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OZET

OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU OLAN COCUKLARIN HAYALI OYUN
DAVRANISLARININ CESITLENDIRILMESINDE IPUCUNUN GIDEREK
ARTTIRILMASIYLA OGRETIMIN ETKILILIGI

Gizem ERGIN
Ozel Egitim Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, May1s 2017
Danisman: Prof. Dr. Arzu OZEN

Bu arastirmanin amaci, otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan ¢ocuklarin hayali oyun
davraniglarinin  ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla Ggretimin
etkililigini incelemektir. Arastirma kapsaminda arastirmaya katilan ¢ocuklara belirlenen
oyun temast icerisinde hayali islevsel oyun (oyuncaklarla oynanan kurgusal oyun)
davraniglar1 6gretilmistir. Arastirmada ayni zamanda belirlenen oyun temasi igerisinde
hedeflenen oyun davranislarinin sozel ifadelerini igeren eylemlerin adlandirilmasina
iligkin hedeflenmeyen bilgi sunumu gergeklestirilmis, bu eylemlerin genelleme
oturumlarinda ise c¢oklu Ornekler kullanilmistir. Arastirma tek denekli arastirma
yontemlerinden katilimcilar arast yoklama evreli c¢oklu yoklama modeli ile
desenlenmistir. Arastirmaya 3-6 yas araliginda, OSB olan ii¢ erkek ¢ocuk katilmustir.
Arastirma bulgular, tiim katilimecilarin oyun temas:1 igerisinde hedeflenen oyun
davraniglarint kazandiklarini, kazandiklar1 bu davraniglar farkl arag-geregler arasinda
genellediklerini ve oOgretim oturumlar: sonlandirildiktan 1, 2 ve 3 hafta sonra da
stirdiirebildiklerini gostermektedir. Ayrica, katilimcilarin hedeflenmeyen bilgi edinim
diizeylerinde artig goriilmiis ve katilimcilar 6grendikleri eylemleri ¢oklu Orneklere
genellemislerdir. Katilimcilarin anne ve babalarindan toplanan sosyal gecerlik verileri
ise aragtirmanin sosyal agidan giiclii oldugunu géstermektedir.
Anahtar Sozciikler: Otizm spektrum bozuklugu, Ipucunun giderek arttirilmasiyla
ogretim, Oyun davraniglar, Hedeflenmeyen bilgi, Coklu

ornekler.



ABSTRACT

THE EFFECTIVENESS OF LEAST TO MOST PROMPTING PROCEDURE
TEACHING STRATEGY IN VARYING PRETEND PLAY BEHAVIOURS OF
CHILDREN WITH AUTISM SPECTRUM DISORDER

Gizem ERGIN
Department of Special Education
Anadolu University, Graduate School of Educational Sciences, May 2017
Advisor: Prof. Dr. Arzu OZEN

The aim of the study is to examine the effectiveness of least to most prompting
procedure teaching strategy in varying pretend play behaviors of children with autism
spectrum disorder (ASD). Pretend functional play behaviors (fictional play with toys)
are thought under pre-determined play-theme to the children in the study. Untargeted
information presentation related to naming of the actions including verbal expression of
targeted play behaviors in pre-determined play-theme was carried out and multiple
examplars were used in generalization sessions of these actions. A multiple probe
design across participant was used in the study. Three boys, with ASD, the age of whom
ranges from 3 to 6 attended the study. The results of the study showed that all the
participants gained pretend play behaviors which were targeted in play-theme,
generalized these behaviors among different equipment and sustained these behaviors
about 1, 2 and 3 weeks after teaching sessions ended. Besides, increase in untargeted
information acquisition level of participants was observed and they non-generalized the
acquisition to multiple examplars. Social validity data gathered from parents of the
participants revealed that the study is strong from social validity.

Keywords: Autism spectrum disorder, Least to most prompting teaching, Play

behavior, Untargeted information, Multiple sample.



TESEKKUR

Arasgtirmamin her asamasinda yolumu c¢izen ve bilgi birikimi ile yolumu
aydinlatan, insan olmanin tim gilizel 6zelliklerini kisiliginde barindiran, destegini
benden higbir zaman esirgemeyen, bana olan giivenini her zaman hissettiren, 6zenli,
titiz, 6zverili, nazik, kibar ve giiler yiizlii danismanim, ¢ok sevgili hocam Prof. Dr. Arzu
OZEN’e tesekkiirii bir borg bilirim. Sizinle ¢alisirken arastirmamu keyifle gergeklestirip
sizden ¢ok sey Ogrendim. Hayatima i¢inde olmaktan her zaman mutluluk ve gurur
duyacagim bir siire¢ ekledim. Bu siiregte sizinle birlikte ¢alisma firsatt buldugum igin
kendimi ¢ok sansli hissediyorum.

Tez siirecime kadar birlikte calistigim, bilgi birikimi ile alanda c¢ok yol kat
ettigim, kendisinden dogru sorular1 sormayi, cevaplar: dogru yerde aramay1 6grendigim,
beni “0gretmen” kimligimden “arastirmaci” kimligime tasiyan, firsatin1 buldugum her
anda sordugum sorular giiler yliziiyle yanitlayan ¢ok sevgili hocam Prof. Dr. Atilla
CAVKAYTAR’a bana olan destegi ve sonsuz sabr1 i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Caligma disiplinini, adaletini, vizyonunu ve insanligini kendime 6rnek aldigim,
bilgi birikiminden ve tecriibelerinden ¢ok sey Ogrendigim, birlikte keyifle ve gilivenle
calistigim, gerek akademik gerekse manevi anlamda destegini hissetmekten mutluluk
duydugum, c¢ok sevgili hocam Dog. Dr. Yasemin ERGENEKON’a ¢ok tesekkiir ederim.

Benimle bilgi birikimini, tecriibelerini, zamanini paylasan, birlikte ¢alismaktan
mutluluk duydugum, benden iyi niyetini ve hosgoriisiinli esirgemeyen, beni her zaman
dinleyen, bana her zaman inanan, sevecenligi ile bana ailesinin bir ferdi gibi hissettiren
cok sevgili hocam Ogr. Gor. Dr. Cimen ACAR’a ¢ok tesekkiir ederim. Neseli
giiliislerimizin daim olmasini dilerim.

Tezimin uygulama siirecinde bana gilivenip c¢ocuklarini bana emanet eden,
caligmaya istekle ve hevesle katilan, ¢alisma kosullarini 6ziimseyip uygulama siirecini
benim i¢in kolaylastiran ¢ok sevgili ailelere ve benimle birlikte keyifle ¢alisan tath
ogrencilerime tesekkiirii bir borg bilirim.

Basim sikistiginda hep yanina kostugum, tezimle ilgili aklima takilan noktalar
gece giindiiz dinleyen ve beni aydinlatan, tezimin giivenirlik verilerini toplayan, bana
her zaman yardimct olan, hosgoriisiinii ve sabrin1 benden esirgemeyen Ars. Gor. Dr.

Sunagiil SANI BOZKURT a ¢ok tesekkiir ederim.



Tezimle ilgili siire¢ boyunca fikir ve kaynak aligverisinde bulundugum, gerek
akademik gerek manevi yOnden beni rahatlatan ve yanimda olan ¢ok sevgili
arkadaslarim Ars. Gér. Serife SAHIN, Ars. Gor. Candan Hasret SAHIN ve Ars. Gor.
Ugur YASSIBAS’a tesekkiirti bir borg bilirim.

Yiiksek lisans egitimime bagladigim giinden bugiine, her animi benimle
paylastiklar1 gibi, tez calismami gergeklestirdigim siirecte de biitiin yorgunlugumu
benden alan, sevinglerimi c¢ogaltan destekcilerim, canim arkadaslarim Ceyda
KAVRAYICI, Demet TURGUT, Selin GOKCE, Se¢il CELIK ve Mehmet
CANTURK ’e tesekkiirlerimi sunarim.

Tezlerimizi yazarken, fakiiltedeki ofislerimizi evimiz bilip birlikte calistigimiz,
yogun calisma saatlerimizde birbirimize akademik ve manevi yonden destek olmay1
hi¢bir zaman unutmadigimiz tiim mesai arkadaslarima ¢ok tesekkiir ederim.

Arastirma siirecinde bana kilometrelerce Oteden destek olan, sesiyle simsiki
sarilan, her zaman yanimda oldugunu ve olacagini bildigim, hayat1 benim i¢in bir degil
iki kisilik yasatan ¢ok sevgili ablama sonsuz tesekkiir ederim. Iyi ki varsin. ..

Annecigim ve babacigim... Hayattaki en biiyilk sansim sizlersiniz. Sizin
cocugunuz olmak her yeni giine giiliimseme nedenim. Umut kaynagim, gurur kaynagim.
En icten yerim, en huzurlu yanim. Varliginiz bana verilmis en giizel hediye. Annem ve
babam olarak gecirdiginiz 25 yilin her giiniine sonsuz tesekkiirler olsun. Sag olun, var

olun, daim olun...

Gizem ERGIN
May1s 2017
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ETIK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tez ¢ahismasimin bana ait, 8zgiin bir ¢ahyma oldugunu; ¢ahsmamin hazirlik,
veri toplama, analiz ve bilgilerin sunumunda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandiimu; bu ¢aligma kapsaminda elde edilmeyen tiim veri ve bilgiler igin kaynak
gosterdifimi ve bu kaynaklara kaynakgada yer verdigimi; bu ¢aligmamin Anadolu
Universitesi tarafindan kullamlan bilimsel intihal tespit programiyla tarandigim ve
higbir gekilde intihal igermedifini beyan ederim. Herhangi bir zamanda ¢aliymamla
ilgili yapuim bu beyana aykin bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak
tiim ahlaki ve hukuki sonuglara raz: oldugumu bildiririm.
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BIRINCI BOLUM
1.GIRIS

Oyun erken ¢ocukluk déoneminde, ¢ocuklarin yasaminda en 6nemli deneyimleri
kazandiklar1 bir etkinliktir (Almon, 2003, s. 17). Cocuklar oyun oynarken, kendi
diinyalarin1 korkmadan ve sikilmadan yeniden inga ederler (Sutton ve Smitt, 1999, s.
98). Gergek yasamin icine girmeden, kendi duygularini giivenli bir ortamda disa
vururlar (Lester ve Russel, 2010, s. 10). Oyun oynarken hissettikleri iyi duygular,
cocuklar1 yeni seyler denemeye tesvik eder (Rogers ve Sawyers, 1988, s.2). Cocuklar,
tekrarlayan oyun etkinliklerinden sikilmadiklari, en sevdikleri oyunu oynamaktan
yorulmadiklar1 i¢in oyun i¢inde pek c¢ok seyi denemeye her zaman hazirdirlar. Bu
nedenle, cocuklarin oyun sirasinda se¢im yapma, karar verme, nesnelerle ya da
etkinliklerle olan deneyimleriyle birlikte yaraticiliklar1 da gelisir (Widerstrom, 2005,
5.6).

Cocuklar oyun etkinliklerinde kendi diisiincelerini kullanarak o anki oyun
ortamlarini yeniden diizenlerler ve yeni ¢ikarsamalarda bulunurlar. Bagka bir deyisle
karsilastiklar1 sorunlara degisik yollar ile ¢oziim ararlar ve dogal baglamda oynadiklari
oyunun temasini zenginlestirirler. Bu yiizden ¢ocuklara oyun oynamalari i¢in yeterince
firsat tanindiginda, yaratici diisiinme becerileri de gelisir (Gunsberg, 1985, s. 145-147).

Cocuklar oyun igerisinde miizik, dans, resim vb. yollarla hayallerini ve
yaraticiliklarini ifade ederler. Oyun sirasinda oyun arkadaglarini, oyuncaklarini ve tercih
ettigi oyunu ozgiirce segebildiklerinden igsel bir giidiilenme meydana gelir. Kimsenin
dayatmasina maruz kalmadan kendi istekleriyle oyuna dikkatlerini verirler. Hatta bir
yetigkin, oyunu oyunun dogalligin1 bozacak sekilde yapilandirir ya da miidahale ederse
cocuklarin oyuna yonelik ilgileri gittikge azalir. Cocuklar oyun oynarken hi¢ kimsenin
onlara ne yapacaklarini ya da nasil yapacaklarini sdylemesine gereksinim duymazlar.
Ciinkii onlar oyun igerisinde kendiliklerinden oyuncaklarla ve oyun arkadaslariyla
mesgul olduklarindan, dikkatlerini oyun alanindaki kisilere ve nesnelere yoneltirler.
Boylelikle c¢ocuklar ortak dikkat kurma becerisini de oyun yoluyla kazanabilirler
(Ingersoll ve Dvortcsak, 2010, s.12).

Yukarida ifade edildigi gibi oyunun ¢ocugun gelisiminde son derece 6nemli bir
yeri vardir. Bu nedenle izleyen boliimlerde oyunun tanimi, oyun kuramlari, oyunun

gelisim alanlarina katkisi, oyun tiirleri ve diizeyleri, Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB)



ve oyun iligkisi, son olarak da ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin oyun

ogretimindeki islevsel kullanimu ile ilgili bilgiler yer almaktadir.

1.1. Oyunun Tanimi

Oyun, insan dogasinin, gelisimin ve egitimin temel bilesenlerinden olup,
gecmisten giinlimiize dek pek ¢ok alanda kullanilan bir kavramdir (Saracho ve Spodek,
1998; Sutton ve Smith, 2003; Johnson, Christie ve Wardle, 2005; Scarlett, Naudeau,
Salonius-Pasternak ve Ponte, 2005; Wolfberg, 2009). Oyun, anlam olarak ¢ok boyutlu
ve soyut bir yap1 icermekte ve tek bir nesneye, yere ya da eyleme bagli kalinmadan
akic1 bir sekilde gergeklestirilmektedir. Yapilan her etkinlik kolaylikla oyun igerisinde
degerlendirilebilir. Bu ylizden, oyunu anlamak i¢in agik bir tanim kullanmak oldukca
zordur (Johnson, Christie ve Wardle, 2005, s. 11; Scarlett, Naudeau, Salonius-Pasternak
ve Ponte, 2005, s. 24). Fagen’in (1981), gergeklestirmis oldugu kapsamli alanyazin
taramasinda, oyun {lizerine g¢alismis bazi egitimcilerin ve filozoflarin kullandiklari
tanimlara ulastig1 goriilmektedir. Froebel; oyunu ¢ocukluk tohumlarinin dogal gelisimi
olarak yorumlar. Groos, oyunu bireylerin ciddi bir amag gilitmeden, i¢giidiisel olarak
hayatin sonraki dénemlerinin temelini atacak eylemler olarak tanimlarken, Dewey ise
oyunu, c¢ocuklarin herhangi bir sonuca ulagmayr beklemeden Dbilingsizce
gerceklestirdikleri eylemler olarak tanimlamistir (Fagen, 1981, s. 33-40). Bu
tanimlardan yola ¢ikilarak oyun, sonuca degil siirece odaklanilan, ¢ocuk i¢in birlestirici,
memnuniyet verici, dogal motivasyon saglayan ve esnek bir eylem olarak
tanimlamaktadir (Wolfberg, 2009, s. 4).

Oyun iizerine ¢alisan arastirmacilar, c¢ocuklarin gelisimleri ve egitimleri i¢in
oyunun Onemine vurgu yaparken; uygulamacilar, oyunun tanimlanmasinda yasanan
giiclik nedeniyle oyunu, diger eylemlerden ayiran temel Ozelliklerin bilinmesi
gerektigini savunmaktadirlar (Smith ve Vollstedt, 1985, s. 1). Bu diistinceden hareketle,
Rubin ve Clark (1983) oyunun alti farkli 6zelligine vurgu yapmustir. Bu ozellikler
asagida belitildigi gibi siralanmaktadir:

e (Cocuk herhangi bir gereksinimini veya bir sosyal talebi karsilamay1 diisiinmeden
oyun oynamaktan keyif alir. Boylece oyun, ¢ocuk i¢in dogal bir motivasyon

kaynag1 haline gelir.



e Oyuna katilim c¢ocuklar i¢in herhangi bir kazanimdan ¢ok daha Snemlidir.
Cinkii  hedeflenen davraniglar veya beceriler oyunun akisinda zaten
kazanilacaktir.

e (Cocuk oyun etkinliklerini kendisi i¢in anlamli kilar ve oyun kendi liderliginde
gerceklesir.

e Oyun her zaman belli kurallar ¢ercevesinde ilerlemez, kurallar esnetilebilir ve
uyarlanabilir.

e Oyuncularin oyuna aktif katilimlar1 oyunun en temel gerekliligidir.

e Oyun etkinlikleri dogal bir sekilde gelisebilir (Rubin ve Clark, 1983, s. 274-
275).

Oyunun temel Ozelliklerinin yani sira, kuramsal cercevede degerlendirilmesi de
onemlidir. Izleyen béliimde geg¢misten giiniimiize oyun kuramlar: ile ilgili bilgiler

aciklanmustir.

1.2. Oyun Kuramlan

19. yiizyildan beri psikologlar tarafindan, oyunun énemini vurgulamak, oyunun
cocuklarin gelisimine nasil etki ettigini ortaya koymak ve ¢ocuklarin oyun igerisindeki
davraniglarini tanimlamak icin farkli yaklasimlarla ¢esitli oyun kuramlar1 gelistirilmistir
(Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 2). Ancak gelistirilen bu kuramlar, g¢ocuklarin
gelisiminde oyunun O6nemini ve oyun gelisiminin her evresini tamamen aciklamakta
yetersiz kalmaktadir (Hughes, 1999, s. 16). Bu yetersizliklere ragmen kuramlar,
cocuklar icin oyunun ne ifade ettigi, cocuklarin oyun oynarken nasil dgrendikleri ve
davraniglarinin nasil etkilendigi, oyun i¢in gerekli diizenlemelerin nasil yapilacagi,
ozellikle ailelerin ve Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarina nasil dahil olacagi gibi
sorularin yanitlanmasinda kavramsal bir ¢ergeve olusturmaktadir (Frost, Wortham ve
Reifel, 2012, s. 29). Oyun ile ilgili kuramlar, klasik kuramlar ve modern kuramlar
olmak iizere ikiye ayrilmaktadir (Hughes, 1999, s.17). Oyun kuramlarinin nedenleri ve
etkiledigi gelisim alanlar1 Tablo 1.1.’de verilirken, izleyen boliimde oyun kuramlart géz
oniinde bulundurularak oyunun O©nemi ve c¢ocuklarin gelisim alanlarina etkisi

agiklanmustir.



Tablo 1.1. Oyun Kuramlar

Kuramlar

Nedenleri

Etkiledigi Gelisim Alan

Fazla Enerji Kurami
H. Spencer

Yenilenebilir Enerji
Kurami
G. T. W. Patrick

Tekrarlama Kurami
G. S. Hall

Uygulama Kurami
K. Groos

Psikodinamik Kuram
S. Freud, E. Erikson

Biligsel-Gelisimsel
Kurami

J. Bruner, J. Piaget
B. Sutton-Smith

Uyarim Modiilasyonu
Kuram
D. E. Berlyne, G. Fein,
H. Ellis

Baglamsal Kuram
L. Vygotsky

Oyun bedendeki fazla
enerjinin atilmasidir.

Oyun, enerjinin dogal bir
sekilde yenilenmesidir.

Oyun, gelisimde tekrarlayan
donemler i¢in zemin olugturur.

Oyun, yetigkinlik donemi i¢in
ihtiya¢ duyulan becerilerin
gelismini saglar.

Oyun, i¢giidiilerin diga vurumunun
kabul edilebilir bir ifade seklidir.

Oyun, biligsel gelisimi destekler.
Yeni 6grenmelerin gergeklesmesi
i¢in firsat yaratir.

Oyun, keyifli bir etkinlik oldugu
i¢in uyarilma sirasinda bedeni
en iyi durumda tutar.

Oyun, durumsal etkiler ve giicliikler
olmadan gercekligi insa etmektir.

Motor gelisim

Motor gelisim

Motor gelisim

Motor gelisim
Biligsel gelisim

Sosyal duygusal
gelisim

Biligsel gelisim
Sosyal gelisim

Duygusal geligim
Motor gelisim

Biligsel gelisim

Kaynak: Hughes, 1999, s. 17

1.3. Oyunun Gelisim Alanlarma Katkisi

Oyun, c¢ocuklarin nesnelerle ve kisilerle etkilesim kurarak kendilerini, biligsel
giiclerini, sosyal kapasitelerini ve fiziksel yapilarin1 kesfettikleri islevsel bir siiregtir. Bu
stiregte cocuklarin dahil olduklar1 oyun etkinlikleri, onlarin gelisim alanlarina da 6nemli
katkilar saglamaktadir. izleyen béliimde oyunun gelisim alanlarina etkisi motor, bilissel,

sosyal-duygusal ve dil gelisimi basliklari altinda ayrintili olarak agiklanmustir.

1.3.1. Oyunun motor gelisim alanina etkisi

Oyun, ¢ocuklarin tekrarlayan bir sekilde hareket halinde olmalarin1 destekleyen
bir etkinliktir (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 13). Cocuklarin oyun etkinlikleri
sirasinda siirekli hareket halinde olmalar1 fiziksel yeterliliklerini destekler (Frost,
Wortham ve Reifel, 2012, s.95). Cocuklara kosma, atlama, tirmanma gibi hareket i¢eren

oyun etkinlikleri sunuldugunda, ¢ocuklarin kaba motor becerileri gelisirken bir yandan



da kendi fiziksel yeterliliklerini ve ¢evrelerini kesfederler (Bunker, 1991, s. 468). Kaba
motor becerilerin yan1 sira kum-su oyunlari, hamur, kesme-yapistirma ve boyama
etkinlikleri ise ¢ocuklarin ince motor becerilerini destekler. Bu etkinlikler belli diizeyde
koordinasyon gerektirdiginden ¢ocuklarin el ve g6z koordinasyonu da gelisir (Kogyigit,
Tugluk ve Kok, 2007, s. 336). Oyunun gocuklarin motor gelisimlerine etkisinin yaninda
bilissel gelisimlerini de destekleyici pek cok islevi bulunmaktadir. Izleyen boliimde

oyunun, ¢ocuklarin biligsel gelisim alanina etkisi agiklanmustir.

1.3.2. Oyunun bilissel gelisim alanina etKisi

Cocugun yasaminda oyun oynamak oOgrenme ig¢in islevsel bir yoldur. Oyun
cocuklar1 diisinmeye yoneltir (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 12). Cocuklar yalniz
veya kiigiik bir grup icerisinde akranlartyla oynarken g¢evreleriyle ilgili bilgi sahibi
olurlar (Widerstrom, 2005, s. 5). Oyun igerisinde kendi yaptiklari eylemlerle ya da
senaryolarla ilgili akillarinda biligsel resimler olustururlar. Oyun alanlar1 degisiklige
ugradik¢a ¢ocuklarin senaryolar1 ve akillarindaki bilissel resimler de etkilenir ve yeni
semalar olusur (Rogers ve Sawyers, 1988, s. 16). Nesneleri veya oyuncaklari
siralamayi, benzerliklerini ve farkliliklarini ayirt etmeyi aym ya da farkli yollar
kullanarak siniflamay1 6grenirler. Nesneler ¢ocuklara farkli sekillerde sunuldugunda,
nesnelerin boyut, agirlik gibi tip 6zelliklerinin degismeyeceginin farkina varirlar (Kamii
ve DeVires, 1993, s. 223-235). Yeni kavramlar1 edinmeleri ise nesnelerin 6zelliklerini,
islevlerini ve kullanim alanlarin1 oyun igerisinde kesfetmeleri ile gerceklesir (Wolfberg,
1999, s. 34). Boylece daha once kendilerine 6rneklenen bir kavrami diigiinerek yeni bir
kavrami 0grenirler (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 12).

Cocuklar hayal giiclerindeki imgeleri jest-mimik kullanarak ya da sozel olarak
ifade ederler. Oyun igerisindeki gozlemlerine ve deneyimlerine bagli olarak oyunlarini
genisletirler (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 12). Bunun yani sira oyunun esnek ve
degisken bir yapisi oldugundan, oyun sirasinda cocuklar beklenmedik durumlarla
karsilastiklarinda 6grendikleri oyun kurallarii degistirebilirler veya bu kurallara bir
yenisini ekleyebilirler. Daha nce denemedikleri davraniglart ve diisiinceleri deneyerek
problem ¢ozme becerilerini gelistirirler ve yeni durumlara daha hizli uyum saglarlar
(Phillips ve Beavan, 2012, s. 3).

Ingersoll ve Dvortcsak (2010, s. 12) oyun sirasinda ¢ocuklarin problem ¢dzme ve

karar verme becerilerinin gelistigini, oyun alanlarinin bu becerilerin 6gretimi i¢in ¢ok
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uygun ortamlar oldugunu belirtirler. Ciinkii oyun ortaminda ¢ocuklar se¢im yapmay1 ve
yaptiklar1 secimlerin sorumlulugunu tstlenmeyi Ogrenirler. Bu kazanim sayesinde
cocuklarin zorluklar1 kabullenme konusundaki yeterlilikleri gelisir ve karsilastiklar
zorluklar ¢ocuklarin ilerleyen donemlerde iginde bulunduklar1 ¢evreyi yonetmelerini ve
kontrol etmelerini kolaylastirir (Rogers ve Sawyers, 1988, s. 4).

Cocuklar oyun oynarken sembolik diisiinmeye baslarlar. Oyuncaklarin gergek
temsilleri yerine gecebilecegini, kendi ¢evreleriyle nasil etkilesim kuracaklarini, ifade
edici dil becerileri i¢in gerekli yapiyr insa etmeyi sembolleri kullanarak 6grenirler.
Nesnelerin nasil kullanildigini ve hangi eylemlerin sonuglar1 degistirebilecegi hakkinda
cikarimda bulunurlar. Goriildiigi gibi oyunun ¢ocuklarin biligsel gelisim alanina katkisi
yadsinamayacak kadar ¢oktur. Izleyen boliimde oyunun, ¢ocuklarin sosyal-duygusal

gelisim alanina etkisi agiklanmistir.

1.3.3. Oyunun sosyal-duygusal gelisim alanina etkisi

Cocuklarin sosyal-duygusal gelisimleri mutluluk, kiskanglik, korku, kizginlik,
iziintii, heyecan gibi duygulart hissederek deneyimleme yeterlilikleridir (Hoorn,
Nourot, Scales ve Alvert, 2015, s. 75). Piaget’in Bilissel-Gelisimsel Kurami, Erikson’un
Psikososyal Gelisim Kurami ve Vygotsky’nin Sosyokiiltiirel Kurami oyun ve sosyal-
duygusal gelisim arasinda giiclii bir iligski oldugunu vurgular (Frost, Wortham ve Reifel,
2012, s. 150). Bu iliskinin nedeni, oyunun akran etkilesimleri i¢in ideal bir ortam
olmasidir. Oyun etkinlikleri sirasinda ¢ocuklar, akranlariyla duygularini paylasirlar ve
ayni zamanda onlarin duygular1 hakkinda deneyim kazanirlar. Bdylece, onlarin
kendileriyle olan benzerliklerini ve farkliliklarini ayirt ederler. Cocuklar bireysel
farkliliklara saygi duymayi, ortaya c¢ikabilecek sorunlari Ongérmeyi ve problem
¢ozmeyi Ogrenirler. Ayni zamanda oyun sirasinda akranlariyla veya yetiskinlerle
kurduklar etkilesimi siirdiirebilmek igin isbirlik¢i bir yaklasim benimserler ve oyunun
devam edebilmesi i¢in uzlagsmanin ne demek oldugunu kavrarlar (Wolfberg, 1999, s.
34).

Cocuklar oyun igerisinde kendilerinin ne hissettiklerini, nelerden hoslanip
nelerden hoslanmadiklarint kesfederler ve igsel korkularini oyun yoluyla ortaya
cikararak bu duygularini giivenli bir ortamda deneyimleme firsat1 bulurlar (Moor, 2008,

S. 17). Aym1 zamanda, g¢ocuklar akranlariyla birlikte oynarken, onlarin duygularini



gozlemleyip onlarla empati kurarlar ve hislerini baglama uygun ifade etmeyi 6grenirler
(Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 12).

Cocuklar oyun sirasinda eglenirken, gercek diinyanin igerisinde olmamalarina
ragmen basarmanin heyecanini ve kaybetmenin mutsuzlugunu deneyimlerler (Johnson,
Christie ve Wardle, 2005, s. 12). Cocuklar deneyimledikleri bu duygulari, tepki olarak
oyun sirasinda disa vurarak yansitirlar. Boylelikle ¢ocuklar oyun igerisinde kendilerini
daha 1iyi tanmiyip, tepkilerini kontrol etmeyi, acik¢a belli ettikleri duygularini
diizenlemeyi ve yonetmeyi 6grenirler (Hoorn, Nourot, Scales ve Alvert, 2015, s. 75;
Huizinga, 1995, s. 5-7).

Oyun ¢ocuklara ileriki yasamlarinda karsilasabilecekleri toplumsal rolleri erken
yaglarda deneyimleme firsati sunar. Oyun yoluyla hayal gii¢lerindeki rolleri farkli
baglamlarda sosyal gergeklige oturtup, toplum igindeki etkinliklerin, nesnelerin,
kurallarin ve rollerin gergek diinyadaki yansimalarini fark ederler (Wood, 2008, s. 33).
Cocuklar oyun sirasinda 1rk, sinif, cinsiyet veya yetersizlik gibi degiskenleri
gozetmeksizin sosyal etiketlemelerden uzak kalirlar. Cocuklar ayni ya da farkli yas ve
cinsiyet gruplari icerisinde her kosulda sosyal bir biitiiniin par¢asi olurlar. Baglilik hissi,
¢ocuklarin kimliklerinin olugmasinda 6nemli bir unsurdur. Oyun, ¢ocuklarin bu hissi
yasamalar1 i¢in onlara sunulabilecek en giizel yoldur (Johnson, Christie ve Wardle,
2005, s. 14). Oyunun, g¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisimlerine katkisinin yani sira

izleyen boliimde oyunun, ¢ocuklarin dil gelisimi alanindaki etkileri agiklanmistir.

1.3.4. Oyunun dil gelisimi alanina etkisi

Dil, ¢ocuklarin oyun oynarken diisiincelerini ve duygularini ifade edip
paylasabilecekleri en 6nemli aragtir. Cocuklarin dil gelisimine iliskin bilgiler, onlarin
beden dili gozlenerek ve ayni zamanda oyun igerisinde kullandiklar1 dil 6rnekleri kayit
edilerek belirlenebilir (Santer, Griffiths ve Goodall, 2007, s. 61).

Oyun igerisinde dilin kullanimina iligkin pek ¢ok veriye ulagilabilir. G6z kontagi
kurma ve mimik kullanimiyla baslayan iletisim kurma yolu, zamanla tek sozciiklii
ifadelere, tek sozciiklii ifadeler ise tam climle ile konusmaya kadar ilerler (Widerstrom,
2005, s. 5). Bir bagka degisle oyun siireci, dilin ses bilgisi, anlami ve islevsel
kullanimini igerir (Frost, Wortham ve Reifel, 2012, s. 145). Cocuklarin seslendirmeleri,

kelimeleri yapilandirmalari, kullanilan sézciikleri baglama uygun anlamlandirmalari,



dilin kullanim formlarini kesfetmek ve yeni formlar1 6grenip ustalasmak i¢in gereklidir
(Hoorn, Nourot, Scales ve Alvert, 2015, s. 63).

Oyun, cocuklarin bir olay1, durumu veya olguyu ifade etme yetenegini gii¢lendirir
ve bu durum onlarin izleyen donemlerde karsilasacaklar1 akademik stiregler i¢cin 6nemli
bir dnkosuldur. Bu anlamda oyun etkinlikleri ¢ocuklara dil edinimi ve dili kullanmay1
destekleyecek uygun bir 6grenme ortami sunar (Johnson, Christie ve Wardle, 2005, s.
138-142). Oyun igerisinde ¢ocuklar nesneleri isimlendirmeyi, durumlar1 tanimlamayz,
davranis ve fenomenleri agiklamayi, bir hareket tarzini tahmin etmeyi ve duygularimi
ifade etmeyi 6grenirler (McCune-Nicolich ve Bruskin, 1982, s. 6). Oyun siirecinde
cocuklar dilin farkli kullanimlar1 ve kurallart ile ilgili deneyim kazanirlar. Bu
deneyimleri 1518inda yeni beceriler edinirler. Oyun dilsel yapinin olusturulmasinin
baslangicidir ve cocuklarin dilsel diisiince giiclinii arttirmaya yardimci olur. Oyun
sirasinda ¢ocuklar kendilerini bir birey olarak ifade etmeyi 6grenirler (Wolfberg, 1999).

Oyun igerisinde dil kullanildiginda mutlaka sosyal bir durum olusur (Frost,
Wortham ve Reifel, 2012, s. 145). Cocuklar oyun alanindayken konusma ve sosyal
etkilesim sayesinde kendileri ve birbirleri hakkinda bilgi edinebilirler. Cocuklar
yaptiklarin1 bagkalar1 ile paylastiklarinda, diisiincelerini organize ederler, iletisim
becerilerini gelistirirler ve baskalarinin anlayislarindan yararlanirlar. Neyi, neden
yaptiklarin1 fark etmeye baslarlar ve daha etkili eyleme ge¢me yollarini disiiniirler
(Santer, Griffiths ve Goodall, 2007, s. 65-66). Deneyimledikleri sosyal rolleri dil
aracilig ile tartisirlar. iletisim halindeyken dinlemeyi 6grenirler (Heidemann ve Hewitt,
2010, s. 11). Dolayistyla oyun, dil kullanimi ve iletisim becerileri ile yakindan iligkilidir
(McCune-Nicolich ve Bruskin, 1982, s. 6).

Oyunun c¢ocuklarin motor, biligsel, sosyal-duygusal ve dil gelisimi alanlarimi
desteklenmede Onemli bir islevi oldugu goriilmektedir. Cocuklardaki bireysel
farkliliklara ragmen, oyunun gelisimsel asamalart her c¢ocuk i¢in ayni sekilde
ilerlemektedir (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2014, s. 432). Izleyen boliimde bu asamalarda

goriilen oyun tiirleri ile ilgili ayrintili bilgiler agiklanmistir.

1.4. Oyun Tiirleri
Alanyazinda oyun gelisimi iizerine ¢alisan arastirmacilarin, oyun ile ilgili ¢esitli
goriisler ortaya koyduklar1 ve bu gortisler dogrultusunda oyunu, sosyal oyun ve zihinsel

oyun olarak iki baslik altinda inceledikleri gériilmektedir. Parten (1932), oyunu sosyal
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baglamda amagsiz oyun, yalniz oyun, seyirci oyun, paralel oyun, iliskili oyun ve
isbirlik¢i oyun olarak smiflarken (Lifter, Mason ve Barton, 2011, s. 283); Piaget oyunu,
zihinsel baglamda inceleyip, duyu motor oyunlari, islevsel oyun, hayali/sembolik oyun,

kuralli oyun ve yapi-insa oyunlari olarak siniflamaktadir (Piaget, 1999, s. 105-109).

1.4.1. Parten’e gore sosyal oyun tiirleri

Sosyal oyun, cocuklarin gelisim diizeyine gore ayni zamanda zihinsel oyun
basamaklar1 arasinda yer alan islevsel, sembolik ve hayali oyun davranislarinin
gorildiigli oyun tiiriidlir. Sosyal oyun, bebeklik doneminde anne-baba etkilesimi
icerisinde goz kontagi kurma, giilimseme, yetiskine dokunma, jest-mimik ifadelerini ve
sozel ifadeleri kullanma ve bir yetiskini taklit etme ile goriilmeye baslayip, ilerleyen
cocukluk doneminde akranlartyla nesneleri islevlerine gore kullanma, bir nesneye farkl
ozellikler yiikleme, dilin iglevsel kullanimiyla birlikte oyun senaryolar1 icerisinde farkli
rolleri ve farkli karakterleri dramatize etme davranislariyla devam etmektedir
(Wolfberg, 2003, s. 39-42).

Sosyal oyun davraniglari, temel olarak sosyal etkilesim baslatma ve sosyal
etkilesim davraniglarina tepki verme {izerine kurulu oldugundan, sosyal oyun ¢ocuklarin
akranlariyla veya yetigkinlerle iliski kurma, sosyal bir grubun pargasi olma, bu grup
icerisinde akranlarmin ihtiyaglarina karsi duyarli olma, isbirligi i¢inde olma, se¢im
yapma ve karar verme gibi sosyal becerilerini gelistirmektedir (Morrison, 2007, s. 20).

Alanyazin incelendiginde, sosyal oyunun kendi icerisinde alt1 alt basamaga
ayrildigit ve bu basamaklarda c¢ocuklarmm belli basli bazi oyun davranislarim
sergiledikleri goriilmektedir. Izleyen bdliimde sosyal oyun tiirleri ve bu oyun tiirleri

igerisinde cocuklarin sergiledikleri davraniglarla ilgili 6zet bilgiler aciklanmistir.

1.4.1.1. Yalniz oyun

Yalniz oyun, erken dénemde 2-3 yas aralifinda goriilen ve ¢ocuklarin oyun alan
icerisinde sectigi oyuncaklarla birbirlerinden bagimsiz olarak yalniz baslarma
oynadiklar1 oyun tiiriidiir. Yalniz oyun, sosyal oyun tiirleri igerisinde ¢ocuklarin yeni
beceriler edinmeleri i¢in dogal bir 6grenme ortami olusturmasina ragmen, ¢ocuklar
olusturulan dogal 6grenme ortaminda birbirleriyle etkilesimde bulunmamaktadirlar

(Ozen, 2016, s. 6). Halinin iizerine uzanma, sandalyeye oturup kalkma, oyun alanidaki



akranlarma arkasi doniik bir sekilde oynama, yalniz oyun davranislarin
orneklemektedir (Wolfberg, 2003, s. 121).

1.4.1.2. Seyirci oyun

Seyirci oyun tiirtinde c¢ocuklar akranlartyla ayni oyun alanini paylastiklariin
farkindadirlar. Bu oyun alaninda c¢ocuklar, akranlarmmin oyun davramiglarimi ve
oyuncaklar1 nasil kullandiklarini belli bir mesafeden sessizce izlemektedirler. Ayni
zamanda, akranlariin jest ve mimiklerini takip ederek belli bir mesafeden de olsa

onlarin davraniglarini taklit etmekte, ancak; onlarin oyununa dahil olmamaktadirlar

(Wolfberg, 2003, s. 121).

1.4.1.3. Paralel oyun

Paralel oyun tiiriinde ¢ocuklar akranlariyla ayn1 oyun alanini paylagmaktadirlar.
Cocuklar, sectikleri oyun arag-geregleriyle ayni oyun alaninda birbirleriyle iletigim
kurmadan, bagimsiz olarak oynarlar ve oyun sirasinda benzer davranislar sergilerler. Bu
oyun tiiriinde ¢ocuklar akranlariyla birlikte oynamak veya bir etkinlige dahil olmak i¢in
girisimde bulunmazlar (Rubin, Watson ve Jambor, 1978, s. 534). Ayn1 oyun alaninda
yan yana oynayan iki ¢ocugun birbirleriyle iletisim kurmadan birinin bebegin sagini
tararken, digerinin baska bir bebegi uyutmasi veya bir ¢ocugun hayvan figiirleriyle
oynarken, diger c¢ocugun baska hayvan figiirleriyle oynamasi paralel oyun
davraniglarina 6rnek verilebilir (Wolfberg, 2003, s. 121).

1.4.1.4. Iliskili oyun

Iliskili oyun, sosyal oyun tiirleri arasinda ¢ocuklar arasinda karsilikli etkilesimin
goriildiigi oyun davranislarindan biridir. Iliskili oyunda, g¢ocuklar sosyal etkilesim
icerisinde benzer etkinliklerde benzer oyun arag-geregleri kullanarak oynamaktadirlar.
Ancak; iliskili oyunda ¢ocuklarin oyun davraniglari incelendiginde, aralarinda gergek
bir igbirligi veya isbolimi goriilmemektedir (Coplan ve Arbeau, 2009, s. 144).
Cocuklar bu oyun tiiriinde en ¢ok iki ya da ii¢ kisi ile oyunu oynarlar. Oyun, dogaglama
bir sekilde onlarin isteklerine gore ilerler. Bu oyunda belli kurallar ve roller yoktur.

Cocuklarda ben merkeziyet¢i davranis hakimdir (Tifekgioglu, 2011, s. 58).
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1.4.1.5. Isbirlik¢i oyun

Isbirlik¢i oyun tiiriinde, ¢ocuklar belli bir amaca ulasmak i¢in belirlenen oyunu
kurallarina uyarak ve kendi aralarinda organize olarak oynarlar (Coplan ve Arbeau,
2009, s. 144). Cocuklar bu oyun tiirlinde oynamak istedikleri oyunu ve oyun arag-
gereglerini segerler, oyunun kurallarin1 ve oyunda yer alacak rolleri belirlerler ve kendi
aralarinda rol dagilimi yaparlar. Ornegin bir yap1 insa oyununda gocuklarin hangi yapiy1
olusturacaklarint planlayip, bu yapiyr birlikte insa etmeleri veya bir rol oyununda
planladiklari rollere uygun olarak rollerini canlandirmalari igbirlik¢i oyun davraniglarina

ornek gosterilebilir (Wolfberg, 2003, s. 121).

1.4.2. Piaget’e gore zihinsel oyun tiirleri

Zihinsel oyun, c¢ocuklarin gelisim diizeyine gore islevsel olarak tekrar eden
eylemleri, taklit becerilerini ve ortak dikkat becerilerini temel alan {ist diizey bilissel
stiregleri igeren oyun tiirtidiir (Piaget, 1999, s. 233). Zihinsel oyun basitten karmasiga
dogru cocuklarin hayal giicliyle olusturulan zihinsel oyun semalarinin sekillenmesiyle
baslamaktadir (Wolfberg, 2003, s. 119). Zihinsel oyun duyu-motor oyunlari, islevsel
oyun, sembolik/hayali oyun, yap1 insa oyunlar1 ve kuralli oyunlar olmak iizere bese
ayrilmaktadir. Izleyen béliimde zihinsel oyun tiirleri ve bu oyun tiirleri igerisinde

cocuklarin sergiledikleri davranislarla ilgili bilgiler agiklanmastir.

1.4.2.1. Duyu-motor oyunlart

Duyu-motor oyun, cocuklarin dogumundan bir yasa kadar olan siirecte
gosterdikleri davraniglar1 kapsamaktadir. Cocuklar bu donemde rastgele kesifler
yaparak iliski kurma veya smiflamaya yonelik zihinsel semalar olusturur. Ilerleyen
siirecte deneme-yanilma yoluyla olusan bu kesifler tutarli hale gelerek cocuklarin oyun
davraniglar gesitlenir (Piaget, 1999, s. 238). Cocuklar 6ncelikle tek bir oyuncakla basit
eylemler gerceklestirirken, gitgide basit eylemler karmasik oyunlara doniisiir. Duyu-
motor oyunlarinda ¢ocuklar oyuncaklar1 kesfettigi ve kontrol edebildigi halde, bu oyun
tirtinde cocuklarin oyuncaklar1 islevlerine uygun kullanilmadigi goriilmektedir

(Wolfberg, 2003, s. 121).
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1.4.2.2. Islevsel oyun

Islevsel oyun, ¢ocuklarin gercegin minyatiirii olan oyun arag-gereclerini giinliik
yagamda nasil kullaniliyorsa o sekilde kullanmasidir (Ungerer ve Sigman, 1981, s. 320).
Islevsel oyun davramslari, daha karmasik bir yap1 igeren sembolik oyun davranislarinin
on kosulunu olusturmaktadir (Lewis, 2003, s. 392). Taklit becerilerine dayali olan
islevsel oyun davranislari, genellikle bir modelin izlenmesiyle ortaya ¢ikmakta ve
izlenen eylemin oyun arag-gereglerinin {izerinde sosyal olarak kabul edilebilir bir
sekilde gergeklestirilmesidir. Ornegin ¢ocugun dis firgasinmn killariyla oynamak yerine
fircayla bebeginin dislerini firgalamasi ya da biberonu biberonmus gibi kullanarak
bebegini beslemesi, islevsel oyun davranislarina 6rnek olarak verilebilir (Rogers ve

Dawson, 2010, s. 148).

1.4.2.3. Sembolik/hayali oyun

Sembolik/hayali oyun davranislar1 gocuklarda iki yasindan sonra goriilmektedir.
Cocuklar bu doneme kadar edindikleri bilgileri artik sembolleri kullanarak ifade etmeye
baslarlar (Barton ve Wolery, 2008). Cocuklar hayali/sembolik oyun tiiriinde, dnce tek
bir eylemi i¢eren temsili oyun davraniglart gergeklestirirler. Siire¢ igerisinde gocuklar
geceklestirdikleri davraniglara yonelik neden-sonug iliskileri kurmaya baglamalariyla
birlikte, bu sergiledikleri tek basamakli davraniglar sirali ve ilerleyen daha karmagsik
oyun davranislarina doniistir (Morelock, Brown ve Morrissey, 2010, s.42).

Alanyazinda bazi arastirmacilar, hayali oyun ile sembolik oyun tiirlerini yalnizca
hayali oyun catis1 altinda incelemislerdir. Fakat cocuklarda sembolik oyun davraniglari
hayali oyun davranislarindan Once goriilmektedir. Ayrica, hayali oyun tiirlinde
cocuklarin islevsel oyun ve sembolik oyun davraniglar birlikte yer almaktadir (Barton
ve Wolery, 2010, s. 86). Bu baglamda hayali oyun tiirleri dort basamaga ayrilmaktadir.
Bu basamaklar; hayali islevsel oyun (bos bardaktan bir igecegi yudumluyormus gibi
yapma), bir oyun aracinin yerini alma (bir kaseyi sapka olarak kullanma), olmayan bir
oyun aract varmis gibi hayal etme (elinde telefon varmis gibi hayal edip telefonla
konusma) ve olmayan Ozellikleri hayal etme (oyuncagi gostererek ‘“bebegin karmi
acikmig” deme) olarak goriilmektedir (Barton ve Pavilanis, 2012, s. 7). Hayali oyun

tiirleri, tamimlari, 6rnekleri ve izleyen davraniglar Tablo 1.2.’de yer almaktadir.
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1.4.2.4. Yapi-insa oyunlari

Yapi-insa oyunlar1 nesneleri birlestirme, yikma ve bozma gibi etkinlikleri i¢eren
oyun tiiridiir (Tafekcioglu, 2011, s. 62). Yapi-insa oyunlari, sosyal oyun tiirlerinden
yalniz veya paralel oyun ile baglamakta, sembolik oyun oynama arttiginda daha ¢ok
goriilmekte ve cesitlenmektedir (Ozen, 2016, s. 36). Bu oyun tiiriinde ¢ocuklar oyun
araclariin  Gzelliklerini inceleyip yaratici eylemlerle bir yap1 olusturmaktadir
(Morrison, 2007, s. 24). Olusturulan yapilar, ¢cocuklarin motor becerilerini gelistirdigi
gibi biligsel gelisimini de biiyiik Ol¢lide etkilemektedir (Tiifek¢ioglu, 2011, s. 62).
Cocuklarin kumdan kule, bloklardan ev, yol vb. yapilar inga etmeleri bu oyun tiiriine

ornek olarak gosterilebilir (Morrison, 2007, s. 24).

1.4.2.5. Kuralli oyun

Kurall1 oyunlar, 6nceden belirlenmis kendine 6zgii kurallar1 olan organize
oyunlardir. Cocuklar kuralli oyunlar1 oynarken, oyuna 6zgii kurallara uyum saglayip,
belli sinirlar igerisinde oynamay1 6grenirler (Tiifek¢ioglu, 2011, s. 64). Bu oyun tiiriinde
iki ya da daha fazla grup, oyunu kazanma amaciyla karsilikli rekabet halindedir. Bu
nedenle cocuklar kuralli oyun tiirlinde kazanma, kaybetme, adil olma gibi sosyal
davraniglar edinirler. Edindikleri bu sosyal davranislar onlar1 bireysellikten
uzaklastirarak bir grup olarak hareket etmelerini saglar. Saklambag, basketbol, futbol
gibi organize oyunlar kuralli oyunlara 6rnek olarak verilebilir (Terpstra, Higgins ve
Pierce, 2002, s. 119).

Cocuklarin gelisim diizeylerine gore sosyal ve zihinsel baglamda goriilen oyun
tirleri aynt zamanda cocuklarin oyun diizeylerini de sekillendirmektedir. Oyunun
cocuklar tizerindeki olumlu etkisi, secilecek oyunun bu diizeylere gore belirlenmesi ile
yakindan iliskilidir. Izleyen béliimde g¢ocuklarin oyun diizeyleriyle ilgili bilgiler

aciklanmustir.

1.5. Oyun Diizeyleri

Cocuklarin gelisim siireci boyunca oyuncaklarla ve oyun arkadaslariyla iligkileri
dogrultusunda gelisimsel olarak izledikleri oyun diizeyleri bulunmaktadir. Oyun
diizeyleri, cocuklarin ilgisini ¢eken oyun araglarinin belirlenmesi ve bu oyun araglarinin

kullanilacagi uygun oyun etkinliklerinin planlanmasiyla ilgili bilgi saglayici niteliktedir.
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Cocuklarin bulundugu oyun diizeyinden alt diizeyde planlanan bir oyun etkinligi,
cocuklarin oyun etkinliklerinden sinirli olarak yararlanmalarina, iist diizeyde planlanan
bir oyun etkinligi ise ¢ocuklarda ilgisizlik, zorlanma vb. durumlardan dolay1
olusabilecek davranis problemlerine neden olmaktadir. Bu nedenle oyun etkinlikleri
planlanmadan 6nce ¢ocuklarin oyun diizeylerinin belirlenmesi oldukca énemlidir (Ozen,
2016, s. 199).

Cocuklarin  gelisim  siirecinde ilk oynadigi  oyuncaklar neden-sonug
oyuncaklaridir. Cocuklar bu oyuncaklarla deneme-yanilma yoluyla oyun oynamayi
kesfederler. Ornegin basmali tuslu oyuncaklar bu diizeye uygundur. Neden-sonug
oyuncaklarint igine atma-¢ikarma ve takma oyuncaklart takip eder. Cocuklar bu
asamadan sonra bir biitlin olusturmak i¢in parcalar1 birlestirir ve temel diizeyde bir kule
veya tren yolu olusturma gibi yapi-inga oyuncaklartyla oynarlar (Ozen, 2016, s. 199).

Cocuklar yapi-ingsa oyuncaklarinin ardindan oyuncaklar1 bir arada kullanmaya
baslarlar. Bu oyun diizeyinde iliskili olmayan iki oyuncagin birlikte kullanildig:
gbzlenebilir. Cocuklar oyuncaklar1 bir arada kullanma rutinini olusturduktan sonra
kendileri tlizerinde kurgusal oyun oynamaya baslarlar. Bu kurgusal oyunlarda hayali
islevsel oyun davramiglari goriiliir (Tifekgioglu, 2011, s. 63). Cocuklar bir tarakla
saclarini tartyormus gibi yaparken, sonraki asamada oyuncaklarin iizerinde kurgusal
oyun oynamaya baslarlar ve bir bebegin saglarini tarryormus gibi yaparlar. Cocuklar bu
oyun diizeyinde ilerlediklerinde hayali islevsel oyun davraniglar1 gelisir ve oyuncak
bebekleri canlandirma oyunlarint oynarlar. Bir bebege sarkilar sdyletebilir veya onlar
konusturabilirler (Ozen, 2016, s. 200). Cocuklar bir sonraki oyun diizeyine gegtiklerinde
ise; bir nesneye bagka bir nesnenin 6zelliklerini yiiklerler ve sembolik/mis gibi oyunlar
oynarlar. Son olarak cocuklar, farkli kisilik 6zelliklerini kendilerine ylikleyip tiyatral
oyun davranislari sergilerler (Ozen, 2016, s. 200).

Cocuklarin gelisim diizeyleriyle iligkili olarak oyun gelisimleri ve oyun diizeyleri
tim c¢ocuklarda ayni dogrultuda ilerlese de, OSB olan c¢ocuklarin sosyal iletisim ve
etkilesim becerilerindeki yetersizlikten dolay1 6zellikle sosyal, duygusal ve dil gelisimi
alanlarinda desteklenmeye ihtiya¢ duyduklar1 bilinmektedir. Bu gelisim alanlar ile
oyun ayrilmaz bir biitiin oldugundan, yetersizlikten etkilenme derecelerine gére OSB
olan ¢ocuklarin oyun davraniglari, normal gelisim gosteren akranlarina gore belirgin
sekilde farklilasmaktadir (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2014, s. 432). izleyen boliimde, OSB olan

cocuklarin 6zellikleri, bu ¢ocuklarda oyun davraniglariin simirli olarak goriilmesinin
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nedenleri ve oyun tiirlerine gore normal gelisim gosteren akranlarindan farklilagan

davraniglariyla ilgili bilgiler aciklanmistir.

1.6. OSB ve Oyun

OSB, normal gelisim gosteren bireylere gore sosyal etkilesim alaninda ayirt edici
Ozelligi bulunan, sinirl ilgi ve yineleyen davraniglar ile fark edilen, yasamin ilk {i¢ yili
icerisinde ortaya ¢ikan nérogelisimsel bir bozukluktur (Centers of Disease Control and
Prevention, [CDC] 2007; American Psychiatric Association, [APA] 2013, s. 31;
Autism Speaks, 2013; National Autism Center, [NAC] 2015; World Health
Organization, [WHQO] 2016). Cocukluk otizmi, asperger sendromu, atipik otizm gibi
tan1 terimleri, Hastaliklarin Uluslararast Siniflandirilmasi Sistemi (International
Statistical Classification of Diseases and Related Health Problems) ve APA tarafindan
gelistirilen Ruhsal Bozukluklarin Tanimsal ve Sayisal El Kitabi (Diagnostic and
Statistical Manual-DSM-5) ile tek bir semsiye altinda OSB adi altinda toplanmustir.
DSM-5’¢ gore OSB tami Olgiitleri, bireyde ¢oklu baglamlarda sosyal iletisim ve sosyal
etkilesim alanlarinda kalic1 eksiklikler goriilmesi, sinirli/yinelenen davranis kaliplari,
ilgi veya etkinlikler gézlemlenmesi, belirtilerin erken donemde ortaya ¢ikmasi, sosyal,
akademik veya Onemli diger alanlarda klinik olarak yetersizlige neden olan islev
bozukluklar1 olmasi ve belirtilen smirliliklarin genelde OSB ile karistirilan zihin

yetersizligi veya gelisim geriligi ile agiklanamamasidir.
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Tablo 1.2. Hayali Oyun Tiirleri, Tammlari, Ornekleri ve Izleyen Davramsglar

Hayali Oyun Tiirleri

Tanimlar

Ornekleri

izleyen Davramslar

Hayali islevsel oyun

Oyun aracinin
yerini alma

Olmayan oyun
araglarini varmis
gibi hayal etme

Var olmayan
ozellikler hayal
etme

Gergege dayali ¢iktilart goriilmeksizin gergek
veya minyatiir oyun araglarini iglevine uygun
olarak hayali bir bigcimde kullanma

Oyun aracini bagka bir nesneymis
gibi kullanma

Oyun araci yokken varmig gibi davranma

Kendine, oyun arkadaglarina veya
oyun araglarina roller ve duygular
yiikleme

Bos kasig1 agza gotiirme
Bir kasigi kasenin iginde karigtirma
Bir bebegi biberonla besleme

Bir blogu tren olarak hayal ederek
raylarin lizerinde ileri geri itme
Bir blogu kasik olarak hayal edip
kasenin iginde karistirma

Bir taragi telefon olarak hayal edip
kulagina yaklastirma

Parmagini kasik olarak hayal edip
agzina gotliirme

Bir bebegi salliyormus gibi hayal edip
kollarini ileri geri hareket ettirme
Elinde yiyecek varmis gibi hayal edip
elini bebegin agzina gotiirme

Elini oyun aracinin iizerinden
hizlica ¢ekip “cok sicak” deme
“Bebek agliyor” diyerek bebegi
kucagina alip ileri geri kollarini
sallama

“Ben doktor oldum. Kulaklarini
kontrol edebilir miyim?” deme

Bir kagigi kasenin iginde karigtirdiktan
sonra agza gotiirme

Bebegi biberonla besledikten sonra
battaniye ile sar1p yataga koyma

Blogu raylarin iizerine koyup

uzun bir tren yapmak i¢in baska bloklarla
birlestirme ve treni ray boyunca siirme
Blogu kasenin i¢inde kasik olarak karistirip
bebegi beslemek i¢in agzina gotiirme

Parmagini kasenin iginde karigtirma,
tadina bakiyormus gibi yapip agzina
gotlirme ve bebege yediriyormus gibi
yapma

Elini kulagina dogru yaklastirip oyun
arkadasiyla telefonda konusuyormus
gibi yapma

Oyun aracinin kulaklarini kontrol edip
kalbini dinliyormus gibi yapma

Aglayan bebegi sallayip, “O ¢ok yorulmus’
deme

1)

Kaynak: Barton ve Pavilanis, 2012, s. 7
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OSB olan ¢ocuklarin belirtilen tani dl¢iitlerinden bir veya birden ¢ogunu tastyor olmasi,
oyun oynamalari i¢in gerekli olan sosyal etkiletisim ve iletisim becerilerinde yetersizlik
yasamalarima, normal gelisim goOsteren akranlarina gore oyun gelisimlerinin sinirh
diizeyde olmasina neden olmaktadir (Honey, Leekam, Turner ve McConachie, 2007, s.
1107). Normal gelisim gdsteren ¢ocuklar, ¢evrelerini model alarak, ortak ilgi kurarak ve
taklit ederek c¢esitli oyunlar kurup oynayabilmektedir (Lifter, Mason ve
Barton, 2011, s. 288). Fakat OSB olan ¢ocuklar, oyun becerilerinin yan1 sira, sosyal
etkilesim ve iletisim becerilerinin de dnkosulu olma 6zelligi gosteren ortak dikkat, taklit
ve alici-ifade edici dil becerilerinde normal gelisim gosteren akranlariyla benzer
performansa sahip degildirler. OSB olan ¢ocuklar nesne, mimik-ifade ve sozel taklit
gerektiren becerileri edinmekte giigliik ¢ektikleri (Williams, Whiten ve Signh, 2004, s.
287), bir kisi ve nesne arasinda dikkatini koordineli bir sekilde yoneltemedikleri veya
stirdiiremedikleri i¢cinbu ¢ocuklarda alici- ifade edici dil becerilerinin de olumsuz yonde
etkilendigi goriilmektedir (Loveland ve Landry, 1986, s. 336). Bunun yani sira, OSB
olan ¢ocuklar oyun sirasinda tekrarlayan eylemler yapmakta ve oyuncaklarla belli bir
rutin igerisinde hep ayni sekilde oynamayi1 tercih etmektedirler. Normal gelisim
gosteren  akranlarma gore oyun araglariin  Ozelliklerini  kesfetme  egilimi
gostermemektedirler (Sigman, Kasari, Kwon ve Yirmiya, 1992, s. 796). OSB olan
cocuklar oyun igerisinde sergiledikleri bu yetersizlikler nedeniyle kendi oyunlarina
dahil olmak isteyen akranlarin1 fark etmemekte, onlarin sosyal etkilesim ve iletisim
girigimlerine yanit vermemektedirler. Bu nedenle akranlari tarafindan dislanan, yalniz
ve kayip ¢ocuklar olarak bilinmektedirler (Heidemann ve Hewitt, 2010, s. 69).

OSB olan ¢ocuklarin normal gelisim gosteren akranlarina gore farklilasan oyun
davraniglar1 sosyal ve zihinsel oyun tiirlerinde belirgin sekilde goriilmektedir. Bu
davraniglar sosyal oyun tiirlerinde incelendiginde, OSB olan ¢ocuklarin yalniz basina
oynamay1 tercih ettikleri, oyun arag-gereclerini yineleyen bir sekilde islevlerine uygun
olarak  kullanmadiklar1 ve sosyal etkilesim davraniglarinda bulunmadiklar
goriilmektedir. Bir arabayi siirerek oynamak yerine yineleyen bir sekilde tekerleklerini
dondiirmek, OSB olan c¢ocuklarin yalniz oyun igerisinde sergiledigi oyun
davraniglarindan biridir (Terpstra, Higgins ve Pierce, 2002, s. 119). Seyirci oyunda,
OSB olan ¢ocuklarin genellikle akranlariyla ortak bir oyun alanimi paylastiklarinin

farkina varmadiklar1 ve akranlarinin gergeklestirdigi oyun davramiglarma dikkat
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etmedikleri goriilmektedir (Ulke-Kiirkgiioglu, 2014, s. 437). Paralel oyunda OSB olan
cocuklar, akranlariyla ortak bir oyun alanin1 paylagmakta fakat diger ¢cocuklarla iletisim
kurmadan vyalniz oynamayr tercih etmektedirler. Bu siire ig¢inde oyun alanini
paylastiklar1 diger ¢ocuklarin oyun davranislarini taklit edip paralel oyun davraniglar
sergileyebildikleri gibi iligkisiz, yineleyen ve kendini uyarici davraniglarda da
bulunabilmektedirler (Ozen, 2013, s. 31). iliskili oyunda ise OSB olan g¢ocuklar,
akranlartyla bir oyun igerisinde oynamakta, fakat sira alma, paylasma davraniglar
gostermeyip, sosyal bir etkilesimde bulunmamaktadirlar (Terpstra, Higgins ve Pierce,
2002, s. 119). Son olarak, sosyal oyunun en iist basamagi olan igbirlik¢i oyunda OSB
olan ¢ocuklar, sosyal ipuclarini anlayamamakta, sosyal etkilesimi baslatmaktan ve
siirdiirmekten kacinmaktadirlar. Ayrica, isbirlik¢i oyun tiirlinde 6zellikle siklikla
oynanan temalr oyunlarin soyut bir yapr igermesi, OSB olan g¢ocuklarin oyunu tam
anlamiyla kavrayamamasina ve diger ¢ocuklarla kurulan etkilesimin sinirli olmasina
neden olmaktadir (Terpstra, Higgins ve Pierce, 2002, s. 119).

OSB olan ¢ocuklarin zihinsel oyun davraniglari incelendiginde, nesnelerin
islevlerini anlama, sembolik diisiinme ve hayal kurma davranislarinda yasadiklari
biligsel sinirliliklar temel yetersizlikleri olarak dikkati ¢ekmektedir (Meral ve Cinisli,
2015, s. 27). Duyu-motor oyunlarinda OSB olan c¢ocuklar, kendilerini uyarici
davraniglar sergiledikleri i¢in bu oyunlari daha sik tercih etmektedirler. OSB olan
cocuklar oyun arag-gereclerini kesfederken, bu arag-gereglerin kokusu, tadi veya sesi
onlar i¢in 6nemli bir uyarici niteligi tasimaktadir. OSB olan ¢ocuklar legolar1 koklama,
legolara parmagiyla vurarak ¢ikan sesi dinleme ya da legolar1 sadece yan yana dizme
gibi tekrarlayan davranislar sergiler (Ozen, 2013, s. 20). OSB olan ¢ocuklar oyun arag-
gereclerinin amacin1 anlamakta giicliikk c¢ektiklerinden bu araglart islevine uygun
kullanamamaktadirlar. Bu nedenle OSB olan g¢ocuklarda islevsel oyun davraniglari
nadiren ortaya ¢ikmaktadir (Tiifekcioglu, 2011, s. 215). Hayali/sembolik oyun tiiriinde
ise OSB olan ¢ocuklar bir siireci bagindan sonuna kadar kurgulamakta, oyun igerisinde
gelisen bir durumun nedenlerini kavramakta ve degerlendirmekte zorlanmaktadirlar
(Frost, Wortham ve Reifel, 2012, s. 138). Bunun yani sira OSB olan ¢ocuklarin hayali
oyunlar1 oynayabilmesi i¢in gerekli olan 6n kosul 6zellikler (davranis ¢esitliliklerindeki
nitelik, esneklik, hayal giici ve soyut diisiinme) sinirli oldugundan hayali oyunlarda
kendiliginden ortaya ¢ikan rolleri sergileme, bir oyunu planlama, organize etme ve oyun

repliklerine uygun davraniglar sergileme nadiren gozlenmektedir (Woltberg, 2003, s.
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11). OSB olan ¢ocuklarin normal gelisim gosteren akranlarina gore farklilasan oyun
davraniglar1 Tablo 1.3.’de 6zet bilgi olarak yer almaktadir.

OSB olan ¢ocuklarin hayali oyunlarda yasadiklar1 gii¢liiklere ragmen, nitelikli
oyun ortamlarinda bu ¢ocuklarin gelisimsel diizeyine ve bireysel farkliliklarina uygun
planlamalar yapildiginda, etkili O6grenme firsatlariin  olustugu  goriilmektedir
(Gestwicki, 2007, s. 51). Bu planlamalari ayintili bir sekilde incelemek amaciyla
gergeklestirilen alanyazin taramasinda, oyun ile ilgili yiiriitiilen arastirmalarin iki grupta
incelendigi goriilmektedir. ilk grupta yer alan arastirmalar 6zel gereksinimli ¢ocuklara
oyun becerilerinin/davraniglarinin ~ 6gretildigi  ve  oyun  davraniglarinin
cesitlendirilmesinin hedeflendigi arastirmalardir. Ozel gereksinimli ¢ocuklara oyun
diizenlemelerinin igerisinde yeni beceriler/davraniglar kazandirilmasini hedefleyen
arastirmalar ise ikinci grup arastirmalar olarak yer almaktadir (Lifter, Mason ve Barton,
2011, s. 292).

Ikinci grup arastirmalarda belli noktalar dikkati ¢gekmektedir. Bunlar, (a) oyunun
sosyal, iletisim ve biligsel alanda hedeflenen becerilerin/davraniglarin 6gretimi igin
dogal bir baglam olusturmasi, (b) hedeflenen becerilerin/davranislarin oyun icerisine
gomiilmesiyle birlikte ¢ocuklara iliskisel bir 6grenme firsat1 saglamasi ve (c) oyunun
hedeflenen beceri/davranis i¢in dogal bir pekistireg olma 6zelligi gostermesidir (Barton
ve Wolery, 2010, s. 89; Frey ve Kaiser, 2011, s. 109). Bu nedenle gocuklara 6ncelikle
oyun becerilerinin/davranislarinin kazandirilmasi ve ¢esitlendirilmesi, oyunun igerisine
gomiilen hedef becerilerin edinimi, genellenmesi ve kalicili1 i¢in 6nem arz etmektedir
(Barton ve Wolery, 2008, s. 109).

Oyun davraniglarinin 6gretildigi ve cesitlendirildigi arastirmalar incelendiginde
ise; OSB olan ¢ocuklarin gelisim ve oyun diizeyleri dikkate alinarak oyuna dayali
amaglarin belirlendigi, uygulamalarin daha ¢ok ¢ocuk merkezli ve ilgilerinin dikkate
aliarak bireysellestirmenin 6n planda oldugu goriilmektedir. Bu arastirmalarda
cocuklara oyun davranislarinin 6gretilip ¢esitlendirilmesinde, 6zellikle uygulamacilarin
oyun davraniglarina model oldugu veya tepki ipuclariin sistematik olarak kullanildig:

goriilmektedir (Lifter, Mason ve Barton, 2011, s. 292).
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Oyun

Tablo 1.3. OSB Olan Cocuklarin Sosyal ve Zihinsel Oyun Tiirlerinde Normal Gelisim Gosteren Cocuklara Gére Farklilasan
Davranislart
Oyun Tiirleri Normal Gelisim Gésteren Cocuklarin OSB Olan Cocuklarin
Oyun davranislar Oyun Davranislan
Zihinsel Oyun Gelisim siirecinde kendiliginden ortaya ¢ikar. Gelisim siirecinde gecikmis veya atipik sekilde gortuliir.
Farklilagmayan veya yineleyen eylemlerin Sinirli eylemler ve yiiksek oranda ortaya ¢ikan kendini
¢esitlenmesiyle duyu-motor oyun davraniglari goriiliir. uyarict davraniglarla duyu-motor oyun davranislar: goriiliir.
Ertelenmis taklit ve farkli oyun semalarinin olusumu ile Sinirh eylemlerle birlikte oyun semalarinin daha az
basitten karmasiga dogru ilerleyen islevsel oyun davranislar birlestirdigi, nadiren ortaya ¢ikan islevsel oyun davranislar
goriiliir. goriiliir.
Kapsamli oyun repliklerinin ve rollerin oyuncaklara ya da Esnek olmayan, basit ve ¢ok az ortaya ¢ikan oyun replikleriyle
kisilere yiiklendigi basitten karmasiga dogru ilerleyen birlikte planlama ve diizenleme siirliliklarinin bulundugu,
sembolik/hayali oyun davranislar goriiliir. nadiren sergilenen sembolik/hayali oyun davraniglar: goriiliir.
Sosyal Oyun Ortak dikkat kurma, duygulara tepki verme ve rastgele Ortak dikkat kurma, duygulara tepki verme ve taklit becerilerinde

taklitle birlikte yetiskinlerle ve akranlarla sosyal etkilesim
davraniglart goriiliir.

Akranlarla oynanan oyunlar i¢erisinde kendiliginden
gelisen karmasik sosyal etkilesim davraniglart goriiliir.
Akranlarinin oyun aligkanliklari igerisinde kabul

goren sosyal etkilesim davraniglari goriliir.

yasanan giicliiklerle birlikte sinirl etkilesim davranislar: goriiliir.

Akranlarla oynanan oyunlar igerisinde degisken ve siireklilik
arz etmeyen ilgisiz, pasif ve tuhaf sosyal etkilesim davranislari
gorliir.

Akranlarinin oyun aliskanliklari igerisinde kabul edilmeyen
sosyal etkilesim davranislar goriiliir.

Kaynak: Wolfberg, 2003, s. 121
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Alanyazinda oyun davranislarinin 6gretilmesi ve ¢esitlendirilmesinin hedeflendigi
aragtirmalarda oyun davranislarina model olunan veya tepki ipuglarinin sistematik
olarak kullanimini igeren 6gretim uygulamalari; sembolik/hayali oyun tiiriinde ipucunun
giderek arttirilmasi (Barton ve Pavilanis, 2012; Barton ve Wolary, 2008; Kasari,
Freeman ve Paparella, 2006; Lifter, Ellis, Canon ve Anderson, 2005; Lifter, Sulzer-
Azaroff, Anderson ve Cowdery, 1993), sosyodramatik ve islevsel oyun tiiriinde
ipucunun giderek azaltilmasi (Lang vd., 2010; Barton ve Wolery, 2008; Goldstein ve
Cisar, 1992), hayali/rol oyun tiirlinde asamali yardimla 6gretim (Akmanoglu, Yanardag
ve Batu, 2014; Dalgmn-Eyiip, 2011; Ulke-Kiirk¢iioglu, Bozkurt ve Cuhadar, 2011),
islevsel oyun ve hayali oyun tiiriinde video modelle 6gretim (Sancho, Sidener, Reeve ve
Sidener, 2010; Macdonald, Sacromone, Mansfield, Wiltz ve Ahearn, 2009; Paterson ve
Akro, 2007; Hine ve Wolery, 2006; Macdonald, Clark, Garrigan ve Vangala, 2005;
Nikopoulos ve Keenan, 2004; D’Ateno, Mangiapanello ve Taylor, 2003), tiim oyun
tirlerinde ayrik denemelerle 6gretim (Nuzzolo-Gomez, Leonard, Ortiz, Rivera ve Greer,
2002; Lifter, Sulzer-Azaroff, Anderson ve Cowdery, 1993) ve manipulatif oyun,
hayali/sembolik oyun ve sosyo-dramatik oyun tiirlerinde temel tepki dgretimi (Ingersoll
ve Shreibman, 2006; Stahmer, 1999; Thorp, Stahmer ve Shreibman, 1995) olarak
siralanmaktadir. Bu arastirmalara ek olarak alanyazinda hedeflenen oyun davranislarina
gore etkinlik cizelgelerinin kullanildig1 ve replik 6gretiminin yapildig1 arastirmalar yer
almaktadir (Lifter, 2008, s.181-194).

Wolery (2005 s. 58), OSB olan ¢ocuklarin dogal ortamlarda bagimsiz bir sekilde
oyun davraniglarinin c¢esitlenmesi ve goriilme sikliginin artmasi i¢in ipucunun giderek
arttirilmasi yonteminin ideal oldugunu vurgulamaktadir. Ayn1 zamanda alanyazinda bu
goriise paralel olarak ipucunun giderek arttirilmasiyla sunulan 6gretim uygulamalariyla,
OSB olan ¢ocuklara herhangi bir etkilesimde bulunmalari i¢in hedef uyaran veya ipucu
sunuldugunda, hedeflenen davramisin gergeklesmesi i¢in daha ¢ok cocuga firsat
tanindig1 ve bdylece oyun etkilesimini kesintiye ugratmadig vurgulamaktadir. (Barton
ve Pavilanis, 2011, s. 9). izleyen béliimde ipucunun giderek arttirilmasiyla dgretime

iligkin bilgiler agiklanmistir.
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1.7. ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim, UDA ilkelerine dayali tepki ipuglarinin
sunuldugu yontemler arasinda yer almaktadir (Morse ve Schuster, 2004, s. 153).
Ipcunun giderek arttilmasiyla 6getimin, OSB olan g¢ocuklari da igine alan farkl
yetersizlik gruplart igin, hedeflenen becerilerin/davraniglarin 6gretilmesinde etkili
oldugu ve genellikle zincirleme becerilerin/davranislarin 6gretiminde kullanildigi
bilinmektedir (Tekin-iftar, 2012, s. 251). Ipucunun giderek arttirilmasiyla &gretim,
bireye bagimsiz tepki firsati saglayan, en az iki ipucu tiiriinden olusan, hedeflenen
beceri/davranisin kazandirilmasi i¢in en 1limli ipucundan en az ilimli ipucuna dogru
ilerleyen bir ipucu hiyerarsisi izlenerek kullanilmaktadir. Bu yontemde, bireye hedef
uyaran sunulduktan sonra belirlenen yanit araligi igerisinde birey dogru tepkide
bulunursa pekistirilir. Birey yanlis tepkide bulunur veya tepkisiz kalirsa en 1liml1 ipucu
sunulmaya baslanarak, bireye tepki i¢in yeni bir firsat verilir. Birey kendisine sunulan
daha az ilimli ipucu tiiriinde dogru tepkide bulunursa pekistirilir. Yanls tepkide
bulunma ya da tepkisiz kalma durumunda ipucu hiyerarsisindeki bir {ist diizey ipucunun
sunumu yapilir. Bu siire¢ ipucu hiyerarsisindeki tiim ipuclari1 sunulana kadar veya birey
dogru tepkide bulununcaya dek devam eder (Doyle, Wolery, Ault ve Gast, 1988, s. 29).

Ipucunun giderek arttirilmasiyla ogretimde, ipucundan &nce dogru tepki,
ipucundan 6nce yanlis tepki, ipucundan sonra dogru tepki, ipucundan sonra yanlis tepki
ve tepkide bulunmama olarak tanimlanan bes tiir birey tepkisi vardir. Ipucu
hiyerarsisinde bir st diizey ipucuna gecis Olciitii, bireyin dogru tepkide
bulunmamasidir. Ipucu hiyerarsisinde belirlenen son ipucu tiirii, bireyin dogru tepkide
bulunmasini kesinlestiren kontrol edici ipucudur. Kontrol edici ipucunun sunulmasiyla
birlikte ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim tamamlanmis olur (Tekin-Iftar, 2012,
s. 252).

Ipucunun giderek arttirilmasiyla  gerceklestirilen dgretim uygulamasinda
uygulamacilarin dikkat etmesi gereken dort ana unsur bulunmaktadir. Bu unsurlardan
ilki, her ipucu diizeyi i¢in ipucunun hedef uyaranla birlikte sunulmasidir (Wolery ve
Gast, 1984, s. 62). Uygulamaci tarafindan uyaran-tepki kontroliiniin kurulmasi adina
belirlenecek olan uyaran beceri yonergesi, ¢evre diizenlemesi veya dogal olarak olusan
uyaranlar olabilir. Uyaran tiirii bireyin bireysel 6zellikleri, gereksinimleri ve dgretilecek
beceri/davranisin tiiriine gore degisiklik gosterebilir (Tekin-Iftar, 2012, s. 256).

Uygulamacilarin ipucunun giderek arttirilmasit yontemiyle gerceklestirecegi Ogretim
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uygulamasinda dikkat etmeleri gereken ikinci unsur, ipucu hiyerarsisinin bireyin
Ozellikleri dikkate alinarak olusturulmasi ve bireyin ihtiyaglari dogrultusunda ipucu
sunumunun gerceklestirilmesidir. Dikkat edilmesi gereken bir baska unsur, uygulamaci
tarafindan belirlenen yanit aralifinin, ipucu sunumu gergeklestirildikten sonra mutlaka
tutarli sekilde beklenmesidir. Son unsur ise, bireyin hedef beceri/davranisa yonelik
verdigi tiim dogru tepkilerin pekistirilmesidir (Wolery ve Gast, 1984, s. 62).

Yontemin kullanimia iliskin dikkat edilmesi gereken ana unsurlarin yani sira
OSB olan ¢ocuklara oyun becerilerinin/davraniglarinin 6gretiminde de izlenmesi
gereken basamaklar yer almaktadir. izleyen bolimde OSB olan cocuklara dzellikle
hayali/sembolik oyun becerilerinin kazandirilmasinda kullanilan ipucunun giderek
arttirllmasiyla 6gretimin, bu beceri i¢in uygulama basamaklariyla ilgili bilgiler

aciklanmustir.

1.7.1. Hayali oyun 6gretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim

OSB olan ¢ocuklara hayali oyun becerilerinin kazandirilmasinda ipucunun
giderek arttirllmayla &gretim; ¢ocugun ilgisini ¢ekme, ¢ocugun ilgisine ve Ogretim
slirecine uygun oyun arag-gerecini segme, ¢ocugun bireysel Ozelliklerine gore
ogretimde kullanilacak ipuglarini segcme, oyunu ¢ocugun davraniglarini ¢esitlendirecek
sekilde diizenleme, ipuclarini belirlenen hiyerarsiye gére sunma, uygun pekistirme ve
ilerlemeyi izleme basamaklari ile gerceklestirilmektedir (Barton ve Pavilians, 2012, s.
10). Bu basamaklarmn kullanimina iligkin bilgiler Tablo 1.4.’de yer almaktadir.

Ipucunun giderek arttirilmasiyla &gretim uygulamasiyla yapilan arastirmalar
incelendiginde, bu uygulamanin cesitli oyun becerilerinin 6gretiminde iglevsel bir
sekilde kullanildig1 goriilmektedir (Ulke-Kiirkgiioglu, 2015; Wong, 2013; Yanardag,
Birkan, Konukman, Agbuga ve Lieberman, 2011; Barton ve Wolery, 2010; Libby,
Weiss, Bancroft ve Ahearn, 2008; Wong, Kasari, Freeman ve Paparella, 2007; Kasari,
Freeman ve Paparella, 2006; Lifter, Ellis, Cannon ve Anderson, 2005; DiCarlo ve Reid,
2004; Coe, Matson, Fee, Manikam ve Linarello, 1990).

Ulke-Kiirk¢iioglu (2015) OSB olan ¢ocuklara hayali oyun becerilerinin
ogretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim ve video modelle 6gretimin
etkililigini ve verimliligini karsilastirmistir. Arastirmaya yaslar1 5-6 araliginda olan biri
kiz, ikisi erkek ii¢ ¢ocuk katilmistir. Arastirma tek denekli arastirma yontemlerinden

uyarlamali doniigiimlii uygulamalar modeli kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Arastirma
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sonucunda OSB olan ¢ocuklara hayali oyun 6gretiminde her iki 6gretim uygulamasi da
etkili bulunmus, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin, video modelle 6gretimden
daha verimli oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin genelleme oturumlar ise;
kisiler ve araglar aras1 6n test-son test oturumlar: seklinde gergeklestirilmistir. OSB olan
cocuklarin kendilerine ogretilen hayali oyun becerilerini genelleyebildikleri ve
becerilerin kaliciliginin saglandig gortilmiistiir.

Wong (2013) OSB olan ¢ocuklara oyun becerilerinin ve ortak dikkat becerilerinin
kazandirilmasinda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim uygulamasinin kullanildigi
bir programin etkililigini incelemistir. Arastirma, pilot ¢calisma niteliginde deneysel bir
calisma olarak gerceklestirilmistir. Arastirmaya yaslar1 3-6 arasinda degisen dordii kiz
30’u erkek 34 c¢ocuk ve 14 oOgretmen katilmistir. Caligmaya katilan Ogretmenler,
cocuklarin smif dgretmenleridir. Arastirmada sembolik oyun davraniglarinin ve ortak
dikkat becerilerinin 6gretildigi iki deney ve bir kontrol grubu olusturulmustur.
Ogretmenler olusturulan gruplara yansiz olarak atanmustir. Program uygulanmaya
baslamadan once dgretmenler sekiz hafta boyunca hedef becerilerin siniflarinda farkl
etkinlikler ve rutinler igerisine nasil gOmiilecegini iceren bir egitim almislardir.
Aldiklar1 egitimden sonra ipucunun giderek arttirilmasiyla Ogretimin kullanildig
programi siniflarinda uygulamislardir. Aragtirma bulgularina gore, OSB olan ¢ocuklarin
ortak dikkat ve sembolik oyun becerilerinde 6nemli bir artig ve c¢esitliligin oldugu
goriilmiistiir. Arastirmanin ortamlar arasi genelleme oturumlarinda cocuklarin ortak
dikkat girisiminde bulunma davranisinin azaldigi, fakat oyun davranislart igin
gerceklestirilen araclar arasi genelleme oturumlarinda ise c¢ocuklarin edindikleri
sembolik oyun davraniglarini farkli oyuncaklarla genelleyebildikleri goriilmiistiir.

Yanardag, Birkan, Konukman, Agbuga ve Lieberman (2011) OSB olan ¢ocuklara
temel tenis oyunu becerilerinin §gretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin
etkililigini aragtirmiglardir. Arastirmaya yaslar1 7 ile 9 arasinda degisen dort erkek OSB
olan cocuk katilmistir. Arastirma tek denekli arastirma yontemlerinden denekler arasi
coklu yoklama modeli kullanilarak gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda,
arastirmaya katilan tiim ¢ocuklarin temel tenis oyunu davranislarinda artis goriilmiistiir.
Aragtirmada OSB olan c¢ocuklara oyun becerilerinin kazandirilmasinda ipucunun

giderek arttirilmasiyla 6gretim etkili bulunmustur.
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Tablo 1.4. Hayali Oyun Ogretiminde Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretimin Kullanimi

OfretimBasamaklapp = Basamaklarin Kullamim

Cocuklarin siklikla kullandig1 oyuncaklar ya da oyun tiirleri diisiniilmelidir. Pek ¢ok ¢ocugun

Basamak 1: Hedef davranisi tanimlama

oyun tiiriinii belirleme

Basamak 2: Hedeflenen hayali oyun
davranislari i¢in bilgi saglayacak
oyuncaklart segme

Basamak 3: Cocuklarin ihtiya¢larina
gore ipucu hiyerarsisi olusturma

Basamak 4: Oyun baglami ya da
etkilesimi i¢inde pekistirme

Basamak 5: Sorarak ya da

dogrudan oyuncaklarla bir-

likte cocuklar1 oyun alanina
yonlendirme

Basamak 6: Cocuklara
oyuncaklar1 dogrudan sunma

Basamak 7: Cocuklarin ilgisini
¢ekmek i¢in 12-20 saniye rastgele
taklit etme

siirlt hayali oyun davranisi gdsterdigi goz oniinde bulundurulursa islevsel oyun tiiriiyle
Ogretime baglamak uygun olacaktir. Eger hayali oyun davranislar1 6gretilecekse davraniglarla
birlikte hangi ifadelerin kullanilacag: planlanmalidir.

Oyuncaklarin se¢imi yapilirken ¢ocuklarin tercih ettigi oyuncaklar gz 6niinde bulundurulur.

Cocuklar1 aymi oyuncakla taklit edebilmek igin iki es oyuncak seti hazirlanmalidir. Setlerdeki

oyuncaklarin donistimlii olarak yerleri degistirilmelidir. Oyuncaklar, hedeflenen oyun tiiriindeki
davranislar i¢in uygun olmalidir.

Baz1 ¢ocuklar i¢in {i¢ tiir ipucu (6rn: sunum, model ve tam fiziksel ipucu), bazi ¢ocuklar i¢inse
dort tiir ipucu (6rn: sunum, sézel, model ve tam fiziksel ipucu) etkili olabilir. Ipuglar1 en 1limlt
ipucundan en az iliml ipucuna dogru siralanmahdir.

Miimkiin oldugunca oyun etkilesimi kesintiye ugratilmamalidir. Cocuklarin 6grenme ge¢miginde
ise yarayan pekistiregler se¢ilip giderek siliklestirilmeli, dogal oyun tepkileri ile yer degistirilme-
lidir.

Cocuklarin tercih ettigi oyuncaklar ya da oyun tiirleri tanimlanip kullanilmalidir. Cocuklarin

ilgileri takip edilerek oyuncaklar déniisiimlii olarak kullanilmali ya da yeni oyuncaklar
eklenmelidir.

Cocuklarin oyuncaklart gorebildiginden emin olunmalidir.

Cocuklarin hizasina inilmeli, ¢ocuklar o an ne yapiyorlarsa taklit edilmelidir.
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Tablo 1.4. (devam) Hayali Oyun Ogretiminde Ipucunun Giderek Arttirilmasi Yonteminin Kullanimi

Basamak 8: Ipucu hiyerarsisi

Cocuklarin ilgisini geken oyuncaklarla iliskili davranislara ipucu sunulmalidir. Daha 6nceki
sunma

oturumlarda goriilen oyun etkilesimleri goz 6niinde bulundurularak yeni etkilegsimler kurulmalidir.

Basamak 9: Hayali oyunla ilgili

Cocuklar kendilerine sunulan ipucundan farkli bir davranista bulunsalar bile, gosterdikleri
herhangi bir davranig1 pekistirme

davranisla ilgili doniit verilip, pekistirme yapilmalidir.

Basamak 10: ilerlemeyi izleme Cocuklarin ilerlemeleri izlenip, ihtiya¢ duyuldukea ipucu tiirleri ya da ipucu hiyerarsisi degistirilmeli

diizenlenmelidir.

Kaynak: Barton ve Pavilanis, 2012, s. 7
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Barton ve Wolery (2010) gergeklestirdikleri arastirmada, OSB olan ¢ocuklara
ipucunun giderek arttirtlmasiyla 6gretimle sunulan, karsilikli taklidin ve pekistirmenin
birlikte kullaniminin islevsel iliskisini incelemislerdir. Ayni1 zamanda bu uygulamanin
OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun becerilerini edinmeleri iizerindeki etkisini
aragtirmiglardir. Aragtirmaya yaslar1 2 yas 6 ay ile 4 yas 2 ay arasinda degisen iki kiz,
iki erkek c¢ocuk ve Ogretmenleri katilmistir. Arastirma tek denekli arastirma
yontemlerinden araglar arasi ve denekler arast1 ¢oklu yoklama modeli ile
gerceklestirilmistir. Arastirmada OSB olan cocuklarin 6gretmenlerine, hayali oyun
davraniglarinin uygun orneklerin sunumu, hayali oyun davranislar ile hayali olmayan
oyun davraniglarinin ayriminin yapilmasi, ipucunun giderek arttirilmasiyla dgretimin
farkli oyun setlerinde kullanimi ve Ogretim sirasinda karsilikli taklidin  nasil
kullanilacagma iliskin bir egitim verilmistir. Ogretmenlere verilen egitimin OSB olan
cocuklarin hayali oyun davraniglar tizerindeki etkisine bakildiginda, ipucunun giderek
arttirtlmasiyla 6gretimin OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun becerilerini kazanmalarinda
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmanin genelleme oturumlari, arastirmada
sunulan egitime dahil olmamis ve ipucu hiyerarsisini kullanmay1 bilmeyen kisiler
tarafindan farkli oyuncak setleriyle gerceklestirilmistir. OSB olan ¢ocuklarin
kendilerine Ogretilen hayali oyun becerilerini genelleyebildikleri ve becerilerin
kaliciliginin saglandigi da arastirma bulgularinda yer almaktadir.

Libby, Weiss, Bancroft ve Ahearn (2008) OSB ve gelisimsel yetersizligi olan
cocuklara tek basina oyun oynama becerilerinin kazandirilmasinda ipucunun giderek
arttirilmast ve ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretimin etkililik ve verimliliklerini
karsilastirmislardir. Arastirmada lego insa etme oyununun Ogretimi hedeflenmistir.
Arastirmaya yaslar1 9-15 arasinda degisen dort OSB olan ve bir gelisimsel yetersizligi
olan toplam bes cocuk katilmigtir. Arastirma iki asamada gercgeklestirilmistir.
Aragtirmanin ilk asamasi, hedeflenen oyun becerisinde ipucunun giderek arttirilmasi ve
ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretimin karsilastirilmasidir. Arastirma bulgularia
gore; her iki uygulamanin da hedeflenen becerinin edinimi i¢in etkili oldugu, ipucunun
giderek azaltilmasiyla 6gretimin daha az hata yapmaya imkan sagladigi fakat edinim
siirecini geciktirdigi, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimde ise daha fazla hata
orantyla edinimin daha erken gerceklestigi gOriilmiistiir. Arastirmanin ikinci
basamaginda ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretimde kullanilan ipucu hiyerarsisinde,

kismi fiziksel ipucuna yer verilmemis, ayrica ipuglarinin kullaniminda iki saniye sabit
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zaman araligt eklenmistir. YoOntemin uyarlanmis hali ile ipucunun giderek
arttirtlmasiyla 6gretim karsilagtirllmistir. Arastirma bulgularina goére, ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretimde yapilan uyarlamanin, ¢ocuklara bagimsiz tepkide bulunma
firsat1 sagladigi, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretime gore hata oraninin daha az
oldugu, edinim hizlarinin ise neredeyse esit oldugu goriilmiistiir.

Wong, Kasari, Freeman ve Paparella’nin (2007) yiiriittiigli deneysel aragtirmada,
OSB olan c¢ocuklara sembolik oyun becerilerinin ve ortak dikkat becerilerinin
kazandirilmasi ve genellenmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimi kapsayan
iki dogal 6gretim programinin etkililigi aragtirilmistir. Arastirmada yaslar1 2 yas 7 ay ve
4 yas 7 ay arasinda degisen 31’1 erkek, 10’u kiz 41 ¢ocukla g¢alisilmistir. OSB olan
cocuklar yansiz olarak 6gretim programlarina atanmislardir. ilk program masa basinda,
daha fazla ardisik denemeye yer verilerek sunulmustur. ikinci program ise yerde, daha
az ardistk denemeye yer verilerek, ¢ocuk taklit edilerek, uyaranlar oyun rutininin
icerisine gdmiilerek ve hedeflenen beceri i¢in kullanilan oyun arag-gereclerinin disinda
baska oyuncaklar da ortamda bulundurularak gerceklestirilmistir. Ayrica iki programda
da sozel ipucundan fiziksel ipucuna dogru ilerleyen bir ipucu hiyerarsisi kullanilmas,
hedef beceriyi temsil edecek ¢esitli oyun arag-gereglerine yer verilmis, oyun arag-
gerecleriyle bagimsiz olarak oynanmasi ic¢in firsat sunulmus ve hata diizeltmesi
yapilmistir. Aragtirma bulgularina gore, birinci programin hedeflenen iki becerinin
edinimi i¢in daha islevsel oldugu ve tiim ¢ocuklarin oyun becerilerini ortak dikkat
becerilerinden daha kolay Ogrendigi sonucuna ulagilmistir. Arastrmanmn tim
katilimcilarda genelleme verileri acisindan etkili oldugu goriilmiistiir.

Kasari, Freeman ve Paparella’nin (2006) yiiriittiigii deneysel arastirmaya, 58 OSB
olan ¢ocuk ve anneleri katilmistir. Arastirmaya katilan katilimeilar iki deney bir kontrol
grubu olarak ii¢ gruba ayrilmistir. Ortak dikkat ve sembolik oyun becerileri deney
gruplarina yansiz atama yoluyla atanmistir. Bir grupla sembolik oyun becerileri
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimle ¢alisilirken, diger grupla ortak dikkat
calismalar1 gergeklestirilmistir. Aragtirma bulgular1 incelendiginde, her iki deney
grubunda da kontrol grubuna gore hedeflenen davramislarin cesitlendigi, ¢ocuklarin
anneleriyle olan etkilesimlerinde ortak dikkat kurduklari, anneleriyle oyun etkilesimi
icerisindeyken sembolik oyun tiirliniin ¢esitli davranislarini sergiledikleri, oyun

diizeylerinde artis oldugu ve davraniglart genelledikleri goriilmiistiir.
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Lifter, Ellis, Cannon ve Anderson (2005) yaygin gelisimsel bozuklugu olan
cocuklara manipulatif oyun ve sembolik oyun davranislarinin kazandirilmasinda
ipucunun giderek artirilmasiyla 6gretimin etkililigini arastirmiglardir. Arastirmada
hedeflenen becerinin sunumu i¢in farkli oyun kategorilerinde, farkli oyun setlerinin
kullanildig1 6zel bir oyun programi hazirlanmig, oyun programini uygulayabilen iki
Ogretmen ve yaslart dort ile altt arasinda degisen {i¢ erkek cocukla caligilmistir.
Aragtirma tek denekli arastirma yontemlerinden davraniglar arasi1 ¢oklu baglama modeli
ile gerceklestirilmistir. Arastirma bulgularina gore, tiim ¢ocuklarin oyun davraniglarinin
cesitlendigi goriilmiis, her kategoride hedeflenen davranislar genellenmis, fakat
kategoriler arasi1 genelleme yapilamamastir.

DiCarlo ve Reid (2004) gelisimsel yetersizligi olan g¢ocuklara hayali oyun
becerilerinin kazandirilmasinda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigini
aragtirmiglardir. Aragtirmada kazandirilmasi hedeflenen oyuncaklarla hayali oyun
oynama becerisi, yaslart 26-30 ay arasinda degisen iicli erkek ikisi kiz bes cocukla
calisilmistir. Arastirma {i¢ katilimciyla deneysel yontem olarak tek denekli arastirma
yontemlerinden denekler arasi ¢coklu baslama modeli ile yiiriitilmiistiir. Arastirma diger
iki katilimer ile AB modeli ile yinelenmistir. Aragtirma bulgulari, tiim katilimcilarin
oyuncaklarla bagimsiz olarak hayali oyun oynama davraniglarinda artis oldugunu
gostermistir. Kaynastirma ortaminda gergeklestirilen arastirmada katilimer grubunun
edindigi oyun davranislari, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin oyun davraniglari ile
karsilastirilmis, karsilastirma sonucunda hedeflenen hayali oyun tiirlinde gelisimsel
yetersizligi olan c¢ocuklarla normal gelisim gosteren c¢ocuklarin benzer oyun
davraniglarini gosterdigi goriilmistiir.

Coe, Matson, Fee, Manikam ve Linarello (1990) OSB ve zihin yetersizligi olan
cocuklara sozel ve sozel olmayan oyun becerilerinin kazandirilmasinda ipucunun
giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigini arastirmislardir. Aragtirmaya yaslart 5-6
arasinda degisen iki erkek ve bir kiz olmak tizere toplam ti¢ zihin yetersizligi olan ¢ocuk
katilmistir. Arastirmada bir yetigkin ile birlikte topla oyun oynama becerisi i¢in
katilimcilarin oyunu baglatmalart ve oyun davramiglarini edinmeleri i¢in kisa oyun
dongiilerinin kullanildig1 bir 6gretim planlanmistir. Arastirma tek denekli arastirma
yontemlerinden davraniglar arasi ¢oklu baglama modeli ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma
bulgularina gore, sozel ipucundan fiziksel ipucuna dogru kullanilan hiyerarsi ile tim

cocuklar hedeflenen oyun becerisini edinmis ve oyun dongiistinii tamamlamustir.
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Alanyazin incelendiginde, oyun becerilerinin kazandirilmasinda ipucunun giderek
arttirtlmast  yonteminin etkiliginin ve verimliliginin incelendigi 10 arastirmaya
ulasilmistir. Bu arastirmalardan sekiz ¢alisma OSB olan erken donemdeki ¢ocuklarla
gerceklestirilmis, alt1 calisma tek denekli arastirma yontemleri ile desenlemistir. Dort
calisma karsilastirma, alti calisma etkililik arastirmasi olarak tasarlanmistir. Ayrica,
yalnizca dort calismada hedeflenen oyun becerilerinin hayali oyun becerileri oldugu
gorilmektedir.

Alanyazinda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin erken egitim doneminde
OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun becerilerinin/davranislarinin g¢esitlendirilmesindeki
etkililigini inceleyen yalnizca iki ¢alismaya ulasilmistir. Bu nedenle, alanyazinda bu tiir
arastirmalara gereksinim oldugu goriilmektedir. Incelenen arastirmalara yonelik ozet
bilgiler Tablo 1.5.’de yer almaktadir.

Ayrica, incelenen aragtirmalarda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim dogal
Ogretim dilizenlemeleri igerisine gOmiilerek sunulmaktadir. Ek olarak incelenen
arastirmalarin genelleme oturumlarinda ¢oklu orneklerin kullanimina yer verildigi ve
ozellikle ifade edici dil becerilerine yonelik hedeflenmeyen bilgi sunumu yapildig:
goriilmektedir. Alanyazindan hareketle bu arastirmada, cesitlendirilmesi hedeflenen
oyun davraniglarinin  yani sira, davraniglarin  sozel ifadelerinin  (eylemlerin
adlandirilmasi) hedeflenmeyen bilgi olarak sunulmasma ve hedeflenmeyen bilginin
genelleme oturumlarinin  ¢oklu Ornekler kullanilarak gergeklestirilmesine karar
verilmistir. Coklu 06rneklerin kullanimina iligkin bilgiler arastirmanin yontem
boliimiinde, hedeflenmeyen bilgi sunumuna iligkin bilgiler ise izleyen boliimde

agiklanmaktadir.

1.8. Hedeflenmeyen Bilgi

Hedeflenmeyen bilgi, bireylerin 6gretim siirecinden daha ¢ok verim almalar1 ve
hedeflenen davranislara ek olarak bagka davranislar: da edinmeleri amaciyla, bireylere
ogretim denemeleri sonunda hedeflenmeyen bir uyaran sunulmasidir. Hedeflenmeyen
bilgi sunumu bireysel 6gretim siireclerinde ve kiigiik grup diizenlemelerinin icerisinde
her zaman gergeklestirilebilir (Folkenstine, Collins, Schuster ve Kleinert, 2009, s. 128).
Bu siiregte bireylerin hedeflenmeyen bilgi sunumuna iliskin tepkide bulunmalar
beklenmez ve bireyler hedeflenmeyen bilgi sunumundan sonra dogru tepkide bulunsalar

bile uygulayict bireyleri pekistirmez (Wertz, Wolery, Holcombe ve Gast, 1995, s. 56).
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Bireylerin hedeflenmeyen bilgiye iliskin edinim diizeyleri, 6nceden planlanan yoklama
oturumlar1 veya 6n test-son test oturumlari ile dlgiilebilir (Tekin-iftar ve Kircaali-iftar,
2012, s. 73).

Alanyazinda hedeflenmeyen bilgi sunumunun etkililiginin  arastirildig
caligmalarda, tek basamakli veya zincirleme becerilerle birlikte hedeflenmeyen bilginin
paralel, genisletilmis ve yeni-degisik hedeflenmeyen bilgi olarak sunuldugu
goriilmektedir (Falkenstine, Collins, Schuster ve Kleinert, 2009; Campbell ve Mchling,
2008; Tekin-iftar, Kurt ve Acar, 2007; Giirsel, Tekin-Iftar ve Bozkurt, 2006; Fiscus,
Schuster, Morse ve Collins, 2002; Embregts, 2000; Griffen, Schuster ve Morse, 1998;
Doyle, Gast, Wolery, Ault ve Meyer, 1992; Gast, Doyle, Wolery, Ault ve Baklarz,
1991).

Paralel hedeflenmeyen bilgi, bireylere hedef uyaranla iliskili tepkinin verilmesini
icerirken, genisletilmis hedeflenmeyen bilgi ise Ogretilen bilgiyi genisleten ek bilgi
sunumunu icermektedir. Yeni-degisik hedeflenmeyen bilginin 6gretimi ise hedeflenen
beceriden kavramsal olarak farklilasan bilgilerin sunulmasiyla gergeklestirilmektedir
(Tekin-iftar ve Kircaali-Iftar, 2012, s. 73). Bu arastirmada katilimcilarda
cesitlendirilmesi hedeflenen oyun davranmiglarinin  sozel ifadeleri (eylemlerin
adlandirilmasi), genisletilmis hedeflenmeyen bilgi olarak sunulmustur. Katilimcilarin
hedeflenmeyen bilgiyi edinim diizeyleri ise 6n test-son test oturumlari diizenlenerek

smanmistir.
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Tablo 1.5. Ipucunun Giderek Arttiriimasiyla Ogretim Uygulamasi ile Oyun Becerilerinin Calisildigi Arastirmalar

Kaynak Denekler ve Ozellikleri Bagimh Degisken Bagimsiz Degisken Arastirma Modeli Genelleme Kahieiik
Ulke-Kiirk¢iioglu, OSB olan, 5-6 yas Hayali oyun Ipucunun giderek Uyarlamali Evet Evet
2015 araliginda bir kiz becerileri arttirilmasi, video dontigiimli

iki erkek ¢ocuk model uygulamalar

modeli

Wong, 2013 OSB olan, 3-6 yas Sembolik oyun Ipucunun giderek Grup deneysel Evet Hayir

araliginda dort kiz ve ortak dikkat arttirilmasi model

30 erkek ¢ocuk becerileri
Yanardag, Birkan OSB olan 7-9 yas Kuralli oyun Ipucunun giderek Denekler arasi Hayir Hayir
Konukman, Agbuga araliginda dort erkek becerileri arttirilmast ¢oklu yoklama
ve Lieberman, 2011 gocuk modeli
Barton ve Wolery, OSB olan 2 yas 4 ay- Hayali oyun Ipucunun giderek Beceriler arast Evet Evet
2010 4 yas 2 ay araliginda becerileri arttirilmasi, karsilikli ve denekler arasi

iki kiz iki erkek ¢ocuk taklit ve pekistirme ¢oklu yoklama

modeli

Libby, Weiss, Dort OSB ve bir geli- Tek bagina Ipucunun giderek Gorev analizi Evet Hayir
Bancroft ve Ahearn, simsel yetersizligi olan oyun oynama arttirllmasi, ipucunun
2008 9-15 yas araliginda becerisi giderek azaltilmasi

bes cocuk
Wong, Kasari, OSB olan 2-5 yas Hayali oyun Ipucunun giderek Grup deneysel Evet Hayir
Freeman ve Paparella,  araliginda 31 erkek ve ortak dikkat arttirilmasi kullanilarak ~ model
2007 10 kiz 41 ¢ocuk becerileri olusturulmus iki 6gretim

programi
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Tablo 1.5. (devam) Ipucunun Giderek Arttirilmasi Yontemi ile Oyun Becerilerinin Calisildigi Arastirmalar

Kasari, Freeman
ve Paparella, 2006

Lifter, Ellis,
Cannon ve
Anderson, 2005

DiCarlo ve Reid,
2004

Coe, Matson, Fee,
Manikam ve
Linarello, 1990

OSB olan 3-4
yas araliginda
58 gocuk ve anneleri

Yaygin gelisimsel
bozuklugu olan
4-6 yas araliginda
ii¢ cocuk

Gelisimsel yetersizligi
olan 26-30 ay yas araligin-
da iki kiz ii¢ erkek bes ¢cocuk

OSB ve zihin yetersizligi
olan 5-6 yas araliginda iki
erkek bir kiz ii¢ gocuk

Sembolik oyun
ve ortak dikkat
becerileri

Sembolik oyun
ve ortak dikkat
becerileri

Hayali oyun
becerileri

Sozel ve sozel
olmayan oyun
davraniglart

Ipucunun giderek
arttirilmasi

Ipucunun giderek
arttirilmasi

Ipucunun giderek
arttiritlmasi

Ipucunun giderek
arttirilmasi

Karma etki
regresyonlari

Davraniglar
arasi ¢oklu
baslama modeli

Denekler arasi
¢oklu baglama
modeli, AB modeli

Denekler arasi
ve davraniglar

arasi ¢oklu baglama

modeli

Evet

Evet

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir

Hayir
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1.9. Arastirmanin Gereksinimi

Aragtirmanin dncelikli gereksinimi su sekilde ifade edilebilir: OSB olan ¢ocuklar
oyun etkinlikleri sirasinda birtakim davranigsal oOzellikler sergilemektedirler. Bu
ozellikler; (a) yineleyen davranislar gostermeleri, (b) sinirhi ilgiye sahip olmalari, (c)
oyun alanin1 ve oyuncaklar1 arkadaslariyla paylasmayi1 tercih etmemeleri, (d) sira
almada sorun yasamalari, (¢) oyun davranislarini gesitlendirmek yerine edindikleri oyun
davraniglarint basit diizeyde siirdirmeleri ve (f) yaraticiliklarindaki smirliliklar
nedeniyle hayali oyunlar1 6grenmede yetersizlikler yasamalari olarak siralanabilir. Oyun
becerilerindeki bu yetersizlikler, OSB olan ¢ocuklarin normal gelisim gosteren akranlari
ile iletisimini sinirlamakta (Wolfberg ve Schuler, 1993, s. 468) ve sosyal ortamlara
kabul edilmelerini giiclestirmektedir (Wolfberg ve Schuler, 1999, s. 42). Bu nedenle,
OSB olan ¢ocuklarin oyun etkinliklerine katilimlarini saglamada sistematik oyun
diizenlemelerine gereksinim duyulmaktadir (Lifter, Mason ve Barton, 2011, s. 289). Bu
noktada bu arastirmada, OSB olan ¢ocuklara oyun davraniglarinin dgretilmesine karar
verilmistir. Bu gereksinim dogrultusunda, aragtirmanin olast katilimci grubunun
aileleriyle gerceklestirilen goriismeler sonrasinda aragtirmanin bagimli degiskeni olarak
hayali oyun davraniglarinin ¢esitlendirilmesi hedeflenmistir.

Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklara hedeflenen becerinin ipucunun giderek
arttirtlmasiyla 6gretilmesi planlanmistir. Bu planlama, OSB olan ¢ocuklara oyun i¢inde
dogal baglamda planlanmis sistematik bir 6gretim firsatt sunmaktadir. Bunun temel
gerekgesi ise yontemin dogasi geregi, uygulamacilar 6gretim sirasinda ¢ocugun hedef
davranis1 gergeklestirmesi i¢in bekleyerek cocugun oyun etkilesimini daha az kesintiye
ugratmaktadir. Ayrica alanyazin incelendiginde, erken egitim donemindeki OSB olan
cocuklara oyun davraniglarinin kazandirilmasinda ve cesitlendirilmesinde ipucunun
giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkili ve verimli bir uygulama oldugunu gdsteren
arastirma bulgular1 bulunmaktadir. (ﬁlke-Kﬁrkgﬁoglu, 2015; Wong, 2013; Barton ve
Wolery, 2010; Coe, Matson, Fee, Manikam ve Linarello, 1990). Fakat bu arastirmalar
ulusal ve uluslararasi alanyazinda halen sinirli sayidadir.

Ozel gereksinimli olan ¢ocuklara dgretim sunarken etkili ve verimli dgretim
uygulamalarinin kullanilmasinin yani sira, alanyazinda bu ydntemlerin &gretimsel
verimliligini artirmak amaciyla ¢esitli ek uygulamalara yer verildigi goriilmektedir. Bu
uygulamalardan bir tanesi de hedeflenmeyen bilgi sunumudur. Oyun etkinlikleri

hedeflenen davraniglarin yani sira genisletilmis bilginin dogal baglamda sunulmasi
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acisindan da uygun etkinliklerdir. Bu ¢alismada hedeflenen oyun davranislarinin yani
sira, oyun sirasinda dogal baglamda gerceklesen eylemlerin adlandirilmast,
hedeflenmeyen bilgi olarak oyun etkinliginin igerisine gOémiilmiistiir. Alanyazin
incelendiginde, arastirmanin bagimli ve bagimsiz degiskenleriyle gerceklestirilen
arastirmalarin sinirli oldugu goriilmektedir.

OSB olan cocuklarin temel yetersizliklerinden bir digeri edindikleri becerileri
farkli ortamlara, kisilere ve ara¢ gereclere genellemedeki simirliliklaridir. Bu nedenle,
Ogretimi  hedeflenen becerilerin ¢ocuklarin  gilinlik yasamda farkli sekillerde
karsilastiklarinda da sergileyebilmelerini destekleyen diizenlemelere gereksinim
duyulmaktadir. Bu diizenlemelerden biri de genelleme oturumlarinin ¢oklu &rnekler
kullanilarak gerceklestirilmesidir. Bu gereksinim dikkate alinarak, arastirmada
hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem adlandirma becerisinin genelleme oturumlari

coklu ornekler kullanilarak gergeklestirilmistir.

1.10. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, OSB olan ¢ocuklarin oyun davranislarinin ¢esitlendirilmesinde
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigini incelemektir. Bu amagla arastirma
kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranacaktir:

a) OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun davranislarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun

giderek arttirilmasiyla 6gretim etkili midir?

b) OSB olan ¢ocuklar ¢esitlenen hayali oyun davraniglarin1 6gretim sonrasindaki 1.

2. ve 3. haftalarda siirdiirebilmekte midir?

c) OSB olan c¢ocuklar gesitlenen oyun davramiglarini farkli araglar tizerinde

genelleyebilmekte midir?

d) OSB olan ¢ocuklara oyun etkinlikleri icerisine gomiilerek hedeflenmeyen bilgi

olarak sunulan eylem adlandirma becerisinin edinimi nedir?

e) OSB olan ¢ocuklar hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem adlandirma

becerisini farkli araglarla ve dogal baglamda genelleyebilmekte midir?

f) OSB olan ¢ocuklarin ailelerinin arastirma ile ilgili goriisleri nelerdir?

1.11. Arastirmanin Onemi

Arastirmada OSB olan c¢ocuklara ipucunun giderek arttirilmasiyla Ogretimle

sunulan 6gretimin, ¢ocuklarin hayali oyun davranislarinin ¢esitlendirilmesi tizerindeki
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etkililigi incelenmektedir. Ayrica OSB olan ¢ocuklara sunulan 6gretim igerisinde
hedeflenmeyen bilgi olarak eylem adlandirma becerisinin edinimi de incelenmistir.
Aragtirma bulgularinin OSB olan ¢ocuklarla ¢alisan uygulamacilara, arastirmacilara ve
ailelere yararli olacag diisiiniilmektedir.

Sosyal etkilesim ve iletisim becerileri ¢ocugun yasaminin pek ¢ok alaninda
karsilagilan durumlar i¢in temel becerilerdir. OSB olan ¢ocuklar sosyal etkilesim ve
iletisim becerilerindeki smirliliklardan dolayr yalnmizlasmakta, sosyal kabulleri
giiclesmekte, dolayisiyla sosyal hayata uyum saglamalar1t miimkiin olmamaktadir. Bu
nedenle, bu becerilerin 6gretiminin etkili dgretim uygulamalariyla gergeklestirilmesi
gerekmektedir. Bu baglamda yapilan aragtirma, nitelikli oyun ortamlarinda OSB olan
cocuklara oyun davranislarinin 6gretilmesi ve cesitlendirilmesi igin tepki ipuclarinin
kullaniminin bir 6rnegini teskil etmistir. Ayrica, OSB olan ¢ocuklarin bu sistematik
Ogretim diizenlemeleri yoluyla uygun oyun davranislari arttiginda, kendini uyarici
davraniglar gibi uygun olmayan davranislarinin da azalmasi1 umulmaktadir. Dolayisiyla,
OSB olan cocuklara oyun becerilerinin Ogretimi, Oncelikli hedefler arasinda yer
almalidir. Cocuk temel taklit, ortak dikkat, esleme ve alic1 dil becerilerinde belli bir
ilerleme gosterir gdstermez oyun becerileri iizerinde calismaya baslanabilir (Ozen,
2016, s. 9).

OSB olan c¢ocuklarin egitiminde sosyal anlamda destekleyici olan oyun
etkinlikleri dogal bir 6grenme ortami1 sunmaktadir (Pretti-Frontzack ve Bricker, 2004;
Barton ve Wolery, 2010, s. 93; Frey ve Kaiser, 2011, s. 100). Hedeflenen beceriler
oyunun ig¢ine gomiiliirken oyun etkinligi cocuk i¢in bir 6gretimden ¢ok dogal bir
pekistirec 6zelligi gostermektedir. Arastirmada ele aliman oyun temasinda OSB olan
cocuklara kazandirilmasi1 hedeflenen oyun davraniglarinin sézel ifadelerini igeren
eylemler gomiilmiistiir. Bu eylemler, OSB olan ¢ocuklar i¢in dogal pekistire¢ niteligi
tastyan, oyun gibi dogal bir 6§renme ortaminda sunulmaktadir.

Aragtirmada hedeflenmeyen bilgiye yonelik genelleme oturumlarinin ¢oklu 6rnekler
kullanilarak gerceklestirilmesi farkli uyaran 6rneklerini igerdiginden, katilimcilardaki
davranig degisikliginin dogal sonuclarmi gérmek acisindan 6nem tagimaktadir. Ciinki
farkli uyaran Ornekleriyle 6gretimi hedeflenen davranislar pekistirilmektedir. Bu
nedenle, arastirmada hedeflenen uyaranlarin yani sira, bu uyaranlara benzeyen
durumlarda da olast katilimci tepkilerinin kontrol edilebilecegi diisiiniilmektedir. OSB

olan ¢ocuklarin giinliik yasamlarinda bu eylemlerle karsilagtiklarinda eylemleri
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bagimsiz olarak fark edip adlandirabilmeleri onlarmm bagimsiz yasama gecisini
kolaylagtiracaktir. Bu anlamda yapilan aragtirmanin OSB olan cocuklarin giinliik
yasamda bagimsizlagmasina, alanyazinda var olan ve ileride yapilacak ¢alismalara katki

getirecegi distiniilmektedir.
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IKINCI BOLUM
2. YONTEM
Aragtirmanin yontem bdliimiinde arastirmanin genel siirecine iliskin bilgiler yer
almaktadir. Bu boliimde katilimcilar, ortam, arag-gereg, arastirma modeli, bagimli ve
bagimsiz degiskenler, uygulama siireci, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi

basliklarina yer verilmistir.

2.1. Katihhmcilar

Aragtirmanin katilimcilar1 pilot ¢alismaya ve 6gretim siirecine katilan OSB olan
cocuklardan, arastirmacidan ve gozlemcilerden olusmaktadir. izleyen bélimde OSB
olan ¢ocuklarin belirlenme siireci, OSB olan ¢ocuklarin 6zellikleri, OSB olan
cocuklarda aranacak onkosul ozellikler, aragtirmact ve gozlemciler hakkinda ayrintili

bilgilere yer verilmistir.

2.1.1. OSB olan ¢ocuklarin belirlenme siireci

Arastirmaya katilan katilimcilarin belirlenmesi siirecinde Anadolu Universitesi
Engelliler Arastirma Enstitiisii’ne bagvuruda bulunup sira listesine alinan ve kurumda
grup egitimine devam eden, OSB tanili, oyun diizeyleri dikkate alindiginda 3-6 yas
araliginda olan ¢ocuklarin aileleri ile 6n goriisme yapilmistir. Gergeklestirilmis olan 6n
gorismede katilimcilarin genel performans diizeyi, arastirmanin katilimcilarinda
bulunmasi1 gereken 6n kosul oOzellikler, devam etti§i kurumlar ve bu kurumlarda
katilimcilarla caligsilan beceriler hakkinda bilgi alinmistir. Belirlenen hedef grubun
aileleriyle gergeklestirilmis olan 6n goériigme sonrasinda arastirmaya katilmaya uygun
oldugu diisiiniilen OSB olan ¢ocuklar ve aileleriyle tekrar arastirma kapsaminda yeni
goriismeler gerceklestirilmistir. Bu goriigmelerde ailelere arastirma ile ilgili detayli
bilgiler verilmis, OSB olan c¢ocuklarin aile Oykiileri alinmis, gelisimsel
degerlendirmeleri ve oyun diizeyleri belirlenmis, arastirmanin 6n kosul oOzelliklerini
saglayip saglamadig1 degerlendirilmistir. Cocuklarin aragtirmaya katiliminin uygunlugu
ve ailelerin aragtirmaya katilmak i¢in goniillii olmasiyla birlikte ailenin iletisim bilgileri
alinarak ¢ocuklar ve aileleri arastirmanin katilimci1 grubuna dahil edilmistir. Bu siirecten
sonra katilimcilarin halihazirda devam ettigi kurumlarla da iletisime gegilerek her bir

katilimecinm gretmeni ile goriisiilmiistiir. Ogretmenlere arastirmada kazandirilacak
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hedef beceriler ve uygulama siirecinde yapilacak diizenlemeler anlatilmig, OSB olan
cocuklarin kurumdaki programlari incelenerek arastirmanin deneysel kontroliiniin
bozulmamasi admma Ogretmenlerden arastirmanin hedef becerilerinin kurumda
calisilmamasi istenmistir. Ayni istek ailelere de belirtilerek evde arastirmanin hedef
becerilerini kazandirmaya yonelik herhangi bir calisma yapilmamasi rica edilmistir.
Arastirmanin uygulama siirecine baglamadan 6nce katilimcilarin ailelerinden yazili izin

alimmustir (EK-1).

2.1.1.1. OSB olan ¢ocuklarin ézellikleri

Aragtirmaya katilan OSB olan ¢ocuklar, Anadolu Universitesi Engelliler
Arastirma Enstitiisii’'ne basvuruda bulunup bekleme sirasina alinan ve Anadolu
Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii’ne devam eden otizm tanili, oyun diizeyleri
dikkate alindiginda 3-6 yas araliginda olan ¢ocuklardir. Arastirmanin pilot uygulama
stirecine OSB olan bir erkek ¢ocuk, uygulama siirecine ise OSB olan ii¢ erkek ¢ocuk
katilmistir. Katilimcilarin gelisimsel degerlendirmesi arastirmaci tarafindan Gazi Erken
Cocukluk  Degerlendirme Aract (GECDA) kullanilarak  gergeklestirilmistir.
Katilimcilarin -~ gelisimsel ~ degerlendirilmesinin ~ yaninda  katilimcilarin =~ oyun
performanslarini degerlendirmek ve oyun diizeylerini belirleyip, bu oyun diizeylerine
gére oyun senaryosunu olusturmak amaciyla “Oyun Diizeyi Degerlendirme Formu”
(EK-2) kullanilmigtir. Arastirmaya katilan OSB olan ¢ocuklarin 6zelliklerine yonelik
bilgiler bu boliimde ayrintili sekilde agiklanmustir.

Ahmet 61 ayliktir ve 24 aylikken bir devlet hastanesinde uzman bir doktor
tarafindan OSB tanis1 almistir. GECDA’ya gére Ahmet’in kendi gelisim donemi olan
61-72 aylik donemde, psikomotor gelisim alaninda topuk ayak ucu temasiyla geri geri
yuridigl, alti viicut parcasini gosteren adam ¢izdigi fakat yerden ziplayan topu
yakalamakta siirlilik gosterdigi goriilmiistiir.

Biligsel gelisim alaninda iki farkli renkteki diigmeleri grupladigi, sekizden sonra
hangi saymnin geldigini bildigi, sagin1 ve solunu bildigi, yan yana dizilmis bes kiipten
ortadakini gosterdigi, iki tiggeni birlestirerek kare yaptigi, islevi verilen esyanin adini
sOyledigi, soruldugunda arabanin ka¢ tekerlegi oldugunu belirttigi fakat zitliklart
sOylemek konusunda sinirlilig1 bulundugu belirlenmistir.

Dil gelisimi alaninda bazi esyalarin islevlerini sdyledigi, kendisine verilen

kavramlarin benzerliklerini belirtip farkliliklarini ifade etmekte siirliligi oldugu
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goriilmistiir. Sosyal-duygusal gelisim alaninda ise ailesi tarafindan 6zbakim becerilerini
bagimsiz gergeklestirdigi ve tercih ettigi bir oyun arkadasinin oldugu belirtilmistir.
GECDA’ya gore Ahmet’in kendi gelisim doneminde degerlendirilen tiim gelisim
alanlarinda {ist sinirda oldugu belirlenmistir.

Ahmet’in oyun diizeyini belirlemek amaciyla yapilan degerlendirmede, oyun
materyallerini bagimsiz olarak segtigi, neden-sonu¢ oyuncaklariyla oynadigi,
oyuncaklarla igine atma-takma ¢ikarma davranislarini sergiledigi, insa etme diizeyine
gore oyun davraniglarini gergeklestirdigi, oyuncaklari islevine uygun kullandigi, kendi
tizerinde kurgusal oyun oynadig1 fakat oyun igerisinde yalnizca tek bir oyuncakla basit
eylemler sergiledigi, oyun alaninda bulunan farkli oyuncaklar1 dikkate almakta,
oyuncaklarla basit senaryolara dayali iki ya da daha fazla ardisik eylemi yerine
getirmede, temali oyun eylemlerini ardisik bir sekilde gergeklestirmede, oyuncaklar
tizerinde hayali oyunlar oynamada, oyunun dogasi geregi canlandirmak istedigi bir rolii
ya da olay1 uygun sekilde sergileyip tiyatral oyun oynamada, oyun sirasinda sergiledigi
eylemleri adlandirmada, oyun sirasinda diger kisilerle iletisim kurmakta ve oyun
sirasinda uygun sosyal beceriler sergilemekte sinirliliklar: oldugu goriilmiistiir.

Onder 42 ayliktir ve 24 aylikken bir devlet hastanesinde uzman doktor tarafindan
OSB tanis1 almistir. GECDAya gore Onder’in kendi gelisim dénemi olan 37-48 aylik
donemde, psikomotor gelisim alaninda yuvarlanmakta olan topa tekme attig1 ve topuk
ayak ucu temas: ile yiiridigl, tek parcali adam ¢izmede, harfleri ve sekilleri
kopyalamada, atilan topu yakalamada ve tek ayak lizerinde si¢gramada sinirliliklar
oldugu goriilmiistiir.

Biligsel gelisim alaninda arka arka sdylenen rakamlar tekrar ettigi, dort parcali
yap-bozu yaptigi, biiylik-kiiclik, uzun-kisa nesneyi ayirt ettigi, kiime esleme ve
gosterildiginde parca-biitiin iliskisi kurmay1 gerektiren birlestirme caligsmalarinda
sinirliliklart oldugu belirlenmistir. Dil gelisimi alaninda kendi kendine sarki, siir,
tekerleme sOyledigi, sdylenen bes viicut parcasini gosterdigi fakat neden-sonug iliskisi
iceren sorulara yanit vermede siirliliklar yasadigi goriilmustiir.

Sosyal-duygusal gelisimde ise aile tarafindan &zbakim becerilerini bagimsiz
olarak yerine getirdigi belirtilmis, diger cocuklarla hayali oyunlar oynamada sinirliklar
oldugu gdzlenmistir. Onder, psikomotor gelisim ve dil gelisimi alanlarinda alt smirda
oldugundan bir Onceki gelisim donemi olan 31-36 aylik doneme geri doniilmiis,

psikomotor gelisim alaninda tek ayak iizerinde 5 saniye kaldigi, parmak ucunda
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yiridigi, yardimla kagit kestigi ve kagidi ikiye katladigi fakat belli bir yiikseklikten
veya mesafeden atlama becerilerinde sinirliliklar oldugu goriilmiistiir.

Dil gelisimi alaninda ise yer bildiren {i¢ sozciigli anladigi, istendiginde bebegin
alt1 viicut pargasim1 gosterdigi, resimde olanlar1 anlatma, kim, ne, nerede sorularini
sorma ve viicut pargalarinin islevlerini sdyleme konularinda sinirhilik yasadigi
belirlenmistir. Bu donemde de dil gelisiminde alt sinirda oldugundan bir 6nceki gelisim
donemi olan 25-30 aylik doneme geri doniilmiis, dil gelisimi alaninda ii¢ veya daha ¢ok
sozcuklii cimleler kurdugu, ii¢c emirden ikisini yerine getirdigi ve nesnelerin ismini
dogru sdyledigi goriilmiis, konusurken zamir kullanma konusunda smirliliklart oldugu
belirlenmistir. GECDA’ya gére Onder, dil gelisimi alaninda 25-30 aylik donemde
ortalama performans gostermektedir.

Onder’in oyun diizeyini belirlemek amaciyla yapilan degerlendirmede, oyun
materyallerini bagimsiz olarak sectigi, neden-sonu¢ oyuncaklartyla oynadigi,
oyuncaklarla i¢ine atma-takma ¢ikarma davranislarini sergiledigi, insa etme diizeyine
gbre oyun davranislarii gerceklestirdigi, oyuncaklari islevine uygun kullandigi, kendi
tizerinde kurgusal oyun oynadig1 fakat oyun igerisinde yalnizca tek bir oyuncakla basit
eylemler sergiledigi, oyun alaninda bulunan farkli oyuncaklari dikkate almakta,
oyuncaklarla basit senaryolara dayali iki ya da daha fazla ardisik eylemi yerine
getirmede, temali oyun eylemlerini ardisik bir sekilde gerceklestirmede, oyuncaklar
tizerinde hayali oyunlar oynamada, oyunun dogasi geregi canlandirmak istedigi bir rolii
ya da olay1 uygun sekilde sergileyip tiyatral oyun oynamada, oyun sirasinda sergiledigi
eylemleri adlandirmada, oyun sirasinda diger kisilerle iletisim kurmakta ve oyun
sirasinda uygun sosyal beceriler sergilemekte sinirliliklar: oldugu gortilmiistiir.

Emre 66 ayliktir ve 30 aylikken bir devlet hastanesinde uzman doktor tarafindan
OSB tanis1 almistir. GECDA’ya gore, Emre’nin psikomotor gelisim alaninda; topuk
ayak ucu temasi ile geri geri ylriidiigli, yerden ziplayan topu yakalayabildigi, alt1 viicut
parcasini gosteren adam ¢izmekte sinirlilik yasadigi goriilmiistiir.

Biligsel gelisim alaninda; iki farkli renkteki nesneleri gruplayabildigi, iki liggeni
birlestirerek kare yapabildigi, kendisine sdylenen rakamdan sonra hangi rakamin
geldigini bildigi, ana renkleri isimlendirdigi, bese kadar olan nesneleri saydig1 ve sekiz
parcali yap-bozu tamamladigi, fakat fonksiyonu verilen esyanin adin1 sdylemede, yan
yana dizilmis bes kiipten ortadakini gostermede, zitliklar1 ve sag sol kavramim

belirtmede, “Neden ... vardir?” tiiriindeki sorular1 cevaplamada, tamamlanmamis insan
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resmini tamamlamada ve esyalarin neden yapildigini sdylemede sinirliliga sahip oldugu
goriilmiistiir. Emre’nin biligsel gelisim alaninda 49-60 aydaki performansi orta
siirdadir.

Dil gelisimi alaninda; kendisine verilen kavramlari siniflamakta, benzerliklerini
ve farkliliklarin1 belirtmede, esyalarin islevlerini sdylemede smirhiliklart oldugu
goriilmistiir. Dil gelisimi 49-60 aylik donemde alt sinirda oldugundan 37-48 aylik
doneme doniilmiis, sdylenen bes viicut parcasini gosterdigi ve kendi kendine sarka, siir,
tekerleme soyledigi fakat neden-sonug iceren sorulara yanit vermekte smnirliliklart
oldugu goriilmiistiir. GECDA’ya gore, Emre 69 aylik olmasma ragmen dil gelisimi
alaninda 37-48 aylik donemde iist sinirda, bir performans sergilemektedir.

Sosyal-duygusal gelisim alaninda aile tarafindan kendi yas donemdeki 6zbakim
becerilerini yerine getirebildigi fakat tercih ettigi oyun arkadaslarinin olmadigi
belirtilmistir. Emre’nin 61-72 aylik gelisim déneminde psikomotor ve sosyal-duygusal
gelisim alaninda st sinirda, bilissel gelisim ve dil gelisimi alaninda alt sinirda
oldugundan gelisim donemlerinde alt1 ay dncesine gidilmis, 49-60 aylik donemde tam
bir ciimle ile konugmakta, neden, nasil, kim gibi sorular sormakta ve dort sozciigiin
islevlerini tanimlamakta sinirliliklart oldugu goriilmiistiir.

Emre’nin oyun diizeyini belirlemek amaciyla yapilan degerlendirmede, oyun
materyallerini  bagimsiz olarak sectigi, neden-sonu¢ oyuncaklartyla oynadigi,
oyuncaklarla i¢ine atma-takma ¢ikarma davranislarini sergiledigi, insa etme diizeyine
gore oyun davraniglarini gergeklestirdigi, oyuncaklar: iglevine uygun kullandigi, kendi
tizerinde kurgusal oyun oynadig fakat oyun igerisinde yalnizca tek bir oyuncakla basit
eylemler sergiledigi, oyun alaninda bulunan farkli oyuncaklar1 dikkate almakta,
oyuncaklarla basit senaryolara dayali iki ya da daha fazla ardisgik eylemi yerine
getirmede, temali oyun eylemlerini ardisik bir sekilde gerceklestirmede, oyuncaklar
tizerinde hayali oyunlar oynamada, oyunun dogasi geregi canlandirmak istedigi bir rolii
ya da olay1 uygun sekilde sergileyip tiyatral oyun oynamada, oyun sirasinda sergiledigi
eylemleri adlandirmada, oyun sirasinda diger kisilerle iletisim kurmakta ve oyun

sirasinda uygun sosyal beceriler sergilemekte sinirliliklart oldugu goriilmiistiir.

2.1.1.1.1. Kattlimcilarda aranan énkosul ozellikler

OSB olan ¢ocuklarda arastirmaya katilmadan once, arastirmanin amaclandigi

yonde ilerlemesi i¢in baz1 6nkosul 6zellikler aranmistir. OSB olan ¢ocuklarda aranan
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onkosul dzellikler Anadolu Universitesi Ozel Egitim Béliimii Arastirma, Gelistirme ve

Uygulama Birimin’de (OZEB-ARGE) sinanmustir. Bu bélimde OSB olan ¢ocuklarda

sinanan Onkosul 6zellikler agiklanmistir.

a)

b)

d)

Otizm spektrum bozuklugu tanisi alma

Arastirmanin katilimcilarinin  OSB  tanist almis olmast gerekmektedir.
Arastirmaci gerceklestirilecek olan aile goriismelerinde aile dykiisii alirken,
katilimcilarin tanilari, tant aldigi kurum ve tanilayan doktorla ilgili bilgi
almis, katilimcilarin tani raporlarini edinmistir.

En az 5 saniye siireyle goz kontagi kurabilme

Arastirmanin katilimcilarinin en az 5 saniye siire ile karsisindaki kisi ile goz
kontag1r kurmasi1 gerekmektedir. Bu onkosul beceriyi degerlendirmek icin
aragtirmaci, cesitli oyun etkinlikleri icerisinde “Bana bak. Buraya bak.”
yonergelerini sunmus, bes denemenin dordiinde katilimcinin en az 5 saniye
stire ile goz kontag kurup kuramadigini degerlendirilmistir.

Iki sozciiklii yonergeleri anlama ve takip etme

Arastirmada katilimeilarin en az iki sozciikten olusan sozel yonergeleri
anlayip, yonergeleri takip etmesi beklenmektedir. Bu oOnkosul beceriyi
degerlendirmek i¢in ¢esitli oyun etkinlikleri diizenlenmis, oyun
etkinliklerinin i¢inde “Arabay:r siir.”, “Kitabin sayfasini cevir.”, “Legolar1
tak.” gibi yonergeler sunulmug, bes denemenin doérdiinde yanit araligi olan 5
saniye icerisinde katilimecilarin, sunulan yonergelere dogru tepki verip
vermedigine bakilmistir.

Oyun sirasinda en az 5 dakika etkinlige dikkatini yoneltme

Arastirmada katilimcilarin en az 5 dakika siire ile kendisine sunulan
etkinlikle ilgilenmesi beklenmektedir. Bu onkosul beceriyi sinamak igin
diizenlenen c¢esitli oyun etkinliklerinde katilimcilarin bes denemenin
dordiinde en az 5 dakika etkinlikle ilgilenip ilgilenmedigine bakilmistir.
Taklit becerilerine sahip olma

Arastirmada oyun senaryosundaki davranislar ve sozel ¢iktilar katilimeilarin
taklit becerilerine dayali olarak edinilebileceginden, katilimcilarin
kendilerine model olunan bir davranis1 veya sézel bir ¢iktiyr taklit etmesi
beklenmektedir. Bu oOnkosul beceriyi degerlendirmek icin ¢esitli oyun

etkinlikleri diizenlenmistir. Oyunlarda “Boyle yap.” yonergesi verilerek bes
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denemenin dordiinde oyun senaryosuna ait oyun davraniglarinin
gerceklestirilip gergeklestirilmedigine bakilmistir. Ek olarak resimli kitaplar
kullanilarak kitaptaki gorseller adlandirilmis, katilimcilarin sozel ¢iktiyi
model alip almadig1 kaydedilmistir.
f) Islevsel oyun becerilerine sahip olma

Arastirmada hayali islevsel oyun davranislart c¢esitlendirileceginden,
katilimcilarin bu oyun diizeyinden bir Onceki diizey olan islevsel oyun
oynama becerisini edinmis olmasi beklenmektedir. Bu onkosul beceriyi
degerlendirmek i¢in katilimcilara oyun senaryosunda kullanilan oyun arag-
gereclerinden farkli, onlarin gilinliik yasmalarinda sik¢a kullandiklari
oyuncaklar sunularak “Oyna” yonergesi verilmis ve bes denemenin
dordiinde katilimcilarin oyun arag-gereclerini islevlerine uygun kullanip

kullanmadig1 gozlenerek degerlendirilmistir.

2.1.2. Arastirmaci

Aragtirmanin tiim evreleri, arastirmaci tarafindan ylriitilmiistiir. Arastirmaci
okuloncesi Ogretmenligi programinda lisans derecesine sahiptir. 2013-2014 giiz
doneminde MEB’e bagl bir okulda okuldncesi dgretmeni olarak gorev yapmistir. Ozel
egitim alaninda yiiksek lisans egitimine devam ederken, Ogretim Uyesi Yetistirme
Programi1 (OYP) ile baska bir iiniversite adina Anadolu Universitesi Ozel Egitim
Bolimiin’de arastirma gorevlisi olarak ¢alismaya baslamistir. Arastirmaci, yiiksek
lisans egitimini siirdiiriirken dogal 6gretim yontemlerine yonelik ¢alistaylara katilmis,
OSB olan ¢ocuklara oyun diizenlemeleri ile dogal dil 6gretimi sundugu ve yanlissiz
Ogretim yontemlerini kullandig1 uygulamalar gerceklestirmis, 2015-2016 egitim 6gretim
yilt igerisinde ders danismani ile tek denekli arastirma modelleriyle desenlenen eylem
adlandirma becerisinin 6gretimini hedefledigi bir seminer ¢alismasi gergeklestirmistir.
Aragtirmaci, ipucunun giderek arttirilmasiyla O6gretim ile hedeflenen becerinin

kazandirilmasi konusunda deneyim sahibidir.

2.1.3. Gozlemci

Aragtirmada uygulama giivenirligi ve gozlemciler aras1 giivenirlik olmak {izere iki
tiir glivenirlik verisi toplanmistir. Giivenirlik verilerini toplayan gozlemci, 6zel egitim

alaninda doktora derecesi almis, Anadolu Universitesi Ozel Egitim Béliimiin’de gorev
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yapan bir aragtirma gorevlisidir. Gozlemci dogal 6gretim yontemleri ve yanligsiz
Ogretim yontemleri konusunda deneyim sahibidir. Gézlemciyi arastirma siirecine iliskin
bilgilendirmek adma “Gozlemci Bilgilendirme Formu” (EK-3) hazirlanmistir. Bu form

gozlemciye verilerek, giivenirlik verilerini toplamadan 6nce formu okumasi istenmistir.

2.2. Ortam

Aragtirmanin baglama diizeyi, uygulama ve izleme evresi Anadolu Universitesi
Ozel Egitim Bolim Bagkanligindan aliman uygulama izni ile (EK-4) Anadolu
Universitesi Ozel Egitim Boliimii Arastirma, Gelistirme ve Uygulama Birimi’ndeki
(OZEB-ARGE) bireysel egitim smifinda gerceklestirilmistir. Bahsedilen evrelerin
gerceklestirildigi bireysel egitim sinifinda akademik olmayan beceriler ve akademik
becerilerde desteklenen Ogrencilere bireysel destek egitim hizmeti sunulmaktadir.
Bireysel egitim siifinda 6grencilerin boyuna uygun bir masa ve dort sandalye, bir
kapali rafli dolap, bir kapakli dolap bulunmaktadir. Ortamin zemini boydan boya hali ile
kaplidir. Arastirmada yer alacak katilimcilarin hedef becerileri edinebilmeleri igin
aragtirmaci tarafindan ortam diizenlemesi yapilmistir. Ortamda yer alan masa ve
sandalyeler duvar Onlerine siralanmis, arastirmaci ve katilimecilarin karsilikli olarak
oynayabilecegi bos bir alan birakilmis, oyuncaklar 6grenci-6gretmen etkilesimini
saglamaya yonelik olarak katilimcilarin hedef beceriyi islevsel olarak sergileyebilecegi
sekilde yerlestirilmistir. Ortamda uygulamacit ve katilimcilardan bagka bir kisi

bulunmamastir.

2.3. Arac¢-Gerecler

OSB olan ¢ocuklara oyun etkinligi igerisinde ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretimin, ¢ocuklarin hayali islevsel oyun davranislarini edinmeleri iizerindeki etkisinin
incelendigi arastirmada kullanilan arag-gerecler; baslama diizeyi, Ogretim, toplu
yoklama ve izleme oturumlarinda kullanilan arag-geregler, genelleme oturumlarinda
kullanilan arag-geregler, hedeflenmeyen bilgi sunumun sinanmasi igin kullanilacak
arag-gerecler ve arastirmada kullanilan formlar olarak dorde ayrilmaktadir.
Aragtirmanin baglama diizeyi, 6gretim, toplu yoklama ve izleme oturumlar1 i¢in bir
hayali oyun senaryosu yazilmistir. Oyun senaryosu, aile goriismeleri ve OSB olan
cocuklarla gerceklestirilen bagimsiz oyun denemeleri sonrasinda, ¢ocuklarin tercih

ettigi oyunlara gore kurgulanmistir. Arastirmada kullanilan oyun seti ise kurgulanan
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oyun senaryosunu temsil eden oyuncaklardan olusturulmustur. Oyun senaryosunda OSB
olan ¢ocuklara, hedeflenen oyun davranislari ve hedeflenmeyen bilgi davranislariyla
ilgili eylemleri sozel taklit yoluyla adlandiracag: araglara yer verilmistir. Ciftlik oyunu
olarak kurgulanan oyunda kullanilan bu araglar; bir oyun halisi, bir ahir, bir manav, bir
oyuncak insan maketi, bir samanlik, gercek ot, bir su kabi, bir ayakkabi firgasi, bir dig
fircas1 basi ve bir tahtadir. Oyun davraniglari hayali oyun senaryosunda oyuncak at
tizerinde gergeklestirilmistir.

Genelleme oturumlarinda, hedeflenen oyun davranislar1 ve hedeflenmeyen bilgi
olarak sunulan eylem adlandirma becerisinin genellenip genellenmedigi sinadigindan,
genelleme oturumlarinda kullanilan arag-gerecler ikiye ayrilmaktadir. Hedeflenen oyun
davraniglart i¢in gergeklestirilen genelleme oturumlarinda kurgusal oyun senaryosuna
yonelik olarak hazirlanmis arag-gereclerin tip Ozellikleri degistirilmis, oyun
davraniglarinin  ise oyuncak inek {izerinde gergeklestirilmesi hedeflenmistir.
Hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem adlandirma becerisinin genelleme
oturumlarinda OSB olan ¢ocuklarin aileleri tarafindan dogal baglamda gergeklestirilen
eylemler icin bir bardak, bir dis firgasi, bir sa¢ fircasi, bir yiyecek, bir seffaf kutu ve bir
karton kutu kullanilmistir. Hedeflenmeyen bilgi i¢in gergeklestirilen bir diger genelleme
oturumunda ise katilimcilara oyun igerisinde gomiilen eylemleri temsil eden eylem
kartlar1 sunulmustur.

Hedeflenmeyen bilginin 6n test ve son test oturumlar i¢in kullanilacak araglar ise
oyundaki hedeflenen davranislarin fotograflaridir. Fotograflar bu oturumlarda
katilimcilara bir diziistii bilgisayar araciligi ile sunulmustur. Bu fotograflar aym
zamanda oyunun igerisinde gorsel ipucu olarak da kullanilmis, gorsel ipuglari
katilimcilara bir akilli telefon araligi ile gosterilmistir. Aragtirmanin tiim oturumlarinin
kayit altina alinmas1 i¢in bir video kamera ve bir kamera ayag1 kullanilmistir.

Arastirmada kullamlacak formlar ise; “Veli Izin Formu” (EK-1), “Oyun Diizeyi
Degerlendirme Formu” (EK-2), “Gézlemci Bilgilendirme Formu” (EK-3), “OZEB-
ARGE Arastirma izin Formu” (EK-4), “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim
Uygulamas1 Veri Kayit Formu” (EK-5), “Hedeflenmeyen Bilgi On Test-Son Test
Oturumlar1 Veri Kayit Formu (EK-6), “Etik Kurul izni” (EK-7), “Ipucunun Giderek
Arttirllmastyla Ogretim Uygulamas1 Gozlemciler Arasi Giivenirlik Veri Kayit Formu”
(EK-8), “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Uygulamasi Yoklama Oturumlar
Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu” (EK-9), “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla
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Ogretim Uygulamasi1 Ogretim Oturumlart Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu
(EK-10), “Goniillii Katilim Formu (EK-11), “Anne-Baba Sosyal Gegerlik Soru Formu”
(EK-12) dur.

Arastirmada kullanilan formlardan “Oyun Diizeyi Degerlendirme Formu” (EK-2),
katilimeilarin oyun diizeylerinin belirlenmesi ve bu oyun diizeylerinde sergilemis
olduklar1 i¢in davranislarin gozlenmesi amaciyla gelistirilmistir. Form gelistirilirken
Piaget’in zihinsel baglamda siniflandirdig1 duyu-motor, islevsel, sembolik/hayali, yapi-
insa ve kuralli oyun tiirleri ve bu oyun tiirlerinde c¢ocuklarin gelisimsel olarak

sergiledikleri oyun davranislar1 goz oniinde bulundurulmustur.

2.4. Arastirma Modeli

Arastirmada tek denekli arastirma yontemlerinden katilimcilar arasi yoklama
evreli ¢coklu yoklama modeli kullanilmistir. Bu model bir bagimsiz degiskenin bir
bagimli degisken {lizerinde etkili olup olmadigim1i en az ¢ farkli katilimct ile
simnamaktadir. Katilimcilarda 6gretim sonunda yalnizca bagimsiz degiskenin etkisinin
goriilebilmesi i¢in katilimcilarin birbirinden bagimsiz olarak secilmesi ve bagimsiz
degiskenden etkilenme olasiliginin birbirine yakin olmasi icin benzer oOzelliklerde
secilmeleri gerekmektedir (Tekin-iftar, 2012, s. 237).

Katilimcilar aras1 yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli yoklama ve uygulama
evrelerinden olugmaktadir. Katilimcilarin hedef beceri/davranigsa iliskin var olan
performansini géormek adina diizenlenen baslama diizeyi evresinde, arastirmanin ilk
katilimcist i¢in kararl veriye ulasildiginda uygulama evresindeki oturumlar diizenlenir.
[k katilimcidan hedef beceri/davranisa iliskin kararli veri elde edildiginde, arastirmanin
tiim katilimeilar ile ilk toplu yoklama evresi gergeklestirilir. (Tekin-iftar ve Kircaali-
Iftar, 2012, s. 128). Uygulama siirecinde bulunan katilimcidan ilk toplu yoklama
oturumlarinda da kararl veri elde edildiginde ikinci katilimer i¢in uygulama evresine
gecilir. Tim katilimeilar hedef beceri/davranisa iliskin belirlenen Olgiitii karsilayan
kararli veriye ulasincaya kadar siire¢ devam eder.

Arastirmada deneysel kontrol, katilimcilarin baslama diizeyi evresinde hayali
islevsel oyun davraniglarii sergilememesi ve performansa iliskin kararli veriler elde
edildikten sonra ard arda sadece ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkisiyle

davranista bir degisikligin gézlenmesi ile saglanmistir.
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Arasgtirmanin  i¢  ve dis gegerliligini etkiyecek etmenler gbéz Onilinde
bulundurulmustur. Aragtirmanin i¢ gegerliligi etkileyecek olasi etmenler; dis etmenler,
olgunlagsma, 6lgme ve katilimci1 kaybidir. Dis etmenleri kontrol altina almak igin
katilimcilarin ailelerinden ve dgretmenlerinden oyun becerilerine ve eylem adlandirma
becerisine iliskin herhangi bir ¢aligma yapmamalari istenmistir. Olgunlasma etmenini
kontrol altina almak i¢in, tim katilimecilarla planlanan giin ve saatlerde, planlanan
Ogretim oturumlar1 dahilinde c¢alisilmig, arastirma miimkiin oldugunca kisa siire
icerisinde tamamlanmistir. Olgme etmenini kontrol altina almak icin, tiim oturumlarmn
en az %30’unda giivenirlik verisi toplanmis ve analizleri gozlemci tarafindan
yapilmistir. Katilimcr kayb1 yagamamak igin saglik problemleri olmayan ve gittikleri
okul veya kurumlara devamli katilimcilar se¢ilmistir. D1s gecerlilik ise yoklama evreli
katilimcilar aras1 ¢oklu yoklama modelinin baslama diizeyi evresi, katilimcilar arasi

yineleme ve genelleme ¢alismalariyla saglanmistir.

2.5. Degiskenler
2.5.1. Bagimh degisken

Arastirmanin bagimli degiskeni; katilimcilarin hedeflenen hayvan ¢iftligi oyun
temast icerisindeki hayali islevsel oyun davraniglarini edinim diizeyidir.

Aragtirmanin bagimli degiskeninin belirlenmesi siirecinde aragtirmaci, OSB olan
katilime1  grubunun aileleriyle gergeklestirdigi  goriismelerde ¢ocuklarinin  genel
performans diizeyleri hakkinda bilgi almistir. Katilimer grubunun bagimsiz olarak
yapabildikleri ve desteklenmeye ihtiya¢ duyduklar1 beceriler belirlemistir. Aragtirmaci
ailelere, ¢ocuklarmin ihtiya¢ duyduklar1 becerilerden hangisinin Oncelikli olarak
calisilmasini istediklerini sormus, aileler ¢ocuklariyla ifade edici dil becerilerinin
calisilmasinin ¢ocuklar1 ve kendileri agisindan daha oncelikli oldugunu belirtmislerdir.
Ek olarak ¢ocuklarinin oyun davraniglarinin oldukga smirli oldugunu, farkli oyuncaklar
ile oynamadiklarini, ¢ocuklartyla oyun oynarken zorlandiklarmi ifade etmislerdir.
Katilimc1 grubunun aile goriismelerinden ¢ikan ortak sonug, cocuklarinin oyun
davraniglarinin = simirlt  oldugu, c¢ocuklarinin nesneleri isimlendirebildikleri fakat
gerceklestirilen davraniglart  tanimlamakta  yetersiz olduklari, eylemler
gerceklestirilirken baglama uygun olmayan sdzciikler kullandiklari veya tepkisiz

kaldiklaridir. Bu nedenle, ailelerden katilimcilarin ilgi duyduklari oyunlar ve oyun
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araglart ile ilgili bilgi alinmis, arastirmada oyun temast olarak hayvan ¢iftligi
belirlenmistir.

Hayvan c¢iftligi oyun temasi igerisinde hedeflenen yedi oyun davranisi
bulunmaktadir. Katilimcilarin bu oyun davraniglart i¢in verecekleri dogru tepkiler; ata
su i¢cirme, yemek yedirme, sagini tarama, disini firgcalama, ¢it lizerinden atlatma, yiik
tasitma ve ati uyuyormus gibi yaptirmadir. Oyun igerisinde ilgili oyun davranisi
gerceklestirilip hedef uyaran sunuldugunda, katilimcilarin belirlenen dogru tepkilerden
baska davraniglarda bulunmalar1 veya tepkisiz kalmalar1 yanlis tepki olarak kabul
edilmistir.

Ek olarak, katilimcilarin gilinlik yasamlarinda siklikla gergeklestirdikleri veya
karsilastiklar1 eylemlerden bir havuz olusturulmus, havuz igerisinden aile goriismeleri,
katilimc1 degerlendirmeleri ve oyun temasi goz Oniinde bulundurularak yedi eylem
belirlenmistir. Belirlenen eylemler oyun temasmin icine oyun hedeflenmeyen bilgi
olarak gomiilmiis, katilimcilar i¢in olas1 tepkiler tanimlanmistir. Arastirmada tiim
katilimcilar i¢in ayn1 oyun senaryosu kullanilmistir. Dolayisiyla tiim katilimcilardan
ayni tepkiler beklenmistir. Bu tepkiler oyun temasi icerisinde hedeflenen oyun
davraniglarinin sozel ifadelerini (yemek yiyor, su i¢iyor, sagini tariyor, disini fircaliyor,
atliyor, tastyor, uyuyor) icermektedir. Ogretim sirasinda hedeflenen oyun davranislarina
iliskin her seferinde hedeflenmeyen bilgi sunumu yapilmig, katilimeilarin
hedeflenmeyen bilgiyle ilgili performans degisikligi on test-son test oturumlari ile
stnanmis, On test-son test oturumlarinda katilimcilarm eylemlerle ilgili farkl ifadeler

kullanmalar1 veya tepkisiz kalmalar1 yanlis tepki olarak kabul edilmistir.

2.5.2. Bagimsiz degisken

Arastirmanin bagimsiz degiskeni, oyun etkinligi icerisinde ipucunun giderek

arttirtlmasi 6gretim yonteminin OSB olan ¢ocuklara sunulmasidir.

2.6. Olas1 Katihhmer Tepkileri

Arastirmanin olas1 katilimer tepkileri, baslama diizeyi, toplu yoklama, genelleme
ve izleme oturumlarindaki olas1 katilimci tepkileri ve 6gretim oturumlarindaki olasi
katilimer tepkileri olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Izleyen boliimde bu tepkilerle ilgili

bilgiler yer almaktadir.
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2.6.1. Baslama diizeyi, toplu yoklama, genelleme ve izleme oturumlarindaki olasi

katihmar tepkileri

Arastirmanin baglama diizeyi, toplu yoklama, genelleme ve izleme oturumlarinda
ti¢ tiir olas1 katilimei tepkisi vardir. Bu oturumlarda beklenen olasi katilimer tepkileri;
dogru tepki, yanlis tepki ve tepkide bulunmamadir. Olas1 katilimci tepkileri, hedef
beceri i¢in olusturulan “Ipucunun Giderek Arttirilmas1 Ogretim Uygulamas1 Veri Kayit
Formuna” (EK-5) islenerek toplanmistir. Katilimeilarin belirlenen dogru tepki olarak
kabul edilen oyun davraniglarindan (at1 besleme, ata su i¢irme, atin dislerini fir¢alama,
at1 tarama, at1 atlatma, ata canta tasitma, ati1 yatirma) baska davraniglar sergilemeleri
veya tepkisiz kalmalar1 yanlis tepki olarak kabul edilmis, veri kayit formunda dogru

(T3S

tepkiler aragtirmaci tarafindan “+”, yanlis tepkiler “-“, tepkide bulunmama ise “TB”
olarak isaretlenmistir. Bu oturumlarin tiimiinde yalnizca oturum sonunda katilimcinin
katilimi pekistirilmistir.
Katilimcilardan baslama diizeyi, toplu yoklama, genelleme ve izleme
oturumlarindaki beklenen olasi tepkiler;
a) Dogru tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasimin ardindan katilimcinin,
belirlenen yanit araliginda (5 saniye) oyun arag-gereglerine ilgisini yoneltmesi,
ilgisini ¢eken oyun arag-gereglerini kullanarak gergeklestirecegi davranisi
belirlenen yanit aralifinda (15 saniye) sergileyip dogru tepkide bulunmasidir.
Katilimciin dogru tepkileri, arastirmaci tarafindan gérmezden gelinmistir.
b) Yanhs tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan katilimcinin,
belirlenen yanit araliginda (5 saniye) oyun arag-gereglerine ilgisini yoneltmesi
fakat ilgisini ¢eken oyun arag-gereclerini kullanarak gerceklestirecegi davranisi
belirlenen yanit araliginda (15 saniye) sergilemeyip yanlis tepkide bulunmasidir.
Katilimciin yanlis tepkileri, aragtirmaci tarafindan gormezden gelinmistir.
c) Tepkide bulunmama: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan
katilimcinin, belirlenen yanit araliginda (5 saniye) oyun arag-gereglerine tepkisiz
kalmasidir. Katilimeinin tepkide bulunmamasi, aragtirmaci tarafindan gérmezden

gelinmistir.

2.6.2. Ogretim oturumlari olas1 katiime tepkileri

Arastirmanin uygulama oturumlarinda bes tiir olas1 katilimer tepkisi vardir. Bu

oturumlarda beklenen olas1 katilimer tepkileri; ipucundan 6nce dogru tepki, ipucundan
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sonra

dogru tepki, ipucundan 6nce yanlis tepki, ipucundan sonra yanlis tepki ve tepkide

bulunmamadir. Olas1 katilimci tepkileri, hedef beceri icin olusturulan “Ipucunun

Giderek Arttirilmast Ogretim Uygulamasi1 Veri Kayit Formuna” (EK-5) islenerek

toplanmistir. Katilimcilarin, belirlenen dogru tepki olarak kabul edilen kaliplardan

baska

a)

b)

d)

sOzciikler kullanmasi veya tepkisiz kalmasi yanlis tepki olarak kabul edilmistir.
Uygulama oturumlarinda katilimeilardan beklenen olasi tepkiler;
Ipucundan once dogru tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasimin ardindan
katilimecinin, kontrol edici ipucundan oOnce belirlenen yanit aralifinda dogru
tepkide bulunmasidir. Katilimemin ipucundan onceki dogru tepkileri
uygulamaci tarafindan sozel olarak pekistirilmistir.
Ipucundan sonra dogru tepki: Katilimciya hedef uyaranin ve kontrol edici
ipucunun sunulmasinin ardindan katilimcinin, belirlenen yanit araliginda dogru
tepkide bulunmasidir. Katilimcmin ipucundan sonraki dogru tepkileri
uygulamaci tarafindan sozel olarak pekistirilmistir.
Ipucundan énce yanhs tepki: Katihmciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan
katilimcinin, kontrol edici ipucundan 6nce belirlenen yanit araliginda yanlis
tepkide bulunmasidir. Katilimcinin  ipucundan Onceki yanlis tepkileri
uygulamaci tarafindan gérmezden gelinmistir.
Ipucundan sonra yanlis tepki: Katilimciya hedef uyaranin ve kontrol edici
ipucunun sunulmasmin ardindan katilimcinin, belirlenen yanit yanlis tepkide
bulunmasidir. Katilimcinin ipucundan sonraki yanlis tepkilerinde uygulamaci
ipucu hiyerarsisini sunmustur. Katilimcidan ipucundan sonraki dogru tepkiyi
alincaya kadar ipucu hiyararsisini en 1limli ipucundan en az ilimli ipucuna dogru
arttirmistir.
Tepkide bulunmama: Katilimciya hedef uyaranin ve kontrol edici ipucunun
sunulmasinin  ardindan katilimcinin, belirlenen yanit araliginda tepkisiz
kalmasidir. Katilimcinin tepkide bulunmadigi davranislar icin uygulamaci ipucu
hiyerarsisini sunmustur. Katilimcidan ipucundan sonraki dogru tepkiyi alincaya
kadar ipucu hiyararsisini en 1limli ipucundan en az ilimli ipucuna dogru

arttirmistir.
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2.7. Deney Siireci

Aragtirmanin deney siireci; pilot ¢alisma, baslama diizeyi, yoklama, 6gretim,
genelleme ve izleme oturumlarindan olusmaktadir. Asagida deney siireci hakkinda

ayrintili bilgi yer almaktadir.

2.7.1. Pilot ¢calisma

Pilot ¢alisma, arastirmanin uygulama evresine baslamadan Once arastirmada
karsilasilabilecek sorunlar1 belirlemek ve bu sorunlara ¢6ziim {iretebilmek icin
gerceklestirilmistir. Pilot ¢alismada, OSB olan okuloncesi donemdeki bir erkek gocuk
yer almistir. Pilot calismanin katilimeisi, uygulama siirecindeki katilimcilarla
demografik ozellikler, gelisim diizeyi ve oyun diizeyi alanlarinda benzer 6zellikler
gostermektedir. Pilot ¢alisma oturumlart OZEB-ARGE’de, giinde iki oturum
diizenlenerek bir hafta boyunca devam etmistir. Pilot calisma tim uygulama
oturumlariin oturum diizenine uygun olarak yerde, katilimer ile yan yana oturma
diizeninde gerceklestirilmistir. Kamera, katilimcilarin davraniglarini ve arag-gerecleri
gorecek sekilde yerlestirilmistir.

Pilot ¢alisma sonunda elde edilen verilere gore arastirma i¢in kurgulanan oyun
senaryosunda degisiklige gidilmis, araglar diizenlenmis, hedeflenen oyun davraniglari,
oyun icerisindeki sunumu ve anlasihirligi acisindan yeniden degerlendirilmistir.
Arastirmanin  planlama asamasinda oturumlarin gerceklestirilecegi ortam OZEB-
ARGE’deki okuloncesi sinift olarak belirlenmisken, pilot ¢alisma sirasinda okuldncesi
sinifinda OSB olan cocuklarin ilgilerinin ¢abuk dagilmasina neden olan uyaranlarin
(zemin halisinin renkli olmasi, lizerinde sayilarin, sekillerin ve nesnelerin yer almasi,
katilmciin yerde diizenlenen oyun etkinligini birakip haliyr izlemesi, smiftaki
kitapligin katilimcinin 1ilgisini ¢ekmesi ve oturum sonlanmadan kitaplifa dogru
yonelmesi) bulundugu goriilmiis, oturumlarin gergeklestirilecegi ortamin bireysel egitim
sinift olmasina karar verilmistir. Ek olarak, ipucunun giderek arttirilmasi yontemi ile
planlanan 6gretim oturumlarinda, yontem geregi olarak belirlenen ipucu hiyerarsisinde
(sozel ipucu, gorsel ipucu, kismi fiziksel ipucu, tam fiziksel ipucu), kismi fiziksel
ipucunun hedeflenen oyun davranislar1i i¢in uygun olmadig goriilmiis, ipucu
hiyerarsisinde kismi fiziksel ipucu yerine model ipucu kullanilmasina karar verilmistir.
Pilot caligsma ile birlikte uygulama siireci igin gerekli olan uyarlamalar gerceklestirilerek

uygulama siirecine baglanmastir.
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2.7.2. Baslama diizeyi oturumlari

Baslama diizeyi oturumlarinda, her katilimcinin oyun etkinligi igerisinde
ijpucunun giderek arttirilmasiyla Ogretim uygulamasinin  hayali islevsel oyun
davraniglarina yonelik performansi degerlendirilmistir. Oyun etkinligi igerisinde
hedeflenen oyun davranislari; oyuncak kabin i¢inden ata su igirilmesi, otlarin oldugu bir
yemlikten yemek yedirilmesi, fir¢a ile yelelerinin taranmasi, dislerinin firgalanmasi,
engel lizerinden atlatilmasi, heybenin atin boynuna gecirilip yiik tasitilmasi ve atin
yatacagl yer olan bir tahta zeminin iizerine yatirilmasidir. Baglama diizeyi oturumlari
her katilimer i¢in kararli veri elde edilinceye kadar siirdiiriilmiistiir. Kararli veri elde
edilince ilk katilimci ile 6gretim oturumlarina baglanmistir.

Baglama diizeyi oturumlarinda uygulamaci, oyuncaklari hazirlayip ortamda
cevresel diizenleme yaptiktan sonra c¢ocukla birbirini gorecek sekilde yan yana
oturmustur. “Burada cok gilizel oyuncaklar var. Oynamak ister misin? Evet, hazir
oldugunu goriiyorum.” diyerek “Oyna.” hedef uyaranini sunup baslama diizeyi
oturumunu baglatmistir. Katilimcilar oyun diizenlemesi ile ilk kez karsilagtiklarindan
oyun alanint kesfetmeleri ve oyunla ilgili hedeflenen davramiglart hangi diizeyde
gerceklestirdiklerini net olarak gérmek amaciyla, davranis i¢in girisimde bulunma
sliresi olarak belirlenen araligin (5 saniye), davranigin tamamlanmasi siiresi olarak
belirlenen araligin (15 saniye) uzatilmasi diistinlilmiistiir. Baglama diizeyi oturumlarinda
arastirmacit tarafindan ipucu ve pekistire¢ sunulmamis, herhangi bir yonlendirme
yapilmamis, katilimcilarin  oyun igerisinde bagimsiz olarak gergeklestirdikleri
davraniglar gozlenmistir. Baslama diizeyi oturumlari, katilimcilar oyun alanindan
ayrildiklarinda, oyuna kars: ilgilerini kaybettiklerini ifade eden durumlarda (baska bir
yone bakma, oyun arag-gerecleriyle oynamama, oturup bekleme vb.), yineleyen bir
sekilde hep ayni davranisi gosterdiklerinde (ati ahirdan ¢ikarip yerine koyma, ahirin
kapisini acip kapatma, yemlikteki otlarla oynama, su kabinin i¢ine elini batirip ¢ikarma
vb.) sonlandirilmistir.

Arastirmaci oturumlar siiresince katilimcilarin tepkilerini kaydetmistir. “Benimle
cok giizel calistin. Tesekkiir ederim.” diyerek oturumu sonlandirmistir. Baglama diizeyi
oturumlart katilimcilardan kararli veri elde edildiginde sonlandirilarak Ogretim

oturumlarina geg¢ilmistir.
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2.7.3. Hedeflenmeyen bilgi 6n test-son test oturumlari

Hedeflenmeyen bilgi 6n-test oturumu 6gretim oturumlarina baglamadan 6nce son-
test oturumu ise Ogretim oturumlari sonlandirildiktan sonra gergeklestirilmistir.
Oturumlarda her katilimcinin oyun etkinligi igerisinde hedeflenmeyen bilgi olarak
sunulan eylem adlandirma becerisine yoOnelik performansit degerlendirilmistir.
Katilimcilara, hedeflenmeyen bilgi on test-son test oturumlarinda kullanilmak iizere
hedeflenen oyun davraniglarinin gorselleri diziistii bilgisayar aracilifi ile sunulmustur.
Katilimcilar ve aragtirmact masa diizeninde yan yana oturarak oturum
gerceklestirilmistir. Arastirmact  “Simdi  sana resimler gosterece§im ve sorular
soracagim. Bana cevap vermeni bekliyorum. Hazir misin?” diyerek katilimcilarin
dikkatlerini ¢ekip gorsellerin sunumuna baglamistir. Arastirmaci tarafindan katilimcilara
her gorsel icin “Resme bak, at ne yapiyor?” hedef uyarani verilmis, yanit aralig1 kadar
beklenmistir. Oturumlarda herhangi bir ipucu ve pekistire¢ sunulmamistir. Tim
gorsellerin sunumu tamamlandiginda katilimcilara katilimlar1 igin tesekkiir edilip
oturumlar sonlandirilmis, katilimei tepkileri “Hedeflenmeyen Bilgi On Test-Son Test

Oturumlar1 Veri Kayit Formuna” (EK-6) kaydedilmistir.

2.7.4. Yoklama oturumlari

Arastirmada oyun etkinligi igerisinde katilimcilara hayali islevsel oyun
davraniglarinin =~ 6gretiminde  ipucunun giderek arttirilmasi  6gretim  yOntemi
kullanilacagindan ve yontem geregi bes tiir katilimer tepkisi bulundugundan, yoklama
verilerinin 6gretim oturumlart sirasinda toplanmasi planlanmistir. Arastirma modeli

geregi yalnizca toplu yoklama oturumlari gergeklestirilmistir.

2.7.4.1. Toplu yoklama oturumlari

Arastirmada tek denekli aragtirma yontemlerinden yoklama evreli ¢oklu yoklama
modeli kullanildigindan toplu yoklama oturumlari1 gerceklestirilmistir. Toplu yoklama
oturumlari, uygulama siirecinde Ogretimi yapilan beceriye iliskin performans
diizeylerini belirlemek amaciyla her katilimci ile {i¢ oturum kararh veri elde edildikten
sonraki oturumda diizenlenmistir. Aragtirmanin ilk katilimcis1 hedef beceri i¢in 6gretim
oturumlarinda olgiitii karsilayip kararli veri elde edildikten sonra aragtirmanin diger
katilimcilar1 ile de aymi gilin i¢inde toplu yoklama oturumlar1 diizenlenmesi

planlanmigtir. Toplu yoklama oturumlart baslama diizeyi oturumlar1 gibi
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gerceklestirilmis ve katilimer tepkileri “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim

Uygulamasi Veri Kayit Formuna” (EK-5) kaydedilmistir.

2.7.5. Ogretim oturumlar:

Ogretim oturumlari, baslama diizeyi oturumlarinda kararhi veri elde edilen ilk
katilimer ile gergeklestirilmistir. Oturumlarda OSB olan ¢ocuklara hayali islevsel oyun
davramiglarinin nesne hedeflenmistir. Ogretim oturumlari, oyun etkinligi igerisinde
Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimle gergeklestirilmistir. Oyun etkinligi igerisinde
sunulan ipucunun giderek arttirilmasi 6gretim oturumlarinda en 1limli1 ipucu diizeyinden
baslayarak en az ilimli ipucu diizeyine dogru bir ipucu hiyerarsisi olusturulmustur. Bu
hiyerarsi s6zel ipucu-gorsel ipucu-model ipucu-fiziksel ipucu (tam fiziksel ipucu)
seklinde planlanmistir. Bir ipucu diizeyinden bir sonraki ipucu diizeyine gegis Ol¢iitii
katilimcinin belirlenen yanit araliginda (5 saniye) herhangi bir oyun davranisi i¢in
girisimde bulunmamasi, girisimde bulundugu oyun davranisini ise 15 saniye igerisinde
tamamlamamasidir. Ogretim oturumlari, katilimeilar yedi hedef davranistan altis1 igin
ipucundan Once dogru tepkide bulunana kadar (%86) devam etmistir. Oturumlar
haftanin her giinii, giinde iki oturum gerceklestirilecek sekilde planlanmistir. Her bir
oturumda tiim hedef davranislar i¢in bir denemeye yer verilmistir.

Uygulamaci oyuncaklar1 hazirlayip ortamda cevresel diizenleme yaptiktan sonra
cocukla birbirini gorecek sekilde yan yana oturmustur. “Burada ¢ok giizel oyuncaklar
var. Oynamak ister misin? Evet, hazir oldugunu goériiyorum. “Oyna.” diyerek 6gretim
oturumunu baglatmistir.

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimde bes tiir katilimer tepkisi oldugundan
yoklama oturumlarinin 6gretim oturumlart igerisinde gergeklestirilmesi mimkiindiir.
“Oyna.” hedef uyaranin sunulmasi ile birlikte katilimcilarin bagimsiz olarak
gerceklestirdikleri oyun davraniglar1 kaydedilmistir. Hedef uyaran sunulduktan sonra
katilmcilarin - herhangi bir oyun davranisi gostermesi igin yanit aralifi kadar
beklenmistir. Oyun icerisinde hedeflenen veya hedeflenmeyen bir davranis yanit aralig
stiresince gergeklestirilirse, sonraki olast davraniglar icin yanit araligi siiresince yeniden
beklenmis, ipucundan Onceki tepkiler sozel olarak pekistirilmistir. Baglama diizeyi
oturumlarindaki gibi aragtirmaci tarafindan katilimecilara ipucu sunulmamistir.
Katilimcilar oyun alanindan ayrildiklarinda, oyuna kars ilgilerini kaybettiklerini ifade

eden durumlarda (baska bir yone bakma, oyun arag-gerecleriyle oynamama, oturup
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bekleme vb.), yineleyen bir sekilde hep aynmi davranisi gosterdiklerinde (at1 ahirdan
cikarip yerine koyma, ahirin kapisini acip kapatma, yemlikteki otlarla oynama ya da su
kabinin igine elini batirip ¢ikarma vb.) ipucundan Once oyundaki hedeflenen
davraniglardan kag¢ tanesinin bagimsiz gerceklestirildigi kaydedilip, bagimsiz olarak
gerceklestirilemeyen davraniglar igin ipucu hiyerarsisi sunulmaya baslanmistir.

Ipuclarinin sunumu belirlenen ipucu hiyerarsisindeki (s6zel ipucu, gorsel ipucu,
model ipucu, tam fiziksel ipucu) en 1limli ipucundan en az ilimli ipucuna dogru
ilerlemis, katilimcilara sunulan her ipucu tiiriinde yanit araligi kadar beklenmis, yanit
araligl icerisinde dogru tepkide bulunmama durumunda bir {ist diizey ipucuna
gecilmistir. Ipuglarinin arttirilmasi, davramisin gerceklestirilmesini kesinlestiren tam
fiziksel ipucuna kadar devam etmistir.

Katilimeilar ipuglarinin sunumu sirasinda dogru tepkide bulunduklari ipucu
tiriinde, ipucundan sonraki dogru tepki olarak katilimcr tepkileri kaydedilmistir.
Hedeflenmeyen bilgi ise; oyunda hedeflenen tiim davranislar i¢in katilimcilar davranisi
gerceklestirdiklerinde sunulmustur. Katilimeilar tarafindan gerceklestirilen tim oyun
davraniglar1 ve sozel taklit davraniglart oyunun akisini bozmamak adma sozel olarak
pekistirilmis, veriler 6gretim oturumlart sonlandirildiktan sonra video kameradan
izlenip “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Uygulamast Veri Kayit Formuna”
(EK-5) kaydedilmistir. Katilimcilar ile oturum tamamlandiktan sonra kendilerine
katilimlar1 icin tesekkiir edilip iki Ogretim oturumu arasinda etkinlik pekistirecleri
sunulmustur. izleyen boliimde gretim oturumlarinin gergeklestirilmesi siireci ile ilgili

ayritili bilgi i¢in 6rnek bir 6gretim oturumu dokiimii yapilmastir.

2.7.5.1. Ipucunun giderek arttirdmasiyla ogretimin gerceklestirildigi ornek Ggretim

oturumu

Uygulamaci oyuncaklar1 hazirlayip ortamda c¢evresel diizenleme yaptiktan sonra
cocukla birbirini gorecek sekilde yan yana oturmustur. “Burada ¢ok giizel oyuncaklar
var. Oynamak ister misin? Evet, hazir oldugunu goriiyorum. Hangi atla oynamak
istersin?” diyerek se¢im firsati sunmus, katilimci oyun aracimi sectiginde ise “Oyna”
diyerek Ogretim oturumunu baglatmistir. Oturumu baslattiktan sonra belirlenen yanit
araligr icerisinde katilimcilarin oyun davranislart i¢in girisimde bulunmalar1 ve
girisimde bulunduklar1 yedi oyun davranigsindan altisin1 bagimsiz olarak tamamlayip

tamamladiklar1 kaydedilmistir. Bu araliktaki katilimci tepkileri ipucundan oOnceki
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tepkiler olarak degerlendirilmistir. Ipucundan &nceki dogru tepkiler sdzel olarak
pekistirilmis, yanlis tepkiler ve tepkide bulunulmayan davranislar i¢in sozel ipucu,
gorsel ipucu, model ipucu ve tam fiziksel ipucu diizeylerinde ipucu hiyerarsisi
sunulmustur.

Katilimeinin hedeflenen oyun davranislarina iligskin ipucundan 6nce dogru tepki
yiizdesinin sifir oldugu diisiliniiliirse, uygulamaci “Peki, simdi birlikte oynayalim.
Haydi, atin1 eline al ve yiiriit.” diyerek katilimciy1 oyun alanina yonlendirmis, sonra da
oyun senaryosundaki replikler ifade ederek oyun davranislarinin 6gretimine baslamistir.
“Peki, at yiirimeye baslamis. Yiirimis yiirimiis karn1 ¢ok acikmis. Haydi, at1 besle”
diyerek ilk davranis i¢in sozel ipucu sunmustur. Katilimci ati beslerse, uygulamaci
“Aferin ati ¢ok giizel besledin.” diyerek hemen ardindan “At ne yapiyor? Yemek
yiyor.” ifadesini kullanip hedeflenmeyen bilgi sunumunu gerceklestirmis, bir sonraki
davranisa ge¢mistir. Eger katilimer 5 saniye igerisinde sdzel ipucuna tepkisiz kalirsa
veya yanlis tepki verirse uygulamact akilli telefondan gorsel ipucunu agmisg, “Buraya
bak, boyle yap.” diyerek katilimcinin akilli telefondan sunulan gorsel ipucu ile davranisi
gerceklestirmesini  beklemistir. Katilimer gorsel ipucuyla ati beslerse uygulamaci
katilimeiyr sozel olarak pekistirip, hedeflenen bilgi sunumunu yaparak bir sonraki
davranisa ge¢mistir. Eger katilimer 5 saniye icerisinde gorsel ipucuna tepkisiz kalirsa
veya yanlis tepki verirse uygulamaci “Beni izle, boyle yap.” diyerek davranisi kendisi
gerceklestirmis ve model ipucunu sunmustur. Katilime1 model ipucuyla ati beslerse
uygulamaci katilimciyr sozel olarak pekistirip, hedeflenen bilgi sunumunu yaparak bir
sonraki davranisa gegmistir. Eger katilimct 5 saniye icerisinde model ipucuna tepkisiz
kalirsa veya yanlis tepki verirse uygulamaci katilimcinin elinin {izerinden tutarak ati
besliyormus gibi yaptirip tam fiziksel ipucunu sunmustur. Tam fiziksel ipucu davranisin
sergilenmesini kesinlestiren ipucu oldugundan, uygulamaci katilimeryr sézel olarak
pekistirmis, hedeflenmeyen bilgi sunumunu gerceklestirip bir sonraki davranisa
gecmistir. Oyunun igerisinde 6gretimi hedeflenen tiim oyun davranislari i¢in ayni siireg¢
yiiriitiilmiistiir. Ogretim oturumlarina gergeklestirilmesine yonelik 6zet bilgiler Sekil

2.1.°de yer almaktadir.
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Sekil 2.1. Ogretim Oturumlar: Akis Semast

Arag-geregler hazirlandi mi1? ]

¢ Evet

[ Katilimcinin dikkati oyun alanina ¢ekildi mi?

l Evet

( Oyuncaklar arasinda se¢im firsati sunuldu mu?

¢ Evet

[ “Oyna” hedef uyarani sunuldu mu?

]

¢ Evet

[

Yanit aralig: beklendi mi?

Evet

Katilimci sézel
olarak pekistirildi
mi?

"
Evet ¢

Katilimc1 yanit aralig: igcerisinde dogru
tepkide bulundu mu?

-

\Haylr

Katilimciya hedeflenen tiim oyun
davranislar i¢in davramisla iliskili
oyun replikleri ile birlikte ipucu
hiyerarsisi sunulmaya baslandi mi1?

Hedeflenen diger oyun
davranislari igin stlireg
tekrarlandi m1?

Katilimcei tepkisi i¢in yanit araligi
beklendi mi?

Evet ¢
J

\i
- * Evet ¢
Evet ¢ [ Katilimci yanit araligi igerisinde ]
i 2
( Katilimci hedeflenen tiim e tepkide hhaanmns
oyun davranislar igin ¢ Evet Hayir ¢
beklenen yanit araliklari ra

igerisinde dogru tepkide

e

3

Katilimci sézel olarak Dogru tepki
pekistirildi mi?

gelene kadar

bulundu mu?
Hayir i

ipucu hiyerarsisi

l Evet

-
Katilimcinin tepkide bulunmadig:

oyun davraniglari igin iligkili oyun
repligi ile birlikte ipucu hiyerarsisi

sunumu yapildi mi1?
\

sunuldu mu?
Hedeflenmeyen bilgi

¢ Evet

Evet ‘

Oturum sonunda katilimcinin
katilimi pekistirildi mi?

[

Hedeflenen diger oyun
davraniglari igin siireg

Katilimci sézel
olarak
pekistirildi mi?

tekrarlandi m1?

sunulmaya baslandi mi?
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2.7.6. izleme oturumlari

[zleme oturumlari, OSB olan katilimcilarda O0gretim oturumlar1 sonlandirildiktan
sonraki 1. 2. 3. haftalarda diizenlenmistir. izleme oturumlar1 baslama diizeyi oturumlari
gibi gerceklestirilmistir. Izleme oturumlarinda katilimcilara ipucu ve pekistireg
sunulmamis, oturum sonunda katilimcilara katilimlart icin tesekkiir edilmistir. izleme
oturumlarindaki katilmer tepkileri “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla  Ogretim

Uygulamasi Veri Kayit Formuna” (EK-5) islenmistir.

2.7.7. Genelleme oturumlari

Arastirmanin genelleme oturumlari, hedeflenen beceriye ve hedeflenmeyen
bilgiye yonelik gerceklestirilen genelleme oturumlari olarak ikiye ayrilmaktadir. Her iki
beceri/davranis icin de, OSB olan katilimcilarin edindikleri beceriyi hangi Ol¢iide
genelleyebildiklerini belirlemek amaciyla on-test son-test oturumlart diizenlenmistir.
On-test genelleme oturumlari, baglama diizeyi oturumlarindan sonra son-test genelleme
oturumu ise Ogretimin hemen ardindan yapilmistir. Arastirmanin  genelleme
oturumlarinin gergeklestirilmesi, baglama diizeyi oturumlarinin gergeklestirilmesi siireci
ile aymi sekilde ilerlemistir. Hedef beceriye yonelik gergeklestirilen genelleme
oturumlarinda arag-gere¢ genellemesi yapilmis, oturumlar yalmizca kullanilan
materyaller acisindan farklilikk  gostermistir. Hedeflenmeyen bilgiye yoOnelik
gerceklestirilen  genelleme  oturumlar1  ise ¢oklu  orneklerin  sunumu ile
gergeklestirilmistir.

Kisiler, ortamlar ve materyaller arasi genelleme yapilmasi, edinilen hedef
becerileri pekistirmede yararli oldugundan, genellemeye yonelik etkili tekniklerin
kullanilmas: énem tasimaktadir. Bu tekniklerden biri de ¢oklu orneklerin 6gretimini
icermektedir (Stokes ve Baer, 1977, s. 349; Stokes ve Osnes, 1989, s. 337). Coklu
ornekler, genelleme kosullarinda hedef beceriye 6zgili uyaranlarin cesitliligini yansitan
orneklerin sunulmasini ifade etmektedir (Sprague ve Horner, 1984, 5.273).

Coklu ornekler kullanilarak gergeklestirilen genelleme oturumlarinda, tekrarlanan
bir 6gretim isleminde sunulan ayn1 materyal setinden ziyade, de§isen uyaran orneklerini
icerdiginden, herhangi bir davranis degisiminin "dogal" sonucu goriilmektedir. Ciinkii
sunulan farkli Orneklerle degisen davraniglar kacinilmaz olarak uyandirilmakta ve
pekistirilmektedir. Bu baglamda edinilen becerilerin yalnizca 6gretim programinin

uyaranlar1 tarafindan degil, ayn1 zamanda bu uyaranlara benzeyen durumlarda gelecek
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olan tepkilerin de kontrol edilebilecegi 6ngoriilmektedir (Skinner, 1953, s. 107). Bu
yiizden genelleme oturumlari Ogretim oturumlarinda planlanan kosullardan farkl
planlanmali, hedef beceri i¢in hi¢ denenmemis ortamlarda, farkli zamanlarda, farkli
kisilerle, araglarla veya davraniglarla gergeklestirilmelidir ve bu alanlarda hedef beceri
ile ilgili olabildigince o©rnek sunulmalidir. Tek bir yoldan, tek bir Ornekle
gerceklestirilen bir genelleme oturumu, edinilen becerinin genellendigini degil, yalnizca
kullanilan yol ile verilen ornek {izerinde ustalasmayi temsil etmektedir. Hedef beceri,
farkl1 yollardan farkli araclarla, kisilerle veya ortamlarda genellenebilene kadar
orneklerin ¢ogaltilmast gerekmektedir. Genelleme oturumlarinda c¢oklu &rnekler
sunulmasi dgretilen beceriyi oldukca degerli kilmaktadir (Stokes ve Baer, 1977, s. 356).

Genelleme oturumlarinin = ¢oklu  Ornekler kullanilarak  gergeklestirildigi
arastirmalar son yillarda hizla artmaktadir (Horner, Eberhard ve Sheehan, 1986;
Hughes, Harmer, Killian ve Niarhos, 1995; Krantz, Mcclannahan ve Poulson, 1996;
Reeve, Reeve, Townsend ve Poulson, 2007; Kerth, Reeve, Reeve ve Townsend, 2011).
Bu nedenle hedeflenmeyen bilgiye iliskin diizenlenen genelleme oturumlarinda, oyun
davraniglarinin sozel ifadelerini iceren eylemleri temsil eden gorseller (eylem kartlar)
ve ailelerin hedeflenmeyen bilgi sunumunda ele alinan eylemleri gerceklestirecegi bir
dogal baglam olusturulmus, katilimcilarin dogal baglamda da hedeflenen eylemleri
genelleyip genellemedikleri ol¢lilmiistiir. Ayrica 6gretim oturumlarinda kullanilan oyun
arag-geregleri de hedeflenmeyen bilginin arag-gere¢ boyutunda genellenmesine hizmet
etmektedir. Genelleme oturumlarinda katilmci tepkileri “Hedeflenmeyen Bilgi On
Test-Son Test Oturumlart Veri Kayit Formuna” (EK-6) kaydedilmistir. Oturumlarin

sonunda katilimcilara katilimlari i¢in tesekkiir edilmis ve oturum sonlandirilmistir.

2.8. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada, arastirmacinin OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun davraniglarinin
cesitlendirilmesinde; a) ipucunun giderek arttirilmasiyla sundugu 6gretimin etkililik
verileri, b) gézlemciler arasi giivenirlik ve uygulama giivenirligi olmak iizere giivenirlik
verileri, ¢) sosyal gegerlilik verileri, d) hedeflenmeyen bilgi olarak oyun davraniglarinin
sozel ifadelerini iceren eylem adlandirma becerisine iligskin 6n test-son test verileri ve e)
coklu ornekler kullanilarak toplanan genelleme verileri olmak iizere bes tiir veri

toplanmigtir. Arastirma verileri toplanmadan ©6nce Anadolu Universitesi Etik
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Kurulundan arastirmanin gerceklestirilmesi i¢in Etik Kurul Izni (EK-7) alnmistir.

Izleyen béliimde arastirma verilerinin toplanma siirecine iliskin bilgiler agiklanmistir.

2.8.1. Etkililik verileri

Aragtirmanin etkililik verileri, OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun davranislarinin
cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigini belirlemek
icin baglama diizeyi, 6gretim, izleme ve genelleme oturumlari i¢inde katilimcilarin oyun
davraniglarinin yer aldig veri kayit formu ile toplanmistir. Katilimer tepkileri veri kayit
formuna yapilan isaretlemeler ile tanimlanmistir. Dogru tepki olarak yalnizca
katilimcilarin ipucundan 6nce verdigi dogru tepkiler kabul edilmis, dogru tepki yiizdesi

hesaplanip grafiklestirilmistir.

2.8.2. Giivenirlik verileri

OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun davraniglarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun
giderek arttirllmasiyla 6gretimin etkililigini amaglayan arastirmada, gozlemciler arasi
giivenirlik ve uygulama giivenirligi olmak iizere iki tiir glivenirlik verisi toplanmuistir.
Arastirmanin tiim evreleri, evrelerin gerceklestigi ortamlara video kamera yerlestirilerek
kayit altina alinmistir. Bagimsiz gozlemciler tarafindan arastirmanin uygulama
giivenirligi ve gézlemciler arasi glivenirligini hesaplarken, yansiz atama ile belirlenmis,
aragtirmanin baslama diizeyi evresi ve uygulama evresindeki oturum kayitlarindan en az
%30’unu izleyerek video analizi yapilmistir. Video analizi yapilirken, aragtirmacinin
oturumlarda kullandigr tiim veri kayit formlari bagimsiz gozlemciler tarafindan
doldurulmustur.

Gozlemciler arasi gilivenirlik verileri, aragtirmanin tiim evrelerinde en az iki
bagimsiz gozlemcinin, yansiz atama ile belirlenmis oturumlarda bagimli degiskene
iligkin veri toplamasi ile yapilan degerlendirmelerinin karsilagtirilmasidir. Gozlemciler
aras1 giivenirlik verileri “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Uygulamasi
Gozlemciler Arasi Giivenirlik Formuna” (EK-8) kaydedilmistir. Gozlemciler arasi
giivenirlik “[Gorlis birligi/(Gorlis birligi + Goriis ayrilig)] x 100”7 formili ile
hesaplanmistir (Erbas, 2012, s. 112-113).
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Uygulama giivenirligi, her ne kadar bagimsiz degiskene iliskin degerlendirme
yapilmasini igerse de uygulama ile ilgili tiim bilesenlerin hedeflendigi Olciide
gerceklesip  gergeklesmedigini  degerlendirir.  Deney  siirecinde  arastirmaci
davraniglarindaki degisiklikler hedef davranisin kazandirilmasi siirecinde arastirma
bulgularin1 etkileyebileceginden, uygulama giivenirligi verisi toplamak oldukca
onemlidir (Erbas, 2012, s. 125). Arastirmanin yoklama oturumlarina iligkin toplanan
uygulama giivenirligi verileri “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Yoklama
Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu” (EK-9) ile 6gretim oturumlarina
iliskin toplanan uygulama giivenirligi verileri “Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla
Ogretim Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu” (EK-10) ile toplanmus,
veriler [(Gozlenen arastirmact davranisi)/(Planlanan arastirmaci davranisi) x100]

formiilii ile hesaplanmistir (Tekin-Iftar ve Kircaali-iftar, 2012, s. 94).

2.8.3. Sosyal gecerlik verileri

UDA ilkeleri gozetilerek yiiriitiilen arastirmalarin sonucunda, arastirmalarin siireg
ile iliskili tim insanlar i¢in bazi sosyal etkilerin ortaya c¢iktigi goriilmektedir (Kurt,
2012, s. 375). Gergeklestirilen arastirmalarla birlikte katilimcilarin yasam kalitelerine
katki saglanip saglanilmadigi, sosyal agidan arastirmanin dneminin ortaya konmasi ile
belirlenmektedir (Carr vd., 1999, s. 223). Bu arastirmada arastirmanin sosyal agidan
Onemini ortaya koymak i¢in 6znel degerlendirme yontemi kullanilmis, OSB olan
cocuklarin ailelerinden c¢alismanin amaci, yontemi ve sonuglara iligkin goriis
alinmustir.

Ailelerin arastirmanin sosyal gegerlik boyutuna goniillii katilim gdstermeleri adina
aragtirmaci tarafindan “Goniillii Katilim Formu” (EK-11) hazirlanmis, ailelerin
goriislerini  almak icin “Anne-Baba Sosyal Gegerlik Soru Formu” (EK-12)
olusturulmustur. Olusturulan formda 10 kapali uglu, {i¢ agik uclu soruya yer verilmistir.
Deney siireci tamamlandiginda, OSB olan cocuklarin aileleri ile uygun giin ve saat
belirlenip arastirma siireci ile ilgili gortigiilmiis, “Anne-Baba Sosyal Gegerlilik Formu”
tanitilmig, forma g6z atmalari istenmis, formla ilgili anlasilmayan noktalar tanitilmis ve
ailelerin formu doldurmasi istenmistir. Formlar alindiktan sonra ailelere katilimlari igin

tesekkiir edilerek goriisme sonlandirilmastir.
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2.9. Veri Analizi

Aragtirmanin etkililik, giivenirlik (gézlemciler aras1 glivenirlik ve uygulama giivenirligi)

ve sosyal gegerlik verilerinin analiz siireci bu boliimde agiklanmaktadir.

2.9.1. Etkililik verilerinin analizi

Arastirmada oyun etkinlikleri igerisinde OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun
davraniglarinin ~ ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla Ogretimin
etkililigine iliskin bulgular grafiksel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Analiz edilen
veriler grafige islenerek gorsellestirilmistir. Grafikteki yatay eksen gergeklestirilen
oturum sayisini, diisey eksen ise OSB olan cocuklarin dogru davranis yilizdelerini
yansitmistir. Grafige islenen veriler ile ilgili bilgi edinme asamasinda arastirmanin her

bir evresi icin kararlilik analizi hesaplamalari yapilmastir.

2.9.2. Giivenirlik verilerinin analizi

Arastirmanin  giivenirlik verileri gozlemciler aras1 giivenirlik ve uygulama
giivenirligi verileri olarak analiz edilmistir. Her iki gilivenirlik verisinin analizleri
gozlemcilerin, tiim oturumlarin %30’unda yansiz atama yoluyla segtikleri oturumlarda
gerceklestirilmistir. Gozlemciler tarafindan yansiz olarak atanan oturumlarda toplanan
veriler, giivenirlik hesaplama formiilleri (Erbas, 2012, s. 112-113) kullanilarak

hesaplanip analiz edilmistir.

2.9.3. Sosyal gegerlik verilerinin analizi

OSB olan cocuklarin ailelerinden aragtirmanin amaci, yontemi ve sonuclarina
iliskin goriis alinarak aragtirmanin sosyal a¢idan Onemini ortaya koymak amaciyla
gerceklestirilen 6znel degerlendirmede, ailelerin “Anne-Baba Sosyal Gegerlik
Formundaki” kapali uglu (Evet-Hayir) ve agik uglu sorulara verdikleri yanitlar betimsel

olarak analiz edilip degerlendirilmistir.
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UCUNCU BOLUM
3. BULGULAR
Bu boliimde OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun becerilerinin cesitlendirilmesinde
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililik bulgularina, oyun temasi igerisine
hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem adlandirma becerisindeki performans
degisikliklerine, hedef beceriye yonelik genelleme ve hedeflenmeyen bilgiye yonelik
coklu ornekler kullanilarak gerceklestirilen genelleme bulgularina ve sosyal gecerlik

bulgularina yer verilmektedir.

3.1. OSB Olan Cocuklarin Hayali Oyun Davramslarimin Cesitlendirilmesinde
Ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretimin Etkililik Bulgular

Arastirmada  OSB  olan  ¢ocuklarin  hayali oyun  davranislarinin
cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla ogretimin etkililigine iliskin
bulgular Sekil 3.1.’de grafiksel analiz yoluyla yer almaktadir. Grafikte yatay eksen,
uygulama evresinde gerceklestirilen oturum sayisini, diisey eksen ise katilimcilarin bu
oturumlarda sergiledikleri dogru tepki yiizdelerini ifade etmektedir. Grafikte tiim
katilimcilar i¢in baglama diizeyi, 6gretim, toplu yoklama ve izleme evrelerine yonelik

dort tir veri bulunmaktadir.

3.1.1. Ahmet’in hayali oyun davramslarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirllmasiyla 6gretimin etkililik bulgular:

Ahmet’in baglama diizeyi evresinde hedef beceriye yonelik dogru tepkide
bulunmadig1 goriilmektedir. Ogretim oturumlart ise ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretim ile 15 oturum gerceklestirilmistir. Ahmet’in her bir 6gretim oturumundaki
dogru tepki ylizdeleri incelendiginde, birinci ve ii¢lincii oturumlarda dogru tepkide
bulunmadigi, ikinci oturumda %14, dordiincii oturumda %29, besinci ve altinci
oturumlarda %43, yedinci oturumda %52, sekizinci oturumda %72, dokuzuncu
oturumda %52, 10. oturumda %29, 11. ve 12. oturumlarda %43, 13., 14. ve 15.
oturumlarda Olgiitii karsilayarak yedi davranistan altisin1 gergeklestirdigi ve %86
diizeyinde dogru tepki verdigi goriilmektedir. Ahmet’e sunulan tiim 6gretim oturumlari
64 dakika 49 saniye stirmiistiir. Oturumlardaki en diisiik katilimci performanst %0, en

yiiksek katilimc1 performanst %86 olup, ranji1 %86°dur.
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Ahmet’in birinci ve ikinci toplu yoklama oturumlarinda kararli olarak %100
dogru tepki verdigi, liclincli toplu yoklamanin birinci oturumunda performansini
stirdlirdiigii, ikinci ve liclincli oturumlarda ise %86 diizeyinde dogru tepki sergiledigi
gorilmektedir.

izleme evresinde ise Ahmet’in edindigi beceriye iliskin performansini 6gretim
oturumlar1 sonlandiktan 1. 2. ve 3. haftalarda siirdiiriip stirdiiremedigine iliskin yapilan
incelemelerde, birinci haftada %86, ikinci ve tigiincii haftalarda ise %100 dogrulukta

korudugu goriilmektedir.

3.1.2. Onder’in hayali oyun davramslarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirilmasiyla 6gretimin etkililik bulgular:

Onder’in baslama diizeyi evresinde hedef beceriye yonelik dogru tepkide
bulunmadig1 goriilmektedir. Ogretim oturumlari ise ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretim ile 15 oturum gerceklestirilmistir.

Onder’in her bir &gretim oturumundaki dogru tepki yiizdeleri incelendiginde,
birinci ve ikinci oturumlarda %14, lglincii oturumda %43, dordiincii oturumda %29,
besinci, altinci ve yedinci oturumlarda %43, sekizinci, dokuzuncu ve onuncu
oturumlarda %72, 11. oturumda %29, 12. oturumda %72, 13., 14. ve 15. oturumlarda
ol¢iitii karsilayarak yedi davranistan altisin1 gergeklestirdigi ve %86 diizeyinde dogru
tepki verdigi goriilmektedir. Onder’e sunulan tiim dgretim oturumlar1 91 dakika 21
saniye slirmistiir. Oturumlardaki en diisiik katilimci performanst %14, en yiiksek
katilime1 performansi %86 olup, ranj1 %72 dir.

Onder’in birinci toplu yoklama oturumlarinda dogru tepkide bulunmadigi, ikinci
ve tglincli toplu yoklama oturumlarinda kararli olarak %86 diizeyinde dogru tepki
sergiledigi goriilmektedir.

[zleme evresinde ise Onder’in edindigi beceriye iliskin performansini 6gretim
oturumlar1 sonlandiktan 1. 2. ve 3. haftalarda siirdiiriip slirdiiremedigine iliskin yapilan
incelemelerde, birinci haftada %86, ikinci ve tgiincii haftalarda ise %100 dogrulukta

korudugu goriilmektedir.
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3.1.3. Emre’nin hayali oyun davramslarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirllmasiyla 6gretimin etkililik bulgular:

Emre’nin baslama diizeyi evresinde hedef beceriye yonelik dogru tepkide
bulunmadig1 goriilmektedir. Ogretim oturumlar ise ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretim ile 11 oturum gerceklestirilmistir. Emre’nin her bir 6gretim oturumundaki
dogru tepki yiizdeleri incelendiginde, birinci oturumda %29, ikinci oturumda %43,
tictincli oturumda %57, dordiincii oturumda %43, besinci ve altinct oturumlarda %71,
yedinci oturumda %14, sekizinci oturumda %72, dokuzuncu oturumda %2100, 10. ve 11.
oturumlarda %86 diizeyinde dogru tepkide bulundugu goriilmektedir. Emre’ye sunulan
tim Ogretim oturumlart 61 dakika 14 saniye silirmiistiir. Oturumlardaki en diisiik
katilimc1 performansi %14, en yiiksek katilimc1 performanst %100 olup, ranj1 %86’dir.

Emre’nin birinci ve ikinci toplu yoklama oturumlarinda dogru tepkide
bulunmadigy, tigiincii toplu yoklama oturumlarinda kararli olarak %86 diizeyinde dogru
tepki sergiledigi goriilmektedir.

izleme evresinde ise Emre’nin edindigi beceriye iliskin performansini égretim
oturumlar1 sonlandiktan 1. 2. ve 3. haftalarda siirdiiriip stirdiiremedigine iliskin yapilan
incelemelerde, birinci, ikinci ve Tlgiincli haftalarda %86 dogrulukta korudugu
goriilmektedir. Tiim katilimcilarin baglama diizeyi, 6gretim, toplu yoklama ve izleme

oturumlarina iliskin veriler Sekil 3.1.’de yer almaktadir.

3.2. OSB Olan Cocuklarin Hayali Oyun Davramslarinin Cesitlendirilmesinde

Ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretimin Genelleme Bulgulari

Arastirmada OSB  olan  c¢ocuklarin  hayali oyun  davranislarinin
cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin genellenmesine iligkin
bulgular Sekil 3.2.°de grafiksel analiz yoluyla gosterilen siitun grafiginde yer
almaktadir. Genelleme oturumlar1 farkli oyun araclari kullanilarak 6n test-son test

oturumlari seklinde gerceklestirilmistir.
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Sekil 3.1. Ahmet, Onder ve Emre nin belirlenen oyun temasi icerisindeki oyun

davramslarina iliskin baglama diizeyi (BD), uygulama (U), toplu yoklama (TY)

Oturumlar

ve izleme (I) oturumlarindaki dogru davrams yiizdeleri
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3.2.1. Ahmet’in hayali oyun davramslariin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirilmasiyla 6gretimin genelleme bulgular:

Ahmet’in hayali oyun davranislarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirllmasiyla sunulan 6gretimin genellenmesine iligkin 6n test oturumunda baslama
diizeyi evresinde dogru tepki yiizdesi %0°dir. Ahmet ile oOgretim oturumlari
sonlandirildiktan sonra gerceklestirilen genelleme son test oturumunda ise cesitlenen

hayali oyun davraniglarint %100 dogrulukta genelledigi goriilmektedir.

3.2.2. Onder’in hayali oyun davranislarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirilmasiyla 6gretimin genelleme bulgular:

Onder’in hayali oyun davranislarinin gesitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirllmasiyla sunulan 6gretimin genellenmesine iligkin 6n test oturumunda baslama
diizeyi evresinde dogru tepki vyiizdesi %0’dir. Onder ile Ogretim oturumlar
sonlandirildiktan sonra gerceklestirilen genelleme son test oturumunda ise g¢esitlenen

hayali oyun davraniglarint %86 dogrulukta genelledigi goriilmektedir.
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Sekil 3.2. Ahmet, Onder ve Emre nin belirlenen oyun temasi icerisindeki oyun

davranislarina iliskin genelleme on test-son test oturumlarindaki dogru davranis

yiizdeleri
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3.2.3.Emre’nin hayali oyun davramslarimin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirilmasiyla 6gretimin genelleme bulgular:

Emre’nin hayali oyun davranislarinin g¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirtlmasiyla sunulan 6gretimin genellenmesine iliskin 6n test oturumunda baglama
diizeyi evresinde hedef beceriye yonelik dogru tepkide bulunmadigi goriilmektedir.
Onder ile 6gretim oturumlar1 sonlandirildiktan sonra gergeklestirilen genelleme son test
oturumunda ise g¢esitlenen hayali oyun davraniglarimi %86 dogrulukta genelledigi

goriilmektedir.

3.3. OSB Olan Cocuklarin Hayali Oyun Davramslarimin Cesitlendirilmesinde
Ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretimin Icine Hedeflenmeyen Bilgi Olarak

Gomiilen Eylem Adlandirma Becerisinin Edinim Bulgular:

Arastirmada  OSB  olan  ¢ocuklarin  hayali oyun  davranislarinin
cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin igerisine hedeflenmeyen
bilgi olarak eylem adlandirma becerisinin edinim diizeylerine yonelik bulgular Sekil
3.3.’de grafiksel analiz yoluyla gosterilen siitun grafiginde yer almaktadir.
Katilimcilarin hedeflenmeyen bilgi edinimine iligkin gergeklestirilen oturumlar, 6n test-

son test oturumlari seklinde diizenlenmistir.

3.3.1. Ahmet’in hayali oyun davramslarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirllmasiyla ogretimin icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem

adlandirma becerisine iliskin edinim bulgulari

Ahmet’in gergeklestirilen Ogretim sirasinda cesitlendirilmesi hedeflenen oyun
davraniglarinin sozel ifadelerine yonelik hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem
adlandirma becerisinin 6n test oturumunda %14 diizeyinde dogru tepkide bulundugu
gorilmektedir. Ahmet hedeflenmeyen bilgiye iliskin gergeklestirilen son test

oturumunda ise %86 diizeyinde dogru tepkide bulunmaktadir.
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3.3.2. Onder’in hayali oyun davramslarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirillmasiyla 6gretimin icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem

adlandirma becerisine iliskin edinim bulgulari

Onder’in gergeklestirilen 6gretim sirasinda gesitlendirilmesi hedeflenen oyun
davraniglarinin sozel ifadelerine yonelik hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem
adlandirma becerisinin 6n test oturumunda dogru tepkide bulunmadig1 goriilmektedir.
Onder hedeflenmeyen bilgiye iliskin gerceklestirilen son test oturumunda ise %86

diizeyinde dogru tepkide bulunmaktadir.

3.3.3. Emre’nin hayali oyun davramislarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirillmasiyla 6gretimin icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem

adlandirma becerisine iliskin edinim bulgular:

Emre’nin gergeklestirilen O0gretim sirasinda ¢esitlendirilmesi hedeflenen oyun
davraniglarinin sozel ifadelerine yonelik hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem
adlandirma becerisinin 6n test oturumunda dogru tepkide bulunmadigi goriilmektedir.
Emre hedeflenmeyen bilgiye iliskin gerceklestirilen son test oturumunda ise %42

diizeyinde dogru tepkide bulunmaktadir.
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Sekil 3.3. Ahmet, Onder ve Emre 'nin belirlenen oyun temasi icerisine gomiilen eylem

adlandirma becerisine iliskin on test-son test oturumlarindaki dogru tepkKi yiizdeleri
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3.4. OSB Olan Cocuklarin Hayali Oyun Davramslarinin Cesitlendirilmesinde
Ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretimin icine Hedeflenmeyen Bilgi Olarak

Gomiilen Eylem Adlandirma Becerisinin Genelleme Bulgular:

Arastirmada  OSB  olan  ¢ocuklarin  hayali oyun  davranislarinin
cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin igerisine hedeflenmeyen
bilgi olarak gomiilen eylem adlandirma becerisinin genellenmesi siireci katilimcilara
coklu oOrnekler sunularak gerceklestirilmistir. Katilimcilara sunulan ¢oklu ornekler,
eylem kartlar1 ve dogal baglamda anne-babalarin eylemleri gerceklestirmeleridir.
Katilimcilara ¢oklu ornekler on test-son test oturumlarinda sunulmustur. Ayrica,
Ogretim sirasinda kullanilan oyun araglar1 hedeflenmeyen bilgi 6n test-son test
oturumlarindaki araglardan farkli oldugu i¢in hedeflenmeyen bilginin genellemesine
hizmet etmektedir. Hedeflenmeyen bilginin genellenmesine iliskin bulgular Sekil 3.4.

ve Sekil 3.5.’de gosterilen siitun grafiginde yer almaktadir.

3.4.1. Ahmet’in hayali oyun davramslarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirillmasiyla 6gretimin icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem

adlandirma becerisinin genelleme bulgular:

Ahmet’in oyunun i¢ine hedeflenmeyen bilgi olarak gdmiilen eylem adlandirma
becerisinin genellenmesinde kullanilan eylem kart1 ve dogal baglam 6rneklerine 6n test
oturumlarinda %56, son test oturumlarinda ise %86 diizeyinde dogru tepki verdigi

goriilmektedir.

3.4.2. Onder’in hayali oyun davramslarin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirllmasiyla ogretimin icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem

adlandirma becerisinin genelleme bulgular:

Onder oyunun icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem adlandirma
becerisinin genellenmesinde kullanilan eylem kartlari 6rneginin on test oturumunda
%29, son test oturumda %72 dogrulukla eylemleri adlandirmistir. Onder’in dogal
baglamda gerceklestirilen 6n test oturumunda dogru tepkide bulunmadigi, son test

oturumlarinda ise %86 diizeyinde dogru tepki verdigi goriilmektedir.
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Sekil 3.4. Ahmet, Onder ve Emre 'nin belirlenen oyun temasi icerisine gomiilen eylem
adlandirma becerisinin eylem kartlari kullanilarak gerceklestirilen 6n test-son test

oturumlarindaki dogru tepkKi yiizdeleri

3.4.3. Emre’nin hayali oyun davramislarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek
arttirilmasiyla o6gretimin icine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem
adlandirma becerisinin genelleme bulgular:

Emre’nin oyunun igine hedeflenmeyen bilgi olarak gomiilen eylem adlandirma
becerisinin genellenmesinde kullanilan eylem kart1 ve dogal baglam 6rneklerinin 6n test
oturumlarinda %0, son test oturumlarinda ise %42 diizeyinde dogru tepki verdigi

goriilmektedir.
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Sekil 3.5. Ahmet, Onder ve Emre 'nin belirlenen oyun temasi igerisine gémiilen eylem
adlandirma becerisinin dogal baglamda eylemlerin sunulmasuyla gergeklestirilen 6n

test-son test oturumlarindaki dogru tepki yiizdeleri

3.5. Hayali Oyun Davramslarimin Cesitlendirilmesinde Ipucunun Giderek

Arttirllmasiyla Ogretimin Giivenirlik Bulgular

3.5.1. Hayali oyun davramslarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirllmasiyla 6gretimin gozlemciler arasi giivenirlik bulgular:

Arastirmanin  gozlemciler arasi giivenirlik bulgulart baglama diizeyi, ogretim,
toplu yoklama, izleme ve genelleme oturumlarinda toplanmistir. Bu oturumlarin en az
%30’unda (41 oturum) toplanan gozlemciler arasi giivenirlik katsayisinin ortalamasi
%100°, ranj1 %0’dir. Arastirmanin gozlemciler arasi giivenirlik katsayilarina iliskin

bulgular Tablo 3.1°de yer almaktadir.

Tablo 3.1. Hayali Oyun Davramslarimin Cesitlendirilmesinde Ipucunun Giderek

Arttirimasiyla Ogretimin Gozlemciler Arast Giivenirlik Bulgular

Katilhimer Basglama Ogretim Toplu izleme Genelleme Genel
Diizeyi Yoklama Ortalama
Ahmet %100 %100 %100 %100 %100 %100
Onder %100 %100 %100 %100 %100 %100
Emre %100 %100 %100 %100 %100 %100
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3.5.2. Hayali oyun davramslarinin c¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek

arttirllmasiyla 6gretimin uygulama giivenirligi bulgulari

Arastirmanin uygulama giivenirligi bulgular1 arastirma kapsaminda gergeklestirilen tim
oturumlardan toplanmistir. Oturumlarin en az %30’unda toplanan uygulama giivenirligi
katsayisi tiim katilimcilar i¢in genel ortalama hesaplandiginda %96’dir. Oturumlarda en
diisiik uygulama giivenirligi katsayis1 %86, en yiiksek uygulama giivenirligi katsayisi
%100 olup, ranj1 %14’diir. Arastirmanin uygulama giivenirligine iliskin bulgular Tablo

3.2.’de yer almaktadir.

Tablo 3.2. Hayali Oyun Davramgslarimn Cegitlendirilmesinde Ipucunun Giderek

Arttirilmasiyla Ogretimin Uygulama Giivenirligi Bulgular

Katthmar Baslama Ogretim  Toplu izleme Genelleme Hedeflenmeyen Genel
Diizeyi Yoklama Bilgi Ortalama
Ahmet %86 %100 %100 %100 %96 %100 %97
Onder %100 %96 %94 %100 %92 %100 %97
Emre %86 %96 %83 %100 %96 %100 %94

3.6. Sosyal Gecerlik Bulgulari
3.6.1. Anne-babalardan toplanan sosyal gecerlik bulgulari

Aragtirmada, calismanin sosyal agidan 6nemini ortaya koymak adina OSB olan
cocuklarin anne-babalarindan goriis almak i¢in Anne-Baba Sosyal Gegerlik Soru Formu
hazirlanmig, iki katilmcinin anne ve babasindan, bir katilimcinin ise yalnizca
annesinden olmak iizere bes veliden arastirmaya iliskin goriislerine dair sosyal gegerlik
verisi toplanmistir. Tiim anne-babalar arastirmada kurgulanan oyun temasina iligkin
oyun davraniglarinin ve bu davranislari ifade eden eylemlerin ¢ocuklar1 i¢in 6nemli
oldugunu, ¢ocuklarinin ¢alismaya katilmasindan memnuniyet duyduklarini ifade
etmislerdir. Anne-babalar c¢ocuklarmin farkli oyun temalar1 igerisinde benzer
girisimlerde bulunacaklarini, arastirma kapsaminda ogrendikleri davramiglari giinliik
rutinlerde oynadiklar1 oyunlar igerisinde de gercgeklestirdiklerini, ¢ocuklarmin heniiz
kazanmamis olduklar1 becerilerle ilgili farkli bir ¢alismaya katilmalarini istediklerini
belirtmislerdir. Ayrica, anne ve babalar farkli oyun davranislarinin ve eylemlerin
ogretiminde planlanmis oyun etkinlikleri desenlemeyi, arastirmada kullanilan yontemi

O0grenip uygulamayi istediklerini ifade etmislerdir. Ahmet’in anne-babasi ve Emre’nin
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annesi c¢ocuklarnin calismada ogrendikleri eylemleri giinlik yasam igerisinde
adlandirmaya basladiklarin1 sdylerken, Onder’in anne-babas1 Onder’e firsat verdikleri
halde, ¢ocuklarinin bu eylemleri giinliik yasamda adlandirmadigini sdylemistir.

Soru formunda ¢ocuklarin 6gretim sonrasinda farklilasan davranislarinin neler
oldugunu soruldugu Onder’in annesi “Oyuncaklar1 nasil kullanacagimi ve oyun
oynamayl Ogrendi.” yamtint verirken, babasi “Odaklanmayr ve oyun oynamay1
ogrendi.” yanitin1 vermistir. Emre’nin annesi ise “Ogretimden &nce oyuncaklara ilgi
duymazdi, simdi oyuncaklara ilgi duyuyor. Ogretimin i¢ine gomiilii olan eylemlerin ne
oldugunu 6grenmis. Ev ortaminda bu eylemleri ben yaparken ifade ediyor.” demistir.
Ahmet’in babas1 ayn1 soruya “Cocugumun hayali oyunlara olan ilgisi ve etkilesimi artt1.
Kendisi hayali oyunlar1 baglatip belli bir siire oynamaya basladi.” yanitin1 verirken,
Ahmet’in annesi “Ipuclari verilerek bir kavram {izerinden oyun kurmayr ve
cesitlendirmeyi 6grendi. Aldig1 egitimden sonra oyunu yerinde kurabilmeyi ve hem
evde hem de anaokulunda baska nesnelerle de ¢esitlendirerek oynamayi siirdiirdii.”
diyerek yanitlamistir.

Soru formunda oyun temasmin i¢ine gomiilen eylemlerin, ¢ocuklarin giinliik
yasamina ne tiir katkilar getirebilecegine iliskin sorulan acik uglu soruya Onder’in
annesi ve babasi “Hayal etmeyi ve diisinmeyi 6grendigini saniyorum.” yanitini
verirken, Emre’nin annesi “Ogretimden 6nce evde yaptigimiz bu eylemlerin ad1 yoktu.
Artik bu eylemlerin ad1 var ve ne oldugunu biliyor.” yanitin1 vermistir. Bu soruya iliskin
Ahmet’in annesi “Yeni oyunlar tiiretebilmesi i¢in uyarici bir etken oldu. Diger yandan
giinliik hayatta karsisina ¢ikabilecek sorunlari ¢6zmede yeni bir bakis acist kazandi.”
ifadesini kullanirken, Ahmet’in babas1 “Ogrendigi bu eylemleri baska baglamlarda
kullanmaya bagladi.” diyerek ifade etmistir. Ek olarak ailelerin boyle bir 6gretim
yapmak isteselerdi ¢ocuklarina hangi oyun temasin1 6gretmek istediklerinin soruldugu
soruya Onder’in annesi “spor etkinlikleri”, Onder’in babas1 “araba oyunu”, Ahmet’in
annesi “as¢1l, mutfak, yemek yapma temali oyunlar”, Ahmet’in babasi “veteriner
muayenesi ve hayvanat bahgesi oyunlar1” cevaplarini vermislerdir. Emre’nin annesi ise
“Bu konuda bir fikrim yok. Ciinkii oglumun O6gretmenini dinledigi gibi beni
dinlemeyecegine ve Ogretimi ben yapsaydim ¢ok daha uzun siirede 6grenecegine
inantyorum.” diyerek yanitlamistir. Son olarak tiim anne-babalar soru formundaki bos
alana tesekkiirlerini ve memnuniyetlerini ayrica belirtip, arastirmacinin bu g¢alismay1

stirdiirmesini istediklerini ifade etmislerdir.
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DORDUNCU BOLUM

4. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu arastirmada OSB olan g¢ocuklarin hayali oyun davraniglarinin
cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigi incelenmis,
cocuklarin edindikleri davranislar1 6gretim oturumlar1 sonlandiktan 1, 2 ve 3 hafta sonra
stirdliriip stirdiiremediklerine bakilmig, OSB olan cocuklarin edindikleri davranislari
farkli araclar iizerinde genelleyip genellemedikleri dl¢iilmiistiir. Ayrica, oyun temasinin
icine OSB olan ¢ocuklara kazandirilmasi hedeflenen oyun davranislarinin sézel karsiligi
olan eylemler gomiiliip, c¢ocuklarin bu eylemleri hangi oOlgliide edindikleri
degerlendirilmistir. Oyun temasinin igerisine gomiilen bu eylemlerin OSB olan ¢ocuklar
icin dogal baglamda ve arag gerecler arasinda genellenebilir olup olmadigina
bakilmistir. Son olarak, OSB olan c¢ocuklarin ailelerinden arastirma siirecine iliskin
goriisler alinarak sosyal gecerlik verileri toplanmustir. Izleyen paragraflarda bu
basliklarla birlikte arastirmanin giiglii ve zayif yonleri tartigiimigtir.

Gergeklestirilen arastirmanin bulgularina gére, OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun
davraniglarinin ¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla sunulan 6gretimin
etkili oldugu goriilmektedir. Alanyazinda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim
kullanilarak oyun becerilerinin ¢alisildigr arastirmalar incelendiginde, arastirma
bulgular ile alanyazin etkililik boyutunda tutarlilik gdstermektedir (Ulke-Kiirkgiioglu,
2015; Wong, 2013; Yanardag, Birkan, Konukman, Agbuga ve Lieberman, 2011; Barton
ve Wolery, 2010; Libby, Weiss, Bancroft ve Ahearn, 2008; Wong, Kasari, Freeman ve
Paparella, 2007; Kasari, Freeman ve Paparella, 2006; Lifter, Ellis, Cannon ve Anderson,
2005; DiCarlo ve Reid, 2004; Coe, Matson, Fee, Manikam ve Linarello, 1990). Bu
arastirmalar kapsaminda farkli tan1 gruplariyla ve yas gruplariyla calisilan, farkh tiir ve
diizeylerdeki oyun davranislarinin hedeflendigi, farkli modellerle desenlenen etkililik ve
karsilagtirma arastirmalar1 yer almaktadir. Alanyazinda erken egitim donemindeki OSB
olan cocuklarla oyun davranislarinin cesitlendirilmesinin amaglandigi tek denekli
arastirma modeliyle desenlenen yalnizca iki etkililik arastirmasina ulasilmistir (Barton
ve Wolery, 2010; Lifter, Ellis, Cannon ve Anderson, 2005). Bu baglamda yiiriitiilen
arastirmanin, OSB olan c¢ocuklara ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimle oyun
davraniglarinin  kazandirilmasimin  hedeflendigi arastirmalara katki  saglayacagi

diistiniilmektedir.
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Arastirmanin edinilen davraniglarin siirdiiriilebilirligi ile ilgili bulgulart goz
ontinde bulunduruldugunda, OSB olan ¢ocuklarin edindigi hayali oyun davranislarini
Ogretim oturumlarindan sonraki 1., 2. ve 3. haftalarda da siirdiirebildikleri
goriilmektedir. Alanyazinda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin kullanildigi ve
oyun davranislarinin ediniminden sonra siirdiiriilebilirligini inceleyen arastirma
bulgularina bakildiginda, bu aragtirmanin izleme verileri ile tutarli oldugu ve bu agidan
bulgular1 zenginlestirecegi sdylenebilir (Ulke-Kiirkcoglu, 2015; Barton ve Wolery,
2010).

Arastirmada edinilen davranislarin genellenmesine iliskin veriler goz oniinde
bulunduruldugunda, OSB olan cocuklarin edindigi hayali oyun davranislarini farkl
arag-gereclere genelledikleri goriilmektedir. Alanyazinda bu davranislarin edinim
boyutunun yam sira genelleme boyutunu da inceleyen arastirmalara bakildiginda,
aragtirmanin  genelleme verileri ile benzer sonuglar oldugu soylenebilir (Ulke-
Kiirk¢oglu, 2015; Wong, 2013; Barton ve Wolery, 2010; Libby, Weis, Bancroft ve
Aheam, 2008; Wong, Kasari, Freeman ve Paparella, 2007; Wong, Kasari, Freeman,
2006; Lifter, Ellis, Cannon ve Anderson, 2005).

Arastirmada oyun temasinin igerisine hedeflenmeyen bilgi olarak gémiilen eylem
adlandirma becerisinin 6n test-son test bulgularina bakildiginda, tim katilimcilarda
beceriye iliskin edinim diizeylerinde artis oldugu gorilmektedir. Alanyazinda
katilimcilara sunulan 6gretimin yani sira hedeflenmeyen bilgi diizeyindeki performans
degisikliginin incelendigi arastirmalar bulunmaktadir (Falkenstine, Collins, Schuster ve
Kleinert, 2009; Campbell ve Mchling, 2008; Tekin-Iftar, Kurt ve Acar, 2007; Giirsel,
Tekin-Iftar ve Bozkurt, 2006; Fiscus, Schuster, Morse ve Collins, 2002; Embregts,
2000; Griffen, Schuster ve Morse, 1998; Doyle, Gast, Wolery, Ault ve Meyer, 1992;
Gast, Doyle, Wolery, Ault ve Baklarz, 1991). Bu arastirmalar icerisinde hedeflenmeyen
bilgi sunumunun oyun temasinin igerisine gomiildiigli herhangi bir aragtirmaya
ulagilamamistir. Barton ve Pavilianis’in (2010) OSB olan cocuklara hayali oyun
davraniglarin1 kazandirmak icin ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin kullanimini
onerdikleri calismalarinda, gerceklestirilen davraniglarin sozel ifadelerini, bir diger
deyisle eylemlerin adlandirilmasini  oyunun Ogretim basamaklarmin igerisine
gomiilmesini onermislerdir. Ancak gomiilen bu beceriye iliskin katilimcilarin edinim
diizeyinin belirlenmesine yonelik higbir bulguya rastlanmamistir. Bu nedenle,

arastirmanin alanyazina 6zgiin bir katki saglayacagi diigiiniilmektedir.

77



Arastirmada oyun temasinin igerisine hedeflenmeyen bilgi olarak gdmiilen eylem
adlandirma becerisinin ¢oklu 6rnekler sunularak (dogal baglamda ve farkli arag-gerecler
kullanilarak) gergeklestirilen 6n test-son test bulgularina bakildiginda, tiim
katilimcilarda becerinin  genelleme ve edinim diizeylerinin paralel oldugu
goriilmektedir. Alanyazinda farkli becerilere iliskin hedeflenmeyen bilginin genelleme
oturumlarinin  gergeklestirildigi, bu oturumlarda ¢oklu Orneklerin kullanildig:
arastirmalar yer almaktadir (Fiscus, Schuster, Morse ve Collins, 2002; Taylor, Collins,
Schuster ve Kleinert, 2002; Jones ve Collins, 1997). Bu arastirmalarda katilimcilarin
hedeflenmeyen bilgi edinim ve genelleme bulgulariyla bu c¢alismanin bulgularinin
paralel oldugu goriilmektedir. Bu anlamda arastirma bulgular1 alanyazinla tutarlilik
gostermektedir.

Arastirmanin sosyal agidan Onemini gormek amaciyla arastirmanin siirecine
iliskin OSB olan ¢ocuklarin ailelerinden goriisler alinarak toplanan sosyal gegerlik
bulgulara bakildiginda, ailelerin arastirma ile ilgili olumlu goriislere sahip oldugu
goriilmektedir. Alanyazinda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim kullanilarak
gerceklestirilen oyun calismalarinin yalnizca birinde katilimcilarin ailelerinden sosyal
gecerlik verisi toplanmustir (Ulke-Kiirkgiioglu, 2015). ki arastirmanin sosyal gecerlilik
bulgulart birbirini destekler niteliktedir. Arastirmanin sosyal gegerlik boyutunda da
alanyazina 6zgilin bir katki getirecegi diisiiniilmektedir. Ele alinan bu basliklarin yani
sira, arastirma siireci ile ilgili tartisilmas1 gereken birtakim noktalar bulunmaktadir.

Arastirmada tartisilmas1 gereken ilk nokta, ipucunun giderek arttirilmasiyla
sunulan ogretimde elde edilen verilerin katilimcilar arasinda degisen dogrulukta
olmasidir. Arastirmanin ilk katilimcist olan Ahmet hedeflenen oyun davraniglarim
dokuzuncu Ogretim oturumunda %352 dogrulukta gerceklestirirken, 10. Ogretim
oturumunda dogru davranis yilizdesinin %29’a diistiigii goriilmektedir. Bu durumun, 10.
Ogretim oturumunda kendini uyarict davraniglar sergilemesi (anlamsiz sesler ¢ikarma,
kendi kendine, elini kolunu savurma) ve oyuna karsi ilgisinin dagilmas: ile iliskili
oldugu diisiiniilebilir. Ayrica, Ahmet’in besinci 6gretim oturumundan 10. Ggretim
oturumuna kadar tiim oturumlarda ipucundan sonraki tepkilerinin sdzel ipucu diizeyinde
gerceklestigi goriiliirken, 10. 6gretim oturumunda ise iki oyun davranisint model ipucu
ile gergeklestirmistir. Bu durum Ahmet’in sozel ipucu diizeyinde hedef davranisi

gerceklestirmek yerine, oturumda hedeflenen ve 6gretimi yapilmis olan farkli oyun
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davranigin1 yinelemesiyle (Ati1 taramasi ile ilgili oyun davranigt i¢in sozel ipucu
verildiginde at1 besleme davranisi sergilemesi) ilgilidir.

Onder’in  10. o6gretim oturumunda hedef davramislari %72  dogrulukta
gerceklestirirken, 11. 6gretim oturumunda oyun davranislarina iliskin dogru tepki
yiizdesinin %29’a diistiigii goriilmektedir. Bu durumun 10. ve 11. oturumlar arasinda
diizenlenen etkinliklerde araba oyununa yer verilmesi, oyun aracinin Onder’in ilgisini
cok fazla ¢ekmesi ve etkinligi birakip 11. oturuma donmek istememesi, oturum
baslamadan Once araba oyununu oynamak istedigini belirtip aglamasi, 11. oturum
sirasinda tekrarlayan sekilde ayni davranislart gerceklestirmesinden (ata su igirme
davranigin1  gerceklestirmesi ve ahirin  kapisini  agip kapatmasi) kaynaklanmig
olabilecegi diisliniilmektedir.

Emre’nin beginci ve altinct 6gretim oturumlarinda hedef davranislart %72
dogrulukta gergeklestirdigi goriiliirken, yedinci Ogretim oturumunda dogru tepki
yiizdesinin %14’e diistiigii goriilmektedir. Bu durumun, OZEB-ARGE’de yapilan
karinca ilaglamasi nedeniyle iki giin, katilimcinin rahatsizli§i nedeniyle bir giin olmak
lizere, Ust liste lic giin 6gretim oturumlarin diizenlenememesinden kaynaklandig
distiniilmektedir. Katilimci, bu diisiisten sonraki ilk ogretim oturumunda hedef
davraniglart %72 dogrulukta gergeklestirmis, sonrasinda diizenlenen ii¢ Ogretim
oturumunda da 6l¢iitii karsilamistir. Yontemin etkililigine iliskin toplanan verilerin her
bir katilimei i¢in degisen dogrulukta olmasinda dis etmenlerin etkili olmasinin yani sira,
belirtildigi gibi bazi inig-¢ikislarin nedeni olarak katilimcilarin tekrarlayan oyun
davraniglarinin da etkisi oldugu goriilmektedir.

Arastirmada OSB olan cocuklara hayali oyun davranislarinin c¢esitlendirilmesi
hedeflense de ¢ocuklarin yalnizca bu davraniglar1 edinmeleri degil, bagimsiz olarak
oyun baglamina uygun sekilde davraniglar1 gerceklestirmelerinin ¢ocuklar icin islevsel
olacag1 diisiiniilmiistiir. Bu nedenle arastirma planlanirken, davranislarin 6gretiminin
basamak basamak gerceklestirilmesi yerine tiim oyun davraniglarinin bir arada
ogretilmesi seklinde planlanmis, oyun temasinda yer alan tim oyun davranislari icin
ipucundan onceki dogru tepkiler kaydedilmistir. Ipucundan onceki dogru tepkiler
beklenirken, ¢cocuklara oyun replikleriyle birlikte ipucu hiyerarsisi sunulmadan once,
cocuklarin oynamak istedigi oyun araciyla tekrarlayan bir sekilde oynayabilecegi,
oyunu aragtirmacinin yonlendirdigi sekilde oynamayip, kendi istedigi sekilde

yonlendirebilecegi gdz onilinde bulundurulmustur. Bu nedenle oturumlarda oyun akisina
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uygun olarak birden fazla gergeklestirilen oyun davraniglarinin ve veri noktalarindaki
artis ve azalislarin bu nedenlerden kaynaklandig: diisiiniilmektedir.

Arastirmada pilot ¢alisma sonrasinda Barton ve Pavillians’in (2012) onerdigi
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin hayali oyun Ogretimindeki kullanim
basamaklarinda birtakim uyarlamalar yapilmistir. Yapilan uyarlamalardan ilki,
cocuklarin ilgisini taklit edebilmek i¢in iki es materyal setinin hazirlanmasi ve bu
setlerin doniisiimlii olarak kullannrmina iliskindir. Bu basamak goz Oniinde
bulundurularak deney siirecine baglanmadan once iki es materyal seti hazirlanmis, fakat
pilot calismada iki es materyal setiyle 6gretim oturumlarinin gerceklestirilemeyecegi
goriilmistiir. Bu durumun nedenleri ise pilot ¢alisma katilimcisina ve uygulamaciya ait
es iki oyun alaninin olusturulmasiyla birlikte, oyun alanlarindaki arag-gereglerin
katilimcinin dikkatini dagitmasi, kendi oyun arag-gerecleri ile uygulamacinin arag-
gereclerini birbirine karistirmasi, kendi arag-gereclerini kullanarak gercgeklestirmesi
gereken oyun davraniglarini  uygulamacimin  arag-geregleriyle  gerceklestirmek
istemesidir. Bu nedenlerle oturumlarda tek bir ara¢ setinin kullanilmasina karar
verilmistir. Yapilan uyarlamalardan ikincisi ise; programda ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek
icin 12-20 saniye arasinda ¢ocuklarin taklit edilmesini 6neren basamakla ilgidir. Pilot
calisma katilimcisinin oyun alanindaki materyallere ilgisini yoneltmemesi, yalnizca
oyun alanindaki araclarla yineleyen davranislar sergilemesi ve oyun alanini terk etmesi
lizerine bu basamak uygulama planindan c¢ikarilmistir. Uygulamacinin katilimeiya
oyuncaklart dogrudan sunup, ipucundan Onceki tepkileri kaydettikten sonra oyun
replikleriyle birlikte ilgili davraniglar i¢in  ipucu hiyerarsisinin  sunumunun
gerceklestirmesine karar verilmistir.

Arastirmanin uygulama planinda katilimecilarin oyuna yonelik herhangi bir
girisimde bulunmasi i¢in 5 saniye, girisimde bulundugu oyun davranisini tamamlamasi
icinse 15 saniye yanit aralig1 belirlenmistir. Fakat katilimcilar oyun diizenlemesi ile ilk
kez karsilastiklar1 i¢in oyun alanini ve oyun arag-gereglerini kesfetmeleri, bunun yani
sira katilimcilarin hedeflenen oyun davranislarimi gergeklestirme diizeyleri ve oyun
temasi ile ilgili davranis gesitliliklerini net olarak gérmek amaciyla, tiim katilimcilar
icin baslama diizeyi oturumlarindaki bekleme siiresi belirlenen yanit araligi siiresinden
daha uzun tutulmustur. Baslama diizeyi oturumlari, katilimcilar oyun alanindan
ayrildiklarinda, oyuna kars: ilgilerini kaybettiklerini ifade eden durumlarda (bagka bir

yone bakma, oyun arag-gerecleriyle oynamama, oturup bekleme vb.), yineleyen bir
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sekilde hep ayni davranigi gosterdiklerinde (at1 ahirdan ¢ikarip yerine koyma, ahirin
kapisini agip kapatma, yemlikteki otlarla oynama, su kabinin igine elini batirip ¢ikarma
vb.) sonlandirilmistr.

Aragtirmanin baglama diizeyi oturumlarinda pilot caligmada karsilagilmayan bir
durum meydana gelmis, iki katilimeinin yemligin igerisine konulan gergek otlarla ve dis
fircasinin killariyla yinelen bir sekilde oynadigi goriilmiistiir. Bu durumun siirmesi
halinde katilimcilarin oyun temasina yonelik herhangi bir girisimde bulunmayacagi,
uygulamacimin katilimcilarin ilgilerini ¢ekme ve oturumlar sirasinda katilimcilar
yonlendirmede zorluk yasayacagi, bu nedenlerle 6gretimin verimliliginin etkilenecegi
diisiiniilerek gercek otlar yerine kegeden otlar yapilmis, dis firgasinin killar1 silikon ile
kapatilmistir.

Arastirmanin 6gretim oturumlart i¢in hedef uyaranin sunumuna iliskin de bir
uyarlama s6z konusudur. Wolery ve Gast (1984), ipucunun giderek arttirilmasiyla
ogretimde her ipucu diizeyi i¢in ipucunun hedef uyaranla birlikte sunulmasini, yontemin
kullaniminda dikkat edilecek unsurlardan biri olarak belirtmislerdir (Wolery ve Gast,
1984, s. 62). Bu uyaran beceri yonergesi, ¢evre diizenlemesi veya dogal olarak olusan
uyaranlar olabilir. Uyaran tiirli bireyin bireysel 6zellikleri, gereksinimleri ve dgretilecek
beceri/davranigin tiiriine gore degisiklik gosterebilir (Tekin-Iftar, 2012, s. 256).
Aragtirmanin 6gretim oturumlarinda arag¢ gereglerin katilimcilarin 6niinde bulunmasi,
oyun davraniglart i¢in dogal uyaran olusturmaktadir. Oyun becerisi i¢in her ipucu
diizeyinde “Oyna” hedef uyaraninin sunulmasinin, oyunu dogal bir diizenleme olmaktan
cikarip ¢ok sistematik ve yapilandirilmig bir diizenleme haline getirecegi
diistiniilmiistiir. Ayrica arastirmada yalnizca oyun temasinda hedeflenen davraniglarin
gerceklestirilmesi degil, katilimcilarin oyunu bir biitlin olarak oynamalar1 da
hedeflenmistir. Bu nedenlerle yalnizca 6gretim oturumlarinin basinda “Oyna” hedef
uyarani sunulmus, yoklama oturumlarinin gergeklestirildigi sekilde ipucundan onceki
tepkiler kaydedilmis, sonrasinda yanlis tepkide bulunulan ve tepkide bulunulmayan
hedef davranislar i¢in oyun replikleriyle birlikte ipucu hiyerarsisi sunularak 6gretim
gerceklestirilmistir. Ogretim oturumlarinda oyunun akisii kesintiye ugratmamak
amaciyla hedef davranislar igin bir deneme sunulmus, yiyecek pekistireci
kullanilmamustir.

Arastirmada oyunun dogal bir diizenleme olmasindan dolayr oturumlarin masa

basinda gerceklestirilmesi yerine bireysel egitim sinifinin zemininde gerceklestirilmesi
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planlanmistir. Bu diizenlemeden dolay1 6zellikle deney siirecinin ilk oturumlarinda
katilimcilarda siirekli yere uzanma, uygulamacinin kucagina yatma, yerden kalkip
sandalyeye oturma davramislart gozlenmistir. Bu nedenle, bazi oturumlar kesintiye
ugramis, katilimcilar uygun oturma pozisyonu aldiklarinda veya oyun alanina tekrar
yonlendirildiklerinde oturuma devam edilmistir. Katilimcilarin 6grenme gegmisleri gz
oniinde bulunduruldugunda, arastirmada katilimcilara ait gézlenen bu davranislarin,
katilimcilarla bireysel ve grup egitimi aldiklari kurumlarda ¢ogunlukla masa basi
etkinliklerle ¢alisilmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir.

Arastirmada tiim katilimcilar oyun temas: igerisinde hedeflenen davraniglari
edinirken, her katilimcinin birbirinden farklilasan davraniglari bulunmaktadir. Arastirma
siirecinde Ahmet’in Ogretim oturumlarinda hedef davranislar i¢in ipucu hiyerarsisi
sunulurken davraniglar1 saydigi, 6gretim oturumlarindan sonra gerceklestirilen toplu
yoklama ve izleme oturumlarinda oyunun akisi igerisinde oynamayip yalnizca oyun
temasi igerisinde yer alan hedef davranislari sayarak robotik bir sekilde gergeklestirip
oyun oynamayt biraktigt goriilmiis, hemen ardindan katilimc1 arastirmada
kullanilmayan pekistireglerin ismini sdyleyerek, bu pekistiregleri uygulamacidan talep
etmistir. Konuyla ilgili olarak katilimcmin ailesi ile bir goriisme gerceklestirilmis,
katilimcinin evde ve anaokulunda gergeklestirilen etkinliklerde de benzer davraniglar
sergiledigi, oturum sonlarinda talep ettigi pekistireclerin ise devam ettigi kurumlarda
kullanilan pekistirecler oldugu bilgisine ulasilmistir. Bu bilgilerden sonra katilimcida
gbzlenen bu davranislarin, devam ettigi kurumlarda calisilan hedef becerilerle ilgili
dogal 6gretim diizenlemelerinden ¢ok sistematik 6gretim diizenlemelerine yer verilmesi
ve katilmcinin  bu Ogretim  sistematigine asina olmasiyla iliskili  oldugu
diistiniilmektedir.

Aragtirmada Onder’in hedeflenen oyun davranislarii &grenmeye basladiktan
sonra bu davranislar1 ¢esitlendirdigi gorilmistiir. Soyle ki; baslangigta sadece ata
yemlikten ot yedirirken, sonrasinda oyun alaninda bulunan manav tezgahindaki meyve-
sebze gorsellerinin lizerinden yemek yedirmesi, g6l maketinin igerisindeki baliklar
yedirmesi, su kabinin igerisinden su igirirken oyunun alaninda bulunan golet
maketinden su i¢irmesi, at1 oyun halisina sabitlenen ¢itin iizerinden atlattiktan sonra
ciftlik maketindeki c¢itlerin iizerinden atlatmasi gibi davraniglart yapmasidir. Aym
zamanda bu davranislar1 gerceklestirdikten hemen sonra hedeflenmeyen bilgi olarak

davranisla iligkili sunulan eylemi adlandirdig: (ata yemek yedirdikten sonra “At yemek
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yedi, elma yedi, ot yedi, sogan yedi.” at1 atlattiktan sonra “At atladi.”, ata su igirdikten
sonra “At su i¢ti.”, ata ¢anta tasittiktan sonra “Tasidi.” gibi ifadeler kullanmasi), kendi
kendine yonerge verdigi (“At1 besle, atin dislerini firgala, at1 tara, ata su i¢ir”), kendi
kendini pekistirdigi (“Evet, at1 ¢ok giizel yatirdin, ¢cok giizel yaptin”), oyun alaninda
bulunan taragi araba gibi siiriip sembolik oyun davraniglar1 gosterdigi, uygulamaci
dikkat ¢cekme basamagindayken katilimcinin “Benimle oynamak ister misin?” diye
sorarak uygulamaciy1 oyuna davet ettigi, genelleme oturumlarinda ise hedef davranislari
hem genelleme araci (inek) hem de bagka bir oyun araci (insan maketi) iizerinde
genelledigi goriilmiistiir.

Arastirmada Emre’nin ise; hedef davranislar1 edindikten sonra oyunun akigina
uygun olarak bu davraniglari birden fazla kez gerceklestirip oyunu siirdiirdiigii, edindigi
davranislar ¢esitlendirdigi (at1 oyun alanina sabitlenmis ¢itin lizerinden atlattiktan sonra
tarak, dis fircas1 gibi araglari yan yana koyup bu araglarin ilizerinden ati1 atlatmasi,
uygulamacinin avucundan ata su icirme davranigini gostermesi, oyun halisinin
lizerinden ata yemek yedirmesi) goriilmiistiir. Fakat son toplu yoklama oturumlarinda ve
izleme oturumlarinda katilimci hedef davranislari gergeklestirirken siirekli olarak
uygulamacinin yiiziine bakmis, uygulamacidan tepki beklemis, uygulamacinin elini
tutup kendisiyle birlikte oynamasini talep etmistir. Bu durumun katilimecinin
uygulamacidan ipucu ve pekistirec sunmasimni beklemesiyle iligkili oldugu
diistiniilmektedir. Ayrica bu oturumlarda katilimer oyun alanina dikkatini siirli olarak
yoneltmis, davramis problemleri (dislerini sikma, kendini uyarici sesler c¢ikarma,
aglama) gostermistir. Bu durumun, katilimcinin uygulamacidan ipucu ve pekistireg
bekleyip sonu¢ alamamasi ve oyuna karsi ilgisini kaybetmesi ile iligkili oldugu
diistiniilmektedir.

Arastirmada hedeflenmeyen bilginin katilimcilar tarafindan edinimini ve
genellenmesini 6lgmek amaciyla gerceklestirilen 6n test-son test oturumlarinda iki
katilimeinin hedeflenmeyen bilgiyi edindigi ve genelledigi goriilmektedir. Fakat Emre
hedeflenmeyen bilginin edinim ve genelleme diizeylerinde artis olmasina ragmen
katilimer dlgiitii karsilayamamigtir. Ogretim oturumlarinda uygulamaci hedeflenmeyen
bilgi sunumunu gergeklestirdiginde katilimci hedef davranigla iliskili eylemleri sozel
taklit olarak tekrarlamis, On test-son test oturumlarinda ise dogru tepkide bulundugu
eylemleri sozel olarak (uyuyor), oyun repliklerinde gegen kisa sesletimleri (atlama

eylemi icin “hop”) ve jest-mimik ifadelerini (i¢iyor eylemi i¢in “hiilip”’) kullanarak
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yanitlamigtir. Bu durumun katilimeinin ifade edici dil becerisi olmasina ragmen, ifade

edici dili kullaniminin sinirh olmastyla ve ifade edici dili sdzel taklit olarak kullanmasi

ile iliskili oldugu disiiniilmektedir. Oturumlarda birbirinden farklilagan katilimci

davraniglarinin OSB’nin dogasinda bulunan 6zelliklerden de kaynaklandig1 sdylenebilir.

4.1. Smmirhliklar

Arastirmanin sinirl oldugu diisliniilen noktalart;

1.
2.

Katilimer grubunun OSB olan ti¢ cocuktan olugsmasi

Aragtirma kapsaminda yalnizca tek bir oyun temasina iliskin oyun davranislarina
yer verilmesi

Arastirmada katilimc1 grubunun takvim yaslari ayni olmadigindan tiim hayali
oyun diizeylerine yer verilemeyip, katilimcilarin bulundugu oyun diizeyindeki
(hayali islevsel oyun/oyuncaklarla oynanan kurgusal oyun) oyun davraniglarina
yer verilmesi

Arastirmada deneysel kontrol goéz Oniinde bulunduruldugunda, belirlenen
oyunun OSB olan ¢ocuklarin ev rutinlerinde oynanamamasi

Arastirma kapsaminda ele alinan oyun temasinda hedeflenen oyun
davraniglarina  yonelik genelleme oturumlarinin  arag-gere¢ genellemesi
boyutunda gerceklestirilmesi, kisi ve ortamlar arast genelleme oturumlarinin
diizenlenememesi

Arastirmada deneysel kontrol g6z 6niinde bulunduruldugunda, oyun temasinin
icine gdmiilen eylem adlandirma becerisine iliskin 6gretim igerisinde kullanilan

arag-gereglere yonelik genelleme oturumlarinin diizenlenememesidir.

4.2. Oneriler

4.2.1. Uygulamaya yonelik oneriler

Arastirmada uygulamaya yonelik Oneriler asagida belirtildigi gibi siralanabilir:

1.

Oyun Ogretimi ve oyun Ogretiminde islevsel olarak kullanilan yontemlere
iliskin katilimcilarin aileleri i¢in bir aile egitim programi hazirlanabilir.
OSB olan gocuklarin aileleri ve OSB olan ¢ocuklarla ¢alisan uygulamacilar,

farkli oyun temalarinda ve diizeylerinde oyun 6gretimini gerceklestirebilirler.
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3.

OSB olan ¢ocuklarin evlerinde veya devam ettikleri kurumlarda, ¢ocuklarin
rutinleri veya ilgilerini ¢eken etkinliklerin igerisinde hedeflenmeyen bilgi
sunumu gerceklestirilebilir.

OSB olan ¢ocuklara kazandirilmasi hedeflenen becerilerin 6gretiminde UDA
ilkelerine dayali olarak sistematik ve oyun gibi daha dogal O6gretim

diizenlemeleri birlikte kullanilabilir.

4.2. 2. ileri arastirmalara yonelik oneriler

Arastirmada ileri arastirmalara yonelik Oneriler asagida belirtildigi gibi siralanabilir:

1.

Arastirmanin katilimer grubunu OSB olan 3-6 yas aralifinda c¢ocuklar
olusturmaktadir. Ileride desenlenecek olan arastirmalarda farkli yas
gruplartyla, zihin yetersizligi, gelisimsel yetersizlik gibi farkli tani
gruplarindaki ¢ocuklarla, ¢ocuklarin evleri ve devam ettikleri kurumlar gibi
farkli ortamlarda calisilabilir.

Arastirma kapsaminda yalnizca tek bir oyun temasina iliskin oyun
davraniglarina yer verilmistir. Benzer arastirmalarda farkli oyun temalarinda
farkli oyun setlerinin kullanildig1 arastirmalar planlanabilir.

Arastirmada hayali islevsel oyun/oyuncaklarla oynanan kurgusal oyun
davraniglarinin ¢esitlendirilmesi hedeflenmistir. Katilimc1 grubunun oyun
diizeyleri g6z oOniinde bulundurularak farkli oyun diizeylerindeki oyun
davraniglarinin 6gretimi ve g¢esitlendirilmesi hedeflenebilir.

Arastirmada ele alinan oyun temasinda hedeflenen oyun davraniglarina
yonelik genelleme oturumlar1 kisiler, ortamlar ve araclar arasinda coklu
orneklerin kullanimi ile gergeklestirilebilir.

Aragtirmada oyun temasinin i¢inde hedeflenen davranislarla iliskili eylemlerin
adlandirilmas:  hedeflenmeyen bilgi olarak dogru tepkilerden sonra
sunulmustur. Benzer arastirmalarda oyun temas: ile iliskili olarak farkli
beceriler hedeflenmeyen bilginin uygun formunda dogru ve yanlis tepkilerden
sonra sunulabilir.

Arastirmada hedeflenen oyun davraniglari ipucunun giderek arttirilmasiyla
ogretim  kullanilarak  cesitlendirilmistir.  Ileride  desenlenecek  olan

aragtirmalarda, farkli yontemlerin etkililigi incelenebilir. Ayrica, ipucunun
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giderek arttirilmasiyla 0gretim ile farkli bir yontem karsilastirip, yontemin

etkililigi boyutunun yaninda verimlilik boyutu da arastirilabilir.
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EK-1
Veli izin Formu
Veli izin Formu

“Otizm  Spektrum  Bozuklugu Olan Cocuklarin Hayali Oyun Davranmiglarinin
Cesitlendirilmesinde Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretimin Etkililigi” bashkli bu
arastirma, yart deneysel arastirma modellerinden tek denekli arastirma modeliyle
planlanmis olup, amaci otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklarin hayali oyun
davraniglarinin g¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla sunulan 6gretimin
etkililigini incelemektir.

Arastirma, Ozel Egitim Boliimii Zihin Engellilerin Egitimi Anabilim Dali’nda yiiksek
lisans egitimine devam eden Ars. Gor. Gizem Ergin tarafindan Prof. Dr. Arzu Ozen
danigsmanliginda yiiriitiilmektedir. Arastirmadan elde edilen sonuglarin, alanyazina ve
otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklarin dil gelisimine ve sosyal-duygusal gelisimine
olumlu anlamda Kkatki saglayacagi distiniilmektedir. Arastirmanin  amact
dogrultusunda, tek denekli bir arastirma yiiriitiilerek ¢ocuklarinizdan bilimsel arastirma
verisi toplanacaktir. Arastirma kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaglar
dogrultusunda kullanilacaktir. Arastirmadan elde edilen veriler, arastirmanin amaci
disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacaktir. Arastirma verileri ve goriintii
kayitlari, bilimsel amaglar dogrultusunda kongrelerde, seminerlerde, lisans ve lisansiistii
derslerde bilimsel ve nitelikli iyi 6rnekler olarak sunulabilir. Ancak arastirma verileri ve
goriintli kayitlari, hicbir bicimde kopyalanarak arastirmaci disindaki iigiincii kisilerle
paylasilmayacaktir. Istemeniz halinde cocugunuzdan toplanan verileri inceleme
hakkiniz bulunmaktadir. Arastirmaya ¢cocugunuzun katilimi tiimiiyle sizin onayiniz ve
goniilliiliigiinliz esasina dayanmaktadir. Arastirmaya goniillii olarak katilan tiim
katilimcilarin (¢ocugunuz) isimleri ve kimlik bilgileri gizli tutulacaktir. Calismada tiim
katilimcilara  gercek isimlerini  ¢agristirmayacak kod isimleri  verilecektir.
Cocugunuzdan toplanan veriler, gizlilik yontemi ile korunacak ve arastirma bitiminde
bes yil siireyle arastirmaci tarafindan arsivlenecek, sonrasinda ise imha edilecektir. Veri
toplama siirecinde aragtirmacinin arastirma amacini asan bir sekilde cocugunuza ve size
rahatsizlik verebilecek herhangi bir sorusu/talebi olmayacaktir. Yine de arastirma

siiresince herhangi bir nedenle rahatsizlik hissederseniz ¢alismadan istediginiz zaman
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ayrilma hakkina sahipsiniz. Calismadan ayrilmaniz durumunda, ¢ocugunuzdan toplanan
veriler ve goriintii kayitlari arastirma kapsamindan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Veli goniillii katilim formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin
tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorularinizi Anadolu Universitesi Ozel Egitim
Boliimiinden Aras. Gor. Gizem Ergin’e telefon (05558581177) veya mail yoluyla

(gizem_ergin@anadolu.edu.tr) yoneltebilirsiniz.

Aragtirmaci Adi: Gizem Ergin

Adres : Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi
E Blok No 1115
Tel : 05558581177

Bu calismaya cocugumun katilmasini, istedigim takdirde calismada ayrilabilecegimizi
ve ¢ocugumdan elde edilen bilgilerin sadece bilimsel amaglarla kullanilmasini bilerek
kabul ediyorum.

Veli Adi-Soyad :

Tarih :

Imza :
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EK-2

Oyun Diizeyi Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi:
Gozlem Yeri:

Tarih:
Gozlemci:
Baslama Tarihi:
Bitis Tarihi:
Denemeler Kullanic1 Yonergesi
Bildirimler 2 3 4 Erken egitim donemindeki ¢ocuklarin oyun diizeylerinin

degerlendirilmesi amaciyla gelistirilen bu formda yer alan her bir
maddeye iliskin agiklamalar asagida yer almaktadir. Her bir
maddenin kargisinda yer alan agiklamalarin kullaniciya yol
gosterecegi disiinilmektedir. Katilimemin yanit araligi (5 saniye)
icerisindeki dogru tepkileri (+), yanlis tepkileri (-), tepkide
bulunmadig1 davraniglari ise (TB) olarak kaydedilmelidir.

1. Bagimsiz sekilde oyuncaklarini se¢iyor mu?

Katilimemin 6niine en az bes adet oyuncak konulur. Katilimciya
“Hangisiyle oynamak istersin?” yonergesi verilir. Katilimcimin yanit
aralig siiresince (5 saniye) oyuncaklarla etkilesim kurmasima firsat
verilir ve uygun oyun davranmist (bir oyuncagt se¢me) sergileyip
sergilemedigi gozlenir. Katilimcinin tepkileri kaydedilir ve bir siire
oyuncakla oynamasina firsat verilir.

2. Neden-sonug oyuncaklari (basmali, tuslu
oyuncaklar vb.) ile oynuyor mu?

Hayvanlar, meyveler, tasitlar, sekiller, nesneler vb. temali basmali-
tuslu oyuncaklar belirlenir. Katilimcimin 6niine her bir deneme igin
tek bir basmali-tuslu oyuncak konulur ve “Oyna.” yonergesi verilir.
Katilimemin yanit araligi (5 saniye) siiresince oyuncakla etkilesim
kurmasina firsat verilir ve uygun oyun davranisi (oyuncagin tusuna
basma) sergileyip sergilemedigi gozlenir. Katilimcinin tepkileri
kaydedilir ve bir siire oyuncakla oynamasina firsat verilir.

3. Igine atma/Takma ¢ikarma
oyuncaklar1 (sekil kutusuna sekil atma vb)
ile oynuyor mu?

Sekil kutusu-sekiller, kova-kiipler, ¢ubuk-halkalar vb. i¢ine atma
¢tkarma oyuncaklart belirlenir. Katilimeinin 6niine her bir deneme
icin bir set oyuncak konulur ve “Oyna.” yoOnergesi verilir.
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Katilimcinin 5 saniye igerisinde oyuncakla etkilesim kurmasina firsat
verilir ve uygun oyun davramsi (sekil kutusuna sekilleri, kovaya
kiipleri atmasi, halkalar1 gubuktan gegirmesi) sergileyip sergilemedigi
gozlenir. Katilimemnin tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla
oynamasina firsat verilir.

4. Uygun oyun malzemelerini (Blok, lego vb.)
kullanarak bir yapiy1 insa ediyor mu?

Lego, tahta kiipler, bloklar vb. yapi insa oyuncaklari belirlenir.
Katilimeimnin 6niine her bir deneme igin bir set oyuncak konulur ve
“Oyna.” yonergesi verilir. Katilimcinin 5 saniye igerisinde oyuncakla
etkilesim kurmasina firsat verilir ve uygun oyun davranisi (pargalari
birlestirerek kule, tren, ev vb. yapilart inga etmesi) sergileyip
sergilemedigi gozlenir. Katilimeinin tepkileri kaydedilir ve bir siire
oyuncakla oynamasina firsat verilir.

5. Oyuncagi/nesneyi islevine uygun kullaniyor
mu?

Katilimemnin giinliik yagsamda asina oldugu oyuncaklar (Araba, ugak,
cay fincani, hayvan maketleri, top vb.) belirlenir. Katilimcinin 6niine
her bir deneme igin tek bir oyuncak konulur ve “Oyna.” yonergesi
verilir. Katilimcinin 5 saniye igerisinde oyuncakla etkilesim
kurmasia firsat verilir ve uygun oyun davranist (arabayi zeminde
ileri-geri hareket ettirme, ug¢agi havaya kaldirarak ugurma, oyuncak
bardagi agzina gétiirme, topu atma-tutma, hayvan maketlerini
zeminde yiiriitme vb.) sergileyip sergilemedigi gozlenir. Katilimcinin
tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla oynamasina firsat verilir.

6. Birbiriyle alakasi olmayan iki oyuncagi ayni
anda kullaniyor mu?

Katilimemin giinliik yasamda asina oldugu ve birbiriyle alakasi
olmayan en az iki oyuncak seti (Araba-hayvan maketi, sekil kutusu-
bebek ve biberon vb.) belirlenir. Katilimcinin 6ntine her bir deneme
icin tek bir oyuncak seti konulur ve “Oyna.” yonergesi verilir.
Katilimeimnin 5 saniye igerisinde oyuncaklarla etkilesim kurmasina ve
uygun oyun davranigi (arabayr zeminde ileri-geri hareket ettirdikten
sonra hayvan maketini zeminde yiiriitme-sekil kutusuna sekil attiktan
sonra bebegi biberonla besleme vb.) sergileyip sergilemedigi
gozlenir. Katilimcmin tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla
oynamasina firsat verilir.

7. Kendi lizerinde hayali oyunlar (bir tarakla
sacini tartyormus, bos bardaktan su
iciyormus gibi yapma) oynuyor mu?

Katilimeinin giinliik yasamda asina oldugu oyuncaklar (tarak, cay
fincani, tabak, dis fir¢asi vb.) belirlenir. Katilimcinin 6niine her bir
deneme igin tek bir oyuncak konulur ve “Oyna.” yOnergesi verilir.
Katillmemnin 5 saniye igerisinde oyuncakla etkilesim kurmasi ve
kendi iizerinde uygun hayali oyun davranig1 (saglarini tartyormus,
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dislerini firgaliyormus, bos tabaktan yemek yiyormus, bos cay
fincanindan ¢ay igiyormus vb.) sergileyip sergilemedigi gozlenir.
Katilimeinin tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla oynamasina
firsat verilir.

8. Oyuncaklar iizerinde hayali oyunlar (bebegin
saclarini tartyormus, bos bardaktan su
iciriyormus gibi yapma)oynuyor mu?

Katilimcinin giinliik yasamda agina oldugu oyuncaklar (Bebek-tarak,
cay fincani, tabak, dis firgasi vb.) belirlenir. Katilimcinin 6niine her
bir deneme i¢in bebek ve tek bir oyuncak (tarak, ¢ay fincani, tabak,
dis fir¢asi vb.) konulur ve “Oyna.” yonergesi verilir. Katilimcinin 5
saniye igerisinde oyuncaklarla etkilesim kurmasi igin firsat verilir ve
oyuncaklar ftizerinde uygun hayali oyun davranislar1 (bebegin
saclarin1 tartyormus, dislerini fircaliyormus, bos tabaktan yemek
yediriyormus vb.) sergileyip sergilemedigi gozlenir. Katilimecinin
tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla oynamasina firsat verilir.

9. Sembolik oyunlar oynuyor mu?

Katilimcinin giinliik yagamda asina oldugu en az iki oyuncak seti
(evcilik, araba, ciftlik vb.) belirlenir. Her bir setin icerisine sembolik
Ozellik gosteren en az iki nesne (6rn, bebek setinde biberon yerine
takta blok, evcilik setinde oyuncak telefon yerine muz maketi ya da
catal yerine lego pargasi, araba setinde benzin pompasi yerine plastik
bir hortum, araba yerine tiggen bir tahta parcasi, araba direksiyonu
yerine plastik bir halka vb.) yerlestirilir, Katilimcinin 6niine her bir
deneme icin tek bir oyuncak seti konulur ve “Oyna.” yoOnergesi
verilir. Katilimcinin 5 saniye igerisinde oyuncaklarla etkilesim
kurmasi1 ve sembolik &gelerle herhangi bir uygun sembolik oyun
davranmis1 (tahta blogu biberon ya da c¢atal gibi, muz maketini
telefonmus gibi, {iggen tahta pargayi arabaymis gibi, plastik hortumu
benzin pompast gibi kullanma, plastik halkayr direksiyonmus gibi
dondiirme vb.) sergileyip sergilemedigi gozlenir. Katilimcinin
tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla oynamasina firsat verilir.

10. Oyunun dogasi geregi canlandirmak istedigi
bir rolii ya da olay1 uygun sekilde
sergileyerek tiyatral oyun oynuyor mu?

Katilimeinin dniine miizik aletleri, yemek seti, doktor seti, evcilik seti
vb. oyuncaklar konularak “Oyna” yonergesi verilir. Katilimcinin 5
saniye icerisinde oyuncaklarla etkilesim kurmasi ve bir siire asci,
doktor, miizisyen vb. rolleri sergileyip sergilemedigi gozlenir.
Katilimemin tepkileri kaydedilir ve bir siire oyuncakla oynamasina
firsat verilir.

Anahtar:  (+): Dogru Tepki (-): Yanhs Tepki TB: Tepkide Bulunmama
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EK-3

Gozlemci Bilgilendirme Formu

Gozlemci bilgilendirme formu, giivenirlik verilerini toplayacaginiz bu arastirmanin tiim
siirecleri hakkinda sizi bilgilendirmek iizere hazirlanmistir. Asagida arastirma ile ilgili
aciklanan siirecler dogrultusunda, gozlemciler aras1 giivenirlik ve uygulama gilivenirligi
verilerinin hesaplanmasi igin, ilgili veri toplama formalarma gerekli isaretlemeleri
yapmaniz olduk¢a Onemlidir. Bu arastirmaya vermis oldugunuz katkilardan dolay1

tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Gizem ERGIN
1.Arasgtirmanin Amaci Nedir?
Arastirmanin amact OSB olan ¢ocuklarin oyun davraniglarinin gesitlendirilmesinde
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigini incelemektir. Bu amagla arastirma
kapsaminda asagidaki sorulara yanit aranacaktir:

a) OSB olan c¢ocuklarin hayali oyun (oyuncaklarla oynanan kurgusal oyun)
tiriindeki davranislarinin cesitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla
ogretim etkili midir?

b) OSB olan ¢ocuklar ¢esitlenen hayali oyun (oyuncaklarla oynanan kurgusal
oyun) davranislarini 6gretim sonrasindaki 1. 2. ve 3. haftalarda siirdiirebilme
midir?

c) OSB olan c¢ocuklar gesitlenen oyun davramiglarini farkli araglar tizerinde
genelleyebilmekte midir?

d) OSB olan ¢ocuklara oyun etkinlikleri icerisine gomiilerek hedeflenmeyen bilgi
olarak sunulan eylem adlandirma becerisinin edinimi hangi diizeydedir?

e) OSB olan ¢ocuklar hedeflenmeyen bilgi olarak sunulan eylem adlandirma
becerisini farkl araclarla ve dogal baglamda genelleyebilmekte midir?

f) OSB olan ¢ocuklarin ailelerinin arastirma ile ilgili gértisleri nelerdir?

2. Baslama Diizeyi, Toplu Yoklama, izleme, Genelleme, Hedeflenmeyen Bilgi On
Test- Son Test Oturumlar: Nasil Gerceklesmektedir?

Tiim oturumlar katilimcilarla bire bir gergeklestirilmistir. Bu oturumlarda

katilimcilara ipucu sunulmamis ve katilimcilar pekistirilmemistir. Baglama diizeyi,
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toplu yoklama, izleme ve genelleme oturumlart yerde hazirlanan oyun alaninda
katilimcilarin dikkatinin oyun alanina ¢ekilmesi “Oyun oynamaya hazir misin. Evet
hazir oldugunu goriiyorum.” ve hedef uyaranin verilmesi “Oyna” ile baglamistir.

Hedef uyaranin verilmesinden sonra uygulamaci katilimcilarin oyuna girisiminde
bulunmast i¢in 5 saniye, herhangi bir oyun davranisinda bulunmasi i¢in 15 saniye yanit
araligin1 beklemistir. Katilimcilar herhangi bir oyun davranisinda bulunmayip, oyun
alanindaki baska bir oyun aracina yonelirlerse, o oyun araci ile gergeklestirilecek
davranig i¢in yanit aralig siiresi eklenmistir. Yalnizca baglama diizeyi oturumlarinda
katilimcilardaki oyun g¢esitliligini gérmek adina bekleme siireleri uzun tutulmus,
katilimcilar oyun alanindan ayrildiklarinda, oyuna karsi ilgilerini kaybettiklerini ifade
eden durumlarda (baska bir yone bakma, oyun arag-gerecleriyle oynamama, oturup
bekleme vb.), yineleyen bir sekilde hep aynmi davranisi gosterdiklerinde (at1 ahirdan
cikarip yerine koyma, ahirin kapisini agip kapatma, yemlikteki otlarla oynama, su
kabinin i¢ine elini batirip ¢ikarma vb.) katilim pekistirilip oturum sonlandirilmstir.
Hedeflenmeyen bilgi 6n test-son test oturumlar1 ise katilimcilar ile masa basinda
gerceklestirilmistir. Eylem adlandirma becerisi i¢in hedeflenen oyun davranislarinin
gorsellerinin sunumu i¢in masaya diziistii bilgisayar yerlestirilmis, uygulamaci “Simdi
sana resimler gosterecegim ve sorular soracagim. Bana cevap vermeni bekliyorum.
Hazir misin?”  diyerek katilimeilarin  dikkatlerini ¢ekip gorsellerin  sunumuna
baslamistir. Arastirmaci tarafindan katilimcilara her gorsel icin “Resme bak, at ne
yapiyor?” hedef uyarani verilmis, yanit araligi (5 saniye) kadar katilimer tepkileri
beklenmistir. Tim gorsellerin sunumu tamamlandiginda katilimcilar igbirligi i¢in
pekistirilmis, oturum sonlandirilmistir.

Hedeflenmeyen bilginin genelleme oturumlari ise ¢oklu orneklerin kullanimi ile
gerceklestirilmistir. Bu baglamda katilimcilara masa basinda eylem kartlar1 sunulmus,
katilimcilarin - ailelerin  gergeklestirdigi eylemlerin genellenmesi dogal baglamda
incelenmistir. Ayrica 6gretim igerisinde kullanilan oyun arag-gerecleri de becerinin
genellenmesine hizmet etmektedir. Hedeflenmeyen bilginin bir 6rnegini iceren eylem
kartlarinin sunumunda uygulamaci ve katilimer karsilikli oturmus, uygulamaci “Simdi
sana resimler gosterecegim, sorular soracagim. Bana cevap vermeni bekliyorum. Hazir
misin?” diyerek katilimcilarin dikkatini ¢ekmis, “Resme bak, ¢cocuk ne yapiyor?” hedef
uyaranini vermis, yanit aralifi (5 saniye) kadar beklemistir. Tim eylem kartlarinin

sunumu tamamlandiginda katilimi pekistirip oturumu sonlandirmistir. Hedeflenmeyen
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bilginin bir drnegini iceren dogal baglamda gergeklestirilen genelleme oturumunda ise
uygulamact  ailelere  eylemlerle ilgili  arag-gerecleri  vererek  eylemleri
gergeklestirmelerini istemistir. Uygulamaci “Evet, babani/anneni dikkatle izle. Ben sana
sorular soracagim, senden cevap vermeni bekliyorum. Hazir misin?” diyerek
katilimcilarin dikkatini ¢ekmis, “Babaya/anneye bak, baba/anne ne yapiyor?” diyerek
hedef uyaran1 sunmus, yanit araligi (5 saniye kadar) beklemis, tim eylemlerin sunumu
tamamlandiginda katilimi pekistirip oturumu sonlandirmistir.
Bu oturumlarda katilimcilardan beklenen olasi tepkiler;
a) Dogru tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan katilimcinin,
belirlenen yanit araliginda (5 saniye) oyun arag-gereclerine ilgisini yoneltmesi,
ilgisini ¢eken oyun arag-gereclerini kullanarak gerceklestirecegi davranisi ise
belirlenen yanit aralifinda (15 saniye) sergileyip dogru tepkide bulunmasidir.
b) Yanhy tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan katilimcinin,
belirlenen yanit araliginda (5 saniye) oyun arag-gereclerine ilgisini yoneltmesi
fakat ilgisini ¢ceken oyun arag-gereclerini kullanarak gerceklestirecegi davranisi
belirlenen yanit aralifinda (15 saniye) sergilemeyip Yyanlis tepkide bulunmasidir.
c) Tepkide bulunmama: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan
katilimcinin, belirlenen yanit araliginda (5 saniye) oyun arag-gereglerine tepkisiz
kalmasidir.
Hedeflenmeyen bilgi 6n test-son test oturumlarinda katilimcilardan beklenen olasi
tepkiler;
a) Dogru tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan katilimcinin,
belirlenen yanit aralifinda (5 saniye) ilgili eylemi adlandirip dogru tepkide
bulunmasidir.
b) Yanlis tepki: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan katilimcinin,
belirlenen yanit araliginda (5 saniye) ilgili eylem disinda bagka bir soézciik
sOyleyip yanlis tepkide bulunmasidir.
c) Tepkide bulunmama: Katilimciya hedef uyaranin sunulmasinin ardindan
katilimeinin, belirlenen yanit araliginda (5 saniye) ilgili eylemi adlandirmayip
tepkisiz kalmasidir.

3. Ogretim Oturumlar1 Nasil Ger¢eklesmektedir?

Aragtirmanin Ogretim oturumlart ipucunun giderek arttirllmasiyla Ogretimle

gerceklestirilmistir. Aragtirmaci oyun alanini hazirladiktan sonra katilimcilarin dikkatini
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cekmis, “Oyna” hedef uyaranini sunduktan sonra baslama diizeyinde oldugu gibi yanit
aralig siiresini beklemis, ipucundan 6nceki dogru tepkileri belirlemis, ipucundan 6nceki
yanlig tepkiler ve tepkisiz kalinan davranislarla ilgili oyun replikleriyle birlikte her bir
davranis i¢in ipucu hiyerarsisini sunmaya baslamistir. Ipucu hiyerarsisinde sunulan
ipuglar1 sozel ipucu, gorsel ipucu (akilli telefon araciligr ile), model ipucu ve tam
fiziksel ipucudur. Bir iist diizey ipucuna gegme Ol¢iitii katilimcilarin sunulan ipucuna
yanit aralig1 igerisinde (5 saniye) yanlis tepkide bulunmasi veya tepkisiz kalmasidir.
Katilimcilarin herhangi bir ipucu diizeyinde vermis oldugu dogru tepkiler uygulamaci
tarafindan sozel olarak pekistirilmis, hemen ardindan hedeflenmeyen bilgi sunumu
yapilmis ve bir sonraki davranisa geg¢ilmistir. Tiim davraniglar igin Ogretim
gerceklestirildiginde katilimcilarin katilimi pekistirilip oturum sonlandirilmastir.

4. Arac¢-Gere¢ Hazirlama Nedir?

Arag- gere¢ hazirlama uygulamacinin baglama diizeyi, toplu yoklama, gretim,
izleme, genelleme ve hedeflenmeyen bilgi on test-son test oturumlari igin, hedeflenen
oyun davraniglari ve hedeflenmeyen bilgide ele alinan eylemler igin kullanilacak olan
arag-gerecleri (hedeflenen oyun davraniglar igin oyun halisi, i¢inde ot bulunan yemlik,
su kabi, dis firgasi, tarak, canta, atin yatirilacagi tahta parcasi ve gorsel ipucglarinin
sunumu i¢in akilli telefon; hedeflenmeyen bilgi i¢in diziistii bilgisayarda eylemlerin
gorselleri, eylem kartlari, bir yiyecek parcasi, bir bardak, bir dis firgasi, bir sa¢ firgasi,
bir kutu) hazirlamasidir.

5. Dikkat Cekme Nedir?

Arastirmada katilimcilarin dikkatini oturumlara ¢ekmek i¢in uygulamaci “Oyun
oynamak i¢in hazir misin?”, “Simdi sana resimler gosterecegim. ...... bak ve sordugum
sorulara cevap ver.”, “Beni dikkatle izle”, Hazir oldugunu goriiyorum, haydi
baslayalim.” ifadelerini kullanmistir.

6. Hedef Uyaran Sunma Nedir?

Hedef uyaran, hedeflenen oyun davranislari i¢in “Oyna”, hedeflenmeyen bilgi i¢in

ise “ .... ne yapiyor?” ifadeleridir.

7. Bekleme Siiresi Nedir?

Bekleme siiresi hedeflenen oyun temast igerisinde katilimcilarin herhangi bir oyun
girisiminde bulunmalar1 i¢in 5 saniye, girisimde bulunduklar1 oyun davranisini

tamamlamalar1 igin 15 saniyedir. Ipucundan sonraki tepkiler i¢in dgretim esnasinda
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sunulan ipucu hiyerarsisinde ipuglarina tepki verme yanit aralifit 5 saniyedir.
Hedeflenmeyen bilgi 6n test-son test oturumlari i¢inse hedef uyarana tepki verme araligi
5 saniye olarak belirlenmistir.

8. ipucu Hiyerarsisini Sunma Nedir?

Aragtirmada, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimde olusturulan ipucu
hiyerarsisinde ipuglar1 sozel ipucu, gorsel ipucu, model ipucu ve davranisin
gerceklestirilmesini kesinlestiren tam fiziksel ipucudur. Arastirmada ipucu hiyerarsisi
yalnizca 6gretim oturumlarinda sunulmustur.

9. Uygun Pekistirme

Arastirmada  katilimcilar yalnizca Ogretim oturumlarinda sézel olarak
pekistirilmistir. Ogretim oturumlarinda kullamlan sdzel pekistirecler “Aferin”, “Cok
giizel yaptin”, “Evet harikasin”, “Oo atin saglarin1 ne kadar giizel taradin, bravo sana”
vb. ifadelerdir. Ogretim oturumlarindan sonra ise katilimcilara etkinlik pekistirecleri
(hikaye kitab1 inceleme, resimli kitaplarla ¢alisma, hareketli oyunlar, parmak oyunlari,
sarki sdyleme vb.) sunulmustur.

10. Isbirligini Pekistirme Nedir?

Isbirligini pekistirme asamasinda uygulamaci katilimcilara “Benimle ¢ok giizel

calistin, tesekkiir ederim.” diyerek oturumu sonlandirmistir.

11. Oturumu Bitirme Nedir?

Oturumu bitirme asamasinda uygulamaci, tiim oturumlar i¢in planlamis oldugu

basamaklar sonlandiginda, katilimlarin katilimini pekistirip oturumu bitirmistir.
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EK-4
OZEB-ARGE Arastirma izin Formu
/012017

OZEL EGITIiM BOLUMU
ZIHIN ENGELLILER EGITiMi ANABILIM DALI
OZEL EGIiTiM ARASTIRMA, GELISTIRME VE UYGULAMA BIiRiMi
(OZEB-ARGE)

Boliimiimiize bagli olarak faaliyet gdsteren Ozel Egitim Arastirma, Gelistirme ve
Uygulama Birimi’nde (OZEB-ARGE)
coeeeeeenn(lisansiistii  tez  ¢alismasinin,
proje, arastirma c¢alismasinin adi  yazilmali) baglikli ¢alismayr gerceklestirmek
istemekteyim. Adi gegen c¢alismayr gerceklestirmek iizere ..... - (6rnegin
01.03.2017-15.052017) tarihleri arasinda, ........... (6rnegin hafta ici her giin ya da
Pazartesi, Carsamba, Cuma giinleri) giinlerinde ve............ (6rnegin  14.00-
17.00)saatleri arasinda OZEB-ARGE’de......... (bireysel ya da grup) egitim sinifina
gereksinimim vardir.
Belirtilen tarih, giin ve saatler arasinda istenilen 6zellikte bir sinifin yukarida belirtilen

calismay1 yapmak iizere tarafima/tarafimiza tahsis edilmesi i¢in geregini olurlariniza arz

ederim.
Bagvuru Sahibi/Sahiplerinin Adi-Soyad:
UYGUNDUR UYGUNDUR
Dog. Dr. Yasemin ERGENEKON Prof. Dr. Atilla CAVKAYTAR
OZEB-ARGE Birim Sorumlusu Ozel Egitim Boliimii Bagkan1

Zihin Engelliler Egitimi ABD Bagkani

*Calisma yapacak Kkisi/kisiler OZEB-ARGE Calisma ve Kullanim Yonergesi’ne
tabidir.
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T.C. ANADOLU UNIVERSITESI
EGITiM FAKULTESI OZEL EGIiTiM BOLUMU
OZEL EGIiTIM ARASTIRMA, GELiSTIRME VE UYGULAMA BiRiMi
(OZEB-ARGE)CALISMA VE KULLANIM YONERGESI

1. OZEB-ARGE biriminde yapilacak lisansiistii tez ¢alismas1, proje, arastirma vb.
calismalar sadece “hafta arasinda” ve “mesai saatleri icerisinde”
yiiriitiilecektir.

2. Calisma saatleri birim gorevlilerine iletilecek ve OZEB-ARGE’de bulunan
siniflarin kapisina asilacaktir.

3. Calismada sadece arastirma yapan kisi/kisiler tarafindan calisma i¢in getirilen
arag-gere¢ ve materyaller kullanilacak, birimdeki demirbas olan arac-gerec ve
materyaller kullanilmayacaktir.

4. Calisma yapan kisi/kisiler kullanacaklar1 arag-gere¢ ve materyalleri seffaf bir
kutu i¢inde tutmalidirlar ve kutunun tizerine kime ait oldugunu belirtmelidirler.

5. Calisma Dbitiminde kullanilan arag-geregler ve materyaller birimdeki
demirbaglarla karigmamasi igin seffaf kutularina konduktan sonra dolaptaki
yerlerine kaldirilacaktir. Tiim sorumluluk, dogrudan calismayr yapan
kisi/Kisilere aittir.

6. Birimden ayrilirken, calisma yapilan sinifin toplanmasi, her zaman ki kullanim
diizenine getirilmesi, ¢Oplerin atilmasi, sinifin havalandirilmasi, pencerelerin
kapatilmasi, 1siklarin kapatilmasi ve kapilarin kilitlenmesi son derece 6nemlidir.
Tiim sorumluluk, dogrudan ¢alismay1 yapan Kkisi/kisilere aittir.

7. Calisma yapilan alandaki demirbaslara ya da arag-gereglere zarar gelmesi
durumunda, ¢alisma yapan kisi/kisiler zarari tazmin etmekle yiikiimliidiirler.

8. Birimin anahtar1 sadece birimde odas1 olan o6gretim elemanlarinda
olacaktir (2016-2017 6gretim yili igin A Blok Uygulama Birimi gorevlileri Ars.
Gor. Candan Hasret SAHIN, Ars. Gor. Gizem ERGIN ve Ars. Gor. Ugur
Yassibag’tir.).

Yukarida yazili olan OZEB-ARGE Calisma ve Kullamm Yonergesi'ni okudum ve
anladim. Yukarida belirtilen tiim kosullar1 kabul ederek calismami OZEB-ARGE’de

gerceklestirecegimi kabul ediyorum.
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Bagvuru Sahibi/Sahipleri
Tarih

Imza
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Ogrencinin Adi:
Oturum:

Baslama-Bitis Zamani:

EK-5
Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Uygulamasi Veri Toplama Formu

Uygulamacinin Adi:
Beceri:
Tarih:

Basamaklar

Bagimsiz

Sozel
Ipucu

Gorsel Model Fiziksel
Ipucu Ipucu Ipucu

1. Atibesliyormus gibi yapma

2. Atasuigiriyormus gibi
yapma

3. Atin saglarini tartyormus gibi
yapma

4. Atn dislerini firgaliyormus
gibi yapma

5. At ¢itin izerinden
atlatiyormus gibi yapma

6. Ata canta tagitiyormus gibi
yapma

7. Atiuyutuyormus gibi yapma

Dogru Tepki Sayisi/Yiizdesi:
Yanhs Tepki Sayisi/Yiizdesi:
Tepkide Bulunmama
Sayisi/Yiizdesi:

Anahtar: +: Dogru Tepki

-: Yanhs Tepki
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EK-6
Hedeflenmeyen Bilgi On Test-Son Test Oturumlar1 Veri Kayit Formu

Ogrencinin Adi: Uygulamacinin Adi:
Hedef Uyaran: Beceri:
Baslama-Bitis Zamani: Tarih:

Eylemler On Test Son Test

1. Yemek yiyor

2. Suigiyor

3. Sagini tartyor

4. Digslerini fircaliyor

5. Athyor
6. Tasiyor
7. Uyuyor

Dogru Tepki Sayisi/Yiizdesi:
Yanhs Tepki Sayisi/Yiizdesi:
Tepkide Bulunmama Sayisy/Yiizdesi:

Anahtar: +: Dogru -: Yanhs TB: Tepkide Bulunmama
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EK-7

Etik Kurul izni
| v g Tachd $490013 | Pt 1471 | rocke seanrear |
ANADOLL) UNIVERSITES
SOSYAL VE BESERT BLIMLER BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETIG KURULL)
KARAR BELGES!
CALISMANIN TURL: | i 1 ins Tew Cabgrrass
KONU: tgpren Bbebrs
BASLIK Ot Spebarum Sondddy Ol Cooublon  Hapdll Opan Dusvareglarnm
Copthondind o p Codoveks A Imarats O o
PROJEITER Prok D Acnu OZEN
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EK-8
Ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretim Uygulamasi Gozlemciler Arasi
Giivenirlik Veri Kayit Formu

Ogrencinin Adi: Uygulamacinin Ada:

Oturum: Beceri:

Baslama-Bitis Zamani: Tarih:

Basamaklar Bagimsiz Sozel Gorsel Model Fiziksel
ipucu ipucu ipucu ipucu

1. At besliyormus gibi yapma

2. Atasuigiriyormus gibi
yapma

3. Atin saglarini tartyormus gibi
yapma

4. Atn dislerini fircaliyormus
gibi yapma

5. At ¢itin lizerinden
atlatiyormus gibi yapma

6. Ata canta tagitiyormus gibi
yapma

7. Atiuyutuyormus gibi yapma

Dogru Tepki Sayisi/Yiizdesi:
Yanhs Tepki Sayisi/Yiizdesi:
Tepkide Bulunmama
Sayisi/Yiizdesi:

Anahtar:  +: Dogru Tepki  -: Yanhs Tepki TB: Tepkide Bulunmama
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EK-9

Ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretim Uygulamasi Yoklama Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu

Katilmer Adi-Soyad: Tarih:

Uygulamaci:

Arac-gerec Dikkat cekme | Beceri yonergesi Bekleme siiresi | Katilimm Oturumu
hazirlama sunma pekistirme bitirme

Oturumlar

1.
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EK-10

Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Uygulamasi Ogretim Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu

Katihmc1 Adi-Soyad: Tarih:
Uygulamaci:
Arac-gere¢ | Dikkat Secim Beceri Bekleme ipucu Uygun Katihim Oturumu
hazirlama ¢ekme firsati yonergesi siiresi hiyerarsisi | pekistirme | pekistirme | bitirme
sunma sunma ni sunma
Oturumlar
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
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EK-11
Goniillii Katilim Formu

“Otizm  Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklarin Hayali Oyun Davraniglarinin
Cesitlendirilmesinde Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretimin Etkililigi” bashikli bu
calisma, bir arastirma g¢alismasi olup otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan ¢ocuklarin
hayali oyun davranislarinin c¢esitlendirilmesinde ipucunun giderek arttirilmasiyla
sunulan 6gretimin etkililigini belirlemek amacini tasimaktadir. Arastirma, Ozel Egitim
Boliimii Zihin Engellilerin Egitimi Anabilim Dali’nda yiiksek lisans egitimine devam
eden Ars. Gor. Gizem Ergin tarafindan Prof. Dr. Arzu Ozen danismanhginda
yirlitilmektedir. Aragtirmadan elde edilen sonuglarin, alanyazina ve OSB olan
cocuklarin dil gelisimine ve sosyal-duygusal gelisimine olumlu anlamda katki
saglayacagi disiliniilmektedir. Arastirmada ¢ocugunuzun hedeflenen eylemleri
isimlendirmelerine yonelik Ogretim Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda veriler
toplanacaktir. Ayrica arastirmanin sosyal gecerliligine iliskin verilerin elde edilmesi
planlanmaktadir.

Cocugunuzun yer aldig1 bu ¢alismanin sosyal agidan dneminin ortaya konabilmesi ve
ileride planlanacak olan benzeri ¢aligmalarin yapilandirilabilmesi i¢in, arastirmanin
cocugunuza ve size olan katkilarini 6grenmek istiyoruz. Bu nedenle sizin igin
hazirladigimiz “Anne-Baba Sosyal Gegerlilik Formu” nu yanitlamanizi bekliyoruz.
Gortisleriniz bizim i¢in olduk¢a 6nemli olup, ¢aligmaya katilimimiz goniilliilik esasina
dayanmaktadir. Isminizi yazmak ya da kimliginizi agiga ¢ikaracak bir bilgi vermek
zorunda degilsiniz/arastirmada katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir. Arastirma
kapsaminda toplanan veriler, sadece bilimsel amaclar dogrultusunda kullanilacak,
arastirmanin amaci disinda ya da bir bagka arastirmada kullanilmayacak ve gerekmesi
halinde, sizin (yazili) izniniz olmadan baskalariyla paylasilmayacaktir. Istemeniz
halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir. Sizden toplanan
veriler korunacak ve arastirma bitiminde arsivlenecek veya imha edilecektir. Veri
toplama stirecinde/siireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir soru/talep
olmayacaktir. Yine de katilmmmz sirasinda herhangi bir sebepten rahatsizlik
hissederseniz ¢aligmadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz. Calismadan ayrilmaniz
durumunda sizden toplanan veriler ¢alismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Gonilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin

tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorularmmzi Anadolu Universitesi Ozel Egitim
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Boliimiinden Aras. Gor. Gizem Ergin’e telefon (05558581177) veya mail yoluyla

(gizem_ergin@anadolu.edu.tr) yoneltebilirsiniz.

Arastirmaci Adi: Gizem Ergin

Adres : Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi
E Blok No 1115
Tel : 05558581177

Bu calismaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde ¢alismadan ayrilabilecegimi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amagclarla kullanilmasin1 kabul ediyorum.
(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kigiye veriniz.)

Katilimer Ad ve Soyadt:

Imza:

Tarih:
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EK-12

Anne-Baba Sosyal Gegerlik Soru Formu

Bilgilendirildiginiz iizere, cocugunuzla ipucunun giderek arttirilmasi 6gretim yontemi
ile hayali oyun davranislarinin ¢esitlendirilmesinin  hedeflendigi bir ¢alisma
yiiriitilmistir. Cocugunuzun yer aldigi bu ¢alismanin sosyal agidan énemini gérmek ve
ileride planlanacak olan benzeri calismalarin yapilandirilabilmesi ig¢in, g¢alismanin
cocugunuza ve size olan katkilarin1 6grenmek istiyoruz. Bu amagla, 11’1 “Evet-Hayir”
cevapl, Ugii agik uglu olmak iizere 14 adet sorunun yer aldigi bir form hazirladik.
Formda yer alan sorulari igtenlikle yanitlamaniz bizim i¢in ¢ok 6nemlidir. Katkilariniz

i¢cin ¢ok tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Gizem ERGIN

1. Bu ¢alismada hedeflenen oyun temasia yonelik ¢ocugunuzun 6gretim Oncesi ve
Ogretim sonrast davranislarint  gézlemlediniz. Gozlemlerinizi  dikkate alarak
¢ocugunuzda Ogretim sonrasi ne tiir farkli davranislar gozlemlediniz? Bu davraniglari

siralayabilir misiniz?

2. Izlediginiz oyun temasinda ¢ocugunuzda gériilen oyun davranislarmin ¢ocugunuz

i¢cin 6nemli oldugunu diisiiniiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir

3. Bu calismada belirlenen oyun temasinda c¢ocugunuzla oyun davranislarinin
cesitlendirilmesinin  6gretimi yapilirken, ayni zamanda oyunun igerisine eylem

adlandirma becerisinin de 6gretimi yapilmistir. Bu eylemlerin (yemek yeme, su igme,
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diglerini firgalama, saglarini tarama, atlama, tasima, uyuma) ¢ocugunuz i¢in Onemli

oldugunu diisiiniiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir

4. Peki bu eylemlerin ¢ocugunuzun giinliilk yasamina ne tiir katkilar getirebilecegini

diistinliyorsunuz?

5. Cocugunuzun bu calismaya katilmasindan memnun musunuz?

() Evet ( ) Hayir

6. Cocugunuzun bu g¢aligmada hedeflenen oyun temasinda oldugu gibi farkli bir oyun

temasi icerisinde de benzer girisimlerde bulunacagini diigiiniiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir

7. Cocugunuzun farkl kisiler tarafindan (babasi, kardesi, akran1 vb.) dogal ortamlarda
gerceklestirdigi eylemleri ve farkl araclarla (resimli eylem kartlari, ¢izgi film senaryosu

vb.) kendisine sunulan eylemleri adlandirabilecegini diislinliyor musunuz?

() Evet ( ) Hayr

8. Cocugunuzun 6grendigi oyun davraniglarini giinliik rutinlerinde oynadigi oyunlar

igerisinde gergeklestirdigini gézlediniz mi?

() Evet ( ) Hayir
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9. Cocugunuzun O6grendigi eylemleri giinlik yasamda kendisi veya bir bagskast

gergeklestirirken adlandirdigini gozlediniz mi?

() Evet ( ) Hayr

10. Sekizinci soruya yanitiniz hayir ise Ogrendigi bu beceriyi sergilemesi ig¢in

¢ocugunuza hig firsat verdiniz mi?

() Evet ( ) Hayr
11. Cocugunuza bu arastirma disinda farkli oyun davraniglarinin 6gretiminde bu tiir
planlanmis oyun etkinlikleri desenlemeyi ve oyun sirasinda da ¢alismada kullanilan
ipucunun giderek arttirtlmasi 6gretim yontemini 6grenip uygulamak ister misiniz?

( ) Evet ( ) Hayir
12. Cocugunuza bu arastirma diginda farkli eylemleri adlandirma becerisinin
ogretiminde bu tlir planlanmis oyun etkilerini desenlemeyi O0grenip uygulamak ister
misiniz?

() Evet ( ) Hayrr

13. Cocugunuzun heniiz kazanmamis oldugu farkli becerilerle ilgili benzer bir

calismaya tekrar katilmasini diigiiniir miisiiniiz?

() Evet ( ) Hayir

14. Bu ¢alismada ¢ocugunuza hayvan ¢iftligi temali bir oyun 6gretildi. Siz boyle bir

Ogretim yapmak isteseniz ¢ocugunuza ne tlir bir oyun temasi 6gretmeyi isterdiniz?
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EK-13

Ogretim Oturumlari ve Genelleme Oturumlarinda Kullanilan Oyun Araglari

128



EK-14

Ogretim Oturumlarinda Sunulan Gérsel ipucu ve Hedeflenmeyen Bilgi On Test-

Son Test Oturumlarinda Sunulan Gorseller
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EK-15

Hedeflenmeyen Bilgi Genelleme Oturumlarinda Kullanilan Gorseller

Yatmak ] © Taramak

Su igmek
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Zl'plamak' |
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