T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR ENSTITUSU
SANAT VE TASARIM ANASANAT DALI

KULTUR TURIZMINE YONELIK MOBIL UYGULAMA
ORNEKLERININ GRAFIK TASARIM OGELERI
ACISINDAN INCELENMESI VE “ATALEIAAPP”

MOBIL UYGULAMA ONERISI

LEYLA CIRAKOGLU

YUKSEK LiSANS TEZi

Danmisman

Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN

ANTALYA -2019



T.C

AKDENIZ UNIiVERSITESI

Giizel Sanatlar Enstitiisti Mudiirligi 1982 g

ATLAR €

BILIMSEL ETIiK SAYFASI

Bu tezin proje safthasindan sonuglanmasina kadarki biitiin siireclerde bilimsel
etige ve akademik kurallara 6zenle riayet edildigini, tez i¢indeki biitlin bilgilerin etik
davranig ve akademik kurallar ¢ercevesinde elde edilerek sunuldugunu, ayrica tez
yazim kurallarina uygun olarak hazirlanan bu calismada baskalarinin eserlerinden

yararlanilmasi durumunda bilimsel kurallara uygun olarak atif yapildigini bildiririm.

Leyla CIRAKOGLU

11’112351



il

T. C.
AKDENIZ UNIVERSITESI
Giizel Sanatlar Enstitiisti Mudiirligi

YUKSEK LiSANS TEZi KABUL FORMU

Leyla CIRAKOGLU tarafindan hazirlanan Kiiltir Turizmine Yonelik Mobil
Uygulama Orneklerinin Grafik Tasarim Ogeleri Acisindan Incelenmesi Ve
Ataleiaapp Mobil Uygulama Onerisi baslikli bu ¢alisma 13/12/2019 tarihinde yapilan
savunma swnavi sonucunda oybirligi/oycoklugu ile basarili bulunarak, jilirimiz

tarafindan yiiksek lisans tezi olarak kabul edilmistir.

Unvani, Adi Soyadi Bagkan Imza
Unvani, Ad1 Soyadi Uye Imza
Unvani, Ad1 Soyadi Uye Imza

Tez Konusu:

Onay: Yukaridaki imzalarin, ad1 gecen 6gretim iiyelerine ait oldugunu onaylarim.

Tez Savunma Tarihi:

Mezuniyet Tarihi:



il

Enstiti Midiira

ON SOZ/TESEKKUR

Tez calismam siiresince bilgi ve tecriibelerini esirgemeyen tez danigsmanim Sayin Dr.
Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN’a degerli yardimlari ile bu ¢alismanin gergeklesmesini
saglayan Saym Dr. Ogrt. Uyesi Hasan Hiiseyin AYGUL ve Dr. Ogr. Uyesi Murat
KARA’ ya her zaman yanimda olan arkadaslarim Handan S. YILDIRIM, Omer F.
KOLIKOGLU, Bahar GULMEZ, Gamze YILDIRIM ve Nezihe KAT’a yol
gostericiligi ile degerli yoneticim Serdar PERCIN’e tiim siire¢ boyunca manevi

destekleri i¢in aileme ve ablama tesekkiirlerimi sunarim.



v

T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI
Giizel Sanatlar Enstitiisti Mudiirligi

? Adi Soyadi Leyla CIRAKOGLU

g

: Numarasi 201753070009

n

. Anasanat Dali Sanat ve Tasarim

i

n A . D

i |Danismani Dr. Ogr. Uyesi Bekir KIRISCAN
n

Tezin Adi

Kiiltiir Turizmine Y&nelik Mobil Uygulama Orneklerinin Grafik
Tasarim Ogeleri Agisindan incelenmesi Ve Ataleiaapp Mobil
Uygulama Onerisi

0z

Bu tez calismasinda amaglanan turizm alaninda tasarlanmig olan mobil

uygulama tasarimlarinin, tasarimi olusturan gorsel 6ge ve ilkelerin dikkate alinarak

tasarlanip/tasarlanmadig1 ya da ne olciide dikkate alindigini aragtirmaktir. Calismada

mobil cihazlar, yeni medya, mobil uygulama, mobil uygulama tasarimini olusturan

gorsel 0ge ve ilkeler literatiir taramas1 yapilarak aragtilimistir. Bu tez ¢aligmasinda

diinyanin bilinen turizm yerlerine yonelik yapilan mobil uygulama tasarimlari

(“Mezopotamya Gezi Rehberi”, “Pompeii”, “Visit A City” ve “Zonzo Fox”) renk,




tipografi, ikon, yalinlik — biitiinliikk, denge ve kullanici deneyimi gibi mobil
uygulamay1 olusturan gorsel 6ge ve ilkeler acisindan analizi edilmistir. Bu analiz
sonucundan elde edilen veriler 1s18inda Antalya’nin “Perge” antik kentini kapsayan
bir mobil uygulama tasarimi yapilmistir. Bu mobil uygulama tasarimi ile kullanici;
kiiltiirel gezilerinde ziyaret edilecek yerlere saglayacagi ulasim, konaklama, tarihi ve
icerigi hakkinda onemli bilgi edinme (agilis — kapanis saati, varsa herhangi bir
iicretlendirmesi iicret bilgisi, kurallari, infografik haritasi, tanitici kisa video ve
gorselleri) vb. gibi turistlerin ihtiyaclarina yardimer olacak kilavuz niteliginde
bilgilere kolayca ulagmasini saglayarak kullanicilarin zamani daha verimli hale
getirmesi amaglanmistir. Antalya i¢in yapilacak olan bu mobil uygulama onerisi ile
gelen ziyaretgiler igin kisiye ©zel rehberlik hizmeti verilmesi diislintilmustiir.
Bunlarin yani sira insanlarin teknolojiden yararlanarak, afis, brosiir, katalog, harita
gibi basili tanitim elemanlarina olan ihtiyaci azaltmak ve kagit maliyeti ve israfini
azaltmak bu ¢alismanin amaclari arasindadir.

Anahtar Kelimeler: Grafik tasarim, Mobil uygulama, Kiiltiir Turizmi, mobil

cihazlar
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ABSTRACT

The aim of this thesis is to investigate the design of a mobile application that works
in the field of tourism. In this study, mobile devices, new media, mobile application,
mobile application design, modern visual and principles literature were searched. In
this thesis, mobile application designs (“Mesopotamia Travel Guide”, “Pompeii”,
Ziyaret Visit the City ”and“ Zonzo Fox inde) in the leading tourism centers of the
world, color, typography, icon, simplicity - integrity, balance and user-friendly pre-
created visual elements and principles Analysis results were analyzed in ge Perge
kent city of Antalya. The user with this mobile application design; acquiring
(opening - closing time, if there is one charge fee information, rules, infographic
map, introductory short video and there). like tourists believe. Personalized personal
guidance for visitors coming to Antalya with this mobile application suggestion In

addition to this, using the next technology, posters, brochures, catalogs, maps, such
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as introducing the elements and work on this issue and using the paper here and

wastage this study is here.
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1. GIRiS

Endiistri 4.0’in konusuldugu bu giinlerde teknolojinin insan yasamindaki
etkinliginin ve islevselliginin giderek artacag: éngoriilmektedir. Ustelik etkilesim ve
iletisim siireglerindeki hizli degisimlere adapte olmaya calisan bireylerin giindelik
yagsamlarin1 ve her tiirlii ihtiyaclarini teknoloji yardimiyla diizenlemesi kaginilmaz
bir durumdur. Mobil cihaz kullaniminin yayginlagsmasiyla birlikte mobil uygulama
sektorii de kisilere alternatif hizmetler iiretmek i¢in birbiriyle yarisir hale gelmistir.
Sosyallesme, aligveris yapabilme ya da bankacilik hizmetlerinden yararlanabilme
gibi hizmetlerin yan1 sira turizme yonelik gerceklestirilen ¢esitli hizmet alanlar1 da
bulunmaktadir. Bu hizmet alanlari ulasim en basta olmak iizere konaklama
secenekleri, konaklanacak yerler icin rezervasyonlar, restoranlar, eglence yerleri ve
olas1 acil bir durumda ihtiya¢ duyulan yer ve numaralardir. Turizme yonelik
gelistirilen mobil uygulama 6rneklerinden biri de kiiltlir turizminin bir pargasi olan
ve antik kentlerin tamitiminda Onemli bir yere sahip olan mobil uygulama
tasarimlaridir. Incelemelere bakildiginda bu alanda yapilmis bir cok mobil uygulama
tasarimlarinin bulundugu tespit edilmistir. Ancak antik kentlerini tanitimi, ulagimi ve
yeme i¢cme ihtiyaglarinin birebir nereden karsilanacagi gibi ayrintili icerige sahip
olmadiklari, belli bagliklarla farkli icerikte uygulama tasarimlarinin iginde yer aldigi

belirlenmistir.

“Kiiltiir Turizmine Yonelik Mobil Uygulama Orneklerinin Grafik Tasarim
Ogeleri Agisindan Incelenmesi ve ‘ATALEIAPP’ Mobil Uygulama Onerisi” konulu
bu calismada kiiltiir turizmi alaninda yapilan “Mezopotamya Gezi Rehberi”,
”Pompeii Touch”, “Visit A City” ve “Zonzo Fox” mobil uygulama tasarimlari renk,
tipografi, yalinlik — biitiinliik — denge ve kullanici deneyimi (icon, kaydirmalar,
sekmeler, sayfalama) gibi grafik tasarim 6geleri agisindan incelenmis ve tasarimlari
bu oglere agisindan karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Hali hazirda yapilmis
olan uygulamalarin degerlendirmesinin ardindan, bu degerlendirmelerden yola
cikarak, Antalya il sinirlari igerisinde yer alan, antik kentler i¢in bir mobil uygulama
tasarlanmigtir. Antalya’da ziyaret edilen baslica antik kentler; Side, Perge, Olimpos,

Ksanthos, Myra ve Limani Andriake, Phaselis, Syedra, Letoon, Olimpos, Limyra ve



Rhodiapolis’dir. Bu mobil uygulamada sadece Perge antik kentine ait igerik

olusturulup tasarlanmistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Antalya’nin turizm potansiyelinde antik kentlere yapilan kiiltiirel gezilerin
oneminin oldukca fazla oldugu bilinmektedir. Turistlerin ilgi odag: haline gelen antik
kent ziyaretleri hem bulunduklar1 kente hem de iilkeye her yil daha da artan 6lgiide
katki saglamaktadir. Bu ¢alismanin amaci kiiltiir turizmi sektorii i¢in yapilmis olan
“Mezopotamya Gezi Rehberi”, “Pompeii Touch”, “Visit A City” ve “Zonzo Fox”
mobil uygulama tasarimlarini grafik tasarim ogeleri agisindan inceleyerek, mobil
uygulama tasarimlari i¢in 6nemli olan, belirli tasarim verileri elde etmek ve bu
veriler 151¢inda Antalya icin yeni bir uygulama tasarimi yapmaktir. Antalya’nin
Perge antik kentini kapsayan bir mobil uygulama 6nerisi ile kullaniciy1 yonlendirerek
kiiltiirel gezilerinde ziyaret edilecek yerlere daha kisa siirede ulagmak, bulunduklari
antik kentin tarihi ve i¢inde yer alan bdlgeler hakkinda bilgi edinmek, agilis kapanig
saatleri, bu antik kentlere nasil ulasilacagi hakkinda yonlendirme, yeme, i¢cme,
market vb. gibi ziyaretgilerin ihtiyaglarmma yardimci olacak kilavuz niteliginde
bilgiler bulunulmasi ve zamani daha verimli hale getirerek turist memnuniyetini
arttirilmasi, amaglanmigtir. Antalya i¢in yapilan bu mobil uygulama onerisi ile gelen

ziyaretgiler icin kisiye 6zel rehberlik hizmeti verilmistir.

1.2 Arastirmanin Onemi

Teknolojinin her gecen giin hizla ilerlemesi ve gelismesiyle birlikte mobil
teknolojilerin kullanimi da hizla artmaktadir. Gida, aligveris, eglence ve moda
hayatimizin hemen her alaninda kullanilan mobil uygulamalar, gelisen teknoloji ile
birlikte ¢agimiz insanlarinin en ¢ok kullandig1 dijital cihazlar haline gelmislerdir.
Hayatin her alaninda oldugu gibi, turizm sektoriinde de internet ve mobil
uygulamalar diinyanin ¢esitli turizm destinasyonlarinda kullanilmaktadir. Ulagim en
basta olmak iizere konaklama segenekleri, konaklanacak yerler i¢in rezervasyonlar,
restoranlar, eglence yerleri ve olast acil bir durumda ihtiyag duyulan yer ve
numaralara kadar her seye internet ve bu alanlar i¢in tasarlanmis mobil uygulamalar

sayesinde kolayca ulagilmaktadir.



Antalya’da pek ¢ok turistik yer ve bu yerlerin ¢evresinde turistik igletmeler
mevcuttur. Antalya’da turizm dort mevsim bir¢ok alanda yapilmaktadir. Antalya,
Likya ve Pamfilya gibi onemli antik yerlesimlerin iizerine kuruldugu i¢in antik
kentler acisindan biiyiik bir zenginlige sahiptir ve her yil ¢ok sayida turist, bu antik
kentleri ziyaret etmektedir. Yapilan On literatiir taramasinda kiiltiir turizmi agisindan
onemli bircok yer icin mobil uygulamalarimin oldugu ve turistler/kullanicilar
tarafindan faydalanildig1 gozlenmistir. Antalya sehrinin kiiltiir turizm bolgelerine
yonelik de uygulamalar bulunmaktadir. Ancak yapilan mobil uygulama
tasarimlarinin antik kentlerinin tanitimi, ulagimi ve yeme i¢gme ihtiyaglarinin nereden
karsilanacagi gibi ayrintili olmadig1 gézlenmektedir. Ayrica bu mobil uygulamalarin

tasarim agisindan oldukga yetersiz oldugu da goriilmiistiir.

Bu ¢aligmada diger antik kentler i¢in yapilmis olan mobil uygulama 6rnekleri
grafik tasarim ogeleri agisindan incelenmis ve buradan hareketle tasarim analizleri
gdz Oniinde bulundurularak, Antalya sehrine katki saglayacak yeni, 0zgiin ve
kullanigli bir mobil uygulama tasarmminin gelistirilmesi planlanmistir. Bu mobil
uygulama Onerisiyle secili antik kentlerin  kiiltiirel degerleri hakkinda

bilgilendirmelere kolayca ulasilabilecegi diisiiniilmektedir.

Yapilan 6n literatiir taramasinda aragtirma konusu ve tasarimi ile ilgili tez
caligmalar1 ve makaleler incelenmis incelenen tezler, makaleler ve bildiriler
sonucunda bu konuda Antalya antik kentleri ile ilgili yapilmis herhangi bir
aragtirmanin olmadigi goézlemlenmistir. Yapilacak olan bu tez ¢aligmasinin ilgili

literatiire katki saglayacagi diistiniilmektedir.

1.3. Arastirmanin Yontemi

Kiiltiir turizmi alaninda tasarlanmis olan uygulamalarin 6n taramasi
yapilmistir. Bu 0n tarama sonucunda yapilan “Mezopotamya Gezi Rehberi”,
“Pompeii Touch”, “Visit A City” ve “Zonzon Fox” mobil uygulama tasarimlari
cihazlarin uygulama marketlerinden indirilme oranlari, kullanici deneyimleri,

icerikleri ve bolgesel konumu goz oniinde bulundurularak analiz edilmek iizere



secilmistir. Se¢ilen mobil uygulamalarda indirilme sayilari, kullanici yorumlar: ve
puanlamalar1 referans alinmistir. Yapilan her grafik tasarim belli dgeler dikkate
alinarak yapilmaktadir. Bu 6geler bazen tek basina kullanildig1 gibi bazen de birlikte
kullanilmaktadir. Ancak bu c¢aligmada mobil uygulama tasarimlarinin analizi i¢in
kullanilan gorsel 6ge ve ilkeler; renk, tipografi, yalinlik — biitiinliik — denge ve
kullanict deneyimidir (icon, kaydirmalar, sekmeler, sayfalama). Bu analizin
sonucunda elde edilen verilerden yola ¢ikarak Antalya sehrine katki saglayacak yeni,

Ozgiin ve kullanigh bir mobil uygulama tasarimi yapilmigtir.

1.4. Stmirhliklar

Diinyada kiiltiir turizmi amagl tasarlanmis ¢ok sayida mobil uygulama
bulunmaktadir. Bu c¢aligmada diinyanin farkli yerleri i¢in yapilmis olan mobil
uygulama tasarimlarindan yapilan “Mezopotamya Gezi Rehberi”, “Pompeii Touch”,
“Visit A City” ve “Zonzon Fox” gorsel tasarim oOge ve ilkeleri acisindan
incelenmistir. Uygulamada Antalya’da bulunan biitiin antik kentleri kapsayan bir
mobil uygulama tasarimi planlanmistir. Mobil uygulama tasariminin tekniksel olarak
maliyetli bir is olmasi nedeniyle ve olusturulan tasarim sisteminin diger antik
kentlere kolaylikla uygulanabilecegi géz Oniine alinarak yalniz Antalya’nin en ¢ok
ziyaret edilen Perge antik kenti i¢in bir mobil uygulama tasarimi gergeklestirilmistir.
Antalya Il Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigii verileri ve Antalya il Cevre ve Orman
Midirliigii, Doga Koruma ve Milli Parklar Sube Midirliigii verilerine

basvurulmustur. ilgili kurumlar ile is birligi icerisinde ¢alisilmistir.

1.5. Tanimlar

Teknoloji: “Bir sanayi dali ile ilgili yapim yOntemlerini, kullanilan arag, gerec ve
aletleri, bunlarin kullanim bigimlerini kapsayan uygulama bilgisi, uygulayim bilimi”
olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2019)

Internet: “Bircok bilgisayar sisteminin birbirine bagli oldugu, diinya ¢apinda yaygin
olan ve siirekli biiyiiyen iletisim agina internet denir. Internet, birbiriyle tiim diinya
izerinde yayilmis bilgisayar aglarinin birlesiminden olugan devasa bir bilgisayar ag1”

olarak tanimlanabilir (“internet nedir?”’, 2019)



Mobil uygulama: “Gilinlimiizde hemen hemen herkesin yanina almadan disari
cikamadigr smartphone ( akilli telefon ), tabletler gibi cihazlara 6zel olarak
kodlanmig ve tasarlanmig yazilimlara ‘Mobil Uygulama’ adi verilmektedir” (“Mobil
uygulama nedir”, 2019). “Mobil uygulama kesinlikle mobil site ile karigtirllmamalidir,
mobil site icin web tasarim boliimiimiizden responsive tasarim  kismini
inceleyebilirsiniz. Mobil uygulamalar kullanilacak olan cihaza gore tasarlanmakta ve
kodlanmaktadir. Mesela yaptirdiginiz uygulamanin iphone, ipad gibi cihazlarda
caligmasini istiyorsaniz uygulamaniz IOS tabanli olarak gelistirilmek zorundadir,
eger Samsung, HTC gibi android isletim sistemi kullanan tablet veya akilli
telefonlarda c¢aligmasin1  istiyorsaniz uygulamaniz Android tabanli olarak

gelistirilmek zorundadir” (“Mobil uygulama nedir”, 2019)

Kiiltiir turizmi: “Dogal ve tarihsel kiiltiir varliklarini, kiiltiirel etkinlikleri ve giincel
sanat eserlerini, kiiltliir sanayilerinin sonuglarini, bazi sosyo-ekonomik olgular
turistik  bir iriin  biciminde gezginlerin hizmetine sunan bir turizm
anlayisidir. Binlerce yil 6nce kurulup giiniimiizde kalintilar1 bulunan eski yerlesim

alanlarma antik kent ad1 verilir” (“Kiiltiir Turizmi”, 2019)



2. BOLUM: GRAFIiK TASARIM VR TARIHSEL GELISiMi

Tasarim kelimesi modern diinyada pek c¢ok alanda kullanilmaktadir. “Tasarim;
bir model, kalip ya da siisleme yapmak degildir. Bir tasarim kendi i¢inde bir yapiya
ve bu yapi icinde bir planlamaya sahip olmalidir. Biitiin sanatlarin temelinde bir
tasarim olgusu bulunmaktadir” (Becer, 2015: 32). Ayrica Ketenci ve Bilgili’ye gore
(2006: 277) tasarim, “giiniimiizde her zaman karsimiza ¢ikan ve hemen hemen her
alanda sik¢a kullanilan oldukca etkileyici bir sozciiktiir. Asil anlamini yaraticilikla
Ozdeslestigi zaman kazanir. O nedenledir ki tam olarak ne anlama geldigi
anlagilmaz.” Tasarim catis1 altinda kendi i¢inde Ozellesmis farkli alanlar
bulunmaktadir. Tasarim konusu ile ilgili 6zellesen endiistriyel tasarim, mimari

tasarim, ¢evre tasarimi ve grafik tasarim gibi alanlar mevcuttur.

Grafik kelimesinin kelime kdkenine baktigimizda Odabasi’na gore (2002: 17)
“Grafik kelimesi, sozliikte resim veya yaziya ait, tam tasvir olunmus canli, yaziya
uygun sekillere ait, sekli ¢izgili olarak tarif ediliyor. Grafik kelimesi genel anlamu ile
tiim sanatsal, teknik ve endiistriyel resim yazi ve ¢izimleri, cogaltma tekniklerini,
baski i¢in boyama ve ¢izim teknikleriyle yapilan resimleri kapsayabilmektedir. Bu
nedenle grafik sanatlar denince yazilmis, ¢izilmis baski amaciyla resmedilmis, 6zgiin

resimlerle bunlarin iiretilmisleri anlasilmaktadir.”

Grafik tasariminin tanimi ise Becer’e gore (2015: 33) kisaca bir iletisim
sanat1 olarak tanimlanirken, Ertan ve Sarsanci’ya gore (2016: 132) “bir kaynaktan,
kars1 tarafa iletilmek istenilen bir mesajin, yapilan arastirmalar sonrasinda gelistirilen
yaratici bir konsept cergcevesinde, anlamli, zekice gondermeler ve tasarim ilkelerine

uygun bi¢gimde bir araya getirilen gorseller aracilig aktarilmasidir.”

“Grafik Tasarim; ambalaj tasarimi, cevresel grafik, bilgilendirme grafigi,
dijital- geleneksel illiistrasyon, basin-yayin grafii, web tasarimi, moda grafigi,
tipografi ve hareketli grafik (motion graphic) gibi burada sayamadigimiz ¢ok genis
bir alana sahiptir. Grafik tasarimi iyi bir sekilde 6ziimseyebilmek ve daha etkili,
vurgulu bir tasarim yaratabilmek i¢in, tasarimin temel Ogelerini ve ilkelerini
kavramamiz ve kavratmamiz, anlayabilmemiz ve anlatabilmemiz gerekir” (Oztuna,

2008: 9-10).



“Bir disiplin olarak grafik tasarim; fikirleri, kavramlari, metin ve gorselleri
alarak onlar1 baski, elektronik veya diger siire¢lerden gegirip gorsel anlamda carpict
bir bigimde sunar. Iletisim siirecinin kolaylasmasi adma, igerige diizen ve yapi
saglarken mesajin hedef kitle tarafindan alinmasi ve anlagilmasina yardimei olur. Bir
tasarimc1 bu amag icin farkli unsurlar1 bilingli bir bigimde ele alir. Bir tasarim,
felsefi, estetik, duyumsal, duygusal ve siyasi bir dogaya sahip olabilir” (Ambrose ve

Harris, 2012: 12).

Grafik tasarim kavrami ve yer aldigi alan, giiniimiiz imkanlar1 ile
olabildigince fazla genislemistir. Grafik tasarimin amaci kullanilan iirliniin
tanitiminda insanlara {iriinii en etkili sekilde gostermek, akilda kalicilig1 olabildigine
arttirmaktir. Dogru tanitimi yapmanin yolu dogru iletisimi kurmaktan ge¢cmektedir.
Bu konuda Becer (2015: 34) “Bir grafik tasarim problemi daima iletigim ile ilgilidir.
Tasarimc1 uygulama yOntemlerinin yani sira gorsel algilamanin dogasini gorsel
yanilsamanin roliinii ve sozel ile gorsel iletisim arasindaki iliskileri de bilmek ve g6z
ontine almak zorundadir.” Buradan da anlasilacag: tizere tanitimda dogru iletisim
sayesinde aktarilmak istenilen mesajin dogru anlasilmas: saglanir. Iletisimdeki
bozukluk tanitim1 yapilacak olan seyin de yanlis aktarilmasina yol agar. Bu nedenle

iletisimin dogru kurulmasi fazlasiyla 6nem tagimaktadar.

2.1. Grafik Tasarimin Tarihsel Gelisimi

Insanlik sekil yaratma arzusuna ¢ok erken zamanlarda baglamistir. Insanligin
varolusundan giiniimiize kadar gelen grafik tasarimi, yaklagik 20000 yil dncesine
kadar uzanan tarihi bir ge¢misi i¢inde barindirir. Diinyanin en {inlii duvar resimli
magaras1 olarak bilinen Lascaux (Fransa) ve Altamira (Ispanya) magaralarinda
sayisiz duvar resim Orneklerine rastlanmaktadir. Bu 6rnekler aslinda, teknik ve metot
acisindan higbir desteklenen verileri olmayan insanlarin gorsel dil olusturma

arayisina atilan en biiyiik adimlaridir.



Gorsel. 1-2: Magara Resimleri, Lascaux, Fransa, MO. 20.-17. Biny1l —
(https://ekstrembilgi.com/arkeoloji/lascaux-magara-resimleri/, 2019)

Gorsel iletisimle ilgili 6rnekler insanhigin var oldugu zamandan giiniimiize
kadar gelmektedir. Bir okun yapimi gilinlimiizde iiriin tasarimina karsilik gelirken
magara duvarlarina ¢izilen hayvan figiirleri de giiniimiizde evrilerek grafik tasarima
karsihk gelmektedir diyebilitiz. Insanlik igin bilinen en eski gorsel iletisim
tasarimina karsilik gelecek cizimler olan magara duvar resimleri giiniimiize kadar

devam edecek olan tasarim siirecini etkilemekte biiyiik rol oynar.

“Eski bir Latin deyimi olan ‘Verba volant scriba manent’ (S6z ugar, yazi
kalir) sozlii iletilerinin gorsel olarak kaydedilme gereginin vurgulayicisidir hig
sliphesiz. GoOsterge dizgesi olarak saptanan soz, teslimiyetini yasar yazi karsisinda.
Yazi eylemi ise adeta kendini bir seriiven igerisinde bulur” (Faulmann, 2001: XI).
“Bilindigi kadartyla MO 15000 yillarina dayanan insanoglunun gérsel macerasi,
insanin iletisim boyutunda gelismesini ve kendini gelistirmesini her giin arttirarak
giiniimiize kadar siirdiirmiistiir. Insanin imgeler ile var olagelen bu seriiveni
glinlimiizden yaklasik 5000 yil 6nce yazinin bulunmasi ile farkli bir bicime

biirtinmiistlir” (Ketenci ve Bilgili, 2006: 268).

Yazi, diisiincelerin imgelerle yazili ve gorsel bigim verilmis halidir. Giinliik
hayatimizda iletisim kurma siiresince yaziy1 aktif olarak kullanmaktayiz. Yazinin
birdenbire ortaya ¢ikmadig1 goriilmektedir. insanlar énce magara duvarlarma, kaya
ve taslara yasadiklart olaylar1 anlatan sekiller ve resimler yapmislardir. Gegmisten
glinlimiize kadar iletisim kurmak i¢in yapilan bu sekiller ve resimler yazi olarak

kullanilsa bile belirli diizen igeren yazilarin ilk rastlandigi yer Mezopotamya ve



Misir olarak bilinmektedir. Yaziyt MO 3000’li yillarda Misirhilar kullanmaya
baslamistir. Olaylar yine resimlerle ve sekillerle belirtilmeye devam edilmis ancak
bunlar i¢inde kendini degil anlamin1 tanimlamigtir. Misir hiyeroglifi ad1 verilen bu
yazida ii¢ binden fazla isaret tespit edilmis, yazi resimden kurtarilamadigi iginde

geliserek alfabe halini alamamustir.

Gérsel.3: Misir Hiyeroglifleri (https://www.wikitarih.com/hiyeroglif-resim-yazisi/, 2019)

Resim yazi Miswrlilarin hiyerogliflerinden farkli da olsa giiniimiizde de tiim
Diinya da kullanilmaya devam etmektedir. Basta havaalani, tren istasyonu gibi
yonlendirme ve tamimlamalarm ¢ok dilli olmast gereken yerlerde, herkes tarafindan
anlasilmast miimkiin olan ve piktogram adi verilen resim yazilar bulunmaktadir

(Kirigcan, 2008: 11).

MO 1400’lere geldigimizde seslerin sembolleri anlamima gelen Fonogram
denilen alfabeler karsimiza c¢ikmaktadir. Onceki alfabeler gdz Oniine
bulunduruldugunda Fenikeliler’in gelistirdigi alfabede isaretler bir kelimeyi
anlatmay1 birakmistir ve her isaret bir sesi temsil etmeye baglamistir. Fenikeliler’in
alfabelerini olusturup gelistirdikleri sirada Akdeniz’de koloniler kurmasi ve ticarete
baslamasi bu alfabeyi yayginlagtirip gelistirmesine yol acarken ayni zamanda
glinlimiizde yaygin olarak kullanilan Latin alfabesi, Kiril alfabesi ve Arap alfabesi

bir¢ok alfabenin esin kaynagi haline getirmistir.
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LY 3aa14F

z G B
Zayin Waw He Daleth Gimel Beth Aleph
Weapon Hook Window Door Camel House Ox
N
Nun Mem Lamedh Kaph Yodh Teth Heth
Fish Water Ox-Goad Palm of Hand Hand Unknown Fence
T
Taw Shin Ruh Ooph swm Ayln Samekh

Mark  Tooth  Head Monkey Fishhook Mouth Eye Support

Gorsel. 4: Fenike Alfabesi, MO. 1400 ( https:/citrinitas.com/category/history-of-communication/,
2019)

Yunanlilar (alef (a) ve ben (b) gibi) Fenike sistemi karakterlerini alip kendi
alfabelerini gelistirmek i¢in kullanmislardir. (Aslinda, alfabe kelimesi Yunan alfa (a)

ve beta (b)’den tiiretilmistir.

Gorsel. 5: Yunan Yaz1 Ornegi, M.O 5. Yiizyil (https:/pixers.com.tr/posterler/efes-turkiye-39-nin-
eski-yunan-kutsal-49667267, 2019)
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Romalilar ise Yunanlilar’in Fenikeliler’den alarak degistirdigi alfabeyi, daha
da ileri gotiirerek bugilinkii haline oldukca yaklagtirmislardir. Bu giin kullanmaya
devam erttigimiz alfabe olan Latin alfabesinin biiyiik harflerine karsilik gelen Roma
alfabesi olurken, kii¢iik harflerin baglangici olarak “karolenj yazi” gdsterilmektedir.
Yalniz kiigiik harflerden olugmakta olan bu yazi bi¢cimi zamanla yerine “gotik
yaz1’ya birakmistir. Becer’e gore (2015: 97) “Gotik yazi, 11. ve 15. yiizyillar
arasinda  biitiin ~ Avrupa’da degisik isluplarda kullanilarak  egemenligini

stirdiirmiistiir.”

Gorsel. 6: Trajan Siitunu, Roma, italya, M.S. 113
(https://www.flickr.com/photos/typeoff/315098589/sizes/o/, 2019)

Yazinin gelisip, kullanim kolaylifinin saglanmasi bu sefer bilginin
yayginlastirilmast  sorununu  ortaya  ¢ikarmistir.  Yaygimnlagtirma  islemini
gerceklestirmek icin tasiyict malzeme olan kagit veya parsomen kullaniimaya
baslamistir. Giiniimiizde kullanimi olmazsa olmaz bir hal alan kagit, MO 1. ya da 2.
yiizy1l 6nce Cin’de icat edilmistir. Kagitin icadi Avrupa’ya ancak bin y1l kadar sonra
gelebilmistir. “Parsdmen sozciigli Yunanca'da ‘Bergama derisi’ anlamina gelen
‘pergamene’ sdzciigiinden tiiremistir. MO 200'lerde Misir, rakibi Bergama'ya yazi
icin gerekli papiiriisleri vermeyi reddedince, Anadolu'da yazicilar farkli teknikler

gelistirdi” (Ugar, 2017: 97).

Avrupa'da Ronesans hareketinin yasanmasi ile insancil bir felsefe anlayisinin
gelistirilip yayginlagmaya baslamasi, bu donemde laik toplum yapisinin olusmasina
ortam saglarken, grafik tasarim ve baski alaninda yepyeni bir yontem gelistirilmesine

neden olmustur. Zamanla insanlarda olusan bilgiyi daha fazla yayilma istegi,
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cogaltmaya yonelik farkli arayislara yonelmelerini gerektirmistir. 1450°li yillara
gelindiginde basim ve yayincilik alaninda devrim niteliginde 6nemli bir gelisme
yasanmistir. Johannas Gutenber, ilk matbaa makinesi ve blok kaliplar ile hareket
ettirilebilen harflerin kullanimin1 gelistiren matbaacidir. “Matbaanin gelisimine
kadarki gegen siire¢ icinde, basimcilikla ilgili en 6nemli bulus olarak 11. yiizyil
ortalarinda gerceklesen, dizgi sirasinda yer degistirilebilen harflerin kullanilmasi
gosterilmektedir. Cinlilerin ilkin balgiktan, sonra kalaydan, daha sonra tahtadan

harfler yaptiklar1 6ne siiriilmektedir” (Ketenci ve Bilgili, 2006: 49).

Alman matbaacinin gelistirdigi teknik sayesinde kitaplarin seri iiretimi
saglanmistir. Kuyumculuk gecmisine sahip Gutenberg, metale sekil vermeyi ve
dokiim tekniklerini iyi bilen birisiydi. Gutenberg, ilk olarak harfleri tungtan dékmiis
ve bu kagidi delmistir. Sonrasinda kursun kullanmis ancak bu da baski yapildik¢a

harflerin ezilmesi sonucu ile karsilagtirmistir.

V; 7 ol

Gorsel. 7: Cin Hareketli Harf Dokiim Sistemi (Ugar, 2004, 98)

Gutenberg’den sonra baski Avrupa’da giderek yayilmistir. “Gutenberg
sonras1 siiregte matbaacilikta en 6nemli yeniligi, 1802°1i yillarin hemen basinda
(1803) Alman mucit Friedrick Koening getirdi. Koening bu sisteminde buhar
giiciinden ve disli ¢ark sisteminden yararlanarak, (Gutenberg’in cenderesindeki)
baski kapaginin inip kalkmasini, yatagin ileri geri hareketini ve klisenin merdanelerle
miirekkeplenmesini tek bir mekanik sistemle isleyebilen ¢evrim halinde birlestirdi.

1822 yilinda yardimcist Andreas Bauer ile baski kapaginin yerine iizerine kagit sarili
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bobinlerin kullanimini baslatarak giiniimiizde kullanilan en gelismis, en hizli baski

sistemi olan rotatif baskinin temelini att1” (Ketenci ve Bilgili, 2006: 56).

Giiniimiiz grafik tasarimi en yogun bigimiyle Ingiltere’de 18. yiizyilda
gerceklesen Endiistri - Sanayi Devrimi ile baslar. “Ingiltere'de baslayan ve 1760'tan
1840’a kadar uzanan donem igine yayilan Endiistri Devrimi, sosyal ve ekonomik
yapida kokli degisimlere yol agmis; enerji, tarim toplumundan endiistri toplumuna

gecigin itici giicli olmustur” (Yiicel, 2014: 11).

Endiistri devrimi James Watt’in buhar makinesini bulmasi ve bununla beraber
seri liretime gecilme, insan giiciiniin yerine makinelesme olmasi ve iirlin ¢esitliliginin
cogalmasi gibi sonucglarin elde edildigi bir degisim siirecidir. Endiistri devrimi
sonras1 degisen diinyaya grafik tasarim da ayak uydurmak durumunda kalmigtir.
Makinelesme, tiiketimi hizlandirirken toplumun biiylimesi iletisimin de paylagimini
artirdi. Iletisimsel anlamda paylasimin biiyiimesi beraberinde grafik tasarimm ve

grafiksel iiretimin artmasina sebep oldu.

20. yiizyila gelindiginde insan yasantisinda uzun yillar siirecek koklii
degisiklikler olmustur. Demokrasi, komiinizm ve sosyalizm gibi anlayislar hakimiyet
kurmustur. Teknolojik ve bilimsel yenilikler (motorlu tasitlar ve ugagin icadi)
donemin ticari ve endiistri yapisini degistirmede etkin rol oynarken, teknolojinin yok
edici silahlarmin yapimu ile I. ve II. Diinya savaglarinin olmas1 Bati’nin geleneklerini
derinden sarsici etken olmustur. “Bu karmasa ortaminda, Avrupa’nin yozlagmasina,
gelenek ve sosyal diizenine karsi ¢ikan bir dizi sanat hareketi meydana gelmistir.
Mevcut sanat ve tasarim ortamini tamamen degistiren bu hareketler, endiistriyel bir
diinya icin, yeni bir ‘diinya goriisii’ yaratmislardir. Bu sanat hareketlerinin ifade aract
grafik tasarim ve tipografi olmustur. Modern sanat hareketlerinin bazilar1 -Fauvism
ve Alman Disavurumculugu- grafik tasarima pek etki etmemekle beraber, bazilar1 da
-Kiibizm, Dada, Siirrealizm, De Stijl, Suprematizm ve Konstriiktivizm- grafik dilin
bicimini ve ¢agimizdaki gorsel iletisimi dogrudan etkilemislerdir” (Bektas, 1992:
39).
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Yilmaz’a gore (2000: 40-41) “Giiniimiiz grafik tasarimcilari, yine gliniimiiz
insaninin en gelismig iletisim ortami olan bilgisayar diinyasinda var olmakla ve
aktivite ortaya koymakla iletisimin yeni dilini ¢6ziimlemektedirler. Estetik begeni ve
kayg ile ortaya koyduklar1 tasarimin gorselligi, islevsel boyutu elbette kendilerine de
hitap etmelidir; ancak iletildigi ortam icerisinde gelisen diinya olanaklari dahilinde
ilgisi, bilgisi, diisiincesi ve duygular1 degisen alici kitlenin begenisi de dnemlidir. Bu
nedenle ¢agimiz teknolojisinin  gelisimi kapsamindaki bireylerin iletisim
ortamlarindan birini teskil eden grafik tasarim siireci de gelisim igerisine girmis,
grafik tasarimlar en yeni teknoloji ile ortaya konulmaya baslanmistir. Cagin en

geligmis grafik tasarim teknolojisi ortami bilgisayar ortamidir”

Becer’e gore (2015: 111-112) “teknolojik gelismeler, grafik tasarimi dil ve
bicim yoniinden oldukga etkilemistir. Post-Modernist tasarimlarda izlenen, gorsel
efektlerle yiliklii imge kalabaliginin en 6nemli nedeni; bilgisayar teknolojisidir. 1980
ve 1990’larin grafik {rlinlerini dijital bilgisayarlar ve lazer teknolojisi
bicimlendirmektedir. Buna karsin; giiniimiizde baz1 tasarimcilar, bilgisayarin tasarim
islevini siradanlagtirdigini ve bu yiizden tasarimcinin bir yaratici olarak kendi roliinii

yeniden tanimlamasi gerektigini savunmaktadir diye belirtmektedir.”

Teknolojinin etkisi ile grafik tasarim bilim ve teknolojideki gelismelere
toplumsal yasamda, insanlar arasi etkilesimi en iyi saglayan alan olmustur.
“Glinlimiiziin grafik tasarim tirlinlerinde birgok degisik stil ve iislubun etkilerini
gormekteyiz. Bunlar; Pop-Art, Post Modernizm ve Art Neuveu gibi yaratict diislince
ve felsefenin temelini olusturan sanat akimlarinin yani sira bilimsel bulus ve
teknolojiler de tasarim iisluplarini yonlendiren etkenler arasinda sayabiliriz. Film,
video ve bilgisayarlar bugiiniin grafik tasarimini bi¢imlendiren yeni medyalar
olmustur. Bu yiiksek teknoloji ortami i¢inde dogru rotanin egitimli ve yaratict
tasarimcilar tarafindan cizilecegini diislinliyoruz. Bilgi ve iletisim, giiniimiiz
toplumlarin1 yonlendiren baslica unsurlardir. Buda, gelecekte grafik tasarimcilara bu

giinkiinden daha fazla is diiseceginin bir gostergesidir” (Yiicel, 2014: 17)
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Gorsel. 8: David Carson tarafindan bilgisayar ortaminda tasarlanan reklam.
(http://www.citrinitas.com/history of viscom/images/computer/davidcarson.html, 2019)

“Teknolojinin bir tehdit veya bir firsat olmasi, bakis acisina ve kisinin
yenilige ayak uydurabilmesine bagli bir durumdur. Ornegin, basili yayin
abonelerinin sayisindaki diisiise ragmen, ayn1 yaymin dijital abonelerinde gézlenen
artis, bu okuyuculara sunulabilecek yeni hizmetlerin yolunu agacaktir” (Ambrose,

Harris, 2017: 32).

Teknolojinin de gelisip yayginlagsmasi ile modern diinyada baski anlaminda
da degisikliklere sebep olmustur. Baski degisikligi ile haritasal ya da tanitim
brogiirlerin yerini giiniimiizde mobil uygulamalar alarak baski maliyetinde ciddi
farklar olusturur. Bu farklar sayesinde kullanicilar zorunlu bir sekilde bilgisayar ve

mobil uygulama kullanimina yonelmistir.
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3. BOLUM: INTERNETIN ORTAYA CIKMASIYLA GELISEN
TEKNOLOJILER

Bilinen insanlik tarihi boyunca tiim diinyay1 derinden etkileyen ve toplumsal
yapilarin yeniden sekillenmesiyle sonuglanan ii¢ biiylik doniislimden bahsetmek
miimkiindiir. Bunlar; yerlesik hayata gecilmesiyle tarim toplumunun olusmasi,
Endiistri devrimiyle tarim toplumundan modern topluma gegis, ve son olarak biligim
teknolojilerinin yayginlagsmasiyla iiciincii dalga olarak da nitelendirilen modern

toplumdan bilgi toplumuna gegcistir (Toffler, 2008: 20-35).

“Giiniimiizde bilgisayar grafigi teknolojisi olarak kullanilan tasarim veya
tasarlama, ge¢misten giiniimiize gelene kadar tarihsel bir gelisim siireci izlemistir.
Magara duvarlarindaki resimlemelerden sekillenerek baglayan iletisim siireci
tasarlanmig, sekilleri, bireye ulastirmak amaciyla yapilmasinin yani sira kagidin

bulunmasi da bu siireci hizlandirarak ilerlemektedir.” (Yiicel, 2014: 16)

Giincel tasarim ofislerine bakildiginda en Onemli ara¢ olarak bilinen
bilgisayar; dogusundan bu yana i¢inde bulundugumuz ¢ag1 “elektronik ¢ag1” olarak
adlandirmamiza neden olacak gelismeler gostermistir. “Kendinden Once bazi
ornekler olsa da bildigimiz anlamda bilgisayarlarin atasi olarak ENIAC (Electronic
Numerial Integrator and Computer) gosteriliyordu. Ikinci Diinya Savasi sirasinda
kullanilmak iizere gelistirilen fakat ancak savas bittikten bir sene sonra
tamamlanabilen ENIAC, 40 ayr1 2,5 metre uzunlugunda rafi ve 18 bin adet tiipiiyle
balistik mermi yollarin1 hesaplamak icin kullaniliyordu” (Bilgisayarin kisa tarihi,

2017).

Gorsel. 9: ENIAC, 1946 (https://www.cnnturk.com/teknoloji/bilgisayarlarin-kisa-tarihi, 2019)
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“Bu cihaz bilgisayarin temelini olusturdugu gibi bilgisayarlarin zaman
icindeki gelisimini ilerleyen yillarda daha da Onemli seviyelere ulagsmasini
saglayacaktir. Ozellikle transistdr ile entegre bellekler olusturulmas ile bilgisayar
cag1 baslayacaktir. ENIAC, her ne kadar ilk bilgisayar olarak biliniyor olsa da sadece
sayisal mantikla hesaplama yapabilen biiyiik hacimli bir hesap makinesidir. ilk
kisisel bilgisayar olarak Altair 8800 gdsterilmesine ragmen bu bilgisayar ekrana ve
klavyeye sahip degildir. Bundan dolay1 gercek anlamda ilk bilgisayar IBM PC olarak
gosterilmesi daha uygun olacaktir” (Bozkurt, 2013).

I¢inde bulundugumuz “Bilgi ¢ag1” olarak adlandirilan 21. yiizyil, beraberinde
bilgisayar teknolojilerinin hizla gelistigi, giderek toplumun biitiin kesimlerinde
yayginlagtig1 bir donemi getirmistir. Bu donemde bilgisayar kavraminin gelisme
gostermeye baslamasi cihazlar arasi veri aktarimi ihtiyacini ortaya ¢ikarmistir. Bu
ihtiyacla birlikte hayatimiza giren internet, 1969 yilinda Amerika Birlesik Devletleri
Savunma Departmani biinyesindeki Ileri Arastirmalar Projeleri Ajanst (ARPA)'nin

kurdugu ARPANET Ag1 bugiinkii internetin ilk adim1 olmustur.

Lovejoy’a gore (2004: 13) “teknolojik gelismeler, algimizda, diisiince
durumlarimizda, gorme bicimlerimizde bir¢ok degisiklie neden olmakta ve bu

durumlar sanat caligmalarinin stiline, felsefesine ve igerigine etki etmektedir.”

1I. Diinya Savasi yillarinda kod desifre etmek igin tasarlanan bir aletin 2000°li
villarda insan yasamini bu kadar degistirebilecegini herhalde o yillarda hi¢ kimse
tahmin edemezdi. Onceleri bir bina boyutunda olan giiriiltiilii alet, once kiigiiliip
masaya sigacak boyutlara gelmis ancak bir miihendisin kullanabilecegi kadar karmagik
sistemi basitlesmis ve giinliik yasama girmeye baslamistir. Bilgisayarin grafik
tasarimda kullanilmaya baslanmasi 80°li yillarin basinda dijital dizgi sistemlerinin
gelismesi ile olmustur.” (Kirigscan, 2008, 42-43) Ambrose ve Harris’e gore (2018: 32)
“pek c¢ok disiplin gibi grafik tasarim da teknolojiyle c¢esitli diizeylerde ilintilidir.
Teknoloji tasarmn nasil iiretildiginin yani sira tarz, sanat ve toplum baglamlarindaki
gelismeleri de etkiler. Bu etkilesim tasarimin sekillendigi form olarak yansir. Ayrica

teknoloji, tasarimcilarin projelerini aktarabilecegi ¢esitli yayin aracida saglar.

Whale gore (2002:17) kimi sanat¢i ve tasarimcilarin bilgisayarin

kendileri i¢in ¢ok az deger arz ettigini One siirerek bir¢ok dijital ¢izimin
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siiphe uyandiran kalitesini tartistifini, kimi sanatcilarin ise teknolojiyi
daha fazla kabul etmekte fakat tamamen geleneksel yollarla

kullandiklarmi belirtmektedir.”

Son yirmi yila bakildiginda diinyanin teknoloji temelli bir¢ok degisime
sahne oldugu goriilmektedir. Bu degisim donemi “Enformasyon Cag1” olarak
anilmaktadwr. Bilgisayar ve enformasyon cihazlart ¢ogalmis, enformasyona
erisim ve elde edilen enformasyonun iglenme hizinda biiyiik artis, olmustur.
Gerekli donamim maliyetleri diismiis boylece dijital resim, ses ve yazilarin
dijital depolama cihazlarinda kullanilmas: yayginlagmistir. Diinyayr ¢evreleyen
uydu ag ve dinya iizerinde dosenmis fiber optik kablolar sayesinde
“Enformasyon Cagi” biitiin diinya iilkelerinde yasayan milyonlarca insan igin
gercege donitismiistiiv. Bu devrim gegmiste ki daha uzun vadeli gelismelerin bir
uzantisidir. 19. yiizyilda telgraf ve telefonun bulunmasi, 20. yiizyilin ortalarinda
radyo ve televizyon yayini, daha yakin dénemde iilkelerin icinde bilgisayar

aglarimin kullanilmasi oncii gelismelerdir (Aytun, 2006: 231).
3.1. Yeni Medya

“Bugiin diinya ylizeyinde 2.5 milyar insanin bilgisayar kullandigi
sOylenmektedir. Giindelik gerceklerin yerini sanal yasantilar, iletisimsel ve siber
kiiltiirtin - giigleri almaktadir. ‘Tekno-kiiltiir’ de denennbu bi¢im, yeni medya
teknolojilerine kucak agmaktadir” (Yaykin, 2010: 9). “Giiniimiizde, soziin
smirlarinin ¢ok Gtesinde olan gorsel imgelerin iletisim ve ifade giiciiniin, dijital
olarak ele gecirilerek, gorsel sdylemin teknoloji araciligiyla evrildigi sdylenebilir. Bu
evrilmenin sonuglar ile artik gergek olan ile goriintli olan karigtirilir olmaktadir”
(Lovejoy, 2004: 272). Cagimizda mobil teknolojiler ve internet yeni imkanlar
saglamaktadir.” Zamanla gelisen teknoloji ile birlikte sanatta dijitallesmeye
baglamigtir. Teknolojik gelismelerle beraber ilerleyen dijitallesme hareketleri,
Onlimiize yeni bir terim c¢ikarmistir. Web sanati gibi alt tanimlara bagli olarak
aciklanan “yeni medya” terimi web siteler, sosyal medyalar, hareketli grafik /
goriintiiler, grafik yazilimlar ve etkilesimli dergiler gibi bir ¢ok konuyu da i¢inde

barindirir. “Bu teknolojiler sayesinde ‘yeni medya’, bir¢ok olanagi biinyesinde
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barindirmaktadir. ‘Yeni’ olarak belirttigimiz kavram mesajin iletildigi ortamdaki

degismeleri, gelismeleri ve doniisiimleri ifade etmektedir” (Gliney, 2014: 69).

“Biitiin medya cesitlerinin bilgisayar i¢in sayisal bilgiye doniistiiriilmesiyle
grafikler, hareketli goriintiiler, sesler, sekiller ve metinler hesaplanabilir olmustur.
Kisacas1 medya, yeni medya olmustur. Bu durum medya ve bilgisayarin kimligini
degistirmistir. Bilgisayar arttk hesap makinesi, bir kontrol mekanizmasi ya da
iletisim aleti degil, bir medya islemcisi olmustur. Daha dnceleri bilgisayarlar, numara
dizilimlerini statiksel olarak ortaya konmasi olarak okunabilirken simdi piksel
degerleri, gorlintiiyli bulaniklastirmasi, zithigin1 ayarlama ya da bir objenin disini
kapsiyor mu diye kontrol etmek amacli kullanilabilmektedirler” (Sandike1, 2014: 12)
“Yeni medyada one cikan ‘dijital ve kod’ kavramlaridir. Yeni medya araglarinin
isleyisinin temelini dijital kodlar olusturmaktadir. Yeni medyanin ortaya ¢ikisiyla,
biitiin eski medya bicimleri dijitallesmektedir. Boylece yeni medya ile ¢ok daha
genis Kkitlelere ulasilmakta ve medya artik  ‘programlanabilir’ olmaktadir”

(Manovich, 2001: 27).

“Yeni medya sanat1” kavrami kapsaminda degisik tanimlamalarla ifade edilen
bir¢ok uygulama bi¢imi bulunmaktadir. Bunlar: ‘dijital sanat’, ‘dijital performans’,
‘dijital enstalasyon’, ‘dijital video ve animasyon’, ‘dijital heykel’, ‘algoritmik sanat’,
‘yazilim sanati’, ‘veri sanatr’, ‘net sanati’, ‘aktivist sanat’, ‘multimedya sanati’ ve
‘robotik sanat’ gibi pek ¢ok smiflandirmaya tabi tutulmaktadir. Cogu zaman da
yapilan bir c¢alisma belirtilen bu smiflandirmalarin = birden fazlas1 ile

tanimlanmaktadir” (Gtliney, 2014: 130).
3.2. Mobil Cihazlar

1960’1 yillarda cihazlar arasi veri aktarimindan ortaya cikan; arastirma,
egitim ve savunma amaciyla gelisme goOsteren bilgisayar ag1 projesi olan internet,
1990’1 yillara gelindiginde her alanda kullanilan insanlar1 ilgilendiren biitiin
faaliyetleri kapsayan bir kullanima ulagmistir. Giiniimiizde mobil teknoloji olarak
bilinen fazlasiyla cihaz mevcuttur. Bunlardan akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar
en ¢ok bilinen ve kullanim gdsteren mobil cihazlardir. Mobil cihazlardan olan tablet

bilgisayarlar ilk olarak 1970’lerde ortaya c¢ikmustir. Simdilerde kullanilan tablet
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bilgisayarlara en yakin tasarim ve kavram olarak bilinen cihazin “dynabook” oldugu

gorilmiistiir.

“Bilgisayarlar, bundan yirmi otuz yil once okullarda sinirli olarak haftada
birka¢ saat kullanilmak zorunda kalinan ¢ok 6zel, nadir ve kirilgan makinelerdi.
Artik diinya genelinde hemen hemen tiim smiflarda bilgisayarlar goriilmektedir.
Yirmi yil once cocuklara disketler dagitilip; temel bilgiler verilirken veya oyun
oynanirken c¢ocuklar yakindan takip edilirlerdi. Bugiiniin ¢ocuklarma ise, diziistii
bilgisayarlar ve tabletler teslim edilmis ve Ozgiirce kesfetmeleri igin izin
verilmektedir. On yil 6ncesine kadar, insanlar ¢cocuklarini internetten uzak tutmaya
calisir ve interneti bir bilinmez olarak goriirken, bugiinlerde bu alg1 degismis; artik
cocuklar, internet, mobil uygulamalar, sosyal medya ve oyunlar gibi bircok konuyla

yakindan ilgilenir hale gelmistir” (Gelman, 2014).

Gorsel. 10: Dynabook tablet bilgisayar prototip goriintiisii (Sadi Karasahinoglu, Sanatta
Yeterlik Tezi, 2018)

Yillar igerisinde tabletler i¢cin birgok benzer iiretim denemesi olmus ancak
hicbiri basariya ulasamamistir. “Ancak 2010 yilinin Nisan ayima gelindiginde Steve
Jobs iPad’i tanitmistir. Bu donemde mobil akilli telefonlarla, bilgisayarlar arasinda

yeni bir kategoriye ihtiya¢ duyulmus ve bu ihtiyaci birkag y1l 6ncesine kadar popiiler
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olan netbook’lar karsilayamamistir. Internet, e-posta ve multimedya deneyimini en
iyi derecede yasatacak bir cihaz yillarca hayal edilmis ve bu ihtiyaglar1 en iyi sekilde
karsilayan iPad cihazi olmustur” (Karasahinoglu, 2018: 7). “Yiiksek kalitedeki
sensorleri ve mobil isletim sistemi sayesinde, yeni nesil mobil uygulamalara iistiin
ozellikler eklenmistir. Apple firmas1 2010 yilinda tanittigi “iPad” adli dokunmatik
tablet bilgisayarlada, iPhone’da yakaladigi basariyr devam ettirmistir. [Phone’da
kullanilan teknolojiler gelistirilerek, bu yeni tablet bilgisayarda da kullanilmistir.
Mevcut ozelliklere hem ekran boyutunun hem de ekran ¢oziiniirliigiiniin yiliksek
olmasi da eklenince kullanimi son derece kolay ve islevsel bir iiriin ortaya ¢ikmistir”

(Toy, 2017: 32)

Gorsel. 11: ilk nesil iPad goriintiisi

(http://www.everymac.com/images/other_images/ipad-both-turned.jpg, 2019)

Ipad’in sagladigi teknolojik olanaklarla es zamanli olarak artan mobil
uygulama pazari1 sayesinde, tablet bilgisayarlar hayatin her alaninda kullanilabilir
hale gelmistir. Bu dogrultuda eglence, egitim ve ticaret gibi hayatin birgok alanina
uygulanabilen mobil uygulamalar {retilmis ve iiretilmeye devam edilmektedir.
“Apple ve Microsoft gibi firmalarin ¢oklu dokunma 6zelligine sahip tabletler
bilgisayarlar, diisiik Ozelliklere sahip diziistii bilgisayarlarin satiglarini 6nemli

olciide etkilemistir” (Cooper, 2014).
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Akilli telefonlara gelecek olursak, tarihin ilk telefonu olarak bilinen IBM
Simon cep telefonundan giiniimiize ¢esitli tarihlerde bir ¢cok model cep telefonu
gelistirilmistir. Bunlardan en ¢ok satis rakamlarina sahip olanlari;; Nokia 9000,
Ericson GS88, Blackberry 5810, Pocket Pc gibi bir ¢ok cep telefonu modelleri olarak
bilinmektedir. Ancak 2007 yil1, akilli telefon tarihinde milat olarak nitelendirilen bir

yeniligin sunuldugu yildir.

Gorsel. 12: IBM Simon cep telefonu goriintiisii
(https://mediatrend.mediamarkt.com.tr/wpcontent/uploads/2015/05/iStock_000060885484 Smalll1.jp
g,2019)
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Gorsel. 13: Nokia 9000 Communicator cep telefonu goriintiisi
(http://mediatrend.mediamarkt.com.tr/wp-content/uploads/2015/05/nokia-9000iee.jpg, 2019)
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“Apple, Steve Jobs oOnciiliigiinde tarihinde ilk iPhone modelini piyasaya
stirmiistiir. Apple’mn 10S isletim sistemi ile piyasaya sunulan iPhone, cep telefonu
olmasinin disinda, hem genis hem de dokunmatik ekranli iPod’u ve interneti bir
araya getiren bir cihaz olmustur. iPhone’un sektore girmesiyle birlikte artik hicbir
sey eskisi gibi olmayacaktir. Bu telefon, akilli telefon pazarina yeni standartlar
getirmis, tam anlami ile ilk dokunmatik ekrana sahip olma 6zelligini tasiyan iPhone,
kendinden sonra tanitilan biitlin akilli telefonlar i¢in referans noktasi olma niteligini
tasimigtir. 599 dolarlik fiyatla satisa sunulan ilk iPhone’dan sonra, 3G modelinin
gelmesi sadece 1 yil siirmiistiir. Daha sonraki aylarda, Samsung, Nokia ve LG gibi
diinya devlerinden de benzer dokunmatik telefonlar gelmeye baslamisti” (Ertugrul,

2015).

Gorsel. 14: BlackBerry 5810 cep telefonu goriintiisii
(http://mediatrend.mediamarkt.com.tr/wpcontent/uploads/2015/05/blackberry-5810-1.jpg, 2019)



24

Géorsel. 15: Ik nesil iPhone goriintiisii (https://mediatrend.mediamarkt.com.tr/wp-

content/uploads/2015/05/ilk_iphonell 01 d.jpg, 2019)

Son on yil igerisinde akilli telefon ve tablet satiglar1 da 6nemli 6l¢iide artmis,
ve akilli telefon ve tabletler giinliik yasamin 6nemli bir pargast haline gelmistir.
Gerek tasmabiliriligini etkileyen boyutlarindan gerekse uzun siire giden sarj
omriinden dolay1, insanlar dnceden masaiistii ve diziistii bilgisayarlari ile yaptiklar
giinliik islemleri, gilinimiizde akilli telefonlari, tablet cihazlart ile kolaylikla
yapabilmektedir. Tercih edilmesinde kisisel olup her an yaninda ve kisiye 06zel
olmasi, hareket algilayicilar, masaiistii bilgisayara yakin donanima sahip olmasi,
herhangi bir destek araca (fare ve klavye gibi) ihtiya¢ duyulmamas: ve dokunma

teknolojili ekranlar1 gibi ekstra nedenler olmustur.

“Kullanicilar bazinda mobil cihazlarin se¢imi, kullanicilarin 6zellikleri ve
ihtiyaglart dogrultusunda gergeklesmektedir. E-posta odakli kullanicilar, zengin
icerik servisine ve zengin bir arayiize sahip fakat ideal ses seviyesinden uzak
Blackberry veya Palm tercih edeceklerdir. Ses seviyesinin Onemli oldugu dis
ortamlarda bulunan satis temsilcileri ise veri servislerinin performansini ikinci plana

atabilecektir. Ayn1 anda ekranda ¢ok fazla veri gormenin daha onemli oldugu
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durumlarda, 6rnegin bir doktor ise cihazin cebine sig1p sigmadigina aldiris etmeden,
biiyiik ekranli cihazlar tercih edilecektir. Gengler ise mesajlagsma ve ag odakli, zengin

sosyal iletisim yazilimlari i¢eren cihazlara 6ncelik vereceklerdir” (Namli, 2010: 6).

Karasahinoglu’na gore (2018: 2) “insanlar Onceden masaiistii ve diziistii
bilgisayarlar1 ile yaptiklar1 giinlik islemleri, giiniimiizde akilli telefonlari, tablet
cihazlar ile kolaylikla yapabilmektedir. Kolay tasinabilirlik, hareket algilayicilar,
dokunmatik isleyis, GPS (Kiiresel Konumlandirma Sistemi - The Global Positioning
System) gibi bircok 6zellik, mobil cihazlar i¢in farkli uygulamalar gelistirilmesine;
ozellikle oyun, egitim ve eglence uygulamalarin {iretilmesine olanak saglamaktadir.
Son donemlerdeki akilli telefon, tablet cihaz satig rakamlari da bu avantajlarin
insanlart nasil etkiledigini gdzler oniine sermektedir” (Karasahinoglu, 2018: 2). Bu
degisim ve gelisim siireci kisileri 6nemli dl¢iide akilli telefon ve tablet kullanimina

yoneltmistir.

3.3. Mobil Yazilimlar ve Isletim Sistemleri

“Mobil yazilimlar, akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar ve diger mobil
cihazlarda ¢alismak iizere 6zel olarak kodlanmis yazilimlardir ve cep telefonu veya
tablet boyutuna gore tasarlanirlar. En 6nemli 6zellikleri ise mobil web sitelerinde
olmayan “push” yani aninda bildirim yapma 6zellikleridir” (Diinden Bugiine Mobil
Yazilimlar, 2016).

“Isletim sistemleri mobil cihazlarin &zelliklerini ve kullanim y&ntemlerini
belirleyen en 6nemli unsurlar arasinda yer almaktadir. Mobil isletim sistemlerinin
tarithsel siirecine bakildiginda, donanimlarin gelisimleriyle paralel olarak
gelistirildikleri goriilmektedir. Fakat bu platformlar bir siire sonra sunduklar
imkanlar ve hizmetlerle donanimlardan daha 6nemli bir hale gelmislerdir. Erken
donem mobil isletim sistemleri, sadece insanlarin birbirleriyle iletisim kurmasini
saglayan limitli ozelliklere sahip yazilimlardir. Mobil cihaz donanimlarinin
gelisimiyle birlikte daha kapsamli islem yapabilen isletim sistemlerine ihtiyag
duyulmugstur” (Toy, 2017: 23). Gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan mobil igletim
sistemleri; Android, 10S, Blackberry ve Windows Mobile’dir. Bu isletim
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sistemlerinden bazilar1 i¢in uygulama magazalar1 bulunmaktadir. U¢ mobil uygulama
magazasit Android i¢in Google Play, iOS i¢in App Store, Windows 10, Windows 10
Mobile ve Xbox One i¢in Microsoft seklindedir.

3.3.1. Google ve Android Isletim Sistemi

“Android OS; Google firmasmin onciiliigiinde, Open Handset Allience
tarafindan gelistirilmistir. Android isletim sistemi 2008 yilinin Ekim ayinda, T-
Mobile G1 (Sekil 12) model telefonla birlikte dagitima ¢ikarilmistir. Android isletim
sisteminin ana yapisi acik-kaynak olarak Apache Lisansi ile ¢ikmasmna karsin,
Google Play Store, Google Play Services ve Google Music gibi uygulama

marketlerinde bulunan birgok uygulama lisansh ve tescillidir” (The Verge, 2011).

“Android isletim sistemi, Google tarafindan gelistirilmis bir mobil isletim
sistemidir. ilk olarak HTC Dream adli cihazda uygulanarak kullanima sunulan ve
acik kaynak kodlu olan bu isletim sisteminin gelistiriciler i¢in sagladigi kolayliklar
sayesinde mobil ortamlar arasindaki cazibesi giin gectikge artmaktadir. Pek c¢ok
biiyiik tiretici firma Android isletim sistemli cihazlar1 piyasaya siirmeye baglamistir
(Samsung 17500, General Mobile DSTL1, Motorola Titanium, LG GW620 vb.)”
(Namli, 2010: 14).

“Android OS isletim sistemi i¢in uygulamalarin indirilebildigi, Google Play
Store adli mobil uygulama magazasinda, 2015 yili itibariyle ortalama 1,6 milyon
uygulama bulunmaktadir. Bu uygulama magazasinin kuruldugu giinden beri, 50
milyardan fazla uygulama indirilmistir. Android OS, 2016 yilinin sonundaki
rakamlara gore %81,7°lik pazar pay: ile diinyanin en ¢ok tercih edilen mobil isletim

sistemidir” (The Verge, 2011).

“Android Linux ¢ekirdegi tarafindan isletilen bir agik kaynak kod sistemini
kullanmaktadir ve bu sistem akilli telefonlar icin biiyiik bir gii¢ olusturmaktadir. Tk
Android sistem, geleneksel cep telefonlarma, e-posta ve mesajlasma gibi
fonksiyonlar1 yerine getirebilmesi i¢in tasarlanmistir. Android ilk olarak, Andy

Rubin tarafindan yonetilen ¢ok smirli bir ekip tarafindan yaratilmis olsada, Google
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tarafindan satin alindiktan sonra biiylik bir mobil stratejik deve donligmiistiir”

(Karagahinoglu, 2018: 11).

3.3.2. Apple ve 10S Isletim Sistemi

Kisisel bilgisayarlardan sorna isletim sistemlerinin ortaya ¢ikamsi ilk olarak
Apple tarafindan gelistirilen 10S isletim sistemidir. Apple’in gelistirdigi IOS, biitiin
mobil cihazlar i¢in gelistirilmis bir isletim sistemi degildir. Sadece iPhone, iPod
Touch ve iPad'lerde kullanilmaktadir. “Apple firmasinin iirettigi “IOS” 2007 yilinda
ilk olarak “iPhone OS” olarak tanitilmistir. Bu mobil isletim sistemi Apple tarafindan
iretilen “iPhone” adli akilli telefonlarin donanimlariyla uyumlu olacak sekilde

iretilmistir” (Apple Inc., 2007).

“IOS giliniimiizde; iPhone, iPad, iPod Touch ve Apple TV gibi cihazlarda kul-
lanilmaktadir. Diinya genelinde Android OS’den sonra en ¢ok tercih edilen mobil
isletim sistemi olan i0S, kapali kaynak ve miilkiyet hakki korunan bir yapiya sahip-
tir. Bu nedenle iOS icin gelistirilen mobil uygulamalar ancak, merkezi bir sistem
tarafindan kontrol edildikten sonra Apple’in uygulama marketi olan “App Store”a
yiikklenmektedir. Ciktig1 ilk giinden beri popiilerligini koruyan iOS isletim sistemi,
basit kullanim1 nedeniyle giiniimiizde de en ¢ok tercih edilen mobil igletim sistemleri

arasinda yer almaktadir” (Toy, 2017: 26).

Alican’a gore (2011:22) “donanim ile yiiksek uyumlulugu uygulama tabanl
olmasindan dolay1 yazilimina miidahale edilme gereginin olmamas1 (ileri seviye
kullanicilart hari¢) donanimda yiiksek nitelikte malzeme kullanilmasi sayesinde
kullanict memnuniyetinin yiiksek olmasi ev hepsinden 6nemlisi alaninda ‘ilk’ las1
sebebiyle su anda diinyada hatir1 sayilir bir kullanict kitlesine sahiptir.” “IPad’in
basarisiyla birlikte 2010 ve sonrasinda tablet bilgisayarlarin yayginlasmasinda ve
kullaniminda ciddi bir artis oldugu gozlenmektedir. Buna sebep olarak ise; piyasaya
bircok firma tarafindan iiriinlerin siiriilmesi; pazarlama, reklam ve tanitimlarina
onem verilmesi; fiyatlarin makul seviyelere ¢ekilmesi; yazilim ve islemcilerin

kullanicilara gore tasarlanmasi gosterilebilir” (Perenson, 2012).
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3.3.4. Microsoft Windows

“Microsoft firmasimnin ilk mobil isletim sistemi 2000 yi1linda Windows CE 3.0
tabanli “Pocket PC 20007dir. Zaman iginde gelistirilen bu isletim sistemi; 2004
yilinda “Windows Mobile” adiyla tiiketicilere sunulmus ve 2010 yilinda ise “Win-
dows Phone 7 adiyla anilmistir. Giiniimiizde; Nokia, HTC, LG ve Samsung gibi
bir¢ok teknoloji iireticisi, Microsoft’un “Windows Phone” adli mobil igletim sistemi-
ni kullanan tiriinler gelistirmeye devam etmektedir. Bu mobil isletim sistemin en son
versiyonu ise 2015 yilinin son ¢eyreginde duyurulan “Windows 10 Mobile dir”

(Jowitt, 2016).

Namli’ya gore (2010: 15) “Windows Mobile, Microsoft tarafindan,
Windows'un masaiistii versiyonuna benzeyen, cep bilgisayar1 (PDA) ve akill
telefonlar gibi mobil cihazlar icin tasarlanmis olan isletim sistemidir. Windows
Mobile igletim sistemine sahip cihazlarin ¢ogu dokunmatik arayiizlere sahiptir.

Windows CE ¢ekirdegi iizerine temellendirilmistir.”

“Diger bir teknoloji devi ise Microsoft’dur. Windows 8 ve Windows Phone
isletim sistemleri ile rakiplerine karsi kiyasiya bir miicadelenin igine girmistir.
Microsoft uzun zamandir iizerinde g¢alistigi mobil ve masaiistii bilgisayar i¢in tek
isletim sistemi Windows 8 ile hayata ge¢irmistir. Yalin tasarim (Flat design) ilkeleri
ile tasarlanan bu yeni isletim sistemi dnceki Windows’lara gore biiyiik bir degisiklik
gostermistir. Baslat diigmesi bile bu sistemde kaldirilmigtir. Uygulamalarin
goriildiigii Metro arayiizii de bu sistemle hayata gegirilmistir. Ilerleyen dénemde
sirket Windows 10 ve Windows 10 mobili ¢ikarsa da pazar payni bir tiirli

yiikseltememistir” (Karasahinoglu,12: 13).
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4. BOLUM: MOBIL UYGULAMAYI OLUSTURAN GORSEL OGELER,
ILKELER VE UNSURLAR

“Mobil uygulamalar; akilli telefon ya da tablet bilgisayar gibi mobil
cihazlarda kullanilmak icin gelistirilen yazilimlardir.” (PC Mag, 2019) “Bu
uygulamalar cihaza oOnceden yiiklenmis olabilir veya farkli mobil uygulama
platformlar1 araciligiyla indirilebilirler. IBM tarafindan 1992 yilinda {iretilen ilk
akilli telefon olan “Simon” ile birlikte; takvim, adres defteri, hesap makinesi, e-

posta, faks ve oyunlar gibi mobil uygulama 6rnekleri de tiretilmistir” (Sager, 2012).

“Bugiin ¢ogu insan akilli telefonlara sahiptir, bu nedenle uygulamalara
erismek kolaydir ve bu uygulamalar hayatimizi daha iyi hale getirmektedir. An
itibartyla sosyal aglar, seyahat, saglik, bankacilik, fitness, takvimler, oyunlar,
haberler ve daha fazlas1 i¢in milyonlarca mobil uygulama mevcut durumdadir. Mobil
uygulama pazari, 2017 yili itibartyla Apple’in 2,2 milyon uygulamaya sahip App
Store’unun yani sira Google’in 3,5 milyon uygulamaya sahip Android Market’i ile
de biiyiikk bir patlama yasamistir” (Gezici, 2018: 10). “Bu uygulamalar cihaza
onceden yiiklenmis olabilir veya farkli mobil uygulama platformlar1 araciligiyla
indirilebilirler. Mobil uygulamalar ayrica igeriklerine gére de pek ¢ok alt kategoriye
ayrilmaktadir. Mobil uygulama magazalarn altinda; oyun, eglence, iletisim, is,
seyahat ve egitim gibi pek cok alt kategori bulunmaktadir” (Toy, 2017: 31). “Mobil
cihazlar, ig diinyasinda kullanilmaya baslamalariyla birlikte hizlica sosyal ha- yatin
icine dahil olmaya baglamigtir. Mobil uygulamalara olan ihtiyag da ayni oranda
artmas1 nedeniyle mobil isletim sistemleri kaynak kodlarini yayinlayarak, iiglincii
parti yazilim  gelistiricilerinin mobil uygulama iretebilmelerine olanak
saglamiglardir. Daha Onceki bdliimlerde de bahsedildigi gibi 2007 yilinda
uluslararasi bir teknoloji firmasi olan Apple, ilk dokunmatik ekranl akilli telefonunu
10S adli mobil isletim sistemiyle birlikte piyasaya siirmiistiir” (Mukherjee, 2012).
“Cevrimi¢i magazalarda yer alan mobil uygulamalar tiir olarak; dogal (native)

uygulamalar, web uygulamalar ve melez uygulamalar olarak ii¢ ana baglik altinda
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incele- nebilmektedir. Dogal uygulamalar; her marka i¢in ayr iretilen, cihazlarin
kamera ve GPD gibi biitlin 6zelliklerini kullanabilen ve cihazin biinyesinde ¢alisan
uygulamalardir. Web uygulamalar; sadece internet lizerinden ulasilabilen, aslinda bir
mobil uygulama izlenimi verilen internet siteleridir. Melez uygulamalar ise; dogal
uygulamalar gibi uygulama marketlerinden indirilip kullanilabilen fakat igerigin bir
kismina sadece internet ilizerinden ulasabilen uygulamalardir. Melez uygulamalar ve
web uygulamalarin her ikisinde de html internet sayfalari islenir, fakat melez
uygulamalardaki tek fark bu islem i¢in bilinyelerindeki tarayicilari1 kullanmalaridir.
Egitim alaninda ¢ogunlukla dogal ve melez uygulamalar kullanilmaktadir. Dogal
uygulamalar internet olmadan kullanilabildikleri i¢in 6nemli bir avantaja sahipken,
melez uygulamalar da igeriklerinin bir kismini internet iizerinden sunarak dosya

boyutlarini diisiik tutabilmektedir” (Toy, 2017: 31).

4.1. Mobil Uygulamayi Olusturan Oge ve Ilkeler

“Tasarim artik hayatimizin her alaninda karsimiza cikiyor. Teknolojinin
gelisimiyle birlikte hayatimiza giren mobil cihazlar ve bu cihazlara 6zel olarak
olusturulan mobil uygulamalar i¢in de tasarim dikkat edilmesi gereken noktalardan
biridir” (“Mobil Uygulama Tasarim1”, 2014). “Yazilimlar kullanic1 araytizleri
aracilifiyla kullanilmaktadirlar. Bu arayiizler kimi zaman grafiksel bir tasarima sahip
olabilecegi gibi, kimi zaman da sadece ses yoluyla etkilesime gecilebilen sistemler
olabilmektedir” (Toy, 2017: 58). “Mobil uygulamalarda yer alan degerlerin, igerikle
birlikte, kullanic1 goziinde bulustugu nokta grafik tasarim siirecidir. Tasarim
yaklasimi1 amaca yOnelik, estetik degerleri yiiksek, renk ve yazi karakteri se¢imi
dogru bir site, kullanici ile daha ¢abuk etkilesime girecektir. Her ne kadar internet
ortaminda her sey teorik olarak miimkiin goriilmekte ise de uyulmasi gereken teknik
zorunluluklar tasarimci tarafindan gozetilmelidir. Farkli isletim sistemlerinde, farkli
gezginlerde, farkli ekran ¢oziiniirliiklerinde gorsel biitiinliigiinii koruyabilen bir
sitenin kurumsallig1 ¢cok daha etkin, dolayisi ile sayginligi daha yiiksek olacaktir diye
ongoriilebilir” (Alican, 2011: 56). “Grafik tasarimin estetik goriinmesi, tasarimin
okunmasi, algilanmasit ve kullanilmas: gibi kullanict iligkisi agisindan belirli
kriterlere ihtiya¢ duyulur. Bu sayede tasarim ¢ok daha net hale gelir” (Becer, 2015:
56).
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4.1.1. Gorsel Kimlik

“Gorsel bir kimligin yaratilisi, bir kurumun davranigsal o6zelliklerine dair
onemli noktalar1 ele alarak hedef kitlesine, hissedara ve diinyanin geneline sunulacak
bir imge olusturulmasin1 kapsar. Gorsel kimlik, aninda taninan ve kurumun 6ziinii

yansitan tutarli bir imgedir” (Ambrose ve Harris, 2017: 46).

Gorsel kimlik, kurumlarmm kimliginin g¢evresiyle iletisimini saglayan en
onemli aragtir. “Her bireyin bir kimligi oldugu gibi, her kurumun, kurulusun veya
markanin da bir kimlige ihtiyaci vardir. Kurum, kurulus ve markalar bu kimlikleri
sayesinde cevresiyle olan iletisimlerini, rakipleri arasindan siyrilmay1 ve hedef kitle

iizerinde kalici etki saglamay1 amaglarlar” (Kiriscan, 2019: 57).

Becer’e gore (2015: 199) “Bir kurumu ya da firmanin gorsel kimligi,
kapsamli bir tasarim programi gerektirir.” Mobil uygulamalarda gorsel kimligi

olusturan en 6nemli unsurlar, logo, amblem, kullanilan renk, tipografi ve imgelerdir.

4.1.2. Renk

Renk grafik tasarimi olusturan en temel 6ggelerinden biridir. “Renk sadece
estetik amaclardan dolayr Onemli degildir, ayni zamanda hayatimizin ve
deneyimlerin bir par¢asidir. Renkler biling ve bilingaltini etkileyerek, duygulara yon
vermektedir. Insanlar renkleri algilarken, daha ©nceki deneyimlerinden ve
onyargilarindan faydalanmaktadirlar.” (Toy, 2017: 64) “Renkleri algilamak demek
onlar1 deneyimlemek demektedir ve sadece oOnceki baglantilarla anlam kazanir”

(Mahnke, Meerwein ve Rodeck, 2007: 17).

“Renk, bir seyi tasarlarken edindigimiz ilk gorsel izlenimimizdir ve iletmek
istedigimiz mesaj1 ifade etmemizde en onemli gorsel iletisim aracidir. Bir tasarimda
renkler, 6ne ve arkaya dogru giderler; soguk ve sicak goriintirler gorsel hareketlilik,
illlizyon ve derinlik yaratirlar; bicimleri, sekilleri goriiniir kilarlar. Renk soyut
kavramlar1 ve diislinceleri simgelestirir (sembolize eder), hayal diinyasini, istekleri

ve arzular1 diga vurur; zaman ve mekani hatirlatir, duygusal ve gorsel yanitlar {iretir.
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Renk, ayni zamanda, kurumsal kimliklerin ve markalarin ana yapisal dgesi olarak
islev gosterir; ikna etmede, iletisim kurmada ve bir iiriine ilgi ¢gekmede 6nemli bir rol

oynar” (Oztuna, 2008: 121).

Gorsel. 16: Tablet-renk illiistrasyonu (https://front-cdn.mobiroller.com/wp-

content/uploads/MR-100614-mobil-uygulama-renkler-300-e1402471176221.jpg, 2019)

Renk kullanildig1 yere gore tasarimda bazen On-arka plan iligkisi ile ayirt
edici nokta oldugu gibi, tasarimda tamamlayici, dikkat ¢ekilecek konularda
vurgulayict 6zelliktedir. “Internet ortamma yénelik tasarim olusturulurken, HTML
kodu kullanilir ve renkler hedsademik kodlarla tanimlanirlar. Web sitelerine
kullanmaya yonelik toplamda 216 renklik palet bulunmaktadir ancak hizla ilerleyen
teknoloji ile birlikte bu say1 paleti genislemeye devam etmektedir. Bu renkler RGB
renk sisteminde yer alan iiglii heksadesimal kod ile veya Ingilizce isimleri
kullanilarak belirlenebilir. Ekran ve web renkleri 6 rakamdan olugmakla birlikte

Onlerinde ‘#’ isareti yer alir” (Yurt, 2017: 42).
4.1.3. Tipografi

“Tipografi en temel tanimiyla yazi diizenleme sanati ve teknigidir. Yazi

karakteri se¢imi, yazinin boyutu ve yazi bigimlendirme gibi alt bagliklar
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bulunmaktadir” (Toy, 2017: 65). Ugar’a gore (2017: 106) “tipografi yazi ile sanat

yapma” seklinde tanimlamigtir.”

Yazi karakterleri her tasarimda oldugu gibi mobil uygulama tasarimlarinda da
biiyiik 6neme sahiptir. Yaz tipi, biliylikliik-kiigiikliigii ve renk tercihi uygulamadaki
bilgi aktarimini etkileyen 6nemli unsurlardir. “Grafik tasarimda tipografi, bilgi ve
mesajin anlasilabilir bir form diliyle iletilmesinin yan1 sira, bir tarz, kisilik, gorsel bir
dil, farkli bir imge olarak ortaya konan bir eleman olma iddiasini tagimaktadir.
Kuskusuz mesajin igerigiyle tipografinin uyusmasi grafik tasarimecilarinin en siklikla
¢oziim bulmak zorunda kaldigi durumdur. Cogu kez okunabilirlik ve gorsel
algilanabilme gibi tipografinin pragmatik islevleri géz Oniinde olsada aslinda
tipografi tasarima kimlik kazandiran Onemli bir tasarim eleman1 olarak
bilinmektedir” (Ugar, 2017, 106). “Okunabilir bir yazi, tipografinin merkezidir.
Clnkii zayif ve harf formundan uzak bir yazi karakteri, yazilarin Onemini
anlamamamiza neden olur ve sadece bunlara konsantre olmamiza yol agar. Tutarlt
bir espas, (harf arasi) okumay1 kolaylastirir ve ahenk saglar. Bir yaz1 karakterinin

secimi igerikle esdeger olmalidir ve onu yansitmahdir” (Istek, 2004: 115).

Namli’ya gore (2010:36) “mobil uygulamalarda yazi1 karakterlerinin kii¢iik
ekranlarda uygulaniyor olusu nedeniyle, secilen yazi karakterinin ve boyutun énemi
bir kat daha artmaktadir. Bashik gibi vurgu yapilmak istenen kelime veya kisa
climleler i¢in genis karakterler kullanilabilirken, daha uzun ciimleleri veya bir metni
sigdirabilmek i¢in dar karakterler tercih edilmektedir. Bununla birlikte karakterlere
daha yumusak goriintii vermek amactyla kullanilan yar1 saydam goriinti dgeleri,
genellikle ekran ¢oziiniirligline bagl olarak kiiciik karakterlerde uygulandiginda
belirsiz ve okumasi zor harfler ortaya ¢ikardig: i¢in kullanilmaz. Yazi karakterlerinin
kullanimindaki bir diger Onemli nokta; harfler, kelimeler ve satirlar arasi
bosluklardir. Yar1 saydam goriintii 6gesi kullanilmast durumunda ise harf ve kelime

bosluklari, birbirlerine yapigsmamalari i¢in daha fazla kullanilir.”

“En onemli nokta, metinlerin yazi karakterlerinin renkleri ile kullanildigi
arkaplan renginin parlaklik kontrastidir. Bu degerin mevcut bilgisayar uygulamalarda

%30 olarak belirlenmis oranina karsin mobil uygulamalarda bu degerin %50 olmasi
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optimum olarak kabul edilir. Genellikle de koyu arkaplan iizerine renkli yazi

karakterleri kullanim1 uygundur” (Zwick ve Schmitz, 2005).

Yazi kullaniminda punto degerleri (biiyiik-kiiciik), kalin-ince olmasi
kullaniciya yonlendirici bir yol izletir. “Tam blok, merkezi blok ya da sag blok
paragraf  diizenlemeleri web ortammin smurli  olanaklar1 g6z  Oniinde
bulunduruldugunda bir¢ok tasarim hatasinin olusmasina neden oldugu ve bdylelikle
okumay1 zorlastig1 i¢in metin dizgilerinde olabildigince tercih edilmemelidir. Bu
nedenle paragraf diizeni agisindan yaygin olarak sol blok diizen benimsenebilir”

(Sarikavak, 2004: 192).
4.1.4 ikon / Piktogram

Toy’un tanimina gore (2017: 71) “Ikonlar, insanlara bilgi veren veya onlari
bir seyler i¢in uyaran imgeler veya isaretler olarak tanimlanabilmektedir.” “Kullanici
araylizlerinin vazgecilmez bir 6gesi olan ikonlar, mobil uygulamalar i¢in de oldukga
kullanigh ve yaygindir. Uygulaniglarindaki temel nokta olan tiim kullanicilar i¢in
ortak anlamlar saglamasi, mobil uygulama arayiizleri i¢in de gecerlidir.
Uygulamanin kullanict aligkanligi kazanmasindan sonra ise ikonlarin ekrandaki
uygulanma yerleri ve yonleme siralari, gérsel veya sozlii anlamlarina verilen dikkati
arka planda birakmaktadir” (Namli, 2010: 37). Bir bakima sistemle kullanict

arasindaki karmasik bilgi alig-veriginin yonlendiricisidir

“Ikonlarin genis isaret kategorilerinden biri oldugunu belirten Peirce, ikonlari
(isaretleri) tanimlarken ¢l isaret metaforu yapisim1 kullanmistir. Bu metafor,
ikonun temsil ettigi bir simge, ama¢ ve yorumlayandan olugmaktadir.” (Peirce,
1985). “Kullanicit deneyim sorunlarinin ortaya ¢ikmamasi igin, ikonda kullanilan
simgenin ve metaforun génderme yaptig1 islemi dogrudan anlatmasi gerekmektedir”

(Gatsou, Politis ve Zevgolis, 2011).
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Gorsel. 17: Peirce’in Uclii Metafor Modeli, Peirce (1985)’den Uyarlanmustir. (Peirce, C. S.

R. E. Bloomington: Indiana University Press: 1-23,)

Mobil uygulamalarda ikonlar genellikle islev hiyerarsilerinin ilk
seviyelerinde kullanilmaktadr. Ciinkii hiyerarsinin alt seviyelerindeki iglevierin
daha spesifik anlamlart oldugu igin, ikon kullanimi bu asamada yeterli olmayip
anlam karmasasina yol acabilir. Ornegin, bir mobil bankacilik uygulamasinda
para transferini ifade etmekte kullanilan ikon, kendi hesaplari arasinda para
transferini ifade etmekte kullanilan ikondan daha anlasilirdir. Mobil
uygulamalarda ikonlar yerine metinlerin kullanilmasi ekran tasariminda her ne
kadar alan avantaji saglasa da ikonlarmm getirecegi gorsel zenginlik ile bu
avantaj gozardi edilebilmektedir. Bununla birlikte ekran alaminin en optimum
sekilde kullamilabilmesi ve kullanicimin islev secimini en kolay sekilde
gercgeklestirebilmesi icin ikon boyutlarimin uygun belirlenmesi gerekmektedir.
Tkon boyutunun belirlenmesinde mobil uygulamanin kullamldigi cihazin
kullanici ile iletisim sekli farklilik yaratir. Kullanici ile iletisimini cihaz klavyesi
ile saglayan cihazlardaki uygulamalarda ikonlar etkin ve pasif olacak sekilde
iki durumda bulunabilirler. Bu iki durum icin de her ikonun ayri bir gérsel sekli
vardir. Genellikle etkin olan ikon digerlerinden boyut olarak daha biiyiiktiir ki
bu durum icin ekranda bos alanlar olusturulur ya da farkl bir renkle sunulur.
Béylece  kullanici  ekran  iizerinde  sistemin  neresinde  oldugunu
anlayabilmektedir. Dokunmatik olan ve kalemle kullanilan cihazlardaki
uygulamalarda ise, ikon secimi noktasal olarak yapilabildigi icin ikon
durumlarimin  ayristrilmasina  ihtiyag¢  kalmaz ve daha kiigiik ikonlar
kullamilabilir. Ancak bu ikonlar giiclii renk kontrastlar: ve basit sekillere sahip
olmakla birlikte, yar1 saydam goriintii 6geleri icermezler. Parmakla kullanilan

(1985). Logic as Semiotic: The Theory of Signs. SEMIOTICS: An Introductory Anthology. ed. Innis
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cihazlarda ise kullamima wygun daha biiyiik ikonlar kullamimaktadir. Bu da
ikonun gorsel alamindan daha biiyiik alan kullanimimi gerektirir (Naml1,2010:
37).

4.1.5. Duragan Goriintii ve Hareketli Goriintii

Gorlintii kavramina bakildiginda; “gercekte var olmadigr halde varmis gibi
goriinen sey” olarak ifade edilmektedir. (Goriinti, 2019) “Coklu ortam
tasarimlarinda secilen Duragan goriintiiler (resim, grafik, fotograf) ve hareketli
goriintiiler (Gif, video, grafik animasyonlar) gorsel imge olarak adlandirilir. Tasarim
Ogesi olan imgelerin, olusturulacak olan ¢oklu ortam tasariminda 6zelligine uygun
secilmesi ¢ok Onemlidir. Imajlar yoluyla etkili bir 6grenim saglanabilmesi icin
tasarimin igerigindeki diger 6geler ile biitlinliik kurmas1 gerekmektedir” (Demirel,
Seferoglu, & Yagci, 2004: 30). Mobil Tabaninda duragan ve hareketli goriintiilerin:
PNG, JPEG, GIF, SVG ve VML formatlar1 vardir.

“Bilgisayar ve telefon basta olmak iizere bir¢ok dijital ekran ve gostergede
goriintiiniin elde edilmesini saglayan ve kontrolii yapilabilen en kii¢iik birime piksel
denir. Pikselin Tiirkge sozliikteki karsilig1 ‘gozek’ olarak
tanimlanmistir.  Gordiiglimiiz  dijital ekranlarin igerisinde esasen piksel adim
verdigimiz parcalar yan yana gelerek biitlin bir goriintiiyli meydana getirirler. Bizler
de disaridan baktigimizda bu pikselleri bir biitiin olarak goriir ve algilariz.” (Dogan,

2018)

“PNG (Portable Network Graphics / Tasmabilir Ag Grafikleri), GIF formatina
alternatif olarak gelistirilmis ve en ¢ok web ortaminda tercih edilen kayipsiz
stkistirma Ozelligine sahip bir goriintii dosya bicimidir. GIF goriintii bi¢iminden
farkli olarak PNG’de daha fazla renk goriintiileri ve gelismis saydamlik 6zellikleri
goriilmektedir. 24 bit goriintiileri, alfa kanali icermeyen; RGB, gri tonlama, bitmap
bicimindeki goriintiileri desteklemektedir. Kenarlar1 piirlizsiiz arka plan saydamligi
olusturmaktadir; gri tonlu ve RGB goriintiilerdeki saydamligi korumaktadir” (Adobe,
2019). Alican’a gore (2011: 68) “Yeni nesil gezginler her ne kadar PNG uzantisin
daha fazla destekleme sozii vermekte iseler de yeni gelistirilen JPEG 2000 ve SVG
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uzantilar1 karsisinda PNG uzantisinin poplilerliligi de eskisine gdre azalmaktadir.
Gene de PNG internet alani1 disinda da resim formati olarak standartlar arasinda

say1lmaktadir.”

“JPEG, Birlesik Fotograf Uzmanlar1 Grubu (Joint Photographic Experts
Group) tarafindan standart haline getirilmis dijital kotlama bi¢imidir. Bu dosyalar
genellikle .jpg uzantili yapilardir. Bunun disinda jpe ve jfif uzantilar1 da vardir. JPEG
diinya iizerinde en ¢ok tercih edilen sikistirilmis resim formatidir” (Adobe, 2019).
“Bir¢ok yazilim ve cihaz tarafindan desteklenen ve 16 bit renk ¢oziiniirliigiine sahip
olan .jpeg uzantili bu dosya bi¢imi, fotograf goriintiileme/depolama ve ¢ogu dijital
ortamlarda en sik kullanilan dosya bi¢imidir; jpeg goriintiilerinde goriintii kaybi
yasanir ancak dosya boyutu olarak diisiik yer kaplamasi tercih edilen olumlu yonleri
arasindadir. Sikistirma orani arttirildiginda piksellesme de artacagindan dolay1
geometrik yapidaki goriintiiler i¢in ¢ok uygun bir dosya bicimi degildir. CMYK,
RGB ve gri tonlama renklerini destekler, ancak saydamligi desteklememektedir”

(Kirigcan, 2019: 74).

“Scalable Vector Graphics olarak tanimlansa da kisaca SVG denilmektedir.
Vektor imaj formati olarak bilinmesinde fayda vardir. Kullanim olarak oldukca
pratik ve kolay olmasinin yani sira web tasarimin Onemli araglarindan birisidir.
Kullanim alanlar1 ise genellikle bir gorselin farkli boyutlarda ve renk cesitliliginin
fazla kullanilmas1 amaglanmustir. Scalable Vector Graphics sizlere Ingilizce bir terim
olarak lanse edilse de Tirkce karsiliginda size verilecek olan sonug ise;

Olgeklendirilebilir Vektor Grafikleri olarak bilinmektedir” (SVG Nedir, 2019).

“Bir sayisal resim saklama bicimidir. Kayisiz sikistirma kullanir. 8bit renk
derinligine (yani 256 renge) kadar destek verir ve 1bit’lik (yani tek renk igin)
saydamlik sunar. Pixsel tabanli animasyonlarin iiretilmesine olanak tanir. Goriintii
basma 24 bit RGB renk uzayindan secilmis 256 renge izin veren bu dosya bi¢imi
animasyonlarda her goriintii karesinin farkli renklerden olusmus 256 renk icermesine
izin erir. Bu nedenle web banner ya da basit animasyonlarda az yer kaplamasi
avantajindan 6tiirli tercih edilen bir dosya bi¢imidir” (Alican, 2011: 71). “Tasarim

unsurlarmin  etkisini  artiran  animasyonlar  kullanicilar1  gorsel — olarak
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yonlendirilebilmektedir. Insan gozii dogal olarak nesnelerin hareket etmesine dikkat
etmektedir. Araylizlerde kullanilan animasyonlar bu nedenle dikkat ¢ekmektedir”
(Babich, 2017). Animasyonlar, gecislerde devamliligi saglamak, gecislere boyut
kazandirmak, degisimi resimleyebilmek, grafiksel sunumlar1 zenginlestirebilmek, ii¢
boyutlu yapilar1 gorsellestirebilmek ve dikkat ¢ekmek gibi ozelliklere sahiptir.
“Mobil mecralar i¢in tasarlanan uygulamalar (application) da animasyon

yaklagiminin farkli bir boyutunu ortaya koymaktadir.” (Alican, 2011: 74).
4.1.6. Yalinhk ve Biitiinliik

“Gergekten basit tutun. Ozellikle biiyiik kuruluslar i¢in bu zorlayict olabilir
ancak sayfa ozelliklerini kullanict i¢in en Onemli 6zellikleri barindiracak sekilde
kisitlayin. Firma hedeflerinin ve amaglarinin kullanicinin ilgilenecegi konularin

ontline gelmesine izin vermeyin” (Fling, 2009: 67).

Olabildigince sade bir mobil uygulama tasarimi standart tasarimlara gore
fazlasiyla dikkat c¢ekici ve kullanigli olabilmektedir. Tasarimin direkt olarak
kullanictya ulasabilmesi i¢in anlasilir ve kolay kullanilabilir olmasi biiyiilk 6nem

tasir.

“Biitlinliik tasarim ilkelerinin belki de en Onemlisidir. Bir tasarim igindeki
gorsel unsurlar Dbiitlinlik  olusturacak  sekilde bir araya getirildiginde
kompozisyonundaki daginiklik ve parcalanmanin oniline gecilmis olur. Ayni temel
bicime, boyuta, dokuya, renge ya da duyguya sahip unsurlar; bir tasarimda ideal

biitiinltigli olustururlar” (Becer, 2015: 72).
4.1.7. Denge

“Tasarimda tekdiizelikten uzak, karsitliklarin bir arada ve belirli oranda
kullanim1 sonucunda ortaya ¢ikan denge, kompozisyonda i¢ diizeni saglamak adina
tercih edilen bir ilkedir. Tasarimdaki gorselligi yatayda ve dikeyde esit parcalara
ayiran hayali ¢izgilerin, eksenlerin ve agirlik merkezlerinin belirlenmesinde denge
ilkesi g6z Onlinde bulundurulmalidir. Bir kompozisyondaki gorsel tasarim
unsurlarinin denge durumu biiyiikliik-kii¢iikliik, kontur, renk, ton ve kontrast gibi

degerlerin gruplandirilmalar1 veya bir odak noktasinda toplanmalariyla ortaya ¢ikan
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sezgisel bir durumdur” (Kara, 2016: 13). Becer’e gore (2015:65) “Bir tasarimda

denge unsuru varsa, o tasarim kendisiyle ‘barisik’ demektir.”
y

“Sanatsal anlamda incelendiginde ise denge var olan biitiin tasarim ilke ve
elemanlarin1 uyumlu bir sekilde diizenlenip esitlenmesiyle olusur. Renk s6z konusu
oldugunda yine denge faktorii 6nem tasir. Kompozisyon kurulurken dikkati ¢ekecek
olan degisiklik ve birliktir. Bu iki karsit giicli kullanirken siddeti ayarlamak gerekir.
Dozu kacirilmig bir diizen dikkat c¢ekici ancak goze hitap etmeyen bir his verirken
ustaca kullanilan bir renk diizeni iki zit gii¢ arasindaki uyumu dengelemektedir. Ufak
ve 151klt bir leke alan1 daha biiyilkk ve karanlik bir leke alanina Ol¢ii birimi
olusturmaktadir. Aksine kiigiik ve karanlik bir leke alan1 daha biiyiik ve aydinlik bir
leke alanina 6l¢ii birimi olusturabilmektedir” (Caglarca, 1986: 104).

4.2. Mobil Uygulamay1 Olusturan Yénlendirme Ogeleri ve Teknolojik Unsurlar
4.2.1 Genel Ekran Kullanimi

“Mobil cihazlar genel olarak insanlarin kullandigi bilgisayarlardan daha
kiigtik ekranlara sahiptirler. Bu nedenle mobil uygulamalarda, ekranlarin uygun bir
bicimde kullanilmas1 biiylik 6nem tasimaktadir. Ekranlar, insanlarin en gii¢lii duyusu
olan gormeyi dogrudan etkileyen gosterim alanlaridir. Baska bir deyisle ile insan-
makine iligkisinin en temel noktasidir. Bu temel noktadaki yliksek performans,
kullanicilarin ¢esitli sayida ve farkli bilgiyi ayni anda alabilmeleriyle ilgilidir. Bu
nedenle bilgilerin es zamanli sunumunda biiylik gdsterim alanlar1 6nemli bir rol
oynar” (Namli, 2010: 33). Boyut olarak bilgisayarlarla karsilastirma yapildiginda her
ne kadar ekran boyutlar1 bilgisayarlardan oldukg¢a kiiclik olan mobil cihazlar,
kullanim sekillerinin farkli olmasi, kolay taginilabiliyor ve her yere gotiiriilebiliyor
olmasi gibi kullanilabilirligi agisindan bu boyut farki mobil cihazlarin kullanimini ve
tercih edilmesini etkilememistir. “Yazilimlar kullanic1 arayiizleri araciligiyla
kullanilmaktadirlar. Bu arayiizler kimi zaman grafiksel bir tasarima sahip olabilecegi
gibi, kimi zaman da sadece ses yoluyla etkilesime gecilebilen sistemler
olabilmektedir” (Toy, 2017: 58). “Insanlarin gérebildigi, duyabildigi, dokunabildigi,
konusabildigi ya da farkli sekillerde anladigi veya yonettigi kullanici araytizleri

bilgisayarin, mobil cihazlarin ve yaziliminin bir parcasidir” (Galitz, 2017). “Arayliz
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(interface) kelime anlamina bakildiginda, farkli islevlere ait iki donanim arasindaki
baglanti; birden fazla sistem ya da alt sistem arasinda iletisim saglama sebebi ile
tasarlanmis herhangi bir uyaric1 birim; bir programin kullaniciyla veya farkli bir
program ile ¢aligmasini saglayan aract yazilim seklinde tanimlanmaktadir” (Sankur,

2008: 389).

“Kullanicr arayliz tasarimi sadece buton ve meniilerden ibaret degildir, ayn
zamanda kullanicilarin cihaz ya da uygulamayla olan etkilesimiyle de ilgilidir. Bu
manada kullanici arayliz tasarimlarinin iiriiniin ya da cihazin nasil goriindiigiinden
cok nasil c¢alistigryla baglantili oldugu sdylenebilmektedir. Kullanict arayiizlerinin
tasarimi yapilirken sadece butonlarin ya da gorsellerin yerlesiminden ziyade, dogru
ogelerin dogru yerde kullanilmasi 6nemlidir. Fakat arayiiz tasarimlarinda beklenen
en Oonemli Ozellik islevsellik olmasina ragmen, sanatsal olarak da g¢ekici olmasi
kullanilabilirlik agisindan onemlidir. En dogrusu islevselligin ve gorselligin dengeli

bir sekilde kullanilmasidir” (Toy, 2017: 76).
4.2.2. Sekmeler

Birbirleriyle ilgili veya aynu tiir birden fazla sayfa veya bdliimiin olusturdugu
pencereler sekmelerdir. Sekmelerde aktif sekmenin disinda kategori basliklarina ve
ikon tasarimlarina yer verilir. Sekmeler kullaniciya kolay yonlendirme imkan1 verir.
Birden fazla sekmelere yer verildiginde kullanim zorlagmis, ve kolay anlasilirliktan
uzaklagilmis olunur. Bu ylizden sekmeler arasi gecis kolay, basit ve anlagilir
olmalidir. “Mobil uygulamalarda sekmeler c¢ogunlukla, bilgisayar ortamindaki
alisilagelmisligin Otesinde, daha az pencereli ve tek sirali olarak kullanilmaktadir.
Sekme betimleyicilerinin konumlandirilmasinda ekranin en iistii oldugu gibi en alt1

da tercih edilebilir” (Zwick ve Schmitz, 2005).

4.2.3 Kayan Ekran

“Bir ekrana sigmayan arayiiz elemanlarinin, dikey veya yatay konumda,
kaydirma c¢ubuklar1 ile ayr1 gruplar halinde gosterilmesiyle olusan pencerelerdir. Bu
pencerelerdeki kaydirma ¢ubuklar1 kullanicinin biitiin ekran i¢indeki yerinin tayinini

ve gorliinen kismin biitlin alanin ne kadarlik bir parcast oldugunu anlamasina
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yardimci olur” (Zwick ve Schmitz, 2005). Namli’ya gore (2010: 34) “mobil
uygulamalarda, cihazlar ¢ogunlukla dikey olarak konumlandirildiklari i¢in dikey
kaydirma ekranlari kullamlmaktadir. Ornegin, tek bir pencerede gosterilemeyecek
kadar uzun olan metinlerin gosteriminde kaydirmaya yer verilmektedir.” Mobil
cihazlarda genellikle dikey kaydirma kullanilir ve sigmayan metinler kaydirma
yoluyla gdsterimine devam ettirilir. Dikey kaydirmanin tercihinin en énemli nedeni,

kullanicinin tek elle kullanimini ve kontroliinii sagliyor olabilmesidir.

4.2.4. Sayfalama

Uygulama i¢i gruplandirma da diyebiliriz. Uygulamalarda tek ekrana
sigmayan arayiiz elemanlari, bir ekrana sigacak sekilde gruplara ayrilir ve her birden
cok grup kendi ekraninda kullaniciya iletilir. Sayfalama ile uygulamada verilmek
istenilen konular1 kategori seklinde ayirmis oluruz ve bu da uygulamada kullanict
tarafindan anlagilabilirligi ve kullanim kolayligini saglamis olur. “Sayfalamanin
kullanilmasi, ¢ogunlukla kayan ekranlarin kullanildig: bilgisayar uygulamalar: igin
tercih edilebilir olmasada, mobil uygulamalar icin oldukca elverislidir. Ornegin,
birden fazla bilgi girisi yapilmasi gereken bir ekranda, pencerenin sadece bir kag tane
girigini ayni anda gosterebildigi dikkate alinirsa, bu alanlarin art arda iki pencere
seklinde gosterimi, giris alan1 doldurulduk¢a sayfanin kaymasindan daha kullanisl

olacaktir” (Zwick ve Schmitz, 2005).

4.2.5. Optik Kaydirma

“Biiylik iceriklerin kiiglik ekranlarda goOsterimini saglayacak teknigin
kullanimmi mimkiin kilan pencerelerdir. Optik kaydirmada; kaydirma odagi,
kaydirma araliklari, art1 ve eski kaydirma yonii, maksimum kaydirma orani dikkate
alinmas1 gereken noktalardir. Kullanic1 bu parametreleri belirleyebilecegi gibi
varsayilan degerlerle de optik kaydirma gerceklestirebilmektedir. Parametrelerin
serbest degerlerle kullanimi, her ne kadar kullanim 6zgiirliigii i¢in tercih edilebilir
olsa da, mobil uygulama ortamlarinin islemci gibi donanimsal kisitlar1 goz Oniine
alindiginda tercih edilmemektedir. Bununla beraber kiigiik ekranlarda biiyiik igerik

gdsterimlerine olanak taniyan optik kaydirma oldukga etkili bir segenektir. Ornegin,
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harita icerikli uygulamalar i¢in vazgecilmez bir 6zellik olarak dikkat ¢ceker” (Namli,

2010: 36).

5. BOLUM: TURIZM ALANINDA YAPILMIS MOBIL UYGULAMA
TASARIMALARININ GRAFIK TASARIM ACISINDAN ANALIZ
EDILMESI

Aragtirmanin bu bodliimiinde turizm alaninda kullanilan mobil uygulama
arayiiz tasarimlarinin; tasarimi olusturan 6ge ve ilkeler gz oniinde bulundurularak
(renk, tipografi, yalinlik-biitiinliik-denge ve kullanici deneyimi, ikon, kaydirma,
sekmeler, sayfalama-) incelemesi yapilmistir. Mobil uygulama analizlerinin yapildig1
bu boliimde, analizde kullanilmak iizere segilen mobil uygulama tasarimlari
diinyanin ¢esitli yerlerinden olmasi, kiiltiir turizmi basta olmak iizere turizm alaninda
yapilmis olmasi, uygulamalarin giincel olarak gerek tekniksel gerek tasarimsal

acidan calisilabiliyor olmalar1 goz 6niinde bulundurularak se¢ilmistir.

1. Mezopotamya Gezi Rehberi
2. Zonzofox
3.Pompeii Touch

4. Visit A City

5.1.Mezopotamya Gezi Rehberi Uygulama Analizi

GAP Bolgesinde kiiltiir ve turizme yonelik inan¢ turizminin yam sira diger
turizm tiirlerinin de tanitilmasi ve ulasilmasini saglamak amaciyla olusturulmustur.
Eski adi ile Mezopotamya olarak bilinen Giiney Anadolu Boélgesinde yer alan
sehirlerin, Antik yerlesim yerleri, medrese, manastir, tiirbe, makamlar, cami ve kilise
gibi sehrin gerek kiiltiirel gerekse mimari yerlerini tanitirken rehber niteliginde
diistiniilen bu uygulamada bu bolgeler hakkinda kisa bilgiler verilmektedir. Bu mobil
uygulama tasariminin analiz i¢in uygun goriilmesinin temel nedeni Tiirkiye sinirlari
icinde yer alan Giiney Anadolu Bolgesini igermesidir. 13 Ekim 2017’de son

giincellemesi yapilan bu uygulama indirmenin saglandigt Google Play ve Apple
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Store gibi uygulama marketlerinde ki yorumlar analiz edildiginde yazilimsal sorunlar

disinda begenildigi tespit edilmistir.

@,

Gorsel. 18: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama ikon tasarimi

Mezopotamya Gezi Rehberi uygulamasinda ilk olarak logo tasarimindaki
renkleri ele alacak olursak kahverengi, mavi ve siyah rengi tercih edilmistir.
Kahverengi kullanimi logonun igeriginde de yer alan bugday ve topragin gercek
rengini simgeledigi gibi o bdlgenin tarihsel zenginligini ve konum Ozelligini
kullanictya vurgulamistir. Kahverenginin yani sira tamamen zit bir renk tercih
edilerek mavi rengi kullanmistir. Mavi renk tercihi ile Dicle ve Firat
simgelenmektedir. Renkler logo igerisinde bir zitlik olusturarak gercekligi

yansitmaktadir.
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MESOPOTAMIA

Gorsel. 19: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama amblem ve logo tasarimi

Logoda kullanilan tipografide ki renk ise logo renklerin Oniine ge¢meden
biraz daha baskin kahverenginin kirmiziya kagan tonunda bir renk uygulanmistir.
(Gorsel:19) Aslinda logo renklerinin sec¢imi, giriste kullanicilara icerik hakkinda

ipucu vermektedir.

Agilis boliimiinde ilk olarak logo karsimiza sar1 bir zemin iizerinde
kullanilarak ¢ikmaktadir. Sar1 zemin iizerine siyah konum ikonu i¢inde kullanilan
amblem zeminde okunurlugu saglarken logoda yer alan “beyand a land” slogani1 ince
yazi karakteri tercihinden dolay1 zemin iizerinde okunurlugunu yitirmistir. Logonun

anlagirlig1 benzer renk tonlariin kullanimindan dolay1 oldukca zorlastirilmistir.

MESOPOTAMIA

Gorsel. 20: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama logo tasarim
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Uygulamanin logo tasarimindan tipografik acidan analizine baglayacak
olursak, logoda tirnaksiz ve light bir font tercih edilmistir. Amblemde yer alan kalin
yer ikonuna kars1 tipografinin vurgusunu ince bir yaz1 karakterinden yana kullandigi
icin akilda kaliciligr saglamistir. Ayni zamanda ambleminde yer alan bugday
gorselini logotype’nin i¢inde O harfine karsilik kullanmasi estetiksel olarak hog bir

giizellik katmaktadir.

Logo altinda yer alan sloganin daha kiigiik fontla tirnakli bir karakter
kullanarak yer almasi ile sloganin hem vurgulayict hemde logodan ayri olmasini
saglamistir. Ancak digerlerine oranla daha kiiclik puntoda kullanilmis olmasi
kullaniciya anlasilir bir okuma saglamamistir. Logoda ince ve dairesel cizgiler
kullanilmigtir. Logonun altinda ki yatay ¢izgi ise logonun ismini belirtmekle birlikte

tasarima bir durgunluk ve saglamlik anlam1 kazandirmistir.

GEZi REHBERI

YEME - ICME

KONAKLAMA

SEHIR ROTALARI

Gorsel. 21: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama logo tasarim
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Mezopotamya Gezi rehberi mobil uygulama tasarimin ana sayfasinda
uygulamanin i¢inde yer alan katagorilere yer verilmistir. Bu katagorilerin her birinde
icerik hakkinda kullaniciya ipuglart verecek nitelikte gorseller tercih edilmistir.
Uygulamanin bu kisminda yer alan gorseller dikdorgen ¢izimlerin igine
gomiilmiistiir. Hem gorseller arasindaki karigikligi engellemek hemde sayfa
yapisindaki dengeyi saglamak amaciyla gorseller arasinda belirgin c¢izgiler
kullanilarak ayni sayfada konumlandirilarak tasarlanmigtir. (Gorsel:21) Ana safada
yer alan bagliklarin okunurlugunu zeminde yer alan gorsellerden ayirmak igin
gorseller lizerine sar1 rengi gradientli bir gecisle kullanilmistir. Gorsellerin iizerine
gecen sart renkteki gradient, uygulamadaki sekmelerin tipografisinde kullanilan
beyaz rengi gorselden ayirmak i¢in adeta zemin gorevi olusturmustur. Ayrica
gradientli sar1 renk o maddelerin tiklanilabilir oldugu algisim1 yaratmis kullaniciya

icerik sayfalarina gitmek i¢in bir yonlendirme gorevinde bulunmustur

GEZI REHBERI

HARITA

Gorsel. 22: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari

Anasayfada kullanilan boliim igerik isimlerinde, ince bir font ve biiylik harf
kullanilmigtir. Biiylik harf kullanimi kullanicida bagliklarin okunurlugunu arttirdigi
gibi, gorseller lizerinde de kullanildig1 zaman zeminden ayristigi i¢in uygulamada

tercih edilmistir.
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Gorsel. 23: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari

Mezopotamya Gezi Rehberi mobil uygulama tasariminn ana sayfasinda yer
alan “gezi rehberi”, “harita”, “yeme-igme”, ‘“konaklama” ve “sehir rotalar1”
katagorilerinden birine tikladigimizda karsimiza o bdlgede yer alan sehirlerin
isimleri listeli bir sekilde karsimiza ¢ikmaktadir. (Gorsel: 23) Bu listede yer alan
sehir isimeri arasinda anasayfada karsimiza ¢ikan ¢izgiler burda da tekrar etmektedir.
Bu cizgilerin katagorileri ayirmak i¢in kullanimma her sayfada yer verilmesi
uygulama i¢i tasarimsal biitiinliigli saglamaya yonelik yapildigi diisiincesini

desteklemektedir. (Gorsel: 23)
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Gorsel. 24: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari

Tasarimda destek eleman olarak kullanilan ikonlarin tanimlayici ve
anlagilabilir olmasina dikkat edilmis, kelime veya kelime gruplar ile etiketlenmistir.
Ana sayfada yer alan “gezi rehberi” boliimii i¢cin ayr1 “yeme-igme” kismi i¢in ayri
“konaklama” kismi icin ayri ikonlar diigiiniilmiistiir. Ancak ikon tasarimlarinda
sehirlerin her birine 6zgii bir ikon tasarimi uygulanmamistir. Bu mobil uygulama
tasariminin bir gezi uygulamasi oldugu goz 6niinde bulundurulacak olursa eger, her
bir sehrin kendine 6zgli 6zellik ve giizleliklerini tanitmaya yonelik farkli ikon

tasarimlari tasarlanmasi beklenmektedir.

Gorsel. 25: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari
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Mobil uygulamanin igerigine geldigimiz zaman agirlikli olarak siyah ve
kahverengi tonlarinin baskin oldugu goriilmektedir. Glineydogu Anadolu Bolgesinde
yer alan sehirlerin kiiltlirel 6zelliklerinin tanitildigini diisiinecek olursak, daha ¢ok
sicak renklerin tercih edildigi goriilmistiir. Sar1 ve tonlart girdigimiz her sayfada
devamliligin1 saglamaktadir. Sar1 dikkat ¢ekici bir renk 6zelligi tasimasiyla birlikte
sicakligiyla da olduk¢a 6n plana ¢ikmaktadir. Genel anlamda ikon tasarimlari bir
daire igerisine alinarak kahverenginin ag¢ik ve koyu tonlari kullanilarak zitlik
saglanmak istenilmistir. Bu da gorsel algi olarak kullanici tarafindan algilanmay1

kolaylastirmistir.

626.61 km

Tetirli Dolmenler
Sala benzeyen iki blyik kay...

’ . 634.68 km
Kargali Dolmenleri

Sala benzeyen iki blyik kay...

, ~ 642.88 km
Kizilcaoba Cami

Eski Besni Orenyeri iginde bu...

643.15 km
Eski Besni Hamami

Eski Besni Oren Yeri'nde bul...

Gorsel. 26: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari

Ic sayfalarda tirnaksiz yazi karakterlerinin kullamldigi goriilmektedir.
Uygulamanin diger arayiizlerinde karsimiza ¢ikan tipografinin renk se¢imlerinde
kullanilan zithg1, uygulamada ne kadar vurgulayici ve dikkat cekici olsa da,
tipografinin biyiiklik-kiictikliik, kalinlik-incelik gibi ozelliklerin
kullanilmamasindan 6tiirii zayif kalmistir. Bazi alanlarda tipografiyi zeminden ayirt

etmek icin kullanilan renk zitliklar1 tasarimi daha etkili hale getirmistir.
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Yakinim

626.61 km

Tetirli Dolmenleri
Sala benzeyen iki blylk kay...

Gorsel. 27: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari

Meniilerin iist tarafinda kullanict i¢in bulundugu konuma gore yakinlik ve
hepsi segecegi eklenmis olup bu seceneklerde de kategorilerin basliklarinda
kullanilan renk sec¢imlerinde koyu-acik renk iliskisi kullanilmig uygulamadaki bu
sececegin dikkat ¢ekiciligini bir kutu icine alarak saglamistir. (Gorsel 27)
Sayfalardan ana meniiye gecisi saglamak icin ¢izgisel geriye gidecegini ifade eden
bir ok tasarimi kullanilmistir. Bu alanda ki geri ikonu hemen saginda yer alan “back”

kelimesi ile tipografik anlam biitiinliigliyle desteklemistir.

GEZI REHBERI
HARITA
FAVORILERIM

AYARLAR

Gorsel. 28: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari
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Menii arayiiziine tikladigimizda menii kategorilerinin siyah renkte bir zemin
lizerine sar1 tipografi ve ikonlar ile kullanildig1 goriilmektedir. Iki ayr1 grupta baskin
renk olan siyah ve sar1 ayni sayfa igerisinde kullanilarak uygulamada vurgulanmak
istenilen alanda bagar1 saglanmistir. Menii basliklarinin karsisina hizali bir sekilde
ileri ikonu yerlestirilmistir. Bu ikon bagliklarin alt sayfalar1 oldugunu ve secerlerse o
sayfalara ulasabilecegini anlatmaktadir. Siyah zemin lizerinde ac¢ik renk kullanilmig
ancak tercih edilen renk siyahm bir tonu olan agik gri oldugu icin zemine karigmis

gorsel anlagilirli@1 engelemistir.

Kizilcaoba Camii

Eski Besni Orenyeri iginde bulunan cami, olasilikla 15.yy.da
yapiimigtir. Caminin kuzeydogu duvari ile minaresinin bir
kismi ayakta kalmistir.

Gorsel. 29: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari
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Ara sayfalarin tamaminin list kisminda sari seritlere rastlamaktayiz. Bu
seritler uygulama ici ara basliklart kullaniciya sunmaktadir. Ayrica ana sayfaya
doniis ikonu ve yazis1 da bu seritte yer almaktadir. Gorsel iizerine g¢ikarilan
kutucuklarda segilen yerle ilgili verilen bilgiler 6ne ¢ikarilmak istenilmistir. Zemin
rengi olan siyaha ¢ok yakin bir ton secilmistir. Ancak igerik olarak eksikliklerden

kaynakli genel anlamda bir bosluk goze ¢arpmaktadir.

MESAFE BIRIMI

Mi

GCEVRE ALANI (KM2)

HARITA TURU

Turkiye Uydu

Normal
/\
A
B
2\ DIL

ingilizce

Tiirkce

DEVAMI

Uygulama Kullanimi
‘ Arama
L

Gorsel. 30-31: Mezopotamya gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimlari

Bolge, sehir ve bilgi amaciyla kullanilan yazilarda siyah zemin iizerine olan
bagliklarin sari, alt yazilarinda da beyaz kullanilmasi yine renklerde ki zithigi 6n
plana ¢ikarmig ve igerigin ayrigmasmi saglamistir. Diger sayfalarda da karsimiza
cikan ince cizgiler bu arayiizdede basliklar arasi gegisi kolaylastirilmak ve

katagorileri aymrmak i¢in kullanilmistir. Uygulama i¢inde yer alan ayarlar
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boliimiindeki seceneklerin secililigini tik ikonu ile saglanmistir. Bu ikonlarda sari

renk tercih edilmistir.

Uygulama tasariminda genel olarak 6l¢iilii bir yerlestirilmeye rastlanilmazken
bosluklarin fazla olusu gbéze batmakta ve bu durum igerigin zayif oldugunu
diisiindtirmektedir. Bilgilendirici metnin siyahin tonunda bir kare igerisinde One
cikarilmak istenilmesi basarili olurken, ilizerinde bulunan ikon tasarimlarinin sari
zemin Tlzerine beyaz kullanilmasi ikon tasarimlarimi da O6n plana g¢ikarmistir.
Anasayfa diizenini dengeli bir bi¢imde tasarlanmis gosteren asil neden sayfada yer
alan gorsellerin esit degerlerle parcalara ayrilmis olmasidir. Sayfalar arasi gegis
sagdan sola dogru ilerlemektedir. Genel ikon tasarimlari renkleriyle dikkat ¢ekse de
kalinlik-incelik degerlerine gore estetiksel olarak eksiklik gostermektedir. Ayni
zamanda Gezi Rehberi sececeginde yer alan sehirlerin ayni ikonla gosterilmesi de

tasarimi basitleste indirgemistir.

5.2. Zonzofox Mobil Uygulamasi Analizi

Italya resmi kilavuzu ve haritasini iceren bu mobil uygulama Italya’nin en iyi
turist rehberi olarak gdosterilmistir. En 6nemli cazibesi uygulama i¢inde bulunan
mevcut haritanin ¢evrimdisi olarak internet olmadan calisilabiliyor olusudur.
Uygulamay1 kullananlar igin Italya’ya ait yeme-igme yerleri (ne, nerde yenir),
Italya’nin gériilmesi gereken yerlerine turlar, gériilecek ve gezilecek yerler hakkinda
bilgilendirmeler, aligveris, konaklama, gece hayati, deneyimler ve firsatlar gibi
bilgilerin tamamin1 karsilamaktadir. Her turist icin kisisel rehber olarak diisiiniilmiis
olan bu uygulamada planlama ve sehrin biitiin noktalarina ziyaretler ilham verici
olurken uygulama, igeriginde gezginlerin se¢im yapmalarina yardimer olarak 6zel

olarak sehir yiiriiyiisleri olugturmaktadir.

Uygulama, icerisinde Italya’min en turistik bolgelerini kapsamaktadir.
Uygulama i¢inde yer alan yerler: Milan -Venedik -Floransa -Roma -Verona -Turin -
Siena -Palermo -Lecce -Bari -Genoa -Padua -Perugia -Mantua -Parma -Lucca -
Vicenza -Arezzo -Trieste -Pavia -Pistoia -Piacenza -La Spezia -Livorno -Savona -
Treviso -Brindisi -Modena -Massina -Napoli -Aosta Bergamo -Catania -Campobasso

-Cesena -Gravina in Puglia -Matera —Altmura’dur.
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Uygulamanin geneline turuncu renk hakimdir. Kirmizi, turuncu ve sari
halinde sicak renkler kullanilmigtir. Genel olarak uygulamada kullanilan renkler

olumlu, mutlu, cogkulu ve enerji verici etkiye sahiptir.

Z0NZ0fox

Gorsel. 32: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama logo-amblem tasarimi

Amblemde ¢ogunlukla turuncu renk tonlar1 hakimdir. Logo tasariminda yer
alan tipografide “fox” kisminda gradientli bir renk gegisi tercih edilmistir. Onemli
ana bagsliklara ayn1 zamanda amblemde yer alan tilkinin de rengi olan turuncu renk
verilirken agiklamalarda ve alt bagliklarda zemin rengine gore siyah ve beyaz rengi

uygun gorilmiistiir.



55

Zonzofox logotype tasarimi yapilirken, iki farkli font kullanilmistir. “zonzo”
kelimesinde kullanilan font dik ve tirnaksiz olarak diizenlenmistir. Majiiskiil harfler
kullanilarak kerning ayari orantili bir sekilde diizenlenmistir. (Gorsel: 31) “Fox”
kelimesinde ise mintiskiil harf birimi kullanilmis ve script yazi karakteriyle tipografi
giiclendirilmistir. Ayrica iki farkli renk kullanimiyla bu iki kelime hem tipografik

hem de renk anlayisi olarak ayristirict bir tasarim giicline sahip olmustur.

Guide of

ROME

VENICE
) FLORENCE

Gorsel. 33: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

Araylizlerin arkaplan renk seciminde gri renk tercih edilmistir. (Gorsel: 32)
Sekmelere golge verilerek diger butonlardan ayirt edilmistir. Gorsellerin {lizerine
opasitesi diisiik siyah seritler ¢ekilerek iizerine aciklamalar yazilmistir. Gorseller
bolimii bir yamugun i¢ine yerlestirilmistir. Gorsel hiyerarsiye dikkat edilmis ve
genelde altin orana uyulmustur. Okunabilirlik iist diizeyde olup gorsellerle biitiinliik
saglanmigtir. Arayiizlerde kullanilan font sec¢imi ise bold, light ve regular olarak

diizenlenmistir. Baz1 aciklama iceriklerinde de Jtalik grubu kullanilmistir. Ana
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bagliklarin puntolar1 biiyiik olup, alt basliklarin puntolar1 metin punto ayarina gore

diizenlenmistir.

Powered by

Z0NZ0 fox

Gorsel. 34: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

Uygulamada kullanilan gorseller segilecek olan yerlere ait yapilarin goselleri
olmasina dikkat edilmistir. Secilen yerin ana sayfasinda yer alan gorsel yine o yerlere
ait mimari yapilarin gorselleridir. Gorsel {lizerine kullanilan yazi ve ikon tasarimi
okunurlugunu arttirmak ic¢in opaklig1 azaltilmis bir siyah zemin iizerinde

kullanilmistir. Tasarimda anlasilirlik 6n planda tutulmustur. Koseli ve yuvarlak
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cizgilere yer verilmistir. Genel olarak metinler sola hizalanarak gerek sayfa
diizeninde gerekse kullanici deneyiminin kolaylagsmasinda biiyiik 6nem saglamustir.

Menii sekmesinde yer alan yazi1 tiplerinde majiiskiil harf bigimi kullanilmastir.

. 4 Hotel Acropoli

2= Via Principe Amedeo, 63/67

-

[ 9 23Nov D 24Nov B 1 #0

Total for 1 night 23 €

20 BOOK LATER ON PC = BOOK NOW

Property Location

A stay at Hotel Acropoli places you in the heart of
Rome, walking distance from Piazza Santa Maria
Maggiore and Basilica di Santa Maria Maggiore. This
hotel is close to Roman Forum and St. Peter's
Basilica.

Rooms
Make yourself at home in one of the 63 guestrooms.

1Y

® o o

Read

/\

Gorsel. 35: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

Tasarimda olduk¢a yogun bir sekilde ikon kullanimi mevcuttur. Ana
sayfadaki ikonlarin boyutlar1 orjinalinden biiyiik olup sayfa sinirlarina ¢ok yakindir.
Bu ikonlar turuncu zemin tizerine beyaz renk vererek altina agiklamalar tipografik
sekilde belirtilmigtir. Sayfanin alt kisminda yer alan ikonlar sade ve anlasilir bigimde
yerlestirilmistir. Bu ikonlar siyah zemin iizerine beyaz renklerinde kullanilmistir.

Tasarimsal olarak sayfanin en saginda ve en solunda yer alan ikonlar daha biiytik ve
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daha koyu bir siyah bir renkte, i¢ kistmda yer alan iki ikon daha kii¢iik ve daha gri
bir renkte tercih edilmistir.

= ROME

> 00

Itinerary What to see Tours and
Tickets
Hotels Neighborhoods Weather

© 0

Tourist Guides  Practicalities

o <. il

Save Offline

Gorsel. 36: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

Menii baghgimni ifade etmek icin yatay 3 ¢izgi kullanilmistir. Bu meniiye
tiklandigimizda uygulamanin logosu ve bazi bagliklar karsimiza c¢ikmaktadir.
Uygulama ici tiyelik, indirim kodlar1, bildirim, profil, yazisma ve temel ayarlar bu
bagliklardan bazilaridir. Kullanilan bagliklar hem tipografi hemde kon tasarimlari ile
anlatilmak istenilmistir. Menili bagliklarindaki iconlar font biiyiikliigline esdeger
olarak c¢izilmis ve yerlestirilmistir. Aktif olan icon ve agiklamasi yine turuncu renkle

ayristirict bir 6zellige sahiptir.
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Gorsel. 37: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

Zonzofox mobil uygulama tasarimda bazi tur paketleri yer almaktadir.
Kullanic1 bu paketleri satin alabilir ve yorumlar yaparak puan verebilir. Bu
paketlerde yer alan sehirler icin uygun gorsel tasarimi kullanilmigtir. Gorsel {izerine
kullanilan turuncu g¢izimlerle fiyat belirtilmistir. Ayni1 zamanda turun ismi de
transparan bir siyah zemin iizerine beyaz biiyiik tipografi se¢imiyle kullanilmistir. Bu
boliimiin ticretli oldugunu kullaniciya gostermek igin sayfanin sol iist kisminda para

ikonu kullanilmastir.
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() SPECIAL OFFERS S

VATIKA
TURU

VATIKAN MUZELERI VE SISTINA SAPELI: HIZLI GIRIS
BILETI

KOLEZYUM, ROMA FORUMU VE PALATINO TEPESI: HIZLI
GIRIS VETUR

Gorsel. 38: Zonzofox gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

5.3. POMPEII TOUCH Uygulama Analizi

“Agir sehir turu rehberini cebinizde tagimaya son verin, hafif seyahat edin”
slogani ile yola ¢ikan bu mobil uygulama Pompei sehrinin ve orada bulunan tarihin
giizellikleri i¢in diizenlenen bir gezi plan1 niteliginde bir mobil uygulama tasarimidir.
“Pompei sehri italya sinirlar icindeki Napoli sehrine ortalama 30 km uzaklikta yer
almaktadir. Sehrin kurulusunun milattan 6nce 5000 yillarma kadar uzandigi
diistiniilmektedir. Sehrin sinirlar1 dahilinde Veziliv yanardagi yer almaktadir.
Yanardag, MO 79 yilinda ¢ok siddetli bir bicimde harekete gegmis ve sehri talan

etmistir. Pompei, antik Roma kenti olarak bilinmektedir.” (www.gezenbilir.com).
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Iceriginde artinlmuis  gercekli, ¢evrimdist toplu ulasim haritalari,
yakinlagtirilabilir % 100 bolgesel haritalar, resim galerisi, giinliik olarak giincellenen
giizergahlar bulunmaktadir. Bu mobil uygulama sehirde bulunan otobiis duraklar
dahil olmak iizere; restoranlar, barlar, oteller, hastaneler, miizeler, tiyatrolar ve diger
bir¢ok yeri harita iizerinde gosteren etkilesimli ilgi alanlarina yer vermektedir.
Pompeii touch uygulamasinda sehirle ilgili ipuglarina, etrafta gezilebilecek yerler

hakkinda bilgiye kolaylikla ulasabilir tatilinizi verimli bir sekilde planlayabilirsiniz.

Gorsel. 39: Pompeii Touch gezi rehberi mobil uygulama giris ekran tasarimi

Uygulama tasariminda mavi tonlarinda gorseller kullanilmistir. Grafik
tasarimda mavi rengi gokyiiziiniin huzuru olarak simgelenmektedir. Mavi, sinirsizligi
ve uzak bakis1 anlatmaktadir. Diinya markalar1 genellikle lacivert rengi tercih
etmektedir. Lacivert kozmik renk olarak kabul edilir ve ayn1 zamanda verimliligi
saglamakla birlikte insanlar iizerinde gii¢lii ve basarili imajin1 empoze etmektedir.

Bununla birlikte tasarimda kullanilan bu renkler uygulamaya anlam kazandirmustir.
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Gorsel. 40-41 : Pompeii Touch gezi rehberi mobil uygulama araytiiz tasarimi

Arayliz tasariminda amacin1 ve hedefini en iyi anlatan gorseller kullanilmig
ve tasarim giliclendirilmistir. Ana sayfada etkinlegsen butonlarin sar1 ve mavi rengi
almastyla birlikte anlasilirlik 6n plana ¢ikmus olup gérsel denge saglanmistir. Igerik
olarak gorseller slayt seklinde kullanilmig ve uygulama i¢i 6n bilgi edinilmesi
diisiiniilmistiir. Ana sayfada kullanilan metinler ortaya hizalanmistir. Sol tarafta
acilan sekmeler ise sola hizalanmistir. El yazisi (Script) yazi karakterlerine yer

verilmigtir. Karmaga yaratmamak i¢in benzer iki font kullanilmisgtir.
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Pompeii

Home AR Settings

Gorsel. 42: Pompeii Touch gezi rehberi mobil uygulama araytiiz tasarimi

Yazi ailesinden regular ve medium kullanilmigtir. Ikon agiklamalarinda ise
digerlerine zit kalin (Bold) yazi karakteri tercih edilmistir. Menii sec¢imlerinde
aktiflesen buton ayrica renklendirilmis ve se¢im islemi kolaylastirilmigtir. Genel
bagliklarda secililigi belli etmek amaciyla transparan bir mavi tonu renk
kullanilmistir. Secilen basliklarin altinda olusan kalin renkli ¢izgi kullanim1 da yine
secimi aktiflestigini kullaniciya gostermistir. Sol tarafta agilan menii sekmelerinde
ise secilen buton turuncu rengi alarak aktiflesmektedir. Diger bagliklarda ise gri renk

kullanilmistir.
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Gorsel. 43: Pompeii Touch gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi

Uygulama i¢inde kullanicinin zevkine ve isteklerine gore bir kategori bolimii
mevcuttur. Bu kategorilerle ilgili gorseller koselerden hafif yuvarlak kivrimlarla
olusan kareler i¢ine gomiilerek gosterilmistir. Kategorilerde yer alan gorsellerin

iizerine katagori isimleri beyaz bir tipografi ile ortali bir bigimde yerlestirilmistir.
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Tipografilerin okunurlugunun saglanmasi igin gorseller {izerine siyah bir geg¢is
verilmigtir. Pompeii mobil uygulama tasariminda sans serif yazi karakterleri
kullanilmistir. Béylece okunurluk ve anlasilabilirlik {ist diizeye ¢ikarilmigtir. Roman
font secimiyle beraber tasarima sadelik ve agiklik kazandirilmistir. Harf aralarindaki

kerning ayar1 6zenle diizenlenmis ve uygulanmigtir.

(8 ows Y o

In Brief About Maps Photos

Home AR Settings

Gorsel. 44: Pompeii Touch gezi rehberi mobil uygulama arayiiz tasarimi
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Uygulama igerisinde yer alan fotograf galerisinde yer alan gorseller belli bir
diizen icerisinde yerlestirilmemistir. Daginik ve sikisik bir diizene yer verilmistir.
Anasayfada ekrani dolduran gorselerin iizerine opasitesi diisiik seritler eklenerek
logo ve icon tasarimlari 6ne ¢ikarilmak istenilmistir. Basta web tasarimi olmak {izere
pek cok dijital ve baskili tasarimlarda ikonlarin olduk¢a onemli bir yeri vardir.
Pompeii mobil uygulamasinda hedef kitleye icerik hakkinda bilgi vermek i¢in giiglii
ve modern ikonlar kullanilmistir. Anlasilirligin daha net olmasi i¢in ikonlar anlamini
ifade eden kelime veya kelime gruplan ile birlikte kullanilmistir. Ana meniide alt
kisimda ¢izgisel ikon tasarimlar: tercih edilirken, sol menii sekmelerinde i¢i dolgulu
ikonlar agirlik gostermistir. Ayrica aktiflesen ikon ve agiklamasi renk uyumuna gore

kendini ayristirmigtir.

Hotels

{a AR 3%

Home AR Settings

Gorsel. 45: Pompeii Touch mobil uygulama arayiiz tasarimi

Mobil uygulama tasariminda yalinlik ve biitiinliik kavrami etkin bir sekilde
tasarima aktarilmigtir. Anlasilirlik bakimindan yalinlik {ist seviyede hedef kitleye
agtlanmistir. Tasarimda biitlinlik ilkesi uygulamaya tam anlamiyla aktarimistir.
Kullanicinin ~ tasarimi  birlik  igerisinde algilanmasi ve anlamlandiriimasi
hedeflenmistir. Daginik, kopuk ve parcalanmis bir tasarim etkisi yaratmaktan
kacinilmigtir. Gorsel okumay1 kolaylastirmak adina tasarim elemanlar1 belirli bir

gruplandirma igerisinde yerlestirilmistir.
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Gorsel. 46- 47: Pompeii Touch mobil uygulama arayiiz tasarimi

Ayrica her yer beyaz bosluklar kullanilarak biitiinliik ilkesi saglanmistir.

Uygulamada

renklerin, dokularin,

bosluklarin,

tipografinin  ve

gorsellerin

kullanimlarinin agirliklarinin uyumlu hale getirmek igin oldukga 6zenli bir sekilde

calisilmigtir. Uygulamada simetrik denge hakimdir. Renk, boyut, sekil ve deger gibi

Ogeler dikkatlice incelenip yerlestirilerek tasarim giiclendirilmistir.
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Gorsel. 48-49: Pompeii Touch mobil uygulama arayiiz tasarimi

5.4. VISIT A CITY Uygulama Analizi

Diger mobil uygulama tasarimlarinin igerigine gore daha farkli olan Visit A
City, Tim diinya {iilkelerinin turizm a¢isindan 6nemli olan sehirlerindeki gezilecek
yerler i¢in olusturulmustur. Uygulama sayesinde uzmanlar tarafindan olusturulan
1000’den fazla seyahat rehberine iicretsiz erisim saglanmaktadir. Ne goreceginizi ve
ne yapacagimizi bulmaniza yardimer olacak ayrtili kilavuz niteliginde olan bu
uygulama sayesinde kisisel planiniza gore yerleri ¢ok kolay planlayabilir,
planlariniza ve haritalariniza ¢evrimici ve ¢evrimdisi olarak erigebilirisiniz. Google
Play ve Apple Store gibi 6nemli uygulama marketlerindeki veriler géz Oniinde
bulunduruldugunda diger uygulamara gore daha fazla indirme sayisina ulasilmis olup

bu durumda kullaniminin fazla oldugunu isaret etmektedir.
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visitacity

Gorsel. 50: Visit A City mobil uygulama logo tasarim

Visit A City mobil uygulama tasariminda mavinin tonlar1 kullanilmistir.
Uygulamada agirlik olarak renk uyumlarina 6zen gosterilmis ve aykirt renk
kullanimindan kagiilmistir. Renk secimi yapilirken pozitifligin ve giivenilirligin

verdigi duygularla tasarim gii¢lendirilmistir.

Vazgeg @ facebook.com AA G

n Facebook ile Giris Yap

visitacity
Daha dnce visitacity'ye Facebook ile girig yapmistin

Devam etmek ister misin?

Sign in to sync your plans

[ f] G =

Sign in later

Gorsel.51- 52 : Visit A City mobil uygulama araytiz tasarimi
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Uygulama tasariminda giriste oniimiize direk olarak sadeligin hakim oldugu
bir tasarim karsimiza ¢ikmaktadir. Giriste mobil uygulama ig¢i iiyelik istemektedir.
Kolay iiye olunacak baglantilarin (facebook-google) ikon tasarimlari daire igine
alinarak belirtilmistir. Anasayfada direk olarak karsimiza popiiler gezi paketleri ve
bu paketlerin a¢iklama, oylama ve fiyat gibi bilgileri yer verilmektedir. Paketlerin
tanitim gorselleri koseleri yuvarlatilmig dikdortgenler i¢ine gémiilmiistiir. Oylama 5
yildiz tizerinden i¢i mavi renkle doldurularak belirtilmistir. Ayrica begeni ve yorum
sayilarina da direk olarak ulasilabilmektedir. Boylelikle kullaniciya direk olarak

giivenilirligi agisindan ipuglar1 vermektedir.

@ visitacity

Faster Than Skip-the-Line: Skip the Line: Cc
Vatican, Sistine Chapel and S... Small Group Tou
8. 8. 8. & ¢ 24815 reviewers 2 8 & & 1
From $76 From $26

See All Rome Activities >

Gorsel. 53: Visit A City mobil uygulama arayiiz tasarimi
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Logo tasarimi sayfaya orantili bir sekilde minimal oalrak kullanilmastir.
Uygulama i¢i aramalara kolaylikla ulasabilmek i¢in biiyiiteg ikonu kullanilmastir.
Ana sayfada asagiya dogdu sayfayr kaydirdigimizda karsimiza iilke ve sehirlerin

listesi gelmektedir.

Renk ¢emberi goz oOniinde bulundurularak dogru renklerin birbirine
uygunlugu benimsenmistir. Uygulama genelinde hakimiyet tek renk zemin iizerine
elemanlarin orantisal bir bicimde yerlestirilmesi {izerine a¢ik mavi ikonlar

yerlestirilerek tipografi ile tasarim dengelenmistir.

Tasarimda bulunan ara butonlarda dis konturlar kullanilmis ve
renklendirilmistir. Ana menii tasariminda aktiflesen butonlar tamamen boyali alana
dontismektedir. Sol meniide ise acilan sekmelerde ikon tasarimlari i¢i dolu bir
bicimde renklendirilmis, secilen sekme gri renk olarak aktiflestirilmistir.
Uygulamanin alt kisminda yerlestirilen ikonlar ise ¢izgisel olup aktiflestiginde renk

ile diger ikon tasarimlarindan ayrigtirilmistir.

HHeES

(0] Things To Do >
E hi1To7 Days >
@ sights >
w Restaurants >
Crﬁ Day Trips >

Download for offline use >

Top Itineraries

» o n 7

Profile

Gorsel. 54: Visit A City mobil uygulama arayiiz tasarimi
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Rome in 3 Days Itinerary of Top
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This pre-planned 3 days Rome itinerary will allow
you to explore Rome's must-sees, landmarks,...

The Best of Rome in 4 Days - Top
Attractions

An itinerary for a visit to Rome in 4 days through
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Explore Wishlist My Plans Bookings Profile

Gorsel. 55: Visit A City mobil uygulama arayiiz tasarimi

Tasarim sekli itibariyle sik ve minimal duran bir logo tasarimi ele alinmigtir.
Logo tasariminda miniiskiil harf kullanimi1 tercih edilmistir. Kalin (Bold) bir yazi
karakteri kullanilirken logonun kendi i¢inde ufak renk degisimlerine bagvurulmustur.
Harf araliklar1 diizenlenmis ve sikisik bir tasarim goriintiisii ortaya koyulmustur.
Anasayfada ayn1 font ailesinden olan ince (light) bir yazi karakteri kullanilmis ve
yine espas (kerning) ayarinda diizenlemeler yapilmistir. Giris sayfasinda dikkat

cekmek tizere alti ¢izili font kullanimina bagvurulmustur.



Q visitacity

Stonehenge, Windsor Castle, and Bath
from London
% % % % f7 5876 reviews

;/'_? Free Cancellation From $126

Select Date and Travelers

Wed Thu Fr
ﬁ b4 Nov 27 Nov 28
Check Availability
Highlights

e Guided day trip from London to Windsor Castle,
Stonehenge and Bath

Explore St George's Chapel and the State

Gorsel. 57: Visit A City mobil uygulama arayiiz tasarimi
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Arayiiz tasarimlarinda bulunan gdrsellerin altina yerlestirilen agiklamalar sola

bloklanmis olup ikon agiklamalari ortaya hizalanmistir. Menti sekmelerinde agilan alt

basliklarda ise ikon tasarimlari bir daire ¢izimleriyle beraber sola bloklandirilmistir.

Mobil uygulamanin ikon tasarimlarini yaparken ilk hedef kullaniciya tanidik

gelmesi, tutarli ve ayirt edilebilir olmasi planlanmistir. Ikon ¢izimleri yapilirken

renk, doku, denge ve tipografi gibi tasarim ilkeleri dikkate alinarak arayiize

uygulanmistir.
iiiCities . s M m
DAY DAY DAY
Things To Do @ 2 3

Stonehenge, Windsor Stonehenge, Windsor
Castle, and Bath from and Bath with Pub

London
12 22 2

From $126

+ Add Your Hotel

9am Vatican Museums
Visit Duration: 2 hours
Lunch in Lacock The museums of Vatican City holding
work by de Vinci, Titian, Bernini,

Raphael and others
Tickets

5876 reviewers kkk ki 2335 reviewers
From $127

— .

London Pass Including London Eye Fast-Track 11 min by walking

Hop-On Hop-Off Bus Ticket

Tour and Access to Ove...

1.2 2.2 2+ 1940 reviewers dhkk iz 2004 reviewers 11:10am Vatican Gardens

From $94 From $49 Visit Duration: 1 hour
Within Vatican City featuring

3 sculs e ad a wide
( See All Things To Do ] Addto plans e

o

Explore

@@@g@%ﬂ&ﬂ@&‘

Wishlist My Plans Bookings profile Explore Wishlist My Plans Bookings Profile

Gorsel. 58-59: Visit A City mobil uygulama arayiiz tasarimi



75

6. BOLUM: “ATALEIAAPP” MOBIL UYGULAMA TASARIMI

Gilinlimiizlin artik teknoloji ¢ag1 oldugu diisliniilecek olursa zamanla gelisen
ve degisen bu cagda, giindelik yapilan aktivitelerden kisisel planlamalara varincaya
kadar her sey elektronik ortamda yapilmaya baglamistir. Gida, aligveris, eglence ve
moda gibi hayatimizin hemen her alaninda kullanilan mobil uygulamalar, gelisen
teknolojiyle birlikte cagimiz insanlarinin en c¢ok kullandigi mecralar haline
gelmislerdir. Hayatin her alaninda oldugu gibi, turizm sektoriinde de internet ve
mobil uygulamalar diinyanin ¢esitli turizm destinasyonlarinda kullanilmaktadir. En
basta ulasim olmak {iizere konaklama secenekleri, konaklanacak yerler icin
rezervasyonlar, restoranlar, eglence yerleri ve olasi acil bir durumda ihtiya¢ duyulan
yer ve numaralara kadar her seye internet ve bu alanlar icin tasarlanmis mobil

uygulamalar sayesinde kolayca ulasilmaktadir.

Antalya’nin turizm potansiyelinde antik kentlere yapilan kiiltiirel gezilerin
oneminin oldukca fazla oldugu bilinmektedir. Turistlerin ilgi odag: haline gelen antik
kent ziyaretleri hem bulunduklar1 kente hem de iilkeye her yil daha da artan 6lgiide
katki saglamaktadir. Yapilan litaratiir taramalarina bakildiginda Antalya sehri igin
cesitli gezi mobil uygulama tasarimlar1 yapildig: tespit edilmistir. Antik kentler bu
gezi mobil uygulama tasarimlarinin i¢inde alt baslik olarak bazen kisa kisa bazende
genis kapsamli yer verilerek tasarlanmistir. Ancak Antalya sehrinde bulunan antik
kentlere yonelik birebir bir tasarim yapilmadigr saptanmistir. Arastirmanin bu
boliimiinde Antalya’nin antik ketlerine yonelik bir mobil uygulama tasarimi, diger
boliimlerdeki bilgi ve incelemeler géz oniinde bulundurularak yapilmistir. Bu
caligmanin Antalya’nin antik kentlerini icermesinin sebebi, ¢alismanin Antalya’nin
smirlart igerisinde yapiliyor olmast ve Antalya’nin Antik kent olarak zenginliginin

fazla olmasidir.
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6.1. ATALETIAAPP Mobil Uygulama Tasarimi ve A¢iklamalari

Mobil uygulama tasarimda, her tasarimda oldugu gibi birinci adim kurumsal
kimliktir. Kurumsal kimligin olusturulmasinda dikkate alman en 6nemli madde
konunun igerigine uygun, renk ve tipografide kullanilmasi, kendi i¢inde kuracagi
denge ve biitiilikle markay1 direkt aktarmasidir. “Ataleia” Antalya sehrinin eski
zamanlarda bilinen ismidir. Antalya’nin antik kentleri diislintildiigii i¢in uygulamaya

uygun ve ¢agrisim agisindan etkili goriilmesi sebebi ile “Ataleiaapp” ismi verilmistir.

Logo tasarimlarini hazirlarken en ¢ok konunun igerigini ve bulundugu
bolgenin renk - c¢evre Ozellikleri ve igerigini yansitip yansitmamasi dikkate
alinmistir. Diger boliimlerde incelenen gezilere yonelik yapilan mobil uygulama

tasarim logolarindan yola ¢ikarak 5 logo Onerisi tasarlanmistir.

Atalelapp

Gorsel. 60: Atacliaapp mobil uygulama 1. logo 6nerileri

Birinci logo denemesinde (Gorsel: 57) Akdeniz bolgesinde yer alan cografi
ozellikler dikkate alinmistir. Antalya denildiginde deniz ve giinesin akla geldigi
diistiniilerek ¢izgisel ve illiistratif bir tasarim olusturulmustur. Logo tasariminin
rengini gilinesin ve Antalya’nin sicakligi g6z Oniinde bulundurularak diistinilmiis
olup, renk paletinin en sicak renkleri olan kirmizi ve turuncu tonlar1 hakim

kilimugtir.
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Atalelapp

Gorsel.61: Ataleiaapp mobil uygulama 2. logo onerileri

Ikinci logo 6nerisinde (Gorsel: 58) yine Antalya’dan yola ¢ikilarak
uygulamanin isminde de yer alan “a” harfi ilham kaynagi olarak diisiiniilerek
minimal bir tasarim uygulanmistir. Tasarimda diger logo denemelerinden farkli

olarak kirmizinin beyaz ile karisimindan elde edilen bir pembe tonu kullanilmigtir.

Atalelapp Atalelapp

Gorsel. 62 - 63 : Ataleiaapp mobil uygulama 3. ve 4. logo Onerileri

Diger logo denemelerine gelinecek olursak burada tamamen konunun
iceriginden yola ¢ikarak renk konusunda bir zithk olusmustur. igeriginde antik kent
cizimlerine yer verilen bu logo tasarimlarinda Akdeniz’in mavisine 3. denemede her
ne kadar yer verilse de dordiincii denemede konudan uzak tamamen ayrik bir renk
tercih edilmis olup logoyu dikkat cekici kilmak hedeflenmistir. Antik kent
cizimlerine yer verilen bu logo denemeleri kullanicty1 uygulama igerigi hakkinda

diisiindiirmektedir.
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o Ataleiapp

Gorsel. 64: Ataleiaapp mobil uygulama 5. logo 6nerisi

Besinci logo oOnerisinde digerlerinden farkli olarak renk gegisleri
kullanilmigtir. Bu renk gegislerinde Antalya’nin cografi o6zellikleri yola ¢ikilarak
giinesinin sarisindan, denizinin mavisinden ve dogasinin yesilinden yola ¢ikilarak bu

renklerin tonlar1 tercih edilmistir.

Genel olarak ele alinacak olursa uygulamalarin genelinde konum simgesine
yer verilmektedir. Ayn1 zamanda logo hepsinde ayni olup amblemlerin rengine gore
degismistir. Gradient kullanildigi yere dikkat g¢ekici bir Ozellik yansittigi igin
genelinde yer alan renklerde gradientli gegislere yer verilmistir. Ayni zamanda
“Ataleiapp” yazisinda iki farkli renk kullanilmistir. Logolarinda yer alan “Ataleia”
ve “app” yazist ortak paydada birlestirilmek istenilmistir. Tasarimsal bir estetik
yansitilmigtir. Ayrica “a” harflerinin st iiste getirilmesi ile olusan derinlikte
kullaniciya diirbiin algis1 yaratilmak istenilmistir. “Diirbiin” gezi, gézlem, gormek
gibi kelimelerin anlamlarin1 logoda kullaniciya hissettirilmesi  diisiiniilerek
uygulanmistir. Logoda yer alan Ataleiapp yazisinda “Mark-pro” yazi karakterinin
kalin (bold) ve orta (book) versiyonlar1 birlikte kullanilmaktadir. Bu mobil uygulama

tasariminda besinci logo denemesi uygun bulunmus ve kullanilmistir.
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Gorsel. 65: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi

Mavinin ferah ve i¢ agict 6zelligi oldugu bilinmektedir. Mobil uygulama
tasarimlarinda kullaniciyr igerige c¢ekmekteki en Onemli Ozellik anlagilabilir
olmasidir. Uygulama i¢inde bu anlasilabilirligi tasarimin genelinde sade ve yalinlikla
saglamas1 amaglanmig ve tasarim ona gore dizayn edilmistir. Mavi gokytizii gorseli
ile iizerine kullanilan turkuaz renk gegisi logonun okunulabilirligini arttirmak icin
kullanilmigtir. Uygulamanin tamaminda ara ara turkuaz renginden beyaza, ara ara da

saydamliga dogru geg¢isli zeminler kullanilmistir. Animasyon olarak uygulamada da
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goreceginiz logo tasariminin giriste kiiciiliip biiylime efekti ile uygulamaya hos bir

etki yapmasi amaclanmustir.

O Ataleiapp

TURKIYE / TURKEY >

Gorsel. 66: Ataleiaapp mobil uygulama dil secenegi arayiiz tasarimi

Ataleiapp mobil uygulama tasariminin ikinci arayliziinde karsimiza dil
secenegi cikmaktadir. Dil seceneginde yer alan listeye erismek igin ileri ok isaretinin
ikon tasarimi kullanilmistir. Mobil uygulamada yer verilen dil se¢eneginin mobil
uygulama tasariminin evrensel oldugunu vurgulamistir. Mobil uygulama tasarimini
tanitan farkli gorsellere yer verilmis olup, bu gorseller bizlere uygulamanin igerigi
hakkinda giriste ipuglari vermektedir. Kullanilan ¢izim uygulamada yer alan bazi

ozellikleri hem gorsellerle hemde kullanilan tipografilerle vurgulamaktadir.
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Q Ataleiapp Q Ataleiapp

Antalya'nin biyiileyici antik kentlerinin Antik kentlerin gizemli tarihini kesfedebilir

konum bilgilerine kolaylikla ulasabilir

ATLA (XK} SONRAKI ATLA (X X SONRAKI

Gorsel.67 - 68: Ataleiaapp mobil uygulama giris gorseli

Q Ataleiapp

temel

=l=1=
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=
il

ATLA eco SONRAKI

Gorsel. 69: Ataleiaapp mobil uygulama giris gorseli
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Mobil uygulama arayiizlerinde karsilasacagimiz gorsellerin geneli turistleri

geziye yonlendirecek onlara ilham kaynagi olacak nitelikte se¢ilmistir.

)

L de

: Kesfetmeye Basla S =

Gorsel. 70: Ataleiaapp mobil uygulama arayliz tasarimi

Gorsel tlizerinde bulunan turkuazdan saydama dogru olan renk gecisinin
kullanim amac1 gorsel iizerinde yer alan tipografilerin okunurlugunun sik bir etki ile
saglamaktadir. Logo ve slogan kullanimi burada da karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak
estetiksel acidan zemin iizerinde dikey hizalanarak ekran kullaniminin {ist kisminda

yer verilmigtir.
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Gorsel. 71: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi

Uygulama tasariminda yer alan ana sayfaya tasariminda antik kentlerin
listesine yer verilmistir. Antik kentleri tanitan genel gorselleri ana basliklarda antik
kentlerin se¢ili oldugunu belirtmek i¢in gorsellerin {izerine siyah tranparan seritler
kaplanmistir. Bu boliimde mobil uygulama boyunca Perge antik kenti analiz edildigi

icin Perge antik kendi segili hale getirilmistir. Ana sayfada yer alan listede antik
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kentlerin ismi biiyiik harflerle cizgisel olup i¢i bos sekilde, kalin yazi tipi segilerek
yapilmigtir.

Gorsel. 72: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi

Mobil uygulama tasariminin neredeyse tamaminda alt menii yer almaktadir.
Bu alt menii uygulama i¢inde yer alan temel bagliklarin ikon tasarimlarinin yer aldigi
meniidiir. Ana sayfaya sabitlenen bu menii kullanicilarin uygulama i¢i kolaylikla
secim yapabilmesini saglamistir. Menii tasariminda segililigi belli etmek amaciyla
izerine gelinen ikonun bir yuvarlak i¢ine alinmasi1 ve diger ikonlara gore bir oran
daha kalinlastirilmistir. Bu alanda yer alan ikon tasarimalri turuncu renkte
kullanilmistir. Menii cubugu beyaz renkte tercih edilmistir. Uzerine verilen alt golge
ile menii kismi zeminde yer alan renk ve gorsellerden ayristirilmak igin

uygulanmistir.
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Gorsel. 73: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi

Ataleiaapp mobil uygulamasinda diger tasarlanan mobil uygulama
tasarimlaridan farkli olarak bir bdlge siralamasi yapilmamistir. Burada antik
kentlerin 06zelliklerini iceren ikon tasarimlart biitlin antik kentler icin sabit
tutulmustur. Antik kentler arasi gegis gorsel kisminda yer veren yonlendirme ikonu
ile yapilmistir. Boylelikle antik kentler arasi ¢cok fazla sekmeye tiklama girisiminde
bulunmadan kolaylikla gegis yapilabilmektedir. Uygulama genel hatlariyla yuvarlak
karelere sahip ikon kutular1 ve ¢izgisel hatlardan olusmustur. Tipografiler baslik
isimlerinde biiyiik harf ve ¢izgisel bir yap1 ile kullanilmistir. Uygulamanin biitiiniine
bakildiginda anlatilmak istenilenler ikonlar yardimiyla yapilmig, fazla metin
kullanimi engellenerek aktarilamak istenilen bilginin kullaniciya direk olarak
iletilmesi diisiiniilmiistiir. Tkonlarda dikkati attirmak ve segili oldugunu belli etmek

icin kontrast renk uygulamasi yapilarak zemin ikon iliskisi ayirt ettirilmistir.
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Perge Antik Kenti, Ge¢ Klasik, Helenis-
tik ve agirlikli olarak Roma imparator-
luk dénemleri baglaminda planlama
agisindan édnem tasiyan bir kenttir.
Geg Klasik Dénem'de akropoliste uy-
gulanan plan, Helenistik Dénem igeri-
sindeki genislemeyle birlikte asagdi
kente de tasinmistir. Kent planlamasi
cergevesinde, asadi kentin kuzey-gU-

2 ) 1)

Gorsel. 74: Ataleiaapp mobil uygulama arayliz tasarimi

Antaleiaapp mobil uygulama tasariminda ilk olarak tikladigimiz ikon tasarimi
antik kent hakkinda temel bilgileri karsilamak icin yapilmistir. Arayiiz tasariminin
icinde ek baglik olarak karsimiza agilis-kapanig saatlerini belirten bir ikon tasarimi
cikmaktadir. Tkona tiklandiginda beraberinde zemin seklinin uzayarak turuncu rengi

almasi distniilmistiir.
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 Perge Antik Kenti, Geg¢ Klasik, Helenis-
tik ve agirlikli olarak Roma imparator-
luk donemleri baglaminda planlama
acisindan énem tasiyan bir kenttir.
Geg¢ Klasik Dénem'de akropoliste uy-
gulanan plan, Helenistik Dénem igeri-
sindeki genislemeyle birlikte asagdi
kente de tasinmistir. Kent planlamasi
gergevesinde, asagdi kentin kuzey-guU-

2 O i

Gorsel. 75: Ataleiaapp mobil uygulama arayliz tasarimi

Ataleiaapp mobil uygulama tasariminda kullaniciy etkileyecegi diisiiniilen en
Oonemli Ozellik arayiizlerin saga—sola kaymadan direkt olarak var olan sayfaya
acilmasidir. Uygulama tasariminin genelinde tipografi tirnaksiz yazi karakterlerinin
okunmasinin kolaylig1 géz oniinde bundurularak bir tercih yapilmig olup, Mark yazi

ailesinin bold, italik, regular, medium, condenced medium yazi tipleri kullanilmistir.
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Gorsel. 76: Ataleiaapp mobil uygulama arayliz tasarimi

Ataleiapp mobil uygulama tasariminda uygulama ici geri doniisleri gdstermek
icin uygulamanin sag iist kisminda bir ikon tasarimina yer verilmistir. Mobil
uygulama tasariminda galeri ikonunu sectigimizde acilan sayfada antik kente ait
gorsellerin esit bir sekilde siralandigi goriilmektedir. Bu sayede kullanici istedigi
gorseli secip biiylik ekranda inceleyebilecektir. Gorellerin hepsini bir sayfada

sikistirmak yerine +335 yazisi ile gorsel devamliliginin oldugu belirtilmek istenmistir.
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2 ) i

Gorsel. 77: Ataleiaapp mobil uygulama arayliz tasarimi

Uygulamalarda kullanilan gorseller genellikle ayn1 boyutta olmayabiliyor.
Gorsellerin farkli boyutlarda olan gosterilmesi mobil uygulamada iki farkli segenekle

uygulanmistir.
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Gorsel. 78-79: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi1 mobil uygulama igi yatay ve dikey gorsel

gsterimi

Mobil uygulama tasariminin her sekmesinde farkli gorsel tercih edilmistir.
Boylelikle her ikon i¢in ayr1 bir gorsel kullanilarak ortak bir gorsel dili elde edilmeye
calisilmigtir. Kullanici, konaklayacagi otele karar vermek i¢in otelin lokasyonuna en
uygun oteli bulmada harita 6zelliginden yararlanabiilmektedir. Bu haritayla gidecegi
antik kente en yakin konaklama yerleri, bankamatikler, yeme-igme yerleri ekstra
olarak bu yerlerin fiyatlarina tek ekrandan ulasabilecektir. Boylelikle en ucuz ve en
pahali yerlere ekstra bir sayfa agmadan ulasabilecek, kiyaslama yaparak hem

zamansal hem ekonomik tasarruf saglayacaktir.
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<aya Altintas )
Mezarligi

Cami

Gorsel. 80: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi

Konaklama ikon secenegini tikladiginda sectigi antik kente en yakin
konaklama bilgilerinin listesine kolaylikla ulasabilmektedir. Bu listede yer alan
otelleri tanitic1 nitelikte gorseller tercih edilmistir. Se¢ili 6geyi belirlemek i¢in siyah

renkte transparan ¢izimler kullanilmastir.
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Gorsel. 81: Ataleiaapp mobil uygulama arayiiz tasarimi

Konaklama arayliiz tasarimina da genel tanitim amagl bir gorsel kullanilip alt
gorseller sirali bir sekilde sayfa sonunda kullanilmistir. Otelin kalite seviyesi ana
sayfa ve araylizde yer alan yildiz simgeleri ve i¢ini dolduran turuncu renk ile
saglanmistir. Bu sayfada yer alan tipografide “Mark-pro” yaz1 karakterinin orta hali
kullanilmistir. Yine ana basliklar kalin ve c¢izgisel olarak tercih edilmistir. Mobil
uygulamada kullanilan hava durumu 6zelligine ayr1 bir sekmede yer verilmistir. Bu
sekmede kullanic1 giin giin hava durumunu 6grenebilmektedir. Mobil uygulamada
hava durumunun derecesine gore icon tasarimlari olusturulmustur. “Mark-pro” yazi

karakterinin en ince hali kullanilmastir.
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7. SONUC

Akdeniz’in gozde sehri olan Antalya, gerek turistik yerleri gerekse dogal
giizelligiyle her gecen giin turist sayisini arttirmaktadir. Icinde bulundugumuz mobil
cagin da gerekleri géz Oniinde bulundurularak yapilan “Kiiltiir Turizmine Yonelik
Mobil Uygulama Orneklerinin Grafik Tasarim Ogeleri Agisindan Incelenmesi ve
‘ATALEIAPP’ Mobil Uygulama Onerisi” baslikli tez calismasinda, daha énceden
kiiltiir turizmine yonelik olusturulup farkl iilkelerde ve yerlerde kullanilan mobil
uygulama tasarimlari, grafik tasarim Ogeleri ve kullanici deneyimleri géz oniinde
tutularak analiz edilmistir. Arastirma kapsaminda ele alman mobil uygulama
tasarimlar1  incelendiginde tasarim oOgelerinin  hepsinde farkli  kullanildig:

gOrilmiistiir.

Mezopotamya gezi rehberinin uygulama oylar1 ve kullanim verilerinden de
yola ¢ikarak genel anlamda tasarim ogelerinin dogru kullanimin yetersiz kaldig:
goriilmiistiir. Gorsel kimlik biitiinliigli olarak tamamlayict nitelik tasidigi
belirlenmistir. Renk olarak bulundugu lokasyon ve konum igeriginden dolay1 her ne
kadar giizel diisiiniilmiis ve uygulanmis olsa da, tipografi, sayfa yapisi ve sekme
diizeninden dolay1 yetersiz oldugu goriilmiistiir. Diger uygulamalarla kiyaslanacak
olursa tasarim agisindan anlagilmasi gii¢ ve bosluklara fazlasiyla yer verilen bir bir

tasarim olarak kalmistir.

Ikinci mobil uygulama analizi olan Zonzofox uygulama tasarimu,
anlasilirhigint  6gelerin  ve sekmelerin boyutlarinin  olduk¢a biiylik kullanarak
saglamistir. Ancak ikonlarin ekran boyutlarinda kullanilan Olgiilerine oranla ikon
tasarimlarinin olduk¢a biiylik kullanildig1 gozlemlenmistir. Gorsel kimlik biitiinliigi
olarak tamamlayici nitelik tagidigi belirlenmistir. Uygulama ici renk ve tipografiler
her ne kadar uyumlu olsa da ikon tasarimlarinin biiyiikliigii kullaniciy1 rahatsiz
edecek oranda biiyiik tutulmustur. Uygulama ici gorsellerin uygulamaya diizenli bir
sekilde yerlestirilmesi uygulamada gorsel biitiinligii saglamistir. Tasarim ve
anlagilabislirlik yoniiyle ele alindiginda “zonzofox” mobil uygulama tasarimi
digerlerinden daha giicli oldugu goriilmektedir. “Pompei” mobil uygulama

tasarimina bakildiginda uygulamada kullanilan renk tipografi ve gorseller bir biitiin
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icerisinde yer verildigi gozlemlenmistir. Mobil uygulama tasariminda yer alan ikon
tasarimlar1 diger mobil uygulama tasarimlarinda yer alan ikon tasarimlarina kiyasla
olduk¢a minimal ve ¢izgisel uyum i¢inde oldugu goézlenmistir. “Visit A City” mobil
uygulama tasariminda kullanilan gorsellerin  diizenli bir sekilde siralanmasi
uygulamada kendi i¢inde bir diizen saglanabilmistir. Gorsel kimlik devamliligi
acisindan uygulamada kullanilan renk tercihleri ile biiylik oranda tasiyabildigi
goriilmiistiir. Uygulamalar arasinda gerek kullanicilarin yorumlari gerekse tasarimsal
analizler g6z onilinde bulunduruldugunda Visit A City ¢alismasinin bagarili sonuglar
verdigi gézlenmistir. Zonzofox, Pompeii ve Mezopotamya gezi rehberi uygulamalari

orta seviyede kalmistir.

Bu analizden yapilan ¢ikarimlar ile Antalya’da bulunan her sene milyonlarca
yerli ve yabanci turisti agirlayan onemli antik kentler i¢in bir mobil uygulama
tasarimi olusturulmustur. Bu mobil uygulama tasarimi i¢in 6rnek olmasi agisindan
sadece Perge antik kenti tasarlanmistir. Antalya sehri kiiltiir turizmine yonelik mobil
uygulama tasarimlar1 bulunmaktadir; ancak yapilan mobil uygulama tasarimlari
genel olarak gezi odakli diisiiniilmiis ve tasarlanmig olup antik kentlere alt baglik
olarak kisa kisa tanitimlarla, gorsel ve aciklamalarla yer verildigi gozlenmistir.
Tasarimda kullanilan renk, tipografi, sayfa kullanimi1 ve diger tasarimsal ogeler,
caligmada yer alan analizler ve bir¢cok 6rnek g6z oniinde bulundurularak konuya en
uygun olam1 secilmistir. Antalya sehrini simgeleyen renkler kullanilmistir.
Tipografisinde “mark-pro” yazi fontu tercih edilmistir. Bu yaz1 fontu tercih edilirken
mobil uygulama tasarimlarinda kullanilan fontlarin hangi 6zelliklere gore tercih
edildigi goéz Onilinde bulunudurulmustur. Sekmeler arasi gecislerde kolay
kullanilmas: diisiiniilerek menii ve ikon tasarimlar1 sade, anlasilabilir tasarlanmistir.
Ayni1 zamanda c¢ok fazla sayfa kullanimindan kacinilmistir. Tez kapsaminda
oncelikle Antalya’nin kiiltiirel anlamda dijital ortamda yer alan mobil uygulama

ornekleri incelenmistir.

Uygulamanin tasarim agisindan sade, yalin ve anlasilir bir dille anlatilmasi
hedeflenmistir. Gorsel kimlik devamliligi agisindan 5 logo tasarim Ornegi

olusturulmus ancak bir tanesi secilmistir. Kullanilacak logonun se¢imine karar
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verirlirken uygulamay1 ve Antalya sehrini en iyi sekilde yansitiyor olmasi dikkate
alinmigtir. “Ataleiapp” mobil uygulama tasariminda turizmin evrenselligi goz
ontinde tutularak ilk olarak giris sayfasinda dil segenegine yer verilmistir. Boylelikle
ziyaret¢inin uygulamay1 kullanmaya baslamadan once mobil uygulamayi1 kendi
diline gdre ayarlayabimesi ve kolaylikla kullanabilmesi hedeflenmistir. Tez ¢aligmast
kapsaminda hazirlanan mobil uygulama tasariminin tasarim siirecinde pek cok
disiplinde uzmanlagmis kisilerin destegine ihtiya¢ duyulmus ve miimkiin oldugunca
yardim alinmigtir. Bu tez ¢aligmasinin iiretiminde genellikle yabanci ve elektronik

kaynaklara bagvurulmustur.

Mobil uygulama tasarimi ile sehre gelen bir turistin; antik kentlerin listesine
uygulama icinden kolayca erisebilmesi saglanmistir. Yine sececegi antik kent icin
ulagim, konaklama, yeme-igme ve hava kosullar1 gibi temel ihtiyaglarini kolaylikla
giderebilemesi hedeflenmistir. Ayrica bu mobil uygulama tasarimi ile kullanict antik
kentlere bakip oraya ait tarihi bilgilerle ve o yerle alakal1 gorsele 6nceden erisebilir,
kullaniciya bu yerlerle ilgili merak uyandirarak ziyaret¢inin oraya gitme arzusunun
artmasina neden olabilir. Boylelikle mobil uygulamalarin diinyanin her yerinden
ulagilabilir olmasi, bu antik bolgeler hakkinda tanitim ve 6n bilgilendirme ihtiyacinin

da karsilanmasi 6n goriilmiistiir.

Bunlarin yani sira insanlarin teknolojiden yararlanarak, afis, brosiir, katalog
ve harita gibi basili tanitim elemanlarina olan ihtiyaci azaltarak, kagit maliyeti ve
israfin1 engelledigi diisiiniilmiistiir. Boylece ayn1 zamanda maliyetin diistiriilmesi
hedeflenmistir. Antalya sehrine katki saglayacak yeni, 6zgiin ve kullanisl bir mobil
uygulama tasarimi gelistirilmistir. Bu mobil uygulama Onerisiyle segili antik
kentlerin kiiltiirel degerleri hakkinda bilgilendirmelere kolayca ulasilabilmesi
diistiniilmustiir. Antalya icin yapilacak olan bu mobil uygulama Onerisiyle gelen

tziyaretgiler i¢in kisiye 6zel rehberlik hizmeti verilmesi hedeflenmistir.
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