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OZET

Teknolojik gelismelerin bir uzantis1 olarak grafik tasarimin en Onemli dali olan
illiistrasyon artik bilgisayar ortaminda da yapilabilmektedir. Geleneksel yontemlerle uzun bir
stireyi kapsayabilen illiistrasyon siireci, bilgisayarin kullanimi ile gorece kisalmistir. Dijital
illiistrasyon teknigi, her sanat¢inin ¢izgilerini 6zgiin bir sekilde ekrana yansitabilmesine olanak
saglamaktadir. Bu sayede bilimsel illiistrasyon tiirlinde yapilan ¢alismalar da biiylik gelisim

gostermistir.

Gorselligin vazgegilmez oldugu tip egitiminde, ders kitaplarindaki tibbi illiistrasyonlar
bilimsel illiistrasyon alaninda énemli bir yere sahiptir. Clinkii tibbi illiistrasyonlar dgretici ve
tanimlayicit amaglarla yapilan ayrintili resimlerdir. Bu duruma gore ders kitaplarindaki tibbi

illiistrasyonlarin egitime katkis1 6grencilerin akademik basarisiyla dogru orantilidir.

‘Anatomi ders kitaplarindaki anatomi illiistrasyonlarinin amacina uygunlugunun
incelenmesi’ adli bu tezde, ders kitaplarindaki klasik anatomi illiistrasyonlar1 {izerine
arastirmalar yapilmistir. Arastirmanin birinci boliimiinde illiistrasyon tanimlar1 ve genel olarak
tiirlerinden bahsedilmistir. Ikinci bélimde tip bilimi igerisinde anatomi illiistrasyonlarinimn
onemi temel basliklar altinda incelenmis ve {icilincii boliimde problem durumundan
bahsedilerek arastirmanin yontemleri ele alinmistir. Dordiincii boliimde ise yapilan likert

Olcegine verilen yanitlar degerlendirilerek sonug ve onerilere yer verilmistir.

Ders kitaplarinda belirli alanlarda yer verilen karekod linkleri ile mobil ekranlarda

goriintiilenebilen iic boyutlu modeller, yapilan likert 6l¢cegi sonuglarina gore etkili bir yontem
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olarak karsimiza ¢ikmustir. Ogreticilerin bilgiyi daha kolay anlatmasi, anatomi modellerinin
daha kalic1 mesajlar vermesi ve 6grencilerin akademik basarisina fayda saglamasi adina klasik

illiistrasyon teknikleri gelismeye ihtiya¢ duymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Illiistrasyon, Tibbi illiistrasyon, Dijital illiistrasyon, Anatomi,

Grafik Tasarim.
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SUMMARY

As an extension of technological developments, the most important branch of graphic
design, illustration, can be done in computer environment. The illustration process, which can
cover a long time with traditional methods, is relatively shorter with the use of the computer.
The digital illustration technique allows each artist to reflect their lines on a screen in a unique

way. In this way, scientific illustration studies have shown great improvement.

In medical education where visuality is indispensable, medical illustrations in textbooks
have an important place in the field of scientific illustration. Because medical illustrations are
detailed pictures made for instructive and descriptive purposes. Accordingly, the contribution
of medical illustrations in textbooks to education is directly proportional to the students'

academic achievement.

In this thesis called 'Examination of the anatomy illustrations in anatomy textbooks for
the purpose', classical anatomy illustrations in the textbooks have been researched. In the first
part of the research, the definitions and general types of illustration are mentioned. In the
second part, the importance of anatomy illustrations in medical science is examined under the
main headings and in the third chapter, the problem state of the research is discussed. In the
fourth section, the answers to the Likert scale were evaluated and results and suggestions were

given.

The three-dimensional models that can be displayed on mobile screens with the QR

code links included in certain areas in the textbooks are an effective method according to the
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results of the Likert scale. Classical illustration techniques need to be developed in order for
the instructors to explain information more easily, to give more permanent messages of

anatomy models and to benefit students' academic success.

Key Words: Illustration, Medical Illustration, Digital Illustration, Anatomy, Graphic
Design.
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GIRIS
Problem Durumu

Teknolojik gelismelerin bir uzantisi olarak grafik tasarimin en 6nemli dali olan
illiistrasyon artik bilgisayar ortaminda da yapilabilmektedir. Geleneksel yontemlerle
uzun bir siireyi kapsayabilen illiistrasyon siireci, bilgisayarin kullanimi ile gérece
kisalmustir.(http://ahmetatangrafiktasarim.blogspot.com/2010/03/gelenekselden-
dijitale-illustrasyon.html). Dijital illiistrasyon teknigi, her sanat¢inin ¢izgilerini 6zgiin
bir sekilde ekrana yansitabilmesine olanak saglamaktadir. Bu sayede bilimsel

illiistrasyon tiiriinde yapilan ¢alismalar da bliyiik gelisim gostermistir.

Tip fakiiltelerinin ders kitaplarinda yer alan tibbi illiistrasyonlar bilimsel
illiistrasyon alaninda 6nemli bir yere sahiptir. Clinkii tibbi illiistrasyonlar dgretici ve

tanimlayici amaglarla yapilan ayrintili resimlerdir.

Gorselligin  vazgecilmez oldugu tip egitiminde, tibbi resimlerin katkisini
anlamaya yardimci olmasi, 6greticilerin tip bilgisini daha kolay anlatmasi, bilginin

dogru depolanip gelecek nesillere aktarilmasinda 6nemli rol oynar (Sinav, 2008: 54).

Tip fakiiltelerinde 6gretim araci olarak kullanilan ders kitaplarinda yer alan tibbi
illiistrasyonlarin, 6grencilerin akademik basarisina etkisi ve amacina uygunlugu bir
problem durumu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu arastirmada, alternatif yontemler

gelistirilerek problemi ¢cozmeye yonelik onerilerde bulunulacaktir.
Problem Ciimlesi

Anatomi ders kitaplarindaki tibbi illiistrasyonlar ilgili konu igerigini betimlerken

ogrenci lizerinde ne kadar 6gretici ve kalici bir etki birakmaktadir?
Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, tip fakiiltelerinde okutulan ders kitaplarinda yer alan
tibbi illiistrasyonlarin egitime ve bilimsel ¢alismalara katkisinin ne kadar yeterli

oldugunu ortaya ¢ikarmaktir. Tibbi illiistrasyonlarin 6grencilerin akademik basarisi



tizerindeki etkisi, egitim Ogretim faaliyetlerinde 6nemli bir yere sahip olmasi ve

illiistrasyonlarin amacina uygunlugu ele alinarak durum degerlendirmesi yapilacaktir.

Ayrica ii¢ boyutlu anatomi modelleri ile kitaplardaki anatomi illiistrasyonlari
karsilagtirilarak toplanan veriler dogrultusunda alternatif egitim yontemleri
gelistirilmesi ve illiistrasyonlarin daha giliclii mesajlar iletmesi adina Onerilerde

bulunmak amaclanmaktadir.

Yapilan tibbi illiistrasyonlarin konuyu ne kadar destekleyici nitelikte oldugu,
sanatsal anlamda hangi tarzda yapildigi ve icerigi dogru bigcimde yansitip

yansitmadiginin da ortaya koyulmasi bu arastirmanin amaglar1 arasindadir.
Arastirmanm Onemi

Tibbi illiistrasyonlarin 6gretici ve tanimlayic1 olmasi 6zelligi, tanimlanmak
istenen seyin fotograf makinasindan daha kapsamli ve ¢ok yonlii gdstermesine olanak
saglar. Kamera ve fotograf makineleri yalnizca var olan1 ve goriilebileni aktarabilir.
Bilimsel illiistrasyonlarla ise gorsel bir hikaye olusturularak goriilebilenin 6tesinde

bilinmesi gereken asil amaglanan sey aktarilabilir.

Egitim ve 6gretimde bu kadar 6nemli bir yere sahip olan tibbi illiistrasyonlar,
bilgiyi en duru ve destekleyici sekilde 6grencilere yansitmasi durumunda biiyiik bir
oneme sahiptir. Ozellikle basil1 ders kitaplarda bulunan tibbi illiistrasyonlarin yillar
sonra ihtiya¢ olmasi halinde, bilgiyi hala en dogru sekilde aktariyor olmasi da
gerekmektedir. Bilim ve sanatin bir araya gelmesi ve birlikte 6gretici bir mesaj iletiyor
olmasi, 6gretimde kullaniminin ne gibi faydalar sagladiginin tespiti bu arastirmanin
Onemini ortaya koymaktadir. Bu hususta, tip fakiilteleri ders kitaplarindaki tibbi
illiistrasyonlarin izleyiciye aktarimiyla birlikte dogru aktarimi iginde cizerlerin
resmettikleri obje hakkinda teknik bilgiye sahip bir uzmanla ¢alismasi1 da biiyiik bir

Onem tasimaktadir.

Bu aragtirmada hazirlanan 1i¢ boyutlu anatomi modellerinin kitap
illiistrasyonlariyla karsilastirilmasi yapilarak, mesajin dogrulugu, kaliciligi ve amacina

ulagmas1 kapsaminda tasarimci, egitimci ve Ogrenci goriislerini alarak tespitlerde



bulunmamizi saglayacaktir. Elde edilen veriler dogrultusunda oOnerilen alternatif

egitim yontemlerinin ne kadar 6nemli oldugunu ortaya koyacaktir.
Sayiltilar
Katilimcilarin likert 6lgegine samimiyetle cevap verdikleri varsayilmaktadir.
Simirhliklar
Bu arastirmada;

Hazirlanan likert 6l¢egini yanitlayan orneklem grubu tip fakiiltesi 6grencileri,

akademisyenler ve illiistratorlerle sinirhidir.
Bu arastirma 6l¢egi yanitlayan 100 katilimcinin gorisleri ile sinirhidir.
Tammlar

Illiistrasyon: Baslik, slogan ya da metin gibi sdzel unsurlar1 gorsel olarak
betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak “illiistrasyon” adi verilir.
Metinlerin ve fikirlerin tasvir edilmesi ve acgiklanmasi amaciyla uygulanan en yaygin

“resimleme” tiirtiidiir (Becer, 1999: 210).

Dijital Illiistrasyon: Klasik illiistrasyon yontemlerinin tamamini karsilamasi ve
tasarim siirecini gorece kisaltmasi sebebiyle gliniimiizde en ¢ok kullanilan illiistrasyon

teknigidir. Bu ortamda goriintii 68eleri piksellerdir.

Bilimsel Illiistrasyon: Biyoloji, botanik, ziraat, tip, zooloji, mekanik, jeoloji
gibi uzmanlik alanlar1 i¢in 6gretici ve tanimlayici amagclarla yapilan ayrintili resimler

(illiistrasyonlar), bilimsel ¢alisma ad1 altinda toplanmaktadir (Korkmaz, 2013: 375).

Tibbi illiistrasyon: Tip illiistrasyonlar1; biyoloji ve anatomi bilgisi gerektiren
tanimlayici ve 6gretici bir alandir. Insan anatomisi {izerinde tanimlanmak istenen konu

icin gorsel bir hikaye olusturur ve goriilebilenin 6tesinde bilinmesi gerekeni gosterir.

Anatomi: Canlilarin yapist ve diizeni ile ilgilenen bilim dalidir. Temel tip

bilimlerinden biri olan insan anatomisi ise insan viicudundaki organlarin



tanimlanmasi, biiylikliik, bi¢im gibi 6zelliklerinin ortaya konmasi, birbirleriyle olan
iliskilerinin belirlenmesi ve bunlarin hekimlige uygulanmasiyla ilgili bilimsel ugras

alanidir.



BIRINCI BOLUM: iLLUSTRASYON
1.1. illiistrasyon Nedir?

Metinlerin ve fikirlerin tasvir edilmesi ve agiklanmasi amaciyla uygulanan en
yaygin “resimleme” tiiriidiir (Illiistrasyon, 2013: 13). Illiistrasyon, Latince “lustrare”
kokiinden gelir, anlami “anlagilir yapmak™ tir (Gikow, 1991: 10). Grafik Tasarimin en
gliclii dali olarak illiistrasyonun temel amaci mesa;j iletmektir. Mesaj iletirken egitici
ve 0gretici olma 6zelligi illiistrasyonlarin yillardir kullanilan bir iletisim arac1 olmasini

saglamistir.

Yayin diinyasinin bir béliimiinde; 6gretici, bilimsel, teknik ve mesleki eserlerde;
ayrintilar1 uygulayan, agiklayici 6zellikte illiistrasyonlar yer alir. Diger boliimde ise
degisik katmanlarda biiyiik kitlelere seslenen, cesitli serbest teknik ve stillerde
yapilmis olan illiistrasyonlar “giiclii bir anlatim arac1” olarak olarak kullanilir.
[lliistrasyonlar tanitim ve reklam medyalarinda gorsel ¢oziimler iireten en 6nemli
etmenlerden biridir. Ilintili olduklar1 metnin tanimlanip, degisik anlam ve boyutlarda
yeniden algilanmasina yardimci olurlar. Konularin, eylem ve kavramlarin kolayca
kavranip benimsenmesinde, en etkili yollardan biri illiistrasyon kullanimidir.
[lliistrasyonlar, anlatime1 olmalarinin yani sira farkli yorum ve stilleriyle, sanat¢inin
Ozgiin karakterleriyle kaynasarak, okuyucuda estetik bir etki de birakirlar. Bu estetik
etki, sanat katina ¢ikan illiistrasyonlarin yasami yansitan, sevdiren ve doniisiimiine

katki saglayan giiciiyle gerceklesir (illiistrasyon, 2013: 13).
1.2. Diinya’da ve Tiirkiye’de Illiistrasyonun Tarihsel Gelisimi

Insanlar yazmadan once ¢izmeye ve boyamaya baslamislardir. Magaralarda ve
disarida kaya yiizeylerinde bulunan boyali resimler ve ¢izgiler, insanlarin binlerce yil
once fikirlerini nasil ifade ettiklerini gdsterir. Bulunabilmis ilk duvar resmi 6rnekleri,
Giiney Fransa da Lascaux’da ki magara resimleri ve kuzey Ispanya’da Altamira

Magarasi’nda bulunan resimlerdir (Artful Living, 2013: 49).

[liistrasyonun ilk 6rnekleri M.O. 1900°1ii yillardan giiniimiize kalan “Ramessum

Papyrs” ve “The Egyptian Books of The Dead” illiistrasyon rulolar1 bilinen en erken



el yazma hikaye kitaplaridir. Kitaplar genellikle manastirlarda yapilmis dinsel konular

iizerinedir. Kitabin bugiinkii sekli ve tam anlamiyla siislenmesi hristiyanlikla beraber

baslamistir (Artful Living, 2013: 49).

Sekil-1 Ulrich Boner’in “Der Edelstein” eseri, ilk illiistrasyonlu kitap.
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Kaynak: https://ilovetypography.com/2015/11/10/the-first-illustrated-books/ 2019

Cagdas Illiistrasyon kokleri, resimli kitabinda kokleridir. Bu ilk eserler, renkli
resimler ve harflerle bezenmis ve el yazmalariyla hazirlanmis antik rulo pargalaridir.
Misir’in “Oliiler Kitab1” korunabilmis en iyi drnektir. “Milano ilidas1” ve “Vatikan
Virgili” hari¢ klasik Roma’dan bugiine pek az 6rnek kalabilmistir. Her iki klasik
metnin niishast M.S. 4.ylizyila aittir. O tarithten sonra illlistrasyon stilleri biiyiik
gelisme gostermistir. En eski baskili illiistrasyon ornegi ise icatlarin ve ilklerin
dogusunda oldugu gibi Cin’den geliyor. Bu 6rnek British Museum’da sergilenmekte
olan M.S. 868 yilina ait “Elmas Sutro” adli rulonun 6n yiiziinde yer alan tahta baski
teknigiyle yapilmis illiistrasyondur. Bu tarihten sonra kitap kaliplarinin ¢ogunda,
metin ve illiistrasyon ayn1 agac kalipta kesilmistir. Ulrich Boner’in “Der Edelstein”
(1461) adl1 eseri Bamberg’te Albrect Pfister tarafindan basildi. Bu kitap genellikle “Ilk
[liistrasyonlu Kitap” olarak tanimr (Illiistrasyon, 2013: 13-14).



Ozellikle “bask1” tekniklerinin gelismesi, illiistrasyonun “6zel ve 6zerk” olusunu
saglayan nedendir. Kitap illiistrasyonlar1 gelisimi aga¢ baskinin kullanildig1 kitaplarin

basimina yani 15.yy’a denk gelmektedir.

17.yy’da bakir graviiriin baglamasiyla aga¢ oyma, her yoniiyle gerilemeye
baslamistir. Graviirle resimlenmis ilk kitap baski 1477°de Venedik’te goriilmiistiir.
Sonralar1 bakir graviirden ¢inko ve ¢elik gibi diger metallerin iizerine elle ya da asitle
oyma teknikleri dogmustur. Bu tekniklerle beraber tas baskinin icadi ile kitap resminde
yeni bir anlatim ve ¢alisma yontemi baslamistir. Tas ilizerine resmetmenin aga¢ ve
metali oymaktan daha kolay oldugu ve bu kolaylik sonucunda da sanatcilarin daha
kisisel ve daha zengin bir anlatim diline kavustuklar1 bilinmektedir. 19.yy’dan itibaren
bilim ve teknolojinin gelismesi kitlesel iiretimin baglamasiyla gazete ve dergiler,
iiretim ve ihracat yapan is diinyasi, etkili goriintiilere ihtiya¢ duymus; illiistrasyon
teknigi daha fazla ilgi gérmeye baslamistir. 20.yy’in basinda giinlimiize kadar olan
siire icinde c¢ok biiylik gelisme goOsteren, sanayi ve sanatcilarin istedigi renk ve
malzeme ile yaptigi eserleri tipki basim gibi basmaya yeter hale gelmistir. Giintimiizde
grafik sanat¢isi kendini ifade etme konusunda ge¢mise oranla ¢ok fazla olanaga sahip
olmus, bireysel stiller ve renkler yaratmis, gorsel iletisim agisindan illiistrasyonu

vazgecilmez hale getirmistir (Artful Living, 2013: 49).

Tirkiye’de illiistrasyonun modern anlamda basilarak ¢ogaltilmasi matbaanin
Tirkiye’ye gelmesiyle baslar, fakat matbaacilik Tiirkiye’de ge¢ gelismeye baslamis
alandir. Geg¢ gelismesinin sebeplerinden biri ekonominin giiclii olmamasidir

(Tuna, 1997: 8-9).

Egitim tarihimizdeki resimli ilk Tiirk¢e alfabe ve okuma kitab1 1874°te Hafiz
Refi tarafindan yazilan “Resimli Elifba-1 Osmani” adli kitaptir. Kitap alfabenin
tanitilmas1 ve bir ¢ok kelime ve ciimlenin Ogretilmesinden sonra hemen hepsi
hayvanlarla ilgili okuma pargalarindan olusmaktadir. Bu parcalarin sonunda da
genellikle “hiilasa-1 kelem” (s6ziin 6zii) baslig1 altinda ahlaki dersler, ilkeler ve 6giitler
yer almistir (Akytiz, 2013: 25). 1567 yilinda ilk Ermenice kitaplar1 basan matbaa
Kumkapi’da, Rumca yaymnlari basan matbaada 1627 yilinda Ingiliz Elgiliginde
kurulmustur (Tuna, 1997: 9).



Cumbhuriyetin planindan sonra Tiirk Hava Kurumu, Devlet Demir Yollari, Deniz
Yollari, Siimerbank, Inhisar Idaresi yani simdiki adiyla Tekel, Kizilay ve Cocuk
Esirgeme Kurumu gibi biiylik devlet kuruluslari, ¢alismalarini genis topluluklara
duyurmak amaciyla ¢ok yonlii bicimde grafik tiriinlere ihtiya¢ duymuslardir. Bilingsiz
yoneticiler ve niteliksiz sanatcilarin elinde kisitli olanaklara sahip bu dénem 2.Diinya

Savasi’nin baglamasiyla kapanmistir (Sacan, 1998: 40).

Sekil-2 Cemile Agac Yildirim, Tiirk Bayragi

Kaynak: https://www.instagram.com/p/BMym09¢jUIF/ 2019

Tiirkiye’de Illiistrasyon; gazete, dergi, kitap ressamlig1 ve afis yapan sanatcilarin
1920’1 yillardan baglayarak siirdiirdiikleri ¢alismalarla kendini gdstermistir. Miinif
Fehim, Ihap Hulusi Gorey, Ali Suavi, Kenan Temizkan, Mithat Ozar gibi énciiler ve
ad1 unutulmus, eserleri ve kisilikleri giin 1s181na ¢ikarilmay1 bekleyen nice sanatgi
bugiiniin kosullariyla karsilastirilamayacak kadar gilic kosullarda yetistiler. 1950
sonrasi kusaklar, daha ¢ok kendi kendini egiterek, bir taraftan gelismekte olan reklam

sektoriinde yer aldilar. Diger taraftan 0zel atdlyelerinde grafik ve illiistrasyon



caligmalarini beraber siirdiirdiiler. Yakin zamanlarda sadece illiistrasyon ¢aligmalarina
yonelenlerde, herhangi bir Orgiitleri olmadan birbirlerinden habersiz ¢alisma
durumundaydilar. Her meslek grubunda olmasi gerektigi gibi Illiistratdrlerinde
mesleki etkinliklerini, 6rgiitlii olarak, demokratik isbirligi ve dayanisma zemininde
kurumsallastirmalar1 amaciyla 1995 tarihinde Illiistratdrler Dernegi kurulmustur

(Illiistrasyon, 2013: 14).
1.3. illiistrasyon Tiirleri
1.3.1.Basin Yayin illiistrasyonlari

Basin-Yayin Illiistrasyonlar1; gazete, dergi, kitap ve ansiklopedilerdeki, makale,
haber, Oykii, roman, siir, ve agiklamalara eslik eder (Becer, 2009: 210). Kullanilan
metinle iliskili, agiklayici, dekoratif 6zellikte ve bazen her ikisi birlikte kullanilabilir.

Metnin giicilinii artirmak i¢in bu gereklidir (Kes, 2001: 78).

Yaym sektoriinde calisan illiistratorler, ilizerinde calisacagi metnin igerigi
hakkinda bilgi ve goriis sahibi olmali, mesaj ve duyguyu resim diline aktarabilmelidir.
[lliistrasyonun bir sanat bi¢imi olarak en 6zgiir uygulama alan1 kuskusuz cocuk

kitaplaridir (Becer, 2009: 210-211).

Basin-Yayin Illiistrasyonlarinin icerigine bakacak olursak, magazin kapagi i¢in
hazirlanan illiistrasyonlar, derginin o sayisinda gecen 6nemli bir olay1 ya da giindemde
ki olay1 izleyicisine ¢arpict bir sekilde vermek icin yapilir. Daha ¢ok diinyaca {inlii
dergilerde goriilmektedir. Time dergisi gibi. lkinci tiirii ise insanlarin sosyal
degisimlerini anlatan makale illiistrasyonlaridir. Ugiincii tiirii ise; ailelerin beslenme,

saglik ve ev gerecleri tanitimi i¢in ¢ikan magazin dergilerinde kullanilir (Gikow, 1991:

12).
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Sekil-3 Oguz Demir, Editoryal illiistrasyon

‘ .

Kaynak: https://www.tuvart.com/basin-yayin-cocuk-kitaplari?lightbox=dataltem-j lm7hbms 2019

Editoryal Illiistrasyon denildiginde bir yayimda metinle birlikte var olan, onu
aciklayan ve anlamlandiran bir illiistrasyon tiirii anlagilmaktadir. Gazeteler, kitaplar ya
da dergiler gibi basili metinlerin okunmasini ve anlasilmasini kolaylastiran bu gorsel
betimleme alani, ger¢ekci yaklasimlardan absiird yorumlamalara ve hatta karikatiirlere
uzanan genis bir yelpazeyi olusturmaktadir. Tirkiye’de profesyonel anlamda
Editoryal lliistrasyonun baslangic1; Resimli Ay, Akbaba, Marko Pasa gibi yayimlara
kadar uzanir. Editoryal Illiistrasyon rafine bir siizgecten ge¢mis yorumu gerektirir.
Dolayisiyla olaylar ve olgular arasinda kavramsal bir baglanti kurulmalidir.
Fotograflar, ¢izimler sirasinda referans olarak kullanilabilinse de, birebir fotograftan
illiistrasyon iiretilmesi pek tercih edilen bir durum degildir. Daha ¢ok ¢izerlerin gorsel
yorumunu da yansitan, zaman zaman da metaforlar i¢eren ¢izimler, bu alan i¢in uygun
olmaktadir. Haber ya da makale de anlatilan konunun aynen ¢izilmesindense,
illiistratoriin metinde ¢ok vurgulanmayan bir noktay1 vurgulamasi ya da metni gorsel
olarak farkl1 bir akisla okutmasi editoryal illiistrasyonu daima degerli kilar (Dag, 2013:
264).
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Tirkiye’de de dergiler ve gazetelerde Tiirk ¢izerlerin ¢alismalarina gittikce daha
cok yer verilmektedir. Bu, illiistrasyonun 6nemini ve bir mesleki alan olarak tercih
edilebilirliginin gostergesi olarak oldukca énemlidir, Giirbiiz Dogan Eksioglu, Selguk
Demirel gibi ¢ok degerli illiistratorler, yaptiklari editoryal illiistrasyonlarla uluslararasi
platformda da varlik gostererek belli bash yayin organlarinda yer almaktadirlar (Dag,

2013: 264).
1.3.2. Reklam illiistrasyonlar

Her ne kadar sektorde yaygin bir sekilde illiistrasyon olarak kullaniliyor ise de
biz, bu gorsel nesneye Tiirkce “benzetim” diyebiliriz. Gergekten benzetim, olan ya da
olmayan bir seyi, iyl ve Onemli kisimlarim1 one ¢ikarip, detaylar1 budayarak
resimlestirmektir. Sanayi devrimi ortaya ¢ikana kadar da gesitli zamanlarda cesitli
maksatlarla yapilmis benzetmelere rastlayabiliriz. Benzetim, aslinda goziimiiziin
Oniinde olmayan bir “sey” in gézliimiizde canlandirilmasi olayidir. Canlandirirken de
kusurlarindan ve detaylarindan arindirilarak giizellestirilmesidir veya tam tersi sekilde

giizellestirilmesidir (Pircivan, 2013: 354).

Giinlimiizde benzetim, reklam sektoriiniin her alaninda karsimiza ¢ikmakta, bizi
cezbetmeye, etkilemeye calismaktadir. Bu baglamda afisler, etiketler, ambalajlar,
ilanlar, kitap kapaklari, reklam filmleri vb. benzetimin sik kullanildig: ticari alanlardir

(Pircivan, 2013: 354).

Bir {iriin ya da hizmeti tanitmak amaciyla bu tiir ¢alismalarda ayrinti 6n
plandadir. Moda illiistrasyonlar1 da reklam illiistrasyonun iginde ele alinmaktadir

(Becer, 2009: 210).
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Sekil-4 Sahin Karakog, Reklam illiistrasyonu

Kaynak: https://www.tuvart.com/reklam-illustrasyonu 2019

[liistrasyon, gorsel iletisim araclarinda bazen dogrudan olarak iliskili, bazen de
yardime1 68e olarak kullanilmaktadir. Ornek verecek olursak televizyon ve sinemada

kullanilan storyboard illiistrasyonlar1 bu gruba girmektedir (Kes, 2001: 60).

Ustaca tasavvur edilmis bir illiistrasyon, bir iirlinlin satisinda etkili bir arag
olabilir. Yiiksek teknolojinin hakim oldugu bu giinlerde reklam illiistrasyonu, fotograf
makinesi ve bilgisayarin gergek bir tehdidiyle kars1 karstyadir. Ancak [lliistrasyon bazi
tekil 6zelliklere sahip bir iletisim araci olarak hala konumunu korumaktadir. Reklam
endiistrisinin gergekiistiiciiliikle yarin ylizyildan beri baglantisi olmustur. 1971°de
Marcel Duchamp ve Max Ernist, ilk siirrealist reklamlar1 i¢in referans olarak
kullanmiglar ve reklam alaninda zengin hayal giiciine sahip kaynaklar kullanarak

caligmalarimi gelistirmislerdir (Hidayetoglu, 2008: 39).
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1.3.3. Bilimsel ve Teknik illiistrasyonlar

Biyoloji, botanik, ziraat, tip, zooloji, mekanik, jeoloji gibi uzmanlik alanlar1 i¢in
Ogretici ve tanimlayici amaglarla yapilan ayrintili resimler (illiistrasyonlar), bilimsel

calisma ad1 altinda toplanmaktadir (Korkmaz, 2013: 375).

[lliistratér konu icinde daha 6nemli olan1 vurgulamak igin gerektiginde
ayiklama, yalinlagtirma ve ger¢eklik duygusunu etkilemeyecek abartma yontemlerine
bagvurarak, bir fotograf makinesinden daha fazlasin1 yapmayi1 hedefler. Tip

illiistrasyonlari; biyoloji ve anatomi bilgisi gerektirir (Becer, 2009: 211).

Ornegin biyolojik 6zellikleri incelenen bitkinin, fotograf yontemiyle sadece bir
kismi ele alimirken, bilimsel illiistrasyon da, bitkinin yaprak, govde, ¢icek, dal, kok
bolgeleri, dokusu, damarlari, hatta biitiinii bir arada ger¢ege en yakin sekilde

resmedilmektedir (Korkmaz, 2013: 375).

Bilimsel illiistrasyonlar1 yapacak tasarimcinin mesleginde deneyimli olmasi,
resmedilecek objenin hakkinda teknik bilgilere sahip bir uzmanla c¢alismasi

gerekmektedir (Tepecik, 2002: 80).

Bilimsel illiistrasyon; bilimsel gozlem, disiplinli caligma ve sanatsal etkinin bir
karisimidir. Bitki illiistrasyonu, botanik anabilim dalinda, bitkilerin dogru teshis
edilebilmesi ve daha sonra yapilacak olan bilimsel ¢alismalara kaynak olunmasi
acisindan biiylik 6nem tagir. Bilimsel illiistrasyonlar ABD ve Avrupa iilkelerinde
sanatin bir dalidir ve sanat fakiiltelerinde bu konuda gerekli egitim verilir. Maalesef
tilkemizde bu dal daha yeni baslamaktadir ve iilkemizde profesyonel canli ¢izeri
olmamasi, Tiirkiye’nin canlilarin1 kapsayan arazi rehberlerinin yaratilmasinin 6niinde

onemli bir engeldir (Korkmaz, 2013: 375).
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Sekil-5 Merve Evren, Solunum Sistemi

Kaynak: https://www.instagram.com/p/BMjMDWXDrll/ 2019

Zooloji (hayvan bilimi), botanik (bitki bilimi) ve entomoloji (bdcek bilimi) gibi
bilim dallar1 ile kus gozlemciligi, bocek koleksiyonculugu, doga turizmi ve bitki
fotografciligr gibi dogadaki bir ¢ok faaliyet i¢in en biiyiik ihtiyag, bu canlilarin
taninmasin1 miimkiin kilan arazi rehberleridir. Bu canlilarla ilgili bilgilerden ve bu
faaliyetleri gerceklestirmek neredeyse imkansizdir. Bir cok canli tiiriiniin %100
tanimlanmasini miimkiin kilacak kalitede fotograf ¢ekmek cok zor hatta imkansiz
oldugundan bu rehberlerde cogunlukla profesyonel ¢izimler kullanilir. Tiirkiye’de
canli ¢iziminin egitiminin gelistirilmesi, bu egitimi alan ¢izerlerin Tiirkge doga
rehberlerini yaratmasi ve bu sayede Tiirkiye’nin canlilarinin halk tarafindan
taninmasini amagladigimiz ic¢in bizlerde, kurslar yoluyla biyolojik illiistrasyonla
ilgilenen arastirmaci ve Ogrencileri belirleyerek canli illiistrasyon tekniklerini
ogretmek, biyolojik egitimi ve doga bilincini gelistiren, bitkilerini kapsayan arazi

rehberleri yaratmay1 amaglamaktayiz (Korkmaz, 2013: 375).
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1.4. illiistrasyon Uretim Teknikleri

[liistrasyon ilk kullanimindan giiniimiize kadar gelisen teknolojinin de etkisi ile
cok farkli tekniklerle uygulanmistir. 13. yy'da kitaplarin ¢ok pahali olmasi kitap
resimlerinde daha kolay bir yol segilmesini zorunlu hale getirmistir. Bu yiizyilda
resimlerin tek renkle, ucla ¢izilip, daha sonra iglerinin sade bir sekilde boyanmasi,
yoluna gidilmistir. 14.yy.’1n sonu ve 15.yy. baslarinda kitaplar1 daha da ucuzlatmak
diisiincesiyle aga¢ baski resim tekniginin kullanmildigi goriilmektedir. Bu teknigin
Avrupa'ya dogudan geldigi bilinmektedir. Bu teknige Albrech Diirer'in aga¢ oyma

resimleri 6rnek olarak gosterilebilir (Sezer, 2000: 41).

17.yy.’da illiistrasyon tekniklerinde bir gelisme daha olmus bakir graviir teknigi
aga¢ oyma resmin yerini alistir. ilk bakir graviirle resimlenmis kitap 1477’ de
Venedik'te goriilmektedir. Bakir graviirden sonra ¢inko, ¢elik gibi metaller lizerinde
27 asitle oyma gelismistir. Metal graviir teknikleri de, tas baski’nin bulunmasina kadar
tag lizerine resmetmenin, metal {izerine kazmaktan daha kolay oldugu gercegi ile
Allois Senefelder’i buldugu bu tas baski teknigi renkli baskiya da olanak tanimasiyla
cok yayginlagsmig ve illiistrasyonlar daha zengin bir anlatim diline kavusmustur.
“Giliniimiizde teknolojinin etkisiyle illiistrasyonlar pek ¢ok teknikle iiretilmektedir.
[lliistrasyonun kullanim alanina ve hitap edecegi, kitleye gore teknik segimi de

yapilmaktadir.” (Tuna, 1997: 14).
1.4.1. Klasik illiistrasyon Teknikleri

En yaygin illiistrasyon teknikleri; karakalem, guaj, suluboya, kuru boya,
airbrush, lavi, kolaj olarak bilinmektedir. Bu teknikler her ne kadar isin 6zii olsa da
glinlimiizde zaman ve verimlilik agisindan ¢ok fazla tercih edilmemektedir. Gelisen
teknolojiyle birlikte dijital illiistrasyon teknikleri tim klasik ydntemlerini

uygulayabilmeyi miimkiin kilmaktadir.

Dijital baski tekniginin gelismesiyle birlikte bilgisayarda illiistrasyon teknigi
yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Ciinkii; bilgisayarda illiistrasyonda kisa siirede
cok sayida modifikasyonu degerlendirme ve renk diizenlemesi yapabilme bunun

yaninda kullanilan yazilimlar hemen her tarzda illiistratif calismaya da uyum
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saglayabilmekte ve bu yazilimlar sinirsiz sanatsal yaratim se¢enegi getirebilmektedir

(Topakli, 2012: 27).

Sekil-6 Ferhat Edizkan, Anatomi illiistrasyonu

Kaynak: https://www.instagram.com/p/BmoDv04hT1t/ 2019
1.4.2. Sayisal Illiistrasyon Teknikleri

Dijital illiistrasyon, klasik ¢izim yontemleri ve uygulanan masaiistii yayicilik
baglaminda bilgisayar grafiginin sundugu sayisal (dijital) zemine tasinmis bigimidir.
Bu ortamda temel goriintli 6geleri dogal renk pigmentleri degil, piksellerdir

(Ozkoyuncu, 1999: 2).

Tamamen dijital araglarin biinyesi altinda yapilan ve tablet mouse gibi
sanat¢cinin kontroliinde olan, kendi hiinerini kullandig1 bazi ydnlendirici cihazlar

kullanilarak olusturulan gorsellerdir. Sanatg¢inin bir bilgisayar kullanarak yarattigi
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matematiksel modeller ‘Bilgisayarca Olusturulan Sanat’tan ayirir. Dijital illiistrasyon
i¢cin kullanilan iki ara¢ vardir, Bitmap ve Vektor. Bitmap programlarin en tinliileri,
Photoshop, Painter ve PhotoshopPro’dur. Vektdr programlarin en iinliileri ise
Freehand, CorelDraw ve Illiistrator’dur. Ilerleyen zaman ve teknolojinin gelismesiyle
beraber daha bir¢ok program ve ara¢ gelistirilip sanat¢inin kullanimina sunulmustur

(http://www.gorselsanatlar.org/grafik/illustrasyon-tanimi-turleri-ornekleri/).

Sekil-7 Kerem Beyit, Dijital lliistrasyon

Kaynak: https://www.instagram.com/p/BPiYOyxj52i/ 2019

Bunun yaninda kullanilan yazilimlar hemen her tarzda illiistratif ¢alismaya da
uyum saglayabilmektedir. Bu yazilimlar sinirsiz sanatsal yaratim segenegi
getirebilmektedir. Kullanilan yazilimlarda temel ¢izim araglarinin (airbrush, kalem,
firca gibi) bilgisayar teknolojisinde ki karsiliklar1 yer almakta kullanim agisindan bazi
avantajlar1 da bulunmaktadir (Meyerowitz, 1992: 28).
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1.5. Sayisal illiistrasyon Tiirleri
1.5.1. Fantastik illiistrasyonlar

So6zciigilin etimolojisine baktigimizda kdken olarak bir noktada hayal anlamina
gelen Yunanca bir sozciikle karsilasiriz: Phatasia. Ortacag’da ‘cin tutmus’ anlamina
gelen fantastique, sifat olarak ilk kez kullanilir. Fantastik; gercek disi, diissel,
inanilmaz, sasirtici, hayal giiciiyle yaratilan nesne ya da canlilar i¢in kullanilir. Gergek
dis1, hayali, olaganiistii 6geler kullanilarak anlatilan konularda dogruluk ve gerceklik
siir1 yoktur. Bu nedenle ortaya c¢ikan gercgekiistii tasarimlarin gergcege uygunlugu da

sorgulanamaz (Timurhan, 2013: 42).

Bu tiir illiistrasyonlar daha ¢ok illiistratoriin, kendine 06zgii duygu ve
diisiincelerinin  Uriinii olmakla birlikte mitolojik olaylarla, siirlerle, masallarla
iliskilidir. Siirrealizme yakin iligkisi olmasina ragmen fantastik illiistrasyonlar

kullanildig1 alanlara bakildiginda farkliliklar géstermektedir.

Sekil-8 Kerem Beyit, Fantastik illiistrasyon

Kaynak: https://www.artstation.com/artwork/APkX 2019
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Siirrealizm sanat akimidir, Fantastik Illiistrasyon ise daha fonksiyonel olup,
cocuk hikaye kitaplarinda yayinlanabilecegi gibi illiistrasyon olarak dergi ve
makalelerde de yayinlanabilir. Fantastik illiistrasyonlarin, bir milletin kiiltlir tarihini
aktarmasi yoniinden de dnemi biiyiiktiir. Dogu ve Bat1 uygarliklarina bakacak olursak
daha acik bir sekilde goriilebilir. Japonlar ve Cinliler kiiltiirel miraslarini ¢ocuklarina

aktarirken fantastik illiistrasyonlar1 kullanmaktadir (Kes, 2001: 103).

Imgeye dayali, hayali, olaganiistii olaylarm anlatiminda fantastik (diissel)
anlatimdan yararlanilir. Fantastik anlatimda olay, konu ve kisiler olaganiistii
niteliklere sahiptir. Ancak biitiinliyle hayal {iriinii olsa da giiniimiizde diinyanin
kosullarina uydurulmus, gercek bir zemine oturtulmus olaylardir. Ayni zamanda
kisiler de yasadigimiz diinyanin gerceklerine gore olusturulmus kisilerdir (Timurhan,

2013: 42).

1.5.2. Karakter lliistrasyonlar

Marka ile beraber bu marka ile 6zdeslestirilecek bir marka ikonu veya karakter
konseptini kullanma karari, bir sirket icin ciddi bir arastirmadan sonra verilmesi
gereken, tim iletisim seklini etkileyecek cok Onemli karardir. Karakterli Marka
pazarlamasinin basarili oldugu iilkelerde , karakterin olusturulmasi, 6n arastirma ve
etlitlerin hakki verilmekte, pazarlama metotlaria uygun bir sekilde yapilmaktadir

(Ulkiitay, 2013: 144).

Sekil-9 Biilent Arabacioglu, Karakter illiistrasyonu

iLK ¢izim-1975 SON Cizim-2009

Kaynak http://www.bulentarabacioglu.com/tipleme/tipitip/A05.jpg 2019
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Tiirkiye’de ise bir marka ikonunun gelistirilmesi ve tutundurulmasi konularinda
gerekli onemin verildigini soylemek zor. Cogu Tiirk sirketi marka ikonu olacak
karakterin yaratilmasini bir resimleme olarak gormekte, pazarda goriilen bazi

karakterler etiket siislemesi olarak kullanilmaktadir (Ulkiitay, 2013: 144).

1.5.3.Portre illiistrasyonlar:

Portre en genis anlamiyla, yasayan veya Olii, gercek veya hayal iirlinii bir
insanin, kisisel, fiziksel veya ruhsal 6zelliklerini ya da tiimiinii birden anlatan, yalnizca
bas1 kapsadig1 gibi, yarim ya da tam bir boy olabilen, klasik resim teknikleriyle veya
bilgisayar ortaminda vektorel ya da fotograf isleme programlarinda iiretilen surettir

(Cam, 2013: 210).

Amaci kisinin goriiniisii, kisiligini ve ruh halini olanca agikligiyla yansitarak
kisinin suretini 6liimsiizlestirme, anilarini1 belgeleme, cinsiyetin iktidarini sorgulama

ya da kendi ile yiizlesme istegi olarak diistiniilmektedir (Uysal, 2009: 108).

Sekil-10 Mustafa Soydan, Portre illiistrasyonu

Kaynak: https://www.instagram.com/p/BnGMm_WIQMT/ 2019
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Konu aldig1 kisisel 6zellikleri oldugu gibi betimleyen ve bu 6zellikleri idealize
etmek amacini tagiyan iki ayr1 portrecilik anlayis1 vardir. Edebiyatta, resimde ya da
fotografta portrenin ortak yani, yasamin belli bir anim1 ya da siirecini temsil
etmeleridir. Yapilan portreler gercek bir yiizii canlandirmaya yetmeyecektir ama yine
de oliimsiizliige meydan okumanin anlik ya da bir siirelik yollarindan biri olarak

diistintilmektedir (Cam, 2013: 210).

Portre Illiistrasyonlar1 giiniimiizde; kitap, gazete, dergi kapak ve resimlerinde,
pul, para gibi degerli kagitlarin iizerinde, film afisi ve cesitli etiket ile reklam
uygulamalari olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bilinen en eski portre, 2006’ da Fransa’da
ki Anqouleme yakinlarinda yer alan Vilhonneur magarasinda kesfedilen 27.000 yillik
oldugu tahmin edilen duvar resmidir. Onemli kisilere ait olmadig bilinen portrelerden

bazilar1 ise Fayyum Mumya portreleridir (Uysal, 2009: 109).
1.5.4. Storyboard

Storyboard, ¢ekilmesi diisiiniilen belgesel, kisa veya uzun metraj film, reklam
filmi 2D veya 3D animasyon vb. nin kagit iizerinde kurgulanarak c¢izilmesidir.
Faydalar1 saymakla bitmez. Filmin akisinin dogru ve istenilen bi¢cimde ilerlemesine
yardimei olur. Uretilmek istenen filmin oyuncularindan mekan belirlemeye, dekorun
en verimli agilardan yararlanilmasina kadar her konuda yardimci olur. Huzur verir,
nefes acar; fikirle sonu¢ arasinda koprii olusturur. Shootingboard’ siz veya
Storyboard’ siz bir film plani, projesi diisiiniilmeden yapilmis bir gecekonduya benzer

(Olgun, 2013: 236).

Storyboard aslinda bir teknik dekupajdir. Bu kurgulama isleminde sahnenin hem
sOzciiklerle bir betimlemesi yapilir, hem de her sahne ¢izgi filmlerde oldugu gibi
sematik bir bigimde gorsellestirilir. Dogal olarak storyboardu olusturmak igin
hareketleri belirtmek amaciyla bazi kaliplar olusturulmustur. Hareketler ¢izim agilari
vb. ile ilgili geleneksel belirtmeler vardir. Bu belirtmeler yazili oldugu gibi gorselde

olabilir (https://www.turkcebilgi.com/storyboard).
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Sekil-11 Tayyar Ozkan, Storyboard

Kaynak: https://www.tuvart.com/storyboard-illustrasyon?lightbox=dataltem-j2hkuua6 2019
Fikri anlatabilmek i¢in yapilan ¢izim asamalarini su sekilde kategorize ediyoruz.
* [lk asama conceptboard
* Jkinci asama storyboard
* Uglincii asama shootingboard
Olarak siralayabiliriz.

Conceptboard ilk fikir asamasinda birkag¢ biiyiik boy kareye detayli ve 6zenli
cizimlerdir. Ozellikle cok fazla fikir varsa ilk sunum asamasinda conceptboarda

bagvurulur.

Storyboard, conceptboard asamasindan sonra begenilen fikir veya fikirlerin
cizilmesidir. Storyboard ¢ekilecek filmin kare kare birebir anlatimi degildir. Yine fikir

verme amagh fakat daha fazla kare sayisiyla anlatma amaclidir.

Shootingboard asamasi ise artik fikir olarak kabul ettirilmis filmin yonetmence
cizere an be an her saniyesinin ¢izdirilmesidir. Bu asama filmin %99 birebir akisinin

anlatilmasidir (Olgun, 2013: 236).
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1.5.5. Moda illiistrasyonlar

Giiniimiizde hizl1 bir gelisme gosteren tekstil sektorii bu alanlarin baginda gelir.
Ulkemizde gelecegin dSnemli meslek dallarindan sayilabilecek ‘moda illiistrasyonu’ ve
‘moda illiistratorii’ konulari, bu giin itibar1 ile gelisme ve ilerleme siirecindedir

(Aydogan, 2013: 404).

Moda Illiistrasyonunda basarili bir imaj yaratmak icin genellikle diisiince giicii
ve abartidan yararlanilir. Moda Illiistratorii, diger illiistrasyon cesitlerinde oldugu gibi
bu alana ait zellikler hakkinda tecriibe ve bilgi sahibi olmalidir. Ornegin abartilacak
stil detaylarini, uygun viicut 6l¢iilerini ve uygun kumasin viicuda gore ne sekilde

oturacagini bilmek zorundadir (Kes, 2001: 97).

Sekil-12 Mustafa Soydan, Moda illiistrasyonu

Kaynak: https://www.instagram.com/p/Bnoop4Llqw7/ 2019

[liistrator, aklinda sekillendirdigi moda veya tekstil tasarimini (giysi, desen

tasarimi gibi) bilgisayar teknolojisinin kendisine sundugu imkanlari, dogru teknik,
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yontem ve araclarla birlestirerek, tekstil tasariminda 6nemli olan kuramsal (teorik),
pratik (uygulama), iletisim (sunum) hususlarinda yeni ve 6zgiin 6nermelerde bulunan
kisidir. Goriiliiyor ki illiistratoriin 1yi ¢izim yapabilmesi de iyi bir desen teknigi
bilgisine, bunu destekleyen c¢izim tekniklerine, tasarim ve kompozisyonun temek
kurallarina hakim olmasina dayanir ki bu da uzun stireli eskiz ve desen ¢izim pratigi

yapabilme, beceri, kabiliyet ve ustaligi ile dogru orantilidir (Aydogan, 2013: 406).
1.5.6. Mimari Illiistrasyonlar

Mimarimn projesi i¢in diisiindiigii her seyi tigiincii sahislara anlatabilmesi i¢in
gerceklestirilen gorsel anlatimdir. Bundan 15 sene once bu tarifi ‘kagit lizerine yapilan
iki boyutlu ii¢ boyutlu algilamali ¢izimdir’ seklinde bitirecektik. Ancak son yillarda
dijital teknolojinin gelisimiyle birlikte 3boyutlu gorsellestirmeye olanak saglayan
programlarla, fotograf gergekliginde gorseller elde etmek kolaylastifindan iiriinlerin
bliyiikk bir ¢ogunlugu el ¢izimi yapmadan bilgisayarlarla gerceklestirilmektedir.
Mimarin is verenine, isvereninde miisterilerine fikir asamasinda ki isi satmasi i¢in, isin

bittiginde nasil goriinecegini resimlemek i¢in mimari illiistrasyona ihtiyaci vardir.

Sekil-13 Serap Sengiil Bektas, Mimari illiistrasyon

Kaynak: https://www.tuvart.com/mimari-illustrasyon?lightbox=dataltem-j2bpmphu 2019
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Ulkemizde mimari illiistrasyon 80’1i senelerden itibaren yayginlasmaya basladi.
Ondan once sayica ¢ok az kisi bu isi yapardi. Akin Pala ve Cagan bunlardan sadece

ikisi (Catak, 2013: 430).
1.5.7. Fotorealistik illiistrasyonlar

Fotograf kadar gercek, gercekci tanimi yapilabilir. Insan elinin uygun arag ve
gerecgler kullanarak olusturdugu ‘fotograf’ da denebilir. Gergekte var olan, fotografi
cekilebilen ve ¢ekilemeyen her seyin illiistrasyonu yapilabilir. Gergekte var olmayan
dolayisiyla fotografi ¢ekilemeyen fakat gercekte varmis gibi olmasi istenen hayal
irlinii olan seyleri yaratmak fotorealistik illiistrasyon i¢in en uygun tarzdir. Mitolojik

yaratiklarin illiistrasyonlar1 6rnek olarak verilebilir (Giines, 2013: 194).

Sekil-14 Mustafa Soydan, Fotorealistik Illiistrasyon

Kaynak: https://www.instagram.com/p/Bs6B55IFALs/ 2019

Fotorealistik illiistrasyonlardan bahsederken, her seferinde ¢calismanin tamamini
diisinmemek gerek. Islem uygulanmamis fotograflarin veya fotomanipiilasyon
caligmalarin herhangi bir yerinde birer pargasi olarak da yapilabilir. Amaca uygun 6ge

ve Ogeler bulunamadiginda sik¢a fotorealistik illiistrasyonla sorun ¢oziiliir. Clinkii
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caligmalarda kullanilan fotograflarin ¢oziinilirliigli, perspektifi, renkleri, 1s1k-golge
diizeni ve icerdikleri ortamlar ele alindiklarinda, eksik kisimlarin aynmi diizende

fotograflarin1 ¢ekmek olanaksizdir (Giines, 2013: 194).
1.5.8. Ekslibris

Ekslibris, kitapseverlerin kitaplarinin i¢ kapagina yapistirdiklari, lizerinde
adlarinin ve degisik konularda resimlerin yer aldig1 kiiciik boyutlu bask1 resimlerdir.
Kitabin kartviziti ya da tapusu denilebilir. Kitap sahibini tanitir, onu yiiceltir ve
kitab1 6diin¢ alan kisiyi geri getirmesi konusunda uyarir. Yer aldig kitabin degil,
kitabin sahibinin bir gostergesidir. Kisaca, kitapla sahibi arasindaki 6zel bir bagdir.

'

Sozciik olarak "...nmn kitapliginin", "...nin kiitiiphanesine ait" anlamina gelir. Bir
ihtiyag grafigi olarak dogmasina karsin, estetik kaygilarla yapilan 6zgiin yapitlardir.
Sanati, insanin elleri arasina, kitaplarin i¢ine kadar getirir. Sanatin biiyiileyici
sticakligini hissettirir. Sanatgi, tasarimci, sanatsever ve koleksiyoncu arasinda bir

koprii gorevini yerine getirir (http://www.aed.org.tr/tr/ekslibris/).

Sekil-15 Sevgi Soylu Koyuncu, Ekslibris

Kaynak: https://www.tuvart.com/ekslibris-illustrasyon?lightbox=dataltem-j2ahn42d 2019
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Ekslibrisler, yasayan kisi ya da kurum igin siparisle yapilir, onlarin 6zelliklerini
yansitir. Yaratim siirecine bakildiginda resim sanatinin tiim olanaklarinin kullanildigi
goriiliir. Islevsel yanina bakildiginda ise grafik tasarim iiriinii olarak diisiiniilebilir.
Ekslibris, bir sanat eserinin olusumundaki kaygilarla tasarlanir. Renk ve bi¢im uyumu
tagimayan, 0zgiin olmayan, teknik ve estetik yetkinlige sahip olmayan, resim ve yazi
iliskisi uyumlu olmayan ekslibrislerin gelecege kalma sansi yoktur. Belli bir konuda
yapilan bu kii¢iik resimlere ekslibris yapilan kisinin adinin eklenmesi, bagli basina bir
tasarim sorunudur. Eger kullanilan yazi, dogru yerde ve uygun biiyiikliikte degilse
rahatsiz eder, ekslibrisi olumsuz etkiler. O nedenle cok denemek, uygun alam
bulduktan sonra yaziy1 yerlestirmek gerekir (https://www.tuvart.com/ekslibris-

illustrasyon 2019).

Yazi ne okunamayacak kadar kiiclik ne de resmin Oniine gececek kadar biiyiik
olmamalidir. Resmin bir parcasi, bir ¢izgi ya da leke olarak kalmali ama islevini de
yerine getirmelidir. Ekslibris sanatcisi, ya siparis alarak ya da kendince uygun gérdigt
kisiye onun begenisini de dikkate alarak tasarim yapar. Ekslibrislerin altina sirayla
teknigin kodu, 2/50 gibi baski sayisi, sanat¢inin adi veya imzasi ve yil bilgisi kalemle

yazilmalidir (https://www.tuvart.com/ekslibris-illustrasyon 2019).
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IKiNCi BOLUM: TIP BIiLiMi iCERISINDE iLLUSTRASYON

Tibbi illiistrasyonlar, egitimle ilgili konular basta olmak iizere tim tip
branglarinda etkin olarak kullanilmaktadir. Elde edilen her yeni bilginin resimsel

anlatimi ile kalic1 bir 6grenme saglanmaktadir (Eroglu, 1995: 9).

Sekil-16 Kafa Sinirleri Anatomisi

Sekil 31.1 Kafa sinirleri

Alttan (Basis'ten) goriinis. 12 cift kafa siniri (KS), beyin sapindan ¢ikis (n. spinalis’ler) duyu lifleri arka kokten omurilige girerken motor lifleri 6n
siralarina gére numaralanmistir. Not: Kafa sinirlerinin duyu ve motor kok ile omurilikten gikar.)

lifleri beyin sapina ayni yerden girip cikarlar (Oysa omurilik sinirlerinin

n
I I N. oculomotorius
N. olfactorius N. opticus vi

N.abducens

\%
N. trochlearis

Ve >
N. trigeminus % .

Vi
N. facialis

Vi
N. vestibulo-
cochlearis

X
N. vagus

Xl
N. accessorius
(r. externus)

Xl
N. hypoglossus

Kaynak: Gilroy Anne M. (2014). Anatomi Atlasi, Palme Yayinlari: 470
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T1p bilimi, tarih boyunca gorselligin vazgecilmez oldugu bir alan olmus ve yazili
kaynaklarinda tip bilgisi daima resimlenerek agiklanmistir. Eski Misir’da papiriis
lizerine ¢izilmis tibbi uygulamalar ilk tibbi resim 6rnekleri olarak kabul edilir. Bati
tibbinda Ronesans sonrast her alanda oldugu gibi tibbi resim alaninda da biiyiik
gelismeler kaydedilmis ve tip bilimine ¢ok onemli katkilar saglayan biiyiik eserler

verilmistir (Sinav, 2008: 53).

T1bbi ve biyolojik bilgilerin aktarilmasinda kullanilan her ¢esit resim, ¢izim,
sema ve fotograf “Tibbi Resim” olarak tanimlanir. Cizimler, iki yada ii¢ boyutlu dijital
/ bilgisayar destekli veya geleneksel ortamlarda yaratilabilir. Bu alanda ¢alisan
sanatcilar, “Tibbi Ressam” / “Tip Ressam1” / “Tip Cizeri” olarak adlandirilir. Tip
Ressamlari, karmasgik tibbi bilgileri estetik ve ayn1 zamanda kolay anlasilir bir sekilde
aktarabilen iletisim uzmanlaridir ayni zamanda. Kendine 0zgii bir¢cok o6zelligi
barindiran bu alan, sadece sanata olan bir tutkuyu degil, aynm1 zamanda bilimsel
konulara yatkinlig1 ve bir dereceye kadar o konular1 bilmeyi de gerektirir. Daha yalin
bir anlatimla, Tip Ressamlari, hem sanat hem de bilim alaninda yeterliligi olan

kisilerdir (Yildirim, 2008: 11).
2.1. Tibbin Anlatim Araci Olarak illiistrasyon

Bir nesnenin sozciiklerle anlatilmasi sayfalarca siirebilir, oysa ayni sey tek bir
resimle ifade edilebilir. Kelimeler yeterince tanimlayip anlatamadiginda da resim ag1g1
kapayacaktir. Oyle ki, goriinenin sdzle anlatim1 biitiiniiyle ve anlasilir bigimde ifade
edilemediginde, sdze o seyin resminin de eklenmesi gerekir. Tip biliminin
ilerlemesinde bilginin goriintiiyle aktarilmasinin biiylik payr vardir. Resimle
tanimlama hem diisiinmeyi, hem de sanatta ustalig1 gerektirir. Resmin nasil yapilacagi
ve nerede kullanilacagi iyice diisiiniilmeli ve 6zenerek cizilip renklendirilmelidir,
yoksa bilgi yanlis iletilir. Kendi kiiltiir ¢ergevesi i¢ginde bir sanatin islevini iyi yapmasi
ve ise yarar olmasi, amaca iyi hizmet eder sekilde tasarlandigi anlamina gelir (Sari,

2008: 23).
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Sekil-17 Leonardo da Vinci, Anatomi lliistrasyonu

Kaynak: https://www.leonardodavinci.net/anatomical-studies-of-the-shoulder.jsp#prettyPhoto 2019

Oyle ki, t1bbi igerikli bir kaynagin i¢inde konuyu destekleyici gorsellerin olmasi
konuya verilen 6nemi ve konunun hedef kitle tarafindan kolay anlasilir olmasini
saglamaktadir. Ornegin, bir ameliyatin canli video goriintiileri ile illiistrasyon
uygulamalar1 karsilastirildiginda  tibbi  illiistrasyonun anlattm yalinhigr fark

edilmektedir (Sinav, 1994: 127).

T1bbi illiistrasyon kullaniminin tip bilimine katkilar1 sadece bilgiyi goriilebilir
hale getirmekle simirli kalmamis, tarih boyunca 6nemli bilimsel buluslara da imza
atilmistir. Ornegin; Leonardo da Vinci’nin (1452-1519) ilk defa tarif ettigi
diistintildiigli anatomik yapilarin ¢izimlerinin 380 yi1l sakli kaldig1 bilinmektedir (Wise
ve O’Leary, 2001: 75). Leonardo’nun 12 cilt civarinda ve 750 adet olaganiistii
cizimden olusan ve hi¢ yayimnlanmayan 20 yillik ¢alismalarini sadece cagdaslari

gorebilmistir (Rifkin vd, 2013: 14).
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T1ibbi Ressamlar, insan bedeninin normal yapisini yansitan ¢izimlerin yaninda,
hastalikli beden veya boliimlerinin goézle goriilebilen veya teknolojik aletlerle
goriilebilen yapilarini, hastalik yaratan cesitli organizmalar1 bilgi ve sanat giicleri ile
ortaya koyarlar. Bazen hayal gii¢lerini de kullanarak yarattiklar1 ¢izimler, hedef
kitlenin (tip fakiiltesi veya saglikla ilgili bir yiliksek okul O6grencisi, doktor,
akademisyen, halktan kisiler, ilk veya orta O6gretim G6grencileri), tibbi bilgiyi ¢ok

kolayca anlamasini saglar (Yildirim, 2008: 11).

2.2. Tibbi Egitimde illiistrasyon

Tibbi bilginin inanilmaz bir hizla ¢ogaldigi giiniimiizde, tip egitiminin de
yukiinii artirmaktadir. Sabit kalan egitim siiresinde, artan bilgi yiikiiniin {istesinden
gelebilmek i¢in gorsel egitim materyallerinin daha ¢ok kullanilmasi geregini ortaya
koymustur. Tip Fakiilteleri’nin egitim, saglik hizmeti ve bilimsel aragtirma olarak ii¢
temel gorevi vardir. Her yil yapilan binlerce arastirmanin bilimsel dergilerde
yayinlanmasi agamasinda da tibbi resimlere ihtiyag vardir. Bu goérev Tibbi Ressamlara

diismektedir (Yildirim, 2008: 12).

Sekil-18 Gogiis Kafesi Eklemleri

Soluk alma
Angulus
infrasternalis

Enine g6giis capi
capt

Soluk verme

A Onden goriiniis. B Soldisyandan gériiniis. C Solunum sirasinda diyaframin konumu.

Kaynak: Gilroy Anne M. (2014). Anatomi Atlasi, Palme Yayinlari: 48
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“T1bbi Resim” ve “T1bbi Ressam” lik tilkemizde kurumsallagsmasi saglanamayan
bir konu oldugundan, {iretilen tibbi bilginin etik ve telif sorunlar1 yaratmadan
yayllmasimi kisitlamaktadir. Tepeg6z, slayt makinast ve bilgisayar destekli
yansiticilarin olmadigi donemlerde, 6zellikle Anatomi Kiirsiisii / Anabilim Dallarinin
bazilarinda isttihdam edilen ressamlara yaptirilan planglar ile ders islenmesi ve az
sayidaki tibbi yayin, sorunsuz yiiriitiilebiliyordu. Zaman i¢inde bu ressamlara da
fakiilte kadrolarinda yer verilmemesi, iilkemize 0zgii tibbi resim yaratilmasini
olanaksiz hale getirdi. Ancak ¢ok az hekim, dogrudan kendi ¢izerek, kendi 6zgiin
fotograflar1 c¢ekerek veya tamidig1r diger ressamlara c¢izdirerek kisisel ¢oziimler
iiretmeye ¢alismaktadir. Ulkemizde “T1bbi Resim” konusunda kurumsal bazda ¢dziim
tretilmesi geregi vardir. Giinlimiizde basta internet olmak {izere diger teknolojik
gelismelerle kiiciilen diinyamizda, ¢cok gegmeden etik ve telif sorunlarla karsilasmadan

yayin yapabilmemiz giiclesecektir (Yildirim, 2008: 12).
2.2.1. Ders Kitaplarinda Tibbi illiistrasyon

T1bbi illiistrasyonlar, gorselligin vazgegilmez oldugu tip egitiminde dgreticilerin
tip bilgisini daha kolay anlatmasi, bilginin dogru depolanip gelecek nesillere

aktarilmasinda 6nemli rol oynar (Sinav, 2008: 54).

Sekil-19 Ayak Tabaninin Yerbetimi

Kaynak: Gilroy Anne M. (2014). Anatomi Atlasi, Palme Yaynlari: 446
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T1bbi illiistrasyonlar bilgiyi daha kolay anlamaya yardimci olur. Resimsiz bir
anatomi kitabindan anatomi 6grenmenin anatomi atlasinin yardimi olmadan pek de
kolay olmayacagini tahmin etmek zor degildir. Bir ameliyatin canli video
goriintiilerinin anlasilabilirligini illiistre ¢izimlerin anlatim yalinlig1 ile karsilastirirsak
tibbi resmin anlatim giiciinii daha kolay anlayabiliriz. Ogrenme sirasinda
kullandigimiz temel duyu organlarimiz arasinda en c¢ok kullandigimiz organimizin

gozlerimiz oldugu yadsinamaz bir gercektir (Burdett, 2001: 70).

2.2.2. Tibbi Illiistrasyonlarin Temel Fonksiyonlari

T1p biliminin gelismesi dogrultusunda yeni uzmanlik alanlar1 olugsmaktadir. Bu
hizli gelisme egitim metotlarinin da gelistirilmesi ihtiyacin1 da dogurur. Daha kisa
sirede daha fazla bilgi, daha az egitici tarafindan, daha diisiik maliyetle
ogretilebilmelidir. “Daha az 6gretimle daha ¢ok 6grenmek” prensibine dayali yeni
egitim projeleri iizerine gelisen yeni caligmalarin en goze carpani “interactivity”
terimidir. Ogrencinin 6grenme materyali ile aktif etkilesimi olarak Tiirkce’ye cevrilen
bu egitim yontemi ile 6grenme siirecinin kisaldigi bilimsel deneylerle kanitlanmistir.
Diger yandan virtual reality (sanal gergeklik) sayesinde tibbi uygulamalarin
simiilasyonlar1 yapilabilmektedir (Sinav, 2008: 56).

Sekil-20 Kerem Sirakaya, Uc Boyutlu Anatomi illiistrasyonu

Kaynak: https://sketchfab.com/3d-models/bas-ve-boyun-toplardamarlar-ve-atardamarlar-
ad4feSecec41d43e49659fa51cl6c74ec 2019
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USA’da ¢ok kullanilan bir 6zdeyiste soylendigi gibi “Seeing is believing” yani

99 ¢¢

“gormek inanmaktir”. Bunu “Seeing is learning” “goérmek 6grenmektir” seklinde de
algilayabiliriz. 1991 yilinda 6len iinlii amerikali tip ressam1 Frank H. Netter bir
makalesinde diyor ki; “insanlar bir konuyu anlamiglarsa onu kafalarinda {i¢ boyutlu
olarak hayal edebiliyorlar demektir”. Eger mental bir imaj olusmamissa konu
anlasilmamis demektir (Netter, 1956: 13). Ayrica, bilginin uzun siireli hafizada
yerlesmesinde gorselligin onemli oldugu da bilimselligi tartisilmayan bir gergektir.
Mental imaj olusturulmadan, ezbere dayali, 6grenildigi varsayilan bilginin hafizada

kaliciliginin da uzun 6miirlii olmayacagi otoritelerin hemfikir oldugu bir diistincedir

(Vernon ve Peckham, 2002: 142).

Bir bagka fonksiyonu ise bilginin dogru olarak depolanip gelecek nesillere dogru
olarak aktarilmasinda 6nemli rol oynamasidir. Bir olus yazi ile tasvir edildiginde
kelimeler degisik anlamlarda kullanilarak okuyucunun baska bir anlam c¢ikarmasi
saglanabilir. Ancak ayni olus resim ile anlatildiginda, yani illiistre edildiginde, bunu
basarmak daha zordur (Netter, 1956: 13). Bu yiizdendir ki tibbi yayinlarin hemen
hemen tamami resimlidir. Tip ressamlarinin tip bilimine katkilar1 sadece bilgiyi
goriilebilir hale getirmekle smirli degildir. Tip ressamlar1 tarih boyunca Onemli
bilimsel buluslara da imza atmislardir. Leonarda da Vinci’nin (1452-1519) ilk defa
tarif ettigi anatomik yapilar, eger ¢izimleri 380 yil sakli kalmasaydi modern anatomide
Ogretilen onlarca anatomik yap1 onun adiyla isimlendirilmemis olacakti (Wise, 2001:

100).

Bir bagka {inlii tip ressami olan Max Brodel’in (1870-1941) modifiye ederek
gelistirdigi nefropeksi ameliyetinda kullanilan Brodel Stitch ve bobrekteki Brodel
cizgisi tip literatiiriine ge¢mistir (Sinav, 2008: 54).
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UCUNCU BOLUM: DERS KiTAPLARINDAKI TIBBI

ILLUSTRASYONLARIN DEGERLENDIRILMESI
3.1. Arastirmanin Yontemi

Anatomi ders kitaplarindaki tibbi illiistrasyonlara alternatif olarak hazirlanan ti¢
boyutlu anatomi modellerini karsilastirarak degerlendirmede bulunulmustur. Bu
karsilagtirma icin kitap illiistrasyonlar1 ve ii¢ boyutlu anatomi modelleri bir arada
gosterilerek likert 6l¢egi hazirlanmis ve hedef kitleye yonelik sorular hazirlanmistir.
Toplam 100 kisiye ulasan likert 6lcegiyle Tip Fakiiltesi 6grencileri agirlikta olmak
lizere akademisyen ve illiistrator goriisleri alinmistir. Toplanan veriler dogrultusunda

grafik tasarim ilkelerine dayanarak analiz edilmis ve yorumlanmastir.
3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Yiiksek Ogretim Kurumuna bagli Tip Fakiilteleri
olusturmaktadir. Bu evren igerisinden secilen 6rneklem ise Akdeniz Universitesi Tip
Fakiiltesi’nde okutulan ders kitaplarindaki tibbi illiistrasyonlardir. Sorular1 yanitlayan

orneklem grubu da yine Tip Fakiiltesi 6grencileri, akademisyenler ve tasarimcilardir.
3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirma konusunda veri toplama yontemi olarak likert 6l¢egi kullanilmistir.
Olgek iceriginde kitap illiistrasyonlar1 ve ii¢ boyutlu illiistrasyon modellerinin
karsilagtirmasi yapilmistir. Hazirlanan sorular illiistrasyonlarin mesajin dogru ve daha
anlagilir iletilmesi konusunda yanitlar aramaktadir. Her bir soru 5°li likert (1-
Katiliyorum, 2- Kismen Katiliyorum, 3- Kararsizim, 4- Kismen Katilmiyorum, 5-

Katilmiyorum) 6l¢egine gore hazirlanmis ifadelerden olusmaktadir.

Likert olgegi Google form {izerinde hazirlanmis ve ii¢ boyutlu illiistrasyon
modelleri ayrica link verilerek kullanicilara 6lgek icerisinde sunulmustur. Olgek dijital
iletisim araglar1 kullanilarak tip fakiiltesi 6grencileri, akademisyenler ve illiistratorlere
ulasmis, online olarak yanitlar toplanmistir. Olgege katilan hedef kitle illiistrasyon
modellerini hem {ii¢ boyutlu hem de iki boyutlu olarak ayni1 ekranda goriintiileyerek

karsilastirmay1 daha iyi yapabilmistir.
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3.4. Bulgular ve Yorum

Anatomi ders kitaplarindaki tibbi illiistrasyonlar ve {ii¢ boyutlu anatomi
modelleri lizerine hazirlanan likert 6l¢egi ile online olarak 100 kisiden veri toplanmis

ve yorumlanmustir.

Olgekte yer alan demografik ve karsilastirmali sorulara iliskin 100 kisiden

toplanan verilerin hesaplamalar1 asagidaki tablolarda verilmistir.

Tablo-1 Ankete Katilanlarin Egitim Durumuna Goére Yiizde Dagilimi

Egitim Durumu Yiizde %
Ogrenci 82
Akademisyen 8
Tasarimei {lliistrator 10
Toplam 100

Orneklem grubunun egitim durumuna gére dagilimi Tablo-1’de incelenmistir.
Buna gore 6lgegi yanitlayan 100 kisiden 82 6grenci 8 akademisyen ve 10 illiistrator

Olcegi yanitlamistir.

Orneklem grubuna yonlendirilen diger soru ve cevaplarin yiizde hesaplamalari

ve degerlendirmeleri asagida sirasiyla gosterilmistir.



Soru-1

Ug boyutlu anatomi modeli kitaptaki iki boyutlu anatomi illiistrasyonundan daha

gercekeidir.

Sekil-21 Tlliistrasyonlarin Gercek¢i Bulunmasina fliskin Karsilastirma

exlerna

V.saphena
magna

’ ;&\\}
V.iliaca ¢ h’ “‘
N ..7_—

Dodd
toplardamarlan

V. femoralis

V. saphena
magna

Boyd
toplardamalan

V. tibiales
posteriores

V. arcuata
cruris
hosterior

V. femoralis

2)
Boyd Toplardamarlari

»

Tablo-2 Ankete Katilanlarin 1. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 71
Kismen Katiliyorum 13
Kararsizim 6

Kismen Katilmiyorum 4
Katilmiyorum 6
Toplam 100

Tablo-2’ de ki sonuglara gore katilimcilarin biiyiik cogunlugu bu fikre katildigini
ifade etmistir. Orneklem grubunda %82’ lik kismin tip fakiiltesi 6grencisi oldugunu

g0z onilinde bulundurursak, 6grencilerin {i¢ boyutlu modeli daha ger¢ek¢i buldugunu

sOyleyebiliriz.
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Soru-2

Ug boyutlu soluk borusu modeli iki boyutlu illiistrasyona gére daha akilda

kalicidir.

Sekil-22 illiistrasyonlarin Akilda Kahecihgina iliskin Karsilastirma

2
r7) Cartilago Thyroidea

Tablo-3 Ankete Katilanlarin 2. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 61
Kismen Katiliyorum 19
Kararsizim 5

Kismen Katilmiyorum 6
Katilmiyorum 9
Toplam 100

Tablo-3" e gore katilimcilarin %61’ 1 li¢ boyutlu modelin daha akilda kalict
oldugu fikrine katilmis. Kismen katiliyorum cevabimmi veren %19 ile beraber

katilimcilarin %80’ 1 ti¢ boyutlu modeli daha akilda kalic1 bulmustur diyebiliriz.
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Soru-3

Bas bolgesindeki toplardamar ve atardamar sisteminin ii¢ boyutlu modeli,

kitaptaki illiistrasyondan daha anlasilir sekilde konuyu ifade etmektedir.

Sekil-23 Tlliistrasyonlarin Konuyu ifade Etmesine iliskin Karsilastirma

Tablo-4 Ankete Katilanlarin 3. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 64
Kismen Katiliyorum 14
Kararsizim 3

Kismen Katilmiyorum 9
Katilmiyorum 10
Toplam 100

Bas bolgesindeki toplardamar ve atardamar sistemini anlatan illiistrasyonlarin
konuyu daha iyi ifade etmesi adina hazirladigimiz karsilastirmada; katilimcilarin %64’
ii lic boyutlu modeli secerken %10’ u kitap illiistrasyonunun konuyu daha 1y1 ifade
ettigini belirtmis. Fikre katilmayan grubun soru formunda verilen {i¢ boyutlu modeli
goriintiileme linkine tiklamadigini diistinliyorum. Cilink{i damar sistemini ii¢ boyutlu
model ile goriintiiledigimizde damarlarin yoniinii, boyutunu ve baglant1 noktalarini
modelin etrafim1 gezerek daha anlasilir sekilde gorebiliyoruz. Ancak kitaptaki
illiistrasyonda tiim damarlar tek boyutta inceleyebiliyoruz. Ayrica toplardamar ve
atardamar sistemleri i¢in kitapta iki farkli illiistrasyona ihtiyag varken tek bir anatomi

modeliyle iki sistemi de anlatabiliyoruz.
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Soru-4

Iki boyutlu el anatomisi yerine ii¢ boyutlu el anatomisi modelinin kitabin ilgili
bir yerinde karekod linki ile gosterilmesi ve modelin mobil ekranlarda goriintiillenmesi

daha etkili bir 6grenme saglayacaktir.

Sekil-24 U¢ Boyutlu Anatomi Modelinin Karekod Linki ile Kitapta Gosterilmesine
Iliskin Karsilastirma

Tablo-5 Ankete Katilanlarin 4. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 71
Kismen Katiliyorum 15
Kararsizim 4

Kismen Katilmiyorum 3
Katilmiyorum 7
Toplam 100

Tablo-5’e gore iic boyutlu anatomi modelinin karekod linki ile kitapta
gosterilmesine iligkin hazirlanan 6neriye 6rneklem grubunun. %71 1 katilmis %15’ 1
kismen katildigini ifade etmistir. Buna gore biiyiik cogunluk kitaplarda karekod linki

ile anatomi modellerinin gosterilmesini tercih ediyor diyebiliriz.
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Soru-5

Verilen link {izerinde {i¢ boyutlu illiistrasyon modelinin etrafinda gezmek,

yakinlasip detaylar1 kesfetmek konuyu kavramada daha etkilidir.

Sekil-25 Tlliistrasyonlarin Konuyu ifade Etmesine iliskin Karsilastirma
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mediale

M. soleus

M. plantaris
kirisi

Malleolus
medialis

Tendo calcaneus,
Achilles kirigi
Talus — Malleolus
lateralis
Os naviculare

Os metatarsil
Tuber
calcanei

Tablo-6 Ankete Katilanlarin S. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 80
Kismen Katiliyorum 9
Kararsizim 4

Kismen Katilmiyorum 3
Katilmiyorum 4
Toplam 100

Tablo-6’ ya gore drneklem grubunun %80’ 1 li¢ boyutlu modelin etrafin1 gezerek
illiistrasyonu kesfetmenin daha etkili olacag: fikrine katilmistir. Buradan anlasilacagi

iizere iki boyutlu anatomi illiistrasyonlar1 konuyu kesfetmede zay1f kalmaktadir.
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Soru-6

Tip Fakiiltesi 6grencilerinin ders kitaplarindaki illiistrasyonlarin ii¢ boyutlu
modellerine karekod linkleriyle dogrudan ulasabilmesi tip egitimine fayda

saglayacaktir.

Tablo-7 Ankete Katilanlarin 6. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 86
Kismen Katiliyorum 11
Kararsizim |

Kismen Katilmiyorum 1
Katilmiyorum 1
Toplam 100

Tablo-7" den anlasilacag1 iizere katilimcilarin biiyiikk cogunlugu kitaplardaki
karekod linkiyle ii¢ boyutlu anatomi modellerine mobil ekranlar iizerinden ulasilmasi
fikrine katilmistir. Hemen herkesin akilli telefona sahip oldugu giiniimiizde boyle bir
soruya %86 katilim olmasi teknolojik gelismelerin olumlu bir gostergesidir. Bu
durumda 6grenciler diledigi zaman telefonlarindan ii¢ boyutlu anatomi modellerine

ulasabilecek ve illiistrasyonlar1 goriintiilemek i¢in kitaplara ihtiya¢ duymayacaktir.

Soru-7

Yalnizca mikroskop altinda goriilebilen biyolojik mekanizmalarin da ii¢ boyutlu
model - animasyon olarak gosterilmesi ve 6grencilerin dijital ortamlarda diledigi

zaman bu modellere erisebilmesi tip egitimine fayda saglayacaktir.

Tablo-8 Ankete Katilanlarin 7. Soruya Verdigi Yanitlarin Yiizde Dagilimi

Yanit Yiizde %
Katiliyorum 87
Kismen Katiliyorum 6
Kararsizim 4

Kismen Katilmiyorum 1
Katilmiyorum 2
Toplam 100




43

Tablo-8* e gore 0rneklem grubunun yine biiyiik bir kismi 6neriye katilmustir.
Yalnizca anatomi illiistrasyonlar1 degil mikroskop altinda goriilebilen biyolojik
mekanizmalarinda {ic boyutlu model — animasyon olarak hazirlanip egitim
programlarinda bulunmasinin tip egitime fayda saglayacagi asikardir. Bu teknolojik
kolayligin egitime fayda saglamayacagini diisiinen birka¢ katilimcinin klasik

yontemleri tercih ediyor olmasi da manidardir.
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SONUC VE ONERILER

Bu béliimde arastirmada elde edilen bulgulara dayali olarak ulasilan sonuglara

ve bu sonuglara gore sunulan 6nerilere yer verilmektedir.
SONUC

T1p egitiminde anatomi illiistrasyonlar1 tip egitiminde ¢ok temel bir ihtiyactir.
Ciinkii tibbi illiistrasyonlar konuyu betimlemek adma c¢ok Onemli bir gorevi
tistlenmektedir. Ciplak gozle géremedigimiz, fotograflayamadigimiz ya da anatomik
bolgenin konuyu tam olarak betimleyemedigi alanlarda tibbi illiistrasyonlara
basvurulmaktadir. Bir i¢ organi fotograflamak yerine onu illiistre etmek, 6n plana
cikarilmak istenen her detay1r daha net bir sekilde gdosterilebilir. Tip fakiiltelerinin
kabul ettigi ¢ok giiclii illiistrasyonlara sahip anatomi atlaslart mevcuttur ancak gelisen
teknolojinin biraz gerisinde kalmistir diyebiliriz. Bu tezle birlikte hazirlanan likert
Olcegine verilen yanitlar, anatomi illlistrasyonlarinin giliniimiiz teknolojisine ayak
uydurmasi faydali bir yontem olarak gelistirilmesi gerektigi konusunda ipuglari

vermektedir.
Yapilan likert 6l¢egi cevaplarina gore su sonuglara varilmistir;

1- Tip egitiminde anatomi ders kitaplarindaki klasik anatomi illiistrasyonlari
yerine ii¢ boyutlu anatomi modellerinin gdsterilmesi, Ogrenciler i¢in konuyu

kavramada daha etkili bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

2- Kitaplardaki anatomi illiistrasyonlar1 kagit tizerinde belli bir yere kadar
konuyu ifade edebilmektedir. Ancak {li¢ boyutlu anatomi modelleri tizerinde, anatomik
parcanin etrafin1 gezmek, yakinlasarak detaylar1 kesfetmek klasik ¢izimlere gore daha
etkili bir yontemdir. Orneklem grubundaki biiyiik ¢ogunlugun ii¢ boyutlu anatomi
modellerinin tip egitiminde gosterilmesi gerektigini tercih ediyor olmasi, bu yontemin

tip egitimine katkida bulunacagi sonucunu gostermektedir.

3- Anatomi ders kitaplarinda gerekli yerlerde karekod linkleri verilerek
ogrencilerin bu linkler iizerinden ii¢ boyutlu anatomi modellerine ulagmasi daha kalici

bir 6grenme saglayabilir. Hemen herkesin akilli telefona sahip oldugu giintimiizde
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karekod linki tiizerinden anatomi modellerine ulagsmak c¢ok kolaydir. Bazi tip
fakiiltelerinde kas kemik modellerini gosteren iic boyutlu iskelet maketleri mevcut
olabilir. Ayn1 sekilde kadavra iizerinden de anatomik incelemeler yapilabilmektedir.
Iskelet maketine ulasabilmek ya da bir kadavra incelemek tip fakiiltesi 6grencisi i¢in
ancak smif ortaminda erisebilecegi bir durumdur. Buna karsin {i¢ boyutlu anatomi
modellerine ise dijital ortamlardan erisim saglanabilmektedir. Mobil telefonlar veya
bilgisayar araciligiyla diledigi yerde ve zamanda her an erisim saglanip anatomi
modeline ulagilabilmektedir. Ayn1 zamanda modeli bilgisayara indirerek ilgili ii¢
boyutlu programlar yardimiyla model dosyasini agarak gerektiginde anatomi modeline

miudahalede bulunmaktadir.

4- Anatomi ders kitaplarinda bir konuyu betimlemek adina tek bir illiistrasyon
¢izimi yeterli olmayabilir. Bunun i¢in ayn1 konu i¢in birden fazla illiistrasyona ihtiyag
olabilir. Ancak ii¢ boyutlu bir anatomi modeli farkl agilardan izlenebilmekte ve birden

fazla konuyu betimleyen goriintii ihtiyacini karsilamaktadir.

5- Anatomi modellerinin yaninda gézle goriilmeyen mikroorganizmalarinda {i¢
boyutlu modellenerek ilgili ders kitaplarinda karekod ile gosterilmesi konuyu ifade
etmek adina destekleyici olmustur. Tip Fakiiltesi 6grencileri gorsel agidan zengin olan

bu modellere mobilden ulasarak konuyla ilgili daha kapsamli analizler yapmislardir.
ONERILER
Aragtirmada elde edilen sonuglardan hareketle su 6neriler yapilabilir.

1- Anatomi illiistrasyonlar1 tip egitiminde onemli bir yere sahiptir. Teknolojik
gelismelerin biiyiik bir ivme yakaladigi giiniimiizde egitim 6gretim yontemi olarak {i¢
boyutlu modellerin kullanilmasi1 6grencilerin akademik basarisin1 6nemli yonde
etkilemektedir. Benzer ¢calismalar, miihendislik alanindaki dersler i¢in farkli modeller

olusturularak ilgili kitaplarda karekod linki ile gosterilebilir.

2- Bu calisma kapsaminda kullanilan ii¢ boyutlu anatomi modelleri statik bir

goriintiiye sahiptir. Bu modeller gelistirilerek anatomik pargalarin hareketlerini
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gosterecek seviyeye getirilebilir. Bu sayede bir eklemin nasil hareket ettigi, kaslarin

nasil tepki gosterdigi daha anlasilir sekilde ifade edilebilir.

3- I¢ organlar ve mikroorganizmalar i¢in de anatomik yapilarm hareket ve

fonksiyonlarini daha iyi ifade etmek adina animasyon modeller olusturulabilir.

4- Karekod linki tlizerinden ulasilan ii¢ boyutlu modeller 6zel bir web sitesi
tizerinden goriintiilenmektedir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan sadece Ogretici
modellerin bulundugu dijital bir platform olusturulabilir ve tim modellere tek adresten
erisim saglanabilir. Bu vesileyle olusturulan {i¢ boyutlu model kiitiiphanesi egitime

katki saglayabilir.
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EKLER
Ek-1 Uygulamada Kullamlan Likert Olcegi

Bu 6l¢ek, Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisiinde yapilmakta olan 'Anatomi Ders
Kitaplarindaki Tibbi Illiistrasyonlarin Amacina Uygunlugunun Incelenmesi' baslikl1 yiiksek
lisans tezi i¢in veri toplamak amaciyla yapilmaktadir. Sorulara vereceginiz yanitlar farkli bir

amagla kullanilmayacaktir. Katkilarmizdan 6tiiri tesekkiir ederim.

Kerem SIRAKAYA
Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii

Sanat ve Tasarim Anasanat Dal1 Yiiksek Lisans Ogrencisi

Tez Danigmani

Dog. Dr. Aydin ZOR



Egitim Durumu *
(O Ogrenci
(O Akademisyen

(O Tasarimer - illiistratér

3 boyutlu anatomi modeli kitaptaki 2 boyutlu anatomi
illiistrasyonundan daha gergekgidir.

https://skfb.ly/6JnWC

Katiliyorum
Kismen Katiliyorum
Kararsizim

Kismen Katilmiyorum

O O O O O

Katilmiyorum
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SORU 3

3 boyutlu soluk borusu modeli 2 boyutlu illiistrasyona gore
daha akilda kalicidr.

Cartlago 447
thyroidea \

- Ug

Catlago ——— ricothyroideum
aicoides medianum
Cartlagines
tracheales
Ligg. anularia

Bronchus
prindipalis
dexter
Bronchus
prindipalis

sinister

onches Bronchus
e lobaris
upers
superior
dexter sinister
Bifurcatio
Srondws trachese
lobaris
medius il
dexter Bronchus
Icbarts

inferior
dexter|
sinister

S
2
1) Cartilago Thyroidea
3 )\

https://skfb.ly/6JnUu

O Katiliyorum

O Kismen Katiliyorum
O Kararsizim

(O Kismen Katilmiyorum

O Katilmiyorum



SORU4

Bas bolgesindeki toplardamar ve atardamar sisteminin 3
boyutlu modeli, kitaptaki illiistrasyondan daha anlasilir sekilde
konuyu ifade etmektedir.

Phoias platygoideus — - . V. temporalis

V. eavallaris

——— V.ocdptalis

T Ve aurculars posterior
V. retromandibularis
V. thytoidea supesior
V. jugularis interna

V. jugularis extema

https://skfb.ly/6JnVs

O Katiliyorum

O Kismen Katiliyorum
O Kararsizim

O Kismen Katilmiyorum

O Katilmiyorum



iki boyutlu el anatomisi yerine ii¢ boyutlu anatomi modelinin
kitabin ilgili bir yerinde karekod linki ile gosterilmesi ve modelin
mobil ekranlarda goriintiilenmesi daha etkili bir 6grenme
saglayacaktir.

" Basis phalangss distalis Il

Phalanx proximalis It

Os metacarpill

= M. lumbricalis |
— M. lumbricalis Il

"~ M_lumbricalis il
(sakhia ki bagh

4 okar)

y  M.lumbricalis IV

(silikla iki bagh

gkar)

" 0s trapemideum

M. flexor digitorum
profundus kiigleri

Ossa Metracarpi

https://skfb.ly/6JnVP

O Katiliyorum

(O Kismen Katiliyorum
O Kararsizm

(O Kismen Katilmiyorum

O Katilmiyorum



Verilen link Gizerinde 3 boyutlu illiistrasyon modelinin etrafinda
gezmek, yakinlasip detaylan kesfetmek konuyu kavramada
daha etkilidir.

Femur

; \——— Epicondylus
Epicondylus ) lateralis femoris

medialis femoris

M. gastroc

nemius, caput

laterale

M. triceps M. gastroc- —
surae | nemius, caput
mediale

M. soleus.

M. plantaris
kirisi

Malleolus Tendo calcaneus,
medialis Achilles kirigi
Malleolus
Tahus —_gBS lateralis
Os naviculare
Os metatarsi |

Tuber
cakanei

https://skfb.ly/61VIo

O Katiliyorum

O Kismen Katiliyorum
O Kararsizim

(O Kismen Katilmiyorum

O Katilmiyorum



SORU 7

Tip Fakiiltesi 6grencilerinin ders kitaplarindaki illiistrasyonlarin
3 boyutlu modellerine karekod linkleriyle dogrudan ulasabilmesi
tip egitimine fayda saglayacaktir.

O Katiliyorum

O Kismen Katiliyorum
(O Kararsizim

(O Kismen Katilmiyorum

O Katilmiyorum

SORU 8

Yalnizca mikroskop altinda goriilebilen biyolojik
mekanizmalarin da 3 boyutlu model - animasyon olarak
gosterilmesi ve 6grencilerin dijital ortamlarda diledigi zaman bu
modellere erigebilmesi tip egitimine fayda saglayacaktir.

(O Katiliyorum

(O Kismen Katiliyorum
O Kararsizim

(O Kismen Katilmiyorum

O Katilmiyorum

57



T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI
Giizel Sanatlar Enstitiisii Miidiirligii

58

OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Adi Soyadi Kerem SIRAKAYA

Dogum Yeri Mamak / ANKARA

Dogum Tarihi 11.08.1992

Iletisim Bilgileri

Telefon 05537714096

e-posta kerem.sirakaya@gmail.com

Adres: Molla Yusuf Mah. 1426. Sok. Yildiz Apt. 1/14 Konyaalt1 -
ANTALYA

Egitim Bilgileri

Lise Ankara Gazi Lisesi

Lisans Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi — Grafik Tasarim

Yiiksek Lisans Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii — Sanat ve Tasarim
Anasanat Dali

Kariyer Bilgileri+

Is Deneyimi

OptiWisdom (Bilgisayar Kavramlari) — UI/UX - Motion Designer
Fratelli di Pizza — I¢ Mimar, Grafik Tasarimc1

Rekmar Tasarim ve Proje Atolyesi — Grafik Tasarim, 3D Modelleme
UCFIKIR Reklam Fikirleri — Tasarimect, Illiistrator

ByMaestro Reklam Ajans1 — Grafik Tasarimct

Element Medya Haber ve Reklam Ajansi — Grafik Tasarimci

Kurs-Sertifika

III. Uluslararas1 Cin’den Adriyatik’e Sosyal Bilimler Kongresi —
Makale Bildirisi

Tiirk Bilim Insanlarin1 Konu Alan Pul Tasarimlar1 — Makale
Bologna Children’s Book Fair, Bologna Cocuk Kitab1 Fuari -
Mliistrator

Aldig1 Odiiller Akseki Tasarim Yarismasi — 3. liik Odiilii

Uyelikler

flgi Alanlari Dijital Illiistrasyon, Karakalem, 3D Animasyon, Hareketli Grafik
Referanslar Dog. Dr. Aydin ZOR, Dog. Dr. Benan CELIKEL

Imza

* Doldurulmast zorunlu degildir.



	Boş Sayfa



