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ONSOZ

Giiniimiizde dijital fotograf makineleri, fotograf tiretimini destekleyen, Instagram gibi
fotograf ile var olabilen sanal ortamlar, fotografin etkilesim alanini genisletmistir. Diger
yandan, bireylerin toplumsal, sosyal, kiiltiirel miras gibi konularda insiyatif alabildiklerini

deneyimleyebilmemizi de saglamistir.

Arkeolojik ve Mimari Kiiltlir miraslarmin ¢ok oldugu Antalya’nin Kalei¢i bolgesi bu
calismanin uygulama alani olarak secilmistir. Gilinlimiizde, dijital teknolojinin gelisimiyle
birlikte, fotograf makinalarinin dijitallesmesi, fotograf sanat¢isinin yetenegini st diizeyde
sergileyebilecegi eserler yaratmasmi saglamistir. Elde edilen fotograflar dijital fotograf
makinalarinda islenebildigi gibi, bilgisayarlara da kolayca aktarilabilmis, gelismis yazilimlar
kullanilarak pek ¢ok alanda sanatsal ve tasarimsal yeni eserlere doniisebilmistir. Bu
calismada; Kkiiltiirel mirasin koruma amaglh gelecege aktarilmasinda dijital doniistimiin
olanaklarmin arastirilmasi ve teknolojik goriintilleme makineleri kullanarak kiiltiirel mimari
bellek olusturulmasi sahada uygulamalar ve goriintiileme yapilarak ele alinmistir. 3D-VR-AR
uygulamalar1 lizerine fotografin teknoloji ile iliskisi ve giliniimiizde vizyon algoritmalar,
yapay zeka ile bilgisayar goriisiine sahip bilgisayarlar, sanal gerceklik uygulamalarinin

odaginda fotografin gii¢lii yeri ortaya konmustur.

Tez ¢alismamda, Dijital Goriintiileme cihazi sahada kullanilarak, 3D, Sanal Gergeklik
(VR) teknolojisinin son kullanictya hizli ulagimi ve etkilerini test etmek hedeflenmistir. Bu
hedefe wulasabilmek i¢cin sahadan alinan gorintiilerin islenerek sanal ortamlarda
yayinlanmasina alt yapi olusturmak iizere hazirlik asamasinda ve sekillenmesinde beni

yonlendiren, tesvik eden danigsman hocam Do¢. Ugur Giinay Yavuz’a tesekkiir ederim.

Fotograf lisans egitiminden bugiine, bilgi ve desteklerini aldigim hocalarim Doktor
Ogretim Uyesi Nafia Ozdemir Hanyaloglu, Doktor Ogretim Uyesi Handan Saygon Day1’ya,
beni yalniz birakmayarak manevi desteklerini esirgemeyen aileme, sevgili annem Emis
Aygiin’e, manevi ailem Yargm ailesine, arkadaslarima, can dostum evlat bildigim Piksel’e
tesekkiirii borg bilirim. Bu vesileyle Antalya Kalei¢i’'ndeki evlerini acarak verdikleri destek

icin Sevket Altindal ve esi Nalan Altindal’a tesekkiir ederim.
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Geligsen Teknoloji Ekseninde Fotograf Sanatmin Yeni Giict;

Kiiltiirel Mirasin Korunmasinda ve Yeniden Tasarlanmasinda
Tezin Adi
3d-Vr-Ar Uygulamalari

Birinci Sanayi Devriminden itibaren toplumlarin sosyal, ekonomik, kiiltlirel, sanatsal
degisiminin ve doniisiimiiniin teknolojiyle siki bagi, tarihte oldugu gibi bugiin dijitallesme ve
endiistri 4.0 ile birlikte devam etmektedir. Tarihsel siirece bakildiginda fotografin teknolojisi
ve goriintii dili ile sanatsal bir deger oldugu goriilmektedir. Fotograf teknoloji ve goriintii dili
ekseninde ilerleyerek, sadece bir kaydetme ve belgeleme islevinin 6tesinde, sanatsal bir deger
kazanmistir. Fotograf teknolojisindeki degisim silirecinin  basladigi 19. yiizyildan,
giiniimiizdeki bilgi cagi teknolojileri de ig¢inde olmak iizere: fotograf, fotograf sanati ve
teknolojinin gii¢clii etkilesiminin toplumun degerler sisteminin etkin unsuru oldugu

anlasilmaktadir.

Dijital teknolojinin olanaklar1 ile gelistirilen makineler ve donanimlar1 destekleyen
algoritmalar, yazilimlar, programlarin yarattig1 alan, fotografi dinamik hale getirmektedir.
Dijital teknolojik makine ve donanimlar kullanilarak fotograf, yeni anlatim dilleri ile yeni
tiretimler yapilabilmektedir. Teknik ve estetigin birlestigi fotograflar, dijital teknolojinin
kullanimiyla goriintii isleme, efekt uygulama teknikleriyle yeni formlara doniistiiriilebilmekte,

yeniden yaratilabilmektedir.



Teknolojinin olanaklari, Sanal Gergeklik (VR), Artirilmig Gergeklik (AR), 3D
sistemleri ve tekniklerini fotografin kullanimima sunmaktadir. Fotograf sanatcisinin, teknigi
destekleyen, estetik bakis acisiyla sekillenen, sanal diinyanin varligi i¢inde ortaya ¢ikan {iriin,

fotograf sanatina da katki saglamaktadir.

Fotograf sanatcisi, teknolojik ve dijital makineleri destekleyen donanimlar, yazilimlar,
sayesinde hangi kullanim alaninda {iriin ortaya koyarsa, o alanin kullanicisi/izleyicisine direk
ulasabilmektedir. Bireylerin algilama, anlamlandirma, iliskilendirme, farkindalik yaratma,
hayal etme, bellek olusturmasinda fotograf sanatgisi, toplumun gelecek kurgusunun onemli

bir unsuru olabilmektedir.

Bu tez calismasinda, fotograf tarihinin baslangicindan baglayarak dijitallesme ile
simiilasyonlar, entegre sistemler, bulut bilisim, nesnelerin interneti, dev veriler (Big Data)
gibi sistemler ve bu sistemleri birbirine baglayan internet olanaklar1 incelenmektedir.
Dijitallesme ile degisen is yapis modelleri ve yontemlerinin fotograf sanati {izerine etKileri,
tarihi perspektifte; modernist fotograf sanatgilar1 lizerinden fotograf sanatinin teknoloji ile
uyumu, dijitallesmenin yarattigi olanaklar ile giinimiiziin c¢agdas fotograf sanat¢isinin

uygulama yapabildigi yeni alanlar incelenmektedir.
Calismanin 4. boliimiinde Kalei¢i mimari yapilarinin ge¢misten giiniimiize koruma

amagcl aktarilmasina 6rnek olabilecek dijital kamera ile yapilan ¢ekimler ve yapim asamalar1
anlatilmakta, 3D-VR-AR goriintileme tekniklerinin kiiltiir miraslarmi korumada ve

restorasyonunda fotografin ve fotograf sanat¢isinin katkilar1 6rneklendirilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik (AR), Dijital Doniisiim, Fotograf, Sanal
Gergeklik(VR), Teknoloji, 3D
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ABSTRACT

Since the First Industrial Revolution, societies’ social, economic, cultural, artistic
change and transformation have always been closely tied with technology, and this has been
continuing today with digitalization and industry 4.0. When we look at the historical process,
it possible to see that the photography is an artistic value with its technological and image
language. Since the 19" century, in which the process of change in technology of
photography has started, including today’s Information Age Technologies: it is clearly
understood that the strong interaction of photography, The Art of Photography and

Technology is the active element of society’s value system.

Machines developed with the means of digital technology and the algorithms that
supports hardware, software programs, the space that programs create are all making
photography more dynamic. By using digital technological devices and hardware,
photography can make new productions with new expression languages. Through the fusion
of technique and aesthetics, the art of photography can be transformed into new forms and can
be recreated with the techniques of image processing and effect application through the use of
digital technology. The means of technology offer techniques such as Virtual Reality (VR),
Augmented Reality (AR) and 3D systems to the use of photography. The product, which
comes out from the existence of the virtual world, shaped by the photography artist’s aesthetic

perspective that supports the technique, is benefitting the art of photography. Photography
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artist, who produce works in particular usage areas, can reach all of that particular area’s

user/audience directly through the hardware and software that supports digital devices.

The artist of photography can be an important component in society’s future construct
by helping individuals to develop perception, interpretation, association, awareness raising,

dreaming and memory construction.

In this study, starting from the beginning of the history of photography, digitalization
and simulations, integrated systems, cloud computing, the internet of objects and systems
such as Big Data and the means of internet which connects these systems, are analyzed. The
effects of new, digitalized models of doing works and techniques on the art of photography,
the harmony of the art of photography with technology over modernist photography artists in
a historical perspective, and today’s modern photography artist’s new areas of application
with the opportunities of digitalization are also analyzed. At the end of the study, shootings
and their taking phases with digital camera, as an example of the protection and preservation

of Kaleigi architecture from past to the present, are represented.

Keywords: Augmented Reality (AR), Digital Transformation, Photography, The Art
of Photography, Virtual Reality (VR), Technology, 3D
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GIRIS
Fotograf icat edildigi giinden bugiine teknolojinin ivmesi ile hizla ilerlemistir.
Fotografin “Camera Obscura” ile baslayan yolculugu, 1826 yilinda Joseph Nicéphore

Niépce’nin tarihteki ilk fotografi ¢cekmesiyle devam etmistir. Fotograf, teknolojinin gelisimi

ile paralellik gostererek halen gelisimine devam etmektedir.

Tarihten giintimiize teknoloji, fotograf makine ve tamamlayici pargalarim gelistirirken
fotograf sanatg¢ist da teknolojik gelismeleri kullanim alanina alarak yeni teknolojinin
olanaklarmi dogru kullanimla, sanattan 6diin vermeksizin mekan, nesne ve imgeler ile ifade

yollar1 bulmaktadir.

Dijitallesme ile birlikte, elektronik bir iirin olan fotograf makinesinin deklangoriine
basildiginda, kadraja giren fiziki goriintiiler, sayisallasarak kameranm depolama alanina
yazilmaktadir. Elde edilen veri, bir dijital teknoloji iiriinii olan bilgisayarlara kolayca
aktarilarak, gelismis yazilimlarla yeniden tasarlanabilmekte, gelismis grafik yazilimlari ile
ortadan kaldirma, kopyalama, yerini degistirme, yeniden kullanma, yeni formlara doniistiirme

olanagi ile fotograf sanat¢isini yeniden yaratma ve tasarim siirecine girmesini saglamaktadir.

Dijital bir iiriin olarak ortaya ¢ikan fotograf, fotograf sanat¢isinin sanatsal ¢alismalari
ile tasarimsal yeni Uriinlere doniisebilmektedir. Elde edilen sayisal goriintiiniin, bilgisayar
teknolojileri kullanarak fotograf sanatinin siirdiiriildiigii giintimiize kadar gegirdigi tarihsel
stire¢ incelendiginde, degisimin boyutu anlasilabilmekte, fotografin, fotograf sanat¢isinin her

donem icin degisime uyumu fark edilebilmektedir.



2.BOLUM: FOTOGRAFIN TARIHSEL SURECTE TEKNOLOJi Ve SANAT iLE
ETKILESIiMI

2.1. Tarihsel Siirecte Fotograf ve Teknoloji

Sanayi Devrimi toplumlarin sosyal ve eckonomik olarak gelismelerini saglamus,
kisilerin refah toplumunun getirileri ve olanaklarinin farkina varmalar1 ile kendi goriintiilerini

kalict kilma istekleri, fotograf makineleri ve film lizerine arastirmalar1 hizlandirmistir.

Fotograf teknolojisindeki degisim siireci 19. yiizyilda baslamis olmakla birlikte,
fotografin Onciilerinin kendilerinin yaptiklar1 basit karanlik kutu yani Camera Obscura adini
ise Astronom Johannes Kepler (1571-1630) kullanir. Kepler, taginabilir bir Camera Obscura
yapar (Dizdaroglu,2012. s.16). Camera Obscura ile ortaya konulan ¢alismalardan baslayarak
kronolojik olarak bakildiginda, fotograf ve teknolojinin gii¢lii etkilesimi daha net
goriilmektedir.

Alman Cardan, 1550 yilinda halihazirdaki Camera Obscura’larin formlar1 {izerinde
degisiklige giderek, kiire seklindeki kameranin on kismindaki bosluga bir cam kiire
yerlestirmistir, daha sonra Ingiliz bilim adami Newton yapilan bu degisikligi mercek
kullanmak suretiyle gelistirerek giliniimiiz kamerasinin yolunu agmustir.

Alman Zahn,1568’de Bavyera’nin Wurzburg kentinde yaptigi ¢alismalar1 bir kitapta
yayinlamig ve Camera Obscura’nin ¢aligma prensiplerini yazmistir. “Camera Obscura’nin bir
mercek, netligi ayarlayan hareketli tiip ve karanlik kutu igerisine goriintliyli ters yansitan
aynadan olustugunu” yazmistir (Needham,1986,s.82).

Fransiz Niepce, 1795 yilindan sonra fotograf alaninda “Heliografi” olarak adlandirdig:
bir yontemle goriintii elde etmistir. Deneylerine “Litografi” denilen basim sanatindan
etkilenerek baslamis, caligmalarinin sonucunda ilk fotografi (1826) ¢eken kisi olarak fotograf
tarthine adin1 yazdirmustir.“Saone-et-Loire, Bourgogne” Fransa’daki evinin penceresinden

gbriinlim, 8 saat pozlama siiresi sonucu elde edilebilmistir.

Gorsel.1:Niepce, Pencereden Manzara 1826(http://tsfm.org/tarih-ilk-fotograflar.html)



1837 yilinda, Daguerre, pozlama siiresinin kisaltilmasi iizerine ¢aligmalar yaparak, 20
dakikalik pozlama sonucunda ayni zamanda da ilk insanli fotografi elde etmeyi basarmistir.
“Daguerreotype” olarak adlandirdigi teknik, 19 Agustos 1839 Fransiz Bilimler Akademisi
tarafindan onaylanmis fotograf, bulus olarak resmen ilan edilmistir.

1841 yilinda Ingiliz William Henry Fox Talbot, negatif-pozitif teknigini bularak
“Camera Lucida” ile modern fotograf doneminin onciisii olmustur.1841 yilinda Voigtlander
elde tasmabilen, diyafram agiklig1 3.5 olan kii¢iik kameray1 {liretmistir. Amerikali Eastman
Kodak, 1871 yilinda kendi admi verdigi film ile calisan kameray1 yaparak seliiloit serit
kullanmustir.

1880 ve sonrasinda 1. Sanayi Devriminin etkileri ile malzemelerin seri iiretimi, film
cesitlerindeki artisla birlikte makine cesitlerindeki artis, amator fotografeiligin  hizla
yayilmasi, fotografin dnemini artirmaya baslamistir.1900’1i yillarda refah toplumunun bir
ifadesi olarak da kabul edilen, Amerika ve Ingiltere’de 10 kisiden birinde kamera oldugu
istatistiklere gecmistir.1914’te Almanya’da Ernst Leitz Optische Werke fabrikasinda calisan
ve ilk ticari kameranin mucidi, E. Oskar Barnack, Leica’nin ilk modelini yapmistir. Barnack,
11 yil sonra 1925 yilinda ilk modelini gelistirdigi 24 x 36 mm kameray1 da tiretmistir. Kodak
ayni donemde renkli filmin iiretimine baglamistir. Amerikali Land, kizinin ¢ekilen fotografini
hemen gormek istegine dayali motivasyonu ile 1947 yilinda g¢ekilmesinden dakikalar sonra
fotograf baskisina ulasilabilen “polaroid” makineyi iiretmistir.

1960 yilindan baglayarak, endiistriye bagli olarak renkli fotografin yaygimlasmasi
gergeklesmistir.

1975 yilinda ilk dijital fotograf makinesi iiretilmis olmakla birlikte ticarilesmemistir.
Bu nedenle yaygimlasmasi miimkiin olmamustir. Fuji, 1988 yilinda dijital fotograf makinesini
ticarilestirerek ilk dijital fotograf makinesi “FUJIX DS-1P” modelini iiretmistir.

Giliniimiiziin dijital teknolojileri ile cep telefonlarinin fotograf makinesi donanimi
kazanmasi1 sayesinde her kamerali telefon sahibi, ayn1 zamanda bir fotograf makinesi sahibi
de olmustur.

Tarihsel siirece bakildiginda fotografin bir teknolojik deger oldugu, teknoloji ile
fotografin birbirini etkileyerek, teknolojik gelisimin, fotografta yarattigi degisimin paralellik
gosterdigi, anlasilmaktadir. Fotografin gelecegini belirleyecek olan onemli parametrelerden
biri de teknolojik bilgidir. Teknolojinin giiniimiizde yarattig1 olanaklar fotograf i¢in insan
goziliniin yerini almaktadir. Teknoloji ile biitiin renk ve dalga boylarinda var olan, gozle

goriilemeyen seyleri goriilebilir yapan fotograftir.



Gorsel.2:11k Karadelik Goriintiisii( http://www.bilimteknik.tubitak.gov.tr/makale/ilk-karadelik-goruntuleri)

Biitiin bu gelismeler sonucunda, 10 Nisan 2019°da “Event Horizon teleskopu” ile
Diinya’dan 26.000 151k yili uzakta, Giinesten 4 milyon kat biiylikliikteki “SagittariusA” Kara
Delik fotografi ¢ekilebilmistir.

Teknolojinin olanaklar1 ile giiglenen fotograf, Kara Delik 6rneginde oldugu gibi,
goziin géremeyecegi kadar kiiciik veya hizli nesneleri, 1s1k yili uzakliklar1 ve katmanlari,
atmosferdeki, denizin derinliklerinden, dogadaki kisaca tiim evrendeki degisiklikleri tespit
edebilmektedir. Fotograf bilimin her alaninda hem bilimden etkilenerek gelismis, hem de
bilimin yaninda olarak bilimin gelismesine de katki saglamistir. Bu ¢ift tarafli etkilesimle
fotograf; biyoloji, uzay bilimleri, arkeoloji, antropoloji, tip, cografya, tarih, siyaset biliminin
¢Oziim ortagi olabilmis, gilinlimiiz teknolojisine sagladigi uyumla Ar-Ge calismalariyla
fotograf makinalar1 ¢esitli formatlarda iiretilerek kullanicilara sunulmustur.

Fotografla goriintii elde etmenin 151k, aydinlik cisimlerden yansiyan elektromanyetik
dalgalarin toplamindan olusan bir prosesi vardir. Fotografin odaklandigi 151k, aydinlik gibi
resim sanati basta gelmek iizere biitlin sanat disiplinlerini etkileyen; Fizik kurallaridir. Fizik
kurallar1 i¢inde yer alan algmin siirekliligi, zaman ve es zamanlilik, alan-zaman gibi bilimsel
yontemleri dikkate alarak yaratilan eserler oldugu, yeni resim akimlarini baglatan etkilesimler
de oldugunu ortaya koyan ornekler bulunmaktadir. Teknolojinin resim sanatiyla etkilesiminin
en kabul goren 6rnegi, Kiibizm akmmudir. Pablo Picasso'nun “Les Dmoiselles De Avignon”
adli eseri de Einstein’in izafiyet teorisinin, resimde gorsellestirilmesini temsil eder

niteliktedir.

“Einstein’in  1905°te izafiyet teorisini ortaya atmasindan bu yana, diinya

tizerinde dort boyut bulundugu kabul edilmektedir. Madde diinyasindaki en,


http://www.bilimteknik.tubitak.gov.tr/makale/ilk-karadelik-goruntuleri

boy ve derinlik boyutuna Einstein izafiyet teorisi ile birlikte eklenen dordiincii
boyut; zaman kabul edilmektedir. Izafiyet teorisinin ortaya atilmasindan iki y1l
sonra 1907°de tamamlanan Avignon’lu Kadinlar adli eserde sag alt kosede
oturan kadin betimlemesi; geometrik mantikla ¢dziimlemesi ileri diizeyde olan
bu figiirle izleyicisine sunulmaktadir. Profil ve 6n goriiniimii ile ¢irkin yiizii
eszamanli olarak verilen kadin figiiri, kiibizmi geleneksel sanattan ayiran
cizimleri ile ayn1 anda dort bir yandan goriilen ilk figiir olarak sanat ve bilim

etkilesiminin konusu olmaktadir.” (Kaplanoglu,2011, s.65)

Gorsel.3: Pablo Picasso ‘Avignon’lu Kadinlar-1907(3.bp.blogspot.com)

Bilimsel gelismeler 1518inda; televizyon, projektorle yansitma, dijital fotograf, neon
151k, video, led aydinlatma, 3D goriintii, simiilasyon ve hologram, nano teknolojik boyalar
gibi teknolojik gelismelerin fotografin uygulama alaninda oldugu, giinimiiziin fotograf
sanatgilarinin  yapitlarmda da goriilmektedir. Fotografin yeni ifade dili ve fotograf
sanatgilarinin yarattigi sanal diinyalar, fotografin smirlarinin teknoloji ile ne kadar

esneyebilecegini gostermektedir.



2.2. Tarihsel Siirecte Fotograf ve Fotograf Sanatimin Degisen Dili

‘Tarih estetik kuramina ickindir. Estetigin

kategorileri radikal bi¢imde tarihseldir.’

W.ADORNO,1970

Bu alanda yapilan en eski tartigmalarda, fotografin goriiniimlere sadakati ve bir
makineye bagimliligmmin onu sadece pratik bir sanat, bilimin bir kolu ve bir ticaret alani

olmanin diginda gilizel sanat olmaktan alikoyup alikoymadigi tizerinde durulmustur.

Fotografin faydali ve genellikle sasirtici bilgiler aktardigi en basindan bilinen bir
olguydu. Fotograf¢cilar bu olguyu fotografin bir sanat olarak kabul gormesinden sonra
benimsemislerdir. Bilindigi gibi, yaklasik bir yiizyill boyunca fotografin sanat olarak

savunusu, onu bir gilizel sanat olarak kabul ettirme miicadelesi ile paralel ylirtimiistiir.

Fotografin gercekligin, ruhsuz ve mekanik bir kopyasi olmaktan 6teye gidemedigi
suclamasma kars1 fotografcilar, fotografin gormenin siradan standartlarina karsi oncii bir
isyan1 temsil ettigi, en az resim sanat1 ayarinda bir sanat oldugu savina sarilmiglardir (Sontag,

2011,5.151-152).

Sanatim, yaratici ve insani bir eylem oldugu g6z 6niinde bulunduruldugunda, fotograf
sanat¢isinin yaratici eylemi, ortaya koydugu eserleridir. Tarihi perspektifte fotograf ve
fotograf sanatcilariin sanat anlayislari, eser orneklerinin incelemesinde, Sontag ve Marx’in

sOylemlerinin karsilig1 bulunmaktadir.

Fotograf, icat oldugu 19. yiizyilin ilk yarisindan itibaren iiretildigi donemin estetik
anlayislarinin etkisinde kendi sanatsal ifade bigimi gelistirdi. Tarihsel siiregte fotograf
sanat¢ilarinin incelenmesi swrasinda, Dijital Cagda Fotograf Sanati kitabinin yazar1 Onur

Tatar’in degisen estetik anlayisi ile goriisleri de yol gosterici olmaktadir.

“(....) Bununla birlikte, estetik, dénemsel olarak degisen ve farkli anlayisiart
biinyesinde barindiran bir olgudur. Ayrica zaman-mekan ve gerceklik; onu algilayan
stije igin yeniden organize olabilen ve bu dogrultuda iiretilen metni etkileyebilen

kiiltiirel dinamikleri olusturur.

Estetik alam ilgilendiren metin, siijenin diisiincelerini olugturan zaman-mekan

ekseninde sekillenen dis diinyaya ait olgu ve nesneler sayesinde olusur. Bu baglamda



donemsel olarak iiretilen sanat yapitini ve onu etkisi altinda birakan estetik kogullart
¢coziimlemek oncelikle o metnin niivelendigi zaman-mekan ve gergeklik, ayrica siijeyi
incelemekle miimkiin kilar. Diger yandan, metin, gelisen teknolojilerle degisen, bu
degisimler 118inda toplumsal yapiyi farkly noktalara tasiyan bir kavramidir. Bu
dogrultuda estetik anlayis da etkilenir” (Tatar., Onur, 2019,5.177).

High Art Fotograf Akimi (1850-1870) fotografin diger sanat dallar1 ile ayni statiiye
sahip olmasini isteyen bir grup fotografci tarafindan ortaya atilmistir. Oskar Gustav Rejlander
ve arkadaslari, fotografta sembolizmin miimkiin oldugunu fotomontaj ve ¢oklu bask1 teknigi
ile uygulamislardir.1857°de Ingiltere’de agilan Art Treasures Exhibition, Rejlander ve
arkadaslar1 igin bir firsat olmustur (Gok, 2016, s.110). Istedikleri gergeklesmis ve ilk kez

fotograflar, resim ve heykellerle birlikte sergilenmistir.

Rejlander’in O6nemli eserlerinden biri olan “Two Ways of Life” adli fotografik
alegorisi, toplam 32 fotograftan olusan bir ¢coklu baskidir (Dizdaroglu, 2012,s. 29). Hayatin iki
ylizii iyl ve kotilinlin gorselidir. Fotograflarin bir boliimiindeki figiirler kumar, sehvet,
tembellik gibi olumsuz hayat tarzini ortaya koyarken, diger yani ¢aliskanlik, erdem iyi ahlak1
temsil etmektedir. Glinlimiizde dijitallesmenin bizlere sundugu bilgisayar ortamlarinda,
gelistirilen yazilimlarla desteklenen teknoloji sayesinde, bu ve benzeri ¢alismalar yapmak ¢ok

daha kisa siirede ve daha az ugrasi sonucunda elde edilebilmektedir.

Gorsel.4: Rejlander, “Two Ways of Life” 1857, ¢coklu baski (Dizdaroglu, 2012,5.29)



Donemin portre fotografcist (Gaspard-Felix Tournachon) Nadar, (1820-1910),
baslangigta karst ¢iktigi rotuslart uygulayarak, sanatsal portrelere imza atmistir. Gegmiste
oldugu gibi gilinlimiizde de fotograflara rotuslar yapilmaya devam etmektedir. Akilli
telefonlarla, telefon sahibi herkesin ayni zamanda bir fotograf makinesi sahibi olmasiyla;
mobil uygulamalar ile rotuslar, filtrelemelere yonelik yazilimlar rétuslari hizlandirmakta ve

kolaylastirmaktadir.

Gorsel.5: Nadar,Biiyiik Portreler 1855, (http://www.sanatatak.com)

Man Ray, film gelistirme swrasinda i1siklandirma ile gergeklestirilen solarizasyon
teknigini de kullanmistir. Bu yontemle portreler olusturmus, cok keskin siyah konturlar elde

etmistir. (Y1lmazbayhan Aylin, www.fotografya.gen.tr Sayi:15) illiistrasyonu da destekleyen

siyah konturlar ¢izebilen yazilimlar ile bugiin bu tiir ¢aliymalarda yaratim siireci ¢ok

hizlanmaktadir.

Gorsel.6: Man Ray. “Noire et blanche”. 1926. (MoMA Koleksiyonu)(https:/arthistoryproject.com)



http://www.sanatatak.com/
http://www.fotografya.gen.tr/
https://arthistoryproject.com)/

Fotoger¢iklik Akimi’nda (Hiperrealizm/Hipergergeke¢ilik)1960°11 yillardan sonra geng
sanat¢ilardan bazilar1 fotografin gorsel mesajima onem vermeye baslamislardir. Fotogerceklik
akiminm Tiirkiye’deki 6nemli temsilcisi Taner Ceylan, kendi fotografladig: figiirlerin birebir
taslagimi tuvale aktararak, hatlar1 belirginlestirilmis yeni eserler yaratmistir. Ceylan kendi
fotogercekei yaklasiminin, Chuck Close ile benzestigini ifade ederek(....)Benim yaptigim
duygusal realizm ve bu da benim ¢alismalarimi Amerikali sanat¢t Chuck Close gibi, ki kendisine
taparim, diger hiper-realistlerden ayiriyor. Ozneyi géstermelisiniz; izleyici boyayr gérmemeli diye

aciklamustir( http://www.sanatatak.com/view/batili-gozuyle-taner-ceylan -Roportaj).

Gorsel.7: Taner Ceylanwww.tanerceylan.com Gorsel.8: Chuck Close, ‘Linda’ tuval tizerine
akrilik, 1975-1976http://chuckclose.com



http://www.sanatatak.com/view/batili-gozuyle-taner-ceylan
http://www.tanerceylan.com/
http://chuckclose.com/
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3.BOLUM: DiJITALLESME VE FOTOGRAF

1970°1i yillardan itibaren elektronige dayali teknolojiler {izerinde Onemli caligmalarin
yapildig1 bilinmektedir. Caligmalar, sayisal kontrol (NC) ile tekil makinelerin
programlanabilmesi ve esneklesmesini saglamak tizere baglamis, her teknolojik gelisim siireci
ile birlikte, tiretim ve tasarim siireclerinin kendi icinde biitiinlesmesini de sagladigi

gorilmiistiir.

1990’11 yillarda internetin ve mobil teknolojilerin gelismesi ve yayginlagmasi ile birlikte
sadece bilgisayarlarin degil, tiim nesnelerin, insanlarin ve kurumlarin birbirine baglanabildigi,
her cihazin ve siirecin veri lirettigi, satin almadan {iretime, tasarimdan miisteri hizmetlerine
tim Uretim silireclerinin entegrasyonunun saglandigi, iriin ve siire¢ yeniliklerinin takip

edilemez bir hizda gelistirildigi siire¢ baslamistir. Doniistim siirecini tanimlamak ve anlamak

icin gelistirilen kavramlarin cesitliligine karsin, i¢inde yasadigimiz doniisim silirecinde
simiilasyon, artirilmis gerceklik, sanal gergeklik, akilli sistem uygulamalari, yapay zeka,
uzaktan algilama sensdrleri, nesnelerin interneti, robotik, biiyiik veri analitigi, otomasyon
sistemleri, bulut bilisim, eklemeli iiretim, siber giivenlik, dijitallesme gibi teknolojilerin
belirleyici rol oynadig1 herkes tarafindan kabul edilmektedir. Birbirinden ¢ok farkli goriinen
ve farkli alanlarda kullanilan bu teknolojilerin ortak noktasi ise, temel girdi ve ¢iktilarmin

“bilgi” olmasidir.

1970’1i yillarin basglarindan itibaren dijitallesmenin yagamin her alaninda eklin oldugu

gliniimiize gelinceye kadar bes alanda 6nemli doniisiim evreleri bulunmaktadir:

1.Kisisel bilgisayarlarin gelisimi: Mikroelektronik alanindaki ilerlemeler sonucunda,
bilgisayarlarin hesaplama ve saklama isini yapan mikroislemci ve hafiza yongalarinin hizla
geligmis, ana bilgisayara bagl sistemler yerine kisisel bilgisayarlarin (PC, personal computer)
kitlesel Olgekte {iiretimi olanaklt hale gelmistir. Mikroislemci kullanilan ilk bilgisayar
iretiminde 1976’da {iretilen Apple I doniim noktasi olarak kabul edilebilir. 1976’dan

sonrakisisel bilgisayarlar hizla yaygmlasmig ve bilisimin ana bilesini haline gelmistir.

2.Uygulama yazilimlarinimn gelisimi: 1970’lerin sonuna dogru yazilim alaninda da yeni
gelismeler gergeklesmistir. VisiCale, Lotus, Word Perfect gibi firmalar tarafindan kitlesel
olarak kullanima yonelik yazilimlar {retilmeye baslanmistir. Microsoft bu alanda baskin

firma olmus ve 1990’larmn basinda, isletim sisteminin ikinci siiriimii olan MS/DOS YERINE,
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Apple’n igletim sisteminin temel 6zelliklerini uyarlayarak, Windows’u iiretmistir. (Ayres ve

Williams,2004).

3.Tasarim ve iretim siireclerindeki doniistimler: Kisisel bilgisayarlarin gelisimi ile
tasarim stireclerinde de bilgisayar etkinlik kazanmistir. Bilgisayar i¢in yapilan tasarim
yazilimlar1 sonucu elde edilen dijital tasarimlarin dagrudan takim tezgahlarina aktarilmaya
baslamasiyla bilgisayarlarin diger makinelerle iletisimi baslamistir. 1990°l1  yillara
gelindiginde, Bilgisayar Destekli Imalat (CAM), Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD),
Bilgisayar Tiimlesik Imalat (CIM) ve Bilgisayar Destekli Miihendislik (CAE) gibi kavramlar

uygulama alaninda yerini bulmustur.

4 lletisim  teknolojilerinin  gelisimi:  Bilgisayar  teknolojisinin  gelismesinin
bilesenlerinden, elektronik teknolojisindeki gelismeler, iletisim alanini da doniistiirmiistiir.
Telsiz telefon alanindaki gelismeler ile 1970’lerin basinda ilk mobil telefonlarin patenti
almmis, mobil telefon sistemleri 1978°de ilk kez Bahreyn’de, 1981°de ise Iskandinavya’da
kullanilmaya baglanmistir. 1983 yilindan itibaren de, ABD, Kanada, Avrupa ve Japonya’da
mobil telefonlar kullanilmistir. Ik kusak telefonlarm yerini, 1991 yilinda dijital teknolojiye
sahip ikinci kusak telefonlar almaya baslamistir. Veri sikistirma teknolojisindeki gelismeler
analog telefondan dijital telefona gecisi sagladigi gibi, televizyon teknolojisi de, 1991°de
dijital teknolojiye gegmistir. 1980’lerde bakir kablolar yerini fiber optik kablolara birakmistir.

5.Kiiresel Olgekte bilgisayar aglarinin gelisimi: Elektronik alanindaki teknolojik
gelismeler sonucunda kiiresel dlgekte bilgisayarlarin birbirine baglanmasi gerceklesmistir.
“Internet” olarak bilinen bilgisayar aglarinin ilk uygulamalar1 1969°da askeri ve savunma
amagl olarak baglamustir. 1k bilgisayar ag1t ABD Savunma Bakanlig1 tarafindan bir proje ile
gerceklestirilmistir. 1989 yilinda Diinya Capmnda Ag (www. World Wide Web) teknolojisinin
gelisimi,internetin yayginlasmasini daha da hizlandirmistir. Bilgisayar ve ag teknolojisindeki
gelismeler ve farkli aglarm birlesmesi ile 1990’larin basinda kiiresel 6lgekteki en 6nemli
bilgisayar ag1 olan internet kurulmustur. 1990’larin sonlarinda internete bagli bilgisayarlarin

sayis1 milyonlar1 ge¢mistir.(Taymaz, Erol,2018).

Doniigiim siirecini tanimlamak ve giliniimiizdeki dijitallesmeyi anlamak i¢in gelistirilen
kavramlarm cesitliligine karsin, icinde yasadigimiz doniisiim siirecinde simiilasyon, artirilmig
gerceklik, sanal gergeklik, akilli sistem uygulamalari, yapay zeka, uzaktan algilama
sensOrleri, nesnelerin interneti, robotik, biiyiik veri analitigi, otomasyon sistemleri, bulut

bilisim, eklemeli iiretim, siber giivenlik,dijitallesme gibi teknolojilerin belirleyici rol oynadigi


http://www.world/
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herkes tarafindan kabul edilmektedir. Birbirinden ¢ok farkli goriinen ve farkli alanlarda

kullanilan bu teknolojilerin ortak noktasi ise, temel girdi ve ¢iktilarinin “bilgi” olmasidir.

Bu nedenle bu biiyiik doniisiim siirecinin tanimlamasinda yaygmn olarak “bilgi” ve
“bilisim” kavramlar1 kullanilmaktadir. Bilgi her zaman i¢in iiretim slirecinin dnemli bir girdisi
olmaktadir. Yeni donemin 6zelligi, bilginin dijital formatta kodlanmasidir. Artik yazi, ses,
resim, fotograf, ozalit, model gibi ¢ok farkli ortamlarda kaydedilen her tiirlii bilgi dijital
formatta rahathikla ve igeriginden bir sey kaybetmeden kodlanabilmektedir. Bu
uygulamalardan biri olan “Street Art Cities” uygulamasi tiim diinyada sokak sanatinin
kesfedilmesini saglamaktadir. Program icerisinde yer alan harita kullanilarak, sehrin

sokaklarindaki en giizel sanat eserlerini kesfetmek miimkiin olmaktadir.

Dijital teknoloji ile birlikte yeni kavramlar, farkli medya ve formatlar s6z konusu hale
gelmektedir. Hipermetin, bu yeni kavramlardan birisidir. Onur Tatar’a gore;’ Hipermetin,
mekanik yontemlerle elde edilen, klasik, kagit tabanli metin formunun bigcim degistirmis halidir. Bu
formda goériilen doniisiimii, fotograf sanati olmak iizere tiim kiiltiirel iiriinleri estetik baglamda kokten

degisime ugratmasini anlamak, metin kavramini incelenmek ile miimkiin olacak’’ (Tatar, 2019)

Dijital devrim ve Flickr, Instagram, Facebook gibi internet tabanli gorsel paylasim
sitelerinin ortaya c¢ikmasiyla birlikte; insanlar, glindelik yasanti i¢cinde daha fazla gorsele
maruz kalmaktadir. Istenilen yerden, istenilen goriintiiniin kullanicilar tarafindan rahatlikla
paylasilmasini olanakli kilan g¢evrimigi gorsel paylasim siteleri; gilinlilk paylagima sahip,
biiyiik hacimli fotograf arsivlerini kullanicinin ilgisine, bilgisine sunmaktadirlar. Bunlar
arasinda Flickr diinya capindaki en biiylik fotograf platformudur. 08.03.2019 giincellemesine
gore: paylasilan fotograf sayis1 500 milyon, 23.03.2019 giincellemesine gore, aylik kullanici
sayist 90 milyon/ay, aylik API isteklerinin sayist 7 milyardan fazla, 01.05.2017
giincellemesine gore, giinliikk yiliklenen fotograf sayis1 25 milyon/giin, 05.07.2015
giincellemesine gore, paylasilan fotograf say1s1 10 milyardir

(https://expandedramblings.com/index.php/flickr-stats/).



https://expandedramblings.com/index.php/flickr-stats/
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3.1. Dijitallesme ve Dijital art

Ana eksende fotograf olan Dijital Cag, fotograf sanati ve fotograf estetigini de
bicimsel olarak etkilemektedir. 2010’Iu yillarda dijital fotograf makinelerinin (DSLR) video
cekme Ozelligine kavusmasiyla birlikte, fotograf sadece fotograf olmaktan ¢ikmistir (Tatar,

2019,5.179).

Sokak sanati, dogaclama ve kendiliginden olusuveren sanatla ilgili yaraticiligm sokak
kosullartyla uygulandig: tiim aktiviteleri kapsamaktadir. Sinirlar1 yaratan kisinin sinirlart ile
belirlenen, 6zgilir ve izleyicisine dogrudan ulasan bir sanat alaninda gerceklesmektedir.
Portekizli sokak sanat¢ist Artur Bordalo’nun Covilha kentinde metruk bir binanin duvarina
yaptig1 “Baykus Gozleri” ve “Cerden Copten Grafiti” adli ¢alismalar1 Portekiz sinirlarini
asmis ve sanat eserleri olarak kabul gormiistiir. Bordalo’nun bu ¢aligsmalar1 dijital teknolojiler
ve mobil uygulamalar yazilimlarina ilham kaynagi olarak yapilan calismalar izleyiciyi
proaktif bir etkilesimin aktorii haline getirebilmektedir. Bordalo’nun calismalarinmn, dijital
teknolojiler ve mobil uygulamalar ile destekleniyor olmasinin sonucudur ki ¢alismalarin {inii

Portekiz’in sinirlarini asarak sanat eserleri olarak kabul gormektedir.

Gorsel .9: “Bordalo, Baykus Gozleri,”ve Cerden Copten Grafiti (http://ftp.neotempo.com/yasam/geri-

donusumlu-baykus)

Diger yandan Dijital Sanat veya Sayisal Sanat, genel anlamda tiretilisinde bilgisayarin
rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin iiretilmesiyle gerceklesen sanat bicimi olarak
tanimlanmaktadir. Dijitallesme ve bilgisayar teknolojileri birlikte var olmaktadir.
Microsoft’un kurucusu Bill Gates, 2008 yilinda ABD’nin Las Vegas kentinde CES

(Consumer Electronic Show) fuarinin acilisinda yaptigi  konusmasinda;“710 yilda


http://ftp.neotempo.com/yasam/geri-donusumlu-baykus
http://ftp.neotempo.com/yasam/geri-donusumlu-baykus

14

bilgisayarlarin sadece masa iistiinde degil, masanmin icinde ve her yerde olacagini,
insanlarin dosya ve uygulamalarina mobil telefon, bilgisayar veya televizyon gibi her
cihazdan ulasabilecekler”demistir (Urper, 2012:20). Giinlimiizde dijitallesmenin
etkilesim icinde oldugu fotograf, Gates’in Ongoriisiinden Oteye gegmis, dijital sanat
fotograf eserleri ile kendisinden bahsettirmeye baslamistir. (Yalgin, Tarik-

Ibrahim,201,5.616)

Giiniimiiziin sanatcilarindan Erdal Inci, yarattigi dongiiler ve GIF’e benzer
yiksek c¢oziiniirliklii ¢alismalariyla tanman bir sanat¢idir ve dijital teknolojinin
olanaklarin1 gorsel sanatlar alaninda eserler {ireterek, bu eserlerin nasil farkl
alanlarda kullanilabilecegini ortaya koymaktadir. Taksim Meydani’nda ¢ekimlerini
yaptig1 “Centipedes” adli calismas1 New York’da diinyanin en biiyiik ekranlarindan
birinde, 2018 yilinda Mart ayinda 1 ay siireyle sergilenmistir.

Dijital sanat eseri izleyicisine sanal ve gergek diinya arasindaki ¢izginin var
olmadigin1 deneyimleme olanagi tanimaktadir. Tamidik gelen bircok sey, daha once hig
goriilmedigi sekilde insanla bulusabilmektedir. Bu eserlerin iiretilmesinin merkezinde

Erdal Inci tarafindan gekilen fotograflar bulunmaktadir.

Gorsel.10:“Erdal Inci Centipedes, 2018 New York(”https://www.unlimitedrag.com/single-post/Erdal-inci-

centipedes-new-york-ta)

“Canavar” adl1 calismada, Istanbul Bostanci’da bulunan, kentsel doniisiimden
dolayr yikilacak bir apartmandaki ev, dijital sanat eserine ddOniiserek

belgelenebilmektedir.


https://www.unlimitedrag.com/single-post/Erdal-inci-centipedes-new-york-ta
https://www.unlimitedrag.com/single-post/Erdal-inci-centipedes-new-york-ta
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Gorsel.11:“0Oddviz Canavar(’http://erdalinci.com/)

Fotografin kullanmaya basladig1 dijital teknolojilere dayali Sanal Gergeklik Sistemleri
VR, Artirilmis Gergeklik Sistemleri AR ve 3D Ug Boyutlu Goriintii sistemleri, fotografin yeni
ifade dili araciligryla sanat¢inin goriintiiler diinyasi ile sanal anlamlar ve belgeler iiretmesini
saglamaktadir. Bugiin fotograf alaninda bu anlamda on binlerce profesyonel fotografci
calismaktadir. Erdal Inci 6rneginde oldugu gibi aralarindan bazilarmin eserleri, sanatsal
duyarliklar1 yaratic1 yonleriyle 6ne ¢ikmaktadir. Giintimiizdeki ¢esitli yonelimler i¢in Gisele

Freund der ki;

..... iki biiyiik akimdan soz edilebilir: Birinci gruptaki fotografcilar igin goriintii,
kendi duygular: aracihigiyla cagimizin ugraslarint dile getirmek icin kullandiklart bir
arag. Insani ve toplumsal sorunlar konusunda sorumluluk tasidiklarini diisiiniiyorlar
ve bu konularda angaje olarak hareket ediyorlar. Diger gruptakiler ise fotografi,
sanat alanindaki kisisel yonelimlerini hayata gecirmek icin kullaniyorlar. Her iki
grupta da biiyiik yaraticilar ve basit zanaatkarlar bulunuyor, ama ashnda hepsi,
fotograf alamindaki yarim yiizyillik bir duraklama siirecinden sonra fotografa eski

itibarint kazandwranlarin varisleri”(Gisele, 2008,s.171).

Fotografin gegmisinde modernizm akimimda resim sanati, sanatsal anlatim araci olarak
fotograf tekniklerinden yararlanmis ve Kiibistlerin ve gercekiistiiciilerin yaptiklari gibi resmin
ortasma bir fotografin yapistirilmasinin 6tesinde, fotograf makinesinin goziiyle resim yapmak
sz konusu olmus ise; giiniimiizde fotograf, dijital sanat uygulamalar1 ile sanal gergeklik
(VR), artirilmig gerceklik (AR), 3D teknolojiden yararlanarak hemen hemen her seyi
yeniden tasarlama ve yaratma yolu ile bigimini degistirmektedir.

Fotografin yaraticilik alaninda ag¢tig1 yeni yollar1 ilk kez goren Laszlo Moholy-Nagy

olmustur. Nagy’den giinlimiiziin dijital sanatgilarina, Hipergerceklik’ten dijimodern


http://erdalinci.com/
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doneminin yasandigi glinlimiize, sanat¢ilar yapist tamamen degistirilmis yeni formlarda eser

iiretimi ile fotografin yeni dilini yaratmaktadir.

Gorsel.12: Moholo-Nagy, “FromtheRadioTower” 1928 (http://www.mehmetomur.com)

Cagdas dijital art sanatgilardan Moriko Mori, bilgisayar ve internet teknolojileri
alanindaki yeniliklerle baglantili uygulamalar yapan 6nde gelen temsilcilerindendir. Mori’nin,
minimalist ve fiitiiristik vizyonu; video, fotograf, yeni medya ve enstalasyon da dahil olmak
iizere cok cesitli medyadaki calismalar1 izleyicisi ile bulusmaktadir. Mori, fotografin
teknolojiyle olan iligkisini ve onunla etkilesimini en iyi yansitan fotograflar1 iireten

sanat¢ilardan biridir.

Gergeklik ile litopya arasindaki smir ¢izgisini arastirir, gerceklik ve fantezi, ciddiyet
ve mizah, insan ve makine, teknoloji ve doga, bilim ve din gibi karsit kavramlarin sentezini

eserlerinde yansitmaktadir.

Morika Mori’nin “Dalga UFO” adli eseri 1999 Venedik Bienali'nde sergilenmistir.
Gozyast seklinde, futuristik gemi benzeri etkilesimli kurulumu teknoloji sanat etkilesiminin
ist diizeyde goriiniir hali olmustur. Her seferinde ii¢ ziyaret¢i, “Dalga UFO” igerisindeki
bosluga girerek, kendi beyin dalgalarinin birbirleriyle ve diinyaya baglamayr amaglayan
projeksiyonlarina dayali ii¢ dakikalikk 151k sovunu deneyimlemislerdir. Bosluga giren
ziyaretcilerin beyin dalgalar1 tespit edilerek, bir bilgisayar ortaminda Mori tarafindan

hazirlanan tli¢ dakikalik bir grafik animasyon gorselini izlemislerdir.


http://www.mehmetomur.com/
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Gorsel.13: Morika Mori “DalgaUFO” Venedik Bienali,1999 (https://www.publicartfund.org/view
[exhibitions/5825 wave_ufo)

Gorsel.14: Moriko Mori,“Tom N a H-iu”,2008 (http://benesse-artsite.jp/en/art/tom-na-h-iu.html)

Candas Sisman’m, zaman, mekan, ses ve hareket diizeni eserlerinin temelini
olusturmaktadir. Dijitallesmenin sagladigi1 olanaklar1 kullanarak, audiovisual, enstalasyon ve

performans gibi dijital sanatlar alaninda tiretim yapmaktadir.

Gorsel.15: Candas Sigman, FluxEkim, 2010 (https://vimeo.com/15395471)



https://www.publicartfund.org/view/exhibitions/5825_wave_ufo
https://www.publicartfund.org/view/exhibitions/5825_wave_ufo
http://benesse-artsite.jp/en/art/tom-na-h-iu.html
https://vimeo.com/15395471
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2017 Jerwood FVU Qdiilii ve 2015 Dazed Emerging Artist Odiilii sahibi de olan
Lawrence Lek, yeni teknolojilerin olanaklari kullanarak dijital sanat izleyicisini de igine
alabilen eserler tiretmektedir. Lek, Unreal Estate adli eserini, yiiksek ¢ozlniirlikli, dijital
gorilintiileme teknikleri ile bir video oyunu yazilimi kullanarak dijital sanat diline 6rnek bir

calisma sunmaktadir.

= H ¥ 26 January -
I Io a 31 March 2019

See i for free. Become a Friend

Michelangelo
Life Death Rebirth
> M @ oo PECE=Rs

Gorsel.17: Bill Viola,Michelangelo Life Death Rebirth,2019, (https://www.youtube.com/watch?v=JtVE-pefovY)

Bill Viola (1951- ), dijital sanat alaninda videolarinda dijital teknolojinin biitiin
olanaklarin1 kullanarak, ses ve goriintliyli biitiinciil bir kurgu ile izleyicisine aktarmakta,
eserleri diinyaca {linlii miizelerde sergilenmektedir.

Fotografin teknoloji ile etkilesimi sonucu ortaya cikan dijital sanatin temsilcisi
sanatgilarin eserlerinden de goriildiigii gibi, fotograf sanatmin teknoloji ile etkilesimi sanatsal
yaraticilig1 destekleyerek gilinlimiizde fotograf liretimine zengin anlatim dilleri ve olanaklar

saglamaktadir.

Disavurumculuga yeni bir boyut getirerek sanat tarihine gecen Jackson Pollock’un
hayatini konu alan biyografik filmde, Pollock der ki: “Modern sanat yasadigimiz devrin ¢agdasiik

yoniindeki amaglarint ifade etmekten baska bir sey degil. Biitiin kiiltiirlerin amaglarin ifade eden

araglart ve teknikleri olmustur. Beni bugiin ilgilendiren sey ressamlarin kendilerinin disinda bir konu


https://vimeo.com/163802980
https://www.youtube.com/watch?v=JtVE-pef9vY
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arayisinda olmalari. Bircok modern ressam baska bir kaynaktan yola ¢ikiyor. Iclerinden gele gele
calisiyorlar. Bana dyle geliyor ki modern ressam bu ¢agi,; ucagi, atom bombasini, radyoyu Ronesans
ya da baska ge¢mis bir kiiltiiriin eski bicimleri ile ifade edemez” (Pollock ,2000)

Tarihsel siire¢ i¢inde teknolojinin olanaklar: ile etkilesimde olan fotograf sanati,
Jackson Pollock’un (her ne kadar) resim sanati iizerinden (olsa da) modern sanatin
uygulamasi igin ortaya koydugu goriise de uymaktadir. Gliniimiizde 3D, VR, AR gibi Sanal
gerceklik uygulamalar1 fotograf sanat¢isinin kullanimma sunulmustur. Fotograf bu yeni

teknikleri kullanirken, gelecegin kurgulanmasima da katki koyabilecektir.

3.2. Yansitma Doniisiimlii Goriintiileme (Reflectance Transformation Imaging-RTI)

Dijital teknolojilerin sayisal goriintiileme teknikleri, bilimin ve fotografin kullanim
alanina girmistir. Arkeolojik buluntularin ve eserlerin koruma amaclh gelecege aktarilmasi,
belgelenmesi, analiz edilmesinde dijitallesmenin bir olanagi RTI teknigi ile tahribatsiz-gibi-
gergeklestirilmektedir. RTI, bir nesne ylizeyinin farkl agilardan aydinlatilmasi ile elde edilen
sayisal bir goriintiileme teknigidir. Teknik Hewlet Packard Laboratuvarlarinda ii¢ boyutlu
foto-gergek ylizey dokular1 elde edebilmek i¢in yapilan AR-GE faaliyetleri ile gelistirilmistir
(Akgay., Aykan., 2016,5.285)
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Gorsel. 18:( http://culturalheritageimaging.org/What We Do/Projects/neh-training/symposium)

3.3. Lidar (Laser Imaging Detection and Ranging)

Aktif bir sensOr tarafindan {iretilen 1smlarm, objelerden yansimalarini kaydeden
sistemlerin genel adidir. 3D lazer tarama, genel olarak objelerin ii¢ boyutlu olarak sanal
ortama aktarilma teknigi olarak kullanilan bir 6l¢liim sistemidir. Lazer tarayici(Laser Scanner)

objelerden yansiyan isinlar1 kaydederek nokta bulut (Point Cloud) olarak adlandirilan ve


http://culturalheritageimaging.org/What_We_Do/Projects/neh-training/symposium/
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icerisinde yansiyan 1gina ait koordinatlarin yani sira farkl bilgileri de kayit altina alan yogun
veri kiimelerini olusturmaktadir. Bir kullanici tarafindan genellikle tripod iizerine sabitlenerek
calisan bir 6l¢iim sistemidir ve son 10 yillik siiregte mimari ile arkeolojik dl¢ciimlerde tercihen

kullanilan bir sistem olmaktadir.

Lazer teknolojisi ile ilgili calismalarin 1960 yilindan bu yana 60 yila varan bir ge¢misi
oldugu bilinmektedir.Ancak, bir 6l¢lim araci kullanilarak 3 boyutlu gorsel bilgiye hizli ve
kolay ulasimin lazer tarama ile miimkiin oldugu ve kullanima girmesi ve avantajlarinin fark

edilmesi 2000’11 yillarla birlikte olmustur.

Sensor teknolojisinin ve yazilim alanindaki hizli gelismeler, lazer teknolojisinin
kullanim alanlarinin arastirilmasinda yeni alanlarm varligimi ortaya koymustur. Sensor
modelleme, cihaz verimliligi ile ilgili fonksiyonlarmn artirilmasma yonelik endiistriyel
tasarimlar, yazilimla detay ¢ikarma alternatiflerinin cogalmasi, nokta bulutu (point Cloud),
verilerin depolandig1 bulut teknolojileri, veri birlestirme, biiylik bilgiyi (Big Data) elde etme
gibi pek cok alanda yeni arastrma alanlar1 ortaya c¢ikmistir. Miihendislik, mimarlik
calismalaritarihi ve kiiltiirel eserlerin dokiimantasyonu, deformasyon analizleri, mekan ve
acik alan olgctimlemeleri gibi pek ¢ok alanda geometrik verilerin elde edilmesinde lazer tarama

kabul goren ve kullanilan bir yontem olmustur.

3.4. Lazer Tarayic1 (Lidar) Donanimh Dijital Fotograf Makinesi ile Ortofoto (true) 3D-

VR Goriintii Uretiminin Kiiltiirel Mirasin Korunmasina Katkist

Ortofoto, Laser tarama teknolojisi ile ayni diizlemden, esit aralikli farkli agilardan
sensorler aracilifiyla, objeye ait 3B konum verileri ile elde edilen fotograflarin bilgisayar
ortaminda birlestirilip, geometrik olarak dengelendikten sonra yiiksek ¢oziiniirliiklii AutoCad

vb yazilimlarla olusturulan fotograflara denilmektedir.

Lidar teknolojisinin gelismesiyle 3D, VR ve uzaktan algilama ile kiiltiire] mirasin
hizli, hassas ve ayrmtili 6l¢iilmesi fotograf i¢in dnemli bir ¢aligma alani haline gelmektedir.
Kiiltiirel mirasa sahip ¢ikilmasinin en onemli unsurunun belgeleme oldugu bilinmektedir.
2000’11 yillarin bagindan bu yana lazer tarayict sistemler kiiltlirel miras alaninda
kullanilmaktadir. Dijitallesmenin uygulama alaninda etkinligini ve verimliligini ortaya koyan
yapilarin lazer tarayicilar tarafindan 3 boyutlu olarak ele alinmasi, diizgiin geometrik sekle

sahip olmayan objelerin oOlgiilmesine olanak saglayan bu teknoloji tarihi yapilarin
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belgelenmesi i¢in kullanilan en son teknolojidir. Mimari kiiltiirel bir yapmnin belgelenmesi,

mevcut durumu ile orjinal halinin karsilastirilabilmesine olanak vermektedir.

Tezin 4.2.2 ve 4.2.3 bolimlerinde de uygulama detaylarinda obje dosyasi iizerinden
aciklandig1 gibi, piksel boyutunda goriintii demetleri elde edilmektedir. Uygulamada
kullanilan dijital teknoloji objeyi kapsayan projeksiyon yiizeylerinin olusturulmasi, izdiigim
noktalari, projeksiyon ylizeyinde piksel olarak tanimlanmasi, nokta yogunlugu, diizleme olan
uzaklik bilgileri ve piksele kazandirilan derinlik degeri Al yazilimi ile fotografcinin islemi

baslatmasi ile veri toplama ve goriintiilemeyi gergeklestirmektedir.

Elde edilen ortofoto ¢ozlniirliigli ¢cok yiiksek olmasi, dijital makinanin 360 derece
doner basligmin obje ile mesafesini koruyarak tarama yapiyor olmasi nedeniyle de bosluklar
olusmamaktadir. Dogruluk analizleri dijital makinanin yazilim ve teknik donanimlari ile
uyumlu olmaktadir. Giiglii islemci, yiiksek RAM kapasitesi, gili¢lii ekran kart1 ile 6l¢iim
aninda ii¢ boyutlu mekansal veri elde etme o6zelligiyle diizgiin geometriye sahip olmayan
objelerin yiiksek dogruluk ile dl¢iilmesini gerceklestirebilmektedir. Ug boyutlu modelleme,
kesit alimarak plan c¢izimleri, elde edilen ortofoto 3D-VR goriintiilerle rélove ¢izimleri
yapilabilmektedir. Tek bir Olclim verisinden tiim bu verileri hatasiz elde etmek, tarihi
belgelemede, saglamasi yapilmis belge niteligi tasimasi ile kiiltiirel mirasin korunmasinda ve

gelecege tasinmasinda yaygin olarak kullanilmasi 6nem tasimaktadir.
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4.BOLUM: SANAL GERCEKLIK

Oya Atalay Franck “Sanallik, gercekligin en ilgin¢ katmanlarindan biridir. Sanal
kavrami gergek olan1 ama somut olmayani tanimlar” demektedir. (Franck, Atalay Oya, 2002).
Bu tanimlamanin en tutarli karsiligin1 Antik Cag filozofu “Platon’un Devletinde” bulabiliriz.
Orada, Sokrates’in magara alegorisini anlatarak, yeraltinda bir magarada eli kolu bagli, yiizii
magaranin duvarma doniik, arkasindaki atesin yarattigi golgeleri goren, tek gercegin bu

golgeler oldugunu sanan insanlardan bahsetmektedir.

4.yy Antik Cag filozofu Platon, Magara Alegorisi’nden hareketle goriilenler alani ile
diistiniilenler alanmi  birbirinden aywrmaktadir. Goriilenler alaninda, duyularimizla
algiladigimiz gelip gecici nesnelerin diinyasidir. Diisiiniilenler alani ise kavramlarin, idealarin
diinyasidir. Idealar diinyasinda degisme ve olus yoktur. Sanat¢i goriilenler diinyasindaki
nesneleri taklit ettiginde aslinda idealar diinyasi taklit etmektedir ve Platon’a gore sanat:

“kopyanin kopyasidir”’(Kurtulus, 2015,s.160)

Platon, sanatin insanlarin gii¢lii yani olan diisiinme yetilerine degil, degisken ve zayif
yonleri olan duygularina hitap ederek onlar1 erdemlerinden uzaklastirdigina inanir, zararh
duygu ve disiincelere yoneltecek giicte oldugu igin sanati bir bakima degersiz olarak
nitelemektedir (Tatar, 2018,s.19). Platon’un bu goriisii, Simiilasyon Kurammnm kurucusu

Modern Cag filozofu Baudrillard’m “imajlar ya da imgeler diinyasinda, gercek anlamini

yitirir ve sanallasir” felsefesi ile ortiistiigii goriilmektedir.

Sozlik karsiligi olarak “Sanal Gergeklik Nedir?” sorusunun cevabi soyle
verilmektedir: Gergekte yeri olmayip zihinde tasarlanan, mevhum, farazi, tahmini gibi
anlamlarmn karsilig1 olan sanal kelimesi, sanmak fiilinden gelmektedir. Gergek ise tasavvur

edilen, tasarlanan imgelenenlerin karsit1 olarak somut olan” anlamindadir (TDK, 2014).

Beynin algilamasina, duygularin hissedilebilmesi i¢in algilarin, duygularin sinirlarmin
genislemesine olanak veren yazilimlarla sanal gerceklik ortamlar1 olusturulmaktadir.
Bilgisayar destegi ile yazilim ve donanimlarla kullanicisina sanal ortamda ii¢ boyutlu
deneyim yasatan uygulamalar, egitimden sagliga, mimariden ingaata, satis pazarlamadan
eglenceye, tarihten arkeolojiye, edebiyattan resim ve heykel gibi giizel sanatlara ¢ok genis bir

alanda kendine yer bulmaktadir.
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Oppenheim “sanal gerceklik; enstriimanlar1 ile (bir canli) insan- (bir cansiz) makine
etkilesimini, gorsel ve isitsel iletisimle yetinmeyip, izleyicisine hissettirmenin yollariyla da
artirmaya calisan bir teknolojidir” demistir. (Kurbanoglu,1996,s.22) Yakin zaman ‘“Sanal
gerceklik” alaninda Yapay Zeka Al “Artificial Intelligence” ile giren yeni algoritmalarla
insan-makine iletisimini artirmak i¢in insanla makine arasindaki engelleri ortadan kaldirmaya

odakli gelismeler devam etmektedir.

Sanal gerceklik bireyin 0zgilir bakis acis1 ile duygularini da isin i¢ine katabildigi,
duyularmi aktif kildigi, kararlarini olusturdugu bir deneyim olarak giiniimiizde VR, AR, 3D

uygulamalarinin gelisim ivmesini de artirarak kullanim alanlarmi genisletmektedir.

4.1 Sanal Gerg¢eklik Ortanm

Sanal gergeklik ortamini Ceyhun Sekerci; “Bireyin var olan mekan ve ortamdan zihinsel
olarak wuzaklasarak olusturulmus olan sanal nesnelere dokunarak ozelliklerini ve yerlerini
degistirebilme gibi etkilesimlerde bulundugu, bu etkilesimlerde gercek diinyada oldugu gibi duygusal

tepkimeler aldigi ortamdr "olarak tanimlar. (Sekerci, 2017,s.51)

Sanal ortam her ne kadar gergek olmasa da onu algilayan, onunla etkilesim kuran
acisindan gergek olarak algilanir. Sanal ortam, var olmayan ama alg1 sayesinde var oldugu
yanilsamasina sahip olunan ortamdir. Bununla birlikte insanin var olusu, mekan ve zaman

ekseninde tanimlanmaktadir. (Tatar, 2018,5.262)

William R. Sherman ve Alan Craig’in, VR kullanicilarina bir rehber kitap niteliginde
yazmis olduklar1 “Understanding Virtual Reality ”adli kitaplarmin 2018 yil1 2. baskisinda VR
tarthi, VR tekniklerinin kullaniomi, VR aplikasyonlar1 ve tasarimlarini, sistem
entegrasyonlarmi, bu teknigin kullanilabilirligini detayli olarak anlatmislardir. Sherman ve
Craig, sanal gerceklik ortaminin dort(4) bileseninden bahsetmektedirler. Bunlar; Sanal Ortam,

Ortamin I¢ine Girme, Duyusal Geribildirim, Etkilesim.

Sanal Ortam: Timugin’e gore: “Bizim icin her nesne uzamda ve zamandadir; her nesne,
kendinde her varlik bize uzam-zaman boyutunda goriiniir (Timugin, 2013,5.169). Sanal ortam
tasarlayicismin zihninde var olabilenlerin yaymlanarak bagskalariyla da paylasilmasina imkan
tantyan teknolojik bir alandir gériintiilenemeden var olamaz. iki boyutlu bir nesne olan
fotograf; dijital uygulamalarla ii¢ boyutlu hale gelmekte, diger yandan fiziksel gergeklikte ii¢

boyutlu algilanan ortama dordiincii boyut katilmaktadir. Dijitallesme donemi ile 6zdeslesen
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teknolojilerin yarattig1 sanal ortamlar, farkli bir mekan ger¢egini ortaya ¢ikarmaktadir (Tatar,

2018,5.263)

Ortamin Icine Girme: Ortam Sanal gerceklik ortami olarak kullanicilarin ortamin

icinde serbestce gezinebilecegi ve 6zgiir se¢imler yaparak neye bakacagina karar verebilecegi
bir alandir. Kullanici sanal olarak yaratilan ortamda, dis etkenlerden soyutlanarak, ekranin
sunmus oldugu icerige odaklanmalidir. Ortamda olma etkilesimi ekranin sunduguna

odaklanma gerceklestiginde artmaktadir.

Duyusal Geribildirim: Ortama odaklanma ile baglayan kullanici varhigi ile ayni

ortamin yaratict 6gesi sanal gergeklik sistemi arasindaki etki, tepki ve eylemden etkilenmesi
ile gercek zamanl gergeklesmektedir. Geribildirimi viicut hareketlerini izleyen donanimlarin
kullanilmas1 belirler HMD (Helmet Mounted Display), veri eldiveni giyilebilen, takilabilen
donanimlar ne kadar fazla kullanilirsa, katilime1 kendi varligini daha fazla hissedip daha fazla
etkilenmektedir. Etkilesimin olabilecegi ortam ii¢ boyutlu ortamdir, gergek zamanlhdir,

duraklamalar digindaki hareketlere geribildirim verilmektedir.

Etkilesim: Kullanicilar sanal ortamda senaryo kahramanlar1 ile etkilesime
girebilmektedir. Sanal ortamdaki kurgulananlarin kullanicinin fiziksel hareketlerine cevap
vermesi sanal olanin gergekci olabilmesi igin gerekmektedir. Sanal ortamda kullanici

Ozgiirligli, sanal ortami degistirebilecek hareketler yapabilmekte, yaptigir hareketlere gore

sanal ortamdan bilgi de alabilmektedir.

4.2. Sanal Gergeklik Sistemleri

Sayisal modellerin sanal ortamda yasayan hale getirilmesi ve bunlarin ii¢ boyutlu
gorlintiiler ve gozlikkler ile kullanicilara sunulmasini saglayan interaktif gorsellestirme
sistemlerine CAVE (CAVE Automatic Virtual Environment) adi verilmektedir. CAVE,
Bilgisayar Destekli Sanal Ortam’m Ingilizce karsiligindaki kelimelerin bas harflerinden
olusan “Computer Assisted Virtual Environment” sistemini ifade eden kelimelerin
kisaltmasidir. CAVE ortaminda, katilimcinin ortama katilan varliginin biitiin algilarma hitap

edilerek ortamla biitiinlesmesi hedeflenmektedir.
Interaktif gorsellestirme Cave sistemi; 3 ana bilesenden olusmaktadir.

1. Zemin ve duvar gorselini saglayan projeksiyonu,
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2. Ortamin tiimiinii esit etkilemesi hesaplanarak cesitli acilara yerlestirilen miizik ve ses

yayini1 yapan hoparlorler,
3. Ortamu algilayici giyilebilir donanimlar.(Kiigiikvardar, M. U. SBE Y.LTezi:s.54)

Donanimlar: Kaskli ekran (Head-MountedDisplay/HMD) ve dermal-dokunsal algi
cihazi (joystick, eldiven vb...) kullanicinin ortamin bir pargasi olmasini saglamaktadir. Sanal
gerceklik kavraminin ilkeleri lizerine ¢alisan Jennifer Whyte; sanal gergeklik ortamlarini
olusturan sanal gercgeklik sistemlerini; ortamin donanimina ve yarattigi etkilesime gore
smiflandirarak (1)Saran Sanal Gergeklik, (2)Sarmayan Sanal Gergeklik ve (3)Artirilmis
Gergeklik olmak iizere li¢ boliime ayirmaktadir (Whyte, 2002).

Saran Sanal Sistemler: Whyte “Saran Sistemler uygulamasi ile kullanicy kugatan bir

sistemle aracisiz bir deneyim yasatmaktadir. Bu deneyim HMD(Basa Takilan), CAVE ya da
duvara yansitilan genis projeksiyonlar gibi 6zel donamimlarla saglanmaktadir. Gergekgi bir
sanal ortam olusturmak icin yiiksek islemci giictine ihtiya¢ vardir” der (Whyte,2002).
Gilinitimiizde sanal gerceklik denilince ilk akla gelen {iriinler basa monteli ekranlardir (Head

Mounted Display-HMD). En bilindik {irtinler arasinda Oculus Rift, gelmektedir.

Gorsel.19: 3D-VR Gozligii(www.matterport.com)

Sarmayan Sanal Sistemler (Non-Immersive Systems): Bu sistemde kullanicilar sanal

ortama bir ekran vasitasiyla erisim saglamaktadir. Erisim genel donanimlar ve yazilim
teknikleri kullanilarak gergeklesir, sistem kullaniciyr tamamen igine alarak sarmaz. NBA
heyecanini stadyumlarda yasayamayan insanlar, bir ekrandan saha kenar1 da dahil sahanin her

yerinden, bu ana ortak olabilmektedir.


http://www.matterport.com/
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Gorsel.20: NBA mag ekran goriintisii (https://www.sporx.com/nba/galeri/)

Artirillmis Gergeklik AR (AugmentedReality/AR): Augmented Reality teknolojisi,

tasarlanan sanal ortam ve yasanan diinyaya ait goriintiilerin katmanlarini birlestiren bir
sistemdir. AR sistemini olusturan bilesenler; bilgisayar alt yapisi, kamera ve yasanan
diinyadan olusmaktadir. AR farkli dort birimin 3D olarak yasanan diinyada yerlestirilmesi
olarak goriilebilir ve dort bilesenden ti¢ii hardware ve software ile etkilesimin bir tarafini
giiglendirerek ve sanal ortamda algoritmalarin olusturdugu {iretim, ger¢ek diinya
gortintiilerinin - kullanilmas1 ile dengelenmis olmaktadwr. AR ile ilgili ilk akademik
calismalarin gegmisi, 1960 yilina kadar gitmektedir. “’gerceklik — sanallik diizlemi’’1960
yilinda tiniversite ortaminda yapilan ¢alismalarin yaymlanmasi ile sunumu gergeklestirilmis

ve tarihsel siirecin baslangici olarak literatiire girmistir.

Gergek Cevre  Artirilmig Gergeklik Artirilmig Sanallik Sanal Cevre

ﬁ

Gergeklik Sanallik Diizlemi

Artiridmis  Gergeklik tarihsel siireci icerisinde degerlendirildiginde; Artirilmis
Gergeklik uygulamalarmin temelinde de bir¢ok teknolojide oldugu gibi askeri teknolojiler
oldugu gorilmektedir. AR uygulama alanma HUD (Head-updisplay) teknolojik olarak
iretilmesiyle ortaya c¢ikmistir. Head Up Display kelimelerinin kisaltmast HUD; oncelikle

savas ucaklar1 icin iretilmistir, géz hizas1 gostergesi olan HUD kokpit i¢inde kullanim ile


https://www.sporx.com/nba/galeri/
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baslayan gelisimini devam ettirerek, sivil hayatta da kullanilmaktadir. Glinimiizde HUD

kokpitlerde ekranlara, arazide askerlerin kasklarina entegre edilen gozliikler kullanilmaktadir.

"Augmented Reality" terimi ilk olarak Sivil Havacilik devi Airbuslara yerlestirilen
kablolar icin gelistirdigi teknolojiye verdigi tanimlama ile 1992 yilinda Tom Caudell
tarafindan ifade edilmistir. AR Kavraminin ortaya ¢ikmasindan 7 yil sonraki SiGGRAPH’da,
Augmented Reality’ye dair ilk ¢aligmalar ilgili kamuoyuna sunulmustur. SIGGRAPH 1974
yilindan bu yana bilgisayar teknikleri ve dijitallesme ile ilgili calisan bilim insanlari,
bilgisayar yazilimcilari, gelistiricileri bir araya getiren fuar olmasi 6zelligi ile 6nem

tasimaktadir.

c e 8-13 August 1999
Ehbl IOIZAG st 1999

5199L APHFE

Sponsore d by ACM SIGGRAPH Image Credits

Gorsel.22: The Eye Of Judgment Gérsel Afig(https://forum.donanimhaber.com/the-eye-of-judgment--13445879)

2007°de Sony PLAY STATION PS3 i¢cin AR tabanli Eye of Judgement adli bir oyun
piyasaya slirmiistiir ve bu oyun, 3 boyutlu bir oyun olma 6zelligi tasimaktadir. Gergek ile
bilgisayar diinyasmni bir araya getiren augmented-reality teknolojisi ile tasarlanmustir. Uriin
kartlarin ps3 kamerasinin algilamasi sonucu oynanmaktadir. Tahta {izerine konuldugu zaman

battle modu aktif olur ve bu sayede eski kart oyunu giiniimiiz teknolojisinde goriiniir olur.


https://www.siggraph.org/s99/
https://forum.donanimhaber.com/the-eye-of-judgment--13445879
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Battle arena modunda oyun bilgisayara ya da arkadaslara karsi oynanmaktadir. Dijital
teknoloji liriinii oyun, agilis meniisii, kullanilan miizik, tasarlanan kartlar ele alindiginda

estetik bir biitlinliik gozetildigini de ortaya koymaktadir.

Gorsel.23: Google ARCore uygulama (https://webrazzi.com/2018/02/24/google-arcore-1/)

Android isletim sistemiyle ilk Android telefon G1 2007 yilinda iretilmistir. AR
barindiran yazilimh bir isletim sistemine sahip olmasi bakimindan; bu AR teknolojilerinin
gelismeleri konusunda 6nemli asamalardan birisi olarak kabul edilmektedir. Google 1998’den
bu yana aktif olan diinyanin en biiyiilk dijital markalarindan bir tanesi olarak kabul
edilmektedir. Ortaya konulan istatistiklere gore Google’mn liderligi sayisal olarak
izlenebilmektedir. Google; aylik tekil kullanici sayist 30.70 milyar civarinda olup, arama
motorlar1 arasinda kiiresel bazda 2. sirada yer almaktadwr. Tirkiye’de arama motoru

tercihlerindeki sayilar da:

Google 11.836.184 kisi/giin ziyaret¢i sayis1 (ortalama) ve 118.953.659 sayfa/giin
goriintiileme Tirkiye’de en cok  kullanilan arama motoru  Ozelligini

tasimaktadir.(http://webrazzi.com/2018/02/24)

Google da AR teknolojisi ile ilgili AR-GE ¢alismalar1 sonunda platformu AR Core'un
1.0 siiriimiinii 23 Subat 2018 yilinda 2007 G1 Android telefondan 10 yil sonra Google
stiriimiinii 100 milyondan fazla Android cihaz ile uyumlu olacak sekilde piyasaya siirmiigtiir.
Adobe Flash PS’lerde hareket goriintiileri tarayicist olarak 2009 yilinda AR arag setine dahil
olmustur.

Giliniimiiz internet teknolojileri hareketli goriintiileri oynatmak i¢in gerekli olan
Adobe-Flash AR ortamina entegre olduk¢a yazilimcilar, gelistiriciler, web tasarimcilar1 daha

kapsamli icerikli uygulamalar1 iiretmeye baslamistir. Disiplinler arasi etkilesim web


https://webrazzi.com/2018/02/24/google-arcore-1/

29

uygulamalarini, web uygulamalar1 da AR teknolojisini desteklemektedir. Adobe Flash Player;
zengin metin ve uygulama igerikli web uygulamalarinin olanaklar1 ile kolayca

oynatabilmektedir.

. Adobe Flash Player Uninstaller

| $rrior BESTRRSMIY &4 ver | q ,‘: ;.7..”!” —)

Lo
oo diran A s Pings g ik sten b E 2 f~a

Gorsel.25: QR Kodu goriintiisii, Gorsel.24: https://vimeo.com/142607803

Fadime Aygiin Seminer Davetiyesi

QR Code; Quick Response kelimelerinin bas harfleri alinarak kisaltilmis bir yazilimi
ifade etmektedir. AR mobil uygulamalarina 3 boyutlu igerikler eklenerek tipki QR kodlarmin
islevinde oldugu gibi bilgi etkilesimi ve hizli bilgi akis1 yapilabilmektedir. Dijital diinyadaki
bilgi paylagimini hizlandiran 2 boyutlu bir barkod sistemidir.

Gorsel.26: AR mobil yazilimlar1 3 Boy Gorsel.27: Nesne Obje eslesmesi ekran goriintiisii

https://technotoday.com.tr/arvr-nereye-gidiyor/



https://technotoday.com.tr/arvr-nereye-gidiyor/
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Mobil uygulamada hedef nesne ile eslesen obje, mobil cihaz ekraninda kamera
goriintiisii olabilmektedir. Uygulama web sitesi lizerinde kullanildiginda, goriintiilenen hedef

nesne bilgisayar ekranindan goriintiilenebilmektedir.

Walk the
Mall with
Carrie
Bradshaw.

rocks help to dictate the design of the
Park and accentuate its natural

Gorsel.28: Central Park https://www.youtube.com/watch?v=70CyfV_k2 g

Halihazirda QR Kodlarinin kullanimi yaygin olarak yapilmaktadir. Akilli telefonlarla
okutulan QR kodlarla bilgiye, igerige, dekorasyon iiriiniine, is alaninda ¢6ziim tretmek {izere
mekana akilli telefonlardan AR olarak ulasilabilmektedir. Uygulama web sitesi iizerinde

kullanildiginda, goriintiilenen hedef nesne bilgisayar ekranindan goriilebilmektedir.

Gorsel.29:https://www.apple.com/tr/ios/augmented-reality

Tarihsel siiregte giliniimiizii  degerlendirdigimizde; AR deneyiminin  giinliik
yagsantimizin bir uzantis1 olarak eklemlendigi, genis kitleler tarafindan kullanim kolaylig1

sayesinde uygulanabilen yaygin bir teknoloji olmaya basladig1 goriilmektedir.


https://www.youtube.com/watch?v=7OCyfV_k2_g
https://www.apple.com/tr/ios/augmented-reality
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4.3. Sanal Gerc¢eklik (VR), Artirllmus Gergeklik (Ar) ve 3D Tekniklerinin Kullanim

Alanlan

Teknoloji, bilimin konusu olarak bilgi ¢aginin omurgasmni olusturmaktadir. Sinir
tanimayan gelisimi ile 4.0 Sanayi Devrimini baslatan da Dijitallesmedir. Cihazlarin baska
cihazlarla iletisim kurmasindan, akilli sistemlere, yapay zekadan, bulut teknolojilerine
ulagilan nokta insan aklinin smirlarini zorlayan teknolojik gelismelerle sekillenen sanal ve
dijital dilin 6grenilmesi ve kullanilmasiyla, gérme bicimleri devrim niteliginde degisime

ugramustir ve degisim bugiin de hala devam etmektedir.

Teknoloji tiim sanat disiplinlerini ilgilendiren gelismeleri, teknoloji ile uyumlanan
sanat¢1 ve kurumlarinin, diinyanin dinamiklerini degistiren teknoloji devleri ile is birligini de
baslatmistir. Dijital ekonominin en bilinenleri arasinda yer alan Ali Baba’nin kurucusu Jack
Ma, dijital platformlarda akilli telefon sistemlerinin yazilimlar1 ile uyumlu; film ve dizi
iireterek yaymcilik yapacak ABD’li sinema sektoriiniin devleri ile isbirliginin uygulayicilari
arasma katilmistir. Ma, bir konferansinda “Teknolojinin olanaklar1 ile yalnizca insanlarin
yapamadiklar1 yapilmalidir, gelecegin kurgulandigi yaratim surecinde teknoloji ile isbirligi
yaparak insanlar, yaratim siirecinde teknolojiden ka¢mak yerine, yeni is arkadasi ile
teknolojinin olanaklar1 ile gelecegi, teknolojinin olanaklar1 ile sekillendirebilir” ifadesi ile
dijital sanatin merkezinde yer alan fotograf ve gorsel sanatlarin yeni giiciine de isaret

etmektedir (http://www.hurriyet.com.tr/dunya/alibabanin-kurucusu-jack-ma ).

4.3.1 Tip Alaninda Kullaninm

VR-AR-3D teknolojileri T1ip alaninda kendisine yaygin kullanim alani bulabilmistir.
Fizik Tedavi ve Rehabilitasyonu i¢in gelistirilen giyilebilen cihaz ve yazilimlar, tip egitiminde
Anatomi ve Cerrahi Simiilasyonlar, ameliyat aninda kullanilan sensorler, ekranlar, goriintiiler
VR-AR-3D teknolojisinin kullanildig1 konular arasinda bulunmaktadir. Cerrahi alaninda

gelistirilmis uygulamalarla sanal cerrahi islemler yapilabilmektedir.(Gdorsel 30)
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Gorsel.31: Sanal Gergeklik Fizyoterapi Uygulamasi( https://www.futurenotes.org/tip-alaninda-sanal-gerceklik-

uygulamalari/)

Fizyoterapi ve rehabilitasyon bedensel aktivite gerektiren tibbi siire¢lerdir. Bu alanda
ekran  gorintiileri, giyilebilen  teknolojiler, hareket sensOrleri  etkin  olarak
kullanilmaktadir(Gorsel 31). Teknolojinin olanaklari ile 3D yazicilardan baski yontemiyle
alinan yapay organlar, anatomi alaninda yaygin kullanilmaktadir. Sanal gerceklik tabaninda

insan bedenine ait verilerden olusturulan anatomi laboratuvarlar1 kurulmaktadir(Gorsel 33).

Simiilasyon sistemleri, sanal gergeklik sistemleri, hayvanlara karsi duyulan fobiler,

Ugus fobisi, kapali alan korkusu ve sosyal fobi tedavisinde kullanilmaktadir( Gorsel 32).

Gorsel.32:Sanal Gergeklik Temelli Psikoterapi Uygulamalari-Ugak Korkusu (https://www.youtube.com/watch?v
=395jQ1Kiwnk)



https://www.youtube.com/watch?v=RSnXUpbDpuo&vl=tr
https://www.futurenotes.org/tip-alaninda-sanal-gerceklik-uygulamalari/
https://www.futurenotes.org/tip-alaninda-sanal-gerceklik-uygulamalari/
https://www.youtube.com/watch?v%20=395jQ1Kiwnk
https://www.youtube.com/watch?v%20=395jQ1Kiwnk

33

Gorsel.33: Sanal Gergeklik Anatomi Laboratuvar (https://www.youtube.com/watch?v=8hGKdAK 1MY)

4.3.2. Askeri Alanda Kullanimi

Ik olarak 1920 yilinda ugus simiilatdrleri askeri egitim alanmda kullanilmustir.
Ulkelerin giivenlik sistemlerinin omurgas1 hava kuvvetleri, pilot egitimlerinin yan1 sira ugus

simiilatorleri, yeni savas strateji ve taktiklerini gelistirmek i¢in de kullanilmaktadir.

Gorsel.34: Sanal Gergeklik Temelli Savas Ugagi Simiilatorii  (https://www.google.com/search?g=“Sanal+

Gerceklik+Temelli+Savas+Ucagi+Simiilatorii)



https://www.youtube.com/watch?v=8hGKdAk_1MY
https://www.google.com/search?q=%E2%80%9CSanal+Ger%C3%A7eklik+Temelli+Savas%CC%A7+U%C3%A7ag%CC%86%C4%B1+Sim%C3%BClat%C3%B6r%C3%BC
https://www.google.com/search?q=%E2%80%9CSanal+Ger%C3%A7eklik+Temelli+Savas%CC%A7+U%C3%A7ag%CC%86%C4%B1+Sim%C3%BClat%C3%B6r%C3%BC
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Gorsel.35: Parasiit Egitimi( https://www.youtube.com/watch?v=0CXCFhXBox0)

Bedensel performansin gerektigi, keskin nisancilik, parasiitle atlama, deniz kurtarma,

afet kurtarma egitimleri de sanal gerceklik sistemleri kullanilarak yapilmaktadir.

Gorsel.36:“Sanal Gergeklik Keskin Nigancilik Egitimi(https://www.youtube.com/watch?v=02u6AgLDIZY)

4.3.3 Otomotiv ve Endiistri Uriin Tasariminda, Uretiminde Kullanim

Endiistriyel {iriin tasarimi, tasarimdan iiretim sathasmna kadar bir dizi AR-GE ve
inovatif calisma gerektirmektedir. Sanal gerceklik ortami, {riin gelistirilmesi, tiiketici
kullanilabilirligi testlerini de iceren tasarim ve gercek tretim kosullarimi goz Oniinde

bulundurdugu etkilesimli planlamalar yapabilmektedir.

Gerek arac {reticileri tarafindan, gerek ileri siirlis teknikleri egitimlerinde de bu
teknoloji kullanilmaktadir. Sanal ortamlar, ekran, yazilim, goriintiileme, simiilasyon ile

olusturulmaktadir.


https://www.youtube.com/watch?v=oCXCFhXBox0
https://www.youtube.com/watch?v=o2u6AgLDIZY
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Gorsel.37: “Otomobil Simiilatorleri”(19.03.2019) Gorsel.38:Rolls-RoyceTrent 800 Aero-Engine

(https://www.youtube.com/watch?v=Ht8 UdN3976c¢)
(https://www.youtube.com/watch?v=nT06zB915 k)

4.3.4. Egitim ve Eglence Sektoriinde Kullanin

Sanal Gergeklik Sistemleri oyun yazilimlar1 ile de desteklenen matematik, fen ,fizik,
kimya, biyoloji gibi alanlarda egitim 6gretimde aktif olarak sektdriiniin hizmetindedir. Sanal
gerceklik uygulamalar1 laboratuvar ¢alismalar1 i¢in de maliyet ve test ortami giivenligi

yoniinden katma deger yaratmaktadir.

Gorsel.39: Egitim Laboratuvari http://egitimvr.com

Eglence sektorii 6zellikle video oyunlari teknolojisinin gelismesine paralel olarak
kendi alaninda Sanal Gergeklik Sistemlerini kullanmaktadir. Video oyunlar1 parametreleri,
grafik algoritmalari, kullanici etkilesim verileri ve bilgisayar, akilli telefonlar, tabletlerde
gozetilerek gelistirilen ara yiizler ve giyilebilen teknolojiler yani eldivenler, joystickler,

ekranlar, hareket sensorleri kullanilmaktadir.


https://www.youtube.com/watch?v=Ht8UdN39Z6c
https://www.youtube.com/watch?v=nTO6zB915_k
http://egitimvr.com/
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Gorsel.41: Enigma of SphinxOyunu(Gutierrez2008)- Gorsel.40:Oyun odamizda(apple2018)

(https://www.apple.com/tr/ios/augmented-reality)

4.3.5. Kiiltiirel Miras Alaninda Kullanim

Tarih, arkeoloji, sivil ve kamusal mimari mekanlar, giizel sanatlarin resim, heykel,
sinema, edebiyat, geleneksel sanatlar gibi kiiltiir varliklarindan olusan miras1 gelecek nesillere
aktarmak VR-AR-3D teknolojileri ile kolaylagsmaktadir. Bellek olusturmak uzun ve zorlu
siireclere ihtiyag¢ duyan karmasik bir yapidadir. Bu siire¢ i¢in gerekli olan Belgeleme,
Restorasyon, Rekonstriiksiyon, Restitiisyon, Sunum ve Koruma gibi omurgay1 olusturan

calismalarda da ayr1 sanal gergeklik ve sistemleri kullanilmaktadir.

Koruma altina alinacak kiiltiir varliginin tiirii, uygulamanin kullanim amaci ve sosyo-
kiiltlirel mirasm korunmasi, hedef kitle profili, ICOMOS gibi Uluslararas1 Koruma
Yonetmelikleri goz oOniinde bulundurulmalidir. Sanal Gergeklik uygulamasi, belirlenen
parametreler 1s1ginda kullanilacak donanim (yazilim ve teknik donanim) planlamasi
olusturularak yapilir. Kiiltlirel miras alaninda yapilan sanal gerceklik uygulamalar1 aslini

koruyarak kiiltiir varligimi gelecek kusaklara aktarilmasinda etkin olmaktadir.

4.3.6. Sanal Ortamin Rekonstriiksiyon Amach Kullanilmasi

Mimari yapilarin zaman iginde yikilmasi, zarar gormesi sonucu olusan kayiplari,

belgelerine dayandirarak Sanal Gergeklik ortamimda Rekonstriiksiyonun yapilmasi ve


https://www.apple.com/tr/ios/augmented-reality
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insanlarin deneyimine sunulmasi, gelisen teknolojiler ile miimkiin olmaktadir. Kiiltiirel

Mirasin ilk AR 6rnekleri rekonstriiksiyon alaninda yapilan uygulamalardir.

Gorsel.42: “Halep Alrumi Camii Hasar gérmedensol” Gorsel.43:“Halep Alrumi Camii Cep Telefonu VR

(https://www.researchgate.net/publication/320443758)

Yukaridaki Ornekte goriildiigii gibi, hi¢bir rehbere gerek kalmadan VR-AR-3D
Teknolojilerinin olanaklar1 kullanilarak akilli bir cep telefonu i¢in gelistirilen AR uygulamasi
yeterli olmaktadir. Kiiltiirel miras yapilarinin kendi ¢evresi i¢inde, uygulama ile akilli telefon

ekranindan ilk yapildiklar1 haliyle izleyenlerin gérmeleri saglanmaktadir.

4.3.7. Kiiltir Mirasimm Kendi Ortaminda Deneyimleme ve Rehberlik Amach
Uygulamalar VR

Akilli uygulamalarin yaygmlasmasi ile birlikte internet aglari, akilli sistemler, 3D-VR
goriintiileme eklenebilen Google Maps gibi uygulamalar, kiiltlir ve turizm alaninda bilginin
hizli ve aracisiz paylasilmasmi kolaylastrmaktadir. Bilgisayar yazilimlari, telefonlara
indirilebilen mobil uygulamalar, maliyeti diisiik tagmabilir, takilabilir, giyilebilir tamamlayici
cihazlar (VR) altyapisim1 igermektedirler. Planlanmis tur programlar ile turistik gilizergah
smir1 ortadan kalkmaktadir. Hizli ve kolay erisim imkani saglayan dijital uygulamalar, diinya
kiiltlir ~ varliklarinin ~ evrensel boyutta dolasimmi  saglayan VR  uygulamalarla
desteklenmesinde, fotografin rolii dnemli hale gelmektedir. Fotograf dili, fotograf bakisi,

teknolojinin olanaklari ile birlestirilerek katma deger yaratabilmektedir.


https://www.researchgate.net/publication/320443758
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Gorsel.44: “Kiiciiksu Kasri, Istanbul 3D-VR” (http://imagineerconsulting.io/3d-model)

4.3.8. Kiiltiir Mirasinin Bilimsel Analiz Amach Incelenmesi icin Uygulamalar

Kiiltiirel mirasin gelecege tasinmasinda bilim insanlarina, geriye yonelik analiz
imkan1 saglayarak bilimsel tezlerin dogrulanmasi, analiz yapma ortammnim olusturulmasi,

gerceklestirilmektedir.

CAHRISMA (Consevatiion of the Acoustical Heritage by the Revivaland
Identification of Mosque’s Acoustics) AB Destekli akustik mimarinin arastirilmasini
amaglayan onemli bir proje olmustur. Edirne’deki Siileymaniye Cami, Manisa Sultan Mesir
Cami gibi Osmanli Donemi’ne ait camilerin akustik olarak ilk insa edildikleri zamanin sesleri

ile simiilasyonu yapilarak, geriye doniik akustik analizi yapilabilmistir.

394 x 273

Gorsel.45: “CAHRISMA Siileymaniye Camii Akustik Uygulamas1”

(https://www.google.com/search?q=“CAHRISMA+Siileymaniye+Camii+Akustik+Uygulamasi&tbm)

Bir bagka AB destekli proje ERATO (Identification, Evaluation and Revival of the
Acoustical Heritage of Ancient Theatres and Odea) projesidir. Akdeniz iilkeleri igin ayrilan
fon ile tlkemizdeki Aizonoi Orneginde oldugu gibi antik tiyatro ve odeonlarin

rekonstriiksiyonlarni ve akustik analizlerinin uygulamalar1 yapilmistir.


http://imagineerconsulting.io/3d-model
https://www.google.com/search?q=%E2%80%9CCAHRISMA+S%C3%BCleymaniye+Camii+Akustik+Uygulamas%C4%B1&tbm
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Gorsel.46: “ERATO Projeleri Aizonai Antik Kenti Akustik Analizi”

4.3.9. Sanal Ortamda Restorasyon Amach Uygulamalar

Sanal Gergekligin koruma alaninda, restorasyonda yanlis uygulamalar yapilmasina
izin vermeyecek sekilde kullanilmas1 gerekmektedir. Ulkemizde Aspendos Antik tiyatrosunun
mermer basamaklarina yapilan yanlis uygulamalar gibi, Hatay Arkeoloji Miizesindeki gibi

restorasyon hatalar1 da medyada sik¢a yer almistir.

Ulkemizin zengin arkeolojik buluntulari arasinda énemli bir yere sahip mozaikleri,
heykelleri, lahitleri ve kabartmalari, freskleri, boyama ve tablo gibi kiiltlir varliklarmin
korunmas1 ve restorasyonu, sanal gerceklik ortaminda orijinal esere zarar vermeden, aslina

uygun eksikliklerin tamamlanmasi ¢ok daha saglikli ve maliyetleri de diisiik olmaktadir.

Gorsel.47: “Hatay Arkeoloji Miizesinde Hatali Restorasyon Yapilan Mozaikler”(hiirriyet.com)(15.12.2018)
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4.3.10. Sanal Miizeler

Dijital doniisiim ve bilgi ¢aginin sundugu imkanlar diinyada ve iilkemizde Miizeleri
VR-AR-3D teknolojileri ile sanal ortama tagimaya baslamustir. Internet teknolojilerinin
internet kullanimini olumlu yonde etkilemesi, kullanici sayilarinin artmasit web ortaminda
interaktif sunumlar ve iletisimi hayata gecirmistir. Miizelerin 1990 yilindan bu yana iletisimle
baslayan miize izleyicisi ve kullanicist iligkisi, dijital teknolojilerin olanaklar: ile sanal
miizeler ve e- Miizelerin kurulmasi saglamistir. Sanal miizeler diinya ¢apinda izlenmeye
acik kiltiir odaklar1 olarak dogru ve giivenilir bilgi kaynaklaridir. Sanal miizelerin dijital
teknolojilerin olanaklar1 ile miizelere izleyicisinin ve ilgililerin kolay erigimi tiim diinya

Olceginde saglayan 6nemli gelismelerin baginda Google Art Project gelmektedir.

Google’m bu dijital hizmeti sayesinde sanal miizelerdeki koleksiyonlara diinyanin her
yanindan ulasilabilmektedir. Google Maps ve Google Arts&Culture kullanarak diinyanin
neresinde olursaniz olun ylizlerce miize gezilebilmektedir. Masalistinde ve cep
telefonlarindaki Chrome tarayicisindan kullanildiginda “Street View” bilgilendirici

olmaktadir.

Google bu ozelligi gelistirmek i¢cin gorsel tanima yazilimindan faydalanarak,
diinyadaki miizelerin duvarlarmi tarayarak, 15 binden fazla sanat eserini biinyesine
kaydedebilmistir. Ulkemizden iki dnemli miize Sakip Sabanci Miizesi ve Pera Miizesi de

“Google Art Project” Miizeleri arasina katilmigtir.

Gorsel.48: “Google Art Project”(http://www.billdamon.com/the-google-art-project-and-wikipaintings-the-art-

world-at-your fingertips/#sthash. TFm33zZ1.dpbs)



http://www.billdamon.com/the-google-art-project-and-wikipaintings-the-art-world-at-your%20fingertips/#sthash.TFm33zZI.dpbs
http://www.billdamon.com/the-google-art-project-and-wikipaintings-the-art-world-at-your%20fingertips/#sthash.TFm33zZI.dpbs
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Sanal miizeler, aglar iizerinden diinya genelinde, ziyaretgiler ile kesintisiz iletisimi
saglamaktadir. MoMA uygulamasi ile New York Modern Sanat Miizesinin daimi ziyaretgisi
olunabilmekte, koleksiyonlar arasinda gezinti yaparak, sanat eserlerini, medyalar
depolayarak ve aninda paylagima izin veren “My Collections” islevi ile miize deneyimi
kisisellestirilebilir. Bu uygulama ile hi¢bir sergiyi kagirmayacak kesintisiz iletigim saglanmig

olabilecektir.

Gorsel.49: “Museum Modern Art”(https://www.youtube.com/watch?v=BDwxeGEeXeY)

Sanal miizeler, miizelerde ziyaretcilerin dokunamadigi sanat eserlerine dokunma
olanag1 saglamaktadir. Ornek olarak; Touch Van Gogh iicretsiz Android uygulamasi
gosterilebilir. “Sanat Eserine Dokunma” ¢ogu miizede uygulanan bir kuraldir. Bu uygulama
ile parmaklarmizi “Vincent Van Gogh™un hikayeli eserlerine dokundurabilmek miimkiindiir.
Dokunsal ~ Giyilebilir  Iskelet Sistemi, VR Goézliik, akilli tablet bu riiyay:
gerceklestirebilmektedir.

480 x 360

Gorsel.50: “Touch Van Gogh”(https://www.youtube.com/watch?v=z2nDbUSILCM&t=66s)



https://www.youtube.com/watch?v=BDwxeGEeXeY
https://www.youtube.com/watch?v=z2nDbUSJLCM&t=66s
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Giliniimiizde, egitici oyunlar arasinda kiiltiirel mirasin korunmasi igerikli uygulamalar
bulunmaktadir. ICOMOS Tiirkiye Mimari Mirast Koruma Bildirgesinde (2013) “Kiiltiirel
mirasin korunmast i¢in benimsenmesi ve bilinglenme, okul éncesi dénemden baslayan ve
stireklilik gosteren bir egitimle miimkiin olmaktadir.” demektedir. Kiiltiir varliklari, evrensel
olarak insanligin mali kabul edilmektedir ve uluslararast sozlesmeler, yonetmeliklerle
gelecege aktarilmasimin yontemleri belirlenmektedir. Kiiltiir varliklarinin evrensellik ilkesinin
farkinda olunmasi, gelecek nesillerin bilinglendirilmesi araglar1 arasinda internet aglari, VR-

AR-3D teknolojisi ile bulusan egitici video oyunlar1 da girmis bulunmaktadir.

Gorsel.51:“Serious Games Interactive - Learning History:”(https://www.youtube.com/watch?v=a4r2 X94XrU)

3D,VR, AR Teknolojileri, Yapay Zeka algoritmalarinin kullanilmas1 Refik Anadol
orneginde oldugu gibi Kiiltiirel Miras1 bulundugu toplumlarm mali olmaktan c¢ikararak,
evrensellesmesini de beraberinde getirmektedir. Teknolojinin olanaklar1 fotograf sanat¢isinin
is arkadasi olmasit halinde turizm, ekonomi, tanitim, iletisimin ¢agdas dilinin

olusturulmasinda essiz firsatlar sunmaktadir.


https://www.youtube.com/watch?v=a4r2_X94XrU
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5. BOLUM: KULTUREL MIiRASIN KORUNMASI VE BELLEK OLUSTURULMASI:
SANAL GERCEKLIK (VR) -3D GORUNTULEME

Fotograf ¢cok genis anlamli tanimlandiginda, 3 boyutlu diinyay1 2 boyutlu goriintiilere
doniistiirerek saptama yontemi olarak ifade bulmaktadir. 3D tarama islemi, bu islemin tersini
gerceklestirerek, 2 boyutlu goriintiilerden, 3 boyutlu goriintiiler elde edebilmektedir. Ug
boyutlu (3D) uzay, en, boy ve derinlik ile olusan ve bunlarin hepsinin bir arada algilandig bir
ortam; iki boyutlu (2D) uzay, genislik ve uzunluktan olusan bu ikisinin yansimasinin
olusturdugu geometrik, diizlemsel bir algidir, dolayisiyla fotografta derinlik yoktur. Derinlik

algisin1 yaratabilmek i¢in nesnenin birden fazla ¢ekimini yapmak gerekmektedir.

Yeni ¢agin, bilgisayar ve dijital teknolojileriyle birlikte fotograf goriintiileme
yontemleri de degisim gostermektedir. Artik giintimiizde, dijital kameralarda 3D-VR
goriintiileme elde etmek i¢in, film yerine lensler ve se¢ilen nesnenin ayrmtilarmin yani sira,

derinlik verilerini elde etmek i¢in kizilotesi (infrared) 1s1k ve alici sensorleri kullanilmaktadir.

Ancak toplanan verinin iglenmesi, verilerin gorsellestirilmesi bir algoritma ile yeniden
yapilandirilmaktadir. Yapay zeka/Artificial Intelligence (Al) algoritmalar1 ile ortaya konulan
insan zekasini taklit eden yazilimlara denmektedir.

Uygulamada kullanilan dijital kamera, 3D-VR veri iiretmek i¢cin Al yazilimi ile
desteklenmektedir. Sistem, mekan ve nesne taniyan bilgisayar goriisi ile verilerin islenmesini
gerceklestirebilen, insan beyninin 6grenme yetenegini taklit eden, gorselleri analiz edebilen,
soldan saga veya yukaridan asagiya tarayan sinir aglar1 gibi kodlanmis bir Yapay Zeka

yazilimidir. (https://matterport.com/how-it-works/).

YAPAY ZEKA VE
MAKINE OGRENiMi Bilgisayar bilimleri

/ Gldimli
Goriintu 7 ’ Ogrenme
isleme —
J
Simgesel Desen i
f’érenme OE:remmn tanima e
Robotbilim Bilgisayar ) 6grenme

istatistiksel perin ~ N&ral aglar

goriisi . s
Ogrenme  5grenme

Pekistirmeli

/ \
Konusma 5 i %

§ Dogal dil RW Sgrenme
tanima Bilgisayar gdriisii ve nesne tanima

Gorsel.52: Bilgisayar goriisii/makine 6grenimi semasi( https://khosann.com/wp-content/uploads/2018/12/
kirbolakk22.jpg)



https://matterport.com/how-it-works/
https://khosann.com/wp-content/uploads/2018/12/kirbolakk22.jpg
https://khosann.com/wp-content/uploads/2018/12/kirbolakk22.jpg
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3D-VR goriintiilemede ¢ekime konu obje, mekan, ylizey gibi gercek hayat i¢inde yer
alan ¢ekim nesnesinin verilerini elde ederken, kizilotesi tarayicilarin kullanilarak veriler
toplanmaktadir. Doner bashi kamera {izerinde 6 adet lens ve 3 adet kizil otesi (infrared)
tarayicidan olugmaktadir. Kameranm doner bagligi ile 3 adet tarayici kizil 6tesi (infrared) 151k
kaynag1 goriintiilenecek nesneye gonderilerek, ¢iplak gozle goriilemeyen nesneden yansiyan
151k ayn1 kamera Tlzerinde bulunan 6 lens vasitasiyla matematiksel veriler olarak
toplanmaktadir. Vizyon algoritma eseri Yapay Zeka ve bulut teknolojisi bilgi sistemi
otomatik ve hizli bir sekilde islemi tamamlayarak 3D goriintiillere ulasilmas:

saglanmaktadir.

Gorsel.53:Uygulamada kullanilan 3D-VR Dijital Goriintiileme Makinesi( www.matterport.com)

o __  The Kodak Camera
“You press the button,

zoe do the rest”

OR YOU CAN DO IT YOURSELF.
ELE GECIRMEK

The only camera that anybody
can use without instructions. As

istege bagli bir 30 model

convenient to carry as an ordinary
olusturmak, Matterport Capture P,

App 3.0 ile kolaydir. (105 ficld glass World-wide success.
cihazlariyla uyumlu *), Tek bir i ) o s !
dugmeye basmaniz yeterli; The Kodak is for sale by all Photo stock deaters.
uygulama iglemin geri kalaninda I % 3 %
size kilavuzluk eder. Send for the Primer, free.

The Eastman Dry Plate & Film Co.

Price, $25.00 — Loaded for 100 Pictures. ROCHESTER, N. Y.
Re-loading, $2.00.

Gorsel.54:21. yiizyl ve 20.yiizy1l teknolojisinin ortak dili


https://buy.matterport.com/
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Kodak, amator fotografciligin temelini atarken, kameralari siradan insanlarin
ellerine almasini saglayarak bir yandan fotograf¢iligin hemen hemen herkesin
yapabilecegi bir ugras haline gelmesini kolaylastirmak i¢in aracilik ederken, diger
yandan da fotograf ile ilgili dijitallesmeyle devam eden gelisim silireci de
baglatilmaktaydi. Caginda, karmagik olarak algilanan fotograf makinesinin bugiin
kameral1 cep telefonlar1 ile geldigi nokta, fotografin ge¢misi ile bugiiniiniin diyalog
icinde oldugunu gostermektedir. Dijital kameralarla 3D-VR goriintilleme ve
gorintiilerin islenmesinde ¢alisan yapay zeka sistemlerinin de yakin gelecekte herkes
tarafindan kullanilabilecek boyuta ve pratiklige sahip olabileceginin kesisme
noktasinda; fotografin ve fotografciligin yayginlastiran Kodak’in slogani: “Diigmeye
bas, gerisini biz yapariz”, dijital fotograf makinasi ireticisi takimin slogani: “Tek bir
diigmeye basmaniz yeterli, uygulama islemin geri kalaninda size kilavuzluk eder”
cagimizdaki tezahiirii olarak goriilebilir. ilk Cagdan itibaren, magara duvarlarina
cizilen resimlerden, bugiiniin dijital goriintiileme tekniklerine kadar her bir ¢cag gorsel

belgeleme, iz birakma, kendini ifade etme, sanat {iretme eylemini 6nemsemektedir.

VR-3D, AR goriintiileme sistemleri, mekan ile insan etkilesimi, bilgisayar teknolojileri ile
baslayan dijital ¢ag, bilgisayar destekli tasarimlar, iiretimler ve yazilimlar ile insanlara
mekansal deneyim yasama firsatin1 da yaratmaktadir. Kiiltiirel mirasin gelecege aktarilmasi,
bellek olusturmanin 6tesinde mekan ile insan etkilesiminin, zamanda yolculugun miimkiin
olabildigini, bu durumun ger¢eklesmesinde fotografin vazgecilmezligini de ortaya
koymaktadir. Yeni cagda bilisimin olanaklar1 bu olanaklarin uygulayicilari, kullanicilar
mekansal etkilesimi yliksek yeni bir diinyanin varligin1 da ortaya koymaktadir. Bu konuda
uygulayicilar arasinda bulunan Refik Anadol “Bir mekan bizi hissedebilir mi, bizimle ger¢ekten
etkilesime gegebilir mi, kendi kendine hatiralar yaratabilir ve riiya géorebilir mi?” sorusunu
sormaktadir. Cevab1 yeni medya sanatlari, dijitallesme, vizyon algoritma yazilimlar1 yapay
zeka sistemleri sayesinde, mimari yapilar ve kentin insanlarla iletisim kurabilmesinin yeni
yolunu bulmaktadir. Refik Anadol, yapay zeka algoritmalarmi kullanarak sanat, mimari ve
teknolojinin sinerjisini gorsellestirmektedir. Anadol’a gore: “tiim mekanlar ve cepheler birer

tuvaldir.” (http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar)



http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
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MELTING MEMORIES

Gorsel.55: “Refik Anadol (Eriyen Hafizalar)”Istanbul (Tiirkiye), 2018 (http://www.sanatatak.com/view/bir-

siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar)

Gorsel.56: “RefikAnadol,(Cogaltilmig Striiktiirler)” —Istanbul (Tiirkiye), 2013( http://www.sanatatak.com

Iview/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar)

5.1. 3D-VR Gériintiileme ile Kiiltiirel Mirasin Korunmasi ve Bellek Olusturma Ornegi:
Sevket Altindal Kaleici Evi

Dijital doniisiimiin temel kavramlarindan biri olan nesnelerin interneti; nesnelerin
insan etkisi olmadan birbirine erisim saglamasidir. Bu erisim akilli makineler, gelismis
sensorler, yazilim uygulamalar1 ile gerceklestirilebilmektedir. Big Data yapilandirilmis ya da
yapilandirilmamig, akilli sistemler iizerinden iretilen bilgi, gorsel, her tiirli kisisel
bilgisayarlar tarafindan islenemeyecek biiylikliikteki verileri ifade etmekte ve bulut yazilim
sistemleri ile depolanabilmekte, istenilen her yerden, her bilgisayardan, her an ulasilarak
islenebilmektedir.

Uygulamada kullanilan dijital kamera biinyesinde biitiin bu 6zellikleri barindiran akilli
bir sistemdir. Amacma uygun kullanilmasi, kullanma kolayligi ve hiz avantajini, dijital
kameranin kullaniminin yaygmlasmasini saglayabilecek sekilde goriiniir hale getirmek dnem

tagimaktadir. Bu tez caligmasinda, Antalya’nin kiiltiirel miras yoniinden zengin Kalei¢i’nde


http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
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kiiltiirel mirasin korunmasi ve bellek olusturulmasinda kullanilarak, insan ve mekan
etkilesimi ile Birlesmis Milletler Kiiltiirel ve Dogal Mirasin Ulusal ve Uluslararas1 Korunmasi
sozlesmesi referans noktasi olarak ele almmaktadir. Ilgili sézlesmenin 5.Maddesinin, (c) ve
(e) bentleri iiniversitelere atifta bulunmaktadir.

¢) Bilimsel ve teknik ¢alisma ve arastirmalar: gelistirmek ve Devletin kiiltiirel ve dogal

mirasin tehdit eden tehlikelere karsi harekete ge¢mesine olanak saglayacak miidahale
yontemlerini miikemmellestirmek

e) Kiiltiirel ve dogal mirasin korunmasi, muhafazasi ve teshiri konularinda egitim yapan
ulusal veya bélgesel merkezlerin kurulmasini veya gelistirilmesini desteklemek ve bu alandaki
bilimsel arastirmalart tesvik etmek,(Www.kulturturizm.gov.tr/TR-14269/dunya-kulturel-ve-
dogal-mirasin-korunmasi-sozlesmesi).

Antalya Kalei¢i’nde yapilan arastirma sonucunda, Sevket Altindal Kalei¢i Evi, KVK
(Kiiltiirel Varliklar1 Koruma) kapsaminda restorasyonu gergeklestiren bir yap1 6zelligi tagiyor
olmas1 nedeniyle bu calisma kapsaminda uygulama yapilmasi asamasi ic¢in seg¢ilmis

bulunmaktadir.

5.2. Kalei¢i Sevket Altindal Evi Uygulama Asamalan

Mekanin incelenmesi ve Rotanin Belirlenmesi: Dijital kamera, siirdiiriilebilir bir 3D

goriintiileri olusturmak i¢in gercek diinyadan tiim verileri giivenilir bir sekilde tespit
etmektedir. Gorsel (RGB) ve derinlik verilerini yakalamak i¢cin karmasik bir goriintiileme
makinas1 olmakla birlikte, fonksiyonlarini1 yerine getirecek uygulama alani (gercek diinya)
mekanin Onceden goriilmesi, islem adimlarinin uygulanabilmesi ile ilgili avantaj ve
dezavantajlarimm belirlenmesi ile goriintiileme kalitesi ve operasyonun otomatiklestirilmesi
saglanabilmektedir.

Uygulama mekanina karar verildikten sonra, mekan bu baglamda gezilerek, tespitler
ve diizenlemeler yapilir, ¢cekime hazir hale getirilir ve ¢ekim rotasi ¢izilir. Cekim rotasi,
kameray1 yerlestirecegimiz noktalardir. Konuma 6zel, kameray1 duvarlara veya nesnelere ¢ok
yakin koymaktan kacinarak planlanir. Bu tespitte hassasiyet gosterilmesinin nedeni, kamera
duvarlara ve nesnelere yakm olmasi halinde, kafes verilerinde yapay nesnelere neden
olabilmektedir. Ideal olarak, kamera duvarlardan ve nesnelerden yaklasik 1,5 metre uzakta
tutulmalidir. Son olarak, taranirken sorunlara yol agabileceginden dogal gilines 15181na,

aynalara, camlara ve diger yansitici veya parlatilmis yiizeylere dikkat edilerek etiketleme


http://www.kulturturizm.gov.tr/TR-14269/dunya-kulturel-ve-dogal-mirasin-korunmasi-sozlesmesi)
http://www.kulturturizm.gov.tr/TR-14269/dunya-kulturel-ve-dogal-mirasin-korunmasi-sozlesmesi)
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yapilir. Dogrudan  glines 15181, kameramizin dogru derinlik  verisi yakalamasini

onleyecektir. Bu da OBJ'de(object/nesne) biiyiik deliklere yol agacaktir.
5.2.1 Alan Cekim Asamasi

1. Ekipman Kurulumu: Fotograf makinesi, yiiksekligi ortalama insan boyu goriis
yiiksekligi olarak kabul edilen 1.67m. ye ayarlanan ve asgari 4,5 kg yiik tastyan tripod, Apple
1Pad kullanilmaktadir.

Slide camera
onto QR clamp

Gorsel.57: Dijital Kamera- Tripod Baglanti goriintiisii

Kamera montajinda dikkat edilecek noktalar sunlardir:

-Tripod acilarak ve bacaklar1 ayarlanarak kamera merceklerinin ortasit yaklasik olarak

yiikseklik seviyesinin (1,67 m) olmasi saglanacaktir,
-Tripod bacaklarinin kiliti kontrol edilecektir,

-Hizli ¢ikarma kiskaci tripoda takilacaktir. Tripodun olabildigince diiz oldugundan emin

olunacaktir,
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Gorsel 58: Fotograf; Hiiseyin Turan

En iyi OBJ(obje) kalitesine sahip olmak i¢in, tarama yogunlugu ve konum ayni
derecede Onemlidir. Capture App'taki kat planmnin ¢ekim rotasi ile bos nokta kalmayacak
sekilde ¢ekim noktalar1 tamamlanir (her nokta arasi1 1.5 metre olacak sekilde). Tarandigindan
daha yiiksek veya daha alcak olan birka¢ fazla nokta eklemek, nesnelerin altindaki veya

ustiindeki bosluklar1 doldurmaya da yardimci olacaktir.

Gorsel.59: iPad ekranindan Capture Uygulamasi Gorseli

Cekimler, dijital kamera tarafindan degil, bu kamera i¢in entegre yazilimi olan iPad
iizerinde caligan Capture uygulamasi ile yapilmaktadir. A¢ilan pencerenin sag alt kosesindeki
ekleme tusu ile yeni bir ekran agilarak adres bilgileri, alan ad1 vb. bilgiler kaydedilmektedir.

Bu asama Google Maps entegrasyonu i¢in gerekli olmaktadir.
Capture uygulamasinda dikkat edilecek noktalar sunlardir:

-Tiim pencereler ve aynalar isaretlenmelidir. Mekandaki yansitic1 yiizeyler kameranin tarama
sirasinda sensoriinii yaniltmaktadir, bu nedenle uygulama iizerindeki Mark Features mentisii

lizerinden se¢ilir ve yonii belirlenir.
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Gorsel.60: Uygulamadan Mark Features ekran goriintimi

- Temiz bir goriiniim i¢in, goriintiiniin fazla kismi kesilmelidir.

- Tiim boslugu fotograf sanat¢isininbakis agisi ile taranmalidir.

- Isleme i¢in dijital kamera hizmet saglayicisinin bulut sistemine yiiklenmelidir.
- ModelVitrin’de turlayarak goriinmeyen engeller kontrol edilmelidir.

- Mesh (genisletilmis) goriiniimiinde tamamen pencereyi kontrol etmek i¢cin Tur modelive
ayna isaretleri, kaplama isaretleri, engelleyebilecek kapilar,gezinme ve yeniden taramayi

gerektirebilecek eksik alanlar ¢ekim 6ncesi netlestirilmelidir.

Gorsel.61: iPad Ekran goriintiisii (Alan ve kimlik bilgileri)
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2. Cekim Asamasi: Alan incelemesi ve olusturulan rota dogrultusunda yapilan

planlamanin son kontrolii ile baglanmalidir.
- Sonugta goriinmesi istenen sekilde alan temizlenmeli ve diizenlenmelidir.

- Kisisel veya 6zel esyalar gibi gérliinmesi istenmeyen objeler ¢ekim yapilacak alandan

cikarilmaldir.

- Tarama stiresince kapilar tamamen acik tutulmalidir (Kapali bir kapi, o oday1 taramadiginiz

anlamina gelir).

-Tarama sirasinda herhangi bir nesne hareket ettirmemelidir (sandalyeler, kapilar, mobilyalar

vb.).

- Evcil hayvanlar ve insanlar gibi hareketli nesneler ¢cekim yapilan alan disinda tutulmalidir.

- Alanin iyi aydmlatildigindan emin olunmasi gerekir. (Karanlik bir oda taranamaz)

- Tripodun veya kameranin gélgesinin ¢ekime dahil olmasindan kagimilmalidir.

- Esit olmayan aydinlatmay1 dengelemeli, asir1 151k farkliliklarindan kaginmak gerekmektedir.
- Miimkiin olduk¢a parlak, dogrudan giines 15181 ¢ekim yapilacak alana dahil edilmemelidir.

- Cekim i¢in uygun zaman veya gdélgeler kullanilacaktir.

Kontrol listesi tamamlandiktan sonra, Kamera arkasindaki gii¢c diigmesine basilarak
acilir. WiFi sembolii yanip sonmeye basladiginda kamera iPad entegrasyonu devreye girer ve
cekim baslar. 11k agilis aninda tarama islemi baglamamis oldugundan ekran siyah goriintii

Verir.
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IbndIA tlvs2

Gorsel.62: iPad Ekran Gériintiisti ‘Uygulama ekranimdan’

Cekim komutu verildikten sonra kamera taramayr baslatir. Kamera ilk tarama
konumu olarak Kaleici ana girise yerlestirildigi noktadan alan taranmaya baslanir. Kamera
hareketi saglayan donanim sayesinde kendi ekseninde 6 kez donerek taramayi tamamlar,

tablet ekraninda mekana ait ilk gorsel veri goriintiisii saglanir.

Bluetooth (not used)

Power Button

LCD

Show Battery
Screen

Level Button &
Cancel Scan in
Progress

Wi-Fi Q
D

Gorsel.63: Uygulamadan elde edilen ilk gorsel veri
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Cekim rotasinda belirlendigi gibi, kamera ikinci ¢ekim noktasi i¢in bir 6ncekinden
1,5-2 metre uzakliktaki noktaya yerlestirilir. Bu mesafenin belirlenmesindeki kriter, belirlenen
noktalarin birbiri ile kesigsmesi goriintiilerin {ist liste gelmeden veya bosluk olmaksizin alan
gorsel verilerinin zincirleme Oriilmesinin saglanmasidir. Sonug iirliniiniin dogru olusmasinda
onemlidir. Bu asamada mekanlar1 birbirine baglayan kapi esikleri, cekim noktasini 45° ac1 ile

tarayacak sekilde yerlestirilerek mekanlar arasindaki saglikli gegis saglanir.

Gorsel.64: Uygulamadan Cekim Noktalar1 Goriinimii

Birden fazla kat taramasinin olmasi1 durumunda, bir katin tamamini taradiktan sonra,
merdivenlerin dibinde bir tarama yapmay1 gerektirmektedir. (Asagidaki ¢izimde A). Her bir
taramanin 0nceki taramanim goriis alani iginde oldugundan emin olarak, merdivenler taranir

ve Onceki taramaya yaklasik bes metre uzaklikta (Gérsel 76) olunmalidir.
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Floor 2 Floor 2

Floor 1 Foor 1

Straight run (standard) stairs Stairs with a simple landing

Gorsel.65: Kaleigi Evi Uygulamasi merdiven Gorsel.66: Uygulamadan Merdiven goriintiisii

ile uyumlu sketchwww.matterport.com

Kaleigi evinde giris kat1 birinci kata baglayan merdiven (Gdérsel: 77) goriildigl gibi
evin tarihi ile yasit tas basamak baglantili ahsap basamaklardan olusmaktadir. Uygulamada
merdiven basamaklarindaki noktalara gore 1.67 metre tripod yiiksekligi korunarak tarama

yapilmistir. Merdivenlerin iist noktasina ulasildiginda da yeni bir zemin eklenir.

- \
= Floor 1 -- Select a Floor

2 Choose a floor to scan or viaw.
& EditScans

Flocr 1

/ Mark Features

& Upoad Add new floor...

Gorsel.67: Dijital kamera Capture Ekran Gortintiisii (www.matterport.com)

Capture'da Kat 1'e dokunarak, ardindan Yeni kat ekle(Add New Floor) meniisiinden

yeni kat eklenir ve ilk kat ¢ekiminde oldugu gibi yeniden baslanir.


http://www.matterport.com/
http://www.matterport.com/
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Gorsel.68: Uygulamadan 2. Kat Taramadan sonraki hali

5.2.2. 3D-VR Goriintiilerin Bulut Sistemine Entegrasyonu Asamasi

Bulut teknolojisi, nesnelerin interneti baglamimda 6nemli bir depolama yazilimini
ifade etmektedir. Verilerin internet ortaminda sanal depolama sistemi ile (Bulut Sistemi)
depolanarak istenildigi an kolay erisimini saglayan bir hizmettir. 3D ¢ekimlerde kullanicisi
olunan dijital kamera, 3D-VR goriintiileme alaninda makine ve donanmimlar gelistiren bir
hizmet saglayicisinin gelistirdigi bir {irlin olma Ozelligi tasimaktadir. Verilerin bulut
sisteminde depolanmasi ile ilgili olarak API (Application Programming Interface) arayiiziinii

kullanmaktadir.

Tez konusu olan uygulamada kullanilan dijital goriintiileme makinesi ile entegre
edilmis, elde edilen goriintiilerin ve verilerin depolanmasinda bulut sistemi kullanilmaktadir.
Kullanim = siirecinde uygulamanin kendisine ihtiya¢ duymadan sunulan o&zellikler,
fonksiyonlar, igerikler kullanilabilmekte, gonderi yapilabilmektedir. Bulut sistemi
entegrasyonunda, erisim saglamak istenilen uygulama i¢in kisiye 6zel sunulan, erisim bilgileri

kullanilmaktadir.

1.Editor haklarmna sahip olunan ve yoneticisi de olunan dijital kamera hizmet saglayicisina ait

Bulut’a (www.mymatterport.com) giris yapilmaktadir.
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2.Ac1lan meniiye tiklanarak 3D Showcase siiriimii etkinlestirilmektedir.

®

Shawaase

3D Showcase v

° a Enable Latest Version

off
®)On

S dJtown House

®

Exptore 3D Space

Gorsel.69: Bulut Sisteme Giris 1.Asama Ekran Yiizii

3. 3D meniisii agilarak, taramasi yapilan tiim 3D-VR goriintiilerine ulasilabilmektedir.

Diizenleme (Editing) baslamadan ulasilan ilk goriintii (Gorsel 81) olmaktadir.

Sevket Altindal Oldtown House

®)

ExXplore’3D Space

POWERED BY
@ matterport

Gorsel.70: Bulut Sisteminde 3D Cekimin Baslangi¢c Noktasi

4.Ag1lan ekranda kalem simgesine tiklayarak Diizenleme Moduna ge¢ilmektedir.
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=] 3D Showcase v

Wy Switch to edit N |

<. Sevket Altindal Oldtown House

Gorsel.71: Edit Meniisi

5. Ekranin sag tarafinda goriintiilenen ikonlar takip edilerek diizenlemeler asama asama
yapilmaktadir. Bayrak ikonuna tiklanarak, 3D-VR goriintiileri arasindan baslangi¢ noktasi,

cekimi yapan fotografcinin mekan bilgisi ve gézlemleri ile birlestirilerek se¢ilmektedir.

Gorsel.72: Baslama Noktasinin Se¢im Ekrani

6. 3D Scans ikonuna tiklanarak, ekranin sag i¢ kisminda acilan ve her bir 3D-VR goriintiiniin
numaralandirilmis listesi goriintiilenmektedir. Tiim ¢ekim noktalarina ve se¢ilen her noktanin

3D detaylarma ulagilmaktadir.
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3D Showcase v

30 SCANS X

Gorsel.73: 1.5 Metre Ara ile Yapilan Cekim Noktalar1

7. Dig mekan 3D-VR c¢ekimlerinde dogal 15181 ¢ok giiclii olmasi halinde, 360 derece 3D
cekim yapilmaktadir. 360 derece 3D goriintiiler arasindan secilen goriintiiler ekranda

goriintiilenerek diizenlemesi sonu¢landirilmaktadir. (Gorsel 85, 86,87)

Gorsel.74:- 3D Cekime 360 Derece Goriintii Ekleme Meniisii

Gorsel.75:- 3D Modelin iginden 4K Fotograf Alma Meniisii



59

Uygulamada kullanilan dijital kamera ile 3D goriintiilemelerin yeniden kullanilmasi
imkanmi vererek fotograflarin 4K ¢ekimi yapilabilmektedir. Bu 6zellik, Bresson tarafindan
fotografin dezavantaji olarak belirttigi, “beynin unuttuklar, biriktiremedikleri ve kaybolan
sey”,(Cartier-Bresson, Karar Ani/Decisive Moment: Giris Makalesi) tespitini avantaj haline

getirebilmektedir.

8. Mekanlar1 tanimlayan isimlendirmeler, etiket ikonu ile baglatilmaktadir. Kat plani
secilerek 3D goriintiiler lizerinden isimlendirmeler yapilmaktadir. Kiiltiirel mirasin gelecege
aktarilmasi salt mekanin gosterilmesi olmamalidir. Mekanda yasayanlarin sosyo-kiiltiirel ve
ekonomik yapisini da ifade edebilmelidir. Ornek uygulamada, mekan bir sergileme alani
olarak kullanilmakta ve tarihi dokuyu kapatmayan mekan i¢inde leke olusturan esyalar tercih

edilmektedir. Odalar eski fonksiyonlarina uygun kullanilmaktadir.

wees 0 @D

Gorsel.76:- 3D Modeli Etiketleme Mentsi

9. Kiiltiirel mirasin gelecege aktarilmasi ve restorasyon siireclerine katki saglayabilecek
onemli bir fonksiyonu da en hassas &lgiimlemeyi yapabiliyor olmasidir. Olgii alma ikonu
tiklanarak baslatilan islem Diinya Kiiltiirel ve Dogal Mirasin Korunmast Sozlesmesi sartlarma
uygun restorasyon yapilmasmi da olanakli hale getirebilecektir. Bu uygulamada KVK
kapsaminda miidahale ettirilmemis olan sur {istii, daha onceki kullanicilar1 tarafindan beton ile

kapatilan yap1 ile uyumlu olmayan sur {istii betonun analizini yapmak da kolaylagsmaktadir.
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= MEASUREMENTS

Gorsel.77:- 3D Modelden Matematiksel Veri Alma

11.High lightreal(Ger¢ek Isik eklemesi) ikonu ile fotograf¢i tarafindan belirlenen mekani

gezme rotasi eklenebilmektedir.

3D Showcase v
-0 a 9 @

B

b}

Gorsel.78:-3D Modelin Sanal Gezinti Gorsel.79:-3D Modelin Sanal Gezinti

Rotasmin Belirlenmesi Rotasiin Belirlenmesi

5.2.3. 3D-VR Goriintiileme; Obje Dosyasinin Kiiltiirel Mirasin Ashina Uygun

Tasariminda Kullanilma Metodu

Uygulamada kullanilan dijital kamera, bilgisayar goriisiine sahip, Yapay Zeka
yazilimi ile desteklenmektedir. 3D- VR goriintiilemesi yapilan her nesne/model gergek
renkleri ile piksel demetleri olarak depolanmaktadir. Dogrudan CAD (Computer Aided

Design) programina aktarilmaya hazir verilerdir.
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Gorsel.80: Piksel Gorintiileri
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Gorsel.81: Obje Dosyas1 goriiniimii

Dijital kamera taradig: goriintiileri, biiytlikliiklerine gore kiiciik karelere bdlerek sayisal
veri olarak kaydedebilmektedir. Depolanan karelerin her biri piksel olarak adlandirilmaktadir.
Goriintlinlin netlik kalitesi, piksellerin sayisal olarak fazlalig: ile dogru orantili olmaktadir.
Her bir piksel karesi goriintiilenen nesnenin/nesnelerin izdiisiimii olmaktadir ve nesnenin
kendi renklerini barindirmaktadir. Dijital kameranin lazer tarayicis1 (Lidar) objeyi yatay ve
diisey yonde ve fotograf makinasmin(kamera) objeye gore konumlandirilmasi ile belirlenmis
olunan ac1 altinda, nokta dizileri seklinde tarayarak bulut teknolojisinde islenebilecek piksel
kareleri halinde goriintiiye doniisecek verileri saglamaktadir. Al Yazilim donaniminin
sagladig1 imkan, lazer tarayicinin obje ylizeyindeki her bir darbesi dijital makina merkezli

koordinatlar da 6lciilmektedir. Objeye olan egik uzaklik, obje ile dijital makina arasindaki
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Olglim dogrusunun ekseni, yatay diizlemle yaptigi egim agisi ve objeye gonderilen lazer
sinyalinin yogunlugu saglikli dlciimii olusturan parametler objenin geometrik iliskisi ve
makinanin gelismis teknik oOzelligi geregi 3B koordinatlari matematiksel bir iglemi de

gerceklestirmektedir.

Noktasal tarama ile olusturulan piksel demetleri veri elde edilen alani gergek Olgiileri
ile veri olarak topladig1 i¢in objenin 1:1 olcekli 3B modeli olarak da diistiniilebilir. Waggot'a

gore:

“Lazer olciilerinin var olan bagska tiir olgiilerle kolay entegrasyonu, daha
giivenli veri toplama imkanyyiiksek dogruluk SYM iiretebilme, lazer tarayict ile
uyumlu ¢alisan  bir fotograf makinast sayesinde ¢alisma alamimin gercek renkli
gortintiisiinti tiretebilme imkani ve ol¢me alamimin belirli periyodlarla tamamen

olciilebilmesi olarak siralanabilir ”(Waggot vd,2005).

Goriintii isleme sirasinda uygulanan aydmlatma kritik 6neme sahiptir, fazla aydinlatma
renklerin tonunun ac¢ilmasina ve gercek detaylarinin kaybolmasima sebep olmakta ve gergek
degerler alinamamaktadir. Kiiltiirel mirasin korunmasi ve aslina uygun restorasyonunda
gercek renklerle calisilmasi 6nemli bir husus olmaktadir. Bu nedenle, 2017 yilinda yiiksek
teknoloji ve Yapay Zeka algoritmalarinin {iriinii olan ve bu c¢alismada kullanilan dijital

kamera goriintiilerin islenmesi siirecindeki dezavantajlari ortadan kaldirmaktadir.

Dijital kameranin gerek gorintiilerin alinmasi sirasinda, ortam 15181 disinda ek
aydinlatmaya gerek duymamasi, gerekse goriintii isleme sirasinda, ek aydinlatma
uygulanmadan bilgisayar goriisii ile yapiliyor olmasi, kiiltiirel miras unsuru varliklarin aslina

en yakin restorasyonunu da saglayacaktir.

Dijital teknolojinin goriintiileme alaninda bugiin geldigi nokta ve fotograf alaninda
fotograf¢inin da ¢aligma alanin1 genisletmektedir. Fotograf¢1 teknolojinin kullanicist olmanin
yani sira, yazilimlarin gelistirilmesi i¢in ar-ge siireclerinde yer alabilecegi, sahada ise farkli
disiplinlerle igbirlikleri yapabilecegi, ¢alismanin konusu kiiltiire]l mirasin korunmasina yonelik
caligmalarin merkezinde belgeleme, dokiimantasyon, roleve planlar1 olusturulmasinda,

koruma kararlarinda aktif karar verici konumda olabilecektir.

Mimari tasarmm, disiplinlerarasi ekip c¢aligmasi gerektirmektedir. Mimarlik ile

miithendislik alanlar1 baglaminda degerlendirilen disiplinlerarasilik dijitallesmenin omurgasi
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bilgisayar teknolojilerinin sagladigi olanaklarla yeni bilgi aligveris sekillerini de beraberinde
getirmektedir. Arkeoloji, sanat ve evrensel kiiltiir yapilarmin gelecege tasinmasinda da
Fotograf da mimarlik ve miihendislik alanlar1 ile birlikte arkeoloji, sanat gibi alanlarin da

disiplinlerarasi ¢6ziim ortagi olmaktadir.

Ayasofya'nin onarim ve restorasyonlar1 drneklenerek, Osmanli donemi ve Cumhuriyet
donemi restorasyonlarini karsilastirilmali olarak degerlendirildigi ¢alismalar incelendiginde,
Lidar'in(Lazer Tarama) kullanilmaya baslandig1 yakin zaman restorasyonlarinda, Lidar ile

Olciimlemenin dogru resterasyona olumlu etkisi anlagilmaktadir.

Bin bes yiiz yillik gecmisi ile evrensel bir kiiltiir miras1 6zelligi tagiyan Ayasofya ' nin
2009 yilinda gecirdigi restorasyon Ayasofya ana kubbe kuzeydogu ceyreginde, Istanbul
Roleve ve Anitlar Miidiirliigii ile Istanbul Restorasyon ve Konservasyon Merkez Laboratuvari
Miidiirligti tarafindan yapilmistir. Restorasyona konu olan ana kubbe kuzeydogu
ceyregindeki tavan bezemeleri, mozaikler vb.nin 6ncelikli c¢alismalari, Lidar kullanmak
suretiyle mevcut durumun, yapmin biitiin boyutlar1 6lgiilerek plan, kesit ve goriiniisii yeniden
cikarilarak belgeleme yapilmistir. Bu belgeleme c¢alismasmma Rdéleve denilmektedir. Bir
yapinin mimarlik tarihi acisindan degerlendirilmesi ve restorasyon projeleri hazirlanabilmesi
icin binanin i¢ ve dis mimarisine, Ozgiin dekorasyonuna ve tasiyicit sistemi ile yapi

malzemelerine ait mevcut durumun 6lgekli ¢izimlerle anlatimidir.

Roleve icin tarih kitaplarindan, arsiv belgelerinden, 6zel roportajlardan, gézlemlerden
faydalanildigi bilinmektedir. Ancak binanin daha Once yapilmis roleveleri, eski
fotograflar,yoreyle ilgili hava fotograflari, haritalar, kent planlari, graviirler, gezginlerin
notlarindaki goézlemlere dayali bilgiler gibi kaynaklardan da yararlanilmaktadir. Dogru
restorasyonun ilk ve en Onemli asamasi réleve projesi oldugu goriilmektedir. Dogru
restorasyon uygulamasi yapmak i¢in réleve asamasinda en c¢ok kullanilan yontem fotograf
cekme islemi olmaktadir. Her cepheden cekilen fotograflar, yap1 icindeki fotograf ¢ekimleri
cok detayli olmak iizere, ¢ekildikleri yer, yon kayit altina alinarak yapilmaktadir.

Incelenen “Ayasofya’nm Onarimlar” Doktora tezinin, 327- 393 shflarinda yer alan, Ekler-
1(Planlar) ve Ekler-2(Resimler) yer alan detayli gorseller, dijital teknolojinin olanaklarinin
dogru restorasyona etkisini ve dijitallesmenin fotografa etkisi ile fotograf¢mm Onemini de

ortaya koymaktadir.
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P79 Kuzeybat: pandantifinde yapilan onanm tespit i 331)

Gorsel.82: Ayasofya Onarimlar1 Lidar Kullanilarak yapilan tespitler(Hasan Firat Diker-2010)
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PL100 Ayasofya ana kubbe kuzeydogu ceyredinin onarim tespit rolovesi (Pekerler ingaat)

PL102 ic narteks tavan yozeyinin rolovesi (Pekerler ingaat)

Gorsel.83: Ayasofya Onarimlart Lidar Kullanilarak yapilan tespitler(Hasan Firat Diker-2010)
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Mozaik.duvar resn alemisi ve mozaik taklidi
Yizeylerdeki tuz kristalleri alnmas:

yuzeydeki dagilimini gosteren plan rolovesi (Pekerler Insaat)

indeki pandantif yozeyde yapilan restorasyon calismast

_ceyreg

ve tuz

P99 Anakubbe kuzeydogu

yapian restorasyon cakgmast
gereken tesserae yozeylerin durumunu gosteren plan

ve

P98 Anakubbe kuzeydodu ceyredindeki pandantil yuzeyde

rolovesi(Pekerler Ingaat)

PL96 Anakubbe kuzeydogu ceyregindeki pandantil yuzeyde yapdan

PL95  Anakubbe kuzeydodu ceyreginde yopilan fistenajin Cagpan kapsadsinds asiiin W8

tuz kristallerinin yozeydeki dagumini gosteren plan rolovesif

restorasyon calgmasi

hazinanan

y:

Ayasofya Onarimlar1 Lidar Kullanilarak yapilan tespitler(Hasan Firat Diker-2010)
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Gorsel.



P84 2006-2008 yillar arasinda Ayasofya'da yapilan kursun yenileme islerinin Van Nice'in
Ayasofya cati kati plan rolovesi ozeri i imi(O ingaat)

Gorsel.85: Ayasofya Onarimlart Lidar Kullanilarak yapilan tespitler(Hasan Firat Diker-2010)

YA MINARESI PETEGT RE:LOVES] A

e

AT DR G

— -~ WESIT

» L

PI.54  1l.Bayezid minaresi petegi cephe ve kesit rolovesi, 1969 (Belge 133)

B —

Anskubbe goneybet ceyredinde yapilan restorasyon caligmas: kapsaminda hazelanan 15

P80
no.Ju kaburgann roloveleri(Hoseyn Bag)

Gorsel.86: Ayasofya Onarimlar1 Hasan Firat Diker-2010 (Sol gorsel 1969 yilinda klasik yontemler kullanilarak

cikartilan roleve, sag gorsel lidar kullanilarak ¢ikarilan roleve.)
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P1.103  i¢ narteks ganey yonandeki ikinci tonoz gobeginde yer alan mozaik Christ motifinin roloves
(Hasan Firat Diker) PL107  Kuzeydogu pandantifindeki melek figoronon yuzu aciidiktan sonra alinan rolovesi
(Hasan Firat Diker)

Gorsel.87: Ayasofya Onarimlart Lidar Kullanilarak yapilan tespitler(Hasan Firat Diker-2010)

6. ANTALYA KALEICI SIVIL MIMARI MiRASININ ASLINA UYGUN
KORUNMASI VE TARIHI DOKU iCiNDE DEGERLENDIRILMESI

Unesco Diinya Miras Listesine, Hipodrom, Ayasofya, Aya Irini, Kiiciikk Ayasofya
Camisi ve Topkap1 Sarayi'ni i¢ine alan bolge 1985 yilinda alinmistir. Diinyanin gézbebegi
kiiltiirel miraslar arasinda Ayasofya Ornegi donemsel olarak gerceklestirilen restorasyon
ihaleleri yontemiyle ve genellikle kismi restorasyon eylemleri ile devletin sorumluluk

alaninda korumaya alindig1 bilinmektedir.
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Antalya Kaleigi tarihi dokusu i¢inde yer alan Yivli Minare, Mevlevihane, tarihi
hamam, Zincirkiran Mehmet Bey ve Nigar Hatun Tiirbesi, Kesik Minare, Hidirlik Kulesi,
Karatay Medresesi gibi kamuya ait kiiltiirel miras yapilar1 mevcuttur ve restorasyonlarmin
sorumlulugunu  da devlet dstlenmis durumdadir restorasyon ihaleleri yOntemiyle
restorasyonlar1 yapilmaktadir. Antalya Kalei¢i tarihi dokusu i¢inde ¢ok sayida tarihi sivil

mimari yapilar da mevcuttur.

Kalei¢i i¢in hazirlanan koruma planinda alanin yasatilmasi ve gelistirilmesi i¢in
turizm alt yap1 yatirimi olarak ele alinmistir. Bu yaklasimla Kaleigi sivil mimari yapilar1 yeme
icme ve konaklama fonksiyonu kazandirilmak {izere devlet politikas1 olarak 1973 yilinda
Turizm Bakanlig1 tarafindan kamulastirilmis ve 1978-1981 yillar1 arasinda restore edilerek
ziyarete agilmistir. Zamanla bu yaklagimin Kalei¢inin arka ¢eperinde ve i¢ kisimlarinda yer
alan tarihi sivil mimari yapilariin bu tarihi doku i¢cinde degerlendirilmemesi ile konut dokusu
tahrip edilerek adeta yerine taklit yapilar yapilmaya baslanmistir. Kisisel miilk durumundaki
tahrip edilmeden giliniimiize ulasan sivil mimari yapilar son yillarda korumak ve gelecege
aslina uygun tasmmak sorumlulugunu alan kisilere ge¢meye basladigi anlasilmaktadir.
Stirdiiriilebilir turizm eylemi, sadece turizm fonksiyonu kazandirilan yapilara bagli olmayip,
yerel halkin ayni alanda turistle birlikte, gilinlik yasamim paylasildigi, i¢inde yasanilan
konutlarin varligi ile miimkiin oldugu da anlasilmistir. Bu ¢alisma i¢in yapilan arastirmalar
sirasinda tarihi ve kiiltlirel miras kamu yapilarinin devlet tarafindan restorasyonlarinin
yapildig1 ve tarihi dokunun korunmasina yonelik insiyatif alindig1 anlasilmis olmakla birlikte,
Kaleigi Sivil Mimari Orneklerinin aslina uygun gelecege aktarilmasinin miilk sahiplerinin

maddi, kiiltiirel ve entelektiiel olma durumlarina bagh oldugu da tespit edilmistir.

Bu tespiti uygulamali olarak ortaya koymak ve iyi bir 6rnegi model olarak ilgililerinin
dikkatine sunmak iizere Sevket Altindal Kalei¢i Evi ve heniiz restorasyonu yapilmamakla
birlikte en iyi korunan Kalei¢i Evi {invanina sahip Atiye ve Mustafa YILMAZ ciftine ait bir

konak (Pasalarin Konag1) se¢ilmistir.

Dijitallesmenin fotografa etkisi, fotograf¢inin mesleki ¢alisma alaninin genislemesi,
disiplinleraras1 is birliklerinde fotografin fonksiyonu ve potansiyelini ortaya koymak

bakimindan bu iki 6rnek, calismaya ilham olmustur.
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Gorsel.88: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D, VR ¢ekimden alinan fotograf

Gorsel.89: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan fotograf



Gorsel.91: Atiye ve Mustafa Y1lmaz (Pasalarm evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan fotograf
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Gorsel.92: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan fotograf

Gorsel.93: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D, VR ¢ekimden alinan fotograf
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Gorsel.94: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan fotograf

Gorsel.95: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan fotograf
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Gorsel.96: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ciftinin evi 3D, VR ¢ekimden alinan fotograf

Gorsel.97: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan fotograf

74



75

SONUC

Gliniimiizde fotograf, dijital siirecin {iirlini makine, donanim ve bilgisayar
teknolojilerini iiretimine katarak, sayisal fotografla kendi dilini en iist boyutta
gerceklestirebilmeyi basarmistir. Bilgi ve teknolojinin belirledigi ¢agin dinamiklerine her
donem uyum saglanmasi gerekmektedir ve bu konunun mantigini kavrayabilmek i¢in tarihsel

slireci inceleyerek baslamak dogru olacaktir.

Diyjital doniisiimle giinlik yasantilarimizin bir pargast haline gelen bilgisayar
sistemlerinin kullanildig1 ¢agimiza Dijital Cag denmektedir. Bu ¢agin temsil ettigi teknoloji,
birbirine entegre ve iletisim halinde olan makineler, internet iizerinden iletisim kuran
nesneler, veri toplayarak iiretim siirecini degistiren gorintiiler, makinelerin insanlarla,
makinalarin birbirleriyle iletisim kurabildigi, bilgisayar sistemleri ve yazilimlardir. Fotograf
da bu cagi temsil eden bir disiplindir. Tarihsel gelisim siirecinde, fotograf; ii¢ endiistri
devriminin etkisinde gelisen teknoloji olanaklarin1 fotografin kendisine ve fotograf sanatina

katk1 saglayacak sekilde kullanmistir.

Dordiincii endiistri devrimi ile baglayan Dijital Cagin doniistiirdiigli fotograf makine
ve donanimlari, goriintiileri sayisallastirarak  yeniden tasarlanabilir veriler olarak
depolanabilmesine imkan vermektedir. Bu yeni olanak, Henri-Cartier Bresson’un iginde
bulundugu c¢agin dinamikleri ortaya koydugu yargiyr da tersine c¢eviren bir olanagi

sunmaktadir.

(.....) Tiim anlatim araglari icinde, sadece fotograf belirli bir am sabitler. Biz kaybolan
seylerle oynuyoruz ve kaybolduklar: andan itibaren, onlari yeniden geri getirmek imkansiz.
Roportajin sunumunda konu yeni bastan diizenlenemez, en fazla toplanmis goriintiiler i¢inden
se¢im yapulir. Soziin olusumundan, sozii kagit iistiine dékmeden once yazarin diisiinmeye
zamani vardwr; pek ¢ok ogeyi birbiriyle iligkilendirebilir. Beynin unuttugu bir donem vardir,
bir biriktirme. Bizim i¢inse, kaybolan sey, o noktadan itibaren ebediyen yok olur (Bresson-
Cartier., Karar,s.16-17).

Gelismis dijital fotograf makineleri1 ile ortaya c¢ikan fotograf, depolandigi akilli
sistemlerin, internet teknolojileri ile etkilesimi sonucunda yeni formlara biiriinebilmektedir.
Fotografin olanaklar1 teknolojik ve dijital devrim ile dijital sanat kavraminin altin1 dolduran

uygulamalar1 da beraberinde getirmistir. Giincel uygulamalar, fotografin uygulama alanini
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genisletirken, sanatsal ve tasarimsal eklemeler imkani sunarak, ozellikle kiiltiirel koruma

alaninda etkilesimli firsatlar sunmaktadir.

Calismada kullanilan dijital fotograf makinesi bu teknolojinin avantajlarinin fark
edilmesi bakimindan ii¢ boyutlu nokta koordinatlari elde edilmesinden, 3D-VR
gorlintiilemenin  kiiltlirel miras yapilarmin restorasyonunda etkin roliinii de ortaya
koymaktadir. Hizli ve minimum giderle 3 boyutlu geometrik ve gorsel bilgiye ulasmak i¢in

gerekli olan lazer tarama Lidar teknolojisi makinanm donanimlarimdan biridir.

Lazer tarayicisi ile elde edilen pixel goriintii demetleri makinenin donanimlarmdan
olan CAD ile islenerek 3D g¢izimler, 3D animasyon, doku giydirilmis 3D modeller elde

edilebilmektedir.

Hizli ve obje ile temas kurmadan dogru 6lgme, ayni 6lgme alani i¢in daha fazla ve
ayrintili bilgi depolama, gergek renkli goriintii iiretebilme, 6lgme alaninin belli periyodlarla

tamamen Ol¢iilmesini olanakli kilmaktadir.

Bir bagka avantaji, karmasik geometrideki objelerin ve yiizeylerin klasik 6lgme
tekniklerine kiyasla c¢ok hizli, hassas, insan hatalarindan arindirilmis 3D goriintiiler

saglanmaktadir.

Kiiltiirel miras yapilarinin onarimi ve restorasyonu i¢in en Onemli unsurlar arasinda
olan, obje veya alanlarin deformasyonlarinin belirlenmesinde de makinanin dijital teknoloji
donanimlar1 etkin ¢alismaktadir. Bu 6zelligin sagladigi avantajla, mimarlik gibi alanlarda,
tarithi ve Kkiiltiirel objelerin 3D modellemesinde kullanilabilece§i potansiyel alanlarda

verimliligi, hiz1, dogru sonucu saglayabilecek olmasi dikkate degerdir.

Kiiltiirel miras yapilarinin onarimi, restorasyonu, belgelenmesi, envanter caligmalar1
icin Kiiltiir ve Turizm Bakanligi biinyesinde mimar, miihendis, arkeolog ve kimya
miihendisleri istthdam edilmektedir. Dogru bir restorasyonun en birincil kosulu dogru
goriintiileme ve belgeleme oldugu da gercek bir saptamadir. Bu kurullarda fotografeir ve
fotograf ana sanat dali akademisyenlerinin yer almasi caligmalara yeni vizyon katmasi

bakimindan 6nemli oldugu g6zoniinde bulundurulmalidir.

Kiiltiirel mirasin, restorasyonun tamamlandiktan sonra fiziki olarak paylasima ve
izleyicisine agilmasi kadar, giinimiizde sanallasma ve goriintii islemenin dijital ve internet

teknolojileri ile yaygmlastirilmasi seffaf, 6zgiir, smir 6tesi paylasim olanagi ¢alismanin 3.
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Boliimiinde detayli olarak incelendigi iizere, fotograf dili ve fotografci tarafindan

gerceklestirilecek yeni bir ¢aligma alanina isaret etmektedir.

Fotograf Ana Sanat Dali Akademik programlari arasina, anit eserler ve restorasyona
doniik ¢aligmalar i¢inde yer alabilecek fotografcilarin yetistirilmesi, bilimsel ve teknik
kapasitelerinin gelistirilmesine yonelik egitim programlarma da yer verilmesi kiiltiirel mirasin
korunmas1 ve gelecege tasinmasi siireglerinde gorev alan meslek gruplarinin caligmalarinda

alan uzmani olarak fotografcinin da hakli yerini alabilmesi saglanmalidir.

Dijital sanatin ayirt edici 6zelligi, izleyiciyi isin i¢ine dahil etmesidir. Bu durum
evrensel boyutta kiiltlir varliklarinin, tarihi yapilarin, sanat eserlerinin cografi sinirlar1 yok

ederek insanlarla evrensel iliski kurabilmesini saglamistir.

Bir yandan diinyamizda yaklasik 1,3 milyar kisinin elektrik erisimine sahip olmamas1
ve iilkemizde halen, insan kas giicii agirlikli sektorler ve sanayiler lizerinden konusulurken
diger yandan fotograf ekseninde gelismeler de kullanilarak, dijitallesme ile giliclenen tasarim
ve yeniden yaratma yetenegi gelecek kurgusunda insanhigin hizmetine sunabilecek potansiyeli

temsil etmektedir.

Gelecek kusaklarm ihtiya¢ duyacagi kaynaklarin varligini ve kalitesini tehlikeye
atmadan siirdiiriilebilir ¢evre ve doga bilinci, kiiltlir varliklarmin korunmasi, gelistirilmesi
stireclerinde fotograf sanatg¢isi, katki koyabilecek imkanlara sahip olmustur. Makine, nesne,
bilisim, bilgisayarlar, 3D, VR, AR ve Al ile kodlanan fotografin dili, fotografi hem sanat

alaninda hem de ge¢misle gelecek arasinda tasiyici yapma potansiyelini gelistirmektedir.

Tez uygulamasi, teknolojik gelismelerin 15181inda ¢agin gereklerini yerine getirebilme
potansiyel alanlarindan birisinin fotograf oldugunu ortaya koyabilmektedir. Fotografin ‘Sanat
ve Tasarim’ alanlarindaki iiretimlerinin; farkli metotlar ve yontemlerle ¢alisan bilimden,

sanata etkilesimli kesisme noktalarini, igbirlikleri alanlarmi gostermektedir.

Teknolojinin gelistirdigi goriintiileme cihazlari, internet teknolojileri, yazilimlar,
yapay zeka ile ¢alisan telefonlar insanligin mekan, nesne, gecmis, gelecek etkilesiminde
fotografin etkin olabilecegini fark etmislerdir. Sonug olarak, Notre-Dame Katedralinin
yanmas1 sonrasi, dijital ¢agin sundugu imkanlar1 fotografin yapabildikleri tizerinden kullanan

Refik Anadol soyle soylemektedir:

“Sevgili dostlar, Stiidyomuzdaki Al(Yapay Zeka)arastirmasi sirasinda GAN

algoritmasi ile gizli alamimizdaki Gotik Mimarisinin sahaseri Notre-Dame De Paris’i
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tammak igin bir dakikamiz vardi. Makine zekasimin ozellikle bu iiziicii giinlerde
biligsel kapasitemizi ve farkindaligimizi genisletmemize izin verecek fotografik
hatiralarimizi yeniden ingsa  etmemize izin  verebilecegine  inaniyorum.”

(RefikAnadol,2008)

Gorsel.98:“Refik Anadol,NotreDame De Paris”Nisan 2019 https://twitter.com/refikanadol /status/
1118395818933878784?lang=bg

2IFETL i x>

1 milyar
dolar bags
toplandi

Gorsel.99: Hiirriyet Gazetesi Ana Sayfa (18.04.2019)


https://twitter.com/refikanadol/status/1118395818933878784?lang=bg
https://twitter.com/refikanadol/status/1118395818933878784?lang=bg
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Unlii Alman Sosyolog Norbert Elias der ki;

Sanat  “tarihi”  olarak tammlamaya alistigimiz  seydeki  degisimin
kaleydeskopvari bir degisim, c¢esitli tarzlarin rastgele birbirinin tizerine
yigismast veya ‘“‘onemli” adamlarin rastlantisal olarak bir noktada toplanisi
olmadigina, aksine belli bir diizen icinde birbirini izledigine ve belli bir
yonelimi ve yapisi olan bir ardisiklik olduguna, iistelik bu ardisikligin
toplumsal siirecin biitiintiyle yakindan baglantili olduguna isaret edilmesi,
alistimisin disinda bir degerlendirme tarzi degildir. ”(Mozart Bir Dahinin

Sosyolojisi Uzerine, shf:58)

Refik Anadol, toplumun mekanlar1 algilayis ve deneyimleme bigimleri iizerine
calisarak ii¢ boyutlu sira dis1 eserleri ile tiim diinyada taninmaktadir. Sanat tarihindeki

degisimin dijitallesme ile geldigi noktanin kabul goren temsilcilerinden Refik Anadol der ki;

“Mekan zaman ile yorumlandigi vakit, bu kavramsal gii¢lerin birlikteligi
sonsuz bir ilham kapisi araliyor. Gelecege dair soylemleri mekan iizerinden
deneyimleme siireci bir isi tiretirken ¢ogu zaman ilham veriyor.Miihendis
Charles Kettering’in de dedigi gibi, hepimiz gelecek hakkinda kayg
duymalyiz,  ¢iinkii  hayatimizin =~ geri  kalamimi  yasayacagimiz  yer

orast”.(www.artfulliving.com.tr/sanat/refikanadol réportajr)

“Yeni Medya Sanatr” kavramu, ditjitallesmenin bir tezahiirli olarak yeni bir sanat alani
yaratmaktadir. Bu Yeni Medya sanatmin baslangi¢ noktasi yakin ge¢cmise 19. yiizyilin
sonlarina; hareketli fotografin bulusuna dayanmaktadir. Dijitallesme ile elde edilen meta-veri
sayisal bir veridir. Fotograf ve sanat iligkisinde sayisal verinin kullanilmasi ile iretilen
fotograf, teknolojinin kendi olanaklar1 ile gergeklestirilen bir {iriin  olarak
degerlendirilmemektedir. ~ Fotograf¢ci,  fotografin  sanat  yanindan  uzaklastigini
disiindirmeyecek sekilde, meta-veriler seviyesinde, fotograf¢mm kendi imgelemi ile
betimlenen yeni anlatim bi¢imleri olarak goriintiiler elde edilmektedir. Biitiin bunlar
gdzoniine alindiginda, fotograf “Medya Sanat1” na yon veren gli¢lii bir sanat disiplini olarak,

odakta yer aldig1 anlasilmaktadir.


http://www.artfulliving.com.tr/sanat/refikanadol
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ERISIM TARIHI: 03.05.2019

Gorsel 94: “Refik Anadol,NotreDame De Paris”Nisan 2019

https://twitter.com/refikanadol/status/1118395818933878784?lang=bg



https://www.youtube.com/watch?v=z2nDbUSJLCM&t=66s
https://www.youtube.com/watch?v=a4r2_X94XrU
https://khosann.com/wp-content/uploads/2018/12/kirbolakk22.jpg
https://buy.matterport.com/
http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
http://www.sanatatak.com/view/bir-siirsel-diyalog-baskalarinin-eriyen-hatiralar
https://twitter.com/refikanadol/status/1118395818933878784?lang=bg
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ERISIM TARIHI: 03.05.2019

Gorsel 95: Hiirriyet Gazetesi Ana Sayfa

ERISIM TARIHI: 18.04.2019

Gorsel 96-97-98-99: “Belgeler Isiginda Ayasofya’nin Gegirdigi Onarimlar” Istanbul 2010

https://turuz.com/book/title/Belgeler+Ishighinda+Ayasofyanin+Gechirdighi+Onarimlar-
Hasan+Firat+Diker-2010-614s

ERISIM TARIHI: 01.07.2019

Gorsel 100-109: Atiye ve Mustafa Yilmaz (Pasalarin evi) ¢iftinin evi 3D,VR ¢ekimden alinan
fotograflar
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EKLER

EK 1:

Sevket Altindal réportajinda kendisine yoneltilen sorulara, verdigi cevaplardan olusan rapor
asagida bulunmaktadir.

1.Kisaca evin tarih¢esinden bahseder misiniz?

2.Evi restore etme fikri nasil dogdu?

3.Tasarim ve yapim asamalarini 6zetleyebilir misiniz?

4.Teze konu olan 3D-VR hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

EVIN TARIHCESI

1. Rolovesi alinan tescilli yapi, Antalya ili, Muratpasa ilgesi, KiligarslanMahallesi,
Hidwrlik Sokak 96 ada 8 parselde Sur Duvarina bitisik olarak konumlanmistir. Yapinin
yerlestigi parselin giineyinde, dogu- bati aksinda uzanan Hidwrlik Sokak, kuzeyinde
Sur Duvari, dogu ve batisinda bitigik nizam komgsu parsel yapilart bulunmaktadir.
Yapi 1992 yili Kalei¢i Revize Koruma Amacl Imar Planinda Korunmas: Gerekli

Tasinmaz Kiiltiir Varligi olarak tescil edilmis ve parsele KV(3) karar: getirilmistir.

Yapumn ilk sahipleri ile ilgili herhangi bir bilgiye ulasilamamistir. Yapidan gelen izler
dogrultusunda yapt parselin dogu kisminda bulunan bitisik nizaml yapi ile gecmiste
tek bir yapt olarak kullanildigi, siireg icerisinde degisen ihtiyaglar dogrultusunda ikiye

boliinerek mevcudun eski yapinin dogu kismindan olustugu diisiiniilmektedir.

Gorsel.100: Tk DurumGérsel Gorsel.101:11k RestorasyonSonrasiDurum
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Gorsel.102: Mevcut durum

Yapi, Korunmasi: Gerekli Tasinmaz Kiiltiir Varligt olarak tescil edildiginden dolay,
dis cephesini oziine sadik kalmak kaydi ile icerisinde ufak degisiklikler yapabilmemize
imkan taminmisti. Baglangi¢tan itibaren zemin kati sanat galerisi olarak
diistindiigtimiiz igin girig katindaki ana duvar ve tasiyicilart aynen koruyarak kurguyu

tek mekan iizerinden tasarladik.
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Gorsel.103: Plan
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Yapinin kuzey cephesindeki niteliksiz donem eklerini kaldirilip bahgenin tekrar isik
almasin sagladik. Yapu ile sur duvart arasinda kalan kismi bahge haline getirerek zemin kat

ile sur duvarini tamamen biitiinlestirdik.

Gorsel.105: Alt Kat Yapim Asamalari

Gorsel.107: Yapim Asamalart Gorsel.108: Goriniis

Sonug: Ust kat1 tamamen sokiip orijinaline sadik olarak tekrardan insaa ettik.
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Gorsel:110: Ust Kat Yapim Asamalar1

Gorsel.109: Ust Kat Yapim Asamalar1

=

Gorsel.112:Son Hali

Gorsel.111: Eski Hali

Gorsel.114: Yapim Asamalari

Gorsel.113: Yapim Asamalart

Son sorunuza cevaben 3D, VR fotograf tekniginin ozellikle Revit gibi imkanlart bol bir

program ile paralel ¢alisabiliyor olmasi ¢ok biiyiik bir avantaj. Sundugu olanaklar gercekten

yvadsinamayacak kadar biiyiik.
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Diigiinsenize biz bu ¢alismayt yaptigimiz donemde elimizde béyle bir imkan bulunsa
idi, ¢ok kisa siirede ¢ok daha dogru sonuglar alabilir, su anda restorasyon ge¢irmis bu yapiyi
mevcut hali ile 3 boyutlu bir gsekilde arsivleyebilirdik. Zannediyorum su anda

réleve/restorasyon dalinda olduk¢a revagta olan bir tekniktir diye diisiiniiyorum.

EK:2

Fotograf ve mimarinin disiplinlerarasiligi konusunda goriisiine miiracaat ettigim
mimar Uraz Aktug’a gore: “Kiiresel isinmamn etkisini giderek hissettigimiz, dogal afetlerin
stklastig giintimiiz diinyasinda, dogal ve kiiltiirel varliklar: korumanin zorlastigi bir gercektir.
Halihazirdaki kiiltiir varliklarini/eserleri belgeleyebilmek ve dijital ortamda saklayabilmek
belki de onlar: gelecege aktarmanin tek yolu olacaktir. Bir iilkenin kiiltiirel varligi esasen tiim
diinyamin  varhigidir, korunmasi, gelecege tasinmast uluslarin sorumluluklart olmalidir.
Uluslararas: sozlesmeler ve yonetmeliklerde benim meslek grubum mimarlar basta olmak
tizere bu varliklarin korunmasu ilkelerini dikte eden maddelerle bizleri baglar. Antalya kiiltiir
varliklart bakimindan zengin bir kent. Mimari kiiltiir miraslarimin  envanterlerinin
¢ctkarilmasindan, gercege uygun restorasyonuna kadar duyarlilik gerekir. Bu baglamda yeni
teknoloji kameralarin, yapay zekalarin entegre oldugu yazilimlarin ve bilgisayarlarin ve tabi
ki bu teknolojiyi gelistiren ve kullanan arastirmact ruhlu insanlarin birlikte yapacaklar
calisma kiymetli olur. Bana bilgisi verilen uygulamada kullanilan dijital kamera gibi yeni
teknoloji artik mimarlarla, fotograf¢ilarin bir arada olacagin bize gostermektedir. Elde
edilen gorsellerden anlasilan, Rélove ¢alismalarini bugiine kadar hi¢ olmadigi kadar dogru
ve hizli gerceklestirmis. Bu o kadar onemli ki roléve olgiimleri asgari 7 giin ¢alisma
gerektirir, sonra bir de ¢izim siiresi vardir, ayrica bilgisayar aglari tizerinden sinir étesi de
dahil olmak iizere mimari ofislerde kollektif ¢alismada yapilir. Bu dijital kamera ve
vapabildiklerini gordiikten sonra kiiltiirel mirasin korunmasi ve restorasyonunda devrim

’

olmusg diyebilirim.’



