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ONSOZ VE TESEKKUR

Bilisim teknolojilerinin  egitim  Ogretim alanlariyla  biitlinlestirilmesi,
Ogrencilerin 6grenmelerini dogrudan etkiler hale gelmistir. Giinlimiizde ortaya ¢ikan
bir ¢cok yeni teknoloji bu etkiyi daha da artirabilme yetenegine sahiptir. Fakat bu
teknolojilerin bu ortamlara entegre edilmesi ig¢in bazi c¢aligmalar yapmak
gerekmektedir. Bunlar 6gretmenlerin bu teknolojileri verimli kullanabilmeleri igin
yetistirilmesi ve dgrencilerin ihtiyaclarinin belirlenip egitim 6gretim ortamlarinin bu
sonuglara gore diizenlenmesidir. Bu baglamda bu tezde ogrencilerin bilisim
teknolojileri algilar1 irdelenerek egitim Ogretim ortamlarinda nasil diizenlemeler

yapilabilecegi arastirilmistir.

Benim i¢in oldukca zorlu gegen bu tezin hazirlanma siirecinde destegini hig
esirgemeyen, siirekli anlayis gosteren ve beni yalniz birakmayan sevgili esim
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Mlkégretim Ogrencilerinin Bilisim Teknolojileri Algilarinin Kelime
Tliskilendirme Testi Kullanilarak Incelenmesi

Tezin Ad1

OZET

Bu arastirmanin amaci, ilkogretim ikinci kademe &grencilerinin bilisim
teknolojilerine iliskin algilarin1 ve biligsel yapilarindaki kavramlar arasi baglar
ortaya ¢ikarmaktir. Verilerin toplanmasinda kelime iligskilendirme testi kullanilmistir.
Arastirmanin katilimcilarin1 Konya ili Beysehir ilgesindeki bir ilkégretim okulunda
ogrenim goren 244 ikinci kademe ogrencisi olusturmaktadir. Ogrencilere bilisim
teknolojileri ile ilgili alt1 kavramdan olusan bir kelime iliskilendirme testi
uygulanmistir. Test sonucunda elde edilen verilerden bir frekans tablosu
olusturulmustur. Bu frekans tablosu yardimiyla 6grencilerin biligsel yapilarini ortaya
koyan kavram aglari ¢izilmistir. Kavram aglarinda ortaya ¢ikan iligkilere gore veriler
analiz edilmis ve yorumlanmistir. Arastirmanin sonucunda dgrenciler verilen anahtar
kavramlardan en ¢ok bilgisayar, internet ve iletisim kavramlarini; en az ise bilgisayar
destekli ogretim ve bilisim teknolojileri kavramlarii iligskilendirmislerdir. Bu da
Ogrencilerin bilissel yapilarinda bilgisayar, internet ve iletisim kavramlarinin merkezi
olusturdugunu gostermistir. Bilgisayar destekli 6gretim ve bilisim teknolojileri
kavramlarinin ise 6grenciler tarafindan yiizeysel olarak bilindigi ortaya ¢ikmustir.
Ayrica 6grenciler anahtar kavramlara en ¢ok bilgisayar, telefon, oyun, Facebook ve
internet cevaplarimi vermiglerdir. Verilen bu cevaplar 06grencilerin bilisim
teknolojilerini daha ¢ok giinlik yasamlarindaki eglence ve vakit gecirme araglar

olarak gordiiklerini ve egitim amagh diisiinmediklerini gdstermistir.

Anahtar Kelimeler: Bilisim Teknolojileri, Bilisim Teknolojileri Algisi,

Kelime liskilendirme Testi.
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Analysis of Perceptions of Secondary School Students About

Tezin Adt Information Technologies Through Word Association Test

SUMMARY

The aim of this study is to discover the secondary school students’ perceptions
related to information technologies and the connections between the concepts in their
cognitive structures. A word association test is used as the data collection tool in the
study. Participants of the research are 244 secondary school students in Beysehir,
Konya. The word association test consisting 6 concepts related to information
technologies is applied to the students. Data obtained as a result of the test are
recorded in a frequency table. Concept maps that present the cognitive structures of
students are drawn with the help of the data in the frequency table. Data are analyzed
and interpreted according to the connections obtained as a result of the concept maps.
As a result of this research, it is shown that students mostly associate the concepts of
computer, internet and communication of the given concepts, and they associate the
concepts of computer assisted education and information technologies least. This
result shows that the concepts of internet, communication and computer are an
important part of students’ cognitive structures. It is also understood that students
know the concepts of computer assisted education and information technologies
superficially. In addition, students mostly answer computer, phone, game, internet
and Facebook as the key concepts. These answers show that students regard the
information technologies as a means of entertainment and free time activity, not as a

means of education.

Key Words: Information Technologies, Concept of Information Technologies, Word
Association Test.
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1. BOLUM

GIRIS

Bu boliimde arastirma ile ilgili problem durumu, arastirmanin amaci, 6nemi ele

alinmig ve aragtirmada kullanilan terimlerin tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Cagimizda hizla gelismeye devam eden teknoloji ayni zamanda her alanda
etkisini artirmaktadir. Egitimde de bu etkileri gérmek miimkiindiir. Bilginin
toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve gerektiginde herhangi bir yere iletilmesini ya
da herhangi bir yerden bu bilgiye erisilmesini saglayan teknolojiler olarak
tanimlanan bilisim teknolojileri (Ceyhun & Caglayan, 1997; aktaran Elibol, 2005),
ozellikle egitimde etkisini giin gectik¢e daha fazla artirmaktadir. Bilisim teknolojileri
oncelikle egitim ara¢ ve gereglerinde bliyiik degisime ve gelisime sebep olmustur.
Akilli dijital tahtalar, gorselligi destekleyen televizyonlar, projeksiyonlar, internet,
coklu ortam destekli bilgisayarlar, simiilasyon teknolojileri vb. ileri teknoloji {irlinii
bu araclar ve teknoloji {riinleri egitimin seklini de degistirmis, bilgisayar destekli
Ogretim, uzaktan egitim, e-Ogrenme gibi alternatif egitim yontemleri gelismistir

(Ozmen & Denktas, 2011).

Egitimin amaclarindan biri, bireyleri toplumun ihtiyaclari dogrultusunda
yetistirmektir (Varol, 2002). Cagimizda meydana gelen hizli gelismeler egitim
sistemi de dahil biitiin toplumsal yapilar1 etkilemektedir (Usun, 2000). Cagimizda
teknoloji kullanimin1 68renme bireylerin en temel ihtiyaglar1 arasina girmistir. Bu
nedenle 21. yiizyilda egitimde tizerinde 6nemle durulmasi gereken konulardan birisi

teknolojinin etkin kullanimidir (Seferoglu, 2007).



Bircok tilke, egitim politikalarini belirlerken, 6grencilerin teknolojinin hakim
oldugu toplum yasantisina daha iyi hazirlanmasini saglamak amaciyla ¢esitli kararlar
almaktadirlar. Ancak, bu tilkelerin ¢ogunda egitimde bilgisayarlarin kullanimi, yillar
stirecek bir siirecin heniiz baslangi¢ agsamasi olarak degerlendirilmektedir (Plomp vd.,
1996). Bu nedenle son yillarda bir¢ok iilkede oldugu gibi iilkemizde de bilisim
teknolojileri egitimimizle biitiinlestirilmeye c¢alisilmaktadir. Bu kapsamda ilk olarak
ilkogretim okullarinda se¢meli bilgisayar dersi 1998 yilinda okutulmaya
baglanmistir. Daha sonra bu dersin 6gretim programinin gelistirilmesi sonucunda,
Ikogretim Genel Miidiirliigii'niin 10.08.2006 tarih ve 17827 sayili teklif yazisi
tizerine gelistirilen programin kademeli olarak uygulamaya konulmasi uygun

goriilmiistiir (Durdukoca & Aribas, 2011).

Bilginin 6nemimin gittik¢e arttig1 ¢agimizda “bilgi ¢agi” ve “bilgi toplumu”
kavramlar1 ortaya ¢ikmistir. Bilgi toplumu, bilginin insan, organizasyon ve toplum
yasaminda temel giic ve ana sermaye halini aldigi, bilgi iiretiminde caliganlarin
cogaldigi, yasam boyu Ogrenme aligkanlhiginin yerlestigi, kisaca; Ogrenen birey,
Ogrenen organizasyon ve Ogrenen toplum bagmin kuruldugu, toplumsal yasam
bicimini ifade etmektedir (Bolikoglu, 2002). Bilgi toplumu geregi bilgi
teknolojilerini rahatlikla ve verimli bir sekilde kullanabilen, yaratici, girisimci,
uireten, yenilikgi, bireysel sorumluluk sahibi, siirekli kendini yenileyen insanlar bilgi
cagmin basarili bireyleri olacaklardir. Bu niteliklere sahip bireylerin yetistirilmesi
egitimcilerin ve egitim sisteminin sorumlulugudur (Atalay, 1996). Bu amacla
bilgisayar dersi 68retim programi asagida verilen ii¢ 6gretim alanini igerecek sekilde

olusturulmustur:

e Temel islemler ve kavramlar
¢ Bilisim Teknolojileri’nin kullanim1

e Bilisim Teknolojileri’nde ileri uygulamalar (MEB, 2006)

Bilisim teknolojileri dersinin amaci yukarida gorildigi gibi bireyleri
cagmmizin gerektirdigi sekilde degisen teknolojiye adapte edebilmek i¢in gerekli
yeteneklerle donatmaktir (Karaagagli & Mahiroglu, 2005). Fakat teknolojiyi etkin

kullanan bireyler yetistirirken bazi1 sorunlarla da Kkarsilasilabilmektedir. Bilgi



toplumuna gegisle birlikte psikoloji arastirmalarinda degisen kimlik, kendilik
anlayislari, insanlar arasi iligkiler ve yeni davranigsal-duygusal bazi sorunlarin 6n

plana ¢iktig1 ve incelenmeye basladigi goriilmektedir (Karanci, 2002).

Bilisim teknolojileri egitiminde 6grencilerimize teknolojiyi etkin kullanmay1
Ogretirken, dogru yonde kullanmay1 6gretmekte ne kadar basarili oldugumuz da
onemli bir noktadir. Ya da kiiresellesen ve herkesin istedigi seye kolayca ulasabildigi
cagimizda, cocuklarimizin teknolojiyi ¢evrelerinden nasil 6grendikleri ve ne amagla
kullandiklar1 da bilinmesi ve ¢6ziilmesi gereken 6nemli sorunlarimizdandir. Bilindigi
tizere teknoloji dogru kullanildiginda insanliga ne kadar faydali oluyorsa, tam tersi

yanlis kullanimlarda da bir o kadar tehlikeli olabilecegi bir gergektir.

Sahin (2009) yaptig1 bir ¢aligmada ‘yeni binyilin dgrencileri’ kavramini ve
cagimizin ogrencilerinin 6zelliklerini aragtirmigtir. Yeni binyilin 6grencileri kavrami
dijital araclarin dilini kesfederek, yaparak, yasayarak ogrenen, coklu islemler
yapabilen, dikkat siireleri kisa, zihni siirekli konudan konuya atlayan, iletisimde ve
iligkilerde sabirsiz, aninda doniit isteyen, oyun merkezli yasayan (ve oyun merkezli
O0grenen), fantezi diinyas1 gelismis, dijital olarak sosyal cevresi gelismis, fiziksel
olarak cogunlukla yalniz, grafik 6geleri metin 6gelere tercih eden, dijital araglar
kagida basili araglara tercih eden, egitimden beklentileri yiiksek ogrenciler olarak
betimlenmistir (Pedro, 2006; aktaran Sahin, 2009). Bu arastirma teknolojinin
insanlart nasil etkiledigini anlamanin ve yeni yetisen nesillere nasil davranilmasi

gerektigini bilmenin egitimde daha dogru sonuglara ulasilacagini ortaya ¢ikarmistir.

1.2. Amag

Bu arasgtirmanin temel amaci, ilkdgretim okulu ikinci kademe 6grencilerinin
bilisim teknolojileri olgusunu nasil algiladiklarin1 ve bilisim teknolojilerine iliskin
bilissel yapilarindaki kavramlarin arasinda nasil baglar olusturduklarini ortaya

cikarmaktir. Bu amagla dgrencilerin bilgisayar, teknoloji, iletisim, internet, bilgisayar



destekli 6gretim ve bilisim teknolojileri kavramlartyla ilgili algilar1 grenilmeye

calisiimistir.

1.3. Onem

Bilgi ve Iletisim Teknolojilerini etkin bir bicimde kullanmaya yonelik yetiler
her alanda oldugu gibi egitimde onemli bir yere sahiptir (Sahinkayasi vd., 2011).
Gilintimiizde bilgiyi bilingli kullanan bireylerin yaninda bilgi {ireten, kendini
gelistiren ve gelisimlere ayak uydurabilen bireylerin yetistirilmesine ihtiyag
duyulmaktadir. Bu yilizden egitim kurumlarinda bilgiye ulasabilen ve onu
kullanabilen 6grencilerin yetistirilmesi ihtiyact dogmustur. Cagimizda bilgiye ulasma
islerinde de teknoloji &n plandadir (Giindiiz & Ozding, 2008:1). Bu sebeplerden
dolay1 bilisim teknolojilerini etkin bir bicimde kullanan 6grencilerin yetistirilmesi
cok Onemli bir hale gelmistir. Bunun i¢in ise Oncelikle 6grencilerin teknoloji
konusunda diisiinceleri, ihtiyaglar1 ve teknolojiyi kullanim sekillerinin belirlenmesi
gerekmektedir. Bu bilgiler 15181nda da egitim sisteminde teknoloji kullanimina iliskin
verimli ¢aligmalar yapilacagina inanilmaktadir. Calisma bu sebeplerden dolay:

konuya 6nemli katki getirme cabasi tagimaktadir.

1.4. Tanimlar

Bilgisayar: Bir veriyi giris birimler, araciligi ile alip tizerinde gerekli aritmetik ve
mantik islemleri yaparak, sonucu ¢ikis birimleri lizerinden veren elektronik bir

aractir (Giilcii, 2003).

Teknoloji: Bir amaca ulagsmak igin gereken bilimsel bilgilerin ise nasil kosularak
iriin elde edilecegini inceleyen ve bilgiyi uygulama yollarin1 gosteren bilim. Bir
sanayi dal1 (bilisim, otomotiv, gida vb.) ile ilgili yapim ydntemlerini ve bu sanayide

kullanilan arag gereg ve aletleri kapsayan bilgi (Aydin, 2009).



Tletisim: Farkli alanlarda bircok farkli tanim yapilabilir. Genel olarak iletisim, bir
gonderen, bir kanal, bir gonderi, bir alici, géonderen ile alic1 arasindaki iliski, etki,
iletisimin meydana geldigi ortam ve gonderilerin degindigi bir dizi seyleri belirtir

(McQuail & Windahl, 2010).

Internet: Birbirine bagl bilgisayar aglarmin tiimii olarak tanimlanabilir. Birbirine

uzaktaki bilgisayarlarin birbirleriyle iletisimini ve bilgi alisverisini saglayan yapidir.

Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarm programlanan dersler vasitasiyla
Ogrencilere istenilen konu veya kavrami Ogretmek veya pekistirmek amaciyla
kullanilmasidir (Yalm, 2012). Ogrencinin karsilikli etkilesim yoluyla eksiklerini ve
performansin1 tanimasi, doniitler alarak kendi 6grenmesini kontrol altina almasini;
grafik, ses, animasyon e sekiller yardimiyla derse karsi daha ilgili olmasini saglamak
amactyla egitim-0gretim siirecinde, bilgisayardan yararlanma yontemine kisaca

Bilgisayar desteli 6gretim diyebiliriz (Baki, 2002).

Bilisim Teknolojileri: Veri kaydetme, veri isleme; televizyon, Internet, telefon gibi
iletisim yollarini igeren ve elektronik aletler yardimiyla diizenli olarak isleyen bilim

(Aydin, 2009).

Donamim: Bilgisayarin gorebildigimiz ve dokunabildigimiz her pargasidir. Klavye,

monitor, fare, disket siiriicti gibi tiim fiziksel 6geler donanimi olusturur (Akkoyunlu,
1998).

Yazihm: Bilgisayara ne yapmasi gerektigini bildiren bir dizi komuttur (Akkoyunlu,
1998). Yazilimlara programlari, oyunlari, isletim sistemlerini, vb. Ornek olarak

verebiliriz.

Projeksiyon: Bilgisayar ekraninin goriintiisiinii bir perdeye veya diiz bir yiizeye
yansitmaya yarayan cihazdir. Giiniimiiz teknolojileri igerisinde bilgisayarlarla

birlikte kullanilan en énemli cihazlardandir. Projeksiyon cihazi, tepegdz, episkop ve



slayt makinesi gibi cihazlarin yerini alarak, onlardan daha {istlin bir 6zellik olan

hareketli goriintii géstermektedir (Keskin, 2008).

Akilh Tahta: Dilimize diinyada ilk 6rneklerini iireten ‘Smartboard’ markasindan
geemistir. Ancak literatiirde ‘Etkilesimli Beyaz Tahta (Interactive WhiteBoard-
IWB)’ ya da ‘Elektronik Beyaz Tahta’ kavramlarmin kullanildigr goriilmektedir
(Tiirel, 2011). Ilk olarak 1990’11 yillarda basit ancak yiiksek maliyetli yapis1 ile

Ogretim ortamlarina giren akilli tahtlarin, gelismis modellerinde dahili hafizas,
islemcisi ve ekran ozellikleri sayesinde tek basina kullanilabilir. Ancak genellikle
egitim amacli yaygin olarak kullanilan modelleri bir bilgisayar ve projeksiyon cihazi
ile birlikte islev goriir. Projeksiyondan yansiyan goriintiiniin diistiigli ylizey lizerine
0zel kalemi ya da parmak ile dokunarak yazilan/cizilen her seyin sayisal olarak
saklanabilmesi saglar. Ayrica geleneksel tahtada yapilabilecek tiim igslemlerin yani
sira bilgisayar basina gitmeden, fare ve klavye fonksiyonlarinin akilli tahtanin
algilayic1 yiizeyi tizerinden gergeklestirilmesine imkan verir (Ashfield & Wood,
2008; aktaran Tirel, 2011).

Msn: MSN, (M)icro(S)oft (N)etwork kelimelerinin kisaltilmis seklidir.Yani
Microsoft’un net iizerinden verdigi hizmetlerin genel adidir. ilk defa 24 Agustos
1995’te Windows 95 isletim sistemi ile birlikte ¢ikmistir. 2006°da adi live olarak
degismistir. Internet servis saglayicisi olarak hizmet vermektedir. Ayrica; MSN
Messenger, Microsoft’un sahip oldugu MSN Passport sistemindeki kullanict adim

kullanarak giris yapilabilen aninda mesajlagma servisidir (Sigsman, 2012).

Facebook: Sosyal aglarin en ¢ok bilineni olan Facebook, insanlarin arkadaslariyla
iletisim kurmasim1i ve bilgi alis verisi yapmasini amacglayan bir sosyal web
sitesidir(Ozmen vd., 2011). Facebook sitesindeki aciklamaya gore “Facebook;
insanlar1 arkadaslarina, c¢aligan, egitim goren ve yasadiklari ortamda yer alan

digerlerine baglayan sosyal bir aractir.”(Kobak & Biger, 2008).



Google: Diinyanin en ¢ok kullanilan arama motorudur. Arama motoru olmasinin

yaninda bir¢ok internet tabanli hizmetleri vardir.

Youtube: Tiim diinyada en ¢ok kullanilan video paylasim sitesidir. Aslinda alti
arkadag tarafindan kendi videolarin1 paylasmak amaciyla kurulmus olan Youtube,
zamanla diger kisilere de ulagsmis ve tiim diinyaya yayilmistir. Su an ekonomik

olarak diinyanin en pahal1 web sitelerinden biri durumundadir (Ekici, 2009).

E-okul: Milli Egitim Bakanligi tarafindan Ocak 2007°de kullanima agilan okul

yonetim bilgi sistemi yazilimidir.

Vitamin: SEBIT tarafindan iiretilen, Milli Egitim Bakanlhigi miifredatina uygun
olarak gelistirilmis ve Internet iizerinden kullanilan bir egitim destek hizmetidir.
Vitamin, bilgisayar destekli bir egitim iiriinii olup, SEBIT, Tiirk Telekom ve MEB
arasinda olusturulan isbirligi ile Ogretmenlerin ve Ogrencilerin hizmetine

sunulmaktadir (Pekdag, 2010).

Dyned: DynEd Ingilizce Dil Egitimi Sistemi, Milli Egitim Bakanligi tarafindan
kurulan ana sunucu bilgisayarlar iizerinden &grencilerin Ingilizce &grenmelerini
saglayan bir egitim aracidir. DynEd Ingilizce Dil Egitim Sistemi ilkdgretimin 4, 5, 6,
7 ve 8. siiflarinda uygulanan Ingilizce 6gretim programlarini destekler niteliktedir.
Ayrica, Ogrencilere, okul veya evlerinde bilgisayarlari basinda c¢alisma imkan
sunmakta, 6grencilerin ¢aligmalarinin sonuglarinin 6gretmenleri tarafindan izlenmesi

ve onlara rehberlik edilmesine olanak saglamaktadir (Dongel, 2011).

Kelime Iliskilendirme Testi: Ogrencinin bilissel yapisini ve bu yapidaki kavramlar
arast baglari, yani bilgi agimi ¢oziimlemek, uzun donemli hafizasinda bulunan
kavramlar arasindaki iligkilerin yeterli olup olmadigini tespit amaciyla kullanilan en
eski ve en yaygin tekniklerden birisidir ve c¢esitli arastirmacilar tarafindan

kullanilmistir (Ozatli & Bahar, 2010).



2. BOLUM

ILGILi LITERATUR

Bu boélimde problem durumunun temelini olusturan bilgi toplumu,
kiiresellesme, teknoloji, bilisim teknolojileri, egitimde bilisim teknolojileri kullanimi,
egitimde arastirmalarinda kelime iletisim ile ilgili literatiire ve konu ile ilgili yapilan

aragtirmalara yer verilmistir.

2.1. Bilgi Toplumu, Kiiresellesme ve Teknoloji

Gelisim ve degisim insanin dogasinda vardir. Insanlik tarihi boyunca toplumlar
stirekli yenilikler aramis ve degisik alanlarda gelismislerdir. Kocacik (2003)’a gore
insanlik tarihi ge¢misten gilinlimiize kadar {ic 6nemli asamadan ge¢mis, li¢ dnemli
devrim yasamis ve dOniisime ugramistir. Bunlar tarim toplumuna gegis,
endiistri(sanayi) devrimi ve iletisim-bilisim devrimidir. Bu devrimler toplumlar
biiyiik dlclide etkilemis ve giiniimiizde bilgi toplumu kavraminin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. “Bilgi toplumu” kavrami i¢in giiniimiizde birgok farkli tanimlama
yapilmaktadir. Bir taraftan “sanayi Otesi toplum”, “postmodernizm”, “sibernetik
kapitalizm”, “kontrol devrimi” gibi terimlerle es anlamli olarak kullanilirken, diger
taraftan bilginin islenmesinde, depolanmasinda ve dagitiminda son ylizyillarda

meydana gelen teknolojik gelismeler 6n plana ¢ikarilarak bilgisayar ve iletisim

teknolojisi(bilgi teknolojisi) agirlikli tanimlar yapilmaktadir (Tonta, 1996).

“Yenidiinya diizeni olarak adlandirilan teorinin odaginda, gilinlimiiz
diinyasinda ekonomi basta olmak {izere hayatin tiim alanlarinin egemen goriisii
kiiresellesme siireci bulunmaktadir. Kiiresellesmenin ana degiskeni (parametresi)
teknolojidir.” (Giinay & Ariduru, 1999). Kiiresellesme, sanayinin ve finansin oldugu

kadar kiiltiiriin de kiiresel bir bi¢gime girmesi anlamina gelmektedir (Aktan & Sen,



1999). Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan inanilmaz gelismeler sayesinde
toplumlar i¢in diinya gittikce daha kiigiik bir yasam alan1 haline gelmistir (Sahin,
2001).

Cagimmizda teknoloji bircok konuda belirleyici duruma gelmistir. Nitekim
iilkelerin gelismisliklerinde teknoloji 6nemli rol oynamaktadir. Ekonomik olarak
geligmis tilkelere baktigimizda da teknolojinin 6nemini gérmekteyiz. Teknoloji artik
kiiresellesen diinya icerisinde bir lilks olmaktan ¢ikmis, insanlarin ihtiyaglarini
karsilayan 6nemli bir unsur haline gelmistir. Nitekim giiniimiizde hayatimizin her
alaninda teknolojiyi gormekteyiz. Teknolojiyle i¢ ice gectigimiz ¢agimizda
yararlarinin yaninda gesitli zararlarinin da olabilecegi ayr1 bir tartisma konusudur.
Fakat her alanda hayatimiz1 biiylik dl¢iide kolaylastirdig1 i¢in giin gectikge Onemi
artmaktadir. Her alanda oldugu gibi insanlar i¢in ¢ok Onemli olan egitimde de
yillardir teknoloji kullanilmakta ve gilinlimiizde egitim hayatimizin vazgeg¢ilmez bir
unsuru olarak yerini almaktadir. Diinya iilkelerinin neredeyse hepsi egitimlerinde
teknolojiyi degisik uygulamalarla kullanmaktadir. Ulkemizde dzellikle son yillarda

yapilan caligmalarla egitimimize teknolojiyi entegre etmektedir.

Teknolojinin kiiresellesmeyle olan iliskisi ile birlikte bilimle de yakin bir
iligkisi vardir. Bu iligkiyi agiklamak i¢in s0yle bir metafor kullanilabilir: “Bir agacin
yeraltindaki kokii felsefe, govdesi temel bilimler, dallar1 miithendislik bilimleri ve
meyvesi teknolojidir” (Glinay & Ariduru, 2001:3). Bu metafora gore anlasilacagi

tizere teknoloji felsefe ve bilime dayanarak ortaya ¢ikmaktadir.

William McKeefery bir teknolojinin etkisinin s6z konusu teknolojilerin belirli
bir isi yapmak icin gereken insan yeteneklerini kag kat artirdigiyla olgiilebilecegini
one slirmektedir ( Chachra, 1992; aktaran Tonta, 1996). Bunu bircok teknolojik
gelismede gormekteyiz. Gelismelerin bircogu insan yeteneklerini onlarca kat
artirmistir.  Ama c¢ok az teknolojik bulus insan yeteneklerini milyon kat
artirabilmistir. Bunlardan birisi de bilgi teknolojileridir. Bilginin toplanmasinda,
islenmesinde, depolanmasinda, aglar araciligiyla bir yerden bir yere iletilmesinde ve

kullanicilarin  hizmetine sunulmasinda yararlanilan ve iletisim ve bilgisayar
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teknolojilerini de kapsayan biitlin teknolojiler “bilgi teknolojisi” olarak

adlandirilabilir (Tonta, 1996).

Bilgi teknolojilerindeki hizli gelismeler toplumlari hizla bilgi toplumu olmaya
itmistir. Tiirkiye ise sanayilesme siirecine ge¢ baslayan bir iilke oldugu i¢in bilgi
toplumunun alt yapisim1 olusturan temel kosullardan yararlanmakta gecikmistir.
Bunun sebebi ise kiiltiir gecikmesidir (Kocacik, 2003). Teknolojik degismeden
kiiltiirel degismeye uzanan yolda, ekonomik, sosyal ve politik unsurlar daha hizl
degisirken, insanoglu sahip oldugu kiiltiir normlarindan kolay kolay vazgecemez. Iste

bu durum, kiiltiirel gecikmeye neden olur (Erkan, 1998; aktaran Kocacik, 2003).

2.2. Bilisim Teknolojileri

Bilgi toplumuna giden yolun baslangic1 “igerik™ (bilgi) ile “teknoloji”nin (Bilgi
Teknolojisi) biitiinlesmesinde aranmalidir (Webster, 1996). Bilgi teknolojilerinin
gelisimiyle ise bilgi paylasimi kolaylagsmis ve hizlanmistir. Bu bilgi paylasiminin
yeni bilgilere kaynaklik etmesi bilgi toplumunun temelini olusturmustur (Weert,
2006). Bilgi toplumunun temelini olusturan bilgi teknolojilerini Ceyhun ve Caglayan
(1997:16-17) “Bir bilginin toplanmasini, bu bilginin islenmesini, bu bilginin
saklanmasini, gerektiginde herhangi bir yere iletilmesini ya da herhangi bir yerden
bu bilgiye erisilmesini bugiin icin elektronik, optik vb. (bugiinkii teknolojiyle)
tekniklerle otomatik olarak saglayan teknolojiler biitliniinii” olarak tanimlamustir.
Bilgi teknolojisi, Amerika Bilisim Teknolojisi Kurumu (ITAA) tarafindan da
“Ozellikle bilgisayar donanimi ve yazilim araciligiyla, bilgisayar temelli bilgi
sistemlerinin, calistirilmasi, tasarimi, gelistirilmesi, uygulanmasi, desteklenmesi ve

yonetimi” olarak tanimlanmistir (Keskin, 2008).

Bilgi teknolojilerinin gelismesine paralel olarak gelisen iletisim teknolojileri
yeni bir kavramin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Bilisim kavrami bilgi ve iletisim
kelimelerinin anlam olarak birlesmesiyle olusmaktadir. Bu nedenle bilgi ve iletisim

teknolojileri  sektorii  de, bilgi teknolojileri ve iletisim  teknolojileri
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(telekomiinikasyon) olarak iki temel alandan olusmaktadir. Bilisim en genis
tanimiyla, bilginin diizenli bir bi¢imde elektronik makineler araciligiyla islenmesi

bilimidir (Duman, 2007).

Giliniimiizde bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin ortak gelisimi, bu konuda
kullanilan birden fazla kavram ortaya c¢ikarmistir. Artik degisik alanlardaki
gelismeler Dbirbirleriyle kesin bir sekilde ayrilamamaktadir. Kimileri yeni
geligsmelerde bilgi teknolojisini kullanirken, kimileri de bilgi ve iletisim teknolojisi
kavramini kullanmaktadir. Eyidogan (2009) bilgi ve iletisim teknolojilerini, bilgiye
ulasilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan tiim gorsel, isitsel, basili ve yazil
araclar olarak tanimlamigtir. Diger taraftan bilgi ve iletisim sozciiklerinden tiiretilen
bilisim ve bilisim teknolojileri giiniimiizde bu alanda siklikla kullanilan kavramlarin
basinda gelmektedir. Bu kavramlar i¢in yapilan tanimlarina baktigimizda
benzerlikler gérmekteyiz. Bilisim kavrami, “ham ‘veri’nin islenmis ve/veya tasnif
edilmis bi¢imi olan, ancak duragan konumda bulunan °‘bilgi’nin; iletilebilirlik,
erisilebilirlik, dolayisiyla da paylasilabilirlik nitelikleri ile devinim kazanmas1”
(Ulug, 2003:256) olarak tanimlanabilir. Keskin (2008)’e gore ise bilisim, bilginin
tiretilmesi, gelistirilmesi, derlenmesi, smiflandirilmasi, islenmesi, depolanmasi,
kitlelere yayilmasi ve her alanda etkin kullanilmasidir. Bilisim teknolojileri ise veri
toplamak ve degerli bilgiler olusturmak i¢in isletme siireglerine teknolojinin
uygulanmasidir. Bilisimi olusturan faaliyetleri gerceklestirmek {izere kullanilan
teknoloji imkanlarinin tiimiine bilisim teknolojileri denir (Keskin, 2008). Baska bir

deyisle,

“[i]nsanlarin kullandig: her tirlii bilginin algilanmasi, depolanmasi, toplanmast,
amaca uygun programlar vasitasiyla islenerek kullanilmasi asamalarint da iceren bilisim,
20. Yizyihn son ceyreginde one ¢ikmistir ve 21. Yiizyilin basina da damgasin
vurmustur. Bilisim alanindaki gelismelerin ulastigi hiz dikkate alindiginda, oniimiizdeki
yillarda hangi safhalara varabilecegini su anda kestirmek hayli zordur.” (Duman, 2007:
7-8).

10-15 y1l 6ncesine kadar “son 10 yilda yaratilan bilgi insanligin baslangicindan
bugiine kadar yaratilan bilgiden daha fazladir.” denilmekteydi (Seferoglu, 2007:101).

Giliniimiizde, bilisim teknolojileriyle ilgilenen uzmanlar ve arastirmacilar bilgi
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birikiminin her 2 yilda ikiye katlandigini ifade etmektedirler. Bu siire her gegen yil
kisalmaktadir (Acun, 1998; D’Angelo, 1995; Alakus, 2005; aktaran Seferoglu,
2007). Bilisim alanindaki gelismeler sayesinde bilginin yayilmas: daha da
kolaylagsmakta, yeni teknolojilerin gelisimi her gegen giin artmaktadir. Giinlimiizde
bilgisayarlarin yagamimiza kapsamli bir bicimde girmesiyle bilgi teknolojileri adi
altinda daha Once az goriilen veya hi¢ goriillmeyen e-devlet, e-ticaret, e-turizm, e-
Ogretim, e-saglik, bir¢ok uygulama da 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir ( Erkan, 2003;
aktaran Topgu, 2009).

Bilisim teknolojileri alaninda bu kadar gelisme olurken, bu gelismelerden
toplumun ne derece faydalandig1 da ayr1 bir konudur. Bu teknolojilerin kullaniminda
toplumun bazi kesimlerinde ugurum ardir. Birey ve haneler arasindaki sayisal
ugurumun Ol¢iilmesinde kullanilan genel gdstergeler; bilisim teknolojilerine erisimi
olanlar ve erisimi olmayanlardir. Bu gostergeler farkli degiskenlere gore
karsilastirilarak  degerlendirilmektedir. Gostergelerde yaygin olarak kullanilan

teknolojiler; telefon, bilgisayar ve Internet’tir (Tuti, 2005).

Bilisim teknolojilerinin gelismesiyle ortaya ¢ikan bir diger 6nemli konu ise bu
teknolojiyi  kullanan bireylerin  yeterlilikleridir. Bilgisayara bagli sistemlere
bagimliligin artmasi ve bilgisayarlasan bir diinyada yasama siireci bireylerin
bilgisayar kullanabilme yeteneklerini gelistirmelerini gerektirmektedir. Yayginlagsan
bilgisayar teknolojilerinin etkin bir sekilde kullanilmasi “bilgisayar okuryazarligi”
olarak adlandirilmaktadir (Sar1, 2002; aktaran Bektas, 2006). Daha ileri boyutuna ise
“biligsel okuryazarlik” denilmektedir. Bilgisayar okuryazarligi bilgisayar1 agma
kapama, CD-ROM’u takip calistirma, klavye ve fare becerileri, temel uygulama
programlarinda sozciik islem, hesap tablosu gibi temel becerileri kullanabilmeyi
kapsamaktadir. Biligsel okuryazarlik ise bundan daha farklidir. Bu okuryazarlik
diizeyine ulagsmis 6grenciler 6grendiklerini okulda ve daha sonraki bilimsel, sosyal,
yaraticilik ve kendini ifade etme ortamlarinda kullanabileceklerdir. Buda modern,
okuyabilen ve yazabilen bir toplum olma siirecinde 6nemli bir fark olusturacaktir

(Bektas, 2006).
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2.3. Bilisim Teknolojileri ve Egitim

Milli Egitim Bakanligi'nin bilisim teknolojileri alaninda ulusal hedef ve
politikas1 "bilgi ¢agmi yakalamak, bilgi ve teknoloji toplumu olmak icin evrensel
diisiinen ve ulusal diisiinen insan1 yetistirmek, insanimizin ve toplumumuzun rekabet
giiclinii  stirekli artirmak icin egitim sistemimizin her kademesini teknolojiyle
donatmak" seklinde belirlenmistir (EGITEK, 2002). Bu hedef dogrultusunda
egitimde bilisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullanmak giiniimiizde herkes
tarafindan sdylenen bir durumdur. Teknoloji, insanoglunun egitim yoluyla kazandig
bilgi ve becerilerden daha etken, daha verimli bicimde yararlanabilmesinde, onlari
daha sistemli ve bilingli olarak uygulayabilmesinde yardimci olmustur. Boylece
egitim ve teknoloji insanoglunun miikemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi ve
gelistirilmesi, dogaya ve g¢evresine karsi etken ve niifuzlu, egemen bir unsur haline

gelmesinde etken olmustur (Avis, 2006).

Kozma ve Clark teknolojinin 6nemini vurgulamis ve teknolojiyi “Ogretimi
etkili bicimde saglamak i¢in ihtiya¢c duyulan biitiin 6gelerin birlestirilmesi” olarak
tanimlamustir (Aktaran: Keskin, 2008). Bu teknolojilerin 6gretimde etkin kullanimi
icin, bu alanda ¢alisan 6gretmen, idareci, teknik elemanlar ve 6gretim siirecine giren
tiim ogrenciler bilinglendirilmelidir. Bu sayede mevcut ve yeni gelisen teknolojiler
egitim ogretim faaliyetleri igerisindeki beklenen yeri alir (Isman, 2005; aktaran
Keskin, 2008). Ogrencilerin  teknolojiye uyumlu olmalari, teknolojiyi
kullanabilmeleri ve teknoloji konusunda olumlu tutumlara sahip olmalar1 beklenen
bir durumdur. Ogrenen konumunda olan &grencilerin bilisim teknolojilerinden

yararlanma diizeyleri, onlarin 6grenmelerinde oldukga etkilidir (Sanli vd., 2012).

Gliniimiizde egitimin 6neminin giderek artmasi bu alana yapilan yatirimlari
artirmaktadir. Ogrenme-dgretme ortaminin etkili ve verimli sekilde diizenlenmesi
icin bilisim teknolojilerinden yararlanmak zorunlu hale gelmistir. Okullarimizda
uygulanan yapilandirmaci yaklasim nedeniyle bilisim teknolojilerini 6grencilerin
kullanmas1 6nem kazanmistir. Bu nedenle 6grencilerin ne diizeyde yararlandiklarinin

bilinmesi uygulamaya yol gosterecektir (Sanl vd., 2012).
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Bilgiye erisimin daha ¢ok 6nem kazandig bilgi ve iletisim teknolojisi aglariyla
Oriilmiis dijital bir diinyada yasamaktayiz. Bilgi toplumunda yasayan bireylerin,
bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanacak sekilde yetistirilmeleri son derece
onemlidir. Bunun i¢in bilisim teknolojilerinin, egitim ve Ogretimin merkezine

alinmasi gerekir (Ozmusul, 2010).

Bilgiye erisimin 6nem kazandigi bilgi toplumunda bilisim teknolojilerinden
etkin bir sekilde yararlanma disiincesi, egitim programlarinin genel amaglar
icerisine girmektedir. Bununla birlikte uygulanan egitim programlarinda da
Ogrencilerin bilisim teknolojilerinden etkin bir sekilde yararlanmalarina iliskin
etkinlikler Onerilmektedir. Egitim programlarinin  6grenci merkezli olmasi
gerektiginden Ogrencilere odaklanan arastirmalara ihtiyag vardir. Bilgi toplumunu
insa edecek olan yeni nesillerin, bilgiye erisirken ve elde ettikleri bilgiyi
degerlendirirken bilisim teknolojilerinden etkin bir sekilde yararlanmalar
gerekmektedir (Ozmusul, 2010). Ersoy (2003) yaptign caligmada, bilisim
teknolojilerinin glinlilk yasamimiza girmis olmasina ragmen, okullarda hangi
araglarin kullaniminin etkili olacagi ve nasil kullanilmas1 gerektigiyle ilgili ortak bir
goriis olmadigini belirtmistir. Fakat artik giliniimiizde bilgisayar okullarin
vazgecilmezi olmaya baslamis ve okullarda bilisim teknolojileri denildigi zaman ilk

akla gelen ara¢ olmustur.

Gilinlimiizde ¢ocuklar hizla degisen bir diinya ile kars1 karsiya bulunmaktadir.
Bu hizli degisme, ilerde birer yetiskin olacak bu g¢ocuklarin nelere gereksinim
duyacaklarin1 yordamamizi giiglestirmektedir. Gen¢ kusaklarin bu degisime ayak
uydurabilecek ve degisime katkida bulunabilecek sekilde yetistirilmesi
gerekmektedir (OECD, 1988; aktaran Akkoyunlu, 1995). Bilgisayarlar kuskusuz,
simdiye kadar var olanlar igerisinde bilgi ¢agini baslatan en 6nemli makinelerden
biridir. Bilgi Teknolojilerinin 6grenme ve dgretme siirecinde yardimer bir arag olarak
yerini almistir. Bilgisayarlar son yillarda egitimde, bilisim teknolojileri alaninda en

hizli gelisen ve kullanilan araglardandir (Akkoyunlu, 1995).

Bilgisayar teknolojisi, cagdas toplumda kritik bir rol oynamakta, toplumlarin

cagdas yiiziine ayna tutmaktadir. Yiikselen teknoloji diinyasinda rekabet gozle



15

goriiliir bicimde artmaktadir. Rekabete dahil olacak bireylerin de bilgisayardan
anlamalari, bu konuda yeterlik sahibi olmalar1 ve kendilerini gelistirmeleri
zorunluluk haline gelmistir (Papastergiou, 2007). Egitim programcilari, egitim
programlarint gelistirirken okullarin, 6grencilerin gelecekte sahip olmalar1 gereken
bilgi ve becerilerin kazandirilmas: gerektigini sdylemekteler. Bu ylizden de
bilgisayar teknolojisinin  egitimde kullanilmasinin ¢ok 6nemli  oldugunu

belirtmektedirler (Akkoyunlu & Orhan, 2001).

Bilginin kapsaminda ve teknolojik gelismelerde yasanan hizli degisimler dogal
olarak 6grenme-dgretme bigimlerini de etkilemektedir. Ogretim materyallerinin
hazirlanmasindan sunus ve degerlendirme siirecine kadar teknolojinin, Ozellikle
bilgisayara dayali teknolojilerinin vazgecilmezligi egitimcileri yeni kuramlar ve
uygulama yollarinin arayisina itmektedir. Boylece 6gretim-6grenme teknolojileri bir
bilim dali olarak, teknolojinin gelismesi ile birlikte varligini olusturmaya baslamistir
(Seferoglu, 2007). Bilgisayarlar klasik egitim arag¢ ve gereglerinin yetersiz kaldig
pek ¢ok konuda onemli bir boslugu doldurmaktadir. Klasik egitim ortaminda
gerceklestirilmesi zor veya olanaksiz olan pek ¢ok is, bilgisayarlarla
basarilabilmektedir (Biiyiikozer, 1990; aktaran Avis, 2006).

Gilinlimiizde bilgisayar teknolojisindeki inanilmaz gelismeler nedeniyle
“Bilgisayar1 okullarda kullanalim mi?” sorusu yerini “Bilgisayar1 okullarda nasil
kullanalim?” sorusuna birakmistir (Askar, 1995; aktaran Tuti, 2005). Bu sorunun
cevabini arayan egitimciler bilgisayarin 6gretim alaninda kullanimini; bilgisayar i¢in
egitim ve egitim icin bilgisayar olmak iizere iki boyutta karsimiza ¢ikarmislardir.
Bilgisayar icin egitim; bilgisayar okuryazarligi, yazilim egitimi ve donanim egitimini
kapsarken, egitim i¢in bilgisayar da; bilgisayar denetimli 6gretim, bilgisayara dayali

Ogretim ve bilgisayar destekli 6gretim olmak tizere 3 boliimden olusur (Usun, 2000).

Bilgisayar okuryazarligi, toplumun biitliin kurum ve siireclerini etkileyen
bilgisayarlarla bir arada yasayabilmek icin gerekli bilgi ve anlayisin
kazandirilmasidir (Usun, 2000). Yazicr’'ya (2001) gore bilgisayar okuryazarlig
“Okur” ve “Yazar” olmak tizere iki baslik altinda verilmistir. “Okur” olabilmek i¢in;

temel bilgisayar kavram ve tanimlari, en ¢ok kullanilan bilgisayar terimleri,
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bilgisayarlarin kisa bir tarihgesi, bilgisayarlarin genel siniflandirilmalari,
bilgisayarlarin c¢alisma prensibi, kapasiteleri, donanimi ve g¢evre birimleri ile
bilgisayar aglar1 ve temel bilgileri hakkinda bilgi sahibi olmak gerekir. “Yazar”
olabilmek i¢in ise internet kullanimi, programlama kavramlari, yazilimlarin
siiflandirilmasi, bazi1 uygulama yazilimlarinin amag ve kullanimi ile programlama
hakkinda hem bilgi sahibi olmak hem de kullanabilecek diizeyde beceri sahibi olmak
gerekir (Aktaran Yanik, 2010).

Cagin gerekleri dogrultusunda bilgisayar okuryazarlifina sahip bir nesil
yetistirilmesi gerektigi giiniimiizde bircok arastirmacinin sdyledigi bir durumdur.
Gelecek nesilleri bilgisayar okuryazari bireyler olarak yetistirme ve bilgisayarin bir
O0grenme Ogretme araci olarak kullanilmasinin yayginlastirilmasinda itici gii¢ olma
sorumluluklart ile bilgisayar 6gretmenlerinin, 6gretmenlik 6z yeterlik inan¢larinin da
yiiksek olmasi, bilgi toplumunun 6zelliklerine uygun bireyler yetistirmek ve buna

uygun 6grenme ortamlari saglayabilmek i¢in bir zorunluluktur (Albion, 2000).

Modern toplumlarda bilgisayar teknolojilerinin kullanimi her meslek dali i¢in
kacinilmaz hale gelmistir. Bunun sonucunda bilgisayar okuryazarligi becerileri
modern toplumun bireyleri i¢in kritik Onemi olan beceriler olarak karsimiza
cikmaktadir (Yanik, 2010). Bilgisayar okuryazar1 bir toplum olmak biitiin iilkelerin
oldugu gibi Tiirkiye’nin de amacidir. Bu yiizden okullarda ilkdgretimden baslamak
tizere her kademeye secmeli olarak bilgisayar dersi konulmus ve yasanan gelismeler
1518inda 6gretim programi da yenilenmistir. Se¢meli Bilisim Teknolojileri dersi
Ogretim programina bakildiginda, bireylerin teknolojinin dogasin1 anlamasi ve her
alanda teknolojiyi etkin sekilde kullanabilmesi igin gerekli bilgi ve beceriler
verilmesini gerektiren teknoloji okuryazarliginin genel bir amag¢ olarak yer aldigi
gortilmektedir (Yaprak, 2009).

Bilgisayar okuryazarligi gibi bilgisayar destekli 6gretimde egitimde bilisim
teknolojilerinin kullanim1 konusunda kullanilan ©6nemli kavramlardan birisidir.
Bilgisayar destekli Ogretim Ogrencinin aktif olarak Ogrenme-0gretme siirecine
katilmasini saglar. Her 6grenciye kendi hizinda dgrenme olanag: yaratir. Ogrenmeyi

hizlandirir ve zaman kazandirir. Ogrencilere sundugu resim, ses, goriintii gibi coklu
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ortamlarla 0gretim etkinliklerini zenginlestirir. Ayrica bilgisayar okuryazarliginin

gelismesini saglar (Giindiiz, 2009).

Bilgisayar1 egitimde diger araglardan ayiran en 6nemli 6zellik tiretim, 6gretim,
yonetim, sunu ve iletisim araci olarak kullanilmasidir (Yalin, 2001). Bilgisayarlar,
¢oklu ortam, ses, goriintii, animasyon Ve internet gibi yeni kavram ve teknolojiler
egitim ve Ogretim alanlarinda kendisini gostermistir (Alakog, 2003). Bilgisayar
teknolojilerinin geligmesi sonucu ortaya ¢ikan egitim yazilimlar1 6grenmeyi eglenceli
hale getirmektedir. Konulart anlatimda eglenceli ve Ozellikle ilkogretim
Ogrencilerinin sevdigi ¢izgi karakterlerin kullanilmasi, degerlendirmelerin oyunlarla,
yapbozlarla, bulmacalarla ve diger eglenceli aktivitelerle yapilmasi 6grencilerin

motivasyonunu arttirici etkenlerdir (Keskin, 2008).

Egitimde kullanilan bir diger bilgisayar teknolojisi ise sunu programlaridir.
Hazirlandiktan sonra genellikle projeksiyon cihazi ile kullanilan sunular kisa siirede
ve kolaylikla hazirlanabilmektedir. Giiniimiizde derslerde, seminerlerde, toplantilarda

ve konferanslarda oldukca sik bir sekilde kullanilmaktadir.

lletisim teknolojileri her alani etkisi altina alip uygulama mantiklarinda ve
stireglerinde 6nemli degisiklikler meydana getirdigi gibi Ozellikle egitimde ¢ok
blyiik degisime sebep olmustur. Bu nedenle heniiz tam anlamiyla
gerceklestirilmemis olan “internetin egitimde etkin kullanimi” bir an Once
gerceklestirilmelidir. Bunun i¢in de hem bilgisayar hem de internet konusunda
ogretmenlerin ve grencilerin iyi bir egitimden gegirilmesi gerekir (Isman, 2005).
Uzaktan egitim giiniimiizde internet teknolojilerinin egitimde kullanildig1 en 6nemli
alanlardan birisidir. Birgok tilkede ve iilkemizde uzaktan egitim imkani veren bir¢ok

kurum mevcuttur.

Teknolojik araglarin egitimde kullanilmasinin faydalar1 yaninda bazi zarar ve
sinirliliklart da vardir. Bu teknolojilerin egitimde kullanilmasi sirasinda ortaya bazi

sorunlar ¢ikabilmektedir. Bu sorunlar1 Isman (2005) su sekilde siralamistir:

1. Her 6grencinin 6n 6grenmelerinin yeterli olmamasi.
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2. Hem okulun her ara¢ gereg, hem de Ogretimin yetersizliginden dolay1

esit egitim firsat1 verememesi.

3. Ogrenci ve Ogretmen disinda kalan diger egitim calisanlariin bu

konuda yeterli bilince sahip olmamasi.

4. Her yerlesim yerinden yeterli iletisim altyapisinin bulunmamasi.

Ornegin internet alt yapisi.

5. Degisen siyasi yonetimlerin hepsinin egitim teknolojilerine gerekli ve

ayni énemi vermemesi.
6. Kaynak kullaniminin dengeli yapilamamasi.

Karsilasilan bu sorunlarla birlikte egitimde en ¢ok kullanilan teknolojik arag
olan bilgisayarm kullaniminda da bazi sorunlar vardir. Ogrencilerin bilgisayar
kullanmalar1 6nemlidir. Ancak bilgisayar1 ne i¢in ve nasil kullandiklar1 ¢ok daha
onemlidir. Nitekim ogrencilerin bilgisayar1 egitim amach kullanimlar1 oldukca
diisiiktiir (Tuti, 2005). Ogrencilerin biiyiik cogunlugu bilgisayar1 oyun ve eglence
araci olarak kullanmaktadir (Yaprak, 2009; Bektas, 2006). Bilgisayar da oynanan
oyunlar Ogrencilerin fiziksel ve psikolojik gelismelerini olumsuz etkilemektedir.
Siddet iceren oyunlar ¢ocuklar1 sabirsiz ve hosgoriisiiz yapmaktadir. Baslangigta
etkin bir planlama yapilmadan egitimde bilgisayar kullanimina baglanmasi yarardan
cok zarar verebilir. Bilgisayar, egitim ortamindaki her sorunu ¢ozebilecek sihirli bir
ara¢ degildir. Ilkogretimde bilgisayar, smif ici etkinliklerinin uygulanabilmesinde

tam bir rol {istlenmez; sadece tamamlayici bir alternatif rol alir (Giindiiz, 2009).
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2.4. Egitimde Bilisim Teknolojileri Kullanim

Diinya iizerinde bilgisayar1 egitim alaninda kullanmaya baslayan ilk iilke
Italya’ dir. Amerika Birlesik Devletleri ise bilgisayar1 egitim amaciyla Italya’dan
yaklagik 10 yil sonra kullanmaya baglamis olmasina karsin, giiniimiizde bilgisayari
egitim alaninda en yaygin kullanan iilkeler arasinda yer almaktadir (Alkan vd.,
1995). Bilgisayarlarin 1950°li yillarin sonlarinda Amerika Birlesik Devletleri’nde,
Stanford ve Illinois {iniversitelerinde yonetsel amaglarla kullanildiklar
goriilmektedir. 1960’11 ve 1970’li yillarda ise maliyetlerinde diismesiyle birlikte
egitim uygulamalar ile ilgili projeler gelistirilmeye baslanmistir. Bu projelerden en

onemlileri IBM 1500, PLATO ve TICCIT sistemleridir (Borat vd., 1990).

PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching Operations),
bilgisayarlarin egitim ortaminda kullanildig1 ilk genis olgekli proje sayilabilir. Bu
proje Illinois Universitesi ve Control Data Corporation isbirligi ile
gerceklestirilmistir. Bu projede, tniversitelerde degisik alanlarda egitim goren
ogrencilerin bilgisayar destekli 6gretim yapmasi amaglanmigtir. PLATO sistemi
yillardir basar1 ile uygulanmig ve gliniimiizde de gecerliligini korumaya devam
etmektedir (Hackbarth, 1996).

Gilinlimiizde ise neredeyse biitiin iilkelerde bilisim teknolojileri hem egitimde
kullanilmakta hem de ders olarak verilmektedir. Avrupa iilkelerinin bir¢ogunda
bilisim teknolojileri egitimde aktif olarak kullanilmaktadir. italya, Bulgaristan, Cek
Cumhuriyeti, Lituanya, Letonya, Macaristan ve Slovakya disinda diger Avrupa
iilkelerinde zorunlu egitim programinin iginde yer almaktadir. Izlanda ve Yunanistan
(haftada iki saat zorunlu ders), Polonya, ingiltere ve Hollanda’da bilisim teknolojileri
egitimde bir ara¢ olarak kullanilmasi yaninda ayri bir zorunlu ders olarak da

okutulmasi s6z konusudur (Aytag, 20006).

Ulkemizde ise 196011 yillarda Milli Egitim Genglik ve Spor Bakanliginin Test
ve Arastirma Biirosu’na smav sonuglarint degerlendirmek igin bilgisayarin

kurulmasiyla tlkemizde egitim alaninda bilgisayar kullanilmasma ilk kez
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baslanmistir (Keser, 1989). 1964 yilinda Istanbul Teknik Universitesinde ilk kez
bilgi islem merkezi kurularak bilgisayarin iiniversitelere girmesi saglanmistir (Keser,
1989). 1980’lere gelindiginde ise bir¢ok Ttniversiteye bilgi islem merkezleri
kurulmaya baslamistir. Bu kurulan merkezlerdeki bilgisayarlar bilgisayar bilimleri ve
mithendislik  boliimii  6grencilerine uygulama olanagr saglamak, arastirma
etkinliklerinde, biiro hizmetlerinde yararlanmak ve bilgisayar kurslar1 vermek icin
kullanilmislardir (Eyidogan, 2009). Ayni yillarda bilgisayar kullaninminin artmasiyla
bilgisayar konusunda yetisen elemana ihtiyag dogdugu icin Milli Egitim Genglik ve
Spor Bakanligi tarafindan bilgisayar teknik liseleri ile endiistri meslek liseleri

biinyesinde bilgisayar boliimleri agilmistir (Keser, 1989).

Milli Egitim Genglik ve Spor Bakanliginda, egitimde bilgisayar kullanilmasi
amactyla ilk resmi girisim, 1984 yilinda Ortadgretimde Bilgisayar Egitimi Ihtisas
Komisyonu’nun olusturulmasi ile baslamistir. 1985 yilinda 550 mikrobilgisayarin
ortaggretim kurumlarina dagitilmasiyla devam etmistir (Keser, 1989). 1985 yilinda
Milli Egitim Bakanligini tarafindan 100 okula her birine 11 bilgisayar diisecek
sekilde 1100 mikrobilgisayar alinmis ve bu okullarin her birinden ikiser 6gretmene
34 giinliik egitim verilmistir (Deniz, 1992). 198687 6gretim yilinda lise son sinif
Ogrencilerine, “Bilgisayara Giris” adinda ders verilmeye baslanmistir (Keser, 1988;

aktaran Camnalbur, 2008).

Egitim alaninda bilisim teknolojileri ile ilgili birgok projeyi Milli Egitim
Bakanlig1 adina Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii hayata gecirmistir. Bu alanda
hayata gecirilen projelerden en 6nemlileri Egitimde Cagi Yakalamak 2000 ve 1992
yilinda caligmalarina baglanip 1997 yilinda tamamlanan Milli Egitimi Gelistirme
Projesi(MEGP)’dir. MEB ile Diinya Bankasi arasinda imzalanan “Milli Egitimi
Gelistirme Projesi” ile ortadgretim kurumlarindaki bilgisayar sayisinda dnemli artig
olmustur (Bayrake¢i, 2005). 1995 yilindan itibaren oOgretmenlerin bilgisayar
okuryazarliginin arttirilmasi i¢in her okuldan bir ya da iki 6gretmen, hizmet ici
egitime alinmigtir. Ogretmenlerden, ders saatleri disinda bilgisayar okuryazarlig
kurslart  diizenlemesi, duvar panolart olusturmasi, bilgisayar kuliiplerinin

etkinliklerini diizenlemeleri istenmistir (Camnalbur, 2008).



21

1998 yilma gelindiginde Talim Terbiye Kurulu Baskanligi’nin 26.08.1998
tarithinde aldig1 180 sayili karartyla ilkogretim okullarinda bilgisayar ders programi
kabul edilmistir. Bu karar 2492 sayil1 tebligler dergisinde yayimlanarak uygulamaya
gecirilmistir (MEB, 1998). 8 yillik temel egitim projeleri kapsaminda bilgisayar
destekli egitim projeleri hiz kazanmis “Egitimde Cag1 Yakalamak 2000 ad1 verilen
proje kapsaminda 1998 yilinda 6200 ilkdgretim okulunun bilgisayar destekli egitime
baslanmasi ongoriilmiistiir. Bu proje kapsaminda 37 ders i¢in 2000 saatlik yazilim
gelistirilmistir (Usun, 2000; aktaran Camnalbur, 2008). Temel Egitim Programi I.
Faz kapsaminda 81 ilde 2802 ilkogretim okuluna bilgisayarli egitim yapilmasi

amaciyla bilgi teknoloji sinifi kurulmustur (Camnalbur, 2008).

Okullardaki bilgisayarlasma oranini arttirmak amaciyla 5 Haziran 2005
tarthinde “Bilgisayarli Egitime Destek” kampanyasi baglatilmistir. Temel Egitim
Projesi II. Faz ile 2006 yilinda planlanan faaliyetler arasinda 3000 ilkdgretim
okuluna 4002 bilgi teknolojisi sinifi kurulmasi ve ilkdgretimde gorevli 600 formatdre
BT hizmet i¢i egitim verilmesi bulunmaktadir (MEB, 2005). 2005-2006 6gretim
yilindan itibaren yeni Ogretim programlari uygulanmaya baglanmis ve Se¢meli
Bilisim Teknolojileri adiyla yeni &gretim programi kademeli olarak uygulamaya
konulmustur. Ogretim programinin 1, 2 ve 3. smiflarina ait boliimiiniin 2006-2007;
4, 5, 6, 7 ve 8. smiflarina ait boliimiiniin ise 2007-2008 6gretim yilindan itibaren
uygulanmaya baslanmistir (Eyidogan, 2009). Se¢meli bilisim teknolojileri dersi 4. ve
5. Siniflarda haftada 2 saat, diger siniflarda haftada 1 saat olmak iizere 1. siniftan 8.
siifa kadar, 8 ayr1 basamak halinde bilgisayar 6gretmenleri ve bilgisayar formator

ogretmenleri tarafindan yiriitiilmektedir (MEB, 2006).

2.5. Egitim Arastirmalarinda Kelime iliskilendirme

Son yillarda yapilandirmaci 0grenmenin egitimde etkisini artirmasiyla ve
geleneksel yontemlerin kavramsal degisme ve anlamada eksik kalmasi farkli teknik

ve stratejileri ortaya c¢ikmasma neden olmustur. Ogrencilerin bilissel yapisini, bu
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yapidaki kavramlar arasindaki baglari ortaya cikaran, ayrica kavramlar arasindaki
iliskilerin yeterli olup olmadigini tespit edebilmemize yarayan teknikler 6nem

kazanmustir ( Bahar vd., 2006).

“Ogrencinin biligsel yapisim ve bu yapidaki kavramlar arasindaki baglari, yani
bilgi agmi gozler dniine nasil koyabiliriz? Ogrencilerin uzun dénemli hafizasindaki
kavramlar arasindaki iliskilerin yeterli olup olmadigini veya anlamli olup olmadigini nasil
tespit edebiliriz? Verilen bu sorulari cevaplamak amact ile egitimciler ¢esitli metotlar

kullanmuslardir. Kelime iletisim (iliskilendirme) testleri bu metotlardan en eskisi ve en

yaygin olanlarindan birisidir.” (Bahar & Ozatl, 2003:75).

Kelime iligkilendirme metoduyla giiniimiize kadar bir ¢cok calisma yapilmistir
(Shavelson, 1972; Shavelson, 1974; Preece, 1978; Kempa ve Nicholls, 1983;
Johnstone ve Moynihan, 1985; Bahar vd., 1999; Cardellini ve Bahar, 2000; Bahar ve
Kilig, 2001; Bahar ve Ozatli, 2003; Cardak, 2009; Dikmenli, 2010a; Dikmenli,
2010b; Ercan vd., 2010; Isikli vd., 2011). Kelime iligkilendirmesiyle ilgili
caligmalara baktigimizda genellikle 1990 oOncesinde oldugu goriilmektedir. 90’1
yillarda yapilan caligmalara rastlanamamustir (Bahar & Ozatli, 2003). Fakat 90l

yillarin sonunda Bahar vd. (1999)’nin yaptig1 ¢caligmayla tekrar ivme kazanmaigstir.

Kelime iliskilendirme testleri literatiirde birgok farkli amaglar igin
kullanilmustir. Ogrencilerin biligsel yapilarmi ortaya koymada, kavram yamlgilarini
tespit etmede ve kavramsal degisimlerini belirlemede farkli 6grenme alanlarina
yonelik olarak kelime iligkilendirme testleri kullanilmistir. Fakat bu calismalarin
cogu fen bilimleri egitiminde yapilmistir. Diger branglarda yapilan ¢aligmalar ise

olduke¢a azdir (Isikli vd., 2011).

Kelime iligkilendirme testi kisilerin veya gruplarin kavramsal algilarimi
belirlemek igin kullanilan bir veri toplama teknigidir (Dikmenli, 2010b). Uzun siireli
bellekteki kavramlar arasi iliskinin ve bilgi aginin yeterli olup olmadigini belirlemek
i¢in kullanilir (Bahar & Ozatli, 2003). Bu teknik sadece kavramlarin dogru anlasilip
anlasilmadigi degil, bilimleri, durumlart ve hatta insanlar1 anlamak igin de

kullanilabilir (Cardak, 2009).
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Kelime iliskilendirme testi en basit sekliyle bir veya bir seri anahtar kelimenin
ogrencilere neyi cagristirdiginin sozlii veya yazili formda istenmesidir. Daha sonra
igerik analiz edilir ve 6grencilerin cevap olarak verdigi kelimelerin frekans tablosu
olusturulur. Ortaya ¢ikan kavramla bakilarak ve bu kavramlarin birbirleriyle
iliskilendirilmesiyle &grencilerin kavramsal yapilar1 tanimlanir (Dikmenli, 2010b;

Ay, 2011).

Bu teknikte verilerin toplanma asamasi, belli bir siire i¢erisinde (¢ogunlukla 30
saniye) herhangi bir konu ile ilgili bir anahtar kavramin 6grencinin aklina getirdigi
kavramlarin cevap olarak alinmasidir. “Ogrencinin uzun dénemli hafizasindan
herhangi bir anahtar kavrama verdigi sirali cevabin biligsel yapidaki kavramlar
arasinda baglantilar1 ortaya koydugu ve anlamsal yakinligi (semantic proximity)
gosterdigi farz edilir. Anlamsal yakinlik veya anlamsal mesafe etkisine (semantic
distance effect) gore anlamsal bellekte (semantic memory) iki kavram birbirine
mesafe acisindan ne kadar yakin ise o kadar siki iligkidedir ve hatirlama esnasinda da
zihinsel arastirma daha c¢abuk olacagindan her iki kavramla ilgili cevap daha hizh

olacaktir.” (Bahar & Ozatl1, 2003:76).

2.6. Tlgili Arastirmalar

2.6.1. Kelime iliskilendirme Testi ile lgili Yapilan Arastirmalar

Yapilan taramada ilkdgretim Ogrencilerine bilisim teknolojileriyle 1lgili
yapilmig bir arastirmaya rastlanmamigtir. Bu boliimde kelime iliskilendirme testi ile
yapilan benzer arastirmalara ve diger konularda yapilmis arastirmalara yer

verilmistir.

Aydin ve Tasar (2010)'m yaptign “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin
Teknolojinin Dogast Hakkindaki Biligsel Yapilart ve Goriisleri” adli calismada
kelime iligkilendirme testi, teknoloji hakkinda goriisler anketi ve bir miilakat
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protokolii veri toplama aract olarak kullanilmistir. Katilimcilarin teknoloji
hakkindaki bilissel yapilar1 ve teknolojinin tanimi hakkindaki bilgileri, teknoloji ve
toplum arasindaki karsilikli etkilesim ile teknolojinin toplumsal yapisi hakkindaki
goriisleri digiik diizeydedir. Katilimcilarin bilim ve teknoloji hakkinda yeterince bir
ayrim gozetemedikleri de ayrica dikkate deger bir bulgudur. Katilimcilar, 6zde,
teknolojiyi uygulamali bilimin bir alt disiplini olarak gormektedirler. Teknoloji
denince anlagilan bilgisayarlar, icatlar ve bilimin ortaya koydugu iirlinler olmaktan
Oteye gitmemektedir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda belki de en 6nemli rolii giinliik

deneyimler ve kitlesel medyada teknolojinin yansitilis bicimi oynamaktadir.

Bahar vd. (1999) iiniversite 1. siif biyoloji O6grencileri lizerinde genetik
alaninda konu anlatimi sonrasi Kelime iliskilendirme testi uygulamistir. Sonuglar
ogrencilerin verilen anahtar kavramlara bir¢ok cevap {iretmesine ragmen bu
kavramlar1 birbiri igerisine girmis, iliskili bir ags1 yap1 olarak géremediklerini ortaya
koymustur. Arastirma sonucu siavlarda 6gretmenin ¢oktan segmeli (dort secenekli)
testler kullandigt ve sorularin  birgogunun kavramlar arasindaki iliskileri
yoklamadigi, aksine biligsel yapida her biri ayr1 adacik seklinde olan kavramlari test

ettigi gorillmiistiir.

Bahar ve Ozatli (2003)’nm bir diger ¢alismasi lise 1. sif dgrencilerinin
Biyoloji I konularindan canlilarin temel bilesenleri ile ilgili biligsel yapisini
aragtirmak amaciyla yapilmistir. Calisma, kelime iliskilendirme testi kullanilarak
Balikesir Merkez Kiz Teknik-Anadolu Kiz Meslek ve Kiz Meslek Lisesinde 60
ogrenci iizerinde yapilmistir. Ogrencilere ders anlatimi ncesi ve sonrast On test-Son
test kelime iliskilendirme testi uygulanmis, 6grencilerin segilen anahtar kavramlara
verdikleri cevaplardan hazirlanan frekans tablosu kullanilarak bir kavram haritasi
cizilmistir. Arastirma sonuglart 6grencilerin 6n bilgilerinin konu ile ¢cok yakin ilgisi
olmayan genis bir alana yayildigini, son testlerde on testlere gore daha bilimsel ve
daha fazla cevaplar {irettiklerini gostermistir. Kavram haritalar1 6grencilerin
kavramlar arasindaki iliskiyi tam bir network bi¢iminde algilamadiklarini
gostermistir. Arastirma sonuclarinin biyoloji egitimi acisindan 6nemi ve kelime

iletisim testlerinin egitimsel bir arag¢ olarak nasil kullanilabilecegi irdelenmistir.
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Kelime iliskilendirme testiyle yapilan calismalar genellikle fen bilimleri
dersleriyle alakalhidir. Giinlimiize kadar fen dersleriyle ilgili birgok arastirma
yapilmistir (Shavelson, 1972; Shavelson, 1974; Preece, 1978; Kempa & Nicholls,
1983; Johnstone ve Moynihan, 1985; Cardellini & Bahar, 2000; Cardak, 2009;
Dikmenli, 2010a; Ercan vd., 2010). Sosyal alanlarda ise azda olsa c¢alismalar vardir.
Bu calismalardan birisi Bahar ve Kilig (2001)’1n yaptig1 ¢alismadir. Bahar ve Kilig
(2001) memur adaylarina uyguladiklar1 kelime iliskilendirme testi ile Atatiirk ilkeleri
arasindaki kavramsal baglar aragtirmiglardir. Arastirmanin sonucunda Atatiirk¢iiliigii
olusturan diisiince sisteminin katilimcilarca dogru algilandigi ancak bazi ilkelere

bilinmesi gerekenden farkli anlamlar yiiklendigi tespit edilmistir.

Isikli vd. (2011) kelime iliskilendirme testinin araciligiyla simif O6gretmen
adaylarinin Atatiirk ilkelerine iliskin biligsel yapisini ortaya koymak i¢in bir ¢aligma
yapmuslardir. Ogretmen adaylarinin kavram aglarinda en sik olarak Atatiirk, halk,
adalet ve Ozgiirlik gibi kavramlar1 kullandiklar tespit edilmistir. Ayrica 6gretmen
adaylarinin gerek kavram aglarinda gerekse kurduklar ilgili cimlelerde Milliyetcilik
ve Devletcilik ilkeleriyle ilgili bazi kavram yanilgilarina sahip olduklar1 tespit
edilmistir. Arastirma sonucunda kelime iligkilendirme testinin egitim ortamlarinda

daha sik olarak kullanilabilecek alternatif bir 6lgme aract oldugu diistiniilmiistiir.

2.6.2. Ogrencilerin Bilisim Teknolojileri Algilariyla Tlgili Yapilan

Arastirmalar

Erdemir (2009)’in yaptign “Ilkogretim 5.Smif Ogrencilerinin Bilgisayar
Kavramina Yiikledikleri Anlamlar: Bir Kavram Haritas1 Calismas1” adli yiiksek
lisans tezinde; 5 sif Ogrencilerinin bilgisayar kavramina yikledikleri anlamalari
ortaya c¢ikarmak iizere nitel bir arastirma yapmistir. Bu arastirmanin sonucunda
ogrencilerin bilgisayar parcalar ile ilgili kavramlari-birkag¢ tanesi harig-bildikleri,
oyun oynarken oyunlarda gegen yabanci kelimelerin bir¢ogunu bildikleri, oyun

tiirleri olarak fazla oyun bildikleri, bilgisayar bagimliliginin ve radyasyonun
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zararlarini bildikleri gibi sonuglar ortaya ¢ikmistir. Arastirmaci bu ¢ikan sonuglara

gore:

e lkdgretim diizeyindeki Ogrenciler igin daha cok grafik kalitesi yiiksek
oyunlar hazirlanarak 6grencilerin bu oyunlarin oynanmasinin tesvik

edilmesi,

e Yabanci bilgisayar terimlerinin yerine Tiirkgelestirilmis halleri ilkogretim
diizeyindeki Ogrencilere Ogretilerek okunusu ve yaziligt farkli kavram

karmasasinin dniine gecilmesi,
e Bilgisayarin zararlar ile ilgili veliler ve 6grencilere seminerler verilmesi,

o [Ilkogretim 1.-8. Bilisim Teknolojileri Dersi Miifredat igeriginin

hazirlanmasinda bu verilerin kullanilmas1 gerektigini 6nermistir.

Erdogan ve Gok (2008) siif 6gretmeni adaylariin teknoloji kavrami algilarini
metafor analizi yoluyla incelemistir. Yapilan analizler sonucu 6gretmen adaylarinin
teknoloji kavramina yaklagimlar1 cinsiyet, akademik basari, teknolojiye erisim
olanaklarina gore anlaml bir fark elde edildigi; bu kavrama iligkin algilar1 “ihtiyag

olan”, “gelisen”, “zarar veren” vb. kategorilerden olustugu gibi bir¢cok sonug elde

edilmistir.

Vural vd. (2008) hazirlamig olduklar1 “Bilgisayar Miihendisligi ile Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Son Sinif Ogrencilerinin Bilgisayar Kavramina
Iliskin Gelistirdikleri Mecazlar” isimli arastirmada Anadolu Universitesi Bilgisayar
Miihendisligi ile Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimlerinde
Ogrenim goren son smif dgrencilerinin bilgisayar kavramina iligkin gelistirdikleri
mecazlar arastirmiglardir. Her iki boéliimden toplam 67 Ogrenciden anket yoluyla
toplanan veriler incelendiginde BOTE béliimiinde farkli olarak miihendislik
ogrencilerinin gelistirdikleri mecazlarin bilgisayarin daha ¢ok yapisal 6zeliklerini
yansittig1 ve egitimle ilgili mecazlart (kitap, sozliik, 6gretmen vb.) kullanmadiklar
goriilmiistiir. BOTE boliimiindeki dgrencilerin ise ok farkli mecazlar gelistirdikleri

ve daha c¢ok bilgisayarin islevlerini yansitan mecazlar1 kullandiklar1 goriilmiistiir.
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Asan ve Koca (2006)’nin 6grencilerin internete karsi tutumlarini arastirdiklar
caligmalarinin sonuglaria gore 6grencilerin biiyiik bir cogunlugu internetin evrensel
bir dijital kiitiphane oldugunu (%84,3), hayati olduk¢a kolaylastirdigini (%87,3) ve
bilgiye ulasmak icin en hizli yol oldugunu (%85,9) diisiinmektedir. Ogrencilerin
yarisindan  fazlast  (%71,5) internetin  sosyallesmeyi engelledigi fikrine
katilmamaktadir. %60,6’s1 sohbet ederek arkadasliklarin kurulacagini diistiniirken
%49,6’s1 internetin sohbet etmenin eglenceli olmadigimi diisiinmektedir. Ogrencilerin
%53,8’1 internetin aligveris icin giivenli olmadigim diisiinmektedir. internetin
evrensel bir dijital kiitiiphane oldugunu diistiinenlerin oran1 %84,4, internetin hayati
kolaylastirdigini diisiinenlerin oran1 %87,6 ve internetin bilgiye ulagsmak i¢in en hizl
yol oldugunu diisiinenlerin oran1 %79,7 dir. Internetin sosyallesmeyi engellemedigini
diisiinenlerin oran1 %47,1, internette sohbet ederek arkadasliklarin kurulacagini
diistinenlerin orant %52 ve internette aligveris yapmanin gilivenli olmadigini

diistinenlerin oran1 %50,6’d1r.

2.6.3. Ogrencilerin Bilisim Teknolojilerinden Yararlanma Diizeyiyle

flgili Yapilan Arastirmalar

Tuti (2005) tarafindan yapilan “Egitimde Bilisim Teknolojileri Kullanimi
Performans Gostergeleri, Ogrenci Gériisleri ve Oz-yeterlik Algilarin Incelenmesi”
adli yiiksek lisans tezinde; 6grencilerin bilgisayar1 agirlikli olarak; “oyun oynamak”,
“miizik indirmek”, “bilgi kaynaklarini arastirmak ve bulmak” ve “¢izim ve boyama”
amaciyla kullandiklari, ancak ihtiya¢ duyduklarinda bilgi kaynaklarina ulagsmak, yazi
yazmak gibi etkinlikleri de tercih ettikleri sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu sonuca gore
ogrencilerin bilgisayar ve Internet’i anlamli kullanmalar1 gerektigi konusunda
egitimcileri ve aileleri uyarmahidir. Egitimciler ve aileler 6grencileri bilingli bir
sekilde yonlendirirse bilgisayar ve Internet kullanimi1 amacina uygun ve yararl hale
gelebilecegi belirtilmistir. Ayni arastirmada 6grencilere “okulda bilgisayarin egitim
amact ile kullaniom siklig1i” sorulmus ve Ogrencilerin, %52,3’t(  “hi¢”

kullanmadiklarmi belirtmislerdir. Bilgisayar kullanmayan 6grenci sayisinin %22,8
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oldugu bulgusu ile karsilastirildiginda, 6grencilerin %29,3’1 bilgisayar1 egitim
disindaki etkinlikler i¢in kullandiklar1 ortaya ¢ikmuistir.

Arastirmanin bir diger sonucuna gore, aragtirmaya katilan 6grencilerin ¢ok azi
egitim yazilim1 kullanmaktadir. Ogrencilerin kullandiklar1 egitim yazilimlar1 Bilden,
Akademia, Vitamin’dir. Bunlarin disinda 6grenciler Excel, Word, PowerPoint gibi
ofis programlarini ve interneti de egitim yazilimi olarak gordiiklerini belirtmislerdir.
Ogrenciler arasinda kullanimi1 en yaygin olan www.google.com Internet sitesidir.
Nedeni soruldugunda “biz yapiyoruz, O6dev hazirliyoruz, sunum yapiyoruz,
Internet’te daha ¢ok bilgi buluyoruz...” seklinde yorum yapmuslardir. Dolayisiyla bu
aragtirmada Ogrencilerin egitim yazilimi kullaniminin da ¢ok az oldugu ortaya

cikmistir.

Orhan ve Akkoyunlu (2004) tarafindan yapilan “ilkdgretim &grencilerinin
Internet kullanimlar1 iizerine” konulu arastirmada; ogrencilerin biiyiik bir
cogunlugunun Internet’i siklikla kullandiklari, yas biiyiidiikkge internet kullanim
oraninda artma oldugu; “oyun” amagh kullanimin yas biiyiidiikge azaldigi, “bilgiye

99 ¢¢

ulagma”, “oyun”, “haberlesme” gibi amaglarla kullanimin arttig1 belirtilmistir.

Avis (2006) tarafindan yapilan “Mesleki ve Teknik Okullarin Bilgisayar
Boliimii Ogrencilerinin Bilgisayar Kullanma Oz-yeterlik Algilarinin Incelenmesi”
adli yiiksek lisans tezinde; ogrencilerin bilgisayar kullanirken tercih ettikleri
etkinliklerin, %68,8 bilgi kaynaklarina erismek, %60,4 e-posta kullanmak, %54,2
sohbet, %44,2 oyun oynamak, %51,7 miizik indirmek ve %45 internette sorf yapmak
oldugu ortaya c¢ikmistir. Avis (2006)’e gore teknolojinin kendisinden ¢ok
teknolojinin kullanim bigimi énemlidir. Internetin egitim uygulamalarina yepyeni ve
yararli degisiklikler getiren bir teknoloji olmasinin yan1 sira 6nlemler alinmazsa bazi
problemleri de beraberinde getirebilecegi muhakkaktir. Istenmeyen icerikteki web
sayfalarina 6grencilerin ulagsmasi, internet iizerindeki bilgilerin organize olmamasi,

erigilen bilgilerin kalitesi veya dogrulugu bu problemlerden bazilaridir.

Balcilar (2008) tarafindan yapilan “Tiirkiye nin Bilgi Toplumu Olma Yolunda
Bilgi Teknolojilerinden Internetin Kullanimi: Mus lindeki Internet Kafe

Kullanicilarmin  Amaglari Uzerinde Bir Arastirma” adli yiiksek lisans tezinde;
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bilgisayar ve internet kullanim amagclarinin %45°1 egitici ve dgretici programlar igin
cikmistir. Bunun internet kafeye gidenlerin egitim seviyelerinin Ilkdgretim ve Lise
cagindaki gengler oldugu ile baginin bulundugu tespit edilmistir. Bu durum bu egitim
diizeyindeki insanlarin ddevleri icin kiitliphaneler yerine internet kafeleri
kullandiklarin1 ortaya ¢ikarmistir. Katilimeilarin %26’lik kismi ise MSN ve Chat
yapmak amaciyla, %]17’lik kismi ise internette dolasmak amaciyla interneti
kullanmaktadirlar. Oyun oynamak amaci ile kullananlarin orani %9’da kalmis olup,
bu durumun oyunlarin biiytik bir kisminin CD ortamindan bilgisayarlara yiiklenerek

oynanmasindan kaynaklandig1 degerlendirilmektedir.

Ozmusul (2008) yaptig1 yiiksek lisans tezinde ilkogretim ikinci kademe
ogrencilerinin  bilisim teknolojilerinden yaralanma diizeylerini incelemistir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin bilgisayardan en ¢ok yararlanma amaglari %53,6
ile ders calisma (arastirma-inceleme), %27,9 ile bilgi edinme, %?2,5 ile iletisim,

%14,9 ile oyun-eglence ve %]1,2 ile de diger amaglar oldugu ortaya ¢ikmustir.

Ogrencilerin internetten en ¢ok yararlanma amaclarina bakildiginda;
%58,8’inin ders calisma (aragtirma-inceleme), %?22,6’sinin bilgi edinme, %9,5’inin
oyun-eglence, %7,1’inin iletisim amaciyla yararlandiklar1 ve %1,9’unun da diger
amaglarla yararlandiklar1 ortaya ¢ikmistir. Arastirma sonuglarinda ders ¢alisma ve
bilgi edinmenin yiiksek oranda ¢ikmasinin sebebi 6grencilerin bilisim teknolojileri

siniflarinda dogru ydnlendirilmelerinden olabilir (Ozmusul, 2008).

Sanli vd. (2012) ilkogretim Il kademe 6grencilerinin bilisim teknolojilerinden
yararlanma diizeylerini ve bilisim teknolojilerinden yararlanma diizeylerinin okulun
bulundugu yerlesim yeri, 6grenim goérdiikleri siniflar itibari ile karsilagtirmak amaci
ile bir aragtrma yapmuslardir. Yapilan analizler sonucunda: Gecekondu
bolgelerindeki 6grenci goriisleri ile merkez okullardaki 6grenci goriisleri arasinda
anlamli farkliliklarin bulundugu anlasilmistir. Merkez okullarda 6grenim goren
katilimcilar, olgekte yer alan tiim boyutlara gecekondu bdlgelerinde 6grenim géren
katilimcilardan daha yiiksek bir katilim gostermislerdir. Bu durum, merkez okullarda
O0grenim goren Ogrencilerin  bilisim teknolojilerinden yararlanma konusunda

gecekondu bolgelerdeki okullardan daha avantajli oldugunu ¢arpicit bir sekilde
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gostermektedir. Bu durum, gecekondu bolgelerindeki okullara bilisim teknolojileri
ve kullanimi konusunda diizenlemeler yapilmasit gerektigini gostermektedir.
Aragtirma bulgulari; gecekondu bolgelerindeki 6grencilerin bilisim teknolojilerinden
daha ¢ok oyun ve eglence amagl faydalandiklarini isaret etmektedir. Bu durum, bu
bolgelerdeki 6grencilerin bilisim teknolojilerinden etkin ve verimli bir sekilde

kullanamadiklarin1 da gostermektedir.

Aktas vd. (2008) tarafindan {iniversite 6grencileri tizerinde yapilan aragtirmada
da benzer sonuglar elde edilmis, 6grencilerin bilisim teknolojilerini 6dev ve arastirma
amagh kullanmak yerine daha ¢ok miizik dinlemek, oyun oynamak, film izlemek ya
da sohbet etmek amagl kullandiklari sonucuna ulagilmistir. Yine ayni arastirmada
Ogrencilerin bu yanlis kullanimdan 6tiiri 6grencilerin derslerinde basarisiz olduklari
vurgusu yapilmistir. Uygulayicilara; bilisim teknolojilerine erisimde dezavantajli
bolgelere pozitif ayrimcilik yapilmasi, bilisim teknolojilerinin amacina uygun bir
sekilde kullanilmasi hususunda O6grencilere ve velilere yonelik egitim verilmesi

Onerilebilir.

Sakarya vd. (2011) yaptiklar1 arastirmada Konya ili Meram il¢esinde yer alan
Mehmet Siikriye Sert Ilkdgretim Okulundaki 4, 5, 6, 7 ve 8. Smiflarindaki
Ogrencilere arastirmacilar tarafindan gelistirilen anket uygulamiglardir. 370
ogrenciden veri toplamiglardir. Arastirma sonucunda bilgi kaynagi olarak internetin
ilk sirada geldigi, interneti 6grencileri en ¢ok evden kullandiklari, bilgi arama, oyun
oynama, haberlesme amacgl kullanimlarinin 6n plana ¢iktigi, en ¢cok kullanilan arama
motorunun Google oldugu ve arama motorlari igerisinde aranan bilgi tiirliniin siir,

haber ve bilgi gibi yazi agirlikli bilgiler oldugu goriilmiistiir.

Tor ve Erden (2004) vyaptiklari “Ilkdgretim Ogrencilerinin  Bilgi
Teknolojilerinden Yararlanma Diizeyleri Uzerine Bir Arastirma” adli ¢alismada;
“Ogrenciler bilgisayar daha ¢ogunlukla internete baglanma, sohbet etme, chatlesme,
oyun oynama ve ders ¢aligma amaciyla kullanmaktadirlar. Ogrencilerin derslerine ait

egitsel yazilimlar1 kullanma oranlar1 diisiiktiir.” sonucunu bulmuslaridir.

Saban (2007)’1n yaptig1 caligsmada sitemli okul reformunun gerceklesmesi i¢in

Ogretim programi, pedagoji, degerlendirme, yoOnetim, organizasyon, vb. okul



31

boyutlarinin  gelistirilmesiyle paralel olarak o6gretim teknolojisinin  sistemli
entegrasyonunun gerceklestirilmesi gerektigi sonucuna varmistir. Bu baglamda su

hususlar g6z oniinde bulundurulmalidir:
e Biitiin 6grenciler i¢in teknoloji okur-yazarlig1 becerileri tanimlanmali.

e Teknoloji, okuldaki 6gretim programinin gelistirilmesine yonelik olarak

tasarlanmalidir.
e Teknoloji, 6grenci 6grenmesini gelistirmeye yonelik olarak tasarlanmalidir.

e Teknoloji, velilerin ve egitimle ilgilenen diger paydaslarin egitime daha

fazla aktif katilimin1 saglayacak sekilde tasarlanmalidir.

e Teknoloji planlama siireci, biitiin okul {iyelerinin isbirlik¢i g¢abalariyla
olusturdugu bir okul vizyonu etrafinda benimsenmis 6grenme amaclarinin

karsilanmasina rehberlik etmelidir (Saban, 2007).

Pekdag (2010)’1n yaptig1 “Kimya Ogreniminde Alternatif Yollar: Animasyon,
Simiilasyon, Video ve Multimedya ile Ogrenme” adli ¢alismada su sonuglar ortaya
cikmustir. Ogretim ortamlarinda kullamlacak teknolojik araglar, pedagojik amaglar
g0z Oniinde tutularak tasarlanmalidir. Bu tasarim, 6grencinin 6n bilgisini ve grenme
siireci igerisinde Ogrencideki bilgi gelisimlerini de gbz Oniinde tutmak zorundadir.
Ayrica, teknolojik araglarin tasarlanmasi sirasinda, Ogretim programlarinin
kazanimlar1 ve Ogrencilerin ihtiyaglari da diisiiniilmesi gerekmektedir. Bir baska
ifade ile, eger Ogretmen bilginin aktariminda teknolojik bir ara¢ (animasyon,
simiilasyon veya video)’tan faydalanacaksa, bu teknolojik aracin sunacag: bilgiler

Ogrencinin seviyesine uygun olmak zorundadir.

Giirol ve Yavuzalp (2009), mesleki egitim okullar1 bilisim teknolojileri boliimii
ogrencilerinin teknolojiyi kullanmalariyla ilgili yaptiklart calismada teknolojinin

derslerde daha etkili olabilmesi i¢in agsagidaki 6nerileri getirmislerdir:

e Ogrenciler arasinda etkili bir iletisim ortaminin olmas1 grup calismalarini

destekleyeceginden, grup/proje ¢alismalarina 6nem verilmelidir.
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e Ogrencilerin bireysel ¢alismalarini etkili bir sekilde gerceklestirebilmeleri
icin, 6grenme kaynaklarina erisimleri konusunda 6gretmenlerin rehberlik

yapmasi gerekmektedir.

e Donem boyunca yapilan proje ve grup caligmalarinda, iirtin dosyasi

(portfolyo) degerlendirmesi tercih edilmelidir.

e Ogrencilerin derslerinde bilisim teknolojilerini daha etkili kullanabilmeleri

yoniindeki ¢alismalara agirlik verilmelidir.

Ozmen ve Dentas (2011) “Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullarin drgiirsel
ogrenmesindeki rolii” adli ¢aligmalarinda “Ogrencilerin zihni ve ruhsal sagliklari da
g0z Oniine alinarak, bilisim teknolojisinin kullanimini giivenli hale getirmek igin,
okul i¢i ve okul dist tim ilgili kurum ve kuruluslarla gerekli onlemler
almabilmelidir.”, “Bilisim teknolojilerinin egitimde etkin kullanilmasinin 6niindeki
engellerin belirlenmesi ve ortadan kaldirilmasi yoniinde, bilgi iiretme ve yayma
sorumlulugu olan {tiniversiteler, diisiince kuliipleri, sivil toplum Orgiitleri yaninda
egitimle ilgili diger kamu ve 6zel kuruluslarin inisiyatif almasi ve ulusal diizeyde

ortak politikalarin gelistirilmesi gereklidir.” gibi sonuglara varmislardir.

Sahin (2009) “Yeni Binyilin Ogrencileri’nin dzellikleri” adli ¢aligmasinda yeni
ortaya ¢ikan bir kavram olan “Yeni Binyilin Ogrencileri” kavramini arastirmistir.
Yeni Binyilin Ogrencileri dijital araclarin dilini kesfederek, yaparak, yasayarak
ogrenen, ¢oklu islemler yapabilen, dikkat stireleri kisa, zihni siirekli konudan konuya
atlayan, iletisimde ve iligkilerde sabirsiz, aninda doniit isteyen, oyun merkezli
yasayan (ve oyun merkezli 6grenen), fantezi diinyas: gelismis, dijital olarak sosyal
cevresi gelismis, fiziksel olarak ¢ogunlukla yalniz, grafik 6geleri metin 6gelere tercih
eden, dijital araclar1 kadgida basili araclara tercih eden, egitimden beklentileri yiiksek
cagimizin yeni nesil Ogrencileri olarak tanimlanabilir (Pedro, 2006). Bilisim
teknolojilerinin  etkisiyle egitimdeki degisimleri iyi anlamlandirabilmek igin
kullanilan teknolojilerin 6grenciler iizerindeki etkisi bilmek gerekmektedir. Bunun
icinde yeni nesil 6grencilerin Ozellikleri arastirilmali ve egitim bu bulgulara gore

sekillendirilmelidir. Bu baglamda Sahin (2009) su 6nerilerde bulunmustur:
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Ogrenci profillerini ortaya ¢ikaracak arastirmalar yapilabilir.

Heterojen gruplarin var olmasi olasiligina karst 6gretim programlari igerik
ve yontem bakimindan ¢ok alternatifli ve zaman bakimindan esnek hale

getirilebilir.

Yeni Binyilin Ogrencilerine kullanmalari i¢in okulda ve okul diginda

miimkiin oldugunca zengin dijital araglar ve ortamlar saglanabilir.

Ders i¢ci ve ders dist etkinlikler cep telefonu, Internet gibi araglar
kullanilarak her an ve her yerden erisimi ve katilimi miimkiin kilacak

sekilde diizenlenebilir.

Ogretme-6grenme  ortamlarinda oyun tabanli 6grenme yontemleri

kullanilabilir.
Sosyallesme ve takim halinde ¢alismalar desteklenebilir.

Yaparak, yasayarak, kesfederek oOgrenmelerini saglayacak onlar1 etkin

kilacak yontemler ise kosulabilir.
Okulda ve okul disinda sorumluluk almalar1 desteklenebilir.

Yeni Binyilin Ogrencilerine 6grenme hedefi olarak iist diizey 6grenme

becerileri segilebilir.

Egitim sistemlerinin kendini yenileme hizi arttirilabilir, glinlik degisimlere

hizli uyum saglayabilecek hale getirilebilir.
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3. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde; arastirma deseni, aragtirma katilimcilari, veri toplama araci ve

verilerin analizi hakkinda bilgiler verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu aragtirma, nitel aragtirma desenlerinden olgu bilim deseni kapsaminda
yiriitilmiistir. Olgu bilim deseni farkinda oldugumuz ancak tam anlamiyla
kavrayamadigimiz olgular1 arastirmaya amacglayan caligmalar i¢in uygun bir
arastirma zemini olusturur (Yildirim ve Simsek, 2006). Bu calismada da ilkdgretim

ogrencilerinin bilisim teknolojileri ile ilgili belirtmis olduklari olgular1 incelenmistir.

3.2. Arastirma Katilimcilar

Arastirmanin  katilimeilarini, 2011-2012 egitim 6gretim yilinda Konya ili
Beysehir ilgesinde bir ilkdgretim okulunda 6grenim goéren ve se¢meli Bilisim
Teknolojileri dersini almakta olan 244 ikinci kademe Ogrencisi olusturmaktadir.
Ayrica aragtirmaya katilan 6grenciler se¢gmeli Bilisim Teknolojileri dersini Bilisim
Teknolojileri 6gretmeninden almaktadir. Arastirma katilimcilarinin - demografik

Ozellikleri Tablo 1 ve Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 1 - Arastirma Katithmecilarimin Sinif Diizeyine Gore Dagilim

Smflar f %
6. Smif 70 28,70
7. Smf 92 37,70
8. Smif 82 33,60
TOPLAM 244 100

Tablo 1’de arastirmaya katilan 6grencilerin siniflara goére dagilimi verilmistir.
6. simiflardan 70 (%28,70), 7. simiflardan 92 (%37,70) ve 8. siiflardan 82 (%33,60)
Ogrenci aragtirmaya katilmistir. Tablodan gorildiigii gibi arastirmaya katilan
siiflardaki 6grencilerin sayilar1 birbirine yakindir. Cinsiyet dagiliminda da benzer
bir oran s6z konusu olup Tablo 2’de aragtirmaya katilan 6grencilerin cinsiyete gore

dagilim1 verilmistir.

Tablo 2 - Arastirma Katihmecilarinin Cinsiyete Gore Dagilimi

Cinsiyet f %
Kiz 131 53,68
Erkek 113 46,32

Tabloda goriildiigii gibi aragtirmaya katilan dgrencilerin yaklagik %54°1(131)
kiz, yaklasik %46’s1 (113) ise erkektir. Arastirmada hem kiz hem de erkek

Ogrencilerden birbirine yakin bir temsil s6z konusudur.

3.3. Veri Toplama Araci

Aragtirmada veri toplama araci olarak kelime iligkilendirme testi kullanilmistir.
Testi olugturmak icin bilisim teknolojileriyle ilgili, konunun {izerine insa edildigi ve

konu i¢in 6nemli oldugu diisliniilen 6 kavram sec¢ilmistir. Bu kavramlar bilgisayar,
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internet, iletisim, teknoloji, bilgisayar destekli 6gretim ve bilisim teknolojileridir.
Testin olusturulma esnasinda 4 uzmandan goriis alinmistir. Daha 6nce konu ile ilgili
calisma yapmis 3 6gretim iiyesi ve 1 Bilisim Teknolojileri 6gretmeninin goriislerine
basvurulmustur. Konu ile ilgili 6 kavram se¢ilmis ve uzmanlara sunulmustur.
Uzmanlarin 4’iiniin de secilen kavramlart uygun gormesiyle bilgisayar, internet,
teknoloji, iletisim, bilgisayar destekli Ogretim ve bilisim teknolojileri kavramlari
arastirmada kullanilan anahtar kavramlar olarak belirlenmistir. Daha sonra her bir
anahtar kavram bir sayfaya gelecek sekilde ve istenilen cevap sayis1 kadar yani 5
kere alt alta yazilarak test diizenlenmistir. Testin 6rnek sayfast Ek 1°de verilmistir.
Her sayfanin sonuna kadar anahtar kavramlarin tekrar edilmesi zincirleme cevap
riskini onlemektir. Ogrenci her kavram yaziminda anahtar kavrama donmezse o
yazdig1 kavramla ilgili kelimeler yazacaktir. Buda testin amaci disina ¢ikmasina
neden olacaktir (Bahar & Ozatli, 2003). Daha &nce yapilan galismalar incelenerek
her bir cevap kagidi i¢in O6grencilere 30 saniye vermenin en uygun zaman dilimi
oldugu tespit edilmistir (Bahar & Kili¢, 2001; Bahar & Ozatl1, 2003; Cardak, 2009;
Dikmenli, 2010a; Dikmenli, 2010b; Ercan vd., 2010; Isitkli vd., 2011). Test

ogrencilere gerekli agiklamalar ve 6rnekler yapildiktan sonra uygulanmistir.

3.4. Verilerin Analizi

Kelime iliskilendirme testi sonuglarmi analiz etmek amaciyla anahtar
kavramlara verilen cevap kelimeler ayrintili bir sekilde incelenmistir. Hangi anahtar
kavrama hangi kelime veya kavramlarin ka¢ kez tekrarlandigini gosteren ayrmtili
frekans tablosu hazirlanmistir. Olusturulan frekans tablosu Ek 2’de verilmistir. Bu
frekans tablosundan yararlanilarak kavram ag1 olusturulmustur. Kavram agi
olusturma isleminde Bahar vd. (1999) tarafindan ortaya koyulan kesme noktasi
teknigi kullanilmistir. Kesme noktasi tekniginde frekans tablosundaki herhangi bir
anahtar kavram i¢in en fazla verilmis cevap kelimenin belirli bir deger asagis1 kesme
noktas1 olarak belirlenir. Bu degerin iizerindeki kavramlar kavram aginin ilk kismini

olusturur. Daha sonra kesme noktasi belirli araliklar ile asagiya cekilir ve tiim
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anahtar kelimeler kavram aginda ¢ikincaya kadar islem devam eder. Bu arastirmada
kesme noktasi teknigi kullanilarak olusturulan kavram aglar1 yardimiyla kavramlar
arasindaki iliskilendirmelere ve yeni firetilen kelimelere bakilarak veriler
yorumlanmistir. Bu teknik kullanilarak, veri analizinde su kesme noktalarina gore
kavram aglar1 olusturulmustur: 180-iisti, 179-160, 159-140, 139-120, 119-100, 99-
80, 79-60, 59-40, 39-20, 19-9.
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4. BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde, 6grencilere uygulanan kelime iligkilendirme testinden elde edilen
veriler analiz edilmistir. Bulgular ve yorumlar, ¢esitli tablolar ve kavram haritalariyla
sunulmustur. Arastirmaya 6., 7., ve 8. smif Ogrencilerinden olusan 244 Kkisi
katilmistir. Ogrencilere bilgisayar, internet, teknoloji, iletisim, bilgisayar destekli
Ogretim ve bilisim teknolojileri anahtar kavramlarindan olusan kelime iliskilendirme
testi uygulanmistir. Toplanan veriler verilen cevap kelime sayisi, gesitliligi ve
birbirleriyle iligkisi bakimindan incelenmis ve ¢ikan sonuglara gore kavram aglar
olusturulmustur. Kavram aglari kesme noktalarina gore anahtar kavramlarin ortaya

¢ikan iligkilerini gostermektedir.

4.1. Anahtar Kavramlara Verilen Toplam Cevap Sayisina iliskin Bulgular

ve Yorumlar

Kelime iligkilendirme testinden elde edilen anahtar kavramlar i¢in 6grenciler
tarafindan tretilmis kelimelerin toplam sayis1 ve her anahtar kavram i¢in iiretilen

kelime sayis1 hesaplanmistir. Elde edilen bu veriler Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3 - Anahtar Kavramlara Verilen Cevap Kelime Sayilari

Anahtar Kavram Kelime Sayisi
Bilgisayar 667
Internet 623
Teknoloji 622
Tletisim 610
Bilgisayar Destekli Ogretim 520
Bilisim teknolojileri 514

TOPLAM 3556
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Tabloda gorildigi gibi 6grenciler tarafindan toplam 3556 cevap kelime
verilmistir. En ¢ok Bilgisayar anahtar kavramina cevap kelime verilmistir (667).
Daha sonra Internet (623), Teknoloji (622) ve Iletisim (610) gelmektedir. Bu anahtar
kavramlara verilen cevap sayilar birbirine yakindir. Bu sonuca gére dgrencilerin bu
kavramlara hakkinda bilgi sahibi olduklar1 sdylenebilir. Fakat verilen cevaplarin
nitelikleri de kavramlarin dogru anlasilip anlasilmamasinda 6nemlidir. En az cevap
ise Bilisim Teknolojileri (514) ve Bilgisayar destekli o6gretim (520) anahtar
kavramlarma verilmistir. Diger kavramlara verilen cevaplara gbére az olusu bu
kavramlarin diger anahtar kavramlara gore Ogrencilerin zihinlerinde daha az

sekillendigi sdylenebilir.

4.2. Anahtar Kavramlara Verilen Cevaplara Gore Olusturulmus Kavram

Aglarina Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu kisimda anahtar kelimelere verilen cevap kelimelerin sayilarmma gore
hazirlanmig, anahtar kavramlarin ve cevap kelimelerin birbirleriyle iliskilerini

gosteren kavram aglar verilmistir.

4.2.1. Kesme Noktast 180 ve Uzeri Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 1’de anahtar kavramlara verilen cevap sayilarinin 180 ve lizeri kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram agi1 verilmistir.
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Sekil 1- Kesme Noktas1 180 ve Uzerine Gore Olusturulmus Kavram Ag

[ Oyun A}Hﬂl

(| Telefon || lietisim

Sekildeki kavram agina gore bilgisayar anahtar kavramiyla oyun cevap
kelimesinin  ve iletisim anahtar kavramiyla telefon cevap kelimesinin
iligkilendirildigi goriilmektedir. Bu aralikta birbirinden ayr1 iki adacik ortaya
¢ikmistir. Ortaya ¢ikan kavramlar heniiz birbirinden kopuk ve iliskisizdir. Bilgisayar
anahtar kavramina cevap olarak verilen oyun kelimesi 6grencilerin bilgisayar: giinliik
hayatta en ¢ok oyunlar i¢in kullanmalarindan olabilir. Iletisim anahtar kavramina
cevap olarak verilen telefon kelimesi ise iletisim konusunda en ¢ok kullanilan ve

gelismekte olan arag oldugu i¢in dgrenciler tarafindan tercih edilmis olabilir.

4.2.2. Kesme Noktas1 160-179 Aras1 Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agmna fliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 2’de anahtar kavramlara verilen cevap sayilarinin 160-179 arasi kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram agi verilmistir.
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Sekil 2- Kesme Noktasi 160-179’a Gore Olusturulmus Kavram Ag

| Oyun »}Hﬂ
\, y

Teknoloji

| Telefon

lietisim

Sekildeki kavram aginda anahtar kavramlardan olan teknoloji ortaya ¢iktigi
goriilmektedir. Bu kavram agindaki tek degisiklik teknolojinin bilgisayarla
iligkilendirilmesidir. Anahtar kavramlarin birbirleriyle ilk iliskilendirilmeleri bu
kesme noktasit araliginda oldugu goriilmiistir. Teknolojinin bilgisayarla
iliskilendirilmesi giinliilk hayatta teknolojik araglardan en ¢ok bilgisayarin
kullanilmas1 veya teknolojik gelismelerin en 6nemlisinin bilgisayar olarak goriilmesi
olabilir. Bu seviyedeki iliskilendirme de giinliik hayattaki kullanim diizeyinde

kalmistir.

Bu kesme noktasina kadar olan iliskilendirmelere baktigimizda (Bilgisayar-
Oyun, iletisim-Telefon ve Teknoloji-Bilgisayar) ogrencilerin yaklasik %80’inin
bilisim teknolojilerini zihinlerinde giinliik hayattaki kullanimlarina ve ihtiyaclaria
gore sekillendirdiklerini gérmekteyiz. Ilkogretim okullarinda ders olarak okutulan
bilisim teknolojileriyle ilgili kavramlarin bu diizeyde egitim ve ogretimle ilgili

kavramlarla iliskilendirilmemesi dikkat ¢ekicidir.
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4.2.3. Kesme Noktas1 140-159 Arasi Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agma iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 3’te anahtar kavramlara verilen cevap sayilarinin 140-159 arasi kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram ag1 verilmistir.

Sekil 3- Kesme Noktasi 140-159’a Gore Olusturulmus Kavram Ag

Billsim
Oyun j Bilgisayar Teknolofileri

Telefon

Teknoloji

lietisim

Sekilde anahtar kavramlardan bir digeri olan Bilisim Teknolojilerinin ortaya
ciktign goriilmektedir. Ilkdgretimde segmeli ders ismi de olan bilisim teknolojileri
kavram1 Ogrencilerin zihinlerinde bir diger anahtar kavram olan bilgisayarla
iliskilendirilmistir. Bu bulgu gosteriyor ki bilisim teknolojileri denildigi zaman
ogrencilerin aklina ilk olarak okullarda bilgi teknolojileri smiflarinin ana
elemanlarindan olan bilgisayarlarin geldigidir. Bununla birlikte ayni iligkinin ters
yonde olmamasi yani bilgisayar denildigi zaman akla bilisim teknolojilerinin veya
bilisim teknolojileri dersinin gelmemesi sonucu ilgingtir. Bu da bilgisayarin daha ¢ok
giinliik hayatta kullanilan bir ara¢ oldugundan ve egitim aract olarak
diisiiniilmediginden kaynaklanabilir. Sekil 3’te ortaya ¢ikan bir diger 6nemli nokta

ise iletisim anahtar kavraminin bilissel yapidan kopuk, diger anahtar kavramlarla
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iligkisinin heniiz saglanamamis olmasidir. Giiniimiizde iletisim araci olarak olduk¢a
fazla kullanilan ve her gecen giin bu konuda daha fazla gelisen bilgisayarin yiiksek

Olgiide iliskilendirilmemis olmasi dikkat ¢ekicidir.

4.24. Kesme Noktas1 120-139 Arasi Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agmna iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 4’te anahtar kavramlara verilen cevap sayilarinin 120-139 aras1 kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram agi1 verilmistir.

Sekil 4- Kesme Noktasi 120-139’a Gore Olusturulmus Kavram Ag:

Biligim

Bilgisayar Teknolojileri

Internet Teknoloji

==
=3 't

lietigim

Sekilde goriildiigii gibi anahtar kavramlardan olan internet kavrami diinyaca
meshur bir sosyal ag sitesi olan Facebook’la iligkilendirilerek ortaya g¢ikmuistir.
Internet anahtar kavrammin diger anahtar kavramlarla degil de kendi igerisinde
calisan bir siteyle iliskilendirilmesi ilgingtir. Aslinda bilisim teknolojilerinin 6nemli
bir parcast olan ve giiniimiizde iletisim amagli olarak oldukc¢a fazla kullanilan
internet teknolojisinin teknoloji, bilisim teknolojileri, iletisim ve hatta bilgisayarla

daha yiiksek seviyede iligkilendirilmesi beklenebilirdi. Bu agidan baktigimizda
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ortaya ¢ikan bu sonu¢ oldukca dikkat g¢ekicidir. Buradan kurulali 10 sene bile
olmayan bir internet sitesinin yeni bir kavram olarak hayatimiza girmis olmasi
sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin 120 tanesi internet denildigi zaman cevap
olarak Facebook demistir ki bu hi¢ azimsanamayacak bir rakamdir. Ogrencilerin bu
kadar yogun bir sekilde Facebook demeleri interneti cogunlukla bu siteye girmek icin

kullandiklarin1 gostermektedir.

Bu kesme noktasi araliginda ortaya ¢ikan bir diger bulgu ise teknoloji anahtar
kavrami ile telefon cevap kelimesinin iligkilendirilmesidir. Giintimiizde hizli bir
sekilde gelisen ve triinleri siirekli degisen bir teknoloji olan telefon teknolojisinin
giinliik hayatta ve gazete, televizyon, internet gibi gorsel ve yazili iletisim araglarinda
siklikla goriilmesi 6grencilerin telefonu teknolojiyle iliskilendirmelerine sebep olmus

olabilir.

42.5. Kesme Noktas1 100-119 Arasi Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 5’te anahtar kavramlara verilen cevap sayilarinin 100-119 aras1 kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram agi1 verilmistir.
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Sekil 5- Kesme Noktasi 100-119’a Gore Olusturulmus Kavram Ag

h Bilisim ( )
{| ) Eligisayar Teknolojleri —>| J

Internet Teknoloji

Toeion | :4:

lietigim

Sekilde gorildiigli gibi anahtar kavramlardan internet ile oyun cevabi ve
bilisim teknolojileri anahtar kavrama ile bilisim teknolojileri dersi iliskilendirilmistir.
Internet teknolojisinin gelismesiyle internet iizerinden oynanan oyunlarin sayisi
artmistir. Kolay kullanilir ve ulasilabilir olmasindan dolayr diinyada internet
lizerinden oynanan bircok oyun ortaya ¢ikmis ve popiiler olmustur. Ozellikle
cocuklarmm ve genglerin 1ilgi gosterdigi internet iizerinden oynanan oyunlar
aragtirmamizda internet ile oyun arasinda giiglii iliskinin meydana gelmesine neden
olmus olabilir. Bilisim teknolojileri anahtar kavraminin bilisim teknolojileri dersi
cevabiyla 1iliskilendirilmesi ise daha once bilisim teknolojileriyle bilgisayarin
iliskilendirilmesinde oldugu gibi okul ile ilgili kavramlarin 6grencilerin zihinlerinde

canlanmasindan olabilir.

4.2.6. Kesme Noktas1 80-99 Aras1 Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agna lliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 6’da anahtar kavramlara verilen cevap sayilarinin 80-99 arasi1 kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram agi1 verilmistir.
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Sekil 6- Kesme Noktasi 80-99’a Goére Olusturulmus Kavram Agi
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Sekilde bu kesme noktasi araliginda sadece bilgisayar anahtar kavrami ile
internet anahtar kavraminin iliskilendirdigi goriilmektedir. Anahtar kavramlar
arasindaki iliskilendirme sayis1 artmistir fakat bilissel yapiyr ortaya koyan ag tam
anlamiyla olugsmamustir. Henliz tiim anahtar kavramlar bilissel yap1 icerisinde yerini
almamistir ve iletisim anahtar kavrami ile diger anahtar kavrami arasinda bir

iliskilendirme yapilmamuistir.

4.2.7. Kesme Noktas1 60-79 Arast Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agna lliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 7°de anahtar kavramlara verilen cevap sayilarimin 60-79 arast kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram ag1 verilmistir.
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Sekil 7- Kesme Noktasi 60-79’a Gore Olusturulmus Kavram Ag
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Sekilde olusturulan kavram aginda birgok yeni iliskilendirmenin ortaya ¢iktigi
goriilmektedir. Ayrica bilgisayar destekli 6gretim anahtar kavrami ile Vitamin ve
Dyned cevaplarinin iligkilendirilmesi ile tiim anahtar kavramlar ortaya c¢ikmustir.
Fakat biligsel yap1 tam olarak olusturulamamistir. Bu seviyede ortaya ¢ikan
bilgisayar destekli Ogretim anahtar kavrami heniiz biligsel agin disarisinda yer
almaktadir. Diger anahtar kavramlarla heniiz iligkilendirilmemis olan bu kavrami
ogrenciler egitim i¢in okulda ve evde kullandiklar1 Vitamin ve Dyned programlariyla
iliskilendirmislerdir. Bu seviyede ortaya ¢ikan diger iliskilendirmeler ise teknoloji
anahtar kavrami ile televizyon cevap kelimesi, iletisim anahtar kavramu ile bilgisayar
anahtar kavrami, Facebook ve Msn cevap kelimeleri, bilgisayar anahtar kavrami ile

de Facebook cevabidir.

Bu kavram agina gore bir diger ¢ikan sonug iletisim anahtar kavramindaki
iliski sayisinin artmasidir. Iletisim kavramiyla bir taraftan Facebook ve Msn gibi iki

uygulama iliskilendirilirken, diger taraftan gilinlimiiziin en Onemli iletigim
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araclarindan olan bilgisayar kavrami iligkilendirilmistir. Bilgisayar ve internet
teknolojilerini kullanarak calisan bu iki uygulamanin bilgisayar ile ayni seviyede

iliskilendirilmesi oldukca dikkat ¢ekicidir.

Facebook cevap kelimesinin {i¢ anahtar kavramla giiglii iliskilere sahip olmasi
ilging sonuglardan birisidir. Internet, bilgisayar ve iletisim anahtar kavramlar
Facebook kelimesiyle iliskilendirilmistir. Facebook™un 6grenciler tarafindan yiiksek
seviyede tercih edilen oyun ve telefon kavramindan daha ¢ok anahtar kavramla giiclii
iligkilerle ortaya ¢ikmasi onemlidir. Bunun sonucu olarak Ogrencilerin Facebook
tizerindeki uygulama ve oyunlar sayesinde hem eglence ve oyun isteklerini hem de
iletisim olanaklar1 sayesinde de iletisim ihtiyaclarin1 karsiladiklart tahmin

edilmektedir.

4.2.8. Kesme Noktas1 40-59 Aras1 Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 8’de anahtar kavramlara verilen cevap sayilarimin 40-59 arasi kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram agi1 verilmistir.
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Sekil 8- Kesme Noktasi 40-59’a Gore Olusturulmus Kavram Agi
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Sekilde goriildigii gibi bu kesme noktasina goére olusturulan kavram aginda
iliskilendirme sayilarinda artis olmustur fakat biligsel yap1 tam olarak ortaya
ctkmamustir. Anahtar kavramlar arasinda iletisim anahtar kavrami ile internet anahtar
kavramu iliskilendirilmistir. Ogrenciler tarafindan Facebook ve Msn’den daha diisiik
seviyede iliskilendirilmesi ilgin¢ bir sonugtur. Buradan, artik giiniimiizde internet
kavramindan ayrilan, internetin iletisim Ozelligini kullanan yeni kavramlarin

tiiretildigi sonucu acgik¢a ortaya ¢ikmaktadir.

Bu seviyeden itibaren artik internetin egitim ve 6grenme ile ilgili kavramlarla
iliskilendirilmeye baslandig1 goriilmektedir. Internet anahtar kavram ile bilgi cevap
kelimesinin iligkilendirilmesi 6grencilerin interneti bilgi edinme amaglh olarak

kullandiklar1 igin olabilir. Fakat internet kavraminin daha ¢ok Facebook ve oyun
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kelimeleriyle iliskilendirilmesi ve bilgi kelimesinin daha sonra ortaya c¢ikmasi

Ogrencilerin interneti daha ¢ok eglence amagl kullandiklar1 sonucunu ¢ikarmaktadir.

Bilgisayar kavramu ile bilgisayar pargalarinin iliskilendirilmesi ise 6grencilerin
bu seviyede bilgisayarin fiziksel Ozelliklerini zihinlerinde canlandirmalarindan
olabilir. Bilisim teknolojileri anahtar kavramu ile bilisim teknolojileri 6gretmeninin
iligkilendirilmesi de 6grencilerin bu konuda yiizeysel bilgilere sahip olmalarindan ve
bu nedenle etraflarinda bu konuyla ilgili gordiikleri kavramlarla (Bilisim
Teknolojileri Smifi, Bilisim Teknolojileri Ogretmeni, Bilgisayar) yiizeysel bir
sekilde iligkilendirdiklerinden olabilir.

Bu kesme noktasinda bilgisayar ve bilgisayar destekli Ogretim anahtar
kavramlar1 ile 6dev cevap kelimesi ortak olarak iliskilendirilmistir. Bilgisayarla
iligskilendirilmesinin nedeni 6grencilerin bilgisayar1 6dev arastirmak ve yapmak igin
kullanmalarindan olabilir. Bilgisayar destekli 6gretimle ddevin iligkilendirilmesi ise
ortaya cikan ilk kavram yanilgisidir. Bunun sebebi ise okul ve dgretimle ilgili olarak
gordiikleri 6devlerin bilgisayar destegiyle yapilmasindan bu kavrama benzetilmesi
olabilir.

4.29. Kesme Noktas1 20-49 Aras1 Olan Cevap Kelimelerden

Olusturulan Kavram Agina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 9°da anahtar kavramlara verilen cevap sayilarimin 20-49 arasi kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram ag1 verilmistir.
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Sekilde goriildiigii gibi kesme noktasina gore olusturulan kavram aginda
iliskilendirme ve cevap kelime sayisinda artis olduk¢a fazladir. Bu aralikta en ¢ok
iliskilendirilen ve cevap kelime iiretilen anahtar kavramlar teknoloji ve bilgisayar
destekli 6gretim kavramlaridir. Teknoloji i¢in iiretilen cevap kelimeler icat, gelisme,
bilim, kolaylik, ulasim araglari, robot ve cep telefonudur. Ayrica internet anahtar
kavramiyla da iliskilendirilmistir. Bu iligskilendirmelerle 6grencilerin teknoloji ile

ilgili biligsel yapilarinin ortaya ¢iktigi goriilmektedir.

Bilgisayar destekli 6gretim anahtar kavrami bu aralikta okul sitesi, okul
dersleri, sinav (test), egitim-0gretim, projeksiyon ve bilgi cevap kelimeleriyle ve
teknoloji, bilgisayar, internet anahtar kavramlariyla iligskilendirilmislerdir. Bulgulara
bakildiginda 6grencilerin bilgisayar destekli 6gretimle ilgili ylizeysel bilgilere sahip
olduklar1, sadece okul ve egitimle ilgili bir kavram oldugunu tahmin ettikleri ve bazi
kavram yanilgilarina (okul sitesi) distiikleri goriilmektedir. Bunun nedeninin
okullarda bilgisayar destekli Ogretimin yeterince kullanilmamasinin olabilecegi

distiniilmektedir.

Bu aralikta 6grenciler iletisim anahtar kavramini giinlilk hayatta kullanilan
iletisim araclariyla iliskilendirmeye devam etmislerdir. Iletisim ile televizyon,
mektup ve chat kelimelerini iliskilendirmislerdir. Bu seviyeye kadar iletisim
kavraminin hicbir diger anahtar kavramlarla iligkilendirilmemesi de ilging bir

sonugctur.

Internet kavrami en ¢ok iliskilendirilen anahtar kavramdir. Bu kesme noktasi
aralifinda da hem bir¢ok cevap kelimeyle iliskilendirilmis hem de birgok anahtar
kavram tarafindan (teknoloji, bilisim teknolojileri, bilgisayar destekli Ogretim)
iliskilendirilmistir. Bir taraftan eglence ozelligine gore iliskilendirmeler (miizik,
Msn) ortaya c¢ikmis, bir taraftan da arastirma aract olma Ozelligine gore
iliskilendirmeler (arastirma, ddev, Google) ortaya ¢ikmustir. Odev iliskilendirmesi
ogrencilerin Odevlerini internet yardimiyla kolayca arastirdiklarindan ve hazir
igerikleri kullanarak caba sarf etmeden yapmalarindan olabilir. Aragtirma ve Google
iliskilendirmesi ise daha onceki bulgularda gordiigiimiiz Facebook ve Msn 6rnegi

gibi c¢ok kullanilan bir internet sitesinin artik Ogrencilerde bir kavram haline
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gelmesinin bir Ornegidir. Arastirma kavramiyla aymi seviyede iliskilendirilmesi
Ogrencilerin internet tizerinde arastirma islerini ¢ogunlukla Google sitesini

kullanarak yaptiklarinin géstergesidir.

Internet anahtar kavramu ile bilgisayar anahtar kavrammin iliskilendirilmesiyle
anahtar kavramlar igerisinde ilk kez karsilikli iligkilendirme ortaya ¢ikmistir. Bu
iliskilendirme bilgisayarin internetle iliskilendirilmesinden daha zayiftir. Bu da
normaldir ¢iinkii glinlimiizde internet olanaklarinin sadece bilgisayardan
saglanmadigi, telefon, televizyon vb. araclarla da internet kullanilabildigi icin

iliskilendirmenin zayif oldugu diisiiniilmektedir.

Bir diger 6nemli bulgu da internet ve bilgisayar anahtar kavramlarinin diger
biitiin anahtar kavramlar tarafindan iliskilendirilmesidir. Internet kavrami bu aralikta
bilisim teknolojileri, teknoloji ve bilgisayar destekli 6gretim anahtar kavramlartyla
iliskilendirilerek tiim anahtar kavramlar tarafindan iliskilendirilmis olmustur.
Bilgisayar kavrami da internet ve bilgisayar destekli 6gretim kavramlar tarafindan
iliskilendirilerek tiim anahtar kavramlar1 kapsamistir. Bu da o6grencilerin biligsel
cercevede bilisim teknolojileri algilarinin temelinde bilgisayar ve internet kavraminin
oldugunu gostermektedir. Bu sonu¢ daha Once anahtar kelimelere verilen toplam

cevap sayilar ile ilgili bulguyla ortiigmektedir.

Bilisim teknolojileri anahtar kavrami ise bu aralikta teknoloji ve internet
anahtar kavramlari ile iligkilendirilmistir. Ayrica okul ve bilgisayar parcalar1 cevap
kelimeleriyle de iliskilendirilmistir. Teknoloji kavramiyla iliskilendirilmesinin sebebi
bilisim teknolojileri kavraminin igerisinde teknoloji kelimesinin ge¢mesinin
olabilecegi diisiiniilmektedir. Internet, okul ve bilgisayar parcalarinin akillarma
gelmesi ise bilisim teknolojileri kavraminin yiizeysel olarak bilindiginin bir diger

gostergesidir.

4.2.10. Kesme Noktasi 9-19 Arasi Olan Cevap Kelimelerden Olusturulan

Kavram Agina iliskin Bulgular ve Yorumlar

Sekil 10’da anahtar kavramlara verilen cevap sayilarimin 9-19 arasi1 kesme

noktasina gore hazirlanmis kavram ag1 verilmistir.
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Sekil 10- Kesme Noktas1 9-19’a Gore Olusturulmus Kavram Ag
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Sekilde goriildiigii gibi kesme noktast 9-19 arasinda tiim iligkiler ortaya
cikmistir. Bilgisayar anahtar kavrami iletisim anahtar kavrami ile iligskilendirilerek
daha Once ortaya ¢ikan bilgisayar ve internet arasindaki iliski gibi karsilikli iligki
ortaya cikmistir. Bilgisayarla iligkilendirilen diger kelimeler ise icat, Ozgiirliik,
eglence, film, Msn, arastirma, Google ve tehlikedir. Ozgﬁrlﬁk, eglence, film ve Msn
kelimeleriyle iliskilendirilmesi bilgisayarin eglence amaciyla kullanildiginin
gostergelerinden birisidir. Arastirma ve Google kelimeleri ile iliskilendirilmesi ise
internet lizerinden yapilan arastirmalarin bilgisayar1 akla getirdigini ortaya
cikarmistir. Bu araliktaki 6nemli bulgulardan birisi de bilgisayarin tehlike kelimesi
ile iliskilendirilmesidir. Bunun nedeni Ogrencilerin diisiik seviyede de olsa

bilgisayarin zararlarinin farkinda olmalar1 olabilir.

Internet anahtar kavrami, iletisim anahtar kavrami ile iliskilendirilerek daha
once bilgisayar-internet ve bilgisayar-iletisim arasindaki gibi kargilikli iligki
meydana getirmistir. Buradan 6grencilerin zihinlerinde bilgisayar, internet ve iletisim
arasinda giiclii iliskilerin oldugu ortaya ¢ikmaktadir. internete verilen diger cevaplar
Youtube, gorsel, tehlike ve ders ¢aligmaktir. Youtube ve gorsel cevaplari interneti
eglence amagh kullanimlarini, ders calismak cevabi ise az da olsa egitim amagh
kullanimlarin1 ve ayrica tehlike cevabi da internetin zararlarim1 bildiklerini

gostermektedir.

Bilgisayar destekli Ogretim anahtar kavramina bu aralikta akilli tahta,
arastirma, gorsel, bilgisayar programlari, bilgisayar parcalari, ders ¢calismak ve e okul
cevaplar1 verilmistir. Bu kesme noktasinda da bilgisayar destekli 6gretimde kavram
yanilgilarinin oldugu goriilmektedir. E-okul ile iliskilendirilmesinin okul islerinin
yapilmasinda bilgisayar kullanominin isleri kolaylastirdigi i¢in bunun bilgisayarin

Ogretime destegi olarak diisiiniiliip anahtar kavrama benzetildigi diistiniilmektedir.

Son olarak bilisim teknolojileri anahtar kavrami bu kesme noktasinda bilim, on
parmak, eglence ve telefon kelimeleriyle iliskilendirilmistir. Ogrencilerin bilim,
telefon ve on parmak kelimelerini iliskilendirmelerine, bilisim teknolojileri dersinde

gordiikleri ve ilgilerini ¢eken konularin sebep oldugu diistiniilmektedir. Eglence
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cevabini kullanmalar1 ise bilisim teknolojileri derslerinde internet kullanmalar1 ve

oyun oynamalar1 sebebiyle eglenceli vakit ge¢irmelerinden olabilir.

Genel olarak baktigimizda ise bu aralikta 6grencilerin bilissel yapisini ortaya
koyan kavramlar arasindaki biitlin iligskiler gériilmektedir. Bilgisayar ve internet tiim
diger anahtar kavramlar tarafindan iliskilendirilmistir. Ayrica en ¢ok kelimeyle
iliskilendirilen iki kavramda bilgisayar ve internettir. Facebook, telefon, bilgi, Msn,
bilgisayar parcalari, arastirma ve 6dev cevaplar: da 3 farkli anahtar kavrama cevap
olarak verilerek en fazla anahtar kavramla iliskilendirilmis kelimeler olmuslardir.
Bilgisayar destekli 6gretim ve bilisim teknolojileri anahtar kavramlari ise higbir
anahtar kavram tarafindan iliskilendirilmemistir. Bunun nedeni 6grencilerin biligsel

yapilarinda bu iki kavramin yeterince yer etmemis kavramlar olmalari olabilir.

Calismada kesme noktalarinin disinda kalan daha az sayida tekrar etmis birgok
cevap kelime bulunmaktadir. Bunlar igerisinde bazi ilging bulgulara rastlanmistir.
Ornegin: Bilgisayar igin verilen 6zgiirliik ve diinya kelimeleri, bilgisayar destekli
Ogretim i¢in verilen kolaylik, egitici oyun ve halk egitim kelimeleri, iletisim igin
verilen mesaj ve radyo kelimeleri, bilisim teknolojileri igin verilen karneye
gegmeyen ders ve sikict kelimeleri gibi. Kavram aglarinin olusturuldugu anahtar

kavramlar ve cevap kelimeleri igeren tablo Ek 2’de verilmistir.

4.3. Anahtar Kavramlara Verilen Cevaplara ve Cevap Sayilarma iliskin

Bulgular

Tablo 4’te anahtar kavramlara toplamda en ¢ok sayida verilen cevaplar

verilmistir.
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Tablo 4 - Anahtar Kavramlara En Cok Verilen Cevaplar

Anahtar Kavramlara Verilen Cevaplar Cevap Sayisi
Bilgisayar 428
Telefon 324
Oyun 309
Facebook 248
Internet 238

Tabloda goriildiigli gibi anahtar kavramlara en ¢ok cevap olarak yine bir
anahtar kavram olan bilgisayar verilmistir. 428 kez dgrenciler bilgisayar demislerdir.
Cevap olarak tiretilen kelimelerde ise en ¢ok telefon (324) ve oyun (309) kelimeleri
soylenmistir. Daha sonra da Facebook, internet, Msn, televizyon, 6dev, bilgi ve

bilgisayar parcalar1 cok¢a sOylenen kelimeler olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Tablo 5’te anahtar kavramlarin her birine en ¢ok verilerin cevaplarin sayisi ve

kelimeler verilmistir.

Tablo 5 - Anahtar Kavramlara En Cok Verilen Cevaplar

Anahtar Kavram En Cok Cevap Verilen Kelime Cevap Sayisi
Bilgisayar Oyun 184
Internet Facebook 120
Teknoloji Bilgisayar 161
Iletisim Telefon 188
Bilgisayar Destekli Ogretim Vitamin-Dyned 72
Bilisim Teknolojileri Bilgisayar 145

Tabloda anahtar kavramlara en ¢ok verilen cevaplara baktigimizda bilgisayar
ve internet anahtar kavramlarina verilen oyun ve Facebook 6grencilerin bilgisayar ve
interneti daha ¢ok eglence amacgli gordiiklerini gosteren 6nemli bulgulardandir.
Bilgisayar anahtar kavraminin teknoloji ve bilisim teknolojileri anahtar kavramlar
tarafindan sec¢ilmesi, bilgisayarin 6grencilerin biligsel yapilarinda 6nemli bir yere
sahip oldugunu gostermektedir. Iletisim anahtar kavramina verilen telefon cevabi ise

giiniimiizde hala telefonun en Onemli iletisim aract olarak goriildiigiiniin
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gostergesidir. Bilgisayar destekli Ogretime en ¢ok Vitamin ve Dyned cevabi
verilmesi ve diger verilen cevaplardan oldukga fazla olmasi ise 6grencilerin 6gretime

destek olarak sadece bu iki programi bildiklerini gostermektedir.
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5. BOLUM

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin bulgulari tartisilmis ve bu dogrultuda sonuglar ortaya

konmustur. Ayrica arastirmanin sonuglarina dayali olarak 6neriler gelistirilmistir.

5.1. Tartisma ve Sonuclar

[Ikdgretim ikinci kademe dgrencilerinin bilisim teknolojilerine iliskin ne gibi
cagrisimlara ve algilara sahip olduklarmni ortaya g¢ikarmak icin uygulanan kelime
iliskilendirme testi ile 6grencilerden bilisim teknolojilerine iliskin kavramlarla ilgili
kelimeler iiretmeleri istenmistir. Uretilen kelimelerin sayisma ve birbirleriyle

iliskilerine bakilarak degerlendirme yapilmistir.

Kelime iliskilendirme tekniginde anahtar kavramlara iiretilen cevaplarin sayisi
bu teknikte verilerin degerlendirilmesinde kullanilan ilk metotlardan Dbirisidir.
Anahtar kavramla iliskilendirilen diger kelimelerin sayilar1 ve nitelikleri o kavramin
anlasilip anlasilmadigint belirlemekte kullanilabilir. Ciinkii bir kavramin iyi
anlasilmas1 kavramla iliskilendirilen kelimelere baglidir. Higbir kelime ile
iligkilendirilmeyen bir kavramin 6grencilere bir anlam ifade etmedigi ve anlamin
kelime iliskilendirildik¢e arttig1 soylenebilir (Shavelson, 1974; Schaefer, 1979;
Kempa & Nicholls, 1983; Bahar vd., 1999; Bahar & Ozatli, 2003; Cardak, 2009;
Ercan vd., 2010). Bu ¢alismanin bulgularina bakildiginda, 6grencilere uygulanan
kelime iligskilendirme testi sonucunda en ¢ok bilgisayar kavramina cevap verildigi
ortaya ¢ikmistir. Daha sonra internet ve teknoloji kavramlari birbirlerine yakin
degerlerle gelmektedir. Arastirmacilarin da ifade ettigi gibi bilgisayar kavramin
ogrencilerin zihninde konu ile ilgili diger segilen kavramlara gore daha fazla yer
tuttugu sdylenebilir. Ogrencilerin en az cevap verdikleri kavram ise bilisim

teknolojileri kavramidir. Bu bulgudan da o6grencilerin biligsel yapilarinda bilisim
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teknolojileri kavraminin daha az yer tuttugu ve bu kavram hakkinda yiizeysel

bilgilere sahip olduklar1 sdylenebilir.

Kelime iligkilendirme testi sonug¢larinin analizinde sadece anahtar kavramlara
verilen cevap kelime gesitleri kullanilmaz ayn1 zamanda anahtar kavramlara verilen
ortak cevap kelimelerin sayist ve bunlarin sdylenme sirast da onemlidir. Bu da
anahtar kelimeler arasindaki anlamsal yakinligin analiz edilmesini ve bunu
haritalamamizi saglar (Bahar & Ozatl, 2003). Bu nedenle toplanan verilerden

faydalanarak kavram aglar1 olusturulmus ve kavramlar arasi iligkilere bakilmistir.

Kesme noktast 180 ve iizerine gore olusturulan kavram aginda kavramlar arasi
en giicli iligkiler ortaya cikmistir. Bilgisayar anahtar kavrami ile oyun ve iletisim
anahtar kavrami ile de telefon kelimeleri iliskilendirilmistir. Ogrencilerin iletisim
denildigi zaman en cok telefon cevabini vermesi teknolojinin oldukga fazla gelistigi
ve yeni iletisim araglarinin ortaya ¢iktig1 giiniimiizde hala temel iletisim araci olarak
telefonun goriilmesidir. Bunun sebebi giiniimiizde telefon teknolojisindeki inanilmaz
gelismeler olabilir. Bilgisayarin ise oyun kelimesi ile iliskilendirilmesi 6grencilerin
bilgisayar1 daha ¢ok oyun ve eglence amacgli kullandiklarinin gostergesidir. Tuti
(2005)’nin ilkogretim ikinci kademe 6grencilerine yaptigi caligmada da grencilerin
bilgisayar1 daha ¢ok “oyun oynamak”, “miizik dinlemek” gibi eglence amach
etkinlikler i¢in kullandiklar1 sonucu ¢ikmistir. Bu ¢ikan sonuca gore de dgrencilerin
bilgisayar1 anlamli kullanimlar1 konusunda egitimci ve ailelerin uyarilmasi gerektigi
belirtilmistir. Ogrencilerin ilgisini bu denli ¢eken bilgisayar oyunlar1 egitimde
kullanildig1 zaman da derslere ilgi ¢ekme konusunda etkili olacagi kesindir. Bugiine
kadar bilgisayar oyunlariin egitimde kullanimiyla ilgili bir¢ok calisma yapilmis ve
benzer sonuclar ¢ikmistir. Bayirtepe ve Tiiziin (2007)’lin ilkdgretim Ogrencilerine
yaptiklar1 calismada bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin derse ilgisini ¢ekmede
basarili oldugu sonucu ¢ikmistir. Bakar vd.(2008) ilkdgretim 6. Sinif dgrencileri ile
yaptiklar1 caligmada egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin motivasyonunu
artirdig1 ve derslere destek amagl olarak kullanilabilece§i sonucuna ulasmislardir.
Bu caligmalar gibi bilgisayar oyunlarinin derslerde 6grencileri motive edici araglar
olarak kullanilabilecegi sonuglarmin ¢iktig1 birgok calisma yapilmistir (Oz, 2009;
Ural, 2009; Malta, 2010).
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Anahtar kavramlar arasinda ilk iligkilendirme kesme noktasi 160-179 arasina
gore olusturulmus kavram aginda goriilmiistiir. Teknoloji anahtar kavrami ile
bilgisayar anahtar kavraminin iliskilendirilmesi anahtar kavramlar arasindaki en
giiclii iliskiyi gostermektedir. Teknoloji kavraminin daha ¢ok bilgisayarla
Ozdeslestirilmesi  Ogrencilerin teknoloji konusunda yiizeysel bilgilere sahip
oldugunun gostergesidir. Bunun sebebi ise giinliikk yasamdaki deneyimler olabilir.
Ogrencilerin giinliik yasamdaki deneyimlerinin sonucu ortaya ¢ikan bir diger bulgu
ise kesme noktast 120-139 araliginda teknoloji anahtar kavrami ile telefon
kelimesinin iliskilendirilmesidir. Kesme noktasi 140-159 arasinda 6grencilerin
bilisim teknolojileri anahtar kavramina bilgisayar cevabini vermeleri teknoloji-
bilgisayar iliskilendirmesinde oldugu gibi bu kavrama iliskin biligsel yapilarinin da
yiizeyselden oOteye gecemedigini gostermektedir. Bu da Ogrencilerin  bilisim
teknolojileri kavramin1 okul bilgi teknolojileri sinifindaki bilgisayarlar olarak
diisinmelerinden olabilir. Aydin (2011)’1n ilk6gretim ikinci kademedeki dgrencilere
yapti§1 caliymada da benzer sonuglar ¢ikmustir. Ogrencilerin teknolojiye yonelik
diisiincelerini ¢izimle belirlemeye calistigi ¢alismada genellikle bilgisayar, telefon
gibi teknolojik ara¢ ¢izimleri ortaya ¢ikmistir. Aydin ve Tasar (2010)’un yaptigt bir
diger ¢alismada ise 6grencilerin biligsel yapisinda teknolojinin bilgisayarlar, icatlar

ve bilimin ortaya koydugu iiriinler olmaktan 6teye gegemedigi sonucu ¢ikmuigtir.

Kesme noktast 120-139 araliginda anahtar kavramlardan internet ortaya
cikmustir. Internet anahtar kavramini en giiclii iliskisi giiniimiizde diinya {izerinde en
cok kullanilan sosyal ag olan Facebook sitesidir. 2004 yilinda kurulan bu site
giinlimiizde diinya tizerinde en ¢ok kullanilan 2. internet sitesidir (Alexa, 2012).
Aylik aktif kullanic1 sayis1 900 milyonu gegmistir (Facebook, 2012). Ulkemizde de
en c¢ok kullanilan siteler arasinda 2. sirada olan Facebook sitesi kullanicilarina
baktigimizda 30 milyonu gecen kullanici sayisiyla diinyada en ¢ok Facebook
kullanicisina  sahip iilkeler arasinda 7. sirada oldugumuz goriilmektedir
(Socialbakers, 2012). Tablo 6’da en ¢ok Facebook kullanicisina sahip {ilkeler

verilmistir.
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Tablo 6 - En Cok Facebook Kullanicisina Sahip Ulkeler

Ulke Kullanic1 Sayisi
Amerika Birlesik Devletleri 156 830 580
Brezilya 48 041 640
Hindistan 46 307 580
Endonezya 42 586 260
Meksika 33579520
Ingiltere 31114 800
Tiirkiye 30 666 980
Filipinler 27102 380
Fransa 24 436 340
Almanya 23 686 860

Kaynak: Socialbakers, 2012.

Tiirkiye’deki Facebook kullanicilarin yas araliklarina baktigimizda % 34 ile
18-24 yas araliginda en ¢ok kullanicinin oldugunu goriilmektedir. Daha sonra % 29
ile 25-34 yas araligi gelmektedir. Ilkdgretim ikinci kademe &grencilerinin
kullanimina baktigimizda ise 13-15 yas araliginda sonug¢ %7°dir (Socialbakers,
2012). Tlkdgretim ¢agindaki 6grencilerin olusturdugu yas araligi en fazla kullaniciya
sahip yas araligi degilmis gibi goriinse de diger yas araliklarindan daha dar araliga
sahip olmasindan dolay1 %7 sonucu dikkate deger bir bulgudur. Ayrica Facebook
kullanic1 sayisinin bu yas araligindan itibaren Onemli sekilde artmis olmasi
Facebook’un ilkdgretim dgrencileri i¢in 6nemli bir kavram oldugunu gostermektedir.
Sekil 11°de Tiirkiye’deki Facebook kullanicilarinin yas dagilimi daha ayrintili olarak

verilmistir.
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Sekil 11 - Tiirkiye'deki Facebook Kullanicilarinin Yas Dagilimi

1% 1%

7%

013-15
W 16-17
018-24
025-34
W 35-44
045-54
W 55-64
065-0

Kaynak: Socialbakers, 2012.

Tiirkiye’deki Facebook kullanici sayisinin iilkeler arasinda iist siralarda yer
almas1 ve kullanicilarin gogunlugunu geng niifusun olusturmasi gerek egitimcilerin
gerekse akademik arastirmacilarin dikkatini bu yone ¢ekmistir ve bu konu ile ilgili
arastirmalar yapilmaya baslanmistir (Acir, 2008; Kobak & Biger, 2008; Giilbahar,
vd., 2010; Turan & Goktas, 2011). Bu galismada da Facebook ile ilgili 6nemli
sonuglar ortaya ¢ikmistir. Kesme noktasi 120-139 araligina gore olusturulan kavram
aginda internet anahtar kavramina en ¢ok Facebook cevabi verilerek dgrencilerin
internet ile ilgili bilissel yapilarinda en fazla yer tutan kavram olmustur. Ayrica
ogrenciler tarafindan 60-79 kesme noktasi aralifinda bilgisayar ve iletisim anahtar
kavramlariyla da yiiksek seviyede iligkilendirilmesi 6nemli bir sonugtur. Bu
bulgulara bakilarak 6grencilerin internet, bilgisayar ve iletisimle Facebook’u
iligkilendirmesine  giinliik  hayatlarindaki  kullanimlarinin  neden  oldugu
diisiiniilmektedir. Ogrencilerin internet denildigi zaman en ¢ok Facebook cevabi

vermesi interneti cogunlukla Facebook’a girmek i¢in kullandiklarini gostermektedir.
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Nitekim Atal ve Usluel (2011)’in yaptig1 ¢caligmada da benzer sonuglar ¢ikmuistir.
[k gretim 6grencilerine yapilan ¢alismada dgrencilerin giinliik hayatlarinda en ¢ok
Facebook, Msn ve Youtube gibi uygulamalar1 kullandiklar1 ve derslerinde ise Office
uygulamasi ve arama motorlar1 diginda kullanimlarinin olmadigi sonucu ¢ikmistir.
Derslerde kullanmak istedikleri teknolojiler soruldugunda ise gilinlik hayattaki
kullandiklar1 teknolojilere tercih ettikleri goriilmistiir. Diger taraftan 6grencilerin
kesme noktas1 60-79’da iletisim anahtar kavrami ile Facebook’u iliskilendirmesi
Facebook’un daha ¢ok bir iletisim araci olarak tercih edildiginin gostergesidir.
Kobak ve Biger (2008)’in iiniversite 0grencilerine yaptigi ¢aligmada Facebook’un
daha ¢ok eski arkadaslar1 bulmak, vakit ge¢irmek ve farkli insanlarla goriismek icin

tercih edildigi sonucu ¢ikmaistir.

Gilinlimiizde ogrenciler tarafindan giinliik hayatta olduk¢a fazla kullanilan
teknolojik araclarin egitim ve dgretim alanlarina entegre edilmesinin olumlu sonuglar
cikaracagi disiiniilmektedir. Nitekim Atal ve Usluel (2011)’in ilkdgretim
Ogrencilerine yaptiklart calismada Ogrencilerin derslerde kullanmak istedikleri
teknolojik araglarin giinliik hayattaki kullanimlariyla paralel ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu
sonuglara bakilarak sosyal aglardan en cok tercih edilen Facebook’un egitim ve
ogretim ortamlarinda kullanilmasi 6grencilerin derslere ilgisinin artirilmasina ve
basarinin saglanmasina katkida bulunacagi disiiniilmektedir. Giilbahar vd. (2010)
yaptiklar1 caligmada sosyal aglarin egitim ve dgretimdeki oneminden bahsetmisler ve

ayni onerilerde bulunmusglardir.

Bilgisayarla oyunun iliskilendirilmesi gibi kesme noktas1 100-119’da internetin
de oyun ile iliskilendirmesi internet teknolojisinin gelismesiyle oyunlarin artik
internet lizerinden oynanabilmesinin etkisiyle ortaya ¢ikmistir. Giinlimiizde internet
lizerinden oynanan oyunlarin sayisi ¢ok fazla artmistir. Coklu kullaniciyla oynanan
oyunlar 6zellikle genglerin ilgisini ¢cekmektedir. Tiiziin (2006)’nin internet {izerinden
coklu kullaniciyla oynanan Quest Atlantis adli egitsel oyun ile ilgili yaptig
calismada 6zellikle ¢oklu kullaniciyla oynanabilmesi ve sosyal 6zellikleri sayesinde

Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi ortaya ¢ikmistir.
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Kesme noktasi 80-99 arasina gore olusturulan kavram aginda sadece iki
anahtar kavram arasinda iliskilendirme ortaya ¢ikmistir. Bu iliskilendirme bilgisayar
ile internet arasinda olmustur. Bilgisayar anahtar kavrami oyundan sonra en yiiksek
seviyede internet ile iligkilendirilmistir. Bunun nedeni ise dgrencilerin bilgisayar1
oyundan sonra daha c¢ok internete girmek amaciyla kullanmalar1 olarak

diistiniilmektedir.

Kesme noktas1 60-79 arasinda anahtar kavramlardan sonuncusu olan bilgisayar
destekli 6gretim ortaya ¢ikmustir. Bilgisayar destekli 6gretim kavrami en yiiksek
seviyede Vitamin ve Dyned programlariyla iligskilendirilmistir. Bu kavramin daha
diisiik seviyedeki iliskilendirmelerine bakildiginda 6grencilerin yiizeysel bilgilere
sahip olduklar1 (bilgisayar, internet, yazilim, projeksiyon, akilli tahta) ve bazi kavram
yanilgilarinin (e okul, okul sitesi, sinav, test, ddev, arastirma, donanim) oldugu
sonucu ¢ikmustir. Ogrencilerin bu konuda yiizeysel bilgilere sahip olduklarmin bir
diger gostergesi de bu kavramin bilissel agin disinda kalmast ve higbir anahtar
kavram tarafindan iligkilendirilmemesidir. Bu sonuglarin ortaya ¢ikma sebebinin ise
ogrencilerin birgok imkan varken okulda sadece bilgisayar destekli 6gretim adina
Vitamin ve Dyned programlarini kullanmalari olarak diigiiniilmektedir. Bunun nedeni
ise gliniimiiz 6gretmenlerinin hala klasik 0gretim yontemlerini tercih etmeleridir.
Kazu ve Yavuzalp (2008)’in ilkogretim Ogretmenleri ile yaptiklar1 ¢alismada
ogretmenlerin 6gretim yazilimlarinin kullanimmin faydali olacagmi diisiindiikleri
halde kendi alanlarindaki yazilimlari incelemedikleri ve derslerde kullanmadiklar

sonucu ¢ikmustir.

Kesme noktast 60-79’da ortaya c¢ikan bir diger sonug iletisim anahtar
kavramiyla bilgisayar, Facebook ve Msn’nin iliskilendirilmesidir. Iletisim bir alt
seviye olan 40-59 kesme noktasinda da internet ile iliskilendirilmistir. Iletisim
kavrami 6grenciler tarafindan telefondan sonra en yiiksek seviyede bu kavramlarla
iligkilendirilmesi 6nemli bir sonugtur. Bu sonugtan 6grencilerin iletisim araci olarak

daha ¢ok bilisim teknolojilerini kullandiklar1 anlagilmaktadir.

Ogrencilerin 40-59, 20-39 ve 9-19 kesme noktalarinda bilgisayar ve internet

kavramlar1 ile aragtirma, bilgi, 6dev, ders c¢alismak ve Google kelimelerini
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iliskilendirmeleri bilisim teknolojilerinin oyun, eglence ve iletisimden azda olsa bilgi
edinme amaci ile de kullanildigim1 gostermektedir. Diinya ve Tiirkiye’de en ¢ok
kullanilan internet sitesi olan Google (Alexa, 2012) bilgisayar ve internetin arastirma
yapma ve bilgi edinme amaciyla kullaniminda 6grencilerin zihinlerinde yeni bir
kavram haline geldigi goriilmektedir. Ogrenciler giiniimiizde bilgi edinme ve
arastirma amaciyla en fazla bilisim teknolojilerini kullanmaktadir. Fakat kontrol
edilmesi zor olan bu teknolojiden olumsuz etkilenmeleri her an olusabilecek bir
tehlikedir. Bu nedenle 6grencilerimiz bilinglendirilmeli ve onlara her zaman destek
olunmalidir. Bu da 6grencilerin cagin gereklerine uygun bir teknoloji egitimiyle
miimkiindiir. Ozmusul (2008)’un ilkdgretim ikinci kademe &grencileri ile ilgili
yaptig1 calismada benzer sonuglar ¢ikmustir. Bu ¢alismada Ozmusul dgrencilerin
arastirma-inceleme yaparken ve bilgi edinirken, bilisim teknolojilerinden bilingli ve
etkin yararlanmalart  konusunda, ogretmenlerden ve bilisim  teknolojisi

uzmanlarindan egitim almalar1 gerektigi sonucunu ¢ikarmistir.

Kesme noktast 20-39’a gore olusturulmus kavram agina bakildiginda
ogrencilerin teknoloji ile ilgili bilissel yapilarinin ortaya ¢iktign goriilmektedir. Icat,
gelisme ve bilimle iligkilendirilmesi teknolojinin dogru anlasildigini, kolaylik
kelimesiyle iliskilendirilmesi teknolojinin amacinin anlasildigim1 ve bilgisayar,
telefon, internet, televizyon, robot, ulasim araglar1 ve cep telefonu cevaplari ise
teknolojik tirlinlerin bilindigini gdstermektedir. Fakat bu sonuglarin bu kesme
noktasinda ortaya ¢ikmasi teknoloji konusunda az sayida Ogrencinin bu biligsel

diizeye sahip olduklarini ortaya ¢ikarmistir.

Bilisim teknolojileri anahtar kavramina verilen cevaplara baktigimizda
ogrencilerin bu kavrami zihinlerinde tam anlamiyla sekillendiremediklerini
gormekteyiz. Ogrenciler bu kavrama kesme noktas1 140-159°da bilgisayar; kesme
noktast 100-119’da Bilisim Teknolojileri dersi; kesme noktast 40-59°da Bilisim
Teknolojileri 6gretmeni; kesme noktast 20-39°da bilgisayar pargalari, internet,
teknoloji, okul; kesme noktast 9-19’da telefon, on parmak, bilim ve eglence
cevaplarint  vermislerdir. Cevaplardan da gorildiigii gibi 6g8renciler bilisim
teknolojilerini okulda goriilen bir ders, igerisinde bilgisayarlar olan bir oda,

bilgisayar 6gretmeni gibi yiizeysel olarak bilmektedirler. Bu kavramin diger anahtar
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kavramlar1 kapsayan bir ana kavram oldugunun farkinda degillerdir. Bunun nedeni
ise Se¢meli Bilisim Teknolojileri dersinin amacina ulagamamasidir. Okullardaki
donanimsal eksiklikler, ders saatinin az olmasi, notla degerlendirilmemesi nedeniyle
Ogrenci ve velilerin dersi dikkate almamasi gibi sorunlardan dolayr bu durumun
ortaya ciktig1 diisiiniilmektedir. Bircok calismada da benzer sonuglar ortaya
cikmistir. Coziim olarak ise bu ¢alismalarda bilisim teknolojileri programinin ¢agin

gerekleri dogrultusunda yeniden diizenlenmesi gerektigi vurgulanmistir (Bektas,

2006; Eyidogan, 2009; Aydin, 2009).

Son olarak Bilisim Teknolojileri ile ilgili kavramlara baktigimizda birbirleriyle
en yiksek seviyede iligkilerle baglanan ve en fazla kelimeyle iliskilendirilen
kavramlarin bilgisayar, internet ve iletisimin oldugunu goérmekteyiz. Bu da
Ogrencilerin konu ile ilgili biligsel yapilarinin merkezini bu ti¢ kavramin olusturdugu
sonucunu ¢ikarmaktadir. Iliskilerin niteliklerine baktigimizda ise dgrencilerin giinliik
hayatlarinda bu araclari eglenme, iletisim ve bilgi edinme amaciyla ¢ok fazla
kullandiklarin1 gérmekteyiz. Bu durum 6grencilerin anahtar kavramlara verdikleri
cevaplarin toplamindan ortaya ¢cikmistir. Ogrenciler en ¢ok bilgisayar, telefon, oyun,
Facebook ve internet kavramlarmi cevap olarak vermislerdir. Giiniimiizde
teknolojinin bu tiirli kullanimlar1 6grencilerimizin vazgecilmezi haline gelmistir. Bu
nedenle egitim ortamimizi yeni neslin ihtiyaglar1 dogrultusunda diizenlemeliyiz. Bu
diizenlemeleri yapmazsak egitimde yeterli basariya ulasamayacagimiz bir gercektir.
Sahin (2009) “Yeni Binyilin Ogrencileri’nin 6zellikleri” isimli ¢alismasinda egitimde
basarili olunabilmesi i¢in teknoloji ile ¢evrilmis bir ortamda biiyliyen yeni neslin
ozelliklerinin 1yi anlasilip egitim ortamlarinin ona gore diizenlenmesi gerektigi

sonucunu ¢ikarmistir.
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5.2. Oneriler

Bu boéliimde arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda uygulamaya ve

aragtirmacilara yonelik oneriler verilmistir.

5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Arastirmanin sonucunda Ogrencilerin bilisim teknolojilerini daha ¢ok
oyun ve eglence amacl kullandiklar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin
bilisim teknolojilerini kontrolsiiz bir sekilde oyun ve eglence amaclh
kullanmalar1 onlarin gelisiminde olumsuz etkilere neden olabilir. Bu
nedenle bilisim teknolojilerinin oyun ve eglence amagli kullanimi

konusunda egitimciler ve aileler bilinglendirilmelidir.

Arastirmanin sonucunda bilgisayar oyunlarinin Ogrencilerin ilgisini
¢cekme konusunda oldukga etkili olduklar1 ortaya ¢ikmistir. Bu nedenle
egitim amagli bilgisayar oyunlar1 gelistirilebilir ve egitim-6gretim

stirecinde kullanilabilir.

Ogrencilerin  bilisim teknolojilerini daha ¢ok giinliik yasamda
kullandiklar1 araglar olarak gormeleri, bilisim teknolojilerine ve
teknoloji anahtar kavramlarina yilizeysel cevaplar vermelerinden dolay1
ortaya ¢ikmistir. Bu sorunlar ancak etkili bir teknoloji egitimi ile
¢ozilebilir. Bu nedenle okullardaki se¢meli bilisim teknolojileri
dersinin yaygin veya zorunlu hale getirilmesi ile ilgili diizenlemeler

yapilabilir.

Ogrencilerin giinliik hayatlarinda interneti daha ¢ok Facebook’a
baglanmak i¢in kullandiklar1 ortaya ¢ikmistir. Buda Ogrencilerin

derslere ilgisini ¢ekmede bu tiir uygulamalarin kullanilabilecegini
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gostermektedir. Bu nedenle Facebook ve diger sosyal aglarin egitim-

Ogretim amacli kullanimu ile ilgili uygulamalar gelistirilebilir.

Internet teknolojisinin gelismesiyle internet iizerinden oynanabilen
oyunlar ortaya ¢ikmistir. Bu uygulamalar kolay ulasilabilirligi ve ¢oklu
kullanic1 imkani1 sayesinde Ogrencileri kendine ¢ekmeyi basarmistir.
Internet oyunlarmin egitim amach kullanimimin egitimi daha eglenceli
hale getirecegi diisiiniilmektedir. Bu nedenle bu uygulamalarin

derslerde kullanimina iliskin ¢aligmalar yapilabilir.

Bilgisayar destekli ogretim ile iligskilendirmelerin diisiik seviyede
kalmasi ve baz1 kavram yanilgilarinin olugsmasi 6grencilerin bilgisayar
destekli 0gretim hakkinda bilgi sahibi olmadiklarini gostermektedir.
Bunun nedeni, Ogretmenlerin bilgisayar destekli 6gretim araglarini
derslerde yeterince kullanmamalarindan kaynaklanabilir. Bu nedenle
ogretmenlerin  derslerde teknoloji  kullanimi1 tesvik edilebilir ve
gerekirse Ogretmenlere bilgisayar destekli 6gretimle ilgili seminerler

verilebilir.

Arastirmada Ogrencilerin arastirma ve bilgi edinme konusunda
giiniimiizde daha cok bilgisayar ve interneti kullandiklar1 ortaya
ctkmistir. Ogrenciler bu tiir uygulamalari kullanirken bazi sorunlarla
karsilasabilir. Bu nedenle bu araglar1 daha verimli kullanmalar1 igin

onlara destek verilmelidir.

Teknoloji ile cevrili bir ortamda yetisen yeni neslin farkli ihtiyaclar
ortaya cikmistir. Teknoloji kullanimi onlar i¢in artik vazgecilmez
olmustur. Bu nedenle egitim ortamlar1 Ogrencilerin teknolojik

ihtiyaglarimi karsilayacak sekilde diizenlenmelidir.
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5.3. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

e Daha ¢ok fen bilimleri branslarinda kullanilan kelime iliskilendirme
teknigi, bu arastirmada oldugu gibi baska branglarda da Olgme

degerlendirme teknigi olarak kullanilabilir.

o Kelime iligskilendirme teknigi daha Once yapilan aragtirmalarda
genellikle 6grencilerin bilissel yapilarim1 ortaya c¢ikarmak amaciyla
kullanilmistir. Bu arastirmada ise Ogrencilerin bilissel yapilariyla
birlikte bilisim teknolojileri algilar1 ortaya cikarilmaya c¢alisilmistir.
Bundan sonra yapilacak calismalarda bu teknik kisilerin kavramlar

hakkinda alg1 ve diislincelerini ortaya ¢ikarmak amaciyla kullanilabilir.

e Bu arastirmada ortaya ¢ikan ve Ogrenciler tarafindan oldukca fazla
kullanilan Facebook, Msn, Google, internet, bilgisayar oyunlar1 gibi
kavramlarin kelime iligskilendirme teknigi ile arastirildigi daha o6zel

caligmalar yapilabilir.

e Ortadgretim ve yiiksekogretimde 6grenim goren Ogrencilerin biligim
teknolojileri algilar1  kelime iligskilendirme yontemi kullanilarak
arastirilabilir. Boylece bu algilarin farkli yas gruplarindaki degisimi

incelenebilir.

e Bu calisma belirlenen 6 kavram ile sinirlidir. Bilisim teknolojileri ile

ilgili bagka kavramlarin 6grenci algilar1 arastirilabilir.



71

KAYNAKCA

Acir, E. (2008). Internet’in Tiirk Toplumunun Iletisimindeki Rolii: Facebook 'taki
Tiirkiye. Yiiksek Lisans Tezi, Ankara Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,

Ankara.

Akkoyunlu, B. (1995). Bilgi Teknolojilerinin Okullarda Kullanimi ve Ogretmenlerin
Rolii. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 11, 105-109.

Akkoyunlu, B. (1998). Bilgisayar ve Egitimde Kullanilmas1 (Editér: B. Ozer).
Cagdas Egitimde Yeni Teknolojiler. Eskisehir: Anadolu Universitesi Yaynlari,
33-45.

Akkoyunlu, B. & Orhan, F. (2001). The Turkish Educational System. The Use of
Computers in K-12 Schools in Turkey. Journal Tech Trends, 6(11),29-31.

Aktan, C.C. & Sen, H. (1999) Globallesme, Ekonomik Kriz ve Tiirkiye. Ankara:
TOSYOV Yaymlari.

Aktas, E., Alioglu, O. & Vardar, E., (Mayis 2007) Bilisim Teknolojileri
Kullanimmin Ogrencilerin Ogrenimleri Uzerine Etkileri ve Bilisim Harcama
Esnekligi: COMU Biga IIBF Omegi. IX. Istatistik ve Ekonometri Sempozyumu,
[zmir,

Alakog, Z. (2003). Matematik Ogretiminde Teknolojik Modern Ogretim
Yaklasimlari. The Turkish Online Journal of Educational Technology, 2(1).

Albion. P. (2000). Preliminary investigation of some influences on student teachers'
self efficacy for teaching with computers. AACE. 76(4). 569-582.

Alexa. (2012). The top 500 sites on the web. http://www.alexa.com/topsites, Erisim
Tarihi: 20.05.2012.

Alkan, C., Deryakulu, D. & Simsek, N. (1995). Egitim Teknolojisine Giris. Ankara:
Onder Matbaacilik Ltd. Sti.



72

Asan, A. & Koca, N. (2006). An Analysis of Students' Attitudes Towards Internet
(Edited by: A. Méndez-Vilas, A. Solano Martin, J.A. Mesa Gonzalez ve J. Mesa
Gonzalez). Current Developments in Technology-Assisted Education (2006)
Vol.3. Badajoz: Formatex, 2120-2124.

Atal, D. & Usluel, Y. K. (2011). ilkdgretim dgrencilerinin okul icinde ve disinda
teknoloji kullamimlari. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 41, 24-35.

Atalay, M. S. (1996). Bilgi Toplumu Ogretmenlerinin Sorunlari. Modern Ogretmen

Yetistirmede Gelisme ve Ilerlemeler Sempozyumu, Ankara.

Avis, F. (2006). Mesleki ve teknik okullarin bilgisayar béliimii dgrencilerinin
bilgisayar kullanma oz-yeterlik algilarimin incelenmesi. Yiksek Lisans Tezi,

Yeditepe Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Ay, M. (2011). Conceptual frameworks of university students regarding accounting.
African Journal of Business Management, 5(5), 1570-1577.

Aydin, S. (2009). Ilkégretim okullarinda bilisim teknolojileri dersi yeni gretim
programinin ogretmen gortislerine gore degerlendirilmesi. Yiksek lisans tezi,

Atatiirk Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Aydin, F. & Tasar, M. F. (2010). Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin Teknolojinin
Dogas1 Hakkindaki Bilissel Yapilar1 ve Goriisleri. Ahi Evran Universitesi Kirsehir
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 11(4), 209-221.

Aydin, F. (2011). Ilkdgretim 6, 7 ve 8. smf dgrencilerinin teknolojiye ydnelik
diisiincelerinin ¢izimle belirlenmesi. 2nd International Conference on New Trends

in Education and Their Implications, Antalya.
Aytac, T. (2006). Egitimde Bilisim Teknolojileri. Ankara: Asil Yayinlar.

Bahar, M., Johnstone, A.H. & Sutcliffe, R.G. (1999). Investigation of students’
cognitive structure in elementary genetics through word association tests. Journal
of Biological Education, 33, 134-141.



73

Bahar, M. & Kilig, F. (2001). Kelime Iletisim Testi Yontemi Ile Atatiirk Ilkeleri
Arasindaki Kavramsal Baglarin Arastirilmasi (Bildiri). IX. Egitim Bilimleri

Kongresi, Bolu.

Bahar, M. & Ozatli, S. (2003). Kelime Iletisim Testi Yontemi ile Lise 1. Simf
Ogrencilerinin Canlilarin Temel Bilesenleri Konusundaki Bilissel Yapilarmmn

Arastirilmasi. Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Dergisi, 5(2), 75-85.

Bahar, M., Nartgiin, Z., Durmus, S. & Bigak, B. (2006). Geleneksel ve Alternatif
Olgme ve Degerlendirme Ogretmen El Kitab. Ankara: PegemA Yayincilik.

Bakar, A., Tiiziin, H. & Cagiltay, K. (2008). Ogrencilerin Egitsel Bilgisayar Oyunu
Kullanimma Iliskin Gériisleri: Sosyal Bilgiler Dersi Ornegi. Hacettepe
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 35, 27-37.

Baki, A. (2002). Ogrenen ve ogretenler icin bilgisayar destekli matematik. Istanbul:
Tiibitak Bitav-Ceren Yayinlari.

Balcilar, H. (2008). Tiirkiye'nin Bilgi Toplumu Olma Yolunda Bilgi
Teknolojilerinden — Internetin -~ Kullammi:  Mus  Ilindeki — Internet  Kafe
Kullanicilarimin Amaclart Uzerinde Bir Arastirma. Yiksek Lisans Tezi, Selguk

Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Konya.

Bayirtepe, E. & Tiiziin, H. (2007). Oyun-Tabanli Ogrenme Ortamlarmin
Ogrencilerin Bilgisayar Dersindeki Basarilarit Ve Oz-Yeterlik Algilar1 Uzerine
Etkileri. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 33, 41-54.

Bayrak¢i, M. (2005). Avrupa Birligi ve Tiirkiye egitim politikalarinda bilgi ve

iletisim teknolojileri ve mevcut uygulamalar. Milli Egitim Dergisi, 33.

Bektas, C. (2006). Ilkogretim okullarinda bilgisayar derslerine iliskin égretmen
goriisleri (Elazig ili ornegi). Yiksek Lisans Tezi, Firat Universitesi, Sosyal

Bilimler Enstitiisii, Elaz1g.

Borat, O., Gezici, R. & Gok, 1. (1990) Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ve

Uygulamalar. istanbul: Marmara Universitesi Yayinlar1.



74

Béliikoglu, H. 1. (2002). Bilgi caginda egitim fakiiltelerinde resim-is egitiminin genel
bir degerlendirmesi. G. U. Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (22)3, 247-259.

Camnalbur, M. (2008). Bilgisayar destekli 6gretimin etkililigi iizerine bir meta analiz
calismasi. Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,

[satanbul.

Cardellini, L. & Bahar, M. (2000). Monitoring the learning of chemistry through
word association tests. Australian Chemistry Resource Book, 19, 59.

Ceyhun, Y. ve Caglayan, M. U. (1997). Bilgi teknolojileri Tiirkiye i¢in nasil bir
gelecek hazirlamakta. Ankara: Tiirkiye Is Bankas1 Yay. No: 361.

Chacra, V. (1992). Aperspective on linking mutimedia digital libraries. Information
Technology and Libraries, 11(1), 41-42.

Cardak, O. (2009). The determination of the knowledge level of science students on
energy flow through a word association test. Energy Education Science and
Technology, 1(1), 139 — 155.

Deniz, L. (1992). Bilgisayar Destekli Egitim Projesi- Asamalar, Elestiriler, Oneriler.
Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 4, 45-58.

Dikmenli, M. (2010a). Biology students’ conceptual structures regarding global
warming. Education Science and Technology, 2(1), 21 — 38.

Dikmenli, M. (2010b). Biology student teachers’ conceptual frameworks regarding
biodiversity. Education, 130(3), 479-4809.

Dongel, A. 2011). Dyned; Bilgisayar Destekli Ingilizce Programmin Ilkogretim
Ingilizce Dersi Ogretim Programlarina Uygunlugu Yoniinden Igerik Analizi (5.
Smif Ornegi). 2nd International Conference on New Trends in Education and

Their Implications, Antalya.

Dudukoca, S. F. & Arbas, S. (2011). Tlkdgretim se¢meli bilisim teknolojileri dersi

S.basamak  Ogretim  programimin  Ogretmen  goriisleri  dogrultusunda



75

degerlendirilmesi (Malatya ili 6rnegi). Yiiziincii Yil Universitesi Egitim Fakiiltesi

Dergisi, (8)1, 140-168.

Duman, A. (2007). Okullarda Bilisim Teknolojisinden Etkili Yararlanmada Okul
Yonetimi A¢isindan Karsilasilan Sorunlar (Elazig ili 6rnegi). Yiiksek Lisans Tezi,

Firat Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Elaz1g.

EGITEK (Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii). (2002). Milli Egitim Bakanhig
Okullarda  Bilgi  Teknolojileri  Uygulamalarina  Yonelik  Calismalar.
http://okulweb.meb.gov.tr/18/01/965671/belgeler/bde/bakanlik_okullarda_bilgi_te
knteknoloji.mht, Erisim Tarihi: 01.04.2012.

Ekici, S. (2009). Bir iletisim ortami olarak internet ve Tiirkive'de Internetin
regiilasyonu, Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi Sosyal Bilimler

Enstitiisii, Istanbul.

Elibol, H. (2005). Bilisim teknolojileri kullaniminin isletmelerin organizasyon
yapilar iizerindeki etkileri. Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi
(13), 155-162.

Ercan, F., Tasdere, A. & Ercan, N. (2010). Kelime iliskilendirme testi araciliiyla
biligsel yapinin ve kavramsal degisimin gozlenmesi. Tiirk Fen Egitimi Dergisi,

7(2), 136-154.

Erdemir, E. (2009). Ilkégretim 5.Smmif Ogrencilerinin Bilgisayar Kavramina
Yiikledikleri Anlamlar: Bir Kavram Haritast Calismasi. Yiksek Lisans Tezi,

Gaziosmanpasa Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Tokat.

Erdogan, T. & Gok, B. (2008). Simif Ogretmeni Adaylarinin Teknoloji Kavramina
Iliskin Algilarmin Metafor Analizi Yoluyla Incelenmesi. 8. Uluslararasi Egitim

Teknolojileri Konferansi, Anadolu Universitesi, Eskisehir.

Erkan, H.(1998), Bilgi Toplumu ve Ekonomik Gelisme (4. Bask1), Ankara: Tiirkiye Is
Bankas1 Yay. No: 326. Bilim Dizisi, No 8.



76

Ersoy, Y. (2003). Teknoloji destekli matematik 6gretimi-11: Hesap makinesinin
matematik etkinliklerinde kullanilmasi. [lkégretim Online E-Dergi, 2(2), 35-60.

Eyidogan, B. (2009). Bilisim teknolojileri dersinin ilkogretimde se¢meli ders
olmasina iliskin 6gretmen goriisleri. Yiiksek Lisans Tezi, Anadolu Universitesi,

Egitim Bilimleri Enstitiisti, Egkisehir.

Facebook. (2012). About Facebook. http://www.newsroom.fb.com/content/, Erisim
Tarihi: 20.05.2012.

Giilbahar, Y., Kalelioglu, F. & Madran, O. (2010). Sosyal Aglarin Egitim Amagh
Kullanimu (Bildiri). XV. Tiirkiye de Internet Konferansi, Istanbul.

Giilcti, A. (2003). Bilgisayarin temelleri ve internet rehberi. Ankara: Detay

Yayinlart.

Giinay, D. & Arniduru A. (1999). Bilim ve teknolojiye yonelig(Bildiri). 1.Teknoloji

Kalite ve Uretim Sistemleri Kongresi, Sakarya.

Gilinay, D. & Arnduru A. (2001). Teknolojinin Konumu ve Neligi (Bildiri). Il

Teknoloji, Kalite ve Uretim Sistemleri Kongresi, Bolu.

Giindiiz, M. (2009). Internet teknolojilerini kullanarak G&grenci basarisi ve
ogrenmenin kaliciligint artirma. Yiiksek Lisans Tezi, Bahgesehir Universitesi, Fen

Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Giindiiz, S. & Ozding F. (2008). {lkdgretim ikinci kademe dgrencilerinin internet 6z-

yeterlikleri. 8. Uluslar Arasi Egitim Teknolojileri Konferansi, Eskisehir.

Isikli, M., Tasdere, A. & Goz, N. L. (2011). Kelime Iliskilendirme Testi Araciligiyla
Ogretmen Adaylarin Atatiirk Ilkelerine Yonelik Bilissel Yapilarinin Incelenmesi.

Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 4(1), 50-72.

Isman, A., (2005). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme (2. Baski). Ankara:

Sempati Yaymlari.



77

Johnstone, A.H. & Moynihan, T.F. (1985). The relationship between performance in
word association tests and achievement in chemistry. European Journal of Science
Education, 7, 57-66.

Karaagacl, M. & Mahiroglu, A. (2005). Yapilandirmaci 6gretim agisindan teknoloji
egitiminin degerlendirilmesi. Gazi Universitesi Endiistriyel Sanatlar Egitim

Fakiiltesi Dergisi, 16, 47-63.
Karanci, N. (2002). Bilgi toplumu ve psikoloji. Giince Dergisi, 24, 11-12.

Kazu, I. Y. & Yavuzalp, N. (2008). Ogretim Yazilimlarinin Kullanimina Iligkin
Ogretmen Goriisleri. Egitim ve Bilim Dergisi, 33(150), 110-126.

Kempa, R.F. & Nicholls, C.E. (1983). Problem solving ability and cognitive
structure an explanatory investigation. European Journal of Science Education, 5,
171-184.

Keser, H. (1989). Tiirk okul sisteminde bilgisayarlarin kullanilmasi. Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 22 (1), 189-224.

Keskin, M. (2008). Ilkégretim 1. kademe simf 6retmenlerinin bilisim teknolojileri
okuryazarlik diizeylerinin 6grenci basarisini etkileme diizeyi (Afyonkarahisar ili

ornegi). Yiiksek lisans tezi, Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,

Afyon.

Kobak, K. & Biger, S. (2008). Facebook sosyal paylagim sitesinin kullanim
nedenleri. 8. Uluslar Arasi Egitim Teknolojileri Konferansi, Eskisehir.

Kocacik, F. (2003). Bilgi toplumu ve Tiirkiye. C.U. Sosyal Bilimler Dergisi, 27(1),
1-10.

Malta, S. E. (2010). [lkégretimde kullamilan egitsel bilgisayar oyunlarinin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisi. Yiiksek lisans tezi, Sakarya Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

McQuail, D. & Windahl, S. (2010). Iletisim Modelleri (Ceviren: Konca YUMLU).
Istanbul: imge Kitabevi.



78

MEB (Milli Egitim Bakanligi). (1998). ilkogretim Okullar1 Bilgisayar Ders
Programi. 2492 Sayili Tebligler Dergisi.

MEB (Milli Egitim Bakanligi). (2005). T.C. Milli Egitim Bakanlhig Arastirma
Planlama ve Koordinasyon Kurulu Baskanligi 2006 Mali Yili Biitcesine Iliskin

Rapor. Ankara: Devlet Kitaplar1 Miidiirliigli Basimevi.

MEB (Milli Egitim Bakanlhigi). (2006). [lkégretim Bilgisayar Dersi (1-8 Siniflar)
Ogretim Programi. http:/ttkb.meb.gov.tr/program.aspx?islem=2&kno=21, Erisim
tarihi: 01.03.2012.

Orhan, F. & Akkoyunlu, B. (2004). ilkogretim dgrencilerinin Internet kullanimlart
{izerine bir calisma. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 26, 107-116.

Oz, M. (2009). Bilgisayar oyunlarimn ¢ocuklarin bilissel performansina etkisinin
incelenmesi. Yiiksek lisans tezi, Maltepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,

Istanbul.

Ozatli, N. S. & Bahar, M. (2010). Ogrencilerin bosaltim sistemi konusundaki bilissel
yapilarmin yeni teknikler ile ortaya konmasi. Abant Izzet Baysal Universitesi

Dergisi, 10(2), 9-26.

Ozmen, F., Akiiziim, C., Siinkiir, M. & Baysal, N. (2011). Sosyal Ag Sitelerinin
Egitsel ~ Ortamlardaki Islevselligi(Bildiri). ~6th  International  Advanced
Technologies Symposium (IATS’11), Elaz1g.

Ozmen, F. & Denktas, Y. (2011). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullarin érgiitsel
ogrenmesindeki rolii (Bildiri). 5. Uluslar aras: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Sempozyumu, Elazig.

Ozmusul, M. (2008). [lkégretim ikinci kademe égrencilerinin bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanma diizeylerinin incelenmesi (Kilis ili 6rnegi). Yiiksek

Lisans Tezi, Gaziantep Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Gaziantep.



79

Ozmusul, M. (2010). Ilkdgretim ikinci kademe oOgrencilerinin  bilisim
teknolojilerinden yararlanma diizeyleri. Cukurova Universitesi Egitim Fakiiltesi

Dergisi, 3(39), 75-89.

Papastergiou, M. (2007). Are Computer Science and Information Technology still

masculine fields? ScienceDirect. 51, 594-608.

Pedro, P. (2006). The New Millennium Learners:Challenging Our Views On Ict And
Learning.  http://www.oecd.org/dataoecd/1/1/38358359.pdf,  Erisim tarihi:
06.03.2012.

Pekdag, B. (2010). Kimya Ogreniminde Alternatif Yollar: Animasyon, Simiilasyon,
Video ve Multimedya ile Ogrenme. Tiirk Fen Egitimi Dergisi, 7(2), 79-110.

Plomp, T., Anderson, R. E., & Kontogiannopoulou-Polydorides, G. (1996). Cross
National Policies and Practices on Computers in Education. Kluwer Academic

Publishers.

Preece, P.F.W. (1978). Exploration of semantic space: review of research on the
organisation of scientific concepts in semantic memory. Science Education, 63,
547-562.

Saban, A. (2007). Se¢meci okul teknoloji planlama modeli ve 6zel Konya Esentepe
[Ikogretim Okulu teknoloji profili. Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Dergisi, 22, 23-43.

Sakarya, S., Tercan, I. & Coklar, A. N. (2011). ilkdgretim 6grencilerinin interneti ve
arama motorlarint kullanim durumlari(Bildiri). 5. Uluslar arasi Bilgisayar ve

Ogretim Teknolojileri Sempozyumu, Elaz1g.

Schaefer, G. (1979). Concept formation in biology: the concept growth. European

Journal of Science Education, 1, 87-101.

Seferoglu, S. S. (2007). ilkdgretim bilgisayar dersi dgretim programi: Elestirel bir

bakis ve uygulamada yasanan sorunlar. Egitim Arastirmalari Dergisi, 29, 99-111.



80

Shavelson, R. J. (1972). Some aspects of the relationship between content structure

and cognitive structure. Journal of Educational Psychology, 63, 225-234.

Shavelson, R. J. (1974). Methods for examining representations of a subject-matter
structure in a student’s memory. Journal of Research in Science Teaching, 11,
231-249.

Socialbakers. (2012). Facebook Statistics by Country.

http://www.socialbakers.com/facebook-statistics/, Erisim Tarihi: 15.05.2012.

Sahin, 1. (2001). Kiiresellesme, dijital teknoloji ve Egitim’de yeni
yaklasimlar(Bildiri). Uluslararasi Egitim Teknolojileri Sempozyumu, Sakarya.

Sahin, M. C. (2009). Yeni Binyilin Ogrencileri’nin 6zellikleri. Anadolu Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, 9(2), 155-172.

Sahinkayas1, H., Kelleci, O. & Sahinkayasi, Y. (2011). Bilisim teknolojileri formator
ogretmenlerinin iy doyum diizeylerini belirlemeye yonelik is doyum dlcegi
gelistirilmesi(Bildiri). 5. Uluslar Arasi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Sempozyumu, Elazig.

Sanli, O., Arabaci, 1. B. & Siinkiir, M. (2012). Ilkdgretim 2. Kademe dgrencilerinin
bilisim teknolojilerinden yararlanma diizeyleri (Malatya ili 6rnegi). New World

Sciences Academy, 7(1), 185-191.

Sisman, B. (2012). Sayisal kiltiir, toplum ve medya: Msn Ornegi. Giimiishane
Universitesi Iletisim Fakiiltesi Elektronik Dergisi, 3, 89-101.

Tonta, Y. (1999). Bilgi toplumu ve bilgi teknolojisi. Tiirk Kiitiiphaneciligi Dergisi,
13(4), 363-375.

Topgu, P. (2009). Cinsiyetin bilgisayar tutumu iizerindeki etkisi: bir meta analiz
calismasi. Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,

Istanbul.



81

Tor, H. & Erden, O. (2004). ilkogretim Ogrencilerinin Bilgi Teknolojilerinden
Yararlanma Diizeyleri Uzerine Bir Arastirma. The Turkish Online Journal of

Educational Technology, 3(1).

Turan, Z. & Goktas, Y. (2011). Cevrimici Sosyal Aglar: Ogrenciler Neden Facebook
Kullanmiyor? (Bildiri). 5. Uluslar aras: Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Sempozyumu, Elaz1g.

Tuti, S. (2005). Egitimde bilisim teknolojileri kullanimi performans gostergeleri,
ogrenci goriigleri ve oz-yeterlik algilarimin incelenmesi. Yiksek Lisans Tezi,

Hacettepe Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Tiirel, Y. K. (2011). Universite dgrencileri igin akilli tahta kullanim1 degerlendirme
olgegi: Gegerlilik ve giivenirlik ¢aligmasi. New World Sciences Academy, 6(2),
1894-1903.

Tiiziin, H. (2006). Egitsel bilgisayar oyunlari ve bir 6rnek: Quest Atlantis. Hacettepe
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 30, 220-229.

Ural, M. N. (2009). Egitsel bilgisayar oyunlarmmin eglendirici ve motive edici
ozelliklerinin akademik basariya ve motivasyona etkisi. Yiksek lisans tezi,

Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Usun, S. (2000). Diinyada ve Tiirkiye'de Bilgisayar Destekli Ogretim. Ankara:
Pegem A Yayincilik.

Varol, N. (2002, Subat). Bilisim teknolojilerinin egitim kurumlarinda kullanimlar1 ve

egitimcilerin rolii. Akademik Bilisim Konferanslari, Konya.

Vural, L., Yiiksel, I. & Coklar, A. N., (2008). Bilgisayar Miihendisligi ile Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Son Siif Ogrencilerinin Bilgisayar Kavramina
Iliskin Gelistirdikleri Mecazlar. 8. Uluslararas: Egitim Teknolojileri Konferanst,

Anadolu Universitesi, Eskisehir.

Webster, F. (1996). The information Society: Conceptions and Critique (Editor: A.
Kent). Encylopedia of Library and Information Science, 58(21), (74-112).



82

Weert, T. J. (2006). Education of twentyfirst century: new professionalism in lifelong
learning, knowledge development and knowledge sharing. Education and
Information Technology, 11 (34), 217-237.

Yalin, H. 1. (2012). Ogretim teknolojileri ve Materyal Gelistirme (24. Baski).
Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Yanik, C. (2010). Ogretmen adaylarinin bilgisayar okuryazarlik algilar1 ile internet
kullanimma yénelik tutumlar1 arasindaki iliski. Hacettepe Universitesi Egitim

Fakiiltesi Dergisi, 39, 371-382.

Yaprak, M. (2009). [Ilkégretim okullarinda c¢alisan  bilisim  teknolojileri
ogretmenlerinin dersin ogretiminde karsilastiklar: sorunlar (Sanlwrfa ili 6rnegi).

Yiiksek Lisans Tezi, Gaziantep Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Gaziantep.

Yildirnm, A. & Simsek, H. (2006). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri (5.
Baski). Ankara: Seckin Yayincilik.



EKLER

Ek- 1: Kelime Iliskilendirme Testi Ornegi
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Asagida verilen kelimeyi gordiigiintizde akliniza gelen kelimeleri

yanlarindaki bosluklara yaziniz. Kelimeleri yazmak i¢in 30 saniyeniz vardir.

Cinsiyet: Kiz () Erkek ()
Smif  :6.Smf () 7.Smf () 8. Smmf ()

Bilgisayar:

Bilgisayar:

Bilgisayar:

Bilgisayar:

Bilgisayar:
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Ek- 2: Kavram Aglarmmin Olusturuldugu Anahtar Kavram Ve Cevap

Kelimeleri iceren Frekans Tablosu

o ) S BILGISAYAR BiLISIM
BILGISAYAR INTERNET TEKNOLOJI ILETISIM DESTEKLI 5 .
o : TEKNOLOJILERI
Cevap Kelimeler OGRETIM

3G - - 3 - - -
Akilli Tahta - - - - 10 -
Aligveris - 3 - - - -
Arastirma 19 33 3 - 16 -
Arkadag - 4 - - - -
Bilgi 31 43 - - 28 7
Bilgisayar - 26 161 71 25 145
Bil. pargalar1 (Donanim) 50 - - - 14 24
Bil. programi (Yazilim) 9 - - - 14 -
Bilim - - 20 - - 14
Bilisim Teknolojileri - - 1 - 9 -
BT Dersi - - - - 112
BT Ogretmeni - - - - 20 41
Cep telefonu - - 28 - - -
Chat - 5 - 22 - -
Calisma Teknigi - - - - 2 -
Ders Caligmak - 15 - - 11 -
Ders Sitesi - 7 - - 6 -
Diinya - 7 - - - -
E okul 5 8 - - 15 -
Egitici Oyun - - - - 6 -
Egitim 8 - 2 - - -
Egitim-Ogretim - - - 24 -
Eglence 16 8 - - 2 18
Facebook 65 120 - 63 - -
Film 13 8 - - - -
Gazete - - - 7 - -
Gelisme - - 23 - -
Google 14 27 - - - -
Gorsel - 14 - - 11 -
Giivercin - - - 17 - -
Haberlesme - - - 13 - -
Halk Egitim (Bil. kursu) - - - - 7 -
Icat 19 - 30 - -
iletisim 14 12 10 - - 3
Internet 95 - 35 56 21 31
Internet Cafe - 2 - - - -
Internet Sitesi 9 9 - - - -
Japonlar - - 2 - - -
Karneye Gegmeyen 2
Ders ) ) ) ) )

Konfor - - - - - 2
Kolaylik - - 26 - 6 -
Mail - - - 5 -
Mektup - - - 25 - 4
Mesaj - - - 9 -

Msn 14 34 - 63 - -
Miizik 30 23 - - - -
Okul - - - - - 32
Okul dersleri - - - - 31 -
Okul Sitesi - - - - 21 -
Online - 3 - - - -
On parmak - - - - - 10
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Cevap Kelimeler

BILGISAYAR

INTERNET

TEKNOLOJI

ILETIiSIM

BILGISAYAR
DESTEKLI
OGRETIM

BiLisSiM
TEKNOLOJILERI

Oyun

184

118

Odev

42

38

44

Ogrenme

7

Ozgiirliik

12

Projeksiyon

34

Radyo

Resim

Robot

Sikict

Sinav (Test)

Sosyallesme

Tablet

Tehlike

Teknoloji

Teknoloji Tasarim

Telefon

Televizyon

Ttnet

Twitter

Ugak

Ulagim Araglar

Ulagma

Video

Vitamin, Dyned

Yardimci

Youtube

Zeka
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