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ONSOZ

Teknolojinin  hizla ilerledigi giinlimiizde egitimin bu gelismelerden
etkilenmemesi disiiniilemez. Gelisen egitim sistemlerinin Ol¢iitlerinden biri de
bilim ve teknoloji iiretme diizeyi, bunlar1 diinya ile paralel takip edebilen nesiller
yetistirmesidir. Ulkemizde bu gelismelerden etkilenmektedir. 2006 yilinda degisen
ve su anda kullanilan Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi’nin vizyonu;
bireysel farkliliklar1i ne olursa olsun biitiin 6grencileri fen ve teknoloji okuryazari
olarak yetistirmek olarak belirlenmistir. Daha 6nce ad1 Fen Bilgisi olan bu ders Fen
ve Teknoloji olarak degistirilmistir.

Interaktif tahta veya elektronik tahta olarak isimlendirilen akilli tahta son
yillarda egitimcilerin oldukc¢a dikkatini ¢cekmeyi basarmistir. Bununla birlikte fen ve
teknoloji dersinin igerigine bagli olarak yeni teknolojilerden beklentiler oldukca
fazladir.Fen ve teknoloji dersinde ¢ok sayida soyut,karmasik ve dinamik yapiya
sahip konu bulunmaktadir. Bu nedenle ilkdgretim fen ve teknoloji derslerinde yer
alan konularin aktarilmasinda yeni teknolojiler ¢esitli imkanlar  sunmaktadir.
Ses, resim, grafik, animasyon, benzetim gibi ¢esitli materyallerin tek tek veya bir ara
da kullanilmasi ile 6grencilerin birden fazla duyu organina hitap edilebilmektedir.
Bunun disinda ders kitaplarindaki konulara paralel olarak hazirlanmis alistirma ve uy
gulama CD’leri, dijital calisma yapraklari, internet ortaminda yer alan ¢esitli kaynakl
ar akilli tahtalarda ¢ok rahat kullanilabilmektedir.

Bu arastirmada akilli tahta kullaniminin ilkogretim 7. Simif 6grencilerinin fen
Ogretiminde akademik basarilarina etkisi incelenmistir.

Yiiksek  lisans tez ¢alismam siiresince  yardimlarini  esirgemeyen
Yrd Dog . Dr . Aslan ILIK  hocama , Akademik ¢aligmalarimda yol gdsyeren
Do¢. Dr. Dursun YAGIZ hocama, tez sonuglarmin analiz  edilmesinde
katkilarin1 esirgemeyen Yrd Dog. Dr. Oktay ASLAN hocama, Ingilizce cevirilerde
yardimei olan Hiiseyin CETINKAYA hocama, Tiirkge 6gretmenimiz ve dert oragim
AYKAN beye, gostermis olduklar1 sabirdan dolay1 esime,¢ocuklarima, akademik
kariyer i¢in vasiyetde bulunan rahmetli babama, hayatin her asamasinda destek¢im
olan anneme ve eme8i  gegen  herkese en igten tesekkiirlerimi sunarim.

Ali Celal OZTAN
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OZET

Bu arastirmada akilli tahta kullaniminin ilkégretim 7. Smif Fen ve Teknoloji
dersinde “is, enerji ve yaylar” konusunun O6grenci basarisina olan etkisinin olup

olmadig1 incelenmistir.

Aragtirma 2011-2012 egitim-6gretim yilinin 1.yariyilinda Konya’nin Eregli
ilcesinde 6zel bir ilkdgretim okulunda yiiriitiilmistiir. Bu aragtirmada kontrol
gruplu Ontest-sontest modeli uygulandi. Uygulama 3 hafta, haftada 4 ders saati
stirmiistiir. Bir sube deney grubu olup bu grupta isi enerji ve yaylar konusu akill
tahta uygulamalarindan faydalanilarak anlatildi, diger kontrol grubunda ise

geleneksel 6grenme ve 6gretme yontemi etkinlikleri ile ders anlatildu.

Elde edilen veriler SPSS veri analiz yontemiyle hesaplanmistir. Basari

Testi Ontest sontest sonuglari arasinda anlamli bir farklilik bulunurken, cinsiyet
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acisindan anlamhi bir farklilik bulunmamistir. Deney grubundaki o6grenciler ile
yapilan gorlismelerde, akilli tahta kullanilarak 6grenim yapilan Fen ve Teknoloji
dersinin daha zevkli gectigini, daha iyi 6grendiklerini, derse katilimi arttirdigin1 ve
tebesir yerine akilli tahtaya yazi yazmanin ¢ok eglenceli oldugunu belirtmislerdir.
Akilli tahta tiim ozellikleriyle bilingli bir sekilde kullanildigi takdirde Fen ve

Teknoloji derslerine karst basarty1 olumlu yonde etkileyecektir.

Anahtar Kelimeler: Akilli Tahta, Basari, Is, Enerji,Yaylar Fen ve Teknoloji
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The Effect Of Using Active Board On Academic Success Of Primary

Tezin ingilizee Ad: 7th Grade Students On Science And Technology Teaching

SUMMARY

In this research the effect of using active white board on student’s
achievement in Science and Technology classes “’work, energy and springs’’ in
primary 7™ grades was analyzed. This research was conducted in a private primary
school in Eregli District in Konya in 2011-2012 education term at first period.
Pretest-posttest model with control group was used in this study. Application took for
3 weeks and 4 class hours in each week. While one class the experimental group in
where work-energy and springs was presented via active board, the traditional
methods of teaching and learning was used in control group.

The data was analyzed by SPSS data analyze method. While there was a
significant difference between pretest and posttest result in achievement test, no
significant difference was found in terms of gender. Students stated science and
technology class in where active board was used was more enjoyable, they learnt

better and rise participation, and writing via active board was also more enjoyable
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instead of writing with chalk in interview with experimental group. If active board is
used effectively and in a conscious way with its all features, it will affect the success

positively in science and technology classes.

Key words: white board, success, work, energy and springs, Science and

Technology
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I.BOLUM
1.GIRIS

Teknolojinin  hizla ilerledigi giiniimiizde, egitimin bu gelismelerden
etkilenmemesi diistiniilemez. Kaliteli egitim sistemlerinin 6l¢iitlerinden biri de bilim
ve teknoloji iiretme diizeyi, yaratici ve iiretken bireyler yetistirmesidir (Celen ve
dig., 2011).

Giliniimiizde yetistirilen  bireylerin bilgiye ulasma, bilgiyi  diizenleme,
ilgiyi degerlendirme, bilgiyi sunma ve iletisim kurma becerileri ile donanmis
hale getirilmesi olduk¢a oOnemlidir. Bunlar sadece o&grencilerde degil onlari
yetistirecek olan ogretmenlerde de olmas1 gereken becerilerdir.Yeni
teknolojiler ogrencileri, Ogretmenleri ve O0grenme ortamlarmi
etkilemektedir.(Akpinar, 2003) Cagdas bilgi toplumu olmanin yolu, yaratict
egitim ve Ogretimin gergeklestirildigi yeni  teknolojilerin  kullanildig1 egitim
sistemlerinden ge¢mektedir.

Bilgi toplumunda teknolojik imkanlarindan yararlanmak biiyiik  6lgiide
ogretmenlerin bu konudaki bilgi ve becerilerine baghdir( Tor ve Erden, 2003).
Ogretmenler vyetistirdikleri ~ bireyleri  bilgi  toplumunun  bekledigi sekilde
yetistirebilmek, bireylerin daha etkili 6grenmelerini saglamak ve kendilerini
yenileyebilmek icin mutlaka teknolojik  olanaklardan  yararlanmak
durumundadirlar.

Egitim sistemleri de teknolojik gelismeler dogrultusunda yeni programlar,
yeni materyaller hazirlama geregi duymaktadirlar (Adiglizel, 2010; Yesilyurt,
2007; Karasar, 2004). Ulkemiz de bu gelismelerden etkilenmektedir. 2006 yilinda
degisen ve su anda kullanilan Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi’nin vizyonu;
bireysel farkliliklar1 ne olursa olsun, biitiin 6grencileri fen ve teknoloji okuryazari
olarak yetistirmek olarak belirlenmistir. Daha 6nce ad1 fen bilgisi olan bu ders fen ve
teknoloji olarak degistirilmistir.

Bilgi iletisim teknolojileri (BIT) kullanimi kalic1 ve etkili 6grenme olanagi
saglamaktadir (Celen ve dig. 2011). Ogrencilerin teknolojik ekipmanlarla karsilasma
diizeyi arttirildik¢a teknoloji okur-yazarlik orani da artacaktir. Bilgisayar destekli

ogretimin (BDO) 6grenci basarisi iizerindeki etkisinin incelendigi arastirmalarda



BDO’niin 6grencilerin ders basarilarmi artirdign goriilmiistir  (Cekbas, 2003).
Ogrenme ortami; farkli ve ilging 6grenme etkinlikleri iceren egitsel yazilimlar, oyun
tabanli 6grenme ortamlari, web tabanli 6grenme ortamlari, e-6grenme igerikleri
kullanilarak zenginlestirebilir (Celen ve dig., 2011). Interaktif tahta veya elektronik
tahta olarak isimlendirilen akilli tahta, son yillarda egitimcilerin dikkatini olduk¢a
cekmeyi basarmistir. Bircok iilkenin (Ingiltere, Amerika, Avustralya) biitcelerinde
akilli tahtaya biliylik oranlarda yatirim yaptiklart belirlenmistir.  Akilli tahta
uygulamasina gegen ilk iilke Ingiltere’dir. Ingiltere’de 2008 yilinda yapilan bir
arastirmada ilkogretimlerin tamaminin ve orta dereceli okullarin da %98’inin akill
tahtay1 kullandig: tespit edilmistir (Lai, 2010; Holmes, 2009; Torft ve Tirotta,
2010). Akilli tahtalarin bir¢ok ¢esidi vardir. Genellikle goriintii olarak klasik tahtay1
andiran, ancak dokunmatik ekranmi sayesinde kullanict ile etkilesimi arttirmasi
acisindan klasik tahtadan farklililk arz eden bir projeksiyon aleti yardimiyla
bilgisayara baglanarak kullanilan araglardir (Tirel ve Demirli). Akilli tahtanin en
onemli kullanim alanlar1 arasinda bagka programlardan ya da resimlerden goriintii
yakalayabilme, uzun bir metinde Onemli noktalarin alti1 ¢izme ve rengini
degistirme gibi yontemlerle belirgin hale getirerek Onemini vurgulayabilme,
cizilenleri saklayip gerektiginde yeniden kullanabilme, ek acgiklamalar ve
degisiklik yapabilme, diger bir sayfa ya da web sitesine baglant1 kurabilme sayilabilir
(Beauchamp ve dig., 2005). Akilli tahtanin bilgisayar ve projeksiyon kullanimindan
fakli yonleri arasinda 6gretmenin, oturdugu yerden tahtaya istedigi miidahaleyi
yapabilmesi, 0Ozellikle engelli Ogrencilerin  yerinden kalkmadan tahtayi
kullanabilmesi, derse aktif katilabilmesi, farkli 6gretim stillerinin uygulanmasina
olanak vermesi, daha c¢ok gruba hitap edilebilmesi, 6gretmene ders esnasinda
tahtaya yazilanlar1 kaydederek gerektiginde daha sonra da kullanabilme veya
Ogrencileri ile paylasabilme imkan1 sunabilmesi, Ol¢gme degerlendirmede
cesitliligi artirmasi sayilabilir (Kayaduman ve dig., 2011). Akilli tahta geleneksel ve
modern hemen hemen tiim diger smif kaynaklarmin  (6rnegin kara tahta, yazi
tahtasi, tepegdz, haritalar, resimler, say1 dogrulari, kitaplar, hesap makineleri ve kaset
ve video ¢alarlar) yerini almak i¢in kullanilabilen, dnceden biriktirmesi yillar alacak
ve onlar1 saklamak icin ¢ok biiyiik bir dolap gerekecek olan kaynaklar bankasina

Ogretmenin bir dokunusta eristigi yararh bir sunu aracidir (Becta, 2006).



Tahta ekranmnin interaktif 6zellikli dokunmaya duyarli bir yapiya sahip olmasi;
Ogrenci ve dgretmene ekranda yapilanlara miidahale edebilme, yapilanlar tizerinde
degisiklik yapabilme ve yapilanlar1 kaydedebilme olanagi vermektedir. Ses klipleri,
video ve animasyon gosterimleri, renkler, goriintiiler, perdeleme, biiyiitme, kii¢iiltme
gibi vurgulama imkanlari ile dersleri daha gorsel ve daha canli hale getirmeyi
miimkiin kilar. Yapilan bir hatanin ya da ortak kavramsal yanilgilarin aninda
goriilmesi ve tahtanm bunlarm diizeltilmesi i¢in geriye donme firsat1 vermesi belki
de akilli tahtanin en 6nemli getirisi olarak diisiiniilebilir. ~ Akilli tahta i¢in, 6gretmen
tarafindan uzun bir zaman diliminde kullanildiginda, = 68retmen ve Ogrenciler
arasindaki etkilesimde ara bulucu benzetmesi yapilmaktadir (Lewin, Somekh &
Steadman, 2008).

Kasim 2010°da 68renci basarisini artirmak, teknolojinin siniflarda etkin
kullanimini saglamak amaciyla Milli Egitim Bakanlig1 ile Ulastirma Bakanliginin is
birligi i¢inde yiiriittiigii Fisatlar1 Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi
(FATIH) olarak bilinen bir proje duyurulmustur. FATIH projesiyle “her okula
bilgisayar déneminden, her smifa bilgisayar” dénemine ge¢is amaglanmistir. Ug yil
icinde tamamlanmasi planlanan proje kapsammda smiflara Internet’e bagh
bilgisayar, akilli tahta ve projeksiyon cihazinin konulacagi belirtilmektedir
(Adigiizel ve dig., 2011). Ulkemizde akilli tahta kullanimu ile ilgili smirh ¢alisma
bulunmaktadir. Bu ¢alismalarin bazilar1 su sekildedir:  Erduran ve Tataroglu
(2009), fen ve matematik Ogretiminde akilli tahta kullanan G&gretmenlerin
goriislerini  ve varsa goriis farkliliklarmi  belirlemek amaciyla yaptiklari
calismalarinda akilli tahta kullaniminin 6grenme ortami iizerinde olumlu etki
yarattigini, dgrenci ilgisinin arttigmi tespit etmislerdir. Ilkdgretim 6grencilerinin
sosyal bilgiler dersindeki cografya konularmin 6gretiminde akilli tahta
uygulamalarmna iliskin goriislerini ortaya koymak amaciyla yaptiklar1 ¢aligmada
sosyal bilgiler dersinde akilli tahta kullanimi sayesinde 6grencilerin, dersi daha iyi
anladiklarini, derste sikilmadiklarini, derse olan ilgilerinin arttigmi ifade etmislerdir
(Kaya ve Aydin, 2011) . Cografya dersinde akilli tahta sistemlerinin klasik ders
isleme yOntemlerinin Otesinde bircok fayda sagladigini, gelismis iilkelerde bu
sistemin daha fazla kullanildigmni ancak iilkemizde akilli tahta uygulamalarmin ¢ok

yeni ve yetersiz oldugunu ifade etmistir (Adigiizel ve dig., 2011). Akilli tahta



bilgisayar, ekran, projektor tlgliisii gibi goriilmesine karsin etkin kullanildigi
takdirde daha fazla gorevinin oldugu goriilecektir (Adigiizel ve dig., 2011). Igeriginin
olduk¢a kolay ve hizli bir sekilde gilincellenebilir olmas1 6zelligiyle normal kitaplarin
yerini almas1 ve yarmin smif teknolojisi olmasi beklenmektedir (Minor ve dig.,
2006). Akill tahtalar 6gretmenin de dogru kullanimi sonucunda &grencinin dersle
olan etkilesimini artwracaktir (Adigiizel ve dig., 2011).

Ogretmenler gelistirebilecekleri farkli yontemlerle &lgme degerlendirme
asamasinda aktif olarak akilli tahtayr kullanabilirler (Adigiizel ve dig., 2011).
Klasik tahta kullaniminin yetersiz oldugunu belirtmektedir. Bunda maliyetin 6n
planda oldugunu ve 6zel okullarin akilli tahta kullanimina daha fazla 6nem verdigini
ifade etmistir. Kayaduman ve dig. (2011), 6gretmen yeterlikleri ve 6gretmenlerin
smiflarda bilgi ve iletisim teknolojilerini (BIT) kullanimi hakkindaki mevcut durum
is1ginda FATIH ~ Projesinin  uygulanabilirligini  tartistigi  ¢alismalarinda,
Ogretmenlerin  bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma konusunda ciddi
eksikliklerinin oldugunu, bazi 6gretmenlerin nadiren bilgisayar kullandiklarini,
FATIH projesinin amacma ulasabilmesi igin bilgisayar okuryazarhignin
yaygmlastirilmast ve projenin uygulayicilart olan 6gretmenlere yonelik egitimlerin
sunulmasinin gerekliligini vurgulamstir.

Akilli tahta kullaninminin fen ve teknoloji dersi 6gretmen adaylarmin hiicre
zarmin yapist konusundaki basarilarma ve bilgi teknolojilerine karsi tutumlarina
etkilerini arastirdiklar1 ¢alismalarinda 6gretmen adaylarmin basarilarinda akilli tahta
lehine anlamli bir farklilik bulmamislardir (Emre ve dig., 2011).

Bu arastirma akilli tahta kullanimmin ilkégretim 7. smnif fen ve teknoloji
dersinde is, enerji ve yaylar konusunda Ogrenci basarisina etkisini incelemek

amaciyla yapilmistir.

1.1.Arastirmanin Konusu

Fen ve teknoloji derslerinde akilli tahtanin kullanimina yonelik ilkdgretim
Ogrencilerinde ders basarisina etkisinin incelenmesi.

Teknoloji gelistikce ,0zellikle bilgi iletisim teknolojisi gelistik¢e, bilgi;
insanlara okullar araciligiyla degil, iletisim araglariyla ulasmaya basladi. Insanlarin

ihtiyaclarini, iligkilerini, yasam tarzlarim degistirmeye basladi. Geg¢miste bilginin



yayilma kaynagi olan okullar ne yazik ki kendileri degismeden insan ve toplumu
degistiremeyeceklerini anlamig gdziikkmemektedir.

“Ogrenme” ve “Ogretme” siirecleri konusundaki ilgi odag1 giderek
“6grenme”den yana kaymaktadir. Egitim tarihi igindeki ilgi odagi birka¢ yildir
“dgretme”den yana olmustur. ilgi odagmin 6grenme yoniine kaymasi: demek, her
husustan once farkli kimselerin farkli bi¢imlerde &grendiklerinin kabul edilmesi
demektir. Boylece onlarin kisisel 6grenme profillerine en uygun alan hangisi ise
onlar1 oraya yoOnlendirmek gerekir. Bilgi toplumunun ogretme teknolojisi bir
ogrenme teknolojisidir. Bilgisayar, televizyon ve videonun neden oldugu yeni
teknoloji; okullar ve 6grenme bi¢imlerimiz iizerine derin etkiler yapmaktadir.

Akilli tahtalar, egitim teknolojisi diinyasinda son yillarda biiyiik gelisme
gosteren yeni bir kavram olup, uzaktan egitim ya da uzaktan bilgiye ulasmada etkin
coziimlerden biridir. Baz1 egitim kurumlarimiz diinyadaki tiim gelismeleri oldugu
kadar gelisen teknolojiyi de yakindan takip etmek, daha hizli, pratik egitim saglamak
amaciyla bilgisayar sistemi ile donatilmis akilli tahtalar ile egitimlerini siirdiirmeye
O0zen gostermektedirler. Avrupa’da ve Amerika’da yaygin olarak kullanilan akill
tahtalarm kurulumu ve kullanimi kolaydir. Projektorle kullanimda daha da aktif rol
oynayan, ogretmen ve O0grencinin zamanini en iyi sekilde degerlendirmesine olanak

saglayan akilli tahtalar bilgi akisin1 hizlandiran egitim araglaridir.

1.2. Arastirmanin amaci

Insanoglu varolusundan bugiine kadar hep kendisini gelistirme ¢abasi i¢inde
olmustur. Bu ¢aba her alanda oldugu gibi egitim ve 6gretim i¢in de gegerlidir. Cagin
getirdigi egitime yonelik tiim teknolojik gelismeler egitim ve Ogretim ortaminda
kullanilmaya calisilmistir.

Fen egitimi, aslinda bilimler toplulugudur. Bunun sonucu olarak ¢alisma alani
cok genistir. Buna bagli olarak gorsel nitelikli materyaller fen ve teknoloji derslerinin
islenisinde her zaman en Onemli faktorlerden biri olmustur ve olmaya devam
etmektedir. Gegmisten giiniimiize fen egitiminde kullanilan 6zellikle gorsel nitelikli
materyallerin, modellerin ve kavram haritalarinin bilgisayar ortamlarinda olusturulan

gorsellerle devam ettigi goriilmektedir.



Gelisen teknoloji Internet araciign ile bilgiye erisimin daha da
kolaylasmasina imkan saglamstir.

Interaktif/akilli tahtalar, 6zellikleri itibariyle fen ve teknoloji derslerinin
isleniginde ulasilmasi gii¢ bilgilerin sunumunda dgretmenlere gorsel lizerinde istedigi
noktaya erisebilme olanagi sunar. Interaktif/akilli tahtalarin ve interaktif/akill
tahtalar ile birlikte kullanilan yazilimlarin gelismis tlkelerde kullanimi iilkemize
gore daha hizli gergeklesmistir. Ulkemizde son birkag yildir egitim kurumlarinda
interaktif/akilli tahtalar kullanilmaktadir. MEB FATIH Projesi ile akilli tahta
kullanimin1 yaygimlastirmayr hedeflemektedir. Fakat akilli tahtalarin {ilkemizde
verilmekte olan fen ve teknoloji derslerinde 6grenci basarilari tizerindeki etkisi heniiz

incelenmemistir.

1.3.Arastirmanin onemi

Diinyada teknolojiye, bilgiye, egitime ve bunlarla iliskili olarak bireye verilen
onem hizla artmaktadir. Diinyadaki hizli kiiresellesme, haberlesme ve bilgi
teknolojilerindeki hizli yayilma ve biiylimeye cevap verilebilmesi igin kokli
yapilanmalar kac¢milmaz olmustur (Yigit, 2007). Egitim teknolojisini; egitimi
gelistirmek, iyilestirmek, egitimde kaliteyi ylikseltmek ve iirlinii artirmaya yonelik
cabalarin tiimii olarak tanimlamaktadir. (Kutlu ve Aldag, 2005) Ayrica 1960’11
yillarda egitim teknolojisinin tek uygulamasmin Skinner’in Programli Ogretimi
oldugunu ve daha sonraki yillarda bu alanin; arag-gerecler, 6gretim yontemleri,
uygun ortamin saglanmasi, 6grencinin aktive edilmesi ve motivasyon gibi konular1
da i¢ine alacak sekilde genisledigi vurgulanmaktadir.

Egitimin teknoloji ile iliskisi incelendiginde teknolojik gelismelerin hiz1 ve
yonetimi, egitimin bu hiza ayak uydurmak zorunda oldugu; buna bagl olarak
egitimde materyal kullanimi ve bunun teknolojiyle desteklenmesinin de gerekliligi
daha 1yi anlagilmigtir. Egitim Ogretim ortaminda Ogrenciye bilgi aktarilirken
kullanilan tiim materyaller ve uygulanan tiim yontemler zaman ve amag ile uyumlu
olmalidir. Ogrenme ile ilgili yapilan arastirmalara gdre dgrenmelerin cogu gorsel
betimlemeler yolu ile gerceklesmektedir (Seferoglu, 2006). Akilli tahtalarin ilk
kullanimlarina ait aciklamalar Gilindar (2009) tarafindan yapilmistir. Buna gore

egitimde kullanilan gorsel materyallerden birisi olan akilli tahta 1997 yilindan



itibaren yaygmn olarak kullanilmaktadir. Akilli tahta ilk kez Mc Gill Universitesi
(Kanada), Chicago Universitesi, Ohio — State Universitesi (ABD) ve Japonya’da
kullanilmigtir. Tiirkiye’de ise ilk akilli tahta uygulamalari Orta Dogu Teknik
Universitesi, Siileyman Demirel Universitesi, Harran Universitesi, Bahgesehir
Universitesi, Mersin Universitesi ve 18 Mart Universitelerinde gergeklestirilmistir.
Maddi olanaklar1 daha uygun olan bazi 6zel egitim kurumlarinda da kullanimi ile
daha yaygi sekilde kullanilmaya baslanmistir.

Egitimde nispeten yeni bir teknoloji olmas1 nedeniyle akilli tahtalar hakkinda
Ingiltere, Amerika, Kanada ve Avustralya’da 6gretmenler, okullar ve yiiksek egitim
enstitiileri tarafindan istlenilen kiigiik Olgekli arastrma projelerinin ¢ok sayida
raporlari, Ozetleri ve ayn1 zamanda profesyonel gazetelerde, dergilerde ve
magazinlerde yaymlanan uygulama ve Ogretme deneyimlerinin betimlemeleri
bulunsa da mevcut akademik literatiir sinirlidir ve yeni yeni gelismektedir (Smith &
Higgins 2005; Wall & Miller 2005). Yine de akilli tahta teknolojisinin 6gretme ve
ogrenmeyi destekleme potansiyeline isaret eden arastirmalara ulasmak miimkiindiir
(Kennewell & Beauchamp 2007; Smith & dig., 2005; Wall, Higgins & Smith 2005).
Ozellikle degerlendirme ¢alismalar1 ve arastrma projeleri raporlari, Ingiltere’de
hiikiimetin bu konudaki caligmalara kaynak sagladigmi ve akilli tahtayr pek ¢ok
okulun 6zelligi haline getirdigini gostermektedir (Lewin, Somekh & Steadman,
2008; Wood & Ashfield 2008). Smith, Higgins, Wall & Miller (2005) yaptiklar1
degerlendirme calismalarinda degerlendirilen literatiiriin akilli tahtanin etki ve
potansiyeli hakkinda c¢ok kuvvetli bir bigimde pozitif oldugunu ancak bunlarin
oncelikli olarak Ogretmen ve Og8renci goriislerine dayali oldugunu belirtmektedir.
Bunlarin yan1 sira Weimer (2001) tarafindan deneysel desen kullanilarak yapilan bir
calismada, dgrencilerin bir sinif projesine yonelik tutumlari, motivasyonlar1 6l¢iilmiis
ve sonugta akilli tahta kullanilan smiftaki 6grencilerin motivasyonunda artis oldugu
goriilmiistiir. Akilli tahta geleneksel ve modern hemen hemen tiim diger smf
kaynaklarmin (6rnegin kara tahta, yazi tahtasi, tepegdz, haritalar, resimler, say1
dogrulari, kitaplar, hesap makineleri ve kaset ve video calarlar) yerini almak i¢in
kullanilabilen; 6nceden, biriktirmesi yillar alacak ve onlar1 saklamak i¢in ¢ok biiyiik
bir dolap gerekecek olan kaynaklarin bankasmna dgretmenin bir dokunusta eristigi

yararli bir sunu aracidir (Becta, 2006). Tahta ekraninin interaktif o6zellikli



dokunmaya duyarli bir yapiya sahip olmasi, Ogrenci ve Ogretmene ekranda
yapilanlara miidahale edebilme, yapilanlar {izerinde degisiklik yapabilme ve
yapilanlar1 kaydedebilme olanagi vermektedir. Ses klipleri, video ve animasyon
gosterimleri, renkler, goriintiiler, perdeleme, biiyiitme, kiigiiltme gibi vurgulama
imkanlar1 ile dersleri daha gorsel ve daha canli hale getirmeyi miimkiin kilar. Yapilan
bir hatanin ya da ortak kavramsal yanilgilarin aninda goriilmesi ve tahtanin bunlarin
diizeltilmesi i¢in geriye donme firsat1 vermesi belki de akilli tahtanin en Onemli
getirisi olarak diisiiniilebilir. Akilli tahta i¢in, 6gretmen tarafindan uzun bir zaman
diliminde kullanildiginda, 6gretmen ve 6grenciler arasindaki etkilesimde ara bulucu
benzetmesi yapilmaktadir (Lewin, Somekh & Steadman, 2008).

Akilli tahtanin 6gretme ve Ogrenmede etkili olmasi isteniyorsa tiim
potansiyeli ile kullanilmas1 gerekmektedir. Ogretmen bu araci, kullandig1 yaklasima
adapte etmeli, akilli tahtanin sundugu imkanlar1 6grenme etkilesiminde nasil
kullanabilecegini 6grenmelidir. Yeni araclar, etkinliklerin yeni cesitlerini yaratma
imkani saglamakta; fakat bu yeni ¢esitler araglarla kendi kendine degil, kullanicilar
yeni araclar1 kullanma  becerilerini  gelistirdikge  kullanicilar  tarafindan
yaratilmaktadir (Lewin, Somekh & Steadman, 2008).

Diinya genelinde 1997’den itibaren yaygin olarak kullanilan, Tiirkiye’de ise
son iki yildir yaygm bir sekilde kullanilmakta olan akilli tahtalarin, iilkemiz i¢in
olduk¢a yeni olmasi ve bu konuda caligmalarin ¢ok az olmasi bu g¢alismanin
yapilmasinda baslica neden olmustur. Akilli tahtalarin fen egitiminde kullanilmasinin
etkilerini incelemek bundan sonraki fen egitimi, akilli tahta kullanimi, egitimde
teknoloji kullanimi ve egitim - 6gretimde materyalin 6nemi gibi pek ¢ok konuda

calismaya da katki saglayabilmesi acisindan 6nem tasimaktadir.

1.4.Arastirma Problemi ve Alt Problemler

Bu aragtrmanin problem ciimlesi “Ilkdgretim 7. simf dgrencilerinin fen ve
teknoloji derslerinde akilli tahta kullaniminin 6grenci basarisi lizerindeki etkisi ile
akilli tahta kullanilmadan diiz anlatim yonteminin 6grenci basarisi ilizerindeki etkisi

arasinda anlamli farklilik var midir?” seklindedir.



1.4.1 Alt Problemler

1. Deney grubundaki ogrenciler ile kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test
akademik basarilari arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

2. Deney grubundaki 6grenciler ile kontrol grubundaki 6grencilerin son-test
akademik basarilari arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

3. Deney grubundaki 6grencilerin on-testten elde ettikleri basar1 puanlari ile
son-testten elde ettikleri basarilar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

4. Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n-testten elde ettikleri basar1 puanlari ile
son-testten elde ettikleri basarilar1 arasinda anlamli farklilik var nudir?

5. Deney grubundaki 6grencilerin son-test ile On-testten elde ettikleri basar1
puanlar1 arasindaki fark ile kontrol grubundaki 6grencilerin son-test ile on-testten

elde ettikleri basarilar1 arasindaki fark arasinda anlamli farklilik var midir?

1.5.Varsayimlar (Sayithlar)

1. Arastirmaya katilan 6grenciler kullanilan testlere samimi ve dogru cevaplar
vermislerdir.

2. 7. smif 6grencilerden olusan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kontrol
altina almamayan i¢ ve dis etkenlerden esit diizeyde etkilendikleri varsayilmistir.

3. Deney ve kontrol gruplarinda bulunan Ogrenciler uygulama siiresince

arastirmanin sonucunu etkileyecek bir etkilesimde bulunmamastir.

1.6. Smirhhklar

1. Aragtrma; Konya ili, Eregli ilgesi, Ozel Eregli Sahika Ilkdgretim
Okulunun 7. siniflarinda okuyan 6grencilerle sinirlidir.

2. Arastirma, 2011-2012 6gretim yilinin 1. kanaat doneminin kasim ayi ile
siirhidir.

3. Uygulama, ilkdgretim 7. siniflarda 3 hafta ( 12 saat) ve “Is ve enerji,

yaylar” konusu ile smirhdir.

1.7. Tamumlar
Egitim: Bireyde kendi yasantis1 ve kasith kiiltiirleme yoluyla istenilen davranis

degisikligini meydana getirme siirecidir (Demirel, 2004, s.6).
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Ogrenme: Yasanti  sonucu  davramista  meydana gelen nispeten
stirekli  bir degisikliktir( Kilig, 2003, s:143).

Interaktif/Akill Tahta: Diger adlar1 “smartboard” ve “interaktif whiteboard”
olan akilli tahtalarda, bilgisayar ekranindaki goriintii bir projeksiyon aleti yardimu ile
yiizeyi 0Ozel algilayicilarla donatilmig tahtanin {izerine yansitilir. Kullanici bu
algilayicilara tahtanin 6zel kalemi veya tahtanin 6zelligine gore varsa bir nesne ile ya
da parmak ile dokunarak tahtadaki bilgisayar ekran1 goriintiisiine fare (mouse) etkisi
yaparak tahtay1 kullanabilir. Interaktif/akilli tahtalardan kisisel bilgisayarlara bilgi
aktarimi da gergeklestirildigi i¢in 6rgencilerin dersin notlarini bilgisayardan alma

sanslarmin da oldugu tahtalardir (Yazar, 2008).

Kontrol Grubu: Akilli tahta uygulamalarmm kullanilmadigi, geleneksel
O0grenme ve Ogretme etkinliklerinin devam ettirildigi diiz anlatim yonteminin

kullanildig1 gruptur.

Deney Grubu: Akilli tahta uygulamalarmin egitim ve 6gretimde kullanildig:
gruptur.

Diiz Anlatim Yéntemi: Ogretmenin anlatacagi konuyu, karsisinda pasif bir
sekilde oturarak dinleyen Ogrencilere iletmesi seklinde uygulanan Ogretim

metodudur.

On test: Ogrencilerin seviyelerini 6lgmek amaciyla arastirmaya baslamadan

once uygulanan 28 soruluk testtir.

Son test: Ogrencilere geometrik kavramlar ve agilar konusunun anlatimi

tamamlandiktan sonra uygulanan 28 soruluk testtir.
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II. BOLUM
2.LITERATUR BILGILERI

2.1.Egitim

Egitim bireyde kendi yasantis1 ve kasith kiiltiirleme yoluyla istenilen davranis
degisikligini meydana getirme siirecidir (Demirel, 2004, s.6). Binbasioglu’'na
gore; ‘“‘egitim”  terimi Latincede “educate” mastarmin isim sekli olan “education”
sOzclgliniin Tiirkce karsiligidir. Bu sozciik Latincede biiylimek, yetistirmek,
gelistirmek anlamina gelir ( Dagl, 2001). Dewey ise egitimi; yasantilarin yeniden
orgiitlenmesi ya da yenilenmesi olarak tanimlamig;  her yasantinin daha onceki
yasantilara dayali olarak olusturuldugunu ve bireyde degisiklik yaptig1 i¢in de daha
sonra edinilecek yasantilar1 etkileyecegini belirtmistir (Cilenti, 1988).

Egitim hem degisimin Onciisii hem de degisimden etkilenen konumundadir.
Yasanan degisimler ancak egitimli insanlarin calismalarinin {irtinleridir. Ortaya ¢ikan
degisimlerin etkilerinin egitimde hissedilmesi ise dogaldir. Bu dongiiniin sorunsuz
stirmesi isteniyorsa egitimde yetistirilmesi hedeflenen bireylerin istenen niteliklere
sahip olmasi iizerinde 6dnemle durulmalidir. Egitimin amaclarmdan biri de toplumun
gereksinimleri dogrultusunda bireyler yetistirmek olduguna gore, bilgi ¢agma uygun,
bilgi toplumlarinin 6zelligi gdz Oniine alinarak 6grencileri yetistirme zorunlulugu
ortadadir. Yetistirilen bireylerin bilgiye wulasma, bilgiyi diizenleme, bilgiyi
degerlendirme,  bilgiyi sunma ve iletisim kurma becerileri ile donanmis hale
gelmeleri gerekli goriilmektedir (Simsek, 1997). Geleneksel yaklasimda, &grenciler
dar bir kaliba sokularak okullardan mezun edildiginde hayatlarinda kendine
giivenmeyen, karsilastiklar1 problemlere ¢oziim bulamayan,  saghkli iletisim
kuramayan bireyler olmaktadirlar. Ancak iilkenin kalkinmasi i¢in girigken, liretken,
problem ¢dzebilen, iletisim kurabilen bireylere ihtiyag¢ vardir (Ozden, 2000). Artik
toplumlar yaratic1 ve diisiince iireten bireylere daha fazla gereksinim duymaktadir.
Bu nedenle, 21. yiizyilda yaraticilik ve elestirel diisiince bireyler i¢in bir standart
haline gelmistir. Gelismekte olan toplumlarda tiim bireyler tiikketimle oldugu kadar
iretimle ilgili ve sorumlu olmak zorundadirlar (Akpinar, 1999). Bu fikirlerin tiimii,
bilgi cagma ge¢is siirecinde egitimde yeni yaklasima ve anlayisa duyulan

gereksinimi 6ne ¢ikarmaktadir.
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Egitimin gbrevi; hayatin sartlarmi ve yeni teknolojileri 6gretmek, egitime
adapte etmek ve hizla degisen bir diinyada cocuklari c¢agin ihtiyaglarina gore
hazirlamak ve yeni teknolojileri kullanilabilir hale getirmek ¢agin gereklerine uygun
bilgi ve becerilerle donatmaktir. Egitim- 6gretimin birinci iglevi cocuga gerektiginde
bilgiyi nereden, nasil Ogrenebilecegine ait temel becerileri, yani Ogrenmeyi
Ogretmesi; ikincisi ¢ocugun zihinsel iiretimini, yaraticiligini gelistirici yontemleri

kazandirmasi olmalidir.

Diinyaca kabul edilmis goriise gore egitim-6gretim siirecinin ti¢ temel hedefi
oldugu belirtilmektedir.

Birincisi,  bireyi mesleki bir performansla donatmaktir. Yani bireyi sahip
oldugu mesleki bilgi ile s6z konusu meslegi diinyanin her yerinde icra edebilecek
seviyeye getirmektir.

Ikincisi bireylerin dzellikle yiiksek &gretim siirecinde mesleki alan disinda
herhangi bir dalda yani sanat, spor, politika vs. gibi bir alanda o giine kadar
kesfedemedigi bir yetenegini liniversite ortaminda ortaya ¢ikarabilmektir.

Uciinciisii de son derece sofistike yontemlerle egemen toplumsal degerler
biitlinlinii gelecek kusaklara aktarmaktir. Yani bu konuda ders almamis olsa bile
mezun oldugunda kendini mensup oldugu toplumun degerlerine ve yargilarina yakin
bir yerde bulmasmi saglamaktir (Ozsoy, 2003, 5.28).

Egitim programi, giinlimiize degin ¢ok farkli tanimlarla ele alimmistir. En
carpici olanlar egitim programimi konular listesi, ders igerigi, derslerin siralanmasi,

okul i¢inde ve disinda 6gretilen her sey anlaminda kullananlardir (Demirel, 2004,

s.10).

2.2.08retim

Bireyin hayat boyu siiren egitiminin okulda, planli ve programli olarak
yiiriitiilen kismi bireyin égretimini olusturur. Ogretim, 6grenmenin gergeklesmesi ve
bireyde istenen davranislarin gelismesi i¢in uygulanan siireclerin tiimiidiir. Bireyde
Oomiir boyu gerekli olan bilgi, beceri, davranis, ahlak vb. davranislarin 6grenilmesi ilk

olarak aile ortaminda baglamaktadir. Ogrenilmeyen davranislar veya yanlis dgrenilen
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davraniglarin degisikligi nitelikli insan olma yolunda mesafe kat edilmesi igin,
okulda planli ve programli bir sekilde yapilarak devam etmektedir.

Egitim bireyde davranis degisikligi meydana getirme siireci, 6gretim ise bu
davranis degisikliginin okulda planli ve programli bir sekilde yapilmasi siirecidir

(Demirel, 2004, s.9).

2.3.Egitim ve Ogretim Teknolojisi

Egitim ve oOgretim teknolojisinin temel bilesenlerinden biri de teknolojidir.
Bilimin pratige uygulanis1 olarak tamimlanmig; diger bir deyisle teknolojinin,
bilimin liretim, hizmet, ulasim vb. alanlarindaki sorunlara cevap saglayacak
bigimde uygulamaya konmas1 oldugunu belirtmistir (Kéymen, 1987).

Teknoloji, egitimde ilerlemeyi saglamak icin 6nemli bir role sahiptir. Bu
ylizden egitimcilerin kendi c¢alisma alanlartyla teknolojiyi birlestirmelerine
gereksinim vardir (Celik & Kahyaoglu, 2007). Bu baglamda egitimin ¢alisma
alaniyla teknolojinin birlesiminden egitim ve Ogretim teknolojilerinin dogdugunu
sOyleyebiliriz.

Egitim teknolojisi, dar anlamiyla, teknolojinin {iriinii olarak ortaya ¢ikmis
olan arag¢ gereclerin (radyo, televizyon, kestirim makineleri, film seritleri,
slayt, kaset v.b.) egitsel amaglarla 6gretme-6grenme etkinliklerinde kullanilmasidir
(Ergin, 1991).

Alkan ( 1998: 16) 6gretim teknolojisini, “Ogretimin egitimin bir alt kavrami
oldugu anlayisma dayali olarak ve belirli 6gretim disiplinlerinin kendine 6zgl
yonlerinin dikkate alarak diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terim” olarak
belirtmistir. Bir bagka tanima gore ise 0gretim teknolojisi, ilgili disiplin alanlarina
0zgli olarak etkili 6grenme diizenlemeleri olusturmak {izere amacgli ve kontrollii
durumlarda insan giicii ve insan giicii dis1 kaynaklar1 birlikte ise kosarak belirli 6zel
hedefler dogrultusunda 6grenme ve Ogretme siirecleri tasarimlama, ise kosma,
degerlendirme ve gelistirme eylemelerinin biitiinlinii iceren sistematik bir yaklasim
olarak ifade edilmektedir (Alkan, 1998: 16).

Egitim teknolojisi ise: "Ogrenme ve ogretmeyi en iyi bigimde planlayip
gerceklestirebilmek ve gerekli degerlendirmeyi yapabilmek amaciyla, 6grenme ve

Ogretme siirecine sistematik bir yaklasim" seklinde tanimlanmaktadir (Alkan 1998).
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Yapilan bu tanimlamada, istenilen Ogretim hedeflerine ulasmada 6gretim
stirecinin sistemli bir sekilde ele alinarak planlanmasi, iizerinde 6nemle durulan
konudur. Alkan'a gore bilimle teknoloji arasindaki fark, bilmek ve yapmak
arasindaki farka benzetilir. Bilim, bilme ve betimleme; teknoloji ise, yapma ve
gelistirme ugrasidir. Egitim bilimleri, insanin nasil gelistigini ve 6grendigini anlamak
ve betimlemek, egitim teknolojisi ise bireyi gelistirmek, 6gretmek icin etkili yollar
bulmakla ugrasir. Bir baska yaklagimda ise egitim teknolojisi; davranis bilimleri,
iletisim ve O0grenme ile ilgili arastirma verilerinden yararlanilarak, insan giicii ve
bunun disindaki kaynaklar1 uygun yontem ve tekniklerle akilli ve ustaca kullanarak,
ogrencileri egitimin 6zel hedeflerine ulastrma siireci olarak tanimlanmaktadir
(Cilenti, 1988).

Egitim teknolojisini, Isman (2003: 34) “6grenme-dgretme ortamlarini etkin bir
sekilde tasarimlayan, 6grenme ve O08retme siirecinde ortaya c¢ikan sorunlari ¢ozen,
O0grenme Uriiniiniin kalitesinin ve kaliciliginin arttirilmasinda onemli katkilar
saglayan akademik bir sistemler biitliniidiir” seklinde tanimlamaktadir.  Kosar ve
digerleri (2003: 3) egitim teknolojisini “ilgili kuramlarin en etken ve olumlu
uygulamalara doniistiiriilmesi i¢in personel, tasarim, arag-gereg, slire¢ ve
yontemlerden olusturulmus sistemler biitiinii” olarak tanimlamistir.

Genelde egitim teknolojisi ve 08retim teknolojisi kavramlar1 birbirinin yerine
kullanilmaktadir. Alkan (2005) oOgretim teknolojisi ile egitim teknolojisi
kavramlarmin birbirinden farkli oldugunu savunarak bu iki kavram arasindaki farki
su sekilde agiklamaktadir: “Ogretim teknolojisi”  Ogretimin,  egitimin bir alt
kavrami oldugu anlayisina dayali olarak ve belirli 6gretim disiplinlerinin kendine
6zgii yonlerini dikkate alarak diizenlenmis teknoloji ile ilgili bir terimdir. Ornegin,
“fen 6gretim teknolojisi”, “dil 6gretimi teknolojisi” gibi. Bu terim, ilgili disiplin
alanlarma 6zgili olarak etkili 6grenme diizenlemeleri olusturmak {izere amacli ve
kontrollii durumlarda insan giicii ve insan giicli dis1 kaynaklar1 birlikte ise kosarak
belirli 6zel hedefler dogrultusunda &grenme-Ogretme siiregleri tasarimlama, ise
kosma, degerlendirme ve gelistirme eylemlerinin biitiiniinii iceren sistematik bir

yaklagimi ifade etmektedir ( Eroldogan, 2007:4).
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Ogretim teknolojisi; tespit edilen hedeflere gore, daha etkili bir 6gretim elde
etmek i¢cin, Ogrenme ve iletisim konusundaki aragtirmalar ile insan kaynaklar1 ve
diger kaynaklarin beraber kullanilmasiyla tiim 6grenme/6gretme siirecinin sistematik

bir yaklasimla tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir (Saglam, 2007:8).

2.4.Fen Ogretimi

Bilgi aligverisi ve iletisimin ¢ok hizli bir degisim i¢inde oldugu, bilginin
katlanarak arttig1 ve her gecen giin daha da yogun bir sekilde teknolojinin
kullanildig1 bir ¢agda yasamaktayiz. Giliniimliz bilgi ve teknoloji c¢aginda,
toplumlarin geleceginde, fen ve teknoloji egitimi anahtar bir rol oynamaktadir. Bu
oneminden dolay1, gelismis iilkeler basta olmak {izere biitiin toplumlar siirekli olarak
fen ve teknoloji egitiminin kalitesini artirma gabasi igindedir. Bu nedenle iilkeler
arasinda olusan rekabet ortaminda, iilkeler, bireylerini daha iyi egitme yolunda
birbirleriyle yarismaktadirlar. Ulkemizin kalkinmas1 ve gelismesi de iyi egitilmis
bireylerle miimkiin olacaktir.

Gelecegin arastirmacisini yetistirmede ilk kademe ilkdgretimdir. Fen 6gretimi
acisindan ¢ok 6nemli olan merak, ilgi, kusku duyma gibi tutumlarm gelismesi bu
O0gretim doneminde saglanir. Bu nedenle fen 6gretiminin sistem biitiinliigli icinde
yeniden yapilandirilmast ve bu amacla calismalara ilkogretimin ilk yillarinda
baslanmasi kaginilmazdir (Sutherland & Dennick, 2002).

Gelisen bir diinyada, toplum i¢inde dogup biiyliyen insanlar i¢in okulda
verilen fen egitimi, yasam boyu siiren fen egitiminin énemli bir b6 iimiinii olusturur.
Bu baglamda, cagin gerektirdigi nitelikte insan giiclinii olusturmak i¢in fen 6gretimi
niteliginin siirekli gelistirilmesi gerekmektedir (Raizen, 1998).

Egitimde niteligin gelistirilmesi, egitim kurumlarnmn en Onemli
ugraslarmdan biri olmustur. Orgiin ve yaygm egitim kurumlarinda tiim egitim
faaliyetleri Onceden hazirlanan bir program cergevesinde yiiritiilir. Kurumda,
bireye hangi davranislarin nasil kazandirilacagi egitim programlarinda yer alir. Bu
nedenle egitimin niteligi, bliylik 6l¢iide uygulanan programa baghdir. Uygulanan
programlarin aksaklik ve eksiklikleri giderildik¢e, toplumdaki ve bilim alanlarindaki
degismelere gore yeniden diizenledik¢e, diger bir deyisle programlar gelistirildikge

egitimin de niteliginin artmas1 beklenir (Erden, 1992).
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Fen bilgisi 6gretim programlarinin da degisen ve gelisen bilimin 1518inda
stirekli yenilenmesi gerekir. Bu amaca ulasabilmenin tek yolu, fen bilgisi
miifredatinin egitim, bilim ve teknolojide meydana gelen ilerlemelere ve gelismelere
uygun bir sekilde yeniden diizenlenmesidir.

Bilim ve teknoloji alanindaki birikimin artmasi sonucu, fen
bilimleri alanindaki gelismeler de ayni hizla devam etmektedir (Hurd, 1998).
Toplumlar arasi kiiltiirel etkilesimler ise fen bilimleri alanindaki bilimsel ve
teknolojik yeniliklerin, degisikliklerin siiratli bir bigimde yayilmasina neden
olmaktadir. Bu hizli degisim ve gelismeler, bireyin diinyaya uyum saglayabilmesini
ve i¢inde yasadigi topluma iiretici olarak katkida bulunabilmesini zorlastirmaktadir.
Bugiinkii modern fen egitiminde amag, 6grencilerin fen bilimleriyle ilgili bilimsel
bilgileri ezberlemeleri degil, hayatlar1 boyunca karsilasacaklar1 fenle ilgili
problemleri ¢dzebilmeleri i¢in gerekli bilimsel tutumlar1 ve zihinsel siireg
becerilerini, yeteneklerin elverdigi oranda kazanmalaridir. Boylece, Ogrencilerin
¢ogu zaman hi¢ kullanmayacaklar1 teorik bilgileri 6grenmeleri yerine,  bilimsel
diisiiniip davranma ve karsilastiklar1 fenle ilgili becerileri kazanmalar1 saglanmaya

caligilmaktadir.

2.4.1.Fen Ogretiminde Bilgisayar Destekli Egitim

Giliniimiizde, bilgisayar, televizyon, video, sinevizyon ve akilli tahta ve
teknolojik olanaklar olarak egitimde kullanilmaktadir. Ogretme ve &grenme
stirecinde O0gretimi desteklemek amaciyla bazi1 ara¢ ve gereclerin kullanilmasinin,

Ogretim siirecini zenginlestirerek 6grenmeyi arttirdigi bildirilmektedir (Yalin, 2002).

Arag ve gereclerin bu etkiyi;
1.Coklu 6grenme ortami saglayarak,
2.0grencilerin bireysel ihtiyaglarinm karsilanmasina yardimei olarak,
3.Dikkat ¢ekerek
4.Hatirlamay:1 kolaylastirarak,

5.Soyut eylemleri somutlagtirarak,
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6.Zamandan tasarruf saglayarak,

7.Giivenli gozlem yapma olanagi sunarak,

8.Farkli zamanlarda birbiri ile tutarl icerigi sunarak,
9.Tekrar tekrar kullanilma olanag1 saglayarak,

10. Igerigi basitlestirip kolay anlatilir hale getirerek, meydana getirdigi ifade
edilmektedir (Yalin, 2002).

Ulkemizdeki fen egitimindeki sorunlar incelendiginde, bunlarm basinda
ogrencilerin fen kavramlarmi soyuttan somuta dogru anlamli iliskiler kurarak
ogrenmelerindeki eksiklikler ya da yanhsliklar gelir. Ogretmenler 6zellikle soyut
kavramlar1 Ogretmede bilgisayardan faydalanmaktadirlar. Ayrica kullanilan
teknolojiler yeni bilgilerin Ggretilmesi siirecinde destek olmanin yaninda,
ogrencilerin derslere dikkatini ¢ekme, anlatilan konulara ilgi ve motivasyonlarini
artirmak icin de uygun bir yontemdir. Boylece dersler farkli ilgi ve yetenekteki
ogrencilere de hitap etmis olur (Altin, 2005).

Fen 6gretiminde 6grencilerin kavramlar1 dogru 6grenmeleri ve kavramlar arasi
anlamli 1iligkileri kurmalar1 olduk¢a Onemlidir. Ciinkii ilkdgretim yillarinda
ogrencilerin zihinlerinde olusan yanl anlamlar ve fiziksel olaylarin nedenselliklerini
ve parcalarin biitlinle iliskisini kuramamadaki eksiklikler, ortadgretim ve
yiiksekogretim yillarinda ciddi problemler olusturmaktadir. Kendisini fen derslerinde
basarisiz géren 6grenciler genel olarak asagidaki diisiinceleri tagimaktadirlar;

* Fen derslerini anlamak ve basarmak ¢ok zordur, bu nedenle ¢ok az kisi bu
derslerde basarilidir.

* Fen dersleri karmagsik formiillerle doludur, formiilleri iyi ezberleyenler
basarilidir,

* Fen konular1 soyuttur, zihnimizde canlandirmamiz ¢ok zordur,

* Fen konularim1 anlamak i¢in ¢ok pahali deney aracglariyla deneyler yapmak
gerekir, fen derslerinde deney yapmak i¢in ¢ok iyi donatilmig laboratuvarlar gerekir.

« Ogretmenler dersi anlatirken bizim seviyemize inememektedirler.

Ogrenciler yukarida siralanan ve benzeri yargilarla fen derslerinden

sogumakta, kendilerine olan giivenleri azalmaktadir (Altmn, 2005).
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Gegmisten giiniimiize egitimdeki gelismelere bakildiginda bilginin dogasina
iliskin temel kabullerin 6grenme ve 6gretme siirecini etkiledigi goriliir. Farkli 6n
kabullerden farkli yaklasimlar ortaya ¢ikmustir. Tarihsel sirasina gore davranisei,
bilisselci, sosyal biligselci ve son olarak da yapilandirict 6grenme yaklagimi dgretimi
etkilemistir. Son yillardaki fen egitimi arastirmalari, fen egitiminin amaglarini
gerceklestirmede yapilandirict 6grenme yaklasiminin faydali ve islevsel bir cerceve
sagladigint ve Ogretime de yeni uygulamalar getirdigini vurgulamaktadir (MEB,
2005).

Yapisalct yaklasim Ogrenciyi merkeze alan ve Ogrenme aktivitelerinde
ogrencinin aktif rol aldig1 bir 6grenme siirecini destekleyen yaklasimdir. Ogretmen
bu siire¢ i¢inde sadece rehber gorevini listlenmektedir. Yapisalct yaklasimda 6grenci
merkeze alindig1 ve 6grenme siireglerinde 6grenci aktif olarak rol aldigi i¢in d6grenci
yeni 6grenme liriinlerini ortaya ¢ikarirken, iletisim kurarken, 6grenme 6gretme siireci
icerisinde teknolojinin rolii biiyiiktiir. Ogrenme siirecleri icerisinde 6grencilerin
anlamalarin1 kolaylastrmak i¢in teknoloji kullanilabilecegi gibi, 6grenme {iriini
meydana getirilirken ve bu {iriiniin kalic1 hale getirilmesi i¢in de teknoloji
kullanilabilir. Ogrenme ortamlarmda teknoloji kullanimi ile égrencilere daha zengin
O0grenme ortamlar1 sunulmakta, ilgi uyarilmakta, motivasyonlarmin artmasi ve
konuya iliskin eski bilgileri hatirlamalarni saglamaktadir. Derse hazirlanan
ogrencilere; sunulan karmagsik bilgiler teknoloji  yardimiyla sadelestirilmekte,
ogrencilerin yaparak yasayarak dgrenmelerine imkan saglanmaktadir (Isman vd.,

2002).

2.5. Akilh Tahta

Glinlimiizde bilisim teknolojilerinin smif ortamina etkili bir sekilde
entegrasyonu kapsaminda en onemli araglardan biri akilli tahtalardwr. Akilli tahta
(AT) ya da alan yazindaki adiyla etkilesimli beyaz tahta, ¢ogunlukla bilgisayar ve
projeksiyon cihazina bagl olarak calisan ve bilgisayardan diiz bir zemine yansitilan
icerigin etkilesimli bir sekilde kullanilmasimi saglayan bir teknolojidir. Genel olarak
parmakla ya da 0zel bir kalemle dokunmatik ekran {izerinde islem yapilabilmesini
saglayan AT’lerin bazi modelleri, bilgisayar veya projeksiyon cihazina ihtiyag

duymaksizin kullanilabilen, dahili hafizas1 vb. gibi donanimlar1 biinyesinde
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barindiran elektronik bir ekran seklindedir (Tiirel, 2011a). AT’ler sayesinde, kara
tahtada yapilabilecek her tiirli islemin yani1 swa bilgisayar lizerinde fare ile
gerceklestirilen islemleri de dokunmatik ekran {izerinden gergeklestirmek
miimkiindiir (Ashfield & Wood, 2008). Dahasi, profesyonel ¢izimler, yapilan her
islemin sayisal ortamda kayit altina alinmasi, siirtikle-birak aktiviteleri gibi birgok ek
avantaj sunmast bu teknolojiyi cazip kilan Ozellikler arasindadir (Tiirel, 2010,
2011a).  Yapilan arastirmalar, AT’lerin amacma uygun olarak kullanildiginda
ogrencilerin 6grenmelerini ve motivasyonlarini artirdigini, 6gretmenlerin derslerini
daha etkili islemelerine, 6zellikle sinifta isbirligi icinde aktif bir 6grenme ortamiin
olugsmasma katki sagladigini1 gostermektedir (BECTA, 2003; Bell, 2002; Brown,
2003; Glover, Miller, Averis & Door, 2007; Smith, Higgins, Wall & Miller, 2005;
Tirel, 2010, 2011a,b; Wall, Higgins ve Smith, 2005).

AT’nin, gretime sagladigi katkilar1 dikkate alan basta Ingiltere olmak iizere,
Avustralya, Italya, Meksika gibi birgok iilke, tiim smiflarin bu teknoloji ile
donatilmas1 amaciyla ¢esitli projeler gelistirmekte ve ciddi yatirimlar yapmaktadir
(Lee, 2010; Smith ve dig., 2005; Tiirel, 2011b). Ornegin, Italya Egitim Bakanlgi,
2010 yilinda baglattigit  “Dijital Okul” (www.digiscuola.it) projesi ile ii¢ yil
icerisinde iilke genelinde AT sayisini artirmak ve 6zellikle 6gretmenlere kapsamli bir
egitim vererek etkin kullanimini saglamak i¢in biiyiik caba sarf etmektedir (Tiirel,
2010). Ulkemizde ise yine 2010 yili sonlarinda duyurulan “Firsatlar1 Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH)” projesi kapsaminda siniflardaki bilisim
teknolojilerini artirmak ve bu teknolojilerden azami Olglide yararlanabilmek igin
Ogretmenlerin  bilgi ve  becerilerini  gelistirmek  amaglanmistir  (bkz.
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/). Bu proje ile ii¢ yil i¢cinde, Milli Egitim Bakanligina
(MEB) bagli ilk ve orta 6gretim kurumlarindaki siniflarin bilgisayar ve projeksiyon
gibi teknolojilerin yan1 sira AT ile donatilmasi da planlanmistir (MEB, 2011).

Son yillarda, AT nin teknolojisi hizla gelismekte, simif i¢in kullanimi pratik
ve dayanikli modeller piyasaya c¢ikmakta, uyumlu yazilimlarm ve bunlarin
destekledigi ozelliklerin sayis1 artmakta ve ayrica cihazin birim maliyeti giderek
diismektedir. Ancak, cogunlukla ithal olan bu cihazlarm kurulumunun yan sira
teknik destegi ve hizmet i¢i egitim gibi maliyetler dikkate alindiginda, ozellikle

Tiirkiye gibi gelismekte olan iilkeler i¢cin, bu denli biiyiik yatirimlarin ve projelerin
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basartya ulagmasi kritik oneme sahiptir (Kayaduman, Sirakaya & Seferoglu, 2011;
Slay, Sieborger & Hodgkinson-Williams, 2008). Hedeflenen diizeyde bir basarinin
gerceklesebilmesi ise Oncelikle bilimsel verilere dayali iyi bir planlamanin
yapilmasma baghidir. Bu noktada, s6z konusu teknolojilerin smnif ortaminda
kullanim1 siirecinde asil uygulayici roliinii {istlenen oOgretmenleri odak alarak
yapilacak arastirmalar,  teknolojinin daha etkin kullanilabilmesi i¢in dogru
stratejilerin gelistirilmesine ve yapilan yatirimlarin amacina ulagsmasima biiytik katki
saglar.

AT’nin sahip oldugu o6zelliklerin dogru kullanim stratejileri ile 6gretime
getirebilecegi muhtemel katkilar1 yatmaktadir. Bu 6zellikler ve katkilardan bazilar
sOyle Ozetlenebilir:

1. AT deki ders igerigi lizerinde 6nemli noktalar isaretlenebilir, 6grenci ve
Ogretmenlerin notlar, yorumlar eklemeleri saglanabilir, bu stratejiler sosyal
etkilesimi artirarak 6grenmeye katki saglayabilir (Tiirel & Demirli, 2010)

2. Ogretmenlerin ¢izim araglarin1 kullanarak tahtaya daha diizgiin, anlasilir,
renkli ¢izimleri ¢ok kisa siirede yapmasi miimkiindiir.

3. Tahtadaki her ¢alisma yapragi ayri ayr1 kaydedilebilir ve gerektiginde bu
calisma yapraklar1 arasinda hareket ederek Ogrencilerin konuyu hatirlamalar1 ve
pekistirmeleri saglanabilir. Ayrica karatahtadaki gibi yeniden ¢izmek yerine onceki
haftalarda tartisilan bir goriintii birka¢ saniyede ekrana geri ¢cagrilabilir (Levy, 2002;
Smith & dig., 2005).

4. Ogretmen, cesitli gorsellerden yararlanarak, gizle/gdster, siiriikle/birak ve
eslestirme gibi aktivitelerle Ogrencilerinin daha anlamli ve eglenceli bir sekilde
Ogrenmelerini saglayabilir (Tiirel, 2010).

5. Ozellikle dokunarak &grenme giidiisii (tactile) agir basan dgrenciler igin
tahtadaki materyale dokunarak ¢esitli islemler (tasima, silme, not ekleme, seklini
degistirme vs.) yapma imkani saglar (Bell, 2002).

6. Ogretmen biiyiitec dzelligi ile belli noktalarin (8zellikle gérme giicliigii
ceken Ogrenciler i¢in) daha net goriilmesini ve anlasilmasini, ekran perdesi veya

spot 15181 ile 6grencilerin dikkatinin belli bir alanda toplanmasini saglayabilir (Smith,
2008).
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7. Ogretmen, ekrana yansiyan icerikte bilingli hatalar ya da eksik pargalar
birakarak, 6grencilerin bireysel ya da grup halinde bu hatalar1 diizeltmesini, eksikleri
tamamlamasmi saglayabilir. Bu tarz aktiviteler sosyal etkilesimi artirdig1 gibi
Ogrencilerin elestirel ve yansitici diisiinme becerilerini gelistirerek 6grenmeye katki
saglar (Tirel, 2010).

8. Benzer sekilde materyal (resim, video, ses kaydi, animasyon vs.) {lizerinde
ogrencilerin tartismalarina imkan verebilir (Tiirel, 2010).

9. Ekrandaki tiim ¢aligma yapraklar1 ve ders sunumu dersin akig sirasina gore
(istenirse sesli olarak) elektronik ortamda farkli dosya formatlarinda  (PDF,
PowerPoint, Video dosyasi gibi) kayit edilerek, bu kayitlarin 6grenci erisimine
acilmas1 miimkiindiir.

Goriintli olarak klasik tahtayr andiran, ancak dokunmatik ekrani sayesinde
kullanici ile etkilesimi arttirmasi agisindan klasik tahtadan farklilik arz eden akilli
tahta (AT) veya etkilesimli beyaz tahta bir projeksiyon aleti yardimiyla bilgisayara
baglanarak kullanilir (Sekil 2.1.).

Sekil 2,1. :Akillh Tahtanin Cahsma Sekli

Sinevizyon

Bilgisayar

Ekranma dokunarak kontrol edilen bu tahtada, ekrana dokunmak tipki bir
bilgisayar1 fare yardimiyla yonetmekle ayni gorevi goriir. Her ne kadar kullanimi
itibari ile bilgisayar, ekran ve projektorii animsatsa da aslinda dogru ve etkin bir
bi¢imde kullanildiginda tiim bunlardan ¢ok daha fazla gdrevi vardwr. Dahasi,

barmdirdig1 bilgilerin kolay ve hizli bir bigimde giincellenebilmesi agisindan,
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gelecekte normal kitaplarin yerini almasi beklenmekte ve yarmin smif teknolojisi
olarak kabul edilmektedir (Minor, Bracken, Geisel & Unger, 2006).

AT ile egitim verilmek istendiginde; bir bilgisayar, interaktif bir tahta,
interaktif bir kalem, bir projeksiyon cihazi (yansitici) ve bazi yazilimlarinin bir arada
kullanilmas1 gerekmektedir. Bu tahta ile kullanilacak bilgisayar, masaiistii
olabilecegi gibi, diziistii bir bilgisayar da olabilir. Bilgisayarm g¢ok hizli ya da
ozellikli olmas1 gerekmemektedir. Bu tahtalarin bazilar1 kalemle, bazilar1 ise
parmakla yazilanlar1 algilar ve bilgisayarda c¢alisan program sayesinde bilgileri
islerler. AT satan firmalar ayn1 zamanda kullanilan bu yazilimlarin da saticis
durumundadir ve bu programlar tahtayla birlikte iicretsiz olarak verilmektedir. Her
O0gretmen, bu programi kendi bilgisayarma yiikleyerek kullanabilmektedir. Boylece,
istedigi mekanda dersine hazirlanip, yaptig1 hazirliklar1 smifinda sunabilmektedir. Bu
teknolojinin bir sinif i¢in maliyeti ise yazilim, bilgisayar, projeksiyon, AT ve
kablolama dahil yaklasik 6000 TL’dir. Bu fiyat, tahtanin ebatlaria, projeksiyonun ve
bilgisayarin kalitesine ve markaya gore daha da artmaktadir. Kimilerine gore, tek
basina bilgisayarla yapilan egitim, cesitli sebeplerle egitimi zorlastirdigi i¢in, ders
anlatim1 esnasinda, sadece kisisel bilgisayar kullanimmin egitimi baltaladigi
diisiiniilmektedir. ~ Ornegin;  sadece bilgisayar kullanilan bir smif ortamimnda
O0gretmen bir konuyu anlatirken,  6grenciler 6gretmenin bilgisayarmi gérmeyecegi
icin, konuyu anlatmak ve konunun 6grencinin zihninde tam olarak canlanmasini
saglamak olduk¢a zorlasmaktadir. Bu soruna alternatif bir ¢6ziim yolu olarak
bilgisayar laboratuvarlar1 gosterilse de, her 6grencinin Oniinde bir bilgisayarin
bulundugu boyle bir ortamda Ogrencilerin dikkatini derse toplamak oldukga
zorlasacagi i¢in bu da, bu soruna tam olarak bir ¢dziim getirmemektedir. Ogrencinin
dikkatinin derse tam olarak ¢ekilemedigi bir ortamda ise, 6grencinin var olan bilgisi
ile yeni Ogrendikleri arasmnda bir koprii olusturarak anlamli 6grenmeyi
gerceklestirmesini saglamak pratik agidan pek de miimkiin goriinmemektedir (Harlan
& Rivkin, 2000).

Kisisel bilgisayarlar, sadece dgrencinin kendi basina Ogrenmesini saglamak
icin ona yol gosterir. Burada, birey kendi basina 6grenme egilimindedir. Fakat
Ogretmen agisindan bakildiginda, 6gretmene, 6gretme becerisini arttrmak admna bir

katkida bulunmamaktadir. Bu agidan ele alindiginda akilli tahtalar, bir taraftan kisisel
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bilgisayarlar gibi bireylerle etkilesimde bulunarak kendi baslarina g¢aligma ve
O0grenme olanagi sunarken diger bir yandan da Ogretmenlere, smif Ogretim
modellerinde 6nemli degisiklikler yapma imkani sunmaktadir. Kisisel bilgisayarlarda
yapilan egitim daha bireyselken, AT yardimiyla yapilan egitim daha ¢ok gruba hitap
etmekte ve boylece smif i¢inde grup aktiviteleri yapmak daha da kolay hale
gelmektedir. Bireysel 6grenme ortaminda ¢oklu okuryazarlik so6z konusudur. Bu
ortamda herkes bir konuyu kendi bilgisayar1 yardimiyla bulur ve okur, 06grenme
ortami da standarttir. Ote yandan AT &gretmene, kendi becerisi ile birlikte, dijital
ortamin ¢oklu gorev yapisi ile beyaz tahtanin boyut ve etkilesimini birlestirerek
¢oklu duyumsal ve cok yonlii ders isleme imkdm sunmaktadir. Ogretmen, bu
tahtalarm yardimiyla yazi, ses, video, grafik gibi unsurlar1 bir arada kullanarak
egitimde etkilesimi arttirabilmektedir. Her 6grencinin farkli 6grenme stili oldugu goz
Oniine alinarak, bu etkilesimli tahta ve 6gretmenin konugma becerisi ile birlikte ¢oklu
bir dgretim ortamu elde edilebilmektedir. Ogrencinin konuyu daha iyi kavramasini
saglamaya yarayan bu tarz egitimde, 6gretmene derste anlatacagi konu hakkinda ek
destek saglamasi i¢cin konu ile ilgili egitsel yazilimlar ve CD-ROM’lar kullanilabilir.
Ayrica konu ile ilgili ek bilgi almak gerektiginde internete baglanilabilinir, smif
ortaminda yapilan herhangi bir uygulamay1 kaydetmek icinse dijital kamera, DVD,
tarayici, dijital video, ses gibi medya araglar1 da kullanilabilir. Béyle bir egitim
ortaminda 6gretmene diisen gorev ise zaman yoneticiligi yapmaktir (Kent, 2004).

AT kullaniminda kigisel bilgisayarlar ile ders islemenin tam tersine, tahtanin
boyutunun biiyiikk olmasi sayesinde sinif ortamindaki tiim 6grenciler konuyu tam
olarak gdrerek ayni ekrandan konuyu takip edebilecegi i¢in hepsi ayn1 anda konuya
hidkim olarak derse aktif bir bi¢cimde katilabilir ve hepsinin konuyu daha iyi
anlamalarina firsat verilmis olunur. Eger gerekliyse, = 0grenci, sorulan sorularin
cevabini vermesi i¢in tahtaya kaldirilmakta veya konu ile ilgili ¢esitli sorular sorarak
ogrencilerin kendi i¢lerinde konuyu tartigsmalar1 saglanmaktadir. Bdylece, 0grenci
grup calismasi ve isbirlik¢i 6grenmeye tesvik edilmektedir. Uzun vadede
diisiiniildiigiinde, bu faktorler yalniz basina, dersin ve 6grenme siirecinin kalitesinde
cok hayati bir fark olusturmasa da, 6gretmenin de becerisine baglh olarak, 6grencinin
dersle etkilesiminin arttirilmasina daha etkili bir bigimde yardime1 olmaktadir (Kent,

2004).
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Konuyu anlatirken, eger ihtiya¢ duyulursa veya konu ile ilgili olarak ekstra
bir kaynak gerekirse, AT yardimiyla rahathkla Internet’e baglanip bu kaynaklardan
da faydalanabilme imkan1 elde edilmektedir. Ogretmen gerek gordiigiinde,
kamera, video ve bu tahtalar yardimiyla ortak bir konuyu rahatlikla farkli
mekanlardaki kisilere ayni1 anda sunabilmekte ve diinyanin gesitli yerlerindeki alan
uzmanlari ile fikir paylagimlarinda bulunabilmektedir (Starkings & Krause, 2008).
Boylece bir kaynaga veya bilgiye ulagsmak i¢cin aynt mekanda olma zorunlulugu
ortadan kalkmis olmaktadir.  Ornegin; cografya dersinde hava durumunu canli
olarak anlatip Ogrencilerine gostermek isteyen bir Ogretmen, ders esnasinda
Internet’e baglanarak, giinliik hava durumu haritalarini bulup dgrencileriyle birlikte
inceleme sansma sahip olur. Hatta matematik gibi ortak bir alanda, bir konuyu
diinyanin diger ucunda bulunan diger bir meslektasi ile de paylasma imkanina sahip
olur.

Akillr tahtalarin 6nemli katki sagladigi durumlardan biri de, Ogretmene ders
esnasinda tahtaya yazilanlar1 kaydederek gerektiginde daha sonra da kullanabilme
veya Ogrencileri ile paylasabilme imkani sunabilmesidir. Bu durum, anlatilan
konularin ders notlarinin fotokopi olarak dagitilma zorunlulugunu ortadan kaldirarak
ekonomik olarak fayda saglamakla beraber, benzer igeriklerin tekrar kullanilmasina
imkan tanimasi ile de zaman tasarrufu saglamaktadir. Ogretmenin, bu tahtada
anlattig1 herhangi bir sayfayr dersteki eklentileriyle kaydedip daha sonra
ogrencileriyle paylasabilmesi, Ozellikle derste yanlis not tutup konuyu anlamakta
zorluk ¢eken 6grencinin konuyu derste dinliyormuscasina dogru bir kaynaktan tekrar
etme imkanini elde etmesini, hem de bu imkanin verdigi rahatlikla ders esnasinda
anlatilan konu ve 6gretmen tarafindan verilen bilgi arasinda 1iyi bir baglant1 kurarak
konuyu daha iyi anlayabilmesine imkan saglamaktadir (Starkings & Krause, 2008).

Olgme degerlendirme kisminda ise, 6gretmen, yine AT yardimiyla, kendi
iiretme becerisine de bagli olarak,  farkli degerlendirme cesitleri gelistirebilir.
Mesela, smif ortaminda okuduklar1 bir metnin i¢indeki bazi kelimelerin 6grenilip
ogrenilmedigini 6lgmek isteyen bir d6gretmen icin, bu teknoloji olduk¢a kolaylik
saglamaktadirlar. Ogretmen kitaptaki metnin ilgili kismini taratarak AT yardimiyla
ekrana yansitip, metinde sorulmak istenen kelimeleri gizleyip, 6grencilerden bu

kelimeleri bilmelerini isteyebilir. Bu uygulama sayesinde hem anlik bosluk doldurma
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testi elde dilebilmekte, hem de direkt olarak konu ile ilgili soru soruldugu i¢in
ogrencinin konuyu pekistirmesi saglanilabilmektedir.

Etkilesimli beyaz tahtalarin sagladig1 diger bir onemli katki ise, ¢esitli aygitlar
(Airliner Wireless Slate) sayesinde uzak mesafelerden kontrol edilebilme
ozelliklerinden dolay1, 6grenciye tahtaya kalkmak zorunda olmadan da derse katilma
ve tahtaya bir seyler yazma imkani sunmasidir. Bu avantaji, Ozellikle engelli

ogrencilere, derse katilim agisindan oldukga biiytik kolayliklar saglamaktadir.

Literatiirdeki ¢alismalar g6z oniine alindiginda, akilli tahtalarin olas1 faydalari
Ozet olarak su basliklar altinda toparlanabilir:

* Uyumluluk ve ¢ok yonliiliik,
* Yeterlik ve etkinlik,
* Multimedya sunum,
* Materyal planlama ve gelistirme,
* Bilisim becerilerini sekillendirme,
* Ders i¢indeki etkilesim ve katilim,
* Motivasyon (Smith, Higgins, Wall & Miller 2005).
Beauchamp ve Parkinson (2005) ise akilli tahtalarin en 6nemli bes farkli

kullanimini su sekilde 6zetlemistir:

* Baska programlardan ya da resimlerden goriintii yakalayabilme;

* Uzun bir metinde 6nemli noktalarin altin1 ¢izme ve rengini degistirme
gibi yontemlerle belirgin hale getirerek 6nemini vurgulayabilme;

* Cizilenleri saklayip gerektiginde yeniden kullanabilme;
* Ek aciklamalar ve degisiklik yapabilme;

* Diger bir sayfa ya da web sitesine baglant1 kurabilmesi.



26

2.5.1. Egitim ve Ogretimin Kalbi

Promethean'in temel ¢6ziim nesnesi Aktivboard’tir. Bu elektronik tahta
sistemi kullanicisima son derece basit bir kullanimla bilgisayar bilgisi ne olursa olsun,
baslangi¢ diizeyinde olsa bile, hemen kullanim imkani saglar. Bilgisayara baglanacak
bir projeksiyon araciligiyla ekrandaki bilgiler Aktivboard'a yansitilabilecek ve
yilksek sayidaki izleyiciye ulasilabilinecektir. Tahta otomatik olarak kablolar
sayesinde Aktivpen aracilifiyla harekete gececektir. Konusmaya heveslilik
seviyesinin yiiksek olmasi hitap edilen kesim ile olan etkilesimi arttiracak ve grup

dinamiklerine gli¢ katacaktir (Sekil 2.2.).

Sekil 2.2. Akilh Tahta Kullamim Aragclan ile ilgili Resim

2.5.2 Akilh Tahta nin Genel Teknik Verileri

I¢ coziimleme

Satir bagma 2730 nokta, Giderler: satir basina 200 nokta

Ustiin Coziiniirliik

Kalemin her vurusunda saniye basma 200 nokta

Tarayici

Kablosuz ve bataryasiz kalem

Teknoloji

Hareketsiz elektromanyetik iist yiizeyi sayesinde saglam koruma ve yanki uyandiran bir
teknoloji

Arabirim

Seri arabirim RS232 ile 38.4 kbs kadar ¢ikabilen veri oran1 yada USB 1.1/2
Yiizey

Yansitma kollar1 melamin optimal projeksiyon ylizeyi sunar

Mevcut Gii¢ Diizeyi

6 Volt; Akim: 0.5 Amp
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Sistem gereksinimleri

Win 98/2000 ME, XP veya NT; i¢in en az 233Mhz; en az . 32 MB RAM
Apple Mac OS 9.2 veya daha yliksek ;diyagram map OS X

USB 1.1 yada seri arayiiz RS232

ActivClassroom’da Evren aciliyor. Ogrenciler yildizlasiyor ve dersler ugusa
geciyor. Goriintii, ses ve duyu; O0gretme ve Ogrenmenin ayrilmaz pargalaridir;
hepimiz farkli bilesimlerle, farkli etkilesimlerden ilham alarak farkli bicimlerde
ogreniriz. ActivClassroom, simdi hepsi kusursuz bir sekilde bir arada bulunan renk,
hareket, ses ve etkilesimlerle biitiin 6grencilerin hayal giiciine hitap etmek iizere

tasarlanmistir.

2.5.3. Akilh Tahtanin Calisma Prensibi

Bilgisayardan gelen goriintii, interaktif tahtanin goriintiisii lizerine projeksiyon
ile yansima yapar. Interaktif tahtalar projeksiyon yiizeyi gibi degildirler.
Pilsiz/bataryasiz kalemi ile tahta {lizerindeki simgelerin iizerine geldiginizde veya
tikladiginizda, hareket bilgisayara iletilir. Boylece, fareyle ¢ift tiklayarak bir program
acma yerine, tahta iizerindeki simgeye iki kere dokunarak ayni isi yapabilirsiniz.
Pilsiz/bataryasiz kaleminde, sag tiklama segene§i mevcuttur. Tahta ylizeyi bir ekran
goriintlisii alir. Bilgisayarda kullanilan tiim fonksiyonlar1 yerine getirebilir.
Tahtalarin ¢esitli boyutlar1 mevcuttur. Bunlar sabit veya portatif olarak kalabilir.
Sabit tahtalar giivenligi daha fazladir. Segeceginiz tahtanin tiim 6grencilerin ekrani
kolayca gorebilecegi, okuyabilecegi biiylikliikte olmasma 6zen gostermeye dikkat
etmelisiniz Tahtayla iletisim icerisinde kullanilabilecek olan ek aparatlarda
calismalar sirasinda eklenebilir. Bunlar oylama sistemleri, kablosuz mini tahtalardir.
Boylece, her Ogrenci aktif olarak derse katilabilir. Kablosuz mini tahtalar

Activboard’in sinifin her yerinden kontrol edilmesini saglar.

2.5.4. Akilh Tahtanin Onemli Ozellikleri

Ogrenme Degerlendirmesi — Ogrenci yamitlama sistemleriyle birlikte gergek
zamanl degerlendirme imkani1 saglar (Oylama ve ExpressPoll).

Sunum Ara¢ Cubugu — Ozellestirilmis ara¢ cubugu, kullanicilarm interaktif

sunum olusturabilmesine ve 6zellestirmesine imkan tanir (Sekil 2.3.).
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Soru Yoneticisi — Basit, hizli soru olusturma ve mevcut sorular1 ige
aktarabilme imkani saglar.

Aciklama Ekleme — Notlar dogrudan slaytlara eklenebilir, kaydedilebilir ve
daha sonra diizenlenebilir

Sonuglar1 Alma/Génderme — Ogrenci yanitlar: ice almabilir ve PowerPoint'te

goriintiilenebilir. Biitiinlesik MS Office araglarini kullanarak gonderilebilir

Sekil 2.3. Akilh Tahta Ara¢ Cubugunun Ozellikleri

)
[
"t
]
Agiklama Ekleme Araglan: L

Kalem, Fosforlu Kalem,

- | i
Silgi ve Temizleme __, *\ I
? t? Kayan Mesaj
i Bl ¢ Kapatia Aracive
) , €t lerle Arare
Matematik Araclan: Cetvel, lletki, oomm P Ik Arac
Pergel, Zar Atici ve Hesap Makinesi -
g | =

Activinspire fonksiyonuna sahip

sunum arag cubugu
P =

ActivClassroom’un gozii olmaktan 6te, ActivBoard bir etkinlik merkezidir.
Baz1 modellerde, entegre hoparlorler ve amplifikatorler derste sorunsuz stereo ses
saglamaktadir. Ayarlanabilir standlar, neredeyse golgesiz kisa mesafeli projektorler
ve dayanikly, sinifa hazir yiizey, dersin herkese hitap ettigi anlamma gelir(Sekil 2.4.).

Entegre ya da yalnizca basit bir giincellestirmeyle eklenebilecek olan cift
kullanict 6zelligi, tahtay:r bir isbirligi merkezi, 6grenme yarislari i¢in bir baglangig
cizgisi ve bir 0gretmen kosesi haline getirir. Activinspire yazilimimiz ile birlikte
PrometheanPlanet.com adresinden on binlerce heyecan verici licretsiz ders ve
kaynag1 da eklediginizde, 21. yilizyila yakisan dgretim benzersiz 360 derecelik bir

O0grenme deneyiminde doruga ulasir.



29

Sekil 2.4. Ayarlanabilir Akilh Tahta

2.6.Fatih Projesi

22.12.2010 tarihinde Milli Egitim Bakanlig1 ve Ulastirma Bakanlig1 arasinda
imzalanan bir protokolle “Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi”
(FATIH) isimli bir proje baslatilmistir. FATIH projesi ile 40 bin okulda, alt1 yiiz bine
yakin dersligin akilli sinif formuna doniistiiriilmesi planlanmaktadir (KobiEfor
Dergisi, 2010). Evrensel Hizmet Fonu (EHF) ile finanse edilecek olan FATIH
projesinin ii¢ yilda tamamlanmasi Ongoriilmektedir (TOBB, 2010). Bu siire¢
icerisinde 614.364 adet diziistii bilgisayar ve projeksiyon cihazi ile birlikte 38.688
cok amacl fotokopi makinesi ve akilli tahta 40 bin okuldaki 620.000 derslikte
ogrenim gorenlerin kullammma sunulmus olacaktir. Bu cihazlardan Internet
baglantis1 gerektirenlerden en iist diizeyde verim almabilmesi i¢in ise uygulamaya
esas olan okullara genis bant Internet baglantis1 saglanacaktr (MEB, 2010).
Uygulama siirecinin ortadgretimden ilkogretim birinci kademe ve okuldncesine
dogru asamali bir siirecte ilerlemesi planlanmaktadir. Uygulama siireci igerisinde
bilisim teknolojisi araclarinin ile internetin bilingli ve giivenli kullaniminin

saglanmast icin gerekli yasal mevzuatm da bu dogrultuda diizenlenecegi
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belirtilmektedir (MEB, 2010). Bunun yani sira projenin uygulanacagi okullarda
gorev yapmakta olan 600.000 6gretmenin donanim altyapist konusunda yiiz yiize ve
uzaktan egitim yOontemleriyle hizmet i¢i egitime tabi tutulacagi bildirilmistir. Bu
stiregte ayrica 6gretim programlari, bilisim teknolojisi destekli 6gretime uyumlu hale
getirilerek egitsel e-igerikler olusturulacak, her ders i¢in yine e-kitap ve 0grenme
nesneleri hazirlanacaktir (TOBB, 2010).

Projenin temel hedefi; egitim Ogretimde firsat esitliginin saglanmasi ve
okullardaki teknolojik altyapinin iyilestirilerek, bilisim teknolojileri araglarmin en
verimli gekilde kullaniminin saglanmasi olarak belirlenmistir (MEB, 2010). Firsat
esitliginin, dersliklerin teknolojik cihazlarla donatilmasi ve teknik altyapmin
giiclendirilmesi sayesinde saglanmasi planlanmaktadir. Ayn1 zamanda bu sayede
egitimde kalitenin arttirilmasi ve egitim teknolojilerinden tiim 6grencilerin verimli

bir sekilde yararlanmasinin saglanacag diisiiniilmektedir (Sekil 2.5.).

Sekil 2.5. Fatih Projesinin Bilesenleri

Ogretmenlerin
Hizmetigi
Egitimi Bilingli, Giivenli,
Yonetilebilir ve

Ogretim

FIogtamarmda Olciilebilir BT

Kullaniminin
Saglanmasi

Etkin BT
Kullanimi

Donanim ve
Yazilim
Altyapisinin
Saglanmasi

Bu kapsamda okuloncesi, ilkogretim ve ortadgretim diizeyindeki tiim okullarin
dersliklerine birer adet diziistli bilgisayar ve projeksiyon cihazi saglanacaktir. Her
okula en az bir adet ¢ok amacl fotokopi makinesi, akilli tahta, dokiiman kamera ve

mikroskop kameranin bulundugu akilli bir sinif olusturulacaktir. Bunlarin yaninda
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her ilde toplam 110 merkezde uzaktan hizmet ici egitim merkezleri kurulacaktir
(MEB, 2010).

FATIH projesi uygulama planina gore ogretim programlarma uygun ve
derslerde yardimei birer ders materyali olarak kullanilmak tizere elektronik igerikler
saglanacaktir. Bu e-iceriklerin ses, video, animasyon, sunu, fotograf/resim gibi ¢coklu
ortam bilesenleri ile desteklenmis 6grenme nesnelerinden ve etkilesimli e-Kitaplardan
olugsmast planlanmistir. Bu e-igeriklere Ogretmenler ve Ogrenciler web tabanli
ortamlarda hem ¢evrim i¢i hem de ¢evrim dis1 bigcimde kolaylikla ulasabilecektir
(MEB, 2010).
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1. BOLUM
3.YONTEM
Calismanin bu boliimiinde arastirma deseni, deneysel islem basamaklari, veri

toplama aracinin hazirlanmasi ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler sunulmustur.

3.1.Arastirma Deseni

Bu arastirmada fen ve teknoloji derslerinde akilli tahta kullanimmin 6grenci
basarisit lizerindeki etkisini incelemek amaci kontrol gruplu ontest-sontest deneysel
modeli uygulandi.

Arastirma modellerinden biri olan deneysel arastirma desenleri, dogaya iliskin
bilgi edinme agisindan en giiglii arastrma yontemleridir. Bu giiciin nedeni
deneycinin bagimsiz degiskeni ve diger degiskenleri kontrol altinda tutabilmesidir
(Bulduk, 2003).

Deneysel desende, degiskenler arasindaki neden sonug iligkilerini kesfetmek
amacglanir ve arastrmacinin bagimsiz degiskenlerde yaptig1 degisimlemelerin
Olciilmek istenen 6zellik olan bagimli degiskeni nasil etkiledigi incelenir. Bu siiregte
istenmeyen degiskenler miimkiin oldugunca kontrol altina alinmalidir (Bliytikoztiirk,
2007a).

Eger bir aragtirmacinin amaci, arastirdigi konuyu ‘neden’ sorusu ile ve sebep-
sonug iliskisi ile irdelemekse, bu amagla kullanilabilecek en uygun yontem deneysel
yontemdir (Cepni, 2007).

Deneysel yontem ile ylriitiillen arastirmalarda katilimcilar, deney ve kontrol
grubu olmak tizere iki gruba ayrilirlar. Gruplarin se¢ilmesinde kisilerin bu gruplara
rastgele dagitilmasi Onemlidir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta, rastgele
secimin uygulanabilmesi i¢in yeterli biiylikliikteki 6rneklemin olmasi gerekliligidir.
Ciinkii 0rneklemin karakteristik 6zelliklerinin veya bagimsiz degiskenlerin, deney ve
kontrol gruplarinda esit etkide bulunma olasiligina sahip olmasi gerekir (Cepni,
2007).

Deney grubu bagimsiz degiskenler, kontrol grubu ise bagimli degiskenler ile
iligkilidir. Bagimsiz degiskenlerin etkiligini 6lgmek i¢in bagimlhi degiskenler
tizerinden Olgiimler alinir. Birinci 6lgiim, on-test ile elde edilir ki, bu deney grubuna

bir islem uygulanmadan bagimsiz degiskenler tanitilmadan yapilir. Ikinci 6lgiim ise
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son-testtir. Bu ise deney grubuna islem uygulandiktan sonra yapilir. On ve son-
testlerdeki farkliliklar kontrol ve deney gruplariyla karsilastirilir, eger deney
grubundaki farklilik kontrol grubundakinden oldukc¢a fazla ise, bu farkliligin
uygulanan bagimsiz degiskenden kaynaklandig1 yani bagimsiz degiskeninin bagimli
degisken tizerinde etkisi oldugu sonucuna ulasilir (Ekiz, 2003).

Arastrma Konya ilinin Eregli ilgesindeki Ozel Eregli Sahika ilkdgretim
okulunda yapilacaktir. Arastirma okuldaki heterojen sekilde olusturulmus 7. smif
subelerinin ikisinde uygulandi. Bir sube deney grubu olup bu grupta “is, enerji ve
yaylar” konusu akilli tahta uygulamalarindan faydalanilarak anlatildi, kontrol
grubunda ise geleneksel 6grenme ve 6gretme yontemi etkinlikleri ile ders anlatildi.

Arastirmada iki gruba da ayn1 6gretmen ders anlatmistir.

3.2.Evren ve Orneklem

Arastirmanim evrenini 2011-2012 egitim ve 6gretim yili Konya ili, Eregli
ilcesi Ozel Eregli Sahika Ilkdgretim Okulunda 7. smnifta okuyan tiim dgrenciler
olusturmaktadir. Arastrmanm Orneklemini ise 2011-2012 egitim ve Ogretim yili
Konya ili,  Eregli ilcesi Ozel Eregli Sahika ilkogretim Okulunda bulunan 7-B
kontrol grubu ve 7-C deney grubu olarak toplam 43 06grenci olusturmaktadir.

Smiflarin 6grenci sayilari tablo 3.1.’de verilmistir.

Tablo 3.1. :Deney Ve Kontrol Grubunun Ogrenci Sayilar

GRUPLAR SINIF ERKEK KIZ N

DENEY 7-C 13 9 22
KONTROL 7-B 15 6 21
TOPLAM 28 15 43

3.3.Verilerin Toplanmasi

Arastirmada; basar1 testi (On test, son test), 6lgme aract kullanilmistir. Bu
Ol¢me araglarindan elde edilen veriler bilgisayar ortamina gecirilmis ve bir istatistik
paket programi kullanilarak degerlendirilmistir. Verilerin toplanmasmda kullanilan

Ol¢me araglarinin 6zellikleri agsagidaki gibidir.
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3.3.1.Fen Ve Teknoloji Akademik Basar Testi

Bu calismada deney ve kontrol gruplarinin ~ “is, enerji ve yaylar” konusuyla
ilgili 6n bilgilerini belirlemek igin On test uygulanmistir. Testin gegerliligini
saglamak icin uzman goriisi baglaminda gecmis yillarda ortadgretime gegis
smavlarinda ¢ikmis sorulardan secilen 40 soruluk fen ve teknoloji basari testi
hazirlanmistir. Testin giivenirligini 6lgmek icin toplam 127 kisiye Ozel Eregli Sahika
[Ikogretim Okulundaki 8. smif 6grencileri ve yakin mesafedeki gevre kosullar ve
ogrencilerin basar1 durumlar1 benzer olan 8. smif dershane Ogrencilerine pilot
calisma olarak uygulanmistir. Uygulama sonuglar1 bir istatistik programida
Croncbach o Testi ile degerlendirilmis olup testin giivenirligini diisiiren 12 soru
testten ¢ikarilmistir. Yapilan islemler sonucunda 28 soruluk fen ve teknoloji basari
testi, On test olarak uygulanmistir. Testin bu arastirmadaki giivenirlik analizi bir
istatistik programi, Croncbach a Testi ile yapildiktan sonra ( a = 0,857) olarak
bulunmustur.

Tablo 3.2. :Fen Ve Teknoloji Basar Testinin Islemleri

GRUBUN DENEY DENEL DENEY
ADI ONCESI ISLEMLER SONRASI
DENEY * [s, enerji ve Akilli tahta kullanarak  *Is, enerji ve yaylar
GRUBU (7-C) yaylar basar1 testi ders islenisi basar1 testi
KONTROL *Is, enerjive  Klasik tahta kullanarak * [s, enerji ve
GRUBU (7-B) vyaylar basari testi ders iglenisi yaylar basari1 testi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulanan yontem sonucuna bagli
olarak fen ve teknoloji dersindeki basarilarini 6lgmek amaciyla 6n testte uygulanan
sorularin aynis1 son test olarak da deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Bu

islemler tablo 3.2. de gosterilmistir.

3.4.Uygulamanin yiiriitiilmesi
3.4.1. Deneklerin Secimi

Arastirmaya katilacak olan denekleri belirleme siirecinde, Ozel Eregli Sahika
[Ikdgretim Okulunda 6grenim gdrmekte olan 7. smif dgrencilerine fen ve teknoloji

basar1 testi uygulanmistir. Yapilan istatistiksel analizler sonucunda olusturulacak
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deney ve kontrol gruplar1 i¢in “Fen ve teknoloji basar1 Testinden (6n test)” alinan
puan ortalamalar1 birbirine en yakin smiflardan 7/C sinifi deney grubu olarak
secilirken, 7/B sinift da kontrol grubu olarak secilmistir.

Asagidaki tabloda deney ve kontrol gruplarmi belirlemek amaciyla yapilan 6n
test sonucunda siniflarin aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalarma yer

verilmektedir.

Tablo 3.3. :Deney Ve Kontrol Grubunun On Test Sonuglarinin Karsilastirilmasi

GRUPLAR SINIF N X S

DENEY 7-C 22 8,46 3,7

KONTROL 7-B 21 8,57 3,1
TOPLAM 43

Tablo 3.3.’te, arastirmaya katilacak Ogrenci sayisin1 ve On testten aldiklari
puanlarin aritmetik ortalamasini gostermektedir. Tablodan da anlagilacagi lizere, 7-C
smifindaki 6grencilerin 6n testten aldiklar1 puanlarm aritmetik ortalamasi 8,46; 7-B
smifindaki 6grencilerin 6n testten aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamasi 8,57 olarak
tespit edilmistir. Bu sonuclara gore ortalama ve standart sapmasi birbirine yakin
degerler oldugu goriilmiistiir.

2011 — 2012 egitim ve dgretim yilinin ilk yaris1 ekim ayz itibariyle 40 soruluk
On test hazirlanmistir. Bu 0n test sorular1 8. sinif 6grencilerine uygulamis, glivenirligi
diigiiren sorular testten c¢ikarildiktan sonra, 28 soruluk fen ve teknoloji basar1 testi
haline getirilmistir. Bu 28 soruluk basari testi 6n test olarak uygulanmis ve 6n testin
sonuglar1 neticesinde ortalamalar1 birbirine yakin olan iki smif se¢ilmistir. Bu
smiflardan 7-C smift deney, 7-B smifi da kontrol grubu olarak secilmistir.
Arastirma yapilacak olan gruplar belirlendikten sonra ¢ikan sonuglar bilgisayar
ortamina kaydedilmistir. Bu iki sinifta da akilli tahta kullanildigindan kontrol
grubuna akilli tahta kullanilmadan fen ve teknoloji dersi islenecegi haber verilmistir.

Aragtirmaya katilan gruplara yapilan 6n test uygulama baglamadan once
yapilmisg, daha sonra 12 saatlik uygulama programina gecilmistir. Bizzat aragtirmaci
tarafindan takip edilen bu g¢alisjmada uygulama smiflarina ayni fen ve teknoloji

Ogretmeninin ¢aligmay1 yiiriitmesi saglanmistir. “is, enerji ve yaylar” konusu 7-C
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smifina akilli tahta kullanilarak islenmis, 7-B sinifina ise diiz anlatim yoluyla
islenmistir. 3 hafta (12 ders saati) siiren bu uygulamada 7-C sinifina akilli tahta ile
yapilan etkinlikler ve gorsel materyaller sunulmus olup Ogrencilerin basarilarina
bakilmugtir. “Is, enerji ve yaylar” konusunun secilmesinin nedeni, igerisinde
sekillerin olmasi, sekiller diizglin ¢izilmedigi takdirde kavram yanilgilarinin
olabilmesi, hareketli, sesli ve gorsel etkinliklerin sunulmasindaki kolaylik ve
gereklilik, klasik yontemlerle aktarilamayacak uygulamalarin daha fazla olmasi gibi

sebeplerden dolay1 bu konu tercih edilmistir.

Uygulama asagidaki kazanimlara gére planlanmistir:

1. Sarmal yaylarin 6zellikleri ile ilgili olarak 6grenciler:

1.1. Yaylarin esneklik 6zelligi gosterdigini gozlemler (BSB-1).

1.2. Bir yay1 sikistiran ve geren cisme yaym esit biiylikliikte ve zit yonde bir
kuvvet uygulandigin belirtir.

1.3. Bir yay1 geren veya sikistiran kuvvetin artmasi durumunda yayin uyguladigi
kuvvetin de arttigini fark eder (BSB-1).

1.4. Bir yaym esneklik 6zelligini kaybedecegini kesfeder (BSB-16,18).

1.5. Yaylarin o6zelliklerini kullanarak bir dinamometre tasarlar ve yapar (BSB-
16,22,23,24,27, FTTC-9,TD-2).

2. Kuvvet, is ve enerji ile ilgili olarak 6grenciler;

2.1. Kuvvet, is ve enerji arasidaki iliskiyi arastirir.

2.2. Fiziksel anlamda isi tanimlar ve birimini belirtir.

2.3. Bir cisme hareket dogrultusuna dik olarak etki eden kuvvetin, fiziksel
anlamda is yapmadigin1 ifade eder.

2.4. Enerjiyi is yapabilme yetenegi olarak tanimlar.

2.5. Hareketli cisimlerin kinetik enerjiye sahip oldugunu fark eder (BSB-1,3,8).

2.6. Kinetik enerjinin slirat ve kiitle ile olan iligkisini kesfeder (BSB-

16,19,20,27,32).

2.7. Cisimlerin konumlar1 nedeniyle ¢ekim potansiyel enerjisine sahip oldugunu
belirtir.

2.8. Cekim potansiyel enerjisinin cismin agirligina ve yiiksekligine bagl oldugunu

kesfeder (BSB-16,19,20,27,32).
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2.9. Baz1 cisimlerin esneklik 6zelligi nedeni ile esneklik potansiyel enerjisine
sahip olabilecegini belirtir.

2.10. Sikistirilmis veya gerilmis bir yayin esneklik potansiyel enerjisine sahip
oldugunu fark eder (BSB-16,19,20,27,32).

2.11. Yaym esneklik potansiyel enerjisinin yaym sikigsma (veya gerilme)
miktar1 ve yaym esneklik 6zelligine bagli oldugunu kesfeder (BSB-16,19,20,27,32).

2.12. Potansiyel ve kinetik enerjilerin birbirine doniisebilecegini drneklerle
aciklar(BSB-25).

2.13. Enerji doniisiimlerinden hareketle, enerjinin korundugu sonucunu ¢ikarir.

2.14. Cesitli enerji tiirlerini arastirir ve bunlar arasindaki doniistimlere 6rnekler

verir (FTTC-7,30,33,34;TD-3).

Deney grubuna uygulanacak etkinlikler yukarida belirtilen kazanimlar
dogrultusunda yapilmistir. Ogrencilere 3 hafta boyunca derslerde, derse girmeden
once hazirlanmig olan etkinlikler, etkilesimli deneyler ve gorsel sunular ile aktarildi.
Daha sonra Ogrenilenlerin daha kalici olmasi igin gilinliik hayattan Ornekler
verilmistir. Bu kazanimlar1 kapsayan etkinlikler hazirlanmistir.  Bu etkinlikler
Ogrencinin ilgisi ve yetenegine gore hazirlanmis olup 6grencilerin dikkatlerini derse
verecek gorsel ve sesli efektlere yer verilmistir. Bununla ilgili 6rnekler bilgisayarda
hazirlanmig ve 6grencilerle beraber uygulanmistir.

Uygulamada 1. hafta “yaylar” konulu kazanmmlar, 2. ve 3. haftada “Is ve
enerji” konusundaki kazanimlar etkinliklerle anlatilmistir. Uygulamanin sonunda son
test, kontrol ve deney grubuna yapilmis, bulunan sonuglar spss programinda
yorumlanmistir. Asagida fen ve teknoloji basari testini olusturan sorularin

kazanimlari tablo 3.4 verilmistir.
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Tablo 3.4 :Fen Ve Teknoloji Akademik Basar Testi Sorularinin Kazanmimlara

Gore Dagilimi

Kazanmimlar Sorular
Yaylarin esneklik 6zelligi gosterdigini gdozlemler 1,2,3,18,20,21,26
(BSB-1). 27,28

Bir yay1 sikistiran ve geren cismeyayin esit
biiyiikliikte ve zit yonde bir kuvvet uygulandigmi belirtir.

2,3,12

Bir yay1 geren veya sikistiran kuvvetin
artmasidurumunda yayin uyguladigi kuvvetin de arttigini
fark eder(BSB-1).

1,2,3,18,20,21,26
27,28

Bir yaym esnelik 6zelligini kaybedecegini 21,28
kesfeder(BSB-16,18),

Yaylarin 6zelliklerini kullanarak bir dinomometre 10
tasarlar ve yapar(BSB-16,22,23,24,27 FTTC-9,TD-2).

Kuvvet,is ve enerji arasindaki iligkiyi arastirir. 7,8,12,19

Fiziksel anlamda isi tanimlar ve birimini belirtir.

11,12,19,23,24

Bir cisme hareket dogrultusuna dik olarak etki eden
kuvvetin, fiziksel anlamda is yapmadigini ifade eder.

3,6,8,11,12,19,24

Enerjiyi is yapabilme yetenegi olarak tanimlar.

25

Hareketli cisimlerin kinetik enerjiye sahip oldugunu
fark eder(BSB-1,3,8).

4,5,7,9,13 ,15,17

Kinetik enerjinin siirat ve kiitle ile olan iligkisini 457,17
kesfeder(BSB-16,19,20,27,32).

Cisimlerin konumlar1 nedeniyle ¢ekim potansiyel 7,9,10,13,
enerjisine sahip oldugunu belirtir. 14,16,25

Cekim potansiyel enerjisinin cismin agirliga ve 7,9,14,16
yiiksekligine bagli oldugunu kesfeder(BSB-16,19,20,27,32).

Bazi cisimlerin esneklik 6zelligi nedeni ile esneklik 10,22
potansiyel enerjisine sahip olabilecegini belirtir.

Sikistirilmis veya gerilmis bir yayin esneklik 10
potansiyel enerjisine sahip oldugunu fark eder(BSB-
16,19,20,27,32).

Yayin esneklik potansiyel enerjisinin yayin sikigsma 10,22
(veya ,gerilme) miktar1 ve yayin esneklik 6zelligine bagh
oldugunu kesfeder (BSB-16,19,20,27,32).

Potansiyel ve Kinetik enerjilerin birbirine 9,13
doniigebilecegini orneklerle agiklar(BSB-25).

Enerji doniisiimlerinden hareketle, enerjinin 15
korundugu sonucunu ¢ikarir.

Cesitli enerji tiirlerini arastirir ve bunlar arasindaki 13,15
doniistimlere ornekler verir(FTTC-7,30,33,34;TD-3).

Toplam 28
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IV. BOLUM
4. BULGULAR VE YORUM
Akilli tahta kullanimmin ilkdgretim 7. smif 6grencilerinin fen ve teknoloji
dersindeki akademik basarilarina etkisini arastirmak {izere yapilan Orneklem
grubunun, 21 6grenci kontrol grubundan, 22 6grenci de deney grubundan olmak
iizere toplam 43 ogrenciden olusan deneysel calismalar neticesinde elde edilen

veriler ve bu verilerin yorumlanmasi asagida sunulmustur.

4.1.Fen Ve Teknoloji Basar1 On Testinin Ve Son Testinin Normalligi

Daha o6nce belirledigimiz sinif basari ortalamalar1 dikkate alinarak iki gruba
ayirdigimiz gruplardan biri deney, biri kontrol olarak belirlenmistir. Ayrilan
gruplarin basar1 ortalamalar1 arasindaki iligki t testi ile stnanmustir. T testi sonuglar1

Tablo 4.1.’de yer almaktadir.

Tablo 4.1. :Deney Ve Kontrol Grubuna Ait On-Test, Son-Test, T-Testi

Sonuclar
Simif N X S SD F p
8,57
21 ' 4,47
ONTEST KONTROL 41 2,226 0,143
22 8,46 3.08
DENEY '
21 15,8 3,89
SON TEST KONTROL 41 2427 0,127
DENEY 22 19,2 281

Tablo 4.1°de goriildiigii gibi belirlenen gruplarin akademik basarilar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi belirlenmistir. Ciinkii p=2 0,05
aldugundan gruplarin homojen oldugu anlasilmistir. Yani 6n test i¢in deney grubu
ogrencilerinin akademik basar1 puanlarmin ortalamast ( X =8,46) ile kontrol
grubu 6grencilerinin akademik basar1 puanlarinin ortalamast ( X =8,57) ayrildiklar
bu gruplara gore farklilik gostermemektedir. Normal dagilim gostermektedir. Son
test i¢in deney grubu Ogrencilerinin akademik basari puan ortalamasit X= 19,2 ile

kontrol grubu ogrencilerinin akademik basar1 puan ortalamasi X=15,8’dir. Bu
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bulgular smniflarin bu sekilde deney ve kontrol gruplar1 olarak belirlenmesinin uygun

oldugunu gostermistir.

4.2.Alt Problemlere Ait Bulgular ve Yorumlar
4.2.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Birinci alt problem; deney grubundaki dgrenciler ile kontrol grubundaki
ogrencilerin 6n test akademik basarilar1 arasinda anlaml diizeyde farklilik var midur,
seklindedir.

Birinci alt problemi incelemek amaci ile bagimsiz 6rneklem (Independent
Samples) t-testi kullanilmistir. Bagimsiz 6rneklem t-testi  sonuglari Tablo 4.2°de

verilmistir.

Tablo 4.2. :Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On-Test Puanlarin

Karsilastirilmasina Iliskin t-Testi Sonuclan

Simif N X S SD t P
KONTROL 21 8,57 447
41 0,1 0,921
DENEY 99 8,46 3,08

Tablo 4.2. incelendiginde kontrol grubu Ogrencilerinin On-testten almis
olduklar1 basar1 puanlarinim ortalamasi 8,57 (S=4,47) ve deney grubu 6grencilerinin
on-testten almis olduklar1 basari puanlarmin ortalamas: 8,46 (S=3,08) oldugu
saptanmistir. Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin uygulama oncesinde elde
ettikleri puanlarin karsilastirilmasi yapildiginda deney ve kontrol grubu arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklihigin olmadigi saptanmustir (t(41)=0,1; p,05).
Kontrol grubu 06grencilerinin  6n-test puanlar1 ortalamasinin  deney grubu
Ogrencilerinin On-test puanlarinin ortalamasindan daha yiiksektir. Bu bulgulara gore
kontrol grubu 6grencilerinin arastirma dncesi donemde deney grubu 6grencileri ile

ayni diizeyde fen ve teknoloji egitimi aldig1 diistiniilebilir.
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4.2.2.1kinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Ikinci alt problem; deney grubundaki ogrenciler ile kontrol grubundaki
Ogrencilerin son-test akademik basarilar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik var
midir, seklindedir. ikinci alt problemi, incelemek amaci ile bagimsiz drneklem t-testi
gerceklestirilmistir.

Bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglar1 Tablo 4.3.’de verilmistir.

Tablo 4.3. :Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son-Test Puanlarinin

Karsilastirilmasina fliskin T-Testi Sonuclar

Simif N X S SD t P
KONTROL 91 15,76 3,89
41 -3,285 0,02
DENEY 99 19,15 2,81

Tablo 4.3. incelendiginde kontrol grubu ogrencilerinin son-testten almis
olduklar1 basar1 puanlarmin ortalamasi 15,76 (S=3,89) ve deney grubu 6grencilerinin
son-testten almig olduklar1 basar1 puanlarinin ortalamasi 19,15 (S=2,81) oldugu
saptanmigtir. Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin uygulama sonrasi elde
ettikleri puanlarin karsilastirilmasi yapildiginda deney ve kontrol grubu arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklihgin oldugu saptanmustir (t(41)=-3,285 p,05).
Kontrol grubu 6grencilerinin son-test puanlari ile deney grubu 6grencilerinin son-test
puanlar1 istatistiksel olarak anlamlhi diizeyde farklilik gostermektedir. Deney

grubunda akilli tahta yonteminin kullanilmasi ile basarinin arttig1 saptanmistir.

4.2.3.Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Ugiincii alt problem; deney grubundaki 6grencilerin 6n-testten elde ettikleri
basar1 puanlar1 ile son- testten elde ettikleri basarilar1 arasinda anlamli farklilik var
mudir, seklindedir. Ugiincii alt problemi incelemek amaci ile bagimli gruplar igin
(Paired Samples) t-test kullanilmigtir. Bagimli gruplar igin t-test sonuglar1 Tablo

4.4.’te verilmistir.



42

Tablo 4.4. : Deney Grubu Ogrencilerinin On-Test ve Son-Test Puanlarinin

Karsilastirnlmasina Iliskin t-Test Sonuclar

DENEY N X S SD t p

ON -TEST 22 8,46 3,08

SON-TEST 22 19,15 2,81 21 44,908 0

Tablo 4.4. incelendiginde deney grubu ogrencilerinin fen ve teknoloji
akademik basar1 testi ile Ol¢iilen basar1 puanlarinin ¢aligma Oncesi basar1 puan
ortalamasmin 8,46 (S=3,08) ve calisma sonrasi basar1 puanlarinin ortalamasmin ise
19,15 (S=2,81) oldugu gozlenmistir. Ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel olarak
anlamli oldugu saptanmustir (t(21)= -44,908; p<,05).

Bu bulguya gore; akilli tahta kullanilarak anlatilan fen ve teknoloji
derslerinde 6grenci basarisinin artis gosterdigi sOylenebilir. Hwang ve digerlerinin
(2006) gerceklestirdikleri ¢alismanin  sonuglar1 da akilli tahta kullaniminin
ogrencilerin bagarilarim1 olumlu yonde etkiledigini gostermistir. Schmid (2008)’in
calisma sonuglarma gore interaktif/akilli tahta ile donatilmis smiflarda 6grencilerin
dil 6grenme siireclerinde basarilarinin olumlu yonde etkilendigi saptanmistir.
Belirtilen caligmalarin akilli tahtanin 6grenci basarisina olan etkilerine yonelik elde
edilen sonuglar1 ile ¢alismadaki 6grenci basarisina yonelik elde edilen sonuglar

paralellik gostermektedir.

4.2.4.Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Dérdiincii alt problem kontrol grubundaki 6grencilerin 6n-testten elde ettikleri
basar1 puanlari ile son-testten elde ettikleri basarilar1 arasinda anlamli farkhilik var
midir, seklindedir. Dordiincii alt problemi incelemek amaci ile bagimli 6rneklem t-

test kullanilmistir. Bagimli 6rneklem t-test sonuglar1 Tablo 4.5°te verilmistir.

Tablo 4.5. Kontrol Grubu Ogrencilerinin On-Test ve Son-Test Puanlarinin

Karsilastirilmasi

KONTROL N X S SD t p

ON -TEST 21 8,57 4,47

20 -19,601 0
SON-TEST 21 15,76 3,89




43

Tablo 4.5. incelendiginde kontrol grubu Ogrencilerinin fen ve teknoloji
akademik basar1 testi ile dl¢iilen bagar1 puanlarinin ¢alisma 6ncesi basar1 puanlarinin
ortalamasinin 8,57 (S =4,47) ve calisma sonrasi basar1 puanlarimin ortalamasinin ise
15,76 (S=3,89) oldugu gozlenmistir. Ortalamalar arasindaki farkin istatistiksel olarak
anlamli oldugu saptanmustir (t(20)=-19,601; p<,05). Kontrol grubundaki 6grencilerin
son-test sonuclar1 puanlar1 On-test puanlarindan daha yiiksektir. Bu bulguya gore
akilli tahtalarm bulunmadigi durumlarda diiz anlatim yOntemi ile diger tahtalarin

kullanimi, fen ve teknoloji dersleri i¢in islevsel olabilir.

4.2.5.Besinci Alt Probleme Ait Bulgular ve Yorum

Besinci alt problem; deney grubundaki 6grencilerin son-test ile 6n-testten elde
ettikleri basar1 puanlar1 arasindaki fark ile kontrol grubundaki 6grencilerin son-test
ile on-testten elde ettikleri basarilar1 arasindaki fark arasinda anlamli farklilik var
mudir, seklindedir. Besinci alt problemi incelemek amaci ile bagimsiz 6rneklem t-
testi gergeklestirilmistir. Bagimli 6rneklem t-testi sonuglar1 Tablo 4.6.’da verilmistir.
Tablo 4.6. :Kontrol Ve Deney Grubu Ogrencilerinin On-Test Ve Son-Test

Basan Fark Puanlarinin Karsilastirilmasi

Simif N X M S SD t P
ONTEST 21 8,57

KONTROL 7,2 1,68 20 -19,601 0
SONTEST 21 15,8
ONTEST 22 8,46

DENEY 10,7 1,12 21  -44,908 0
SON TEST 22 19,2

Tablo 4.6. incelendiginde kontrol grubu dgrencilerinin 6n-test son-test fark
puanlart 7,2 (S=1,68) ve deney grubu 6grencilerinin on-test son- test fark puanlari
10,7 (S=1,12) oldugu saptanmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n-test
son-test fark puanlarmin karsilagtirilmasi yapildiginda deney grubunda olusan fark

puanlarmin kontrol grubunda olusan fark puanlarindan istatistiksel olarak anlamli
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farklilig1 oldugu saptanmistir (p<,05). Farklilik deney grubu 6grencilerinin lehinedir.
Kontrol grubu o&grencilerinin  On-test son-test fark puanlarinin deney grubu
Ogrencilerinin on-test son-test fark puanlarindan daha diisiik oldugu saptanmustir.

Bu sonuca gore; fen ve teknoloji derslerinde akilli tahta kullanilmas1 6grenci
basarisint akilli tahta kullanilmayan smifa gore arttirmistir. Fen ve teknoloji

derslerinde 6grenci basarisini artirmak amact ile tercih edilebilir.
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V. BOLUM
5.SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1.Sonuc¢ ve Tartisma

Diinyada degisen ve gelisen teknoloji, her alana biiyiik yenilikler getirdigi gibi,
egitim diinyasma da biiyiik yenilikler getirmistir. Bunlarin en basinda ise klasik
tahtanin yerini alan akilli tahtalar yer almaktadir. Fen ve teknoloji dersleri igerigi
geregi giinliik hayatla i¢ icedir. Ogrenciler ders esnasinda &grendigi kavramlar
giinliik hayatta karsilagabilecegi bir sorununu ¢ézmede, cesitli olaylar1 agiklamada
kullanacaklardir. Ogrencilerin dersi daha ¢ok sevmesi, kavramlar1 daha zevkli ve
kolay 6grenebilmesi i¢in kullanilan ara¢ ve gereglerin 6nemi biiyiiktiir. Teknolojinin
ilerlemesi ile birlikte neredeyse bircok 6grencinin evinde bilgisayar bulunmakta ve
ogrenciler bilgisayar oyunlariyla, daha renkli animasyonlarla i¢ ige vakit
gecirmektedirler. Bunun disinda yeni nesil tablet bilgisayarlarin her yere
tasmabilmesi ve Internet erisiminin baz istasyonlar1 aracilifiyla her yerde miimkiin
olmas1, yeni nesil cep telefonlarinin Internet’e baglanabilmesi, bu telefonlarn
bilgisayarlarin klasik islevlerinin bir ¢ogunu yapabilmesi, gen¢ bir niifusa sahip
iilkemizin Internet kullanimmin giderek artmasi toplumlarda interaktif uygulamalari
bilinyesinde barmdiran cihazlarm kullanimim arttirmaktadir. Dolayisiyla ¢ok kiigiik
yaslardan itibaren teknoloji ile i¢ ice yasamaya baslayan ve teknolojinin siirekli
olarak yogurdugu ve degistirdigi bir nesille/toplumla kars1 karsiyayiz. Yukarida
bahsedilen sebepler de goz Oniline alindiginda, klasik olarak iglenen ve teknolojinin
kullanilmadig1 derslerle karsilasan 6grencilerin motivasyonun diistiigli, bunun da
ders basarisin1 olumsuz yonde etkiledigi rahatlikla sdylenebilmektedir. Bu acidan
akilli tahta dersteki bu eksikligi gidermek i¢in 6nemli bir aragtr.  Bu calisma
sonucunda 6grencilerin tamaminin klasik ders isleyisi yerine akilli tahtayi tercih
ettigi goriilmektedir. Akilli tahta kullanimi 6grencinin fen ve teknoloji dersine kars1
motivasyonunu arttirmada Onemli bir yere sahiptir. Bu g¢aliymada akilli tahta
kullaniminin “is, enerji ve yaylar” konusunda basariy1 arttirdig1 ortaya ¢ikmustir. Fen
ve teknoloji dersinde diger konularmn oOgretilmesinde de kullaniminmn basariy1
arttiracagi diistiniilmektedir. Akilli tahta ile fen ve teknoloji derslerine dgrencilerin

katilimi artmigtir.  Ancak akilli tahta kullanimi sirasinda elektrigin kesilmesi,
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ekranin donmasi, kaleminin hassas olmasi gibi risk faktorlerinden dolay1 problemler
yasanabilmektedir. Bu tiir problemlerle karsilasiimasi akilli tahta kullaniminin
smirliliklarindandir.

Ogretmenlerin akilli tahta kullanimi konusunda yeterliligi basariy: etkileyecek
en 6nemli faktdrlerdendir. Ogretmenlere verilecek seminerlerde akilli tahtanin
bilgisayar, projeksiyon ve internet ligliistinden farkli kullanimlarmin oldugu, sadece
tebesir tozundan kurtulacaklar1 bir alternatif olmadigi vurgulanmalidir. Bu
arastrmada,  akilli tahtalarin fen ve teknoloji 6gretiminde dgrencilerin basarilarin
nasil etkiledikleri incelenmistir. Bu tahtalarin teknik O6zellikleri dogru algilanarak
akilli tahtalar aktif bir bicimde kullanildiginda fen ve teknoloji 6gretiminde etKili
olacagi, kazanimlarin etkinlikler ile kalicilig1 saglanacaktir.

Arastirmada akilli tahta kullamilan smiflardaki Ogrenciler ile akilli tahta
kullanilmayan siniflardaki 6grencilerin “is, enerji ve yaylar” konusu i¢in akademik
basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

Ogretmene, oturdugu yerden tahtaya istedigi miidahaleyi yapabilme imkani
sundugu icin dersin islenmesinde esneklik saglayarak dersin islenis hizini
artirmaktadir. Akilh tahtalarin bu avantaji, 6zellikle engelli 6grencilere, derse katilim
acisindan oldukga biiylik kolayliklar saglamaktadir.

Akilli tahta teknolojisi,  farkli 6gretim stillerinin uygulanmasina olanak
vermektedir.

Akilli tahta yardimiyla yapilan egitim daha ¢ok gruba hitap etmekte ve
boylece akilli tahta yardimiyla sinif i¢inde grup aktiviteleri yapmak daha da kolay
héle gelmektedir.

Ogretmene ders esnasinda tahtaya yazilanlar1 kaydederek gerektiginde daha
sonra da kullanabilme veya 6grencileri ile paylasabilme imkan1 sunabilmektedir.

Olgme degerlendirmede &gretmen, yine akilli tahta yardimiyla, kendi iiretme
becerisine de bagli olarak, farkli degerlendirme cesitleri gelistirebilir.

Diizenli ve dogru metodlarla kullanilip derse adapte edildiginde, fen ve
matematik gibi soyut konular iceren alanlarda Ogrencinin konuyu daha iyi
kavramasina yardimci oldugu, dil 6grenimini arttirdig: ve farkli 6gretim metotlarinin
uygulanmasina imkén tanidig1 i¢in de 6grencinin derse daha iyi konsantre olmasma

yardimci oldugu saptanmaistir.
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Ogrencilere tahtaya dokunarak etkilesim kurma imkan1 tanir.

Akilli tahta basit anlamda bilgisayar programlarmin tahtada kullanilmasini
saglayan bir diizenek olmasmdan dolayi, bilgisayar kullanmay1 bilen herkes akilli
tahtay1r rahatlikla kullanabilir. Bu yiizden, derslerinde bilgisayar kullanabilen
Ogretmenlerin akilli tahtayr nasil kullanmalar1 gerektigini 6grenmeleri, kendilerine
ekstra ig ylikil getirmeyeceginden dolay1 6gretim etkinliklerini arttirmalart adina bu

teknolojiden faydalanmalar1 gerekmektedir.

5.2.0neriler
Arastirmada elde edilen bulgular ilkogretim diizeyinde akilli tahta kullaniminin
hem Ogrencileri derse motive etmede hem de 6grenmenin kaliciligini saglamada

etkili oldugu goriilmiistiir. Bu bilgiler 151¢gimda su dnerilerde bulunulur:

» Egitim yoneticileri, maliyet ve etkinlik acisindan bu teknolojiyi
disiinmelidirler, c¢ilinkii her ne kadar baslangi¢ olarak okullara mali bir yiik getirse
de uzun vadede egitime sagladigir katkilar1 g6z Oniinde bulundurarak hareket

etmelidirler.

» Akilli tahta kullanacak 6gretmenlere akilli tahtanin teknik kullanimiyla ve
yasanabilecek teknik sorunlarla ilgili periyodik olarak hizmet i¢i egitim seminerleri

verilebilir.

» Akilli tahtalarin kullanimi, farkli etkinlikler ve 6gretim yOntemlerinin

hazirlanmast ile ilgili 6gretmenlere belli siirelerde seminerler verilebilir.

> Ogrencilerin akill tahtay: aktif kullanabilmesi i¢in hazirlanan animasyonlu

etkinlikler ve yardimci kaynaklar kullanilabilir.

» Akilli tahtada, kalemle kullanilabilen akilli tahtalarin yerine; dokunmatik
olarak kullanilabilen/parmakla kullanilabilen akilli tahtalarin tercih edilmesi 6nerilir.
Akilli tahta kalemlerinin ¢abuk bozulabilmesi, maliyetlerinin yiiksek olusu, akilli

tahta kullaniminm siirekliligi tizerine 6nemli engeller olusturmaktadir.
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» Akill tahta cesitleri ve kullanimi artmakla birlikte lilkemizde akilli tahta
bakim ve servis ag1 yeterince ve yaygin olarak bulunmamaktadir. FATIH projesi ile
her sinif akilli tahtaya kavusacagi icin akilli tahta bakim ve servis aglarinin

cogaltilmasina yonelik ¢aligmalara bir an 6nce baglanmasi onerilir.

> Ogrencilerin boylar1 da gdz Oniinde bulundurularak akilli tahtalarin

ayarlanabilir 6zellikte olmas1 Onerilir.

» Elektrik kesintileri veya akilli tahtalarin bozulmasi durumlar1 da g6z Oniine
alinarak, egitim ve ogretimin aksamamasi i¢in siniflarda akilli tahta yaninda bir de

klasik tahta bulundurulmasi 6nerilir.

» Akilli tahta yazilimlarini en iyi sekilde kullanabilmek ve gelistirebilmek i¢in
akilli tahtay1 bransinda kullanacak 6gretmenlerin bu yazilimlar1 periyodik araliklarla

giincellestirmeleri 6nerilir.

» Akilli tahtalarda kullanilabilecek 0Ozellikte her Ogretmenin 0zgiin
calismalarin1 rahatga gonderebilecegi/yiikleyebilecegi ortak bir veri bankasi
olugturulmasi, bu veri bankasina da her Ogretmenin {licretsiz ve rahatca

ulagabilmesinin saglanmasi onerilir.

> Ogretmenlerin akill tahtaya uygun 6zgiin ¢aligmalar {iretmelerini tesvik
etmek ve bir standart olusturmak icin bolgesel ve ulusal capta yarismalar

diizenlenmesi Onerilir.

> Ogretmenlerin akilli tahtada ders anlatacaklarsa mutlaka derse hazirlikli

girmeleri onerilir.

5.2.1.Arastirmaci icin Oneriler
> Ilkdgretim 7. simiflarda uygulanan bu arastirma diger ikinci kademe

smiflarina da uygulanabilir.
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» Akilli tahta kullanan 6gretmenlerin akilli tahtaya karsi tutumlari incelenip,
hangi brans Ogretmenlerinin daha c¢ok kullandigr/kullanma egiliminde oldugu

arastirilabilir.

» Akilli tahtada animasyonlu yapilan smavlarin bagartyr nasil etkiledigi

arastirilabilir.

» Akilli tahta kullanan bir devlet okulu ile bir 6zel okulun ayni bransta

basarilar1 incelenebilir.

> FATIH projesi ile ilgili bir arastirma yapilip bu projenin iistiinliikleri ve

smirliliklar1 incelenebilir.
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EK-1 FEN VE TEKNONOJI DERSI IS, ENERJI VE YAYLAR KONULU BASARI TESTI

Sevgili 6grenciler

Bu Fen ve Teknoloji basari testi “is,Enerji ve Yaylar” konusuna ait kazanimlari iceren 28 sorudan
olusmaktadir. Sorulari dikkatlice okuyup samimiyetle cevap vermeniz biiyiik 5nem arz etmektedir. ilgilinizden
otlrd tesekkiir ederim.

1. 3.
Ug 6grenci |, II, lI'teki yaylara oklarla gosterilen
IIIIIIN LLLLLLLL, yonlerdeki kuvvetleri uyguluyorlar.
—_—
22cm 23¢cm ‘
26cm l
Sa ()
V.. - A ]
- j,.L
"
Cem, tavana astigi 20 cm uzunlugundaki yayin Yaylarin bu kigilere uyguladiklari kuvvetlerin
ucuna K, L, M cisimlerini astiginda yay uzun- yonleri hangi secenekte dogru olarak
luklari gsekildeki gibi oluyor. K'nin agirhgi verilmistir?
22 N olduguna gore, L'nin ve M’nin agirliklan
hangisinde dogru olarak verilmistir? ! n m
A= v 3
L (N) M (N) ‘
A) 66 33 B) - t
B) 26 23 C) - ? f
C) 60 33
D
D) 66 30 -+ 1t
4,
2 Bir ogretmen ogrencilerinden “Kinetik
' enerji kiutle ile dogru orantilidir.” ifadesini
dogrulayan bir deney dizenegi hazirlama-
larin: istiyor.
Ogrencilerin hazirladig! asagidaki duizenek-
Sekildeki yayl sandalyeyi yapan Mehmet us- lerde kitleleri verilmisg esit hacimli kuresel
tanin agirligi 750 N'dur. Mehmet usta sandal- cisimler, belirtilen yluksekliklerden serbest
yeye oturdugunda yay, denge konumundan birakihiyor ve bu cisimlerin kum havuzunda
itibaren 15 cm sikisiyor. AGITIg (N) $|k|;ma o:;;lg‘turduklarl cukurlarin derinlikleri not
miktari (cm) ealiyor.
Bunlardan hangisi ogretmenin istedigi
Mehmet Usta 750 15 diizenektir?
Hakan I 20
Damla Il 25 A) 3.m B) o
Aylin 450 I am: e |
@ b m 1 .
i & e . m ' 1 3h 1 : 3h
Buna gore, tabloda I, IT ve I1T ile gosterilen @ '2h ! ® 12h
veriler hangi seqenekte doﬁru verilmistir? : h : - 1h 3 3
(Sandalyedeki yay esneklik 6zelligini ! i i L ! X
kaybetmemektedir) | Kum havuzu | Kum havuzu
N 0N Dm 2 ™ D)
A 100 1350 9 $
g " 3m m 2m 3m
B) 1000 1250 9 :3h 2h @ @ @ @
C) 1100 1350 10 : : 'h vh vh 1h
1 1 1
D) 1000 1250 10 ; : !
. ) | Kum havuzu |  Kum havuzu
Daha sonra farkli kigilerle de bu sandalyeyi
deneyip elde ettigi verileri agagidaki tablo-
ya kaydediyor.
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8.
Uygulama yonleri agagidaki gibi verilen kuvvet-
5. lerden hangileri fiziksel anlamda ig yapabilir?
2
-
F
A ) Y - -
: E R Il i if F
h h
: E A) Yalniz | B) Ivelll
— e O C)live IV D)1, lll ve IV
9.

Surtinmelerin onemsenmedigi yukaridaki
egik diizlemlerden m, 2m ve m/2 kiitleleri

adidaki i-
birakiliyor. Bunlarin K, L ve M noktalarini Agaidakilerden hangileri ayni anda hem ki

- N " .
gectiklerinde kinetik enerjileri E,, E, ve E,, netik hem de potansiyel enerjiye sahiptir?
arasindaki iligki hangisinde dogru olarak I. Havada ugan kus
verilmistir?
Il. Duvarda asili duran tablo

AE, =E_=E, B)E,>E, >E lIf. Hareketli dénme dolapta oturan cocuk
C)E >E>E; DY E, > E ;¥ E; A) Yalmiz Il B) lvell

C) lvell D) | Ihve lil

10.

Yaydaki esneklik potansiyel enerjisinin
yayin sikisma miktari ve yayin esneklik
ozelligine bagh olup olmadigini arastirmak
isteyen bir grup 6grenci, yatay zeminde lig
agsamadan olusan bir deney yapmak istiyor.

. Asama : Duvara sabitlenen yay, onlinde-
ki tahta kutuyla 10 cm sikistirihip
birakilarak tahtanin aldigi yol
not edilir.

I I n Il. Asama: Ayni yay 20 cm sikistirihp biraki-

Yatay dogrultuda Yatay dogrultuda Sabit hizli larak tahtanin aldigi yol not edilir.
iterek gotiirliyor.  sirtinda tasiyor. asansor ile

il L. ASAMIA = < consososssissssamsansssssosnsinsnssnsmnssssnnsns
Mehmet bir kutunun yerini resimlerdeki gibi = = : : :
degistiriyor. Buna 96¥e; Mehmet hangilegrinde Buna gore, Sgrenclier deneyl tamamlayabil-
fiziksel anlamda is yapmistir? mek icin, tglinci asamada asagidakilerden
hangisini yaparak tahtanin aldig: yolu not
A) Yalniz | B)lvell etmelidirler?
C)lvelll D)L ITvelll
7. A) Ayni yayi |. asamadakinden daha az sikisti-
...... = rip birakarak
E : : B) Ayni yayi Il. asamadakinden daha fazla
- -!‘é---f-- - sikistirip birakarak
E i C) Daha sert bir yayi |. asamadaki kadar sikis-

’J;mé;;i, tirip birakarak

, D) Daha sert bir yay! Il. asamadakinden daha
Sekilde dluisey dogrultuda yukari dogru atilan

bir topun izledigi yol goriilmektedir. Buna gore; fazla S|k|§t|r|p birakarak
topun K, L, M noktalarindaki potansiyel enerji

ve kinetik enerji dagilimlari hangisindeki gibi
olur?

[ : Potansiyel enerji [:]: Kinetik enerji]

Sdrtinmeler Snemsenmeyecek.

ko Lom
"H N K
O H A B
SHd M
"H N &8



11.

o8
Sekil | Sekil ll Sekil 1l

Sekil I, Il ve lI’teki davraniglari yapan kisi igin
asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Sekil | ve sekil ll’'de is yapmistir.

B) Sadece sekil II’de yer ¢ekimi kuvvetine karsi
is yapmistir.

C) Sekil I'de yaptigi is digerlerinden biiyiiktiir.

D) Ug sekilde de yer gekimi kuvvetine kars! is
yapmigtir.

12.

Asagidakilerin hangisinde fiziksel olarak is
yapilmamistir?

A) B) @

Sikigtinimig yayi serbest Elimizdeki topu
biraktigimizda potaya attigimizda

C) D)

Duvara yaslanmig kova-  Sirtimizdaki kiifeyi
y1 ok yoniinde hareket merdivenlerden yukari
ettirmeye calistigimizda  ¢ikardigimizda

13.

Elektrik motoru

Kaldirila
yuk [

Sekildeki akii, elektrik motoruna baglandiginda,
tekerlek doner ve yiik yerden kaldirilir.

Bu sistemdeki enerji doniisiimlerinin sirasi
hangisinde dogru verilmistir?

A) Kimya.s.al > Elekt.l"ils > Kinet!!( . Potansiyel
Enerji Enerjisi Enerji Enerji

Kimyasal Kinetik Elektrik Potansiyel
B Y y
) Enerji i Enerji . Enerjisi N Enerji
C) Potansiyel| |Kimyasal Elektrik Kinetik
Enerji Enerji Enerjisi Enerji

D) Kimyasal Kinetik e Elektrik Potansiyel

Enerji Enerji Enerjisi Enerji
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14.

K ve M noktalan arasinda (disey konumu L) sali-

mim yapan bir sakacin enerji durumu sagidakile-

rin hangisinde yanlis verilmistir?

(Sdrtinme dnemsenmeyecek)

A) K dan L ye giderken potansiyel enerjisi artar

B) L den M ye giderken potansiyel enerjisi artar.

C) K dan M ye dogru hareketinde L noktasindaki ki-
netik enerjisi maksimumdur.

D) K ve M noktalannda durgun halde iken, potansiyel
enerjileri yere gbre birbirlerine esittir.

15.

Yakitlann yanmasindaki enerji dontisima hangi-

sinde belirtildigi gibidir?
A) Kimyasal — Isi

B) Kimyasal — Kinetik

C) Kinetik — Isi

D) Potansiyel — Kinetik

16.

Araba hangi yolun sonunda, yere gére daha
biiyiik potansiyel enerjiye sahip olur?

A) K B)L C)M D) N



m M
3®F S
v mz@\
T 3h Y "“@KT
2h vh
WV WV WV J’

Potansiyel enerjileri esit olan m,, m, m, ve m,
kitleli demir bilyeler sekildeki gibi v hiziyla
atildiklar: anda hangi bilyenin kinetik enerjisi en
biyiiktar?

A)K B)L C)M D)N
18.

23] = ::

m =

3- =

rm o=

=

&m

Bir égrenci Ozres yayalara sekildeki gibi
m, 3m ve 5m agirhk cisimier asiyor.

Ogrenci bu deneyle asagidaki sorular-
dan hangisine cevap uretebilir?

A) Yayin cinsi uzamaw etkiler mi?

B) AQirhk miktan uzamal etkiler mi?

C) Yayin kalinhd uzamay etkiler mi?

D) Yergekimi kunvweti uzamaw etkiler mi?

19.
Fiziksel anlamda ig yapilabilmesi igin;

* Kuvvet uygulanmali,
 Kuvvet etkisindeki cisim yol almalidir.

Buna gore asagidakilerden hangisinde kesinlikle
is yapilamaz?

A) B) F
A

Y F’E D) éi[
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20.
TN SR SRR . R .
Hnnt?_:; Demir B.H»ur€ Demi
yay [=  yay yay =  yay
10N 10N 20M 20N
Bir 6grenci “Yaydaki uzama miktan yayin
cinsine baghmidir?” sorusuna cevap bu-
labilmek icin yukaridaki diizeneklerden
hangisini kullanmalidir?
A) L ve ll B) Il ve lHl
C)lvelill D) 1l ve IV
21.

Esit uzunluktaki X, Y, Z
yaylanna 30N luk agirlik-
lar asildiginda;

e X, 5¢cm

e Y, 2cm

30N 30N 30N

® Z 7cm uzamaktadir.

Buna gdre, yaylarin esneklik 6zelligi arasindaki
iligki nasildir?

A X>Z>Y B)Z >X>Y
C)Z>Y>X DY>Z>X
22.

cekim
potansiyel @gerilme @ Is

enerjisi

@ @ |@ esneklik
sikisma potansiyel

yay S
enerjisi

Ogretmen yukarida gérildiigi gibi bir yapilandi-
riimis 1zgara hazirlamis ve su soruyu sormustur.

Hangi kutucuklarda esnek cisim ya da esnek-
lik ile ilgili kavramlar vardir?

A)1,2,4,5 B)2,3,4,6
C)2 4,5,6 D)3, 4,5,6



23.

-» Bir cisme uygulanan kuvvetie, kuwvet y6-

nande cisimin aldig: yolun carpimi, kuvve-
sdrtinmesiz ylOzey Oze-
Buna gdére, 20 N bayluklagndeki F kuvve-
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26.

Serbest haldeki boyu 20 cm olan bir yayin
ucuna 10 N agirhginda cisim asiliyor. Bu du-
rumda yayin boyu 22 cm oluyor.

Eger yay, basglangicta 20 N luk kuvvetle si-
kistinilsaydi, boyu kac cm olurdu?

tin yaptigi igi verir.
m E Kdtlesi 2 kg olan K cismi
rinde 5 m boyunca F kuv-
vetinin etkisinde kaliyor.
tinin yaptig: is kag J dar?
A) 10 B) 50 C) 100

24,

f
&=

Kuyudan su ¢eken Iterek dolabi sirikleyen
Mesut Selim

Yaptiklari uygulamalar
sekillerde gortilen Me-
sut, Selim ve Tugba’'nin e
hangileri fen anlamin-
da is yapmis olur?

Elindeki kutuyu sallamadan
tagiyan Tugba

A) Yalniz Mesut B) Mesut ve Selim
C) Selim ve Tugba D) Mesut, Selim ve Tugba

25.

Sekil - II
Yukarndaki sekillerde gosterildigi gibi bir givinin
h kadar ustlinden serbest birakilan bir tag ¢givi-
ye garpip, Givinin tahta igine girmesini saghyor.

Buna gbre asagidaki yargilardan hangisi
yanhstir?

A) Tas uzerindeki potansiyel enerji dnce kine-
tige donuslr ve giviye garparak ig yapar.

B) Daha yumusak bir ortamda givinin ilerleme
miktan x daha buyik olurdu.

C) Tag daha yukandan birakilsaydi givinin iler-
leme miktar x daha kiigik olurdu.

D) Daha buydk katleli tag birakilsaydi, givinin
ilerleme miktarn x daha blyuk olurdu.

D) 200

A) 24

27.

20N

Kuvvetin Yonu

B) 18

C) 16

D) 15

Yanda verilen sekilde ayni
yayin cisme uyguladigi kuv-
vetin yoénii ve biyikliga
icin asagidaki secenekler-
den hangisinde dogru ola-
rak verilmistir?

Kuvvetin Blydkliga

A) 1‘ 10N
B | 20N
C) T 20N
D) aly 10N
28. ¢ -‘ N J i~ LUzama
E E E % E Yiik (M) |miktan (cm)

1.| 50 2

5:.&'" E; 2 75 3

...................... H- o] o 5

100N 4. 200 8

Yaylardaki uzama miktan ile yaya baglh olan cis-
min agirhginin dogru orantih oldugunu géstermek
isteyen bir 6grenci yukandaki dizenekie dlcimler

yapip cizelgeye kaydediyor.
Olgtimlerin degerlerini cizelgeye gecirirken bir

adimda hata yaptigini fark ediyor.

Buna gore, ogrenci kaginci adimda hatah al-

clim yapmistir?

A) 1.

B) 2.

C)3.

D) 4.
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