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ONSOZ

Teknoloji alaninda meydana gelen biiyiik gelisim sebebiyle hayatimiz da hizl bir
degisim siireci igerisindedir. Egitim de teknolojide yasanan biiyiikk gelisimlerden
etkilenmistir. Buna paralel olarak egitimde de yeni diizenlenmeler yapma ve yeni
uygulamalarla zenginlestirilme ihtiyaci ortaya ¢ikmustir. Bu durumdan hareketle,
egitim sisteminin Onemli bir basamagi olan ortadgretim okullarinda, var olan
problemlerin iizerinde disiinmek, eksiklikleri giderecek arastirmalar yapmak ve yeni
neslin ihtiya¢ duydugu teknoloji destekli egitim uygulamalar ile bu problemlere
¢oztimler tiretmek gereklidir. Bu nedenle bu ¢alisma ortadgretim derslerinden biri olan
bilisim teknolojileri dersinde, SE &6grenme modeli ile desteklenmis Webquest
ortamlarmin &grencilerin basart ve memnuniyetlerine etkisini incelemek amaciyla

gerceklestirilmistir.

Bu arastirma birgok kisinin Katkis1 ve yardimiyla gerceklestirilmistir. Oncelikle,
calismalarimin yiiriitiilmesinde her konuda fikir ve Onerileri ile bana rehberlik eden,
moral veren ve verilerin istatistiksel islemlerinin gergeklestirilmesinde bilgilerini
yardimlarini esirgemeyen danisman hocam sayin Dog¢. Dr. Meltem Huri BATURAY’
a, yliksek lisans egitimim boyunca ufkumun genislemesini saglayan bolim baskanimiz

sayin Dog. Dr. Ismail SAHIN hocama cok tesekkiir ederim.

Calismamin gergeklesmesinde ve sonlanmasinda emegi gecen degerli abim ve
esine tesekkiir ederim. Yasamim boyunca bana yol gosteren, bu giinlere gelmemde
biiylik emegi gecen ve caligmalarim boyunca beni sabirla destekleyen anne ve babama

sonsuz tesekkiir ederim.

Anket formunu uygulama asamasinda c¢ok biiyiik katkist olan Okulum
KARAMAN ANADOLU IMAM-HATIP LISESI &grencilerine de sevgilerimi sunar

tesekkiir ederim.

Semsettin SAHIN
Haziran 2012



5E OGRENME MODELI iLE DESTEKLENMiS WEBQUEST
ORTAMLARININ OGRENCILERIN BASARI VE MEMNUNIYETLERINE
ETKIiSi

OZET

Arastirmanin temel amaci, 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest
ortamlarinin  6grencilerin  basari, memnuniyet ve Ogrenme diizeylerine etkisi
belirlemektir. Arastirma, 2010- 2011 6gretim yili bahar doneminde Karaman da bir
ortaggretim kurumunda Ogrenimine devam eden 104 10.smif &grenci ile
yiirlitiilmistlir. Arastirmaya katilan 6grencilerden 52 tanesi deney grubuna, 52 tanesi
ise kontrol grubuna rastgele atanmistir. Bu arastirmada deneysel yontem kullaniimstir.
Deneysel calismanin yapildigi bu ¢alismada kontrol gruplu Ontest-sontest modeli

kullanilarak 6grenci basarisi belirlenmistir.

Arastirmada veriler ii¢ olgek ve bir form yardimi ile toplanmistir. Bunlardan
birincisi, SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamlarmin 6grencilerin
basar1 diizeylerini belirlemeyi amaglayan “Bilgisayar aglar1 ve giivenlik” konusu basar1
testi”dir. Ikincisi 6grencilerin SE 6grenme modeli ile desteklenmis webquest ortamina
iligkin goriislerini almak i¢in Burchum ve digerleri (2007) tarafindan gelistirilen
anketin Webquest ortaminin memnuniyet kismini 6lgen boliimii alinmig ve terciime
edilerek c¢alismaya uyarlanan “Webquest Memnuniyet Olcegi’dir.Ugiinciisii 5E
o0grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi sirasinda SE
ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamini 6grencilerin nasil kullandigi
tespit edilmesi i¢in “Dereceli Puanlama Anahtar1 (Rubric)” tir. “Kisisel Bilgi Formu”
ise SE oOgrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin Ggrencilerin
memnuniyetine etkisi ve Ogrencinin gelistirilen bu ortami kullanim sirasindaki
performansi belirlenirken, Ogrencileri karsilastirmak i¢in kullanilmistir. Verilerin
analizinde genel degerlendirme yapmak i¢in tanimlayict istatistiklerden toplam,
frekans, aritmetik ortalama, standart sapma kullanilmistir. Deney kontrol gruplarindaki
farklilig1 ortaya ¢ikarmak i¢in eslestirilmis t- testi kullanilmistir. Bunun yaninda deney
grubuna uygulanan webquest memnuniyet Olgegi ve dereceli puanlama anahtari

(rubric) te yer alan degiskenler arasi karsilagtirma yapmak icin bagimsiz t-testi ve tek



yonlii varyans(Anova) analizi kullanilmistir. Arastirmada yapilan biitiin analizler
SPSS 15.0 (Statistical Package for Social Sciences) paket programi ile

degerlendirilmistir

Aragtirma sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda, SE 6grenme modeli ile
desteklenmis Webquest ortamimin 6grencilerin 6grenmelerinde yardimer oldugu ve
ogrenmelerini arttirdigi, bu ortamda ders anlatimi gergeklestirilen 6grencilerin ders
anlatimindan memnun olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Ayrica dgrencilerin gelistirilen
bu ortami etkin kullanimina iliskin performansinin yiiksek oldugu sonucuna

ulasilmstir.

Anahtar kelimeler: 5E modeli, Webguest, memnuniyet, basari



THE EFFECTS OF WEBQUEST THAT WAS SUPPORTED BY 5E
LEARNING MODEL ON STUDENTS’ SUCCESS AND SATISFACTION

ABSTRACT

The fundamental purpose of this research is to determine effects of
WEBQUEST that was supported with 5E learning model on students’ achievement,
satisfaction and learning. The study was applied with 104 students who are grade 10 in
Karaman in 2010-2011 spring term. 52 of these 104 students for experimental group
and the others for control group were randomly chosen. In this research, the
experimental method was used. First of all, achievement of student was determined by

using a pre test-last test model.

The data was collected with 3 measures and a form in the study. First of them
was supported with SE learning model. “Computer networks and security” which has a
target to determine level of students’ success is achievement test. Second is “Webquest
satisfying measurement that is the questionnaire was expanded by Burchum et al
(2007). Third one is “Graduated rating key (Rubric)” to determine how was used
Webquest by students. The individual information form was used to compare students.
In analysis of the data, sum, frequency, arithmetic average and standard deviation were
used for general assessment. The matching t-test was used to expose differences in the
experimental control groups. On the other hand, the independent t-test and
unidirectional variance (Anova) analysis was used to compare the variables that are at
Webquest satisfaction measurement and graduated rating key (rubric). All analyses in
the research was evaluated by SPSS 15.0 (Statistical Package for Social Sciences)

program.

As a result of the study, effects of Webquest which was supported by 5E
learning model on learning were found. Also, students who participate to lectures with

Webquest use effectively it was found.

Key Words: 5E, Webquest, satisfaction,success
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BIRINCI BOLUM
1. GIRIS

Siirekli gelisen ve degisen diinyamizda her alanda yapilan degisiklikler gibi
egitim alaninda da egitimi daha verimli ve 6grenciyi aktif 6grenen konumuna getirmesi
beklenen ayni zamanda list diizey diisiinme becerilerinin gelismesine katkida bulunan
yeni yaklagimlar uygulanmaya baslanmistir. Biligsel ve yapilandirmact yaklagim
temelli yontemlerin ise kosulmasi ile bu beceriler 6grenenlere kazandirilabilmektedir.
Ulkemizde de zaman igerisinde yapilandirmaci 6grenme kurami uygulanmaya
baslanmis ve bu kuram cercevesinde gelistirilen c¢esitli 6gretim materyalleri ve
etkinlikler artik egitimde kullanilir duruma gelmistir (Cepni, Akdeniz ve Keser, 2000;
Bayar, 2005; Ozmen ve Yildirim, 2005; Ozsevgeg, 2006; Sifoglu, 2007). Gelistirilen
materyaller ve etkinlikler 6zellikle s6z konusu kuramin dahilinde yer alan SE modeline
uygun olarak hazirlanmaktadir. Calismalarda, 5E 0grenme modelinin temel

alinmasiin nedeni ise alan yazinda, bu modelin kullanilabilirligi en yiiksek model

oldugu belirtilmesindendir (Giirses, 2006).

Son yillarda yine bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan degisiklikler egitim
de yasanan degisiklere farkli bir boyut kazandirmistir. Yasanan bu degisim ozellikle
egitimin yeniden sekillenmesinde en dnemli faktor olmustur. Yeni bakis acisina goére
ogretimde diger yaklasimlarin yani sira yapilandirmact kurami temel alan 6grenen
merkezli, Ogretmen rehberliginde Ogrenenin bilgiyi yapilandirarak 6grenmesini
saglayacak yontemler ise kosulmalidir. Yine yapilandirmaci 6grenme kurami merkezli
bir model olan 5E 6grenme modelinde nitelikli 6grenmenin gerceklestirilmesi i¢in
olusturulan sinif ortamlar1 bilgisayar ve internetten bagimsiz diisiiniilemez hale
gelmistir. Bu sekilde, 6grenmenin sinif ortaminin digina taginmasi yer ve zaman

bagimliligindan kurtarilmasi amaglanmistir.

Ote yandan 6grenmenin smif ortaminin disina tasinmasinda siiphesiz en biiyiik
etken internettir. Internet bilgi iletisim teknolojilerinin gelisip yayginlasmasinda
katalizér gérevi yapmaktadir.(Canbek ve Sagiroglu, 2007). Internet teknolojileri her

gecen giin gelismekte ve daha fazla kullanilan bir teknoloji haline gelmektedir.



Gelisen ve kullanimi1 artan bu teknoloji egitimde ise sanal bir kiitiiphane ve dev
bir bilgi havuzu sekline doniismiistiir. internette bulunan bu biiyiik miktardaki veri,
ogrencide kimi zaman kavram karmasasina, bilgiyi dogru sekilde organize etmesine
engel olmakta ve Ogrencinin O6grenme glicliigli ¢ekmesine sebep olmaktadir. Aymi
zamanda dogru ve etkin kullanilamayan internet, O6gretimde zaman kaybina yol
acmaktadir (Faichney, 2002). Bunun i¢in internetin egitim-6gretim de etkin ve verimli
kullanilabilmesi i¢in ¢esitli ¢alismalar yapilmaktadir. Bu ¢alismalarin bagini, bugiiniin
Ogrencisinin ilgi ve gereksinimlerine cevap verecek, arastirma yapmasini
kolaylastiracak, zamani etkili kullanmasini saglayacak ve 0grenmeyi eglenceli hale
getirecek internet tabanli yontemler c¢ekmektedir. Bu yontemlerden birisi de
“Webquest” tir. Webquest (ag arastirmasi) ortami, geleneksel 6gretim yontemlerinden
farkli olarak ogretmen ve Ogrencilere farkli bir yaklasim sunmaktadir. Webquest
yaklagimi ile yapilandirmact kuramin 6grenme ve 6gretme anlayist pratik edilmektedir
(Halat, 2008). Baska bir ifadeyle, Webquest modeliyle, 6grenciye internetten etkin bir
sekilde faydalanma imkani saglanirken, ayn1 zamanda da 6grenciye aktif olabilecegi
bir ortam sunulmaktadir. Webquest uygulamalari, 6grenme-6gretme siirecine internetin
katilmas: ile diizenlenmis ¢evrimigi bir ortam olarak ifade edilebilir. Ogrenci, siiregle
ilgili bilgiyi internet ortaminda 6grendigi gibi belirlenen hedeflere varmak i¢in ihtiyact
olan bilgi kaynaklarmma da internet araciligi ile ulagsmaktadir. Bunun sonucunda
0grenme-0gretme siirecinin devam etmesi i¢in belirli bir mekana ya da zamana bagh
kalma zorunlulugu ortadan kalkmis olmaktadir. Ogrencinin ihtiyag duydugu bilgi
kaynaklari da Webquesti hazirlayan O6gretmen tarafindan verildigi icin Ogrenci,
o0gretmen rehberligindeki bu 6grenme siirecinde zamandan tasarruf saglamaktadir.
Bunun yaninda siirecin Ogretmen tarafindan yonetilmesi, 6grencilere internetten

giivenilir kaynaklardan bilgiye ulasma imkan1 sunacaktir (Weeks, 2005).

Bu calismada 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda

gerceklestirilen 0grenme-6gretme siirecinin incelenmesi hedeflenmistir.
1.1 Problem

SE Modelinin 6gretimdeki olumlu etkisi yapilan ¢alismalarla kanitlanmistir. Bu

model giiniimiiz egitim anlayisinda o6ne ¢ikan bilginin 6grenci tarafindan



yapilandirilarak 6grenilmesi silirecini benimseyen bir modeldir. Webquest ise
Ogrencinin O0gretmen rehberliginde bilgiye ulagmasina yardimeci olan bir internet
ortamdir. Etkinligi ve verimliligi bilimsel aragtirmalar ile kanitlanmis her iki ¢agdas
yontem ve Ogretim ortami bir arada kullanilarak egitim-0gretim faaliyetlerindeki
etkililigin belirlenmesi gerekmektedir. Gelistirilen bu ortamin egitim ve 6gretim igin
farkli Ozellilikleri ile beraber alternatif bir yoOntem olarak kullanilabilecegi
diistiniilmektedir. Bu sebeplerden dolay1r ¢alismamizda gelistirilen bu ortamin
Ogrencilerin basar1 ve memnuniyetlerine etkisi incelenecektir. Bu baglamda
calismamizda cevabini arayacagimiz ana problem ciimlesi: SE 6grenme modeli ile
desteklenmis Webquest ortaminin Ogrencilerin basari, memnuniyet ve Ogrenme

diizeylerine etkisi nedir? seklindedir.
1.2 Alt Problemler

1.5E oOgrenme modeli kullanilarak ders anlatimi gerceklestirilen Ogrencilerin

uygulama Oncesi ve sonrasi Ontest ve sontest puanlari arasinda fark var midir?

2.5E oOgrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen 6grencilerin uygulama Oncesi ve sonrasi Ontest ve sontest puanlari

arasinda fark var midir?

3.5E 6grenme modeli kullanilarak ders anlatim1 gergeklestirilen 6grenciler ile SE
ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi gergeklestirilen

Ogrencilerin Ontest ve sontest puanlar1 arasinda fark var midir?

4.5E ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin memnuniyeti
hakkinda 6grencilerin goriisleri nelerdir ve bu goriisler kullanilan degiskenlere gore bir

farklilik gostermekte midir?

5.5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin kullanimina iligskin
ogrenci performanst nasildir ve bu performans kullanilan degiskenlere gore bir

farklilik gostermekte midir?



1.3 Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin

Ogrencilerin basari, memnuniyet ve 6grenme diizeylerine etkisini aragtirmaktir.
1.4 Arastirmanin Onemi

Cagimiz teknolojide yasanan biiyiik gelisim nedeniyle hizli bir degisim siireci
gecirmektedir. Yasanan bu degisimin egitim ortamlarini etkilemesi de kaginilmaz bir
sonugtur. Egitimin igeriginin siirekli diizenlenmesi ve yeni uygulamalarla
zenginlestirilmesi gerekmektedir. Bu durumdan hareketle, egitim sisteminin énemli bir
basamagi olan ortadgretim okullarinda, var olan problemlerin {izerinde diisiinmek,
eksiklikleri giderecek arastirmalar yapmak ve yeni neslin ihtiya¢ duydugu teknoloji
destekli egitim uygulamalari ile bu problemlere ¢oziimler liretmek gereklidir. Bunun
icin Ogrenenlerin arastirma, sorgulama, problem c¢ozme, fikir iiretme, {ist diizey
diistinme becerilerini kullanma gibi birgok becerisini gelistirmesine olanak saglayan,
Ogretim stirecini  zenginlestirecek ve gerektiginde Ogrenmenin egitim-Ogretim
ortamlarinin disinda da devam etmesini saglayacak yontem ve tekniklere ihtiyag
duyulmaktadir. Bu ihtiyact karsilanmak i¢in egitim-6gretimde dogru bir Ogretim
stratejisi uygulanmasi ile beraber, etkin bilgisayar ve internet tabanli yontemlerin
belirlenerek yine bu silirece adapte edilmesi gerekmektedir. SE Modelinin 6gretimdeki
olumlu etkisi yapilan calismalarla kanitlanmistir. Bu model giliniimiiz egitim
anlayisinda one ¢ikan bilginin 68renci tarafindan yapilandirilarak 6grenilmesi siirecini
benimseyen bir modeldir. Webquest ise 6grencinin 6gretmen rehberliginde bilgiye
ulagmasina yardimci olan bir internet ortamdir. Bu calisma ile sozii gecen her iki
cagdas yontem ve Ogretim ortami bir arada kullanilarak, egitim-6gretim
faaliyetlerindeki etkililigin belirlenmesi amaclanmistir. Bu ortamin egitim ve 6gretim
icin alternatif bir yontem olarak kullanilabilecegi ongoriilmektedir dolayisiyla bu
calismada gelistirilen ortamin Ogrencilerin  basart ve memnuniyetlerine etkisi
incelenecektir. Bu anlamda alandaki 6nceki calismalardan farklilik gostermektedir.
Ortaya ¢ikan bulgularin ileride yapilacak 5E 6grenme modeli ve Webquest ile ilgili
calismalarda arastirmacilara yol gostermesi agisindan mevcut c¢alismanin Snemli

olacag diisiiniilmektedir.



1.5 Sayiltilar

1. Arastirmaya katilan ogrencilerin Internet ve bilgisayar kullanma
becerileri bu arastirma siirecinde yer alan uygulamalar1 yapabilecek ve bu teknolojileri

kullanabilecek diizeydedir.
1.6 Simirhiliklar
Yapilan arastirmanin sinirliliklart asagidaki gibidir;

1. Arastirmada uygulama yapilan grup 2010-2011 egitim-6gretim yili
Karaman Il merkezindeki Karaman Anadolu Imam-Hatip Lisesi 10/E, 10/D, 10/F,

10/H siniflarina devam eden 104 6grenci ile sinirlidir.

2. Arastirma Bilgi ve lletisim Teknolojileri dersi Bilgisayar Aglar1 ve

Givenlik konusu ile sinirlidir.

3. Aragtirma siiresi konunun biitlinliigli dikkate alinarak 4 hafta ile
siirlandirilmistir. Arasgtirma baslangicinda ilk hafta 6grencilere on-test yaptirilmais,
konu anlatim1 4 ders saati yani iki hafta slirmiistiir. Son hafta ise her iki gruba da son-

test yaptirilmis ve deney grubuna hazirlanan memnuniyet anketi uygulanmistir.

4. Uygulama ortami Karaman Anadolu Imam-Hatip Lisesi bilgisayar
laboratuvari ve dgrencilerin okul zaman1 disinda evlerinde erisim imkani olan Internet

ortamiyla sinirhdir.



IKINCI BOLUM
2. KURAMSAL ACIKLAMALAR
2.1 Yapilandirmaca Yaklasim ve Ogrenme

Stirekli gelisim ve degisim i¢inde bulunan diinya, yenilikleri kavrayan, bunun
yaninda sorumluluk sahibi ve iizerine diisen gorevlerin bilincinde olana bireylere
ihtiya¢ duymaktadir. Bir toplumun gelismesi ve ¢cagdas toplumlar diizeyine gelebilmesi
icin bireylere inanglarin, duygularin ve bilgilerin direkt aktarilmasi yeterli degildir.
Gilinlimiiz bilgi ¢aginda bireylerden en 6nemli beklenti bilgi liretmeleridir. Modern
diinyanin ihtiya¢ duydugu birey, kendisine aktarilan bilgileri hi¢ degistirmeden kabul
eden, yonlendirilmeyi bekleyen birey degil, bilgileri kendi diisiince siizgecinden

gegirip yorumlayan ve farkli anlamlar kazandirandir (Yildirim ve Simsek, 1993).

Modern c¢agin kabul ettigi bireylerin gelisebilmesinde en Onemli nokta bu
bireylerin egitimidir. Ozellikle de bu bireylere dgrenmeyi dgretmek Snemlidir. Bu
anlamda son yillarda 6grenme {izerine yapilan c¢aligmalar artmis ve bireylerin bilgiyi
anlamlandirarak &grenmesi {izerine farkli yontemler giindeme gelmistir. Ozellikle
Egitim Psikolojisi alaninda yapilan arastirmalar sonucunda Ogrenmeye iliskin
davranigeilik  ve biligselcilikten sonra yeni bir Ogrenme yaklasimi olan
yapilandirmacilik (constructivism) ortaya c¢ikmistir. Bu yaklasim “olusturmacilik”,
“kurmacilik”, “bitiinlestiricilik”, “yapilandirict 6grenme”, “yapisalct O6grenme”,
“olusumcu yaklagim ” gibi kelime ve kavramlarla “yapilandirmacilik” gibi farkh

kavramlarla ifade edilmektedir.

Yapilandirmacilik 6grencilerin daha 6nceki deneyim, tecriibe ve on bilgilerden
yola cikarak yeni karsilastiklari durumlara anlam verebilmeyi 6ngérmektedir (Akkus
vd., 2003).Yapilandirmact yaklagim, bir 6grenme kuramidir (Haney ve McArthur,
2002; Akar ve Yildirim, 2004) ve insanin zihnine ulagan bilgileri ve algiladig1 ¢evreyi
anlamlandirmasidir (Duffy ve Orrill, 2001). Yapilandirmacilikta 6grenme, bilginin
birey tarafindan var olan Onceki bilgileriyle karsilastirilip, bu bilgilerin birbiriyle
etkilegsmesi sonucu yeni kavramsal yapinin ortaya ¢ikarilmasi (Fung, 2000; Kdseoglu

ve Kavak, 2001; Valanides, 2002; Sewell, 2002; Akpinar ve Ergin, 2004),bir baska



deyisle, bireyde mevcut olan ile yeni edinilen 6grenmeler arasinda bag kurma ve her
yeni edinilen bilgiyi mevcut olan ile biitiinlestirme siirecidir (Demircioglu vd 2004;
Karaduman, 2005; Ersahan, 2007). Bu siiregte 6grenme, her ne kadar 6grencinin kendi
zihninde bireysel olarak yapilandirmasi olarak gerceklesse de, yapilandirmacilikta
sosyal etkilesim ¢ok onemlidir. Ciinkii 6grenciler bu siirecte sik sik cevre ve diger

bireylerle karsilikli olarak etkilesime girerler (Taber, 2001).

Yapilandirmac1  yaklasimin ~ en  Onemli  Ozelligi, Ogrenenin  bilgiyi
yapilandirmasina, yorumlamasina ve edindigi bilgiyi farkli  durumlarda
kullanabilmesine imkan saglamasidir. Geleneksel yaklasimin egemen oldugu
yontemlerde 6grenenler bilgiyi kitaplardan ve baska kaynaklardan ya da d6gretmenden
alirlar. Ancak bilgiyi yapilandirmakla bilgiyi algilamak es anlamli degildir. Ogrenen,
yeni bir bilgi ile karsilagtiginda, karsilastigi bilgiyi ifade etmek icin Onceden
olusturdugu kurallar1 kullanarak yeni kurallar olusturur (Brooks ve Brooks, 1993).

Yapilandirmacilik bir 6gretim yaklagimi degil, bir 6grenme yaklagimidir (Sahin,
2001). By yaklagimla 6grenme sadece salt bilgi kaynagindan degil bunun yani siraa
kisinin duygu, inan¢ ve davramslarindan da etkilenmektedir. Ogrencilerin karsilast1g
problemlere kendilerine 06zgiin ¢oziimler iiretebilmelerine, diisiincelerini ifade
edebilmelerine olanak saglayarak, 68rencinin olaylara ve durumlara kars1t kendi fikir
ve varsayimlarint  ortaya koyabilme  Ozgiivenini  kazanmalarini,  bilgiyi

icsellestirmelerini saglar.

Yapilandirmact  yaklasimin  kabul ettigi  varsayimlar asagidaki  gibi

siralanmaktadir;

1. Ogrenci bilgileri 6grenmek icin 6nceki deneyimlerinden yararlanir.

2. Kendi kendine oOgrenme s6z konusudur. bireyler bilgiyi kendi
yapilandirir.

3. Ogrenme bir yasant1 sonucu meydana gelir. Ogrenme gergeklesebilmesi

i¢cin 6grenen bireylerin bir yasanti igerisinde bulunmalar1 gerekir.



4, Gergek yasamda Ogrenme séz konusudur. Ogrenen bireylere gergek
diinya olaylar1 yansitilmali ve zenginlestirilmis ortamlarda bu deneyimler

yapisallastiriimalidir (Isman, 1999)
2.2 Yapilandirmaci yaklasim ve SE 6grenme modeli

Yapilandirmact 6grenme yaklasiminin kuramsal ilkelerine ve uygulamalarina
olan ilginin artmasi, bu yaklasimin egitim-6gretimde kullaniminin artmasina ve bu
yaklasim temelli birgok 6grenme modelinin gelistirilmesine neden olmustur. Bu
modellerden birisi belki de en o6nemlisi BSCS (Biological Science Curriculum
Study)’nin Oncii isimlerinden Roger Bybee tarafinda gelistirilen SE modelidir. SE
o0grenme modeli, yapilandirmaci 6grenme yaklagiminin uygulanmasinda onerilen en

kullanish modellerden birisidir (Keser, 2003; Bozdogan ve Altungekic, 2007).

SE oOgrenme modeli ile Ogrenenler bilgiyi yeniden kesfeder, karsilastiklar
durumlar1 olaylar1 algilamak icin kendilerince ilk kavramsallagtirdiklar: ifadeleri
kullanirlar, bunun iizerinde diigiiniirler. Biitlin bunlar1 ¢evreyle olan etkilesimleri ve
deneyimleri vasitasiyla yaparlar. Ogrenmenin gerceklestigi bireyler kavramlar ve
karsilastiklar1 olaylar1 yorumlar, bu yorumlarimi1 da kendilerinde var olan bilgi
oriintiileri ile yaparlar. Ogrenenlere bilgiyi olusturmas1 konusunda rehberlik etmeli,
dersi kendi iginde belli boliimlere boliip, Ogrencinin kendisinin sahip oldugu
kavramlara eklemeler yapip gerektiginde degistirebilmeleri i¢in ona yeni imkanlar
sunulmalidir, boylelikle bireyin yeni kavramlar olusturmasi saglanmis olur. 5E
o0grenme modeli de bu noktalarda ¢ok Onemlidir. Yani 5E 6grenme modelinde
yukaridaki ifadeler uygulanip, kabul gorebilir (Trowbridge vd., 2000). SE 6grenme
modeli szl edilen bilginin kavramsallastirilmasi ve igsellestirilerek yapilandirilmasini

saglar.

Giliniimiiz teknoloji egitiminde anlamli olan bir sey kisa zaman sonra anlamsiz
hale gelebilmektedir. Ogrenciler bu degisime ayak uydurmali ve bu degisimlerin
gerisinde kalmamalidir. Ogrencilerin karsilastiklar: problemlere ¢dziim iiretebilmeleri,
zorluklarla miicadele edebilmeleri, dahasi iiretken ve biitiinciil sekilde diisiinebilmeleri
icin kendilerine 6zgli ve ve tiim bilgi birikimlerini sentezlemelerini saglayacak ve

onlara bunun yolunu 6gretecek yontemlerledgrenmeye ihtiyaglari vardir. Bu becerilere



ist diizey diisiinme becerileri denilmektedir. Bunlar bazen elestirel diisiinme becerileri
olarak da adlandirilabilmektedir. Yapilandirmaci yaklagim temelli SE 6grenme modeli,
O0grenme ve 6gretme bigimini iist diizey diisiinme becerilerine dahil eder; ¢iinkii bu
model diisiinmeyi, sorgulamayi, kesfetmeyi ve tecriibe kazanmay1 tesvik etmektedir.
Bunu o6grencilerin daha once kendilerinde var olan ve anlamlandirdigi kavramlar
ortaya ¢ikarmak i¢in yapar, 6grenciler de bu siirecte kendi tecriibelerini baskalar ile

paylasmak i¢in tesvik edilirler (Ergin, 2006).

Ulkemizde yapilandirmaci yaklasimin son yillarda ilkdgretim ve ortadgretimde
kullanim alan1 yayginlagsmis, Ogretim miifredat1 yapilandirmaci yaklasima gore
hazirlanmaya baslamistir. Yapilandirmaci yaklasim ¢ok farkli 6gretim modelleri ile
uygulanabilir olmasi1 aragtirmalarla da kanitlanmistir. Yapilandirmaci yaklagimi temel
alan 5E 6grenme modeli de bu modellerden birisidir. SE 6grenme modeli temelde
Piaget’in teorisine dayanan bir 6gretim modelidir. SE 6grenme modeli istekli, kararli
yapilandirmaci yaklagima dayali bir egitim ve 6gretim diislincesidir. Gerek yapisal
gerekse zamansal olarak asamalar ile yapilandirmaci yaklagimin bir uygulamasidir.
Ogrenmenin deneyimlerle gerceklesmesini tesvik eder, bunu &grencilerin ilgisini
cekerek ve onlar1 motive ederek yapar, Ogrencilerde tesvik edildikce iist diizey
diistinme siirecine dahil olurlar. SE 6grenme modeli 6gretmenin 6grenme ortamini
yapilandirmasinda ve 6zellikle 6grencinin iist diizey diisiinme becerisinin gelismesine
katki saglar. Bu anlamda 5E 6grenme modelini, 6§renmeyi diizenleyen ve dgrenmeye
yardimc1 olan potansiyel 6grenme tecriibelerini, sistematik bir bigimde olusturan ve

bunu zamanlara ayiran bir model olarak tanimlayabiliriz. (Boddy ve vd., 2003).
2.3 5E Ogrenme Modeli

SE o6grenme modeli; 6grenme yontemlerinin Ozelliklerini kapsayan; bireyin
o0grenmeye baglarken bos bir zihinle yola ¢ikmadigini, yeni 6grendigi bilgi ya da
kavramla ilgili kendisinde var olan hazir yapilar1 harekete gecirdigini, 6grendigi yeni
bilgileri kendinde var olan kavramlarla yeniden yapilandirdi§ini savunan
yapilandirmact 6grenme yaklasiminin ortaya koydugu ilkeler ve kurallar iizerine

kurulmus bir modeldir (Saka, 2006; Ozsevgeg vd., 2006). 5SE dgrenme modeli her bir



asamasinda oOgrencileri O0grenme aktivitesine dahil ederken, buna paralel olarak

ogrencilerin kendi kavramlarini olusturmalarina da tesvik etmektedir (Ergin vd., 2007).

SE o6grenme modeli bes asamadan olugmaktadir. Bunlar; giris, kesfetme,
aciklama, derinlestirme, degerlendirme asamalaridir. SE  adi verilen bu 6grenme
modelinde her bir “E” farkli bir basamagi ifade etmektedir (Smerdan ve Burkam,
1999; Cepni vd., 2000;Eisenkraft, 2003). SE 6grenme modeli bilgilerin 6grenilebilmesi

i¢in birgok siireci i¢inde barindirir. Modelin temel agamalar1 sunlardir:

1. Giris (Engage)

2. Kesfetme (Explore)

3. Aciklama (Explain)

4, Derinlestirme (Elaborate)
5. Degerlendirme (Evaluate)

2.3.1 Giris

Yeni diisiinceler 6grenilmeye baslamadan Once eski diislincelerin farkinda
olunmas1 gerekir. Bu sebeple Ogretmenin ilk gorevi Ogrencinin eski bilgilerinin
farkinda olmasini saglamaktir. SE 6grenme modelinin bu asamasinda 6grencilerin, bir
konu ya da kavramla ilgili daha onceki bilgileri ortaya c¢ikarilir su anki veya
gelecekteki konularla baglanti kurmasi saglanmaya calisilir. Merak uyandirici ve ilgi
cekici bir girigle derse baslanir, sonrasinda 6grenciye sorular sorulur. Burada amag
ogrencilerin konu ile ilgili mevcut bilgilerini agiga ¢ikarmak oldugu i¢in dgrencilerden
sorulara dogru cevabi bulmalar1 degil, degisik fikirler ileri stirmeleri beklenir (Saka,

2006).

Ogrenci basarisini en ¢ok etkileyen faktorlerden birisi motivasyondur. Ogrenci
Ogretime daha Dbaslangic asamasinda motive edilerek farkli  diistinmeye
yonlendirilecektir. Diisiinmeye yonlendirilmesindeki amag¢ kendilerinde va rolan
bilgileri yeniden sorgulamalarimi saglamaktir. Bu asamada, Ogrencilerin bildigi

bilgileri gercek hayattaki olaylarla karsilastirmasi beklenir. Ogrencilerde ortaya
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cikarilmaya c¢alisilan bu bilgi bir sonraki asama olan kesif asamasina o6grencileri
yonlendirecektir (Wilder ve Shuttlewort, 2004). Ausebel, 6gretimin baslangicinda 6n

bilgilerin ortaya ¢ikarilmasinin 6nemini vurgulamaktadir.
2.3.2 Kesfetme

Dersin birinci asamasinda 6grencilerin ilgi ve motivasyonu konuya saglandiktan
sonra, 0grencilerden yeni diisiinceler iiretmesi, yeni fikirler kesfetmesi beklenir. Bu
amacla kesif asamasinda Ogrencilere anahtar kavramlar verilir ve Ogrencilerin
sorgulama ve arastirma siirecine girmesi beklenir. Bu siire¢ boyunca 6grenciler temel
kavramlarla ilgili kendilerinde var olan bilgileri acik ve net bir sekilde digerlerine
belirtir. Ogretmenler bu asamada dgrencilerin birbirleri ile olan etkilesimini gozlemler
ve dinlerler. Ogretmen o6grencilere sorular yoneltir ve onlarm belirli kavramlar
hakkinda sahip olduklar1 bilgileri aydinlatmaya, aciklama yapmalarina yardimci olur.

Bu noktada 6grencilere verilecek anahtar kavramlar 6nemlidir.

Bu asamada, 6grencilerin ilgisini ¢eken yeni etkinliklerle konuya katiliminin
saglanmasi, Ogrencilerin yeni bilgileri O6zgiirce kesfetmesine imkan saglayacaktir

(Temizyiirek, 2003).
2.3.3 Aciklama

Agiklama asamasi kavramlarin agik bir hale getirildigi, konunun anlatildig:
asamadir. Bu asamada 6gretmen konu ile ilgili kavramlar1 6grenciye ¢esitli yollarla
sunar. Aslinda bu asama Ogrencilerin konuya odaklandiklar1 ve bundan Onceki
asamalar1 tekrar ettikleri asamadir. Burada daha 6nce kesfetme asamasinda kesfedilen
bilgiler hakkinda sorular sorularak devam edilir. Sorularla tartigma ortami
olusturulabilir (Moseley ve Reinke, 2002). Tartisma ortaminda Ogrenciler konuyu
kendi kavramlar1 ile agiklar. Giinliik hayattan 6rnekler verilerek ders islenisine devam

edilir (Newby, 2004).

Ogretmenin bu asamada konu ile ilgili yapacagi aciklamalar &grencilere daha

derin bir anlay1s kazanmada kilavuzluk edecektir (Bybee vd., 2002).
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2.3.4 Derinlestirme

Derinlestirme asamasi, Ogrencilerin yeni siniflandirmalarini, tanimlamalarini,
diisincelerini ve o6grendiklerini yeni fakat benzer durumlara uygulamalarina olanak
saglar. Ogrenciler ulasmis olduklar1 bilgileri ya da problem ¢dzme yaklasimlarimi yeni
olaylara ve problemlere uygularlar, var olanlar1 ise sorgularlar. Bu yontemle
zihinlerinde daha 6nce var olmayan yeni kavramlari 6grenmis olurlar. Bu asamada
O0grenme siireci ile kendi ifadelerini gelistirmeye baslayan ogrencileri, O0grenme
stirecinin devamina katmak, daha once 6grendikleri kavramlarin dogrulugunu yeniden

sorgulamalarini saglar ve 6grenilmis kavramlar1 daha anlasilabilir hale getirir.

Derinlestirme asamasinda, Ogrenciler O0grendikleri kavramlari genisletmekte,
diger kavramlarla iligki kurmakta ve bilgisini gercek yasamda kullanabilmektedir

(Kog, 2002).
2.3.5 Degerlendirme

SE o6grenme modelinin son asamasidir. Bu asamada degerlendirme yapilir.
Ogrenciler kendi durumlari hakkinda fikir sahibi olur ve bulunduklari seviyeleri

gozlemlerler.

Bu asama oOgrencilerin ne Ogrendiklerini gdstermelerinin beklendigi ve
gerceklesen davranis degisikliklerinin gosterildigi asamadir. Bu asamada, dgretmenler
genellikle oOgrencileri problem ¢ozerken izler, onlara agik uglu sorular sorarak
diistinmeye yonlendirirler. Ayn1 zamanda bu asamada 6grencinin 6grendigi yeni beceri
ve kavramlarin degerlendirmesi yapilir. Degerlendirme sonucunda SE Ogrenme
modelinin degisik asamalarini tekrarlamak gerekli olabilir. Ayrica bu model 6gretmen
degerlendirmesi yaninda 6grenci degerlendirmesini de i¢ine alir ki bu ¢ok dnemlidir.
Bu basamakta Ogrenciler iriin secki dosyast (portfolyo), kavram haritalari,
yapilandirilmis grid, tanilayici dallanmis agag, grup ve/veya akran degerlendirmesi ile

kendisinin performans degerlendirmesini yapabilirler (Ekici, 2007; Ergin vd.,2007).
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2.4 5E Ogrenme Modeli ve Teknoloji

Yapilandirmaci yaklagim temelli SE 6grenme modeli ¢ok yonlii diisiinme,
problem c¢ozme ve Ogrencilerin aktif katilimi {izerinde durmaktadir. Bu model
ogretmekten ¢ok bireyin Ogrenmesi ile ilgilidir, bu ylizden bilgiyi arastirmak ve
kullanmak ¢ok 6nemlidir. Bu noktada 6grenenin bilgiye ulagmasi i¢in bilgi ve iletisim
teknolojileri 6nemli bir rol oynar. Bu 68renme modelinde teknoloji, dgrenenlerin
karsilastig1 problemleri ¢6zmesi, bilgiyi yeniden yapilandirmasi ve 6grenmenin ilgili

ve anlamli baglamda gerceklesmesini saglar (Tezci, 2003).

SE 6grenme modeline gore 6grenme ortamimnin ve Ogrenmede kullanilacak
etkinliklerin, 6grencinin kendi bilgi birikimlerini yoklayacak sekilde ve bilgiyi kendi
cabalar1 ile yeniden olusturmalarina yardimcit olacak sekilde diizenlenmesi
gerekmektedir. Bu diizenlemede bilgisayar gibi teknolojiler yardimci, kolaylastirict
araglar olarak kullamlmaktadir (Tezci ve Giirol, 2001). Ogretimde yapilandirict
yaklasim temelli 5E 6grenme modelinin uygulandigi siniflar teknolojik alt yap1
bakimindan gelismis, ¢esitli kaynak ve materyaller bakimindan zengin, genis ve rahat

yapistyla kullanigh birer 6grenme alani olmalidir (Dénmez, 2008).
2.5 5E Ogrenme Modeli ve Webquest

Yapilandirmaci yaklasim temelli SE 0grenme modeli, uygulamalar1 gercek
diinya problemleri ile iligkilendirilmis, 6grencinin problemleri ¢ézebilmesi i¢in, bilgiyi
aramas1 ve ulagmasi, bilgiyi elde etmesi, analiz etmesi, yeniden diizenlemesi ve
kullanmasini gerektiren zengin ve etkilesimli bir 6grenme ortami olarak 6ngérmektedir
(Giiltekin, Karadag ve Yilmaz, 2007). Bu model 6grenenin bilgiyi 6grenme esnasinda
ve Ogrenme ortaminda ulagsmasini Onemli hale getirmistir. Bunun saglanmasinda
internet bilgi havuzu tanimlamasiyla bilgiye ulasmada en etkili yollardan biri haline
gelmistir. Bilindigi iizere gilinlimiizde internet bireylerin 6grenme ve bilgi paylagim
icin basvurduklari en temel iletisim aracidir. Internet ile desteklenmis smif ortamlari
ogrenmeyi daha ilgi ¢ekici hale getirebilir, bilgiye daha hizli erisim imkan saglayabilir
ve en Onemlisi dgrencilerin daha fazla bilgi ve egitsel materyale ulasmasina yardime1
olabilir. Internet video, ses, animasyon gibi birgok c¢oklu ortam araglarini igerisinde

barmdirdigi i¢in, siniflarda ders anlatimini destekleyici olarak kullanildiginda 6grenme
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becerilerini en iist diizeye cikarabilir. Internetin egitimde kullanilmas1 Sgrenenlere
fayda saglamakta ve egitim-6gretim ortamini zenginlestirmektedir. Egitim internet
araciligryla farkli ve daha etkili bir sekilde sunulabilmektedir. Internet ile desteklenmis
egitim ister geleneksel Ogretime destek olarak kullanilsin, ister alternatif olarak
uygulansin, 68renme siirecinde bilginin daha hizli ve kalici 6grenilmesinde biiyiik

katki saglamaktadir (Gtiilbahar, 2005).

Internetin egitim ortaminda kullanilmasi, faydalarinin yaninda, bazi énemli
sakincalar1 da beraberinde getirmistir. Ogrencilerin sinirsiz bir erisimle internette
sakincali sitelere girmesi en tehlikeli ve ciddi bir dezavantajdir. Bunun yaninda
internette bilginin ¢ogunlukla organize bir sekilde sunulmamasi Ogrencilerin sanal
alemde kaybolmasi, aradigi bilgiye wulagsamadan aramayir sonlandirmasi ile
sonuclanmaktadir. Ogrencilerin internette bilgiye ulagsmak icin bilgi taramasi
yaptiginda biiyiik zaman harcadiklar1 goriilmektedir. Diger bir problem ise erisilen

bilginin niteligidir (Yanpar, 2007).

Gilinlimiizde smif ortamlar1 internet ve teknolojinin daha etkin kullanilabildigi
ortamlar olma yolunda hizla ilerlemektedir. Bu ilerleme 6grencilerin daha giivenilir
internet kullanimina yoOnlendirilmesi ve internette bulunan bilgilerin organize
edilmesini gerekli kilmaktadir (Clark, 2000). Bu durum da internetin egitim ortaminda
kullanilmas: i¢in egitsel materyallerin Ogretmen ya da konu alana uzmanlari

rehberliginde gelistirilmesini gerektirmektedir.

Internetin egitim ortaminda etkin ve verimli kullanilabilmesi igin birgok
arastirmaci caligmalar yapmistir. Bu arastirmacilardan biri Berine Dodge’ dir. Berine
Dodge 1995 yilinda yapmis oldugu g¢alismalar sonucunda Webquesti gelistirmistir.
Webquest bilginin tamammin ya da biiyiik boliimiiniin internet kaynaklarindan
edinildigi ve 6grenin 6grenme siirecinin igerisinde oldugu dgrenci temelli, 6grenciyi
arastirmaya yonlendiren bir dgretim aracidir (Dodge, 1997). Webquest yaklagimi ile
yapilandirmact kuramin 6grenme O68retme stireci pratik edilmektedir (Halat, 2008).
Webquest bireyin internet iizerinden diizenlemis bilgilere ulasabilmesini saglar, giinlitkk
hayat ile ilgili bir problemin ¢oziimiinii gerektiren ve Ogrencilerin isbirligi ig¢inde

calismalarina imkéan taniyan etkinlikler igerir.
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2.6 Webquest

Internet tabanl bir gretim yontemi olan Webquest 1995 yilinda San Diego State
Universitesi'nden Bernie Dodge tarafindan yapilan arastirmalar sonucunda
gelistirilmis ve ortaya konmustur. Daha sonra ayni liniversitede ¢alisan Tom March’in
katkilariyla gelistirilen Webquest Ingilizce Web (ag) ve quest (sorgulama)
kelimelerinden tiiretilmistir. Webquest birden fazla yontemi birlestirerek 6grencinin

ist diizey diisiinme becerilerine hitap etmektedir.

Webquestle ilgili alan yazinda yapilan tanimlar biraz farklilik géstermesine
ragmen, genel olarak birbirine benzerlik gostermektedir. Webquest’in literatiirde gecen

bazi tanimlari su sekildedir:

Webquesti gelistiren Dodge (1995), Webquesti, “Internet temelli 6grenmeyi
diizenleyen bir yaklasim” ve (1997) “6grencilerin bilgiyi internetten edindikleri,
siirekli etkilesim icinde bulunduklari, bilgiyi elde ederken arastirma yapmalarina
imkan saglayan ve zamani en iyi sekilde kullanmasina yardime1 olan aktivite” olarak

tanimlamistir.

Summerville (2000), Webques’ti, 6gretmenin rehberliginde 6grencinin internette
gezinerek bilgi edinmelerine ve arastirma yapmalarina olanak saglayan alternatif bir

yaklagim seklinde tanimlamaktadir.

March (2003), ise “Ogrencilerin gercek diinya ile ilgili fikirlerini test eden ve
beraber calisma yolunu onlara gosteren, karmasik ve zor bir konu {izerinde yeni ve
farkli bir anlam {iretmede 6grencilere yol gosteren bir yap1” ve “Ogrenciyi arastirmaya
sevk eden, yeni 08renilmis bilgileri daha ayrintili 6grenmeye doniistiiren, saglam ve

giivenilir bir 6grenme yapisi olarak™ tarif etmektedir.

Yine Kelly (2000), Webquest’i, “6grenciler igin Ogretmen tarafindan daha
onceden belirli amaclar i¢in secilmis internet baglantilar1 ile aktif internet sayfasi

seklinde iiretilmis bir ders plan1” seklinde ifade etmistir.
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Hall (2001) ise Webquest’i, “6grencilerin arastirma ve karsilastiklar1 problemlere
¢Oziim tiretmede, sahip olduklar1 yetenekleri gelistirmek icin g¢evrimigi yontemler

3

kullanan bir ders etkinligi” olarak tanimlamaktadir.

Halat ve Jakubowski (2001)’ye gore Webquest, “ 6grencinin 6grenme siirecinde
aktif olarak yer aldig1 ve bilgi kaynagi olarak internetin kullanildig1 bilgisayar tabanli

O0grenme ve Ogretme modeli”dir.

Patterson ve Pipkin (2001)’e gore Webquest, “6grencilerin internet ortaminda

diizenli bilgilere ulasmasini saglayan, onlara kilavuzluk eden etkili bir yontem” dir.

Sunal ve Haas (2002) ise, Webquest’i, “internet temelli farkli egitim materyalleri
ve bilgi kaynaklar iceren, dgrencilere yonelik zihinsel problem ¢dzme aktiviteleri”

olarak tanimlamaktadir.

Lipscomb (2003) Webquesti, “gevrimig¢i kaynaklarla 6gretmen ve Ogrencilerin
birbiriyle etkilesim kurmasina olanak saglayarak, kullanim alani yaratan bir yontem”

olarak tarif etmektedir.

Leahy ve Twomey (2005) Webquesti, “6grencilerin interneti bir kaynak olarak
kullanarak igbirlikli bir sekilde birbirleri ile ¢aligmalarina olanak saglayan bir yap1”

olarak ifade etmislerdir.

Hassanien (2006) Webquesti, “internet tabanli ve etkilesimli 6grenme siirecinde

ogrencilere heyecan verici bir arag” olarak tanimlamistir.

Yine Halat (2007) Webquesti, “bir ¢gesit bilgisayar ve internet tabanli 6grenme ve

o0gretme modeli olarak” tarif etmistir.

Asker (2007) Webquest ile ilgili yapmis oldugu kisa tanmimla, Webquesti
“Ogrenme —Ogretme temel amaciyla hazirlanmig bir web sayfasi” olarak

nitelendirmektedirler.

Son olarak Kilig (2007) Webquest’i, &grencilerin 6grenmek igin gerekli
kaynaklari internetten edindikleri, arastirmaya dayali ve uygulamali bir 6gretim teknigi

seklinde tanimlamistir.

16



Webquest uygulamalari, 0grenme-Ogretme siirecine internetin katilmasi ile
diizenlenmis ¢evrimigi bir ortam olarak ifade edilebilir. Ogrenci, siirecle ilgili bilgiyi
internet ortaminda 0grendigi gibi belirlenen hedeflere varmak icin ihtiyact olan bilgi
kaynaklarina da internet aracilig ile ulasmaktadir. Bunun sonucunda 6grenme-6gretme
siirecinin devam etmesi i¢in belirli bir mekana ya da zamana bagli kalma zorunlulugu
ortadan kalkmis olmaktadir. Ogrencinin ihtiya¢ duydugu bilgi kaynaklari da
Webquesti hazirlayan 6gretmen tarafindan verildigi ig¢in 6grenci, 6grenme siirecinde
zamandan tasarruf saglanmaktadir. Bunun yaninda silirecin Ogretmen tarafindan
yonetilmesi, Ogrencilerin bilgiye internette giivenilir kaynaklardan ulagma imkani

sunacaktir (Weeks, 2005).
2.7 Webquest’in ¢esitleri

Webquest Dodge (1997) tarafindan kisa ve uzun siireli olmak iizere ikiye
ayrilmigtir. Kisa siireli Webquest’in 6gretimsel amaci 6grencinin bilgiyi elde etmesi ve
bunu biitiinlestirmesini saglamaktir. Kisa siireli bir Webquest sonucunda &grenci
istedigi miktarda yeni bilgiye ulagsmis ve bu yeni bilgileri kendi siizgecinden gegirerek
anlamlandirmig olacaktir. Kisa siireli Webquest bir ya da iki ders saatinde
uygulanabilir. Uzun siireli hazirlanmig bir Webquest’in &gretimsel amaci ise;
Ogrencinin sahip oldugu bilgi miktarini arttirma, bu bilgiyi smiflandirma ve 6grenci
tarafindan iliskilendirilerek anlamlandirilmasimi saglamaktir. Uzun sireli bir
Webquest’in sonunda ise 6grenci ¢ok miktarda bilgiyi derinlemesine incelemis ve
kendine 6zgiin belirli yollarla yeni formlara déniistiirmiis olur. Ogrenci bu sayede elde
ettigi bilgiler ile yeni 6zgiin seyler iiretmis olur. Uzun siireli bir Webquest sinif

ortaminda haftalik ya da aylik olarak uygulanan etkinliklerden olugmaktadir.
2.8 Webquest ’in Uygulanma Adimlari

Ogrencilerin internet esliginde bireysel ya da isbirlikli bir bicimde g¢alisarak
analiz etme, sorgulama ve problem ¢ozme gibi ist diizey disiinme becerilerini
gelistirmek amaciyla uygulanan Webquest’e iliskin literatiir tarandiginda genel olarak
alt1 temel kisimdan olugmasi gerektigi belirtilmektedir (Dodge 1995/1997; Ouyang ve
Hayden, 2006; Young ve Wilson, 2002; MacGregor ve Lou, 2005; Kahl ve Berg,
2006; Sandars, 2005; Kelly, 2000; Zheng vd., 2005; Strickland, 2005; Fiedler, 2002;
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Jones, 2004; Kurtulus vd. 2005; Kurtulus vd. 2006; Faichney, 2002). Webquest’te yer

alan adimlar su sekilde siralanmaktadir:
- Giris (introduction)
- Islem /gorev (task)
- Siireg (process)
- Bilgi kaynaklar1 ( resources)
- Degerlendirme (evaluation)
- Sonug (conclusion)
2.8.1 Giris (Introduction)

Webquestin ilk boliimiidiir. Bu boliimde amag Webquest hakkinda genel bilgi
vermek, derse iliskin aciklama yapmak ve gerekli 6n bilgiyi saglamaktir. Bu boliimde
Ogrencinin konuya ilgisi ¢ekilir ve 6grenci derse motive edilmeye c¢aligilir. Cogunlukla
bu boliimde yapilacak etkinlikler 6grenciye onlarin ilgisini ¢ekebilecek bir senaryo
seklinde sunulur. Bu senaryo igerisinde 6grenciye belirli roller verilir ve sinirsiz fikir
iretme Ozgiirliigli saglanir. Bu boliim hazirlanirken; 6grenciye calismanin 6nemi
anlatilmali, 6grencinin gegmis yasant1 ve tecriibeleri géz Oniinde bulundurulmali ve
Ogrenciyi etkinlige c¢ekip, katilimimi1 saglayacak etkili bir giris ve gorsel cekicilik

saglanmaya caligilmalidir.
2.8.2 islem /gorev (Task)

Bu boéliimde 6grenciye yapmasi gerekenler kisa ve net bir sekilde anlatilir.

Ogrencilere bu béliim siiresi icinde tamamlayacaklar1 bir gorev verilir. Béliimiin en

-----

etmesi, Ozgin ve ilgi ¢ekici olmasi gerekliligidir. Dodge (2002), Webquest igin

verilebilecek gorevleri,
* Tasarim islemleri,

* Derleme ve diizenleme islemleri,
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* Analitik islemler,

* Gizemli islemler,

» fkna etme islemleri,

* Yaraticilikla ilgili islemler,

* Birlikte karar verme islemleri,
* Kendini ifade etme islemleri,
* Kendini sorgulama iglemleri

* Yargilama iglemleri,

* Gazetecilikle ilgili islemler,

* Bilimsel islemler

olmak {lizere on iki baglik altinda toplamistir. Konu bitiminde &grenciden
istenilen son {iriin eger bir arag ise (web, kelime islemcisi, video vb.) bu boliimde

mutlaka deginilmelidir.
2.8.3 Siire¢ (Process)

Stire¢ boltimii 6grenci uygulamalar1 yaparken izleyecekleri islem basamaklarinin
siralandig1 boliimdiir. Basamaklar siralanirken maddeler halinde sunulmasi 6grencinin
siireci rahat ve kolay bir sekilde tamamlamasina imkan saglamaktadir. Ogrencinin
belirlenen hedefe ulagabilmesi i¢in verilen bilgi ve yonergelerin nasil takip edecegi bu
boliimde net bir sekilde agiklanir. Aciklanan bilgi ve yonergelerin 6grenci tarafindan
anlagilabilir, sade, agik ve net bir sekilde olmasi gerekir. Bu boliimiin dikkat ¢eken
konusunda yardim almasidir. Chandler (2003)’a goére bu bdliim bilginin aranmasindan
cok, uygulama odakli olmali ve 6grencilere zamani en etkin ve verimli bir sekilde
kullandirmak i¢in tasarlanmalidir. Bu durum 6grencinin siireci ve zamani yonetmesine
yardimci olmaktadir. Webquest’lerin bazilarinda dgrencilerin ulagmasi gereken bilgi

kaynaklart bu bolimiin hemen altindaki adimda verilmektedir (Chatel ve Nodell,
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2002). Ogrenciye verilen gorevlerin ve ulasilmasi istenen kaynaklarm bir cat1 altinda
olmasi hem Ogrencilerin ¢aligsmalarinda biiyiik kolaylik saglar hem de sanal ortamda

kaybolmalarini kismen 6nleyebilir.
2.8.4 Bilgi Kaynaklar1 ( Resources)

Bu bolim o6grencinin bilgiye hizli bir sekilde ulasabilmesi i¢in 6gretmen
rehberliginde daha Onceden hazirlanan internet sitelerinin linklerinin verildigi
boliimdiir. Burada linkleri verilen sitelerin web iizerinden amagsiz gezindirmeden uzak
olmalart 6nemlidir Ogretmenlerin Webquest kapsamina giren her tiirlii siteyi
aragtirmas1 ve degerlendirme siizgecinden gegirerek kullanmalar1 gerekliligi ifade
edilmistir (Yoder, 1999). Webquest’i tasarlayanlar web sitelerini arastirmada hedefleri

dogrultusunda arama motorlarindan da faydalanabilirler.
2.8.5 Degerlendirme (Evaluation)

Bu boliimde 6grenciye ¢aligmalarinin nasil degerlendirilecegi ayrintilt bir sekilde
aciklanir. Bunun i¢in Ogrencinin ulasmasi gereken hedefler iyi belirlenmeli ve
belirlenen hedeflere uygun performans degerlendirmesinin nasil  olacagi
tanimlanmalidir. Degerlendirme boliimiinde 6grenciler bireysel veya grup halinde
degerlendirilebilir. Ogrencilerin degerlendirilmesinde rubrikler (Pickett ve Dodge,

2007), kontrol listeleri (Strickland, 2005) ya da degerlendirme tablolar1 kullanilabilir.
2.8.6 Sonuc (Conclusion)

Bu bolimde oOgretmen, Ogrencilerin Webquest’i tamamlayarak ulastiklar
miifredat hedeflerini belirtir. Ogrenilen bilgilerin ézetlendigi ve dgrenme konularinin
genellenebilecegi bir aktivite bu boliimde sunulur. Bu basamakta, dgrencilerin 6gretim

sonucunda elde ettikleri sonuclar1 arkadaslar ile paylasabilmeleri saglanir.
2.9 Webquestin ozellikleri

Webquest aslinda séziigegen boliimleri igeren web sayfalaridir. En 6nemli
Ozelliklerinden birisi internette 0grencinin ulasabilecegi kaynak se¢iminde siirecin

ogretmen tarafindan yonetilebilir olmasidir. Ogrenciler bu sayede internetten bilgi
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edinmek i¢in sadece gilivenilir kaynaklar1 kullanirlar. Bunun yanisira internetten

ulastiklar1 kaynaklari birincil olarak kendileri degerlendirebilirler (Weeks, 2005).
Iyi tasarlanmig bie Webquest:
» Ogrenciyi motive edici dzgiin bir ¢alisma siireci icermesi,
» Ogretmen tarafindan belirlenmis, giivenli gretimsel web kaynaklarin1 sunmasi,
* Arastirilmasi ve cevap bulunmasi gereken acik uglu bir soru yoneltmesi,
* Bireysel becerileri gelistirmesi yaninda grupla ¢alismaya da yonlendiren,

* Ogrenene giincel bilgiler sunan ve O6grenme siirecinde O0grenme yapilarinin

gelisimine katki saglayan
bir ortam olmalidir.

Webquest’ler 6grencinin derse olan ilgi ve motivasyonunu arttirmada etkilidirler.
Bunu saglamak igina Webquest’te c¢esitli stratejiler kullanilir. Marc (1998),
Webquest’lerde 6grencinin derse motivasyonunu arttirmada kullanilan stratejileri su

sekilde aciklamistir;

Kullanilan stratejilerin ilki; gercek hayatla iliskilendirilmis bir sorunun 6grenciye
yoneltilmesidir. Bunun sonucunda 6grenciler, sadece sinif igerisinde sinirli kalmayan,
giinliik yasamla da alakali bir gérevle yiizlesmis olurlar. Ozellikle 6grenciler giinliik
hayatta karsilasabilecekleri ve ¢oziimiine ulastiklarinda bunu gercek hayata
aktarabilecekleri bir problemle Kkarsilastiklar1 zaman derse olan ilgi ve

motivasyonlarinin artacagi kacinilmazdir.

Webquest’te 6grencinin karsilastigi sorular Ogrencinin ist diizeyde diisiinme
becerilerini kullanmalarini gerektirir. Webquest ile entegre haline gelmis bilissel
psikoloji ve yapilandirmacilik yaklasimi, 6grencinin web’i sadece bilgi kaynagi olarak
gormesinden ziyade bilgiyi yapilandirip yonetmesine imkan taniyan bir ara¢ olarak
goérmesini saglar. Bu sebeple Webquest 6grencilerin sadece bilgiye ulagsmalarini degil

bunun yaninda bilgiyi yonetip 6zgiin bir bi¢ime doniistiirmelerini saglar. Webquest ile
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Ogrenci bilgiyi bir problem durumuna, bir hipoteze ¢evirir ve bunun sonucunda ¢6ziim

tiretir.
2.10 Webquest ’in Avantajlari

Halat (2005;2007) yapmis oldugu c¢alismalar sonucunda Webquest’in
yararliliklarini su sekilde siralamistir. Webquest;

* Sinifta 6grencinin derse ilgi ve motivasyonunu arttirmada alternatif bir gretim

teknigidir.

» Oprenciye geleneksel yollardan farkli sekilde bilgi edinme ve bilgi

kaynaklarina ulagma imkani saglar.
+ Ogrencinin kazandig1 bilgi ve deneyimi organize edebilmeyi saglar.

* Verilen bilgi ve yonergeleri takip edebilme ve uygulayabilme becerileri

kazandirir.
+ Ogrenciyi egitsel internet kullanimina tesvik eder.
» Ogrencinin arastirma yapma, problem ¢6zme, analiz etme becerilerini gelistirir.

» Ogrencinin bilgiyi kendisinin bulmasima ve aktif olarak egitim ortamina dahil

olmasini saglar.
* Grup ¢aligsmasini destekleyerek, 6grencilerin igbirlikli calismasini saglar.
» Ogretenlere farkl1 bir yontemle 6greneni degerlendirme imkani sunar.
» Ogrencinin kisisel beceri ve kabiliyetlerinin gelismesine yardimci olur.
2.11 Webquest ’in Simirhiliklar:

Webquest’in avantajlar1 yanisira belli bash sinirliliklart da mevcuttur. Yine Halat
(2005:2007) yapmis oldugu ¢alismalar sonucunda Webquest’in smirliliklarini su
sekilde belirtmektedir. Webquest;

» Hazirlanmasi zor ve zaman alic1 bir siiregtir.
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* Bilgisayar baglantisi ve internet erisimi olmayan yerlerde uygulanmasi zordur.

» Ogrenciler arastirma yaptiklar1 internet sitesinde oyalanabilirler. Bu zaman

kaybina neden olur vebunun sonucunda da dgrenciler Webquest’i bitiremeyebilir.

* Webquest’e kaynak olarak kullanilan sitelerin iyi se¢ilmemesi Ogrencileri

yanlig yonlendirebilir.

* Webquest igin belirlenen senaryolar Ogrencinin ilgisini ¢ekmezse veya
yapilacak etkinlikler 6grenci tarafindan zor olacagi disiiniiliirse 6grenci Webquest’e

katilmayabilir.
2.12 Tamimlar

2.12.1 S5E Ogrenme Modeli: Yapilandirmaci 6grenme yaklasimimin temel
ilkeleri iizerine kurulmus bir modeldir (Bybee, 2000). 5E 6grenme modeli Ingilizce
bas harflerinden olusan Engage - Giris, Exploration - kesfetme, Explanation -
Agiklama, Elaboration- Derinlesme, Evaluation — Degerlendirme asamalarindan

olugmaktadir (Cepni vd., 2000).

2.12.2 Webquest: Bilgilerin tamaminin ya da ¢ogunlugunun internet kaynaklari
vasitasiyla elde edildigi, Ogrencinin birbirleriyle etkilesim halinde c¢alistiklar,

aragtirma ve sorgulamaya dayali etkinlikler i¢eren bir 6gretim aracidir(Dodge, 1997).
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UCUNCU BOLUM
ILGILI ARASTIRMALAR
3.1 5E 6grenme modeli ile ilgili yapilan arastirmalar

Ogretimde SE Ogrenme Modeli kullanimi ile dgrencilerin ilgili derslere iliskin
tutum ve basarilarinda nasil bir degisim oldugunu belirlemeye yonelik yapilan

calismalardan bazilar1 ve sonuglar su sekildedir:

Lord (1999) tarafindan yapilan bir aragtirmada doga bilimleri dersinde 6gretmen
merkezli ve 6grenci merkezli yaklagimlar karsilastirilmistir. Dersler deney grubunda
yapilandirmaci yaklasima dayali SE 6grenme modeline gores, kontrol grubunda ise
geleneksel yontem ile islenmistir. Uygulama sonuglarina gore deney grubu 6grencileri

kontrol grubu 6grencilerinden daha basarili bulunmustur.

Campbell (2000), bessinci smf Ogrencilerinin, SE 6grenme dongiisiinden
faydalanan sorgulamaya dayanan fen arastirmalarina katilma yoluyla, kuvvet ve
hareket kavramlarini nasil kavradiklarini aragtirmistir. Bulgular, 6grencilerin kuvvet ve
hareket kavramina iligkin bilgilerinin, kagit iizerinde ve yapilan miilakatlarda yetersiz
oldugunun goriilmesine ragmen arttigini gostermistir. Ogrencilerin fen derslerini

kitapla 6grenmenin iyi bir yol olmadig diisiincesine sahip olduklar1 goriilmiistiir.

Lee (2003), 6grenme dongiisiine uygun sekilde hazirlanan bitki beslenmesine
iliskin derste, dersi Ogrenciler i¢in daha ilging hale getirmek i¢in gercek bitkiler
kullanmis yine dersi daha inanilir hale getirmek i¢in ise SE Ogrenme modeli
dongiisiinden faydalanmistir. Sonugta, hedef kavramlarin daha iyi anlasilmasi ve

giinliik hayattaki bitkiler hakkinda 6grencilerin dogrudan bilgi edinmeleri saglanmustir.

Demircioglu ve Ozmen (2004) yaptiklari ¢aligmada lise 2 kimya Ogretim
programinda yer alan “Coziinilirlik Dengesine Etki Eden Faktorler” konusunu 5SE
O0grenme modeline uygun gelistirilen etkinlikler ile gergeklestirmis ve bunun
etkililigini arastirmiglardir. Calisma sonucunda, S5E 6grenme modeline uygun
etkinliklerin  kullanildigit deney grubu Ogrencilerinin  geleneksel yaklasimin

uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinden daha basarili olduklar belirlenmistir.
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Ozdal, Unlii, Catak ve Sar1 (2004), “SE Ogrenme Dongiisii Modelinin
Kullanimina Yo6nelik Tasarlanan Matematik Dersi” isimli ¢alismalarinda, matematik
derslerinde SE Ogrenme Modeli’nin uygulanmasi esnasinda gretmenlerin kullanacagi
bir egitim yazilimi tasarlamislardir. Uygulama sonrasinda Ogrencilerin pi sayisini

kavradiklar1 ve yeni durumlara uygulayabildikleri gorilmiistiir.

Balc1 (2005), “8. Smif Ogrencilerinin Fotosentez ve Bitkilerde Solunum
Kavramlar1 Ogreniminin SE Ogrenme Modeli ve Kavramsal Degisim Metinleri
Kullanilarak Gelistirilmesi” adli ¢aligmasinin sonucunda, bu modelin uygulandigi
gruplarin  geleneksel modelin  uygulandigi gruplardan daha basarili  oldugu

gOriilmiistiir.

Ozsevgeg (2006), “Kuvvet ve Hareket” iinitesine yonelik yine SE Ogrenme
Modeli’ne gore gelistirilen 6grenci rehber materyalinin, dgrencilerin basarilarina ve
tutumlarina olan etkisi” isimli ¢alismasinin uygulama sonuglar1 degerlendirildiginde
uygulama 6ncesinde deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin baslangi¢ seviyeleri
aynt iken uygulama sonrasinda deney grubu lehine anlamli ve giicli bir fark

olusmustur.

Keser ve Akdeniz (2006), “Biitiinlestirici Ogrenme Ortamlarmin Coklu
Aragtirma Yaklagimiyla Degerlendirilmesi” isimli c¢aligmalarinda biitiinlestirici
ogrenme kurami igin onerilen SE Ogrenme Modeli’ne uygun olarak tasarlanan
o0grenme ortamlarinin tanimlanmasma ve bu ortamlarda yiiriitiilen etkinliklerin
degerlendirilmesine yonelik c¢oklu arastirma araglari gelistirilmesi amaglanmstir.
Gelistirilen anket uygulanmis ve uygulama sonuglar1 degerlendirildiginde deney grubu

lehine anlamli bir fark bulunmustur.

Akdeniz ve Saka (2006), “Genetik Konusunda Bilgisayar Destekli Materyal
Gelistirilmesi ve SE Ogrenme Modeline Gére Uygulanmasi” adli ¢alismalarinda,
orneklem ile yiiriitiilen etkinliklerden elde edilen bulgulara dayali olarak, adaylarin
seviyelerinde tespit edilen olumlu yondeki degisimler, biitiinlestirici 6grenme
ortaminda bilgisayar destekli 6gretimin kullanilmasinin, genetik ile ilgili kavramlarin

Ogretiminde basariy1 yiikselten bir etkiye sahip oldugu sonucuna varilmastir.
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Saygin, Atilboz ve Salman’m (2006), “Yapilandirmacit Ogretim Yaklasiminin
Biyoloji Dersi Konularin1 Ogrenme Basaris1 Uzerine Etkisi: Canliligin Temel Birimi-
Hiicre” isimli arastirmalarinda Hiicre iinitesi deney grubunda yapilandirmaci 6gretim
yaklasimima gore islenirken kontrol grubunda geleneksel Ogretim yontemleri ile
uygulanmistir. Yapilandirmaci 6gretim yaklasimina gore diizenlenen derslerde Rodger
Bybee’nin 5¢ Ogrenme Modeli uygulanmis ve g¢alisma sonucunda, yapilandirmaci
Ogretim yaklagimi ile Ogrenim goren Ogrencilerin hiicre iinitesini Ogrenmede
geleneksel Ogretim yontemleri ile 08renim goren oOgrencilere goére daha basarili

olduklar1 goriilmistiir.

Ziyafet (2008), calismasinda fen ve teknoloji dersinde periyodik cizelgenin
ogretiminde 5E Ogrenme Modeli’nin 6grenci basarisina ve tutumuna etkisini
arastirmistir. Calisma bulgulari, fen bilgisi egitiminde 6grencilerin biligsel alanin iist
diizey davranislarinin kazanilmasinda SE Ogrenme Modeli’nin daha etkili oldugunu

ortaya koymustur.

Oztiirk (2008), calismasinda 5E Ogrenme Modeli’nin, ortadgretim 9. siif
cografya dersi Dogal Sistemler &grenme alammin “Iklim Bilgisi” béliimiiniin
ogretiminde Ogrencilerin bilimsel silire¢ becerileri, akademik basarilar1 ve cografya
dersine yonelik tutumlar tizerindeki etkisini arastirmistir. Deneysel desen yontemiyle
yiiriittiigii galismasinda yapilandirmaci yaklasima dayali SE Ogrenme Modeli’nin

kullan1ldig1 deney grubundaki 6grencilerde olumlu diizeyde farkliliklar goriilmiistiir.

Deren (2008) yapmis oldugu “Ilkdgretim 8. Smif Genetik Unitesinin SE
Ogrenme Modeli'ne gore tasarlanan multimedya destekli 6grenme ogretiminin
ogrencilerin erisi ve tutumlarina etkisi” adli ¢aligmasinda elde ettigi bulgulara gore SE
Ogrenme Modeli ile tasarlanan multimedya destekli 6gretimin dgrenci basarisina ve

derse yonelik tutuma olumlu katkis1 oldugu sonucuna ulasmustir.

Kolomug (2009) “Kimyasal Reaksiyonlarin Hizlari iinitesinin 5E Ogrenme
Modeli’ne gére Animasyon Destekli Ogretimi” adli calismasinda 5SE Ogrenme Modeli
dogrultusunda animasyon destekli 0gretimin O6grenci basarisina etkisini geleneksel
Ogretim yontemi ile karsilastirmistir. Calisma sonucunda elde ettigi bulgulara gore

uygulanan materyallerin 6grencilerin alternatif kavramlar: degistirmekte etkili olmakla
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kalmayip ayn1 zamanda yeni bilgiler kazandirdigin1 ve bu bilgilerin kalict olmasini

sagladigini tespit etmistir.

Yapilan bu g¢aligmalar incelendiginde; arastirmalarin ¢ogunlukla 2000 yili ve
sonrasinda yapildiklar1 goriilmektedir. Caligsmalarin sonucglarina bakildiginda ise
derslerde kullanilan 5E Ogrenme Modeli’nin genel olarak 6grenci basarisini arttirdig

gorilmektedir.
3.2 Webquest ile ilgili Yapilan Arastirmalar

Ogretimde Webquest kullanimi ile dgrencilerin ilgili derslere iliskin tutum ve
basarilarinda nasil bir degisim oldugunu belirlemeye yonelik yapilan calismalardan

bazilar1 ve sonuglart su sekildedir:

Vidoni ve Maddux (2002), yaptiklari bir galismada Webquest’in web ortaminda
arastirma yapma becerilerinden ¢ok Ogrencilerin bilissel ve akademik yeteneklerini

gelistirdigi sonucuna ulagmislardir.

Lipscomb (2003) yaptig1 arastirmada Web Macerasinin etkisini incelemis ve
ogrencilerin aktivite boyunca zamani kullanmalarini, kaynaklar1 elde etme ve egitim
egilimlerini analiz etmistir. Ogrencilerin arastirmalar1 sonucunda, kendi tecriibe ve
deneyimlerinden hareketle giinlilk kayitlarin1 yazmalar: isteNmistir. Bu sekilde elde
edilen veriler ¢6ziimlediginde, arastirmaci Webquest ile toplanan bilgiyi kullanmanin
diger 0gretim bi¢imlerine gore daha yaratict giinliikler olusturmay: sagladigini tespit

etmistir.

Perkins ve McKnight (2005) ise, Webquest’in, 6grencilerin web ortaminda
aragtirma yaparken, web sitelerini degerlendirerek ilgisiz ve yararh bilgileri ayirt etme

stireglerinin kritik diistinme becerilerini gelistirdigini vurgulamislardir.

Kurtulus vd. (2006) yaptiklar1 g¢alisma ile matematik 6gretimi amaglh iki
Webquest hazirlayip bunlarinsinif ortaminda uygulanabilirligini arastirmayi ve
ogrencilerin bu siiregte yasadiklar1 deneyimleri ortaya koymayr amaglamislardir.
Calisma dort hafta siirmiis ve bu siiregte 6grenciler arastirmacilar tarafindan diizenli

olarak gozlemlenmistir. Arastirma sonucunda, Webquest uygulamasindan hem
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ogrencilerin hem de ogretmenlerin memnun kaldiklari, Webquest’in matematik
ogretiminde kullanimimin interneti kullanmada iyi bir yol oldugu, &grencilerin bu
sekilde bilgiye ulasmanin alternatif bir yolu olan interneti kesfettikleri ve bir¢ok
matematik konu anlatimlar1 ve degisik soru tiplerinin bulundugu web sayfalarini

tanidiklar1 gorilmiistiir.

Sen ve Neufeld (2006) liniversite 6grencileri ile yapmis olduklar1 calismalarinda,
Webquestler’in bilgiye ulasmada 6grencilere kolaylik sagladigi ve motivasyonlarini
arttirdigin1 belirtmislerdir. Bunun yani sira 6grencilerin internet lizerinden bilgiyi elde

etmelerinde ve kaynak olusturma agisindan biiytik kolayliklar sagladig1 vurgulanmistir.

Kilig (2007) Ilkdgretim 5. smif diizeyinde matematik &gretimine iliskin
“Webquest Destekli Isbirlik¢i Ogrenme Y&nteminin Matematik Dersindeki Tutum ve
Erisiye Etkisi” isimli yiiksek lisans tez g¢alismasinda, Webquest uygulamalarinin
matematik dersinde hem erisiyi arttirdigt hem de uygulama neticesinde 6grencilerin
matematik dersine yonelik tutumlarinda olumlu yonde bir degisim oldugunu
gozlendigini ifade etmistir. Halat (2005;2007) ise Webquest’in 6gretim ve Ogrenim
amagl kullaniminin orta ve lise matematik 6gretmen adaylart {izerindeki etkisini
incelemistir. Yapilan bu g¢alismada; Webquest’in geometri 6gretiminde matematik

ogretmen adaylarinin tutum ve davraniglar tizerinde pozitif etkisi oldugu goriilmiistiir.

Elwan (2007) Ogretmen adaylariyla yapmis oldugu c¢alismasinda Webquest
kullaniminin 6gretmen adaylarinin problem ¢6zme becerilerinin gelismesi lizerinde

olumlu bir etken oldugunu bulmustur.

Kose (2007) “Webquest Siirecinin Statikten Dinamige Déniisiimii: Ogretmen
Adaylarinin Dinamik Webquest Ortamindaki Deneyimleri” adin1 verdigi yiiksek lisans
tez ¢alismasinin bulgularina gére 6grencilerin Webquest sitesinden ve dinamik olarak

olusturulan projelerden doyum sagladiklar1 tespit edilmistir.

Karaman, Acun ve Karatas (2007) “Ogretmenlik Meslegine iliskin Bazi
Kavramlarin Kazandirilmasinda Bir Webquest Uygulamasi1” isimli ; yapilandirmacilik

ve internet iligkisi agisindan Webquest incelendigi ¢aligmalarinin sonucunda,
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ogrencilerin kendi bilgilerini yapilandirmalar1 agisindan Webquest’in oldukga etkili bir

ara¢ oldugu ifade edilmistir.

Ikpeze ve Boyd (2007) tarafindan gerceklestirilen g¢alismada Webquest’in
okuryazarlik becerilerinin gelisimi tizerindeki etkililigi incelenmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen bulgulara gore; Webquest’in dersin miifredatina uygun
hazirlanmas1 ve 6grenciye organize bir sekilde sunulmasinin 6grencilerin okuryazarlik
becerileri tizerinde etkili oldugu tespit etmistir. Bunun yami sira Webquest’in
Ogrencinin ilgi ve motivasyonunu arttirdigl, st diizey diisiinme becerilerinin
gelismesine yardimci oldugu, 6grencinin internetten farkli kaynaklara ulagmasina
imkan vererek Ogretimi zenginlestirdigi, isbirlikli caligmaya imkan tanmidigi ve

Ogrencilerin arastirma ve sorgulama becerilerini gelistirdigi ortaya ¢ikarilmistir.

Cruz ve Carvalho (2008) dgrencilerin Webquest yoluyla dgrenmelerini dlgmek
ve Webquest teknigine yonelik yaklagimlarini inceledikleri ¢aligmalarinin sonucunda,
ogrencilerin Webquesti kolaylikla kullanabildiklerini ve Webquest kullaniminin

Ogrencileri 6grenmeye motive ettigini ortaya koymuslardir.

Kurtulus ve Kilig (2009) Webquest destekli isbirlikli 6grenme yodnteminin
matematik dersindeki erisiye etkisini arastirmis ve Webquest destekli isbirlikli
o0grenme yonteminin 0grencilerin matematik dersindeki erisi diizeylerini yiikseltmede

bir etken oldugu sonucuna ulagmistir.

Cigrik (2009) “Ilkdgretim 6. Simf Fen Ogretiminde Webquest Tekniginin
Ogrenci Basar1 ve Tutumuna Etkisinin Incelenmesi” adli ¢alismasinda Webquest ile
yapilan O6gretimde; Ogrencilerin ders bagarist ve mantiksal diisiinme yeteneklerinin

arttigini tespit etmistir.

Laborda (2009) ilkogretim diizeyindeki Ogrencilerle, yabanci dil 6gretimi
alaninda yapmis oldugu ¢alismada, Webquest kullaniminin sézel becerilerin gelisimine
etkisini incelemistir. Calisma sonucunda elde ettigi bulgulara gore Webquest’in
yabanci dil 6grenme ve konusma becerisi lizerinde olumlu etkiye sahip olup kelime

bilgisi edinmede ve yabanci dilin kullaniminda etkili oldugunu ortaya ¢ikarmistir.
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Akcay (2009) 6. simif 6grencileriyle yaptigi ¢alismasinda Webquest’in Tiirkge
dersindeki akademik basari ve tutuma etkisini incelemistir. Calisma sonucunda
Webquest 6gretim yonteminin 6. sinif 6grencilerinin Tiirk¢e dersine iliskin akademik
basar1 diizeylerini ve Tiirkge dersine yonelik tutumlarimi yiikseltmede etkili oldugu

sonucuna ulagmuistir.

Borekei (2010) yapmis oldugu c¢alismasinda Bilisim Teknolojileri dersi i¢in
tasarlanan Webquest etkinliginin Ogrenci basarist iizerine etkisini arastirmistir.
Arastirma sonucunda Webquest etkinliginin 6grenci basarisi iizerinde olumlu etkiler

gosterdigini tespit etmistir.

Sahin (2010) 6. Smuf dgrencileriyle Bilisim Teknolojileri dersinde Webquest
ortami esliginde 6grenme ortami olusturarak bunun etkililigini inceledigi ¢calismasinda
Webquest’in ogretim siirecinde kullanilmasina 6grencilerin olumlu baktigin1 ortaya
cikarmigtir. Bunun yanisira, Webquest’te yer alan sosyal etkilesimin 6grenenlerin
duyussal tepkilerini olumlu etkiledigini, bilissel becerilerinin artmasinda akran destekli

O6grenme yoluyla artis elde edildigini de tespit etmistir.

Yapilan bu ¢aligmalar incelendiginde tipki 5SE 6grenme modeli gibi Webquest’in
de egitim-0gretim ortamlarinda kullaniminin 6grenci basarisina olumlu yonde etki
etmekle birlikte 6grenmenin kalicilifi ve Ogrenenlerin egitim siireglerinde ilgi ve

motivasyonlarinin saglamasinda olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmaktadir.
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DORDUNCU BOLUM
4. YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, uygulama siireci, gelistirilen SE
6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami1, degiskenler, veri toplama araglari,

verilerin analizi, ¢alismanin i¢ ve dig gecerliligine iligkin bilgiler verilmektedir.
4.1 Arastirma Modeli

Arastirmada 5E Ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamlarinin
Ogrencilerin basari, memnuniyet ve Ogrenme diizeylerine etkisini incelenmistir.
Arastirma deneysel bir ¢aligmadir. Deneysel calismanin yapildigi bu arastirmada

kontrol gruplu dntest-sontest modeli kullanilmistir.
4.2 Arastirma Grubu

Aragtirma, 2010- 2011 dgretim yil1 bahar doneminde Karaman da bir ortadgretim
kurumunda Ogrenimine devam eden 104 10.simf O6grenci ile yiiriitiilmistiir.
Aragtirmaya katilan Ogrencilerden 52 tanesi deney grubuna, 52 tanesi ise kontrol

grubuna rastgele atanmustir.

Calismanin  gergeklestirilmesi igin ortadgretim Ggrencilerinin  secilmesinin
nedeni, Ogrencilerin bilgisayar destekli 6gretimin etkin ve verimliginini anlamalarinda
onlara yardimci olmak ve gelisen teknolojilerin 6zelliklede bilgisayarin egitim-6gretim
ortamlarina adapte edilmesinin  saglanmasinda bir Ongérii  kazandirmay:
amaclamaktadir. Ayrica bilgisayarin derste etkin kullanimi konusunda ortadgretim

ogrencilerinin bilinglendirilmesi hedeflenmektedir.

Uygulama yapilacak okulun se¢ilmesinde, sinif mevcutlar (A=26, B=26, C=26,
D=26) ve okulda her zaman kullanilabilecek bir tane bilgisayar laboratuarinin mevcut
olmasi bunu yaninda ¢alismanin yapilacagi fiziki sartlarin uygun olmasi biiyiik oranda

etkili olmustur.

Gruplarin bilgisayar aglart ve giivenlik konusu basar1 bakimindan Ontest

sonuclar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamustir. Bilgisayar aglari ve giivenlik
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konusu basar1 testi puanlarinin (t= ,887, p>.05) diizeyinde anlamli olmadigi

gorilmiistiir.
4.3 Uygulama Siireci

Calisma Bilgi ve lletisim Teknolojileri dersi Bilgisayar Aglar1 ve Giivenlik
konusu iizerine yapilmistir. Uygulama, Meb 10. Sinif Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
dersi yillik planina gore yiiriitiilmiistiir. Calisma Oncesi uzman goriisleri alinarak;
birincisi bilgisayar aglar1 ve giivenlik konusu SE 6grenme modeli uygun sekilde
anlattmi1  tasarlanmig, ikincisi; tasarlanan bu ortam Webquest modeli ile

biitiinlestirilerek web ortamina aktarilmasi saglanmistir.

Tasarlanan 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami sunucuya
konularak web ortamina aktarilmis, aktarilan bu ortamin diizgiin bir bigimde c¢alisip
calisilmadigr test edilmistir. Sitede diizgiin ¢aligmayan yerler tekrar gozden gegirilip
Ogrencilerin erisimine hazir hale getirilmistir. Daha sonra 6grencileri SE 6grenme
modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders islerken gozlemleyecek 12. sinifta
Ogrenim goren 12 6grenci secilmistir. Secilen bu 6grencilerin bilgisayar bilgi diizeyi
yilksek olmasina Ozen gosterilmistir. Segilen bu Ogrencilerin  aragrirmanin
baslamasindan bir hafta 6nce Bilgisayar Labaratuar ortaminda 5E 6grenme modeli ve
Webquest konusunda egitimleri gergeklesmistir. Daha sonra 6grencilerin bu ortamlar
hakkinda daha fazla kendilerini gelistirmeleri icin bir hafta boyunca arastirmada

kullanilacak SE 6grenme modeli ve Webquest ortami ile calismalar1 saglanmistir.

Tasarlanan bu ortamin web adresi Ogrenciyle paylasilmistir. Ders anlatimi
sirasinda  Ogrencilerin verilen adreslere sorunsuz girebilmesi i¢in biitlin 6nlemler
alinmaya ¢alisilmis ve gereken hazirliklar tamamlanmistir. Kontrol ve deney
grubundaki 6grencilere bilgisayar aglar1 ve gilivenlik dersine baglamadan once 40
soruluk bilgisayar aglar1 ve gilivenlik basar1 testi dagitilmistir. Bu testi

tamamlayabilmeleri icin iki gruba da 40 ar dakika esit siire verilmistir.

Kontrol grubunda bilgisayar aglar1 ve giivenlik dersi konu anlatimi1 daha 6nce
tasarlandig1 sekilde SE 6grenme modeline uygun sekilde sinif ortaminda anlatilmistir.

Deney grubuna ise ayni konu bilgisayar laboratuar1 ortaminda SE 6grenme modeli ile

32



desteklenmis Webquest ortaminda anlatilmistir. Konu anlatimi 4 ders saati iki hafta

stirmiistiir. Deney grubunda konu anlatimi sirasinda 6grenci gruplara ayrilmistir. Her

grubu temsilen grup tiyelerini ders anlatiminda gozlemleyecek, SE 6grenme modeli ile

desteklenmis Webquest ortamini 6grencilerin nasil kullandigi tespit edecek, daha

Oonceden egitim verilmis 0grenciler tayin edilmistir. 12. sinif 6grencileri deney

grubu 6grencilerini ders sirasinda gézlemlemis ve dereceli puanlama anahtari(rubric)

kullanarak her bir 6grenci i¢in ayr1 ayri1 formlar doldurmuslardir. Arastirma sonrasi

kontrol ve deney grubuna 40 soruluk bilgisayar aglar1 ve glivenlik basari testi tekrar

dagitilmistir. Bu testi tamamlayabilmeleri i¢in iki gruba da 40 ar dakika esit siire

verilmistir. Ayrica deney grubu 6grencilerine Webquest memnuniyet 6lgegi verilerek

doldurmalar1 saglanmistir.

Arastirma Uygulama Oncesi Bilgisayar aglar: ve Uygulama Sonrasi
Gruplan giivenlik konusu

anlatim
Deney Grubu Bilgisayar aglar1 ve SE 6grenme modeli ile Bilgisayar aglar1 ve

Kontrol Grubu

giivenlik basari testi (On
test)

desteklenmis Webquest
ortami, derecelendirme

puanlama anahtari

(Rubric)

giivenlik basari testi(son
test), Webquest

memnuniyet anketi

SE 6grenme modeli ile

tasarlanmis ders ortami

Bilgisayar aglar1 ve
giivenlik basar testi (Son

test)
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4.3.1 SE 6grenme modeli ile tasarlanmis 6grenme ortami (Kontrol grubu)

Kontrol grubunda anlatilan bilgisayar aglar1 ve gilivenlik konusu Milli Egitim
Bakanlig1 miifredatinda yer alan kazanimlar dogrultusunda SE modeline uygun sekilde
tasarlanmigtir. Tasarlanan ders anlatimi S5E Ogrenme modeli asamalarina gore

yapilandirilmistir.

SE 06grenme modelinde birinci asama giris asamasidir. Girig asamasinda
Ogrencilere konu baslangici i¢cin onlarin merakin1 uyandirici ve ilgisini ¢ekici sorular
sorularak onlarin dikkati ¢ekilmesi hedeflenmistir. Bu asamada bilgisayar aglar1 ve
giivenlik konusuna ait temel kavramlar verilmis ve 6grencilerin bu temel kavramlar
hakkinda ne bildikleri yoklanmistir. Giris asamasinda Ogrencilerin 6n bilgilerinin
sorgulanmas1 ve ortaya c¢ikarilmasi onemlidir. Ogrencilerin on bilgileri ortaya
cikarirken cesitli fikirler 6ne siirerler. Bu fikirlerin dogru ya da yanlis olmas1 dnemli
degildir. Onemli olan  &grencileri  sahip  olduklari  bilgi  konusunda
cesaretlendirilmesidir. Bilgisayar aglar1 ve giivenlik konusunun islenmesinde Once
ogrencilere bir aga bagli bilgisayarlar arasinda bilgi aligveriginin yapilip yapilmadigi
ve yapiliyorsa nasil yapildigi ilgili sorular sorulmus 6grencinin bildikleri belirlenmeye
calistlmistir.  Ogrencilerin bu sorular hakkinda bildiklerini defterlerine yazmasi
istenmistir ve 6grencilere herhangi bir ipucu verilmemistir. Bunun yaninda 6grencilere
cesitli resimler gosterilmistir. Ogrencilere sorulara verdikleri cevaplar ile 6n bilgileri

tespit edildikten sonra diger asamaya gecilmistir.

Ikinci asama kesfetme asamasidir. Kesfetme asamasinda dgrenci konu hakkinda
detayli olmasa bile bilgilendirilir. Ogretmen aktiviteyi baslatir, baslatilan bu aktiviteyi
ogrenci devam ettirir. Bu asama Ogrencilere yonlendirici ve bilgiyi kesfetmesine
olanak saglayan acik onermeler verilmistir. Ogrencilerin farkli diisiince ve fikirleri

ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilmistir. Ogrencilerin diisiince {iretmesi saglanmustir.

Uciincii saftha agiklama safhasidir. Aciklama safhasinda kavram ve olaylar
hakkinda agiklamalar 6gretmen tarafindan yapilmistir. Bu sathada Ogrencilerin bir

onceki sathada kesfettikleri olaylar ve durumlar kullanilmistir. SE 6grenme modelinde
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bu satha 6grencinin en pasif oldugu safhadir. Bu sebeple bu safhada 6grencilerin ilgi
ve dikkatleri azaltmamak i¢in dgrenciye de agiklamaya yaptirilmig ve birbirleri ile fikir
aligverisinde bulunmalar1 saglanmistir. Bilgisayar aglar1 ve giivenlik konusu ile ilgili
Ogrencilerin  kesfetme asamasinda yoOneltilen sorulara verdikleri cevaplar
dogrultusunda agiklamalar yapilmistir. Ag yerlesimi, agin bilesenleri, LAN, WAN,

internet ve giivenlik konulart ile ilgili agiklama yapilmistir.

Dordiincii satha derinlestirme sathasidir. Derinlestirme safhasinda 6grencilerin
yeni Ogrendikleri bilgileri Oziimsemesi ve farkli durumlarda uygulamasi s6z
konusudur. Boylelikle 6grencide olusan yeni bilissel yapilar kalicilik kazanir. Bu
sathada Ogrenciler bilgisayar laboratuarina alinarak uygulama yapmasi imkan
verilmistir. Ogrencilerin teorik olarak 6grenmis oldugu bilgileri pratik etmesi

saglanmustir.

Besinci safha ise degerlendirme sathasidir. Ogrencilerin anlatilan konuyu ve
kavramlart ~ 6grenip  6grenmedikleri  yoklanmistir.5SE 6grenme  modelinin
farkliliklarindan biride degerlendirme teknikleridir. Ara degerlendirme uygulanmis
ogrencilerin konuyu bitirdikten hemen sonra bilgileri yoklanmis ve konu ile ilgili
uygulama yapmasina olanak saglayan sorular yoneltilmistir. Bir sonraki agsamada ise

coktan se¢cmeli test uygulamstir.
4.3.2 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamm (Deney grubu)

Deney grubunda ders anlatimi, kontrol grubunda 5E modeline uygun sekilde
tasarlanan bilgisayar aglar1 ve glivenlik konusunun Webquest ortamina aktarilmasi ve
diizenlenmesi ile olusmus yeni tasarim esliginde gerceklesmistir. Olusturulan bu yeni
tasarim SE Ogrenme modeli ve Webquestin asamalarina gore yapilandirilmistir.
Yapilandirilan ortamda 5E 6grenme modelinin biitliin asamalar1 hazirlanan 5E 6grenme
modeli ile desteklenmis Webquest ortamina aktarilmis ve Wequest ortamini islem

basamaklari ile desteklenmistir.
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5E VE Giris Kesfetme Acgiklama Derinlestirme Degerlendirme
WEBQUEST

o0grenme ortami

WEBQUEST Giris Islem Stire¢ Bilgi Kynaklar1  Degerlendirme

o0grenme ortami ve Sonug

Internet destekli yapisalct bir 6gretim modelinin uygulandign bu siiregte,
O0gretmen Ogrencilere kilavuzluk yaparak Ogrencilerin uygulama basamaklarini
tamamlamalar1 saglanmistir. Webquest ortami igerigi bir yapisalct 6grenme teknigi
olan 5E 6grenme modeli ekseninde, ¢oklu ortam 6geleri, gorsel ve isitsel materyaller

ile zenginlestirilmis ve destekleyici internet baglantilar1 saglanarak desteklenmistir.

Hazirlanan 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin boliimleri

ile ilgili ekran goriintiileri ve goriintiilere ait agiklamalar asagida verilmistir.
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4.3.2.1 Kapak Ekran Goriintiisii

Unite ve konu baghg ile ilgili bilgiler verilmistir. Ogrencilerin ilgisini gekmesi
icin bu boliimde animasyonlara ve resimlere yer verilmistir. Sekil 1’ de hazirlanan 5E

ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin kapak sayfasi yer almaktadir.

& BILGISAYAR AGLARI ve GUVENLIK o, b

é g.;;r.é;; ‘
_;.l 0 &

S,

‘_‘[ll‘lll .

Sekil 1. Kapak Ekran Goriintiisii
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4.3.2.2 Giris Ekran Goriintiisii

5E 6grenme modeli ile daha 6nceden tasarlanan bu boliim, Webquest ortamin
ayn1 isme sahip boliimiiyle biitiinlestirilmistir. 5SE 6grenme modelinin giris asamasinda
uygulamis olan yontemler bu boliimde de bilgisayar laboratuvarinda daha dnceden
gruplara ayrilmis Ogrencilere Webquest ortami esliginde uygulanmigtir. Webquest
ortami1 esliginde hazirlanan giris boliimiinde animasyon ve resimlere de yer verilerek
caligma ve etkinligin 6grenciye ilgi ¢ekici sekilde sunulmasi amaglanmustir. Sekil 2” de
hazirlanan 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin giris sayfasi yer

almaktadir.

€ BILGISAYAR AGLARI ve GUVENLIK " .

Sekil 2. Giris Ekran Goriintiisii
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4.3.2.3 Kesfetme Ekran Goriintiisii

5E 6grenme modeli ile daha 6nceden tasarlanan bu boliim, Webquest ortamin
gorev boliimiiyle biitlinlestirilmigtir. SE 6grenme modelinin kesfetme asamasinda
uygulamis olan yontemler bu boliimde de bilgisayar laboratuvarinda daha dnceden
gruplara ayrilmig Ogrencilere Webquest ortami esliginde uygulanmistir. Webquest
ortami esliginde hazirlanan kesfetme boliimiinde 6grencilere gruplar halinde gorevler
verilmis ve bu gorevleri gerceklestirilmesi beklenmistir. Sekil 3’ te hazirlanan SE

ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin kesfetme sayfasi yer almaktadir.

& BILGISAYAR AGLARI ve GUVENLIK )

Sekil 3. Kesfetme Ekran Goriintiisii
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4.3.2.4 Aciklama Ekran Goriintiisii

5E 6grenme modeli ile daha 6nceden tasarlanan bu boliim, Webquest ortamin
siire¢ boliimiiyle biitiinlestirilmistir. SE 6grenme modelinin agiklama asamasinda
uygulamig olan yontemler bu boliimde de bilgisayar laboratuarinda daha 6nceden
gruplara ayrilmis Ogrencilere Webquest ortami esliginde uygulanmigtir. Webquest
ortami esliginde hazirlanan aciklama bdliimiinde ogrencilere bilgiyi nasil
diizenlemeleri ve konuyu oOgrenmede takip edecekleri basamaklar belirtilmistir.
Ogrencilerin bu dersi tamamlamalar1 igin gerekli ekstra bilgi ve yetenekler, bununla
ilgili hazirlanan veya yeri belirtilen yardimer belgeler buraya eklenmistir. Sekil 4’te
hazirlanan 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin agiklama sayfasi

yer almaktadir.

@ BILGISAYAR AGLARI ve GUVENLIK <

Sekil 4. Aciklama Ekran Goriintiisii
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4.3.2.5 Derinlestirme Ekran Goriintiisii

SE 6grenme modeli ile daha 6nceden tasarlanan bu boliim, Webquest ortamin
kaynaklar boliimiiyle biitiinlestirilmistir. SE 6grenme modelinin derinlestirme
asamasinda uygulamis olan yontemler bu boliimde de bilgisayar laboratuvarinda daha
onceden gruplara ayrilmis Ogrencilere Webquest ortami esliginde uygulanmustir.
Webquest ortami esliginde hazirlanan derinlestirme boliimiinde 6grencilere 6gretmenin
secmis oldugu konu ile ilgili kaynaklara ulasabilmesi i¢in internet linkleri verilmistir.
Ogrencilerin bilgisayar becerilerine ve kullanma diizeylerine bagli olarak, dgrencilerin
ders konusu ile ilgili siteleri arastirma ve “planlayict ”da yer alan bilgileri kaydetme
imkanindan yararlanmalar1 amaclanmistir. Sekil 5° te hazirlanan 5E 6grenme modeli

ile desteklenmis Webquest ortaminin derinlestirme sayfasi yer almaktadir.

& BILGISAYAR AGLARI ve GUVENLIK Q.

Sekil 5. Derinlestirme Ekran Goriintiisii
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4.3.2.6 Degerlendirme Ekran Goriintiisii

SE 6grenme modeli ile daha 6nceden tasarlanan bu boliim, Webquest ortamin
degerlendirme ve sonu¢ bdliimleriyle biitiinlestirilmistir. SE 6grenme modelinin
degerlendirme asamasinda uygulamis olan yontemler bu bolimde de bilgisayar
laboratuarinda daha onceden gruplara ayrilmis 6grencilere Webquest ortami esliginde
uygulanmistir. Webquest ortami esliginde hazirlanan degerlendirme 6grencilere
calismalarinin nasil degerlendirilecegi tablo seklinde aciklanmistir. Ac¢iklanan tabloda,
tamamlanmas1 gereken aktivitelerin yeterlik diizeylerine gore puanlar gosterilmistir.
bilgileri gelistirmesi ve uygulama yapmasi i¢in gerekli yardimlar saglanmistir. Sekil 5°
te hazirlanan SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin degerlendirme

sayfasi yer almaktadir.

& BILGISAYAR AGLARI ve GUVENLIK @ .

Sekil 5. Degerlendirme Ekran Goriintiisii
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4.4 SE Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortaminin Gelistirilmesinde

Kullanilan Programlar

Ortamu gelistirmek icin iki adet paket ve editdr programi kullanilmistir. Paket
programlar; Adobe Photoshop cs4 ve Adobe Flash cs4’ tiir. . Editorler ise Adobe

Dreamweaver cs4 ve Microsoft Frontpage 2007’ dir.
4.5 Bilgisayar Aglar ve Giivenlik Konusu Icerigi

Deney ve Kontrol gruplarinda ders anlatiminda kullanilan tasarimlarin igerigi,
Milli Egitim Bakanligi 10. sinif bilgi ve iletisim teknolojileri dersi miifredatina uygun

sekilde belirlenmis ve konu anlatimda asagidaki siralama esas alinmistir.
e LANve WAN
e Internet
e Internet Explorer
e Word Wide Web(www)
e Internet Adres ve Adres Tiirleri
e Internet Adres Yazim Kurallar1 ve Arama Motorlar1
e Topoloji, Agin bilesenleri, Intranet
e Antiviriis
4.6 Degiskenler

SE ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamimin o6grencilerin
memnuniyetine etkisi ve oOgrencinin gelistirilen bu ortami1 kullanim sirasindaki
performansi belirlenmistir. Arastirmada belirlenirken 6grencilerin demografik bilgileri

alinarak bagimsiz degisken olarak kullanilmistir.
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4.7 Veri Toplama Araclar
Aragtirmada asagidaki veri toplama araglar1 kullanilmuastir.
e “Bilgisayar aglar1 ve giivenlik” konusu bagari testi (Ontest-Sontest)
e “Webguest memnuniyet 6lgegi”

e “S5E Ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda &grenci

performansi belirleme formu(dereceli puanlama anahtari(rubric))”
4.7.1 Bilgisayar Aglar ve Giivenlik konusu Basar: Testi

“Bilgisayar aglar1 ve gilivenlik ” konusu basar1 testi aragtirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Basar1 testi 2 haftalik ders etkinlikleri baslamadan 6grencilerin giris
diizeyindeki basarilarin1 belirlemek igin on-test olarak, uygulama sonunda da basari
diizeylerindeki degisimi tespit etmek amaciyla son-test olarak uygulanmistir. Basari
testi hazirlanirken Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurumu tarafindan
onaylanan Bilgi ve lletisim Teknolojileri ders kitabinin icerigi, dgrencinin dersin
sonunda elde etmesi gereken kazanimlar ve Ornek sorular1 goz Oniinde
bulundurulmustur. Ayrica testin gelistirilmesi sirasinda yardimci kaynak kitaplardan

faydalanilmistir.

Iyi bir dlgme aracinda aranan temel iki 6zellik gegerlilik ve giivenilirliktir.
Olgmede gecerlilik o6lgiilmek istenen seyin olgiilebilir olma derecesi tanimlanir.
Gozlemlenebilir nitelikteki degiskenler gecerliligin yiiksek olmasint saglar(Cepni,
2001).Hazirlanan test, konunun iglenecek her bolimiiyle ilgili yeterli olabilecek toplam
40 sorudan olusturulmustur. Daha sonra alaninda uzman iki 6gretim gorevlisinin de

gortsleri de alinarak gecerliligi saglanmaya caligilmistir.

Giivenirlilik ise 6lgme aracinin belirli bir 06zelliginin birden fazla 6l¢iim
sonrasinda, sonuglar arasinda tutarlilik gostermesi olarak belirtilir. Olgme sonuglarmin
tesadiifi hatalardan ne derece arinik oldugu giivenilirlik kavrami ile ifade edilebilir
(Cepni, 2001). Gelistirilen bu test bilgisayar aglar1 ve giivenlik konusunu daha 6nce
islemis olan 10. smif 6grencilerinden 30 goniilliiye uygulanmistir. Testin Cronbach

Alpha degeri 0,79 olarak bulunmustur.
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4.7.2 Ogrenci Kisisel Bilgi Formu

Bu calismada kullanilan “kisisel bilgi formu” , 5E &grenme modeli ile
desteklenmis Webquest ortamimin 6grencilerin memnuniyet, &grenme diizeyleri,
isbirlikli 6grenmeye etkisi ve 0grencinin gelistirilen bu ortami kullanim sirasindaki
performansi belirlenirken, 6grencileri karsilastirmak i¢in kullanilmistir. Taslak olarak
hazirlanan formda uzman goriisiine basvurulmus, getirilen Oneriler ve elestiriler

151g¢1inda forma son sekli verilmistir. Bu formda 6grencilerin;
e Cinsiyeti,

e Bilgisayar kullanim diizeyi (Temel diizey (Bilgisayar1 agma-kapama,
internette gezinme); Orta diizey (Temel diizeyde becerilerin yani sira ofis
programlarini kullanabilme); Ileri diizey (Orta diizeye ilaveten her tiir

programi ¢alistirma, programlama, derleme)),
e Bilgisayar kullanim yil1,
e Bilgisayar (internet) kullanim sikligi,
e Bilgisayar(interneti) ilgi diizeyi,

e Evlerinde internet baglantis1 bulundurma durumlari ile ilgili sorulara yer

verilmistir.
4.7.3 Webquest Memnuniyet Olgegi

Deney grubuna katilan Ogrencilerin 5E 6grenme modeli ile desteklenmis
Webquest ortamina iliskin goriislerini almak i¢in Burchum ve digerleri (2007)
tarafindan gelistirilen anketin Webquest ortaminin memnuniyet kismini 6lgen bolimii
alinmis ve terciime edilerek ¢aligmaya uyarlanmistir. Ogrencilerin SE 6grenme modeli
ile desteklenmis Webquest ortamina iliskin memnuniyetlerini 6lgmek i¢in uyarlanan
olgek 4°1i likert tipinde olup 11 adet maddesi bulunmaktadir. Olgekte “Hic”, “Biraz”,
“Yeterli” ve  “Oldukca Fazla”, seklinde dort cevap secenegi yer almistir. Bu
secenekler, 1 ile 4 arasinda deger tasimaktadir. Olumlu bir madde i¢in yapilan

puanlama 4—1 arasinda, olumsuz bir madde igin yapilan puanlama ise ters kodlanmis
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olup, 1-4 arasinda siralanmaktadir. Webquest memnuniyet 6lgeginde alinabilecek en
diisiik puan 11, en yiiksek puan ise 44 tiir. Olgegin yap1 gegerliligi i¢in varimax temel
bilesenler faktdr analizi yapilmistir. Faktor analizi sonuglart dlgegin tek faktorden
olustugunu gostermistir. Maddelerin faktor yiik degerleri .624 ile .852 arasinda
degismektedir. Tek faktdr olcegin varyansmin % 61.73’{inii aciklamistir. Olgegin
giivenirligi i¢in madde analizine bagli olarak hesaplanan Cronbach alfa i¢ tutarlilik

katsayis1 0.80 dir.
4.7.4 Rubric (Dereceli Puanlama Anahtari)

Ogrencilerin 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders
anlatim1 sirasinda SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamini 6grencilerin
nasil kullandig tespit edilmesi icin dereceli puanlama anahtari (rubric) kullanilmistir.
Kullanilan dereceli puanlama anahtar1 (rubric) 12 maddeden olusmaktadir. SE
ogrenme modeli ve Webquest ortami hakkinda egitim verilmis 12 arastirmaci
tarafindan doldurulan formda “Mikemmel”, “Yetenekli”, “Uygun”, ve “Sinirl1”,
seklinde dort cevap secenegi yer almistir. Bu secenekler, 1 ile 4 arasinda deger
tagimaktadir. Olumlu bir madde i¢in yapilan puanlama 4-1 arasinda, olumsuz bir
madde i¢in yapilan puanlama ise ters kodlanmis olup, 1-4arasinda siralanmaktadir.
Dereceli puanlama anahtar1 (rubric)de alinabilecek en diisiik puan 12, en yiiksek puan

ise 48dir.
4.8 Verilerin Analizi

Anket ile elde edilen veriler kodlanarak SPSS 15.0 (Statistical Package for
Social Sciences) paket programi ile degerlendirilmistir. Verilerin analizinde genel
degerlendirme yapmak i¢in tanimlayici istatistiklerden toplam, frekans, aritmetik
ortalama, standart sapma kullanilmistir. Deney kontrol gruplarindaki farkliligi ortaya

cikarmak i¢in eslestirilmis t- testi kullanilmstir.

Bunun yaninda deney grubuna uygulanan Webquest memnuniyet ve dereceli
puanlama anahtar1 (rubric) te yer alan cinsiyet ve evlerinde internet baglantisi
bulundurma degiskenlerinin karsilastiriimasinda bagimsiz t-testi kullanilmistir. T —testi

kullanilarak iki grup ortalamalar1 karsilastirilir. Gruplar arasindaki farkin rastlantisal
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mi1, yoksa istatistiksel olarak m1 anlamli olduguna karar verilir. Karsilastirilan grup
say1st ikiden fazla olmasi durumunda ise t-testi yetersiz kalir. Bu durumlarda ise genel
olarak tek yonlii varyans (ANOVA) analizi kullanilir (Istatiksel Analiz, 2011). Tek
yonlii varyans (ANOVA) analizi ile 6grencilerin bilgisayar kullanim diizeyi(temel,
orta, ileri), bilgisayar kullanim yil1, bilgisayar (internet) kullanim siklig1 ve bilgisayari
(interneti) ilgi diizeyi degiskenleri karsilastirilmistir. Istatiksel analizlerde uygulanan
anketin hata payini ortaya ¢ikarmak igin anlamlilik diizeyi degeri kullanilir. Bu degerin
diisiik ¢ikmasi ankete olan giiven diizeyini yiikseltmektedir. Bu deger ¢alismalarda
genellikle 0,05 ya da 0,01 olarak kabul edilmektedir (Isik ve ark., 2010). Bu ¢alismada,
anlamlilik diizeyi 0.05 olarak kabul edilmistir.

4.8.1 Arastirmanin i¢ Gegerliligi

Arastirmanin i¢ gecerliligi, arastirmacilarin 6lgmeyi istedigi unsurlari tam olarak
Olclip Olgmedigini ifade etmeye calisir. Bir baska deyisle arastirmada kullanilan
bagimsiz degiskenin etkisi hakkinda dogru ve gercek¢i bir sonuca ulagmaktir
(Hovardaoglu, 2000; Fraenkel ve Wallen, 2006).Bu baglamda arastirmanin i¢

gecerliligi ile ilgili tehditlere ve giderme yollarina bu boliimde deginilecektir.

Arastirmada i¢ gecerlilik tehditlerinden biri ¢alismada kontrol ve deney
gruplarina ayni 6lgme arag ve siireclerinin kullanilmasi ve izlenmesidir. Deney ve

Kontrol grubuna arastirma siireci igerisinde ayni 6lgme arag ve siirecleri kullanilmistir.

Diger bir i¢ gegerlilik tehdidi 6grencilerin farkli 6grenme yasantisina sahip
olmasidir. Arastirma icin segilen Bilgisayar aglar1 ve gilivenlik konusunu 6grenciler
daha onceden farkli kaynak ve yollarla 6grenmis olabilirler. Bu nedenle bilgisayar
aglar1 ve giivenlik konusunu deney ve kontrol grubu 6grencileri 6gretmen araciligiyla

arastirma kapsaminda islemislerdir.

I¢ gecerlilikle ilgili bir diger tehdit ise deney ve kontrol grubuna uygulanan
islemlerin ayn1 ortam ve kosullarda uygulanip uygulanmadigidir. Deney ve kontrol
grubu Ogrencilerine “Bilgisayar aglar1 ve giivenlik “konusu anlatilirken ortamin
ozellikle uygulama siirecinde esit sartlarda olmasi saglanmistir. Deney ve kontrol

grubunun her ikisine de ders anlatimi i¢in esit zaman ayrilmistir.
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4.8.2 Arastirmanin Dis Gecgerliligi

Aragtirmanin dis gecerliligi, arastirmacilarin yaptiklar1 ¢alisma sonucunda elde
ettikleri bulgularin genellenebilirligi ve sunulabilirligi ile ilgilidir (Hovardaoglu, 2000;
Fraenkel ve Wallen, 2006).

Deney ve kontrol grubu Ogrencileri rastgele secilerek olusturulmustur.
Uygulamaya baslamadan 6nce kontrol ve deney gruplarindaki Ogrencilere ders
anlatimimin hangi ortamlarda ve nasil gerceklesecegi anlatilmis, uygulama bitiminde
isteyen Ogrencilerin, uygulama yapmadig1 diger ortama da girebilecegi sOylenmistir.
Bu sekilde 6grencilerin uygulama yaptiklar1 ortama gore kendilerini daha sansli yada

sansiz hissetmelerinin Oniine ge¢ilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular ayni egitim diizeyine ve benzer
Ozelliklere (ayn1 yas grubu, cinsiyet, bilgisayar kullanma diizeyi) sahip 6grencilere

genellenebilir niteliktedir.
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BESINCI BOLUM
5. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde arastirmada cevap aranan alt problemlere iliskin toplanan verilerin

istatistiksel analizi yapilarak ortaya ¢ikan bulgulara yer verilmistir.
5.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “ SE 6grenme modeli kullanilarak ders anlatimi
gerceklestirilen Ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari arasinda fark var midir?”
seklinde ifade edilmistir. Bu alt problem kapsaminda SE 6grenme modeli kullanilarak
ders anlatimi gergeklestirilen Ggrencilerin Ontesten ve sonteste arasindaki fark

incelenmistir.
Bu probleme iligskin analiz sonuglar1 Tablo 1 ve Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 1. SE 6@renme modeli kullanilarak gerceklestirilen ders anlatiminin
ogrenci basarisina iligkin betimsel istatistik sonuclar1 (Kontrol Grubu)

Ortalamanin
Basar1 Testi X N Standart Sapma  Standart Hatasi
ontest 46,721 52 9,4264 1,3072
sontest 64,23 52 7,201 ,999

Tablo 1°de goriildiigii lizere 6grencilerin Ontest ortalamalar1 46,721 iken sontest
ortalamalar ise 64,23 tiir. Ogrencilerin, 6n testten son teste ortalamalarinin yiikseldigi

dikkati ¢gekmektedir.
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Tablo 2. 5E 6grenme modeli kullamlarak gercgeklestirilen ders anlatiminin
ogrenci basarisina etkisi (Kontrol Grubu)

Bagimh Farkhiliklar

95% Guven
Ortalamanin _Araliginda
Standart Standart Serbestlik
X Sapma Hatasi Alt Ust t Derecesi p
ontest - - -
sontest 17,5096 ~2>>0 18351 21,1937 13,8255 4% >l /000

Tablo. 2’den elde edilen analiz sonucuna gore SE 6grenme modeli kullanilarak

ders anlatim1 gergeklestirilen 6grencilerin Ontest-sontest puanlari arasinda anlamli fark

vardir. (p<.05)
5.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi “ 5E 6grenme modeli ile desteklenmis
Webquest ortaminda ders anlatimi gergeklestirilen Ogrencilerin Ontest ve sontest
puanlar1 arasinda fark var midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu alt problem
kapsaminda 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi

gerceklestirilen 6grencilerin Ontesten ve sonteste arasindaki fark incelenmistir.
Bu probleme iligkin analiz sonuglar1 Tablo 3 ve Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 3. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminda ders
anlatimimin 6grenci basarisina iliskin betimsel istatistik sonuclari (Deney Grubu)

Ortalamanin
Standart
Bagar1 Testi X N Sapma Standart Hatasi
ontest 48,17 52 7,444 1,032
sontest 70,91 52 6,949 964

Tablo 3’te goriildiigii lizere 6grencilerin Ontest ortalamalar1 48,17 iken sontest
ortalamalar1 ise 70,91 dir. Ogrencilerin, &n testten son teste ortalamalarinin yiikseldigi

dikkati ¢ekmektedir.
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Tablo 4. 5E 6grenme ile desteklenmis Webquest ortaminda gerceklestirilen ders
anlatiminin 6grenci basarisina etkisi (Deney Grubu)

Bagimli Farkliliklar
95% Giiven
Ortalamanin Aralizinda
- Standar Standart Serbestlik
X tSapma  Hatasi Alt Ust t Derecesi p
ONMeSt 5740 10447 1449  -25649 -19.832 -15697 51 000
sontest

Tablo. 4’ten elde edilen analiz sonucuna gore SE 6grenme modeli kullanilarak
ders anlatim1 gergeklestirilen 6grencilerin dntest-sontest puanlari arasinda anlamli fark

vardir. (p<.05)
5.3 Uciincii Alt Probleme fliskin Bulgular

Arastirmanin iiglincii alt problemi “5E 6grenme modeli kullanilarak ders anlatimi
gerceklestirilen Ogrenciler ile 5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest
ortaminda ders anlatim1 gergeklestirilen 6grencilerin Ontest ve sontest puanlar1 arasinda
fark var midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu alt problem kapsaminda S5E 6grenme
modeli kullanilarak ders anlatimi gergeklestirilen 6grenciler ile SE 6grenme modeli ile
desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi gergeklestirilen 6grencilerin sontest

puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakilmaigtir.
Bu probleme iliskin analiz sonuglar1 Tablo 5 ve Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 5. SE 6grenme modeli kullanilarak ve SE 6grenme modeli ile desteklenmis
Webquest ortaminda ders anlatiminin 6grenci basarisina iliskin betimsel istatistik

sonuc¢lari
Ortalamanin
Basar1 Testi X N Standart Sapma Standart Hatas1
Kontrol sontest 64,23 52 7,201 ,999
Deney sontest 70,91 52 6,949 ,964

Tablo 5’te goriildiigi lizere SE O08renme modeli kullanilarak ders anlatimi

gerceklestirilen G6grencilerin (Kontrol Grubu) sontest ortalamalar1 64,23 iken, SE

51



o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda (Deney Grubu) ders anlatimi
gerceklestirilen dgrencilerin sontest ortalamalari ise 70,91°dir. Ogrencilerin, sontest

ortalamalarindaki farklilik dikkat ¢cekmektedir.

Tablo 6. SE 6grenme modeli kullanilarak ve SE 6grenme modeli ile desteklenmis
Webquest ortaminda ders anlatiminin 6grenci basarisina etkisi

Bagimli Farkliliklar
95% Giliven
Ortalamanin Araliginda
- Standart Standart Serbestlik
X Sapma Hatasi Alt Ust t Derecesi p
Kontrol
sontest 6,683 10,131 1,405 9503 -3,862 -4,757 51 000
Deney
sontest

Tablo. 6’dan elde edilen analiz sonucuna gore SE 6grenme modeli kullanilarak
ders anlatimi gergeklestirilen 6grencilerin(Kontrol Grubu) sontest puanlari ile 5E
ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda(Deney Grubu) ders anlatimi
gerceklestirilen 6grencilerin sontest puanlar1 arasinda anlamli fark vardir (p<.05) . Bu
sonuca gore SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen ogrencilerin( =70,91),5E 6grenme modeli kullanilarak ders anlatimi

gerceklestirilen 6grencilere( =64,23) gore daha basarili olduklar1 sdylenebilir.
5.4 Dérdiincii ve Besinci Alt Problemlere iliskin Bulgular

Bu bolimde SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders
anlatimi1 gergeklestirilen 6grencilerin, memnuniyet derecesi ve ortamin kullanimi
sirasinda Ogrenci performansina yonelik puanlar ile bagimsiz degiskenlere iliskin
bulgulara ve bu bulgularin yorumuna yer verilmistir. SE O6grenme modeli ile
desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi gergeklestirilen Ggrencilerin

demografik verileri Tablo 7° de verilmistir.
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Tablo 7. Ogrencilerin demografik verileri

Ozellik f %  Ozellik f %
Cinsiyet Bilgisayar(Interneti) seviyor
musunuz?
Kiz 27 519  Cok az seviyorum 2 3,8
Erkek 25 48,1  Ortaseviyorum 25 48,1
Bilgisayar Kullanma Siiresi Cok seviyorum 25 48,1
Guinliik yasaminizda  Bilgisayari
1 yildan az 3 5,8 (Interneti) ne stklikta
kullantyorsunuz?
1-3 yil 16 30,8 1saattenaz 25 50,0
4-7 y1l 28 53,8 1-3saat 24 46,2
8 yil ve yukarisi 5 9,6 4-7 saat 2 3,8
Bilgisavar Kullanma Diizeyi Z\lzl;nizde Internet baglantisi var
Temel Diizey 10 19,2 Evet 25 48,1
Orta Diizey 29 558 Hayir 27 51,9
Ileri Diizey 13 25,0
Toplam 52 100

5.4.1 SE Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamina Yénelik Ogrenci

Memnuniyetine iliskin Bulgular

Bu bolimde SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders

anlatim1 gergeklestirilen 6grencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerine

yonelik puanlari ile bagimsiz degiskenlere iligkin bulgulara ve bu bulgularin yorumuna

yer verilmistir.

Arastirmada, 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders

anlatim1 gergeklestirilen 6grencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerine

yonelik puanlarinin  belirlenmesi amaglanmigtir. Ogrencilerin aldiklar1 puanlarin

dagilimina iliskin bulgular Tablo 8’de gosterilmistir.
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Tablo 8. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminin memnuniyetine
yonelik puanlar

N X Standart Sapma En Kiigiik En Yiiksek

52 35,50 4,779 21 42

S5E ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi

gergeklestirilen 0grencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerine yonelik

puanlarinin genel ortalamasi(aritmetik ortalama) X =35,50 olarak hesaplanmustir.
Aritmetik ortalama puanina bakildiginda, aragtirmaya katilan 6grencilerin SE 6grenme
modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin memnuniyetine yonelik tutum

puanlarinin ortalamanin ¢ok iizerinde oldugu sdylenebilir.

5411 SE Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortaminin

Memnuniyetinin Cinsiyete Gore Incelenmesi

5E oOgrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen 6grencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerinin cinsiyet
degiskeni yoniinden bir fark gosterip gostermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 9’da
gosterilmistir.

Tablo9. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin
memnuniyetinin cinsiyete gore incelenmesi

Cinsiyet N X Standart Sd t p
Sapma
Erkek 25 34,00 5,852

Tablo 9’daki T-testi sonuglart incelendiginde aragtirmaya katilan 6grencilerin SE
ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami1 hakkinda memnuniyet
derecelerinde cinsiyete gore anlamli fark bulunmustur (t= 2,264, p<.05). Bu sonuca

gore cinsiyeti kiz olan ogrenciler ( =36,89), cinsiyeti erkek olan 6grencilere gore (
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=34,00) 5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamindan daha fazla

memnun olduklar1 s6ylenebilir.

54.1.2 5E Ogrenme Modeli Ile Desteklenmis Webquest Ortaminin
Memnuniyetinin Evinde Internet Baglantisi Bulundurma Durumuna Gére

Incelenmesi

S5E 0Ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gergeklestirilen O0grencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerinin evinde
internet baglantis1 bulundurma degiskeni yoniinden bir fark gosterip gostermedigi

incelenmis ve sonuglar tablo 10°da gosterilmistir.

Tablo10. 5SE 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminin
memnuniyetinin evinde internet baglantis1 bulundurma durumuna gore

incelenmesi
Cinsiyet N X Standart Sd t p
Sapma
Evet 25 36.24 4772 50 1,076 ,287
Hayir 21 3481 4772

Tablo 10’daki T-testi sonuglar1 incelendiginde arastirmaya katilan dgrencilerin
5E ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami hakkinda memnuniyet
derecelerinde evinde internet baglantis1 bulundurma durumuna goére anlamli bir fark

bulunmamaistir (t= 1,076, p>.05).

54.1.3 5E Ogrenme Modeli fle Desteklenmis Webquest Ortaminin

Memnuniyetinin Bilgisayar Kullanim Diizeyine Gore incelenmesi

S5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen dgrencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerinin bilgisayar
kullanim diizeyi(Temel, Orta, Ileri) degiskeni yoniinden bir fark gosterip gdstermedigi

incelenmis ve sonuclar tablo 11°de gdsterilmistir.
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Tablo11. SE 6grenme modeli ile desteklenmis \WWebquest ortaminin
memnuniyetinin bilgisayar kullanim diizeyine gore incelenmesi

Varyansin kaynagi KD Sd KO F p

Gruplar arast

5076 2 2538 107 899
Grup ici 1159,024 49 23,672
Toplam 1165000 51

Tablo 11°deki One Way Anova sonuglart incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami hakkinda
memnuniyet derecelerinde bilgisayar kullanim diizeyine(Temel, Orta, ileri) gore
anlaml1 bir fark bulunmadig1 goriilmektedir (F3-246=,107, p>.05).

54.14 5E Ogrenme Modeli fle Desteklenmis Webquest Ortamnin

Memnuniyetinin Bilgisayar (Internet) flgi Diizeyine Gére Incelenmesi

S5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen dgrencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerinin bilgisayar
(internet) ilgi diizeyi (Hig, Cok az, Orta, Cok) degiskeni yoniinden bir fark gosterip

gostermedigi incelenmis ve sonuclar tablo 12°de gosterilmistir.

Tablo12. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminin
memnuniyetinin bilgisayar (internet) ilgi diizeyine gore incelenmesi

Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar arasi 18,200 2 9,100 ,389 ,680
Grup i¢i 1146,800 49 23,404
Toplam 1165,000 51

Tablo 12°deki One Way Anova sonuclar1 incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin SE O6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami hakkinda
memnuniyet derecelerinde bilgisayar (internet) ilgi diizeyine gore anlamli bir fark
bulunmadigr goriilmektedir (F3-246=,389, p>.05).
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5415 5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortaminin

Memnuniyetinin Bilgisayar Kullanim Yilina Gére incelenmesi

S5E Ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gercgeklestirilen 6grencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerinin bilgisayar
kullanim y1li(1 yildan az, 1-3 yi1l,4-7 yil, 8 yil ve yukaris1) degiskeni yoniinden bir fark

gosterip gostermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo13. SE 6grenme modeli ile desteklenmis \WWebquest ortaminin
memnuniyetinin bilgisayar kullanim yilina gore incelenmesi

Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar arasi 39,121 3 13,040 ,556 ,647
Grup i¢i 1125,879 48 23,456
Toplam 1165,000 51

Tablo 13°deki One Way Anova sonuglart incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin SE O6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami hakkinda
memnuniyet derecelerinde bilgisayar kullanim yilina gére anlamli bir fark bulunmadigi
goriilmektedir (F3-246=,556, p>.05).

54.1.6 5E Ogrenme Modeli fle Desteklenmis Webquest Ortamnin

Memnuniyetinin Bilgisayar (Internet) Kullanim Sikliklarina Gére incelenmesi

5E ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen dgrencilerin bu ortam hakkindaki memnuniyet derecelerinin bilgisayar
(internet) kullanim siklig1 (1 saatten az, 1-3 saat, 4-7 saat, 8 saat ve yukarisi) degiskeni
yoniinden bir fark gosterip gostermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 14’de

gosterilmistir.
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Tablo14. SE 6grenme modeli ile desteklenmis \WWebquest ortaminin
memnuniyetinin bilgisayar (internet) kullanim sikligina gore incelenmesi

Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar arasi 18,926 2 9,463 405 669
Grup i¢i 1146074 49 23 389
Toplam 1165,000 51

Tablo 14°deki One Way Anova sonuglart incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin SE o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami hakkinda
memnuniyet derecelerinde bilgisayar(internet) kullanim sikligina gore anlamli bir fark

bulunmadigi gériilmektedir (F3-246=,405, p>.05).

54.2 5E Ogrenme Modeli Ile Desteklenmis Webquest Ortamumin Etkin

Kullanimina iliskin Ogrenci Performanslarinin Degerlendirilmesi

Bu boélimde 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullanimina iligkin 6grenci performansinin degerlendirilmesine yonelik puanlari ile

bagimsiz degiskenlere iliskin bulgulara ve bu bulgularin yorumuna yer verilmistir.

54.21 5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamimin Etkin
Kullanimmna iliskin Ogrenci Performanslarimin Degerlendirilmesine Yonelik

Puanlarina Ait Bulgular

Arastirmada, SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders
anlatim1  gerceklestirilen Ogrencilerin  bu ortami etkin  kullanimina iliskin
performansiin degerlendirilmesine yonelik puanlarinin belirlenmesi amaglanmaistir.

Ogrencilerin aldiklar1 puanlarin dagilimina iliskin bulgular Tablo 15°de gosterilmistir.
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Tablo 15. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullanimina iliskin 6grenci performansinin degerlendirilmesine yonelik puanlari

N X Standart Sapma En Kiigiik En Yiiksek

52 41,98 5,109 27 48

5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gergeklestirilen Ogrencilerin bu ortami etkin kullanimina iliskin performansinin

degerlendirilmesine  yonelik puanlarinin  genel ortalamasi(aritmetik  ortalama)

X =41,98 olarak hesaplanmistir. Aritmetik ortalama puanina bakildiginda, aragtirmaya
katilan ogrencilerin 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullanimina iligkin 6grenci performansinin degerlendirilmesine yonelik tutum

puanlarinin ortalamanin ¢ok iizerinde oldugu sdylenebilir.

5.4.2.2 SE Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamumin Etkin

Kullanimina iliskin Ogrenci Performanslarinin Cinsiyete Gore Incelenmesi

S5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen Ogrencilerin bu ortami etkin kullannmina iliskin performansinin
cinsiyet degiskeni yoniinden bir fark gosterip gostermedigi incelenmis ve sonuglar

tablo 16°da gosterilmistir

Tablol16. SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullamimina iliskin 6grenci performansinin cinsiyete gore incelenmesi

Cinsiyet N X Standart Sd t p
Sapma
Kiz 50 -4,146 ,000
27 39,52 5,639
Erkek
25 44,64 2,612

Tablo 16°daki T-testi sonuglar1 incelendiginde arastirmaya katilan 6grencilerin
S5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin kullanimina iligkin
ogrenci performansinda cinsiyete gore anlamli fark bulunmustur (t= -4,146, p<.05). Bu

sonuca gore cinsiyeti erkek olan dgrenciler ( =44,64), cinsiyeti kiz olan 6grencilere
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gore ( =39,52) SE O6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin

kullanimina iligskin performanslarinin daha yiiksek oldugu sdylenebilir.

5.4.2.3 S5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamimin Etkin
Kullanimmna iliskin Ogrenci Performanslarinin  Evinde Internet Baglantisi

Bulundurma Durumuna Gére incelenmesi

S5E 0Ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gergeklestirilen 6grencilerin bu ortami etkin kullanimina iliskin performansinin evinde
internet baglantis1 bulundurma degiskeni yoniinden bir fark gosterip gostermedigi

incelenmis ve sonuglar tablo 17°de gosterilmistir.

Tablol7. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminin etkin
kullanimina iliskin 6grenci performansinin evinde internet baglantisi
bulundurma durumuna gore incelenmesi

Cinsiyet N X Standart Sd t p
Sapma
Evet o5 40,64 6,041 50 -1,865 ,068
Hayr 27 43,22 3,766

Tablo 17°deki T-testi sonuglar incelendiginde arastirmaya katilan dgrencilerin
5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin kullanimina iliskin
Ogrenci performansinda evinde internet baglantis1 bulundurma durumuna gore anlamli

bir fark bulunmamstir (t= -1,865, p>.05).

54.24 S5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamimin Etkin
Kullanimina iliskin Ogrenci Performanslarinin Bilgisayar Kullamm Diizeyine

Gore incelenmesi

SE o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen Ogrencilerin bu ortami etkin kullanimina iliskin performansinin
bilgisayar kullanim diizeyi (Temel, Orta, Ileri) degiskeni yoniinden bir fark gdsterip

gostermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 18’de gosterilmistir.
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Tablol18. SE 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminin etkin
kullanimina iliskin 6grenci performansinin bilgisayar kullamim diizeyine gore

incelenmesi
Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar arasi 22,356 2 11,178 419 ,660
Grup i¢i 1308,625 49 26,707
Toplam 1330,981 51

Tablo 18’deki One Way Anova sonuglari incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullanimina iligkin 6grenci performansinda bilgisayar kullanim diizeyine(Temel, Orta,

fleri) gore anlaml bir fark bulunmadig: gériilmektedir (F3-246=,419, p>.05).

54.25 5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamimin Etkin
Kullanimmna iliskin Ogrenci Performanslarimin  Bilgisayar (internet) Tlgi

Diizeyine Gore Incelenmesi

5E ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen Ogrencilerin bu ortami etkin kullanimina iliskin performansinin
bilgisayar (internet) ilgi diizeyi (Hig, Cok az, Orta, Cok) degiskeni yoniinden bir fark

gosterip gostermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 19°da gosterilmistir.

Tablol19. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis \Webquest ortaminin etkin
kullammmina iliskin 6grenci performansinin bilgisayar (internet) ilgi diizeyine gore

incelenmesi
Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar aras 75,141 2 37,570 1,466 241
Grup ici 1255,840 49 25 629
Toplam 1330981 51

Tablo 19°daki One Way Anova sonuglar1 incelendiginde arastirmaya katilan

ogrencilerin 5E O6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
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kullanimina iligskin 6grenci performansinda bilgisayar (internet) ilgi diizeyine gore

anlaml1 bir fark bulunmadig1 goriilmektedir (F3-246= 1,466, p>.05).

54.2.6 S5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Webquest Ortamimin Etkin
Kullanimina iliskin Ogrenci Performanslarimin Bilgisayar Kullamim Yihna Gore

Incelenmesi

S5E 0Ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gergeklestirilen Ogrencilerin bu ortami etkin kullannmina iliskin performansinin
bilgisayar kullanim yili (1 yildan az, 1-3 yil,4-7 yil, 8 yil ve yukarisi) degiskeni
yoniinden bir fark gosterip gostermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 20’de
gosterilmistir.

Tablo20. 5E 6grenme modeli ile desteklenmis \WWebquest ortaminin etkin
kullanimina iliskin 6grenci performansinin bilgisayar kullanmim yilina gore

incelenmesi
Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar arasi 139,736 3 46,579 1,877 146
Grup igi 1191,245 48 24,818
Toplam 1330,981 51

Tablo 20°deki One Way Anova sonuglari incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullanimina iliskin 6grenci performansinda bilgisayar kullanim yilina gére anlamli bir

fark bulunmadig1 goriilmektedir (F3-246= 1,877, p>.05).

5.4.2.7 5E Ogrenme Modeli ile Desteklenmis Ortamimin Etkin Kullamimina iliskin
Ogrenci Performanslarimin  Bilgisayar (Internet) Kullamm Sikhiklarina Gore

Incelenmesi

5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen Ogrencilerin bu ortami etkin kullanimina iliskin performansinin

bilgisayar (internet) kullanim siklig1 (1 saatten az, 1-3 saat, 4-7 saat, 8 saat ve yukarisi)
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degiskeni yoniinden bir fark gdsterip géstermedigi incelenmis ve sonuglar tablo 21°de
gosterilmistir.
Tablo2l. 5SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin

kullanimina iliskin 6grenci performansinin bilgisayar (internet) kullanim
sikligina gore incelenmesi

Varyansin kaynagi KD Sd KO F p
Gruplar aras 77,022 2 38,511 1,505 232
Grup igi 1253,958 49 25,591
Toplam 1330,981 51

Tablo 21’deki One Way Anova sonuglari incelendiginde arastirmaya katilan
ogrencilerin 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin etkin
kullanimina iliskin 6grenci performansinda bilgisayar(internet) kullanim sikligina gore

anlaml1 bir fark bulunmadig1 goriilmektedir (F3-246= 1,505, p>.05).
5.5 Tartisma

Calismada elde edilen bulgulara gore SE 6grenme modeli kullanilarak ders
anlatim1 gerceklestirilen Ogrencilerin sontest puanlar1 ile 5E 6grenme modeli ile
desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi gerceklestirilen 6grencilerin sontest
puanlar1 arasinda anlamli fark oldugu ve S5E Ogrenme modeli ile desteklenmis
Webquest ortaminin 6grencilerin 6grenmelerinde yardimcr oldugu ve dgrenmelerini
arttirdig1 sonucuna ulagilmistir. Ortaya ¢ikan bu sonu¢ Chuo (2004) yapmis oldugu
caligmanin bulgularma benzerlik gostermektedir. Giiney Taywan da 2. smif
Ogrencilerinden olusan toplam 103 Ogrenci iizerinde gerceklestirilen bu calismada
yabanci dil olarak Ingilizce &grenen Ogrencilerin yazma performansini, yazmayi
anlama ve yazma algilar1 lizerine Webquestin yazma 6greniminin, geleneksel yazma
Ogrenimine gore daha cok arttirdigi gozlemlenmistir. Memisoglu (2005) yapmis
oldugu caligmada orta 6gretim 11. siif 6grencileriyle Webquest etkinligi ile ders
islenen smifin bagarisinin, geleneksel yontemle ders islenen sinifa gore daha yiiksek
oldugunu bulmustur. Smith ve Robinson (2003) ilkdgretim diizeyindeki 6grenciler ile

yaptiklar1 ¢alisma sonucunda elde ettikleri bulgulara gére Webquestin Ogretimde
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kullanilmasi, geleneksel Ogretime gore akademik basariyr arttirmada daha etkili
oldugunu belirtmislerdir. [Ikdgretim 5. sinif dgrencileriyle yapilan farkli bir calismada
Webquest etkinliginin 6grencilerin matematik dersine iliskin basar1 diizeylerini

yiikseltmede etkili oldugu sonucuna ulasilmistir (Kilig,2007).

Akcay (2009) yapmis oldugu calismasinda Webquest ortaminin ogrencilerin
ilkogretim 6.simif Tiirkge dersini iliskin akademik basar1 diizeylerini arttirdigini ortaya
cikarmistir. [lkdgretim 6.smif Ogrencileri ile yapilan benzer bir calismada, Fen
ogretimde  Webquest  kullannomin  &grenci  basarisint  arttirdi@i sonucuna
ulagilmistir(Ci8rik, 2009). Segers ve Verhoeven(2009) 229 6.siif 6grencisiyle yapmis
olduklar1 calismada Webquest kullaniminin 68renci iizerine etkisini incelemislerdir.
Calisma sonucunda elde ettikleri bulgulara gére Webquestin 6gretimde kullanilmasinin
Ogrenci basarisint arttirdigini tespit etmislerdir. Borek¢i (2010) yapmis oldugu
caligmasinda Bilisim Teknolojileri dersi i¢in tasarladigi Webquest etkinliginin 6grenci
basarisini olumlu etkiledigini bulmustur. Dodge (1995) ve March (1998) de yapmis
olduklar1 caligmalarda Webquest ortaminin farkli 6grenim diizeylerinde dgrencilerin
o0grenmelerine yardimci oldugu sonucuna ulasmislardir. Yine benzer sekilde Cruz ve
Carvalho (2008) yapmis olduklar1 arastirma sonucunda derste Webquest kullaniminin
Ogrencileri 6grenmeye motive ettigi ve Ogrenmelerine yardimci oldugunu ortaya

koymuslardir.

Arastirmada 5E o6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders
anlatim1 gerceklestirilen 6grencilerin bu ortamda ders anlatiminda memnun olduklari
sonucuna ulasilmistir. Ortaya c¢ikan bu sonu¢ Tabanhi (2008) yapmis oldugu
calismanin sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Caligma orta 6gretim 10. sif
ogrencileri ile yapilmis, ¢alismanin sonucunda da &grencilerin Webquest etkinliginin
ogretim siirecinde kullanilmasina olumlu baktigi belirlenmistir. Kdse (2007) lisans
ogrencileri ile yapmis oldugu c¢alismanin sonucunda elde ettigi bulgular, 6grencilerin
Webquest etkinligi ve bu Webquest etkinligi ile dinamik olarak olusturulan projeleri
begendiklerini gostermistir. Kurtulus ve dig.(2006) 7.sinif dgrencilerinden olusan bir
gruba Webquest ortaminda matematik dersi ile ilgili  bir uygulama
gerceklestirmislerdir. Uygulama sonrasinda uygulamayr yaptiran Ogretmen ve

ogrencilerin goriislerini almiglar, Webquest uygulamasindan hem 6grencilerin hem de
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O0gretmenlerin hosnut kaldiklarin1 tespit etmislerdir. Gaskill, McNulty ve Brooks
(2006) yaptiklar1 ¢aligma sonucunda elde ettikleri bulgulara gore, Webquestlerin
Ogrenme Ggretme siirecini 6grenci ve 6gretmen icin daha eglenceli bir hale getirdigini

ortaya koymuslardir.

Aragtirma sonucunda SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortami
hakkinda 6grenci memnuniyetlerinin cinsiyet degiskeni yoniinden bir fark gosterdigi
bulunmustur. Ders anlatimi gergeklestirilen bu ortamdan kiz 6grencilerin erkek

ogrencilerden daha memnun olduklari sonucu ortaya ¢ikmustir.

Arastirmada SE O0grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders
anlatim1  gerceklestirilen Ggrencilerin  bu ortami etkin  kullanimina iliskin
performansinin yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir. Ortaya ¢ikan bu sonu¢ Milson
(2002) Webquest yontemine Ogrencilerin ilgisini inceledigi caligmasinda elde ettigi
bulgularla oOrtlistli goriilmektedir. Calismanin sonucuna goére 6grenciler Webquest
yonteminde verilen gorevleri bagariyla tamamlamislardir. Giilbahar ve digerleri (2008)
yapmis olduklar1 caligmalarinda Webquesti kullanislhilik agisindan
degerlendirmislerdir. Calismanin sonucunda Ogretim elemanlart ve Ogrencilerle
gerceklestirilen kullanighlik testleri 1ki grup icinde yaklasik %75 basariyla
tamamlandigr goriilmiistir. Sahin (2010) 6.simif Bilisim Teknolojileri dersinde
Webquest araci ile 6grenme ortami olusturdugu ¢alismasinda, 6grencilerin ortami etkin

bir sekilde kullandiklarini tespit etmistir.

Arastirma sonucunda 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin
etkin kullanimina iligkin 6grenci performanslarinin cinsiyet degiskeni yoniinden bir
fark gosterdigi bulunmustur. Erkek 6grencilerin SE 6grenme modeli ile desteklenmis
Webquest ortamini, kiz 6grencilere nazaran daha etkin sekilde kullandiklar1 ortaya

¢ikmustir.
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ALTINCI BOLUM
6. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde aragtirma bulgularina dayali sonuglar ve bunlara dayali olarak

gelistirilen Oneriler yer almaktadir.
6.1 Sonuc¢

Calismada sonucunda, 5E 6grenme modeli kullanilarak ders anlatimi gergeklestirilen
ogrencilerin sontest puanlar1 ile 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest
ortaminda ders anlatim1 gerceklestirilen 6grencilerin sontest puanlari arasinda anlaml
fark oldugu ve SE 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminin 6grencilerin
ogrenmelerinde yardimci oldugu ve 6grenmelerini arttirdigi bulgularina ulasilmistir.
Ayrica 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda ders anlatimi
gerceklestirilen 6grencilerin bu ortamda ders anlatiminda memnun olduklari, bu ortami

etkin kullanimina iligkin performansinin yiiksek oldugu sonucu elde edilmistir.
6.2 Oneriler

Bu calismada verilen 6neriler uygulayicilara ve arastirmacilara verilen oneriler

olmak tizere iki grupta toplanmistir.
6.2.1 Uygulayicilara verilen 6neriler

Bu calismada 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda, 68renci
Ontest sontest puanlar1 arasinda anlamli fark oldugu sonucundan yola ¢ikarak,
ogretmenlerin ders anlatiminda bu ortamdan yararlanmas: énerilebilir. Ogrencilerin 5E
o0grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamindan memnu olmalarinin 6grencinin
derse motivasyonu agisindan katki getirecegi goriisiinden hareketle, dgrencilere 5E
ogrenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamlarimin saglanmasina yonelik
caligmalar yapilabilir. Ogrencilerin S5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest
ortamlarinda Ogrencilerin kendi kendilerine kesfetmelerini saglayacak firsatlar
verilmelidir. Ayrica 5E 6grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortaminda gerek
ders anlatim1 gerek ise ders sonrasi aktivite olarak kullanilarak hem &grencilerin

konuyu daha farkli acilardan ele almasi ve kavramasi, elestirel gozle
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degerlendirebilmesi hem de 6grenilenleri pekistirmesi saglanabilir. Bunu yani sira
teknoloji destekli egitime daha agik olan yeni nesil 6grenenlerinin daha giideleyici ve
renkli bir ortamda egitim almalar1 da saglanabilir. Ortam egitmenler tarafindan gerek
bireysel calismalarda gerekse kiigiik arastirma ve tartisma gruplari seklinde de

kullanilabilir.

6.2.2 Arastirmacilara verilen o6neriler

Bu calisma daha farkli bir grupla 6rnegin yetiskinlerle ve daha fazla sayida
ogrenci ile gergeklestirilebilir. Tartisma yontemine daha yatkin olan bir yetiskin grubu
ile gergeklestirilecek bir SE 0grenme modeli ile desteklenmis Webquest ortamlarinin
etkinligine iliskin ¢alismalarin daha farkli sonuglar verebilecegi diisiiniilmektedir.
Bunun yam sira daha farkli sekilde ve etkilesimin yogun oldugu 5E 6grenme modeli
ile desteklenmis Webquest ortamlar1 hazirlanarak bu ortamin etkililigi ve verimliligi

arastirilabilir.
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EK 2 BILGISAYAR AGLARI VE GUVENLIK KONUSU OGRENCi BASARI
TESTI

SORULAR

1. Asagidakilerden hangisi LAN 1n Tiirk¢e karsiligidir?
A))  Sohbet sitesi

B.)  Internet

C.)  Genis Alan Ag Baglantisi

D.)  Yerel Alan Ag Baglantisi

E.)  Sosyal Paylagim Sitesi

2.Asagidakilerden hangisi LAN'a 6rnektir?

A)  Internet

B.)  E- posta

C) Bir evde birbirine bagl iki bilgisayar

D.) MSN

E.)  Google

3. LAN 1n i¢inde asagidakilerden hangisi yer alabilir ?
A)  Yazic

B.) Workstation

C.)  Cd-Rom siiriiciileri

D.)  Ciziciler

E.)  Hepsi

4.Asagidakilerden hangisi Yerel Alan Aginin 6zelliklerinden biri degildir?
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A)
B)
C)
D.)

E.)

Bilgiye daha hizli daha kolay erisim

E-Posta ile haberlesme

Bazi1 donanimlar1 paylasma

Cografi olarak uzak mesafeler arasi bilgi paylasimi

Birbirine bagli bilgisayar kullanicilar aras1 dosya degisimi

5. Asagidakilerden hangisi Yerel Alan Aginin dezavantajidir?

A)
B.)
C)
D)

E.)

Sadece birbirine yakin bilgisayarlar i¢in kullanilabilmesi
Kablolu olmast

Kablosuz olmasi

Yavas olmast

Sadece donanim birimlerini paylagmasi

6.Topolojinin tanim1 asagidakilerden hangisidir?

A)
B)
C)
D.)

E.)

Bilgisayar sistemlerinin fiziksel diizeni
Internet’in yerlesim diizeni

Bilgisayar sistemlerinin geometrik diizeni
Bilgisayar aglari

Bilgisayar sistemlerinin mantiksal diizeni

7. Kag ¢esit Ag topolojisi vardir?

A)2 B)4 C)5 D)3 E)6

8. Asagidakilerden hangisi bir Ag topolojisi ¢esidi degildir?

A) Star B) Halka C)Jeton D) Dogrusal E)Ring
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9. Asagidakilerden hangisi Wan'in Tiirkce karsiligidir ?

A)
B)
C)
D.)

E.)

Ev icinde birbirine baglanti

Yerel Alan Baglantisi

Genis Alan Baglantisi

Apartman i¢indeki birbirine baglanti

Higbiri

10. Asagidakilerden hangisi WAN'a 6rnek degildir?

A)
B.)
C)
D.)

E.)

11. “Genis Alan Ag1 (WAN) en 6nemli 6zelligi

Bir bankanin tiim subeleri arasindaki bilgisayar ag1

Bilgisayar Labaratuari

Bir tiniversitenin tiim bilgisayar laboratuarlarinin birbiri arasindaki ag
Bir firmanin tiim bayilernin bilgisayarlarinin birbirine baglanmast

Hicbiri

birakilan yere hangi secenek gelmelidir?

A)
B.)
C)
D.)

E)

Uzak mesafedeki bilgisayarlari birbirine baglamasidir.
Hizli olmasidir.

Internet

Agin kablolu olmasidir.

Yavas olmasidir.

12. LAN ve WAN'm en belirgin farki asagidakilerden hangisidir?

A)

B.)

LAN internet, WAN msndir.

WAN kisa mesafeli , LAN uzun mesafeli agdir.
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C.)  LAN genis, WAN yerel agdir
D.)  LAN msn, WAN internettir.
E.) LAN yerel(yakin mesafe) agi, WAN ise genis(uzak mesafe) agidir.
13. 1) Port
I1) Modem
11I) Kablo internet
IV) Gii¢ kaynagi
Yukaridakilerden hangileri ag baglantis1 i¢in gerekli olan donanimlardandir?
A) IvelvV  B)lvelll C)lIlvelll D)Ilvelll E)II lIvelV
14.Asagidakilerden hangisi Network donanimlarindan biri degildir?
A) Faks-Modem B)CD-ROM Siiriicii.  C) Yazici D)Veri-Yazilim E) Bilgisayar
15. I) Yer hatlarinin olmadig1 yerlere erisebilir
D) Cift yonlii iletisim saglar.
IIT)intranet amaglh kullanilabilir.
IV)Genis frekanslarla saniyede 155 Mb’ a cikabilir.
Yukaridakilerden hangileri internet uydu iletisim sistemlerinin 6zellikleridir?
A) IvelvV  B)llvelll C)LlIlvelll D)lvelll E)I IlvelV

16. “Bakir teller iizerinden yiliksek hizli veri, ses ve goriintii iletisimini aynm1 anda

saglayabilen bir modem teknolojisidir.” ifadesi asagidakilerden hangisinin tanimidir?
A) Kablo Net  B)ADSL C)internet D)Uydu Net E) Network
17.Asagidakilerden hangisi Internetin amaglarindan biri degildir?

A)  Insanlar1 asosyal yapmak
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B.)  Bilgi paylasimini saglamak

C.)  Toplumlari birbirine yaklastirmak
D.)  Haberlesmeyi kolaylastirmak

E.) Erisimi kolaylastirip hizlandirmak

18. Asagidakilerden hangisi internette o anki sayfa i¢inde arama yapmak icin

kullanilacak klavye kisayoludur?
A)Ctrl+ F B) Ctrl+X C)Ctrl+Vv D) Ctrl+Z E) Ctrl+C
19. Asagidakilerden hangisi bir internet arama motoru degildir?

A) www.yahoo.com B)www.netbul.com C)www.google.com

D)www.mynet.com E)www.turkvista.com

20. Asagida verilen elekronik posta adreslerinden hangisi gecerli bir elektronik posta
adresidir? A)mehmetyildiz@hotmail.com B)mehemet yildiz@hotmail.com
C)mehmetyildiz.@com D)mehmet@yildiz E)Higbiri

21. Asagidakilerden hangisi dosya indirme (transfer)  kurallarmi diizenleyen

protokoldiir?
A)http B) ftp C)utp D) tcp/ip E)html

22) Asagidakilerden hangisi bir egitim kurumuna ait bir web sayfasinin adresine

ornektir?

A) www.osym.gov.tr B) www.guzergah.blogcu.com  C) www.selcuk.edu.tr
D) www.ttnet.net.tr  E) www.ask.mil.tr

23. Asagidakilerden hangisi web sayfasina ait bir adrese 6rnek teskil eder?

A) www.meb.gov.tr  B) ftp://meb.gov.tr C) info@meb.gov.tr D)

www.meb@gov.tr E)www@meb.ftp.tr

24. Asagidakilerden hangisi devlet kurumlarina ait bir web sayfasinin uzantisidir?
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A) mil B)edu C)gov D)net E)com

25. Asagidaki programlardan hangisi goriintiilii veya yazili olarak haberlesmeyi

saglar?

A) E-mail B) Messenger (MSN) C) Not defteri D) Microsoft Access
D) Microsoft word

26. Asagidakilerden hangisi bir ticari kuruma ait web sayfasinin uzantisidir?

A) mil B)edu C)gov D)net E)com

27. Asagidakilerden hangisi bir sosyal paylasim sitesidir?

A) Facebook B) internet Haber  C) Google D) Yahoo E) Higbiri

28. Asagidakilerden hangisi bir askeri kuruma ait web sayfasinin adresi olabilir?

A) www.tsk.com.tr  B) www.tsk.mil.tr C) www.ask.gov.tr D) www.tsk.net.tr

E) www.tsk.ask.tr
29. 1) www.GUZERGAH.BLOGCU.com

I1) www.ogretmenler sitesi.com

I11) www.basbakanlik.gov.tr

IV) www.guzergah.blogcu.com

Yukaridaki Internet adreslerinden hangileri gegerli bir internet adresidir dogrudur?

A)  Lllvelv  B)llvelll C)lIlvelll D)lvelll E) IllvelV
30. Asagidakilerden hangisi Web tarayici programidir?

A) Opera B) Netscape C)Safari D)Google Chrome E)Hepsi
31. Virtslerle ilgili bilgilerden hangisi yanligtir?

A) Bilgisayara zarar verme potansiyeline sahip ve bu amagcla yazilmis proglardir.
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B) Bilgisayar ve programcilik bilgisi iyi olan kisiler tarafindan yazilir.
C) Programlarin ¢alismasini bozarlar.

D) Herkes viriis yazabilir ve yayabilir, yasal olarak bir sakincas1 yoktur.
E) Bilgisayarin performansini diistiriiler.

32. Asagidaki ortamlardan hangisinden viriis bulagsmaz?

A) Internetten  B) Harici Hardiskten C) Yan yana duran bilgisayarlardan D)
Viriislii 2. sabit diskten

E) Flash Bellekten

33. Asagidakilerden hangisi viriislerin etkilerinden degildir?

A) Bilgisayarin anormal derecede yavaglamasi B) Monitoriin kendi kendine
kapanmasi
C) Anormal sesler/gorsel davranislar D) Bilgisayarin isteginiz disinda

islemler yapmaya baslamas1 E) Bilgisayarin agilmamasi

34. EXE ve COM uzantili dosyalara kendisini ekleyen viriis ¢esidi asagidakilerden

hangisidir?

A) Boot sector viriisleri B) Program virtiisleri C) Trojanlar D) CIH
E) Autoron

35. Bilgisayara bulasan viriisleri temizlemek i¢in kullanilan programa ne ad verilir?
A) Setup B) Windows C) Anti-viris D) Winzip E) Winrar

36. Asagidakilerden hangisi giivenlik yazilimlarinin temel islevlerinden degildir?
A) Isletim sistemini giincel tutmak B) Program ve dosyalar1 koruma

C) Viriis arama, bulma D) Bulunan viriisii temizleme

E) Bilgisayariniz1 viriislerden korumak i¢in bir koruyucu kalkan olusturma
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37. Asagidaki Giivenlik yazilimlar ile ilgili ifadeler hangisi yanlistir?

A) Giivenlik yazilimlar kendilerini otomatik olarak giincelleyebilirler.

B) Iki aym tiir giivenlik yazilim1 ayn1 anda ¢alisabilir.

C) Karantinaya alinan viriisler sisteme artik zarar veremezler.

D) Giivenlik yazilimlar1 bilgisayar1 korur.

E) Internetten gelebilecek tehditlere karst da savunma yapabilir.

38. Virls koruma programlar bilgisayarla ilgili neleri viriis taramasindan gegirebilir?

A) Dokiimanlari B) Calisabilir programlar1  C) On-yiikleme béliimiinii (Boot
sektor) D)FLASH bellek E) Hepsini

39.Asagidakilerden hangisi bir Anti-virilis programi ¢esidi degildir?
A) Avira B) Avast C) CCleaner D)Kaspersky E)Eset Nod32
40.Asagidakilerden hangisi dosya paylasim yazilimi degildir?

A) Yahoo  B) Bit Torrent C)Kazaa D)e-Mule E)eDonkey
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EK 3 KiSIiSEL BILGILER FORMU
1. Cinsiyet:
()Kiz () Erkek
2. Bilgisayar1 kullandiginiz1 diistindiigiiniiz diizey:
() Temel diizey(Bilgisayar1 agma-kapama, internette gezinme)

( ) Orta diizey (Temel diizeyde becerilerin yani sira ofis programlarini

kullanabilme)

() ileri diizey (Orta diizeye ilaveten her tiir programi ¢alistirma, programlama,

derleme

3. Ne kadar siiredir bilgisayar kullantyorsunuz?

( )lwyildanaz ( )1-3wyil ( )4-7yil  ( )8yl ve yukarist

4. Bilgisayari (Interneti) seviyor musunuz?

()Hig ( )Cok Az ()Orta ( )Cok

5. Evinizde Internet baglantis1 var mi?

( )Evet () Hayrr

6. Giinliik yasaminizda Bilgisayar1 (Interneti) ne siklikta Kullantyorsunuz?

() 1lsaattenaz ( )1-3saat ( )4-7saat () 8 saat ve yukarisi
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EK 4 WEBQUEST MEMNUNIYET OLCEGI

Hig

Biraz

Yeterli

Oldukca fazla

Webquest’in roliiniin dersin amaglarini
karsilamadaki degerini belirtiniz.

1.0grencilerin teknoloji ve bilgi okur-yazarlig
becerisini gelistirme

2.0grencinin giiclii yonleri, beceri ve gecmis
bilgilerini gelistirme

3. Ders programinda basari icin gereken kaynak ve
teknolojileri tanitma

4. Etkili 6grenci- 6grenci is birligini baslatma ve
tesvik etmek

5. Ogrenci merkezli aktiviteler planlayarak
ogrencileri 6grenme siirecine dahil etme

Lutfen asagidaki belirli sorulara cevabinizi
belirtiniz.

1. Webquest aktivitesini ne kadar begendiniz?

2. Webquest aktivitesi diger derslerde yaptiginiz
aktivite tirleri icin sizi hazirlamada ne kadar
yardimci oldu?

3.Webquest aktivitesi yliz ylize ya da online
gruplarla ¢alisma becerinize ne kadar katki sagladi?

4.Webquest konuyu 6grenmede ne kadar
yardimci oldu?

5.Webquest dersin kaynaklarina nasil eriseceginizi
o0grenmede ne kadar yardimci oldu?

6.Webquest ‘in saygideger web sitelerini daha az
glvenilir olanlardan ayirt etmeyi 6grenmede ne
kadar yardimci oldu?
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EK 5 RUBRIC(DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

Miikemmel |Yetenekli [Uygun  [Simirh
Diizeyler
Olciitler 4 3 2
Webquesti

1. Ogrenci teknoloji ve bilgi okur-
yazarlig1 becerisini kullandi.

2. Ders programinda basari igin
gereken kaynak ve teknolojilere
ulast.

3. Is birligi icinde calist.

4. Ogrenme siirecine dahil oldu.

5.Verilen bilgi ve yonergeleri takip
etti.

6. Yeni bilgiye ulasmak i¢in farkli
giincel bilgiyi edinme kaynaklarini
kullandr.

7. Yaraticiligini kullanarak yeni
fikirler iiretti.

5e modeli

1. Giris boliimiinde yoneltilen
sorulara cevap verebildi.

2. Kesfetme boliimiinde derse olan
dikkatini tist seviyeye ¢ikarabildi.

3. Ag¢iklama kisminda konu
anlatimima ve belirtilen yonergelere
uydu.

4 Derinlestirme kisminda verilen
ornek uygulamayi yapti.

5.Degerlendirme kismini basariyla
tamamladi.
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