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OZET

Bu arastirmanimn amaci1 zihinsel yetersizligi bulunan bireylere geometrik
cisimlerden kiip ve silindir kavramlarmin 6gretilmesinde Gagne yontemi ile Merrill ve
Tennyson yontemlerinin etkililiklerinin ortaya ¢ikarilmasidir. Ayrica zihinsel yetersizligi
olan bireylerin 6grenmelerini siirdiirmelerindeki etkililigi ve genellemeye olan etkileri
karsilagtirilmistir. Arastirmada Tek Denekli Arastirmalardan Uyarlamali Doniisiimli
Uygulamalar Modeli kullanilmistir. Arastrmanin ¢alisma gurubu Samsun ilindeki 6zel
egitim merkezine devam eden orta derecede zihinsel yetersizligide olan bir erkek bir kiz
ogrenci denek olarak secilmistir. Arastrmada iki O8rencide kavram Ogrenmede ve
siirdiirmede Gagne ve Merril-Tennyson yontemlerinin etkililik agisindan farklilasmadigi,
genelleme acisindan yapilan degerlendirmede ise Ogrencilerin 68renmelerini farkli
materyal, ortam ve kisilerde de devam ettirdikleri gozlenmistir. Ayrica iki 6grencide
Gagne yontemine goOre yapilan 6gretimin Merrill ve Tennyson yontemiyle yapilan

ogretime gore daha az siire aldig1 ortaya ¢ikmustir.
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ABSTRACT

The purpose of the present study was to investigate the effectiveness and efficiency
of Gagne and Merrill and Tennyson techniques on teaching two geometric concepts
(forexample, cube and cylinder) to individuals with intellectual disabilities. Participants of
the study were two students (one male and one female) with moderate intellectual
disabilities who were attending to a Special Education Center in Samsun, Turkey. An
adapted alternating treatments design was used to examine effectiveness and efficiency of
two techniques. In addition, generalization and maintenance effects were evaluated. The
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techniques regarding their effectiveness on acquisition and maintenance of the two
geometry concepts. The participants children were able to generalize the concepts they
learned to different materials, settings, and individuals. With respect to efficiency of two

techniques, children learned the target concepts faster when Gagne technique was used.
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BOLUM 1: GIRiS
1.1. Zihinsel Engel fle Tlgili Tanim ve Terimler

Bu bolimde ge¢misten giiniimiize kadar zihinsel engel ile ilgili ne tiir
terimlerin kullanildigina ve =zihinsel engel ile ilgili hangi tanimlamalara yer

verildigine deginilecektir.
1.1.1. Terimler

Zihin engelli bireyleri tanimlamak i¢in kullanilan ilk ve en eski terim olan
idiot teriminin tarihg¢esinin 13. Yiizyila kadar gittigi bilinmektedir. Giinlimiizde
bazen insanlar1 asagilamak i¢in kullanilan bu terim Yunanca da toplumsal yasam
icinde yer almayan anlamina gelen idiotus sozciiglinden gelmektedir. Anlama
becerisinin sinirli olmasi idiot olanlarin belirlenmesinde anahtar faktor olarak kabul
edilmis; 16. yiizyilda ingiliz hakim Sir Antoni fitzherbert idiotlar1 anne babasinin
kim oldugunu, ka¢ yasinda oldugunu sdyleyemeyen ve kazanimlarmin-kayiplarinin
nedenlerini anlamiyor gibi goriinen kisi olarak tanimlamistir. 19. yy sonlarma kadar
agir derecede yetersizligi olan bireyler idiot, hafif derecede yetersizligi olanlar ise
embesil olarak isimlendirilmigler; bu donemde idiot teriminin yani sira,
feeblemindedness terimi de kullanilmistir. Bu sézciik Red House sozliiglinde geri
zekali, radesiz olarak tanimlanmaktadir ve zihin olarak normal zeka sinirlarmin
altinda olan kisileri anlatmak i¢in kullanilmaktadir. 19. yy sonlarinda bir bagka terim
daha giindeme getirilmis, psikolog Goddard, Yunanca aptal/foolish anlamia gelen
moron sozciiglinli, binet zeka testine gore, zeka yasi 8-12 arasinda olarak
belirlenebilen (zeka boliimleri 51-70) bireyleri tanimlamak i¢in kullanilmistir. 20. yy
ilk yarisinda embesil ya da idiotlar kadar diisiik islevleri olmayan, ancak engelli
olmayan bireylere gore diisiik bilissel islevlere (hastalik ya da incinmeler nedeniyle
beyinde problem olmayan ve yetersizligi herhangi bir gézlemci i¢in belirgin olan)
sahip bireyler moron s6zcligii ile tanimlanmaya ¢alisilmistir. Zihin engelli bireyleri
tanimlayan 1idiot, embesil ve moron sdzciikleri uzun zaman yaygin olarak
kullanilmasina karsin, bu sozciiklerin giiniimiizde sadece zaman zaman argo dille

kullanildig1 goriilmektedir (Sucuoglu, 2013).



Zihin engelli bireyleri tamimlayan terimler genellikle bu bireylerin olumsuz
ozelliklerine odaklanmig, bdylece bu terimlere, olumsuz beklentilere yol acan
etkileyici bir anlam yiiklenmistir. Olumsuz beklentilerin bu bireylerin okul basarisi
ve topluma uyumlarini olumsuz yonde etkileyece§i konusundaki tartismalarinda
etkisiyle her zaman daha az etkileyici terimler kullanilmaya ¢alisilmistir. Ornegin
Amerika da anne babalar tarafindan kurulmus bir dermek olan Zihin Engelli
Vatandaslar Birligi bagimsiz, yar1 bagimli ve bagimli zihin engelli terimlerini
kullanmanin, ¢ocuklarin sosyal gelisisim {izerinde etkili olacagmi umut etmislerdir.
Iyimser ve olumlu diger bir terim, 1960’11 yillarda egitimcilerin sundugu egitilebilir
ve Ogretilebilir terimleridir. Bireylerin uygun egitim ortamlarinda iyi bir sekilde
gelisecegini vurgulamak amaciyla, bu terimler hafif ve orta derecede zihin engelli
bireyler i¢cin kullanilmigtir. Bunlarin yani sira zihin engeli (mental retardation) terimi
1970-1980’lere kadar resmi bir ifade olarak kullanilmasina karsin birgok egitimci
zihinsel engelli (mentali handicaped) terimlerini kullanmay1 tercih etmistir. Amerika
Birlesik Devletlerinde 1991 de ¢ikarilan Engelli Bireylerin Egitimi Yasas1 (IDEA:
Individuals With Disabilities Education Act Amendmends) ile zihin engelli terimi
kullanilmaktan vaz gecilerek yerine zihinsel yetersiz (Mentali Disabled) terimi kabul
edilmistir. Ancak, alanda calisan arastirmacilar, zihin engelliler alaninda ¢ok 6nemli
bir yeri olan Amerikan Zeka Geriligi Birligi (AAMR) nin isminde gecen zeka
geriligi teriminin, bireyleri etiketlemesi nedeniyle birligin admin degismesini
onermisler; bu nedenle dernek iiyelerinin onayiyla birligin adi, 1 Ocak 2007
tarthinden itibaren Amerikan Zihinsel Ve Gelisimsel Yetersizlikler Birligi (AZGYB)
olarak degistirilmistir. Benzer sekilde birligin yayinladig: bir bilimsel derginin de ad1
degistirilerek Tan1 ve Siniflama El Kitaplarinda da zeka geriligi teriminden

vazgecilmesi istenmistir(Sucuoglu, 2013).
1.1.2. Tamimlar

Grossman, zihinsel engelliligi; gelisim donemi igerisinde genel zihinsel
islevlerde Oonemli derecede normalalti, bunun yaninda uyumsal davranislarda

yetersizlik gosterme durumu olarak tanimlamistir (Eripek, 2012).



AARM 2002°de yaymlanan en son yonergesinde zihinsel engeli su sekilde
tanimlamaktadir; zihinsel engel, zihinsel islevler ve kavramsal, sosyal ve pratik
uyumsal davraniglarin her ikisinde de belirgin derecede sinirlilikla ortaya ¢ikan bir
yetersizliktir. Bu yetersizlik 18 yasindan once ortaya c¢ikar (Lucasson, Borthwick-

Dufty, Buntinx, Coulter, Craig, Reeve, 2002)

AAMR’nin 2002 tanimina gore zihinsel engellilik, zihinsel iglevlerde 6nemli
derecede normalin altinda olma olarak tanimlanmaktadir. Normalin altinda yer alma,
genel niifusun %97’°sinin asagisinda yer alma anlamimna gelmektedir. Bu kaniya
varabilmek i¢in zeka testlerinden yararlanilmaktadir. Eger standart bir zeka testi
kullanilacak olunursa, ortalama zeka bolimii puan1 100 kabul edildiginde, bu testten
alman ortalama puanin iki standart sapma asagisinda yer alan grup zihinsel
yetersizligi olan bireyleri tanimlamaktadir. AAMR (2002) taniminda Zeka Bolimii
(ZB) 70 ve altinda yer alma yani(-2) standart sapma altinda yer alma zihinsel

islevlerde normalin altinda kalmay1 gostermektedir (Tekinarslan, 2011).

MEB 2006 yilinda ¢ikardigi Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi'nde ise

zihinsel yetersizligi olan bireyin tanimia yer verilmistir.

Zihinsel yetersizligi olan bireyler: Zihinsel islevler bakimindan ortalamanin
iki standart sapma altinda farklilik gosteren, buna bagli olarak kavramsal, sosyal ve
pratik uyum becerilerinde eksiklikleri ya da smirhliklar1 olan, bu 6zellikleri 18
yasindan onceki gelisim doneminde ortaya ¢ikan ve 6zel egitim ve destek egitim

hizmetine ihtiyaci duyan bireylerdir.
Yine ayn1 yonetmelikte zihinsel yetersizlik dort tiirde siniflandirilmistir:

1. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan bireyler: Zihinsel islevler ile kavramsal,
sosyal ve pratik uyum becerilerinde hafif diizeydeki yetersizligi nedeniyle 6zel

egitim ile destek egitim hizmetlerine siirli diizeyde ihtiya¢ duyan bireylerdir.

2. Orta diizeyde zihinsel yetersizligi olan bireyler: Zihinsel islevler ile kavramsal,
sosyal ve pratik uyum becerilerindeki sinirlilik nedeniyle temel akademik,
giinlik yasam ve i becerilerinin kazanilmasinda 6zel egitim ile destek egitim

hizmetlerine yogun sekilde ihtiya¢ duyan bireylerdir.



3. Agir diizeyde zihinsel yetersizligi olan bireyler: Zihinsel iglevler ile kavramsal,
sosyal ve pratik uyum becerilerindeki eksikleri nedeniyle 6z bakim becerilerinin
ogretimi de dahil olmak {izere yasam boyu siiren, yasamin her alaninda tutarh ve

yogun 6zel egitim ve destek egitim hizmetine ihtiyaci olan bireylerdir.

4. Cok agir diizeyde zihinsel yetersizligi olan bireyler: Bireyin zihinsel yetersizligi
yaninda bagka yetersizlikleri bulunmasi nedeniyle 6z bakim, giinliik yasam ve
temel akademik becerileri kazanamamasi nedeniyle yasam boyu bakim ve

gozetime ihtiyaci olan bireylerdir.

Ogrenme giigliikleri belirli fonksiyonlarda, baska bir bozukluga bagh
olmaksizin gecikme, gerilik veya bozuklugu belirtmektedir. Baska bir anlatimla,
ogrenme giicliikleri zihinsel gerilik, motivasyon diislikliigi ve diger bilinen psiko-

sosyal faktorlerden kaynaklanmamaktadir (Sari, 2005).
1.2. Ogrenme

Ogrenme kavramm benimsenen yaklasimlara gore egitimciler, tipgilar ve
psikologlar tarafindan farkli sekilde tanimlanmaktir.

Ogrenme, deneyimler sonucu insan davramslarinda gériilen kalict
degisikliklerdir. Kiside yorgunluk, heyecan ya da olgunlasma sonucu olan
degisiklikler grenme olarak ele almmamalidir (Tekin-Iftar, Kircaali-Iftar, 2012).

Ogrenme; bilgi, beceri, strateji, inang, tutum ve davranislarin edinimi ve
degistirilmesini kapsar. Insanlar, bilissel, dilbilimsel motor ve sosyal becerileri
bircok farkli sekillerde 6grenebilirler. Basit diizeyde, ¢ocuklar 2+2=? Y1 ¢dzmeyi,
baba kelimesindeki b harfini, ayakkabilarin1 baglamay:r ve diger c¢ocuklarla
opynamayt Ogrenirler. Dahar karmasik bir dilizeyde, Ogrenciler uzun bdlem
problemlerini ¢6zmeyi, donem 6devi hazirlamayi, bisiklete binmeyi ve bir grup
projesinde isbirligi icerisinde ¢alisabilmeyi 6grenirler (Dale, 2011).

Ogrenme; beyin ve spinal siitunun olusturdugu merkezi sinir sistemi (CNS)
icindeki sinir lerin fonksiyonlaridir. Bu sistem gercekte, icindeki elektrokimyasal
tepkilerin bilgi tasidigi bir iletisim sistemidir. Bu sistemin temel anlayisi 6grneme
glicliiklerinin tibbi tabanli 6gretim anlayisina yardimei olacaktir (Leonard, 2001;

Shaywitz ve Shaywitz, 2006).



1.2.1. Ogrenmenin Ozellikleri
Ogrenmenin &zellikleri su sekilde siralanabilir:

1. Ogrenme, birey davranismin dgretimden sonra degisiklik gostermesidir. Davranis
ise, iki ya da daha fazla kisi tarafindan giivenilir olarak goézlenebilen ve
Olciilebilen, belli bir baslangici ve bitisi olan, tekrarlanabilen devinsel 6zellikler
olarak tanimlanir (Alberto ve Troutman, 1995; Cooper, Heran ve Heward, 1987;

Kerr ve Nelson, 1989; Schloss ve Smith, 1994; Wolery ve arkadaslari, 1988).

2. Ogretimde belirgin olarak iizerinde durulan bir davranis vardir. Bu davranisa

hedef davranis denir. Hedef davranis, degistirilmek istenen davranistir.

3. Ogretimle uyaran kontrolii saglanir. Uyaran kontrolii, bir uyaranin ortamda
bulunmasi durumunda bireyin hedef davranisi sergilemesi; bu uyaranin ortamda
bulunmamast durumunda ise hedef davranisi1 sergilememesi olarak tanimlanir
(Alberto ve Troutman, 1995; Cooper ve arkadaslari, 1987; Kerr ve Nelson, 1989;
Schloss ve Smith, 1994; Wolery, ve arkadaslari, 1988; Wolery ve arkadaslari,
1992). Ornegin, bireye ayakkabi giyme becerisi dgretiliyorsa, birey sokaga
c¢ikacagi zaman bu becerinin 6gretilmesine dikkat edilmelidir. Bir bagka deyisle,
uyaran kontrolii davranis1 kontrol eden uyaranlarin varliginda davranisin tutarh

olarak sergilenmesidir.

1.3. Ogretim

Ogretim yeni veya farkli uyaran durumlarinda ¢cocugun tepkide bulunmasini
saglayabilmek i¢in yasantilar sunmaktir. Bir baska ifadeyle 6gretim uyaran kontrolii

aktariminin saglanmasidir (Wolery, Ault ve Doyl, 1992).

Egitim ve 6gretim kavramlar1 cogu kez ayn1 anlamda kullanilmaktadir. Oysa
egitim bireyde davranis degisikligi meydana getirme siireci, 6gretim ise bu davranis
degisikliginin okulda planli ve programl bir sekilde yapilmasi siirecidir. Egitim her

yerde, ancak 0gretim daha ¢ok okulda yapilmaktadir (Demirel, 2012).



Ogretim, uyaran kontrolii transferidir. Bu transferde, bireylerin davranisi
onceleri ipucu ile birlikte sunulan hedef uyaranla sergilemesi hedeflenir ve zamanla
davranisin sadece hedef uyaranin olmasi durumunda sergilenmesi saglanir. Bu
aciklamaya gdre Ogretim, 6nce uyaran kontroliinii kurmak/saglamak; daha sonra ise

uyaran kontrolii transferini saglamaktir.

Wolery ve arkadaylarina gore (1988) uyaran kontrolii kurmak/saglamak genis
bir kavramdir. Uygulamacinin; Hangi uyaranm varliginda hangi davranisin kontrol
alta alinacagini belirlemesi, Bu kontrolii saglamak iizere nasil bir planlama, fiziksel
ve sosyal diizenleme yapacagini belirlemesi, Davranisin nasil pekistirilecegine karar
vermesi, hangi kayit teknigini kullanacagni belirlemesi, Nasil degerlendirme

yapilacagin planlamasi gerekir.

Alberto ve Troutman'a (1995) gore uyaran kontroliinii saglayabilmek i¢in
bireyin ayirt etmeyi 6grenmesi gerekir. Uyaran kontrolii, bireyin kendisine belli bir
davranis oncesi uyaran sunuldugunda bu uyarana tahmin edilebilir ve giiveniler
bicimde tepkide bulunmasi olarak tanimlanir (Wolery ve arkadaslari, 1988). Bireyin
istendik tepkide bulunabilmesi i¢in Once ayurt etmeyi; bir baska deyisle, hangi
davranis 6ncesi uyarana ne sekilde tepki verecegini bilmesi gerekir. Uyaran kontrolii
bir hedef uyaranin sunulmasi ya da ortamda var olmasi nedeniyle bireyin

kendisinden beklenen davranisi sergiledigi i¢in pekistirilmesiyle kurulur.

Uyaran kontroliiniin kurulabilmesi i¢in ortamda oOncelikle daha 6nceden
edinilmis bir aywrt edici uyaran bulunmali ya da bireye ayirt edici uyaran
sunulmalidir. Ayirt edici uyaran UA ile gdsterilmektedir. Birey ayirt edici uyaranin
varliginda istendik tepkide bulunursa pekistirilir. Bu islemde kullanilan uyarana
pekistirici uyaran (kisaca, pekistire¢) denmektedir ve UP ile gdsterilmektedir. Ancak,
bir uyan birey i¢in ayirt edici uyaran 6zelligi gostermeyebilir. Bu durumda 6ncelikle
o uyaranin bireyden sergilemesi beklenen hedef davranis i¢cin ayirt edici olma
ozelligi gostermesi lizerinde g¢aligilir. Ayni tepki bagka bir uyaran ya da uyaran
grubunun (UA) varlifinda ya da sunumunda da gdsterilirse, bu tepki pekistirme ile
sonuclandirilmaz. Bu agiklamadan da anlasilacagi gibi, uyaran kontrolii ayrimli

pekistirmeyle saglanmaktadir.



Ornegin, bir cocuga "valiz" tanitilmaya calisilirken pazar cantasi, omuz
cantast ve valiz resimleri gosterilerek "Bu resimlerden hangisi valiz?" diye
soruldugunda ¢ocuk "valiz" resmini gosterirse, cocugun tepkisi pekistirilir. Bireyin,
hedef uyaran kendisine sunuldugunda istendik tepkide bulunmasi uyaran
kontroliiniin kurulmus olabilecegini gostermektedir. Uyaran kontroliiniin kesin
olarak kurulup kurulmadigi ise, bir uyarana karsi bireyin tahmin edilebilir ve
glivenilir bigimde tepkide bulunmasi ile anlasilir. Uyaran kontroliiniin nasil
kuruldugunu kendimize soracak olursak, bu sorunun yanit1 ayrimli pekistirme

olacaktir.

Ayriml pekistirme siirecini tanimlamadan Once, uyaran kontrolii saglarken
ozellikle zihin 6ziirlii bireylerde siklikla goriilen uyaranda asir1 segicilik kavramia
deginilmesi planlanmistir. Uyaranda asir1 segicilik, hedef uyaranin belli 6zelliklerine
(6rnegin, belli bir harfle baslama ya da belli bir renkte olma) karsi asir1 segici
olmaktrr. Bu durumu bir &rnekle agiklamaya calisalim. Ornegin, Tiirkiye'nin
baskentini soylemek hedef davranis olsun. Dolayisiyla, hedef uyaran Ankara
sOzcligiidiir ve c¢ocuktan beklenen, cesitli il isimleri kendisine sunuldugunda,
bunlardan hangisinin Tiirkiye'nin baskenti oldugunu gdstermesidir. Eger cocuk
ogretim siiresinde hedef uyaranin "A" harfi ile baslayip "A" harfi ile bitmesine kars1
asir1 segicilik yapiyorsa, cocuk kendisine sunulan il isimleri arasinda yer alan

"Adana"y1 da gosterebilir. Bu durum uyaranda asir1 segicilige 6rnek olmaktadir.

Wolery (1988), 68retimin bir slire¢ oldugunu ifade etmisler ve bu siireci iki
bicimde tanimlamiglardir: (a) uyaran kontroliinii kurmak ve transferini saglamak, (b)
ne Ogretilecegini belirlemek tizere kullanilan basamaklar1 belirlemek. Bu basamaklar1
belirlerken, Ogretmen 6gretimi nasil yapacagini, Olgiitii nasil belirleyecegini ve

ogretimi nasil degerlendirecegini de belirlemelidir.
1.4. Ogrenme Kuramlar

Ogrenme kuramlari, 6grenmeyi agiklamak i¢in dncelikle iizerinde durduklari

stireglerin 6zelliklerine gore ii¢ grupta:

1. Biligsel yaklagim,



2. Etkilesimci yaklagim,

3. Davranissal yaklasim seklinde toplanabilir.

Ogrenme yaklagiminda yer alan kuramlar, grenmenin meydana gelmesinden
sorumlu biligsel siirecleri agiklamaya c¢alismaktadir. Bu yaklasim icinde yer alan
kuramlarm belli baslilari, Gestalt kurami, bilgi-islemleme kurami ve giidiilenme
kuramuidir. Etkilesimci yaklasim, bilissel siirecler ile c¢evre arasindaki iliskileri
aciklamaya calismaktadir. Piaget'nin zihinsel gelisim kurami, Gagne'nin 6grenmenin
kosullar1 kurami ve Bandura'nin gézleyerek 6grenme kurami, etkilesimei kuramlara
ornek olarak verilebilir. Davranigsal yaklagimda yer alan kuramlar ise, gézlenebilir
ve Olgtilebilir davraniglar ile gézlenebilir ve Slgiilebilir gevresel dzellikler arasindaki
iligkileri agiklamaya caligmaktadir. Bu yaklasimdaki en popiiler iki kuram, klasik

kosullama ve edimsel kosullama kuramlaridir(Tekin-Iftar, Kircaali-Iftar, 2012).

Ogrenme kuramlarmdan dordii, egitim ortamlar1 acisindan ¢ok elverisli olan

o0grenme kuramlaridir.
1.4.1. Piaget'e Gore Kavram Ogrenme

Piaget'ye gore 6grenme, bilissel gelisim silirecinin bir sonucu olarak diisiinme
ve bilgi dagarciginda meydana gelen gelismelerdir. Biligsel gelisimin ise, bireyin
dogustan getirdigi ozellikler ile ¢cevrenin etkilesimi sonucu gergeklestigi ve bilissel
gelisim siirecinde bireyin diistinme sisteminde niceliksel degil niteliksel degisiklikler

oldugudur.

Piaget, gelisim silirecindeki insanin diinyay1r nasil algiladig ile diger bir
deyisle, bireyin yetigkin disiincesine sahip oluncaya degin gegirdigi zihinsel
degisikliklerle ilgilenmistir. Bu konuda yapmis oldugu deney ve gozlemlerle Piaget
bir zihinsel gelisim kurami olusturmustur. Piaget'nin zihinsel gelisim kurami,
etkilesimci biligsel yaklasim o6zelligi gostermektedir. Piagetnin kurami, dogustan
getirilen Ozelliklerin yanisira organizmanin cevresiyle etkilesiminin de zihinsel
gelisim siirecini etkiledigini vurgulamasi nedeniyle etkilesirncidir; davranigi degil
davranis1 belirleyen zihinsel siiregleri ve diisiince gelisimini inceledigi i¢in de

bilisseldir.



Cocuk cevresinden gelen uyaranlar1 kendisindeki zihinsel yapilara uydurarak
cevre ile iliski kurar. Uyusma, daha once kazanilmis olan zihinsel yapilarin bir
nesne ya da olay karsisinda yetersiz kalmast durumunda, organizmanin yapilarinda
yeni karsilasilan durumun gerektirdigi degisikliklerin yapilmasi ya da yeni zihinsel
yapilarin gelismesidir. Bagka bir deyisle uyusma, organizmanin kendisini degisen

cevresel 6zellikle uydurmasidir (Zeytinoglu, 1985).

Cocugun oOnceden kazanmis oldugu zihinsel yapilan yeni durumlara
uydurmasinda ¢ogu zaman hem 6ziimleme, hem de uyusma s6z konusudur. Képegin
hayvan oldugunu bilen ve hayvam yiirliyen, tiiylii, biiylilk bir canli olarak
kavramlastiran bir ¢cocugu ele alalim. Bu ¢ocuk kusla ilk kez karsilastiginda, kusun
da kopek gibi tiiylii bir canli olduguna iliskin bilgiyi 6ziimler. Ancak, kusun hayvan
oldugunu kabul edebilmesi i¢cin 6ziimleme yeterli degildir ¢iinkii kus kopek gibi
biiyiik degildir, iistelik de ugmaktadir. Bu durumda ortaya ¢ikan zihinsel ¢eliski,
Piagetnin deyimiyle dengesizlige yol acar. Cocuk bu zihinsel c¢eliskiden
kurtulabilmek i¢in, uyusmadan yararlanarak, hayvan kavramini hareket edebilen
canli varliklar olarak degistirir. Boylece kusun da hayvan oldugunu kabul eder ve

zihinsel ¢eliskiden kurtularak dengeye ulasir (Kircaali, 1987).

1.4.2. Gagne'ye Gore Kavram Ogrenme

Gagne'ye gore gelismenin temeli 6grenmedir. Ogrenmenin gelismeye katkist,
genellerne ve bileske seklinde iki sekilde olmaktadir. Genelleme; Ggrenilen bir
ozelligin pek ¢ok duruma genellenebilmesidir. Ornegin; dort islemi yapma, bakkal
hesabi, maas hesabi, vergi hesabr gibi durumlara genellenir. Bileske; 6grenilen bir
ozelligin, baska dzelliklerin 6grenilmesine katkida bulunmasidir. Ornegin; toplama
islemi diger islemlerin 6grenilmesine zemin hazirlar. Gagne'ye gore Ogrenilen bir
becerinin yeni durumlara genellenmesi ve daha karmasik becerilerin edinimine yol

acmasi biligsel gelisimi saglar (Gagne, 1977).

Gagne 6grenmeyi su sekilde asamalandirmistir; hazirlik, edinim, kalicilik ve

genelleme olarak asamalandirmistir.
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Davranigsal kuramlar her tiirlii 6grenmeyi, 6zellikle de karmagik becerilerin

ogrenilmesini agiklamada yetersiz kalirlar. Dolayisiyla Gagne, 6grenmenin hangi

kosullarda ve nasil gergeklestigini agiklamaya calismistir. Gagne'ye gore bes cesit

o0grenme vardir.

Bu agamalarin i¢inde yer alan 6geler sunlardir (Bell-Gredler, 1986).

Sekil 1: Gagne’ye gore 6grenme asamalari

Ogrenmeye Hazirhk Edinim ve Yerine | Kalicilik ve Genelleme
Getirme
1. Dikkati yoneltme . Uyaranlarm segilerek 1. Ogrenmeyi
) algilanmas1  ve kisa degerlendirme
2. Ogrenme amacina
8 donemli bellege )
iliskin beklenti ) ) 2. Ogrenmenin  yeni
kaydedilmesi
, durumlara
3. On bilgi ve ) .
Gerekli bilgilerin uygulanmasi
becerilerin . . .
uzun-donemli bellege
hatirlanmasi
kaydedilmesi
Gerektiginde uzun-
donemli bellekteki

bilgilerin hatirlanmasi

ve kullanilmasi

Ogrenme amacmin ne
Olciide gergeklestigine
iligkin donit

saglanmasi

Gagne, zihinsel becerileri kendi i¢inde dorde aywrmaktadir: ayirdetme,

kavram 6grenme, kural 6grenme ve problem ¢ozme (Bell-Gredler, 1986) dir.
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1.4.3. Bandura'ya Gore Kavram Ogrenme

Bandura, 6grenmeyi dogal ortamlardan yola ¢ikarak aciklamaya calisir.
Bandura'ya gore bireyler c¢evrelerindekilerin davranislarmi ve bu davranislarin
sonuglarin1  gozleyerek pek c¢ok beceriyi, hatta karmasik becerileri bile

ogrenebilmektedirler. Gozleyerek 6grenme, tipatip taklit etme degildir.
Gozlemci;
a) Gozledigi davraniglara iliskin ¢esitli bilgiler toplar,

b) Bu bilgiler1 kendince degerlendirerek ve bazilarini secerek davranislari

gerceklestirir (BellGredler, 1986).

Bandura'ya goére hem birey hem de cevre davranis lizerinde etkilidir ve her
ikisinde de belli degisiklikler yapmak olasidir. Bu nedenle, Bandura davranis,
cevresel ozellikler ve icsel Ozelliklerden olusan bir etkilesim sistemi Onerir (Bell-
Gredler, 1986; Hewit ve Whittier, 1997). I¢csel 6zellikler, bireyin gozlemek igin
hangi adaylar1 sectigi ve gdzledigi olaylar1 nasil yorumladigidir. Oyleyse, bireyin
hangi davranislar1 yapacagi, igsel ve cevresel Ozelliklerin etkilesimine baghdir.
Ogrenme ve etkinlikte bulunma farkli seylerdir. Ogrenme, gozlenen davranisin
zihinde sembolik olarak temsil edilmesidir. Birey zihinde sembolik temsili
gerceklestirebilir ama bu temsili hi¢ bir zaman etkinlige doniistiirmeyebilir. Giinliik

yasamda en ¢ok kullanilan sembolik temsil sistemi dildir (Bell-Gredler, 1986).

Bandura'nin kurami ii¢ 6geden olusmaktadir: model, davranigin sonuclar1 ve

biligsel siirecler.

Model, bireyde bir etkinligin baslamasina yol agan ¢evresel 6zelliktir. Model; canli,
sembolik ve sozel olmak {izere iice ayrilmaktadir. Canli model, kendisi gézlenebilen
modeldir. Sembolik model, kendisinin degil de temsilinin, drnegin, resminin ya da
video kaydinin, gézlenebildigi modeldir. S6zel model ise, kendisi ile ilgili sozel bilgi

aktarilan modeldir.
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Davranisi sonuglari, pekistirme ve ceza, gozlenen davranisin ileride yapilip

yapilmayacagini belirlemekte 6nemli bir rol oynamaktadir. Bandura'ya gore li¢ ¢esit

pekistirme vardir:

. Dogrudan pekistirme: Bireyin sergiledigi davraniglarin pekistirilmesidir.
. Dolayli pekistirme: Bireyin gdzledigi modelin davranislarinin pekistirilmesidir.

. Igsel pekistirme: Bireyin kendi kendisini pekistirmesidir. Bunlar, ceza iginde

gecerlidir.

. Bireylerin belli davranislar1 gerceklestirmelerinde etkili olan bilissel siirecler

sunlardir.

. Dikkat: Bireyin gézlem yapabilmesi i¢in, her seyden once, modele dikkatini
yoneltmesi gerekir. Modelin, bireyin ilgi ve gereksinimlerine uygun olmasi,

dikkat i¢cin 6nemlidir.
. Bellek: Bellege kaydedilmeyen gozlemler ilerde kullanilmaz.

. Devinsel iretim: Bellege kaydedilen bilgilerin gerektigi gibi organize

edilmesidir.
Giidiilenme: Pekistirme beklentisidir.

Bandura'ya gore, karmasik becerilerin 6grenilmesi iki ek ogeyi daha gerektirir:

kisisel yeterlik algis1 ve 6zdenetimdir (Bell-Gredler, 1986).

1.4.4. Skinner'in Edimsel Kosullama Kuramina Gére Kavram Ogrenme

Skinner'a gore Ogrenme, davranislarda meydana gelen degisikliklerdir.

Edimsel kosullama kurami, davranigs¢1 yaklasim i¢inde yer alan ve uygulama

ortamlarinda en sik kullanilan kuramlardan biridir. Edimsel kosullama kuraminin

temel varsayimlar1 séyle siralanabilir (Alberto ve Troutman, 1995). Davranig

degisikligi, ¢cevresel degisikliklere bagl olarak gerceklesir.

. Davranis degisikligi, cevresel degisikliklere bagl olarak gerceklesir. Davranisi,
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davranis 6ncesinde yer alan ve davranisi izleyen ¢evresel olaylar bi¢cimlendirir.

2. Edimsel kosullanma igsel durumlarla degil; gozlenebilir, belli bir yolla
Olgiilebilir ve tekrarlanabilir davranislarla ilgilidir. Ancak bu, duygular ve
diistinceler gibi igsel ozellikleri yok saymak anlamina gelmemektedir. Edimsel
kosullama, i¢sel siire¢lerin varligin1 kabul eder ancak inceleme alaninin disinda

birakir.

3. Refleks tepkileri disindaki tiim insan davramiglart 6grenilmis davranislardir.
Olumlu davranmiglar gibi olumsuz davramiglar da Ogrenme sonucunda ka-
zanmlmistir ve aym Ogrenme ilkelerinin kontroliindedir. Oyleyse, Ogrenme
ilkelerine gore yapilacak diizenlemelerle, toplumsal ortamlarda ve egitim

ortamlarinda, olumlu davraniglar1 arttirip olumsuz davranislar1 azaltmak olasidir.

4. Davranig ve c¢evre iliskilerini bilimsel olarak agiklayabilmek i¢in, davranis ve
cevre Ozelliklerinin fiziksel (gozlenebilir ve Olgiilebilir) terimlerle tanimlanmasi

gerekir.

5. Davranis ve ¢evre iligkilerini bilimsel olarak agiklayabilmek i¢in, davranig oncesi
ve davranig sonrasi uyaranlar ile davranismm olusum sikligin1 gozlemek ve

kaydetmek gerekir.

6. Davranis ve gevre iliskilerine iliskin yasalar, tiim insan ve hayvan tiirleri i¢in

gecerlidir (Tekin-Iftar, Kircaali-iftar, 2012).
1.5. Uygulamah Davrams Analizi

Davranis psikolojisi 1970°li yillarda o6grenme gligliigli olan 06grencilerin
egitiminde etkili olurken, biligsel psikoloji de etkisini arttirmaktaydi. 1979°da
davranigsal miidahalelerin egitim uygulamalar1 temelinde saptanmasi oldukc¢a agikti
ve bu yaklasimlarin etkililigi ortaya c¢ikarimisti. Davranisc1 psikologlara gore,
bireyin 6grenimi zeka seviyesi daha diisiik olan bireylerin 6grenimiyle ayni kurallar1
takip eder ve basarili 6gretim, O0grenim siirecinde etkili ve basarili olmak i¢in

davranigsal miidahalelerin diizenli uygulamasindan olusur (Bender, 2012).



14

Uygulamali davranig analizi, edimsel kosullama kuraminin 6ne siirdiigii davranis
ilkelerini kullanarak, toplumsal a¢idan onemli davraniglar1 degistirmeyi amaglayan
disiplindir (Kircaali-iftar ve Tekin, 1997). Edimsel kosullama ise, davramgsal
yaklagim ilkeleri benimsenerek gelistirilmistir. Davranigsal yaklasim, davranissal
ilkeler ve davranigsal yontemler olmak tizere iki boliimden olusmaktadir. Davranigsal
ilkeler, davranis1 yoneten kurallar olarak tanimlanmaktayken; davranigsal yontemler,
davranis ilkelerine dayali olarak gelistirilmis davranis yonetimi ve Ogretim
yontemleri olarak tanimlanmaktadir. Dolayisiyla, davranigsal yOntemlerin
uygulanmasi ve degerlendirilmesi siirecine uygulamali davranig analizi denmektedir

(Wolery ve arkadaslari, 1988).

Wolery ve arkadaglar1 (1988), uygulamali davranig analizinin, her bireyin
kendine 6zgii bir 6grenme bicimi ve 6grenme ge¢misi olmasi nedeniyle, her 6gretim
ya da davranig yonetim tekniginin her bireyde basari ile sonuglanamayabilecegi
varsaymmiyla gelistirildigini ifade etmektedirler. Bir baska deyisle, uygulamali
davranis analizi, bireysel farkliliklar dikkate alinarak kullanilmak {izere gelistirilmis

bir yaklagimdir.
1.6. Kavram

Baz1 bakimlardan iligkili uyaranlar takimi ya da bazi kurallarla iliskili
nitelikler kategorisi olarak tanimlanabilir. Daha genel olarak kategoriye nelerin
almacagim ya da cikarilacagini belirleyen Slciitler takimma kavram denir. Egitim
acisindan kavram ise ortak tepkiye yol agan iliskili uyaran takimdir (Ozyiirek,

1983).

1.6.1. Kavram Tiirleri

Kavramlar ikiye ayrilir. Bunlar;

1) Somut kavramlar: Hayvanlar (kedi, kdpek, kus), bitkiler (agag, ¢cimen, meyve),
esyalar (sandalye, masa, kasik) somut kavram Ornekleri olup gozlenebilirler.
Somut kavramlar dogrudan gozlenerek Ogrenebilir. Ornegin, iki ii¢ yasmdaki

cocuklar kedi kavrammi, ana babalarin dort ayakl kiiclik hayvani kedi olarak
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belirlemesi ve g¢ocuklarin uygun tepkilerini pekistirmeleri buna karsilik kedi
disindaki hayvanlarin kedi degil (kopek) oldugunu belirlemesi ve yeni uygun
olmayan tepkilerini de diizelmeleriyle 6grenirler. Kirmizi, sari, daire, biiyiik,
kalin ve benzeri kavramlar somut kavramlardir. Somut kavramlar dogrudan
gozlenerek ogrenilebilir (Ozyiirek, 1983). Farkli kavram g¢esitlerinin bilgisi
kavram Ogretimi yapacak egitimci i¢in dnemlidir; ¢linkli kavramin tiirli, kavramin

nasil 6gretilecegini belirler (Erden ve Akman, 2003).

Soyut kavramlar: Gozlenebilir olmayan soyut ya da tanimlanmis kavramlar
tanimlar araciligiyla 6grenilmektedir. Basit kurallarla nitelikler arasinda iligkinin
kurulmasiyla soyut kavrama bi¢im verilir. Numaralar vererek degerlendirilme(5
cok 1iyi, 1 c¢ok kotii gibi) kelimelerin islevleri(sifat, zamir, isim gibi) soyut
(tanimlanmis) kavram Ornekleridir. Soyut kavramin kazanilmasi bazi kurallarin
ogrenilmesini gerektirmektedir. Sifat, zamir, isim ve benzeri kavramlar soyut
kavramlardir. Soyut kavramlar ise, tanimlar araciligiyla 6grenilmektedir (Gagne
ve arkadaslari, 1988). Varligin ne oldugunu sdylemeyi, isimlendirmeyi ve
gostermeyi gerektirir. Varliklar1 niteleyen kavramlarin 6gretiminde ise "bu

varlig1 niteleyen nedir?" 6gretim formati kullamlir (Ozyiirek, 2004).

1.6.2. Kavramlarin siniflandirilmasi

Kavramlar su sekilde siniflandirilir;

1. Karsilastirmali olmayan kavramlar: Kare, icgen, kirmizi, sar1 vb.

2. Karsilastirmali olan kavramlar: Daha biiyiik, daha genis, daha agir, daha
uzun, daha kisa vb.

3. Isimler: Tavuk, kamyon, kus, koltuk vb.

4. Kural iliskileri iceren kavramlar: i¢inde disinda gibi konum, 0’m toplamada
etkisiz eleman olmasi, basing artarsa sicaklik artar vb.

5. Yer bildiren kavramlar (konum kavramlari): Ustiinde-altinda, arasinda,
icinde, disinda, saginda-solunda, dniinde-arkasinda, yakinda-uzakta, ilk-son

vb.
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6. Zithik bildiren kavramlar: Sicak-soguk, agik-kapali, temiz-kirli, yumusak-sert,
eskiyeni vb.

7. Miktar kavramlart: Az-cok, agir-hafif, dolu-bos, biitiin-yarim, vb.

8. Niteleme kavramlari: Uzun-kisa, kalin-ince, biiytik-kiiciik vb.

9. Eylem bildiren kavramlar: Gel, kos, al, ver, doldur, bosalt, getir, at, firlat, kes,
yirt, atla, oyna, birak, kalk, otur, git, yiirii, dur vb.

10. En iist dereceyi bildiren kavramlar: En genis, en biiytik, en kisa, en agir vb.

11. Ad bildiren kavramlar.

12. Genel kavramlar: Yiyecek, icecek, giyecek, bitkiler, hayvanlar, oyuncak,
mobilya, geometrik sekiller vb.

13. Belirgin kavramlar: Et, portakal, araba, erkek, sandalye, masa, gomlek, daire
vb.

14. En belirgin kavram1: Uriin veya hizmet sunan sektdrlerin markalari vb.

1.6.3. Kavram Ogrenme

Nesneleri, olaylar1 ya da insanlar1 bir sinifa koyabilme ve bu simifa bir biitiin
olarak tepkide bulunabilme durumu kavram Ogrenme olarak betimlenmektedir.
Kavramlar ¢evremizdeki nesne, fikir ya da olaylar1 gruplara ayirarak kategorize
etmeyi saglar. Cevremizde temel Ozelikleri bakimindan benzer; ancak, ayrmtilari
farkli nesne ve olaylar bulunmaktadir. Kavramlar bizi ayrmtilardan kurtararak
cevremizdeki olay ve nesneleri daha kolay tanimamizi ve anlamamizi saglar.
Cocuklarin okul Oncesi ¢agda, renk, sekil, biiylik, kalin, say1r gibi okula hazirlik
kavramlarmi ve okul doneminde egitim programlarinda yer alan ¢esitli disiplin
alanlariyla ilgili kavramlar1 Sgrenmeleri gerekmektedir. (Varol,1996; Ozyiirek,

1984).

Kavram insanlarin mesajlarini iletebilmesi ve daha kolay iletisim kurabilmesi
ve i¢in gereklidir. Ortak kavramlar olusturulamadigi durumlarda kargasalar

yasanabilir.

Kavramlar bilginin sistematik olarak gruplanmasini ve Orgiitlenmesini
saglar. Kavramlar arasmdaki iliskiler ise ilkeleri olusturur. Ilkeleri anlamak da

problem ¢6zmeye yardimci olur. Kavramlar goreli olarak kalici bilgi sistemini
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saglar. Birey bir kavrami 6grendigi zaman, o kavramin Orneklerini taniyabilir ve

sahip oldugu bilgi sistemini genisletebilir (Erden ve Akman, 2003).
1.6.4. Bireylerde Kavram Ogrenmenin Gerceklesmesi

Bireyler, kavramlar1 tiim Ozellikleri ile 6grenmeden Once, karsilastiklari
nesne ya da olgular1 tanimayi, birbirine benzer 6zellikte olanlar1 eslemeyi ve diger
nesnelerden ayirt etmeyi Ogrenmektedirler (Gallagher, 1989). Ornegin, kirmizi
oyuncak arabasiyla kardesinin kirmizi elbisesini gostererek ‘bak bu bununla ayn1’
demesi. Bunun iizerine anne ya da cevredeki yetiskinler "evet kirmizi1" diyerek
durumu pekistirirler. Cocuklar, esleme bir diger deyisle, aywt etme diizeyi
tamamlandiktan sonra bu nesne ve olgularin isimlerini 6grendikleri ikinci agamaya
gecmektedirler. Bu asamada artik ¢cocuk "hangisi kirmiz1?" denildiginde "kirmizi"
olanlar1 gostermeyi dgrenir. ikinci asamada, cocuklar nesnenin ismi sdylendiginde,
nesnenin kendisini ya da resmini gosterebilir; Uciincii asamada ise, nesnenin ya da
olgunun resmini gordiiglinde ismini soyleyebilir duruma gelirler. Cocuk artik
"kirmiz1" olan neneleri gordiigiinde "bu kirmiz1" diyebilir hale gelebilir. Ayrica, bu
islemi ¢evresinde gordiigiinde de yapabilir hale gelirler. Nesnenin ya da olgunun
uygun sekillerde kullanilmasmin 6grenilmesi ile nesne ve olgular tanimlanmis olur.
Sonug olarak, ¢ocuga bir nesne ya da olgu gdosterildiginde, gosterileni digerlerinden

ayirt edebilir, tanimlayabilir ve smiflandirabilir (Gallagher, 1989).

Kavraminin yapisi ve niteligi ve sunulma bi¢imi kavram ¢ocuklarin kavram
ogrenmesini etkilemektedir.

1.6.5. Kavramn Yapisina fliskin Ozellikler

Kavramin yapisina iliskin 6zellikler kavramin kurallarinin yapisi, kavramin

iliskili ve iliskisiz nitelikleri ve kavramin taksonomik diizeyidir (Ozyiirek,1984).

1. Kavramin kurallarinin yapisi: Kavrami, kavramin nitelikleri arasindaki iliskiyi ve
onlarm islevini belirleyen kurallar tanimlamaktadir. Bu kurallar ¢ok sayida ayni
niteligin bir arada bulunmasini kapsayabilecegi gibi, birbirinden farkli niteliklerin

bir arada bulunmasini da kapsayabilir. Ayn1 niteliklere sahip kavramlar, farklh
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niteliklere sahip kavramlardan daha kolay &grenilmektedir. Ornedin biiyiik
kavrami, nesneler arasi karsilastirmayr gerektirmesi nedeniyle, kirmizi gibi tek
bir nitelige sahip kavrama gore daha zor dgrenilir (Ozyiirek, 1984).

2. Kavramm Iliskili ve Iliskisiz Nitelikleri: Kavramin iliskili nitelikleri kavrami
tanimlayarak, onun benzer érneklerinin olusturulmasina yardimer olur. Ornegin
kirmizi kavrammin iligkili niteligi, nesnenin kirmizi renkte olmasidir. Kavramin
iliskisiz nitelikleri ise, kavramin yapisinda var olan ancak kavrami tanimlamayan
nitelikler olup, kavramin orneklerinin farkli olmasina yardimci olur ve kavrami
tanimlamazlar. Ornegin, kirmiz1 bir nesnenin biiyiikligi, sekli, malzemesi, onun
iligkisiz nitelikleridir. Kavramin iliskili ve iligskisiz niteliklerini ayirmak
giiclestikge, kavramin 6grenilmesi de zorlasmaktadir. Ornegin, ayni cins ayni
tipteki nesneler arasindan kirmiziyr gostermek, karisik renkli bir nesnenin
kirmizi renkli bir boliimiinii géstermekten daha kolay olmaktadir (Varol,1996;

Ozyiirek,1984).

Kavramin taksonomik diizeyi: Taksonomik diizey, bir kavramin hangi sayida
kavrami icerdigini ifade etmektedir. Kirmiz1 ve sar1 kavrami, renk kavraminimn altinda
yer alan kavramlardir. Ciinkii renk kavrami, ¢cok sayida rengi i¢ine almaktadir.
Taksonomik diizey yiikseldik¢e, kavramin iligkili nitelikleri iliskisiz niteliklere

doniistiigiinden, kavramim dgrenilmesi de zorlasmaktadir (Ozyiirek,1984).
1.6.6. Kavramn Sunulmasina fliskin Ozellikler

Kavramin sunulmasma iliskin o6zellikler kavram orneklerinin benzerligi,
kavramin olumlu ve olumsuz O6rnekleri, 6rneklerin sirasi ve kavramin sunulma
yontemidir. Kavram 6§renmede, kavramin yapisina iliskin 6zellikler kadar, kavramin

sunulmasina iliskin 6zelliklerde 6nemlidir.

1. Kavram Orneklerinin Benzerligi: Kavram orneklerinin benzerligini, ayn1 anda
sunulan farkli kavramlarm birbirine yakinlig1 olusturur. Bir kavramin yakin
ornekleri ayn1 anda sunuldugunda, 6rneklerin benzerligi yiiksek olmaktadir. Buna
karisik olmayan sunu denilmektedir. Ornegin, kirmizi kavrami sunulurken ayni

cins, ayni tipte kirmizi1 ve mavi kalemtiras sunuldugunda, 6rneklerin benzerligi
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yiiksektir. Buna karsilik, birden fazla degisik kavramin ayni anda sunuldugu
durumlarda, Orneklerin benzerligi ve yakinligi1 azalmaktadir. Buna da karisik
sunu denilmektedir. Kavram sunulurken, benzer Orneklere yer verilmesi,
kavramin 6grenilmesini kolaylagtirmaktadir.

Kavramm Olumlu ve Olumsuz Ornekleri: Kavramm olumlu drnekleri, kavrami
tanimlayan niteliklerin neler oldugunu gosterirken; olumsuz 6rnekleri kavrami
tanimlamayan niteliklerin neler oldugunu gdstermektedir. Ornegin, kirmizi
kavrammin olumlu Ornekleri, kirmizi kalem, kirmizi biiylik mandal, kirmizi
mukavva kutudur. Kirmiz1 kavraminin olumsuz 6rnekleri ise, sar1 kalem, mavi
biiyiik mandal, yesil mukavva kutudur. Kavramin olumlu ve olumsuz 6rnekleri
somutlastirilarak, aym1 bicim i¢inde sunuldugunda, Ogrencinin kavrami
tanimlayan nitelikleri daha kolay bulmasi nedeniyle, kavrami 6grenmesi
kolaylagsmaktadir.

Orneklerin Sirasi: Kavramm olumlu ve olumsuz ornekleri tek tek gosterilip,
ogrenciden tepki alindiktan sonra ortamdan kaldirilabilir. Ya da olumlu ve
olumsuz Ornekler gosterilip, dgrenciden tepki alindiktan sonra, hala ortamda
kalabilir. Boylece, 6grencinin bir olumlu ve olumsuz 6rnege tepkide bulunurken,
onceki Ornekleri de gdrmesine firsat saglanmis olmaktadir. Ornegin kirmizi
kavrami sunulurken, énce kirmizi kalem-sar1 kalem sunulur. Ogrenciden tepki
almir ve sonra olumlu ve olumsuz 6rnekler masanmn bir kenarmna dizilir. Daha
sonra diger olumlu ve olumsuz 6rneklerin sunulmasma gecilir. Kavramin olumlu
ve olumsuz Orneklerinin bu sekilde sunulmasi, kavram Ogrenmeyi
kolaylastirmaktadir.

Kavramin Sunulma Yontemi: Kavramlar, acik anlatim yOntemi ve yaratici
yontemle sunulmaktadir. Kavram agik anlatim yontemiyle sunuldugunda,
kavramin iligkili ve iliskisiz nitelikleri, olumlu ve olumsuz 6rnekleri, kurallarin
yapist ve benzeri bilgiler, 6grenciye somutlastirilarak verilmektedir. Yaratici
yontemde ise, kavramin iligkili ve iligkisiz nitelikleri, olumlu ve olumsuz
orneklerini ve kurallarin yapismi Ogrencinin kendisinin bulmasi saglanarak

kavram sunulmaktadir (Varol, 1996; Ozyiirek, 1984 ).
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1.6.7. Kavram Ogretiminde Dikkat Edilecek ilkeler

Kavram Ogretimi, kavramm iliskili ve iliskisiz nitelikleri ile kavramin
taksonomik diizeyini belirlemeyi ve kavramm olumlu ve olumsuz orneklerinin
sunulmasini gerektiren bir siiregtir. Bu siirecte, kavramin yapisinda var olan ve onu
tanimlayan iligskili nitelikleri ile kavramm yapisinda var olan ama kavrami
tanimlamayan iligkisiz niteliklerinin ve giiclilk diizeyinin belirlenerek, kavramin
ornekleri ve ornek olmayanlar1 ile 6gretim yapilir. Bu kavram 6gretimi siirecinde
dikkat edilmesi gereken birtakim noktalar yer almaktadir (Ozyiirek, 2004; Uysal,
2003):

1. Ogretilecek kavramlar her ne kadar anlam olarak birbirlerine yakin olsalar da her

bir kavram tek tek 6gretilmelidir.

2. Kavramlar ogretilirken kullanilacak araclar 6grencinin bildigi, tanidigi araglar
olmalidir. Ogrencinin adim ve islevini bilmedigi araglar kullanilmamaya

caligilmalidir.

3. Arag-gerecler olanakliysa smif i¢cindeki materyallerden temin edilmeli, olumsuz

ornekler de 6grencinin bildigi nesneler arasindan secilmelidir.

4. Kavramin 6gretimi siralamasmin siras1 da 6grenci gosterimin bir parcasi haline

getirilmemelidir.
5. Kavram sunumu sirasinda farkli nesnelere yer verilerek sunu yapilmalidir.

6. Yalnizca bir g¢esit aragla sunum yapilmasi, yanhis Ogrenmelere neden

olabilmektedir.

1.7. Kavram Ogretiminde Kullamlan Yontemler

Cagdas bir toplum olmanin temel kosullarindan biri, 6zel egitim gerektiren
bireylere egitimde firsat esitlii vermek ve onlarin erken ¢ocukluk doneminden
baslayarak yasama daha iyi hazirlanmalarmi saglamaktir. Ozel egitim gerektiren
bireylerin bir grubunu da zihinsel yetersizlik gosteren olusturmaktadir. Zihinsel

yetersizlik gosteren bireyler, zihinsel yetersizlik durumuna goére hafif, orta, agir ve
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cok agir diizeyde zihinsel yetersizlik gosteren bireyler seklinde smiflandirilmaktadir

(MEB, 2006).

Cocuklar ilkokula basladiklarinda renk, sekil, boyut, miktar, yer, yon, nitelik
ve eylem bildiren kavramlarin tanimakta ve bu kavramlar1 yasantilariyla
pekistirmektedirler. Ilkdgretim programinin gerektirdigi bu kavramlar, zihinsel
yetersizlik gosteren g¢ocuklara okul dncesi egitim programlar1 aracilifiyla sistemli

yasantilar yoluyla kazandrilabilmektedir (Varol, 1992).

Zihinsel yetersizligi olan bireylere kavramlarin kazandirilmas: 6zel egitimin
en 6nemli alanlarindan birini teskili etmektedir. Ozel egitim, yetersizligi olan
bireylere yapilan amagl bir miidahaledir. Basarili bir miidahalenin, yetersizligi olan
bireyin 6grenme ortamina, okul ve topluma etkin katilimina ket vuran tiim engelleri
kaldirmasi, o engellerden bireyi korumasi ya da engellilerin iistesinden gelmesini

saglamasi gerekir (Eripek, 2003).

Kavram 06grenme siireci, temelde ayirt edilebilen uyaran smifin1 agiklayan

genel 6zelikleri 6grenmeyi igine alir (Hayes ve Conway, 2000).

Arastirmalarda zihinse yetersizligi olan Ogrencilerin akranlar1 gibi benzer
kavram olusturma siirecini gosterdikleri ve akranlar1 gibi kavram bilgilerinin
semantik bellekte olustugu bulunmustur (Hayes ve Conway, 2000). Kavram
o0grenmede yasanan genelleme problemi zihinde tam bir kavramsal temsilin

olusturulamamasina yol agabilmektedir (Hayes ve Conway, 2000).

Cok sayida arastirmada c¢esitli O08retimsel faktorlerin kavram edinimini
etkiledigi bulunmustur (Burts, McKinney, Ford ve Gilmore, 1985) Bu faktorleri su

sekilde siralayabiliriz.
1. Kavramin sunum sekli,
2. Orneklerin sunum sirast,
3. Ornek sayist,

4. Orneklerin 6zellikleri seklinde siralanabilir.
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Alan yazinda etkililikleri arastirmalarla kanitlanmis cesitli kavram 6gretim
modelleri gelistirilmistir. Bunlar; Bruner'in kavram 06gretim modeli (1961),
Gagne'nin kavram 6gretim modeli (1965), Merrill ve Tennyson'un kavram 6gretim
modeli (1977), Dogrudan Ogretim Modeli (Engelmann ve Carnine, 1982) ve
kavramin hiyerarsik yapisinin gorsellestirilmesi yoluyla kavramin yapis1 ve yapidaki
iligkiler iizerinde duran sematik diizenleyicilerle kavramlarin sunumudur (Horton,

Lovitt ve Bergerud, 1990).

Uygulamali davranis analizini temel alan 6gretim yOntemleri bulunmakla
beraber, kavram Ogretiminde yaygm olarak dogrudan o6gretimin kullanildig:

gozlenmektedir (Eripek, 2003; Kircaali-iftar, Birkan ve Uysal, 1998).

Dogrudan 6gretim (DO), acik anlatimla dgretim, etkili 6gretim prensipleri
gibi farkli isimlerle adlandirilan ve Ogretmenin dogrudan vyiiriittiigli 6gretmen
merkezli bir 6gretim modelidir. Yontemin kavram 6gretiminde oldugu kadar okuma
yazma, matematik, fen bilgisi ile ilgili konu ve kavramlarmnin 6gretiminde de
kullanildig1 goriilmektedir (Giirsel, 1993; Kircaali-iftar, Birkan ve Uysal 1998;
Raymond, 2004).

Kavramin dogrudan 6gretimle sunulmasinda, kavramin iligskili ve iliskisiz
nitelikleri, olumlu ve olumsuz 6rnekleri, kurallarinin yapist vb. bilgiler miimkiin
oldugunca somutlastirilarak o6grenciye sunulmaktadwr. S6z konusu bu ydntem
ortamin Ogretmen tarafindan yapilandirildigr 6gretmen merkezli bir yontemdir

(Gtrsel, 1993; Uysal, 2003; Varol, 1992).

Wolery, Bailey ve Sugai (1988), 0Ogrencilerin geleneksel yontemlerle
ogrenemedikleri durumda yanligsiz Ogretim yontemlerinin tercih edilebilecegini
belirtmektedirler. Arastirmacilar, yanligsiz 6gretim yontemlerinin hem tek basamakli
davranislarin, hem de zincirleme davranislarin 6gretiminde ve farkli 6ziir grubundaki
0zel gereksinimli 68rencilerde etkili oldugunu belirtmektedir (Morse ve Schuster,

2004; Wolery, Bailey ve Sugai, 1988).
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1.7.1. Dogrudan Ogretim Yontemi

Dogrudan 6gretim, farkli arastirmacilarin birbirinden bagimsiz olarak 1980'li
yillarda yaptigi, Ogretmenlerin  belirli  6gretim  uygulamalarimi  kullanmay1
ogrendikleri deneysel incelemelerin bulgularinin sentezine dayanir (Schug, Tarver ve
Western, 2001). Bu uygulamalarin 6grencilerin 6grenmeleri iizerindeki etkileri
degerlendirilmis ve s6z konusu etkiler deneysel yonteme gore egitim gormeyen

benzer 6grencilerin basar1 diizeyleriyle karsilastirilmigtir.

Bu ¢alismalar sonucu ortaya ¢ikan sentezle, 6grencilerin 6grenme basarilarim
yiikseltmekte etkili oldugu goriilen deneylerden soyutlanarak ortak "Ggretme
islevleri" saptanmistir. Bu 6gretme islevleri arasinda, kiiciik adimlarla 6gretme, her
adimdan sonra Ogrencilere alistrma yaptirma, ilk alistirmada  Ogrencileri
yonlendirme ve biitiin 6grencilerin yiiksek diizeyde basarili alistirmalar yapmasini
glivence altma alma bulunmaktadir. Bu 6gretim tiiriinii kullanan ve degerlendiren
kisiler onu c¢esitli bigimlerde betimlemislerdir. Bu 6gretime kimi zaman sistematik
ogretim, dogrudan Ogretim veya etkin 6gretim adlar1 verilmistir (Schug, Tarver ve

Western, 2001).

Dogrudan 6gretim, 6gretim planlari, 68retim yapilacak smifin diizenlemesi,
ogretimde kullanilacak arac-gerecgler ve d6grencilere verilecek geribildirimin nasil ve
ne zaman sunulacaginin planlanmasiyla, yanlis yorumlar1 ortadan kaldiran bir
ogretimin 08renmeyi biiylik Olgiide gliclendirip hizlandiracagi kuramina dayanir.
Dogrudan 6gretim, 6grenciyi iirkiitmeyecek bir sekilde dolaysiz dogru geribildirim
sunmay1 ongoriir. Dogrudan 6gretim kullanilarak yiiriitiilen biitiin derslerde yer alan
siirekli ¢evrim, ders boyunca veya dersin sonunda yeni ve sorunlu konularin
tekrarlanarak sunulmasini igerir. Dolayisiyla, dogrudan 6gretim, siirekli ¢evrimle
ogrencilerin 0gretilmek istenen beceri ya da bilgiyi yanlhs bir sekilde 6grenmesine
olanak birakmaz. Siirekli ¢cevrim ile edinilmis yanlis ya da eksik bilgiyi "yeniden
ogrenme" den ¢ok "yanlis 6grenme" siireci ortadan kalkar (Kameenui ve Simmons,

1997).
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Dogrudan 6gretim, dogrudan 6gretmen merkezli 6gretim ilkelerine dayanur.
Bu yaklagimda temel diisiince, biitiin ¢cocuklarin 6grenebilecegi ve 6gretimin planli,
eksiksiz ve hatasiz 6grenme deneyimleri saglayacak sekilde tasarlanmasi gerek-
tigidir. "Dogrudan 6gretimin hedefi, 6gretimin tasarlanmasinda ve yiiriitiilmesinde
verimliligi en yiiksek diizeye ¢ikararak 6grenmenin hizlandirilmasidu" (Watkins,

2003).

Dogrudan 6gretimin hedefi, daha kisa zamanda daha fazla sey yapmaktir. Bir
baska deyisle, hedef 6gretim programinin tasarlanmasi ve uygulanmasini; program,
arac-gereg, ortam, pekistirme tarifesi bakimindan kontrol ederek Ogrencilerin
ogrenmelerini hizlandirmaktadir. Dogrudan 6gretim programlarinin tasarlanmasinda
ve uygulanmasinda ii¢ ana bilesen vardir. Bunlar: (a) programin tasarlanmasi, (b)
ogretimin diizenlenmesi ve (c) 6gretmen/dgrenci etkilesimleri (Marchand-Martella,

Martella ve Ausdemore, 2005).
1.7.1.1. Dogrudan Ogretimin Unsurlan

Engelmann tarafindan gelistirilen dogrudan ogretim, tasarlanmis bir
programin biitiin elemanlarmi icerir. Bu elemanlar, ac¢ik anlatim stratejileri,
esgiidiimlii 6gretimin siralanigi, beceri 6gretimi ile alanyazin arasinda iyi bir denge
kuracak sekilde cok sayida alistirma firsat1 ve diizgiin siralanmis, 68renci i¢in hazir-
lanmis materyallerden olusmaktadir. Dogrudan 6gretim, diger biitiin programlarin
basarisiz oldugu zaman bile ¢alisan bir yaklasimdir. Dogrudan 6gretim, acik, yogun

ve 6gretmen merkezli bir 6gretim yontemidir (Young, 2006).

Dogrudan 6gretim modeli smif i¢inde kullanilirken asagidaki kosullar

saglanmalidir (Young, 2006):

1. Alanda smanmis okuma, dilbilgisi, dil sanatlar1 ve matematik programlarmin
kullanilmasi,

2. Ogretmenleri tahminlerle yolunu bulmak zorunda birakmayan sistematik dii-
zenlenmis ders planlarmin yapilmasi,

3. Ogretmenler tarafindan standart hata diizeltme siirecleri kullanilarak hatalarin

belirlenmesi ve diizeltilmesi,



25

4. Derslerin kiigiik 6grenci gruplarma gore hazirlanmasi ve sunulmasi,

5. Ogrencilerin performans diizeylerine gére gruplanmasi,

6. Sunum kitaplar1 kullanilarak 6gretim sirasinda en {ist diizeyde etkililik ve
verimlilik saglanmasi,

7. Ogrencileri anlamak i¢in baglamdan veya resimden ¢ikarsamak zorunda birakan
arac-gerecler yerine acik yazilmis metinler kullanilmasi,

8. Ogrencilerin konuya iyice hakim olmalarina 6zen gdstererek hizli ve dogru yanit
vermelerinin saglanmas,

9. Beklenen basar1 diizeyi saglanamadiginda, ek 6gretim yapilmasi ve 6grencilerin
yeniden degerlendirilmesi,

10. Ogrencilerin ilerlemesinin sik sik degerlendirilmesi,

11. Belirli dl¢iitlere dayali olarak 6grenci ¢alismalarinin hizlandirilmasi veya geriye

yonelik olarak degerlendirilmesidir.

1.7.1.2. Ulkemizde Dogrudan Ogretimle ilgili Yapilan Cahsmalar

Varol (1992), zihin engelli cocuklara kirmizi, sari, biiyiik, daire, iiggen, uzun,
bir tane, iki tane ve kalin kavramlarinin kazandirilmasinda ag¢ik anlatim yontemiyle
(dogrudan 6gretim) sunulan bireysellestirilmis kavram 6gretim materyalinin etkilili-
gini belirlemeye yonelik ¢alismasinda geleneksel yontemle acik anlatim yonteminin
(dogrudan ogretim) etkililiklerini doniistimlii uygulamalar modeli kullanarak karsi-
lastirmistir. Arastirmaya Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi Zihinsel Engelliler
Egitim ve Arastirma Birimi'nde, 1989-1990 yilinda birebir egitim calismalarmna de-
vam eden alt1 denek katilmistir. Arastirmaya katilan alt1 denekte de agik anlatim
yontemi ile sunulan bireysellestirilmis kavram 6gretim materyali etkili bulunmustur.
Geleneksel yontemle sunulan kavram 6gretim materyalinin her bir kavramm 6g-
retiminde etkili olmadigi; geleneksel yontemle sunulan kirmizi, sari, daire, tliggen,
uzun, bir tane, iki tane, kalin kavramlarmin 6gretimi sonucunda, hi¢bir 6grencide bu
kavramlarm alt amaclarinin gerceklesmedigi bulgusuna ulasilmistir. Ayrica, acik
anlatim (dogrudan 6gretim) yontemiyle sunulan bireysellestirilmis kavram 6gretim
materyali ile yapilan 6gretim sonucunda alt amaglarda meydana gelen degisikliklerin

bir hafta ile ii¢ buguk aylik bir aradan sonra da devam ettigi goriilmiistiir.
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Giirsel (1993), zihin engel ii ¢cocuklara say1 kavramini1 6gretmede dogrudan
O0gretim yOnteminin bir uyarlamasi olan basamaklandirilmis 6gretim yontemi ile
geleneksel 6gretim yonteminin etkiliklerini karsilastirmistir. Arastirma, tek denekli
arastirma modellerinden doniisiimlii uygulamalar modeline gore desenlenmistir.
Aragtirmanimn denekleri 1991 - 1992 6gretim yilinda Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi Zihinsel Engelliler Egitim ve Arastirma Birimi'nde grup egitimine devam
eden alt1 6grenciden olusmaktadir. Arastirmada dogal say1 6gretimine, ii¢ 6grenci ile
"Basamaklandirilmis Yontemle Sunulan Bireysellestirilmis Say1 Ogretim Materyali"
ile baslanirken, diger iic 6grenciyle "Geleneksel Yontemle Sunulan Sayr Ogretim
Materyali" ile baslanmis ve izleyen saymnm 6gretiminde materyaller degistirilerek
sunulmustur. Bu arastirmada, sayr kavraminin 6gretiminde basamaklandirilmig

ogretim yonteminin daha etkili oldugu bulunmustur.

Kircaali-iftar, Birkan ve Uysal (1998), zihin 6ziirli cocuklara dogrudan
ogretim yontemiyle renk ve sekil kavramlarin1 6gretmede dilin dogal kullanimi ile
dilin yapilandirilmis kullaniminimn etkililiklerini tek denekli arastrma modellerinden
dontistimlii uygulamalar modeli ile karsilastirmiglardir. Arastirmaya bir okul dncesi
egitim programinda bireysel egitim almakta olan sekiz zihin 6ziirlii cocuk katilmaistir.
Arastirma iki basamak halinde gerceklestirilmistir. Her asamada, akademik beceri
niteliginde bir bagimli degisken ve bagimli degisken iizerinde etkililikleri
karsilastirilan iki yontem yer almistir. Arastirmanin her asamasinda dort denek yer
almistir. Arastirma bulgulari, zihin 6ziirlii ¢ocuklara renk ve sekil kavramlarinin
ogretiminde yapilandirilmis dil kullaniminin gerekli olmadigini, bazi zihin 6ziirli
cocuklarda dogal dil kullanirmmin daha etkili oldugunu gdstermistir. Dogrudan
ogretim yonteminin kullanildig1 arastirmada deneklerin besi her iki yontemle de
Olciite ulasmiglardir. Ancak, dogal dille gergeklestirilen 6gretim, yapilandirilmis dille
gerceklestirilen 6gretime kiyasla daha kisa stirede tamamlanmistir. Deneklerden bir

tanesi ise her iki yontemle de dlglite ulasamamastir.

Ekergil (2000) zihin engelli ¢cocuklara zitlik kavramlarmi 6gretmede dogal
dille uygulanan dogrudan oOgretim yonteminin etkililigini belirlemeye yonelik

calismasinda yaslar1 7, 10 ve 12 olan ii¢ erkek 6grenci ile caligmistir. Arastirma, tek
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denekli arastirma modellerinden davranmiglar arasi1 yoklama evreli ¢oklu yoklama
modeline gore gergeklestirilmistir. Arastirmanin bagimli degiskenlerini uzun-kisa,
biiyiik-kiiclik kavramlari, bagimsiz degiskenini ise, dogal dille uygulanan dogrudan
ogretim olusturmustur. Arastrma bulgulari, dogal dilin kullanildigi dogrudan
ogretim ile yapilan uzun-kisa, biiylik-kii¢iik kavramlar1 6gretiminin {ic denekte de
etkili oldugunu gostermistir. Uygulama ve yoklama evreleri tamamlandiktan ii¢ ay
sonra birer hafta araliklarla ti¢ defa 6grenilen kavramlarin ne diizeyde korundugunu
belirlemek amaciyla yapilan izleme oturumlarinda da deneklerin Ogrendikleri

kavramlar1 koruduklar1 gozlenmistir.

Batu (2006), Down Sendromlu okuloncesi ¢ocuklarina dogrudan 6gretimle
sebze isimlerinin Ogretimine yonelik kiicik grup c¢alismasinin etkililiginin ve
cocuklarmm Ogrendikleri beceriyr farkli kosullara genellemelerinin gergeklesip
gergeklesmedigini incelemistir. Ayrica bu arastirmayla, dogrudan 6gretimle ilgili
kaynaklarin, deneklerden toplanan farkli kosullardaki (ortam, uygulamaci ve arag)
genelleme verileriyle genisletilmesi planlanmistir. Arastirmanin deneklerini Anadolu
Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Yetersizlikler Uygulama
Birimi'ne devam eden ii¢ Down Sendromlu okul o6ncesi diizeydeki 6grenci
olusturmustur. Deneklerin tigli de iki yildir grup egitimi almaktadirlar ve grup
etkinliklerinde bir yetigkinin denetiminde yer alabilmektedirler. Davraniglar arasi
coklu yoklama modeli kullanilarak gergeklestirilen arastirmada kalicilik ve ortamlar,
uygulamacilar, araglar arasi genelleme verileri de toplanmistir. Arastirmanin
sonuglary, dogrudan Ogretimin Down Sendromlu ¢ocuklara sebze isimlerinin
ogretiminde etkili oldugunu ve deneklerin 6grendikleri beceri/eri, uygulamalarda
Olciit karsilandiktan dort ve bes hafta sonra yapilan izleme oturumlarinda da
sirdiirdiiklerini ortaya koymustur. Bunlarin yami sira, deneklerin 6grendikleri

beceriyi farkli kosullarda da genelleyebildikleri goriilmiistiir.
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1.7.2. Yanhssiz Ogretim Yontemleri

Yanligsiz 6gretim yontemleri, Ogrencilerin beceri ve kavramlar1 en 1yi
bicimde Ogrenmelerinin  6gretim sirasinda  yaptiklar1 hatalardan degil de
gerceklestirdikleri olumlu yanmit ve alistirmalardan kaynaklandigi goriisii ile

gelistirilmis bir 6gretim yontemidir (Tekin ve Kircaali-Iftar, 2001).

Ogretimde yanlissiz 8gretim yontemlerinin tercih edilmesinin cesitli nedenleri

vardir. Bunlar:

a) Yanligsiz oOgretim yontemleri dogru bicimde uygulandiginda ogrenciler
hedeflenen beceri ya da davraniglar1 Ogrenirler yani bu yOntemler etkili

yontemlerdir.

b) Yanlissiz 6gretim yontemleri 6gretmen ve 6grenci arasinda olumlu bir etkilesim

kurulmasina saglar ¢iinkii 6grenciler tiim denemelere dogru tepki verirler.

¢) Yanligsiz 6gretim yontemlerinin kullanildigi 6gretim oturumlarinda Ogrenciler
daha az olumsuz davranis sergilemektedirler ve 6gretimde daha az hata yaparak
daha fazla pekistire¢ kazanma firsati bulurlar (Wolery, Bailey ve Sugai, 1988;
Tekin ve Kircaalilftar, 2001).

Yanligsiz 6gretim yontemleri uyaran uyarlamalarinimn gerceklestirildigi ve
tepki ipuglarinin  sunuldugu Ogretim yOntemleri olmak tizere iki grupta
toplanmaktadir (Tekin ve Kircaali-iftar, 2001). Uygulama kolaylig1 nedeni ile daha
cok tercih edilen tepki ipuclarinin sunuldugu yontemler, 6grencilere hedef uyaran ve
ipucunun sunulmasmi igeren yontemlerdir. Bunun ardindan Ogrencilerin dogru
tepkileri pekistirilmekte yanlis tepkilerinde ise hata diizeltmesi ya da geri bildirim
sunulmaktadir. Bu yontemlerde ipucu zamanla siliklestirilerek uyaran kontroliiniin
ipucundan hedef uyarana ge¢mesi saglanir (Wolery, Bailey ve Sugai, 1988; Tekin ve
Kircaali-Iftar, 2001). Ipuglarmin 6grencilerin yamtlarindan o&nce sunulmasiyla
beraber, oOgrencilerin Ogretim sirasinda yaptiklari hatalarin en aza indigi

goriilmektedir (Morse ve Schuster, 2004).
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Wolery, Bailey ve Sugai (1988) 0&grencilerin geleneksel yontemlerle
ogrenemedikleri durumda yanligsiz 6gretim yontemlerinin tercih edilebilecegini
belirtmektedirler. Pek c¢ok arastirmaci bu yontemlerin hem tek basamakli
davranislarin hem de zincirleme davranislarin 6gretiminde ve farkli 6ziir grubundaki
ozel gereksinimli Ogrencilerde etkili oldugunu belirtmektedirler (Wolery ve

arkadaslari, 1988; Morse ve Schuster, 2004).

Yanligsiz 6gretim yontemleri genel olarak iki grupta toplanmaktadir (Wolery

ve arkadaslari, 1988):

a) Tepki ipuglarinin sunuldugu 6gretim yontemlersi,

b) Uyaran ipuglarmin sunuldugu 6gretim yontemleri (Cipani ve Madigan, 1986).
1.7.2.1. Tepki ipuclarmm Kullanildigx Yontemler

Birey tepkide bulunmadan Once ipucu sunularak bireyin dogru tepkide
bulunmasinim saglandigir yontemlerdir. Uygulamaci sundugu ipucunu siliklestirerek,
bireyin giderek yalnizca kendisine sunulan uyarana dogru tepkide bulunmasinin

saglar. Boylece, uyaran kontroliiniin ipucundan beceriye gecisi saglanmis olur.
Tepki ipuclarinin kullanildig1 yontemler;

1. Sabit bekleme stireli 6gretim,

2. Es zamanli ipucuyla 6gretim yontemi,

3. Artan bekleme siireli 6gretim,

4. Davranig dncesi ipucu ve sinamayla 6gretim,

5. Davranis 6ncesi ipucu ve siliklestirmeyle 6gretim,

6. Asamali yardimla 6gretim,

7. Ipucunun giderek azaltilmasiyla gretim,

8. Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim olarak sekiz grupta toplana bilir (Tekin,

1999).



30

1.7.2.2. Uyaran ipuclarimm Kullandig1 Yéntemler

Hedef davranisi baslatmasi beklenen hedef uyaranda ve ipucu saglayan
uyaranda, hedef uyaranin algilanmasini kolaylastrmak amaciyla, sistematik
uyarlamalar yapilmasi olarak tanimlanmaktadir. Uyaran ipuclarimin kullanildigi
ogretim siirecinin ilk asamasinda uyaranlar bireyin dogru tepki vermesini
kesinlestirir bigimde sunulur. Ogretim siirecinde uyaran kontrolii, giderek, ipucundan
hedef uyarana aktarilir ve bireyin hedef uyarana dogru tepki vermesi saglanir

(Wolery ve arkadaslar1 1992).

Uyaran ipuglarmin kullanildig1 yontemler;

a) Uyarani siliklestirme,

b) Uyarana sekil verme,

¢) Uyarana ipucu ekleme seklinde tice ayrilmaktadir.
1.7.2.2.1. Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Sabit bekleme siireli 6gretim iki tiir denemeden olusan bir Ogretim
uygulamasidir. Sabit bekleme siireli 6gretim uygulamasi sirasinda sifir saniye
bekleme stireli oturumlar denen oturumlarda hedef uyaran ve kontrol edici ipucu

birlikte, eszamanli olarak sunulur.

Onceden planlanan sayida sifir saniye denemeli oturum gerceklestirildikten sonra
sabit bekleme siireli oturumlar denen oturumlarda, hedef uyaranin ardindan belirli bir
siire gecmesi beklenerek kontrol edici ipucu sunulur.  Kontrol edici ipucu
sunulmadan 6nce beklenen silireye ipucunu geciktirme araligi denir (Browder ve
Snell, 2000). Sabit bekleme siireli 6gretim uygulamasi sirasinda bes tiir 6grenci

tepkisinin ortaya ciktig1 belirtilmektedir.
Bunlar;

1. Ipucundan &nce dogru tepkiler: Ogrencinin kontrol edici ipucu sunulmadan dnce

dogru tepkide bulunmasidir.
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2. Ipucundan sonra dogru tepkiler: Ogrencinin kontrol edici ipucu sunulduktan
sonra dogru tepkide bulunmasidir.

3. Ipucundan 6nce yanlis tepkiler: Ogrencinin kontrol edici ipucu sunulmadan nce
yanlis tepkide bulunmasidir.

4. Ipucundan sonra yanlis tepkiler: Ogrencinin kontrol edici ipucu sunulduktan
sonra yanlis tepkide bulunmasidir.

5. Tepkide bulunmama: Ogrencinin kontrol edici ipucunun sunulmasina ragmen hig

tepkide bulunmamasidir (Tekin, 2000).

Sabit bekleme siireli 6gretimin otizm, dgrenme giigliigii, zihinsel 6ziir, ¢cok
oziirliliik, gorme ve isitme 6zrii gibi degisik 6ziir ve yas guruplarinda yer alan ¢ocuk
ve yetiskinlere Ogretim yapmakta etkili oldugu belirtilmektedir (Tekin-Iftar ve
Kircaali-iftar, 2004). Aym1 zamanda, sabit bekleme siireli 6gretimin hem tek
basamakli hem de zincirleme becerilerin 6gretiminde etkili olarak kullanildigina

iligkin arastirma bulgular1 vardir.
1.7.2.2.2. Eszamanh ipucuyla Ogretim

Tepki ipuclarmin sunuldugu yontemlerden birisi olan eszamanli ipucuyla
ogretim yontemi oldukga yeni bir 6gretim yontemidir (Maciag, Schuster, Collins ve

Cooper, 2000).

Eszamanli ipucuyla 6gretim yonteminde, beceri yonergesinin hemen ardindan
kontrol edici ipucu sunulur ve yontemde en az yanlisla 6gretimi saglamak amaciyla
tim Ogretimsel denemelerde kontrol edici ipucu sunulur. Uyaran kontroliiniin
transferinin saglanip saglanmadigi 6gretim oturumlarindan hemen 6nce diizenlenen

yoklama oturumlarinda sianir (Maciag, Schuster, Collins ve Cooper, 2000).

Eszamanli ipucuyla Ogretimde bir deneme, Ogrenciye beceri yonergesi
sunulmasini, hemen ardindan kontrol edici ipucu sunumunu ve yanit araligi siiresince
beklenerek 0Ogrenci tepkisine uygun olan davranis sonrasi uyaran sunulmasini
kapsamaktadir. Eszamanli ipucuyla Ogretim oturumlarinda 6grenciye bagimsiz
olarak tepkide bulunma firsat1 verilmemektedir (Morse ve Schuster, 2004; Tekin ve

Kircaali-iftar, 2001).
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Eszamanli ipucuyla 6gretim yontemini etkili bir sekilde kullanabilmek i¢in;
1. Ogrencinin tepkide bulunmasi i¢in uyaran belirlenmesi,

2. Kontrol edici ipucunun belirlenmesi,

3. Eszamanli ipucuyla deneme oturumlarinin planlanmasi,

4. Yoklama oturumlarmin planlanmasi,

5. Yanit araligi siiresinin belirlenmesi,

6. Ogrenci davranislara ne sekilde yanit verileceginin belirlenmesi,

7. Denemeler arasi slirenin belirlenmesi,

8. Veri kayit yonteminin belirlenmesi,

9. Uygulama, kayit etme ve Ogrencinin gosterdigi performansa gore uygulanan
ogretim yonteminde gerekli degisikliklerin yapilmasi seklinde dokuz basamakli

bir siire¢ izlenmektedir (Tekin ve Kircaali-iftar, 2001).

Morse ve Schuster (2004) eszamanli ipucuyla 6gretim kullanilarak yiiriitiilen
arastirmalart incelemeye yonelik bir caligma ylriitmiislerdir ve bu ¢alismada
eszamanli ipucuyla 6gretimin kullanildig1 18 yayimlanmis calismay1 incelemislerdir.
Inceleme sonunda bu calismalara farkli dziir gruplarindan, farkli yas ve diizeylerde
pek c¢ok sayida denegin katildigi ve eszamanli ipucuyla 6gretim ile hem tek-
basamakli hem de zincirleme davraniglarin c¢alisildigi ve yontemin yiliksek oranda

amagclanan becerilerde etkili oldugu goriilmiistiir.
1.7.2.2.3. Davramis Oncesi Ipucu ve Sinama islem Siireci

Davranig Oncesi ipucu ve sinama islem siireciyle ogretimde iki tiir oturum
gergeklestirilmektedir. Bunlar, ipucunun sunuldugu ipuglu 6gretim oturumlar1 ve
ipucunun tamamen ortadan kaldirilarak  uyaran  kontroliiniin  saglanip
saglanmadigmin smandig1 degerlendirme oturumlaridir. Davranig Oncesi ipucu ve

sinama islem siireciyle yapilan 6gretimde, uygulamaci baslangigta uygun ipucu
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(kontrol edici ipucu) ve hedef uyarani birlikte sunar. Davranis 6ncesi uygun ipucu,
belirli sayida denemede (Ogretim siireci) sunulur. Bu denemelerden sonra
uygulamaci ipucu sunmay1 sona erdirir ve degerlendirme oturumu gerceklestirerek,
bireyin yalnizca ana yonerge sunuldugunda dogru tepkide bulunup bulunmadigini

sinar (Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2004).

Davranig oncesi ipucu ve sinama islem siireci kullanilirken, her 6gretim
siirecinde, becerinin ana yonergesi verilerek calismaya baslanir. Daha sonra,
ogrencinin gerceklestiremedigi her beceri basamagi, belirlenen ipucu verilerek
yaptirilir. Ogrenci ipucu verildiginde, beceri basamagini gerceklestirirse aninda ve
betimlenerek  pekistirilir.  Ogrenci ipucu verildiginde beceri basamagmi
gerceklestiremezse, hicbir sey sdylemeden ipucu tekrar sunulur. Ogretim
oturumunun sonunda, tek firsat yontemiyle 6grencinin diizeyi degerlendirilmelidir.
Becerinin ana yoOnergesi verildiginde, 6grencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi
beceri basamaklar1 kaydedilmelidir. izleyen 6gretim siirecinde, dgrencinin bagimsiz
olarak gerceklestirdigi beceri basamaklarini bagimsiz olarak yapmasi beklenirken,
diger beceri basamaklarinda ipucu verilerek dgretime devam edilmelidir (Tekin-1ftar

ve Kircaali-iftar, 2004).

Wolery, Ault, ve Doyle (1992) davranis 6ncesi ipucu ve smamayla 6gretimin etkili

bi¢imde kullanilabilmesini saglamak amaciyla;

a) Bireye tepkide bulunmasi i¢in ipucu olarak verilecek uyarani belirleme,
b) Kontrol edici ipucunu belirleme,

c) Davranis 6ncesi ipuclu deneme sayisini belirleme,

d) Yoklama oturumlarmni planlama,

e) Yanit araligi siiresini belirleme,

f) Bireyin tepkilerine ne sekilde yanit verilecegini belirleme,

g) Veri kayit yontemini belirleme,
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h) Uygulama, kayit tutma ve bireyin gosterdigi performansa gore gerektiginde
degisiklikler yapmay1 igeren sekiz basamakli bir 6gretim plani gelistirmislerdir

(Tekin-Iftar ve Kircaali-Iftar, 2004).
1.7.2.2.4. Davrams Oncesi Ipucu ve Siliklestirmeyle Ogretim

Davranig 6ncesi ipucu ve siliklestirmeyle 6gretimde, uygulamaci kontrol
edici ipucu ve hedef uyarani birlikte sunar ve birey hedef uyarana bagimsiz olarak
tepkide bulununcaya degin davranigs Oncesi ipucunu sistematik olarak siliklestirir

(Wolery ve arkadaslar1 1992).

Davranig Oncesi ipucu ve siliklestirmeyle Ogretimi daha agik ifade etmek
gerekirse, uygulamaci baslangi¢ta hedef uyaranla birlikte bireyin dogru tepkide
bulunmasini kesinlestiren kontrol edici ipucunu sunar ve bireyi dogru tepkilerinden
otlirli pekistirir. Ardindan, uygulamaci bireyin dogru tepki diizey ya da sayisini
dikkate alarak ipucunu siliklestirmeye baglar. Siliklestirme, ya deneme oturumlarda
gerceklestirilir, ya da sunulan ipucunun yogunlugu, siddeti vb. Ozelliklerinde

gerceklestirilir.
Davranig dncesi ipucu ve siliklestirmeyle 6gretimde olasi {i¢ tiir birey tepkisi vardir:
a) Dogru tepki,
b) Yanls tepki,
c) Tepkide bulunmama.

Dogru tepkiler, bireyin kendisine taninan yanit aralifi siiresinde dogru tepkide
bulunmasi; yanlis tepkiler, bireyin yanit aralig1 siiresinde yanlis tepkide bulunmasi;
tepkide bulunmama ise, bireyin yanit aralii siiresinde hi¢ tepkide bulunmamasi

olarak tanimlanir.
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1.7.2.2.5. Asamah Yardimla Ogretim

Ik defa Fox ve Azrin (1973) tarafindan kullanilan ve yanlgsiz 6gretim
yontemlerinden biri olan asamali yardimla 6gretimde uygulamaci 6gretime kontrol
edici ipucu sunarak baslar ve zamanla kontrol edici ipucunu ortadan kaldim. Bu
ogretim yontemi diger yontemlere, 0Ozellikle davranis Oncesi ipucu ve
siliklestirmeyle Ogretime c¢ok benzemekle birlikte, bu yontemi diger yanligsiz
ogretim yontemlerinden ayiran nokta; uygulamacinin bireyin gosterdigi performansa
bagl olarak kontrol edici ipucunu sunup sunmamaya ipucu tiirii ve miktarinda
degisiklik yapip yapmamaya iliskin anlik kararlar almasidir (Wolery, Ault ve Doyle,
1992). Bu nedenle, ipucunda yapilan degisiklikler asamali yardimla Ogretim
yonteminde diger tepki ipuglari yontemlerine kiyasla daha fazla olmaktadir.
Uygulamaci, 6gretim sirasinda kontrol edici ipucunun bireyin dogru tepkide
bulunmasi i¢in gerekli olduguna inanirsa, kontrol edici ipucunu sunmaya devam
eder; bireyin dogru tepkide bulunmasi i¢in kontrol edici ipucunun gerekli
olmadigma inanirsa, kontrol edici ipucunu ortadan kaldim. Uygulamaci bu siireci
bireyin hedef uyarana bagimsiz olarak tepkide bulunmasini saglaymcaya degin

devam ettirir.

Asamali yardimla 6gretimde, ipucunun siliklestirilmesine iliskin sistematik
bir kural olmadigi ve cogunlukla uygulamacinin ipucunu siliklestirmek ve
gerektiginde tekrar sunmak i¢in birey tepkilerine baglh olarak anlik kararlar almasi
gerektigi icin uygulama giivenirligi verisi toplamak zorlasmaktadir (Wolery ve Gast,

1984).

Asamal1 yardimla 6gretimde tizerinde durulmasi gereken nokta, birey ipucuna
gereksinim duymadigi ya da daha ilimli bir ipucuna gereksinim duydugunda ipucunu
siliklestirmek ve birey gereksinim duydugunda daha once siliklestirilen ipucunu
tekrar sunmaktir. Asamali yardimla 6gretimle yiiriitillen arastirmalar incelendiginde,
asamal1 yardimla 6gretimin model ipucu sunulmasindan yarar saglayamayan; diger
bir deyisle, taklit etme becerisine sahip olmayan ve ipucunu bekleme becerisine
sahip olmayan ya da bekleme egitimi yapilmasina ragmen bu beceriyi edinemeyen
bireylerle calisilirken etkili olarak kullanildig1 goriilmiistiir (Tekin, 2000; Wolery ve
arkadaslari, 1992).
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Asamali yardimla 6gretimde birey yanit araliginda tepkide bulunmazsa ya da
yanlis tepkide bulunacagi anlasilirsa, uygulamaci hemen kontrol edici ipucunu
sunar; dolayisiyla, bireyin yanlis tepkide bulunmasi 6nlenmis olur (Wolery ve

arkadaslari, 1988).
1.7.2.2.6. ipucunun Giderek Arttirllmasiyla Ogretim

En diisiik diizeyde ipucu sunma olarak da bilinen ipucunun giderek artti-
rilmasiyla 6gretim, bireyin dogru tepkide bulunmasmi gergeklestirecek en diisiik
diizeyde ipucu sunulmasiyla 6gretime baslanarak (dogal uyaran sunarak), gerektikcge
ipucunun tiirlinii ve yogunlugunu degistirerek bireyin bedeni lizerinde daha fazla
etkisi olan ipucu diizeyine ge¢ilmesi olarak tanimlanmaktadir. Diger bir deyisle,
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim, birey iizerinde daha az etkisi olan
ipucundan daha fazla etkisi olan ipucuna dogru bir dizi ipucu kullanilarak 6gretim
sunulmasidir. Bu 6gretim yonteminde ipucunun sunulus sirasi belirlenmistir ve bir
ipucu diizeyinden digerine geg¢is ancak birey belirlenen yanit araliginda tepkide

bulunmazsa gerceklesir (Wolery ve Gast, 1984).

Wolery ve arkadaslar1 (1992) ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkili
bicimde kullanilabilmesini saglayabilmek {izere sekiz basamakli bir 6gretim plani

gelistirmislerdir.

Ipucunun Giderek Artirilmastyla Ogretimin Basamaklar::

1. Bireye tepkide bulunmasi i¢in verilecek uyarani belirleme,

2. Ipucu hiyerarsisinde yer alacak olan ipucu diizey sayisini belirleme,
3. Ipucu hiyerarsisi i¢inde kullanilacak olan ipucu tiirlerini belirleme,

4. Belirlenen ipucu tiirlerini birey davranis1 iizerinde en az kontrol gerektirenden

en fazla kontrol gerektirene dogru siralama,
5. Yanit araligi siiresini belirleme,

6. Bireyin tepkilerine ne sekilde yanit verilecegini belirleme,



37

7. Veri kayit yontemini belirleme,

8. Uygulama, kayit tutma ve bireyin gosterdigi performansa gore gerektiginde

degisiklikler yapmadir.
1.7.2.2.7. ipucunun Giderek Azaltilmasiyla Ogretim

En yiliksek diizeyde ipucu sunma olarak da bilinen ipucunun giderek
azaltilmasiyla 6gretim, bireyin dogru tepkide bulunmasini saglayan en yiiksek
diizeyde ipucu sunulmasiyla Ogretime baslanarak, zamanla ipucunun ortadan

kaldirilmas1 olarak tanimlanir (Wolery ve Gast, 1984).

Ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretim uygulamacmin ilimlilik ilkesine gore
birey bedeni lizerinde en fazla kontrol gerektiren ipucundan (en az ilimlidan) en az
kontrol gerektiren ipucuna (en fazla ilimli olana) dogru bir ipucu hiyerarsisi
izleyerek ipucunun sunulmasi olarak tanimlanmistir. Baslangigta, en az 1liml1 olan
ipucu, birey belli bir dlciitii karsilar diizeyde performans sergileyinceye degin hedef
uyaranla eszamanli olarak sunulur. Bu diizeyde 6l¢iit karsilandiktan sonra ise, daha
iliml1 olan ipucunun sunulmasima gegilir. Birey hedef uyarana bagimsiz olarak dogru
tepkide bulununcaya degin siire¢ bu sekilde devam ettirilir (Wolery ve arkadaslari

1992).

Schoen (1986) ipucunun giderek azaltilmasiyla Ogretimi, bireyin dogru
tepkide bulunmasini saglayan ipucu ile 6gretime baslanarak zaman i¢inde ipucunda
siliklestirme yapilmasi olarak tanimlamistir. Uygulamaci ipucunda gerceklestirecegi

siliklestirmeyi dnceden belirler. Bu siliklestirme iki bi¢imde yapilabilir.

a) En az ilimlhidan en ¢ok ilimliya dogru giderek azalan bir hiyerarsi ile ipucunun

sunulmas1 benimsenebilir (6rnegin, fiziksel ipucu-model ipucu-sozel ipucu),

b) Bir tek ipucunun miktarinda ya da yogunlugunda siliklestirme yapilmasi
benimsenebilir (6rnegin, kismi fiziksel ipucu sunulurken 6nce bireyin dirsegine

destek verilirken daha sonra sadece bileginin hafif¢e tutulmasi).
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Bu yontemde uygulamaci ne zaman daha az ilimli olan ipucunu sunmaya
baslayacagina 6gretime baslamadan 6nce karar vermelidir. Wolery ve Gast'a (1984)
gore, ipucunun giderek azaltilmasiyla 6gretimde baslangicta kullanilan ipucu diizeyi
genellikle fiziksel ipucu olmaktadir. Ancak birey, bedeni lizerinde daha az kontrol
gerektiren bir diger ipucu diizeyinde dogru tepkide bulunabiliyorsa, bu ipucuyla
ogretim sunulmaya baslanmalidir. Wolery ve Gast'in (1984) yiirtittiikleri alanyazin
calismasinda, ipucunun giderek azaltilmasiyla Ogretimin g¢ogunlukla zincirleme

davranislarin 6gretiminde kullanildig: goriilmektedir.

Wolery ve arkadagslar1 (1988) ipucunun giderek azaltilmasiyla o6gretimi
kullanabilmek i¢in uygulamacimin hangi kontrol edici ipucunu ve diizeylerini
kullanacagina, hangi pekistirecleri kullanacagma ve bir ipucundan digerine gegis i¢in

Olciitiiniin ne olacagina karar vermesini 6nermislerdir.
1.7.2.3. Uyaran Ipuclan ve Uyarlamalar

Uyaran ipuclari, hedef uyaranin (6rne§in, beceri yonergesi) anlasilmasini
kolaylastiran; dolayisiyla da, 6grencinin dogru tepki verme olasiligmi arttiran

ipuglaridir. Uyaran ipuglari ii¢ grupta toplanmaktadir:

a) Hareketle saglanan (isaret edilerek 6grencinin gostermesini saglamak) ipuglari,

b) Yerlestirmeyle saglanan (6grencinin tepkisine bakarak materyalleri ayni yere
yerlestirme) ipuclari,

c¢) Uyaran (biiyiiklik, renklerin abartilmasi) uyarlamalar1 (Wolery, Bailey ve
Sugai, 1988).

1.7.2.3.1. Uyaran Uyarlamalan

Uyaran uyarlamalarinda, hedef davranisi baslatmasi beklenen hedef uyaranda
ve ipucu saglayic1 uyaranda sistematik uyarlamalar yapilir. Ogretim siirecinin ilk
asamasinda uyaranlar 6grencinin dogru tepkide bulunmasini kesinlestirecek bicimde
sunulur. Ogretim siirecinde uyaran kontrolii, giderek, ipucundan hedef uyarana
aktarilir. Son asamada 6grenci hedef uyarana dogru tepki verir duruma gelir (Wolery

ve arkadaglari, 1988).
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Ug ¢esit uyaran uyarlamasi vardir: (a) ipucunu siliklestirmek, (b) ipucuna
sekil vermek, (c) hedef uyarana ipucu eklemek (Wolery ve arkadaslari, 1988).

Asagida, bu uyaran uyarlamalarmin her biri 6rneklerle agiklanmaktadir.
1.7.2.3.1.1. ipucunu Siliklestirme

Ipucunu siliklestirme tekniginde, hedef uyaranin, dgretilecek beceri ya da
kavram ile iliskili olmayan niteliklerinden bazilar1 (6rnegin, renk, sekil, boyut, doku
gibi), hedef davranisin gerceklesme olasiligini arttiracak sekilde belirginlestirilir ve
bu belirginligin giderek azaltilmasi ile Ogretimin son asamasinda hedef uyaran

gercek sekline kavusur (Wolery ve arkadaslari, 1988).

Ipucunu siliklestirme tekniginde, hedef uyaranda yapilan degisikligin, hedef
uyaranin iligkili niteligi ile ilgili olmamas1 nedeniyle, 6grencinin 6gretim siirecinde
dikkatini iligkisiz nitelikten iligkili nitelige kaydirmasi gerekmektedir. Diger bir
deyisle, 6grenci ipucunun varliginda hedef uyaranin iliskisiz bir niteligini ayirt
ederek dogru tepkide bulunurken; siliklestirme siireci tamamlanip da ipucu ortadan
kalktiktan sonra, ancak hedef uyaranm iliskili niteligini ayirt ettiginde dogru tepkide
bulunabilecektir. Dikkatin iligkisiz nitelikten iliskili nitelige kaymasini gerektirmesi
nedeniyle, ipucunu siliklestirme tekniginin kullanilmasi 6nerilmemektedir (Cipani,

1986; Wolery ve arkadaslari, 1988).
1.7.2.3.1.2. ipucuna Sekil Verme

Ipucuna sekil verme tekniginde, hedef uyaran, hedef davranisin yapilma ola-
siligmi arttiracak sekilde tiimiiyle farklilastirilir; 6rnegin, farkli bir nesne ya da sekil
haline getirilir. Ogretim siirecinde ise, bu nesne ya da seklin iliskili niteliginin asama
asama uyarlanmasiyla, giderek hedef uyarana doniistiiriiliir. ipucuna sekil vermek,
ipucunu siliklestirmeden farkli olarak, hedef uyaranm iligkili niteliginin giderek
farklilagsmasini igerir; dolayisiyla, iligkisiz niteliklere dikkat yoneltmeyi gerektirmez.
Bu nedenle de, ipucuna sekil verme yeglenen bir uyaran uyarlamasi teknigidir

(Wolery ve arkadaslari, 1988).
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Ipucuna sekil verme siirecinin en basinda, hedef davranis1 ¢agristiracak ve
birka¢ asamada hedef uyarana doniistiiriilebilecek bir uyaran belirlenir. Ornegin, 1
rakamini ¢agnstiracak bir kalem resmi, 2 rakamini ¢agristiracak iki geometrik sekil
ya da 3 rakamini ¢agristiracak iki ay ve bir yildiz. Kalem iki agsamada 1 rakamina,
geometrik sekiller iki asamada 2 rakamina, aylar ve yildiz ise iki asamada 3
rakamma doniistiiriilebilir. Dontistiirme islemi, 6grencinin uyarana dogru tepki

vermeyi siirdiirebilecegi hizda yapilmalidir (Wolery ve arkadaglari, 1988).
1.7.2.3.1.3. Hedef Uyarana ipucu Ekleme

Hedef uyarana ipucu ekleme tekniginde, hedef uyaran ile birlikte, 6grencinin
onceden bildigi bir ipucu da sunulur (Cipani, 1986; Cooper ve arkadaslari, 1987;

Wolery ve arkadaslari, 1988). Iki uyaranm birlikte sunulmasy, ii¢ sekilde olabilir:

a) Ipucu asamali olarak siliklestirilir ve ortadan kaldirilir. Bu islem sirasinda hedef

uyaran sabit kalir.

b) Ipucu asamali olarak siliklestirilirken, hedef uyaran asamali olarak

belirginlestirilir ve hedef uyaran son asamada ger¢ek seklini alir.

c) Hedef uyaran, ipucunun asamali olarak sekil degistirmesiyle ve yeni 6gelerin

asamali olarak eklenmesiyle son seklini alir.
1.7.3. Gagne Yéntemine Gore Kavram Ogretimi

Gagne ve arkadaslarma gore (1988) bir kavram, kavramin 06gelerinin
sunulmasi yolu ile ogretilir. Bu sunum, kavram Ogelerindeki onemli iliskili
niteliklerin ve tanimlayicilarin hatirlanmast ve anlasilmasimi saglar. Gagne
yontemiyle kavram 6gretimi olumlu ve olumsuz 6rneklerin sunulmasindan ve bu
orneklerin Ogretilen kavram olup olmadigmin sorulmasindan meydana gelmistir
(Gagne, 1965). Bu modelde ornekler sunulurken kavramin iliskili nitelikleri
aciklanmadan ve herhangi bir tanima yer vermeden olumlu ve olumsuz 6rnekler es

zamanli olarak sunulur. Ayrica soruya dayali bir sunum da icermez.
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Gagne yontemi kavramin dogrudan ogretiminde oldugu gibi bir sunum
seklini icermektedir. Oncelikle kavramm olumlu ve olumsuz &rnekleri sunularak
ogrenciden olumlu tepki vermesi beklenir. Ogrencinin olumlu tepki vermesi
durumunda etkili pekistirme islem stireci uygulanir. Kavramin iliskili 6zelligi disinda

baska tiir agiklamalara yer verilmez.
1.7.4. Merrill ve Tennyson Yontemine Gore Kavram Ogretimi

Merrill ve Tennyson 6gretim modeline gore kavram 6gretimi; kavramin bir
tanimi, kolaydan zora secilmis, eslestirilmis olumlu ve olumsuz 6rneklerin aciklayict
sunumu ve soruya dayali uygulamadan olusur. Aciklayict sunumda, 6gretmen her
ornegi kavramin 6rnegi olup olmadigini, kavramin iliskili niteliklerini belirterek
aciklar. Soruya dayali uygulama rastgele swalanmig aciklayici sunumda
kullanilmayan olumlu ve olumsuz orneklerden meydana gelmistir. Bu sunum
tekniginde, 6grenciden yeni karsilastigi olumlu 6rnekleri ve olumsuz 6rnekleri iliskili
niteliklerin varligima ya da yokluguna gore incelemesi istenir. Sunum sirasinda
ogretmen, Ogrencilerden sunulan 6rneklerin kavramin birer 6rnegi olup olmadigini
sOylemelerini ve cevaplarini agiklamalarmi ister. Yapilan c¢alismalar (Tennyson ve
Arkadaslari, 1983) kavramsal bilginin olusturulmasinin kavram o6grenmenin ilk
asamasi1 oldugu ve kavrami temsil eden prototipin agiklayict 6rneklerle (eslestirilmis
olumlu ve olumsuz ornekler) ve iliskili nitelikler sunularak yapilmasmin yani
aciklayici sunumun, kavramsal bilginin olugsmasinda etkili oldugunu géstermektedir.
Bu sunumla 6grencilerin dikkati sunulan kavramin iligkili nitelikleri iizerinde
yogunlagtirilir. Genelleme diizeyinde kavram kazanimi i¢in agiklayict sunuma ek
olarak soruya dayali uygulamanin da yapilmasi gerektigi arastirmalarla desteklen-
mistir (Tennyson, Chao, ve Youngers, 1981). Baglama gore iligkili nitelikleri
degismeyen kavramlarin kazandirilmasinda agiklayict sunumun, baglama gore iliskili
nitelikleri degisen kavramlarin kazandirilmasinda ise agiklayici sunumla birlikte
soruya dayali uygulamanin kullanilmasi1 gerektigi belirtilmektedir (Tennyson ve

Cocchiarelle, 1986).
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1.7.5. Yapilan Cahismalar

Gagne yontemi ile Merrill ve Tennyson yonteminin ilkégretim diizeyindeki
ogrencilerinin ~ sosyal  bilgiler kavramlarmi = 6grenmelerinde  etkililikleri
karsilastirilmistir. 1lk arastirma Mckinney, Larkins, ve Peddicord (1982) tarafindan
yapilmstir. Ug grup dérdiincii smif diizeyindeki dgrenciye ii¢ farkli modelle sosyal
bilgiler kavramimin 6gretilmesi amaglanmistir. Arastirmada Gagne yontemi, Merrill
ve Tennyson yontemi ve kavrami tanimlar1 yoluyla 6gretme modeli kullanilmistir.
Kavrami tanimlar1 yoluyla Ogretme modeli ‘"geleneksel model" olarak
isimlendirilmistir. Bu modelde Ogrenciye kavramin niteliklerini ve nitelikler
arasindaki iliskileri iceren, tanimdan ve olumlu Orneklerden olusan paragraflar
okutulmus ve Ogrencilerden bunlar1 anlatmalar1 istenmistir. Arastirmada ii¢ grup
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Ikinci arastirma birinci arastirmanin tekrari
olarak McKinney, Larkins, Ford, ve Davis (1983) tarafindan yapilmistir. Bu
arastrmada dordiincii sinif 6grencilerine sosyal bilgiler kavrami yine li¢ 6gretim
modelini kullanilarak dgretilmistir. Ogrencilerin kavrami égrenmelerinde Merrill ve
Tennyson'un 8gretim modeli etkili olmustur. Ugiincii bir arastirma ise Mckinney,
Ford, Larkiris, ve Peddicord (1984) tarafindan altinci sinif 6grencileri ile yapilmastir.
Sosyal bilgiler kavrami 6gretiminde ayni 6gretim modelleri karsilastirilmistir. Bu
arastrmada da Ogrencilerin sosyal bilgiler kavramlarin1 6grenmelerinde Merrill ve

Tennyson 6gretim modelinin etkili oldugu bulunmustur.

Gagne yontemi Tiirkiye'de zihinsel engellilere, matematik ve okula hazirlik
kavramlarmin (renk, boyut, sekil, tane) 6gretiminde (Varol, 1992, 1996; Alptekin,
2000) kullanilmis ve etkili oldugu bulunmustur. Yine zihinsel engellilerle yapilan bir
arastirmada ise renk ve sekil kavrami 6gretiminde yapilandirilmis dil olarak isim-
lendirilen Gagne yontemi ile yapilan sunum, dogal dille ile yapilan sunumla
karsilagtirilmistir. Bu arastirmada dogal dille yapilan sunumunun daha etkili oldugu
bulunmustur (Kircaali-Iftar, Birkan. ve Uysal, 1998). Merril ve Tennyson ile Gagne
yontemini karsilastiran ilk ve tek calisma (Giizel Ozmen, Unal 2008) tarafindan
yapilmistir. Bu calisma da zihinsel engelli bireylere kavram 6gretiminde bu iki
yontemden hangisinin daha etkili oldugu arastirilmistir. Arastirmanin bulgularina

gore Gagne yonteminin diger yonteme gore daha etkili oldugu sonucuna varimaistir.



43

1.8. Problem

Gagne yontemi kullanilarak renk, sekil, rakam gibi kavramlarin zihin engelli
bireylere ogretildigi smnirli sayida arastirma bulunmaktadir. Merrill ve Tennyson
yontemi kullanilarak zihin engelli ¢ocuklara renk, sekil ve rakam gibi kavramlarin

ogretildigi arastirmaya ise rastlanilmamastir.

Gagne ile Merrill ve Tennyson yonteminin zihin engelli bireylere sekil kavraminin
ogretiminde verimlilik ve etkililigini karsilastiran tek bir ¢calisma bulunmaktadir. Bu
iki yontem ile geometrik cisimlerin Ogretilmesine yonelik ayr1 ayri ya da
karsilastirmali olarak yapilmis bir arastrma ise bulunmamaktadir. Ozel egitim
alaninda bu konuda smirli sayida caligma olmasi sebebiyle bu arastrmaya gerek

duyulmustur.
1.9. Calismanin Amaci
Bu calismanin amaci;

1. Merrill ve Tennyson yontemi ile Gagne yonteminin zihinsel engelli 6grencilerin
kiip ve silindir kavramlarmin 6grenmelerinde ve siirdiirmelerinde hangisinin

etkili oldugunun,

2. Ogretimde harcanan siire bakimmdan hangisinin verimli oldugunun

belirlenmesidir.
1.9.1. Onem

Bu calismada geometrik cisimlerden kiip ve silindir kavramlarmin zihinsel
yetersizligi olan bireylere Gagne ve Merrill-Tennyson yontemiyle 6gretimi yapilarak

bu iki yontemin etkililigi ve verimliligi karsilastirilmastir.

Arastirmanm kavram Ogretimiyle ilgili yapilacak sistematik arastirmalardan
biri olmasi, Gagne ve Merrill-Tennyson yontemlerini karsilagtirmasi agisindan 6nem

tasimaktadir.
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Bu c¢alismaya katilan deneklerden orta diizeydeki zihinsel yetersizlige sahip
bireylerden olusmaktadir. Bu bireylerin toplumla biitiinlesmesini saglamak ve
kendilerine olan giivenlerini arttirmak i¢in bu tir kavramlar1 Ogretmek,
yasantilarinda kullandirmak gerekmektedir. Dolayisiyla bu ¢alismanin ¢ocuklarin

sonraki 6grenmelerini ve yasantilarmi olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir.

1.9.2. Smirhhiklar

1. Bu arastirma orta derecede zihinsel yetersizligi sahip iki 6grenciyle,
2 Kiip ve silindirin 6gretilmesiyle,

3. Dokuz is giinii altigar saatlik calismayla,

4

Gagne ve Merrill-Tennyson yontemlerinin uygulanmasiyla sinirhidir.
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BOLUM 2: YONTEM

Bu boliimde calismanin desenine, deneklerin sec¢imine, kullanilan bilgi
toplama araglarma, kavram 6gretim materyallerinin gelistirilmesine, deney siirecine

ve verilerin nasil analiz edildigine yer verilmistir.
2.1. Arastirma Deseni

Aragtirmanin deseni, tek denekli deneysel desenlerden '"uyarlamali

doniisiimli uygulamalar modelidir".

Bu modelin secilmesinin nedeni; Uyarlamali Dontisiimlic Uygulamalar
Modelinde, iki ya da daha fazla bagimli degisken (kiip ve silindir kavramlarim
ogrenme) lizerindeki etkililik ve verimlilik karsilastirilabildigi igindir. Diger
modellerde ise bir bagimli degisken {izerinde etkililik ve verimlilik

karsilastirilir.
2.1.1. Karsilastirmah Modeller

Iki ya da daha fazla uygulama ya da yontemin, birbirlerinden bagimsiz
olarak etkililiklerine iliskin gegerli ve giivenilir bulgularin oldugu uygulamalarin
standart kosullar altinda yinelenen Ol¢limler alinarak karsilastirilmasina,
karsilastirmali tek denekli arastirma modelleri denir (Kircaali-Iftar ve Tekin
1997). Coklu uygulamalar modeli ( ABC Modeli); Doniistimlii Uygulamalar
Modeli, Paralel Uygulamalar Modeli ve Uyarlamali Dontisiimlic Uygulamalar
Modeli karsilastirmali tek-denekli arastirma modelleridir. Coklu Uygulamalar
Modeli (ABC Modeli) ve Doniisiimlii Uygulamalar Modelinde, sadece bir
bagimli degisken {izerindeki etkililik ve verimlilik karsilastirilirken; Paralel
Uygulamalar Modeli ve Uyarlamali Doniistimlii Uygulamalar Modelinde, iki ya
da daha fazla bagimli degisken tizerindeki etkililik ve verimlilik karsilastirilir

(Kircaali-iftar ve Tekin 1997).
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2.1.1.1. Uyarlamalh Déniisiimlii Uygulamalar Modeli

Iki ya da daha fazla bagimsiz degiskenin, iki ya da daha fazla geriye
doniisii olmayan bagimli degisken iizerindeki etkililiklerinin karsilastirildig:
arastirmalara uyarlamali doniisimlii uygulamalar modeli denir (Holcombe ve

arkadaslari; 1994; Tekin, 2000).

Uyarlamali doniisiimlii uygulamalar modelinde, her bir bagimsiz
degisken i¢in esit zorluk diizeyinde ancak birbirinden islevsel olarak bagimsiz
olan bagimli degiskenler yer alir. Bagimsiz degiskenlerden bir tanesi bir
O0grenciye bir oturumda bir bagimli degiskene, digeri ise diger oturumda diger
bagimli degiskene doniisiimlii olarak uygulanir. Bu doniisiim, genellikle giin
icinde ya da bir oturum icinde gergeklestirilebilir (Holcombe ve arkadaslari,

1994; Tekin, 2000).

Uyarlamali doniisiimlii uygulamalar modelinin 6zellikleri; islevsel olarak
birbirinden bagimsiz ancak esit zorluk diizeyinde davranislar seg¢ilmesini
gerektirmesi, geriye doniisii olmayan davranislarla calisiimasi ve bagimsiz
degiskenlerin hizla doniistiiriilerek uygulanmasi olarak siralanabilir (Holcombe

ve arkadaslari, 1994; Tekin, 2000).

2.1.1.1.1. Arastirmada Uyarlamalh Doniisiimli Uygulamalar Modelinin

Uygulanmasi

Uyarlamali doniistimlii uygulamalar modelinin geregi olarak, arastirmada
birbiriyle esit zorluk diizeyinde ancak birbirinden bagimsiz beceriler olan "kiip"
ve ‘"silindir" kavramlart iizerinde c¢alisilmistir. Uyarlamali  doniisiimli
uygulamalar modelini uygulayabilmek i¢in 2 denek belirlenmistir. Deneklerin
kiip ve silindir kavramlarinda ki diizeyleri, arastirmanin bagimli degiskenlerini;
"Merrill ve Tennyson-Gagne yOntemleriyle yapilan 6gretim uygulamalan" ise

arastirmanin bagimsiz degiskenlerini olusturmustur.

Arastirmada hangi denekle, hangi kavramin, hangi yontemle calisilacagi

kura cekilerek yansiz atama yontemi ile belirlenmistir. Deneklerin kiip ve
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silindir kavramlarindaki baslama diizeyi verileri, lic ayr baslama diizeyi

oturumunda tekrarlanan 6lgiimlerle toplanmistir.

Bir numarali denege, kiip kavrami Gagne yontemiyle kazandirilirken;
ayni giin igerisinde silindir kavrami  Merrill-Tennyson yOntemiyle
kazandirilmistir. Yine ayni giin icerisinde iki numarali denege, kiip kavrami
Merrill ve Tennyson yontemiyle kazandirilirken, silindir kavrami Gagne
yontemiyle kazandirilmustir.  Ogretim  sirasinda  6grencilerin -~ gosterdigi
ilerlemeler, kullanilan 6gretim yaklasimina uygun olarak hazirlanan ilerleme

kayit cizelgelerine kaydedilmistir.
2.1.1.1.2. Uyarlamah Doniisiimlii Uygulamalar Modelinde Verilerin Analizi

Uyarlamali1 déniistimlii uygulamalar modelinde verilerin analizi, grafiksel
analizle yapilir. Grafikte, deneklerin beceri diizeylerine iligkin veriler, grafigin
(y) diisey ekseninde; 6gretim oturumlarina iliskin veriler ise (x) yatay ekseninde
gosterilir. Yatay eksen Ogretim siireci, oturum, giin birimlerine karsilik gelir. (x)
ekseninde yer alan her bir 6gretim oturumuna karsilik gelen beceri diizeylerinin,
(y) ekseni iizerindeki degeri isaretlenerek grafik olusturulur ve grafik analiz
edilirken baslama diizeyi ile deney evresinde olusan egriler, (x) eksenine

uzakliklar1 bakimindan karsilastirilarak yorumlanir.
2.2. Denekler ve Secimi

Bu boliimde deneklerin kimlerden olustuguna ve nasil se¢ildigi konusuna yer

verilmistir.
2.2.1. Denekler

Aragtirmanin deneklerini, 2014-2015 gretim yilinda, Samsun Altmkum Ozel
Egitim Okulu'na kayitli dort 68renci olusturmaktadir. Bu dort 6grenciden ikisi asil,
ikisi de yedek denek olarak se¢ilmistir. On uygulama i¢in de Ozel Egitim Okulu'na

devam eden bir 6grenciyle calisilmistir.
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Ogrenciler belirlendikten sonra ailelerle ¢alisma hakkinda goriisiilerek
uygulama hakkinda bilgi verilmis ve aileler ile ¢alismanin sartlarmni iceren bir aile

izin sozlesmesi imzalanmistir (Ek 1).
2.2.2.Deneklerin Se¢cimi

Samsun Altinkum Ozel Egitim Okuluna devam eden o6grencilerin
ogretmenlerine goriisme formu ve 6grencilere kavram kontrol listesinin uygulanmasi
sonucunda, arastirmada kazandirilmasi amaglanan iki kavrama (kiip ve silindir) sahip

olmayan 8 §grenci belirlenmistir.

Daha sonra bu 6grencilerden, verilen iki ya da ii¢ kelimelik yonergeleri yerine
getirme, iicgen, kare, daire gibi geometrik sekilleri gosterip sdyleyebilme becerisine

sahip 4 6grenci belirlenmistir.

Bu dort 6grencinin ailelerinin izinleri ve rizalar1 alinarak, yansiz atama yontemiyle
kura ¢ekilerek, 6grencilerden ikisi asil, ikisi yedek olmak iizere arastirma kapsamina

alimustir.

1 numarali denek, 2007 yili dogumlu olup, 7 yasinda bir erkek 6grencidir.
Denegin saglik kurulu raporu incelendiginde, Yaygin gelisimsel bozukluk ve orta
derecede zihinsel yetersizlik yazilidir. Tan1 kisminda ise, yaygin gelisimsel bozukluk
ve mentalretardasyon yazmaktadir. Ogretmen goriisme formu ve gdzlemler sonucu
denegin, kiip ve silindir kavramlarin1 6grenmeye gereksinimi oldugu goézlenmistir.
Ayrica denek, iki-ii¢ kelimelik cimlelerden olusan yonergeleri yerine getirebilen, iig-

dort kelimelik citimlelerle konusabilen bir 6grencidir.

Iki numaral1 denek, 2001 yil1 dogumlu olup, 13 yasinda bir kiz 6grencidir.
Denegin saglik kurulu raporu incelendiginde, orta derecede zihinsel yetersizlik
ifadesi yazilidir. Tam kisminda ise galaktozemive mentalretardasyon
yazmaktadir. Ogretmen goriisme formu ve gozlemler sonucu denegin, kiip ve
silindir kavramlarin1 6grenmeye gereksinimi oldugu gozlenmistir. Ayrica denek, iki-
iic kelimelik ciimlelerden olusan yonergeleri yerine getirebilen, tig-dort kelimelik

climlelerle konusabilen bir 6grencidir.
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Deneklerin  higbiriyle, daha o6nce geometrik cisim kavramlari
calisitlmamistir. Deneklere, ¢alismaya istekli olup olmayacaklart sorulmus ve

ogrenciler calismaya istekli olduklarini belirtmislerdir.

Ayrica nesneleri ve sekilleri ayirt etme becerisine sahip, ancak geometrik
cisim kavramlarina sahip olmayan, iki ii¢ kelimelik yOnergeleri yerine
getirebilen, kendini basit climlelerle ifade edebilen bir 6grencide yedek olarak

bekletilmistir.
2.3. Kullanilan Bilgi Toplama Araclan

Arastirmada kullanilan bilgi toplama aracglari, 6grencilerin kavramlardaki
gereksinimlerini belirlemek, arastirma verilerini toplamak, her iki yontemin
uygulayici tarafindan giivenilir bigimde uygulanip uygulanmadigini belirlemek
ve arastirmanin sosyal gecerligini saptamak amaglarina yonelik olarak
gelistirilmistir. Bu boliimde, her bir amag i¢in kullanilan veri toplama araclariyla

ilgili agiklamalar yer almaktadir.

2.3.1.08rencilerin Kavramlardaki Gereksinimlerini Belirlemek Amaciyla

Kullanilan Bilgi Toplama Araglan

Ogrencilerin kavramlardaki gereksinimlerini kabaca saptamak amaciyla,

Ogretmen Goriisme Formu ve Kavram Kontrol Listesi gelistirilmistir.
2.3.1.1. Ogretmen Gériisme Formu

Ogretmen goriisiine gore Ogrencilerin kavramlarda yapabildiklerini

kabaca belirleyebilmek i¢in 6gretmen goriisme formu hazirlanmistir.

Ogretmen goriisme formu; kimlik bilgisi, amag¢, uygulama ydnergesi,
kavram kontrol listesi ve goriismeden elde edilen bilgilerin kayit edilecegi

siitunlardan olusmustur (Ek-2)

Kimlik bilgileri boliimiinde goériisme yapilan Ogretmene ait bilgiler,

goriismecinin adi-soyadi, Ogrencinin adi - soyadi, simifi, tarih ve saat yer
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almaktadir. Amag boliimiinde formun amaci agiklanmis, uygulama yonergesinde

ise, gériisme formunun nasil uygulanacag belirtilmistir.

Kavram listesi boliimiinde, deneklerden sahip olmasi beklenen kavramlar
yer almaktadir. Kavramlarin yaninda, isaretleme yapilmasi amaciyla "yapar",

nn

"yapmaz", "agiklama" siitunlar1 yer almaktadir.
2.3.1.1.1. Ogretmen Goriisme Formunun Gelistirilmesi

Ogretmen goriisme formunun gelistirilmesinde, daha dnce yapilmis tezler ve

yayimlanmis kitaplardan yararlanilmistir.

Ogretmen goriismesi sirasinda formda yer alan sorularm dgretmenler
tarafindan anlasilip anlagilmadigmi ve formun kullanim kolayligmmi saptamak
amaciyla, 6gretmen goriisme formunun 6n uygulamasina yer verilmistir. Bu amacla,
Samsun Ilkisik Ozel Egitim Okulunda ki bir 6zel egitim 6gretmenine &gretmen
goriisme formu uygulanmis ve 0gretmenin ve sorulan tekrar ettirmeden ya da ne
demek oldugunu sormadan sorulara uygun yanit vermesi sonucunda goriisme
formunda yer alan sorularm anlasilir oldugu anlasilmistir. Ayrica, verilen cevaplarin

rahatlikla kaydedilebildigi goriilmiistiir.
2.3.1.1.2. Ogretmen Gériisme Formunun Uygulanmasi

Ogretmen goriisme formu, ilkisik Ozel Egitim Okulunda ve Altinkum Ozel
Egitim Okulu' nda gorev yapan toplam 10 6gretmene bire bir olarak uygulanmistir.
Ogretmen goriisme formu kullanimindan &nce, smif &fretmeninden goriisme
randevusu alinmustir. Ogretmenle bir araya gelindikten sonra, goriismenin amaci
aciklanmistir. Daha sonra kavramlarla ilgili, kullanma ydnergesinde yazilan
aciklamalar dogrultusunda, dgretmene sorular sorulmaya baslanmistir. Ogretmenin
verdigi cevaplar, eger 6grenci bagimsiz olarak beceriyi yapiyorsa, o kavramla ilgili
yapar siitununun altina ¢ek isareti koyarak; yardimla yapiyor ya da yapamiyorsa,
yapamaz slitununun altina ¢ek isareti koyarak isaretlenmistir. Goriisme sonunda

ogretmene tesekkiir edilerek, goriisme bitirilmistir.
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2.3.1.2. Kavram Kontrol Listesi

Ogretmen goriisme formundan elde edilen bilgileri kontrol etmek ve
yetersizlikten  etkilenmis  Ogrencilerin, kavramlarda  yapabildiklerini  ve
gereksinimlerini  kabaca  belirleyebilmek icin  kavram kontrol listesi

hazirlanmistir (Ek - 3).

Kavram kontrol listesi; kimlik bilgisi, tarih, saat, amag, uygulama
yOnergesi, kavram listesi ve goriismeden elde edilen bilgilerin kayit edilecegi

stitunlardan olugsmustur.

Temel kavramlar boliimiinde, deneklerden gdéstermesi beklenen geometrik
sekil ve cisimler gibi kavramlar yer almaktadir. Kavramlarim yaninda, isaretleme

"nn nn

yapilmasi amaciyla "yapar", "yapmaz", "agiklama" siitunlar1 yer almaktadir.

2.3.1.2.1. Kavram Kontrol Listesinin Gelistirilmesi

Kavram Kontrol Listesinin gelistirilmesinde, daha 6nce yapilmis tezler ve

yayimlanmis kitaplar incelenerek, kavram kontrol listesi gelistirilmistir.
2.3.1.2.2. Kavram Kontrol Listesinin Uygulanmasi

Kavram Kontrol Listesi, Ilkisik Ozel Egitim Okulunda ve Altmkum Ozel
Egitim Okulu'nda okuyan ve 6gretmen goriisme formu sonucunda kavram kontrol
listesinde bulunan pek ¢ok kavrami 6grenmeye gereksinimi oldugu belirlenen 10
ogrenciye uygulanmistir. Eger 6grenci kontrol listesinde yer alan kavrama sahipse

yapar siitununa sahip degilse yapamaz siitununa tik (V) koyarak isaretlenmistir.

Kavram Kontrol Listesinin uygulandigi 10 6grenciden 5' inin tesekkiir kiip ve

silindir becerilerine sahip olmadig: belirlenmistir.
2.3.2. Arastirma Verilerinin Toplanmasi I¢in Kullanilan Veri Toplama Araclar

Arastirmada 6grencilerin 6gretim 6ncesinde ve sonrasinda kiip ve silindir
kavramlarinda 6grencilerin diizeyini belirlemek i¢in "Kiip Ol¢ii Arac1" ve

"Silindir Olgii Aract" ve her iki dgretim yaklasimiyla yapilan dgretim sirasinda
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ogrencilerin ilerlemelerini kaydetmek amaciyla ilerleme kayit c¢izelgeleri

gelistirilmistir. Asagida bu 6l¢ii araglar agiklanmaktadir.
2.3.2.1. Geometrik Cisimler Kavram Ol¢ii Araclarinin Gelistirilmesi

Daha 6nceden kavram kitaplari, ¢alisilan tezler incelenerek ve kavramla
ilgili doktora diizeyinde ¢alisma yapmis arastirmacilarin da goériisii alinarak kiip
ve silindir kavramlar1 igin Olg¢ii araglarit gelistirilmistir. Kiip ve silindir
kavramlar1 analiz edilerek bu kavramlarin iliskili ve iliskisiz nitelikleri
belirlenmistir. Belirlenen bu iliskili ve iligkisiz niteliklere uygun olarak olumlu
ve olumsuz 6rnekler olusturulmustur. Daha sonra kiip ve silindir kavrami i¢in
sOyle ve goster basamaklarinin oldugu, resim ve gercek nesnelerin kullanildigi

6 bildirimden olusan bir 6l¢ii aract gelistirilmistir.

2.3.3.1.1. Kiip Kavram Olcii Arac1 (Ek-4.1)

Kiip kavrami Ol¢ii araci, deneklerin kiip kavraminda ki diizeylerini
belirlemeye yonelik olarak hazirlanmistir. Kiip kavrami 6l¢ii araci, resimlerden
ve gercek nesnelerden kiipli gostermeyi ve sdylemeyi igine alan 6 bildirimden
olusmaktadir. Her bildirim dért durumla Sl¢iilmiistiir. Ogrenci, doért durumdan
licline uygun davrandiysa, bildirimde ifade edilen davranisa sahip oldugu kabul
edilmistir. Olgii araci; bildirimler, 3/4 oraninin yer aldig1 dlgiit siitunu, yapar,
yapmaz ve agiklama siitunlarinin bulundugu degerlendirme siitunlarindan

olusmaktadir.

2.3.3.1.2. Silindir Kavram Olcii Araci (Ek-4.2)

Kiip kavrami Ol¢li araci, deneklerin kiip kavraminda ki diizeylerini
belirlemeye yonelik olarak hazirlanmistir. Kiip kavrami 6l¢ii araci, resimlerden
ve gercek nesnelerden silindiri gostermeyi ve sOylemeyi i¢ine alan 6 bildirimden
olusmaktadir. Her bildirim dért durumla Sl¢iilmiistiir. Ogrenci, dort durumdan
licline uygun davrandiysa, bildirimde ifade edilen davranisa sahip oldugu kabul
edilmistir. Olgii araci; bildirimler, 3/4 oraninin yer aldig1 6lgiit siitunu, yapar,
yapmaz ve agiklama silitunlarinin bulundugu degerlendirme siitunlarindan

olusmaktadir.
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2.3.3.1.3. Geometrik Cisimler Kavram Ol¢ii Ara¢lari Kullanma Yénergelerinin

Gelistirilmesi (Ek-5)

Geometrik cisimler kavram oOl¢ii araglarinin kullanilabilmesine yonelik

olarak, kiip ve silindir kavramlar1 6l¢ii aract kullanma y6nergeleri hazirlanmistir.

Bu yonergelerde, Ol¢ii aracinin amaci, Ol¢li aracinin amacina gore
kullanilacak araglar, uygulama ortam1 ve 6l¢li aracinin uygulanmasi boéliimleri

yer almaktadir.

2.3.3.1.4. Geometrik Cisimler Kavram Ol¢ii Araclann Kayit Cizelgesinin
Gelistirilmesi (Ek-6)

Deneklerin davranislar1 kayit etmek i¢in kiip ve silindir i¢in ayr1 ayri
baslama kavram kayit cizelgeleri olusturulmustur. Kayit ¢izelgelerinde kimlik
bilgileri, oturum, tarih, bildirimler, sorular, yapar, yapamaz ve ag¢iklama

bolimleri yer almaktadir.
2.3.3.1.5. Geometrik Cisimler Kavram Ol¢ii Araclarinin On Uygulamasi

Geometrik cisimler kavram araglarinin 6n uygulamasi, 6l¢ii aracinda yer
alan her bildirimin kiip ve silindir kavramlarini ifade edip etmedigini, kullanma
yOnergesinde yer alan aciklamalarin net olup olmadigini ve kayit ¢izelgesinin
kullaniminin rahat olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilmistir. Bunun igin,
arastirmacinin disinda 6zel egitim 6gretmeni olan bir diger kisi, dncelikle sosyal
beceri 6lcili arac1 kullanma yonergesini okumustur. Daha sonra, her iki kavrami
da bagimsiz olarak gergeklestiren bir 6grenciye, her bir bildirimle ilgili durum
olusturulmus ve Ogrencinin verdigi tepkiler isaretlemistir. Bu 6n uygulama
sonucunda, hazirlanan Ol¢li  araclarinin  bildirimlerinin  kiip ve silindir
kavramlarini ifade ettigine, kullanma yOnergesinin anlasilabilir olduguna ve

kayit ¢izelgelerinin kullaniminin rahat olduguna karar verilmistir.
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2.3.3.1.6. Geometrik Cisimler Kavram Olcii Araclarmin Uygulanmasi ve

Puanlanmasi

Geometrik cisimler kavram Ol¢li araglari, deneklere her kavramin
Ogretiminden Once ve Ogretim sonrasinda ili¢ ayr1 oturumda birer kez
uygulanmustir. Olgii araci kullanma yonergesinde acgiklandigi sekilde ortam
diizenlemesi yapilarak, o kavramla ilgili bildirimlere iliskin durumlar uygulayici
tarafindan sunulmustur. Denegin dogru tepkileri, 6l¢li arac1 kayit ¢izelgesinde
ilgili basamagin karsisina (+) isareti kullanilarak kaydedilmistir. Denegin yanlis
tepkileri, Ol¢ii araci kayit ¢izelgesinde ilgili basamagin karsisina (-) isareti
kullanilarak kaydedilmistir. Denegin dogru ya da yanlis tepkilerine her hangi bir

pekistirme verilmemistir.

Denek, her bir bildirimde ifade edilen davranisi dért durumdan en az g
durumunda uygun gerceklestirdiginde, o bildirimde ifade edilen davranisi
gergeklestiriyor olarak; kavramin 6 bildiriminin tamamin1 gergeklestirdiginde
ise, kavram1 gergeklestiriyor olarak kabul edilmistir. Ogrenci, 6l¢ii aracinin
uygulandigr ¢ oturumun tamaminda karsiladiginda, silindir ve kiip

kavramlarina sahip olarak kabul edilmistir.
2.3.3.2.Genelleme Siirecinde Veri Toplama

Deneklerin, 6grendikleri geometrik cisim kavramlarii farkli materyal,
ortam ve kisilere genelleyip genellemediklerini degerlendirmek icin kiip ve
silindir kavrami 6l¢ili araglari bir ve iki numarali denek baska bir sinif ortaminda
bir 6zel egitim Ogretmeni tarafindan 6gretimde ve degerlendirmede kullanilan
materyallerden farkli materyallerle Ogretimden Once ve sonrasinda

degerlendirilmislerdir.
2.3.3.3. Kalicilik Siirecinde Veri Toplama

Ogretim tamamlanip {i¢c oturum kararli veri alindiktan sonraki yedinci ve on

dordiincii giinlerde kaliciliga iligkin veriler toplanmaistir.
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2.3.3.4.Verimlilige iliskin Veri Toplama (Ek-7)

Gagne ve Merrill-Tennyson yontemi ile 6gretimin verimlilik agisindan
farklilik gosterip gostermedigini saptamak amaciyla, her iki yaklasimla
gergeklestirilen Ogretim uygulamalar1 sirasinda, Ogrencilerin  gosterdikleri
ilerlemelerin kaydedildigi ilerleme kayit ¢izelgesindeki bilgiler, verimlilik veri
toplama formuna geg¢irilmistir. Her iki 6gretim yOntemiyle yapilan 6gretim a)
toplam 6gretim siiresi ve b )ogrencilerin yaptiklar: yanlis tepki sayilar1 agisindan

karsilastirilmastir.

2.3.3.5. Uygulama Giivenirligi (Ek- 8)

Arastirmada uygulama giivenirligi verileri iki amagla toplanmistir.
Birinci amag, Gagne Ogretim yontemi ve Merrill ve Tennyson yontemiyle
yapilan ogretim sirasinda, her iki yaklasimin uygulamaci tarafindan giivenilir
bigimde uygulanip uygulanmadigini degerlendirmektir. Ikinci amag ise,
yoklama oturumlarinda ki (baslama, Ogretim sonu, kalicilik diizeyinde)

giivenilir bigimde veri toplanip toplanmadigini degerlendirmektir.

Kavram o6gretimleri i¢cin “Gagne Yontemi Uygulama Giivenirligi Formu (Ek-
7.1)” ve “Merrill ve Tennyson Yontemi Uygulama Giivenirligi Formu (EK-7.2)”
kullanilmistir. Gagne ve Merrill-Tennyson Yontemi Uygulama Gilivenirligi
Formlarinin basinda amag¢ ve kullanma yoOnergesi, goézlemci adi ve tarih, sol
tarafinda, Gagne ve Merrill-Tennyson Yontemi O6gretim oturumlarinda yer alan
asamalarin beceri basamaklar1 yer almistir. Sag tarafinda ise, uygulamacinin, 6gretim
sirasinda bu basamaklar1 gerceklestirip gerceklestirmediginin isaretlendigi “evet” ve
“hayir” siitunlar1 yer almustir. Ikinci amag igin “Yoklama Oturumlar1 Uygulama
Giivenirligi Formu” kullanilmistir (Ek-7.3). Yoklama Oturumlar1 Uygulama
Giivenirligi Formunun sol tarafinda, kavram beceri basamaklar1 yer almistir. Sag
tarafinda ise, uygulamacmin yoklama oturumlar1 sirasinda bu basamaklari
gerceklestirip gergeklestirmediginin isaretlenecegi “evet” ve “haywr” siitunlar1 yer
almigtir. Uygulamacinin, Gagne ve Merrill-Tennyson Yontemini giivenilir bicimde

uygulaylp uygulamadigini ve yoklama oturumlarinda uygun veri toplayip

toplanmadigini belirleyebilmek iizere, uygulama sirasinda tiim oturumlar kamera ile
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kaydedilmistir. Daha sonra, arastrmacinin disinda iki 6zel egitim uzmant,
uygulamacmin bu basamaklar1 yerine getirip getirmedigini kamera kaydindan
izleyerek, uygunsa formda yer alan ‘“evet” siitununa; uygun degilse “ Hayir”

siitununa c¢ek atmak suretiyle belirlemislerdir.

Uygulama giivenirligi verilerinin, alandan olan kisilerin uygulamay1
yiriittiikleri durumlarda oturumlarin  %20’sinde; alandan olmayan kisilerin
uygulamay yiiriittiikleri durumlarda ise %30 ve iizerinde toplandigi belirtilmektedir (
Tekin, 1999). Bu agiklamaya gore, uygulamacinin 6zel egitim uzmani olmasi
nedeniyle, bu arastirmada oturumlarin %20 sinde uygulama giivenirligi verisi
toplanmistir. Uygulama giivenirligi katsayisi, gozlemlenen uygulamaci davraniginin,

planlanan uygulamaci davranigina boliinerek yiizdesinin alinmasi ile hesaplanmigtir.

Sonugta; uygulamaci, her iki denekle toplam 6 oturum baslama diizeyi verisi
toplamistir. Yansiz atamayla belirlenen 3 baslama diizeyi oturumunda uygulama
glivenirligi analizi yapilmistir. Buna gore uygulamaci, baslama diizeyinde %100

diizeyinde giivenilir veri toplamistir.

Uygulamaci, her bir denekle Gagne Yontemiyle 1 6gretim oturumu kiip ve 1
ogretim oturumu silindir kavram 6gretimi yapmistir. Bu nedenle kiip kavram 6gretim
oturumlarindan 1, silindir kavrami 6gretim oturumlarindan 1 tanesi yansiz atamayla
secilmis ve uygulama giivenirligi analizi yapilmistir. Buna gore uygulamaci, Gagne

ogretim yaklagimini %100 diizeyinde giivenilir uygulamistir.

Uygulamaci, her bir denekle Merrill-Tennyson Yontemiyle 1 Ogretim
oturumu kiip ve 1 6gretim oturumu silindir kavram 6gretimi yapmistir. Bu nedenle
kiip kavram 6gretim oturumlarindan 1, silindir kavrami 6gretim oturumlarindan 1
tanesi yansiz atamayla secilmis ve uygulama gilivenirligi analizi yapilmistir. Buna
gore uygulamaci, Merrill ve Tennyson ogretim yaklasimmi %100 diizeyinde

giivenilir uygulamistir.

Uygulamaci, toplam 6 oturum siireklilik diizeyi verisi toplamistir. Yansiz

atamayla belirlenen 2 siireklilik oturumunda, uygulama giivenirligi analizi
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yapilmistir. Buna gore uygulamaci, siireklilik diizeyinde %100 diizeyinde giivenilir

veri toplamistir.
2.3.3.6. Sosyal Gegerlilik (Ek-9)

Aragtirmada  kazandirilmak istenilen kavramlarin  Onemini ve
islevselligini, bu becerileri kazandirmak iizere kullanilan 6gretim yaklagimlarinin
uygunlugunu ve islevselligini degerlendirmek i¢in smif Ogretmenine yonelik
olarak "Sosyal Gegerlik Formu" gelistirilmistir ( Ek - 8). Formun basinda amag
bolimii yer almaktadir. Form, on bir sorudan olusmaktadir. Sorularin altinda, ise
Evet distinliyorum ( ), Hayir diisinmityorum ( ) ve Kararsizim ( ) seklinde

bolimler yer almaktadir.

Sosyal gegerlilik formu gelistirilirken, var olan O6gretime yo6nelik
arastirmalarda hazirlanmis olan formlara bakilmistir. Sorular, kazandirilmak
istenilen kavramin 6nemini, bu kavramin ve bu kavramlar1 kazandirmak i¢in
kullanilan yontemlerin islevsel olup olmadigini 6lgmeye hizmet edecek sekilde
olusturulmustur. Ayrica, bu ¢alismanin sonucunun, 6grencilerin sinif i¢i ¢alisma
davranislarina olumlu yonde hizmet edip etmeyecegine dair sorulara da yer

verilmistir.

Formda yer alan sorular, arastirmaci tarafindan simif 6gretmenine bire bir
olarak sorulmustur. Formda yer alan ilk dort soru, 6gretmene sorulup cevaplari
alindiktan sonra, 6gretim oturumlarinda kamera araciligi ile ¢ekilen kayitlardan,
her iki yaklasim i¢in birer oturum Ornegi smif Ogretmenine izletilmis ve
formdaki son yedi soru sorularak cevaplan alinmistir. Ogretmenin verdigi

cevaplar ilgili boliime kaydedilmistir.
2.4. Kavram Ogretim Materyallerinin Gelistirilmesi

Aragtirmanin deney siirecini, "Gagne yontemiyle 6gretim ve Merrill ve
Tennyson yontemiyle sunulan sosyal beceri 6gretim materyallerinin donlisiimlii
olarak uygulanmasi olusturmaktadir. Bu nedenle, Gagne yontemiyle 6gretim ve

Merrill ve Tennyson yontemiyle 6gretime gore hazirlanmis iki kavram 6gretim
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materyali gelistirilmistir. Her bir 6gretim materyalinin gelistirilmesinde, her iki

yaklasimla ilgili yayinlar ve yapilan arastirmalardan yararlanilmistir.
2.4.1. Gagne Ogretim Yontemiyle Sunulan Kavram Ogretim Materyali (Ek -10)

"Gagne Yontemine Gore Hazirlanan Ogretim Materyali", "Kiip Kavrami
Ogretim Materyali"(Ek- 10.1) ve "Silindir Kavrami1 Ogretim Materyali" (Ek- 10.2)

olmak iizere iki ayr1 kavram 6gretiminden olugmaktadir.
2.4.1.1. Kavram Ogretim Planinin Gelistirilmesi

Gagne yoOntemine gore Ogretim iinitelerinin gelistirilmesinde, Gagne
yontemiyle oOgretimle 1ilgili yaymlar ve yapilan arastirmalardan yararlanilmistir.
Ogretim plani; uzun donemli amaclar, alt amaclar, ortam ve dgretim siirecinden

olugmaktadir (Ek-10).

2.4.2. Merrill ve Tennyson Ogretim Yontemiyle Sunulan Kavram Ogretim

Materyali (Ek-11)

"MerrilveTennyson Yontemine Goére Hazirlanan Ogretim Materyali", "Kiip
Kavrami Ogretim Materyali"(Ek-11.1) ve "Silindir Kavrami Ogretim Materyali" (Ek-

11.2) olmak iizere iki ayr1 kavram 6gretiminden olugmaktadir.
2.4.2.1. Kavram Ogretim Planinin Gelistirilmesi

Merrill ve Tennyson yontemine gore Ogretim Unitelerinin gelistirilmesinde,
Merrill ve Tennyson yontemiyle 6gretimle ilgili yaymlar ve yapilan arastirmalardan

yararlanilmistir.

Ogretim plan;; uzun dénemli amaglar, alt amaglar, ortam ve ogretim

stirecinden olusmaktadir (Ek-11).
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2.5. Deney Siireci

Deney siirecinde her bir denek i¢cin baglama diizeyi oturumlarma, uygulama
evresine, Ogretim sonu bagimsizlik yoklamalarma, siireklilik ve genelleme

oturumlarina yer verilmistir. Deney siireci toplam 9 giin siirmiistiir.

2.5.1. Baslama Diizeyi Verilerinin Toplanmasi
Deneklerin Kiip ve Silindir kavramlarinda ki baslama diizeyi belirlenirken,

kiip ve silindir kavrami 6l¢ii araglar1 uygulanmaistir.

Tablo-2: Baslama diizeyi verilerinin toplanmasinda kullanilan araglar, ortam,

ortamda bulunan kisiler ve uygulamay1 yliriiten kisi

Beceri Baslama diizeyinin | Baslama diizeyinin belirlenmesinde
belirlenmesinde kullanilan | kullanilan ortam ve uygulamaci

araclar

Kiip Kiip seklinde gercek nesne | Uygulama okulunun bireysel egitim
kavramm | ve nesne resimlerinden | sinifinda arastrmayi yiirliten Ogretim

olusan kavram seti gorevlisi ve kamera

Silindir | Silindir ~seklinde ger¢ek | Uygulama okulunun bireysel egitim
kavram | nesne ve nesne | siifinda arastirmay1 yiiriiten 6gretim
resimlerinden olusan | gbrevlisi ve kamera

kavram seti

Baslama diizeyi verileri, her bir denek i¢in ii¢ ayr1 glinde ii¢ ayr1 oturumda,
dordiincii giinde bir oturuma daha yer verilerek genellemeye yonelik baslama diizeyi
verileri toplanmistir. Her oturum, deneklerin siniftan alinmasi ile baslamis ve
calismanin sonunda, denegin calisma ortamindan ¢ikarilip sinifa tekrar birakilmasi
ile sonuglanmistir. Baglama diizeyi verilerinin toplanmasinda oturumlarda kullanilan
araclar, ortam, ortamda bulunan kisiler ve uygulamay yiiriiten kisi Tablo-1' de, 6l¢cti

araclarinin uygulama zamani ve siras1 Tablo-2'de gosterilmistir.
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Gilin  ve | 09:30-10:30 10:45-11:45 12:00-13:00 13:15-14:15
saatler

—é 1. Denek (Bartu) | 2. Denek 1. Denek (Bartu) | 2. Denek

% (Hatice) o (Hatice)

O Kiip Kavram Silindir Kavrami

% Baslama Diizeyi | Kiip Kavrami | Baslama Diizeyi | Silindir

g Baslama Kavrami

§ Diizeyi Baslama Diizeyi

—qﬁé 1. Denek (Bartu) | 2. Denek 1. Denek (Bartu) | 2. Denek

2 (Hatice) (Hatice)

& Kiip Kavram Silindir Kavrami

% Baslama Diizeyi | Kiip Kavrami | Baslama Diizeyi | Silindir

g Baglama Kavrami

% Diizeyi Baslama Diizeyi

< 1. Denek (Bartu) | 2. Denek 1. Denek (Bartu) | 2. Denek

% ) (Hatice) o (Hatice)

O Kiip Kavram Silindir Kavrami

% Baslama Diizeyi | Kiip Kavrami | Baslama Diizeyi | Silindir

g Baslama Kavrami

g Diizeyi Baslama Diizeyi
1. Denek (Bartu) | 2. Denek 1. Denek (Bartu) | 2. Denek

é ) (Hatice) o (Hatice)

S Kiip Kavram Silindir Kavrami

ij Genelleme Kiip Kavram1 | Baslama Diizeyi | Silindir

§ Baslama Diizeyi | Genelleme Kavrami

% Baslama Genelleme

i Diizeyi Baslama Diizeyi
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2.5.2. Pilot uygulama

Ozel egitim ikinci kademe yedinci sinifa devam eden orta derecede zihinsel
yetersizlige sahip bir 6grenciyle pilot uygulama gergeklestirilmistir. Bu 6grenciye iki
ayrt kavram (kiip ve silindir) iki farkli yontemle uygulanarak 6gretim oturumlari
gerceklestirilmistir. Pilot uygulama sonucunda bu iki yontemin uygulanma evresleri
ve oturumlarda harcanan siire belirlenmistir. Yapilan uygulama sonucunda bir
oturum i¢in ortalama 45 dakikalik bir siirenin yeterli olacagi hesaplanmistir. Ayrica
pilot uygulama oturumlar esnasinda ¢ikabilecek aksakliklar hakkinda bilgi

saglamistir.
2.5.3. Uygulama Evresi

Uyarlamali doniisimlii uygulamalar modeline gore desenlenen bu
arastirmada, “Gagne ve Merrill-Tennyson yontemiyle” kiip ve silindir kavramlarmin
ogretimi, uygulama evresini olusturmaktadir. Bu nedenle bu boliimde, becerilerin
Ogretim siras1 ve siiresi ile Gagne ve Merrill-Tennyson ydntemine gore Ogretim

basliklar1 altinda, uygulama siirecinin agiklanmasina yer verilmistir.
2.5.3.1. Kavramlarin Ogretim Sirasi ve Siiresi

Bu boliimde hangi sirayla 6gretildigine ve 6gretim i¢in kullanilan siireye yer

verilmistir.
2.5.3.1.1.Kavramlarin Ogretim Siras

Bu arastrmada o6gretim oturumlarma, kiip kavrami, 1 numarali denekle
Gagne yontemiyle calisilarak baglanmistir. Ayni giin igerisinde 1 numarali denekle
silindir kavrami Merrill ve Tennyson yontemiyle ¢alisilmistir. Yine ayni giin i¢inde,
iki no’lu denekle kiip kavrami1 Merrill ve Tennyson yontemiyle c¢alisilirken, silindir
kavrami Gagne yontemiyle ¢alisilmistir. Sonugta ayn1 giin icerisinde, her denege, bir
kavram bir yontemle, diger kavram diger yOontemle olmak iizere iki yOntem

dontistimlii olarak kullanilmistir.
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2.5.3.1.2. Kavramlarin Ogretim Siiresi

Arastrmanin uygulama evresinde, bir giinde her bir kavram icin 45’°er
dakikalik iki oturumu diizenlenmistir. iki denek icin bir giinde ikiser &gretim
oturumu olmak {izere, toplam 4 6gretim oturumu gerceklestirilmistir. Arastirmanin
uygulama evresi bir giin siirmiistiir. Her bir 68retim oturumu arasinda, 15 dk ara
verilmistir. Uygulama evresi, arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Her bir
ogretim oturumu, deneklerin siniftan alinmasi ile baslamis ve ¢alismanin sonunda
denegin caligma ortamindan ¢ikarilip, smifa tekrar birakilmasi ile sonu¢lanmstir.

Asagidaki tabloda, uygulama evresini gosteren ¢alisma takvimi yer almaktadir.

Tablo-4: Uygulama evresi ¢alisma takvimi

Giin-Tarih | 09:30- 10:30- 11:30-12:15 | 12:30- 13:30-14:15
10:15 11:15 13:15
Pazartesi- BARTU ile | HATICE BARTU ile HATICE
10.11.2014 | KUP ILE KUP SILINDIR ILE
GAGNE M. T. MOD. SILINDIR
M. T.
MOD. GAGNE
MOD.
MOD.

2.5.4. Ogretim Sonu Bagimsizhk Yoklamalar

Kiip ve Silindir kavramlarinin Gagne ve Merril-Tennyson yOntemleriyle
ogretim uygulamalar1 tamamlandiktan sonra, deneklerin kavramlarda ki 6gretim sonu
diizeyleri belirlenmistir. Deneklerin 6gretim sonu diizeylerinin belirlenmesinde, kiip
ve silindir kavrami 6l¢ii araglart 3 ayr1 giinde 3 ayr1 oturumda uygulanmistir. Her
ogretim oturumu, deneklerin smiftan alinmasi ile baglamis ve calismanin sonunda,

denegin ¢alisma ortamindan ¢ikarilip sinifa tekrar birakilmasi ile sonuglanmustir.
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2.5.5.Genellemeye Etkisi

Deneklerin kazandiklar1 kiip ve silindir kavramlarmi farkl arag, ortam ve
kisilere genelleyip genellemediklerini degerlendirmek icin genelleme oturumlarina
yer verilmistir. Genelleme oturumlarma, her iki denek icin de Ogretimin
tamamlanmasmdan bir giin sonra yer verilmistir. Genelleme verisi 6zel egitim
ogretmeni tarafindan 6grenci ile smif ortaminda 6grencilerin varhiginda ve farkli

materyaller uygulanarak alinmustir.
2.5.6. Siireklilige Etkisi

Deneklerin, kiip ve silindir kazandiktan belli bir siire sonra siirdiirlip
siirdiiremediklerini degerlendirmek i¢in, 6gretim oturumlarindan 7 ve 14 giin sonra
kalicilik verisi toplanmistir. Bu amacla deneklere, kiip ve silindir kavrami 6lgii

araglar1 bire bir olarak birer kez uygulanmistir.

2.6. Verilerin Analizi

Bu boliimde arastirmada elde edilen verilerin nasil analiz edilecegine yer

verilmistir.

3.6.1. Gagne Yontemiyle Merrill ve Tennyson Yénteminin Kavram Ogretiminde

Etkililiklerinin Karsilastirnlmasi

Tek denekli deneysel desenlerden uyarlamali doniisiimlii uygulamalar
modelinin kullanildig1 bu arastirmada, veriler grafik olarak analiz edilmis ve
grafikler niteliksel olarak yorumlanmistir. Grafiksel analiz tekniklerinden de ¢izgisel
grafik kullanilmistir. Grafik analizinin yatay eksenine, her iki 6gretim yaklagimina
ait baglama diizeyi, genelleme baslama diizeyi, 6gretim, 6gretim sonu bagimsizlik,
siireklilik ve genelleme oturumlar1 yerlestirilmistir. Yatay eksende yer alan her bir
oturuma karsilik gelen dogru tepki yiizdesi, diisey eksen lizerinde 0-100 arasinda esit
araliklarla gosterilmistir. Bir 6gretim yaklagimina ait davranis olusum ylizdesini
gosteren egrinin egim yolu ve yonii, diger 6gretim yaklasimimna ait egriye gore,
farklilik gostermiyor ve birbirleriyle binisiyorsa, iki 6gretim yaklasimimin etkililik

bakimimdan birbirinden farkli olmadig1 sonucuna varilmistir. Eger, egrilerin egim
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yolu ve yonii binigsmiyor ve bir 6gretim yaklasimina ait egrinin yonii, diger 6gretim
yaklagimina ait egriden daha yukariya dogruysa, o 6gretim yaklasimmin digerine

gore daha etkili oldugu izlenimi edinilmistir.

2.6.2. Gagne Yontemiyle Merrill ve Tennyson Yonteminin Kavarma

Ogretiminde Verimliliklerinin Karsilastirilmasi

Gagne ve Merrill-Tennyson Yontemleriyleyapilan o6gretimin verimlilik
acisindan farklilik gosterip gostermedigi, her iki 6gretim yontemiyle gecen toplam

ogretim siiresine iligkin verilerin karsilastirilmasiyla belirlenmistir.
2.6.3. Uygulama Giivenirligi

Bu arastirmada, uygulama giivenirligi i¢in yiizde hesaplamalar1 yapilmistir.
Uygulama giivenirligi katsayisi, gozlenen uygulamaci davranisinim, planlanan

uygulamaci davranigina boliinerek yiizdesinin alinmasi ile hesaplanmaistir.
2.6.4. Sosyal Gegerlik

Arastirmanin sosyal gegerliligini belirleyebilmek icin, uygulamac tarafindan

simif 6gretmenine uygulanan sosyal gecerlik formu ile goriis alinmigtir.

Aragtirmada kazandirilmak istenen kavramlarin 6nemini ve islevselligini, bu
beceriler1 kazandirmak iizere kullanilan yaklasimlarin uygunlugunu ve
islevselligini  degerlendirmek i¢in arastirmanin tamamlanmasindan sonra,
deneklerin  smif Ogretmenlerine yonelik  “Sosyal Gegerlilik Formu”
uygulanmistir. Simif 6gretmenlerinden ikisi, formda yer alan ve “evet”, “hayir”
ve “kararsizzim” cevap seceneklerinden olusan yedi sorunun hepsine “evet”
cevabini vererek, olumlu goriis sunmuslardir. Sinif 68retmenlerinden bir tanesi
ise altisina “evet” bir tanesine (2. Soruya) de ‘“kararsizim” isaretlemistir. Simif
ogretmenleri iki tanesi Gagne yOnteminin daha verimli ve etkili olabilecegini
ifade ederken {lcilincli 6gretmen Merrill ve Tennyson yonteminin daha etkili
olacagimi ileri stirmistiir. Simif O6gretmenlerine bu ¢alismanin sonunda
ogrencinizde  gordiigiinliz  degisikleri agiklar misimniz  seklinde soru

yoneltildiginde Ogrencilerin kendilerine olan giivenlerinin arttigini, nesne ayirt
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etme diizeylerinin arttigin1 ve 6grencilerin bu kavramlara sahip olduklarini ifade
etmislerdir. Stmif 6gretmenlerinden ¢alismanin en hoslarina giden tarafini ifade
etmelerini istendiginde; kavramin Ogrenilmis olmasi, genelleme ve kaliciligin
olmas1 seklinde ifadeler kullanmiglardir. Simif 6gretmenlerinden ¢alismanin
hoslarina gitmeyen tarafin1 ifade etmelerini istendiginde; ¢alisma olumludur,
daha uzun siire zarfinda daha kapsamli c¢alisiimali seklinde ifadeler

kullanilmastir.
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BOLUM 3: BULGULAR VE YORUMLAR

Zihinsel yetersizlikten etkilenmis 6grencilere kavram kazandirmada, Gagne
ve Merrill-Tennyson yontemlerinin etkili olup olmadigini ve hangi yaklagimin daha
verimli oldugunu belirlemeyi amaclayan arastrmanin bu boliimiinde, arastirma

amaclarindaki sira ile bulgular ve yorumlara yer verilmistir.
2.1. Gagne ve Merrill-Tenyson Yéntemleri ile Yapilan Ogretimin Etkililiklerine

Yonelik Bulgular ve Yorumlar

Sekil 1

Birinci Denegin Iki Ogretim Yonteminde Amaglar1 Gergeklestirme Diizeyi

Baglama Diizeyi ~ Uygulama  Genelleme Stireklilik
6 - (o) o000
a
L)
2 4 -
i
o
o
On
g 3
e —8— Gagne
E; 2 = —o=Merrill&Tennyson
g
< 4
O _
1 2 3 4 5 6 7 & 9 10

Oturumlar

Grafik 1°de goriildiigli gibi, birinci 6grencinin baslama diizeyinde gerceklestirdigi
ama¢ bulunmamaktadir. Birinci 6grenci Gagne yontemiyle yapilan 6gretimin birinci
oturumunda alt1 amacin tamamini gerceklestirmistir. Ogretim sonunda genelleme
yoklamasinda da amaglarm tamammin gergeklestirildigi gozlenmistir. Ogretimden
sonra yedinci ve on dordiincii giinde yapilan izleme yoklamalarinda 6gretim sonu

performansina gore bir degisme olmadigi gézlenmistir.
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Sekil 2
Ikinci Denegin Iki Ogretim Yonteminde Amaglar1 Gergeklestirme Diizeyi

Baglama Diizeyi ~ Uygulama  Genelleme Stireklilik
6 - (o) o000
a
L)
2 4 -
b
o
=
On
g 3
e —8— Gagne
E; 2 = —o=Merrill&Tennyson
g
< 4
O _
1 2 3 4 5 6 7 & 9 10

Oturumlar

Grafik 2’de goriildigli gibi, ikinci Ogrencinin baslama diizeyinde
gerceklestirdigi ama¢ bulunmamaktadir. Ikinci 6grenci Merrill ve Tennyson
yontemiyle yapilan Ogretimin birinci oturumunda alt1 amacin tamamini
gerceklestirmistir. Ogretim sonunda genelleme yoklamasmda da amaglarmn
tamammin gergeklestirildigi gézlenmistir. Ogretimden sonra yedinci ve on dérdiincii
gilinde yapilan izleme yoklamalarinda 6gretim sonu performansina gore bir degisme

olmadig1 gbzlenmistir.

Grafik 1°’deki 1iki oOgretim sartiyla 1ilgili veri yollarmmn diizeyleri
karsilastirildiginda Gagne yontemiyle yapilan 6gretimin sonunda elde edilen veri
yoluyla Merrill ve Tennyson yontemiyle yapilan 6gretim sonunda elde edilen veri
yolu arasinda anlamh bir farklilik gozlenmemistir. Her iki yontemde de 6grencinin

birinci oturumda amaclarm tamamini kazandigi ve stirdiirdiigii gozlenmistir.
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BOLUM 4: TARTISMA

Bu arastrmada Gagne yontemiyle Merril-Tennyson yOnteminin zihinsen
yetersizligi olan Ogrencilerin geometrik cisimlerden daire ve kiip kavramlarini
ogrenmelerinde, slirdliirmelerinde hangisinin etkili oldugunun ve 6gretimde harcanan

siire bakimindan hangisinin verimli oldugunun belirlenmesi amag¢lanmaistir.

Arastirmanin bulgular boliimiinde goriildiigii gibi birinci ve ikinci denekte
Gagne ve Merril-Tennyson yontemlerinin her ikisinin de etkililik agisindan

farklilagsmadig1 gézlenmistir.

Gagne yontemiyle yapilan 6gretimle arastirmaya katilan iki 6grencinin de
ogretim sonunda birinci ve ikinci hafta sonunda yapilan degerlendirmelerde
kazanimlarini1 koruduklar1 gézlenmistir. Bu sonug iilkemizde yapilan arastirmalarla
paralellik gdstermektedir. Ulkemizde “agik anlatim ya da dogrudan dgretim” olarak
da adlandirilan ve bu calismadaki Gagne yOntemiyle benzer sekilde uygulanan
ogretimin 6grencilerin sunulan kavramlar1 kazanmalarinda etkili oldugu saptanmustir.
Bu arastirmalardan Gagne yonteminde oldugu gibi kavramin olumlu ve olumsuz
ornekleri sunularak yapilan 6gretimin, zihinsel engelli 6grencilerin renk, sekil ve
tane kavramlarini kazanmalarinda basamaklandirilmis yonteme gore daha etkili
oldugu bulunmustur (Varol, 1996; Yildirim-Alptekin, 2000). Bir arastirmada ise
zihinsel engelli 6grencilere renk, sekil, tane ve boyut kavramlarmi kazanmalarinda,
acik anlatim ile geleneksel yontemin etkililikleri karsilastirilmistir. Agik anlatimin
geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu bulunmustur (Varol, 1992). Baska bir
arastrmada ise Gagne ve Merrill-Tenyson yontemleri zihinsel engelli 6grencilerin
sekil kavramlarmi 6gretmelerinde ki etkililigi ve verimliligi karsilastirilmistir (Unal,
Ozmen, 2008). Bu arastirmanin sonucuna gdre Gagne ydntemiyle sunulan sekil
kavram Ogretiminin Merrill ve Tennyson yontemiyle sunulan sekil kavram
ogretimine gore daha etkili ve verimli oldugu bulunmustur. Ayrica Tablo-2’de
gorildiigii gibi birinci ve ikinci Ogrencilerde Gagne yontemiyle yapilan Ogretim
Merrill ve Tennyson yontemiyle yapilan 6gretime gore harcanan siire agisindan daha

verimli olmustur.
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Kavram sunumu sirasinda ilginin sunulan Orneklerin iligkili nitelikleri
iizerinde yogunlastirilmasi O6grenciye olumsuz Ornekten kavramin Ornegini ayirt
ederken ya da kavramin diger 6rneklerine genelleme yaparken neye dikkat edecegine
yonelik ipucu sunacagi belirtilmistir (Klausmeier, 1992). Bu calismada da Merrill ve
Tenyson yontemiyle Ogretim yapilirken kavramin iligkili nitelikleri aciklanarak
olumlu 6rnek iizerinde gosterilmistir. Arastirmaci kiip kavramini sunarken eline kiipii
alarak “bu kiip ¢iinkii bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane esit ylizeyi var”
diyerek kiipli masaya koymustur. Olumsuz 6rnegin sunumunda ise silindiri eline
alarak “bu kiip degil ciinkii bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane esit yiizeyi yok”
diyerek masadaki kiiplin yanina koymustur. Yapilan sunumlarin uzun olmasi ve
ogrencilerin dogru tepki verme yiizdesinin diismesi bu yiizden kaynaklanmis olabilir.
Yani uzun sunu ciimlelerinden dolay1 6grencinin 6grencilerin kavram 6rnegi yerine
farkl1 uyaranlara dikkat etmesinden kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Kavram
ornekleri sunulurken kullanilan dilin olabildigince yalin olmasi gerekmektedir
(Engelmann ve Carnine, 1982; Tuncer ve Altunay, 2004). Tez ¢alismasinda Gagne
yontemiyle 6gretim yapilirken kavramm olumlu o6rnegi gosterilerek “bu kiip”
denilerek masaya konulmus daha sonra olumsuz 6rnek gosterilerek “bu kiip degil”
denilerek masadaki olumlu 6rnegin yanina konulmustur. Gagne yontemiyle d6gretim
yapilirken 6grencilerin olumlu ve olumsuz ornekle gergeklestirilen tek bir oturumun
sonunda ki degerlendirmede bile olumlu ve olumsuz Ornekleri dogru bir sekilde
gosterdikleri gozlenmistir. Gagne yOntemiyle yapilan Ogretimde yalin bir dil
kullannminin 6grencilerin 6rnekler dikkat etmesini saglandigi bu nedenden dolay1 da

etkili oldugu goriisii agir basmaktadir.

Gagne ve Merrill-Tenyson yontemiyle yapilan kavram 6gretiminin
etkililigine yonelik olarak genelleme degerlendirmesine bakildiginda; iki yontemle
yapilan 6gretim sonunda degisik materyal, ortam ve kisiyle yapilan degerlendirme
sonunda 6grencilerin dogru tepki sayisinin degismedigi gézlenmistir. Yani 6grenciler
ogrenmelerini genelleme diizeyine tasiyarak siirdiirmiislerdir. Bu noktada iki 6gretim

yonteminin arasinda etkililik agisindan bir fark goriilmemistir.
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Merrill ve Tenyson yontemiyle Ogretim den sonra yapilan yoklamalarda
Gagne yonteminden farkli olarak 6grencilerin kiip ve silindiri neden sectikleri ya da
kiip, silindir dedikleriyle ilgili olarak “bunu neden segtin, neden kiip ya da silindir
dedin” seklinde sorular yoneltilmistir. Bu sorulara 6grencilerin sunudakine uygun
cevap veremedikleri ya da tepkisiz kaldiklar1 gézlenmistir. Bu sonu¢ goz Oniine
alimdiginda Merrill ve Tenyson yOntemiyle yapilan 6gretimin 6grencilere Gagne
yonteminde oldugu gibi kavramlar1 aymrt ettirmeden ileriye tasimadigi izlenimini

vermistir.

Sonug olarak, bu arastirmada iki 6grenci de Merrill ve Tenyson yontemiyle
yapilan 6gretimi Gagne yontemiyle yapilan 6gretime gore etkililik agisindan bir fark
gozlenmemistir. Yani her iki yontemde esit derecede etkili olmustur. Verimlilik
acisindan Gagne yontemiyle yapilan 6gretimin Merrill ve Tenyson yontemine gore
daha etkili oldugu gézlenmistir. Bu caligma verilerinin desteklenmesi i¢in daha ¢ok
sayida ve farkl gelisim donemlerindeki 6grencilerle bu yontemlerin etkililigi ve

verimliligi karsilastirilmalidir.
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BOLUM 5: SONUC VE ONERILER
5.1. Sonuc¢

Bu calismada Gagne ve Merrill-Tennyson yonteminin orta diizeyde 6grenme
glicliigline sahip Ogrencilere geometrik cisimler kavraminin Ogretiminde etkili
oldugu tespit edilmistir. Deneklerin 6gretimi yapilan kiip ve silindir konusunun
ogretimi sona erdikten yedi ve on dort giin gectikten sonra koruyabildikleri tespit
edilmistir. Ayrica deneklerde yapilan Ogretim sondu genelleme degerlemeleri
sonucunda dgrenmelerini farkli materyal, ortam ve kisilere de genelledikleri tespit

edilmistir.

Bu calismada Gagne ve Merrill-Tennyson yonteminin verimlilik acisindan
degerlendirmesinde ise O0gretimde (oturumlarda) kullanilan siire agisindan Gagne
yontemiyle ogretimin daha az siire aldigi gozlenmistir. Bu sonuca gore geometrik

cisimlerin 6gretiminde Gagne yonteminin daha verimli oldugu ortaya ¢ikmistir.

Uygulama sirasindan deneklere sunulan oturum sayisi acisindan anlamli bir

farklilik ortaya ¢ikmamaistir.
5.2. Oneriler

1. Zihin engelli bireylere kavram o6gretiminde Gagne yontemi etkili bir sekilde
kullanilarak renk, sekil, biiylikliilk, uzunluk gibi temel kavramlari 6grenmeleri

saglanabilir.

2. Ozellikle Gagne ydntemine gore kavram dgretimi daha az siire almas1 agisindan
daha verimli oldugu disiiniildiiglinde zihinsel engelli bireylere renk, sekil gibi
kavramlarm Ogretiminde bu yontemin tercih edilmesi daha verimli bir 6gretim

gergeklestirilmesini saglayabilir.

3. Zihin engelli bireylerin temel kavramlar1 edinmesi sonraki edinecegi becerilere 6n
kosul teskil edebilecegi, kendilerine olan giiveni arttiracagi i¢in bu kavramlarin

ogretilmesine daha fazla 6nem verilmelidir.
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5.3. Ileri Arastirmalara Yonelik Oneriler

I.

Bu yontemlerin etkililikleri ve verimlilikleri daha biiylik gruplarda ve degisik
yetersizlige sahip bireylerde de arastirilabilir.

Kavram 6gretimi diginda hayat bilgisi, sosyal bilgiler ve fen bilgisi gibi konular
iizerinde de bu iki yontemin etkililik ve verimlilik ag¢isindan karsilastirilabilir.
Yine farkli olarak bu iki yontemin etkililikleri tek basina farkli kavramlar ya da

konular iizerinde arastirilabilir.
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EK-1. Anne-Baba izin Formu

ANNE-BABA iZIiN FORMU

Bu ¢aligmanin amaci, geometrik cisim kavramlariin (kiip ve silindir) Gagne

ve Merril-Tenyson yontemine gore ogretiminin etkililigini karsilastirmaktir.

Calisma, Hakan METIN’in yiiksek lisans tez ¢alismasi olup Dog. Dr. Hakan

Sarr’nin damigmanlhiginda yliriitiilecektir.

Hakan METIN’in yiiksek lisans tez ¢calismasinda ¢ocuguma Gagne ve Merril-
Tenyson yontemine sunacak kisinin kendisi olacag tarafima agiklanmistir.
Cocugum;................... bu ¢alismalara arastirma siiresince periyodik olarak

katilmasini kabul ediyorum.

Yapilacak olan ¢aligmalarin cocugum i¢in fiziksel ya da psikolojik risk
tasimast durumunda ¢alismay1 sonlandirabilecegim arastirmaci tarafindan

aciklanmastir.

Calismadaki yazili ve gorsel materyallerin arastirmaci tarafindan yapilan bu

calisma haricinde de kullanilabilmesini kabul ediyorum.

Anne/Baba Imzas1
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EK-2. Ogretmen Goriisme Formu

GEOMETRIK CiSIMLER KAVRAM OGRETMEN GORUSME FORMU

Goriisme Formunun Amaci:Bu 6gretmen goriisme formunun amaci, 6gretmen
goriisiine gore zihinsel yetersizligi olan 6grencilerin kare, liggen, daire kavramlarina
ve geometrik cisimlerden kiip ve silindiri ayirt etme becerilerine sahip olma
diizeylerini belirlemektir.

Goriisme Formunun Kapsami: Bu form, kare, liggen, daire geometrik sekilleri ile
kiip ve daire geometrik cisimleri ayirtetme davraniglarini kapsamaktadir. Gorlisme
sorular1, kimlik bilgilerinden ve 4 ag¢ik uglu soruyla her bir a¢ik u¢lu sorunun
altindaki kayit ¢izelgelerinden olugsmaktadir. Kimlik bilgileri, 6gretmenve 6grencinin
adi-soyadi, devam ettigi sinif ve telefon bilgilerini kapsamaktadir. A¢ik uglu
sorulardan birincisi geometriksekil kavramlardaki diizeylerini belirlemeye; ikinci
soru ise geometrik cisimlerden kiipli ayirt etme; liglincii soru ise geometrik
cisimlerden silindiri ayirt etme becerilerine sahip olma diizeylerini belirlemeye
yonelik sorulardir. Her bir acik uclu sorunun altinda yer alan kayit ¢izelgeleri ise
bildirimler ve bu bildirimlerin karsisinda 6grencinin kavramla ilgili becerilere sahip
olup olmadigini iliskin 6gretmenin olasi cevaplarmin yer aldigi bosluklar1 ve
aciklama stitunlarmi kapsamaktadir.

Kullanilacak Ara¢ Gerecler: Geometrik cisimler kavram dgretmen goriisme formu
kayit cizelgesi ve kalem.

Uygulama Ortam: Ogretmen ve uygulamacimnin karsilikli olarak oturmalarina izin
verecek bir odadir.

Uygulama Yonergesi:

e Geometrik cisimler kavram 6gretmen goriisme formu’nun kullanimindan 6nce,
simif 6gretmeninden goriigme randevusu alin.

e (Goriismeye baglamadan once goriisme formunu gézden gegirin.

e Ogretmenin olas1 yanitlarini kayit edebilmek icin “Geometrik cisimler kavram

ogretmen gorliisme formu kayit ¢izelgesini” masada kullandigi eli tarafina: ses

kayit cihazini 6gretmenle goriismeci arasinda 6gretmene yakin olacak bir yere

koyun.

Ogretmenle karsilikl1 oturun.

Kimlik bilgilerini gériismeye baslamadan dnce doldurun.

Kayit cihazini agin.

Ogretmene goriismenin amacini agiklaym.

Daha sonra, 6gretmene ilk agik u¢lu soruyu sorun.

Eger 6gretmenin yaniti, acik uclu sorularm altinda yer alan bildirimlerin

karsiliyorsa, 1lgili bildirimin karsisinda yer alan siitunun altina “+” koyun.

e Ogretmen ilgili bildirimde ifade edilen davranis1 6grencinin yaptigini
belirtiyorsa, ilgili bildirimin karsisinda yer alan siitunun altma “+” koyun.
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e [Eger 6gretmen, cocugun yapip yapmadigindan emin olmadigini belirtiyorsa,
“aciklama” slitununa yazin ve bir sonraki acik uglu soruya gecin.

e (Gorlisme sonrasinda 6gretmene tesekkiir ederek goriismeyi bitirin.

Kimlik Bilgileri
Ogretmen Bilgileri
Smufi

Ogretmenin Ad1 Soyadr:

Ogretmenin Telefonu

Ogrencinin Bilgileri
Adi1 Soyadi

Smifi:

Ogrencinin Telefonu

GORUSME SORULARI

Uygulayicinin Adi Soyadi:
Uygulama Tarihi :

1. Sekil kavramia sahip 6grenciniz var mi, varsa 6grencinizin sekil kavram diizeyi
ile ilgili ne soyleyebilirsiniz?

Kayit Cizelgesi
Kavramlar YAPAR | YAPAMAZ | ACIKLAMA
1. Kare
2. Daire
3. Ucgen

2. Geometrik cisimlerden kiip kavramina sahip 6grenciniz var mi, varsa
ogrencinizin kiip kavram diizeyi ile ilgili ne sdyleyebilirsiniz?




Kayit Cizelgesi
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Bildirimler

YAPAR

YAPMAZ

ACIKLAMA

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri
arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne
resimleri arasindan kiip olan1 gostertir.

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve
nesneleri arasindan kiip olan1 gésterilip
“bu geometrik cismin adi ne sdyle”
denildiginde kiip oldugunu soyler.

Ogrenci farkls tiirdeki 3 farkli sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesneleri arasindan
kiip olan1 gosterir.

Ogrenci farkls tiirdeki 3 farkl sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesne resimleri
arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogrenci farkls tiirdeki 3 farkl sekildeki
(kiip, silindir, prizma) resim ve nesneleri
arasindan kiip olan1 gosterilip “bu
geometrik cismin ad1 ne soyle”
denildiginde kiip oldugunu soyler.

ogrencinizin silindir kavram diizeyi ile ilgili ne soyleyebilirsiniz?

3. Geometrik cisimlerden silindir kavramia sahip 6grenciniz var mi, varsa




Kayit Cizelgesi
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Bildirimler

YAPAR

YAPMAZ

ACIKLAMA

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri
arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne
resimleri arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve
nesneleri arasindan silindir olani
gosterilip “bu geometrik cismin adi ne
s0yle” denildiginde silindir oldugunu
sOyler.

Ogrenci farkls tiirdeki 3 farkl sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesneleri arasindan
silindir olan1 gdsterir.

Ogrenci farkls tiirdeki 3 farkl sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesne resimleri
arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci farkls tiirdeki 3 farkl sekildeki
(kiip, silindir, prizma) resim ve nesneleri
arasindan silindir olan1 gosterilip “bu
geometrik cismin ad1 ne sdyle”
denildiginde silindir oldugunu sdyler.
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EK-3. Kontrol Listesi
KAVRAM KABA DEGERLENDIRME KONTROL LIiSTESI

Bu degerlendirme formu 6grencinin, kapsamli egitim programi hazirlanmasi
icin ev, okul, toplum ve okula hazirlik becerilerinde yapabildikleri ve

gereksinimlerini belirlemek i¢in hazirlanmistir.

YONERGE:

1. Kimlik bilgilerini doldurun.

2. Degerlendirme formunun ilk siitunundaki davranislar1 yonerge halinde
ogrenciye verin (tek firsat yontemine gore performans alimi)

3. Degerlendirme sorularinda cevabi (-) olan sorulari cevaplarini davranigsal

olarak ifade edin.
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KiMLIK BILGILERI
Ogrencinin Ad1 Tarih: .../.../...
Ogrencinin Yas1 Goriismeci:

Ogrencinin Okulu
Sinifi

Velinin Adi
[letisim



KAVRAM KONTROL LISTESI
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OKUL ONCESI Yonerge Evet Hayir Aciklamalar
KAVRAMLARI

RENK

KAVRAMI(KIRMIZI)

*Kirmizi olani gosterir. | “Oniindekilere

bak kirmizi olani
goster”

*Kirmizi olani soyler. “Onilindekilere
bak bu hangi
renk soyle”

*Karisik renkli olan “buna bak bu.....

nesnelerin kirmizi olan
bolimiinii gosterir.

bak ..... kirmizi
olan yerini

goster.
*Karisik renkli “buna bak
nesnelerin kirmizi olan | bu.....bak burasi
boliimiiniin rengini hangi renk soyle.
sOyler.
( SARI)
*Sar1 olan1 gostertr. “Ontlindekilere
bak sar1 olan1
goster”

*Sar1 olan1 soyler.

*“Ontindekilere
bak bu hangi
renk soyle

* Karisik renkli olan
nesnelerin sar1 olan
boliimiini gosterir.

“buna bak bu.....
bak ..... sar1 olan
yerini goster.




89

*Karisik renkli buna bak
nesnelerin sar1 olan bu.....bak burasi
boliimiiniin rengini hangi renk soyle.
sOyler.

(MAVI)

*Mavi olan1 gosterir. “Ontlindekilere

bak mavi olan1
goster”

*Mavi olani soyler. “Onilindekilere
bak bu hangi
renk soyle”

*Karisik renkli olan

nesnelerin mavi olan
bolimiinii gosterir.

“buna bak bu.....
bak ..... mavi
olan yerini

goster.

*Karisik renkli “buna bak

nesnelerin mavi olan bu.....bak burasi

boliimiiniin rengini hangi renk soyle.
sOyler.

(YESIL)

*Yesil olan1 gosterir. “Onilindekilere
bak yesil olani
goster”

*Yesil olan1 soyler. “Onilindekilere
bak bu hangi
renk soyle”

*Karisik renkli olan “buna bak bu.....

nesnelerin yesil olan bak .....yesil

boliimiinii gosterir. olan yerini
goster.

*Karisik renkli “buna bak

nesnelerin yesil olan

bu.....bak burasi
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boliimiiniin rengini hangi renk soyle.
sOyler.

SEKIL

KAVRAMI(DAIRE)

*Daire olani gosterir. | “Oniindekilere

bak daire olan1
goster”

*Daire olani soyler.

“Ontindekilere
bak bu hangi
sekil soyle”

*Karisik sekilli olan
nesnelerin daire olan
bolimiinii gosterir.

“buna bak

..... daire olan
yerini goster.

*Karisik sekilli olan “buna bak
nesnelerin daire olan | bu.....bak
boliimiiniin seklini buras1 hangi
sOyler. sekil soyle.
(UCGEN)

*Uggen olan1 gdsterir. | “Oniindekilere

bak tiggen olan1
goster”

*Uggen olani sdyler.

“Ontindekilere
bak bu hangi
sekil soyle”
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*Karisik sekilli olan
nesnelerin liggen olan
bolimiinii gosterir.

“buna bak

..... iicgen olan
yerini goster.

*Karisik sekilli olan “buna bak
nesnelerin tiggen olan | bu.....bak
boliimiiniin seklini buras1 hangi
sOyler. sekil soyle.
(KARE)

*Kare olan1 gosterir. “Onilindekilere
bak kare olan1
goster”

*Kare olani1 soyler. “Onilindekilere
bak bu hangi
sekil soyle”

*Karisik sekilli olan “buna bak

nesnelerin kare olan bu..... bak

bolimiinii gosterir. | ..... kare olan

yerini goster.

*Karisik sekilli olan “buna bak
nesnelerin kare olan bu.....bak
boliimiiniin seklini buras1 hangi
sOyler. sekil soyle.
(DIKDORTGEN)
*Dikdortgen olan “Ontindekilere
gosterir. bak dikdortgen
olan1 goster”
*Dikdortgen olan “Ontindekilere
sOyler. bak bu hangi
sekil soyle”
*Karisik sekilli olan “buna bak
nesnelerin dikdortgen | bu..... bak

olan bolimini
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gostertr. olan yerini
goster.
*Karisik sekilli olan “buna bak
nesnelerin dikdortgen | bu.....bak
olan bolimiiniin buras1 hangi
seklini soyler. sekil soyle.
KUP
*Kiip olan1 gdstermesi | “Oniindekilere
istendiginde nesne ve | bak kiip olani
nesne resimleri goster.”
arasindan kiip olan1
gosterir.
*Kiip olan gosterilip “Ontindekilere
(nesne ve nesne bak bu hangi

resimleri arasindan)
“bu hangi geometrik
cisim” dendiginde kiip
oldugun soyler.

geometrik cisim
soyle”

SILINDIR

*Silindir olani
gostermesi
istendiginde nesne ve
nesne resimleri
arasindan kiip olan1
gosterir.

“Oniindekilere
bak silindir
olan1 goster.”

*Silindir olan
gosterilip (nesne ve
nesne resimleri
arasindan) “bu hangi
geometrik cisim”
dendiginde kiip
oldugun soyler.

“Onilindekilere
bak bu hangi
geometrik cisim
soyle”
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EK-4.1Kiip Kavram Olciit Bagimh Olcii Arac

BIiLDIRIMLER OLCUT | SORULAR
1. Ogrenci ayni tiirde 4 Oniindeki geometrik cisimlere bak kiip
ayni tipte 3 farkl lant ebster?
sekildeki (kiip, olant goster:
silindir, prizma) a) Plastik Kiip, Silindir, Prizma
EE;“SEII agr;‘:tfgﬁ‘n b) Tahta Kiip, Silindir, prizma
¢) Kumas Kiip, Silindir, Prizma
d) Siinger Kiip, Silindir, Prizma
2. Ogrenci ayni tiirde Oniindeki geometrik cisimlere bak kiip
ayni tipte 3 farkl olant edster?
sekildeki (kiip, goster:
silindir, prizma) nesne a) Resim Kiip, Silindir, Prizma
f{is;gﬁﬂlagrg;:fﬁn b) Resim Kiip, Silindir, Prizma
¢) Resim Kiip, Silindir, Prizma
d) Resim Kiip, Silindir, Prizma
3. Ogrenci aynu tiirde Oniindeki geometrik cisimlere bak bu
Zzlililll:llglzie éifgkh geometrik cismin adi ne sdyle?
silindir, prizma) resim a) Mukavva Kiip, Silindir, Prizma
Eﬁﬁiﬁgﬁ}e;;rjiﬁsan Y b) Tahta kiip, Silindir, prizma
“bu geometrik cismin ¢) Resim Kiip, Silindir, Prizma
Zggﬁzisg"izfe ip d) Resim Kiip, Silindir, Prizma
oldugunu soyler.
4. Ogrenci farkls tiirdeki Oniindeki geometrik cisimlere bak kiip
4 farkl sekildeki ! 5ster?
(kiip, silindir, prizma) olant goster:
nesneleri arasmdan a) Kiip, Silindir, Prizma(k,s,m/t/k/k
kiip olan1 gosterir. ) renk ve malzeme)
b) Kiip, Silindir, prizma (k,s,m/t,k,k)
¢) Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/t,k,k)
d) Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/t,k,k)
5. Ogrenci farkls tiirdeki Oniindeki geometrik cisimlere bak kiip
4 farkl sekildeki ! 5ster?
(kiip, silindir, prizma) olant goster:
nesne resimleri a) Resim Kiip, Silindir, Prizma
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arasindan kiip olan1
gosterir.

(k,s,m/)

b) Resim Kiip, Silindir, Prizma
(k,s,m/)

¢) Resim Kiip, Silindir, Prizma
(k,s,m/)

d) Resim Kiip, Silindir, Prizma
(k,s,m)

. Ogrenci farkl tiirdeki
4 farkl sekildeki
(kiip, silindir, prizma)
resim ve nesneleri
arasindan kiip olan1
gosterilip “bu
geometrik cismin adi
ne soyle”
denildiginde kiip
oldugunu soyler.

¥4

Oniindeki geometrik cisimlere bak bu
geometrik cismin ad1 ne soyle?
a) Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/t/p/k)
b) Kiip, Silindir, prizma (k,s,m/t,p,k)
¢) Resim Kiip, Silindir,
Prizma(k,s,m)
d) Resim Kiip, Silindir, Prizma
(k,s,m)
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EK-4.2. Silindir Kavramm Olg¢iit Bagimh Olg¢ii Araci

BIiLDIRIMLER OLCUT | SORULAR
7. Ogrenci ayni tiirde Y Oniindeki geometrik cisimlere bak
Zzlilill:llglzie (3S 1f1a1£11§1111r silindir olan1 goster?
Kiip, Prizma) e) Plastik Silindir, Kiip, Prizma
nesneleri arasindan e e .
silindir olan1 gdsterir. f) Tahta Silindir, Kiip, prizma
g) Kumas Silindir, Kiip, Prizma
h) Siinger Silindir, Kiip, Prizma
8. Ogrenci ayni tiirde Oniindeki geometrik cisimlere bak
Zzlililll:llglzie (3S 1fla1£11§1111r silindir olan1 gdster?
Kiip, Prizma) nesne e) Resim Silindir, Kiip, Prizma
resimleri arasindan f) Resim Silindir, Kiip, Prizma
silindir olan1 gosterir.
g) Resim Silindir, Kiip, Prizma
h) Resim Silindir, Kiip, Prizma
9. Ogrenci ayni tiirde Oniindeki geometrik cisimlere bak bu
231?111:1151? élfﬁﬁ;lllr geometrik cismin adi ne sdyle?
Kiip, prizma) resim e) Mukavva Silindir, Kiip, Prizma
ve nesneleri arasindan T, .
Silindir olant 3, f) Tahta Silindir, Kiip, prizma
gosterilip “bu g) Resim Silindir, Kiip, Prizma
ﬁ::gl;fer’l}< cismin ad1 h) Resim Silindir, Kiip, Prizma
denildiginde silindir
oldugunu soyler.
10. Ogrenci farkl: tiirdeki Oniindeki geometrik cisimlere bak
4 t"a'rkh' sekl..ldekl silindir olan1 goster?
(Silindir, Kiip &
Prizma) nesneleri e) Silindir, Kiip, Prizma(k,s,m/t/k/k
arasmdfm s1¥1nd1r 3 renk ve malzeme)
olan1 gosterir. /a
f) Silindir, Kiip, prizma (k,s,m/t,k,k)
g) Silindir, Kiip, Prizma (k,s,m/t,k,k)
h) Silindir, Kiip, Prizma (k,s,m/t,k,k)
11. Ogrenci farkl: tiirdeki Oniindeki geometrik cisimlere bak
4 t"a'rkh' sekl..ldekl silindir olan1 goster?
(Silindir, Kiip &
Prizma) nesne e) Resim Silindir, Kiip, Prizma
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resimleri arasindan
Silindir olan1 gosterir.

(k,s,m/)

f) Resim Silindir, Kiip, Prizma
(k,s,m/)

g) Resim Silindir, Kiip, Prizma
(k,s,m/)

h) Resim Silindir, Kiip, Prizma
(k,s,m)

12. Ogrenci farkls tiirdeki
4 farkl sekildeki
(Silindir, Kiip,
Prizma) resim ve
nesneleri arasindan
Silindir olan1
gosterilip “bu
geometrik cismin adi
ne soyle”
denildiginde silindir
oldugunu soyler.

¥4

Oniindeki geometrik cisimlere bak bu
geometrik cismin ad1 ne soyle?
e) Silindir, Kiip, Prizma (k,s,m/t/p/k)
f) Silindir, Kiip, prizma (k,s,m/t,p,k)
g) Resim Silindir, Kiip,
Prizma(k,s,m)
h) Resim Silindir, Kiip, Prizma
(k,s,m)
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EK-5.1. Kiip Kavramm Kullanma Yonergesi:

Ortam: Ogrenci ve dgretmen masada karsilikli olarak otururlar. Odada baska bir kisi
ve 6grencinin dikkatini ¢ekecek baska bir nesne bulundurulmaz. Ogretmen 6lgmede
kullanacagi aracglar1 kapali bir kutu igerisinde 6grenciyle calisilacak masanin altinda
olacak sekilde Ogretmen sandalyesinin yanmda bulundurur. Ogretmenin kayit
cizelgesi masada bir kdsede 68rencinin dikkatini cekmeyecek sekilde durur. Ortamda
arastirma verilerini kaydetmek amaciyla video kamera g¢ekimi yapacak bir kisi

(6grenci ve O0gretmeni gorecek sekilde) bulunur.
Hazirhk: Ogrencinin tuvalet su gibi fiziksel ihtiyaglar1 giderilir.
Calismaya giris:

Ogretmen 6grenciye “bak simdi seninle bir ¢alisma yapacagiz, ben masaya
sirayla araglar1 koyacagim ve bu araglara bakmani istedigimde bakacaksin,
gostermeni istedigimde gostereceksin, sdyle dedigimde soyleyeceksin, araglari
toplamama ve dizmeme yardim edeceksin. Yerinde sessizce sirtin sandalyeye yasli,
ayaklarin yerde olacak sekilde oturacaksin. Daha sonra eger biitiin bu kurallara
uyarsan c¢alismanin sonunda ....kazanacaksm” diyerek Ogrenci icin etkili olan
pekistireci gdsterir. Ogretmen dgrencinin araglara olan dikkatini ortadan kaldirmak
icin, ara¢ setlerini 6grencinin Oniine ¢ikartir ve 6grencinin dokunmasina izin verir.
Ogretmen ogrenciye kayit cizelgesini gdstererek “bak senin sdylediklerini buraya
yazacagim, istersen ¢aligma sonunda, bu c¢izelgeye birlikte bakabiliriz” diyerek
kayit ¢izelgesini inceletir ve kayit ¢izelgesini uygun bir yere yerlestirir. Daha sonra
O0gretmen “evet seni ¢alismaya haziwr goriiyorum” diyerek dikkat isareti verir ve

calismaya baglar.

NOT:/,2,4,5. bildirimlerin 3 ve 6 bildirimler icin ipucu niteligi tasimamast igin, ol¢ii
aractmin uygulanmasi sirasinda, once 3 ve 6. bildirimlerin sorulart uygulanir. Daha

sonra sirasiyla 1,2,4,5. bildirimlerin sorularimin uygulanmasina gegilir.
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Olgii Aracimin 1.Bildiriminin Sorularimin Uygulanmasi: Ogretmen ilk arag setini
masaya yan yana dizer. Ogrenciye teker teker sekilleri gdstererek “bu geometrik
cisme bak, bu geometrik cisme bak” diyerek araclar inceletilir. Evet ¢ok giizel
baktin” diyerek Ogrencinin geometrik cisimlere bakmasini saglar. Ogrencinin
araglara 2-3sn bakmasma izin verdikten sonra, 6grencinin ellerini masanin iistiinden
¢cekmesini, “aferin oniindekilere baktin ve ellerini hemen dizlerinin tizerine aldin”
diyerek saglar. Ogretmen, &grenciye “masadaki geometrik cisimlere bak ve kiip
olan1 gdster” der. Ogrenci dogru tepki verirse (kiip olan1 gdstermesi), 6gretmen kayit
cizelgesinde ilgili siituna + isareti koyar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Yanlis
tepkide bulunursa (diger sekilleri gosterirse), 6gretmen ilgili kayit ¢izelgesinde ilgili
siituna — 1sareti koyar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Ancak Ogrenci tepkide
bulunmadiysa, 6gretmen soruyu “geometrik cisimlere bak ve kiip olan1 olan1 goster”
diyerek tekrar sorar ve 2-3 sn bekler eger 6grenci yine tepki vermediyse yanlis tepki
olarak kabul eder ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Ogretmen “kiip olan1 goster”
dediginde 6grenci, 6nce dogru sonra yanlis cevap verirse ya da tam tersini yaparak
kararsiz tepkide bulunursa, Ogretmen 6grencinin ellerini masadan ¢eker, araglar
tekrar dizer ve soru tekrarlayarak tepkiyi bekler. Bu islem diger {i¢ ara¢ setiyle tekrar
eder. Ogrencinin 4 arag setinden en az 3 tanesine dogru cevap vermesi, yani kiip

olan1 gostermesi bildirimin gerceklestiginin diistiniilmesi i¢in yeterlidir.

Olgii Aracinin 2. Bildiriminin Sorularinin Uygulanmasi: Ogretmen 2. bildirimin
ilk arac¢ setini masaya dizer. Ogrenciye ‘’kartlara bak” der. Sonra uygulayic1 teker
teker kartlar1 gostererek “’bunun sekline bak, bunun sekline bak, evet ¢ok giizel
baktm’> diyerek Ogrencinin kartlara bakmasmi saglar. Ogrencinin kartlara
dokunmasina ve eline almasina izin verir. 2-3sn. sonra “simdi ellerini masadan ¢ek
ve beni izle” der. Kartlar1 tekrar yan yana dizer ve dgrenciye “masadaki kartlara bak
ve kiip olan1 goster” der. Ogrenci dogru tepki verirse (kiip olami gdstermesi),
ogretmen kayit ¢izelgesinde ilgili slituna + isareti koyar ve bir sonraki arac setine
gecer. Yanlis tepkide bulunursa (diger sekli gosterirse), Ogretmen ilgili kayit
cizelgesinde 1ilgili slituna — isareti koyar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Ancak
ogrenci tepkide bulunmadiysa, 6gretmen soruyu “kartlara bak ve kiip olan1 goster”

diyerek tekrar sorar ve 2-3 sn bekler eger 6grenci yine tepki vermediyse yanlis tepki
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olarak kabul eder ve bir sonraki arag setine geger. Ogretmen “kiip olani gdster”
dediginde 6grenci, 6nce dogru sonra yanlis cevap verirse ya da tam tersini yaparak
kararsiz tepkide bulunursa, Ogretmen Ggrencinin ellerini masadan ¢eker, araclar
tekrar dizer ve soru tekrarlayarak tepkiyi bekler.. Bu islem diger {i¢ arag setiyle tekrar
eder. Ogrencinin 4 ara¢ setinden en az 3 tanesine dogru cevap vermesi, yani kiip

olan1 gostermesi bildirimin gerceklestiginin diistiniilmesi i¢in yeterlidir.

Ol¢ii Aracinin 3. Bildiriminin Sorularinin Uygulanmasi: Ogretmen 3. bildirim
icin ilk ara¢ setini masaya yan yana dizer. Ogrenciye “araclara bak” der. Sonra
uygulayict araglar1 parmagiyla teker teker gostererek “bu geometrik cisme bak, bu
geometrik cisme bak™ diyerek araglari tanitir. “Evet ¢ok giizel baktin” diyerek,
Ogrencinin araglara bakmasini saglar. 2-3sn sonra, “simdi ellerini masadan ¢ek ve
beni izle” der. Araglar1 tekrar yan yana dizer ve parmagiyla kiip olan1 gostererek
“buna bak ve bu geometrik cismin adi ne sdyle?” der. Ogrenci dogru tepkide
bulunursa (kiip diye cevap vermesi), Ogretmen kayit cizelgesinde ilgili siituna
ogrencinin sOyledigini yazar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Eger 6grenci farkl
sekli soyler ve anlasilmaz sOzler sodylerse yanlis tepki olarak kabul eder ve
ogrencinin soyledikleri oldugu gibi kayit ¢izelgesine yazar ve bir sonraki arag setine
gecer. Eger 6grenci tepkide bulunmadiysa, 6gretmen soruyu “buna bak ve bu
geometrik cismin adi1 ne soyle?”diyerek tekrar sorar ve 2-3 sn bekler, eger 6grenci
yine tepki vermediyse yanlis tepki olarak kabul eder, kayit ¢izelgesine (-) isareti
koyar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Ogretmen “bu geometrik cismin ad1 ne
s0yle?” dediginde 6grenci, dnce dogru sonra yanlig cevap verirse ya da tam tersini
yaparak kararsiz tepkide bulunursa, 6gretmen Ogrencinin ellerini masadan geker,
araglar tekrar dizer ve soruyu tekrarlayarak 6grencinin tepki vermesini bekler. Bu
islemler diger ii¢ ara¢ setiyle de tekrar eder. Ogrencinin 4 ara¢ setinden en az 3
tanesine dogru cevap vermesi, yani kiip oldugunu sdylemesi bildirimin

gerceklestiginin diisiiniilmesi i¢in yeterlidir.
4.bildirim i¢inde aym sekilde uygulama yapilir.

5. bildirim icinde ayni sekilde uygulama yapilir.
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6. bildirim icinde aym sekilde uygulama yapilir.

DEGERLENDIRME: Ogrenci alt1 bildirimin hepsinde 3/4 6lgiitiinii karsiliyorsa kiip
kavramimna sahip oldugu alt1 bildirimden en az 1 bildirimde 3/4  dlgiitiini
karsilamiyorsa kavrama sahip olmadig1 anlamma gelir. Ogrencinin 4/3 basamagini

karsiladig1 basamaklar1 biliyor olarak kabul edilir.
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EK-5.2. Silindir Kavramm Kullanma Yonergesi

Ortam: Ogrenci ve dgretmen masada karsilikli olarak otururlar. Odada baska bir kisi
ve 6grencinin dikkatini ¢ekecek baska bir nesne bulundurulmaz. Ogretmen 6lgmede
kullanacagi aracglar1 kapali bir kutu igerisinde 6grenciyle calisilacak masanin altinda
olacak sekilde Ogretmen sandalyesinin yanmda bulundurur. Ogretmenin kayit
cizelgesi masada bir kdsede 68rencinin dikkatini cekmeyecek sekilde durur. Ortamda
arastirma verilerini kaydetmek amaciyla video kamera ¢ekimi yapacak bir kisi

(6grenci ve Ogretmeni gorecek sekilde) bulunur.
Hazirhk: Ogrencinin tuvalet su gibi fiziksel ihtiyaglar1 giderilir.

Calismaya giris: Ogretmen d8renciye “bak simdi seninle bir ¢calisma yapacagiz, ben
masaya sirayla aracglar1 koyacagim ve bu araglara bakmani istedigimde bakacaksin,
gostermeni istedigimde gostereceksin, sdyle dedigimde soyleyeceksin, araglari
toplamama ve dizmeme yardim edeceksin. Yerinde sessizce sirtin sandalyeye yasli,
ayaklarin yerde olacak sekilde oturacaksin. Daha sonra eger biitiin bu kurallara
uyarsan c¢alismanin sonunda ....kazanacaksm” diyerek Ogrenci icin etkili olan
pekistireci gosterir. Ogretmen dgrencinin araglara olan dikkatini ortadan kaldirmak
icin, ara¢ setlerini 6grencinin Oniine ¢ikartir ve 6grencinin dokunmasina izin verir.
Ogretmen ogrenciye kayit cizelgesini gostererek “bak senin sdylediklerini buraya
yazacagim, istersen ¢alisma sonunda, bu cizelgeye birlikte bakabiliriz” diyerek
kayit ¢izelgesini inceletir ve kayit ¢izelgesini uygun bir yere yerlestirir. Daha sonra
O0gretmen “evet seni calismaya hazir goriiyorum” diyerek dikkat isareti verir ve

calismaya baglar.

NOT:/,2,4,5. bildirimlerin 3 ve 6 bildirimler icin ipucu niteligi tasimamast i¢in, ol¢ii
aractmin uygulanmasi siwrasinda, once 3 ve 6. bildirimlerin sorulart uygulanir. Daha

sonra sirasiyla 1,2,4,5. bildirimlerin sorularinin uygulanmasina gegilir.

Olgii Aracimin 1.Bildiriminin Sorularimin Uygulanmasi: Ogretmen ilk arag setini
masaya yan yana dizer. Ogrenciye teker teker sekilleri gdstererek “bu geometrik
cisme bak, bu geometrik cisme bak” diyerek araglar inceletilir ve “evet cok giizel

baktin” diyerek Ogrencinin geometrik cisimlere bakmasmi saglar. Ogrencinin
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araclara 2-3sn bakmasma izin verdikten sonra, 6grencinin ellerini masanin {istiinden
¢cekmesini, “aferin Oniindekilere baktin ve ellerini hemen dizlerinin iizerine aldin”
diyerek saglar. Ogretmen, Ogrenciye “masadaki geometrik cisimlere bak ve silindir
olan1 goster” der. Ogrenci dogru tepki verirse (silindir olan1 gdstermesi), dgretmen
kayit ¢izelgesinde ilgili siituna + isareti koyar ve bir sonraki arag setine gecer. Yanlis
tepkide bulunursa (diger sekilleri gosterirse), 6gretmen ilgili kayit ¢izelgesinde ilgili
siituna — isareti koyar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Ancak Ogrenci tepkide
bulunmadiysa, 6gretmen soruyu “geometrik cisimlere bak ve silindir olan1 goster”
diyerek tekrar sorar ve 2-3 sn bekler eger 6grenci yine tepki vermediyse yanlis tepki
olarak kabul eder ve bir sonraki arag setine gecer. Ogretmen “silindir olan1 gdster”
dediginde 6g8renci, 6nce dogru sonra yanlis cevap verirse ya da tam tersini yaparak
kararsiz tepkide bulunursa, Ogretmen 6grencinin ellerini masadan ¢eker, araglar
tekrar dizer ve soru tekrarlayarak tepkiyi bekler. Bu islem diger ii¢ arag setiyle tekrar
eder. Ogrencinin 4 arag setinden en az 3 tanesine dogru cevap vermesi, yani silindir

olan1 gostermesi bildirimin gerceklestiginin diistiniilmesi i¢in yeterlidir.

Olgii Aracinin 2. Bildiriminin Sorularimin Uygulanmasi: Ogretmen 2. bildirimin
ilk arac¢ setini masaya dizer. Ogrenciye ‘’kartlara bak” der. Sonra uygulayic1 teker
teker kartlar1 gostererek “’bunun sekline bak, bunun sekline bak, evet ¢ok giizel
baktm’’ diyerek Ogrencinin kartlara bakmasmi saglar. Ogrencinin kartlara
dokunmasina ve eline almasina izin verir. 2-3 saniye sonra “simdi ellerini masadan
cek ve beni izle” der. Kartlar1 tekrar yan yana dizer ve 6grenciye “masadaki kartlara
bak ve silindir olan1 gdster” der. Ogrenci dogru tepki verirse (silindir olani
gostermesi), 6gretmen kayit cizelgesinde ilgili siituna + isareti koyar ve bir sonraki
ara¢ setine geger. Yanlis tepkide bulunursa (diger sekli gosterirse), 6gretmen ilgili
kayit cizelgesinde ilgili siituna — isareti koyar ve bir sonraki arag setine gecer. Ancak
ogrenci tepkide bulunmadiysa, 6gretmen soruyu “kartlara bak ve silindir olani
goster” diyerek tekrar sorar ve 2-3 saniye bekler eger 6grenci yine tepki vermediyse
yanlis tepki olarak kabul eder ve bir sonraki arag setine gecer. Ogretmen “silindir
olami goster” dediginde 6grenci, 6nce dogru sonra yanlis cevap verirse ya da tam
tersini yaparak kararsiz tepkide bulunursa, 0Ogretmen Ogrencinin ellerini masadan

ceker, araclar tekrar dizer ve soru tekrarlayarak tepkiyi bekler. Bu islem diger ii¢
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arac setiyle tekrar eder. Ogrencinin 4 arag setinden en az 3 tanesine dogru cevap
vermesi, yani silindir olan1 gostermesi bildirimin gerceklestiginin diistiniilmesi i¢in

yeterlidir.

Olgii Aracimin 3. Bildiriminin Sorularinin Uygulanmasi: Ogretmen 3. bildirim
icin ilk ara¢ setini masaya yan yana dizer. Ogrenciye “araclara bak” der. Sonra
uygulayict araclar1 parmagiyla teker teker gostererek “bu geometrik cisme bak, bu
geometrik cisme bak” diyerek araclari tanitir ve “evet ¢ok gilizel baktin” diyerek,
Ogrencinin araclara bakmasini saglar. 2-3 saniye sonra, “simdi ellerini masadan ¢ek
ve beni izle” der. Araglar1 tekrar yan yana dizer ve parmagiyla silindir olani
gostererek “buna bak ve bu geometrik cismin adi ne sdyle?” der. Ogrenci dogru
tepkide bulunursa (silindir diye cevap vermesi), 0gretmen kayit cizelgesinde ilgili
siituna 6grencinin sdyledigini yazar ve bir sonraki ara¢ setine gecer. Eger dgrenci
farkli sekli sOyler ve anlagilmaz sozler sdylerse yanlis tepki olarak kabul eder ve
ogrencinin soyledikleri oldugu gibi kayit ¢izelgesine yazar ve bir sonraki arag¢ setine
gecer. Eger 6grenci tepkide bulunmadiysa, 08retmen soruyu “buna bak ve bu
geometrik cismin adi ne sdyle?”diyerek tekrar sorar ve 2-3 saniye bekler, eger
ogrenci yine tepki vermediyse yanlis tepki olarak kabul eder, kayit cizelgesine (-)
isareti koyar ve bir sonraki arag setine geger. Ogretmen “bu geometrik cismin ad1 ne
s0yle?” dediginde 6grenci, once dogru sonra yanlig cevap verirse ya da tam tersini
yaparak kararsiz tepkide bulunursa, 6gretmen Ogrencinin ellerini masadan geker,
araglar tekrar dizer ve soruyu tekrarlayarak 6grencinin tepki vermesini bekler. Bu
islemler diger ii¢ ara¢ setiyle de tekrar eder. Ogrencinin 4 ara¢ setinden en az 3
tanesine dogru cevap vermesi, yani silindir oldugunu sdylemesi bildirimin

gerceklestiginin diisiiniilmesi i¢in yeterlidir.
4.bildirim i¢inde aym sekilde uygulama yapilir.
5. bildirim icinde ayni sekilde uygulama yapilir.

6. bildirim icinde ayn sekilde uygulama yapilir.
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DEGERLENDIRME: Ogrenci alt1 bildirimin hepsinde 3/4 &lgiitiinii karsiliyorsa silindir
kavrammna sahip oldugu alt1 bildirimden en az 1 bildirimde 3/4 Olgiitiini
karsilamiyorsa kavrama sahip olmadig1 anlamma gelir. Ogrencinin 4/3 basamagini

karsiladig1 basamaklar1 biliyor olarak kabul edilir.



EK-6.1. Kiip Kavramm Kayit Cizelgesi

Ogrencinin adi1 soyadi:
Tarih:

Oturum:
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3. Ogrenci aym tiirde aym tipte 4 farkh
sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve
nesneleri arasindan kiip olani gosterilip
“bu geometrik cismin ad1 ne soyle”
denildiginde kiip oldugunu soyler.

Yapti

Yapamadi

Aciklama

a. Mukavva Kiip, Silindir, Prizma

b. Tahta kiip, Silindir, prizma

¢. Resim Kiip, Silindir, Prizma

d. Resim Kiip, Silindir, Prizma

M.T: Neden kiip/Neden onu sectin?

1. Ogrenci farkh tiirdeki 4 farkh sekildeki
(kiip, silindir, prizma) resim ve nesneleri
arasindan kiip olam gosterilip “bu
geometrik cismin adi ne soyle”
denildiginde kiip oldugunu soyler.

a. Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/t/p/k)

b. Kiip, Silindir, prizma (k,s,m/t,p,k)

¢. Resim Kiip, Silindir, Prizma(k,s,m)

d. Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m)

M.T: Neden kiip/Neden onu sectin?

1. Ogrenci aym tiirde aym tipte 3 farkh
sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri
arasindan kiip olam gosterir.

a. Plastik Kiip, Silindir, Prizma

b. Tahta Kiip, Silindir, prizma

¢. Kumas Kiip, Silindir, Prizma

d. Siinger Kiip, Silindir, Prizma

2. Ogrenci aym tiirde aym tipte 3 farkh
sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne
resimleri arasindan kiip olani gosterir.
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Resim Kiip, Silindir, Prizma

b.

Resim Kiip, Silindir, Prizma

C.

Resim Kiip, Silindir, Prizma

d.

Resim Kiip, Silindir, Prizma

Ogrenci farkh tiirdeki 4 farkh sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesneleri

arasindan kiip olam gosterir.

a.

Kiip, Silindir, Prizma(k,s,m/t/k/k renk

ve malzeme)

b.

Kiip, Silindir, prizma (k,s,m/t,k,K)

C.

Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/t,k,k)

d.

Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/t,k,k)

Ogrenci farkh tiirdeki 4 farkh sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesne resimleri
arasindan kiip olam gosterir.

a.

Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/)

b.

Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/)

C.

Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m/)

Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,s,m)




EK-6.2. Silindir Kavramm Kayit Cizelgesi

Ogrencinin adi1 soyadi:
Tarih:

Oturum:
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4.

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 4 farkl
sekildeki (silindir,kiip, prizma) resim ve
nesneleri arasindan silindir olan1 gosterilip
“bu geometrik cismin adi ne sdyle”
denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Yapti

Yapamadi

Aciklama

e. Tahta Silindir,kiip, prizma

f. Mukavva Silindir, Kiip, Prizma

g. Resim Silindir,Kiip, Prizma

h. Resim Silindir,Kiip, Prizma

M.T: Neden silndir/Neden onu sectin?

6.

Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkl sekildeki
(silindir,kiip, prizma) resim ve nesneleri
arasindan silindir olan1 gosterilip “bu
geometrik cismin adi ne soyle” denildiginde
silindir oldugunu soyler.

e. Silindir,Kiip, Prizma (k,s,m/t/p/k)

f. Silindir,Kiip, Prizma (k,s,m/t,p,k)

g. Resim Silindir, Kiip, Prizma(k,s,m)

h. Resim Silindir,Kiip, Prizma (k,s,m)

M.T: Neden silindir/Neden onu sectin?

4.

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (silindir,kiip, prizma) nesneleri
arasindan silindir olan1 gosterir.

e. Plastik Silindir,Kiip, Prizma

f. Tahta Silindir,Kiip, prizma

g. Kumas Silindir,Kiip, Prizma

h. Siinger Silindir,Kiip, Prizma

Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkl
sekildeki (silindir,kiip, prizma) nesne
resimleri arasindan silindir olan1 gdsterir.
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e. Resim Silindir,Kiip, Prizma

f. Resim Silindir, Kiip, Prizma

g. Resim Silindir, Kiip, Prizma

h. Resim Silindir, Kiip, Prizma

. Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkh sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesneleri arasindan
silindir olan1 gdsterir.

e. Silindir,Kiip, Prizma(k,s,m/t/k/k renk ve

malzeme)

f.  Silindir, Kiip, Prizma(k,s,m/t,k,k)

g. Silindir, Kiip, Prizma(k,s,m/t,k,k)

h. Silindir, Kiip, Prizma(k,s,m/t,k,k)

. Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkh sekildeki
(kiip, silindir, prizma) nesne resimleri
arasindan silindir olan1 gosterir.

e. Resim Silindir,Kiip, Prizma (k,s,m/)

f. Resim Silindir, Kiip, Prizma (k,s,m/)

g. Resim Silindir, Kiip, Prizma (k,s,m/)

h. Resim Silindir, Kiip, Prizma (k,s,m)




EK-7. Verimlilik Tablosu

Tablo 2

Ogretim Oturumlarimin Sayisi ve Siiresi
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Denek 1 Denek 2
Merrill ve Merrill ve
Ogretim Modelleri ~ Gagne Yéntemi  Tennyson Gagne Yontemi  Tennyson
Yontemi Yontemi
Ogretim Oturum 1 1 1 1
Sayisi
Toplam Siire 37:33 44:29 27:15 34:17




EK-8. Giivenirlik Formlanr

Performans Alimi Kontrol Listesi
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Amag: Bu formun amaci, uygulamacinin kavram performans alim 6l¢tli araclarmi ne

Olciide dogru uyguladigini belirlemektir.

Kullanma yonergesi: Bu formda, uygulayicinin gergeklestirmesi beklenen kavram

basamaklar1 “ Beceri basamaklari” siitununda yer almaktadir. Iki gdzlemci,

uygulamacmin bu basamaklar1 yerine getirip getirmedigini kamera kaydindan

izleyerek, uygunsa “ evet” siitununa; uygun degilse “ Hayir” siitununa ¢ek atmak

suretiyle belirleyeceklerdir.

Gozlemci: Tarih:
BECERI BASAMAKLARI EVET HAYIR
1. Ortam ve araclar

a) Ogrenciyi boyuna uygun bir masa ve sandalyeye
oturtur.

b) Ortami dikkat dagitici uyaranlardan arindirir.

c) Degerlendirmede kullanilacak arac-gerecleri
ogrencinin dikkatini gekmeyecek sekilde sandalyenin
yaninda bir sehpaya koyar.

d) Kayit ¢izelgesi kullandigi eli tarafinda masanin
kenarna ya da sehpanin {izerine koyar.

e) Ogrenciye verilecek 6diilii 6grencinin ulasamayacagi
ve géremeyecegi bir yere koyar

Degerlendirmeye hazirhk

a) Ogrenciye “seninle bir calisma yapacagiz” der.

b) Ogrenciye uyulmasi gereken kurallar1 sdyler.

c¢) Ogrenciye odiilii agiklar.

d) Ogrenciye calismada kullanilacak araglar tanitir

e) Ogrenciye kayit cizelgesini tanitir.

f) Calismaya baslamak i¢cin dikkat isaretini verir.

Arac¢-Gereclerin kullanimi
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a)

Arag-gereci uygun sirayla dizer.

b)

Arag-geregleri konunun 6zelligine gore inceletilir.

©)

Ogrenciyi arag-gerecleri dizme ve toplama isine katar.

d)

Soru gecisinde arag-geregleri uygun bir bicimde
ortamdan kaldirir.

. Degerlendirme

a)

Y onergeyi/Sorular1 sormadan 6nce 6grenciyi uygun
pozisyona getirir.

b)

Soru yonergesini “silindiri goster vb.” verir.

©)

YoOnergeyi tekrar etme gereksinimine karar verir.

d)

Y 6nergeyi/Sorular1 uygun sirada verir.

e)

Sorular1 ve yonergeleri ipuglar1 vermeden uygular.

f)

Ogrencinin ¢alisma davranislar1 ve kurallara uyma
davranislara, 6grencinin tepki sinden 6nce ya da
tepki verdikten 3-5 sn sonra tepkide bulunur.

2

Tepkinin dogruluguna ya da yanlisligma iliskin s6zel
olarak tepki vermez.

h)

Tepkinin dogruluguna ya da yanlisligna iligkin jestle
tepki vermez.

i)

Tepkinin dogruluguna ya da yanlisligma iliskin
mimikle tepki vermez.

. Ogrenci davramslan

a)

Ogrencinin olumlu davranislarini ve ¢alisma
davranislarii betimleyerek pekistirir.

b)

Ogrencinin olumsuz davramslarini gdrmezden gelir.

©)

Ogrenci davranislar1 problem davranis olmasa dahi
aralikli olarak pekistirir.

. Ogrencinin dikkatini siirdiirme

a)

Soru/Yonerge gegislerinde 6grencinin dikkatini toplar.

b)

Ogrenciyi arag-gereglerin inceleme isine katar.

©)

Degerlendirme de ses tonu coskulu ve vurgulu olarak
kullanilir.

. Ogrenci tepkileri uygun sekilde kayit edilir.
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a) Ogrenci tepkisine uygun isaretleme yapar.

b) Ogrenci tepkisini kayit ¢izelgesinde ilgili siituna
isaretler.

c¢) Ogrencinin tepkisinin hemen ardindan isaretleme
yapar.

d) Isaretlemeyi dgrencinin dikkatini dagitmayacak
sekilde yapar.

. Degerlendirmeyi uygun sekilde bitirir.

a) Bitis zamanini dogru sekilde yapar.

b) Calismanin sonlandigini sdyler.

c) Calisilan konuyu soyler.

d) Uydugu kurallar1 ve uymasi gereken kurallar1 soyler.

e) Odiillendirmeyi yapar.

Ogretim Uyesi/Gorevlisi

Imza
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MerrilveTenyson Modeliyle Kavram Ogretimi Uygulama Giivenirligi Veri
Toplama Formu

Amag¢: Bu formun amaci, uygulamacinin uygulamis oldugu MerrilveTenyson
modeliyle kavram 6gretim siirecinin hazirlanmis olan dgretim planlarina ne dlciide
uygunluk gosterdigini belirlemektir.

Kullanma yonergesi: Bu formda, uygulayicinin gerceklestirmesi beklenen beceri
basamaklar1 “ Beceri basamaklari” siitununda yer almaktadwr. Iki gdzlemci,
uygulamacmin bu basamaklar1 yerine getirip getirmedigini kamera kaydindan
Hay1ir” siitununa ¢ek atmak

13

izleyerek, uygunsa “ evet” siitununa; uygun degilse
suretiyle belirleyeceklerdir.

GOZLEMCI: TARIH:

BECERI BASAMAKLARI EVET HAYIR

9. Ortam ve araclar

) Ogrenciyi boyuna uygun bir masa ve sandalyeye
oturtur.

g) Ortamu dikkat dagitic1 uyaranlardan arindirir.

h) Ogretimde kullanilacak arag-gerecleri dgrencinin
dikkatini ¢cekmeyecek bir yere koyar.

1) Kayrt ¢izelgesi kullandig: eli tarafinda masanin
kenarna ya da sehpanin {izerine koyar.

j) Ogrenciye verilecek 6diilii 6grencinin ulasamayacagi
ve géremeyecegi bir yere koyar

10. Ogretime hazirhk

g) Ogrenciye ¢alisma yapilacagi konunun adimi sdyler.

h) Ogrenciye uyulmasi gereken kurallar1 sdyler.

i) Ogrenciye 6diilii agiklar.

j) Ogrenciye ¢alismada kullanilacak araglar tanitir

k) Ogrenciye kayit ¢izelgesini tanitir.

1) Calismaya baslamak i¢cin dikkat isaretini verir.

11. Ogretim
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7)  Olumlu 6rnek ilisgkili nitelikleri agiklayarak “bu boyle
oldugu i¢in budur” seklinde sunar.

k) Olumsuz 6rnegi “bu bdyle olmadig: i¢in bu degildir”
sunar.

1) Soru yonergesini “silindiri goster vb.” verir.

m) YOnergeyi tekrar etme gereksinimine karar verir.

n) Ogrencinin tepki vermeye devam etmesi veya soruyu
anlamasi i¢in yonergeyi uyarlar.

0) Yonergeyi/Sorulari uygun sirada verir.

p) Yonergeyi/Sorulart sormadan dnce 6grenciyi uygun
pozisyona getirir.

q) Ogrencinin dogru tepkileri aninda pekistirir.

r) Ogrenci yanlis tepki verdiginde sunuya geri doner.

s) Ogretim sonunda degerlendirme yapar.

12.

Arac¢-Gereclerin kullanimi

e) Arag-gereci uygun sirayla dizer.

f) Arag-gerecleri konunun 6zelligine gore inceletilir.

g) Ogrenciyi arac-gerecleri dizme ve toplama isine katar.

h) Soru gecisinde arag-geregleri uygun bir bicimde
ortamdan kaldirir.

13.

Ogrenci davranislarn

d) Ogrencinin olumlu davranislarmni ve ¢alisma
davranislarini betimleyerek pekistirir.

e) Ogrencinin olumsuz davranislarin1 gérmezden gelir.

) Ogrenci davranislar1 problem davranis olmasa dahi
aralikli olarak pekistirir.

14.

Ogrencinin dikkatini siirdiirme

d) Soru/Yonerge gegislerinde 6grencinin dikkatini toplar.

e) Ogrenciyi arag-gereclerin inceleme isine katar.

) Ogretimde ses tonu coskulu ve vurgulu olarak
kullanilir.

15.

Ogrenci tepkileri uygun sekilde kayit edilir.
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e) Ogrenci tepkisine uygun isaretleme yapar.

) Ogrenci tepkisini kayit ¢izelgesinde ilgili siituna
isaretler.

g) Ogrencinin tepkisinin hemen ardindan isaretleme
yapar.

h) Isaretlemeyi 6grencinin dikkatini dagitmayacak
sekilde yapar.

16. Ogretim uygun sekilde bitirir.

f) Bitis zamanini dogru sekilde yapar.

g) Calismanim sonlandigin sdyler.

h) Caligilan konuyu soyler.

1) Uydugu kurallar1 ve uymasi gereken kurallar1 sdyler.

j) Odiillendirmeyi yapar.

OGRETIM UYESI/GOREVLISI
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Gagne Modeliyle Kavram Ogretimi Uygulama Giivenirligi Veri Toplama
Formu

Amag¢: Bu formun amaci, uygulamacinin uygulamis oldugu Gagne modeliyle
kavram Ogretim silirecinin hazirlanmis olan 6gretim planlarina ne dlgiide uygunluk
gosterdigini belirlemektir.

Kullanma yoénergesi: Bu formda, uygulayicinin gergeklestirmesi beklenen beceri
basamaklar1 “ Beceri basamaklari” siitununda yer almaktadwr. Iki gdzlemci,
uygulamacmin bu basamaklar1 yerine getirip getirmedigini kamera kaydindan

izleyerek, uygunsa “ evet” siitununa; uygun degilse
suretiyle belirleyeceklerdir.

Hay1ir” silitununa ¢ek atmak

GOZLEMCI: TARIH:

BECERI BASAMAKLARI EVET HAYIR

17. Ortam ve araclar

k) Ogrenciyi boyuna uygun bir masa ve sandalyeye
oturtur.

1) Ortami dikkat dagitict uyaranlardan arindirir.

m) Ogretimde kullanilacak arag-gerecleri dgrencinin
dikkatini ¢cekmeyecek bir yere koyar.

n) Kayit cizelgesi kullandigi eli tarafinda masanin
kenarina ya da sehpanin iizerine koyar.

0) Ogrenciye verilecek 6diilii 6grencinin ulasamayacagi
ve géremeyecegi bir yere koyar

18. Ogretime hazirhk

m) Ogrenciye ¢aligma yapilacagi konunun adimni soyler.

n) Ogrenciye uyulmasi gereken kurallar sdyler.

0) Ogrenciye odiilii agiklar.

p) Ogrenciye ¢alismada kullanilacak araglar tanitir

q) Ogrenciye kayit ¢izelgesini tanitir.

r) Calismaya baslamak i¢in dikkat isaretini verir.

19. Ogretim
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t) Olumlu 6rnegi iligkili nitelikleri agiklanmadan “bu
budur” seklinde sunar.

u) Olumsuz 6rnegi “bu bu degildir” seklinde sunar.

v) Soru yonergesini “silindiri goster vb.” verir.

w) Yonergeyi tekrar etme gereksinimine karar verir.

x) Ogrencinin tepki vermeye devam etmesi veya soruyu
anlamasi i¢in yonergeyi uyarlar.

y) Yonergeyi/Sorular1 uygun sirada verir.

z) Yonergeyi/Sorulari sormadan 6nce 6grenciyi uygun
pozisyona getirir.

aa) Ogrencinin dogru tepkileri aninda pekistirir.

bb) Ogrenci yanlis tepki verdiginde sunuya geri doner.

cc) Ogretim sonunda degerlendirme yapar.

20.

Arac¢-Gereclerin kullanimi

1) Arag-gereci uygun sirayla dizer.

J) Arag-gerecleri konunun 6zelligine gore inceletilir.

k) Ogrenciyi arag-geregleri dizme ve toplama isine katar.

1) Soru gegisinde arac-gerecleri uygun bir bigimde
ortamdan kaldirir.

21.

Ogrenci davranmislan

g) Ogrencinin olumlu davranislarmi ve ¢alisma
davranislarii betimleyerek pekistirir.

h) Ogrencinin olumsuz davranislarmni gérmezden gelir.

i) Ogrenci davranislar1 problem davranis olmasa dahi
aralikli olarak pekistirir.

22.

Ogrencinin dikkatini siirdiirme

g) Soru/Yonerge gecislerinde 6grencinin dikkatini toplar.

h) Ogrenciyi arag-gereglerin inceleme isine katar.

i) Ogretimde ses tonu coskulu ve vurgulu olarak
kullanilir.

23.

Ogrenci tepkileri uygun sekilde kayit edilir.
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i) Ogrenci tepkisine uygun isaretleme yapar.

j) Ogrenci tepkisini kayit ¢izelgesinde ilgili siituna
isaretler.

k) Ogrencinin tepkisinin hemen ardindan isaretleme
yapar.

1) Isaretlemeyi 6grencinin dikkatini dagitmayacak
sekilde yapar.

24.

Ogretim uygun sekilde bitirir.

k) Bitis zamanimi1 dogru sekilde yapar.

1) Calismanim sonlandigini soyler.

m) Calisilan konuyu soyler.

n) Uydugu kurallar1 ve uymasi gereken kurallar1 soyler.

o) Odiillendirmeyi yapar.

OGRETIM UYESI/GOREVLISI
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EK-9. Sosyal Gecgerlilik Formu
Smif Ogretmenine Yonelik Sosyal Gecerlik Formu

Amag: Bu formun amaci, (arastirmaya katilan dgrencilerin) sinif 6gretmenlerinin uygulama

stirecine iligkin goriislerini almaktir.

1- Ogrencinizin geometrik cisimlerden kiip ve silindir kavramlarini kazanmasimin

gelecekteki egitim yagantisina katki saglayacagini diistiniiyor musunuz?
Evet, diistinliyorum Hayir, diistinmiiyorum Kararsizim

OO0 O

2- Calisilan geometrik cisimlerden kiip ve silindir kavramlarmin 6grencinin 6grenmesi

gerekendiger kavramlar arasindan dncelikli kavramlar oldugunu diigiiniiyor musunuz?
Evet, diistinliyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

OO0

3- Ogrencinizin geometrik cisimlerden kiip ve silindir kavramlarin1 kazanmasinin onun

diger¢alisma davraniglarimi olumlu yonde etkileyecegini diisiiniiyor musunuz?
Evet, diistinliyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

OO0

4- Ogrenci geometrik cisimlerden kiip ve silindir kavramlarini kazandiginda ve
giinliikyasaminda kullanmaya basladiginda sosyal etkilesimde bulundugu diger kisilerin

onakarsi olumlu tutum gelistirecegini diisiiniiyor musunuz?

Evet, diistinliyorum Hayir, diisiinmiiyorum Kararsizim

OO0

6,7 ve 8. sorular 6gretmene 6gretim videolar izletildikten sonra sorulacaktir.

5-Gagne ve MerrilveTenysonkavram &gretim yaklagimlarmin geometrik cisimlerden kiip ve

silindir kavramlarin1 kazandirmak i¢in uygun yontemler oldugunu diisiiniiyormusunuz?



120

Evet, diistinliyorum Hayir, diistinmiiyorum Kararsizim

OO0

6- Bu iki yontemi kullanarak okulda kavram 6gretimi yapmak miimkiin mii?

Evet, miimkiin Hayir, miimkiin degil Kararsizim

OO0

7- Bu iki 6gretim yaklagimini dgretmenlere kazandirarak onlarin da kavram dgretiminde

kullanmasini saglamak miimkiin mii?

Evet, miimkiin Hayir, miimkiin degil Kararsizim

OO0

8.Merrill ve Tenyson ve Gagne yontemiyle kavram oOgretimi konusunda diislincelerinizi

aciklar misiniz?

9- Bu calisma sonunda Ogrencinizde gordiigiiniiz degisiklikleri birka¢ climle ile agiklar

misiniz?

10- Calismanin en hosunuza giden tarafini birka¢ ctimle ile agiklar misiniz?

11-Calismanin hosunuza gitmeyen tarafini birkag climle ile agiklar misiniz?
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EK-10.1. Gagne Yéntemine Gore Ogretim Materyali
Kiip Kavraminin Gagne Yéntemine Gore Ogretimi

Onkosul Davramslar: Bir 6grencinin kiip kavraminmn 6gretimine almabilmesi icin

asagida belirtilen 6nkosul davranislar1 yerine getirmesi gerekmektedir.
1. Ogrenci bak, goster, sdyle yonergelerinin ii¢ kez den ikisinde yerine getirir.

2. Ogrenci aym cinste 4 farkl sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkli malzemede, 4 farkli
biiyiikliikteki sekiller arasindan kare olan gosterilip “bununla ayn1 olan1 gdster”

denildiginde dort kezden ligiinde kare olan1 gosterir.
Alt amaclar:

1. Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri

arasindan kiip olan1 gosterir.

2. Ogrenci ayn tiirde aymi tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne

resimleri arasindan kiip olan1 gostertir.

3. Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve
nesneleri arasindan kiip olanmi gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle”

denildiginde kiip oldugunu soyler.

4. Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri arasimdan

kiip olan1 gosterir.

5. Ogrenci farkh tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne resimleri

arasindan kiip olan1 gosterir.

6. Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve nesneleri
arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle” denildiginde

kiip oldugunu soyler.
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Uzun Dénemli Amac: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)
resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin ad1 ne sdyle”

denildiginde kiip oldugunu soyler.

Ogretim Ortam: Ogrenci ve uygulamaci bir masada, 6grencinin sirt1 cama gelecek
sekildi oturur. Uygulayict 6gretim swrasinda kullanacagi araclar bir kutu icerisinde
yere kendi sandalyesinin yanina koyar. Kayit ¢izelgesi masanin bir kosesinde
ogrencinin dikkatini ¢cekmeyecek sekilde durur. Uygun agida ¢alismay1 kayit altina
alabilecek sekilde tripod lizerine video kamera yerlestirilir. Bir kisi de kamera ile
video ¢ekimi i¢in ¢aligma ortaminda 6grencinin dikkatini ¢ekmeyecek sekilde hazir

bulundurulur.

Giris: Uygulamaci 6grenciye “bu giin seninle kiip kavramini 6grenecegiz” diyerek
calismanin amacini agiklar. Sonra 6grenciye “bu ¢alisma sirasinda senden uymant
istedigim bazi kurallar var; bak dedigimde bakacak, yap dedigimde yapacak, bekle
dedigimde bekleyecek, sirtin sandalyene yasli ayaklarin yerde ve ellerin masanin
altinda olacak sekilde sessizce bekleyeceksin” diyerek uymasi gereken kurallari
aciklar. Daha sonra bu kurallara uyarsan “seker, c¢ikolata vb. yiyecekler ya da
oyuncaklardan .... kazanacaksin” diyerek hangi odiilii kazanacagmi agiklar. Ogrenci
araclar1 incelemek isterse 6grencinin araclar1 birkag¢ saniye incelemesine izin verilir.
Ogrenci inceledikten sonra araglar tekrar eski yerine kaldirilir. Kayit cizelgesi
ogrenciye gosterilerek “buraya senin yaptiklarini isaretleyecegim, eger istersen
calisma sonunda birlikte bakabiliriz’ diyerek kayit ¢izelgesi tanitilir. Uygulamact

‘seni ¢alismaya hazir gériiyorum” diyerek dikkat isareti verir.

Performans Diizeyine Gore Kiip Kavramn Ogretim Planlarn: Ogrencinin
performans diizeyi Kiip Kavrami Olgii Araci’nin uygulanmasi sonucu belirlenir.

Performans diizeyinden bir sonraki sirada gelen bildirim 6gretim amacini olusturur.
Ogretim Plam 1

Performans Diizeyi 1: 6grenci ayni cinste 4 farkli sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkl
malzemede, 4 farkli biiylikliikteki sekiller arasindan kare olan gosterilip “bununla

ayni olani goster” denildiginde dort kez den tigtinde kare olan1 gosterir.
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Ogretim Amaa 1: Ogrenci ayni tiirde aym1 tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesneleri arasindan kiip olan1 gosterir.

[y

. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Plastik Kiip, Silindir
e Tahta Kiip, Silindir

e Kumas Kiip, Silindir
e Siinger Kiip, Silindir

[y

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Tahta yesil kiip, yesil silindir, yesil liggen prizma

Mukavva sar1 oluklu kiip, sar1 oluklu silindir, sar1 oluklu tiggen prizma

Karton mavi kiip, mavi silindir, mavi liggen prizma

Kumas kirmizi kiip, kirmizi silindir, kirmizi tiggen prizma

Ogretim Siireci 1: Uygulayict 1. ara¢ setini (Plastik Kiip, Silindir) gikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline plastik kiipli alarak “bu cisme
bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra plastik silindiri alarak “bu cisme bak, bu
kiip degil” diyerek masaya kiiplin yanma koyar. Uygulamaci dgrenciye “kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip
olanm1 gosterdin aferin, cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek
pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok giizel kiip olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis ya
da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlig) verirse veya tepkisiz kalirsa uygulamaci
hicbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci 6grencinin
dikkatini ¢cekmek i¢in eline plastik kiipii alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya
koyar. Sonra plastik silindiri alarak ‘bu cisim kiip degil’ diyerek masaya kiipiin
yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olami goster” diyerek 1-2 saniye
bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin aferin, ¢ok

giizel, harikasm vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin



124

yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir.
Uygulamaci birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru
tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her arag

setinde ogrenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir.

Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrenciden %70
oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan

kaldirilarak degerlendirmeye gegilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk arag setini (Tahta yesil kiip, yesil
silindir, yesil iliggen prizma) Ogrencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci
geometrik cisimleri 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok
giizel kiip olam1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa
uygulamact higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci
ogrencinin dikkatini ¢ekmek icin eline tahta yesil kiipii alarak “bu cisme bak bu kiip”
der ve masaya koyar. Sonra yesil silindiri alarak ‘bu cisim kiip degil’ diyerek masaya
kiipiin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2
saniye bekler. Eger 6grenci kiip olanm1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin
diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gdsterdin
diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye
ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim igin %70 oraninda ki &lgiitii
karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis
tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arac setleri bittikten sonra

ogretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci
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degerlendirmede tli¢ kez yani %70 oraninda kiip olan1 gosteriyorsa ikinci 6gretim

amacima gegcilir.
Ogretim Plam 2

Performans Diizeyi 2: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesneleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amaa 2: Ogrenci ayni tiirde aym1 tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.

(]

. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Kiip, Silindir,
e Resim Kiip, Silindir,
e Resim Kiip, Silindir,
e Resim Kiip, Silindir,

(]

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

e Resim yesil kiip, silindir, liggen prizma
e Resim sar1 kiip, silindir, liggen prizma

e Resim mavi kiip, silindir, liggen prizma

Resim kirmizi kiip, silindir, tiggen prizma

Ogretim Siireci 2: Uygulayici 1. ara¢ setini (Resim Kiip, Silindir) ¢ikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak
bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme bak, bu kiip
degil” diyerek masaya kiip resminin yanma koyar. Uygulamaci 6grenciye “kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamact “kiip
olam1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili
olabilecek pekistirecleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini
degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru

tepki verirse aferin ¢ok glizel kiip olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Eger
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ogrenci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlig) verirse veya tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar &gretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak
bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak ‘bu kiip degil’ diyerek
masaya kiip resminin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gdsterirse uygulamaci “kiip olani
gosterdin aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 68renciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamact araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin cok giizel kiip olmayan1 gosterdin
diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci arag¢ setini kaldirarak hemen 2. Arag¢ setini
¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir.
Bu 6gretimler her arag¢ setinde 6grenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir.
Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrenciden %70 oraninda
dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arag setini (Resim yesil kiip,
silindir, licgen prizma) 6grencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci geometrik
cisim resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasin ¢ok giizel
kiip olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini
degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse aferin ¢ok gilizel kiip olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa
uygulamact higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci
ogrencinin dikkatini cekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak bu kiip” der
ve masaya koyar. Sonra yesil silindir resmini alarak ‘bu cisim kiip degil’ diyerek
masaya kiipilin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek
1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin
diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamact araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2

saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayam gdsterdin
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diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye
ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim igin %70 oraninda ki &lgiitii
karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis
tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arag¢ setleri bittikten sonra
ogretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci
degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oraninda kiip olan1 gdsteriyorsa iiglincii 6gretim

amacia gegcilir.

Ogretim Plam 3

Performans Diizeyi 3: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amaa 3: Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,
prizma) resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin ad1

ne sOyle” denildiginde kiip oldugunu soyler.
3. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Mukavva Kiip, Silindir

e Tahta kiip, Silindir

e Resim Kiip, Silindir

e Resim Kiip, Silindir

3. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

e Kirmizi tahta kiip, kirmizi tahta silindir, kirmizi tahta {iggen prizma

e Mavi oluklu mukavva kiip, oluklu mukavva iiggen prizma, oluklu mukavva

silindir
e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi
e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi

Ogretim Siireci 3: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Mukavva Kiip, Silindir) ¢ikarir.

Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline kiipii alarak “bu cisme bak bu
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kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu kiip degil’ diyerek masaya
kiiplin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye kiip olant gostererek “bu hangi
geometrik cisim soyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini verirse
uygulamaci “evet bu kiip diyerek aferin, cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci igin
etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Eger O68renci yanlis tepki verirse ya da
belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag
setiyle tekrar 0gretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline
kiipti alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu
kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yania koyar. Uygulamaci 6grenciye kiip olani
gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci
kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek dgrenciyi pekistirir. Uygulamaci birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Arag
setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle dgretime devam
edilir. Bu 6gretimler her arac setinde 6grenci kiipii dogru sdyleyinceye kadar devam
ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrenciden %70
oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan

kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arag¢ setini (Tahta kiip, silindir,
iicgen prizma) dgrencinin dniine yan yana koyar. Ogrenciye kiip olan1 gdstererek “bu
hangi geometrik cisim sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
“aferin, harikasin c¢ok giizel bu kiip” diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki
verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki
vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. . Uygulamaci 6grencinin dikkatini
cekmek i¢in eline kiipli alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra
silindiri alarak ‘bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamaci
ogrenciye kiip olan1 gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle” der ve 1-2 saniye
bekler. Eger 68renci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip aferin, ¢ok giizel,
harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra degerlendirmede kullanilan
diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Degerlendirme
sirasinda Ogrenci cok sayida yanlis tepki verir ve O0gretim olayma cok sik geri

dontiliirse ara¢ setleri bittikten sonra Ogretimde kullanilan ara¢ setleriyle
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degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

kiip cevabini veriyorsa dordiincii 6gretim amacina gegilir.
Ogretim Plam 4

Performans Diizeyi 4: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,
prizma) resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi

ne sOyle” denildiginde kiip oldugunu soyler.

Ogretim Amac1 4: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)

nesneleri arasindan kiip olan1 gbsterir.
4. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Kiip, Silindir (k,s/t/k renk ve malzeme)
e Kiip, Silindir (k,m/t,k)

e Kiip, Silindir (k,y/t,k)

e Kiip, Silindir (k,s/t,k)

4. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Kiip, Silindir, Prizma (m,k,s/k,p,e renk ve malzeme)

Kiip, Silindir, Prizma (k,y,s/p,t,om)

Kiip, Silindir, Prizma (m,s,y/t,k,k)

e Kiip, Silindir, Prizma (y,m,k/p,e.k)

Ogretim Siireci 4: Uygulayic1 1. arag setini (Kirmuzi Tahta Kiip, Sar1 Karton
Silindir) ¢ikarrr. Uygulamact 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline kirmizi tahta
kiipti alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra sar1 karton silindiri
alarak “bu cisme bak, bu kiip degil” diyerek masaya kiiplin yanma koyar.
Uygulamaci 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci
kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin aferin, ¢cok giizel, harikasin
vb.” gibi 6grenci icin etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Daha sonra uygulamaci

araglarm yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
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Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek
pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse
veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag¢ setiyle tekrar
ogretim yapar. Uygulamac1 68rencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline kirmizi tahta kiipii
alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra sar1 karton silindiri alarak
‘bu cisim kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamaci tekrar
ogrenciye “kiip olam1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olani
gosterirse uygulamact “kiip olan1 gosterdin aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarm yerlerini degistirerek “hangisi
kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢cok
giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci arag setini
kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni
arac setiyle 0gretime devam edilir. Bu O6gretimler her arac¢ setinde Ogrenci kiipii
dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1
ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in

kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk ara¢ setini (Mavi Karton Kiip,
Kirmizi Plasti Silindir, Sar1 Eva Uggen Prizma) 6grencinin dniine yan yana koyar.
Uygulamaci geometrik cisimleri 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve
kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin,
harikasin ¢ok giizel kiip olan1 gosterdin™ diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci
araglarm yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayani gosterdin diyerek
pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar Ggretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline kirmizi tahta kiipti alarak “bu
cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra sar1 karton silindiri alarak “bu cisme
bak, bu kiip degil” diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamac1 tekrar 6grenciye
“kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gdsterirse
uygulamact “kiip olan1 gosterdin diyerek aferin, cok giizel, harikasin vb.” diyerek

ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarm yerlerini degistirerek “hangisi
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kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢cok
giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger
3 arag setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim i¢in
%70 oraninda ki olgiitii karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda
ogrenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayma ¢ok sik geri doniiliirse arag
setler1 bittikten sonra 6gretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam
edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oraninda kiip olan1 gdsteriyorsa

besinci 6gretim amacina gegilir.

Ogretim Plam 5

Performans Diizeyi 5: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesneleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 5: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)

nesne resimleri arasindan kiip olani gosterir.
5. Ogretim Amac icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Kiip, Silindir, (k,s/)
e Resim Kiip, Silindir, (k,s)
e Resim Kiip, Silindir, (k,s)
e Resim Kiip, Silindir, (k,s)

N

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Resim Kiip, Silindir, Prizma (m,k,s)

Resim Kiip, Silindir, Prizma (s,m,k)

Resim Kiip, Silindir, Prizma (y,m,s)

e Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,y,m)

Ogretim Siireci 5: Uygulayic1 1. arag setini (Resim Kiip, Silindir, (k,s)) ¢ikarir.

Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak



132

bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme bak, bu kiip
degil” diyerek masaya kiip resminin yanma koyar. Uygulamaci 6grenciye “kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip
olam1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili
olabilecek pekistirecleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini
degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse aferin ¢ok glizel kiip olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse veya tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar &gretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak
bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak ‘bu kiip degil’ diyerek
masaya kiip resminin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olani
gosterdin aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamact araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gdsterdin
diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci arag¢ setini kaldirarak hemen 2. Arag¢ setini
¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir.
Bu 6gretimler her arag¢ setinde 6grenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir.
Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, égrenciden %70 oraninda
dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk ara¢ setini (Resim kiip, silindir,
iicgen prizma(m,k,s)) O6grencinin Online yan yana koyar. Uygulamaci geometrik
cisim resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok giizel
kiip olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini
degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse aferin ¢ok gilizel kiip olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa

uygulamact higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci
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ogrencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak bu kiip” der
ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak ‘bu cisim kiip degil’ diyerek masaya
kiipin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olani goster” diyerek 1-2
saniye bekler. Eger 6grenci kiip olanm1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin
diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gdsterdin
diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye
ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim igin %70 oraninda ki &lgiitii
karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis
tepki verir ve Ogretim olayma c¢ok sik geri doniiliirse arag¢ setleri bittikten sonra
ogretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci
degerlendirmede li¢ kez yam1 %70 oranmda kiip olani gosteriyorsa altinci 6gretim

amacia gegcilir.
Ogretim Plam 6

Performans Diizeyi 6: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 6: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)
resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin ad1 ne sdyle”

denildiginde kiip oldugunu soyler.
6. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Kiip, Silindir (k,s/t/p/ Renk ve Malzeme)
e Kiip, Silindir (k,s,/t,p)

e Resim Kiip, Silindir (k,s)

e Resim Kiip, Silindir (k,s)

6. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullanilacak Araclar:

Kiip, Silindir, prizma (k,y,m/e,k,m)
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e Kiip, Silindir, prizma (s,m,k/t,k,k)
e Resim Kiip, Silindir, Prizma (m,k,s)
e Resim Kiip, Silindir, Prizma (s,m,k)

Ogretim Siireci 6: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Kiip, Silindir (k,s/t/p Renk ve
Malzeme)) cikarir. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline kiipii alarak
“bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu kiip degil’
diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamac1 68renciye kiip olan1 gostererek “bu
hangi geometrik cisim sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini
verirse uygulamaci “evet bu kiip diyerek aferin, cok giizel, harikasin vb.” gibi
ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse
ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki vermeden
ayni arag setiyle tekrar 68retim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢gekmek i¢in
eline kiipii alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak
‘bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye kiip olan1
gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci
kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek dgrenciyi pekistirir. Uygulamaci birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Arag
setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle dgretime devam
edilir. Bu 6gretimler her arac setinde 6grenci kiipii dogru sdyleyinceye kadar devam
ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70
oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan

kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk ara¢ setini (kiip, silindir, iggen
prizma (k,y,m/e,k,m)) Ogrencinin &niine yan yana koyar. Ogrenciye kiip olani
gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse “aferin, harikasin ¢ok giizel bu kiip” diyerek pekistirilir. Eger 6grenci
yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir
tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar Ogretim yapar. . Uygulamaci 6grencinin

dikkatini ¢cekmek i¢in eline kiipii alarak “bu cisme bak bu kiip” der ve masaya koyar.
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Sonra silindiri alarak ‘bu kiip degil’ diyerek masaya kiiplin yanina koyar.
Uygulamaci 6grenciye kiip olan1 gostererek “bu hangi geometrik cisim soyle” der ve
1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip aferin,
cok glizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra degerlendirmede
kullanilan diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok
sik geri dontiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan arag setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

kiip cevabini veriyorsa dordiincii 6gretim amacina gegilir.



136

Silindir Kavraminin Gagne Yontemine Gore Ogretimi

Onkosul Davramslar: Bir 6grencinin silindir kavraminm 6gretimine almabilmesi

icin asagida belirtilen 6nkosul davranislar1 yerine getirmesi gerekmektedir.

Ogrenci bak, goster, sdyle yonergelerinin ii¢ kez den ikisinde yerine getirir.

Ogrenci ayni cinste 4 farkli sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkli malzemede, 4 farkl
biiytikliikteki sekiller arasindan daire olan gosterilip “bununla ayni olan1 goster”

denildiginde dort kez den {igiinde daire olan1 gosterir.

Alt amaclar:

10.

11.

12

Ogrenci ayn tiirde ayn1 tipte 3 farkl sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesneleri

arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci ayn1 tiirde aym tipte 3 farkl sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesne

resimleri arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci ayni tiirde ayni tipte 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) resim ve
nesneleri arasindan silindir olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle”

denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesneleri

arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesne resimleri

arasindan silindir olan1 gosterir.

. Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkl sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) resim ve nesneleri

arasindan silindir olam1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle”

denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Uzun Dénemli Amag: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) resim ve nesneleri arasindan silindir olanm1 gosterilip “bu geometrik cismin

adi1 ne soyle” denildiginde silindir oldugunu sdyler.
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Ogretim Ortam: Ogrenci ve uygulamaci bir masada, 6grencinin sirt1 cama gelecek
sekildi oturur. Uygulayict 6gretim sirasinda kullanacagi araglar bir kutu icerisinde
yere kendi sandalyesinin yanina koyar. Kayit ¢izelgesi masanin bir kosesinde
ogrencinin dikkatini ¢cekmeyecek sekilde durur. Uygun agida caligmay1 kayit altina
alabilecek sekilde tripod tizerine video kamera yerlestirilir. Bir kisi de kamera ile
video ¢ekimi i¢in ¢aligma ortaminda 6grencinin dikkatini ¢ekmeyecek sekilde hazir

bulundurulur.

Giris: Uygulamaci 6grenciye “bu giin seninle silindir kavramini 6grenecegiz”
diyerek ¢alismanin amacmi agiklar. Sonra 6grenciye “bu ¢aligma sirasinda senden
uymani istedigim bazi kurallar var; bak dedigimde bakacak, yap dedigimde yapacak,
bekle dedigimde bekleyecek, sirtin sandalyene yasli ayaklarin yerde ve ellerin
masanimn altinda olacak sekilde sessizce bekleyeceksin diyerek uymasi gereken
kurallar1 agiklar. Daha sonra bu kurallara uyarsan “seker, c¢ikolata vb. yiyecekler ya

13

da oyuncaklardan “.... kazanacaksm” diyerek hangi 6diilii kazanacagmi agiklar.
Ogrenci araglar1 incelemek isterse dgrencinin araglar1 birkag saniye incelemesine izin
verilir. Ogrenci inceledikten sonra araglar tekrar eski yerine kaldirilir. Kayit ¢izelgesi
ogrenciye gosterilerek “buraya senin yaptiklarini isaretleyecegim, eger istersen
calisma sonunda birlikte bakabiliriz’ diyerek kayit ¢izelgesi tanitilir. Uygulamact

‘seni ¢alismaya hazir gériiyorum” diyerek dikkat isareti verir.

Performans Diizeyine Gore Silindir Kavrami Ogretim Planlar: Ogrencinin
performans diizeyi Silindir Kavranm Olgii Aracr’min uygulanmasi sonucu belirlenir.

Performans diizeyinden bir sonraki sirada gelen bildirim 6gretim amacin1 olusturur.
Ogretim Plam 1

Performans Diizeyi 1: 6grenci ayni cinste 4 farkli sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkl
malzemede, 4 farkli biiylikliikteki sekiller arasindan daire olan gosterilip “bununla

ayni olan1 goster” denildiginde dort kez den tiglinde daire olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 1: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesneleri arasindan silindir olan1 gosterir.
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[y

. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Plastik Silindir, Kiip
e Tahta Silindir, Kiip

e Kumas Silindir, Kiip
e Siinger Silindir, Kiip

[y

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Tahta yesil kiip, yesil silindir, yesil tiggen prizma

Mukavva sar1 oluklu kiip, sar1 oluklu silindir, sar1 oluklu tiggen prizma

Karton mavi kiip, mavi silindir, mavi iggen prizma

Kumas kirmizi kiip, kirmizi silindir, kirmizi tiggen prizma

Ogretim Siireci 1: Uygulayict 1. ara¢ setini (Plastik Silindir, Kiip) cikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline plastik silindiri alarak “bu cisme
bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra plastik silindiri alarak “bu cisme bak, bu
silindir degil” diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olan1 gdsterdin aferin, cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci
icin etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayani1 gosterdin diyerek
pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse
veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag¢ setiyle tekrar
ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek icin eline plastik silindiri
alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra plastik silindiri alarak
‘bu cisim silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanma koyar. Uygulamaci tekrar
ogrenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olani
gosterirse uygulamact “silindir olan1 gosterdin aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse

aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci
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arac setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye
kadar ayn1 arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her ara¢ setinde 6grenci
silindiri dogru gdsterinceye kadar devam ettirilir.

Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oranmda
dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag: ilk arac setini (Tahta yesil silindir, yesil
silindir, yesil iliggen prizma) Ogrencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci
geometrik cisimleri 68renciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok
giizel silindir olan1 gosterdin™ diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayanm gdsterdin diyerek
pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar &gretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline tahta yesil silindiri alarak “bu
cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra yesil silindiri alarak ‘bu cisim
silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olan1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi
silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
cok giizel silindir olmayan gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan
diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu
bildirim i¢cin %70 oraninda ki Olciliti karsilaylp karsilamadigma bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayina ¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra dgretimde kullanilan arag setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

silindir olan1 gbsteriyorsa ikinci 6gretim amacima gegilir.



140

Ogretim Plam 2

Performans Diizeyi 2: Ogrenci ayni tiirde ayni tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesneleri arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogretim Amaci 2: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesne resimleri arasindan silindir olan1 gdsterir.
2. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Silindir, Kiip,
e Resim Silindir, Kiip,
e Resim Silindir, Kiip,
e Resim Silindir, Kiip,

(]

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

e Resim yesil Silindir, Kiip, liggen prizma
e Resim sar1 Silindir, Kiip, liggen prizma

e Resim mavi kiip, silindir, liggen prizma

Resim kirmiz: Silindir, Kiip, liggen prizma

Ogretim Siireci 2: Uygulayici 1. ara¢ setini (Resim Silindir, Kiip) ¢ikarrr.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme
bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme bak, bu
silindir degil” diyerek masaya silindir resminin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olan1 gdsterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” gibi
ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayani1 gosterdin diyerek
pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse
veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arac setiyle tekrar

ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline silindir resmini
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alarak “bu resme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak
‘bu silindir degil” diyerek masaya silindir resminin yanma koyar. Uygulamaci tekrar
ogrenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olani
gosterirse uygulamact “silindir olan1 gosterdin aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci
arac setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye
kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her ara¢ setinde 68renci
silindiri dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag
seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra,

ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gegilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk ara¢ setini (Resim yesil silindir,
kiip, liggen prizma) 6grencinin 6niine yan yana koyar. Uygulamaci geometrik cisim
resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok giizel
silindir olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gdsterdin diyerek
pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar Ggretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme
bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra yesil silindir resmini alarak ‘bu cisim
silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olanm1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi
silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
cok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan
diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu

bildirim i¢cin %70 oraninda ki Olciliti karsilaylp karsilamadigma bakilir.
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Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan arac setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

silindir olan1 gosteriyorsa iiglincii 6gretim amacima gegilir.

Ogretim Plam 3
Performans Diizeyi 3: Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesne resimleri arasindan silindir olan1 gdsterir.

Ogretim Amac1 3: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,
Prizma) resim ve nesneleri arasindan silindir olan1 gosterilip “bu geometrik cismin

adi1 ne soyle” denildiginde silindir oldugunu sdyler.
3. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Mukavva Silindir, Kiip

e Tahta Silindir, Kiip

e Resim Silindir, Kiip

e Resim Silindir, Kiip

3. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

e Kirmizi tahta kiip, kirmizi tahta silindir, kirmizi tahta {iggen prizma

e Mavi oluklu mukavva kiip, oluklu mukavva iiggen prizma, oluklu mukavva
silindir

e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi

e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi

Ogretim Siireci 3: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Mukavva Silindir, Kiip) ¢ikarrr.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindiri alarak “bu cisme bak bu
silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu silindir degil’ diyerek
masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye silindir olan1 gostererek “bu
hangi geometrik cisim sOyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir
cevabini verirse uygulamaci “evet bu silindir diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin

vb.” gibi 6grenci icin etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Eger 6grenci yanlis
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tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki
vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini
cekmek i¢in eline silindiri alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar.
Sonra silindiri alarak ‘bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanma koyar.
Uygulamaci 6grenciye silindir olan1 gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir cevabini verirse uygulamaci “evet bu

2

silindir aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Uygulamaci
birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki
verinceye kadar ayni ara¢ setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her arag
setinde dgrenci silindiri dogru sdyleyinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda
kullanilan 4 ara¢ seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri
alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk arac setini (Tahta Silindir, Kiip,
iicgen prizma) dgrencinin dniine yan yana koyar. Ogrenciye silindir olan1 gdstererek
“bu hangi geometrik cisim sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki
verirse “aferin, harikasin ¢ok giizel bu silindir” diyerek pekistirilir. Eger 6grenci
yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir
tepki vermeden ayni arag¢ setiyle tekrar Ogretim yapar. . Uygulamaci 6grencinin
dikkatini ¢ekmek i¢in eline silindiri alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya
koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina
koyar. Uygulamac1 6grenciye silindir olan1 gostererek “bu hangi geometrik cisim
sOyle” der ve 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir cevabini verirse uygulamaci
“evet bu silindir aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha
sonra degerlendirmede kullanilan diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide
devam edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve
ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arac¢ setleri bittikten sonra 6gretimde
kullanilan arag setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢

kez yan1 %70 oraninda silindir cevabini veriyorsa dordiincii 6gretim amacina gegilir.
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Ogretim Plam 4

Performans Diizeyi 4: Ogrenci ayni tiirde ayni tipte 4 farkl sekildeki (Silindir, Kiip,
Prizma) resim ve nesneleri arasindan silindir olanm1 gosterilip “bu geometrik cismin

adi1 ne soyle” denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Ogretim Amaci1 4: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma)

nesneleri arasindan silindir olani gostertir.
4. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Silindir, Kiip (k,s/t/k renk ve malzeme)
e Silindir, Kiip (k,m/t,k)

e Silindir, Kiip (k,y/t.k)

e Silindir, Kiip (k,s/t,k)

4. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:
e Silindir, Kiip, Prizma (m,k,s/k,p,e renk ve malzeme)

e Silindir, Kiip, Prizma (k,y,s/p,t,om)

e Silindir, Kiip, Prizma (m,s,y/t,k,k)

e Silindir, Kiip, Prizma (y,m,k/p,e.k)

Ogretim Siireci 4: Uygulayic1 1. arag setini (Kirmuzi Tahta Kiip, Sar1 Karton
Silindir) ¢ikarir. Uygulamact 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline kirmizi tahta
silindiri alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra sar1 karton
silindiri alarak “bu cisme bak, bu silindir degil” diyerek masaya silindirin yanina
koyar. Uygulamaci 6grenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger
ogrenci silindir olam1 gosterirse uygulamaci “silindir olam1 gosterdin aferin, ¢ok
giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci ic¢in etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Daha
sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir
olmayani gdsterdin diyerek pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce

dogru sonra yanlis) verirse veya tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki vermeden
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ayn1 arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek i¢in
eline kirmiz1 tahta silindiri alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar.
Sonra sar1 karton silindiri alarak ‘bu cisim silindir degil’ diyerek masaya silindirin
yanina koyar. Uygulamac1 tekrar 6grenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye
bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gdsterirse uygulamact “silindir olani gosterdin
aferin, ¢ok glizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci
araclarin yerlerini degistirerek ‘“hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye
bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gdsterdin
diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci arag¢ setini kaldirarak hemen 2. Arag¢ setini
cikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir.
Bu ogretimler her arac¢ setinde 6grenci silindiri dogru gosterinceye kadar devam
ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrenciden %70
oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan

kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk ara¢ setini (Mavi Karton Kiip,
Kirmizi Plastik Silindir, Sar1 Eva Uggen Prizma) 6grencinin dniine yan yana koyar.
Uygulamaci geometrik cisimleri 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve
silindir olan1 gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin,
harikasin ¢ok giizel silindir olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra
uygulamaci araclarin yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin cok giizel silindir olmayan
gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire
icerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline kirmizi tahta
silindiri alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra sar1 karton
silindiri alarak “bu cisme bak, bu silindir degil” diyerek masaya silindirin yanina
koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Eger ogrenci silindir olan1 gosterirse uygulamaci “silindir olan1 gdsterdin diyerek
aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci
araclarin yerlerini degistirerek ‘“hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye

bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gdsterdin



146

diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye
ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim i¢in %70 oraminda ki olgiitii
karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis
tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arag¢ setleri bittikten sonra
ogretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci
degerlendirmede ii¢ kez yani %70 oraninda silindir olan1 gdsteriyorsa besinci

Ogretim amacina gegilir.

Ogretim Plam 5

Performans Diizeyi 5: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesneleri arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogretim Amaci 5: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma)

nesne resimleri arasindan silindir olan1 gosterir.
5. Ogretim Amac Icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Silindir, Kiip, (k,s/)
e Resim Silindir, Kiip, (k,s)
e Resim Silindir, Kiip, (k,s)
e Resim Silindir, Kiip, (k,s)

5. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullanilacak Araclar:

Resim Silindir, Kiip, Prizma (m,k,s)

Resim Silindir, Kiip, Prizma (s,m,k)

Resim Silindir, Kiip, Prizma (y,m,s)

Resim Silindir, Kiip, Prizma (k,y,m)

Ogretim Siireci 5: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Resim Silindir, Kiip, (k,s)) ¢ikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme

bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme bak, bu



147

silindir degil” diyerek masaya silindir resminin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olan1 gdsterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” gibi
ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayanm gdsterdin diyerek
pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse
veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline silindir resmini
alarak “bu resme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak
‘bu silindir degil’ diyerek masaya silindir resminin yanima koyar. Uygulamaci tekrar
ogrenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olani
gosterirse uygulamact “silindir olan1 gosterdin aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi silindir degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci
arac setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye
kadar ayni arag¢ setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her arag¢ setinde dgrenci
silindiri dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag
seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra,

ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gegilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk arag setini (Resim Silindir, Kiip,
iicgen prizma(m,k,s)) Ogrencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci geometrik
cisim resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok
giizel silindir olam1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayanm gdsterdin diyerek
pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar &gretim yapar.

Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme
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bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak ‘bu cisim silindir
degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “silindir
olam1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger Ogrenci silindir olami gosterirse
uygulamaci “silindir olanm1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi
silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
cok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan
diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu
bildirim i¢cin %70 oraninda ki Olcilitii karsilaylp karsilamadigma bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra dgretimde kullanilan arag setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oraninda

silindir olan1 gbsteriyorsa altinc1 6gretim amacina gegilir.
Ogretim Plam 6

Performans Diizeyi 6: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesne resimleri arasindan silindir olan1 gdsterir.

Ogretim Amaci 6: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma)
resim ve nesneleri arasindan silindir olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne

sOyle” denildiginde silindir oldugunu soyler.
6. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araclar:

e Silindir, Kiip (k,s/t/p/ Renk ve Malzeme)
e Silindir, Kiip (k,s,/t,p)

e Resim Silindir, Kiip (k,s)

e Resim Silindir, Kiip (k,s)

6. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullanilacak Araclar:

Silindir, Kiip, Prizma (k,y,m/e,k,m)

Silindir, Kiip, Prizma (s,m,k/t,k,k)
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e Resim Silindir, Kiip, Prizma (m,k,s)
e Resim Silindir, Kiip, Prizma (s,m,k)

Ogretim Siireci 6: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Silindir, Kiip (k,s/t/p Renk ve
Malzeme)) ¢ikarir. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline silindiri
alarak “bu cisme bak bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu
silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanima koyar. Uygulamac1 6grenciye silindir
olan1 gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger
ogrenci silindir cevabini verirse uygulamaci “evet bu silindir diyerek aferin, ¢ok

2

giizel, harikasm vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa
uygulamact higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci
ogrencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindiri alarak “bu cisme bak bu silindir” der
ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin
yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye silindir olan1 gostererek “bu hangi geometrik
cisim soyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger o6grenci silindir cevabini verirse
uygulamact “evet bu silindir aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi
pekistirir. Uygulamaci birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Ara¢ setini cikarir.
Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arac setiyle 6gretime devam edilir. Bu
ogretimler her ara¢ setinde 6grenci silindiri dogru sdyleyinceye kadar devam ettirilir.
Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, égrenciden %70 oraninda

dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk ara¢ setini (Silindir, Kiip, ticgen
prizma (k,y,m/e,k,m)) dgrencinin dniine yan yana koyar. Ogrenciye silindir olani
gostererek “bu hangi geometrik cisim sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse “aferin, harikasm c¢ok gilizel bu silindir” diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa
uygulamact higbir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar Ogretim yapar.

Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindiri alarak “bu cisme bak bu
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silindir” der ve masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bu silindir degil’ diyerek
masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye silindir olan1 gostererek “bu
hangi geometrik cisim sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir cevabini
verirse uygulamaci “evet bu silindir aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra degerlendirmede kullanilan diger 3 arag setiyle
degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok
sayida yanlis tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arag¢ setleri
bittikten sonra 6gretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir.
Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yam1 %70 oraninda silindir cevabmi veriyorsa

dordiincii 6gretim amacina gegilir.
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EK-11. Merrill ve Tennyson Yéntemine Gore Ogretim Materyali
Kiip Kavraminin MerrilveTenyson Yontemine Gore Ogretimi

Onkosul Davramslar: Bir 6grencinin kiip kavraminm 6gretimine alinabilmesi icin

asagida belirtilen 6nkosul davranislar1 yerine getirmesi gerekmektedir.
1. Ogrenci bak, goster, sdyle ydnergelerinin ii¢ kez den ikisinde yerine getirir.

2. Ogrenci aym cinste 4 farkl sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkli malzemede, 4 farkli
biiyiikliikteki sekiller arasindan kare olan gosterilip “bununla ayni olan1 goster”

denildiginde dort kezden liciinde kare olani gosterir.
Alt amaclar:

1. Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkln sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri

arasindan kiip olan1 gosterir.

2. Ogrenci ayn tiirde ayni tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne

resimleri arasindan kiip olan1 gostertir.

3. Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve
nesneleri arasindan kiip olami gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle”

denildiginde kiip oldugunu soyler.

4. Ogrenci farkl: tiirdeki 4 farkl1 sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesneleri arasindan

kiip olan1 gosterir.

5. Ogrenci farkh tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) nesne resimleri

arasindan kiip olan1 gosterir.

6. Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma) resim ve nesneleri
arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne séyle” denildiginde

kiip oldugunu soyler.
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Uzun Dénemli Amac: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkl sekildeki (kiip, silindir, prizma)
resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin ad1 ne sdyle”

denildiginde kiip oldugunu soyler.

Ogretim Ortam: Ogrenci ve uygulamaci bir masada, 6grencinin sirt1 cama gelecek
sekildi oturur. Uygulayict 6gretim sirasinda kullanacagi araglar bir kutu icerisinde
yere kendi sandalyesinin yanma koyar. Kayit c¢izelgesi masanmn bir kosesinde
ogrencinin dikkatini ¢cekmeyecek sekilde durur. Uygun agida ¢alismay1 kayit altina
alabilecek sekilde tripod lizerine video kamera yerlestirilir. Bir kisi de kamera ile
video ¢ekimi i¢in ¢aligma ortaminda 6grencinin dikkatini ¢ekmeyecek sekilde hazir

bulundurulur.

Giris: Uygulamaci 6grenciye “bu giin seninle kiip kavramini 6grenecegiz” diyerek
calismanin amacini agiklar. Sonra 6grenciye “bu ¢aligsma sirasinda senden uymani
istedigim bazi kurallar var; bak dedigimde bakacak, yap dedigimde yapacak, bekle
dedigimde bekleyecek, sirtin sandalyene yasli ayaklarin yerde ve ellerin masanin
altinda olacak sekilde sessizce bekleyeceksin” diyerek uymasi gereken kurallari
aciklar. Daha sonra bu kurallara uyarsan “seker, c¢ikolata vb. yiyecekler ya da
oyuncaklardan .... kazanacaksin” diyerek hangi 6diilii kazanacagmi agiklar. Ogrenci
araclar1 incelemek isterse 6grencinin araglar1 birkag¢ saniye incelemesine izin verilir.
Ogrenci inceledikten sonra araglar tekrar eski yerine kaldirilir. Kayit cizelgesi
ogrenciye gosterilerek “buraya senin yaptiklarini isaretleyecegim, eger istersen
calisma sonunda birlikte bakabiliriz’ diyerek kayit ¢izelgesi tanitilir. Uygulamact

‘seni ¢alismaya hazir gériiyorum” diyerek dikkat isareti verir.

Performans Diizeyine Gore Kiip Kavramn Ogretim Planlan: Ogrencinin
performans diizeyi Kiip Kavrami Olgii Araci’nin uygulanmasi sonucu belirlenir.

Performans diizeyinden bir sonraki sirada gelen bildirim 6gretim amacin1 olusturur.
Ogretim Plam 1

Performans Diizeyi 1: 6grenci ayn1 cinste 4 farkli sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkl
malzemede, 4 farkli biiylikliikteki sekiller arasindan kare olan gosterilip “bununla

ayni olani goster” denildiginde dort kezden ti¢iinde kare olan1 gosterir.
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Ogretim Amaa 1: Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesneleri arasindan kiip olan1 gosterir.

[y

. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Plastik Kiip, Silindir
e Tahta Kiip, Silindir

e Kumas Kiip, Silindir
e Siinger Kiip, Silindir

[y

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Tahta yesil kiip, yesil silindir, yesil iiggen prizma

Mukavva sar1 oluklu kiip, sar1 oluklu silindir, sar1 oluklu tiggen prizma

Karton mavi kiip, mavi silindir, mavi iggen prizma

Kumas kirmizi kiip, kirmizi silindir, kirmizi tiggen prizma

Ogretim siireci 1: Uygulayici 1. arag setini (Plastik Kiip, Silindir) ¢ikarir. Ogrenciye
“buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline plastik kiipii alir “bunun sekiz tane esit
kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu i¢in bu kiip” diyerek masaya koyar. Sonra plastik
silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyi olmadigi i¢in bu kiip
degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamac1 6grenciye “kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olani
gosterdin aferin, ¢ok glizel, harikasin vb.” gibi 6grenci icin etkili olabilecek
pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok glizel kiip olmayam gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis
tepki verirse, belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz kalirsa (6nce
dogru sonra yanlis olan1 gosterirse) uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag
setiyle tekrar dgretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline
plastik kiipii alir “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyi oldugu i¢in bu kiip”
diyerek masaya koyar. Sonra plastik silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve

alt1 tane yiizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar.
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Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger
ogrenci kiip olam1 gosterirse uygulamaci “kiip olami gosterdin diyerek aferin, ¢ok
giizel, harikasm vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir.
Uygulamaci birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru
tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her arag
setinde dgrenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda
kullanilan 4 ara¢ seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri
alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk arag setini (Tahta yesil kiip, yesil
silindir, yesil iliggen prizma) Ogrencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci
geometrik cisimleri 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok
giizel kiip olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanhis tepki verirse,
belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz kalirsa (6nce dogru sonra
yanlis olan1 gdésterirse) uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag¢ setiyle tekrar
ogretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline Tahta yesil
kiip alir “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu i¢in bu kiip” diyerek
masaya koyar. Sonra yesil silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane
yiizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamaci
tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olant
gosterirse uygulamaci “kiip olanmi gosterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin cok glizel kiip olmayanm1 gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede
kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin
bu bildirim icin %70 oraninda ki Olgitii karsilaylp karsilamadigina bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok

sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan arag setleriyle
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degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oraninda

kiip olan1 gosteriyorsa ikinci 68retim amacina gegilir.
Ogretim Plam 2

Performans Diizeyi 2: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesneleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amaa 2: Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.
2. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Kiip, Silindir
e Resim Kiip, Silindir
e Resim Kiip, Silindir
e Resim Kiip, Silindir

(]

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

e Resim yesil kiip, silindir, liggen prizma

e Resim sar1 kiip, silindir, liggen prizma

e Resim mavi kiip, silindir, ticgen prizma

e Resim kirmizi kiip, silindir, tiggen prizma

Ogretim siireci 2: Uygulayici 1. ara¢ setini (Resim Kiip, Silindir) ¢ikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme
bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alti1 tane yiizeyi oldugu i¢in bu kiip” der ve
masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme bak, bunun sekiz tane esit
kenar1 ve alt1 tane ylizeyi olmadigi i¢in bu kiip degil” diyerek masaya kiip resminin
yanina koyar. Uygulamac1 68renciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin diyerek aferin,

2

cok giizel, harikasm vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir.
Daha sonra uygulamaci araclarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster”

diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayani
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gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru
sonra yanlig) verirse veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni
arac setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline
kiip resmini alarak “bu resme bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi
oldugu icin bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme
bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi olmadig: i¢in bu kiip degil”
diyerek masaya kiip resminin yanma koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip
olan1 gosterdin aferin, ¢ok gilizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha
sonra uygulamaci araclarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek
1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayani
gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamact birinci ara¢ setini kaldirarak hemen 2.
Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayn1 arag setiyle 6gretime
devam edilir. Bu 6gretimler her ara¢ setinde dgrenci kiipii dogru gosterinceye kadar
devam ettirilir. Ogretim swrasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrenciden
%70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, Ogretim icin kullanilan aracglar

masadan kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk ara¢ setini (Resim yesil kiip,
silindir, licgen prizma) 6grencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci1 geometrik
cisim resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok giizel
kiip olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini
degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Ogrenci
yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir
tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar Ogretim yapar. Uygulamaci Ogrencinin
dikkatini ¢ekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak! bunun sekiz tane esit
kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu icin bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir
resmini alarak “bu resme bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi
olmadig1 i¢in bu kiip degil” diyerek masaya kiip resminin yanina koyar. Uygulamaci

tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olant



157

gosterirse uygulamaci “kiip olanm1 gosterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin c¢ok giizel kiip olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede
kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin
bu bildirim icin %70 oraninda ki Olgiitli karsilaylp karsilamadigina bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayina ¢ok
sik geri dontiliirse ara¢ setleri bittikten sonra dgretimde kullanilan arag setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

kiip olan1 gosteriyorsa liglincli 6gretim amacina gegilir.
Ogretim Plam 3

Performans Diizeyi 3: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amaa 3: Ogrenci ayni tiirde aym1 tipte 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,
prizma) resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gdsterilip “bu geometrik cismin ad1

ne sOyle” denildiginde kiip oldugunu soyler.
3. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Mukavva Kiip, Silindir

e Tahta kiip, Silindir

e Resim Kiip, Silindir

e Resim Kiip, Silindir

3. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamilacak Araclar:
e Kirmizi tahta kiip, silindir, tiggen prizma

e Mavi oluklu mukavva kiip, liggen prizma, silindir
e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi

e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi
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Ogretim siireci 3: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Mukavva Kiip, Silindir) gikarir.
Ogrenciye “buna bak!” diyerek dikkatini ¢eker ve eline kiipii alir “bunun sekiz tane
esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu i¢in bu kiip” diyerek masaya koyar. Sonra
silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yilizeyi olmadigi i¢in bu kiip
degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamaci O6grenciye kiip olani
gostererek “bu geometrik cismin adi ne sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci
kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip diyerek aferin, cok giizel, harikasin
vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Eger 6grenci yanlis
tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki
vermeden ayni arag setiyle tekrar dgretim yapar. Ogrenciye “bana bak” diyerek
dikkatini ¢eker ve eline kiipii alarak “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi
oldugu i¢in bu kiip” diyerek masaya koyar. Sonra silindiri alarak ‘bunun sekiz tane
esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin
yanma koyar. Daha sonra iliggeni alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alti tane
ylizeyi olmadigr icin bu kiip degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar.
Uygulamaci 6grenciye kiip olami gostererek “bu geometrik cismin adi ne sdéyle”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu
kiip diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci icin etkili olabilecek
pekistirecleri kullanir. Uygulamact birinci ara¢ setini kaldirarak hemen 2. Arag setini
¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle dgretime devam edilir.

Bu 6gretimler her arag setinde 6grenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir.

Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrencinin dogru
tepkileri alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan araclar masadan kaldirilarak
degerlendirmeye gecilir. Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arag¢ setini
(Kirmiz1 tahta kiip, silindir, liggen prizma) Ogrencinin Oniine yan yana koyar.
Uygulamac1 geometrik cisimleri Ogrenciye parmagiyla kiipii gostererek “bu
geometrik cismin adi ne sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki
verirse “aferin, harikasmn bu kiip” diyerek pekistirilir. Eger 68renci yanlis tepki
verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki
vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar gretim yapar Ogrenciye “bana bak” diyerek

dikkatini ¢eker ve eline kiipii alarak “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi



159

oldugu i¢in bu kiip” diyerek masaya koyar. Sonra silindirialarak ‘bunun sekiz tane
esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyl olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin
yanma koyar. Daha sonra liggeni alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane
ylizeyi olmadigr icin bu kiip degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar.
Uygulamaci 6grenciye kiip olami gdstererek “bu geometrik cismin adi ne sdyle”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu
kiip diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek
pekistirecleri kullanir. Daha sonra degerlendirme de kullanilan diger 3 arac setiyle
degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok
sayida yanlig tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arac¢ setleri
bittikten sonra 6gretimde kullanilana arag¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir.
Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez kiip cevabini veriyorsa dérdiincii 6gretim amacia

gecilir.
Ogretim Plam 4

Performans Diizeyi 4: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,
prizma) resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gdsterilip “bu geometrik cismin ad1

ne sOyle” denildiginde kiip oldugunu soyler.

Ogretim Amac1 4: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)

nesneleri arasindan kiip olani gosterir.
4. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Kiip, Silindir (k,s/t/k/ renk ve malzeme)
e Kiip, Silindir (k,m/t,k,)

e Kiip, Silindir (k,s/t,k,)

e Kiip, Silindir (k,m/t,k,)

4. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Kiip, Silindir, Prizma (m,k,s/k,p,e renk ve malzeme)

Kiip, Silindir, Prizma (k,y,s/p,t,om)
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e Kiip, Silindir, Prizma (m,s,y/t,k,k)

e Kiip, Silindir, Prizma (y,m,k/p,e.k)

Ogretim siireci 4: Uygulayic1 1. arag setini (Kiip, Silindir (k,s/t/k renk ve malzeme)
¢ikarir. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢ceker ve eline kirmiz1 tahta kiipii alir
“bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyi oldugu i¢in bu kiip” diyerek masaya
koyar. Sonra sar1 karton silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane
yiizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar. Uygulamaci
ogrenciye “kiip olam1 gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olani
gosterirse uygulamaci “kiip olani gosterdin aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” gibi
ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci
dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse, belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz
kalirsa (6nce dogru sonra yanlis olan1 gosterirse) uygulamaci hi¢bir tepki vermeden
ayn1 arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker
ve eline kirmizi tahta kiipii alir “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyi
oldugu i¢in bu kiip” diyerek masaya koyar. Sonra sar1 karton silindiri alarak ‘bunun
sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi olmadigi i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya
kiiplin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olani goster” diyerek 1-2
saniye bekler. Eger 6grenci kiip olanmi gosterirse uygulamaci “kiip olani gosterdin
diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gosterdin
diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci arag¢ setini kaldirarak hemen 2. Arag¢ setini
¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir.
Bu 6gretimler her arag setinde 6grenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir.

Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayri sunulup, dgrenciden %70
oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan
kaldirilarak degerlendirmeye gegilir. Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk

ara¢ setini (Kiip, Silindir, Prizma (m,k,s/k,p,e renk ve malzeme)) 6grencinin Oniine
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yan yana koyar. Uygulamaci geometrik cisimleri 68renciye parmagiyla gostererek
“bunlara bak ve kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki
verirse “aferin, harikasin ¢ok giizel kiip olanm1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Eger
ogrenci yanlis tepki verirse, belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz
kalirsa (6nce dogru sonra yanlis olan1 gosterirse) uygulamaci higbir tepki vermeden
ayn1 arag setiyle tekrar 6gretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker
ve eline mavi tahta kiipii alir “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu
icin bu kiip” diyerek masaya koyar. Sonra kirmizi1 plastik silindiri alarak ‘bunun
sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi olmadigi i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya
kiipiin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olani goster” diyerek 1-2
saniye bekler. Eger 6grenci kiip olanmi gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin
diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra
uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2
saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin cok giizel kiip olmayan1 gosterdin
diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye
ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim igin %70 oraninda ki &lgiitii
karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis
tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arag¢ setleri bittikten sonra
ogretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci
degerlendirmede iic kez yani %70 oraninda kiip olan1 gdsteriyorsa 5. Ogretim

amacima gegcilir.
Ogretim Plam 5

Performans Diizeyi 5: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesneleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 5: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)

nesne resimleri arasindan kiip olani gosterir.
5. Ogretim Amac Icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Kiip, Silindir (k,s,m)
e Resim Kiip, Silindir (k,s,m)
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Resim Kiip, Silindir (k,s,m)

Resim Kiip, Silindir (k,s,m)

5. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullanilacak Araclar:
e Resim Kiip, Silindir, Prizma (m,k)

e Resim Kiip, Silindir, Prizma (s,m)

e Resim Kiip, Silindir, Prizma (y,m)

e Resim Kiip, Silindir, Prizma (k,y)

Ogretim siireci 5: Uygulayici 1. ara¢ setini (Resim Kiip, Silindir) ¢ikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline kiip resmini alarak “bu resme
bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alti1 tane yiizeyi oldugu i¢in bu kiip” der ve
masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme bak, bunun sekiz tane esit
kenar1 ve alt1 tane ylizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil” diyerek masaya kiip resminin
yanina koyar. Uygulamac1 68renciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Eger 6g8renci kiip olan1 gosterirse uygulamaci “kiip olan1 gosterdin diyerek aferin,
cok giizel, harikasm vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir.
Daha sonra uygulamaci araclarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayani
gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru
sonra yanlig) verirse veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni
arac setiyle tekrar 6gretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline
kiip resmini alarak “bu resme bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi
oldugu icin bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir resmini alarak “bu resme
bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi olmadig: i¢in bu kiip degil”
diyerek masaya kiip resminin yanma koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “kiip olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olan1 gosterirse uygulamact “kiip
olan1 gdsterdin aferin, ¢ok gilizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha
sonra uygulamaci araclarin yerlerini degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek

1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin gok giizel kiip olmayani
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gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci ara¢ setini kaldirarak hemen 2.
Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime
devam edilir. Bu 6gretimler her arag¢ setinde dgrenci kiipii dogru gosterinceye kadar
devam ettirilir. Ogretim swrasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrenciden
%70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan aracglar

masadan kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk ara¢ setini (Resim yesil kiip,
silindir, licgen prizma) 6grencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci1 geometrik
cisim resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve kiip olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasm ¢ok giizel
kiip olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini
degistirerek “hangisi kiip degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru
tepki verirse aferin ¢ok giizel kiip olmayan1 gdsterdin diyerek pekistirilir. Ogrenci
yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire i¢erisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir
tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar Ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin
dikkatini ¢ekmek i¢in eline kiip resmini alarak “bu resme bak! bunun sekiz tane esit
kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu icin bu kiip” der ve masaya koyar. Sonra silindir
resmini alarak “bu resme bak, bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane ylizeyi
olmadig i¢in bu kiip degil” diyerek masaya kiip resminin yanina koyar. Uygulamaci
tekrar 6grenciye “kiip olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip olant
gosterirse uygulamaci “kiip olam1 gosterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.”
diyerek Ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi kiip degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin c¢ok giizel kiip olmayanm1 gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede
kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye ayn1 seklide devam edilir. Ogrencinin
bu bildirim icin %70 oraninda ki Olgiitli karsilaylp karsilamadigina bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan ara¢ setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmda

kiip olan1 gosteriyorsa li¢lincli 6gretim amacina gegilir.
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Ogretim Plam 6

Performans Diizeyi 6: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir,

prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 6: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (kiip, silindir, prizma)
resim ve nesneleri arasindan kiip olan1 gosterilip “bu geometrik cismin ad1 ne sdyle”

denildiginde kiip oldugunu soyler.
6. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

Kiip, Silindir (k,s/t/p Renk ve Malzeme)
Kiip, Silindir (k,m)

Resim Kiip, Silindir (k,s,)

Resim Kiip, Silindir (k,m)

oo B W

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Kiip, Silindir, prizma (k,y,m/e,k,m)

Kiip, Silindir, prizma (s,m,k/t,k,k)

Resim Kiip, Silindir, Prizma (m,k,s)

Resim Kiip, Silindir, Prizma (s,m,k)

Ogretim siireci 6: Uygulayict 1. ara¢ setini (Kiip, Silindir (k,s/t/p Renk ve
Malzeme))¢ikarir. Ogrenciye “buna bak!” diyerek dikkatini ¢eker ve eline kirmizi
tahta kiipti alir “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu i¢in bu kiip”
diyerek masaya koyar. Sonra sar1 plastik silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1
ve alt1 tane yiizeyi olmadig i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiiplin yanina koyar.
Uygulamaci 6grenciye kiip olan1 gostererek “bu geometrik cismin ad1 ne sdyle” der
ve 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip
diyerek aferin, cok giizel, harikasin vb.” gibi O6grenci i¢in etkili olabilecek
pekistiregleri kullanir. Eger Ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire

icerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
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ogretim yapar. Ogrenciye “bana bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline kirmizi tahta
kiipti alarak “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu icin bu kiip”
diyerek masaya koyar. Sonra sar1 plastik silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1
ve alt1 tane yiizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina koyar.
Daha sonra tlicgeni alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi olmadigi
icin bu kiip degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye kiip
olan1 gostererek “bu geometrik cismin adi ne soyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger
ogrenci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip diyerek aferin, cok giizel,
harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Uygulamaci
birinci arag setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki
verinceye kadar ayni arag¢ setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her arag

setinde ogrenci kiipii dogru gosterinceye kadar devam ettirilir.

Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayri ayr1 sunulup, dgrencinin dogru
tepkileri alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak
degerlendirmeye gecilir. Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arag¢ setini
(Kiip, Silindir (k,y,m/e,k,m) Ogrencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci
geometrik cisimleri 6grenciye parmagiyla kiipii gostererek “bu geometrik cismin adi
ne sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasmn bu
kiip” diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire
icerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢ekerek eline kirmizi eva
kiipti alir “bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi oldugu ic¢in bu kiip”
diyerek masaya koyar. Sonra yesil karton silindiri alarak ‘bunun sekiz tane esit
kenar1 ve alt1 tane yiizeyi olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya kiipiin yanina
koyar. Daha sonra {liggeni alarak ‘bunun sekiz tane esit kenar1 ve alt1 tane yiizeyi
olmadig1 i¢in bu kiip degil’ diyerek masaya silindirin yanma koyar. Uygulamaci
ogrenciye kiip olan1 gostererek “bu geometrik cismin adi ne sdyle” diyerek 1-2
saniye bekler. Eger 6grenci kiip cevabini verirse uygulamaci “evet bu kiip diyerek
aferin, ¢ok giizel, harikasm vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistirecleri
kullanir. Daha sonra degerlendirme de kullanilan diger 3 ara¢ setiyle

degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok
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sayida yanlig tepki verir ve Ogretim olayma cok sik geri doniiliirse arag¢ setleri
bittikten sonra dgretimde kullanilana arac setleriyle degerlendirmeye devam edilir.
Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez kiip cevabmi veriyorsa dordiincii 6gretim amacia

gecilir.

Silindir Kavramimin MerrilveTenyson Yontemine Gore Ogretimi
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Onkosul Davramslar: Bir 6grencinin silindir kavrammim 6gretimine almabilmesi

icin asagida belirtilen 6nkosul davranislar1 yerine getirmesi gerekmektedir.

Ogrenci bak, goster, sdyle yonergelerinin ii¢ kez den ikisinde yerine getirir.

Ogrenci ayni cinste 4 farkli sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkli malzemede, 4 farkli
biiytikliikteki sekiller arasindan daire olan gosterilip “bununla ayni olan1 goster”

denildiginde dort kez den {igiinde daire olan1 gosterir.

Alt amaclar:

10.

11.

12.

Ogrenci ayn tiirde ayn1 tipte 3 farkl sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesneleri

arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci ayn1 tiirde aym tipte 3 farkl sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesne

resimleri arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) resim ve
nesneleri arasindan silindir olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle”

denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesneleri

arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) nesne resimleri

arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogrenci farkls tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma) resim ve nesneleri
arasindan silindir olam1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne sdyle”

denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Uzun Dénemli Amag: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) resim ve nesneleri arasindan silindir olanm1 gosterilip “bu geometrik cismin

adi1 ne soyle” denildiginde silindir oldugunu sdyler.
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Ogretim Ortam: Ogrenci ve uygulamaci bir masada, 6grencinin sirt1 cama gelecek
sekildi oturur. Uygulayict 6gretim sirasinda kullanacagi araglar bir kutu icerisinde
yere kendi sandalyesinin yanina koyar. Kayit ¢izelgesi masanin bir kosesinde
ogrencinin dikkatini ¢cekmeyecek sekilde durur. Uygun agida calismay1 kayit altina
alabilecek sekilde tripod tizerine video kamera yerlestirilir. Bir kisi de kamera ile
video ¢ekimi i¢in ¢aligma ortaminda 6grencinin dikkatini ¢ekmeyecek sekilde hazir

bulundurulur.

Giris: Uygulamaci 6grenciye “bu giin seninle silindir kavramini 6grenecegiz”
diyerek ¢alismanin amacmi agiklar. Sonra 6grenciye “bu ¢aligma sirasinda senden
uymani istedigim bazi kurallar var; bak dedigimde bakacak, yap dedigimde yapacak,
bekle dedigimde bekleyecek, sirtin sandalyene yasli ayaklarin yerde ve ellerin
masanimn altinda olacak sekilde sessizce bekleyeceksin diyerek uymasi gereken
kurallar1 agiklar. Daha sonra bu kurallara uyarsan “seker, c¢ikolata vb. yiyecekler ya
da oyuncaklardan .... kazanacaksm” diyerek hangi o6diilii kazanacagini agiklar.
Ogrenci araglar1 incelemek isterse dgrencinin araglar1 birkag saniye incelemesine izin
verilir. Ogrenci inceledikten sonra araglar tekrar eski yerine kaldirilir. Kayit cizelgesi
ogrenciye gosterilerek “buraya senin yaptiklarini isaretleyecegim, eger istersen
calisma sonunda birlikte bakabiliriz’ diyerek kayit cizelgesi tanitilir. Uygulamaci

‘seni ¢alismaya hazir gériiyorum” diyerek dikkat isareti verir.

Performans Diizeyine Gore Silindir Kavrami Ogretim Planlar: Ogrencinin
performans diizeyi Silindir Kavranmi Olgii Araci’nin uygulanmasi sonucu belirlenir.

Performans diizeyinden bir sonraki sirada gelen bildirim 6gretim amacin1 olusturur.
Ogretim Plam 1

Performans Diizeyi 1: 6grenci ayni cinste 4 farkli sekilde, 4 farkli renkte, 4 farkl
malzemede, 4 farkli biiytlikliikteki sekiller arasindan daire olan gosterilip “bununla

ayni olan1 goster” denildiginde dort kez den tiglinde daire olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 1: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesneleri arasindan silindir olan1 gosterir.
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)

. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Plastik Silindir, Kiip
e Tahta Silindir, Kiip

e Kumas Silindir, Kiip
e Siinger Silindir, Kiip

)

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

Tahta yesil silindir, yesil kiip, yesil iiggen prizma

Mukavva sar1 oluklu silindir, sar1 oluklu kiip, sar1 oluklu liggen prizma

Karton mavi silindir, mavi kiip, mavi liggen prizma

Kumas kirmizi silindir, kirmizi kiip, kirmizi tiggen prizma

Ogretim siireci 1: Uygulayici 1. arag setini (Plastik Silindir, Kiip) ¢ikarir. Ogrenciye
“buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline plastik silindiri alir “bunun karsilikl iki
ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu silindir” diyerek masaya
koyar. Sonra plastik silindiri alarak ‘bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle
olusmus kapalr sekil olmadigi icin bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina
koyar. Uygulamaci 6grenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger
ogrenci silindir olam1 gosterirse uygulamaci “silindir olam1 gosterdin aferin, ¢ok
giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci icin etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha
sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir
olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse, belirlenen
stire icerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz kalirsa (6nce dogru sonra yanlis olant
gosterirse) uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar.
Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline plastik silindiri alir “bunun
karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu icin bu silindir”
diyerek masaya koyar. Sonra plastik kiipii alarak ‘bunun karsilikli iki yiizeyi esit
dairelerle olusmus kapali sekil olmadigr i¢in bu silindir degil’ diyerek masaya
silindirin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “silindir olan1 gdster” diyerek

1-2 saniye bekler. Eger dgrenci silindir olan1 gosterirse uygulamaci “silindir olani
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gosterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha
sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir
olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamact birinci arag¢ setini kaldirarak
hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar aymi arag setiyle
ogretime devam edilir. Bu Ogretimler her ara¢ setinde Ogrenci silindiri dogru
gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayri
sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra, 6gretim icin

kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arag¢ setini (Tahta yesil silindir,
yesil kiip, yesil liggen prizma) 6grencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci
geometrik cisimleri 68renciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasin ¢ok
giizel silindir olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Eger 68renci yanlis tepki verirse,
belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz kalirsa (6nce dogru sonra
yanlis olan1 gdosterirse) uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline Tahta yesil
silindiri alir “bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu
icin bu silindir” diyerek masaya koyar. Sonra yesil kiipii alarak ‘bunun karsilikli iki
ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi i¢in bu silindir degil’ diyerek
masaya silindirin yanma koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “silindir olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse uygulamaci “silindir
olan1 gbsterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek 6grenciyi pekistirir.
Daha sonra uygulamaci araclarin yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir
olmayani gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan diger 3 arag
setiyle degerlendirmeye ayn1 seklide devam edilir. Ogrencinin bu bildirim i¢in %70
oraninda ki Olgiitii karsilayip karsilamadigina bakilir. Degerlendirme sirasinda
ogrenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayma ¢ok sik geri doniiliirse arac

setler1 bittikten sonra 6gretimde kullanilan ara¢ setleriyle degerlendirmeye devam
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edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oraninda silindir olan1 gdsteriyorsa

ikinci 6gretim amacina gegilir.
Ogretim Plam 2

Performans Diizeyi 2: Ogrenci ayni tiirde ayni tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesneleri arasindan silindir olan1 gosterir.

Ogretim Amaci 2: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesne resimleri arasindan silindir olan1 gdsterir.
2. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Silindir, Kiip
e Resim Silindir, Kiip
e Resim Silindir, Kiip
e Resim Silindir, Kiip

(]

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:

e Resim yesil Silindir, Kiip, liggen prizma

e Resim sar1 Silindir, Kiip, liggen prizma

e Resim mavi kiip, silindir, ticgen prizma

e Resim kirmizi Silindir, Kiip, liggen prizma

Ogretim siireci 2: Uygulayici 1. ara¢ setini (Resim Silindir, Kiip) ¢ikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme
bak, bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu
silindir” der ve masaya koyar. Sonra kiipiin resmini alarak “bu resme bak, bunun
karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi icin bu silindir
degil” diyerek masaya silindir resminin yanma koyar. Uygulamacit 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olan1 gdsterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” gibi
ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin

yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
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Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gdsterdin diyerek
pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse
veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline silindir resmini
alarak “bu resme bak, bunun karsilikl iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil
oldugu icin bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra kiip resmini alarak “bu resme
bak, bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu
silindir degil” diyerek masaya silindir resminin yanina koyar. Uygulamaci tekrar
ogrenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olani
gosterirse uygulamact “silindir olan1 gosterdin aferin, ¢ok glizel, harikasin vb.”
diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi silindir degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci
arac setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye
kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her ara¢ setinde 6§renci
silindiri dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag
seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra,

ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gegilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arac setini (Resim yesil Silindir,
Kiip, liggen prizma) 6grencinin oniine yan yana koyar. Uygulamaci geometrik cisim
resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasin ¢ok giizel
silindir olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gdsterdin diyerek
pekistirilir. Ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar &gretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme
bak! bunun karsilikli iki ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu
silindir” der ve masaya koyar. Sonra kiip resmini alarak “bu resme bak, bunun

karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi icin bu silindir
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degil” diyerek masaya silindir resminin yanma koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olanm1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi
silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
cok giizel silindir olmayan gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan
diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu
bildirim i¢cin %70 oraninda ki Olciliti karsilaylp karsilamadigma bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan arac setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmda

silindir olan1 gosteriyorsa iiglincii 6gretim amacima gegilir.
Ogretim Plam 3

Performans Diizeyi 3: Ogrenci ayni tiirde ayn1 tipte 3 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesne resimleri arasindan kiip olan1 gosterir.

Ogretim Amac1 3: Ogrenci ayni tiirde aym tipte 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,
Prizma) resim ve nesneleri arasindan silindir olanm1 gosterilip “bu geometrik cismin

adi1 ne soyle” denildiginde silindir oldugunu sdyler.
3. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Mukavva Silindir, Kiip

e Tahta Silindir, Kiip

e Resim Silindir, Kiip

e Resim Silindir, Kiip

3. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:
e Kirmizi tahta Silindir, Kiip, liggen prizma

e Mavi oluklu mukavva kiip, liggen prizma, silindir

e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi
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e Kiip resmi, silindir resmi, liggen prizma resmi

Ogretim siireci 3: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Mukavva Silindir, Kiip) ¢ikarir.
Ogrenciye “buna bak!” diyerek dikkatini ¢ceker ve eline silindiri alir “bunun karsiliklx
iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu silindir” diyerek masaya
koyar. Sonra kiipii alarak ‘bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali
sekil olmadigi i¢cin bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar.
Uygulamac1 6grenciye silindir olan1 gostererek “bu geometrik cismin adi ne sdyle”
der ve 1-2 saniye bekler. Eger 68renci silindir cevabini verirse uygulamaci “evet bu
silindir diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek
pekistiregleri kullanir. Eger Ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire
icerisinde tepkisiz kalirsa uygulamact higbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Ogrenciye “bana bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline silindiri alarak
“bunun karsihikli iki ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu ig¢in bu
silindir” diyerek masaya koyar. Sonra kiipli alarak ‘bunun karsilikli iki yiizeyi esit
dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi i¢cin bu silindir degil’ diyerek masaya
silindirin yanina koyar. Uygulamaci 06grenciye silindir olan1 gostererek “bu
geometrik cismin adi ne sOyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir
cevabini verirse uygulamaci “evet bu silindir diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin
vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Uygulamact birinci
arac setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye
kadar ayn1 arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her ara¢ setinde 6grenci

silindiri dogru gdsterinceye kadar devam ettirilir.

Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrencinin dogru
tepkileri alindiktan sonra, Ogretim i¢in kullanilan araclar masadan kaldirilarak
degerlendirmeye gecilir. Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arac setini
(Kirmiz1 tahta Silindir, Kiip, iicgen prizma) Ogrencinin Oniine yan yana koyar.
Uygulamac1 geometrik cisimleri Ogrenciye parmagiyla silindiri gostererek “bu
geometrik cismin adi ne sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki
verirse “aferin, harikasmn bu silindir” diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki

verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir tepki
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vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar dgretim yapar Ogrenciye “bana bak” diyerek
dikkatini ¢eker ve eline silindiri alarak “bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle
olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu silindir” diyerek masaya koyar. Sonra kiipii
alarak ‘bunun karsilikli iki yilizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi i¢in
bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Daha sonra tiggeni alarak
‘bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu icin bu silindir
degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamac1 6grenciye silindir olani
gostererek “bu geometrik cismin adi ne sdyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger
ogrenci silindir cevabini verirse uygulamaci “evet bu silindir diyerek aferin, ¢ok
giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha
sonra degerlendirme de kullanilan diger 3 arag¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide
devam edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve
ogretim olayma cok sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde
kullanilana arag setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede

ii¢ kez silindir cevabini veriyorsa dordiincii 6gretim amacina gegilir.
Ogretim Plam 4

Performans Diizeyi 4: Ogrenci ayni tiirde ayni tipte 4 farkl sekildeki (Silindir, Kiip,
Prizma) resim ve nesneleri arasindan silindir olanm1 gosterilip “bu geometrik cismin

adi1 ne soyle” denildiginde silindir oldugunu sdyler.

Ogretim Amaci 4: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma)

nesneleri arasindan silindir olan1 gostertir.

N

. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

e Silindir, Kiip (k,s/t/k/ renk ve malzeme)
e Silindir, Kiip (k,m/t,k,)

e Silindir, Kiip (k,s/t,k,)

e Silindir, Kiip (k,m/t,k,)

N

. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamlacak Araclar:
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e Silindir, Kiip, Prizma (m,k,s/k,p,e renk ve malzeme)
e Silindir, Kiip, Prizma (k,y,s/p,t,om)
e Silindir, Kiip, Prizma (m,s,y/t,k,k)

e Silindir, Kiip, Prizma (y,m,k/p,e.k)

Ogretim siireci 4: Uygulayici 1. arag setini (Silindir, Kiip (k,s/t/k renk ve malzeme)
¢ikarir. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline kirmizi tahta silindiri
alir “bunun karsiliklr iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu icin bu
silindir” diyerek masaya koyar. Sonra sar1 karton kiipii alarak ‘bunun karsilikli iki
ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi i¢in bu silindir degil’ diyerek
masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci 6grenciye “silindir olan1 gster” diyerek
1-2 saniye bekler. Eger dgrenci silindir olan1 gosterirse uygulamaci “silindir olani
gosterdin aferin, ¢ok glizel, harikasin vb.” gibi 6grenci icin etkili olabilecek
pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi silindir degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Eger 6grenci yanlis
tepki verirse, belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz kalirsa (6nce
dogru sonra yanlis olan1 gosterirse) uygulamaci higbir tepki vermeden ayni arag
setiyle tekrar dgretim yapar. Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini ¢eker ve eline
kirmizi tahta silindiri alir “bunun karsiliklr iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali
sekil oldugu i¢in bu silindir” diyerek masaya koyar. Sonra sar1 karton kiipli alarak
‘bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi i¢in bu
silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olanm1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi
silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
cok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci arag
setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar
ayni arag¢ setiyle ogretime devam edilir. Bu Ogretimler her ara¢ setinde Ogrenci

silindiri dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag
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seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra,

ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gegilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacag ilk arag setini (Silindir, Kiip, Prizma
(m,k,s/k,p,e renk ve malzeme)) O8rencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci
geometrik cisimleri 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olani
goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasin ¢ok
giizel silindir olanm1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Eger 68renci yanlis tepki verirse,
belirlenen siire icerisinde tepkisiz kalirsa ya da kararsiz kalirsa (6nce dogru sonra
yanlis olan1 gosterirse) uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar
ogretim yapar. Ogrenciye “buna bak™ diyerek dikkatini ceker ve eline mavi tahta
silindiri alir “bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu
icin bu silindir” diyerek masaya koyar. Sonra kirmizi plastik kiipii alarak ‘bunun
karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadig1 icin bu silindir
degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye “silindir
olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger Ogrenci silindir olani gosterirse
uygulamaci “silindir olanm1 gosterdin diyerek aferin, cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi
silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
cok giizel silindir olmayani gosterdin diyerek pekistirilir.  Degerlendirmede
kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin
bu bildirim icin %70 oraninda ki Olgiitli karsilaylp karsilamadigina bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayia ¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan ara¢ setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

silindir olan1 gosteriyorsa 5. 6gretim amacina gegilir.

Ogretim Plam 5

Performans Diizeyi 5: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesneleri arasindan silindir olan1 gosterir.



178

Ogretim Amaci 5: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma)

nesne resimleri arasindan silindir olan1 gosterir.
5. Ogretim Amac Icin Kullanilacak Araglar:

e Resim Silindir, Kiip (k,s,m)
e Resim Silindir, Kiip (k,s,m)
e Resim Silindir, Kiip (k,s,m)
e Resim Silindir, Kiip (k,s,m)

5. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullamilacak Araclar:

Resim Silindir, Kiip, Prizma (m,k)

Resim Silindir, Kiip, Prizma (s,m)

Resim Silindir, Kiip, Prizma (y,m)

Resim Silindir, Kiip, Prizma (k,y)

Ogretim siireci S: Uygulayic1 1. ara¢ setini (Resim Silindir, Kiip) c¢ikarir.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢cekmek i¢in eline silindir resmini alarak “bu resme
bak, bunun karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu
silindir” der ve masaya koyar. Sonra kiip resmini alarak “bu resme bak, bunun
karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi icin bu silindir
degil” diyerek masaya silindir resminin yanma koyar. Uygulamaci 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olan1 gdsterdin diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin vb.” gibi
ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayani1 gosterdin diyerek
pekistirilir. Eger 68renci yanlis ya da kararsiz tepki (6nce dogru sonra yanlis) verirse
veya tepkisiz kalirsa uygulamaci hicbir tepki vermeden ayni arag¢ setiyle tekrar
ogretim yapar. Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek i¢in eline silindir resmini

alarak “bu resme bak, bunun karsilikl iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil
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oldugu icin bu silindir” der ve masaya koyar. Sonra kiip resmini alarak “bu resme
bak, bunun karsilikl1 iki ytiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi i¢in bu
silindir degil” diyerek masaya silindir resminin yanina koyar. Uygulamaci tekrar
ogrenciye “silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olani
gosterirse uygulamact “silindir olan1 gosterdin aferin, ¢ok glizel, harikasin vb.”
diyerek 6grenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek
“hangisi silindir degil gdster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse
aferin ¢ok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Uygulamaci birinci
arac setini kaldirarak hemen 2. Arag setini ¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye
kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir. Bu 6gretimler her ara¢ setinde 6§renci
silindiri dogru gosterinceye kadar devam ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag
seti ayr1 ayr1 sunulup, 6grenciden %70 oraninda dogru tepkileri alindiktan sonra,

ogretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak degerlendirmeye gegilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk arac setini (Resim yesil Silindir,
Kiip, liggen prizma) 6grencinin oniine yan yana koyar. Uygulamaci geometrik cisim
resimlerini 6grenciye parmagiyla gostererek “bunlara bak ve silindir olan1 goster”
diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasin ¢ok giizel
silindir olan1 gosterdin” diyerek pekistirilir. Daha sonra uygulamaci araglarin
yerlerini degistirerek “hangisi silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler.
Ogrenci dogru tepki verirse aferin ¢ok giizel silindir olmayanm1 gdsterdin diyerek
pekistirilir. Ogrenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire igerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni ara¢ setiyle tekrar Ggretim yapar.
Uygulamaci 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin eline silindir resmini alarak “bu resme
bak! bunun karsilikli iki ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu
silindir” der ve masaya koyar. Sonra kiip resmini alarak “bu resme bak, bunun
karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadig1 icin bu silindir
degil” diyerek masaya silindir resminin yanma koyar. Uygulamaci tekrar 6grenciye
“silindir olan1 goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir olan1 gosterirse
uygulamaci “silindir olanm1 gosterdin diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” diyerek
ogrenciyi pekistirir. Daha sonra uygulamaci araglarin yerlerini degistirerek “hangisi

silindir degil goster” diyerek 1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse aferin
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cok giizel silindir olmayan1 gosterdin diyerek pekistirilir. Degerlendirmede kullanilan
diger 3 ara¢ setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam edilir. Ogrencinin bu
bildirim i¢cin %70 oraninda ki Olciitii karsilaylp karsilamadigma bakilir.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve 6gretim olayima c¢ok
sik geri doniiliirse ara¢ setleri bittikten sonra 6gretimde kullanilan arac setleriyle
degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez yan1 %70 oranmnda

silindir olan1 gosteriyorsa tiglincii 6gretim amacina gegilir.
Ogretim Plam 6

Performans Diizeyi 6: Ogrenci farkli tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip,

Prizma) nesne resimleri arasindan silindir olan1 gdsterir.

Ogretim Amaci 6: Ogrenci farkl tiirdeki 4 farkli sekildeki (Silindir, Kiip, Prizma)
resim ve nesneleri arasindan silindir olan1 gosterilip “bu geometrik cismin adi ne

sOyle” denildiginde silindir oldugunu soyler.
6. Ogretim Amaci icin Kullanilacak Araglar:

9. Silindir, Kiip (k,s/t/p Renk ve Malzeme)
10. Silindir, Kiip (k,m)

11. Resim Silindir, Kiip (k,s,)

12. Resim Silindir, Kiip (k,m)

6. Ogretim Sonu Degerlendirmede Kullanilacak Araclar:
e Silindir, Kiip, Prizma (k,y,m/e,k,m)

e Silindir, Kiip, Prizma (s,m,k/t,k,k)

e Resim Silindir, Kiip, Prizma (m,k,s)

e Resim Silindir, Kiip, Prizma (s,m,k)

Ogretim siireci 6: Uygulayict 1. arag¢ setini (Silindir, Kiip (k,s/t/p Renk ve
Malzeme))¢ikarir. Ogrenciye “buna bak!” diyerek dikkatini ¢eker ve eline kirmizi

tahta silindiri alir “bunun karsilikli iki ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil
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oldugu i¢in bu silindir” diyerek masaya koyar. Sonra sar1 plastik kiipii alarak ‘bunun
karsilikli iki yiizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil olmadigi icin bu silindir
degil’ diyerek masaya silindirin yanina koyar. Uygulamac1 6grenciye silindir olani
gostererek “bu geometrik cismin adi ne sdyle” der ve 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci
silindir cevabin1 verirse uygulamaci “evet bu silindir diyerek aferin, cok giizel,
harikasm vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek pekistiregleri kullanir. Eger 68renci
yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire i¢erisinde tepkisiz kalirsa uygulamaci higbir
tepki vermeden ayn1 arag setiyle tekrar dgretim yapar. Ogrenciye “bana bak” diyerek
dikkatini ¢eker ve eline kirmizi tahta silindiri alarak “bunun karsilikl iki yiizeyi esit
dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu silindir” diyerek masaya koyar. Sonra
sar1 plastik kiipli alarak ‘bunun karsilikli iki ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali
sekil oldugu icin bu silindir degil’ diyerek masaya silindirin yanmna koyar.
Uygulamaci 6grenciye silindir olan1 gdstererek “bu geometrik cismin adi ne séyle”
diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir cevabini verirse uygulamaci “evet bu
silindir diyerek aferin, ¢cok giizel, harikasin vb.” gibi 6grenci i¢in etkili olabilecek
pekistirecleri kullanir. Uygulamact birinci ara¢ setini kaldirarak hemen 2. Arag setini
¢ikarir. Ogrenci dogru tepki verinceye kadar ayni arag setiyle 6gretime devam edilir.
Bu ogretimler her ara¢ setinde 6grenci silindiri dogru gosterinceye kadar devam
ettirilir. Ogretim sirasinda kullanilan 4 arag seti ayr1 ayr1 sunulup, dgrencinin dogru
tepkileri alindiktan sonra, 6gretim i¢in kullanilan araglar masadan kaldirilarak

degerlendirmeye gecilir.

Uygulayici, degerlendirmede kullanacagi ilk ara¢ setini (Silindir, Kiip
(k,y,m/e,k,m) dgrencinin Oniine yan yana koyar. Uygulamaci geometrik cisimleri
ogrenciye parmagiyla silindiri gostererek “bu geometrik cismin ad1 ne sdyle” diyerek
1-2 saniye bekler. Ogrenci dogru tepki verirse “aferin, harikasin bu silindir” diyerek
pekistirilir. Eger 6grenci yanlis tepki verirse ya da belirlenen siire icerisinde tepkisiz
kalirsa uygulamaci hi¢bir tepki vermeden ayni arag setiyle tekrar 6gretim yapar.
Ogrenciye “buna bak” diyerek dikkatini cekerek eline kirmizi eva silindiri alir
“bunun karsilikli iki ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu ig¢in bu
silindir” diyerek masaya koyar. Sonra yesil karton kiipii alarak ‘bunun karsilikli iki

ylizeyi esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu silindir degil’ diyerek
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masaya silindirin yanina koyar. Daha sonra tiggeni alarak ‘bunun karsilikli iki yiizeyi
esit dairelerle olusmus kapali sekil oldugu i¢in bu silindir degil’ diyerek masaya
silindirin yanina koyar. Uygulamaci 06grenciye silindir olan1 gostererek “bu
geometrik cismin adi ne sOyle” diyerek 1-2 saniye bekler. Eger 6grenci silindir
cevabini verirse uygulamaci “evet bu silindir diyerek aferin, ¢ok giizel, harikasin
vb.”  gibi Ogrenci i¢in etkili olabilecek pekistirecleri kullanir. Daha sonra
degerlendirme de kullanilan diger 3 arag setiyle degerlendirmeye ayni seklide devam
edilir. Degerlendirme sirasinda 6grenci ¢ok sayida yanlis tepki verir ve Ogretim
olayma cok sik geri doniiliirse arag¢ setleri bittikten sonra d6gretimde kullanilana arag
setleriyle degerlendirmeye devam edilir. Ogrenci degerlendirmede ii¢ kez silindir

cevabini veriyorsa dordiincii 6gretim amacina gegcilir.
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