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OZET

Bu aragtirmada, ortaokul 6. sinif “Elektrik ve Sistemler” {initesinde yer alan
konularin islenmesinde Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltmenin Ogrenme Diizeyi ve

Kaliciliga olan etkisi incelenmistir.

Aragtirma 2013-2014 6gretim yili, bahar doneminde, Konya ili Meram ilgesi,
Telafer Ortaokulu’nun fen bilimleri dersini almakta olan 6. simif 6grencileriyle {i¢
grup halinde yiiriitiilmiistiir. Denel islem 10 hafta siirmiistiir. Gruplar es olasilikla
atanmislardir. Birinci deney grubunda, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim yapilmus;
Ikinci deney grubunda, Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltme yoluyla 6gretim yapilmus;
Kontrol grubunda ise, mevcut 6gretim programina uygun olarak egitimine devam

edilmistir.

Arastirmada veriler, calisma kapsaminda aragtirmaci tarafindan gelistirilen
coktan secmeli 50 maddelik “Elektrik ve Sistemler” finitelerini iceren 6grenme
dizeyi ve donit-duzeltme testleri ile toplanmustir. Elektrik ve Sistemler Gnitesine ait
O0grenme diizeylerinin belirlenmesi icin gelistirilen 6lgme aracinin giivenirligi igin i¢

tutarlilik giivenirlik katsayisi kullanilmistir. Basari madde yapisi 0-1 oldugundan



giivenirligin belirlemesinde Kuder-Richard-20 (KR-20) formiilii kullanilmistir.
Giivenirlik analizi Microsoft Excel ortaminda yapilmistir. Analiz sonucunda testin
giivenirlik katsayisinin 0.86 oldugu goriilmiistiir. Analizler sonucunda Ogrenme
dizeyi testinin gegerligi ve giivenirligi saglanmis olarak arastirmada kullanilmistir.
Donut-Dizeltme testlerin giivenirlik katsayilari ise; elektrik unitesin iginde yer aldig:
dondt-dizeltme testi icin Katsayisi .65; Dolasim Sistemi’nin i¢inde bulundugu test
icin .68; Solunum Sistemi icin .64 ve Destek Hareket Sistemi i¢in .69 bulunmustur.

Aragtirma bulgularindan elde edilen sonuglar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

1. Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim, mevcut 6gretim programina gére dgrencilerin

ogrenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yapmustir.

2. Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme, mevcut 06gretim programina gore

ogrencilerin 6grenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yapmustir.

3. Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltme, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim programina

gore 6grencilerin 6grenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yapmustir.

4. Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltme, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim programina

gore bilgilerin kalic1 olmasi konusunda daha etkili olmustur.

5. Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim, mevcut 6gretim programina gore bilgilerin

kalic1 olmasi konusunda daha etkili olmustur.

6. Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme, mevcut dgretim programina gore bilgilerin

kalic1 olmasi konusunda daha etkili olmustur.

Anahtar Sozcukler: Egitsel Oyun, Doniit-Duzeltme, Fen Bilimleri, Elektrik,

Sistemler
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SUMMARY

In this study, the effect of educational games and feedback-correction on
learning level and retention of the topics studied in “Electric and Systems” unit in 6th

grade course book.

The study was carried out with three groups of 6th graders attending Telafer
secondary school in Meram County, Konya in the spring semester of 2013-2014
academic year. The experimental process lasted 10 weeks. The groups were assigned
with isoprobability. In the first experimental group, instruction was made with
Educational Games; in the second experimental group instruction was made with
Educational Game and Feedback-Correction and in the control group instruction was

made in line with the current education program.

In the study data was collected with a 50 item multiple choice learning level and
follow-up test, which was developed by the researcher as a part of the study and
which covers the topics in the unit “Electric and Systems”. For the reliability of the
measurement tool developed to determine learning levels for the topics in Electric

and Systems unit, internal reliability coefficient was used. Kuder-Richard 20 (KR-



Vii

20) formula was used to determine reliability because achievement item structure
was 1-0. Reliability analysis was made in Microsoft Excel. As a result of analysis,
the reliability coefficient of the test was found to be 0.86. The learning level test
whose validity and reliability have been ensured as a result of analyses was used in
the study. The reliability coefficients for follow-up test were as follows: 65 for the
feedback-correction test which covers the unit about electric unit, 68 for the test
which include Circulatory System; 64 for the Respiratory system and 69 for support

mobility system. The findings of the study can be summarized as follows:

1. Teaching through educational games and feedback-correction had more positive
effects on learning levels of students compared to teaching through educational

games only.

2. Teaching through educational games had more positive effect on learning levels

of students compared to the current education program.

3. Teaching through educational games and feedback-correction have been more
effective in developing learning levels of students compared to the current

education program

4. Teaching through educational games and feedback-correction had more positive
effects on the retention of knowledge compared to teaching through educational

games only.

5. Teaching through educational games had more positive effect on the retention

of knowledge compared to the current education program.

6. Teaching through educational games and feedback-correction had more positive
effects on the retention of knowledge compared to the current education

program.

Key Words: Educational Games, Feedback-Correction, Science, Electric, Systems
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BIRINCIi BOLUM

GIRIS

Bu bolimde, problem durumu, problem cumlesi, alt problemler, sayiltilar,

sinirliliklar, tanimlar, aragtirmanin amaci ve 6nemine yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Teknoloji ile bilim, bilgi 1s181inda hizla ilerlemektedir. Bu ilerlemeler kiiltiirel
etkilesimlerin sonucunda batidan doguya, giineyden kuzeye hizla yayilmaktadir. Bu
ilerlemeler neticesinde bilgiye duyulan ihtiyac artmakta ve bireyler bilgiyi
ogrenmekte, 6grendigi bilgiden yola ¢ikarak yeni bilgiler iiretmekte, iirettigi bu
bilgiler 1518iInda da giinlik yasamindaki ihtiyaglarini karsilamaktadir. Bireyler
yasamlarindaki gUnlik ihtiyaglarimi karsilamak i¢in bilgiyi edilgen olarak degil,
bilgiyi arastirarak ve sorgulayarak ulasma ihtiyact duymaktadir. Bu sebeple bireyler
bilgiyi pasif olarak edinme yerine aktif olarak edinebilecekleri yontemler ve
modellere ihtiyag duymuslardir.

Bireylerin ihtiyaglarin1 karsilayabilmek ig¢in O6gretme-6grenme ortamlari ile
bilgilerin etkili bir sekilde 6gretilmesi yani donanimli gretme-6grenme ortamlart ile
saglanmas1 gerekmektedir. Ogretme-6grenme ortamlarmin etkili olabilmesi icin bu

siirecte 6grencilerin fiziksel, biligsel, ahlaki ve kisilik gelisimleri dikkate alinmalidir.



Biligsel, duyussal ve psikomotor gelisimleri agisindan bakildiginda; ortaokul
6., 7. ve 8. smiflara devam eden Ogrencilerin elestirel diisiinme, iiretme, soyut
diisiinme ve degerlendirme gibi iist diizey 6zelliklerini gelistirici 68retme-0grenme
ortamlar ile etkinliklere yer verilmesi gerekmektedir. Bu noktada 6gretme-0grenme

ortamlarinin bu 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanmasi onemlidir.

One c¢ikan konulardan bir digeri de yapilandirmaci yaklasimdir.
Yapilandirmaci yaklasima gore, bilginin Ogretmenler tarafindan Ogrencilere
dogrudan aktarilmayacagi diislincesidir. Bu diisiinceye gore, 6grenciler bilgiyi aktif
olarak kendi bilgi birikimi i¢inde yapilandirirlar. Bu da dgrencilerin edindikleri bilgi
ile etkilesim i¢inde olmalar1 anlamina gelmektedir. Bu sayede bireyler yeni bilgiler
ile eski bilgiler arasinda anlamli bir sekilde iliski kurmaktadir (Erdem ve Demirel,
2002).

Bu diisiincelerin 1s181nda, diisiinen, arastiran, sorgulayan ve eski bilgi ile yeni
bilgi arasinda anlamli 6grenmeyi gergeklestiren bireylerin yetistirilmesine olanak
kilan &gretme-6grenme siireglerinin planlanmast ve olusturulmas: gerekmektedir.

Bunlardan biride Egitsel Oyun ve Donit-Dizeltme’dir.

Bu ¢alismanin da konusu olan Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme’nin yaygin bir
sekilde egitimde kullanilmas: gerekmektedir. Ogrencilerin dogasina uygun, anlamli
Ogrenme ortami ve firsati yaratan bireyler olmalarina olanak sagladig: i¢in ilkokul ve

ortaokulda bu yaklasim siklikla kullanilmalidir.

1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Egitsel oyun yoluyla 6gretim, gilinliik hayatimizdan egitime kadar bir¢ok
alanda farkli sekillerde kullanilmaktadir. Egitsel oyun ile birlikte dénut-diizeltmenin

egitim de kullanilmasi; 6grencilerin 6grenme diizeylerini, fen bilimleri dersine olan



ilgilerini ve motivasyonlarmni arttiracaktir. Ogrencilerin siirece aktif katilimimni

saglayacak, 6grenmeyi kolaylastiracak ve 6grenmenin kaliciligini arttiracaktir.

Egitsel oyun ve donit-duzeltme, 6gretme-6grenme siireci boyunca hazirlanan
hedef ve hedef davranislara ulasiimasm saglayacaktir. Ogrenilen bilginin

tekrarlanmasinda ve kaliciliginin saglanmasinda etkili olacaktir.

Bu baglamda; arastirmada ortadgretim ogrencilerinin 6grenme diizeyleri ile
egitsel oyun ve doOniit-diizeltme arasindaki iliskinin belirlenmesi amacglamstir.
Uygulama sonucunda elde edilecek sonuglarin programlarda yapilan degisikliklere
katki saglayacagi diisiinlilmektedir. Ayrica 6grenme diizeyi ve kaliciliga etkinin

hangi yontemlerde daha iyi oldugu belirlenmeye ¢alisilmistir.

Fen bilimleri 6gretim programlarinda 6zellikle de ortaokul 6. 7. ve 8. simf
Ogretim programlarinda egitsel oyun ve doniit-dlizeltmeye yonelik bir calismanin
olmamas1 arastirmanin sonuglarim daha degerli kilmaktadir. Fen Bilimleri Ogretim
Programin1 bu anlamda degerlendiren, bu calismanin gelecekte programlarin

gelistirilmesine 151k tutacag: diistintilmektedir.

Bu kapsamda arastirmanin amaci; Ortaokul 6. Simif Fen Bilimleri Dersi
Elektrik ve Sistemler unitelerinin 6gretiminde Egitsel Oyun ve Doniit-Dlizeltmenin

o0grenme diizeyine ve kaliciligina etkisi arastirilacaktir.

1.3. Problem Ciimlesi

Ortaokul 6. smif fen bilimleri dersinde egitsel oyun ve doniit-dlizeltmenin

ogrenme diizeyi ve kaliciliga etkisi nedir?



1.4. Alt Problemler

Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim’in yapildig: birinci deney grubu ile Egitsel
Oyun ve Donut-Dizeltme’nin yapildig: ikinci deney grubundaki dgrencilerin
uygulama sonrast 0grenme diizeyleri arasinda ikinci deney grubu lehine

anlaml bir fark var midir?

Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim’in yapildig: birinci deney grubu ile kontrol
grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasi 6grenme diizeyleri arasinda birinci

deney grubu lehine anlamli bir fark var midir?

Egitsel Oyun ve Donut-Duzeltme’nin yapildigi ikinci deney grubu ile kontrol
grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasi 6grenme diizeyleri arasinda ikinci

deney grubu lehine anlamli bir fark var midir?

Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim’in yapildig1 birinci deney grubu ile Egitsel
Oyun ve Donit-Duzeltme’nin yapildigr ikinci deney grubundaki 6grencilerin
ogrenmenin kalicilig1 arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir fark var

mudir?

Egitsel Oyun Yoluyla Ogretimin yapildig1 birinci deney grubu ile kontrol
grubundaki 6grencilerin 6grenmenin kalicili§1 arasinda birinci deney grubu

lehine anlamli bir fark var midir?

Egitsel Oyun ve Donut-Duzeltme’nin yapildig: ikinci deney grubu ile kontrol
grubundaki 6grencilerin 6grenmenin kaliciligr arasinda ikinci deney grubu

lehine anlamli bir fark var midir?



1.5. Sayiltilar

1. Ogrencilerin aldiklar1 dzel dersler, ailevi nedenler, 6grencinin ruh hali vb.
kontrol altina alimamayan degiskenlerin deney ve kontrol gruplarimi esit

oranda etkilemektedir.

2. Kontrol grubundaki ogrenciler ders disinda, deney grubunda yer alan

ogrenciler ile birlikte ¢alisma yapmamaislardir.

1.6. Simirhiliklar

1. Ortaokul 6. Smuf Fen Bilimleri Dersi, 2013-2014 O&gretim yili bahar
doneminde islenecek konular; bagimli degiskenler, 6grenme dizeyi ve

O0grenmenin kaliciligi ile simirhidir.

2. Fen Bilimleri Dersi, MEB miifredatinda yer alan Elektrik Unitesi, Destek

Hareket Sistemi, Dolagim Sistemi, Solunum Sistemi ile sinirlidir.

1.7. Tanimlar

Egitsel Oyun: Ogretme-6grenme siirecinde belirlenen hedef ve hedef
davraniglara ulasilmasimma yardimci olan ve Ogrenilen bilgilerin tekrarlanmasina

imkan saglayan uygulamalardir.

Donut-Duzeltme:  Ogrencilerin -~ 6grenme  eksiklikleri ve  yanlislarinin
giderilmesi i¢in yapilan iglemler ile 6grencilerin kendi 6grenmesiyle ilgili iletilerin

tiimiinii kapsamaktadir.



Ogrenme Diizeyi: Ders islenmesi sonrasinda bireylerde beklenen akademik

basar1 diizeyini ifade etmektedir.

Donut-Duzeltme  Testi: Ogrenme {initesindeki 6grenme eksikliklerini,

ogrenme giicliiklerini ve yanlislarini belirlemek iizere hazirlanan testler.

Kontrol Grubu: Ogretmenin kendisine ait ders isleme ydntemi ile dersini

stirdiirdiigii ve dersin islenmesine miidahale edilmeyen gruptur.

Birinci Deney Grubu: Egitsel oyun yoluyla 6gretimin yapilacagi deney
grubudur.

Ikinci Deney Grubu: Egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin degerlendirmenin

yapilacagi1 deney grubudur.



IKiNCi BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

Gunumuzde egitim anlayisi, farkli sekillerde diistiniilmektedir. Bu diisiince
dogrultusunda egitim, farkli tanimlamalar1 olan soyut bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Literatiire bakildiginda bu kadar farkli egitim diisiincesinin olusmasinin
temelinde ise bireylerin ya da toplumlarin egitimden beklentileri yatmaktadir. En
genel tanimu ile egitim “Bireyin davranislarinda kendi yasantisi yolu ile kasith olarak

istendik degisme meydana getirme sireci” dir (Ertlrk, 1972).

Bireylerin davramislarinda kasith ve istendik degisiklik meydana getirmek egitimin
programlarindan gegmektedir. Egitim programi, &gretim programu ve ders programlarini
onceden basilip hazirlanmis ve 6gretmene kilavuz niteliginde verilmis materyaller olarak
degerlendirilmistir. Bu programlarin kapsadigi amag¢ ve ilkelerin gergeklesmesi igin
yararlanilan esaslarin, ilkelerin, etkinliklerin operasyonel anlamda gosterilen ¢abalarin

tlimiiniin program geligtirme kapsamina girdigini belirtmektedir (Varig, 1996: 15-16).

“Program gelistirme, egitim programinin 6gelerinin hedef, icerik, 6grenme-
Ogretme siireci ve degerlendirme 6geleri arasindaki dinamik iliskiler biitiinii olarak
degerlendirmektedir” (Demirel, 2004: 5). Bu ogelerin bir boyutunu da egitim
durumlar1 boyutu, diger bir deyisle ogretim siireci olusturmaktadir. Ogretim
siirecinin basarisi, biiyiik Olclide nitelikli bir sekilde planlanmasina baghdir. Bu
kapsamda planlama, tim &gretim siirecinde ii¢ temel 6zellige sahiptir. Planlama a)
Ogreticiye duygusal giliven verir; b) Ogretimde ise kosulacak Ogeleri, 6grenmeyi
saglayacak sekilde orgiitlemeyi saglar; c¢) Ogreticinin kendi 6gretim etkinliklerini

izlemesini, degerlendirmesini ve diizeltmesini, diger bir deyisle yansitici diistinmesi



lizerine diisiinmesini saglayacaktir (Senemoglu, 2014: 392). Bu baglamda iyi bir

planlama bireylerin 6grenmesinde anahtar rol oynamaktadir.

Ogretme - 6grenme ortamlarinin planlanmast ilk olarak hedeflerin belirlenmesi
ile baglamaktadir. Hedef, yetistirdigimiz bireylerde bulunmasini istedigimiz, egitim
yoluyla kazandirilabilir nitelikteki istendik Ozelliklere denilmektedir. Bagka bir
ifadeyle hedef, bir O6grencinin planlanmis ve tertiplenmis yasantilar sayesinde,
kazanmasi kararlastirilan ve davranis degisikligi veya davranis olarak ifade edilmeye

elverisli olan bir 6zellik olarak deginilmistir (Ertlrk, 1972).

Hedef tanimda bahsedilen ifadelerden daha genis ve kapsamli bir anlam
muhteva etmektedir. Bu noktadan bakildiginda hedefler 6gretme - Ogrenme
ortamlarinin uygun duruma getirilmesi i¢in gerekli olan diizenlemelerin olmasini
sagladigi icin dnemli bir yer teskil etmektedir. Bu noktada Ertiirk, hedeflerin 6nemini
bir drnekle vurgulamaktadir. Ertiikk (1972)’e gore, bir fabrika kurmadan 6nce ne
liretecegimize karar vermek zorundayiz. Sonrada {lretecegimiz bu iirlinlerin
Ozelliklerini belirlemeliyiz. Bu adimlar1 atmadan bir fabrika kurmak dogru
olmayacaktir. Iste iyi bir 6gretme ve 6grenme ortami saglayabilmemiz icin gerekli

olan hedeflerin belirlenmesidir.

Hedefleri belirledikten sonra yapilmasi1 gereken: Onkosul Ogrenmeleri
belirleme, 6grenci niteliklerini belirleme, icerigi orgiitleme ile dgretim strateji ve

materyalleri segcmektir.

Ogretim strateji ve materyallerin secilmesi, kazandirilacak hedef ve
davraniglarin igerige uygun olmasi gerekmektedir. Aksi takdirde iyi bir d6gretme -

O0grenme gerceklesmemis olacaktir.

Bu baglamda bakildiginda, birgok 6gretim strateji ve yontemi bulunmaktadir.
Bunlardan bazilari Bulus Yoluyla Ogretim, Sunus Yoluyla Ogretim, Isbirligine
Dayali Ogrenme, Oyun Yoluyla Ogrenme, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim ve

digerleridir.



Egitsel oyun ve donit-dizeltmenin 6nemini kavrayabilmek icin dncelikle
oyun, egitsel oyun, Ogretimin tasarlanmasi ve donut-dizeltme nedir gibi
kavramalarin cevaplanmasi gerekmektedir. Bu nedenle ilk olarak bu kavramlar

aciklanmigtir.

2.1. Oyun

Gegmisten giiniimiize Platon, Aristo, Vygosky, Piaget, Huizinga gibi bircok
arastirmact oyunu arastirmis ve oyunun cocuklar i¢in énemi iizerine durmuslardir.
Platon serbest oyunlarin, jimnastigin, miizigin ve bos zaman aktivitelerinin
kullanilmasii desteklemistir. Bu aktivitelerin ¢ocuklarin yetiskinlik yasami ig¢in
gerekli hiinerlerinin  gelistirmesinin yaninda fiziksel gelisimlerine de katki
sagladigimi sOylemistir. Aristo’da ¢ocuklarin gelisimlerini saglamasi i¢in oyun ve

fiziksel etkinliklerin 6nemini vurgulamistir (Whitebread, 2012).

Her ne kadar oyunun gec¢misi Platon ve Aristo’nun zamanlarina dayansa da
egitimde oyunun kullanilmasi1 1980’leri bulmustur (Langton, Addinall, Ellington ve
Percival, 1980). Bu tarihten itibaren oyunun egitim c¢alismalarinda kullanimi

yayginlagsmis ve son zamanlarda kullanimi iyiden iyiye artmistir.

1980 oncesinde ve sonrasinda oyun lizerine birgok c¢alisma yapilmistir. Oyun
lizerine ¢alisma yapan arastirmacilardan biri de Rus Psikolog Vygotsky’dir.
Vygotsky, cocuklarin oyun oynayarak c¢evresiyle etkilesime girecegini ve bu
etkilesimlerin neticesinde daha ¢ok bilgi 6grenme imkani1 bulacagini séylemektedir.

Bu da Vygotsky’nin yakinsak gelisim alan1 diisiincesi ile yakindan iliskilidir.

Vygotsky (1986)’e gore, oyunun c¢ocuklar icin iki onemli katkisi vardir.
Birincisi; ¢ocuklarin yeteneklerinin gelismesini saglamasi; ikincisi ise, ¢ocuklarin
biligsel ve duyugsal kontrollerin gelismesine fayda getirmesidir. Bu sebeplerden

dolay1 Vygotsky oyunu desteklemistir.
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Oyun, her insanin hayatinda 6nemli yeri olan bir etkinliktir. Yetiskin igin eglenme,
dinlenme, bos zaman etkinligi vb. gibi anlamlar ifade eden oyun, ¢ocuk i¢in de yasadigi
diinyay1, ¢evresindeki insanlart tanima ve anlama aracidir. Bu nedenle oyun, bir bog zaman
faaliyeti degil, cocugun zamanmin biiyik bir bolimiinii alan ciddi bir ugras olarak
nitelenmelidir (Oktay, 1987: 8).

Akandere (2003)’e gore oyun, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve
duygusal olgunlugu gelistirmek amaciyla gergek hayattan farkli bir ortamda yapilan,
sonunda maddi bir ¢ikar saglanmayan, kendine 6zgii belirli kurallara sahiptir. Oyun,
siniflandirilmis yer ve zaman iginde siiren, goniillii katilim yoluyla toplumsal grup
olusturan ve katilanlar1 tiimii ile etkisi altinda tutan eglenceli bir etkenlik olarak
tanimlanmaktadir. Bagska bir arastirmaci ise oyunu, bireylerin fiziksel, zihinsel
yeteneklerini gelistirici, yasantiyr zevkli kilici, sanatsal ve estetik nitelikleri ile
beceriyi gelistirici etkinlikler olarak tamimlar (Bilen, 1999). Yine baska bir
aragtirmact da oyunu, programlarda kullanilabilecek 0Ogretim sekli olarak

tanimlanmistir (Nicolson ve Williams, 1975).

Sonug olarak oyun; dili, ki, cinsiyeti, milleti ne olursa olsun her yastaki
bireyleri, Ozellikle de g¢ocuklar1 belli bir ama¢ dogrultusunda bir araya getiren,
onlarin sosyal becerilerinin gelismesine katki saglayan, eglenceli bir ugrastir. Oyun
egitim agisindan bu kadar 6nemli olunca yukarda da deginildigi gibi bir¢ok

arastirmaci bu konuyu arastirmis ve oyunla ilgili olarak bir¢ok kuram gelistirmistir.

2.1.1. Cagdas Oyun Kuramlari

Gelisen teknoloji 20. yiizyilda bircok degisimi beraberinde getirmistir. Bu
gelismelerin  egitimi de etkileyemeyecegi diisiiniilemezdi bu sebeple Piaget,
Vygotsky gibi egitimciler yeni kuramlar, yontemler, teknikler gelistirerek bu

zorunlulugu giderme yoluna gitmisler ve bu konuda katkida bulunmuslardir. Iste bu
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katkilar gliniimiiz arastirmacilar1 i¢in de egitimin daha nitelikli ve Kkaliteli

verilebilmesi icin birer arastirma konusu olarak ortaya ¢ikmislardir.

2.1.1.1. Piaget’in Kuramina Gore Oyun

Piaget’in gelistirmis oldugu oyun Kuraminin temelini bilissel gelisim kurami
olusturmaktadir. Piaget biligsel gelisim kuramini belli basl ilkelerden yola ¢ikarak
aciklamistir. Bu ilkeler olgunlasma, yasanti, uyumsama, érgiitleme ve dengelemeden
olusmaktadir. Piaget’e gore biitiin gelisimlerin temelinde 6geler vardir. Piaget’e gore

cocuk bu islemlerin birgogunun oyun oynarken gergeklestirmektedir (Piaget, 1962).

“Oyun, insan davranisinda daima bulunan ve ¢ocugun zihinsel gelisimini destekleyen
o6nemli bir unsurdur. Oyun ile zihin gelisimi arasindaki iliskinin 6nemini vurgulayan egitimci,
yagsam boyu yaklagimi ile oyunun gelisimini {i¢ belirgin déneme ayirmistir” (Gulsoy, 2013:
51).

Gulsoy bu donemleri, Duyu Motor Donemi, Sembolik Donem ve Kuralli Oyun
Donemi olarak aktarmistir. Piaget’in biligsel gelisim kuraminda bahsetmis oldugu bu
donemler kuramin temelini olusturmaktadir. Diger bir noktadan bakildiginda

Gulsoy’un soylemis oldugu ifadeler Piaget’i destekler niteliktedir.

2.1.1.2. Vygotsky’nin Kuramina Goére Oyun

Vygotsky’de, Piaget gibi kendi kurami iizerinden yola ¢ikarak bir oyun
kuramini tanimlamistir.  Vygotsky’e gore, cocuklar cevreleri ile etkilesimde
bulunduke¢a kendilerini daha fazla gelistirmektedir. Vygotsky’ nin bahsetmis oldugu
bu diisiinceler gelistirmis oldugu yakinsak gelisim alami ile dogrudan iliskilidir

(Vygotsky, 1986).
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Vygotsky‘e gore oyun; erken cocukluk doneminde ortaya ¢ikar. Bu ortaya
cikisin sebebini ¢ocuklarin gerceklestirilmeyen istekleri olusturmaktadir. Bu sayede
cocuklar gergeklestirilmeyen isteklerini oyun icerisinde gerceklesiyormus gibi yapma
egilimindedirler. Vygotsky bunun isteklerin doyurulmasi olmadigini daha ¢ok
cocuklarin diisiincelerinde var olan diigsel 6gelerin ortaya ¢ikarilmasi olarak ifade

etmektedir (Vygotsky, 1986).

2.2. Oyunun Ozellikleri

Oyunla ilgili yapilan aragtirmalarda oyunun ¢ok boyutlu bir alt yapiya sahip
oldugu ve birgok o6zelliginin bulundugu goriilmektedir. Tamer UNESCO’nun
yayinlamis oldugu bu 6zellikleri su sekilde siralamistir (Tamer, 1990):

1. Oyunda katilim 6zgiirliigii vardir. Oyuncular higbir zaman oyuna katilmaya
ya da oyunu slrdurmeye zorlanamazlar. Bu Kkararlar tiimiyle cocuk
tarafindan verilir.

2. Oyun daha onceden kararlastirilmis, siniflandirilmis yer ve zaman igerisinde
oynanir.

3. Oyun i¢inde bir gelisme olmasi ya da sonuca ulagilmasi s6z konusu degildir.

4. Oyun sonunda herhangi maddi bir kazang¢ yoktur.

5. Oyun belli kurallara sahiptir; ancak kurallar da duruma gore degisiklikler
yapilabilir.

6. Opyun hayali bir nitelige sahiptir. Yani oyun, ¢ocuklar i¢in gergek yasamdan
farkl bir ortamdir.

Tamer (1990) oyunun Ozelliklerini tanimlamistir. Oyunun 6zelliklerini
bildigimize gore oyunun dgrenciler i¢in faydalarinin neler olduguna da bakma yararl

olacaktir.
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2.3.  Oyunun Egitimdeki Yeri ve Onemi

Oyun, kiiciik biliyiik herkesin eglenerek oynadigi, 6grenme-6gretme, eglenme
ve bireylerin gelisime katki saglayan kaynaklardan biridir. Diinyanin her yerinde
oyun bireyler igin vazgecilmez kaynaklardan biridir. Hangi dilde, tlkede, kilttrde
olursa olsun oyun ¢ocuklarin oldugu her yerde vardir. Cocuklar ve bireyler bu sayede
hem eglenirler hem de 6grenirler. Cocuklar veya bireyler oyun oynarken ¢ogu bilgiyi
aktif olarak kazanirlar. Adeta bireyler oyunla biitiinlesirler ve oyunun bir parcasi
olurlar. Bu sayede bireyler daha rahat ve daha kolay 6grenir. Bu agidan bakildiginda
cocuklar oyun oynayarak kendi 6grenme ortamlarini kendi ihtiyaglarina uygun olarak

diizenlemekte ve oyunla 6grendiklerini yasamin i¢inden almaktadir.

Senemoglu (2014)’a gore, Ogrencilerin giidiilenmislik diizeyinin yliksek
olmasi, 0grenme birimine ilgi, ihtiyag duymasi, deger vermesi, 6grenmede bir
amacinin olmasi, 6grenebilecegine iliskin 6zgiiveni, 6grencinin egitimin durumuna
dikkatini yOnetmesi Ogrencinin gerek Ogrenmesini, gerekse hatirlama diizeyinin
yiilksek  olmasimi1  saglar.” ifadelerinin ¢ogunu ¢ocuklar oyun oynarken

gerceklestirmektedir.

CGocuk, oyun iginde kendisi icin gerekli bilgi, beceri ve aligkanliklar1 yaparak yasayarak
ogrenir. Insanlik iliskilerini, yardimlasma, konusma, bilgi edinme, aliskanlik ve deneyim
kazanma, yasam rollerini anlama vb. olgular1 oyun iginde kavrar, benimser ve pekistirir.
Cocugun kisiligi oyun i¢inde daha belirgin gizgilerle ortaya g¢ikar. Cocugun yetenekleri ve
kisiligi oyun ig¢inde daha iyi kesfedilir ve gelistirilebilir. Bu bakimdan oyun, gercek bir egitim
aracidir (MEB, 2007: 6).

Oyun, Ogretimin temel bir yontemi olarak goriilmesinin yaninda egitimin
vazgecilmez bir parcasidir. Bundan dolay1 egitim hedeflerine ulagmada oyun yoluyla
O0gretim 6gretme-68renme siirglerinden biridir. Gegmisten giinlimiize egitimin her
alaninda kullanilan ve bireylerin gelismesine katki saglayan, egitimin tamamlayicisi,

bilginin kalic1 olarak dgrenilmesini saglayan planli/plansiz faaliyetlerin biitiintidiir.
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2.4. Oyunun Cocuk Gelisimine Etkileri

Oyunun biligsel gelisim iizerine etkileri konusundaki ¢alismalar ¢ok eski yillara
dayanmaktadir. Oyunun biligsel gelisim {izerine etkileri en ¢ok psikolojik ¢aligsmalar
kapsaminda incelenmistir. Bu noktada iki biiyiik arastirmact 6nemli rol oynamistir.
Piaget ve Vygotsky’dir. Oyun Uzerine Piaget’in 1970’lerde yazdig1 “Play, Dreams
and Imitation in Childhood” adli ¢alismasinda oyunun Onemi iizerine vurgu

yapilmustir.

Piaget bilissel gelisimden s6z ederken Oziimleme, uyumsama ve denge
kavramlarina deginmistir. Bu kavramlar1 oyun i¢inde diisiinen Piaget’e, oyunda birey
kendinde var olan bilissel yapilar1 oyunda 6grendigi yeni kavramlar1 6ziimleyecegini
ya da degistirerek uyumsayacagini dile getirmektedir. Cocuklarin biligsel yapilarini

gelisecegi i¢in, oyunun dnemini vurgulamaktadir (Piaget, 1962).

“Piaget oyun gelisiminin saf bireysel siireglerden ve dogustan gelen dzel sembollerden,
toplumsal oyuna ve ortak sembolizme dogru ilerledigini belirtmektedir. Oyun, ¢ocugun
zihinsel yapisindan kaynaklanir ve ancak bu yapi tarafindan agiklanabilir. Oyun, 6ziimlemenin
uyum saglamadan farklilagmasi ile baslayan bir etkinlik bi¢imidir ve 6zellikle 6ziimleme kendi
basina islevde bulunabildigi zaman ortaya ¢ikar. Tasarimlama yeteneginin dogusuyla birlikte,
6zitimlemenin kendisi igin yapilan 6ziimleme, yalnizca garpitici degil, ayn: zamanda dnceden
tasarlanmisg -mis gibi yapmanin kaynagi durumuna da gelir. Dolayisiyla, -mis gibi oyun,
cocugun, gecmis yasantilarini, egonun gerceklige boyun egmesi icin degil doyuma ulagmasi
icin bastirmasini  saglar. Bu bakimdan, oyun, gercekligi nesnel olarak kavrama
gereksiniminden ¢ok, sempatik ve yumusak bir bicimde anlama gereksinimini yansitmaktadir”

(Bagli, 2004, s. 142).

Piaget gibi Vygotsky’de oyunun biligsel gelisime katki sagladigina vurgu
yapmistir. Vygotsky oyunu dile getirirken 6zellikle yakinsak gelisim alani {izerinden
yola ¢ikarak oyun iizerinden durmustur. Peki, Vygotsky'nin biligsel gelisim
kuraminin temeli neydi? Yakinsak gelisim alani’ (zone of proximal development),
g¢ocugun bagimsiz problem ¢o6zme olarak belirlenen gercek gelisim dlzeyi” ile

“yetigkin rehberliginde ya da daha yetenekli akranlarla igbirligi yaparak problem
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cozme olarak belirlenen gizil gelisim diizeyi” arasindaki fark olarak
tamimlanmaktadir (Vygotsky, 1978). Cocuklarin tek baslarina 6greneceklerinden
daha fazlasin1 oyun yoluyla 6greneceklerini sdylemistir. Bunun da O6grencilerin

bilissel gelisimlerine katki saglayacagini vurgulamistir.

Kisacasi, bireyler veya ¢ocuklar oyun boyunca zihinsel olarak aktif
konumdadirlar. Aktif konumda olduklar1 i¢in, siirekli olarak denge-dengesizlik
durumu yasamaktadirlar. Bu sayede cocuk yeni kavramlar ogrenir, kullanir,
kullanirken bir yandan kendinde var olan onceki kavramlarla baglant1 kurar. Yani,
cocuk oyun sirasinda siirekli olarak disiiniir, yargilar kisacasi iist diizey diigiinme

becerilerini gelistirir.

2.4.1. Fiziksel Gelisimine Etkileri

Cocuklar oyun oynarken, kosma, atlama, sigrama, tutma gibi bircok bedensel
hareketleri birlikte yaptigi igin fiziksel gelisimine olumlu katkilar saglamaktadir.
Cocugun oyun sirasinda belli bagl hareketleri siirekli yaptiklarindan bu onlarin kas
gelisimini olumlu etkilemektedir. Bu konuda bir¢cok arastirmacit oyunun fiziksel
gelisimini olumlu etkiledigini soylemistir (Piaget, 1962; Mangir ve Aktas, 1993; Sel,
1993; Akandere, 2003).

Oyun oynayan c¢ocuklarin, 6zelliklede fiziksel miicadele gerektiren oyunlar
oynayan ¢ocuklarin belli bagh sistemlerini daha iyi gelistirmektedir. Bunlar (Hazar,

1996):

a. Biiyiik ve kiictik kas gruplari
b. Solunum sistemi
c. Dolasim sistemi

d. Kemikler ve eklem yapilari

e. Bagigiklik sistemi
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Organizmadaki bu sistemlerin gelismesi kuvvet gelisimi, cabukluk gelisimi,
dayaniklilik gelisimi, hareketlilik ve esneklik gelisimi, koordinasyon ve beceri

gelisimi olarak gosterir (Gulsoy, 2013).

2.4.2. Bilissel ve Dil Gelisimine Etkileri

Bltin gelisim alanlar1 birbiriyle iligskili oldugundan birbirinden ayri
diisiiniilemez. Bundan dolay1 biligsel gelisim de diger gelisim alanlariyla iliskilidir.
Dil gelisimiyle, bilissel gelisimi bir biri ile paralellik gdstererek ilerler ve tamamen
ici ice bir gelisim alanidir (MEB, 2011).

Cocuklar, duyusal-motor doneminin sonlarina dogru siirece diisiinmenin
baslangic1 (Senemoglu, 2014) denilmistir. Bu donede ¢ocuklar yakinlarinda olmayan
nesne ve olaylar1 zihinlerinde sembollestirerek hem bilissel hem de dil gelisiminde
onemli bir adim atar. Cocuklarin 2-4 yaslarini kapsayan doneminde ise, ¢cocuklarin
dili ¢ok hizl1 bir sekilde gelisim gostermektedir. Bu yastaki ¢ocuklar en ¢ok sembolik

oyun oynarlar.

Piaget’e gore, sembolik oyun; cocuklarin biligsel, duygusal ve sosyal gelisimini
saglamaktadir. Senemoglu’na (2014) go6re, bu ddnemde bulunan cocuklar
cevrelerinde bulunan olay veya kisileri taklit ettikleri gibi, oyunu kendilerine 6zgii de

oynayabileceklerini séylemektedir.

Bu donemde ¢ocuklar, doktormus, anneymis ve ya babaymis gibi oyunlar
oynarlar. Bu oyunlar ile birlikte ¢ocuklar kiiclik yastan belli bash kimlikleri oyunlar
yoluyla Ogrenir ve uygularlar. Bir bakima bu oyunlar ile ¢ocuklar yetiskinlik
donemine hazirlanmis olurlar. Bu sayede c¢ocuklarin zihinsel olarak gelismeleri
saglanir. Bu konuda yapilmis bir¢ok ¢alismada oyunun cocuklarin dil ve iletisim
becerisinin gelistirdigini gostermistir (Lyytinen, Laakso, Poikkeus ve Rita 1999;
Rydland, 2009).
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2.5. Egitsel Oyunlar

Oyun, bireylerin kendini kendilerine 6grenmelerini saglayan, bireylerin
ogrenecekleri bilgileri kendilerinin buldugu, bir bakima yaparak yasayarak
O0grenmenin gergeklestigi aktiviteler biitiintidiir. Egitsel oyunlar ise, bireylerin
ogrendikleri bilgilerin kalict olmasini saglandigi, belirlenen hedeflere ulasilmayi
saglayan etkinliklerin biitiinii olarak goriilebilir. Oyun ve egitsel oyunlar kisilerin
bakis acilarina gore farkli tanimlar alsa da hepsinin temelinde Ggrenilen bilginin
eglenceli, zevkli bir sekilde gocugun 6gretme-6grenme etkinliklerine kendini vererek
O0grenmesini saglayan faaliyetler biitiinii oldugu bir asikardir. Diger yandan egitsel

oyunlarin farkl farkli tanimlar1 da mevcuttur.

Egitsel oyunlar, 6grenilen bilgilerin kaliciligini, pekistirilmesini saglayan, daha
rahat ortamlarda tekrarlanmasina imkan saglayan bir yontem olarak diisiiniiliir.
Egitsel oyunlar Ogretilen konularin daha ilging olmalarina olanak saglayarak
ogrencilerin etkinliklere, aktivitelere katilmalarma yardimci olur. Ogrencilerin siirece
aktif olarak katilmasini saglar. Bunun yaninda, Egitsel oyunlar gretme-6grenme
siirecinde belirlenen hedef ve hedef davraniglara ulasilmasina yardimci olan ve

Ogrenilen bilgilerin tekrarlanmasina imkan saglayan uygulamalardir

Varigoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz (2013)’e gore egitsel oyun, cocugun
fiziksel, zihinsel ve ruhsal gelisimini olumlu yonde etkileyen, ¢cocukta haz ve nese
duygusu olusturan, iyi davraniglar ve aliskanliklar kazandiran etkinliklerin biitlinii

olarak tanimlanmaktadir.

2.6. Egitsel Oyunlarin Simiflandirilmasi

Egitsel oyunlar ¢esitli sekillerde siniflandirtlmistir. Farkli siniflandirmalarinin

olmasi egitsel oyunlarin ¢ok yonlii olmalarindan kaynaklanmaktadir.



Bu kapsamda egitsel oyunlar;

A. Uygulanis bigimleri;

B. Opynan ve oynatilma amagclarina gore iki sekilde siniflandirilir.

Sekil-1: Egitsel Oyunlar Uygulams Bicimlerine Gore Siniflandiriimasi

‘EGITSELOYUNLAR
] }
MOCADELEOYUNLARI  SPORTIF OYUNLAR

! | ! ' ' '

Kaynak: Gulli, 2012

Egitsel oyunlar ayrica oynanma ya da oynatilma amaglarina gore ise lige

ayrilmaktadir.

1- Eglence amach egitsel oyunlar: Bireylerin eglenmelerinin temel
alindig1 ve igerisinde yarisma, rekabetin yer aldigi egitsel oyunlari

kapsamaktadir.

2- Egitim amach egitsel oyunlar: Egitim programlar1 kapsaminda

belirlenen hedef davraniglarina uygun olarak hazirlanan, bireylerin
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ogrendiklerini tekrarlamalarina olanak saglayan oyunlardir. Genelde

anaokulu, ilkogretim ve ortaokullarda kullanilir.

3- Saghk amach egitsel oyunlar: Giinlimiizdeki teknolojik gelismelerin
getirdigi imkanlar ve dolayisiyla hareketsiz yasanti, insanlarin fiziksel
yasantilarint azaltmig, buda bazi fizyolojik sorunlara sebep olmustur.
Gerek ihtiyagtan dolayi, gerekse tibbi1 sebeplerden dolayr fiziksel
hareketlilik ihtiyaclarindan dolayr egitsel oyunlar 6nemlidir (Hazar,

1996).

2.7. Egitsel Oyunlarin Avantajlar

Egitimde oyunun kullanilmasinin birgok faydasi oldugu gibi egitsel

oyunlarinda bir¢ok faydasi bulunmaktadir.

N o a » w b E

Ogrencilerin siirece aktif olarak katilimlarii saglar.

Dersin, konun daha ilgi ¢ekici olmasini saglar.

Ogrenilen bilgilerin eglenceli bir ortamda tekrar edilip kalic1 olmasini saglar.
Ogrenilen bilgilerin hatirlanmasimi kolaylastirir.

Dersin hedeflerine ulasma konusunda destekleyici 6zellik gosterir.
Ogrencinin zihinsel, fiziksel ve duyussal 6zelliklerinin gelismesini saglar.
Ogrenciler eski bilgileri ile yeni bilgileri bir arada kullanir. Bu bilgiler
arasinda baglant1 kurarak 6grenmelerin etkili olmasini saglar.

Puan vermek amacli olmadigindan Ogrencilerin rahat bir ortamda derse
katilimlar1 saglanir.

Ogrencilerin eksiklerinin belirlenmesinde etkili olur. Ciinkii 6grenciler bu

ortamlarda rahat bir sekilde 6grendiklerini gosterebilir.

Bunlarin yaninda egitsel oyunlarin faydalari ve iistiin yanlari (Sel, 1987):
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v" Ogrencilerin duygusal gereksinimlerini doyurmalarma yardimet olur. Gergin
cocuklarin gevsemesine, sinirli olan ¢ocuklarin sakinlesmesine etki eder.
Yeni 6grenileceklerin daha kolay ve anlamli olmasina etki eder.

Daha 6nce 6grendiklerini (bilgi beceri ve yeteneklerin) kullanmalar1 saglanir.
Bu teknik sayesinde oyun oynama gldusu tatmin edilir.

Ogrencilerin birden fazla duyu organina hitap edilir.

AN NEENEEN

Ogrenciler arasindaki iletisimi sagladig1 gibi aralarinda olumlu duygularin
olusmasina etki eder.

Ogretmen-6grenci iletisimini kolaylastirir.

Dili etkili kullanmalarina olanak saglar.

Duygu ve diisiincelerin anlatimini kolaylastirir ve 6zendirir.

AN NERN

Egitim programlarinda canlandirilmasi miimkiin olmayan pek ¢ok konularin

sinifla sunulmasina olanak verir.

Belirtilen butin bu Gstin yonlerin hepsini bir egitsel oyunda bulmak mimkin

olmasa da genel olarak farkli egitsel oyunlarin bu 6zellikleri sagladigi ifade edilebilir
(Sel, 1987).

2.8. Egitsel Oyunlarin Dezavantajlari

Egitsel oyunlarin smurliliklart diger bir¢ok yontem ve teknikte oldugu gibi

mevcuttur. Bu sinirliklarindan bazilarini agagidaki gibi siralanmistir (Demirel, 1999).

v" Bu teknigin uygulanisi diger tekniklere gore daha ¢ok dikkat, yaraticilik,
hayal glicu, espri yetenegi ve sentez giicli gerektirmektedir.

v" Oyunun ne Ogrettigini 6lgmek lizere oOlgiitler gelistirmek belli bir egitimi
gerektirir.

v" Oyunlar rekabet ortamina doniiserek "kim kazanacak" diisiincesinin hakim

olmasina etki edebilir.
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v' Ortaya ¢ikabilecek olan yarisma disiincesi yavas Ogrenen g¢ocuklar
etkileyebilir.

v Ogrencilerin oyunu anlamamasi, oyunun onlarin ilgisini cekmemesi ya da
seviyelerine uygun olmamasi durumunda beklenen katilim saglanamayabilir.

v Cekingen Ogrencilerin oyuna katilmasi bazen zaman alabilir.

v Ogretmenlerin bu teknigi basarili bir sekilde uygulayabilmesi diger
tekniklerde oldugu gibi dikkatli ve titiz bir hazirhk yapmalarimi
gerektirmektedir.

v Oyunlarin uygulanmasi, stireyi dikkatli kullanmayi gerektirdiginden derste
kullanimi sikint1 yaratabilir.

v Kalabalik siiflarda bazi egitsel oyunlar1 uygulamak zor olabilir.

2.9. Egitsel Oyun ile Oyun Arasindaki Fark

Gegmisten giiniimiize yapilan bir¢ok ¢alismada oyun yoluyla 6gretim ve egitsel
oyunlar farkli yolarda egitimde kullanilmis. Ancak yapilan calismalar, egitsel oyun
ile oyun arasindaki farkin yeterli diizeyde anlasilmadigin1 gostermektedir. Yapilan
bircok calisma, oyun yoluyla 6gretim olarak ele alinmistir; ancak oyun yoluyla
Ogretim olarak diistiniilen kart oyunlari, siz olsaydiniz ne yapardimiz vb etkinliklerin
egitsel oyun oldugu goriilecektir. Peki, egitsel oyunlar ile oyun arasindaki fark nedir?

Sorusunu sdyle tanimlamak miimkiindiir.

- Egitsel oyunlar; ogrencilerin 6grendikleri bilgileri hedefler dogrultusunda
pekistirmelerini, daha rahat bir ortamda tekrar etmelerine olanak saglayan ve
Ogrenilen bilgilerin hatirlanmasin1  kolaylastiran etkinliklerdir. Oyunlar ise;
oyunda O6grenilen bilgilerin tekrarlanmasi asil olan degildir. Asil olan oyunda
bireyin veya ¢ocugun bilgiye kendisinin ulasmasi, silire¢ igerisinde O0gretmen

rehberliginde kendi kendine 6grenmesidir.
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- Egitsel oyunlar; 6grencilere kazandirilmak istenen bilgi ve becerilerin oyunlarin
icinde gizlendigi, asil amacin oyunlar oynamaktan ¢ok bilginin oyunlar yolu ile
tekrarlanmasidir. Oyunlar ise; oyun 6grencinin siirecin basindan sonuna kadar
icinde olmast ve bu siirecte bilgileri kendi kendine 6grenmesini saglamaktir.
Oyunda birey her asamay1 kendi kesfeder, sorgular, elestirir. Bunun sonucunda

ise bilgiye ulasir.

- Egitsel oyunlar ve oyunun benzer olan yonl ise, 6grencilerin konuya karsi

dikkatlerini, motivasyonlarin ve ilgilerini yoneltmelerine yardime1 olmalaridir.

Bunun yaninda yapilan c¢alismalarda o6zellikle yurt ig¢inde yer alan

aragtirmalarda oyun ve egitsel oyunun bir birine karistirildigi gériilmektedir.

2.10.  Ogretim Tasarim

Ogretim tasarim1 1920’lerden itibaren kullanilmaya baslanmistir. Bu tarihten
itibaren bir¢ok arastirmaci bu konuya ilgi duymus ve arastirmalar yapmistir. Bu

arastirmacilarin basinda Gagne ve Briggs gelmektedir.

Ogretim tasarimi, hedef ve hedef davranislar dogrultusunda igerigin dgretme-
ogrenme slirecleri kullanilarak Ggretimin daha nitelikli olmasini saglayan bir
islemdir. Bunun yaninda 6gretim tasarlama ile ilgili olarak farkli farkli tanimlarda

mevcuttur. Ogretim tasarimu bir siire¢ ve disiplindir.

Ogretim tasarim1 uzun bir zaman aldig1 icin bir siire¢ igermektedir. Bir dgretim
tasarimi yapilacaksa yapilmasi gereken belirlenen hedef ve hedef davranislar
dogrultusunda 6gretim kuramlarini dersin igerigine, uygulanacak etkinliklere ve ders
ile ilgili yapilacak degerlendirmeye gore uyarlama ve bu uyarlamanin sonuclarini

alma iglemidir. Bu islemi en iyi yapan ve benimseyen kuramlardan biri Gagne’nin
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Ogretim Etkinlikleri Modeli’dir. Bu arastirmanin ders planlanmasi asamasinda

Gagne’'nin Ogretim Etkinlikleri Modeli’nden yararlanilmistir.

2.10.1. Ogretim Etkinlikleri Modeli

Gagne’ye gore Ogrenme, hem i¢ etkiler hem de dis etkilerin sonucunda
olusmustur. Gagne’ye gore igsel siireclerin 6grenme sirasinda etkili oldugu kadar
digsal siirecler de 6grenmeyi etkilemektedir. Gagne dgrenmede i¢ faktorlerin roliini

dgretmenlere yararl olabilecek su goriis ve ilkeleri gelistirmistir (Ozkok, 2010):

1. Ogretme siirecinde, hangi hedeflerin ya da hedef davramslarn
kazandirillacaginin =~ 6nceden  bilinmesi  0gretim  iginin  planlamasini

kolaylastirir.

2. Yeni Ogrenmeler daha Once Ogrenilmis bilgi ve beceriler iizerine

kuruldugundan 6grenmenin birikimli bir siire¢ oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

3. Gagne’nin farkli kuramlari bir arada kullanma firsatini veren ogretme
yaklasimiyla birlikte ¢esitli 6§renme iiriinlerini elde etmek i¢in uygun kuram

ve ilkelerin hep beraber uygulanma durumu belirmistir.

4. Bu yaklagimla birlikte 6grenme siirecinin basinda belirlenen hedeflerden ders
islenebilir. Bu sekilde asamali bir yaklasim hem ekonomik hem de

mantiklidir.

5. Gagne’nin belki de 6grenme ile ilgili ortaya koydugu en onemli fikir,
ogrencilerin 0gretmenin yaptiklarindan ziyade kendi yaptiklariyla 6grenmesi
olmustur. Bu sebepten dolay1 6grencinin dersin her asamasinda siirekli aktif
katilimi1 gerekmektedir. Bu katilim ise bireyin daha oOnceki bilgilerinin

saglamlig1 ve onlar1 kullanabilmesiyle ilgilidir.
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2.10.2. Gagne’nin Ogretim Etkinlikleri Modeli

Robert M. Gagne ilk olarak 1962 yilinda yapmis oldugu c¢alismasiyla birlikte
Ogretim Etkinlikleri Modeli’ni ortaya koymustur. Gagne 1965 yilinda ise bes
o0grenme ¢iktisi ve bu ciktilar1 destekleyen dokuz asamadan olusun ic¢sel 6grenme

stireclerini belirlemistir.

Gagnen’nin 6gretim etkinlikleri modeli, temelde ii¢ bilesenden olusmaktadir.
Bu bilsenlerden ilki Bloom taksonomisine benzemektedir. Bu asamada yer alan
o0grenme ciktilari; sozel bilgiler, entelektiiel beceriler, biligsel stratejiler, tutum ve
psikomotar becerilerdir. Bir digeri ise, i¢sel ve dissal siire¢lerin oynadigi roldiir. Son
olarak; Gagne’nin ortaya koymus oldugu dokuz asamali 6grenme siiregleridir.
Gagne’nin ilk olarak 1974 yilinda gelistirdigi ve 1985 yilinda tekrar gozden gegirdigi
igsel O0grenme siirecleri ve digsal Ogretim etkinlikleri (Gagne ve Briggs, 1974,

Senemoglu, 2014) asagidaki verilmistir.

Sekil-2: Gagne’nin Ogretim Etkinlikleri Modeli icsel 6grenme siirecleri ve dissal
ogretim etkinlikleri

Ogrenme Siirecleri Ogretim etkinlikleri

Dikkat: Tetikte olma 1) Dikkat cekme

Beklenti 2) Hedeflerden haberdar etme,
Beklenen performansin
tanimlanmasi

Isleyen bellege geri getirme 3) On ogrenmelerin
hatirlatilmasi

Secici Algi 4) Uyarict materyalleri sunma,
Kural/kavram ornekleri
verme

Kodlama: Bilgiyi Uzun siireli Bellege 5) Ogrenme Rehberligi Saglam

GoOnderme

Tepkide Bulunma 6) Performansi Ortaya
Cikarmak, Ogrenile

kavram/kurallar1 uygulama
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Tepkiyi Giclendirme 7) Dogru performansin
guclendirilmesi ve
degerlendirilmesi

8) Doniit
saglamak Performansin
degerlendirilmesi

Ipuclarimi kullanarak bilgiyi geri getirme 9) Hatirlama ve transferi
guclendirme

Yukarida verilen 6gretim etkinlikleri Gagne ve Senemoglu’nun vermis oldugu
bilgilere gore verilmistir. Her ne kadar 6gretim etkinliklerinin bu sira ile verilmis
olsa da 6gretim etkinliklerinin ayn1 sirada gergeklestirilmesine gerek yoktur. Stnbdl,
Giindiiz ve Yilmaz (2002)’e gore, 6grencilerin 6n kosul 6grenmeleri dikkat cekme
isleminden sonra gergeklestirilebilir. Bu islemlerin arkasindan &grencilerin

hedeflerden haberdar edilerek, motivasyonlarinin saglanabilecegini sOylenmektedir.

2.10.2.1. Ogrenme Surecleri

Robert Gagne’nin ele almis oldugu 6grenme siireglerini tek tek agiklanmustir.

2.10.2.1.1. Ogrencilerin Dikkatini Cekme

Ogrencilerin dgrenmeye hazir olmasini ve etkinliklere katilmasini saglamaktir.
Bireyin ya da 6grencinin 6grenmeye hazir olmasini saglayici birgok yol mevcuttur.
Bu sayede Ogrencilerin dikkatlerini ¢ekici uyaricilar sunmak gerekmektedir. Bu
uyaricilarin bazilar1 resim, afis, video izletmek, dersle ilgili materyallerdir. Bu
uyaricilarin yaninda Gagne (2002) 6grencilerin dikkatlerini toplama metotlarini su

sekilde siralamistir:

1. Ogrencilere soru sormak

2. Ders bittikten sonra 6grendikleri bilgiler ile ilgili sorular sormak (bu
sorular cevaplayacaklari nitelikte olmalidir)

3. Ogrencileri yeni, farkli ve durumlarla karsilasmalarini saglayarak

uyandirmak
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Ogrenmenin saglana bilmesi icin 6grencilerin derse odaklanmalar1 ve
yogunlasmalar gerekir. Insan bilissel olarak birgok seyi ayni anda algilayabilir ancak
tek bir seye dikkat edebilir. Bu sebepten dolayi, kazandirilmasi diistiniilen hedef ile

ilgili konu ve davranig iizerine ¢ekilmesi dnemlidir (Fidan, 1996).

Bu asamanin temel amaci, Ogrencilerin aktivitelere ve derse katilimini
saglamak i¢in, 6grencilerin hazir olmalarina yardimci olmaktir (Gagne ve Briggs,

1974; Senemoglu, 2014).

2.10.2.1.2. Hedeflerden Haberdar Etme

Bu asamada ogrencilerin, 6grenilecek konu, ders ya da &gretim materyaline
neden ihtiya¢ duyacaginin agiklamasi yapilir. Ciinkii bireyler 6grenecekleri bilginin
neden Ogrenildigini, ne ise yarayacagini bilmek isteyeceklerdir. Diger yandan
ogrenci kendini neye gore degerlendirecegini bilir. Eger bu konuda 6grenciye yeterli
bilgi verilmezse 6grenci 6grenme konusunda isteksiz davranacaktir. Bu sebepten
dolay1, bireyleri hedeflerden haberdar etmek onlari derse motive edecektir. Dersin

hedeflerini bildirme yéntemleri (Gagne, 2002):

v’ Ulasilmasi gereken hedef davraniglarinin belirlenmesi

v’ Kiriterlerin belirlenmesi (Standart sartlar)

Fidan (1996)’a gore, yeni Ogretilecek olan konu, bilgi ya da inite ile ilgili
bilgiler ile bu initeler i¢in gerekli olan 6n Ogrenmelerin hatirlatilmasi agisindan
onemlidir. Ogrencilerin konu disina ¢ikmalarinin = oniine geger. Ogretilecek
davraniglarin neler oldugunun bilinmesi Ogrenciye isin sonucunu daha rahat

gdérmesine imkan saglar.
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2.10.2.1.3. On Ogrenmelerin Hatirlatilmasi

Yeni 6grenmelerin anlamli ve kalic1 olmasi i¢in Oncelikle yapilmasi gereken
yeni 6grenmeyle ilgili olan 6n 6grenmelerin verilmesi gerekmektedir. Boylece 6n
ogrenmeler yeni 6grenmelerin kolay 6grenilmesine imkan saglar. Bu konuda birgok
arastirmact 6n Ogrenmelerin 6nemi iizerinde durmustur (Gagne ve Briggs, 1974;
Gagne, 1985; Fidan 1996; Senemoglu, 2014). Ornegin; 7. sinif sistemler konusuna
gegmeden Once, 6grencilerin 6. simifta 6grendikleri sistemler konusuna ait bilgilerin
hatirlatilmasi 7. sinif sistemler konusunda 6grenilecek olan bilgilerin 6grenilmesini

kolaylastiracaktir.

2.10.2.1.4. Uyarici Sunma

Dersin bu agamasinda yeni 6grenilecek 6gretim materyalleri ile ilgili uyaricilar
sunulur. Dersin igerigini sunmak ve igerikle ilgili ipucu vermek icin kullanilan yollar

(Gagne, Briggs ve Wager, 1992):

v Kelime sunmak
v" Ornekler vermek
v' lgerigi video, gosteri gibi yontemler ile sunmak

v" Farkl 6grenme siiregleri kullanmak

Bu noktada dgretilecek konu ya da kavrama bagli olarak dersin iglenmesi veya
sunulmasi farklilik gosterebilir. Bu yiizden de bu duruma en uygun olan sunum
bi¢imini segmek yeni uyaricilarin dgretilmesinde etkili olacaktir. Ornegin;
Senemoglu (2014), zihinsel beceriler 6gretilecekse kavram ya da ilkenin temsilcisi
olan semboller, nesneler, modeller, Ornekler, gercek varlik ya da olaylarin
gosterilebilecegini séylemistir. Stinbiil (2001), mektup yazma konusunda yazilan bir

mektubun tepeg6z ile yansitilip okunabilecegini sGylemistir.
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2.10.2.1.5. Ogrenme Rehberi Saglama

Bu asamada igerik ve mevcut kaynaklara nasil ulasacaklarinin 6gretilmesinde
ogrencilere yardimci olmak vardir. Ogrenme rehberligi saglamak icin gerekli

metotlar (Gagne, Briggs ve Wager, 1992):

v’ Gerektiginde 6gretim destegi saglamak

v Cesitli 6grenme stratejileri kullanmak: Kavram haritalari, rol oynama
gibi

v Vaka calismasi, analog ve metaforlardan yararlanmak

v Durumla ilgili drnek olan ve olamayan 6rneklerin kullanilmasi

Ogrencilerin anlamli 6grenmelerini saglamak igin ders esnasinda &gretmen
ogrencilere rehber olmalidir. Onlarin kendi kendine 6grenmelerini saglamalidir. Bu
asamada 6grencilerin 6grendiklerini uzun stireli bellege yerlestirmelerini saglamak
icin destekleyici bilgiler sunulmalidir. Bu asamada daha onceden verilen mektup
orneklerinden yola ¢ikarak Ogrencilere mektup yazma kurallari Ogretilebilir. Bir
mektup yazmak i¢in 6nceden 6grendikleri kompozisyon yazma asamalar1 6grencilere
hatirlatilir. Bunun arkasindan 6grencilere mektup yazmanin ilk asamasi olan
planlama yaptirilir ve bunun mektup yazma i¢in ilk agama oldugu iizerinde durulur.
Daha sonra 6grencilere mektup da bulunmasi gereken boliimler ve bu bdliimlerde
yazilmalar1 gereken bilgiler ile ilgili 6grenme rehberi verilebilir. Boylece 6grenci

mektup yazma davranigini kazanmis olur (Siinbiil, 2001).

2.10.2.1.6. Performansi Ortaya ¢cikarma

basta hedeflenen davranis1 gosterip gostermedigine bakarak anlasilir. Bu sebepten
dolay1 o6grencilerin basta belirlenen hedefleri gostermeleri istenir. Bunun iginde

Ogrencilere uygun ortamlar saglanir ve davranigi 6grenip 6grenmedigine bakilir.
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Bir davranisin olusup olugsmadigini gostermek icin en iyi yol ¢ocuklara o konu
ile ilgili olarak alistirmalar yaptirmaktir. Eger 6grenciler sorulan bir soruyu yapamadi
veya anlamadigr bir nokta varsa bu bolimde rahatlikla goriilir. Bu noktada
ogrencilere o konuyla ilgili olarak farkli wuyaricilarin verilmesi belirlenen
performansa olusmasini kolaylastirir. Stinbll (2001)’in bu konu ile ilgili vermis
olunan mektup yazma ve postalama orneginden yola ¢ikarak mektup yazma, zarfin
Ustini yazma ve nasil postalanacagini gostermedir. Ogrenme siirecini islevsel

kilmak igin belli bagl yollar vardir.

Bunlar (Gagne, Briggs ve Wager, 1992; Gagne, 2002):
v' Ogrencileri aktivitelerini ortaya ¢ikarma
v’ Hatirlama stratejilerini ortaya ¢ikarma
v' Ogrencilerin ayrintili grenmesini saglamak
v

Ogrenilen bilginin birlestirilmesinde dgrencilere yardim etme

2.10.2.1.7. Doniit Saglama

Doéniit, 6grencilerin 6grenme sonuclar1 {izerinde verilen bilgidir. Dontit ile
birlikte Ogrenciler neyi ne kadar Ogrendigi, nerede hata yaptigini gostermesi
acisindan 6nemli bir yere sahiptir. Bu asamada 6grencinin 6grendigi davranisin ne
kadar dogru ya da yanls oldugu hakkinda bilgi verir. Bu sayede 6grencilerin dogru
davraniglart pekistirilirken yanlis davraniglar1 diizeltilir. Bu konuyla ilgili olarak
Siinbiil (2001) bir 6rnek vermistir. Stunbil, 6grenci 1 kilogramin 10°da 1’nin 100
gram oldugunu bilmiyor olabilir ya da problemin yapisini anlamamis olabilir. Bu
durumda 6gretmen, 6grencinin 6grenme gucligunin nedenini bularak ona gére yeni

uyaricilar / ipuclar1 vererek 6grenme eksigini tamamlamasi gerektigini sdylemistir.
Geri bildirim ¢esitleri (Gagne, Briggs ve Wager, 1992; Gagne, 2002):

v Dogrulayici geri bildirim



30

v" Diizeltici ve gelistirici geri bildirim
v’ Gelistirici geri bildirim

v' Bilgi verici geri bildirim

v Analitik geri bildirim

2.10.2.1.8. Performansi Degerlendirme

Ogrencinin kazanmasi gereken hedeflerin ne kadarmni kazandigini, ne kadarin

kazanmadi81 yoklanmaktadir. Ogrenmeyi test etme yollar1 (Gagne, 2002):

v" On égrenmelerin var olup olmadigimi anlamak igin &n test yapilmasi
v Beklenen basari
v Beklenen hedef basari

v' Ulasilacak bilgi ve yeteneklerin test edilmesi

Ornegin; derste agirlik élcii birimi ve alt birimleri 6grenildiginde bunlarin ne
derecede Ogrenildigi cesitli problemler sorularak yoklanmahdir. Dersin son
asamasinda yapilan bu degerlendirme sonucuna gore Ogrenmenin ne derece
gerceklestigi gozlenir ve Ogrenciler sonuclar hakkinda bilgi verilerek gerekirse

tamamlama egitimi yapilir (Sinbal, 2001).

2.10.2.1.9. Hatirlama ve Transferi Glclendirme

Bu asamada yapilmasi gereken, 6grencilere ¢esitli durumlar, 6rnekler ve
uygulamalar yaptirmaktir. Ogrenilen bilgilerin araliklarla gézden gegirmek bilginin
kaliciligr ve transferi i¢in 6nemlidir (Stinbiil, 2001; Senemoglu, 2014). Sunbul’e
gore, Ogrenmenin ilk oldugu andan itibaren &grenmenin giiclendirici nitelikte
alistirmalar ve ddevler verilmelidir. Bu alistirmalar ve 6devlerin 6grenmenin oldugu
giin veya sonrasinda yapilmasinda fayda vardir. Ciinkii aralikli gézden gegirmeler

O0grenmenin kaliciligini ve hatirlamayi giiclendirdigini sOylemistir.
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Ogrenilenlerin yeni bilgileri yeni alanlara uygulaya bilmek icin (Gagne, Briggs
ve Wager, 1992; Gagne, 2002);

v Igerigin agiklanmasi
v" Metafor kullanilmasi
v Ornekler verilmesi

v Kavram haritas1 olusturma

2.11.  Dénit-Diizeltme Islemleri

Doniit diizeltme, 6gretim hizmeti niteliginin doért 6nemli 6gesinden biridir.
Ogretim hizmetinin niteligi ise, Tam dgrenme modelinin ana degiskenlerinden birini
olusturmaktadir. “Ogretim sirecinde yer alan ogelerin ise kosulmasiyla, 6grenme
driinlerinde  hedeflenen  basarrya  ulasilir.  Ogretimin ~ baslica  6gelerini;
ipuclari/isaretler, pekistirme, 0grenci katilimi ve doniit-dlizeltme olusturmaktadir”
(Oztiirk, 2012).

Donut-dizeltme  islemlerinin  temel amaci, Ogrenciye Ogrenmelerinin
dogrulugu, yanhishgr veya eksikligi hakkinda geri doniitler vererek anlaml

O0grenmeyi saglamaktir.

Etkili ve kaliteli ogretimi saglayabilmek ve istenen yonde davranig
degisikligi, yani 6grenmeyi saglayabilmek ig¢in; Ogrencilerin davranislari kazanip
kazanmadiklarimi belirlemek, kazandilar ise ne kadarin1 kazandiklarini tespit
edebilmek ve Ogretim programinin isleyen ve islemeyen yonleri hakkinda bilgi
verilmesi islemine doniit denilmektedir. Bu doniitler 1s18inda 6grencilerin 6grenme
eksiklikleri ve yanlis Ogrenmelerinin diizeltilmesi ise diizeltme islemi iginde
diisiiniilmektedir. Bu noktasi ile bir iinite veya konudan sonra yapilan izleme testleri
bu amag¢ i¢in uygulanmaktadir (Bloom, 1979). Bu sayede &grenciler her asamada

izlenir ve eksiklikleri ortadan kaldirilmis olur.
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Senemoglu (2014)’e goére, Doniit ve diizeltme, grupla 6grenmede 6gretim
hizmeti niteligi ve 6grenme diizeyini belirleyen en onemli 6gedir. Sinif ortamlarinda
ogrenciler her Ogrenci ile ayni diizeyde etkilesime girmedikleri gibi, &gretim
sirasinda Ogrencilere verilen ipuglari, katilma ve pekistirecler farkli sekilde anlam
kazanacak ve bunun sonucunda 6grencilerin 6grenme diizeyleri arasinda farkliliklar
goziikecektir. Bu durumda o6grencilere kazandirilmak istenen davraniglarin
hangilerinin tam, hangilerinin yetersiz olarak 6grenildiklerini ya da hangilerini hig
ogrenmediklerini belirlemek icin ihtiya¢ duyulmaktadir. Kisacasi, 0gretimin
bireysellestirilmesi i¢in doniit ve diizeltmesi i¢in doniit ve diizeltme etkinliklerinin

yapilmas1 gerekmektedir.
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UCUNCU BOLUM

ILGILi ARASTIRMALAR

Egitsel oyun yoluyla 6gretim ile ilgili yapilan ¢alismalar asagida 6zetlenerek

verilmistir.

Akinsola (2007)’nin yaptig1 calismada, simiilasyon oyunlarinin, ortaokul 6.
siifta okuyan (147 06grenci) Ogrencilerin bagart ve tutumlarina olan etkisini
arastirmigtir. Arastirmaci rastgele iki grup se¢mistir. Gruplardan bir tanesini kontrol
grubu digerini ise deney grubu olarak belirlemistir. Bu islemi yaptiktan sonra
deneysel isleme ge¢mis ve verileri toplamistir. Calisma sonucunda topladigi verileri
analiz etmek igin t-testi ve varyans analizinden yararlanmistir. Yapilan analizler
sonucunda, deney grubu lehine anlamli bir fark bulmustur. Bir bagka arastirmaci ise

Alemi (2010)’dur.

Bu arastirmaci, “Educational Games as a Vehicle to Teaching Vocabulary”
baslikli bir ¢alisma yapmistir. Arastirmaci bu calismayi, kelime oyunlariin Ingilizce
kelimelerin 6grenmesi iizerine kolaylastirict bir etkisinin olup olmadigini anlamak
icin yapmustir. Arastirmaci deneysel isleme katilacak 6grencileri, bir 6zel okulda
okuyan lise tglinci simif Ogrencileri arasindan rastgele se¢mistir. Rastgele 100
ogrenci secilmistir. Segilen bu 6grencilere standart bir test uygulanmistir. Uygulama
sonucunda 6zellik bakimindan bir birine benzer 60 6grenci se¢ilmistir. Arastirmaci
secilen bu 6grencileri deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayirmistir. Deney grubuna
egitmen tarafindan belirlenen 5 farkli egitsel oyun uygulanmistir. Kontrol grubuna
ise gelenekse yontem kullanilmistir. Deneysel islem sonucunda toplanan verilere
gore, deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu sonuclari destekler
nitelikte olan bir diger calismada Azarmi (2010), Ingiliz Dil Egitiminde Otantik
oyunlarin kullanimi baglikli ¢alismasinda, otantik oyunlarin 6grencilerin telaffuz,

sOzcuk bilgisi, dilbilgisi, problem ¢6zme becerilerine etkisini incelemistir.
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Azarmi ¢alismasini ilkokul 6. sinifta okuyan 60 6grenci ve 7. Sinifta okuyan 66
Ogrenci iizerinden calismasini yiiriitmistiir. Arastirmaci ¢caligmasinda 6. ve 7. Smifta
okuyan ogrencileri iki gruba ayirmistir. Ayirdigi gruplardan birini deney grubu
digerini ise kontrol grubu olarak belirlemistir. Yar1 deneysel desenin uygulandigi
arastirmada, deney gruplarina dil egitimi i¢in uyarlanmis cocukluk oyunlari
uygulanirken, kontrol gruplarinin dersleri geleneksel yontemle islenmistir. Elde
edilen bulgular sonucunda, 6grencilerin telaffuz, sézciik bilgisi, dilbilgisi, problem

¢cozme becerilerinde, deney grubu lehine anlamli farklilik belirlemistir.

Mubaslat (2012), yabanci dil 6gretilmesi iizerine egitsel oyunlarin etkilerini
incelemistir. Mubaslat, 4-7-10 smiflarin iginden rastgele se¢gmis oldugu alt1 sinifla
deneysel calismasint yapmustir. Bu gruplarin ii¢linli deney grubu, diger {igiinii de
kontrol grubu olarak belirlemistir. Arastirmaci yabanci dil 6grenme ile egitsel
oyunlar arasindaki iligskiyi belirlemek iginde Persoans korelasyonlar analizi ile tek

yonlit ANOVA’y1 kullanmustir.

Arastirmaci yaptig1 deneysel caligma sonucunda; deney ve kontrol grubunun
son-test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulmustur. Bulunan
sonuglar dogrultusunda arastirmaci egitimsel oyunlarin dil kazandirma siirecinde

Ogretmenlere yardimci olacagini sdylemistir.

Bir baska arastirmact Holmes (2012)’in 1191 6grencinin katilimiyla
gergeklestirdigi calismasinda, dijital oyunlarin 6grencilerin tutum, basar1 ve ilgileri
lizerine etkisini incelemistir. Arastirmacinin yapmis oldugu calisma sonucunda;

ogrencilerin bilgi, tutum ve ilgilerinin arttigin1 gormiistir.

Shen, Chen, C., Chen, M., Chuang ve Huang (2011)’i ¢aligmalarinda: oyun
yoluyla ogretimin Ogrencilerin hafiza teknikleri ve algilar1 iizerine etkilerini
incelemislerdir. Arastirmacilar bilgisayar oyunlarmin geleneksel O6gretme ve

o0grenme tekniklerine gii¢lii bir alternatif oldugunu séylemislerdir. Bu arastirmacilara
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gore bireyler oyun iginde zorluklarin tizerinden gelebilir, problemleri analiz edebilir,

gorevleri bagarabileceklerini sdylemislerdir.

Shen vd. onceki yapilan ¢alismalarin 6grencilerin tutum, bilgi, motivasyon ve
iist bilis 6zeliklerini gelistirdiklerini sdylemislerdir. Ancak arastirmacilara gore oyun
temelli O0grenmenin hafiza tekniklerine etkisini ile ilgili az c¢alisma oldugunu
sOylemislerdir. Bunun yaninda bu alanda yapilan c¢alismalarda ise bilginin hafiza
tekniklerle uzun donemli hafizaya transfer edilmesi tizerine c¢alisildigini

vurgulamiglardir.

Shen vd. ‘nin bu calismayr yapmalarindaki amaglar1 ise; oyun temelli
O0grenmenin O0grencilerin gorsel ve sozel hafizalarini gelistirmek ile 6grencilerin oyun
temelli 6grenmeye kars1 algilarina etkilerini arastirmak amaciyla yapmuglardir.
Calismaya 20 ile 24 yas arasinda bulanan 53 8grenci katilmistir. Ogrenciler deney ve
kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmiglardir. Deney grubunda 29 O6grenci,
kontrol grubunda ise 24 6grenci katilmistir. Uygulama sonucunda ise; oyun temelli

O6grenmenin daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Oyunlarin matematik basaris1t ve motivasyon iizerine etkisinin arastirildig1 bir
baska caligma da Kebritchi (2008) tarafindan yapilmistir. Arastirmaya 193 6grenci ve
10 dgretmen katilmigtir. Ogretmenler simiflar rastgele atanmiglar. Ogrencilerin ise bir

kismi1 deney grubu diger kismi ise kontrol grubu olarak gorev yapmuglardir.

Aragtirmact  yapilan uygulamanin = degerlendirilmesinde MANCOVA’y1
kullanmistir. Uygulama sonucuna gore deney grubunda bulunan O6grencilerin

matematik bagaris1 ve motivasyonlarinin daha fazla arttig1 goriilmistiir.

Egitsel oyunlar tizerine bir ¢alismada Ibrahim, Wahab, Yusoff, Khalil ve Jaafar
(2011) tarafindan yapilmistir. Bu calismada arastirmacilar, yiiksek 6gretimde okuyan
Ogrencilerin egitsel oyunlara yonelik algilarint 6lgmek amacgli deneysel ¢alisma

yapilmistir. Arastirmacilar bu caligmada Ogrencilerin egitsel oyunlara karsi
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tutumlarini, sosyal etkilerini arastirmiglardir. Arastirmacilar toplanan verileri

betimsel ve yorumsal analize tabi tutmuslardir.

Arastirma sonucunda, Ogrencilerinin egitsel oyunlara karsi olan algilarmin
olumlu yonde degistigi goriilmiistiir. Egitsel oyun ile dgretimin; 10-12 yas grubu
cocuklarda bilissel ve psikomotor gelisim dlzeyleri (zerine etkisinin olup
olmadiginin arastirildigi bagka bir ¢alismada Ulas (2014), 32 kisiden olusan bir
caligma grubu se¢mistir. Bu ¢alisma grubundan 16 kisi deney grubu diger 16 kisiyi

de kontrol grubu olarak belirlemistir.

Aragtirmaci uygulamay1 12 hafta {izerinden yiiriitmistiir. 12 hafta sonunda
aragtirmaci verileri toplamak igin biligsel ve psikomotor gelisim Uzerine etkisini
6lcmek icin gegerliligi ve giivenirliligi test edilmis bilissel ve psikomotor testler
kullanilmistir. Deney grubu ile Kontrol grubu arasindaki gelisim farklar
karsilagtirilmistir. Arastirmada elde edilen veriler 1s18inda egitsel oyun igerikli
Ogretim programinin basketbol temel egitimin de 10 — 12 yas grubu c¢ocuklarin
bilissel ve psikomotor gelisme dizeylerine olumlu yonde etkisinin oldugu

bulunmustur.

Bir diger arastirmaci Cangir (2008)’de Ilkdgretim din kiiltiirii ve ahlak bilgisi
derslerinde egitsel oyun yoOnteminin uygulanma durumunu incelemistir. Cangir
caligmasmi Istanbul ili Tuzla ilgesi Milli Egitim Miidiirliigiine bagl ilkdgretim
okullarinda 2007-2008 o6gretim yilinda bu okullarda okuyan 500 6grenci ve 30
O0gretmen lizerinde gerceklestirmistir. Deneklere uygulanan anketlerden elde edilen
veriler SPSS istatistik programi kullanilarak analiz etmistir. Cinsiyet ve g¢alisilan
kurum degiskenleri icin t — testi ¢oziimlemesi yapilmistir. Kidem yili, mezuniyet
durumu ile ilgili grup degiskenleri arasinda farkliligi belirlemek icgin tek yonli
varyans ( ANOVA ) analizini kullanmistir. Bu analizler ile Cangir asagida yer alan

sonuglara ulagsmaistir.

1. Ogretmenlerin kidem yillar1 arttikga egitsel oyun yontemini uygulamalar

azaldigi,
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2. Egitsel oyun yoluyla 6gretimin kullanilmasi1 bakimindan cinsiyet faktoriiniin

anlamli olmadig,

3. Ogrenci yas seviyesi arttikga bu yontemin uygulanma sikhiginin azaldigi,

4. Ogrenci mevcudunun fazla oldugu siiflarda egitsel oyun uygulamalarinin

yeterince yapilamadig,

5. Ogretmenlerin bilyiik bir kisminin egitsel oyun yoluyla dgretim ile ilgili

kaynaklar1 sadece {iniversite hayatlarinda okuduklari,

6. Egitsel oyun yoluyla 6gretimin yapildigi smiflar da zaman ve disiplin

sorunlart oldugunu bulmustur.

Bir bagka arastirmaci olan Deger (2012)’1, yapmis oldugu doktora ¢alismasinda
egitsel oyun kullaniminin 6grencilerin miiziksel erisi diizeyleri tizerindeki etkisini
aragtirmistir. Arastirmact amaci dogrultusunda, koro egitiminde kullanilan egitsel
yaklasimlart incelemis, ardindan da yaygin kullanilan yaklasimlar1 belirledikten

sonra deney ve kontrol gruplarini belirlemistir.

Arastirmact c¢alismasinda hem nicel hem de nitel yontemleri kullanmistir.
Aragtirmaci nicel verileri yorumlamak i¢in SPSS paket programindan yararlanarak
istatistiki sonuclar1 elde etmistir. Arastirmaci erisi diizeyleri arasinda anlamli bir
farkliligin olup olmadiginin belirlenmesini amaciyla tek faktor lizerinde tekrarl

Olcumler igin iki faktorli ANOVA (split-plot ANOVA) kullanilmistir.

Aragtirmaci, Nitel arastirma yontemlerinden, yari1 yapilandirilmis goriisme
formu c¢ocuk korosu egitimcilerine (n=18) uygulanmig ve koro egitimcilerinin
yaklasimlar1 ile egitsel oyun kullanim durumlar belirlenmistir. Nicel aragtirma

verilerini ise kendi hazirlamis oldugu testlerden olusturmustur. Arastirmaci 8 hafta
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stiren uygulama sonrasinda verileri toplamistir. Elde ettigi bu veriler neticesinde

deney grubu lehinde anlamli bir farkin oldugu goriilmiistiir.

Yesilkaya (2013), 7. Smif Sosyal Bilgiler dersi; “zaman iginde bilim”
Unitesinin dgretiminde Egitsel Oyun ydnteminin 6grenci basarisia ve derse karsi
tutuma etkisini incelemistir. Yesilkaya, Arastirmanin deney grubunda agirlikli olarak
egitsel oyun yontemi, kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim yontemleri

kullanmustir.

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore; geleneksel 6gretim yOntemlerinin
uygulandig1 kontrol grubu ile egitsel oyun yonteminin uygulandigi deney grubunun
basar1 test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugunu
bulmustur. Bunun yaninda kontrol grubu Ogrencilerinin tutumlarinda istatistiksel
olarak anlamli bir degisme meydana gelmezken, deney grubu Ogrencilerinin

tutumlarinda olumlu yonde anlamli farklilik oldugunu gézlemlemistir.

Gokgen (2009) tarafindan yapilan arasgtirmada, oyunla 6gretim ile geleneksel
ogretimi benzer Ozelliklere sahip bireylere uygulanmistir. Geleneksel 6gretim ve
oyun ile d6gretimin uygulandigi 25’er kisilik gruplara 6n-test ve son-test uygulamalari
yapmustir. Yapilan uygulamalar sonucunda oyun ile 6gretimin geleneksel ogretime
oranla Ogrencilerin bagarisin1 arttirmada etkili oldugu goéziikmiistiir. Bu c¢alisma
oyunla &gretimin etkili oldugu goriilmiistiir. Bunun yaninda oyunla Ogretimin
etkinligini inceleyen diger arastirmacilarda ayni sonuglara ulagmislardir. Bunlar

asagida tek tek agiklanacaktir.

Bir diger arastirmact Giiler (2011)’in, yapmis oldugu ¢alismasinda arastirmaci,
6. Smif fen ve teknoloji dersi Hiicre ve Organeller konusunun 6gretilmesinde egitsel
oyunlara dayali 6grenmenin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini incelemistir.
Arastirmact calismasinda es olasilikla atadigi iki sinif {izerinden c¢alismasini
yirlitmiistiir. Arastirmact ¢aligmasini uyguladiktan sonra gruplar arasindaki iliskiyi

incelemek i¢in bagimsiz gruplar icin t-testini kullanmustir.



39

t-testi sonuclarma gore deney grubu lehine anlamli bir farkin oldugu
bulunmustur. Bu sonuglara gore uygulanan egitsel oyun yoluyla Ogretimin

Ogrencilerin akademik basarilarini arttirmada etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Aksoy (2010)’un yaptig1 calismasin da ise, oyun destekli 6gretim, 6. smnifta
okuyan oOgrencilerin, basarilarina ve tutumlarina etkilerini arastirmistir. Bu

dogrultuda asagida yer alan problemlere cevap aramistir:

1. Ilkdgretim 6. simf matematik dersi kesirler iinitesi konularinin dgretiminde,
oyun destekli Ogrenme yOnteminin uygulandigi deney grubundaki

Ogrencilerin basaridaki gelisimleri nasildir?

2. Ilkdgretim 6. smif matematik dersi kesirler iinitesi konularinin dgretiminde,
geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunda bulunan G&grencilerinin

Ogrencilerin basaridaki gelisimleri nasildir?

3. Deney grubundaki 6grencilerin matematik dersi kesirler iinitesine iligskin
basar1 gelisimleri ile matematik dersine yonelik tutumlarimin gelisimleri

arasindaki iliski nasildir?

4. Deney grubundaki o6grencilerin matematik dersi kesirler tinitesine iliskin
basar1 gelisimleri ile matematik dersine iliskin 6z yeterlik gelisimleri

arasindaki iliski nasildir?

Aragtirmact bu sorulart cevaplamak amaciyla, 6. sinifta okuyan 70 6grenciyle
calismasini yiirlitmiistiir. Arastirmaci caligmasint yaparken Ogrencilerin yarisini
deney grubu, diger yarisin1 da kontrol grubu olarak ifade etmistir. Deney grubunda
oyunla 6gretim yontemini kullanmistir. Kontrol grubunda ise; geleneksel 6gretim
yontemini kullanmistir. Arastirmaci, deneysel islemin baslangicinda ve sonunda
kendinde bulunan 6lgme araglarini uygulamistir. Uygulama sonucunda verileri
toplamis ve sonuglart yorumlamistir. Elde edilen verilere gore; oyunla 6gretimin

Ogrenci basarilarin1 ve tutumlarini arttirmada olumlu etki yaptig1 gézlemlenmistir.
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Kaya (2007) tarafindan yapilan arastirmada da oyun yoluyla 6gretimin erisiye
etkisini incelemistir. Bu etkinin degerlendirilmesi i¢in yari-deneysel desen
yontemlerinden olan kontrol grubu 6n ve son test deseni kullanilmistir. Arastirmaci
arastirmasint  Afyonkarahisar’da bulunan o6zel bir okulda yiiriitmiistiir. Deney
grubunda oyunla 6gretim yontemini kullanmistir. Kontrol grubunda ise; geleneksel
Ogretim yontemini kullanmigtir. Arastirmaci, deneysel islemin baslangicinda ve
sonunda kendinde bulunan Olgme araglarini uygulamistir. Uygulama sonucunda
verileri toplamis ve sonuglari yorumlamistir. Elde edilen verilere gore; oyunla
Ogretimin Ogrenci basarilarini ve tutumlarini arttirmada olumlu etki yaptig

gozlemlenmistir.

Oyun yoluyla 6grenmenin basartya etkisinin incelendigi bir baska calismada
ise; Tash (2003), "ilkogretimde Ingilizce Ogretiminde Oyun Tekniginin Erisiye
Etkisi" adli yaymlanmamis yiiksek lisans tez calismasinda ilkégretim 4. smif
Ingilizce dersinin "renkler, sayilar, telefon numaralan ve saatler" konularinin
ogretiminde oyun teknigi kullanilan grup ile geleneksel yontemin kullanildig1 grubun
erisilerini karsilastirmistir. Iki grubun erisileri karsilastirildiginda oyun teknigi
uygulanan grup lehine anlamli bir fark bulundugu ortaya ¢ikarilmistir. Diger bir

calismada ise:

Omek olay ve oyun yoluyla &gretimin sosyal bilgiler dersinde &grenme
diizeyine etkisinin arastirildigi bir baska calisma da Pehlivan (1997) tarafindan
yapilmigtir. Bu calisma 4. smif sosyal bilgiler dersinde ii¢ grupla yiiritilmiistiir.
Gruplardan birisi geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi, ikincisinde drnek olay
yonteminin islendigi gruptur. Uciincii grup ise oyun yoluyla dgretimin yapildig
gruptur. Deney isleminin sonunda elde edilen bulgulara goére, toplam erisi, bilgi
diizeyi erisisi ve kavrama diizeyi erisinde geleneksel yontem ile 6rnek olay arasinda
istatistiksel olarak bir fark bulunmamistir. Oyun grubu ile geleneksel Ogretimin
yapildig1 grup arasinda ve oyun ile 6rnek olayin kullanildigi grup arasinda oyun

lehinde anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglara goére, oyun yoluyla
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ogretimin hem geleneksel hem de 6rnek olay yontemine gore daha etkili oldugu

bulunmustur.
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DORDUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi, Veri
toplama araglar1 ile veri toplama araglariyla elde edilen verilerin analizi ve

yorumlanmasina iligkin bilgilere yer verilmistir.
4.1. Arastirmanin modeli

Fen bilimleri dersinde gergeklestirilen egitsel oyun ve doniit-diizeltmeye dayali
Ogretimin, O0grenme dizeyi ve kaliciliga etkisini belirlemeye yonelik olan bu
arastirma, nicel bir ¢alismadir. Aragtirma, deneme modellerinden 6n test-son test

kontrol gruplu modele gore desenlenmis ve gerceklestirilmistir.

Deneme modelleri neden-sonug iliskisini belirlemeye ¢alismak amaci ile
dogrudan arastirmacinin kontrolii altinda, gozlenmek istenen verilerin {iretildigi
arastirma modelidir. Deneme modeli bir arastirmada, amaglar genellikle denence ya
da alt problem seklinde ifade edilir (Karasar, 2014: 87). Diizenlenen bu desende es
olasilikli atama yontemi ile olusturulmus {i¢ grup bulunmaktadir. Bunlardan ikisi
deney, digeri kontrol grubu olarak atanmustir. Her iic grupta da deney Oncesi ve

sonras1 6lgmeler yapilmustir.

Arastirmanin simgesel modeli Tablo 4.4.1°de verilmistir.
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Tablo-4.1.1: Deneysel Modelin Simgesel Goértinimu

Gl o1 X1 02 03
G2 04 X1+X2 05 06
G3 o7 08 09

G1: Birinci Deney Grubu

G2: ikinci Deney Grubu

G3: Kontrol grubu

X1: Birinci ve ikinci deneye grubuna uygulanan yontem
X2: DOnut-Diizeltme uygulamasi

01, 04 ve O7: On-test puanlari

02, O5 ve O8: Son-test puanlari

08, 06 ve O9: Kalicilik puanlari

Tablo-4.1.2: Arastirma Siireci

Arastirmanin Temel Amaclari
Ortaokul 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi Elektrik ve Sistemler Unitelerinin 6gretiminde
Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltmenin 6grenme diizeyine ve kaliciliina etkisi

arastirilacaktir.

;

Subat 2015

On testtin (Ogrenme Diizeyi Testi) uygulanmasi

'

Subat 2015- Nisan 2015 (10 Hafta)
Deney gruplarinda egitsel oyun yoluyla 6gretim ile Egitsel oyun ve doniit-dlzeltme

uygulamalarinin yapilmasi

'

Mayis 2015

Son testtin (Ogrenme Diizeyi Testi) uygulanmasi
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4.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2013-2014 o&gretim yili bahar ddneminde
Konya ili, Meram ilcesinde bulunan Telafer Ortaokul’un 6B, 6C ve 6D subelerinde
okuyan altinc1 sinif 6grencilerinden olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplari
olusturulurken es olasilikli atama yontemi kullanilmistir. 6D kontrol, 6B ve 6C deney
grubu olarak atanmistir. 6B smifi egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin
gergeklestirilecegi grup, ikinci deney grubu, 6C siifi egitsel oyun yoluyla 6gretimin
gerceklestirilecegi grup, birinci deney grubu, 6D smifi Mevcut programin
uygulandigt grup, kontrol grubu olarak atanmistir. Caligma grubu ile ilgili nicel

bilgiler, asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo-4.2.1. Caliyma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilim

Cinsiyet
Kiz Erkek Toplam
6B (Ikinci Deney Grubu) N 14 14 28
6C (Birinci Deney Grubu) N 15 16 31
6D (Kontrol Grubu) N 17 17 34

Tablo 4.2.1’e de goriildiigii gibi birinci deney grubunda 31 6grenci, ikinci
deney grubunda 28 6grenci ve kontrol grubunda 34 6grenci yer almistir. Bunun
yaninda gruplarin kiz 6grenci ve erkek 6grenci mevcutlarin da bir birlerine yakin
oldugu sdylenebilir. Diger yandan yapilacak olan uygulamanin 6grencilerin biligsel,

duyussal ve psikomotor gelisimleri i¢in 6nemli oldugu diisiintilmektedir.

4.3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Olusturulmasi

Deney ve kontrol gruplarinin esitlenmesinde asagidaki Olciitler goz Oniine

alinmustir.

1. Ogrenme diizeyi testi 6n test sonuglari

2. Birinci donem sonu fen bilimleri dersi puan sonuglari
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Calisma gruplarinin yukarida belirlenen Olciitlere gore ayni diizeyde olup
olmadiklarmi belirlemek i¢in “Ogrenme Diizeyi On Test Sonuclart” ile “Birinci
Donem Fen Bilimleri Dersi Puan Ortalamalar’” baz alinarak karsilastirilmistir.
Ortalamalar arasindaki farkin anlamli olup olmadigini test etmek igin tek yonli
varyans analizi kullanilmistir. Tek yonll varyans analizi, iliskisiz iki veya daha ¢ok
orneklemin puan ortalamalar1 arasindaki farkin sifirdan anlamli olup olmadigini
gostermek ig¢in kullanilir. Bunlarla birlikte, t-testi ise iki bagimli veya bagimsiz
orneklem arasindaki farkin anlamli olup olmadigini gostermek icin kullanilir

(Buyukozturk, 2011).

Gruplarin Ogrenme Diizeyi Testi On Test Puanlar

Gruplarin 6grenme diizeyi testinden almis olduklar1 On test puanlarina iliskin

bulgular asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo-4.3.1: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test Puanlar

Grup N X SS
Birinci Deney grubu 31 12.741 6.01
Ikinci Deney grubu 28 12.714 7.08
Kontrol Grubu 34 13.412 5.35

Maksimum puan= 50

Tablo 4.3.1 deki verilere bakildiginda 6n test puanlarina gore Kontrol
grubunun puan ortalamasi (X= 13.412), Birinci deney grubunun ve Ikinci deney

grubunun puan ortalamalar1 (X= 12.741), (x= 12.714) oldugu gorilmektedir.

Arastirmada ii¢ grubun (Birinci deney, ikinci deney ve kontrol) bulunmast,
gruplara ait dagilimlarin normal dagilim gostermesi ile gruplarin 6n test basari
puanlarina ait puanlarin homojen olmas1 gibi durumlar karsilandigi igin tek yonlii
varyans analizi kullanilmistir. Bir ¢calismada elde edilen puanlarin normal dagilim

gosterip gostermedigine asagida aciklanan li¢ yontemle bakilmistir. Bunlar:
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1. Carpiklik katsayisina bakilmistir. Carpiklik katsayis1 + 1 sinirlart iginde
olmasi, puanlarin normal dagilimdan Onemli bir sapma gdstermedigi
seklinde yorumlanabilir (Bliyukoztlrk, 2011). Elde edilen verilerin + 1

degeri i¢cinde yer almasi,

2. Elde edilen veriler 50°den kiigiik gruplardan elde edildigi i¢in Shapiro-
Wilks’e bakilmis ve degerlerin .05 den bilyuk ¢ikmast,

3. Histogram, govde-yaprak diyagramlarin normal olmasi baz alinmistir.
Bunun neticesinde parametrik analizlerde kullanilan tek yonli varyans

analizi kullanilmasina karar verilmistir.

Ogrencilerin fen bilimleri dersine ait grenme diizeyi iizerine egitsel oyun ve
doniit diizeltmenin etkisini belirlemek amaciyla éncelikle birinci deney grubu, Ikinci
deney grubu ve kontrol grubundaki Ogrencilerin deney oncesi akademik basari
puanlarinin benzer diizeyde olup olmadigini belirlemek icin tek yonlii varyans analizi

yapilmustir.

Analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 4.3.2 ve 4.3.3’de verilmistir.
Tablo 4.3.2 ve 4.3.3 incelendiginde; ii¢ gruptaki 6grencilerin deney Oncesi 6grenme
duzeyleri benzer oldugu sOylenebilir. Bir diger ifadeyle on test basari puanlar

gruplara gore anlamli bir farklilik gostermemektedir.
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Tablo-4.3.2: On Test Sonrasinda Gruplardan Elde Edilen Verilere Iliskin ANOVA

Sonuclari

Varyansin Kaynagi Kareler sd Kareler F p
Toplam Ortalamasi

Gruplar Arasi 10.072 2 5.036 134 875

Gruplar Ici 3385.885 90 37.621

Toplam 3395.957 92

Tablo 4.3.2°deki ANOVA analizi sonuglari, 6grencilerin 6n test puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadigini géstermektedir [F(2,90)

= 5.036; p>0,05]. Elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak gruplarin 6grenme diizeyi

bakimindan benzer 6zelliklere sahip olduklari sdylenebilir. Tablo 4.3.2’de bulunan

sonuclar1 destekleyen bir diger istatistiki sonug ise, gruplarin ilk donem boyunca

almis olduklar1 akademik basar1 puanlar1 gosteren ANOVA sonuglandir. Bu

sonuglara gore gruplarin denk oldugu soylenebilir (Bkz. Tablo 4.3.4).

Tablo-4.3.3: On Test Sonrasinda Gruplardan Elde Edilen Verilere Iliskin Tukey

Sonuglar

Grup Gruplar Ortalama farki Standarthata P

Birinci deney grubu Kontrol grubu -0.670 1.52 .899
Ikinci Deney Grubu  0.0276 1.59 1.00

Kontrol grubu Birinci deney grubu  0.670 1.52 .899
Ikinci Deney Grubu  0.697 1.56 .896

Ikinci Deney Grubu Birinci deney grubu  -0.0276 1.59 1.00
Kontrol grubu -0.697 1.56 .896

Tablo 4.3.3’deki Tukey analizi sonucuna gore, uygulama oncesinde gruplarin

ogrenme diizeyleri arasinda anlamli farkliliklarin olmadigi gorilmektedir. Tukey

sonuglaria bakildiginda gruplar arasinda 6n degerlendirme sonuglarina gore anlamli

bir farklilik bulunmamustir.
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Tablo-4.3.4: Gruplarin Birinci Donem Puanlar I¢in Tek Yonli ANOVA Sonuclar

Varyansin Kaynagi Kareler sd Kareler F p  Anlamh
Toplanm Ortalamasi Fark

Gruplar Arasi 566.314 2 283.157 1.063 .350 -

Gruplar I¢i 23984.705 90 266.497

Toplam 24551.019 92

Tablo 4.3.4’deki ANOVA analizi sonuglari, dgrencilerin birinci donem fen
bilimleri puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadigini
gostermektedir [F(2,90) =1.063; p>0,05]. Elde edilen bulgulardan gruplarda yer alan
Ogrencilerin 6grenme diizey bakimindan benzer Ozelliklere sahip olduklar

sOylenebilir.

4.4, Ol¢cme Araclary/ Veri toplama araclan

Aragtirmada veri toplama araglar1 olarak; 6grenme diizeyi testi kullanilmistir.
Bu test arastirmaci tarafindan gelistirilip gecerlilik ve gilivenirlik ¢alismalari

yapilmustir.

4.4.1. Ogrenme Diizeyi Testi Gegerlilik ve Giivenirlik Calismasi

Egitsel oyun ve doniit-diizeltmeni 6grenme diizeyine etkisinin arastirilmasi
icin, 6grenme diizeyi testi 6n test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanmis ve
konu ile ilgili gelistirilmistir. Gelistirilen 6grenme diizeyi testinin kapsami ortaokul
6. stmf Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda yer alan “Elektrik ve Sistemler”
unitesi ve Unite icerisindeki hedef ve hedef davraniglar ile sinirhidir. Hazirlanan
basar1 testinin ilgili iiniteyi temsil edebilmesi igin test gelistirme asamasinda
oncelikli olarak konu analizi yapilmis konu analizinden sonra iinite analiz tablosu
hazirlanmig ve {nite analiz tablosuna uygun olarak da belirtke tablosu (EK-2)

hazirlanmastir.
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Ogrenme diizeyi testlerinin hazirlanmasinda belirtke tablolarinm kullanilmasi
tiniteyi temsil edebilmesi agisindan Onem tagimaktadir. Belirtke tablosu
hazirlandiktan sonra kapsami temsil edecek nitelikte olmasi diisiincesiyle 62 ¢oktan
segmeli madde hazirlanmistir. Hazirlanan O6grenme diizeyi testi igerisindeki
maddelerin ilgili hedef ve hedef davraniglari Glgebilme agisindan ikisi 6lgme ve
degerlendirme alanindan, diger ii¢li alan uzmani olmak tizere toplam bes uzmandan
goriisler alinmigtir. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda bir madde testten ¢ikarilmus,
2 madde kontrol maddesi olarak konulmus, sekiz maddede diizeltmeler yapilmistir.

Uzman goriisleri asagida verilmistir (Bkz. Tablo 4.4.1).

Hazirlanan 6grenme diizeyi testinin deneme uygulamasi arastirmacinin kendisi
tarafindan 310 Ogrenciye uygulanmistir. Deneme uygulamasi sonucunda madde

analizleri yapilmistir. Analizler ITEMAN programi kullanilarak elde edilmistir.

Madde analizleri sonucunda madde ayirt ediciligi -0.19 ile 0.19 arasinda olan 4
madde testten ¢ikarilmistir. Ayrica ayirt edicilik degeri 0,20 ile 0,29 arasinda olan 8
madde de testten c¢ikarilmistir. Maddelerle ilgili olarak ayrica segenek analizi de
yapilmistir. Secenek analizleri sonucunda bazi maddelere ait segeneklerin hig
islemedigi goriilmistiir. Bu maddeler iizerinde tekrar bazi diizenlemeler yapilarak

ogrenme diizeyi testinin son sekli verilmistir.

Ogrenme diizeyi testinin, belirtke tablosu kullanilarak hazirlanmasi, uzman
gorisleri ile deneme uygulamasina ait madde ve segenek analizleri dogrultusunda
diizenlemeler yapilarak son sekli verilmistir. Boylece 50 maddeden olusan basari
testinin kapsam gegerligi saglanmistir. Ogrenme Diizeyi testi icerisindeki maddelerin
madde giigliik indeksi ile ayirt edicilik indeks degerleri (Bkz. Tablo 4.4.2)’de

verilmistir.

Ogrencilerin  “Elektrik ve Sistemler” iinitesine ait 6grenme diizeylerinin
belirlenmesi icin gelistirilen 6lgme aracinin giivenirligi i¢in i¢ tutarhilik giivenirlik
katsayis1 kullanilmistir. Basar1 madde yapisti 0-1 oldugundan giivenirligin

belirlemesinde Kuder-Richard-20 (KR-20) formiilii kullanilmistir. Giivenirlik analizi
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SPSS’de yapilmistir. Analiz sonucunda testin giivenirlik katsayisinin 0.86 oldugu
goriilmiistiir. Analizler sonucunda basar1 testinin gecerligi ve giivenirligi saglanmig
olarak arastirmada kullanilmistir. Basari testi EK-1"de verilmistir. Analiz sonucunda
Donut-Dizeltme testlerin giivenirlik katsayilar ise; Elektrik {initesin i¢inde yer aldig1
izleme testi i¢in katsayisi .65; Dolasim Sistemi testi i¢in .68; Solunum sistemi igin
.64 ve Destek hareket sistemi icin .69 bulunmustur. Bu testlerin giivenirlik
katsayilarinin  diisik olmasiin sebebi gruptaki varyansin diisiik olmasi ile

aciklanabilir.

Tablo-4.4.1: Uzmanlari Gériisleri

Madde  Uzman Soru uygun Soru Soru ¢ikartilmah Soru hakkindaki

no sayisi dizeltilmeli i goriisler

1 5 Uygun - - Imla hatas1 var

2 5 Uygun - -

3 5 Uygun - -

4 5 Uygun - -

5 5 Uygun - -

6 5 Uygun - -

7 5 Uygun - -

8 - - Cikartilmali

9 5 Uygun - -

10 5 Uygun - -

11 5 Uygun - - Ustte verilen

bilgi diizeltilmeli

12 5 Uygun - -

13 5 Uygun - -

14 5 Uygun - - Seceneklerde

imla hatasi var

15 5 - Soru koki
duzeltilmeli

16 5 Uygun - -

17 5 Uygun - -

18 5 Uygun - -

19 5 Uygun - - C secenegi
duzeltilmeli

20 5 Uygun - - Verilen bilgide
eksiklik var

21 5 Uygun - -

22 5 Uygun - -

23 5 Uygun - -

24 5 Uygun - -
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25 5 Uygun - -

26 5 Uygun - -

27 5 Uygun - -

28 5 Uygun - -

29 5 Uygun - -

30 5 5 Verilen bilgide

eksiklik var

31 5 Uygun - -

32 5 Uygun - -

33 5 Uygun - -

34 Kontrol sorusu: 10 soru ile ayni

35 5 Uygun - -

36 5 Uygun - -

37 5 Uygun - -

38 5 Uygun - -

39 5 Uygun - -

40 5 Uygun - -

41 5 Uygun - - Secenekler
“verebilir” olarak
duzeltilmelidir.

42 5 Uygun - -

43 - Dizeltilmeli - Oksijence zengin
olarak yazilmal

44 5 Uygun - -

45 5 Uygun - -

46 5 Uygun - -

47 5 Uygun - -

48 5 Uygun - -

49 5 Uygun - -

50 5 Uygun - -

51 5 Uygun - -

52 5 Uygun - -

53 5 Uygun - -

54 5 Uygun - -

55 Kontrol sorusu: 12 soru ile benzer

56 5 Uygun - -

57 5 Uygun - -

58 5 Uygun - -

59 5 Uygun - -

60 5 Uygun - - PISA sorusu

61 5 Uygun - - PISA sorusu

62 5 Uygun - - PISA sorusu
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Tablo-4.4.2: “Elektrik ve Sistemler” Unitesine Ait Basar1 Testinin On Deneme
Formunun Madde Analizleri

Madde Ayiricihik Gugluk Madde Ayiricihik Gucluk
No indeksi(rjx) | indeksi(Pj) No indeksi(rjx) indeksi(Pj)
1 .38 72 32 .28 45
2 .52 .84 33 .32 .85
3 .38 .66 34 42 .68
4 .50 .60 35 .52 .62
5 .30 .53 36 33 75
6 .35 .69 37 40 .35
7 49 .70 38 .56 .80
8 .08 .15 39 .30 .87
9 51 .82 40 .39 .79
10 46 .75 41 .36 .81
11 .56 .80 42 49 .78
12 .30 .87 43 37 .65
13 .39 .82 44 .50 .78
14 .34 A7 45 .35 .65
15 42 .45 46 34 .70
16 .38 .66 47 .53 .85
17 .50 .60 48 45 .68
18 .40 .85 49 44 .79
19 .35 .69 50 .25 .90
20 49 75 51 .36 45
21 .40 .69 52 .40 49
22 51 .82 53 25 .65
23 34 40 54 .28 42
24 37 49 55 .34 52
25 24 .82 56 22 45
26 45 .70 57 .36 .35
27 .53 .85 58 .23 52
28 32 44 59 19 .62
29 .26 .79 60 37 .50
30 41 81 61 A7 .35
31 .50 12 62 A2 .25
Aritmetik Ortalama: 25,58 Standart sapma: 2,409 KR-20: 0,86
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4.5. Verilerin Toplanmasi

Kuramsal kisim igin literatiir tarama sonucunda elde edilen bulgular,
arastirmanin uygulama asamasinda kullanilmistir. Deneysel kisimda, arastirmaci
tarafindan gelistirilen 6grenme diizeyi testi on-test, son-test ve kalicilik testi olarak

kullanilmastir. Veriler bu testten elde edilen bilgilerden olusmustur.

Ogrenme Diizeyi Testi: Destek ve Hareket, Soluk Alipp Verme ve Kanin
Viicutta Dolasimi konularini igine alan, arastirmaci tarafindan gelistirilmis, gecerlilik
ve giivenirlik ¢aligmalarr yapilmistir. Ogrenme Diizeyi testi dénemin basinda ve

sonunda uygulanmustir.

Donit-Duzeltme Testi: islenen konular ilgili hazirlanmis testlerden

olusmaktadir.

4.6. Verilerin Analizi

Aragtirmada ogrencilerin 08renme diizeylerini ve 6grenmenin kaliciligini
O0lcmek amaciyla gelistirilen 6grenme diizeyi testinin gelistirilmesi asamasinda
madde analizleri yapilmistir. Madde analizlerinde her bir maddenin madde giicliik ve
madde ayirt edicilik indekslerine bakilmistir. Ogrenme Diizeyi testinin giivenirliginin
belirlenmesinde ise KR-20 giivenirlik katsayis1  kullanilmigtir.  Verilerin

cOziimlenmesi agamasinda 0.05 anlamlilik diizeyi temel alinmustir.

Aragtirmanin alt problemlerine iliskin verilerin analizinde, Egitsel Oyun ve
Doniit-Diizeltmenin ( Ikinci deney), Egitsel Oyun Yoluyla Ogrenme (Birinci deney)
ve Geleneksel Yontem (kontrol) grubundaki 6grencilerin deney oncesi ve deney
sonras1 0grenme diizeyi puanlarinin, bulunduklar1 gruplara gore anlamli bir farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla tek yonlii varyans analizi (ANOVA)

yapilmigtir. Gruplar arasinda elde edilen anlamhi farkliligin hangi gruplar arasindan
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kaynaklandigin1 belirlemek i¢in ise ikili karsilastirma tekniklerinden Tukey testi
kullanilmistir. Bunun yaninda gruplar arasindaki iliskiyi géstermek i¢inde Betimsel

istatistik yontemi kullanilmustir.

Arastirma da gruplarin 6n test, son test ve kalicilik testleri arasinda bir farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek amaciyla tek yonlii varyans analizi (ANOVA)
yapilmigtir. Gruplar arasinda elde edilen anlamhi farkliligin hangi gruplar arasindan
kaynaklandigini belirlemek igin ise ikili karsilastirma tekniklerinden Tukey testi

kullanilmistir.

4.7. Deney ve Kontrol Gruplarinda Gerceklestirilen Etkinlikler

Calismada ilgili literatiirden yola ¢ikarak, egitsel oyun ve doniit-diizeltmeye
gore hazirlanan ders planlarin1 gergeklestirmek igin iki ders programi kullanilmistir.
Bu ders programlarindan egitsel oyun ve doniit-diizeltmeye uygun, digeri ise egitsel
oyun yoluyla 6gretime uygun olarak hazirlanmistir. Bu ders planini kullanilacak iki
deney grubu olusturulmustur. Birinci Deney grubunda egitsel oyun yoluyla dgretime
uygun olarak hazirlanmis ders planimi kullanirken, ikinci deney grubunda egitsel
oyun ve donut-diizeltmeye uygun olarak hazirlanmis ders planini kullanmistir. Her
iki deney grubunda haftada 4 saat olmak Uzere toplam 10 hafta boyunca
uygulanmistir. Kontrol grubunda ise mevcut 6gretim programinda Onerilen ders

kitab1 ve kilavuz kitab1 kullanilarak dersler yiirtitiilmiistQr.

Deney gruplarinda yapilan uygulamalarda Egitsel oyun ve doniit-dizeltme ile
dersin her asamasinda yer alan etkinliklerde gerekli olan arag-geregler aragtirmaci
tarafindan gelistirilmis ve temin edilmistir. Uygulama esnasinda 6grencileri motive
etmek amaciyla Ogrencilere Basar1 ve Katilm belgeleri verilmistir.  Uygulama
sonras1 Ogrencilere son test ve kalicilik testi uygulanarak ve siire¢ tamamlanmistir.
Uygulamanin c¢alisma takvimi ayrintili etkinlik igerigi ile Tablo 4.7.1°de
gosterilmektedir.
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Tablo-4.7.1. Deney Gruplarinda Gerceklestirilen Denel islemler

Hafta Birinci Deney grubu Ikinci Deney Grubu
1. Hafta On test uygulamasi yapildi. Denel | On test uygulamasi yapildi. Denel islemler
27-28 Subat islemler hakkinda bilgiler verilip | hakkinda bilgiler verilip dgrencilerin
Ogrencilerin  uygulamalara  hazir | uygulamalara hazir olmalar1 saglandi.
olmalar1 saglandi.
2. Hafta Elektrik tinitesi inlemesine baslandi. | Elektrik  (nitesi inlemesine baslandi.
5.6 Mart Unitenin  basinda konuya uygun | Unitenin basinda konuya uygun olarak
olarak hazirlanmig bulmacalar, rol | hazirlanmig bulmacalar, rol oynama
oynama etkinlikleri yapildi. etkinlikleri yapildi.
3. Hafta Elektrik  {initesinin  islenmesine | Elektrik {initesinin islenmesine devam
12-13 Mart | devam edildi. Hedef ve Hedef | edildi. Hedef ve Hedef davramslarmin
davranislariin kazanilmasmi | kazanilmasini  saglayici  oyunlara yer
saglayict oyunlara yer verilerek | verilerek Ogrenilenler tekrarlanip,
Ogrenilenler tekrarlanip, pekistirildi. pekistirildi. Diger deney grubundan farkli
olarak tinite sonunda donut-diizeltme testi
yapilarak 6grencilerin eksiklikleri giderildi.
4, Hafta Destek ve hareket sistemine gecis | Destek ve hareket sistemine gecis yapildi.
19-20 Mart yapildi. Bu hafta 6grencilerin 4 ve 5. | Bu hafta 6grencilerin 4 ve 5. Sinifta destek
Sinifta destek ve hareket sisteminde | ve hareket sisteminde gordikleri bilgiler
gordiikleri bilgiler hatirlatildi. Bu | hatirlatildi. Bu bilgiler ile ilgili olarak
bilgiler ile ilgili olarak Destek | Destek hareket sistemi bulmacasi
hareket sistemi bulmacas1 ¢6zuldi. | ¢6zUldi. Bu asamadan sonra kemik konusu
Bu asamadan sonra kemik konusu | islenmeye baglandi. Kemigin yapist ile
islenmeye baglandi. Kemigin yapist | ilgili deney yapildi. Kemigin yapisi ile
ile ilgili deney yapildi. Kemigin | ilgili olarak Rol Oynama ve Siz
yapist ile ilgili olarak Rol Oynama | Olsaydimz Ne Yapardimiz  Egitsel
ve Siz Olsaydimz Ne Yapardimz | oyunlar1 yapildi. Kemigin kisimlarinin
egitsel oyunlar1 yapildi. Kemigin | sonunda ise Kelime Karti egitsel oyunu
kisimlarinin - sonunda ise Kelime | oynandi. Birinci deney grubundan farkli
Kart1 egitsel oyunu oynandi. olarak Ogrencilere Donut-Dlzeltme testi
uygulandi. Ogrencilerin eksik 6grenmeleri,
yanlig 6grenmeleri diizeltildi.
5. Hafta Eklem ve kaslar konusu islenmeye | Eklem ve kaslar konusu islenmeye
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26-27 Mart | baslandi: Bu konu ile ilgili 6n | baslandi: Bu konu ile ilgili 6n 6grenmeler
O0grenmeler  hatirlatildiktan  sonra | hatirlatildiktan sonra dersin islenmesine
dersin islenmesine gecildi. | gecildi. Ogrencilerin dikkatini cekmek igin
Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek icin | Pinokyo getirildi. Sonra &grenciler ile
Pinokyo getirildi. Sonra 6grenciler | birlikte  Eklem  Dramast  oynandi.
ile birlikte Eklem Dramasi oynandi. | Ogrencilere gerekli bilgiler verildikten
Ogrencilere gerekli bilgiler | sonra konun daha iyi anlasilmasi igin
verildikten sonra konun daha iyi | Hacivat-Karag6z oyunu Ogrenciler ile
anlagilmast i¢in Hacivat-Karagoz | birlikte oynandi.
oyunu 6grenciler ile birlikte oynandi.

6. Hafta Onceki konudan devam edildi. | Onceki ~ konudan  devam edildi.

2.3 Nisan Ogrencilerin  konuyu &grenmeleri | Ogrencilerin konuyu O0grenmeleri
saglandiktan sonra Ogrenciler ile | saglandiktan sonra Ogrenciler ile birlikte

birlikte Scrambled Science Words
egitsel oyunu oynandi. Bu sekilde
dersin etkili ve verimli islenmesi
saglandi. Bu agamada konun daha iyi
icin
Bilgi

O6grenmesini saglanmak

hazirlanan Pasaparola,

Hazinesi egitsel oyunlar1 oynandi.

Destek ve Hareket sistemi ile ilgili

Bulmaca ve Kart Opyunlan

Oynandi.

Scrambled Science Words egitsel oyunu
oynandi. En sonunda ise Kelime Kart
egitsel oyunu oynandi. Bu sekilde dersin
etkili ve verimli iglenmesi saglandi. Bu
sekilde dersin etkili ve verimli islenmesi
saglandi. Bu asamada konun daha iyi
Ogrenmesini saglanmak i¢in hazirlanan
Pasaparola, Bilgi Hazinesi egitsel
oyunlar1 oynandi. Diger gruptan farkli
olarak Ogrencilere konu ile ilgili olarak

Donut-Duzeltme testi uygulandi.

Destek ve Hareket sistemi ile ilgili
Bulmaca ve Kart Oyunlar1 oynandi.
Dondt-Duzeltme  Testi  sonucuna gore

donutler verildi.
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7. Hafta Ogrencilerin ~ dncelikli olarak  6n | Ogrencilerin oncelikli olarak on
9-10 Nisan ogrenmeleri  hatirlatildi.  Bunun | 6grenmeleri hatirlatildi. Bunun {izerine
iizerine Dolasim sistemi islenmeye | Dolasim sistemi islenmeye baslandi.
baglandi. Dersin her asamasinda | Dersin her asamasinda farkli etkinlik
farkli etkinlik yapildi. Ogrenciler ile | yapildi. Ogrenciler ile birlikte Kelime
birlikte Kelime Karti egitsel oyunu | Karti egitsel oyunu oynandi.
oynand1. Ogrencilerle dersin bu asmasinda Istasyon
Ogrencilerle dersin bu asmasinda | Oyunu, Rol Oynama, Siz Olsaydimiz Ne
Istasyon Oyunu, Rol Oynama, Siz | Yapardimz?, Mektup Yazma egitsel
Olsaydimz Ne Yapardiniz?, | oyunlar1 oynandi. Bu sekilde dersin
Mektup Yazma egitsel oyunlari | islenmesi etkili ve verimli oldu.
oynandi. Bu sekilde dersin islenmesi
etkili ve verimli oldu.
8. Hafta Bu asamada o&grenciler ile birlikte, | Bu asamada &grenciler ile birlikte, dersin
16-17 Nisan dersin islenmesi bittikten sonra | islenmesi bittikten sonra grencilerin derste
ogrencilerin  derste  6grendikleri | 6grendikleri bilgileri transfer etmelerini
bilgileri transfer etmelerini saglamak | saglamak icin Pasaparola, Var Misin Yok
icin Pasaparola, Var Misin Yok | Musun?, Adam Asmaca Oyunu Ve Kim
Musun?, Adam Asmaca Oyunu Ve | 500 TL ister egitsel oyunu oynandi.
Kim 500 TL lIster egitsel oyunu Diger gruptan farkli olarak Ogrencilere
oynand1. konu ile ilgili olarak Donut-Diizeltme testi
uygulandi.
9. Hafta Solunum sistemi, 5. Sinifta 6grenilen | Solunum sistemi, 5. Smifta 06grenilen
23-24 Nisan bilgiler hatirlatildi.  Bu  bilgiler | bilgiler hatirlatildi. Bu bilgiler
hatirlatildiktan sonra konunun | hatirlatildiktan sonra konunun iglenmesine
islenmesine gecti. Ders sirasinda | gecti. Bazi hikdyeler anlatildi ve bunlarin

Bazi hikayeler anlatildi ve bunlarin
iizerinden Analizler yapilarak dersin

daha iyi anlagilmasi sagland.

iizerinden Analizler yapilarak dersin daha

iyi anlagilmasi saglandi.1
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BESINCi BOLUM

BULGULAR

Bu calismada, 6. sinif Fen Bilimleri dersi “Elektrik ve Sistemler” (nitelerinin
islenmesinde egitsel oyun yoluyla 6gretimin etkileri ile 6grencilerin doniit-diizeltme
saglanmasiin 6grenme diizeyi ve kaliciliga etkileri ortaya ¢ikarilmaya c¢alisilmistir.
Bu etkilerin acgikga gOrllebilmesi igin deneysel calismanin yerine getirilip
getirilmediginden s6z etmemek, bulgularin yorumunda giigliiklerle karsilagilmasina

neden olabilir.

Bu nedenle, yapilan ¢alismamizin bulgularinin agik olmasi igin, bu bdliimde,
verilerden elde edilen istatistiksel ¢alismalar ile bulgular, her bir alt problem igin
genel bir alt problem ifadesinin altinda ayr1 ayri belirtilmis ve bu bulgularin

yorumlarina yer verilmistir.

Alt Problem: Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim’in yapildig1 birinci deney grubu,
Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme’nin yapildigi ikinci deney grubu ve mevcut
programin uygulandig1 kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasit 6grenme

diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?

A. Egitsel oyun yoluyla 6gretimin yapildig1 birinci deney grubu ile Egitsel oyun
yoluyla Ogretim ve doniit-diizeltmenin yapildigi ikinci deney grubundaki
ogrencilerin uygulama sonrasi 0grenme diizeyleri arasinda ikinci deney grubu

lehine anlaml bir fark var midir?
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B. Egitsel oyun yoluyla 6gretimin yapildig: birinci deney grubu kontrol grubundaki
Ogrencilerin uygulama sonras1 6grenme diizeyleri arasinda birinci deney grubu

lehine anlamli bir fark var midir?

C. Egitsel oyun yoluyla ve doniit-diizeltmenin yapildig1 ikinci deney grubu ile
kontrol grubundaki Ogrencilerin uygulama sonrasi 6grenme diizeyleri arasinda

ikinci deney grubu lehine anlamli bir fark var midir?

Tablo-5.1: Deney ve Kontrol Gruplarimin Uygulama Sonras1 Ogrenme Diizeyi Puanlar

Grup N X SS

Birinci Deney grubu 31 22.613 6.707
Ikinci Deney grubu 28 27.821 6.656
Kontrol Grubu 34 17.206 5.564

*Maksimum puan= 50

Tablo 5.1°deki verilere bakildiginda uygulama sonrasi puanlara gore kontrol
grubunun puan ortalamasimin (X= 17.206), birinci deney grubunun ve ikinci deney

grubunun puan ortalamalar1 (X= 22.613), (x= 27.821) oldugu goriilmektedir.

Her ii¢ grubun uygulama sonrasinda elde edilen veriler 3 farkli 6rneklem
grubuna ait oldugu igin, bu verilerin karsilastirilmasinda tek yénli varyans analizi
(ANOVA) kullanilmigtir. Verilerin analizinden elde edilen sonuclar Tablo 5.2°de

verilmigtir.

Tablo-5.2: Uygulama Sonrasinda Gruplardan Elde Edilen Verilere iliskin ANOVA
Sonug¢lar

Varyansin Kaynagi Kareler sd Kareler F P
Toplam Ortalamasi

Gruplar Arasi 1738.097 2 869.049 21.927 .000

Gruplar I¢i 3567.021 90 39.634

Toplam 5305.118 92

Uygulanan deneysel yontemin sonunda; dgrencilerin son test 6grenme diizeyi

puan ortalamalar1 uygulanan yonteme goére anlamli bir farklilik g6stermektedir
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[F(2,90) = 21.927; p<.05]. Bir diger ifadeyle 6grencilerin son test 6grenme diizeyi
puan ortalamalar1 gruplara gOre farklilagsmaktadir. Gruplara ait son test 6grenme
dizeyi puan ortalamalarina bakildiginda, en yiiksek ortalamanin Egitsel oyun ve
donut-dizeltmenin uygulandig: ikinci deney grubunda, en diisiik ortalamanin ise
mevcut programin Uygulandigi kontrol grubunda yer aldig1 goriilmektedir. Son test
O0grenme diizeyi puanlar1 arasindaki farkliligin hangi gruplar arasinda oldugunu
belirlemek amaciyla Tukey testi kullanilmistir (Bkz. Tablo 5.3). Analiz sonucunda
farkliligin Ikinci deney ile Birinci deney ve kontrol, Birinci deney ile kontrol gruplari

arasinda oldugu goriilmiistiir.

Bu sonuclardan hareketle son test 6grenme diizeyi puan ortalamalari da
dikkate alindiginda fen bilimleri dersindeki 6grenme diizeyi Uzerine hem Egitsel
oyun yoluyla 6grenmenin hem de Egitsel oyun ve donit-duzeltmenin etkili oldugu
sOylenebilir. Fakat Egitsel oyun ve doniit-diizeltmeye gore konularin islendigi
smiftaki 6grenme diizeyinin daha fazla arttigi gériilmektedir. Bu ise Egitsel oyun ve
donit-diizeltmenin 6grenme diizeyi puanlari tizerine Egitsel oyun yoluyla 6grenmeye

goOre daha etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.

Tablo-5.3: Uygulama Sonrasinda Gruplardan Elde Edilen Verilere iliskin Tukey
Sonug¢lar

Grup Gruplar Ortalama farki Standart hata P
Birinci deney grubu Kontrol grubu 5.407 1.563 .002
Ikinci Deney Grubu -5.208 1.641 .004
Kontrol grubu Birinci deney grubu -5.407 1.563 .002
Ikinci Deney Grubu -10.615 1.606 .000
Ikinci Deney Grubu Birinci deney grubu -5.208 1.641 .004
Kontrol grubu -10.615 1.606 .000

Tablo 5.3’da Tukey analizi sonucuna gore, uygulama sonrasinda gruplarin
O0grenme diizeyleri arasinda anlamli farkliliklarin oldugu goriilmektedir. Birinci
deney grubu ile kontrol grubu arasinda farkin oldugu ve bu farkin birinci deney
grubu lehine oldugu goriilmektedir. Ikinci deney grubunun, birinci ve ikinci deney

gruplarinin 6grenme diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu ve bu farkin ikinci
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deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu sonuclara dayanarak ikinci deney
grubundaki 6grencilerin 6grenme diizeylerinin diger iki grubu gére daha yiksek

oldugu sodylenebilir.

Alt Problem: Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim’in yapildig1 birinci deney grubu,
Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme’nin yapildigi ikinci deney grubu ve mevcut
programin uygulandigi kontrol grubundaki &grencilerin  uygulama sonrasi

O0grenmenin kalicilig1 arasinda anlamli bir fark var midir?

A. Egitsel oyun yoluyla 6gretimin yapildig1 birinci deney grubu ile Egitsel
oyun yoluyla &gretim ve doniit-diizeltmenin yapildig1 ikinci deney
grubundaki 6grencilerin 6grenmenin kalicilig1 arasinda ikinci deney grubu

lehine anlamli bir fark var midir?

B. Egitsel oyun yoluyla 6gretimin yapildigi birinci deney grubu ile kontrol
grubundaki 6grencilerin 6grenmenin kalicilig1 arasinda birinci deney grubu

lehine anlamli bir fark var midir?

C. Egitsel oyun yoluyla 6gretim ve doniit-diizeltmenin yapildigi ikinci deney
grubu ile kontrol grubundaki 6grencilerin 6grenmenin kalicilig1 arasinda

ikinci deney grubu lehine anlamli bir fark var midir?

Tablo-5.4: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Kalicihk Testi Puanlar

Grup N X SS

Birinci Deney grubu 31 21.387 6.322
Ikinci Deney grubu 28 27.607 6.745
Kontrol Grubu 34 15.735 4.888

*Maksimum puan= 50

Tablo 5.4’deki verilere bakildiginda kalicilik puanlara gére kontrol grubunun
puan ortalamasmin (x= 15.735), birinci deney grubunun ve ikinci deney grubunun

puan ortalamalar1 (x= 21.387), (X= 27.607) oldugu goriilmektedir. Her U¢ grubun
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kalicilik puanlarindan elde edilen veriler 3 farkli 6rneklem grubuna ait oldugu igin,
bu verilerin karsilastirilmasinda tek yonll varyans analizi (ANOVA) kullanilmustir.

Verilerin analizinden elde edilen sonuglar Tablo 5.5’de verilmistir.

Tablo-5.5: Gruplarin Kalieihk Puanlarindan Elde Edilen Verilere iliskin ANOVA
Sonuclari

Varyansin Kaynagi Kareler sd Kareler F p
Toplam Ortalamasi

Gruplar Arasi 2165.865 2 1082.933 30.300 .000

Gruplar I¢i 3216.651 90 35.741

Toplam 5382.516 92

Tablo 5.5°deki ANOVA analizi sonuglari, &grencilerin kalicilik puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugunu géstermektedir [F(2,90)
= 30.300; p<0,05]. Bu sonuglara gore dgrencilerin kalicilik puanlari arasinda ikinci

deney grubu lehine anlamli bir fark vardir.

Uygulanan deneysel yontemin sonunda; Ogrencilerin kalicilik test dgrenme
dizeyi puan ortalamalar1 uygulanan yonteme gore anlamli bir farklilik
gostermektedir [F(2,90) = 30.300; p<.05]. Bir diger ifadeyle 6grencilerin kalicilik
test 6grenme diizeyi puan ortalamalar1 gruplara gore farklilasmaktadir. Gruplara ait
kalicilik test O6grenme diizeyi puan ortalamalarmma bakildiginda, en yiiksek
ortalamanin Egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin uygulandigi ikinci deney grubunda,
en diisiik ortalamanin ise mevcut programin uygulandigi kontrol grubunda yer aldigi
gortlmektedir. Kalicilik testi puanlart arasindaki farkliligin hangi gruplar arasinda
oldugunu belirlemek amaciyla Tukey testi kullanilmistir (Bkz. Tablo 5.6). Analiz
sonucunda farkliligin ikinci deney ile birinci deney ve kontrol, birinci deney ile

kontrol gruplar1 arasinda oldugu goriilmiistiir.

Bu sonuclardan hareketle kalicilik test 6grenme diizeyi puan ortalamalar1 da
dikkate alindiginda fen bilimleri dersindeki Ggrenilen bilgilerin kalict olmasi
konusunda Egitsel oyun ve doniit-dliizeltmenin etkili oldugu sdylenebilir. Fakat

Egitsel oyun yoluyla 6gretim ve mevcut programin uyguladigi kontrol gruplarinda
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Ogrenile bilgilerin kaliciliginin saglanmadig istatistiki olarak bulunmustur (Bkz
Tablo . Bu ise Egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin 6grenme diizeyi puanlari iizerine

Egitsel oyun yoluyla 6grenmeye gore daha etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.

Tablo-5.6: Gruplarin Kalicihk Testi Puan Sonuclarin ile Elde Edilen Verilere iliskin
Tukey Sonuclari

Grup Gruplar Ortalama farki  Standarthata p
Birinci deney grubu Kontrol grubu 5.65 1.48 .001
Ikinci Deney Grubu -6.22 1.56 .000
Kontrol grubu Birinci deney grubu -5.65 1.48 .001
Ikinci Deney Grubu -11.87 1.52 .000
Ikinci Deney Grubu Birinci deney grubu -6.22 1.55 .000
Kontrol grubu -11.87 1.52 .000

Tablo 5.6’daki Tukey analizi sonucuna gore, kalicilik testi puanlarina gore
gruplar arasinda anlamli farkliliklarin oldugu goériilmektedir. Birinci deney grubu ile
kontrol grubu arasinda farkin oldugu ve bu farkin birinci deney grubu lehine oldugu
goriilmektedir. kinci deney grubunun, birinci ve ikinci deney gruplarmin 6grenilen
bilgilerin kalic1 olmasi konusunda gruplar arasinda anlamli bir fark oldugu ve bu
farkin ikinci deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara dayanarak
ikinci deney grubundaki 6grencilerin 6grenilen bilgilerin diger iki gruba gore daha

kalic1 oldugu sdylenebilir.

Tablo-5.7: Birinci Deney Grubunun On Test, Son Test ve Kaliciik Testi Puanlarina
Iliskin ANOVA Sonuglar

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F p Anlamh
Toplam Ortalamasi Fark

Deneklerarasi 3549.978 30 115.33

Olgiim 1794.667 2 897.33 311.815 .000 1-2

Hata 172.667 60 2.878 1-3

Toplam 5427.312 92 2-3

**1- On test 2: Son test 3: Kalicilik testi

Tablo 5.7 incelendiginde birinci deney grubunun 6n test, son test ve kalicilik

testleri arasinda anlamli bir farkliligin oldugu bulunmustur [F (2,60)= 311.815,
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p<.05]. Son test ortalama puani (X= 22.613), kalicilik testi ortalama puani (X=
21.387) ve 0n test ortalama puanina (x= 12.742) gore daha yiiksektir. Ote yandan son
test ve kalicilik test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu bulgu,
uygulama sonrasindaki O&grenme diizeylerinin ise daha sonra yapilan izleme
caligmalarindaki Olglim sonuglarindan anlamli  diizeyde farklilastigini, yan

uygulamanin etkisinin devam etmedigini gostermektedir.

Tablo-5.8: Ikinci Deney Grubunun On Test, Son Test ve Kaliciik Testi Puanlarina
Iliskin ANOVA Sonuglari

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F P Anlamh
Toplamm Ortalamasi Fark

Deneklerarasi 3535.810 27 130.956

Olgiim 4200.643 2 2100.321 463.514 .000 1-2

Hata 244.690 54 4531 1-3

Toplam 791.143 83

**1- On test 2: Son test 3; Kalicilik testi

Tablo 5.8 incelendiginde ikinci deney grubunun 6n test, son test ve kalicilik
testleri arasinda anlamli bir farkliligin oldugu bulunmustur [F (2,54)= 463.514,
p<.05]. Son test ortalama puani (X= 27.821), kalicilik testi ortalama puani (X=
27.607) ve 6n test ortalama puania (X= 12.714) gore daha yiiksektir. Ote yandan son
test ve kalicilik test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bu bulgu,
uygulama sonrasindaki Ogrenme diizeylerinin ise daha sonra yapilan izleme
caligmalarindaki O6l¢iim sonuglarindan anlamli diizeyde farklilasmadigini, yan

uygulamanin etkisinin devam ettigini gostermektedir.
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Tablo-5.9: Kontrol Grubunun On Test, Son Test ve Kalicihk Testi Puanlarina Iliskin
ANOVA Sonuclar:

Varyansin Kaynagi Kareler sd Kareler F P Anlamh
Toplam Ortalamasi Fark

Deneklerarasi 2599.922 33 78.786

Olciim 248.843 2 124.422 52.475 .000 1-2

Hata 156.490 66 2.371 1-3

Toplam 3005.255 101 2-3

**1: 0n test 2: son test 3: kalicilik testi

Tablo 5.9 incelendiginde kontrol grubunun 6n test, son test ve kalicilik testleri
arasinda anlamli bir farkliligin oldugu bulunmustur [F (2,66)= 52.475, p<.05]. Son
test ortalama puani (X= 17.206), kalicilik testi ortalama puani (x= 15.735) ve 0n test
ortalama puanina (X= 13.412) gore daha yiiksektir. Ote yandan son test ve kalicilik
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bu bulgu, uygulama
sonrasindaki 6grenme diizeylerinin ise daha sonra yapilan izleme ¢alismalarindaki
6l¢tim sonuclarindan anlamli diizeyde farklilastigini, diger bir deyisle uygulamanin

etkisinin devam etmedigini gostermektedir.
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ALTINCI BOLUM

TARTISMA VE YORUM

Fen Bilimleri dersinde egitsel oyun ve doniit-diizeltme kullanilarak
gerceklestirilen Ogretime dayali etkinliklerin Ogrencilerin  6grenme diizeyi Ve
kaliciliga etkisinin arastirildigi ¢alismanin bir onceki boliminde bulgulara yer
verilmistir. Bu Dbolimde ise elde edilen bulgular, literatiirdeki ¢aligmalarin

bulgulariyla tartigilarak yorumlanmustir.

Arastirmanin birinci alt problemi ; “birinci ve ikinci deney gruplarinin
uygulama sonras1 6grenme diizeyleri arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir
fark var midir?”Arastirmanin ikinci alt problem ise; “birinci ve kontrol gruplarinin
uygulama sonrasi1 6grenme diizeyleri arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir
fark var mudir?” Uglincii alt problem ise; ikinci deney grubu ile kontrol gruplarinin
uygulama sonras1 6grenme diizeyleri arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir

fark var midir? alt problemlerine cevap aranmistir.

Bu alt problemleri test etmek icin deney ve kontrol grubu O6grencilerinin
ogrenme diizeyleri son test puan ortalamalar1 karsilastirilmistir. Her (¢ grubun son
test puanlarinda On test puanlarina gore artiglar1 anlamli diizeyde oldugu
goriilmiistir. ikinci deney grubunun son test puanm diger iki gruptan anlaml
diizeyde yiiksek oldugu; Birinci deney grubunun ise son test puanin kontrol grubuna
gore daha yiiksek oldugu bulunmustur. Ikinci Deney grubunda yapilan etkinlikler,
ogrencilerin 6grenme diizeyleri ve kaliciliklarini anlamli derecede gelistirmistir.
Oren ve Avci (2004)’iin yapmis oldugu ¢alismada bu ¢alisma ile benzerdir. Yapilan

bu calismanin sonuglar1 ile benzerlik gosteren bircok ¢alisma bulunmaktadir
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(Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Bayat, Kiligarslan ve Sentiirk, 2014; Kaya ve
Elgin, 2015).

Arastirmada elde edilen bu sonuglar Giilsoy (2013)’un “6. Sinif Ogrencilerinin
Kelime Haznelerinin Gelistirilmesinde Egitsel Oyunlarin Etkisi” adli yiiksek lisans
tezinde bulunan sonuclarla benzerlik gostermektedir. Yapilan bu ¢alismanin
sonuglar1 ile benzerlik gosteren birgok calisma bulunmaktadir (Canbay, 2012;
Sonmez, 2012; Yesilkaya, 2013; Kekeg, 2013; Ulas, 2014).

Arastirmanin dort alt problemi ; “birinci ve ikinci deney gruplarinin uygulama
sonras1 kalicilik agisindan arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir fark var
midir?”’Arastirmanin  besinci alt problem ise; “birinci ve kontrol gruplarinin
uygulama sonrasi kalicilik agisindan arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir
fark var midir?” Altinci alt problem ise; ikinci deney grubu ile kontrol gruplarinin
uygulama sonrasi kalicilik agisindan arasinda ikinci deney grubu lehine anlamli bir
fark var midir? Alt problemlerine cevap aranmistir. Elde edilen bulgular sonucunda,
egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin yapildig1 ikinci deney grubu lehinden anlamli bir
farkliligin  oldugu goriilmiistiir. Ancak birinci ve ikinci deney gruplarinda

O0grenmenin kalicilig1 konusunda olumlu sonug¢ bulunamamustir.

Bu arastirmada, Egitsel oyun ve doniit-duzeltmenin 6grencilerin 6grenme
dizeyi ve kaliciliga etkisini belirlemek amaciyla, bu konuda gerceklestirilmis
deneysel calismalar incelenmis ve bulgular1 sayisal olarak bir araya getirilmistir.
Egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin genel olarak ve konu alani, 6gretim kademesi ve
uygulama sureleri agisindan 6grencilerin hem 6grenme diizeylerini, hem de kaliciligt,
istatistiksel ~ olarak  anlamli  diizeylerde artirdigt  bulunmustur.  Literatiir
incelendiginde, Egitsel oyun ve doniit-dizeltmenin 6grenme diizeyi ve kalicilik
Uzerinde pozitif bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Egitsel oyun yoluyla 6gretim
veya egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin akademik basari, tutum, kelime haznesi vb
bircok durumda olumlu etki yaptigi bir¢ok arastirma mevcuttur (Gilsoy, 2013; Ulas,
2014; Ibrahim ve digerleri, 2011; Deger, 2012; Mubaslat, 2012; Ulas, 2013; Giiler,
2011; Yesilkaya, 2013; Uzun, 2012).
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Ogretim niteligini etkileyen degiskenler ile &gretim yontemlerinin birlikte
kullamldig1 ya da Ogretim niteligini etkileyen degiskenlerin etkilerinin incelendigi
caligmalara bakildiginda daha etkili sonuglar alindigi bir¢ok ¢alismada kanitlanmistir
(Yunt, 1978; Oguz, 1993; Demir, 1994; Goneng, 1998; Demirbas, 2005). Yapilan
bu calismalar ise egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin sonuglar1 ile paraleldir. Ogretim
niteligini etkileyen degiskenler ile Ogretim yontemlerinin birlikte kullanilmasinin

daha etkili sonuclar ortaya koydugu goriilmiistiir.

Yapilan caligma sonunda, dgrenme diizeyi ve kaliciligin artmasi konusunda
egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin etkili oldugu sonucun ortaya ¢ikmustir. Elde
edilen bulgular, 6grenme diizeyi ve kalicih@in gelistirilmesinde egitsel oyun ve

donit-dizeltmenin birlikte kullanilmasinin daha etkili olacagina isaret etmektedir.
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YEDINCi BOLUM

SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde, toplanan verilerin analizi sonucunda elde edilen
bulgulara ve yorumlara dayali olarak ulasilan sonuglara ve bu sonuclara yonelik

Oneriler arastirmanin alt problemleri dogrultusunda ele alinarak yer verilmistir.

7.1. Sonuclar

Arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuglar arastirmanin alt problemleri

dogrultusunda asagida verilmistir.

1. Egitsel oyun ve donut-diizeltme, Egitsel Oyun yoluyla 6gretim programina gore

ogrencilerin 6grenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yapmustir.

2. Egitsel oyun yoluyla 6gretim, Mevcut 6gretim programina gore 0grencilerin

ogrenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yapmustir.

3. Egitsel oyun ve donit-diizeltme, Mevcut 6gretim programina gore 6grencilerin

ogrenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yapmustir.

4. Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltme, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim programina

gore bilgilerin kalic1 olmasi konusunda daha etkili olmustur.

5. Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim, mevcut 6gretim programina gore bilgilerin

kalic1 olmasi konusunda daha etkili olmustur.
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6. Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme, mevcut d6gretim programina gore bilgilerin

kalic1 olmasi konusunda daha etkili olmustur.

7.2. Oneriler

Egitsel Oyun ve DOnit-Diizeltmenin uygulandigi deney grubunda bulunan
ogrencilerin 6grenme diizeyleri ve kaliciliga etkisini arastirmak amaci ile yapilan
aragtirmanin sonuglar1 dogrultusunda gelistirilen Oneriler, arastirmacilara, 6gretmen ve

uygulamaya yonelik éneriler olmak tizere iki baslik halinde asagida sunulmustur.

7.2.1. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Bu calismada egitsel oyun ve doniit-dizeltmenin 6grenme diizeyi ve kalicilik
tizerindeki etkileri incelenmistir. Bu incelemenin haricinde sadece Ogretim
hizmeti niteligini olusturan 6geler kullanilarak 6grenme diizeyi ve kaliciliga
etkisi incelenebilir. Bunun yaninda tutum, kaygi vb. durumlar {izerindeki

etkileri de incelenebilir.

2. Bu calismada egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin 6grenme diizeyi ve kalicilik
tizerindeki etkileri incelenmistir. Baska ¢alismalarda bu uygulamaya dayali
etkinliklerin tutum, bilimsel siire¢c becerileri gibi bircok durum Gzerindeki

etkisi arastirilabilir.

3. Calisma 6. smif diizeyinde gergeklestirilmistir. Daha diisik ve yuksek
kademeler icin uygun ders planlar1 yaparak etkinliklerin bu kademelerde

ogrenme diizeyi ve kalicilik iizerindeki etkililigi arastirilabilir.

4. Ogretmenlerin egitsel oyun yoluyla dgretimi 6grenmelerini ve kullanmalarin

saglayici caligmalar yapilabilir.
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Ogretim hizmeti niteligini olusturan 6gelerden biri olan déniit-diizeltme
islemlerinin uygulanmasi, 6zellikle 6grenmenin kalici olmasimnin da etkili

oldugu igin her tinitenin sonunda verilmesine dikkat edilebilir.

Egitsel oyunlarin sadece bos zaman gecirmek icin yapilan etkinlikler
olmadig1 ve egitsel oyunlarinda dogru kullanildig1 zaman etkili olabilecegi

konusunda Hizmet ici seminerler verilebilir.

7.2.2.  Ogretmenlere ve Uygulamaya Yénelik Oneriler

[Ikdgretim 6. sinif fen bilimleri dersinde uygulanan egitsel oyun ve doniit-
duzeltmenin o6grenme diizeyine ve kaliciliga etkisinin incelendigi bu
arastirmada, egitsel oyun ve doniit-diizeltme islemlerinin etkili oldugu
belirlenmistir. Buradan yola c¢ikarak programlarda egitsel oyun ve doniit-

diizeltmeye dayal1 etkinliklerin yer verilmesi uygun olabilir.

Bununla birlikte, 6gretmen, derslerinde egitici oyun yoluyla &gretim
etkinlikleri ile zenginlestirebilir. Diger yandan derslerin sonunda &gretmen,
ogrencilerin dersi anlayip anlamadiklarina yonelik olarak doniit-dlzeltme

verip 0grencilerin anlamli 6grenmesini saglayabilir.

Ogretmenlerin, 6grencilerinin dgrenme diizeyi gelismesi ve ogrendikleri
bilgilerin kalict olmasi i¢in dgrencileri ders iglenmesi sirasinda izlemeli ve

O0grenme yollarini gelistirmelerine yardime1 olmalidir.

Egitsel oyunlar ¢ocuklarin ilgilerini ¢eken etkinlikler oldugu igin,
Ogrencilerin bu siire¢ icerisinde oldugunca derse motive olmalari

saglanmalidir.
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4. Asagidaki yapilardan hangisi, kemik

uclarim ince bir tabaka biciminde

Ekler:
Ek-1: O grenme Diizeyi Testi sararak kemiklerin asinmasini
engeller?
1. Kemigin yapisiyla ilgili olarak asagida
verilen bilgilerden hangisi yanhstir? A) Kas
B) Kemik iligi
A) Kemik zar1, kemigin enine biiylimesi C) Kikirdak
ve onarilmasi ile gorevlidir. D) Kirmizi kemik

B) Siingerimsi doku, yapisinda diizensiz

bosluklar bulunan gdzenekli bir 5. Asagidakilerden  hangisi, kan
yapiya sahiptir pulcuklarinin gorevlerinden

C) Sar ilik, kemik igin gerekli olan biridir?
proteini depolar.

D) Kirmizi kemik iligi, kan hiicresi A) Kanin pihtilagmasini saglamak
Uretir. B) Viicudu mikroplara kars1

savunmak
2. Asagidakilerden hangisi, soluk alma C) Oksijen ve karbondioksit tasimak

sirasinda gerceklesir? D) Kani viicuda pompalamak

A) Kaburga kaslari kastlir 6. Alyuvarlarm  ozellikleri  dikkate
B) Diyafram gevser ve bombe yapar

C) Kaburgalar arasindaki kaslar gevser -
D) Akcigerlerdeki hava disar1 atilir hangisi yanhstir?

alindiginda, asagidaki ifadelerden

A) Kirmizi renkli kan hiicrelerdir.
B) Hemoglobin sayesinde oksijen ve

3. Soluk ahp verme sirasinda oksijen karbon dioksit tasr.

akcigerlere gelinceye kadar asagidaki C) Kirmizi kemik iliginde retilir.

.. D) Viicudun savunmasinda gorevlidir.
yapt ve organlarin  hangisinden

ecmez?

A) Burun
B) Yutak
C) Gurtlak
D) Kalp




Asagida dolasim sistemimiz ile ilgili
baz1 yapilarin gorevleri verilmistir:
-Kani hiicrelere gotiiren damarlardir.
-Kanin pihtilagsmasini saglayan kan
hucrelerdir.

-Viicut savunmasinda gorev alan
hicrelerdir.

Buna gore, asagidaki yapilardan
hangisinin yukarida gorevi

verilmemistir?

A) Kilcal damar
B) Akyuvar
C) Kan pulcuklart
D) Atardamar

Zararh  mikroorganizmalara karsi
viicudun gosterdigi dirence verilen

isim, asagidakilerden hangisidir?

A) Bagisiklik
B) Asi

C) Serum
D) Alyuvar

Solunum sistemi yapilarindan biri olan
burun, agizdan farkli olarak hava yoluyla
alinan toz ve mikroplar1 tutar. Havayi
isitir - ve  nemlendirir. Bu  ylizdende
burundan soluk alip verilmesi solunum
sistemi i¢in daha sagliklidir.

allnan hava

Buna gore agizdan

asagidaki ozelliklerden hangisine sahip
degildir?

A) Toz ve mikrop icerme

B) Sicak olma

C) Kuruolma

D) Solunum icin daha uygun olma

10.

11.

12.

13.

Buna
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Asagidakilerden hangisi, diiz kaslarin
ozelliklerinden biridir?

A) Istemsiz olarak calisirlar

B) Kalbimizin
sorumludurlar

C) Cizgili kas olarak bilinirler

D) Istemli ¢alisirlar

calismasinda

Akcigerlerde oksijence zenginlestirilen
kam kalbin sol kulak¢igina getiren
damar, asagidakilerden hangisidir?

A) Akciger Toplardamari
B) Akciger Atardamari
C) Aort Atardamari

D) Ust ana toplardamar

Asagidakilerden hangisi, kan
hiicrelerinin gorevlerinden biri
degildir?

A) Viicudun mikroplara kars1

savunmasini saglarlar.
B) Oksijen tagirlar.
C) Kanin

sorumludurlar.
D) Kanin viicuda dagilmasini saglarlar.

pihtilasmasindan

— Bekir’in kan grubu A

- Ahmet’in kan grubu AB

- Ceren’in kan grubu B

Yukarida Bekir, Ahmet ve Ceren'in kan
gruplar1 verilmistir.

gore, bu iic o6grencinin kan

aligverisleri ile ilgili asagidaki bilgilerden
hangisi yanhstir?

A) Bekir ile Ceren kan alis verisi
yapamaz

B) Ahmet her kan gruptan kan alabilir

C) Ceren O kan grubundan kan alabilir

D) Bekir, Ahmet’ten kan alabilir.



15. Asagidakilerden

14. Kafatas1 kemikleri arasinda bulunan

eklemler, hangi tur eklemlere 6rnek
olarak verilebilir?

A) Oynar Eklemler

B) Oynamaz Eklemler

C) Yari Oynar Eklemler

D) Az Oynar Eklemler

hangisi, kaslarin
ozelliklerinden biridir?
A) Kasilip gevseyerek hareket etmemize
yardimet olurlar
B) Kanin viicuda dagilmasini saglarlar

C) Yapilarinda kirmiz kan iligi bulunur

D) Hayati organimiz olan beyni korurlar

16. Baz1 6grencilerin destek ve hareket

sistemiyle ilgili
asa@idaki gibidir:

verdigi  bilgiler

Ahmet: Iskelet viicuda sekil verir ve
hareket etmeyi saglar

Bekir: Kol ve bacak kemikleri arasindaki
eklemler oynar eklemlerdir

Fatma: Ug cesit kas vardir. Bunlar: ¢izgi,
diiz ve kalp kasidir.

Buna gore, 6grencilerden hangilerinin
verdigi bilgiler dogrudur?

A) Yalmz Ahmet

B) Ahmet ve Bekir

C) Bekir ve Fatma

D) Ahmet, Bekir ve Fatma

17

18.

19.
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. Asagidaki numara ile gosterilmis kas

cesitleri ile ilgili olarak verilen

bilgilerden hangisi yanhstir?

A) 1 numara ile gosterilen kas cizgili
kastir.

B) 2 numara ile gobsterilen kas diz
kastir.

C) 3 numara ile gosterilen kas kalp
kasidir.

D) 2 numara ile gosterilen kas c¢izgili
kastir.

“Kiiciik kan dolasiminda amac¢ kandaki
oksijen miktarini artirmak, karbondioksiti
ise viicuttan disari atmaktir. Bu nedenle
karbon dioksitce zengin kan, akciger
atardamar1 ile kalbin sag karincigindan

akcigerlere tasinir. Kanin oksijence
zenginlesmesi i¢in akciger ile kilcal
damarlar  arasinda  gaz  aligverisi
gerceklestirilir.”

Gaz alis verisinin gerceklesmesini
saglayan yapi, asagidakilerden
hangisidir?

A) Alveoller

B) Akciger

C) Brong

D) Atardamar

Kemigi olusturan elemanlarin

hangisinde, kan hicreleri Uretilir?
A) Kemik Zari
B) Kemik iligi
C) Kikirdak
D) Kan Damarlari



20. Kol ve bacak kemikleri arasinda bulunan

21

eklemlerdir. Kol ve bacaklar1 govdeye
baglar. Bu eklemler arasinda eklem
stvisinin yer aldigi bir bosluk bulundugu
icin One, arkaya, saga, sola rahat hareket
etmemizi saglar.

Yukarida ozellikleri verilen eklem
asa@idakilerden hangisidir?

A) Oynar Eklemler

B) Oynamaz Eklemler
C) Yari Oynar Eklemler
D) Az Oynar Eklemler

. Vilicudumuzdaki kas cesitleriyle ilgili

olarak, asagida baz bilgiler verilmistir:

l. Kalp kas; siirekli, istemsiz ve diiz
olarak caligir.
1. Diiz kas; istemli, yavas calisir.
1l. Cizgili kast; hizli ve istemli ¢aligir.

Yukarida verilen ifadelerden hangileri
dogrudur?

A) Yalniz I

B) lvell

C) lvelll

D) I, 1lvelll

22.

Yukarida verilen

l. Dort odaciktan olusur

. Kanin viicuda pompalanmasini
saglar

Il. Viicudun dik durmasini saglar.

ifadelerden hangileri

kalbin yapisi ve ozellikleri ile ilgilidir?

A) YalmzI
B) YalmzIII
C) lvell

D) lvelll
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23.

Yukarda

I.  Kemiklerin rahat hareket etmesini
saglar

Il. Kemiklerin birbirlerine
stirtinmesine engeller

Il. Kemikleri birbirine baglar

verilen ifadelerden hangisi

eklemlerin gorevlerindendir?

24

25.

26

A) YalmzI
B) Ilvell
C) Hvelll
D) I, Ilvelll

. Birtakim hastaliklara kars1 bagisikhik

saglamak icin viicuda verilen ve o
hastahgin  mikrobuyla hazirlanms
maddelere verilen isim,
asagidakilerden hangisidir?

A) Serum

B) Asi

C) Bagisiklik

D) Akyuvar

Asagidakilerden hangisi, kan
pulcuklarimin gorevidir?

A) Kanin pihtilagmasini saglama

B) Viicudu mikroplara karsi savunma

C) Oksijen ve karbondioksit tagima

D) Besinleri ilgili organlara tagima

. Kan gruplan ile ilgili olarak asagida

verilen bilgilerden hangisi_yanhstir?
A. AB kan grubu tim kan gruplarina

kan verebilir

B. O kan grubu her kan grubundan kan
alabilir

C. A kan grubu B kan grubundan kan
alabilir

D. B kan grubu yalmiz B kan grubundan
kan alabilir



Mahmut, sinifa anlatacag: icin yukaridaki iic
resmi hazirlamistir.

Mahmut’un anlatacag konu

asagidakilerden hangisidir?

A) Yasamimiza uygun sporlar

B) Vitamin degeri yiiksek olan bitkisel
besinler

C) Destek ve hareket sistemi saghigimiz

D) Dolasim sisteminde goriilen hastalikla

Gnel, Mikrop kaptigin igin \

kanindaki akyuvar sayis1 16000’ e
28. | ¢ikmus. Saglikli bir insamin 1 mm?®
kaninda akyuvar sayis1 10000’den
fazla olamaz.

delglm ilaglar1 kullandiktan /

flag kullandiktan sonraki kan tahlili sonucunda
kandaki akyuvar sayist: 8000

llaclar1 Kkullandiktan sonraki kan tahlili
sonucunda da goriildiigii gibi akyuvar
sayist 8.000°¢ inen Emel’e doktor ne
soylemistir?

A) Hastaligin devam ediyor!
B) Bu ilaglar siirekli kullanmalisin!
C) Baska ilaglar kullanmalisin!

D) ilaglar etkili olmus, iyilesmissin!
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29.
I Kan plazmasi ve akyuvar tasir
Il. Akyuvar Ureterek viicudun
savunmasinda gorev yapar
Il Boyun, kasik ve koltuk alt1

bélgelerinde bulunur

Yukarida verilen ozelliklerden hangileri
lenf sistemine aittir?

A) lvell
B) Ivelll
C) Hvelll
D) ILIlvelll

30. Asagidakilerden  hangisi, solunum
sistemimizin saghgim korumak icin
yapmamiz gereken davramslardan biri
degildir?

A) Burnumuzla soluk alip vermek
B) Sigara kullanmak

C) Derin nefes alip vermek

D) Duzenli ve dengeli beslenmek

31. Asagidakilerden hangisi, kemigin enine
blylmesini, beslenmesini ve onarimini
saglayan yapidir?

A) Sar1 kemik iligi
B) Kikirdak
C) Kirmizi kemik iligi

D) Kemik zar1

32. Diyaframin  gorevi asagidakilerden

hangisidir?

A) Soluk alip vermemize yardimet olur
B) Hareket etmemizi saglar
C) Kalbimizi dis etkilerden korur

D) Kanin viicutta dolagimini saglar



33.

Yanda verilen solunum sistemi yapi1 ve
organlarindan hangi ikisinin yeri yanhs
olarak gosterilmistir?

A) Soluk Borusu- yutak
B) Diyafram- Akciger
C) Akciger- Burun

D) Gairtlak- Diyafram

34. Destek ve hareket sistemimizin saghkl
olabilmesi icin asagida verilenlerden
hangisini yapmamaliyiz?

Dizenli olarak spor yapmak

Saglikli ve dengeli beslenmek

Alkol ve benzeri drunler tiketmemek
Cips, kola ve benzeri vyiyecekler
tiiketmek

SO w>

35. Asagida dolasim sistemimiz ile ilgili
bazi yapilarin gorevleri verilmistir:
e Kani hiicrelere gotiiren damarlardir.
e Kanin pihtilasmasimi saglayan kan
hucrelerdir.
e Viicut savunmasinda goérev alan
hucrelerdir.

Buna gore, asagidaki yapilardan
hangisinin yukarida gorevi
verilmemistir?

A) Kilcal damar

B) Akyuvar

C) Kan pulcuklart

D) Toplardamar
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36.

l. O kan grubu diger kan gruplaria
zorunlu hallerde kan verdigi i¢in
genel vericidir.

Il. AB kan grubu diger kan
gruplarindan kan alabildigi igin
genel alicidir.

1. A kan grubu, A kan grubu ve
zorunlu  hallerde O  kan
grubundan kan alir.

Kan gruplann ile ilgili olarak verilen
yukaridaki ifadelerden hangileri dogrudur?

A) Yalmz 1
B) YalmzII
C) lvell
D) I, velll

37. iskelet kaslarimizla ilgili olarak
asafida verilen bilgilerden hangileri
dogrudur?

l. Istegimizle calisirlar.
Il. Cabuk yorulurlar.

Il. Cizgili kaslardir.
A) lvell
B) Ilvelll
C) lvelll
D) I, Hvelll

38. Kalp pili, baz1 kalp hastalarinin viicuduna
takilir. Bu hastalarda gerektiginde kalbin
pompalama gorevini yerine getirmesini
saglar.

Buna goére, kalp pili asagidakilerden
hangisinde etkilidir?

A) Kanin mikroplardan temizlenmesinde

B) Damar tikanikliginin
gorintilenmesinde
C) Kanin zararli gazlardan

temizlenmesinde
D) Kanin Kkalpten diger organlara
gonderilmesinde



39.

Yukaridaki elektrik devresinde reostanin
siirgiisii 2 yoniine dogru cekilirse ampuliin
parlakhgi icin ne séylenebilir?

A) Ampuliin parlaklig: artar.

B) Ampuliin parlaklig1 azalir.

C) Ampul 1s1k vermez.

D) Ampuliin parlakligi degismez.

40. Atmosferde, bulutlar riizgarm etkisiyle
hem havayla hem de birbirleriyle temas
ederler. Bunun sonucunda da
elektriklenirler. Elektrik yukli bulutlar
birbirlerine yeterince yaklasirsa birinden
digerine elektrik yiikii bogsalmasi olabilir.

Bulutlarda gerceklesen bu olaya ne
denir?

A) Yildirim
B) Simgek
C) Direng
D) Isik

41. Elektrigi  ileten  maddelere iletken
maddeler denir.

Bu bilgiye gore asagidaki maddelerden
hangisi elektrigi iletmez?

A) Bakir
B) Giimiis
C) Silgi
D) Demir
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42. Elektrigi gegirmeyen maddelere yalitkan
denir.

Bu bilgiye gore asagidaki maddelerden
hangisi yalitkan madde degildir?

A) Tahta
B) Safsu
C) Altin
D) Kagit

43.

Yukarida resimde gosterilen elektrik
devresine asagidakilerden hangisi
baglandiginda elektrik enerjisinin gecisi
daha da zorlasir?
A) Devreye bir direng baglandiginda
B) Devreye iki direng ug uca baglandiginda
C) Devreye (¢ direng ug uca baglandiginda
D) Devreye direng baglanmadiginda

ewe

44, Asagidakilerden hangisi degistiginde
ampuliin parlakhg artar?
A) Iletkenin boyu uzatildiginda
B) Iki direnci ug uca eklediginizde
C) Iletkenin dik alan kesiti arttiginda
D) lletkenin dik alan kesiti azaltildiginda



45. Asagidaki yapilardan hangisi, devre

elemani degildir?
A) Pil

B) Ampul

C) Anahtar

D) Makas

46. Asagidakilerden  hangisi, elektrik

47

48.

carpmalarin karsi alinacak
Onlemlerden biri degildir?

A) Prizlere 1slak elle dokunmamak

B) Kablolarda kopukluk ya da erime
varsa buyuklerimize haber vermek

C) Elektrik telleriyle oynamak

D) Kablolarin etrafinin plastikle
kaplamak

. Yukandaki elektrik devresinde

reostanin siirgiisii 1 yoniine dogru
cekilirse ampuliin parlakhg icin ne
sOylenebilir?

A) Ampuliin parlaklig: artar

B) Ampuliin parlakligi azalir

C) Ampul 151k vermez

D) Ampuliin parlakligi degismez

Asagidaki ifadelerden hangisi yildirim

olaymm daha iyi agiklamaktadir?

A. Yer ile bulutlar arasinda meydana
gelen elektrik aktarim

B. Bulutlar arasinda meydana gelen
elektrik aktarimi

C. Iki direnc arasindaki elektrik aktarimi

D. Bulutta meydana gelen ses
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49.

P Bakir tel

L S

Ali, sekildeki elektrik devresinde ampuliin
parlakligini arttirmak istiyor.
Bunu gerceklestirebilmek icin
asa@idakilerden hangisini yapmahdir?
A. Ampuli  pilin  hemen yanina
baglanmalidir.
B. Bakir tel yerine aymt uzunlukta ve
kalinlikta giimiis tel kullanmalidir.
C. Uzunlugu ayni daha ince bakir tel
kullanmalidir.
D. Kalmligi ayni daha uzun bakir tel

kullanmalidir.

50. Asagida verilenlerden hangisi ampuliin
parlakhgina etki etmez?
A) Direng
B) Reosta
C) Anahtar
D) Gii¢ kaynagi

Sire 50 dakikadir...

BASARILAR
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Ek-2: Belirtke Tablosu (Ortaokul 7. Stmf Fen Bilimleri Dersi “Elektrik ve Sistemler” Konusu)

HEDEFLER
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Ortaokul 7. Sinif Fen Bilimleri Dersi “Elektrik ve Sistemler” Konusun Belirtke Tablosu
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Ortaokul 7. Sinif Fen Bilimleri Dersi “Elektrik ve Sistemler” Konusun Belirtke Tablosu
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Ortaokul 7. Sinif Fen Bilimleri Dersi “Elektrik ve Sistemler” Konusun Belirtke Tablosu
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KONU ALANI
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B. Dolasim
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» Vicudumuzu Mikro
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Virusler
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Ortaokul 7. Sinif Fen Bilimleri Dersi “Elektrik ve Sistemler” Konusun Belirtke Tablosu
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KONU ALANI

D. Hangi maddeler Elektrik

Enerjisini iletir?

iletken Maddeler
iletken olmayan
maddeler

> Elektrik Devresi

E. Ampuliin Parlakhg:

Kullanilan maddenin

cinsi

Direnci

Tletken telin uzunlugu

Kesit alam

F. Reosta
G. Simsek
H. Yidirim

I.

Elektrik Carpmasi

TOPLAM
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Ortaokul 6. Simif Fen Bilimleri Dersi Destek ve Hareket Sistemi
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Ornek-1
Davramssal
Ozellikler Kavramlar Simflamalar Ilke ve Genellemeler Kavrama Uygulama Analiz | Degerlendirme Sentez
Unitenin Bilgisi Bilgisi Bilgisi
Bolumleri
DESTEK VE | » Kemik Kemigin Sert kemik, kemige Kemik ve Kemigin Kemigin Destek ve
HAREKET kisimlari salamlik verir. yapisini yapisini yapisini hareket
SISTEMI Sar1 Kemik iligi iliskilendirme | g6zlemleme analiz uinitesiyle
Kirmizi kemik Kemik zar1, kemigin etme ilgili bir
v Kemigin iligi enin buyumesini siir/hikaye
yapisi Kemik Zar saglar. yazma
Siingerimsi
Kemik Kirmizi kemik iligi, Destek ve
Sert Kemik kan hcresi Uretir. hareket
unitesiyle
Sar1 kemik iligi, ilgili
kemikte yagin Egitsel oyun
depolanmasini saglar. yazma
v Eklem < Eklem Eklemler Oynar eklem, her Eklemleri
Oynar yone hareket edebilen | iliskilendirme
Oynamaz eklemlerdir. Eklemleri
Yar1 Oynar yorumlama

Yar1 oynar eklemler,
hareketleri sinirl
eklemlerdir.

Oynamaz eklemler,
hareketleri olmayan
eklemlerdir.




v Kas % Kas Kas Cegsitleri Cizgili kas, Iskelet Kas cesitleri Kaslarin
«  Kasilip- Duz kaslarinin ¢alismasint | ve iligkisi kasilmasini
gevseme | Cizgili saglar. g6zlemleme
Kalp

Kalp kasi, Kalbin
calismasini saglar.

Diiz kas, organlarin
caligmasini saglar

v Kikirdak v" Kikirdak Kikirdak ve
kemik
arasindaki
iliski
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Ornek-2
Ortaokul 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi Dolasim Sistemi
Davramssal
Ozellikler Unitenin Kavramlar Smiflamalar Bilgisi | ilke ve Genellemeler | Kavrama Uygulama Analiz | Degerlendirme Sentez
Bolumleri Bilgisi Bilgisi
B. DOLASIM v Kalp Dolasim Organlar: Kalp dolasimin Kalbin Kalbin Kalbin
SISTEMI v Damarlar | Kalbin kisimlari diizenli ve surekli onemini yapisini yapisini
» Sag karmcik | olmasim saglar kavrama gbzlemleme | analiz
1. Dolasim » Sol Karmcik etme
organlari » Sag kulake¢ik | Kalp temiz kanin Damarlar
» Sol kulak¢ik | viicuda dagilmasim arasimdaki
Damarlar ve kirli kanin iliskiyi
» Kilcal Damarlar akcigerlere kavrama

» Atardamarlar
» Toplardamarlar

gbnderilerek
temizlenmesini
saglar.

Atardamarlar,
Temiz kanmi viicuda
dagitir.

Toplardamarlar,
Kirli kam kalbe
toplar.

2. Vicutta Kan
Dolasim

R/
0.0

R/
0.0

Aort
Akciger
Atardamar
Akciger
Toplardam
ar1

Kan Dolasim
v' Bulyuk Kan
Dolasim
v Kiglk Kan
Dolasim
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3. Kammn yapis1 < Kan e Kanm yapis1 | Kan sivi besinleri Kan grubu | Kann Kanin Kan
v Alyuvarlar tagir. ve Rh yapisini yapisini gruplariyla
v" Akyuvarlar faktorinu gozlemleme | analiz ilgili 6zgln
v Kan Akyuvarlar, bilmenin etme bir trin
pulcuklari karbondioksiti onemi Kan ortaya
e Kan Gruplan | akcigere tagir. gruplari ile koyma
v A Grubu Kan ilgili
v B Grubu | Akyuvar oksijeni gruplarimin | problem
v AB dokulara tasir. iliskisini ¢6zme
Grubu kavrama
v O Grubu | Alyuvarlar, viicudun
e lcindeki savunmasi saglar.
Maddeye Kan
gore Kan pulcuklari, hicrelerini
v Rh(#) kanayan yerde n dnemini
v Rh() pihtilasmay saglar. | kavrama
Bagisikhi Mikroorganizmalar Virusler, hiicre Bagisikhik
4, Vicut Asl » Virisler disinda canhihk ve as1
savunmasi Mikroorganizm » Bakteriler gostermez. arasidaki
alar » Bir hicreli iliskiyi
canhlar kavrama
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Ek-4: Deney Grubu Ornek Etkinlikler

Etkinlik-1
Bulmaca
1
E
3/ K|A|S
L
E 2
1 KIE|M|I | K

Soldan-saga:

1. Iskelet sistemimizi olusturan yap1 elemanidir.
2. Kafatasi kemikleri ve kalca kemikleri hangi kemik tiiriine 6rnektir.

3. Kemikler ile birlikte hareket etmeyi saglayan destek ve hareket sistemi

yapilarindan biridir.
Yukaridan- asagiya:

1. Kemiklerin birbirlerine surtinmesini engelleyerek kemiklerin rahat hareket

etmesini saglayan yapilardir.

2. El ve ayak parmaklarimizda bulunan kemik ¢esitleridir.
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Ogrencilerin yapmis oldugu bulmacadan bir érnek
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Soldan-saga:

1. Iskelet sistemimizi olusturan yap: elemanidir.

2. Kafatasi kemikleri ve kalga kemikleri hangi kemik tiirtine drnektir.

3. Kemikler ile birlikte hareket etmeyi saglayan destek ve hareket sistemi yapilarindan
biridir.

Yukaridan- asagiya:

1. Kemiklerin birbirlerine siirtiinmesini engelleyerek kemiklerin rahat hareket etmesini
saglayan yapilardir.

2. Elve ayak parmaklarimizda bulunan kemik gesitleridir.

Ogretmen, 6n bilgileri hatirlattiktan sonra “Ogrenecegimiz bu bilgiler is1ginda destek ve

hareket sistemimiz ile ilgili daha fazla bilgiye sahip olacafz”.
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02-03.04.2014 Tarihlerinde Bulmaca Etkinliginde Cekilen Resimler
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Etkinlik-2

Eklem Dramasi

Ug 6grenci secilir. Ortadaki &grencinin boynuna bir fon kartondan eklem resmi
cizilip asilir. Diger 6grencilerin boyunlarina da birer tane kemik resmi ¢izilip asilir.

Kemikler hep bir agizdan;

Kemikler: Bizim adimiz “kemik”. Biz sizin i¢in ¢ok dnemliyiz ve bizim ¢ok énemli

gorevlerimizi var.
Eklem: Benim adim “eklem”. Bende sizin i¢in aslinda ¢ok 6nemliyim.

Kemikler: Sen ¢ok kiigiiksiin bir kere. Nasil 6nemli olabilirisin, senin hi¢ énemli

gorevin yok!
Eklem bu sozlere karilir.

Eklem: Kiistiim size, gidiyorum iste. Bunun iizerine eklem gider. Kemikler hareket

etmeye c¢alisirlar ama birbirlerinden bagimsiz olarak hareket ederler.

Kemikler: Ayy, off hareket edemiyoruz. ® Eklem olsaydi beraber hareket
edebilirdik.

Kemikler hatalarin1 anlayip eklemi cagirirlar.

Kemikler: Oziir dileriz eklem. Aslinda senin ne kadar énemli gorevlerin varmis. Sen

olmadan biz hareket edemiyoruz. Litfen bizi affet ve geri gel.
Eklem: Tamam tamam, affettim sizi.

Eklem kemiklerin arasina girer. Kemikler bu sayede hareket etmeye baslarlar ve ¢ok

sevinirler. Sonra eklemler ve kemikler gérevlerini sayarlar.

Kemikler: Biz sizin iskelet sisteminizi olustururuz. Eklemler ile birlikte hareket

etmenizi saglariz. I¢ organlarinizi koruruz. Viicudumuzun dik durmasini saglariz.



99

Eklem: Benim gérevim kemikleri bir birine baglamaktir. Eger ben olmasaydim;

bacaginizi bilkkemezdiniz, parmaklarinizi ac¢ip kapatamazdiniz.

Not: Ogr. Gor. Giilay Seker OZSOY ve ogrencisi tarafindan yazilmstir.
Onlarn izini alindiktan sonra iizerine bir iki ilave yapilmistir.

26-27.03.2014 Tarihlerinde Oynanan Eklem Dramasindan Cekilen Resimler
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Etkinlik-3
Hacivat-Karagodz Egitsel Oyunu

Hacivat- Karagoziim, ciger parem neredesin?
Karag0z-Ne var basimin piiskiillii belasi.

Hacivat- Sana bir sey soracagim?

Karag0z- Sor Hac1 Cavcav...

Hacivat-Karagoziim eklemler hakkinda bilgin var mi?
Karag0z-Elmalar hakkinda m1?

Hacivat-Elma degil karagdziim eklem eklem.
Karag0z- Tamam. Haci1 Cavcav dinle beni

Hacivat- Tamam

Karag0z- Haci Cavcav su bacagimi ve kolumu goriiyor musun?
Hacivat- Evet

Karag0z- iste Hac1 Cavcav rahat rahat hareket ettire biliyorum. Ornegin kolumu her
tarafa dondiire biliyorum ve higbir agri, zorlanma hissetmiyorum. Kemiklerim bir
birlerine sikinca bagli ve beraber hareket ediyor. Diger yandan bacak kemiklerim de
bir birine zarar vermeden rahat hareket edebiliyor. Iste bunu saglayan yapilar

eklemlerdir.
Hacivat- Anlamadim
Karagdz eklemin tanimini yapar.

Karag0z- Eklem, kemikleri birbirlerine baglayan, kemiklerin bir birlerine
strtinmesini  engelleyip hareketlerini  kolaylastiran ~destek hareket sistemi

yapilarindan biridir.
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Hacivat- Simdi oldu karagéziim. Karagoziim birde eklem cesitleri varmis onlar

nelerdir?
Karag0z- Haci Cavcav, Bizim zenneyi biliyorsun demi
Hacivat- Ne olmus zenneye

Karagéz- Bir sey olmamis. O Ankara havalarini ¢ok iyi oynuyor. Ozellikle de

misketi.
Hacivat- Ne alakasi var simdi misketle, horonla

Karag0z- Dinle. Misket oyununda oyuncular miizik esligine oynarlar. Bu oyunun en

onemli 6zelligi oyuncularin hareketleri sinirlhi degildir. Her yone hareket edebilirler.
Not: Zenne araya girer. Zenne Ankara havalari oynamaya baslar.

Haci1 Cavcav birde bizim beberuhi var biliyorsun. Beberuhinin en biiyiik 6zelligi
miizik esliginde hareketlerin bazilarim1  yapabilmektedir. Yani Zenne’nin
hareketlerine oranla hareketleri daha sinirlidir. Ornegin; omurlarimizi diisiin her yone

kolaylikla hareket edemez.
Karagdz Haci cavcavin konuyu daha kolay anlamasi i¢in resimde gosterir.

Bir digeri ise; bizim ¢elebi gibi miizik esliginde oynamaz, hareket etmez. Kafatasi

kemikleri arasinda bulunanlar gibi.
Iste Hac1 Cavcav bunlar eklem gesitleridir.

Hacivat- Karagoziim, anlayamadim.
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26-27/03/2014 Tarihlerinde Oynanan Hacivat-Karagdbz Oyununda Cekilen
Resimler
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Etkinlik-4

Siz Olsaydimiz Ne Yapardimz?

Ahmet metrodan inip hizli adimlarla isyerine dogru gider. Bu sirada metrodan
yapilan bir anonsu duyar. Hacettepe Universitesi Hastanesi’nde yatmakta olan bir
hasta i¢in acil olarak O Rh (-) kan ihtiyac1 vardir. Kan grubu uyan vatandaslarimiz
danismaya bagvurmalar1 Onemle rica olunur. Ahmet saatine bakar ve ise gec
kaldigimi fark eder. Ahmet ne yapmasi gerektigini diisiinmeye baslar. Siz Ahmet’in

yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ogretmen dgrencilerden soruya 50-100 kelime arasinda cevap yazmalarini ister.

Ogrencilerin Yazmis Oldugu Kompozisyonlardan Ornekler
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Etkinlik-5

Kelime Kartlar

CizGiLi iskelet kaslari olarak da bilenen kas
KAS cesididir. Tstegimizle cahsirlar. Hizh

calisirlar ve cabuk yorulurlar.

DUZ KAS Istegimiz dig  cahsan  Kkaslardir.
Genellikle kalp hari¢ diger organlarin
yapisinda bulunan kas cesididir. Mekik
seklinde yapiya sahiptir.

EKLEM Kemiklerin birbirlerine strtinmesini
engelleyen, kemiklerin rahat hareketini

saglayan yapilardir.

KALP KASI Kalbin ¢aliymasindan sorumlu Kkastir.
Istegimiz dis1 cahsir. Yavas ve diizenli

calisir. Tek cekirdekli bir yapiya

sahiptir.
OYNAR Kol ve bacak kaslarinda bulunurlar.
EKLEM Kemiklerin rahat hareket etmelerinden

sorumlu eklemlerdir.

Ornek Kelime Kartlar

| 2@ |
|
|

=

} Ast Viicudumuza Girdiklerinde
i Saghgimizi Bozan Yapilara
Séylenmeyecek Kelimeler: Verilen Isimdir.
Asi
Siringa

Koldan yapilir
Zayiflatilmis mikrop === =
Kizamuk |

ekilde gisterilen yapinin ismi |
£ yap
nedir? —




107

19-20/03/2014 Tarihlerinde Kelime Karti Oyununda Cekilen Resimler
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Ek-6: 30/04/2014-02/05/2014 Tarihleri Arasinda Cekilen Resimler

Glizel Bir donemden sonra Ogrencilere katilimlari ig¢in verilen “Katilim ve Basari
Belgeleri”




EK-6: Ozgecmis
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