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OzET

Kullanimi gittikge yayginlasan bilgisayarlarda en bulylk gelisme;
ses ve gorintlyu isleyebilen Multimedya teknolgjisidir. Bu teknolgji ile
birlikte bilgisayarlar egitim ve 6gdretim alaninda aktif olarak kullaniimaya

baglanmistir.

Batin 6gretim alanlarinda oldugu gibi, cografya 6gretiminde de
bilgisayarin, genis bir uygulama alani vardir.

Arastirmada, “Cografya Ogretiminde Bilgisayar ve
Programlarinin Kullanimi” konusu ele alinarak, cografya 6gretiminde
bilgisayar teknolojilerinden nasil ve ne ©&lgide yararlanilabilecegi

sorularina yanitlar aranmistir.

Ara§t|'rmada bilgisayarin; tarihgesi, 6zellikleri, donanimlari kullanim

alanlari ve genel olarak egitimdeki uygulamalari irdelenmistir.

Bilgisayar teknolojilerinin cografyadaki kullanim alanlarindan;
cografya arastirmalari, cografi bilgi sistemi, cografya 6gretimi, cografi

bilginin él¢tlmesi ve degerlendiriimesi alanlarina yer verilmistir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde fiziki durum ve altyapi
faktorlerinin uygulanabilirlie etkileri saptanmaya galisilmistir. Ayrica bu
alanda kullanilan bilgisayar programlarinin ve teknolojilerinin 6zellikleri

tanimlanarak, érneklendirilmistir.
Arastirmada ulasilan bulgular séyle siralanabilir;

Bilgisayar destekli cografya 6gretim yontemi égrenci merkezli olarak
duzenlenmistir. Bu yéntemde bilgisayarin; dgretim sistemini tamamlayici

ve guclendirici bir unsur oldugu sonucuna variimistir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde &dretmen, sahip oldugu
teknolojik olanaklardan yararlanarak, 6grencilerin ve konunun 6zelliklerine
gore; bilgisayari degisik yer, zaman ve sekillerde kullanabilmesinin,
égrencilerin basarisini arttirdigi saptanmstir.



Bilgisayar aglarindan faydalanarak, égrencilerin; cografi kaynaklara
ve konu uzmanlarina ulasabildigi, farkli okullardaki 6grencilerin kendi
" aralarinda “Telekonferans” yéntemi ile sempozyumlar, konferanslar v.b.
toplantilar duzenleyebildigi; yine bilgisayar teknolojisinden yararlanmak
suretiyle her yerde, her yastan bireye cografya egitimi verilebildigi(Uzaktan
Egitim Yoéntemi), sonucuna ulasiimistir.

Bilgisayar destekli cografya égretiminde hedeflere ulasmada; fiziki
durum ve alt yapi belirleyici bir unsur olarak ortaya ¢tkmistir. Ancak fiziki
durum ve altyapinin, Turkiye’de heniz istenilen dizeyde olmadidi, elde

edilen verilerden de anlagiimaktadir.

Cografya 6gretiminde bilgisayar ve programiarinin kullaniimasi;
problem ¢bézme, gésterim, diyalog kurma, benzetim, alistirma - uygulama,
bilgi deposu, egitsel oyunlar ve vyaratici etkinlikler seklinde

gergeklestirilebilmektedir.



ABSTRACT

The biggest development in computers  whose usage is
continuously expanding is the technology of multimedia which manipulates
voice and visual. Together with this tecnology, the computers have been

begun to use actively field of education and teaching.

As in all teaching methods, computers can easily be applied in

teaching geography in many ways.

In this research the subject of “using computer and computer
programs in geograph teaching” and how and to what extend computers

can be used in that field have been disscussed.

In the research history, properties, hardware and usage of
computers and mainly its application in education has been questioned.

Geographic explorations, geograpic information system, teaching
of geography, testing and evaluation of geography are mentioned in
respect with the application fields of computer technology in teaching
geography.

The effects of physical condition and substructure to the application
precess in computer supported geography teaching are tried to
ascertained. In addition to this aspects of computer programmes and

technologies used in this field are defined and examplified.
The findings reached in the work can be ordered as the following.

Computer supported geography teaching is prepared as student
centered. In this method it is come to a point that computer is

encyclopedia element completing and strengthening the teaching process.

In computer supported geography teaching, the teacher can use
the computer in different ways and times according to the characteristics
of students and the subject with the help of possibilities he has and this is

proved to increase the student success.



According to the results, it is clearly understood that the students
are able to reach to the geographic resources and conferences among
themselves using the teleconference method. Furthermore it is found out
that geography education can be given to all individuals at different ages
anywhere using the computer technology which is known as remote

education method.

In reaching the aims in computer supported geography teaching,
physical condition is a determining element. However, it is clear that

physical condition is not yet at a required level in Turkey.

Using computer and computer programmes in teaching geography
can be. Carried out in different ways such as problem solving, simulation
and creative activities or demonstration, information storing, exercises

practices, dialogs and educative games.
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VI

ONSOZ

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler, toplumsal gereksinimler,
insanlari hep yeni buluglar aramaya itmigtir. Bu buluglardan bilgisayar,
islevleri ve kullamm alanlarinin genis olmasi nedeniyle digerlerinden
ayrilmaktadir. Gunumuizde bilgisayarin kullantimadig alan neredeyse yok
gibidir. Ancak bilgisayarlarda gérunti ve ses teknolojisinin kullaniimaya
baslanmasi, egitim ve o&gretimdeki kullanim alanini genigletmistir.
Teknolojideki bu degismeler 6gretmene yeni gdérev ve sorumluluklar
yUuklemektedir. Bir o©gretmen, egitim-6gretim slrecinde &grencilerin
duyularina yéneldigi oranda basarili olacaktir. Bu nedenle egitimciler, her
zamankinden daha fazla bilimsel ve teknolojik destege ihtiyag
duymaktadir.

Cografya Ogretiminde bilgisayar ve programlarinin kullanimi
konusunda yeterli kaynak bulunmamasi, bu arastirmanin yapilmasi
ihtiyacini dogurmustur. Ancak arastirma suresince, veri ve kaynaklara
ulagsmada sorunlar yasanmistir. Bu sorunlar daha ¢ok cografya alaninda
bu ve benzer konularda yapilmig, ¢alismalarin yok denecek kadar az
olmasindan kaynaklanmistir. Arastirma konusu ile ilgili galismalarin buyuk
cogdunlugunun, cesitli yabanci dillerde yayinlanmis kaynaklar olmasi,
arastirmanin suresinin uzamasina neden olmustur.

Gerek Lisansusti 6grenimimde, gerekse arastirma strecince her
konuda destek veren, bilgi ve deneyimlerinden yararlandigim, degerli
hocam, tez danismamim, Sayin Yrd. Dog. Dr. Giircan GURGEN’ e
sUkranlarimi arz ederim. Ayrica bu sUregte, kendilerinden c¢ok sey
égrendigim degerli hocalarim, Sayin Dog. Dr. Emrullah GUNEY' e, Sayin
Yrd. Dog. Dr. Bayram ASILIOGLU' na, calismamizin yaziminda, dilbilgisi
ve yazim kurallarina uygunlugunu saglamak amaciyla degerli zamanini
ayiran, Saym Yrd. Dog. Dr. Ergun GELIK’ e, Ars. Gor. Cevdet
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GiRiS
ARASTIRMA KONUSU:
"Cografya Ogretiminde Bilgisayar ve Programlarinin Kullanimy”

Icinde bulundugumuz yuzyil, ¢ok hizh degisim ve dénusumin yasandid
bir yazyil olmustur. Teknoloji ve bilgi alaninda yasanan gelismeler, toplumu her
alanda etkilemistir. Bilgi toplumu; toprak ve sermaye yerine bilginin temel Gretim
aracl oldugu, yeni temel teknolojilerin gelisimiyle bilgi sektérunin bilgi
Uretiminin, bilgi sermayesinin ve nitelikli insan faktérinin 6énem kazandigi,
egitiminin sarekliliginin 6n plana ¢iktii, iletisim teknolojileri, elektronik ticaret
gibi yeni gelismeler ile toplumu ekonomik, sosyal, kulttrel ve siyasal agidan

sanayi toplumunun 6tesine tasiyan bir gelisme agsamasi olarak tanimlanabilir.

Bilginin hakim oldugu toplumsal yasam ¢ok hizli bilgi artisi ve aktarimi,
hizli iletisim, yeni teknolojiler, ekonomiden diger sosyal konulara kadar her
alanda bilginin temel gu¢ ve kaynak oldugu, hizh gelisim ve degdismenin yer
aldigi ve yasamin tim yénlerini etkileyen bir sure¢ olarak karsimiza
cikmaktadir. Bilgi artisi sonucunda olusan blyuk bilgi birikiminin iletiimesi,
paylasiimasi ve bunun gerek birey, gerekse toplum yasaminda da 6nemli
degismelere yol agmistir.

Bilgi toplumundaki bu degisim ve dénlUsum toplumun her alaninda
oldugu gibi egitim sistemini de etkilemektedir. Egitim sistemi geleneksel yapisini
terk ederek bilgi toplumunun ihtiyaglarina uygun olan, yeniden yapilanmaya
gitmek zorundadir. Sanayi toplumundaki genel egitimin yerini bilgi toplumundaki
egitimin bireysellesmesi ve surekliligi alacaktir. Egitim uygulamalari hizli
degisen teknolojik ve sosyal iklimi kavrama yetenedini vermeye yénelik

ofmahdir.

I

Ogrenme ve 6gretme bigimlerinin hizl bir sekilde degistigi, ne
6grendigimiz ve dgrettigimiz ayrica, bilgiden neyi kastettigimiz konusunda kéklu
degisikliklerle karsi karsiya oldugumuz agiktir.



Ulkelerin bilgi toplumuna dénismesiyle birlikte meydana gelen hizli
bilimsel ve teknolojik gelismeler, egitimin yapisinda, araglarinda, iglevlerinde,
teknolojilerinde ve rollerinde degismelere yol agmistir. BUtln bunlara paralel
olarak 6gretim strecinde de &gretmenlerin bilgiyi aktaran degil, bir rehber rold
oynamasi, 6grencilerin bilgiyi ezberleme yerine bilginin kaynagina ulagma,
bilgiyi yorumlama ve bilgiyi kultanmasini saglama, okulun fiziki ortamini egitim
ve 6gretim etkinliklerinin dizenlenmesine uygun hale getirme, ¢agdas egitim
teknolojisinin okulda uygulanmasini saglama noktasinda énemli islevieri vardir.
GUnUmuzdeki teknolojik yeniliklerin, degisikliklerin egitim alanina uyarlanmasi
-ve girmesi ¢ok fazla gecikmemistir. GUnUmuzdeki yeni teknolojik araglarin
egitim ve 6gretim etkihliklerinde, yontemlerinde kullanilmasi amaglara ulasmay!

zaman agisindan kisaltmis ve kolaylastirmistir.

GUnumuzde, yeni teknolojik araglar sayesinde gerek 6gretmen ve
yoneticilerin, gerekse &grencilerin genis, uzak ve karmasik bilgilere ulagmalari
ve bunlari elde etmeleri saglanmaktadir. Bu teknolojik araglarin basinda da
bilgisayar gelmektedir. Egitim sisteminin bitin alanlarinda kullanilan ve buyik
islevler yuklenen bu teknolojik arag, bltinlyle egitim sisteminde,
programlarinda ve butin kademelerinde yeniden bir yapilanma durumu
yaratmigtir. BUtin &gretim ydntemlerinde devreye giren ve kullaniimaya
baglanan bilgisayarin ve programlarinin, yeterli dizeyde olmasa da cografya

égretiminde gincel olarak kullaniimaya baslandigi gériimektedir.

Ogretim; hedef kitledeki birey ya da bireylerde kalici izli istendik davranis
degdisikligi yaratma slreci olarak tanimlanabilir. llk dénemlerden gunumiize
kadar var olan ve devam eden Ogretim sirecinde ilkel ve klasik egitim ve
égretim yontemlerinden ginimuizde kullanilan modern karmasik y6ntemlerine
kadar amaglarda gok fazla bir degisikligin oldugu stylenemez. Gegmiste de
gunimuzde de 6gretimde yeni yontem arayiglarinin temel nedeni istendik
davranig degisikligini kisa sUrede vyaratmak ve bunun kalici olmasin
saglamaktir. Genelde butin o6gretimlerde 6zelde de cografya 6gretiminde
bilgisayar ve programlarinin kullanimi bugtn gtincel bir tartisma ve arastirma
konusudur.



Bu nedenle “Cografya 6gretiminde bilgisayar ve programlarint kullanimi “
arastirma konusu olarak ele alinmis ve etkileri, isleyisi 6gretim yéntemlerinde
kullanilig  bigimi programiar ve uygulanabilirlikleri somut olarak ortaya
cikarilmaya caligiimistir. Ayrica arastirmada ortaya ¢ikacak verilerin ve
sonuglarin bu alana katki sunmasi beklenmektedir.

ARASTIRMANIN AMACI

Aragtirmanin amaci, bilgisayar ve programlarinin cografya 6gretimine
etkilerini, katkilarini belirlemek, bu konuda yapilmis galismalar! irdelemek ve
gelistiriimesine yonelik dneriler olusturmaktadir.

Bilgisayar ve programlarinin egitim ve 6gretim y6ntemlerine etkisinin
yaninda asil arastirma alanini olusturan, cografya 6gretiminde islevsel olarak
yaratti@r  fiili durumu, avantajlanini,  dezavantajlarini,  belirlemek ve

gbzlemlemektir. Bu genel amag¢ cergevesinde asagidaki sorulara cevap

aranmustir .
1. Cografya 6gretiminde bilgisayarin kullanim alanlari
2. Bilgisayar destekli cografya 6gretimi’'nin énemi ve amaci
3. Fiziki durum ve altyapinin uygulanabilirlije etkileri
4, Cografya 6gretiminde yararlanilan bilgisayar programlari

Aragtirmada ayrica cografya  &gretiminde  bilgisayar ve
programlarinin égretmenlere 6grencilere sagladigi genel etkilerin digliimesi ve
bu alanda ortaya ¢ikanlacak, duzenlenecek bilgilerin ilgili kesimlere 1g1k tutmasi
amaglanmstir.

ARASTIRMANIN ONEMI

Surekli olarak degisim ve gelisim igerisinde olan gunimuz teknolojik
arag ve gereglerinin her sey gibi egitim sistemini, yapisini ve yéntemlerini
etkilemesi kaginilmaz bir olgudur. Modern toplumlarin bu teknolojik yenilikleri
yagamin her alanina oldugu gibi egitime de uyarlamalari s6z konusu olmustur.

Egitim programlarinin ve yéntemlerinin bu teknolojik arag ve yeniliklere kayitsiz



kalmalari da mamkin degildir. Egitimde kaliteyi ve basariy etkileyen hatta
belirleyen, faktér olarak gésterilen bu teknolojik ara¢ ve geregler yasamimizin
bir pargasi konumuna gelmistir.

Bltin 6gretim yontemlerinde kullanim alani bulan, cografya &égretiminde
de dnemli ve 6zel bir yere sahip olan teknolojik arag ve gereg kullanimi gincel
bir 6neme sahiptir. Ozellikle bilgisayar ve programlarinin cografya égretiminde
hangi olgtide ve etkide yaygin olarak isleyise ve yasama gegirildiginin
saptanmasi batun 6gretim yéntemlerine érnek model olmasi ve bu verilerin baz

alinmasi bir bagka boyutu olarak algilanabilir.

Gunumiizde bilgisayar ve programlarinin, cografya égretimine sagladigi
kullanim alanlarinin ortaya ¢ikariimasi gelecekteki yéntem ve programlar
agisindan da yon verici ve 1sik tutucu bir durum yaratabilecedi de btin
¢evrelerce kabul edilmektedir.

ARASTIRMANIN KAPSAMI

Aragtirma, 6gretim yontemleri igerisinde cografya 6gretimiyle teknolojik
arag olarak da bilgisayar ve programlariyla sinirhdir.

Cografya o6gretiminde bilgisayar ve programiarinin kullanimi, islevi,
sagladigi kolayliklar olumlu ve olumsuz etkileri, zaman ve mekan agisindan
kazanimlari arastirmanin kapsami igerisindedir.

Arastirma, sadece cografya &gretmenlerinin, derslerinde bilgisayar ve
programlarinin kullanimini belirlemekle sinirlidir. Bunun disindaki derslerde ve

égretim ydntemlerinde kullanilan bilgisayar ve programlari alan digindadir.

Egitim sistemini ve yapisint etkileyen degistirmeye ve dénustirmeye
baglayan teknolojik ara¢ ve gere¢ kullaniminin 6zelde cografya 6gretiminde

bilgisayar kullaniminin yayilma alaniyla da sinirlidir.



YONTEM

Arastirmada kaynak tarama yéntemiyle survey (Alan) tarama yontemi
kullantlmigtir.

Var olan kayitlarin, kitaplarin, dokimanlarin ve belgelerin incelenerek,
toplanmasina ve sistemli hale getirilmesine kaynak ve literatir tarama denir.
Tarananlar; resim, film, bilgisayar programlari, multimedia CD’ ler (ansiklopedi,
interaktif, oyun, sunu vb.), internet siteleri, ag yapilari, ses ve resim kayith
bantlar, arag- gere¢ , bina, olgular hakkinda sonradan yazilmis ve gizilmis her
tarlt mektup, rapor, kitap, ansiklopedi, resmi, 6zel yazi ve istatistikler tutanak
ve benzerleridir. Bu anlamda kaynak ve literattr tarama belli bir amaca dénuk
olarak kaynaklari bulma , okuma , not alma ve degerlendirme islemlerini kapsar.
Hemen her aragtirma igin kaginilmaz olan bu veri toplama teknikleri ¢alismada
kullaniimistir.

Arastirmada zaman zaman go6zlem ve goérisme (mulakat) yéntemi de
kullaniimig ve genel akis igerisinde bu yéntemlere de yer verilmeye ¢aligiimistir.

"Elde edilen veriler aragtirmanin bulgularinda yénlendirici bir islev yuklenmisgtir.

e ARR TV KURULY
Yuxsmocnxrlm
T.C. YON



BOLUM I

1.1- GIRIS

Bilginin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. Ancak bilginin aktariimasi olayi,
yazinin icadina kadar gegen suregte etkin olamamistir. Bilim adamlarinin yaziyi,
insanlik tarihinin en énemli bulusu oldugu konusunda uzlagmalar da, bundan

olsa gerektir.

Bilgi, birikim ve sUregler buatintdor. Birikimlerin ¢gogalmasiyla orantili
olarak artar. Birikimlerin artmasi, ancak bilginin aktarimiyla mtmkandtr. Yazinin
icadi sayesinde bilginin aktarimi kolaylik ve nesnellik kazanmigtir. Kulaktan
kulaga aktarim sirasinda ortaya ¢ikan kayiplar ve bilgi mutasyonu yaziyla

birlikte minimum seviyeye dismustir.

Bilgi, 6nce tabletlerle daha sonra kitaplarla bagka ortamlara aktariimistir.
Tum bu gelismelere ragmen aktarim strecinde hentiz eksik kalan bir seyler
vardi. Gunku Yazinin icat edilmesinin Uzerinden ¢ok uzun zaman gegmesine
ragmen dinyada okuma yazmay! bilen insan sayisi ¢ok kugUk bir azinhg
olugturuyordu. Okuma yazmayi, yalniz din adamlari ve soylular biliyordu. Var
olan kaynaklarin bayik gogunlugu da haliyle dini igerikliydi. Ayrica kitaplarin el
ile yazilmasinin zahmetli ve uzun bir ugras gerektirmesi ylzinden, bilgi
kaynaklarina ulasma‘k oldukga zor ve pahaliydl. Bu eksiklikler bilimin
gelismesinin karsisindaki blyuk engellerdi. Gutenberg matbaay icat ederek,
bilginin aktariimasinda &nemli bir eksikligi de ortadan kaldirmis oluyordu.
Bilginin tabana yayiimasi, muhakemesine de olanak saglamigtir. Birikim streci
artik meyvelerini vermeye baslamis. Bilim, Rénesans ve Cografi Kesifler ile

ivme kazanmistir.



Bilgi birikiminin artmaSI, uretimin artmasina ve dolayisiyla teknolojinin
hizli gelisimine zemin hazirlamistir. Onceleri blyiik teknolojik buluslar arasinda
yUzyillar gegerken, gunumiizde bu zaman dilimi birkag yili ge¢gmemektedir.
Elbette bu olaylarin gergeklesmesi bluyUk oranda okullara baglidir. Okullarin
rold, egitim ve 6gretim olgulari ile kisiyi isleyerek bilgi toplumuna hazirlamaktir.
toplumlar kendilerine uygun insani kendilerine 6zgl egitim sureci igerisinde
yetistirirler.Yani bireyi tesadiflere ve kultirlenmenin gelisiglzel etkilerine agik
birakmamislardir. Bilimsel ve teknolojik alandaki gelismeler karsisinda egitim
ve toplum arasindaki iligkiler de bayuk oranda etkilenmektedir. Béylesine hizli
degisim ve olusumlar iginde; is bélumunin g¢esitlenmesi, meslek yasaminin
uzmanlasmayi gerektirmesi, birgok bilgi ve becerinin uzmanlarca verilmesini
zorunluluk haline getirmigtir.  Egitimciler bu uzmanlasma slrecini iyi
degerlendiremez ve gelisen teknolojiye ayak uyduramazlar ise egitimde

amaglarina ulagamazlar.

Bilgi daretimi ve teknolojik gelismeler, insan yasamina ve insan alanina
yepyeni boyutlar kazandirmigtir. Gelecegin toplumlarinin bilgi toplumlari olacagi
yonindeki géras birligi, dlkeleri bu yénde gesitli calismalara ybneltmistir. Ancak
bir toplumun bilgi toplumu olabilmesi, bilgi teknolojilerinin etkili bir sekilde

kullanilmasi ve yayginlastinimasi ile miumkin olabilecektir (Akkoyunlu,1995:
23).

Gunimozde, &gretme — &6grenme ortaminda ders kitaplarindan
bilgisayarlara kadar degigik tur ve nitelikte arag-gereclerden yararlaniimaktadir.

Bugtn egitimde kullaniimakta olan birgok teknoloji Grint mevcuttur.

o Bilgisayarlar

e Televizyon

o Uydu iletisim sistemleri
¢ Video disk sistemleri

o Veri bankalart ve videotext sistemleri, v.b.



Bilgisayar tim bu teknolojiler arasinda en (stin bir 6grenme ortamidir.
Cagimiza adini veren, ikinci endistriyel devrimi yaratan ve insan yasaminin
hemen hemen her alanina girmis bulunan bilgisayar, icinde depolanmisg bilgilere
" gére hareket ederek karmasik problemleri ofomatik olarak ¢6zmeye yarayan
elektro mekanik bir aragtir (Alkan,1986: 197).

Bilgisayarin, egitim teknolojisinde kullanimi hem eg§itimin ¢agdas bir
yapiya uygun olarak ydrttilmesinde, hem de egitimin hedeflerine ulagmasinda,
yUksek verim sadlayacaktir (Bayraktar,1993: 137). Buna gére, egitim teknolojisi
ile ilgili literattr tarandiginda, uluslarin, yeni gelisen teknolojileri baytk bir
dikkatle takip ederek, daha etken bigimde yararlanma yollarini arastirma
yaninda, égretme — 6grenme sureglerinde yeni yaklagimlar geligtirmeye déntk
calismalar yapmakta olduklari gézlenmektedir.

Gardliyor ki, bilim ve teknoloji alanindaki hizli gelismeler insan yasamini
ve onun bu yasam icinde yetistirimesini bayik dlgude etkilemektedir.
Demografik, bilimsel, ekonomik sosyal ve siyasal karakterli bir gok faktérin
etkisi altinda bulunan egitim, yeni islevier ve boyutlar kazanmakta yapi, igerik
ve ybntem bakimindan k6kli degisikliklerle karsi karsiya bulunmaktadir
(Alkan,1997:3).

DOGANAY’ a gore; codrafya gibi orijini eski ca§’ a kadar gerilere giden,
bugiin akademik dizeyde c¢ok gelismis ve adimi her bireyine duyurmus,
popularitesi, yUksek disiplinli bir ilmin Universiteler dizeyindeki egitim ve
dgretiminde artik stabilite kazanmig bir metodun bulunmas! dogaldir. Ancak
ortadgretimde nigin ve hangi ilkelere bagli kalinarak, cografya egitimi yapilir

sorusu Uzerinde herhangi bir gérus belirtiimemistir.

Bugan bazi aydinlar arasinda bile cografya ilminin dag, ova, kdy, kent,
irmak, dlke, baskent adi ezberleten bir ilmi yani tasvire dayanan ezbere bir ilim
seklinde yerlesmistir. Cografya sistemli, metotlu, ileri sdrdlen bilimsel kurall,
birbirini destekleyen fakat kurallara bogulmus bir yidin olmaktan uzak bir
bilimdir. Cografya &gretiminde kurallarin kavratilmasi mutlaka ezbercilikten uzak

dugtnce yaklagimlan (zerine temel edilmelidir. Cografyada bilgilerin



6grenilmesi bilgi tirlerinin hepsi ile yakindan ilgilidir. Yerine gére sezgisel yolla
yerine gére sézel yolla ve yerine gére de tasvirle, gézlemle, akil yiiritme ile
kazanilir (DOGANAY 1990:2).

Cografya 6gretiminin metotlari; Anlatim, soru-cevap, problem g¢bzme,
gosteri, gezi-gézlem, is ve deneydir. Cografya égretmeni bir ders saati boyunca
hep konusan biri degildir. O yerine goére konusmasini keserek sekil gizen,
konuya gobre ¢izim yaptiran uygulayici bir meslek erbabidir. Klasik olarak
cografya Ogretimini bdyle tanimlamak mumkindir. Suphesiz cografya
dgretiminde haritalar, atlaslar, kureler, grafikler, diyagram, profil, kesit ve
tablolar 6nemli bir yere sahiptir. Fakat bunlarin bulunmasi, tasinmasi,

saklanmasi oldukga gugtar.

Egitim ortaminda yapilabilecek en etkili egitim araglarindan biri
bilgisayardir. Bilgisayarla yapilacak egitim bir bakima bireysellestiriimis
editimdir. Oncelikle hedef davranisiar ve Uniteler saptanir. Sonra bunlarin editim
ve sinama durumlari dizenlenir. Bunlar birer ders saatlik disketlere
gegirilir. Ogrencinin bu hedef davranislarina ilgisi, hazir bulunusluk dizeyi
belirlenir. Ona su disketten basla denir. Ogrenciye istendik davranislar kigiik
adimlar ilkesiyle kazandirilir ( ALKAN,1988:23 ).

Bilgisayarlar, derslerde etkili bir 6gretme araci olarak kullanilabilir. S6z
gelimi, ilimiz ve bélgemizin yer sekilleri adli konunun hedef davranisiari
kazandirtlirken. Programli bir egitim ortamt yazihp kullanilabilir. Bu tur
programlarda yeryUzU sgekilleri bilgisayar ekraninda &grenciler tarafindan
gézlenebilir. Pek ¢ok toplumsal olgu bilgisayarda yeniden diizenlenebilir, olasi
sonuglari kestirilebilir. Veriler, olgular, olaylar, yerytzi sekilleri, kentler,
yonetimle ilgili 6zellikler ve benzeri bilgisayar aracihgi ile tim 6égrencilere

sunulabilir.
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1.2- BILGISAYARIN TANIM! VE TARIHGESI

Bilgisayar, uzun ve karmasik hesaplar bile blylk bir hizla yapabilen,
mantiksal baglantilara dayall karar verip islem yUrtten bir makinedir. Kisacasi

bilgisayar bilgi isleyen elektronik bir arag olarak ta tanimlanabilmektedir.

Bilgisayarlarin tarihi, abakustn icadiyla baglamigtir. Hepimizin ilkokuldan
tanidi§ abakls, tahta bir cergeveye takili gubuklardan ve bu cgubuklara
gegcirilmis boncuklardan olusmaktadir. Bu boncuklarin saga sola hareket
ettiriimesiyle, kullanici temel kurallari kullanarak doért islem problemlerini
¢6zebilmektedir. Abakusin pek gok farkh g¢esidi vardir. “Soroban” adi verilen
Japon abakulsleri Japonya’da ve Uzak Dogu’ da bazi bolgelerde esnaf
tarafindan halen kullanilmaktadir.

Tarihte ilging bir gergek: 12 Kasim 1946'da Tokyo'da, hiz ve dogrulugun
test edildigi bir mUsabaka duzenlenmistir. Abakis kullanan bir Japon'un ve
elektrikli hesap makinesini kullanan bir Amerikalinin yaristi§i bu musabakayi
abakls kazanmistir.

DlUnyanin en kuglk abakls(, 1997'de IBM Laboratuar’nda James
Gimzewski tarafindan gelistirilmistir. Bu molekuUler abakus, mikroskobik bir yiv

60 »n

boyunca hareket ettirilebilen, 10 “karbon *°” atomundan olusmaktadir.

ik sayisal mekanik hesap makinesi, 1642'de Blaise Pascal tarafindan
geligtirilmistir. Pascal, toplama islemi yapabilen bu makineyi, vergi tahsildari
olan babasina yardimci olmak igin tasarlamigtir. 1672'de ise, Gottfiried Wilhelm
von Leibniz daha geligmis bir hesap makinesi icat etmistir. Bu makine toplama
ve carpma yapabilmekteydi. Pascal ile Leibniz'in prototipleri pek fazla
kullaniimamis ve o dénemde bu makinelere tuhaf seyler olarak bakilmistir. Bir
yuzyll kadar sonra Thomas de Colmar, toplama, ¢ikarma, carpma ve bélme
islemlerini yapabilen ilk bagarili mekanik hesap makinesini yaratmistir. Bunlari,
baska mucitler tarafindan gelistirilen daha da geligmis masa st hesap

makineleri izlemistir.
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1890’ yillarda su gelismeler saglanmistir:

o Kismi sonuglarin toplanmasi
e Eski sonuglarin depolanmasi ve otomatik olarak yeniden girilmesi ( Bir
hafiza iglevi)

e Sonuglarin yazdiriimas:

Bunlarin hepsi elle ayarlamay! gerektirmis ve bu o6zelliklerin

geligtiriimesindeki temel amag, ticari kullanim alanlar olmustur.

Thomas ve Colmar'in hesap makinesi, ticari uygulamalar ylziinden

baytk ilgi gérmiis ve onlari baska mucitler de izlemistir.

Babbage’in Gagi:ingiliz mucit Charles Babbage, genellikle ilk otomatik
dijital bilgisayari ortaya atan kisi olarak kabul edilmektedir. 1830'lu yillarda
Babbage kendi hesaplamalarina dayanarak aldigi kararlara gére temel
matematiksel iglemleri kullanmay! hedefleyen, analitik makine (Analitical
Engine) adini verdigi mekanik bir cihaz planlamisgtir. Babbage'in planlari modern

bilgisayarlarin temel 6gelerinin gogunu igermistir.

Bu makinenin planlari, 50 Basamaga kadar rakamlarla galigabilmek ve
pbir 1000 basamak civarinda bir depolama kapasitesine (bellek) sahip olacak
sekilde tasarlanmigtir. Yerlesik islemleri modern genel amaglh bir bilgisayardaki
her geyi igermesi 6ngortimis; buna, komutlarin sadece programlandikiar:
sirayla degil, herhangi bir sirayla galistiriimasini saglayan “kosullu denetim

gy

aktarimi yetenegi” de dahil edilmistir.

Analitik makinenin, delikli kartlari (punched card) kullanmasi ve bu
sayede farkli okuma istasyonlarina makineye giris yapilabilmesi dusuntlmustar.
Ayrica makinenin buhar gictiyle otomatik olarak ¢alisacagi ve sadece bir kisiye
gerek duyacagd 6ngortimastar.
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Ancak Babbage'in cihazi asla tamamlanmamis ve bir ylzyil kadar sonra
Babbage'in notlari yeniden kesfedilene kadar unutulmustur. Babbage'in
Analitical Engine’den 6nce tasarladidi Difference Engine (fark makinesi) adini
verdigi mekanik cihaz. 20 basamak kapasitesinde ve matematik problemlerini
¢cozebilecek bir cihaz olmasi tasarlanmigtir. 1850 ve 1900 arasinda matematik
ve fizik alaninda buytk geligmeler- yasanmis, bunun sonucunda gdzlemlenebilir,
dinamik olaylarin gogunun diferansiyel denklemler tarafindan tanimlanabilecegi
kesfedilmistir (yani, doga olaylarinin godu bir denklemle &lgulebilir veya
tanimlanabilir). Neticede bu denklemlerin hesaplanmasinin kolaylagsmasi buyik
6nem kazanmistir. Buhar gucOnin kullanimi, Gretimin, tasimaciligin ve ticaretin
gelismesini saglamis ve pek ¢ok mihendislik basarisinin yasandigi bir dénemi
baglétmlgtlr. Demir yollarinin, buharli gemilerin, tekstil fabrikalarinin ve
képrulerin yapilmasi igin gereken, agirlik merkezi, eylemsizlik momenti, gerilim
dagilimi gibi degerlerin hesaplana bilmesi igin diferansiyel hesaplamalara
ihtiyag artmigtir. Bir buhar kazanindan elde edilen guctn hesaplanmasi bile
matematiksel entegral hesabini gerektiriyordu. Bu ylzden, c¢ok sayida
tekrarlanan hesaplamalar yapabilecek bir makineye duyulan ihtiyag daha da

artmistir.

ABD’de nufusun giderek artmasi ve her nufus sayiminda daha fazla soru
sorulmasi, toplanan verilerin degerlendirilmesini giderek daha uzun bir iglem
haline getirmistir. isleme metotlarinda bir gelisim sadlanmadikca 1890 nifus
sayimi verilerinin 1900 nufus sayimindan é&nce degerlendirilemeyecegi
anlasiimigtir. Bu sorunu ¢ézmek i¢in Herman Hollerith adli bir bilim adamt; veri
isleme ekipmani geligtirmistir. Cihaz, insan mutdahalesi gerekmeden kartlara
delinerek kodlanmig bilgileri otomatik olarak okuyabilmekteydi. Bu sayede,
okuma hatalar 6nemli élglde azalmistir. s akisi artmis ve daha da 6nemlisi
delikli kartlar (punch cart) yiginlar halinde kullanilarak neredeyse sinirsiz
kapasitede bir depolama elde edilebilmistir. Ayrica farkl kart yi§inlarinda farkl:

problemler depolanarak, bunlara gerek duyuldugunda erisim saglanabilmistir.

Bu tlr makineler, glinimuz bilgisayarlariyla kiyaslandiginda, son derece
yavagtir. Ancak o zaman igin, delikli kartlar gok buyuk bir atilim olmustur.



Elektronik Dijital Bilgisayarlar: Amerikali matematikgi ve fizikgi John
V.Atanasoff ilk elektronik dijital bilgisayari gelistiren kisi olarak tarihe gegmistir.
Bu bilgisayari, ©grencisi Clifford E.Beryy'nin yardimiyla tamamlayarak,
Atanasoff-Beryy Computer (ABC)adini vermistir. Bu bilgisayarda vakum tupleri
kullaniimis ve fizikte kullanilan lineer denklem  gruplarini gézmek igin

geligtirilmigtir.

ikinci Dunya Savagi'nin baglamasi, 6zellikle askeri alanda buyuk bir
bilgisayar kapasitesine ihtiyag dogurmustur. Yeni geligtirilen silahlar igin menzil
tablolarina ve diger temel verilere gerek duyulmustur. 1942'de John P.Eckert,
John W. Mauchly ve Pennslyvania Universitesi Elektrik Muhendisligi'ndeki
meslektaslari bu is gergeklestirebilecek ylksek kapasiteli bir elektronik
bilgisayar gelistirmeye karar vermistir. Bu makine ENIAC ( Electrical Numerical
Integrator And Calculator; elektrikli numerik birlestirici ve hesaplayict) adiyla
taninmaktadir. Amerikan Ordusu tarafindan finanse edilen proje, 487.000 dolara
mal olmustur. ENIAC'in nimerik ‘kelimeleri 10 desimal basamaktan olugmakta
ve 10 basamakli iki sayiyl, her sonucu belleginde depolanan bir ¢arpim

tablosundan bularak, 300 islem/saniye hizinda ¢arpabilmektedir.

ENIAC, d6nceki kusaga ait réleli bilgisayara gére 1000 kat daha hizliyd.
ENIAC'ta 18000 vakum tupu vardi, 167 metre kareyi kapliyordu ve 180.000
Watt elektrik tlketiyordu. Bir kart okuyucuya/deliciye, bir g¢arpiciya,bir
bélucu/kareksk hesaplayiciya ve 20 toplayiciya sahipti. Bir programi olugturan
cahistinlabilir komutlar, ENIAC’in ayr ‘birimlerinde’ tutuluyordu; bunlar birbirine
bag@lanarak veri akig! igin bir ‘yol' olusturuyordu. Bu baglantilarin ve énceden
ayarlanmig islev tablolarinin ve swiclerin her hesaptan sonra tekrar ayarlanmasi
gerekmekteydi. Bu ‘baglanti deg@istirme’ teknigi son derece kullanigsizdi ve
ancak biraz genis bir bakis agisiyla ENIAC'In programlanabilir oldugu
soylenebilirdi. Her seye karsin, tasarim amacini olugturan belirli programlarin
calistiriimasinda verimliydi.

ENIAC; ilk basarih, yuksek hizli dijital bilgisayar olarak kabul edildi ve
1946-1955 arasinda kullanildi. Ancak 1971'de ENIAC’'In temel dijital
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kavramlarinin John V. Atanasoffun 1930'da gelistirdigi bir bilgisayardan
‘calindig!’ iddias! ortaya atildi. 1973’ te mahkeme Atanasoff un lehinde karar
verdi ve ilk dijital bilgisayarin babasinin Atanasoff oldugunu agikladi. Yani ilk
dijital bilgisayar ENIAC degil, ABC olmusgtur.

Sekil 1.1: ENIAC ve programlayicilar

1945-1959 yillan arasinda gelistirilen bilgisayarlar, transistorlii elektronik

lambali bilgisayarlar; Birinci Kusak Bilgisayarlar olarak adlandirilir.

lkinci Kusak bilgisayarlar, 1959-1964 yillan arasinda gelitirilen
transistorll bilgisayarlardir.

Ugtincti kusak bilgisayarlar ise 1964-1970 yillart arasinda entegre devreli
bilgisayarlar olarak yapilmistir. 90° It yillarda ise bilgisayarlar hacim olarak
kugllmus, hiz, bellek ve teknik ozellikleri bakimindan oldukga yiiksek bir

kapasiteye ulagmislardir.

Bu dénemden sonra I.B.M. (International Bussines Machine) firmasinin
urettigi PC'ler(Personal Computer - Kisisel Bilgisayarlar), bilgisayarin aktif

olarak yagamimiza girmesini saglamistir.

HERETIM KURULD
“n.c.nmﬁm ANTASYON BIZRIEZD



PC'lerin retildi§i dénemden ginimize kadar olan sUregte bilgisayar
teknolojisindeki gelismeler bas déndurtclt bir hizda cereyan etmistir. Hem
icerdigi 6zelliklerin artmasi, hem de boyutlarinin ve fiyatlarinin dusmesi
kullanilabilirligini  arttirmistir.  GUnumtzde Dbilgisayar, artik bir gok evde

neredeyse bulunmasi zorunlu bir arag olarak géraimektedir.

1.3- BILGISAYARIN TEMEL PARGALARI VE DONANIMI

Ses Karti
Ana Kart

Sekil 1.2: Bilgisayarin Donanimlarinin Goriiniisi

CD Siiriicli: Gunumiz multimedia bilgisayarlarinin vazgegilmez bir
pargasidir. Veri saklamak icin kullanilan CD’ leri okumakta kullanilir. Lazer
isinint kullanarak CD Gzerindeki izleri okur ve bunlari dijital bilgiye gevirir.
Uygun program ile bu bilgi alinir ve diger programlarin yorumlayabilecegi bilgi
haline getirilir.

Gii¢ Kaynagi: Bilgisayarin en hayati parcalarindan biridir. Calisma i¢in
gerekli olan elektrigi saglar. Uzerindeki Fan sayesinde Isinan pargalar

sogutulur.

Sabit Disk: Verilerin toplandidi bir depolama aracidir. Hard-disk olarak
da anilir. igerisinde bulunan metal plakalar ylziinden hard-disk adi verilmistir.

Cesitli markalarda ve kapasitelerde bulunabilir.



Grafik Islemcisi: Grafik karti Uzerinde bulunan grafik islemcisi,
bilgisayarin ekran Gizerinde géruntd olusturmasindan sorumiudur. Tam renkleri

ve sekilleri grafik islemcisi gizer ve yonetir.

Grafik Kartiz Ana kart Uzerine takilan grafik karti bilgisayarin

hafizasindan aldig dijital bilgileri analog bilgilere gevirir ve monitére génderir.

Ses Karti: Yine ana kart (zerine takilan ses karti bilgisayarin
hafizasindan aldig1 dijital bilgileri analog bilgilere geviri ve hoparldr veya
kulaklik gikisindan disari verir. Mikrofon veya LINE girisinden aldigi analog
bilgileri de dijital bilgiye cevirir ve bilgisayarin hafizasindaki uygun bir yere
depolar.

Ana kart: Tum bilgisayarin omurgasini olusturan pargadir. Uzerinde
degisik islemler yapan entegre devreler bulunur. Tam genisleme kartlari (ekran
karti, ses karti vb.) ana kart Gzerindeki yariklara yerlestirilir. Uzerindeki bakir

yollar sayesinde tim bilesenler birbiri ile baglantilidir.

Disket Siirticli: Strekli depolama igin kullanilan disketlerin bilgisayar
tarafindan okunup yazilmasini saglayan alettir. TUum bilgisayar bilesenlerinin
zamanla hizlanmasina ve gelismesine ragmen disket sUrGcller hig

degismemistir.

Bir bilgisayara daha yakindan baktiginizda yukaridaki resimden g¢ok

daha fazlasint gérurstintz. Bu pargalardan bazilari séyledir:

o Veri giris aletleri (Input devices)

o Merkezi veri igleme Unitesi (Central processing unit)
e Ana Bellek (Main memory)

o Cikti aletleri (Output devices)

» Haberlesme aletleri (Communication devices)
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Sekil 1.3: Bilgisayar Kontrol Uniteleri

Veri girig aletleri (Input devices): Bilgisayara veri girmek igin kullanilir,
bunlar genellikle klavye (keyboard), fare( mouse), oyun gubugu (joystick) veya

tarayici (scanner) vb. donanimlardir.

Merkezi veri igleme linitesi (Central processing unit (CPU) ): girilen

veri Uzerinde islem yapan birimdir.

Ana Bellek (Main memory): Birincil depolama (primary storage) olarak

da isimlendirilir. iki ttrltl ana bellek vardir;

¢ Rast gele Erigimli Bellek (RAM): Bir veri ile calisilirken kullanilan
¢alisma alanidir. Bu alan gegici olarak her islem sirasinda, yapilan
islemlerin yazildigi yerdir ve islem bittiginde bosaltilir.

o Sadece Okunur Bellek (ROM): Sabit bir bellektir, fabrika ¢ikisi kayit
yapildiktan sonra bilgisayarimzin her agilisinda tasidigr bilgiler okunur.
Bu bilgiler bilgisayarinizin isleyisini kontrol ederler.

ikincil Bellek (Secondary storage): Veriyi strekli bir sekilde depolamak
gerektiginde kullanilir. Bu is i¢in kullanilan tniteler disket (flopy disk), sabit disk
(hard disk), optik disk (optical disk) (CD-ROM) ve manyetik teyp (magnetic
tape) dir.
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Cikti  aletleri (Output devices): Sonuglarinizi veya verinizi
anlayabileceginiz ve saklayabileceginiz bir sekilde manyetik ortama, kagit
Uzerine veya bir ekrana aktaran birimlerdir. Bunlar arasinda ekran (screen veya

display), yazici (printer) bitan bilgisayar sistemlerinde goéralur.

Haberlesme aletleri (Communication devices): Verinizi diger
bilgisayalar ile paylagmak istediginizde kullanilan aletlerdir. Bunlarin arasinda

modem, fax-modem ve ag kablolari (network cables) sayilabilir.

Sekil 1.4: Bilgisayar Donanimlan

l.4- BILGISAYARLARIN TEMEL OZELLIKLERI

Bilgisayarin asil iglemi yapan Merkezi islem Birimi (CPU) tamamen
elektronik devrelerden olusmaktadir.

Bilgisayarda su iglemler yapilabilir:

e Girdi Iiglemleri: Bilgisayara verilerin girilmesini saglayan islemlerdir.

Programlarda kullanilan verilerin girilmesi buna bir 6rnektir.
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o Aritmetik iglemler: Carpma, toplama, gikarma, bélme, Us alma gibi asil
aritmetik islemleri yapar. Bunlardan bagka karsilastirmalarda yapabilir.
Bir bilgiyi digeriyle kargilastinr, buyuk olani v.s. tespit edebilir.

e Cikti islemleri: Girilen bilgilerin kullanilabilir hale gelmesini sadlar.

e Veri Saklama iglemleri: Program ve veriler bilgisayarda saklanarak
daha sonra istenilen zamanlarda tekrar tekrar kullaniimasina imkan
saglar.

e Saklanmis Bir Programi isletmek: Programcinin komut kiUmelerini
(Program) her defasinda yeniden girmesi gerekmez. Bir defa girince
daha sonra bu programi her zaman isletebilir.

e l[slem akisint ve sirasini otomatik olarak degistirebilir, yapilan
karsilagtirma ve verilere gore bilgisayar farkli komutlari igletebilir. Ancak

programin hacmindeki komutlari igletmez.
I.5- BILGISAYARIN KULLANIM ALANLARI

Gunumuzde bilgisayarlarin kullaniimadigi alan ve meslek hemen hemen

yoktur. Bunlarin bu kullanim alanlari asagdida 6zet olarak verilmigtir.

Evlerde: Ev butgesinin hazirlanmasi (Gelir-Giderler) , elektrik, su, telefon,
vergiler vb. fatura ddemeleri, ev otomasyonu, ev bankacilig: faaliyetleri, , audio-

-visual ve yazili iletigsim olanaklari, veri tabani uygulamalari vs. kayitlar.

Ekonomide: Ekonomik verilerin hazirlanmasi, stok, arz-talep ve pazarin
belirlenmesi, blylme hizinin hesaplanmasi, gelir-gider tablolarinin, maliyet,

ciro, kar-zarar tablolari, envanter vb. hazirlanmast yorumianmasi.

Trafik Kontroliinde: Trafik isiklarinin zamanlamasi, képr, hemzemin
vb. gegitlerin otomasyonu, yol ngen!iQiﬁin saglanmasi, trafik yogunluk haritalar
yapilmasi, trafik kazalarinin, kural ihlallerinin saptanmasi ve istatistiklerinin
¢ikariimasi, yorumlanmasi, arag, surtici vb. kayitlarin hazirlanmasi, suglu takibi
ve benzeri diger trafik islemlerinin tamamlanmasi.
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Askeri Alanda: Nukleer silahlarin kontrolt, uzay ¢aligmalar, silah, askeri
ucak, glvenlik sistemleri, askeri personel kayitlari, stratejik alanlarin ve

topluluklarin tespiti, dinlenmesi, gézlenmesi vb. casusluk iglemlerinde kullanilir.

imalatta: Uretim esnasinda kalite kontrol ve otomatik Gretim amaciyla

(Robotik Uretim). Ambalajlama v.b. amaglarla kullaniimaktadir.

Kamusal Hizmetlerde: Devlet hizmetleri, Saglik hizmetleri, Banka

hizmetleri, Planlama hizmetieri vs. hizmetlerinde kullaniimaktadir.

iletisimde (internet'te): Uzak mesafeler arasinda bilgi aligveriginde

kullanilir.

Ticaret ve Yonetimde: Muhasebe, bordro, satig, rezervasyon ve stok

Kontrolinde kullanilir.

Masa Ustii Yayincilikta: (Desktop, Publishing DTP) bilgisayarin daktilo
gibi kullaniimasidir. Bdylece; yazilan yazi ekrandan takip edilebilir, yanls
yazilan yazi duzeltilebilir, Uzerinde istenilen degisiklikler yapilabilir, saklanabilir

ve ¢iktisi alinabilir.

Ofis Otomasyonunda: Bir isletmenin veya isletmeler arasi ofis

hizmetlerinin bilgisayar araciligiyla yurttiimesidir.

Kelime islem: Yazi yazmak ve bununla ilgili islemler igin kullanilir. “Word
For Windows , Ami Pro, Windows Write, PW, WS.” yaygin kullanilan kelime
islem programlaridir (ayrintili bilgi i¢in bkz. bélum V')

Hesap Tablosu: Aritmetik islemler yapmak ve hesaplama yontemierini
(formuillerini) belirleyerek sonuca ulasmak icin kullanilir. “MS-Excel, Lotus 1-2-3,
Quatro Pro, Improve, Moonstar vs.” yaygin kullanilan hesap tablosu

programlaridir (ayrintili bilgi igin bkz. bélim V).
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Elektronik-Posta E-Mail: Mesaj goénderiimesi ve dokuman iletimi

amaciyla kullanilir.

Bilgisayarli Konferans: |ki uzak mesafe arasinda gérintuli konferans
(Telekonferans) dizenlenebilir. Gértntller, blyltk ekranlara yansitilarak daha

rahat géranmesi saglanir.

Veri Tabami Yonetimi: Her tarla bilginin istenildiginde ve istenildigi
sekilde ulasilmak Gzere duzenlendigi veri koleksiyonudur. Yaygin olarak
kullanilan programlar, MS Access, Windows Kart dosyasi, Paradox ve dBase

programidir.

Sunum; Toplanti ve konferanslarda anlatilanlarin daha etkili olmasi igin
gorsel ve isitsel sunumlara imkan verilebilir. B&ylece sunucu, anlattiklarin

bilgisayar vasitasiyla daha anlasilir ve diizenli yapabilir.

Miihendislik Uygulamalar: Muhendislerin ve mimarlarin ¢izim ve
tasarimlar igin, elektrik muhendislerinin endustriyel tasarimlar igin bilgisayar
yaygin bir sekilde kullaniimaktadir. Buna Bilgisayar Destekli Dizayn (Computer
Aided Design-CAD) denmektedir. En yaygin kullanilan program ise Auto CAD
yazihmidir. Cizim ve boyama, grafik yazilimlar, goérintu isleme, entegre
yazilimlar, multimedia (Coklu ortam), istatistik, animasyon Caniandirma), ticari

uygulamalar ve oyun igin de bilgisayar kullaniimaktadir.

Egitimde: Cagimizda bilim ve teknolojideki hizl gelismeler ekonomik
sistemi oldugu kadar egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir.
Gunumuzde bilgi, gelismis toplumlarda ekonomik gelismelerin anahtari haline
gelmigtir. Teknoloji ise egitim surecinin  gelistiriimesinde énemli rol
oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi,bilgi toplumlannin ortaya
¢ikmasina neden olmus, toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri izlemeleri ve
kendilerine uyarlamalari zorunlu hale gelmistir. Bilginin ve 6§renci sayisinin
hizla artmasi bir takim sorunlari da beraberinde getirmis, egitim sdrecinin ve
niteliginin gelismesinde ¢nemli rol oynayan yeni teknolojilerin egitim kurumlarina
girmesi zorunlu hale gelmistir (Gurol,1990,s.133). S6z konusu yeni teknolojik
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sistemlerden birisi de ,"en etkili iletisim ve bireysel &gretim araci “olarak
nitelendirilen bilgisayarlardir (Keser,1988: 7, Numanoglu,1990: 7, Akkoyunlu,
1993: 8).

Egitim alaninda, 6Jrenci sayisinin hizla artmasi, &gretmen / 6grenci
oranlamasinda ortaya gikan 6gretmen yetersizligi, bireylere 6gretilmesi gereken
bilgi miktarinin hizla artmasi igerigin daha karmagik bir hale gelmesi gibi
sorunlar ortaya gikmustir. Buna karsin editime olan talep sdrekli artmis bireylerin
egitim olanaklarindan daha fazla yararlanma istekleri bireysel &gretimi 6nemli
.hale getirmigtir. Iste gerek bilgisayarlarin, gerekse editime iliskin olarak
belirtilen bu gibi nedenlerden dolayi, bilgisayarlarin egitimde kullanimi zoruniu
hale gelmigtir. Ayrica bilgisayarlarin égrenciyi daha ¢ok gudidlemesi, yasam
boyu egitimi desteklemesi, 6gretim programiarindaki esnekligi artirmasi da
egitimde bilgisayar kullaniminin gerekgesi olarak ileri strmustir. (Alkan,1997:
18, Keser,1988: 72)

Bilgisayarlari egitim sdreciyle batunlestirme girisimleri, bilim adamlarinca
tzerinde 30 yildan fazla bir siredir calisiimakta olan bir konudur. Bu
caligmalarin bir kismi sonuglanmis bir kismi ise devam etmektedir. Bir ¢ok
durumda bilgisayarlarin okula gelisi ¢ok hizli olmus ve dikkatli bir plan yapmak
igin zaman bulunamamigtir. Ganamdzde bilgisayarlarin editimde nasil ve hangi
amag igin kullanilacagi, ulkelerin politikalarina gére dedismekte, bu konuda
hentiz yanitlanmamig pek gok soru bulunmaktadir. Bu durumda bilgisayari bir
egitim araci olarak kullanmadan énce bir takim énemli noktalarin géz éniinde
bulundurulmasi geregi ortaya gikmaktadir; ilk olarak bugiin ve yakin gelecekte
dgretilmesi gerekli konular belirlenmeli, sonra 6§retiimesi disindlen konularin
ne sekilde &grencilere aktarilacagi saptanmalidir. Son olarak da verimesi
gereken egitimin en iyi yéntemle verilebilmesi igin, giinimuzdeki ve gelecekteki
teknolojiye dikkatli bir sekilde g6z atiimasi gereklidir (Castellan,1987:22).

Bilgisayarin egitim sistemine girmesi; editim ve 6gretim sirecinde, okul
programlarinda degisiklikler ve bilgi akisina yeni boyutlar getirmis, kaliplasmis
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bilgi aktarimina dayanan egitim sistemlerinde ko&kli degisikliklere yol agmistir
(Un, 1986: 38, Turker, 1990:299, Sonat, 1986: 21, Numanoglu,1990:9).

Egitim sistemlerindeki sorunlarin ¢éziimesi dogrultusundaki disdncelerin
gunamdizde ulastigi son agsama, baska pek ¢ok sektérde oldugu gibi, sorunlarin
¢6zami igin teknolojiden ,6zellikle iletisim teknolojisinden yararlaniimasinin
kacinilmazligidir (Senig, 1993: 5). Bu amagla kosulabilecek yeni teknolojilerden
birisi olan ve ¢agimiza adini veren bilgisayarlarin editime nigin girdigine iliskin
olarak cok neden ortaya atilmigtir. Ornegdin; sosyal gergeklik, 6Grencilerin yeni
teknolajilerle donanmig olarak topluma hazirlanmalar gerektigini ileri sirerken,
mesleki gergeklik, gocuklarin teknolojik bir toplumda teknolojiyi profesyonelce
kullanabilecek gekilde hazirlanmalari gerektigini ileri sirmektedir. Pedagojik
gerceklik ise; bilgisayarlarin 6grenme ve &gretme ortamini zenginlestirecedini
savunmaktadir (Akkoyunlu,1993: 9).

Bilgisayarlar egitimde hem amag, hem de arag olarak kullaniimaktadir.
Bir amag olarak bilgisayar 6gretimi, bilgisayarlarin ne olduduyla ilgili bilgilerden,
programlama dillerine kadar oldukga genis bir alani kapsamaktadir. Bir egitim
araci olarak bilgisayarlarin egitim acgisindan Ustin yénleri  sunlardir
( Keser,1988:73 ).

o Etkilegimli bir aragtir, 6grenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini
kullanmayi égrenir.

e Buylk bir esneklige sahiptir, etkin bir pekigtiricidir, sabri sonsuzdur.

e Yaz tahtasi, ders kitabi kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk,
ses vb. ¢ok ¢esitli bildirim simgesini durgun ya da hareketli olarak
kullanabilir ve gesitli kaynaklardan yararlanabilir.

o Uygun bigimde hazirlanmis her gesit programi kullanabilir.

o Ders yazilimlarinda gok dedisik strprizlere yer vermek egitimi zevkli ve
ilgi gekici hale getirebilir.

» Bireysel 6gretimde ve grup égretiminde kullanilabilir.

e Programli égretimin dayandidi ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.
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o Odrencinin sorulara verdigi cevaplari kaydeden, istedigi ansiklopedik

sonuglari bildirebilen egsiz bir sinav aracidir ve soru da Uretebilmektedir.

Egitim alaninda bilgisayarin kullaniima sekillerine baktigimizda cesgitli
uygulamalarin oldugu g6rilmektedir. Bu uygulamalardan c¢ikartilan  ortak
dusiinceler dodrultusunda; bilgisayarlarin  egitimde; y&netim, aragtirma,
rehberlik ve danismanlik hizmetlerinde, 6lgme - dederlendirme ve 6gretim
hizmetlerinde ( &grenme- 6Jretme sireglerinde ) kullanildigt gérilmektedir
(Keser,1988: 76, Hizal, 1989: 6, Numanoglu, 1990: 10, Gunes,1991: 9, Tas¢!,
1993: 61).

Egitim arastirmalarinda kullanimini inceledigimizde; bilgisayarlarin
arastirmacilarin yararlanabilecedi en 6nemli araglardan biri haline geldigi
gorulmektedir. Arastirmacilar; konulani ile ilgili literatdrin belirlenmesi,
ara§tlrn53nln tasariminin yapilmasi, elde edilen verilerin hizli ve dogru bigimde
analizi, sonucglan grafik ve tablo haline getirimesi ve arastirma raporunun
yazilmasinda bilgisayardan etkili sekilde yarar/ahabi/mektedir (Keser, 1988: 77,
Hizal, 1989: 29 ).

Bu amaglarla geligtirilen 6zel yazilimlar (SPSS, MICROSTAT gibi) egitim
aragtirmalarinin  daha kisa slUrede kolayca tamamlanmasina katki
saglamaktadir.

- Egitim  hizmetlerinin ybnetiminde  bilgisayar kullaniimas! ile egitim
kurumlari * yéneticilerinin alacaklari kararlarin sadlikli verilere dayanmasi,
kurumun daha akilci ve verimli bir bigcimde yénetilmesi saglanmstir. Egitim
kurumlarinda  bilgisayarlardan, 6grenci kayitlarinin yapiimasi, ders dagitim
gizelgelerinin  hazirlanmasi, sinavlarin  ddzenlenmesi, sonuglarinin
dederlendiriimesi, 6gretmenler arasinda gérev dadiliminin yapilmasi, ders
planlarinin hazirlanmasi, derslik ve laboratuarlarin ddzenlenmesi amaciyla
yararlanilmaktadir. Bunlarin yaninda, personele iliskin kimlik, degerlendirme,
hizmet, kadro, aylik yan &deme, plan; bitge, ayniyat, muhasebe, bordro
i§/eMIefi, kuruma iliskin arag-gerec kayitlarinin tutulmasi gibi isler daha kisa
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strede dogru ve eksiksiz olarak . gergeklestirilebiimektedir (Keser, 1988: .78,
Hizal, 1989; 30, Numanoglu,1990: 11).
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BOLUM II

BILGISAYARIN COGRAFYADA KULLANIMI
I1.1- BILGISAYARIN COGRAFYADA KULLANIM ALANLARI

Egitim ve Ogretimin her alaninda aktif olarak kuilaniimaya basglanan
bilgisayarin, cografyadaki kullanim alant oldukga genigtir. Bilgisayarin
“cografyadaki baslica kullanim alanlari sunlardir;

e Cografya arastirmalari
e Cografi Bilgi Sistemleri (CBS) ve Uzaktan Algilama (Remote Sensing)
e Cografya 6gretimi

o Cografi bilginin élgtlmesi ve degerlendirilmesi
I.1.1- COGRAFYA ARASTIRMALARI

Bilgisayar, cografya arastirmalarinda; literatur tarama, arastirmanin
tasarimi ve arazi ¢alismalarinda yardimei bir gérev Ustlenir. Ayni konuya iliskin
literatlr, bilgisayara depo edilir. Arastirmaci istedigi anda bu literatirden
faydalanma olanagi bulur. Bilgisayarin egitim arastirmalari alaninda diger
katkisi arastirmanin tasarimi alanindadir. Bilgisayar yardimiyla, cografya
arastirmacisi, arastirmanin niteligine uygun tasarima karar verebilir. Tum
bunlarin diginda, belki de bir cografya arastirmacisi igin en énemli veri toplama

yéntemi olan arazi ¢aligmalarinda bilgisayarin kullanim alani oldukga genistir.

Bilgisayar, arazi koordinatlarinin, ytkseltisinin vb. él¢imlerin hatasiz elde
edilmesi, hava fotograflari yardimi ile arazinin yapisinin vb. ézelliklerinin tespit
edilmesi, arastirma yapildiktan sonra aragtirma bulgularinin analizinde,
yorumlanmasinda, haritalanmasinda ve Ug¢ boyutlu géruntistinin alinmasinda,
etkin olarak cografya arastirmacisinin hizmetindedir. Cok uzun zaman alacak
ve yorucu olan bu isleri bilgisayarda bulunan analiz programlari aracilidiyla

(SPSS, Idrisi vb.) kisa zamanda sonuglandirmak mimkin olmaktadir.
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Teknolojinin  hizli gelisimi ile beraber dunya literatUrlerini tarama
bilgisayar yardimiyla yapilabilmektedir. DUnyanin en buyutk veri bankasi olarak
nitelendirilen Internet sayesinde dinya Gzerindeki resmi kurumlar, ticari
kuruluslar, askeri kuruluslar ve akademik kuruluslardan faydalanilabilir. Ozellikle
arastirmacilarin ihtiyag duyduklari kaynaklari, dinyanin herhangi bir yerindeki

Internet’ e bagli olan kitiphanelerden edinmeleri giinimtzde mumkanddr.

II.1.2- COGRAFi BILGI SISTEMi (GEOGRAPHIC INFORMATION
SYSTEM) VE UZAKTAN ALGILAMA

COGRAFI BILGI SISTEMi : Cografi bilgi sistemleri (CBS) belli bir konum
ve bigimi olan nesnelere ait grafik ve grafik olmayan bilgilerin toplanmasi,
depolanmasi, islenmesi, analizi ve gésterimine yénelik donanim, yazilim ve islem
bilesenlerini  bdtinlesik olarak igeren bilgi  sistemleridir. Diger deyisle;
koordinatlara sahip verilerin analizlerine olanak saglayan bilgisayar destekli bir
teknolojidir (BANK ve TASTAN, 1993:5). Cografi Bilgi Sistemi (Geographic
information System), genel bir ifade ile mekana bagl veri, bilgiye dayall

depolama ve analiz metodolojisi olarak tanimlanabilir.

Ik cografi bilgi sistemleri uygulamalari 1960' I yillarda baglamistir ve
cografi bilgi sistemlerinin kullanim alanlan batin dinyada hizla artmaktadir. Yakin
gegmiste Avrupa'daki ilk uygulamalar arazi kayit sistemleri ve gevreyle ilgili veri
tabanlarinin olusturulmasiyla ortaya gikmistir (Cevre koruma, atiklarin kontrol().
Bununla birlikte 1980'li yillarda ingiltere cografi bilgi sistemlerindeki harcamalarinin
en blUyUk kismini Glkenin topografik yapisinin belirlenmesi ve arazi kullanim
sistemlerinin olusturulmasina ayirmistir. Kanada mevcut orman alanlarini
belirlemek ve gelecege y6nelik planlar yapmak amaciyla Orman Bilgi Sistemi
uygulamasini gergeklestirmisti. Aymi sekilde Cin ve Japonya'da cevresel
degisimlerle ilgili modelleme g¢alismalari yapmislardir. ABD Sayim Burosu ve
Jeolojik Arastirma Merkezi (USGS) cografi bilgi sistemleri teknolojisini TIGER
(Topologically Integrated Geographic Encoding and Referancing Database)
projesinde kullanmiglardir. Bu amagla ulagim aglarinin belirlenmesi igin yapilan
¢ahismalari 1990 sayiminda sayisal ortamda kullanmislardir.

(1P
N saakez]
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Cografi Bilgi Sistemi (Geographic Information System) Metodolojisi:
TUROGLUna gore; dogadaki butiin unsurlar zamana bagh olarak evrim
gecirmektedir. Yani, yer yazinuin hava, kara ve su ortamlarindaki mevcut dogal

déngusu ile ilgili buttn unsurlar bir degisim stirecinden gegmektedir.

CBS ile mekana bagli degisimler sorgulanarak, genis bir zaman dilimine
bagli olan veri ve bilgilerin farkli yéntemlerle (Raster, vektér veya karisik
sistemler olabilir.) depolandigi, bunlara ait goérintilerin Gretildigi ve istenilen
zaman sikliginda guncellestirildigi, cakistirma, karsilagtirma, birlestirme ve
detaylandirma imkanlari ile analizlerinin yapiimasi imkanini sunmaktadir. Ayrica
Pratiklik, zamandan tasarruf, minimum hata payi ve yapilan ¢alismalarin degisik
calismalar igin déndstarilerek kullanma imkaninin saglanmasi gibi kolayliklar
saglar (TUROGLU, 1990:3).

Vektér
Veri - Bilgi Toplanmasi |[<——> Raster
Karigtk
Jj Hava Fotolari
Uydu Goriintiileri

Veri - Bilgi Giris Sistemi

!

Arazi Gozlemleri
Diger Dokiimanlar

Bilgi Giris Ytntemleri

]

Sayisallastiric
Optik Okuyucu
Manuel (Elle Giris)
Kopyalama
Cevirim

Analiz

!

Analitik Yontem

Veri —Bilgi Girisi

Amaca Bagli Haritalama
Mesafe, Alan, EGim ve
Degisim Hesaplari

Sonug

Gorianti(2D veya 3D)
Sayisal Degerler
Text Dokiiman

Tablo Il.1: Cografi Bilgi Sistemi Metodolojisi (TUROGLU, 1990:3)
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Arastirmada; veri toplama,analiz ve degerlendirme agisindan cografi Bilgi
sistemi metodolojisi ile cografi ¢alismalarin birbirleriyle uygunluk gésterdigdi ve
iki metodoloji arasindaki benzerligin cografyada ki kullanimini yayginlastirdigi
sonucuna variimistr. TUROGLU' na gére; CBS  metodolojisinin isleyisi
(Tablo:1l.1) * deki gibidir.

Cografi Bilgi Sistemlerinin Kapsam ve Ozellikleri: CBS, calisma
alanlan bir sekilde tablo 11.3.’deki faktorlerin bir veya birkagi ile iligkili olan her
bilim dali veya meslek grubu tarafindan kullanilabilir.

CBS (GIS) ile ilgili aragtirmalar sonucunda farkli alanlardaki
kullaniminda metodolojinin degismedigi ancak, kullanim alanina bagl olarak;

veri, bilgi girisi ve depolama — analiz yontemlerinin degisiklik gdsterdigi

anlasiimistir.

SORGULAMA | CEVAP IGERIGI CEVAPLAMA SUNDUGU IMKANLAR
YONTEMLERI

Ne Tammlama Haritalama Gelisimin izlenmesi

Nerede Mekan 3 boyutlu goriint Analiz

Ne kadar Miktar Text dokiiman Planlama

Ne Zaman/dir | Zaman/Araligi Veri analizi Yonetim

Nasil Sebep Depolama Tasarruf(zaman,emek,vb)

Tablo Il. 2: Cografi bilgi Sisteminin kapsam ve 6zellikleri (TUROGLU, 1990:4 )

CBS' nin Elemanlari: Tanimlardan da anlasilacagi Uzere, cografi bilgi
sisteminin kurulabilmesi igin gerekli olan elemanlart: yazilim, donanim,veri
tabani, ybntemler ve insanlardir. Donanim, yazilim ve veri elde etme ile ilgili
teknolojiler batida hizla gelismekte ve ydntemler yaygin ve etkin kullanimla
kurumsallagmaktadir. Tum bu teknolojileri transfer ederek uygulamak ve
geligtirmek mUmkUndur. Ancak, sistemin basarisinda en énemli faktdérin; bu
teknolojileri kullanacak personel ve yoneticilerin egitimine badl oldugu tespit

edilmistir.
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insanla

Sekil ll. 1: CBS’nin elemanlan

Aragtirma verilerine goére; Cografi bilgi sistemleri iki, dogrultuda gelisme

gbstermektedir:

e VEKTOR CBS, burada mekansal veriler nokta, cizgi ve gokgenlerden
olusan harita elemanlar ile tanimlanmistir.
e GRID (RASTER) CBS, mekan Gzerindeki verilerin duzenli dizilmis

karelere aktarilmasi ile olusan sistemlerdir.

Vektér Cografi Bilgi Sistemi: Bilgisayarli kartografya sistemlerinin
6tesinde bir geligme gdstererek, yakin zamanda miukemmel yapiya kavusan bu
sistemler; cografi veriler, mekansal ve tarifsel olmak Uzere iki tip veri grubunu
kapsar. Bu modelin temelinde, her biri, nehirler, yollar, jeolojik olusumlar, buyik
toprak gruplari, orman turti, yerlesmeler gibi cografi bilgiler ve &zelliklerden
olusan verilerin birbirinden bagimsiz olarak tanimlanmis tabaka veya kapsamlar
olarak, soyutlanmasi bulunmaktadir. Cografi veri tabani; ¢ok sayida kullanicinin
birden gok amag icin kullandigdi ve paylastigi, mekansal ve birbiri ile iliskili olarak

yorumlanabilen, veriler batunadur,

Cografi Bilgi Sistemlerini teorik yapidan gikarip, gergek hayatta yaygin
kullanim ile gelistiren, ARC/INFO veri y6netim sisteminin temel birimi “harita
kapsamidir”. Burada kapsam, noktalar, gizgiler, cokgenler, etiketler, aciklama
yazilari ve koordinat igaretleri gibi grafik elemanlarin toplandigi bir batindur.
Sistemde bu elemanlarin her biri igin Gg turl veri kaydedilir. 1) elemanlarin

koordinat adreslerini tanimlayan “geometrik veri”, ll) elemanlar arasindaki
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ag (network) iligkisini tanimlayan “topolojik veri” ve lll) her &zelligin

swe 3

karakteristigini tamimlayan “nitelik verisi”.

Grafik Yer Tablosu

Sekil ll. 2: Vekttr Cografi Bilgi sistemi

Raster Cografi Bilgi SiStemi: En basit raster veri yapilar bir dizi grid
hucrelerinden olugur. Her grid hiicresi bir sttun ve sira numarasi ile isimlendirilir ve

haritalanacak nesnenin tipi ya da degerini simgeleyen bir sayiy1 icerir.

Cografi Veriler

R

s, DTIREFLER

ARAZL BLIL

SO LLAR

PARSE L.

Sekil Il. 3: Raster Cografi Bilgi sistemi
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Raster yapida bir nokta bir tek grid hucresi ile temsil edilir. Bir ¢izgi verilen
y6ne uzanan komsu hiicrelerden, bir alan ise bir araya toplanan komsu htcrelerden
olusturulur.

Raster yapida cografi uzay, diz ylzey olarak dikkate alinir. Her piksel veya grid
hiicresi arazideki bir kare parsel ile birlik olusturur. Raster verinin ayirim gtct veya
Olcegi veri tabanindaki hicre boyutlari ve yeryUzindeki gergcek hicre boyutlan
arasindaki iligki tarafindan tayin edilir.

Raster gériinti islemede genelde temel bir diger ézellikte haritalarin (st
uste galistinimasidir. Raster de her hicre iki boyutlu bir diziden olusmakta ve bir
numara almaktadir. Degisik cografi nesneler (st ste ¢akistirma olarak bilinen

Cartesien dizilerinin bir seti olarak ta temsil edilebilirler.

Ust gakistirma kavrami (topografya, toprak, nehirler ve yollar). Ug boyutiu
diziimde kullanilan kotlama. Raster programda her harita katmandaki her bir
hicre veri tabaninda bagimsiz bir birim olarak kabul edilir ve degerler arasindaki
iliskiler tek bir hiicrede karsilastiriir ( BANK ve TASTAN, 1993:19).

Cografi Bilgi Sistemlerinin Kullanim Alanlan: Arastirma sonuglart;
GiS'in sahip oldugu 6zellikler nedeniyle, cografi calismalarda kullanilabilecek
en etkili bir yéntem ve arazi kullanim potansiyelinin ise, kapsami icindeki en

Onemli bélumlerden biri oldugunu gdstermektedir.

GIS ile herhangi bir sahada arazi potansiyeli ile arazi kullaniminin
karakteri (Kullanim tard, dagihisi ve devamliigi gibi hususlar) konunun &zel

dikkat ve caligmaya ihtiyag duyan yénlerini olusturmaktadir (TUROGLU,
1990:3).

Varilan sonuglara gére arazi kullanim potansiyelinin belirlenmesi;
herhangi bir cografi mekanda zamana bagh olarak, meydana gelen
degisimlerin, CBS metodolojisi kullanilarak kolaylikla tespit edilmesini
saglamaktadir. Ornegin; belirli zaman araliklariyla cekilmis hava fotograflari

yardimiyla herhangi bir kentin hangi yénde gelistidi, kentin blyumesinin bitki
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ortistinde yarattigi tahribatlar, gelismeyle ortaya ¢ikan gevresel sorunlar{n
ortaya g¢ikariimasi mumkindar. Tablo: || =3’ te TUROGLU, Arazi kullanim
potansiyelinin belirlenmesinde etkili olan faktérler arasindaki iligkiyi ve CBS
metodolojisinin uygulanmasinin ortaya ¢ikardigi sonuglari vurgulamaya
calistig1 gértlmektedir.

ARAZI POTANSIYELI

Morfolojik Ozellikler
Litolojik Ozellikler
Arazi Kullanimi Hidrografik Ozellikler
Klimatik Ozellikler

<}j7 J{) Morfodinamik Ozellikler

Insan Ihtiyaglan

Zaman Degiskenine Bagh

CBS Metodolojisi - e Ne
e Nerede
e Ne kadar

e Nezaman

Yanliglar
Biskler
S —>- Oneriler

Sonug

Tablo Il. 3: CBS Metodolojisi lle arazi Kullanim Analizinin Ozellikleri
(TUROGLU, 1990: 6)

Cografi bilgi sistemlerinin baslica kullanim alanlan suniardir;

1- Bilgisayar destekli harita iiretimi: Cesitli 6zelliklerde cizgisel harita Gretimi,

guncellestirme, genellestirme, gélgeleme, edim, bakis haritalarinin Gretimi.

2- Envanter ¢aligmalan: Orman sahalarinin envanteri, maden sahalari, tarim

sahalari, hayvancilik, su, petrol kuyulari, mesiek envanteri ve dagilimlari (meslek
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gruplarinin kent igindeki dagilimiar), kent igi taginmaz envanteri, emlak vergisi
takibi, altyapi tesislerinin envanteri.

3- Hizmet aglan: Su, kanalizasyon, elektrik, havagazi, dodalgaz, telefon, ulagim

ve enerji gibi aglar, toplu ulagim agi analizi.

4- Miihendislik hizmetleri: Yol a1 planlamasi, sulama ve drenaj, hacim

hesaplan, rezerv hesabi, iletisim ag! analizi, baraj planlama.

5- Bilgi sistemleri: Sehir, tapu-kadastro ve arazi bilgi sistemleri, yap! ruhsatlar,
kontrolstiz yapilagsmanin 6nlenmesi, yapilarin hava fotografi veya uydu
gorantiileri ile izlenmesi, imar plantarinin yapimi,

6- Egitim : Cografi bilgi sistemlerinin veri depolanmasi, veri analizi , verilerin istege bagh
olarak, farkli niteliklerde sorgulanabilmesi ve sorgulamalardan elde edilen sonuglarin
bilgisayarda ki veya Ug¢ boyutlu bigimlerde gorintllenebilmesi, yorumlanabilmesi gibi
ozellikler egitim alaninda, bu sistemin aktif olarak kullaniabilmesini saglarmistir.

Aragtirmaya; sistemin egitim alaninda CBS’nin nasil kullanilabilecegini émeklemek
amaclyla, Ali ULUGBAY'n ‘Tirkiye Cografyasi Dersi igin Uygulama Calismalar”
projesinden bir bélum eklenmistir (Bkz. Ek: 2). Bu galismada 6gretim kurumlarinda
okutulan ‘Turkiye Cografyas)’ dersi esas alinmis olup, projeﬁin ana amaci bir
¢ok alanda kullanilmaya baslanan cografi bilgi sistemlerin, bilgisayar destekli
egitim konusunda da kullanilabilecedini gdstermektir.

Caligsma, bilgisayar destekli egitim konusunda 6rnek olarak hazirlanmig
olmasina ragmen, program igerisinde &gretim teknikleri kullanilmis ve égrenci
davraniglarina yénelik incelemeler yapiimigtir.
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R

Tablo Il. 4: Cografi bilgi Sisteminin kullanim alanlan

Tiirkiye’ de CBS ile Galisan Kurumlar

Arastirmada elde edilen gére; GuUnumuzde cografi bilgi sistemleri birden
fazla alanda kullaniimakta, Turkiye'de ise yaygin olarak kullaniimamasina
ragmen bazi kamu kurum ve kuruluslarinin, ¢alismalarinda bu sistemden
yararlandigi tespit edilmis olup, yerel yénetim, planlama, parselizasyon, kamu
guvenligi ve gevreyle ilgili ¢alismalarinda cografi bilgi sistemlerini etkin olarak
kullanmaktadirlar. Diger yandan hizli nifus artisina paralel olarak mekan
kavraminin 6énem kazanmasi, do@al kaynaklarin tahmini ve yo6netiminin

gerekliligi CBS ‘yi 6n plana gikarmistir.

Turkiye'de CBS ile galisan kurum ve kuruluslardan bazilari sunlardir;

.. YORSEKOERET M KURULD
DOKTMANTASY 2N ERKRZE]
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e Ankara Belediyesi

o Bursa Belediyesi Kent Bilgi Sistemi

¢ Devlet Su Isleri Genel Mudarluga

¢ Emniyet Genel Muduriugu

o Geographical Information System Studies At The State Institute Of
Statistics Of Turkey GIS And Remote Sensing

e Maden Tetkik Arama Enstitist

o T.C. Bagbakanlik Denizcilik Mustesarhigi

e T.C. Bagbakanlik Devlet Meteoroloji Isleri Genel Muduriug

e Tanm Bakanligi Tagem Tarimsal Aragtirmalar Genel Mudarlaglu Cografi
Bilgi Sistemleri Ve Uzaktan Algilama Arastirma Merkezi

e Harita Genel Komutanhgi

UZAKTAN ALGILAMA (REMOTE SENSING): Uzaktan algilama kelime
anlami olarak cisimlere fiziksel temas olmaksizin, o cisimlerden bilgi toplama
bilimidir. Gézle yapilan gézlemler de bir gesit uzaktan algilamadir. Modern

uzaktan algilama ¢alismalarinda, agirtikli olarak uydular kullanilmaktadir.

Uydu goéruntaleri ve uzaktan algilama teknolojisi, uydularin gelisen
mekansal ¢6zimleme glgleri ve yazilimlarin kabiliyetleri ile gunlik hayatin igine
girmis bulunmaktadir. Onceden beri uydu géruntileri ¢zellikle arazi 6rtast elde
etme, siniflandirma gibi iglemlerde kullanilirken, artik neredeyse hava
fotograflarinin  yerini almaya baslamistir. Uydu géruntaleri ile hava
fotograflarinin  iglenmesindeki en buytuk farkhilik, uydu géruntllerinin
islenmesindeki kolaylik ve geometrik dogruluktur. Bunun nedeni uydularin
ugaklardan gok daha ylksekten algilama yapmalaridir. Béylece gérinttlerde
daha az geometrik bozulma meydana gelmektedir. Ayrica uydu géruntileri
sadece siyah-beyaz veya sadece gorunur dalga boyunda bilgi icermemekte,
elektromanyetik spektrumun degisik bélgelerinden ( kizilétesi, termal, vb.) bilgi

tagidigi icin yer ylz( hakkinda daha detayl bilgi icermektedirler.

1972 yilinda ilk Landsat (ERTS) uydusunun firlatiimasi ile uzaktan algilama
teknikleri CBS igin ¢ok etkin bir veri kaynag: haline gelmistir. Uydu
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goriintilerinin esas kullanim amaci, bir kerede ¢ok biyik alanlara hakimiyet,
icerdigi dedisik spektral araliklarla yerylzi hakkinda degigik veriler toplanmasi
ve gincel verilere kolay ulasimdir. Su anda Diinya’ da uzaktan algilamada
kullanilan baslica uydular; Landsat 5 ve Landsat 7, SPOT, IRS1-C ve IRS1-D,
NOAA gibi uydulardir. 1999 yili sonlarinda firlatilan en yeni uydu ise IKONOS
uydusudur. Asadidaki tabloda gunumizde kullanilan uydularla ilgili bilgiler

verilmektedir.
Landsat 7 | Landsat 7 | IRS1-C IRS1-C IKONOS IKONOS
ETM Pan LISS3 Pan mMs Pan
Cdziimleme | 30 Metre 15 Metre 23 Metlre 5.8 Metre | 4 Metre 1 Metre
Band Sayisi | 7 1 4 1 4 1

Tablo lll - 4: Uydulan ¢6ziimleme Gzellikleri

Géraldaga gibi degisik spektral bandlar ve degdisik ¢éziimleme guglerine
sahip uydular bulunmaktadir. Band sayisi ve ¢éziimleme tiplerine gére kullanim
amagclar da degismektedir. Ornedin IRS1-C LISS3 gérintisi sahip oldugu 4
spektral bandla arazi értist ¢alismalarn igin ideal ve 6lgek yaklasik 1:35.000
dir. Pan gdérintileri ise siyah-beyaz, 5 metre ¢ézimlemeli olup, digcek 1:12.500’
e karsilik gelmektedir. IKONOS Pan gérintist ise siyah beyaz bir gérinti olup
ozellikle yerlesim alanlari ile ilgili planlama ve degisim izleme ¢alismalarinda
kullanilmaktadir ve 6lgek yaklasik 1:2400° dir (BANK ve TASTAN, 1894: 8).

Uzaktan Algilamanin Kullanim Alanlar

e Veri géruntileme

o Geometrik dizeltme

e Goruntd siniflandirma
e Harita ¢iktisi Uretimi
¢ Ucg boyutlu analizler

¢ Grafik modelleme

e Vektodr veri Uretimi ve entegrasyonu
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Uzaktan Algilama Grubunda Yapilan Galigsma Ornekleri

Cografi Bilgi Sistemleri Ve Uzaktan Algiiama Sistemlerinin iletigim
'Alaninda Kullanim

lletisim alaninda cografi bilgi sistemleri ve uzaktan algilama yontemleri

kulianilarak yapilan galigmalar, su anda tim dinyada uygulanmaktadir. Bu
uygulamalar ;

e Telsiz iletisimde antenlerin ve vericilerin en uygun yerlerinin belirlenmesi,
o Kapsama alanlari analizleri,

e Frekans planlama,

o lletisim trafigi planlama ve destek hizmetleri gibi konulari icermektedir.

Cografi bilgi sistemleri (GIS) ve uzaktan algilama yontemleri ile
gerceklestirilen iletisim projelerinde degisik verilerden faydalaniimaktadir. Bu
verilerden en énemlileri ylkseklik verileri ve uydu gérintuleridir. (Sekil 11.4)

Sekil I1.4: Tiirkiye ve Komsular Sayisal Yiikseklik Modeli bir alana verici
kurulabilmesi i¢in o alanin &ncelikle yiikseklik modelinin haritalanmasi
gereklidir (islem Miih. Hizmetleri ).
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Sayisal ylkseklik modeli topografik haritalardan elde edilen ytkseklik
bilgilerinin bir ylzey modeli haline getirilmis halidir. Bu veride bulunan her bir
gérantl elemani (piksel) x ve y koordinatlarinin diginda birde o koordinata ait
yukseklik bilgisini tagimaktadir.

Gunumizde gelisen uydu teknolgjisi ile galigilan araziye ait analizlerin
yapilmasi son derece kolaylasmis ve hassaslagmistir. Uydu goéruntileri
Sekil: 1.5, 1.6 ve I.7'de oldugu gibi, elektromanyetik spektrumun degisik
boélgelerinden aldiklart yansima degerleri ile araziye ait pek g¢ok veri

tagimaktadirlar. Ayrica gitgide gelisen mekansal ¢ézimleme gugcleri ile de 6lgek

olarak hava fotograflarini aratmayacak duruma gelmislerdir.

Sekil I.5: Landsat TM gdriintiisii Istanbul 30 metre ¢6ziimlemeli (islem Miih.Hizmetleri)



Sekil I1.7: Istanbul 1 metre ¢6ziimlemeli IKONOS gériintiisii (islem Miih.Hizmetleri)
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GIS teknikleri yardimiyla yukseklik verilerinden ve (zerine oturtulan uydu
goruntlerinden Gretilen projelerde uygulama yazilimlari da blydk 6énem
tagimaktadir. Sekil: 1.8 ve 11.9'da gérildagu gibi, ézellikle kablosuz iletisimde
vericiler igin en uygun yerlerin belirlenmesinde hem yukseklik verilerinin, hem

de arazi 6rttsu bilgilerinin énemi bulunmaktadir. YUkseklik ve arazide bulunan

yapilar, vericinin kurulacagi yeri etkilemektedir.

Sekil I1.8: Istanbul perspektif uydu gériintiisiinden, ARCwiev uygulama yazilimi yardimi
ile vericinin i¢in en uygun yer tespit edilebilmektedir (islem Miih.Hizmetleri).
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Sekil 11.9: Uydu gériintiisiinden elde edilen [stanbul arazi 6rtii haritasi

(islem Miih.Hizmetleri)

Sekil: 1.10 ve Il.11'de goruldugu gibi, yerleri belirlenen vericilerin
kapsama alanlari sayisal ylUkseklik verisinden yararlanarak, kapsama alaninin
hem iki, hem de Ug boyutlu gértntuleri elde edilebilir.

Cografi bilgi sistemleri yardimiyla bir vericiden yayilan sinyallerin gig
durumlary, vericiden uzaklasilan her nokta igin ayri ayri hesaplanabilmektedir.

Bdylece alan icin es siddet egrileri ve frekans haritalamasi yapilabilmektedir.
(Sekil: 11.12)
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" Sekil I1.10: Istanbul perspektif gériintiisii iizerine yerlestirilmis verici modelleri
(islem Miih.Hizmetleri)

Sekil Il. 11: Bir vericinin frekans haritalamas: (3 boyutlu gosterim). Kullanici ihtiyaglar
ve kolay analizler igin uygulama yazilimlaninin geligtirilmesi oldukg¢a &Gnemlidir.
(islem Miih.Hizmetleri)
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Sekil I1.12: Bir vericinin frekans haritalamas:! "2 boyutiu gésterim” (islem Miih.Hizmetleri)

Ozetle séylemek gerekirse, bu tur ¢calismada, yukseklik verileri ve uydu
goéruntileri agirlikh olarak kullaniimaktadir. Gelistirilen uygulama yazilimi ile,
telefon kullanim trafigi ve hat kesilmesi analizlerinin yani sira telefon
abonelerine alternatif noktalardan hizmet verilmesi projelendirilmektedir.
Yukseklik verileri ile vericilerin, hizmet verdigi ve veremedigi alanlar tespit
edilebilmektedir. Hizmet verilemeyen alanlara iletisimin nasil gétirilecegi analiz
edilmektedir. Uydu gérantaleri, en glncel arazi értistnun elde edilmesinde ve
U¢ boyutlu gortntilerin olusturuimasinda kullaniimaktadir. Ayrica hizmet alan
alanlarda yasayan n(fusun; yas ortalamasi, gelir seviyesi gibi demografik
veriler de elde edilerek, abone bilgileri ve potansiyel pazarlama alanlari ortaya
cikariimaktadir.
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Adres Programii: Adres programi kisilerin adres, iletisim ve kurum, gérev
bilgilerini tutan, bunlar tizerinde sorgu dahil tim islemlerin gergeklestirebildigi,
“YERLESIM - KURUM" veri tabanlaryla entegrasyon halinde galigan bir
yardimct yazilimdir. Birden ¢ok kullanicinin kullanabildigi yazilimda, kullaniciya
6zgU bazi temel yardimci araglarda gelistirilmigtir. Bunlar arasinda kendisine ait
grup tanimlari, kisiye ait 6zel notlar, mail génderme, iliskili kisi tammlar
gdsterilebilir. Bunlarin yaninda sabitler, rapor alma, kullanici haklari tanimlama
ve GIS ile entegrasyon islemleri yapilmaktadir Sorgulama en Ust dizeye
¢ikarilmig, form Gzerindeki tim veri giris alanlarindan sorgulamanin yapiimasi

T S e TR

o

sekil 11.13: CBS ile Adres Belirleme; harita iizerinde tanimlanan adreslere erismek
miimkiin olmaktadir (islem Miih.Hizmetleri).

Adres formunda yeni kayit ekleme, kayit Gzerinde degisiklik yapma,
silme, sorgulama gibi islemler yapilir. Yaziimin temel fonksiyonlarinin
uygulanmasini  saglayan islemler formunda, uygulama blok tabanl
dustnalduginden her blok gegislerinde uygun butonlarin kullaniimasi saglanir.
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Tanimlanmig olan adres bilgilerine ait grafik veri (sayisal harita verisi)
bulundugju takdirde CBS ortamda harita Gzerinde tanimlanan adrese erismek
mumkin olmaktadir. Sézel ve grafik veri tabant iligkisi mevcuttur. Tanimi
yapilmig olan adres bilgisi Arcview ortamdaki sayisal veri (izerinden mekansal
olarak sorgulama yapilabilmekte, kullaniciya sunulabilmektedir. Sorgu tek kayit

bazinda veya tum kayitiar tzerinden mumkun olmaktadir.
I1.1.3- COGRAFYA OGRETIMI

Cografya o6gretimi konusunda vyapilan arastirmalari degerlendiren
DOGANAY’a gore, ortadgretimde nigin ve hangi ilkelere bagll kalinarak

cografya egitimi yapilir? sorusu Gzerinde herhangi bir géris belirtiimemektedir.

Cograya, bugiin bazi aydinlar arasinda bile dag, ova, k6y, kent, irmak,
Ulke, bagkent adi ezberleten bir ilim yani tasvire dayanan ezbere bir ilim
seklinde degerlendirimektedir. Cografya sistemli, metotlu, ileri sdriilen bilimsel
kuralli, birbirini destekleyen fakat kurallara bodulmus bir yigin olmaktan uzak bir
bilimdir. Cografya 6gretiminde kurallarin kavratiimasi mutlaka ezbercilikten uzak
distnce yaklasimlan dzerine temel edilmelidir (DOGANAY 1993:17).
Cografyada bilgilerin 6grenilmesi bilgi tirlerinin hepsi ile yakindan ilgilidir. Klasik
cografya 6gretiminde; anlatim, soru-cevap, problem ¢dézme, gésteri, gezi-
gbzlem ve deney metotlari kullanilir. Klasik cografya dgretiminde 6gretmen en
énemli unsurdur. DOGANAY'a gore; cografya 6gretmeni, bir ders saati
boyunca hep konusan biri degildir. O yerine gore konusmasini keserek sekil
¢izen, konuya gére ¢izim yaptiran uygulayici bir meslek erbabidir. Klasik olarak
cografya &gretimini bdyle tanimlamak mUmkandir. Suphesiz  cografya
6gretiminde haritalar, atlaslar, kureler, maketler, 6nemli bir yere sahiptir.
Cografya &gretimin amaglarina ulasmasi icin derste b(tin bunlardan
faydalanilmasi gerekmektedir. Fakat bunlardan harita, atlas, kire ve maketlerin
bulunmasi, taginmasi, saklanmasi oldukga glgtur. grafikler, diyagram, profil,
kesit ve tablolarin ise ¢izimi hem zor hem de derste olduk¢a uzun bir zaman
almaktadir. Klasik ogretimde karsilagilan, butun bu guglukler, cografya

6gretiminin amacina ulagmasini engellemektedir. Bu guin egitim hizmetlerinde
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kullaniimaya baslanan bilgisayar, batin zorluklari degilse bile, buyik bir
kismini ortadan kaldirmigtir.

Bilgisayarlar, cografya derslerinde etkili bir &gretme araci olarak
kullanilabilir. Sézgelimi, “llimiz ve Bélgemizin Yer sekilleri” adli konunun hedef
davraniglart kazandirtlirken, programli bir egitim uygulanabilir. Bu tor
programlarda yer y(zU sekilleri bilgisayar ekraninda 6grenciler tarafindan
gdézlenebilir. Pek gok toplumsal olgu bilgisayarda yeniden dUzenIenebilir..Olam
sonuglar kestirilebilir. Sinifta veriler, olgular, olaylar, yerytzu sekilleri, kentler,
yonetimle ilgili 6zellikler ve benzeri, bilgisayar tarafindan tium &grencilere
sunulabilir.

Bilgisayarli 6gretimin amaci beceriyi kalici hale getirmek ve bu becerileri
gelistirmektir. Bilgisayar, 6gretmenin bir takim rutin islerden kurtulmasini,
zaman kazanmasini, dlzenli ve rahat galismasini saglar, Bdylece &gretmen

derse daha kolay hazirlanabilir.

Bilgisayar destekli cografya égretiminde, bilgisayarin édretme sirecinde
dgretmenin yerine gegecek bir unsur degil, sistemi tamamlayici, gugclendirici bir
ara¢ olarak girmesi esas alinmalidir. Bilgisayarin cografya ogretiminde

kullaniimasinin getirdigi yararlar soyle siralanabilir;

e Haritalar, atlaslar, kireler, maketler gibi tasinmasi, bulunmasi ve
yapllmast gug ders elemanlarini bilgisayarda olusturmak oldukga
kolaydir.

e Cografi olaylarin canlandiriimast; konularin kavranmasini kolaylastirir.

e Ogretmen konuyu igledikten sonra, dersi kagiran veya anlamayanlar igin
tekrar bir firsat saglanabilir.

e Ogrenciye, 6grendigi codrafi bilginin oranint ve sonuglarini kontrol etme
imkant verir. | ’ |

. C”)Qréncinin verdigi cevaplarin dogrulugunu aninda 6grenmesi ona moral

kazandirir,
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» Bilgisayar 6gretmene, zamana ve yere bagimli olmadan bir 6grencinin

cesitli cografya konularini 6grenmesini saglayabilir.

e Kullanilan kolay sistemlerin ortaya ¢ikmasi, cografya 6gretmenierinin
kendi egitim programlarini gelistirmelerine imkan taniyabilir.

e Cografya 6gretimine yonelik faaliyetlerde kullanilan renk, mozik ve
hareketli grafikler konuya gergeklik ve segicilik kazandirir.

o Bilgisayarlar cografi bilginin gelismesinde uygun olarak artan bir veri
tabani saglar. Bilgisayarlar grafik, metin, isitmeye ve gérintlye ait butun
bilgileri kullanabilir. C')Qretmeniin kullanmasi igin pek ¢ok bilgi girilebilir.
Bundan baska, bilgisayar bireye kendi kendine &drenme deneyimi
kazandirir. Bu 6grenme deneyimleri ile gesitli 6gretim metotlarindan
yararlanilir,

¢ Bilgisayarin kayit saklama becerisi, bireysel cografya égrenimini mimkan
kilar, bireysel talimatlar hazirlanabilir ve 6grencinin isleyisi gézlenebilir.

e Ogrenmede zorluk ¢eken, gesitli etnik gruptan olan ve 6zirli 6grenciler
icin 6grenmeyi kolaylastirabilir.

e Yavas 6grenen &grenciler igin daha olumlu bir egitim ortami saglar.
Kag¢inilmaz hatalar diger 6grenciler é6niinde olmayacagdindan utandirici

olmaz.

Cesitli seviyedeki 6grenciler ( ilk, orta, lise ve yetiskin egitimi) Uzerinde
yapilan arastirmalar; bilgisayar destekli 6gretimin, genel olarak 6grencinin

basarisi Uzerinde olumlu etkisi oldugunu géstermistir.

Bilgisayarin Sinirlani: Batun  teknolojik  yeniliklerde oldugu  gibi

bilgisayarin da bazi dezavantajlari vardir. Bunlar, su sekilde siralanabilir;

e Egitim ve 6gretimde kullanilan bilgisayarin ve programlarinin, maliyeti ve
saglayacag yararinin dikkatlice dustinGlmesi gerekir.
o Bir bilgisayar icin gelistirilen bir program genellikle digerleri i¢in uygun

degildir. Bilgisayar programlarinin izinsiz olarak kopya edilmesi, firmalar
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ve isadamlarini ¢ok iyi kalitede o&gretim programlart Uretmekten
alikoymaktadir,

Hem ogrencilerin, hem de &gretmenlerin bilgisayarli, 6gretimde gergekgi
olmayan, bir beklentileri vardir. Bunlar, bilgisayarlari az bir ¢abayla sihirli
bir 6grenmeyi saglayan araglar olarak gérmektedirler.

BilgiSayara dayali 6gretim, bireyler arasi, iletisim alaninda etkili degildir.
Hatta kavrama alanindaki programlar amaglanandan daha alt
seviyelerde bilgiye ve kavramaya yéneliktir.

Bilgisayar &6gretim materyallerinin planlanmasi, uzmanlik gerektiren
zahmetli bir istir. Bu nedenie kaliteli 6gretim programiar pahalidir.
Bilgisayarli 6gretmede yaraticilik sénebilir. Yaraticilik veya 6grencinin
ilging cevaplari g6z énunde bulundurulmaz. EJer programi yapan bu tar
ihtimalleri tahmin etmemisse &grenci programin yapisi konusunda
uyariimalidir.

Bilgisayarll &gretimde sosyal etkilesim bulunmaz. Ogrenciler kendi
baslarina galisma egilimindedir. Ogretmen ve diger 6grencilerle yuz yize
etkilesim daha azdir.

Ogretimin buylk oranda bilgisayar ile yapilmas! durumunda, 6zellikle
diyalog kurma, hitabet gibi konularda bir 6gretmen adayinda bulunmasi
gereken temel 6zelliklerde; adayin yetigme strecinde bir takim sorunlar
ortaya gikmaktadir. Bu tir sorunlar, égretici icinde gecerlidir.

Bazi &grenciler, bilgisayarli 6grenmenin ayni yénde, adim adim
kontroline ve &gretme islemine itiraz edebilirler. Yetiskin 6grenciler
bilgisayarin bilgi verigsinden daha hizli sekilde bir kitabin sayfalarin
gbzden gegirebileceklerini veya okuyabileceklerini dustnebilirler.
Gunumuzde, bilgisayar destekli 6gretimde yenilik bakimindan ilk ginlere
kiyasla bir dusts vardir. Ogrenciler ev ve is yerlerinde bilgisayara

aligtiklari igin bilgisayarin motive edici etkisi azalmistir.
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11.1.3.1- BILGISAYARIN COGRAFYA OGRETIMINDE KULLANIM
ALANLARI

Bilgisayar Destekli Cografya Ogretiminde; bilgisayarin sahip oldugu
donanim ve yazillm kaynaklari, konunun ve &grencilerin &zelliklerine gore

degisik yer ve zamanlarda kullanabilir. Bu kullanim bigimleri gsunlardir.

Bilgisayarin Ders Sunularinda, Kullanimi: Cografya 6gretiminde, sunu
araci olarak bilgisayar; dersin igerigini égrenciye sunmada kullaniimaktadir.
Egitim programlarinda derslerin igerikleri, olanaklara gére tamamen veya
kismen bilgisayarla égrencilere sunulmaktadir. Bu ydntemi kullanmak igin LCD
Panel ve ya Multimedya projeksiyon cihazi kullanilabilir. Bilgisayar yansitma
araci butin 6grencilerin monitérde ne oldugunu gérmelerini saglar. Cografya
o6gretmeni bilgisayar ekranindaki gérintinin aynisini bir duvara veya perdeye

belli bir grubun gérebilecegi sekilde de yansitabilir. Bunun igin;

o Data show

e Tepegsz } veya Multimedya Projeksiyon

o Bilgisayar

o Bilgisayarli cografya 6gretimi i¢cin hazirlanmis materyaller veya hazir
programlar

e Karanlik veya log bir ortam gereklidir.

Ogretmen, konunun ana hatlarini agiklayici grafikler icin tepegéz
saydamlari yerine bilgisayarda hazirlanmis grafikleri kullanabilir. Ihtiyag
duydukga programda ilerleyebilir ve bir tusa ya da mousla dokunarak dersin
temel kavramlarini agiklayabilir. Sunu araci olarak bilgisayarda;

1. Ogretmen, dersle ilgili gesitli materyalleri bilgisayarda olusturabilir ve
6grencilerin tepkilerini 6lgerek, grup g¢alismasi yapabilir. Ayrica hazirlamisg
olducju materyaller (zerinde ders esnasinda degisiklik yaparak 6grencilere
gdstermesi ve yeni materyaller Gretmesi mimkandar.
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2. Ogretmen, bilgisayarda sunu programlariyla hazirlanmis slaytlari,
Data show yardimiyla perdeye yansitarak gésterebilir. Bunun i¢in sunu yazilim
programlari gerekmektedir. Buna Powerpoint programini 6rnek olarak

verebiliriz.

Bu programlarda herhangi bir cografya konusu igin &gretici nitelikte
slaytlar olusturulur ve topluluga gésterilir. Hazirlanacak slaytlara ses, resim,
grafik ve filmler yerlestirebilir. Ancak, hazirlanan sununun etkili olabilmesi igin
bazi kurallara dikkat edilmesi gerekmektedir. Bunlar;

o Slaytlar Gzerindeki yazi aglk, okunakl, buyuk olmal ve on sézcugu
gegmemelidir.

e Slaytlarda kullanilan yazi ve zemin renkleri tasarim ilkelerine uygun
secilmelidir.

e Anlatmak istediklerimize uygun resim ve filmler segilmelidir.

e Ses eklemek sunuyu daha etkili kllméktadlr.

e Ogrencilerin dikkatini dagitacak kadar fazla gérsel malzeme
kullaniimamalidir.

e Kullanilan teknolojiyi, 6grenciler 6nceden tanimalidir.

¢ Teknolojik gbsteri mesajin 6nine gegmemelidir.

e Isik kaynagi, perde veya yansitilan zemin arasina girmemelidir.

e GOruntl uzun sire perdede kalmamahdir.

e Slaytlar sinirlandiriimali ve bir sunu igin zorunlu olmadikga yirmi slayttan

fazla kullamimamalidir.

Ogretmene Yardimci Ara¢ Olarak, Bilgisayarin Kullanilmasi:
Cografya ogretmenleri kendi ¢alismalarinda, yardlmél bir arag olarak
yararlanabilirler. Bilgisayar, égretmenin bir takim rutin islerden kurtulmasini,
zaman kazanmasini, duzenli ve rahat g¢alismasini saglar. Bdylece dgretmen

derse daha kolay hazirlanir. Cografya 6gretmeni bilgisayar yardimiyla;

o Gunluk, yillik ve Gnite planlarini hazirlayabilir.
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o Derste kullanacagi materyalleri bilgisayarin ¢evre birimleri ve zengin
kaynaklari sayesinde kolay ve etkili bir sekilde tretebilir.

e Hazirladigr materyalleri disketlere kaydederek daha sonraki ¢alismalari
icin arsivleyebilir.

e Cografya ile ilgili geligmeleri internet yoluyla takip edebilir, arastirmalar
icin gerekli kaynaklari yine internet kanaliyla edinebilir.

o Ogretmen kendi konusunda uygun bilgisayar yazilimlari gelistirebilir.

e Ders notlarini hazirlayabilir.

Butin bu galigmalarin saglikh ve etkili bir sekilde yapabilmesi icin okulun
bu donanima sahip olmasi ve g¢esitli paket programlara sahip olmasi
gerekmektedir (bkz: Bélum V). Asagida ogretmene yardimci olacak bazi

programlar gruplandirilarak verilmistir.

Ogretmen “Kelime lslemci Programlari” yardimi ile, yazili doktmanlari
hazirlayabilir. Bu tir programlar; égretmene ders 6ncesi rutin etkinliklerinden
zaman kazandirmak, temiz, etkileyici, kolayca dokiman Uretmek gibi ¢ok cesitli
“faydalar saglamaktadir. Ayrica bilgisayar ve gevre Unitelerinden faydalanarak,
materyaller saydamlara ¢ikti olarak alindiktan sonra, elde edilen materyaller
tepegézle kullanilabilmektedir. Bu, derse hazirlanan 6gretmene buylk
kolayliklar getirir. Kelime iglemciler yardimiyla bilgisayarda saydam tretilirken,

tasarim ilkelerine uymak gerekir. Ogretmen, tablolama programlari yardimi ile;

e Cok gesitli grafikler Uretebilir, bunlari degistirerek farkli gérintmler elde
edebilir.

o Tablo hazirlayabilir.

o Verileri analiz edebilir.

e Programin 6zelliginde olan matematiksel fonksiyonlar sayesinde

karmasik hesaplamalari kolaylikla yapabilir.

Cizim ve grafik programlari yardimi ile her tarli sekilleri ve resimleri
istedidi gibi ¢izip scanner’ den tarayarak daha énce bilgisayarda hazirlanmis
oldugu metinlerde kullanabilirler.
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Sunu programi  yardimi ile, sinifta tek bir bilgisayarla ders
anlatabilmektedir. Veri tabani programlari, ¢ok ¢esitli amagclara yénelik olarak;
ogretmenler, égrenciler tarafindan kullanilabilir. Ornegin; okuldaki égrencilerin
bagan durumiarl, notlari, becerileri duzenli sekilde kaydedilip, hizli ve kolay
rapor edilebilir. Boéylece 6gretmen égrencisi hakkinda detayh bilgilere veya rutin

6grenci takibine ¢ok kisa zamanda ve dUzenli olarak ulasabilmektedir.

Veri tabanlari ile okulda zimre 6gretmenleri veya 6gretmenler tarafindan
soru bankasi olusturmak mumkindar. Test sorulari konuya, 6lgilen hedefe
veya guglik derecesine gére soru bankasinda saklanabilir. Sonu bankasindaki
sorular; guncellestirilebilir, degistirilebilir. Yeni sorular eklenebilir, eski sorular
silinebilir. Soru havuzundan 6gretmen soru segip sinav yapabilir veya soru
segimi igin bilgisayar programlanabilir. Bilgisayar ya tesadufi olarak ya da
belirlenen diglulere gdre soru segebilir. Bilgisayar her kategorideki sorulari
siniflandirmak igin kullanilan degiskenlere gére soru segimi yapmaya

programlanabilir.

Bilgisayar sektérinin gelismesiyle degisik alanlara hizla yayilan ve her
meslekten insanlarin kullandigi bilgisayarlar ginimGzun vazgegilmez bir araci
olmustur. Her alana hitap eden bilgisayarlar igin kullanicinin rahat kolay ve hizli
kullanabilecegi c¢esitli paket programlar gelistirilmistir. Paket programiar,
programcilar tarafindan bu is igin kurulmus Ozel sirketlerce kullanicilarin
intiyaglarina ve isteklerine yoénelik olarak Uretilebildigi gibi kisisel olarak da
hazirlanabilir.

Ogrenciye Yardimci Olarak Bilgisayarin Kullanimi : Daha 6nceden
edinilmis bilgilerin 6grencide kalict olmasi ve gelismesini saglamak igin
bilgisayar kullanilabilir. Bu sebeple 63rencide olusmasini istedigimiz becerileri
bilgisayarda amaca uygun hazir programlarla gelistirebiliriz.

Bu yoéntemle sinifta yapilan 6gretim etkinligine ek olarak &grenciler
becerilerini pekigtirmek (zere bilgisayar Uzerinde deneme ve alistirmalar
yapabilir. Amag, 6gdrencideki beceriyi kalici hale getirmek ve becerileri
gelistirmektir.
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Ogrenciler, bilgisayarin kelime islemci programlariyla; makale Uretir, okul

ya da sinif gazetesi ¢ikartir, dénem ve ev 6devlerini hazirlayabilirler.

Tablolama programlari yardimiyla; Kendisi igin gerekli olan verileri
toplayip bilgisayara girebilir. Ornegin, anketleri bilgisayara yikleyip, analizini,
kendisi igin gerekli olan bilgileri alabilir.

Ogrenciler veri tabani programlariyla yiksek seviyede dustinme
becerileri ve arastirma becerileriyle ugragir. Ogrenciler arastirma yapmak igin

de veri tabanlarinin kullaniimasini égrenirler.

Cizim programlariyla; kendisi igin gerekli olan, gesitli resim ve gizimleri
bilgisayarda olusturup yazicidan alabilirler. Hatta resimleri bilgisayardaki gizim
programlari yardimiyla yapabilirler.

Mantik uygulama, bilmece ¢ézme, oyun, gesitli testler, deneme sorulari

ve aligtirmalar yapabilirler.

i1.1.3.2- BILGISAYAR DESTEKLI COGRAFYA OGRETIM
YONTEMLERI

Bilgisayar Destekli Cografya Ogretimi'nde genel itibariyle iki farkli
dgretim ydntemi izlenir. Bu yontemler;

 Bilgisayar Destekli Sinif Uygulamalari
e Uzaktan Ogretim

Bilgisayar Destekli Sinif Uygulamalan: Bu yéntemde konular
6grencilere sunular yardimi veya cesitli paket programlar ile verilir. Her iki
yoéntem de O6gretmen gézetiminde yapilir. Sunu yénteminde éJretmen, aktif
olarak sunuyu ydnlendirici bir rol oynar. Paket programiarda ise, bu gérevi

bilgisayar Ustlenir. Bilgisayar destekli sinifta uygulamalar s6yle gerceklestirilir.

e Konu sinifta iglenir, alistirma, uygulama ve degerlendirme calismalart

bilgisayar yardimiyla yapilir.
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e Konu bilgisayarla islenir. Ogretmen danmismaniik yapar. Ogrencileri
denetler.

¢ Konu anlatildiktan sonra, dederlendirme bilgisayar yardimiyla yapilabilir.

Bu uygulamalarda, Bilgisayar Destekli Cografya Ogdretimi su sekillerde
gergeklestirilir.

o Etkilesimli 6grenme

e Bire bir 6gretim yéntemi

e Konular ile ilgili alistirma ve tekrarlar
. Problem ¢bzme

e Benzetim (simtlasyon)

e Ogretici Oyunlar

Etkilesimli Ogrenme: Bilgisayar kullanan kisinin bir diyalog baslatip
gelistirmesi, soru sormasi, arastinp bulmasi ve kendi kendine bilgisayarda
6zglrce 6grenmesi etkilesimli 6grenme olarak nitelendirilir. Bilgisayar basinda
olan égretime “etkilesimli 6§renme” denir. Bilgisayarla etkilesimli 6grenmede
6grenci 6grenmek istedigi konuda serbesttir. Konu ne olursa olsun konuya
iligkin program varsa égrenci bilgisayara basvurabilir.

Bilgisayarda etkilesimli 6grenmede 6zel hazirlanmig, cografya 6gretimi
programlarimin diginda dgrenciler galismalarini ve ev ¢devlerini bilgisayarda
kelime iglemci programlarini kullanarak yazabilirler. Bunlarin disinda cografya
aragtirmalarinda, kaynak taramada ve karsilarina c¢ikan problemlerin

¢6zumunde bilgisayardan yararlanabilirler.

Ogrencilerin aragtirma ve incelemelerde yeteneklerinin gelistiriimesi,
bilimsel diginme aligkanliklarinin kazandiriimasi ve egitimin zevkli bir faaliyet
haline getirilmesi igin birtakim hazir programlar gelistiriimistir. Bu programiar
dgrenciler evde veya okulda rahatca kullanabilirler.

Cografya 6gretmeninin rolt, 6grencilerin cografi bilgiye ulagmasinda ve yaptig

caligmalarda yol gostermektir. Ayrica elindeki programlari hazir durumda
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bulundurmak ve &égrencinin gereksinimlerine gére sunmaktir. Hazirlanan bu
programlara érnek olarak Multimedya yazilimlarini gésterebiliriz (Bkz: Bolum IV
Cografya programiari).

Bire Bir Ogretim Yoéntemi: Bilindigi gibi en ideal &grenme, bir
ogretmenin bir &grenci ile galismasiyla gergeklesen 6grenmedir. Mevcut
durumda bdyle bir egitim sistemini gergeklestirmek imkansiz gorilmektedir.
Ancak bilgisayarin okullarda kullaniimasi bire bir dgretimi belli bir 6lglde
saglamaktadir. Bu yénteme gére hazirlanmis programlar yardimiyla, herhangi
bir cografya konusunun olgu, yéntem, kavram, ilke, genelleme ve kanunlarinin
bilgisayardan &gretiimesi amaglanmaktadir. Bire bir dgretim programlarinda
bulunan égeler sunlardir:

o Ogrencinin dikkatini cekme,

e Ogrenciyi hedeften haberdar etme,

e Uyariclyi sunma ve rehberlik saglama,
e Davranigi ortaya ¢ikarma,

o Davranigi degerlendirme.

Bire bir 6gretim programlari sayesinde 6grenci kendi hizina gére ¢alisir.
Ayrica istedigi kadar tekrar yapma imkanina sahiptir. Bu tip programlar 6gretim
zamanini kisaltmakta veya bu zaman iginde daha fazla uygulama yapmayi
mumkun kilmaktadir. Bire bir 6gretim programlar herhangi bir nedenden dolayi
dersi kagirmig olan 6grencilere de buytk kolayliklar saglamaktadir. Ogrenci
kagirdigi derse ait yazilimi galisarak, bir sonraki derse hazir duruma gelir.
Bilgisayarda yapilan 6gretim isinde bire bir etkilesim s6z konusudur ve burada

6gretim etkisini tamamen bilgisayar ytklenmistir.

Bu yontemde, belli bir konu 6grenciye bilgisayar araciliiyla égretilir ve
bilgisayar, 6gretmen gbrevini Ustlenir. Ancak cografya 6gretmeninin
sorumlulugu buyuktar. Gunkt 6gretmenin hazirladi§i veya yararlandi§i hazir
programlarin segiminde ogretim turline, ogretim seviyesine ve ogrencinin

6zelliklerine uygun hareket etmesi gerekir. Bazi hazir programlarda égretmen,
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égrencilerin 6zelliklerini ve seviyesini bilgisayar programina girmekte bilgisayar

bu bilgilere dayal olarak, 6grencinin programini olugturmaktadir.

Boylece, 6grenci bireysel yeteneklerine ve ihtiyaglarina paralel olarak,
kendi hizina gére zorlanmadan konuyu égrenmektedir. Bireysel 6gretim esasina
dayanan bu yéntemin diger bir 6zelligi, 6grencinin, 6grendigi konularda sik stk
test edilmesi ve bu testlerin sonuglarinin geri bildirim yolu ile hemen 6grenciye
bildiriimesidir. Bu geri bildirim genellikle 6grencinin yanlis cevap verdigdi sorulari.
ve sorunun dogru cevabini kapsamaktadir. Ayrica dgrenci istediginde geriye
donebilir ve eksik kalan noktalari tekrar gézden gegirebilir. Bu 8gretim yéntemi
bilgisayar yaziliminin bir 6zelligidir.

Hazir programlarin iyi segilebilmesi gerekir. Bu programiann uygunlugu
ve Ogretmenin istedi§i bicimde yonetilebilecegi programlar olmasi
gerekmektedir. Bu tip programlarin dersi verecek cografyamlar tarafindan ciddi
¢alismalar sonucu satin alinmasi veya hazirlanmasi, cografya 6gretiminde
verimliligi arttiracaktir. lyi bir cografya yazilimi, égrencisini dogru ve 6z bilgiye
ulastirmada rehberlik eden cografya égretmenin roluni Gstlenebilir. Bu tip hazir
programlar kullanacaklara, segimlerinde yardimci olmak amaciyla aragtirmanin
Ekler bélumine; “Egitim Yazilimi Degerlendirme Formu” eklenmistir (bkz.Ek:1).
Ayrica, Bolum IV'te cografya ogretiminde kullanilan bazi programlar ve
ozellikleri hakkinda bilgi verilmistir.

Konular ile ligili Ahgtirma Ve Tekrarlar: Bilgisayarlarin en yaygin
uygulamalarindan biri alistirma ve tekrar programlari ile iglenmis konularla ilgili
arastirma ve tekrar yaptiriimasidir. Alistirma ve tekrar programiarinin kullanimi

ile ilgili iki tarla yaklagim vardir.

o Ogrenciye zorluklan belli bir dizi soru verilerek yapilan aligtirmalar:
Burada 6grencinin karsisina bir soru gelir. Ogrenci ekranda gésterilen
soruya bir cevap verir. Eger cevap dogru ise bagka bir soruya gegilir.
Cevap yanlis ise bilgisayar soruyu bir daha sorar. Cevap gene yanlis ise
bilgisayar sorunun dogru cevabini verir ve bir sonraki soruya gecer. Ayni

soruyu sorma sayisi program hazirlanirken duzenlenebilir. Bu tor

T.C YOXSEKOCRETIM KURULY
YON
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alistirmalarda sorular ve siralari programda sabittir ve Ggrenciye gore
degismemektedir. Bunlara bilgisayar kontrolli aligtirma programiari
denilmektedir.

o Ogrencinin 6grenilmemis davramiglan ile ilgili sorular verilerek,
yapilan aligtirmalar: Ogrencinin sirasi ve sayisi belli olan sorular
Gzerinde calisacagina, 6grenme eksiginin oldugu konularla ilgili sorular
Uzerinde ¢aligir. Burada 6grencinin 6grenemedidi cografi bilgi ve
beceriler bilgisayar tarafindan sorular yolu ile tespit edilir ve galigma
bunlar Uzerinde yogunlasir. Bu sorulara galisma havuzu denilmektedir.
Ogrencinin kazandi§i davranislar ile ilgili sorular, bilgisayarda 6grenciye
ait bagka bir yerde toplanir. Bdylece, 6grenci yeniden galigmaya
basladi§inda &grenilmis davranislar ile ilgili sorularla kargilagsmaz. Ote
yandan 6grendiklerinin kalicihgini saglamak i¢in kazandigi davranislar

Ozerinde de tekrar yapma imkanina sahiptir.

Problem Cézmeye YoOnelik Uygulamalar: Cografyacilarin en énemli
gorevlerinden biri, 6grencilerin kargilastiklari cografi problemleri ¢bzme
becerisini gelistirmektir. Ancak problem ¢d6zimUnun 6gretilmesi kadar problemi
¢6zmek igin gerekli bilginin de c‘jéretilmesi gerekmektedir. Bilgisayarin, problem

¢6zme becerisinin 6gretimindeki yerini su sekilde siralamak mmkandur.

o Ogrenci gergek hayatta karsilagabilecedi problemler Uzerinde galisabilir.

e Probiem ile ilgili bilgiye ulagsmasi gabuk ve kolay olur.

¢ Ogrencinin, problem ¢6ziminin hangi basamaklarinda guglukle
karsilasti§i tespit olunur ve 6grenme gugliginin giderilmesi igin
yonlendirilir.

o Ogrenciye ¢ok fazla sayida problem gdzme imkani tanidigr igin égrenci
deneyim kazanir. Daha 6nceden edinilmis cografi bilgilerin égrencide

kalici olmasi ve gelismesi, saglanir.

Bu programlarda, 6grenciye guglik derecesine gore, belirli seviyelerde
sunulmal ve égrencilerin gereksinimleri, yetenekleri ve basari durumlari géz
ondnde bulundurulmalidir.



59

Ogrenciler bu programlari bilgisayar laboratuarlarinda birebir bilgisayar

basinda kullanmali, 6gretmen; égrencilere rehberlik etmelidir.

Benzetim Programlan Simiilasyon): Benzetim, gergek hayattaki
olaylarin kontroll bir sekilde temsil edilmesi olarak tanimlanabilir. Benzetim
programiari, 6gretimi zenginlestiren, égrencileri gergek hayata hazirlayan ve bu
islevi yerine getiren bilgi ve becerileri gorerek ve yaparak kazanilmasini
saglayan programlardir. Benzetim programlarinin devreye girmesi ile mevcut
laboratuar ortaminda gercgeklestiriimesi mUmkUn olmayan olaylarin, objelerin
simllize edilerek, egitim programinda yer almasi saglanmaktadir. Benzetim

programlari sayesinde;

.« Cok uzun zaman dilimi iginde gergeklesen ve gézlenmesi mimkin
olmayan doga olaylari(Orojenez, Epirojenez, vb.),

e Gegmis jeolojik dénemlerde meydana gelmis olaylar ve canlilar,

e Gidilmesi tehlikeli araziler, ‘ o

e Yakin cevrede gbérulmeyen ancak incelenmesi-goériilmesi gerekli cografi
olaylar, yuzey sekilleri vb.,

e Yapilmasi tehlikeli olan deneyler,

e Gerekli arag ve geregleri kontrolli ortamlarda bulunmayan deneyler,

. Pahall ve zor tekrarlanabilen deneyler ile ilgili géruntller elde

edilebilmektedir.

Ogretici Oyunlar: Bilgisayar oyunlarinda benzetim tekniklerinin
kullaniimasi kesinlikle yeni bir digUnce degildir. M.O. 3000 yillarina kadar
uzahan "zama‘n dilimindeki olaylarin benzetim teknigi ile bilgisayar ortamina
aktariimasi, eski yasantilar ve kulturler hakkinda bireyin bilgi sahibi olmasina
imkan tanimaktadir. Tecribeler, gercekten iyi anlasilip uygun kullanidiklarinda

benzetim ve oyunlarin, 6grenmeye guglu katkilar oldugunu géstermektedir.

lik6gretim SGretmenleri, oyunun;  ¢ocuklarin 6grenmesinin dogal ve
zorunlu bir bélimu oldudu ve bu ytizden de oyunun akademik hedeflerle

harmanlanarak gtiglendiriimesi gerektigini ifade etmislerdir (USUN, 2000: 176).
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Son yillarda égrenci merkezli 6gretime dogru bir ydnelme olmustur. Ogrencilerin
aktif oldugu ve kendi 6grenme sureglerini kontrol ettikleri yéntemler bagimsizlik
ve sorumlulugu tesvik eder. Uzmanlar egitimde benzetim olayini psikomotor
becerilerin ve bireysel yeterliklerin gelistiriimesi i¢in yararh bir yéntem olarak
goérmektedirler. Bu ve diger nedenlerle oyun oynama ve benzetime dayanan

sinif etkinlikleri her turla egitim diizeyinde oldukga etkilidir.
I1.1.3.3- UZAKTAN EGITIM

Uzaktan cografya 6gretiminde, dgretmen ve &grenciler farkli mekanda
bulugur. Bu durumda, farkh teknolojilerden yararlanarak strdarlen cografya
egitim etkinliklerinin, geleneksel egitimden temel farki; uzaktan Cografya
egitiminde iletisim araglarinin kullaniimasidir. Bunlar da; ses, video, veri ve
baski araglari gibi gruplara ayrilabilir. Cografya 6gretiminde kullanilan isitsel
araclar; telefon, telekonferans sistemi ve kisa dalga radyo gibi teknolojileri igerir.
Bu amagla kullanilan gérsel araglar; slaytlar gibi hareketsiz géruntdler, film,
video kasetleri gibi énceden hazirlanmis hareketli gérinttlerle desteklenen ve

aninda aktarilan hareketli gérunttleri igerir.

Bilgisayarlar bilgiyi elektronik olarak alip génderir. Uzaktan cografya
egitimindeki bilgisayar uygulamalari ¢ok gesitlidir. Bilgisayar destekli cografya
6gretiminde bilgisayar, konulart bireysel olarak dgreten bir 6égretim makinesi
islevi goérar. Bu ylUzden bilgisayar yénetimli ©gretim, bilgisayari; bilgiyi
dizenleyen ve 6grencinin kayitlarint tutan, gelisimlerini izleyen bir arag olarak

kullanmaktadir.

Bilgisayar odakh cografya egitimi ise elektronik posta, faks, ayni anda
bilgisayar konferansi ve internet uygulamalar gibi bilgi aktarimini kolaylastiran
bilgisayar uygulamalarindan olusur. Basili malzemeler ise kitaplar ve galisma
kilavuzlart gibi araclari icerir. Bunlar, uzaktan egitimin en temel
uygulamalarindan biridir. Televizyon gérme ve isitme duyularina seslenir. Ancak
basili malzeme kadar kalici degildir. Radyo isitsel 6zelligi ve ucuziugu nedeniyle
uzaktan 6gretimi destekleyicidir. Ancak cografya 6gretiminin amacina ulagsmast

icin grafik, fotograf, ¢izim, animasyon vb. goérsel materyallere de ihtiyag
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duyuldugundan pek kullanilan bir yéntem degildir. Bilgisayarlar ve bilgisayar
aglari, bireysel 6grenmeyi gGduledigi, gorsel-igitsel iletisimden tamamiyla
yararlandig, etkilesimli olabildigi ve ¢ift yonlu iletisime olanak tanidid: igin diger

uygulamalarin sakincalarini giderir.

Uzaktan cografya egitiminin, geleneksel egitimdeki gibi ¢ift yonlu
olabilmesi ve yuz ylze iletisime olanak saglayabilmesi i¢in, bu amaca uygun
merkezler kurulur. Bunlar araciligiyla égrencilerin, yasadiklari yerlerde bulunan
uzaktan égretim merkezlerine bagh yetkin egiticilerle bir araya gelme olanaklari
yaratiimaktadir. Video konferans, internet gibi yéntemlerin kullaniimasiyla da

yuz ylze iletisim, yerini daha gagdas ve kapsamli uygulamalara birakmaktadir.

Uzaktan cografya egitiminin teknik altyapisini, elektronik sinif ve okul
aygtitlan, sinyal iletisim kanallari, bilgisayar aglari, video ve bilgi bankalan gibi
O0geler icermektedir. Elektronik siniflarda, kamera, video, monitér, mikrofon,
hoparlér ve kontrol kumanda aletleri bulunur. lletisim yéntemleri de bélgelerin
teknik alt yapisina gére cesitlilik gésterir. iletisim alt yapisinin geliskin oldugu
yerlerde fiber optik kablo sistemleri, bazi 6zelliklerinin Ustinligu nedeniyle daha
etkili olarak kullamilir. Uzak bdlgeler arasindaki iletisim mikrodalga, radyo link,
uydu ve telefon hatlari ile saglanir.

Son yillarda var olan teknolojilere giderek yenileri eklenmektedir.
Cografya oOgretmenleri bunlar arasinda nasil bir segim yapacak, hangi
teknolojinin en iyisi ve en uygunu olduguna nasil karar verecekler? Bilim
adamlarinin bu soruya yanit arayan cografya 6gretmenlerine énerileri ise 6yle
siralanabilir: Uzaktan cografya egitiminde teknolojinin bilgi aktaricisi olarak
anahtar bir rold vardir. Buna karsin egitimcilerin, teknolojinin bilgi aktarim
bigiminden ¢ok, bu ydntemle yapilan 6gretimin sonuglar Uzerinde durmalar
gerekir. Uzaktan cografya egitiminin etkililigi, bilgi aktarim sisteminin segiminden
dnce, 6grencilerin gereksinimleri, 6dretilen konu kapsaminin gerektirdikleri ve
6gretmenin  karst karsiya kaldigi sikintilarin - dikkate alinmasi halinde
saglanabilir. Bu yaklagimlar benimsendiginde, her biri farkli bir amaci karsilayan

cok gesitli teknolojik y&ntem ve araglar birlikte kullanilabilir. Ornegin;
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e lyi hazirlanmig basili malzemeler (ders kitabi, notlar, 6zetler gibi) 6gretim
kapsaminin temelini olugturabilir.

e Etkilesimli tele ya da video konferans: ayni anda ylz yGze ya da ses
sese etkilesimi saglayabilir. Bu yol ayni zamanda konuk konugmacilar ve
uzmanlarla etkilesim kurmanin da en uygun ve ucuz bigimidir.

o Bilgisayar konferansi ve elektronik posta, 6grenciler ve &égretmenier
arasinda karsilikli iletisimin artmasina yardimci olabilir.

o Onceden kaydedilmis video filmleri dersin gérsel igerigi énem tasidiginda
etkili olur.

e Son dakika duyurularinin iletilmesi, 6devlerin toplanmasi ve égrencilere
kisa strede geri bildirim vermeyi kolaylastirmasi agisindan internet, faks

vb. kullanilabilir.

Cografya o6gretmeninin vazifesi bu teknolojilerden amaca en uygun
olanlarini segmektir. Uzaktan cografya 6gretiminde, teknoloji segimi, planlama,
ogrenci gereksinimleri ve dersin gerektirdiklerine &zen géstermek gerekir.
Bunun yani sira ders programlarinin etkili olabilecek bigimde gelistirilmesi de
buylk o6nem tasir. Programlarin etkililigini saglamak kolay degildir; bu
kendiliginden olabilecek bir is olmadigindan, ¢ok sayida kisi ve kurulusun byik
¢abalar harcamasini zorunlu kilmaktadir.

Uzaktan Cografya Ogretiminde Etkilesim: Egitim siirecinde iki yénl
etkilesimli iletisimin gergeklestirimesi egitimin niteligini artiran 6nemli  bir
etkendir. Uzaktan egitimde etkilesim teknoloji sayesinde gerceklesir. Etkilesim,
ogrencilerin geribildirim almalarini saglar. Bunun yani sira etkin égrenmenin
gerceklesmesini de olanakli kilar (USUN 2000:126). Arastirma, uzaktan
egitimde etkilesimin &6grencinin 6grenmeye olumlu bir tutum gelistirmesine
yaradigini géstermektedir. Uzaktan editimde etkilesim genellikle, éGrenen-igerik,
ogrenen-6greten, égrenen-dgrenen arasinda olusuyor. Son zamanlarda yapilan
bir galisma &grenen ve teknoloji (6zellikle yiiksek teknolojiye sahip iletisim
araglart) arasindaki etkilesimin ¢zel bir nemi oldugunu ortaya koyuyor (USUN
2000:127).
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Uzaktan cografya 6gretiminde kullanilan programlari; basili malzemeler,
ses-video kasetleri, ses-video telekonferansi, bir yonlu ve iki yénli televizyon,
elektronik posta, bilgisayar konferansi gibi bilgisayar merkezli iletisim ve internet
gibi cok gesitli teknolojileri olarak distnebiliriz. Uzaktaki 6grencilere bilgiyi ileten
teknolojiler iki yonl( ya da tek yonll olarak siniflanabilir. Etkilesim, dogrudan
etkilesimli teknolojilerin kullaniimasina bagli olarak saglanir ve etkilesimli
‘teknolojinin 6gretim baglaminda amacina uygun bir bigimde kullaniimasi ile
etkili olur. Cogu uzaktan egitim programi, basili malzemeler, video ya da radyo
yayini ile telefon baglantilari gibi teknolojileri birlestirir. Bu yolla saglanan
etkilesim, &grencinin bilgiyi kendi kendine kolaylikla elde etmesini, &teki
égrenciler ve dgreticilerle etkilesim kurma firsatini bulmasini ve danismantik,
kutiphane gibi hizmetlerden yararlanmasini saglar.

Toplumtar, bilgi teknolojilerinin hizla gelismesi ve 6teki etkenler nedeniyle
¢ok buyuk ve ciddi degisimler gegirmektedirler. Buna baglh olarak egitim
sistemleri de degismektedir. Egitim reformu yapma, pek c¢ok Ulkenin
gundemindedir. Iste, gergeklestiriimesi hi¢ de kolay olmayan bu gindem
maddesi ginumuzde yeni bir segenek olarak, tlkeleri uzaktan egitimin esigine
getirmistir. Bu yeni segenegin daha ¢ok yeglenmesinin bir baska nedeni de
giderek benimsenen “yasam boyu 6drenme” kavramidir. Teknolojinin hizla
ilerlemesi, toplumlarin hizla karmasiklagsmast, bilginin hizla Gretilmesi gibi
nedenler, &grenmenin yasam boyunca sUrmesini zorunlu kilmaktadir. Bu
durumda teknolojiye ulagabilen herkes, 6grenme etkinligini yasami boyunca
strdurebilecektir.

Uzaktan Cografya Ogretiminde Dikkat Edilmesi Gerekli Hususlar:
Uzaktan egitimin gergeklesmesi sirasinda, konuyu yénlendiren ana noktalarin
ve kargilagilabilecek sorunlarin neler olabileceginin énceden dusuniimesi
gerekir. Bunun o6nemi buayiktir. Ogrencinin  6gretimsel gereksinimlerinin
kargilanmasi etkili bir uzaktan egitimin “temel tasi” olmalidir. Temel gérevi
6drenme olan &grencinin, égrenmeyi en uygun kosullar altinda, yeterince

gudulenmis olarak, gergeklestirmesi beklenir. Odretim 6ylesine etkili bir bicimde
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yaptimalidir ki, 6grenci O6grendiklerini ¢dzUmleyebilmeli ve uygulamasini

yapabilmelidir.

USUN'a gobre; uzaktan egitim, egitimciye c¢ok ciddi ve blylk
sorumluluklar yuklemektedir. Geleneksel bir sinifta, éJretmenin sorumlulugu
ders igerigini aktarmak ve &grencinin gereksinimlerini g6z &éntnde
bulundurmakla sinirlidir. Oysa uzaktan 6gretimde bas edilmesi gereken yeni
durumlar ortaya ¢ikar. Ornegin, 6gretmen, uzaktaki égrencilerin 6zelliklerini ve
gereksinimlerini anlamayi basarmali, &dretme yo&ntemlerini, 6gretim verdigi
kisilerin gereksinim ve beklentilerine uydurmali, 6gretme rolint arka plana

atmadan iletisim teknolojilerini 6grenmelidir.

Uzaktan egitimin gérinmeyen kahramanlari destek hizmetleri veren
kisilerdir. Bir bagka deyisle, uzaktan egitimde gérev alan destek personeli tim
¢abalar bir arada tutmay: saglayan bir yapistirici gibidir. Basarili uzaktan egitim
programlarinin gogu, destekleyici hizmetlere de sahiptir. Bu hizmetler, 6grenci
kaydi, malzeme c¢ogaltma, dagitma, ders kitabi siparis etme, derslerde alinan

notlarla ilgili islemleri yapma biciminde olabilmektedir.

Uzaktan egitimin temeli olan teknolojilerin kullanimi egitimin kalitesini
saglamak agisindan yeterli degildir. Arastirmalar, uzaktan egitimin yalnizca
teknoloji destedi saglanarak gergeklesemeyecegini gésteriyor. Uzaktan egitim
sistemi i¢inde rol alan egitimcilerin bir spor takimint hazirlar gibi yol gésterici bir
rol strdirmesi gerekiyor. Bunun yaninda, egitimcilerin hem teknolojiyi etkili
bigimde kullanabilmek hem de yol géstericilik rolunt strdarebilmek igin gerekli

editimi gérmeleri de sistemin oturmasi agisindan buyik énem tagimaktadir.

Uzaktan egitimin ¢ok yonlu olmasi nedeniyle bir sistem olarak ele
alinmast; y6nlendirme, planlama, ve kararlarin bu agidan gézden gegirilmesi de
kaginiimaz bir zorunluluktur.
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N.4.3.4- UZAKTAN COGRAFYA OGRETIMINDE YEREL AG VE

INTERNET KULLANIMI

Bilgi Aglannin Yapisi: Bilgisayar aglari bir organizasyonun belli bir alan

icinde bilgi ve kaynaklarin paylasimi igin kurulmus yapilandir. Bilgisayar aglari

bir sinif, bir okul, bir sehir iginde veya tlkeler arasinda kurulmug olabilir. Eger

bilgisayar agi bir sinif veya okul iginde kurulmugsa (bilgisayarlari birbirine

baglayan kablo uzunlugu kullanilan yerel ag teknolojisi de g6z énine alinarak

en fazla 4-5 km, ama genelde 1 km' yi gegmeyecek uzunlukta olmak Gzere),

buna "Yerel Bilgisayar Agi" (Local Area Network (LAN)) denir. Eger bilgisayar

ad fiziksel olarak ayri yerlerde kurulu bulunan okullari birbirine vefveya bilgi

merkezlerine baglamissa buna "Genis Alan Bilgisayar AgI" (Wide Area Network

(WAN)) adi verilmektedir. Genis alan bilgisayar aglarinda modemler 6zel bir yer

tutar.

(YEREL BILGISAYAR AGI)

. Laboratuar Bilgi AG
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Odas) Bilgisayar Laboratuari
= == ==
Okul '
oy Sekreter SINIF ZINIF
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Arkara Lize Erzincan Lize

t{"\Erzinzn Linewindznvize nd ... {:] ,;7:!' ‘

N Biljizagar Ot menkering WEB nhnnd..,

(GEMISALAN BILGISAYAR AGI )

Sekil I.14: Yerel ve genis alan aglarnin yapisi

[1.1.3.5-INTERNET

Internet kelimesi, bilgisayar aglarinin olusturdugu bir ag anlami tasir.

Internet Bilgisayar AQi ise, birbirleriyle haberlesmede ortak bir iletisim dili

(protokol) kullanan bilgisayarlardan olusan dev bir agi betimler. Su anda Internet
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Uzerinde yaklasik 40 milyon ana bilgisayar, Internet'e bagh olan binlerce aktif
bilgisayar agina bagh milyonlarca kullanici vardir. Marka farki gézetmeksizin
kagUk bir kigisel bilgisayardan bUytk sUper bilgisayarlara kadar her turlG
bilgisayarin baglanabilmesi, a§ Uzerindeki toplam bilgisayar sayisi hakkinda

kesin bir bilgi vermeyi engellemektedir.

Internet EARN gibi yalnizca akademik ve arastirma kuruluslarinin bagli
oldugu bir ag degildir. Internet'e bunlarin yani sira ticari, askeri amagh kuruluslar

ve devlet kuruluslari' da baglanabilmektedir.

Internet erigimini U¢ tip baglanti aleti saglar: kdéprt, yoénlendirici ve
képruler aynt protokolt kullanan yerel bdlge aglari arasinda temel veri
duzeyinde baglanti saglarlar. Buna karsin, yonlendiriciler degisik tipteki ag
protokollerini idare edebilecek sekilde programlanabilir ve bdylelikle ayni genis
ag alani Gzerinde farkli tipteki yerel bdlge aglarini ve bilgisayar sistemlerini
destekleyebilirler. Gegit yollan daha karmasik olup, islem yogunlukiu protokol

cevirimi yaparak uygulamalar arasinda isletilebilirli§i saglamaktadir..

Bu yapilari bir 6rnek Ustiinde agiklayalim. Ug birimden olusan bir okul
dastnelim. Bu birimlerden ikisinin okulda bulunan iki bilgisayar laboratuarina
baglandigini, sonuncusunun ise bir merkezi hub ile okulun diger nitelerini
bagdladigini dagtnelim (Sekil 11.15: Okul Bilgi Ag1);

10-Base-T

Ana bilgisayan

[ e==] [ =]

Iiidiir Yardimeis | St f Bilgisayan

L e\
Midar _

10-Base-2

Ofrenci
Ara bilgizayar

GGl

sekil 11.15: Okul Bilgi Adgi
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Ogrenci ana bilgisayari herhangi bir laboratuardan digerine veya
kutuphane-idari igler ana bilgisayarina bir istek oldugunda, bu laboratuarlarla
idari igler arasinda képrii gorevi yapmaktadir. Bu laboratuarlardan Internet
uzerindeki baska bir okuldan istekte bulunu]duéunda ise, 6grenci ana bilgisayari
yonlendirici programini kullanarak, bu istegi modem Gzerinden bagh oldugu
yénlendiriciye iletecektir. istek paketinin iletildigi yénetici (Internet'e bagli bir ana
bilgisayar olabilir) ise bagh oldugu yéneticiler icinden iste@in merkezine en yakin

olan yénlendiriciye iletecektir.

Kisisel Ozellikler: Bilgisayar aglarinin temel amaci her turli bilgiyi ve
kaynad! olabilecek en iyi sekilde, mumkin oldugunca c¢ok kullanicinin
kullanimina sunmaktir. Fakat bu yaptlirken, bazi kisittamalar da beraberinde
gelmektedir. Buna "Bilgisayar A§ Ahlaki (Etik)" denebilir. Kullanicilar diger
kullanicilarin  bilgisini silemez. Kullanim sirasinda bozamaz, kisi sunulan
kaynaklara ve dider kullanicilara zarar vermedidi stirece hi¢ kimsenin kullanim
6zgurlugune mudahale edilemez. Bilgisayar agina bagl bilgisayarlar (bilgisayar
agindaki her bir bilgisayara bir "Dugum" (Node) denir) bir kisi tarafindan

kullanihir ve her tarlt faaliyet bu kisinin sorumlulugundadir.

Kisi guvenligi, verilen sifre ile saglanir. Kisiler sifrelerini bagkalarina
verdiklerinde sorumluluklarindan kurtulamazlar. Okul bilgisayar agdi yoneticisi, o
bilgisayar aginin sorumiusudur ve ondan baska hig kimsenin bu bilgisayar
aginin yénetimine karisma yetkisi yoktur. Yapilan her turl( faaliyetten gézetmen
olarak sorumludur. Bu yapiyi kullananlar ayni zamanda haberlesme haklarina
sahiptirler. Yani bilgisayar aglarinin kullanicilarina verilmis olan haberlesme ve
diger haklar (telefon kullanim hakki gibi) saklidir. Gézetmen ayni zamanda bu
haklarin igletiimesinden de sorumludur. Kisiye gelen elektronik mektuplarin

kisinin istegi disinda diger kullanicilarin eline gegmemesini sadlar.

Yapilanma: Bilgisayar aglarinda bagimsiz (kisisel) bilgisayarlar
birbirleriyle konugur hale gelmektedir. Bu yapi iginde bir bilgisayar, diger bir
bilgisayari tarumaktadir. Bilgisayar aglari sadece kablolarla birbirlerine

baglanmis rast gele yapilar degildir. Ornegin; Seref isimli bir égrenciye bir haber
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yollamak istedi§inizde, bilgisayariniz sadece bilgisayar agdindaki $Seref'in

bilgisayarina haber yollamaktadir.

Piyasada birgok yazilim bulunmaktadir. Her yazilimin kendisine 6zgu
6zellikleri olmasina karsin okul digindaki diger bilgisayar aglar ile baglant
kurdugunuzda (mesela Avustralya’da bulunan bir okulun yerel agina) bilginin
bulundugu bilgisayardan istediginiz bilgiyi hazirlayip sizin 6ntntze getirir. BUtin
bu degisik yazilimiarin ve yapilarin konusmasinda Turkge'mizde oldugu gibi
kurallar vardir. Bu kurallar sayesine bilgisayarlar kendi aralarinda konustuklari

gibi degisik aglardaki bilgisayarlar da birbirleriyle konugabilmektedir.

Internet'e modemi ve PC'si olan herkes ¢ok az bir Gcret karsihiginda
baglanabilir. Bir ok durumda istenilen servisin tiriine gére BBS tzerinden dahi
bir baglanti temin edilebilir. Ayni sekilde, E-mail olanaklarini kullanan bir gegit
yolu sayesinde de Internet'e baglaniiabilir. Kullanicilar, Internet'e gesitli yollarla
baglanabilirler. Baglanti seklini, kullanicinin Internete ne kadar siklikla
baglanacag: belirler. Internet'e arada sirada baglanan kullanicilar dial-up hatti
kullanabilecekleri halde, bu ti}p baglanti siklikla baglananlar igin verimli degildir.

Bu kullanicilar, Internet'e kiralik hatlarla baglanmalidirlar

TCP/IP'nin g¢alistigt bilgisayar veya LAN sunucu ile Internetin tum
fonksiyonlarina ulagabilecek bir baglanti gerceklestirilebilir. Internet'le bir ag
katmani baglantisi kurarak, bir bilgisayar veya hizmet birimi Internet Gzerindeki

diger bilgisayar ve hizmet birimleriyle iletisim kurabilir.

internet'e bagli bir cografya arastirmacisi, bilgi kaynaklarina ¢ok degisik
yollardan ulasabilmektedir . Bu yollardan birinde; arastirmaci, konusunun gegctigi
bir Web adresini browser'a yazarak ulasmasidir. Taranan konuya bdyle
ulasilamadiysa baska yontemler secebilir. Ornegin; Arama Motorlarr'ndan birine
girip, burada kategori olarak, cografya yazmali ve taramaya bu kategorideki
sitelerden herhangi birinde devam etmelidir.Ya da direkt olarak konunun adini
yazmalidir. Literatur taramalarinda yararlanilabilmesi amaciyla, “Ekler"
béluminde Turkiye ve diunyadan cografya ile ilgili bazi internet sitelerinin
adresleri verilmistir (bkz. Ek:3).
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Bilgi Aglannin Cografya Ogretiminde Kullanimi: Her gin bir gok
gazete, dergi, teknolojik yayin ve broslUrde bilgisayar aglarinin kullanim
alanlarint gérmekteyiz. Bu yayinlardan; ogrencilerin bilgisayar karsisindaki
calismalarini izleme olanaklarini, birden ¢ok kisi tarafindan bilgisayar
donanimlarinin ortak (yazici,scanner vb.) kullaniimasini, telefon aracihgiyla bilgi
bankalarindaki bilgilerin kullanimi gésterilmektedir. Bilgisayar agi olmayan
kosullarla kargtlastirilinca, bu sistemlerin oldukga az bir maliyete pek gok imkan

sagladigini goérebilmekteyiz.

Kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikisindan sonra bilgisayar aglar yayginlik
kazanmistir. Tarihgesi 196Q'lara kadar uzanan aglar, 1980'lerin sonuna kadar
pahali kaynaklarin paylagiimas: igin dUsUn{iimesine ragmen bu alandaki
teknolojinin ilerlemesi ve ucuzlamasi sayesinde daha bagska amaglarla da
kullanilabildigi gérulmustar. Bu yeni uygulamalarin temelinde bilginin; bilgi agi

Uzerinde Uretilmesi ve paylasiimasi yatmaktadir.

Kigisel farkliliklardan dolayi, cografya &gretimi; basit ve kesin bir
yontemle yapilamaz. Buna karsin egitimde esitligin saglanmasi, élgme ve
degerlendirmelerin standardize olmasi ve Uretkenligin arttiriimasi, egitimin temel
amagclaridir. Bu amagclara ulasmada, bilgisayar aglari bluyUk imkanlar
sunmaktadir. Bilgisayar aglart basarinin élgimunde ve gelisimin izlenmesinde

de bliyUk kolayliklar saglamaktadir.

Cografya 6gretmenleri bilgisayar karsisinda o6grencilerin faaliyetlerini
izleyebildikleri gibi siniflarint  organize ederek, muifredati daha kolay
uygulayabilmektedirler. Sinif ortamina gelen yeni cografi bilgilerle grup projeleri
ve ortaklaga egitim galismalari i¢in imkanlar saglanmis, bilgi aglarinin Genis
Alan baglantilari sayesinde yer farkini ortadan kaldirarak, degisik bélgelerdeki
égrencilerin ucuz ve guvenli bilgi aligverisi saglanmis ve egitimde esitligin ve

kaltirel zenginligin artmasinda 6nemli islevler gerceklestirmistir.
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Bilgi Taginmasi Agisindan Kullanim Alanlari

Bilgisayar aglan cografi bilgilerin taginmasi, izlenmesi, olugturulup,
yenilenmesi igin birer aragtir. Bu bilgiler istatistiksel rakamlar olabilecegi gibi bir
programin galigmasi igin gerekli olan program kodlari veya bir géranta bilgileri
de olabilir. Bilgisayar aglar Gzerinde sinav yapabilir ve d3rencilerin sorulara
verdikleri cevaplar, cevaplama hizlari ayni anda égrenilebilir. Ayrica okul digina
acilan hatlar aracilidiyla cografi bilgi bankalarina ulasilabilir, bagka bir
kullaniciya not birakilabilir veya bagll olunan merkezden cografya ile ilgili

gelismeleri 6grenilebilir.
Ses Tasinmasi Agisindan Kullaim Alanlan

Bilgisayar aglar1 temelde telefon hatlarindan ¢ok farkli degildir. Telefon
hatlarinda sadece ses bilgileri tasinirken, bilgisayar aginda ses bilgileri de dahil

olmak Uzere her tarla bilgi cok daha hizh tasinabilir.

Bilgisayar aglan telefon hatti olarak kullaniimasa da g¢oklu ortama bagl
ses sinyallerinin tasinmasinda kullanilmaktadir. Bilgisayar aglarina baglanacak
ses kayit araciyla tlkenin degisik sehirlerindeki okullarda gérev yapan cografya

ogretmenlerinin katilimiyla konferanslar diizenlenebilir.
Goriintli Tasinmasi A¢isindan Kullanim Alanlan

Video cihazlari araciligiyla kayit edilen goéruntuler bilgi agi Gzerinde
tasinabilmektedir., Bu sayede bilgisayar, kapali devre televizyon gibi
kullanilabilir. Cografya égretmenleri, dgrenciter, konu uzmanlarl konferanslara

katilabilir, toplantilarda tam katilimcilar birbirlerini izleyebilirler.
Egitimdeki Kullanim Alanlari

Bilgi aglari, bilgisayarlarin cografya mifredatlarina entegre edilmesiyle
dogru orantili olarak yararlarimi gésterecektir. Kaynak idaresinin kolaylasmasi,
maddi olarak sagladi§i kazanglar ve bunlarin yaninda bilgi aglar, getirdikieri

imkanlarla cografya egitimi ortamlarinin uygulama alanlarini zenginlestirebilir.
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Bu arada su noktaya da dikkati gekmekte yarar vardir, cografya égretmenleri,
cografya Ogretiminde ortaya c¢ikan zorluklarin ¢éztlmesini istemektedirler.
BuylUk bir béluml yeni teknolojilerle gelen problemlerle ¢alisma ortamlarini
zorlastirmaya yanagsmamaktadir. Bilgi aglari okul iginde bilginin idaresine imkan
sagladiklarindan, cografya &gretmenlerinin kargilastiklar: problemleri en aza
indirmektedir. Bu agidan yaklasildijinda, égretmenier sistemi, tretken sekilde
kullanmakla zaman kazandiklarini fark ederek, bilgisayarlarin mufredata

entegresine daha olumiu bakacaktir.

1970'li yillarda PC'lerin ortaya c¢ikmasiyla bilgisayar uzmanlarinin
oéngorislt dogrultusunda bilgisayarlar, uzmanlarin kullandig1 sekliyle okullara
entegre edilmeye c¢alisildi. Bilgisayarlarin, bilgisayar uzmanlarinin disince
sekillerinde yaptigi degisiklik ytzinden iki temel 6Jeyle (6Jrencilterin bilgisayar
programcist olmasi ve o6gretmenlerin yazdiklari yazihmlarin serbestce
dolagmasi) ortaya ¢ikan bu disince inandirict olmasina karsin, genelde
basariya ulagamadi. Bu distuncenin uzun bir sire boyunca etken olmasinda,

egitimcilerin bu yeni teknolojiye uzak durmasi 6énemli bir etken olmustur.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte profesyonelce yazilmis, test edilmis,
cografyanin amag ve ilkelerine uygun olan programlarin mufredata katiimasi,
bilgisayarlardan elde edilen verimin artmasinda etken olmustur. Ayni senaryo
bilgisayar aglari Uzerinde gelisecek baska cografi faaliyetler icin de gecerlilik
arz edebilir. Bilgisayar aglarini sisteme entegre ederken bu yapilar igin plani
faaliyetler de hazirlanmahdir. Ogrenci belli faaliyetler icin Internet'e baglanmali
ve Ogrencinin bilgi denizinde bogulmasi 6nlenmelidir. Sistemin basariya
ulagmasi igin 6gretmenin sistemin pargalarini anlamasi ve egitim araci olarak,

aglardan nasil faydalanacagini 6grenmesi gerekir.

Bu giine kadar elde edilen deneyimlerle, bilgisayar aglar gincel cografya
verilerine erigsimde, egitsel oyunlarda, ¢evre sorunlari, yer bilimleri vb.
cografyayla, cografyaciyi ilgilendiren konularda veri toplanmasi, kulturler arasi
iliski kurma ve 6gretmenlere yardimda etkili bir sekilde kullaniimaktadir. Bu

sayllan faaliyetlerin en belirgin 6zellikleri cografyacilar tarafindan kolay
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uygulanabilir olmasi ve faaliyetlerin gergeklestiriimesi igin fazladan bir ig
guctnin gerekli olmamasidir (sadece bu konuyla ilgilenen egitmen gtct). Bu
faaliyetlerin bir bagka 6zelligi yuksek teknoloji istememeleri ve maliyetlerinin

ucuz olmastdir.

Bu faaliyetler dikkatlice incelenecek olursa geleneksel sinif faaliyetlerine
benzemedikleri goérulecektir. Bilgi aglarinin kullanimi sonucu olusan bu

faaliyetler; 6grenci merkezli ve 6grenci katiimini temel alan bir yapiya sahiptir.
Yukaridaki gérusler séyle siniflandirilabilir.

Ogrenci Arastirmalani: Bu tip aktiviteler, 6gdrencinin sorgulamals

dustnmesini ortaklaga arastirmalarla gelistirmesini saglar.

Grup Calismalari: Bu galismalarda; Ornegin, meteoroloji merkezlerinin
veya NASA'nin uzay fotograflarindan yararlanarak gtincel tahminlerde bulunma
(bu fotograflar egitim amagh olarak her giin yayinlanmaktadir), cografi farkhliklar
Uzerine c¢ahisma gibi, g¢ogu cevre ile ilgili olan verilerin incelenmesinden
olugsmaktadir. Burada 6grenci gevresini tanidigi gibi, yogun calismada beraber
is yapma becerilerini de gelistirirler. (6rnek: TERCK projeleri ve Global Rivers
Enviromental Education Network (GREEN))

Okul Merkezli Gevre izlenmesi: Okullar uzun dénemli gevre izlenmesi
icin merkezler olabilmektedir. Bunlarin en Unlllerinden birisi de Ozon
calismasidir. Ogrenciler basit bir ozon 6lger sayesinde gunitk veriler toplamakta
ve bunlarin zaman gegtikge degisimlerini izleyebilmektedirler. Bu tip
calismalara; sismik arastrma ve hava durumu c¢alismalarini  katmak
mimkUndar. Bu tir caligmalaria 6grenci kendisi ve gevresi icin kalici bilgiler
aretip, sonuglarini kisa bir stre iginde gérebilmektedir. Bu ¢aligmalar bir énceki
grup galismalariyla birlestirilerek bu merkezlerin verileriyle gesitlendirilebilecegi
gibi toplanan verilerin tartigilmasi (ihtimal hesaplari dogruluk dereceleri, veri
kesinligi) icin de iyi bir ortam saglamaktadir.
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Anketler: Anketler, cografya agisindan oldukga énemli bir aragtirma ve
veri toplama ydéntemidir. Ogrenciler aragtirmalari igin anketler dizenleyebilir,
sonuglarini  inceleyebilirler.  Anketlerin  gergeklestiriimesinden  sonuglarin
dagitimasina kadar batun faaliyetler bilgi aglar  Gzerinde kolayca
gerceklestirilebilir. Bu faaliyetler sayesinde &grenciler anket sorularinin
secilmesini ve sonuglarinin degerlendirilmesini  6grenirler. Bu faaliyetler
planlama, test etme, matematik, istatistik ve ©6rnekleme ilgili becerilerin

gelismesine yardimci olmaktadir.

Acik Projeler: En 6nemli projeler bu grupta toplanabilir. Temel kullanim
6zellikleri kazandirildiktan sonra okul icinde veya okullar aras! olusabilecek
gruplar, kendilerinin belirledikléri cdgrafya projelerini gerceklestirmeye galisiriar.
Proje sonunda merkezi bir kurum bu projelere ve sonuglara bakarak édiller

verebilir (proje yarigmalan).

‘Uzmanlara Ulagim: Bilgi aglari 6grencilerin konu uzmanlarina ve
yardimcilara ulagsmasini saglar. Okullara uzman c¢agirmanin her zaman
mumkan olmamaktadir. Bu tar durumlarda 63renciler, bilgi adlarini kullanarak;
uzmanlarla tartisabilirler. Ornegin; deprem konusunda, dgrenciler ag
yardimiyla, Kandilli Rasathanesi’ne baglanip, Prof. Dr. Ahmet Mete ISIKARA ile
gorisebilirler. - o o ' '

Bilgiye - Erigim: cografya Bilgilerine erisimde- arama hizmetleri
gelistirilmistir (WWW tarayicilart ...). Bu Hizmetler arka -'planda -ellerinde
bulundurduklari .bankalardan, istediginiz arastirmayi yaparken, size kendi
bankanlvm olusturma, arama sirasinda gelismis yardim sunma gibi faaliyetleri

sunan 6n ylzlere sahiptirler.

‘NASA'nin goézlem araglarindan elde ettigi resimler genel kullanima
aclimistir.-.Bunlarin yaninda NOAA gibi meteoroloji uydularinin verilerine

USGS'ye (Amerika Ulusal Jeoloji Enstitis), Internet Gzerinden ulasilabilir.
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Kﬁtﬁﬁhane Ara§t|rmalér|: | ogrenci vé ogretmenler b’ilgi agindan
faydalanarak, arastirma yapilan kitiphanenin elindeki cografya kaynaklarinin
listesini alabilmektedir. Ayrica bazi kitiphaneler yayinianmis olan dergilerdeki
makaleleri elektronik ortamda saklamaktadir. Ogrenciler arastirmalarinda

yararlanmak igin, bu makalelere erisebilmektedirler.

Ogrenciler Arasi Haberlesme: Bu yapida mektup arkadashgindan daha
ileri uygulamalar gerceklestirilebilir. Ogrencinin cografi bilgiyi paylagim
becerilerini gelistirmede, problem ¢ézme ve sosyal organizasyon kabiliyetlerinin

artmasinda etkin olabilmektedir.

Yeni Ogretim Araglan: Yukandaki yapilar daha 6nceden, degisik
boyutlarda, egitim iginde uygulanmis ve guvenilirliklerini kanitlamis yaptlardir.
Bunlarin yaninda bilgi aglan ile okul ortamlarinda kullanilan yeni metodlar
bulunmaktadir.

Ogretmen Egitimi veya Yardim Merkezleri: Ogretmenlerin egitimle ilgili

sorunlarninin tartisildigi yapilardir. Bu sayede egitimin kalitesi artmaktadir.

Bilgi Ag1 Similasyonlari: Ogrenciler oyun gergevesinde belli roller alir ve
bilgisayar ortaminda bu rollerini gergeklestirmeye galisirlar. Ornedin, SimCityTM
gok sevilen ve ¢ok oynanan bir oyundur. Bu oyunda oyuncular bir sehir kurmaya
ve onun sorunlarini ¢ézmeye calisirlar. Bu sayede hava alanlarinin yarattigi
guriitayle, pis sularin artilmasiyla ugrasirlarken kendi cgevrelerini  de
dgrenmektedirler. Bu oyunun bilgi aginda oynanan versiyonu da bulunmaktadir.
Bu tip bir gok oyun bulunmaktadir. Bu oyunlarda 6grenciler Birlesmis Milletler
temsilcisi olmakta veya gevre sorunlarini énlemeye calismaktadirlar. Bu roller
sirasinda konularin degisik boyutlarini gérme imkanina kavusmakta ve farkinda

olmadan yeni bilgiler edinmektedirler.

On-line Dersler: Bilgisayar agi Gizerinden ders verilmesidir. Bu sayede
6grenciler, klasik uygulamalar disinda, gok degisik ders ortamlarina ulasabilir ve

dersler , sikici olmaktan kurtarilir.
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Kaynak Paylagimi Agisindan Kullantm Alanlari:

Butan bu sayilan konular iginde en ¢ok kullanilan ve burada en agirhikii
konuyu tutacak olan kullanim alani “Kaynak Paylasimi” dir. Temelde okullarin
en blytk kazang noktasi bu noktada toplanmaktadir. Kaynak paylasimi, var

olan sinirli kaynaklarin ortaklasa kullanimini saglamaktir.

e Ornegin; yirmi kullanicith bir sinifta bir kaliteli yazici bulunacak ve
kullanicilar  bilgisayar aginin  yardimiyla rahatca bu kaynaktan
yararlanabileceklerdir.

e Bilgisayar agina baglanacak bir modemle Internet Gzerindeki bir bilgi
bankasina ulasabilecekler ve buradaki cografi bilgiyi paylasabileceklerdir.

» Bilgisayar agindaki butin bilgisayarlar bir baska makine de ya da ana
makine Gzerindeki sabit diskteki bilgilere kendi sabit disklerine
ulagirmigcasina kolay ulasabilir ve buradaki yazilimlar kullanabilirler. Bu
sayede sabit diski olmayan bilgisayarlar (calisma bilgisayarlari) sanki
sabit diskleri varmisgasina calisabilir.

o Ogretmen, 6grencilerin calismalarini gérmek icin yirmi bilgisayar gezmek
veya her bir 6grencinin faaliyetini izlemek igin yirmi adet disket kontrol
etmek yerine bir bilgisayarda butln bu islemleri gerceklestirebilecektir.

» Ayrica bu sistem, bir sonraki ders yapilacak, faaliyetlerin hazirlanmasini
da kolaylagtiracaktir.

» Bilgisayar aglari sayesinde kimin ne kadar galistigi Ggrenilecek ve
édrencinin bagari diizeyleri gok daha kolay takip edilebilecektir.

I1.1.4 -OLCME VE DEGERLENDIRME HiZMETLERINDE BILGISAYAR

Ogrenme ve &gretme etkinlikleri sonucunda &grencilerin belirlenen
amaclara ne Olglde ulagtiklarini bilmek 6nemli bir egitsel 6zelliktir. Gunku
6gretim  programlarinin  gelistiriimesi,  6grencilerin  yénlendirilmeleri  ve
basarilarinin bilinmesiyle mumktndur. Bu konudaki élgme ve degerlendirme
etkinliklerinin, geleneksel bigimde, 6gretmen tarafindan yapiimasi, hem zaman
kaybina neden olmakta, hem de guvenilir ve gecerli degildir.
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Olgme ve degerlendirme, her brangta standart basari testleri
olusturularak degisik konu ve beceri alanlarinda durum tespit caligmalari

surdurtlir. Standart bagari testi gelistirmek igin madde analizi yapilir.

Egitimde 6lcme ve degerlendirme asagida belirlenen amaglar igin

kullantimaktadir.

e Ogrencinin bilgi dizeyinin belirlenmesi
. C)Qrencinin ogretim faaliyetlerinde izlenmesi
e Ogrenme giglugunun belirlenmesi

e Ogrencinin basar seviyesinin belirlenmesi
Bilgisayarlar yukarida belirtilen amaglar i¢in su alanlarda kullanilabilir:

e Madde ( soru) bankalarinin kurulmasi
e Sinaviarin hazirlanmasi

e Sinavlarin uygulanmasi

o Madde ve sinavlarin puanlanmasi

¢ Madde ve test analizleri

¢ Puanlarin degerlendiriimesi

Yukarida sayilan alti ¢alisma alaninda da bilgisayart verimli bir sekilde
kullanmak mumkUndur. Okulda dersle ilgili sorular hazirlandiktan sonra, bunlar
bilgisayara aktarnlir ve orada saklanir. Ogretmen sinav yapacagl zaman soru
bankasindan yararlanir, hatta hazirladigi yeni sorulari da bankaya ekleyebilir.
Bdylece bir dersle ilgili 6dretmenler arasinda da iletigsim kurularak, égretmenin
yuka azalir. Ogretmen, yeni ekledigi ve begendigi eski sorulardan olusan sinavi
istedigi sekilde bilgisayarda dGzenler. Sinavlar uygulandiktan sonra
(bilgisayarda veya normal sartlarda) 6grencinin her soruya verdigi cevaplarla
ilgili puanlar bilgisayara aktariir. Ogrencilerin sinavdan aldiklari puanlar,
puanlarin ortalama standart sapmasi ve dagilimlari bilgisayardan alinir. Ayrica
sinavdaki her soru ile ilgili analizler yapihr ve bu bilgiler soru bankasinda o soru
ile ilgili kisma yerlestirilir. Béylece sorularin iyi ¢alisip ¢alismadi§i , istenilen

amaca hizmet edip etmedigi ve revizyon gerektirip gerektirmedigine de
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kolaylikla karar verilebilir. Gorulduga gibi 6lgme ve degerlendirmenin her
basamaginda bilgisayardan yararlanmak mumkundar. Ancak, batin bu
soylenenlerin yerine getirilebilmesi nitelikli bilgisayar programlarina ve

bilgisayarin bellek kapasitesine baglidir.

Buttn bunlarin  yapilabilmesi icin donanim olarak optik okuyucu,
bilgisayar ve yazici gerekmektedir. Optik okuyucu ile veriler bilgisayara okutulur
ve veriler bilgisayara aktarilir. Daha sonra bu verilerin analizini yapabilmek igin
cesitli analiz paket programlari (Harman, SPSS vb.) kullanilir. Sonuglar
bilgisayarda hizli bir sekilde gérulebilir. Istenirse grafik olarak da goérilmesi

mumkUnddr.

Her okulda 6élgme ve deg@erlendirme biriminin olmasi o okulun basarisina

dnemli élgtde katkida bulunacaktir.
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BOLUM Ili

BILGISAYAR DESTEKLI COGRAFYA OGETIMINDE FiziKi DURUM
VE ALTYAP! FAKTOR(

Bilgisayar destekli Cografya ¢gretiminin yapilabilmesi igin okulun,
uygulamanin yapilacagr sinifin, destek - hizmet birimlerinin fiziki yapisinin
uygun olmas! gerekmektedir. Uygulamalardan verim alabilmek igin asagida
verilen ortamlarin BDCO’ ye uygun standardize edilmelidir.

e Okul

o Sinif

e Kuitlphane

o Bilgisayar laboratuari

o Destek- Hizmet birimi

e Materyal hazirlama Unitesi

I11.1-Okul:

“Bilgisayar Destekli Cografya Ogretimi” ne gegis yapabilmek icin okul,
aga@idaki standartlara uygun hale getirilmelidir.

» Okulda butun bilgisayarlar arasinda koordinasyonu saglayacak bir yerel
ag bulundurulmali ve bu ag ayni zamanda Internet ulagimina elverisli bir
hale getirilmelidir.

o Internet ulagimi igin stirekli bir telefon hatti tahsis edilimelidir.

* Okulda cografya ile ilgili verilerin saklandig bir yénetici bilgisayar (server)
bulunmalidir.
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e Ozellikle aj Uzerinde yer alan kullanicilarin gizli bir takim verilere
(6grenci notlari, ©gretmen ve ©&grenci dosyalart vs) ulasiminin
engellenmesi igin agda guvenlik tedbirlerinin alinmasi gereklidir. Bunun
icin bir ¢6zim bulunmazsa 6grenci igleri ve yc'?netimle ilgili bilgilerin yer

aldigi bilgisayarlara ayri bir ag kurulmalidir.

e BDCO’de kullanilacak alanlar (sinif, kiitiphane, bilgisayar laboratuari vs)

bu tlr uygulamalara hazir hale getirilmelidir.

e Cografya 6gretimi ile ilgili materyallerin hazirlanmasi veya gerekli

yerlerden temin edilmesi gerekir

o Ogretmenler BDCO' ye gegmeden énce hizmet igi egitim kurslarina

gonderilmeli ve bu konuda yetistiriimelidirler.

e Ogrencilerin BDCO’ ye gegmeden énce bilgisayar kullanmay! 6grenmesi

saglanmalidir.

e BDCO’ ye paralel basil ders kaynaklari saglanmalidir. Eger piyasada
bunun igin 6zel hazirlanmis ders kaynadi yok ise, okul yoneticisi,

Cografya zimresini bu konuda yénlendirmeli ve desteklemelidir.

o Elektronik cihazlarin bozulmasi durumunda konu ile ilgilenecek bilgisayar

destek ve hizmet biriminin kurulmasi gerekmektedir.

11.2- Sinif

Ulkemizdeki egitim kuruluslarinin hemen hepsinde her bir 6grenci
grubuna ait bir sinif vardir. Ogretmenler bu program gercevesinde bu siniflari
dolagarak ders iglemeye calisirlar. Ayni sinifta 1 saat dnce cografya dersi
iglenirken bir saat sonra matematik ya da muzik dersi islenmektedir. ABD’ deki
siniflarin baytk bir kisminda ise, daha farkh bir yaklagim izlenmektedir. Burada
sinif, 6gretmenin ofisi olarak dizenlenmistir. Siniflar 6gretmene aittir. Her bir
6gretmenin bir sinifi vardir. Ogretmen bu sinift kendi ihtiyaclari ile donatir ve
dersi igin adeta bir laboratuar haline getirir. Ogretmen siniftaki tim malzemeleri

bildiginden dersi igin gerekli hazirliklari yapma sansina sahiptir. Bu sistemde
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Ogrenciler programa goére bu siniflara giderek dersini alir. Bu durumda
ogrencilerin de kendi yeteneklerine gére farli programlarinin olma sansi
“artmaktadir. Ayni zamanda siniflarin her bir ders igin gerekli 6zel malzemelerle
donatilmasi ve bu malzemelerle &gretmenin hakimiyetinin  arttiriimasi
saglanmaktadir. Acaba siniflara teknolojinin tasinmasinda mevcut sistemlerdeki

siniflarin bu fiziksel yapisinin bir etkisi olabilir mi?

Bilgisayar laboratuarlan hazirlamak ve isteyen &gretmenlerin, sinifini
intyag duydugunda bu laboratuarlara tasimasini ve bu imkanlardan
yararlanmasini saglamak bir yaklasimdir. Ancak burada c¢esitli sorunlar
yasanmaktadir. Ogretmenin yada diger kisilerin sUrekli olarak vyeni
dizenlemeler yapmas! gerekmektedir. Bu ¢ok dogaldir. Cunkl bir dersin iginde
bilgisayarlarin aktif olarak kullaniimasi igin bilgisayarin ders iginde hizmete hazir
olmasi yeterli degildir. Bu ders igin kullaniimasi planlanan 6zel sinif dtzeni, 6zel
yazihmlar ve bazen 06zel bilgisayarlar igcin aksesuarlar gerekmektedir. Bu
durumda bilgisayar laboratuarlarinin  her ders igin farkii bir duzeye (yeni
diizene) gére yeniden dizenlenmesi ¢ok zor, bazen imkansiz olmaktadir. Bu
yuzden her 6gretmen igin, olmazsa her ders grubu i¢in duzenlenmis siniflara
ihtiyag vardur. -

Cografya 6gretiminde kullanilacak sinifin belli standartlara sahip olmasi
gerekmektedir. Aksi takdirde BDCO’ de istenilen amaglara ulasmak mumkin
olmadigi gibi; bu ig, 6gretmen ve &grenci igin oldukga sikici bir durum
alabilmektedir. BDCO' nun yapilacagi sinifin  asadidaki  6zelliklere ve
donanimlara sahip olmasi gerekir.

Sinifin bayuklugu 6zellikle tavan yuksekliginin uygun olmasi
o Sinifta kullanilan 1s1gin siddetinin ayarlanabilmesi (sensérla olmast)
o Sinifin gok iyi karartilmasi gerekir.

e Yansitici olarak Datashow + tepegbzden faydalanilacaksa tepeg6zin
Ozellikle 6nde oturan &grenciyi rahatsiz etmemesi ve dikkatini

dagitmamasi igin iyi izole edilmelidir.
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e Yansitict perde uygun yUkseklikte ve ebatlarda olmalidir

e Cihazlarin kablolarinin daginik olmamasi, ayak altinda bulunmamasi

saglanmali ve iyi izole edilmelidir.

e Ders anlatim sirasinda 6zellikle kapi ve pencerelerin kapali tutulacagi

distnulerek hava sirkilasyonunu saglayan cihazlar yerlestirilmelidir.

e Donanimiarin, programlarin ve cihazlarin olduk¢a pahali oldugu géz ardi

edilmemeli, bunun igin koruma dolaplari yapilmalidir.

e Ogrenci sira ve masalarin yani sira, 6gretmen masasi fonksiyonel ve

ergonomik olmalidir.
o Sinif uygulamalarinin yapilabilmesi igin gerekli donanimin olmasi gerekir.
¢ Uygulamaya katilan 6grenci sayisi, 25 — 30 arasinda tutulmalidir.

BDCO’ niin Uygulanacag Sinif Bilgisayarinin Ozellikleri Ve Siif
igin Gerekli Donamim Uriinleri: BDCO’niin amacina uyguvn ve azami verim ile
uygulanabilmesi ic¢in &6ncelikle sinif bilgisayarinin ve donaniminin gerekli
6zelliklere sahip olmasi gerekir. Asagida siniftaki donanimla ilgili bulunmasi

gereken kriterler verilmistir.
Sinif bilgisayarinda Bulunmasi Gereken &zellikler
e Hizli bir iglemci
e yilksek RAM kapasitesi

e 3-D goriuntiyl destekleyebilen hizli yuksek ¢ézunirlude sahip géruntd
hafizasi yUksek, 1sinma problemi olmayan, TV out ¢ikis destekleyen
ekran karti

* Upgrade olanag: fazla , yeterli slot ve genisleme yuvas! bulunan ileri

teknoloji Urlint olan Mainboard

o Yuksek ¢6zUnUrlUklt monitér.
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TV karti + Fm alici 6zelligi
Hizi yiksek DVD rom Drider

Dijital 6zellikli ses karti

Yuksek voltajh an fi 6zellige sahip Surround speakerler.

Fazla miktarda bilgi depolayan Rpm'i yuksek HDD ...

Diger donamm Grnleri.

Scanner

Optik market reader
Episcope

Video cihazi

Harici DVD Player

‘Ethernet karti

Hub :

Lazer pointer
Projeksiyon cihazi
Usb destekli mikroskop
Dia tarama aparati

Dijital kamera

II1.3- Kiitiiphane
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Klasik kitiphane sisteminde 6§renci sadece okulun kiitiphanasindeki

kaynaklardan yararlanabilir. Ancak bilgisayar

destekli

dgretimde

kullanilacak kitiiphane sisteminde 6grenci bu tur bir sinirlama ile kars| karsiya
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degildir. Ogrenci bilgisayara girip dinyadaki diger Universitelere ve okullara
girip onlarin kutUphanesindeki veya veri bankalarindaki bilgilere, meteoroloji
uydularina veya NASA'ya kolayhkla ulasabilir. Ayrica ders yazihimlarini
arastirmalari igin veri toplayabilir.

BDCO igin dizayn edilen kiitiphanede gerekli olan donanim;

25 adet terminal

e Server (yonetici bilgisayar)
e Intranet ve internet baglantis
e Programlar (BDCO’ de kullanilacak)
o Elektronik kitaplar
o Uyelikler
lil.4- Bilgisayar Laboratuari

Cografya 6gretiminde yalniz 6gretmen ve 6gretmenin hazirlamis oldugu
materyaller bu dersin 6gretiminde yeterli degildir. Elbette &gretmen, 6grenci
kitlesinin tumiine ayni anda hitap eder. Ogretmenin materyali ne kadar 6zenle
ve mikemmel hazirlanmig olursa olsun bitin dgrencilerde ayni 6gretim dizeyi
yakalanamaz. GUnkd 6grenci gurubunun anlama dizeyleri birbirinden farklidir.
Ogretmenin her dgrenci ile ayri ayri ilgilenmesi, verimlilik ve anlama diizeyi
yuksek ogrenciler agisindan uygun degildir. Ogrenci 6grenmede tekrar
yontemini daha. basit bir sekilde uygulayabilmesi igin, bilgisayarla, birebir
etkilesim kurabilecedi bir ortama ihtiyag duyar. Okulda bu uygulama icin
kullanilabilecek yegane alan ise bilgisayar laboratuaridir. Bu nedenle bilgisayar
laboratuari gerekli donanim ve 6zelliklere sahip olmalidir. Bu donanim ve

6zellikleri ise soyle siralamak mimkundur.
e 25 adet terminal

e Server (yonetici bilgisayar)
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 Intranet ve internet baglantisi
e Programlar (BDCO’ de kullanilacak)
e Elektronik kitaplar
e Uyelikler
i11.5- Materyal Hazirlama Birimi

Ogretmenin dersi bilgisayar destekli anlatabilmesi icin bir takim
materyallere ihtiyact vardir. Hazir paket programlar ve VCD' ler disinda
kullanabilecegi, kendine 6zgl ve o dersin igerigine uygun sunu yaratmak
zorundadir. Bu bilgisayar programi ne kadar mikemmel hazirlanmis olursa
olsun, &égretmenin kendi hazirladi§i materyal kadar verimli olamaz. Paket
programlar ile zaman kaybi ve birtakim gereksiz bilgiler 6zgin sunularda
bulunmaz. Paket programlarda vurgu, problemi bu tr sunularda énlenmis olur.
Ancak 6gretmen bu tir materyallerini hazirlamak icin 6zel hazirlanmis bir birime

ihtiyag duyar. Bu birimde bulunmasi gereken donanim Grinleri sunlardir:
¢ Multimedya bilgisayar
e Scanner
e CD kaydedici
o Diatarama aparati
o Kamera
o Dijital kamera
o Film montajlamada kullanmak tzere en az dért kafal profesyonel video
e Uydu -Tv sistemi
e Video karti (mpeg2)

e Ag sistemi-internet baglantisi
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Materyal hazirlama biriminde Text'leri yazarak ve sunularin etkili bir
sekilde hazirlanabilmesi okuldaki tim cografya o6gretmenlerinin katiliminin
saglanmas! énemlidir. Ogretmenlerin bu yoéndeki etkilesimleri, eksikliklerini
kapatmalarini ve deneyimlerini arttirmalarini saglar. Ayni zamanda 6gretmenler
daha 6nce hazirlamis olduklan ders notlarini, fotograflarini, grafiklerini vs.
materyallerini birlestirme ve etkin &gretim materyalleri elde etme imkani

saglamis olurlar.
Hazirlanan Materyalin Ozelligi
e Materyal hem gbze hem kulagda hitap etmelidir.
o Ogrenciyi sikacak ayrintilara yer verilmemelidir.
e Ogrencinin ilgisini gekebilmelidir.
e Mumkinse égretmen hazirladigi sunular kendi seslendirmelidir.

e BDCO materyalleri mufredata uygun olmalidir. Mumkinse BDCO

uygulamasina paralel hazirlanmig 6gretmen ders notu bulunmalidir.

- mrﬂm
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Iv. BOLUM

IV.1- COGRAFYA OGRETIM PROGRAMLARI

Bilgisayarin verilen iglevleri yerine getirebilmesi icin; mantiksal déngulerin
(Algoritmanin) uygun program dilleriyle bilgisayara ylklenmesi gerekmektedir.
Program adi verilen bu mantiksal donguler; bilgisayarin iglem yapan Uniteleri
yeni donanimlar arasinda koordinasyon kurulmasini saglayarak, komutlarin

bilgisayar tarafindan anlasiimasini ve yorumlanmasini saglamaktadir.

IV.2- COGRAFYA OGRETIMINDE KULLANILAN BASLICA PROGRAM
TURLERI

Cografya 6gretiminde kullanilan programlarin tumi direkt olarak 6gretim
islerinde kullanilamaz. Bu programlardan bazilari; 6gretici programlarin ve
donanimlarin ¢aligmasini saglayan, sistem ve yardimci programlardir. Bunlari

kendi aralarinda kategorilere ayrilabilir.

% Igletim Sistemleri Programlari: Bu programiar sistem programiaridir.
e Windows 95-98-2000

e MOS

e DOS

e UNIX

e LINUX

% Yardimci programlar:

e Donanim tanitim programlari

e isletim sistemi yardimci programlari

o Kelime iglem programlari
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e Cizim programlari
e Simulasyon programlart
e Multimedya programlari

Donanim Tamtim Programlarn: Bilgisayara eklenecek donanim
aranlerinin, bilgisayarin  diger donanimlari ve merkezi kontrol birimleri
tarafindan algilanmasina yardimci olan programlardir. Piyasaya tUketiciye arz
edilen blttin donanimlarin yaninda donanim tanitim programlarina ait disket ve
CD’ler de verilmektedir.

isletim Sistemi Yardimci Programlan: isletim sistemi ile uyumlu
calisan ve islevlerini arttiran; yamalar, eklentiler tGrundeki programlardir. Bu
programlara érnek olarak; WINZIP, WINRAR vb. dosya sikistirma programlari,
MEDIA PLAYER, REAL PLAYER, QUICK TIME vb. hareketli gorintu

programiari, ACDSE vb.resim browser’lari ve antivirlis programlari verilebilir.

Kelime islem Programlan (Masaiistii yayincilik programlan): Bu tur
programlar, kitap, dergi, gazete, makale gibi metin dosyalari yaratmak igin
kullanilirtar. En yaygin kullanim alani bulan bu programlara ¢rnek olarak,
PC’lerde kullanilan, Microsoft Ofis programi ve “Machintosh” tart

bilgisayarlarda kullanilan Ready Set Go, Ragtime ve Quark Express verilebilir.

Microsoft Ofis Programi: Ofis Programi asagidaki bilesenlerden olusur.

e Microsoft Word

e Microsoft Excel

e Microsoft Power point

e Microsoft Front page

e Microsoft Outlook Express
¢ Microsoft Neetmeteeng

. Microsoft Microsoft Access
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e Microsoft Photo Editer
e Microsoft Front Page Express

Word Programi : Kelime islem (Word processing) ¢ok kabaca
“pilgisayarli daktilo” diye adlandirilabilir. Eskiden yazi yazmak igin daktilo
kullaniimaktaydi. Sonra elektronik daktilolar ¢ikti: Daha sonra da PC’ ler. PC
tzerinde: yazi yazarken, daktilonun sert tuslarina oranla ¢ok daha yumusak bir
bilgisayar kiavyesi kullanilmig olur. Yazilanlar kagida aktariimadan istenildigi
kadar degistirilebilir. Kelime iglemci programlar,' kisisel bilgisayarlarda en ¢ok

kullanilan uygulama taradur. Bir kelime islemci programda sunlar yapilabilir;
¢ Klavyeden faydalanarak herhangi bir konuda metin yazilabilir.

e Metin bicimi istenen sekilde ayarlanabilir. Bazi sézcik dizilerinin puntosu,

karakteri (font) degistirilebilir. Kalin veya italik olarak yazilabilir.
e Paragrafin yerlesim bigimi degistirilebilir.
e Metindeki hatalar duzeltilebilir.

e Metnin bir béluma veya tamami kesilip tasinabilir, silinebilir, kopyalanip

baska bir bélume ve ya metne yapistinlabilir.

e Imla hatalart duzeltilebilir. Ancak Tarkge igin sinirli bir denetleme

mevcuttur.
e Yazida tireleme yapilabilir.
e Yaz sUtunlar halinde yazilabilir.

e Yazi sayfasinin boyutu degistirilebilir.
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Sek:l IV 1 : “M:crosoft Word” programmda, metin yaratma ve duzenleme l§lemlen
yapilabilmektedir. -

Paragraflarin girintileri arttinlip, azaltilabilir. Paragraflar veya satirlar

arasi bosluk ayarlanabilir.

Metne dipnot veya Ust bilgi yazilabilir. Ust bilgide veya dipnot bsliminde
butin sayfalarda gérinmesini istediginiz, bilgiler otomatik olarak

gérantllenebilir.
Sayfa numaralari otomatik olarak eklenebilir.
Basit matematik islemleri yapilabilir.

Kolayca karmagik tablolar yapilabilir ve bu tablolar degistirilip, bagka
kriterlere gére siralanabilir. Tablo verileri kullanilarak degisik tirde grafik
eklenebilir.

Otomatik olarak “igindekiler” listesi yaratilabilir.
Metne resim, gizim ve grafikier eklenebilir.

Yazilan metin aynen yazicidan kagida aktarilabilir.
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Sekil IV.2: “ Microsoft Excel” programi; tablo, grafik, aritmetik islem vb.
fonksiyonlan ile cografyada en yaygin kullanim alan: bulan yazilimlardandir

Microsoft Excel Programi: Excel veri tabani fonksiyonlari olan bir
programdir. Sinirhhidl, kullanicinin yaraticiligina ve programa hakimiyetine
baghdir.

Bir cografyaci, arastirma sahasindan derledigi verilerini, anket bilgilerini
veya sinif bilgilerini bu programi kullanarak kolayca isleme ve yorumlama
sansina sahiptir.

Programda 4 islem kolayca vyapilabilir. Yazilan formuller

sonuglandirilabilir. 400 adet hazir fonksiyonu olan Excel de;

e Standart sapma, se¢me, ayiklama, trigonometrik ve logaritmik
hesaplamalar, ortalama, mantiksal sinamalar, istatistik vb. matematik

fonksiyonlar kolayca ve kisa strede yapilabilir.
¢ Formullerin sonuglarl sizme islemiyle analiz edilebilir.
e Olusturulan tablolarin verileri kullanilarak grafik ¢izilebilir.

e Resim, yazi, ¢izim vb. nesneler eklenebilir.
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e Elde edilen sonuglar, Word’e goénderilebilir veya yazicidan kagida

aktarilabilir.

e

INot eklemek igin tikiatn

i AR P3| AN AN B ] T o SR BV
Sekil IV.3: “Microsoft Power Point” programinda hazirlanabilen slaytiar il

bilgisayar; cografya 6gretiminde ders sunu aract olarak kullanilabimektedir.

bl

Microsoft Powerpoint : Bu program Bilgisayar Destekli Cografya
Editimi'nde 6gretmenin en o6nemli yardimcilarindan biridir. Powerpoint

kullanilarak; seminer, konferans ve dersler gérsel-isitsel araglarla verilebilir.

Bu program ile

o Slayt gosterileri hazirlanabilir.
e Hazirlanan slaytlara metin, resim, fotograf ve ¢izim nesneleri eklenebilir.

e Slaytlar 6gretmen tarafindan seslendirilebilir. Seslendirme islemi icin
6gretmen bizzat kendi sesini kullanabildigi gibi 6grencinin dikkatini ceken

ses efektlerini veya slayda film eklenmis ise bu filmin sesini kullanabilir,

¢ Ogrencinin dikkatini gekmek icin goruntu efektleri kullanilabilir.
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e Slayda eklenecek koprulerle, slaytlar arasinda canli baglantilar

kurulabilir.
¢ Slaytlar canlandirma efektleri yardimiyla ilgi ¢ekici hale getirilebilir

o Slaytlar arasindaki gecislerde 6gretmen agiklama yapabilmek igin zaman
araligini ayarlayabilir.

g ey

Sekil IV.4: “Microsoft Access” prograninda hazirlanabilen; kayit, ¢izelge ve
formlar yardimi ile 6gretmenin rutin islerden dogan zaman kayiplar azalmaktadir.

Microsoft Outlook: Ogretmenler ve &drenciler Web (zerinden
haberlesmek, kaynak aligverisi yapabilmek igin Microsoft Ofisin bu mail
programindan faydalanabilir.

Microsoft Neetmeteeng: Video ve ses gorantulerini lokal aj veya
internet Gzerinden tastyarak, gérusme imkan saglayan programdir. Bu program

ile Tele konferanslar dizenlenebilir. Uzaktan 6gretim yapilabilir.

Microsoft Access: Bu bir veri tabani programidir. Ogrencinin; ders
basari gizelgesi, takip gizelgesi , adres gizelgesi, ders kayitlar vb. formlarini
hazirlamak igin kullanilan bir programdir.
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Microsoft Photo Editér: Belgelere eklenecek fotograflar Uzerinde

dizenleme yapmak i¢in kullanilan bir programdir.

Microsoft Front Page Express: Web sayfas! tasarimi igin kullanilan
programdir. Ogretmen ve 6grenciler, egditim kuruluslari hazirladiklari Web
sayfalarl ile yayinlarini, arastirmalarint baskalariyla paylagabilirler. Bugin
internet Gzerinde hazirlanmis milyonlarca metin sayfalarina rastiiyoruz. Bu
metin sayfalari Front Page Express vb. programlarda hazirlanmistir. Hyper Text

ad verilen bu sayfalar birbirine baglantitidir.

Gizim Programlan: Corel Draw, Paint Brush vb programlardir.
Cografyacinin, Aragtirmalarini dokUmana donusturme suUrecinde; kelime
islemcilerden sonra en ¢ok ihtiyag duyacagi programlardir. Bu uygulamalardan
faydalanarak; harita ve benzeri cografi gizimler yaratilir veya daha énceden
yapllmis c¢izimler Scanner ile bilgisayar ortamina aktarilarak, Uzerinde

dizeltmeler yapilabilir (Serbest ¢izim programlar Freehand vs.).

Simiilasyon Programlarn: Cografyacinin laboratuari dogadir. Ancak
Ogretim surecinde 6grencileri surekli araziye goétirmek mumkin olmayabilir.
Mumkin olsa dahi dgrenciler ancak okula ve okulun bulundugu mekana yakin
bir alana gétarulebileceginden, tum yuzey sekillerinin ve cografi birimlerin bu
kadar dar bir alanda bulunamamasi bu tur gezilerin amacina ulasmasini
engeller. Bilgisayar teknolojisinin getirdigi imkanlardan faydalanmak suretiyle bu
tar sinirhiliklar ortadan kaldirilabilir.

Simulatérler yardimi ile gergek cografi birimlere benzer géruntuler elde
etmek mumkandldr. Elde edilen géranttler simif ortaminda bilgisayarlar

yardimiyla 6grencilere verilir.
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IV.3- BILGISAYAR DESTEKLI COGRAFYA OGRETIMINDE;
MULTIMEDIA

Bilgisayar destekli uygulamalarda Multimedia yaklagimlann temelinde,
insanlarin bes duyu organlari ile algilamay! saglamalari yatmaktadir. Bir seyi
algilarken, duyu organlarini aynt anda ne kadar gogu kullanilabiliyorsa, algilama
o kadar kuvvetli ve hizli olmaktadir. Ogrenme de; sistematik bir algilamalar

bUtunadar.

Egitimle ilgili calismalar sonunda 6grencilerin blytk gogunlugunun
okuduklarinin % 30'unu, duyduklarinin % 40-50'sini, gérdiklerinin % 60-70'ini,
hem gérduklerinin hem duyduklarinin % 90'nt hatirlayabildikleri gézlenmistir.
Bilgisayar destekli editimlerin baslandigi 1980'li yillardan itibaren yaklagik on yil

boyunca, bu konuda birgok programlar hazirlanmig, denenmis ve uygulanmistir.

Klasik cografya yazihimlari olarak adlandirilan, bu dénemin Grlnleri,

genel olarak konu igleyisi yonu ile su benzer ézellikleri géstermektedir;

% Amaca uygun konularin verilmesi; Konular , daha ¢nce belirlenen alt
basliklar veya bir dizin seklinde verilir. Konularin islenmesi agagida yer

alan bir yapida surdurtlr. Bunlar;
e Metin yazilan
e Gorsel efektler
e Animasyonlar
e Uyari ve yonlendirme yazilan / sekilleri

< Ogrenme diizeyinin belirlenmesi: Ogrenilmesi beklenen konularin,
icerik ve kavramsal olarak algilanan duzeyleri OlglUlmektedir. Bu
boélimlerde;

e Degisik sinav metotiari

e Bilmece veya oyunlar yer alabilmektedir.
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Klasik cografya yazilimlarinda, bilinen egitim ilkeleri, hemen hemen

korunmustur. Bunlar;
o Cografya egitimi alacak hedef kitlenin secimi
o Cografya egitiminin amaglarinin, ilkelerinin belirlenmesi

e Egitim vyerlerinin ve araglarinin dizenlenmesi, ana basgliklan ile

siralanabilir.

“Bilgisayar Destekli Cografya Egitimi” icinde yer alan klasik yazilimlarda
yukaridaki egitimin verilmesi ilkelerinden ilk ikisine butintyle uyulmustur.
Yazilim bu ilkeler iginde yalnizca bir egitim aracidir. Cografya yazilimlarinin
gelistiriimesinde de g¢ogunlukla, bilinen ders isleme metotlart korunmustur.

Bunlardan en belirginleri;

o Ogretilecek konular basitten zora dogru birbirlerini tamamlayacak kiguk
Unitelere bélunmektedir.

o Ogrencinin derse ve konulara ilgisini gekecek, 6grenmeye etkin katiimayi

saglayacak tartigma, anlatim ve 6dev yontemleri uygulanmaktadir.

« Ogrencinin bir sonraki konuya gegmeden énce bilgi diizeyinin sinanmasi

ve sonucun 6grenciye bildiriimesi saglanmaktadir.

Cografya yazilimlarinin gelistiriimesinde bu yéntemlere bagh kalinmasi
yaninda; 6grencinin kendi 6§renme hizina gore bireysel gelisimine olanak
taninmasi, konu ilerlemesinin, égrencinin dogru cevaplandirma dizeyine gore
yapiimasi, égrenciyi 6zendirici ders akisinin saglanmasi ilkeleri de g6z 6niinde

tutulmustur.

Cografya yazilimlarinin hazirlanip gelistiriimesi bilgisayar teknolojisinden
yararlanilmasi yoénunden bilgisayar mihendislerini ve programcilarini
ilgilendirmekle birlikte, egitim konularinin hazirlanmasi, kurgulandiriimasi yénleri

‘ile de blylk oranda cografyacilan ilgilendirmektedir. Dolayisiyla cografya

yazilimlarinin geligtiriimesi bir grup galismasi sonucunda olugmaktadir.
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Cografya yazilimlarinin  hazirlanmasinda ve tasariminda asagidaki

yontemler izlenmektedir.
o Secilen konuya 6zgl senaryo hazirlanir.
e Konuya iligkin metin (text) yazilari hazirlanir.
e Konu Uniteleri, bélumleri ve paragraflari arasinda iliski kurulur.
e Denetim ve yardim iligkileri kurulur.
e Animasyonlar ( gérsel ve ses) velveya efektler hazirlanir.

Bu yontemler ile hazirlanmis olan cografya yazilim uygulamalarinda,
6grenmede en ¢ok zevk alinan bélimlerin animasyonlar ile desteklenenler

oldugu, cografya égreticilerince belirgin olarak izlenmistir.

Okul c¢agindaki gocuklarm,. Bilgisayar Destekli Cografya Egitiminde;,
hareketli géruntl ve ses olgularinin agir bastigr egitim modellerini tercih ettigi
bilinen bir gergektir. Ote yandan, giinimizde bilgisayarlarin okullara girmesinin
yani sira, oyun ve eglence merkezlerinde bilgisayar oyunlarinin belli bash bir
sektor haline geldigi dustnulurse okul ¢agi gocuklarinin da(4- 10 yas arasi)

benzer oyunlara ilgi duymasi kaginiimazdir.

Basit yonelmeler ve kontrol sistemleri bulunan video oyunlarinin yerini
etkilesimli (interactive) ve zorluk segenekleri bulunan bilgisayar oyunlari almis
bulunmaktadir.

Gergekte, oyun ve egitimi belirgin sinirlar ile ayirmak zordur. Yalnizca
eglence amaglh olsa bile her oyunda mutlaka insanin fiziksel aktivitesine,
algilama veya duyularini uyarici, gelistirici faktérler bulunmaktadir. Salt ticari
amaglarla veya bireyleri istismara yonelik oyunlari konumuz disinda tutarak,
bilgisayar oyunlarinin bireylere ve bu arada gocuklara sagladidi yararlar su
basliklar altinda verebiliriz. |

o Zihinsel ve mantiksal gelisimin saglanmasi

e Obijeler ve konular arasinda iliskilerin kurulmasi
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e Gobzlem ve arastirma yeteneklerinin arttiriimasi
e Yenilikgi tutum ve davranisiara yoneltiimeleri

Bilgisayar oyunlarinin sagladigi bu vyararlar géz 6&nine alinirsa,
multimedia yaklagimi igindeki 6grenmenin énemi de, iyice anlagilir. Etkilegimli
bir ortam iginde, gérintl, ses ve yazi efektlerinin yer aldidi bir oyun ortaminda
cocuklar sevdikleri kahraman kisilikler ile birlikte konularin igine girmekte ve
oyunun akisi iginde birgok yeni kavramlari 6grenmektedirler.

Bugun birgok elektronik ansiklopedi, interactive harita ve bilgisayar oyunu
artik hipermedya tarzinda yani dugum ve baglanti seklindeki biligim saklama ve
bulma yontemi ile hazirlanmaktadir. Dugumler biligim bloklarini; baglantilar ise
iletisim kanallarini temsil eder. Kisaca hipertext metinsel bilegim adaciklar: ve
bunlarin arasindaki baglantilarin yaratiimasi olarak tanimlanmaktadir. Adaciklar
ses ve goruntl icerdiginde elde edilen goklu bilisim ortaminin adi hipermedya
olmaktadir.

Gundelik hayatta kullanilan ara¢ ve yontemlerin simule edildigi bir
kullanict arabirimi; yazi, grafik, ses ve video gibi farkli formatlarin bir arada
kullanilabilmesi ve son alarak da interactive, multimedia'nin temel ¢geleridir.

Bunlardan biri olmadan multimedia’dan bahsetmek mumkun degildir.

interactive olay! disuntlmezse; bir multimedia GranG tasarlamak, bir
bilgisayar programi hazirlamaktan ¢ok bir video klibi hazirlamaya benzer.
Duygularin ve mesajlarin, gérselligin ve medya araclarinin multimedia

kullanilarak aktariimasidir.

Bir cografya multimedia Grint tasarlayan ekibin temel elemanlar
arasinda, bilgisayarcilarin daha &nce hi¢ birlikte ¢alismadiklari profesyonel
metin yazarlari, muzisyenler, video-géranth uzmanlari ve seslendiriciler yer
almaktadir. Kullaniciylr géze alarak islevsel tasarimi yapmak artik yalniz
bilgisayarcilara birakilmayacak kadar ciddi bir isi konumundadir. Bilgisayarci bu

ekipte yalnizca kod yazari teknik bir eleman olarak bulunmaktadir.
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interactive, multimedia igin kendi iginde tutarli ve kapali sayisal video alt
bashklarini bir araya getirmek agisindan gok 6nemli bir konudur. Multimedia’'nin
asil gucl de buradadir. Asil hedef, video ve TV'nin goérsel anlatim guci,
bilgisayarin bilgileri siniflandirma ve bu siniflanmig bilgiye kullanicilarin farkl

tercihlerine gore hizlica ulagma becerisiyle birlestirmek bir sentez yapmaktir.

Cografya 6gretiminde kullanilacak, ideal bir multimedia sisteminin

tagimasi gereken nitelikler;

e Bir multimedia bilgi sistemi, sayisal olarak tanimlanabilen her seyi

saklayabilmelidir.

 Her sey kaydedildikten sonra, kullanici onlan geri alabilmelidir. Bu iglem

iki kategoride incelenebilir:
% Gosterim
% lgerik
e Kullanici arama islemlerini birkag sekilde yapilabilmelidir.

*

» Dogrudan

*e

X4

L)

L)

Simgelerle

L4

Benzerlik
%+ Emniyet Seviyeleri

e Bulunmasi gereken baska bir ara ylz teknigi de taramadir. Kullanicinin
bir nesne kiimesi ve bu nesnelerin tarama hakki vardir. Ekrana daha gok

nesne alabilmek ve nesneleri butiin halinde almamak igin;
% fkon halinde
% MinyatUr halinde

% Tanim halinde almasi gerekir.
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Kullanici, nesneler arasinda kendi yorumiu baglantilarini yapmak

isteyebilir. Sistem, baglantilart onun i¢in yapmalidir.
Sistemin etkilesimi olmasi igin mantikli bir cevap verme stresi olmahdir.

Kullaniciya yeni nesneler olusturmasi veya olan nesnelerin degistiriimesi

igin editor olmalidir.

Kullanici, tarayici veya ses 6rnekleyici gibi elemanlar kullanarak sistem
digsindan nesneler alabilmeli, mimkin ve anlamh oldugu zaman

nesnelerin ¢iktisini da alabilmelidir.

Veri sikistirma teknikleri, depolama ihtiyaglarin ve bilgisayar agi boyunca

hiz iletim ihtiyacini azaltmak igin kullanitabilir.

IV.3.1- Cografya  Ogretiminde  Kullanilacak  Multimedya

Programlarimin Hazirlanmasinda Dikkat Edilecek Hususlar;

Program hazirlanirken kullamim amaci agikga belirtiimelidir.
Programin igerigi, strdaralen egitim programina uygun olmalidir.

Yazilimlarda, bu programlardan yararlanacak olan égrencilerin sinif ve
yetenek dizeyleri belirtiimelidir.

Kazandirnlacak davraniglar programda belirtilmis olmalidir.

Program ile 6grencilerde gelistirilecek davranisin tam olarak ve istenilen
dizeyde kazandiriimas: igin gerekli ip uglari ve pekistirme unsurlan
programda yer almalidir.

Program agik, net ve anlasilir bir dille yazilmalidir.

Programdaki, sorular 6grencinin kazandiriimak istenen davranislari ne
6lgide kazandidint belirlemeye yoénelik olmalidir. Bdéylece program:
6grenme eksigi olan 6grencilerin eksikliklerinin nereden kaynaklandigini
belirleyebilir.
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e Program hazirlanirken, sUrecin ayrintilari, makine tarafindan yurttlecek

bicimde acik ve kesin olmalidir.

o Programda &égrencinin cevabinin dogru veya yanlis olmasi ile ilgili dontt

Uzerinde durulmahdir.
s Program 6grenciye dikkatle hizmet etmeli, fakat baski yapmamalidir.
o Programin esaslarini, beceriler ve davranislar olusturmahdir.

e Programda 6grenme kadar, tim operasyonu gelistirmek icin 6gretmen ve

yoneticilere de dénut saglanmalidir.

e Arag-gere¢ uzmani, konu alani uzmani, program gelistirme uzmani,

bilgisayar programcisi bir ekip olarak galismalidir.

IV.3.2- COGRAFYA OGRETIMINDE KULLANILAN MULTIMEDIA
PROGRAMI TURLERI

Miize CD Programlari: Bilgi verici Multimedia uygulamalarin hepsi
ansiklopedi bigiminde degildir. Uygulamay: gelistirenler; Multimedianin sundugu
tim olanaklardan faydalaharak, farkll tarden UrGnler ortaya cikarmaktadir.
Ancak bu konuda bazi genel egilimler bulunmaktadir. Buniarin en poptiler
olanlarindan biri de * muze” tarzi uygulamalardir.

Mize bigiminde tasarlanmis uygulamalar, ‘“interakti’ yani etkilesimli
olmalariyla én plana gikmaktadir. Bu terim, uygulamanin igerigini bir ansiklopedi
de oldugu gibi sadece “izlenmeyen “ ayni zamanda katilimda bulunulup bazi
seylerin degistirilebildigi anlamina gelmektedir. Ornegin, mize tarzi etkilesimli
CD-Rom'larin hemen hepsinde, sanal bir mizede gezer gibi, istenen odaya
gidilebilmekte, istenen bilgiye bakilabilmektedir. Bu ézellik kullanicida, adeta bir

mizenin icinde dolagiyormus gibi bir duygu yaratmaktadir.

Ansiklopedik CD Programlan: Bu tip CD'ler agiklamalar agisindan
kagida basili ansiklopedilerden eksikleri olmadigi gibi, video géruntileri,
resimler ve seslerle de desteklenmistir. Bunlara 6rnek olarak; Microsoft'un

Encarta’si, Britanica ve Grollier verilebilir.
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Almanak CD Programlari: Bu kategorideki CD’ler belli bir dergi, yada
gazetenin belli bir sUreye yayillan butun baskilarini igerirler. Bu tor
uygulamalara;, Time dergisinin ve National Geographic almanak CD’leri 6rnek
olarak verilebitir.

VCD ve DVD’ ler: Video CD’ler icinde film bulunan CD’lerdir. Henliz
video cihazlari kadar yaygin degillerdir. Buna ragmen bilgisayarlari olanlar
tarafindan oldukga ragbet gérmektedir. Aslinda video CD’ler de gorint( kalitesi
Video cihazlarindakinden daha kétudar. Hizla yayginlagsmasinda; bilgisayarlarin
tim video formatlarindaki gérantiyl taniyabilmesi ve bilgisayariarin multimedia
ozelligi etkilidir.

Video CD’lerin aksine piyasaya yeni c¢ikan Digital gortnti formatini
destekleyen DVD’ler, VCD'lerin egemenligini kisa zamanda sona erdirecektir.
DVD’lyerin veri alma kapasiteleri VCD’lerden oldukga yiksektir. Oyle ki, bir
DVD'ye ¢ok miktarda film karesi kaydedilebilecedi gibi 30-40 dilde alt yazi,
mend, vb. veriler yerlestirmek mimkunddr.
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IV.4- COGRAFYA OGRETIMINDE KULLANILAN BAZI MULTIMEDYA
PROGRAMLARI VE OZELLIKLERI

Aragtirma verilerine gore; cografya 6gretmenlerinin buytk bir bélumunun,
cografya 6gretiminde kullanilan programlannin varligindan haberdar olduklarr,
ancak bu ve benzeri programlari daha énce hi¢ kullanmadiklari igin isleyis ve
dzelliklerini pek iyi bilmedikleri anlagiimistir.

Bu durumun bilgisayar destekli egitimin amacina ulasmasini ve

programlarin derslerde aktif bir gekilde kullaniimasint engelledigi goraimustar.

Bu nedenle; &gretmen ve &grencilerin bu programlari tanimasini,
cografya &gretiminde kullanimlarinin sagladi§i  avantajlari  daha iyi
algilayabilmelerini saglamak, program segiminde yardimci olmak amaciyla
bilgisayarlarda kullanilan bazi multimedya programlarinin genel 6zellikleri ve

igleyigleri ile ilgili bilgiler asagida verilmistir.
IV.4.1- AKADEMEDIA

Akademedia igindeki interaktif, gorsel ve isitsel kavram anlatma teknikleri
sayesinde Ggrenme, daha zevkli ve kolay héale gelmistir. Konular; videolar,
resimler, ses ve metinlerle kullaniciya aktariimaktadir. Bu bilgiler, 6rnek ve
etkilegimli aligtirmalar ile pekistiriimistir. Ekranlarin igine yerlestirilmis, kavramlar
ile ilgili daha énceki yillarda gikan Universite sinav sorularina ve ¢éztmlerine de

aninda ulasgilabilir.

Kullanici genel Akademedia performansinin biriken toplamini, bir yil
éneeki sinav puani agirhginda goérip, yaklasik olarak kazanabilecegi balumlerin

listesini de inceleyebilmesi mumkindur.

Akademedia'da 6nceki yillarda sorulmus Gniversite sinav sorulari konu

iclerine dagiimis olarak bulunmaktadir.

Cografya béluminde, konu anlatimlari belli bir kavram sirasi ve neden-

sonug iliskisi iginde verilmistir. Cografya dersinin 6zelliklerinden biri,



ekranlardaki bilgilerin birbiriyle baglantili olmasidir. Bu nedenle bilgiyi

ezberlemeden olaylar arasinda iliski kurabilir.

Akademedia'nin cografya dersi, dogal bir deney ortami olarak
dustnulebilir. Bu ders, insanoglunun yasami boyunca géremeyecegi olugumlari,
¢ boyutlu animasyonlar sayesinde kullanictya sunmaktadir. Ornegin; bir dag
olusumu milyonlarca yil stirmektedir. Boyle bir olusumu izlemek bir insan dmrQ
igin imkansizdir. iste Akademedia, bu tur hareketlerin nasil olugtugunu gérmeyi
saglamaktadir. Ayrica etkilesimli alistirmalar sayesinde bu ortami kullanicinin
kendisi de yaratabilmektedir. Yani yer kabugunu degisik kuvvetlerde g¢ekip
iterek, meydana gelen farkli hareketleri ve olusumlari inceleyebilecegi,

etkilesimli aligtirmalar bulunmaktadir.
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Sekil IV.5: A

Akademedia'da, kademeli bir test sistemi ve bu test sonuglarinin
degerlendirildigi kapsamli bir performans bélumu bulunmaktadir.
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Bu sistem sayesinde kullanic;

e Cografya dersine ait herhangi bir Unitedeki performansini,istedigi gibi
délcme sansina sahip olmaktadir.

o Gegmis calismalardaki performans incelenebilir, eksikler daha kolay
gérebilir ve sorulardan veya performans grafiklerinden konuya gidilip
eksik oldugu dustnulen kavramlar calisilabilir.

IV.4.2- MICROSOFT ENCARTA WORLD ATLAS

Klasik cografya dersinde 6gretmenin sinifa harita ve ders arag-gereci
goturmesi oldukga zahmetli ve zordur. Klasik derslerdeki haritali uygulamalarda
zaman kaybi, Multimedya uygulamalarina gére oldukga yUksektir. Microsoft
Firmas’'nin hazirlamig oldugu oldukga ayrintili bir Atlas programi olan;
Microsoft Encarta World Atlas’'ta sayisiz denebilecek kadar harita ve

materyal mevcuttur.

Ml it
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Sekil IV.6: AKADEMEDIA Programi [klim Bilgisi i¢erisindeki Basing Bilgi Ekram
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Kullanici, programin agilisinda ¢ikan dinya demosunun sagina veya
soluna mouse'yi getirip tiklayinca dinya dénmeye baglamakta ve dUnya
Gzerinde herhangi bir yere tikladiginda ise karsisina o yerin haritas

¢cikmaktadir. Haritalarin tirint ve élgegini belirlemek de, kullanicinin elindedir.

$ekil IV.7: Microsoft Encarta “World Atlas” Programi igerisinde yer alan harita
érneklerinden biri.

Programda “Finder” segenegi ile dinya tzerindeki herhangi bir yeri
uzun sure arama zahmeti ortadan kaldinlmigtir. Yani programda; “Finder”

menUsundeki pencereye, bir yére adi yazilinca hemen o yer ile ilgili haritalara
ulagiimaktadir.
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Sekil IV.8: Microsoft Encarta “World Atlas” Programi; Virtual Flight 6zelligi
sayesinde kullaniciya gergek arazi (izerinde uguyormus hissi verir,
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Aplaleau is a large, nearly level area of ¢levaled land.
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Sekil IV.9: Microsoft Encarta “World Atlas” Programu Yeryiizii Sekilleri
Bilgi Ekrani
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IV.4.3- NATIONAL GEOGRAPHIC

DUnyanin en yaygin dergilerinden biridir. Yer ytztndeki en ilging , en
garpici cografyalarin; fotograflarini yayinlamakta, vahsi ormanlardan teknoloji
merkezlerine, degisik kilturlerden, zoolojiye ve botanige kadar, bir cok konuda
okurlarini muazzam bir yolculuga g¢ikarmaktadir. National Geographic CD
ROM'larinda butln sayilarin sayfa sayfa taranmis gortntileri yer ‘almaktadir.
National Geographic'in CD-ROM Urunleri, genellikle etkilesimli olduklari ve ses,

film gibi geleneksel yayinlarda bulunamayan 6zellikiere yer vermektedir.

Soln Sinid's Warst Day v
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Sekil IV..10: National Geografic Programinda; derginin bu giine kadar yayinlanmis
biitiin sayilarinin sayfa sayfa taranmig hali bulunmaktadir.

National Geographic almanak CD' lerinde ise yazi ve fotograflar disinda
bagka bir 6§eye yer verilmemistir. CnkU gok daha degerli bir sey tasimaktadir
bu 30 CD-ROM: 1888'den beri bir dergide yayinlanan reklamlar bile elektronik
ortamina aktariimigtir. En énemlisi, bu kadar devasa bir bilgi kaynaginin icinde
okurlann( kullanicilarinin) aradiklarini bulabilmeleri igin, National Geographic
Interactive iginde iyi isleyen bir veri tabani bulunmaktadir. Séz gelimi, Turkiye ile
ilgili yazi ve fotograflari bulmak igin “Search” segenegine gegip, “Turkey”

yazildiginda kullanicinin karsisina en altta sagda bir ekran gikmaktadir.
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Buradan, Turkiye ile ilgili makale, yazi ve fotograflardan birinin segilmesi
yeterlidir. Boylece kullanici Tuarkiye ile ilgili konulara ulagsmaktadir. Ayrica
derginin sayfalari yazicidan da bastirilabilir. Tek sorun, her seyin ingilizce

olmasi.
IV.4.4- BRITANNICA

Multimedia 6zelliginin kendini en iyi gdsterdigi alanlardan biri; cesitli
konularda basvuru kaynag: Uretmektir. Bunu basarabilmek igin, pek cok
uygulama yapilmaktadir. iginde gezilebilecek ve birgok seyi gergekten “gérerek
ve isiterek” ogrenilebilecek sanal bir mize; belli konularda bilgilendirici
elektronik kitaplar, ya da ansiklopedi olarak hazirlanmis uygulamalar bunlardan
bazilaridir. Klasik bir ansiklopedi de aranilan her seyi, hatta daha fazlasini
orada da bulmak mumkindlr. Konularin yalnizca alfabetik siralara goére
aranmas| gerekmez, bu ansiklopedilerin kendi arama araclari bulunmaktadir.
Bir kelime girildiginde; butin metinler taranip, kelimenin gectigi batin metinler
liste halinde kullaniciya verilmektedir. Bu arada anahtar kelimenin baslkta
gectigi konulari sonﬁg listesi Ust siralara yerlestirilerek, daha rahat ulasim
saglanir. Listedeki konulardan herhangi birine gidildiginde, oradan ilgili baska
konulara da kolayca gegis yapabilme olanagi saglanmistir. Codu ansiklopedi,
Web'deki “hypertext” tipi baglantiyl mimkin oldugunca kullanmaktadir. Bir CD
ansiklopedisiyle, aranilan veri kolayca bulunup, Gzerinde bilgi sahibi olunabilir.
Ancak bir gok multimedia uygulamasi ne yazik ki ingilizce’dir ve diger dillerde,
6zellikle Turkge'de aranilan Grind bulma sansi pek ylksek degildir.

IV.4.5- EARTH QUEST

Bilgi verici multimedia uygulamalarinin hepsi ansiklopedi biciminde
degildir. Uygulamayi gelistirenler, multimedia’nin sundugu tim nimetlerden
yararlanarak farkll Granler ortaya ¢ikartmislardir. Ancak yine de bazi genel
egilimler bulunmaktadir. Bunlarin en populer olanlarindan biri de * mize “ tarz

uygulamalardir. Earth Quest bu uygulamalara 6rnek verilebilir.
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Uygulama ¢alistirildiginda, PC kullanicisi kendisini Lobi'de bulmaktadir.
Arkasinda ise ¢ikis vardir. Daha muzeye adim atar atmaz kullanici, bir isim
istenmesini tuhaf karsilayabilir, ancak bunun son derece gegerli bir sebebi
bulunmaktadir; kullanici Earth Quest'i bir daha baslattiginda, ismini girerek
kaldi§i yerden devam edebilme imkani bulmaktadir. Zaman ilerledikge, sag Ust
késede duran yardimeci (yandaki resimler), kullaniciya yeni bir mineralin
olustugunu sdylemektedir. Istenildigi taktirde, bu mineralin bulundugu bélgeye
gidilip olusum “naklen” izlenebilir.

Muzeyi gezmek igin birkag yéntem bulunmaktadir. En basiti “yUrimek”.
Fare oynatilarak imleg ekranda gezdirilirse, bazi yerlerde bir ok isaretine
donlstigtu goézlenebili. Bu ok nereyi gOsteriyorsa, farenin sol tusuna
tiklanildiginda o y6éne dogru yurinmektedir. Béyle ylruyerek, mizenin cesitli
bélumlerine gidilmekte, bazi nesnelerin Gstine tiklanarak onlan kullanmak
mamkun olmaktadir. Diger bir yol, sagd ust késede bulunan kigtk kirmizi toptur.
Usttine tiklanildiginda bir men(i agiimaktadir. Bu mentiden Navigator (Rehber)
segildiginde, miizenin bir haritasi gérintilenmektedir. Haritanin Gstindeki minik
cukurlar, Gstline tiklanarak dodrudan ulasilabilecek noktalardir. Bunlar: Volcanic
Console (Yanardag Konsolu), Shaping Teh Earth ( Dinyaya Sekil vermek) ve
Violent Earth (Vahsi Dinya) vb. dir.

Kirmizi top ters gevirilince, baska bir ment ¢ikmaktadir. Bunu yapmak
igin topun iki yaninda bulunan iki kugik oktan birine tiklanmasi yeterlidir. Bu
"ters taraf’” menulsinde “Index’ de bulunmaktadir. “Index” surekli olarak
kullanilirsa, “Earth Quest” interaktif bir uygulamadan ¢ok bir dijital ansiklopedi
gibi kullaniimis olur. Elbette kullanicinin tercihi bu yénde de olabilir. O zaman,
yeni bir mineralin olustugu konusunda uyaran, sik sik ekranda beliren kirmiz
noktalar da kapatiimak istenebilir. Bu da yine sad Ust kdsedeki kirmizi top
kullanilarak yapilabilmektedir.

Earth Quest’ te yalnizca gezip etrafa bakilmamaktadir. Uygulamanin en
onemli 6zelligi konsollardir. Konsollar kullanilarak istenilen bir yerde, istenen

siddette bir deprem yaratma imkani vardir. Boylece bu jeolojik olaylarin
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siddetinin ve tipinin ne tur etkenlerce belirlendigi de 6grenilebilmektedir.
Muzenin tam ortasinda, gesitli madenlerin sergilendigi duvarlarla kaplh odanin
icinde hemen dikkati geken bir kure var. Kullanici, bu karenin yanina gidip
uUstiine tiklayarak, Earth Builder Challenger Game'e (Dinya Insa Oyunu)
katilabilmektedir. Birkag asamadan olusan bu yarigmada; kullanicinin hem bazi
sorulari cevaplanmasi, hem de isténen mineralleri mlizeden bulup getirmesi,
gerekmektedir. Oyun, Kullanicinin; dinyanin olusumu, kitalarin  birbirinden
ayrilmasi, yeryUzi sekilleri ve hareketleri, madencilik ve mineraller gibi

konularda epey bilgi sahibi olmasini saglayacak bir multimedia uygulamasidir.
IV.4.6- ENCYCLOPEDIA OF NATURE (DOGA ANSIKLOPEDISI )

Encyclopedia of Nature, doga hakkinda bilgi sahibi olmak isteyenier igin
iyi bir ilk adimdir. GUnku canlilar, ekolojik sistemler ve iklimler hakkinda tam
anlamiyla doyurucu bilgiye sahip olabilmek icin CD-ROM dolusu bilgi pek de
yeterli degildir.

Belli konular hakkinda c¢ok fazla agiklama bulunmamaktadir. Ancak
resimler , sesler, animasyonlar ve video géruntulerinin yardimiyla, doga bilgisi
oldukga gelistirilebilir. Ayrica, Earth Quest gibi Dorling Kindersley'in (DK)
Eyewintness serisinde bulunan Encyclopedia of Nature 2.0 (Doga
Ansiklopedisi); hem aranilan bilgiye kolayca erigebilmeyi saglamakta, hem de
renkli bir tasarim sunmaktadir.

Yasam Alanlan: Uygulamaya baslanildiginda, ilk gelen ekrandan CD-
ROM'un istenilen bélimune ulasilabilmektedir. Bu ekran, bir galisma masasinin
Ustu gibi tasarlanmistir. Ortadaki kure, dinyanin ¢esitli bélgelerdeki “habitat”lari
(Yasam alanlari) gdstermektedir. Kutup Bdlgeleri ve Tundra, Deniz ve Sahil,
Dag, Tropik Yagmur Ormanlari Encyclopedia of Nature'nin en ilgi cekici
bélumlerinden biridir. Bu yasam ortamlarini incelemek icin kire gevirebilir (imleg
cevirmek istenilen yéne géturiltp sol tiklanir), ya da alttaki Habibats listesinden
herhangi bir satir segilebilir. Bir habibat seg¢ildiginde, ekrana hayvanlari, bitkileri

ve yeryUzu sekilleriyle o gevreyi temsil eden bir resim gelmektedir.
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Encyclopedia of Nature'da, bilgi verici pencereler arasinda gezinmek igin
birkag yéntem vardir. Oncelikle, bir pencereden c¢ikmak icin, o pencerenin
digina, yani arka plandaki ana ekrana tiklanabilir. Geriye dénmek icin , ana
ekranda sag tarafta bulunan sola ok isaretine (Backtrack) tiklanabilir. Ekrana
¢ikan listeden istenilene tiklanabilir.

Habitat'i tanitan resmin sol Ust kdsesinde bir gubuk bulunur. Bu gubugun
orada bulunma sebebi, resimlerin ekrana sigacak sekilde tasarlanmamig
olmasidir. Bazilari yatay, bazilari dikey resimlerle temsil edilmektedir. Kullanici
da buna gére gubukta segili alani (etrafi kirmizi gergeveli) yukari/agad: ya da
saga/sola oynatarak gortntuledigi boélgeyi degistirebilir. Ornegdin; incelenilen
Habitat, Dag ise, resim dogal olarak dikey olur. En tepede bir kartal, dagin
yamacinda bir geyik, eteklerinde diger hayvanlari gérilebilir.

Bunun diginda sol tarafta bagka bir ara¢ kutusunun da agildi§i gérulur.
Burada s6z konusu habitat ile ilgili ek bilgiler bulunur. Ornegin:Col
inceleniyorsa, bu kutuda ¢éller Gzerine bazi istatistikler , hava kosullart ve

Sahra, Gobi gibi tnlt ¢éller hakkinda bilgiler bulunur.

A-Z NAVIGATOR: Acilis ekrani Habitats bsluminden ibaret degildir.
Ustune tiklanilacak bazi nesneler, karmasik ekrandan dolayr bir stre fark
edilemeyebilir. Oncelikle, pek renkli bir tasarima sahip olmasa da, akilda belli
konu baghg bulundugunda epey ise yarayacak A-Z bolumine bir goz
atiimahdir. Bu bélimde, ansiklopedinin konu basliklar arasinda gezinilebilir,
metin kutusuna bir kelime girilip, i¢inde bu kelimenin gectigi konu bashiklari
¢adirilabilir. Istenirse ayni ekrandaki Video Index dugmesine basilarak, video

gorantulerinin listesini alinabilir.

Hemen dinya klresinin arkasinda Memeliler( Mammals) ve Baliklar
(Fish) igin iki ayr afig bulunmaktadir. Bu bélumler kendi iclerinde bélumlere
ayrilir. Yine istenilen konu bashg segilip (Suriingen nedir, Kaplumbagalar,
Kertenkeleler gibi), hakkinda bilgi alinabilir. Hemen Habitats'in altindaki

Classifications boélimunde, canlilar biyolojik siniflara gére incelenebilir.
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Habitats b&limunin hemen solunda yan yana iki kitap gortltr. Bunlardan
Ecology , adindan da anlasgilabilecegdi gibi ekolojiyle ilgili konular hakkinda bilgi
icerir. Grenn Book (Yesil Kitap) ise hava kirliligi ve ktresel 1sinma gibi cevreyle
ilgili konular Gzerine bilgiler icerir. Bunlar Ustleri tiklanarak agilabilir. istenilen
bélim segilip ayrintili bilgi alinabilir. Bazilarinda video ve animasyonlar
mevcuttur. Green Book'un hemen Ustine oturtulmus olan Microworld (Bir
mikroskop simgesiyle temsil edilmektedir.) mikroskopik canlilar hakkinda bilgi
icerir. VirUslerle, bakterilerle ilgi bilgi 63renmek istiyorsamz bu kitaptan
faydalanilabilir

Ekoloji kitabinin Gstinde bulunan Prehistoric Life (Tarih 6ncesi yasam),
deniz kabugu seklinde tasarlanmis bir zaman ¢izelgesi. Merkezinde, yasamin
baslangici bulunmaktadir. Deniz kabudunun Ustine tiklanarak, bir fosilin ne
oldugunu, evrim, dinozorlar, ilk memeliler, gibi birgok konu hakkinda bilgi
edinilebilmektedir.

Kullanici, ana ekranin sag Ust kdsesinde bir barometre gérecektir. Bu
simgeye tikladiginda, Climates (lklimler) bslimi agiimaktadir. Mevsimler, tropik
iklim, El Nino’ ya da kasirgalar Uzerine bilgi sahibi olmak igin bu bélimden
faydalanilabilir.

IV.4.7- SIMCITY

Bu bir strateji oyunudur. Bu tar program dgrencinin oyun onama ihtiyacini
karsiladigi gibi hayal gucini gelistirir. Problem ¢ézme yetenegini gelistirir.
Programin &zelligi; 63rencinin yarattigi sehrin, soruniarini gézmesi Yani halki
mutlu etmeye galismasidir. Ancak bu pek kolay bir is degildir. Gergek dunyada
oldugu gibi yatinm yapmak igin para gereklidir. Para da o kadar kolay
bulunmaz ve en blyuk kaynak vergidir. Ayrica planlanan sehrin nGfusu az ise
gelen kaynak az olur. Bazi durumlarda gelen para giderleri
karsilayamamaktadir. Sehrin  sorunlarini  gidermek igin; Polis teskilats
guclendirilir. Yangmlarda kullaniimak Uzere itfaiye binalart yapilir. Ulasim
sorunlari giderilir. Yollar, fabrikalar, is yerleri, oturma alanlar, parkiar,

hastaneler ve eglence merkezleri yapilir. Ama bunlar geligigizel yerlestiriimez.
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Her binanin kurulabilecegi alanlar vardir. Halk, polisinin ve itfaiyesinin hizll
olmasini ister. Dagin bagina kurulmus bir karakol pek islerine yaramaz. Eger
halk mutlu ise vergisini verir. Hatta baska kentlerden gégle sayi artar. Sayilari
arttikga problemlerde artar. Daha ¢ok yatirnm yapmak gerekir. Ancak yatirim
sadece ingaatlar ile sinirh degildir. Bakim, onarim, personel maaslari vb.
giderlerde énemlidir. Sinirsiz para olmadiginin da bilinmesi gerekir. Yeterli para
bulunmadigi durumlarda borg alinmasi gerekir. Eger ¢denebilecekse borg
yatirimlar i¢in avantaj saglar. Ancak faizlerinin unutulmamasi gerekir. Oyunda
bir diger 6zellik tarihe bagh olarak yeni icatlar yapilmasidir. Bu icatlar sehrin
gelistiriimesi sirasinda birgok kolayliklar saglar. Oyunda istatistiklerde
énemlidir. Ornegin sehirdeki insanlarin artig orani, trajik ve kirliligin aylik ve yillik
oranlari, grafiklerde sik sik bakip karar verilmesi gereken seyler “ Hemsehrilerin
sayist azaliyor mu?’ ne yapilsada gogler durdurulsa ve gidenler déndurtlse?
Sehirde turld felaketlerde meydana gelebilir(Yanginlar, depremier vb). bu tur

olaylar i¢in stk sik dustunUlmesi gerekir.
IV.4.8- BILGI GAGI ANSIKLOPEDISI

Bilgi Cagi Ansiklopedisi'nin cografya konulari; dinya cografyasi, yer
yluzl ve uzay CD'lerinde yer alir.

Bu programlardan dinya cografyasi bélumtnde ekranin Ust boélimunde
yer alan harflere tiklanildiginda o harfle baglayan Ulkelerin isimleri ¢ikmaktadir.
Bilgilere ulagmak igin istenilen Glkenin isminin Gzerine tiklamak yeterlidir. Bilgi
ekraninda Ulkelerin kimlik bilgileri ve Ulkelerin haritalart ¢ikar.géruntilere
ulagmak igin Glke isminin basindaki kameranin Gzerine, diger bilgiler icinde
“Ulke” ve “Toplum” yazan butonlara tiklamak gerekmektedir.
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gan bayraél resmi olarak itk kez 1891 yilinda
kullamlm. Bayraktaki mavi rank gogii: kirmzi renk
bagimsizis: yagil renk ise yari ve kurmiz Ustiinde
beyaz ay~y1m|z ise is amnyeu sungetemekledu

B) @ 1719

Sekil IV.11; Bllgl Cagl Ansrklopedis: Ulkeler Cografyasi Progranu Bilgi Ekrani

Ansiklopedinin Yer yuziu CD’sinde ise yer yluzine dair genel bilgiler yer
almaktadir. Sekil V.13. ‘te ekranin sol Ust kégesinde bu genel bilgiler ile ilgili
basliklar ve alt bélimde ise segili bagliklara ait ayrintilar gérulmektedir.

Programda yer ylzi baghginin altinda géralen ana konulardan herhangi
birine tiklanildiginda konu ile ilgili alt basliklar géraltr. Programda her konu ile
ilgili animasyon , gérintl ve fotograflar bulunmaktadir. Ancak program bu

materyaller ve bilgi agisindan zayiftir.
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SONUC

Teknolojik gelismelerden egitim de genel anlamda etkilenmistir. Buna
paralel olarak, cografya 6gretiminde de bilgisayar vb. teknolojik araglarin
kullanimi yayginlasmistir. Cografyanin dgretim yéntemleri icinde bilgisayar ve

programlari, genis bir kullanim alanina sahiptir.

Cografya 6gretiminde bilgisayarin kullanilmasi; &grencilerin birlikte
calismasini saglamakta, isbirligi yapma yeteneklerini, bilgi-beceri ve tutum

alanlarini gelistirmelerini kolaylastirmaktadir.

Cografya o©gretiminde bir daha tekrarlanmasi mUmkin olmayan,
gézlenmesine insan Omrinin yetmedigi, ¢ok genis zaman dilimi iginde
gerceklesen olaylarin, yasanan cografi bdlgelerde bulunmayan yer y(zu
sekillerinin égrencilere kavratilabilmesi igin bilgisayar teknolojisinin kullaniimasi

blytk 6nem tasimaktadir.

Klasik sistemin aksine cografya &6gretiminde bilgisayar kullanimi yeni
bilgilerin ve gelismelerin aninda aktariimasi ve verilmesi olanadini dogurmustur,
internet sitelerinde her konu ile ilgili giincel bilgi ve istatistik degerler mevcuttur

(Ek 3’ te; cografya ile ilgili internet sitelerinden bazilari verilmistir).

BDCO' de o&gretmenin rolind, bilgisayarin Gstlendigi  durumlarda
6gretmen, koordinasyonu saglamaktadir. Ancak, 6gretmen konu detaylarinda
ve 6grenci sorularinda midahale etmektedir.

Yeni yapilan okul ve derslikler genelde bilgisayar, ¢zelde de bilgisayar
destekli cografya 6gretimine uygun planlanarak yapilmaktadir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde 6grenciler, bilgileri ve verileri
analiz  edebilmekte, yorumlayabilmekte, istatistiksel sonuglar elde
edebilmektedir. Ogrenci bilgisayar programlari yardimiyla; harita, grafik,

animasyon ve filmler aracilidi ile etkin bir 6grenim strecinden gegmektedir.

Literatlr taramalarindan , mulakat ve goézlemlerin sonucundan bilgisayarin

cografya 6gretiminde ogrencilerin derse olan ilgilerini arttirdigi, 6grenme
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sureglerini kisalttigi ve derslerdeki verimi arttirdigr anlagimaktadir.

BDCO' de AKADEMEDIA gibi programlarin ortadgretim mufredatina
uygun hazirlanmasi bilgisayar kullanimini  yayginlagtirmistir.  Ancak bu
programiarin bayuk bir gogunlugunun Turkge olmamasi, bu 6gretim ydnteminin

yaygin olarak kullaniimasini kisitlamaktadir.

Bilgisayar aglarindan faydalanarak, égrenciler; veri kaynaklarina ve konu
uzmanlarina rahatlikla ulasabilmektedir. Farkh okullardaki 6grenciler kendi
aralarinda Telekonferans ydntemi ile ayni anda sempozyumlar, konferanslar vb.
toplantilar dizenleyebilme olanagdina sahiptirler. Yine bilgisayar teknolojisinden
yararlanmak suretiyle Glkenin her yerindeki her yastan bireye cografya egitimi
verilebilir (Uzaktan Egitim Yoéntemi). Bu alandaki gelismeler genis kitlelerce
paylagilabiimektedir.

internet'te yapilan taramalar sonucunda, bilgisayar destekli cografya
dgretiminde kullanilabilecek; gesitli konu senaryolarinin, egitim sitelerinin
oldugu ve isteyen herkesin bu sitelerden Ucretsiz yada dustk bir maliyetle

faydalanabilecegi anlasiimistir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde, bilgisayar aglari; 6grenci ve
konu uzmanlari arasinda olumlu bir etkilesim sUreci yaratmistir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde, gérunti vyansiticilar
(Projeksiyon Cihazi, Data Show vb.), Scanner, Episcop, Kamera ve cesitli ses
cihazlan bilgisayar ile ortak kullanilabilmektedir. Ancak gérsel ve isitsel araglara
en ¢ok ihtiya¢ duyan cografya Ogretiminde bilgisayar destedinden yeterli

derecede faydalanilamadi§i belirlenmistir.

Yapilan aragtirmaya gore, cografya 6gretiminde amag ve 6nemin, gerek
yonetici ve Ogretmenler gerekse o6grenci ve veli tarafindan yeterince

anlasiimadigi belirlenmigtir.

Turkiye'de MLO kapsamindaki okullarda bilgisayar destekli egitim
yapiimasina ragmen bu okullarda, cografya ogretiminde yeterli dizeyde
bilgisayar kullaniimamaktadir.
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Ogretmenlerin bilgisayar teknolojisini yeterince tanimamasi ve ézellikle
yash 6gretmenlerin bu égretim ydntemine sicak bakmamasi bilgisayar destekli

cografya 6gretiminin uygulanabilirligini olumsuz etkilemektedir.

Yoneticiler, 6gretmenler, veliler ve &grenciler cografya 6gretiminde
bilgisayarin yararli oldugunu aktif olarak kullaniimasi gerektigini dustinmelerine
ragmen bu 6gretim ydntemini, ders oncesi hazirlik déneminde asin zaman

kaybi olugmasi nedeniyle henliz benimseyememislerdir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde formatér 6gretmen sayisi ve

ders saatleri yetersizdir.

Hizmet ici egitim kurslarina katilan égretmenlerin buytk gogunlugunun,

kurs sonrasinda istenilen bilgi ve beceriye ulasamadiklari gbzlenmektedir.

Bilgisayar destekli cografya 6gretiminde yeterli sinif, gok amagli salon vb.
uygulama alani bulunmamakta ve var olan uygulama alanlarinin ise bu amag

i¢in yapilmadigindan, bu 6gretim yéntemine uygun olmadigi anlasiimaktadir.

Ogrenciler, sinif uygulamalarindan sonraki dénemlerde tekrar
yapabilecekleri ve c¢aligabilecekleri bilgisayar uygulama alanlarina sahip
degillerdir.

Su an mevcut binalarin ve alt yapinin bilgisayar destekli cografya

6gretimine genel olarak uygun olmadigi anlasiimaktadir.

Bilgisayar destekli cografya ogretiminde merkezi teskilatin(MEB)
kapsamli herhangi bir projesine rastlanmamistir. Ancak FRTEB ve TUBITAK'In
ortaklaga yUrGttiga bir takim galismalarin oldugu tespit edilmistir.

Okullarda bilgisayar destekli cografya 6gretimi yaptimasina donuk iyi bir
plan ve organizasyonun olmamasi, 6grencilerin bunu bir oyun ve gésteri olarak

algilamasi karsilasilan gugluklerdendir.

Her ilde bulunan ders araglari merkezlerinin bilgisayar destekli cografya
ogretiminde kullanilabilecek materyale sahip olmadi§i ve bu merkezlerin yer
yer asli gbrevinin digindaki amaglar igin kullanildigi tespit edilmistir.
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Bilgisayar destekli cografya ¢gretiminde okul blnyesinde olmasa bile,
Milli Egitim MdudarlUklerinde ders araglari merkezlerinin  gorevlerini de
Ustlenecek, sistemle ilgili sorunlari gidermede, animasyon, sunu ve ders
senaryolarinin hazirlanmasi igin destek hizmet ve ders materyalleri hazirlama

birimlerine ihtiyag bulunmaktadir.

Bilgisayar programlarinda bireysel kullanima yer verilmesine ragmen
bireysel ayriliklar g6z o6nunde bulundurulmamistir.  Ayrica  bilgisayar
programlarinin bayudk bir kismi égrencinin kendini degerlendirmesine olanak

tanimamaktadir.
ONERILER

Arastirmada, elde edilen bulgular i1siginda sunulabilecek onerileri
siralamak gerekirse;

Bilgisayar destekli cografya é@retiminin saptanan hedeflere ulasabilmesi
icin kapsamli bir egitim politikasi olusturulmali ve bu politika fillen hayata

gegcirilmelidir.

Egitim kurumlar! arasinda koordinasyon saglayan birimler olusturulmali
ve bu birimlere yeterli kaynak ve donanim saglanmalidir. Bu birimler iginde

yalnizca cografya ders materyalleri hazirlayan ayn bir birim olugturuimalidir.

Anadolu Universitesi Acik 6gretim Fakiltesi'nin uzaktan egitimde
bilgisayar teknolojisi ve bilgisayar destekli &gretimden yararlanma
¢alismalarindan diger tniversitelerin ve kurumlarin da yararlanmasi saglanmali
ve bu konuda Universitelerarasi bir iletisim agi (network) kurulmasi ve internet

uygulamalarindan yararlaniimasi yollari arastinimahdir.

Mevcut ¢gretim ortamlarinin BDCO'ye uygun bicimde dizenlenmesi ve
yeni yapilacak yapi projelerinde bu birimler i¢in bir standart saglanmas:! gerekir.
Egitim ortamlarinin i¢ mekanlarinin dizenlenmesinde; cografyacilar, pedagojik

formasyon konusunda uzman kigiler ve i¢ mimari uzmanlari birlikte ¢alismalidir.

Okullarin, bilgisayar destekli cografya 6gretimi icin gerekli arag - gereg
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ve donanimiara sahip olmasi saglanmalidir.

Kurumlar arasinda iletisim saglanabilmesi, 6gretmen ve &grencilerin

kaynaklara ulagabilmesi igin bilgi ag! ve bilgi bankasi kurulmahdir.

Cografya derslerinin saatleri arttlrllmall, BDCO' ye paralel olarak, alan ile

ilgili basih ve gorsel kaynaklar hazirlanmahdir.

Ogretmen adaylarina “Lisans 6gretimi” sUresi icinde iyi bir bilgisayar
egitimi verilmeli, ayrica her cografya dersi mifredati iginde, bilgisayar destekli

cografya &gretim yéntemleri konusuna yer verilmelidir.

Lisans déneminde bilgisayar ve BDCO konusunda egitim almamis
égretmenlerin  hizmet igi egitim kurslariyla yetistiriimesi saglanmalidir. Ancak
ogretmenlerin, hizmet ici egitimi bir tatil veya eglence gibi gérmeleri énlenmeli;
bu amagla kurs dénemi sonlarindaki sinavlar, ciddi bir sekilde yapilmali ve

basarili olanlara bazi 6zel olanaklar verilmelidir.

Cografya ve o6gretimi ile ilgili teknolojik gelismelerden &gdretmenlerin
aninda haberdar olmas) saglanmalidir. Sempozyum, konferans, panel ve
seminerler dizenlenmeli, konu ile ilgili dergi, okul gazetesi vb. basili kaynaklar

hazirlanmalidir.

Ders materyallerinin maliyetinin yUksek oldugu dustunulerek, kendi ders
materyallerini hazirlamak isteyen 6gretmenlerin yapacagi harcamalarin belli bir
“bolumi finanse edilmelidir.

BDCQ' de égrencinin merkezde olmasi saglanmali, éJretmenin roluni
bilgisayarin Ustlenmesinden dogan iletisim bozukluklari gideriimelidir. Bu iletisim
bozukluklarini énlemek igin, 6gretmen kendi deneyimlerinden yararlanmali
konunun ve o6grencinin 6zelliklerine gére bilgisayar: kullanabilecegi yer ve
zaman iyi segmelidir. Ayrica yerine gére konuya midahale etmeli, 6grencilerin

konu ile ilgili géruslerini almali yani, 8grenciyle strekli diyalog kurmahdir.

Ogrencilere 6ncelikle bilgisayar egitimi verilmeli, bilgisayari yalnizca bir

oyun araci gibi gérmeleri énlenmelidir.
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Ogrencilerin bu 6gretim yéntemlerine  olan ilgilerinin arttiriimasi
gereklidir. Bunun igin verilen &devler proje 6zelligi tasimali ve iyi hazirlanmig
olanlar édullendirilmelidir.

Ogrencilerin ders saatleri disinda da tekrar ve degerlendirme yapmalar
icin uygun ortamlar (kUtuphane,gok amagh salon, laboratuar) olusturulmalidir
Hazirlanacak bilgisayar destekli cografya 6gretim programlari mufredata uygun
olmalidir.

Bir cografya Multimedya GrGnl tasarlayan ekibin temel elemanlari
arasinda, bilgisayarcilar, profesyonel metin yazarlari, muzisyenler, video-
gérantd uzmanlari ve seslendiriciler yer almalidir. Ancak, bilgisayarc! bu ekipte

yalnizca kod yazari teknik bir eleman olarak bulunmalidir.

Hazirlanacak programlar bélgesel ve kisisel farkliliklara, seviye ve yas
gruplarina gére hazirlanmall veya &égretmenlerin bu farkliliklara gére degisiklik

yapabilecegi, giincellestirebilecegdi esnek ve geribildirim (feedback) ¢zelligi olan
yazilimlar olmalidir.

Programdaki, sorular égrencinin kazandiriimak istenen davranislari ne

6lgtude kazandigini belirlemeye ydnelik olmalidir.

Program, dgrenciye dikkatle hizmet etmeli, fakat baski yapmamali ve
esaslarini, beceriler ve davranislar olusturmalidir.
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EKLER

EK-1: Arastirma sonucunda; 6gretmenlerin bilgisayar yazilimlan edinirken ve ya ogrencilerine
tavsiye ederken programlarin, 6gretimin hedeflerine ve genel &gretim ydntemlerine olan
uygunlugunu pek dikkate almadikian anlasilmistir. Ancak kullanilan yazilimlarin niteligi ve
donamim, bilgisayar destekli cofrafya 6gretiminde amaglara ulasmada en 6nemli unsurlardir.
Bu nedenlerden dolay! arastirmada, yazihmlarin nitelikleri ite ilgili degerlendirme formuna yer
verilmistir.

EK-1A: EGITIM YAZILIM! DEGERLENDIRME FORMU
Kaynak: ($ahin ve Yildirnm 1999, s.77-78)

Gok zayif Zayif Orta iyi Gok lyi

Ogretimsel Uygunluk () () (0 ) ()
NITELIK

Igerigin Dogrulugu () () O (0 ()
Hedeflerle Olan lligkisi () () () () ()
Programa Olan lliskisi () () () () ()
Ornek Verme () () 0 0 ()
Ders Akis Semasi () () 0 O ()
Alistirma Saglama () () () O {)
Anlamiilik () () (y () ()
Rehberlik Saglama () () () ) ()

Gok zayf Zayif Orta lyi  Coklyi

Egitim Programlanyla Olan () () 0 ()
Uygunlugu

NITELIK

Ogretmenin Sitiliyle Tutarlilik () () () O ()
Ogrencinin Stiliyle Tutarlilik () () () () ()
Konunun Butunligu () () () () ()
Kilttrel ve Sosyal Uygunluk () () () () ()
Destekleyici Materyal Ozelligi () () () ) ()
Kullanim Esnekligi () () () () ()
Diger Konularla Yakinlik () () () () ()
Etkinlik () 0O O O ()
Gelistirilebilirlik () () () () ()
Calisma Stiresinin Uzunlugu () () () () ()

Gok zayif Zayif Orta lyi Gok iyi

Programlama Uygunlugu () () 0 O ()
NIiTELIK

Akig Semast ile Tutarlilik 0 () 0 ()
Program Déngiileri () () () () ()
Goriintiileme () 0 O O ()
Disket Yénetimi () () (y () ()
Dokiimanlar () () () () ()
Baslatiima Prosediirli () () () O ()
Galisma Hizi () () 0 0 ()
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GCokzayif  Zayf Orta lyi Gok lyi

Bigimsel (Kozmetik)

Uygunluk () () () O ()
NITELIK

Gortinim () () () () ()
Ekran Uyumu () () 0 QO ()
Animasyonlar () () () () ()
Ekran Alaninin Kullanimi () () () () ()
Ekran Yogunlugu () () () O ()
Ekran Okunabilirligi ) () (y () ()

EK-1B: BiR YAZILIMI DEGERLENDIREBILMEK iGIN OGRETMENIN BIRINCI ASAMADA
YAZILIMIN ‘EGITIMSEL YONU’ iLE iLGILI OLARAK CEVAPLANDIRMAS! GEREKEN

SORULAR

1. Ne tlir bir yazilim oldugu iddia edilmektedir ?

2. Ne tir bir yazihm ?

3. Yazilimin 6gretmeyi 6ngordiigi husus 6gretmeye deger mi ?

4. Yaklasim sizin amacinizla uyumiu mu ?

5. lgerik sinifinizin amacina uygun mu ?

6. Yazthmin sadladigi 6gretim yada uygulama geleneksel yontemlerle daha etkili bigimde
gergeklestirilebilir mi ?

7. Yazihm su hususlaria ilgili mi?

ol
o
o
<

K/
0.0

Klavye 6gretme,
Kural 6gretme,
Hatirlama 6gretimi,
Problem ¢zme,
Pratik .

8. Yaziimin eder kavram ogretiliyorsa,su 6gelerin ¢cogu yada tiimii mevcut mu?

',
O'O

N
"0

(2
0'0

R
0‘0

N7 .
0.0 0.0

3

S

o

*

Tamm yada kritik &zellikler,

Ornekleri ve 6rnek olmayanlar igeren eslestirme alistirmalari,

Ozellikleri ayirma (Dikkati odaklayan araglar kullanma, kritik zellikleri ayirt eden renkli
kesit resimler gibi ),

Kontrast uyumlar (Biiylitiilmiis yada abartiimis farkhliklar ),

Karistirmadan 6nce tekli ayirnimlar,

Ogrencinin gegmis dénemine bagh &rnekler,

Ornekler arasindaki farkliiklann élglilmesinde tedrici olarak azaltim ,

Kavramin 6grenildigini gostermek icin test olarak karsitasiimis yeni durumlan kullanma,

‘9. Yazilimla e§er kural &gretiliyorsa, asagidakilerin t{imii yada godunlugu kanittanabiliyor mu?

°
".
o
..‘
3
%
oo

4
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K
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.
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K7
*

K
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Ogrencide beklenen performans mi ?

Kurali takdim ediyor mu?

Orneklere yer veriyor mu?

Uygulama igin firsat olusturuyor mu?

Uygun ve agik geri besleme var mi?

Kurali 6grendigini gdstermesi i¢in dgrenciye firsat veriyor mu?
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11.
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Yazilim eger hatirlama &gretimi ile ilgili ise ,asagidaki hususlarin gogunlugu yada timii
mevcut mu?

3
o<
£xs
oo
oo
£<3
.:‘
.:.

)
"0

Hedef izleyiciye igerik bir anlam ifade ediyor mu ?

Tekrar kullanihyor mu ?

Tekrarlar uygun mu ?

Igerigin diizeni 6grenci icin agik m ?

ligili maddeler zaman ve yer yéniinden birbirilerine yakin mi?
Yeni madde sayilan 1-5 civarinda mi ?

Ogrenmenin sonuglar égrenci igin bir anlam ifade edecek mi?
lik asamada dogru cevaplar gelistiriliyor mu?

lik agsamada olumsuz geri beslemeye yer veriliyor mu?

Yazilim e§er problem gézme ile ilgili ise, asagidaki hususlarin ¢ogunludu yada timi
mevcut mu?

0,
L4

0
o

Islemlerin 6grenilmesinden gok siireglerin anlagiimasi anlaminda gerekli olan 6n bilginin
net olarak tanimi ,

Neye ulasitacagi hakkinda bilgi,

Ogrencinin, ¢8ziimii kendisinin kesfetmesi icin tesvik edici talimatlar ydnlendirme
¢6ziime gotiren ayrintilart vermemeli,

Coziimie ilgili kural ve yéntemlerin hatirtanmasini uyaran talimatiar.

12. Yazihim eger pratik yapma , uygulama ile ilgili ise, asagidaki sorulara cevap aranmalidir.

ol
o
o
o
o
o
oo

Pratik yapilarak konu égretildi mi?

Ogrenciler 6n gorillen 6grenme noktasina eristiter mi?
Uygulamanin karakteri 6gretilen icerige uygun mu?
Geri besleme olumlu mu?

Yazilimda diizeltme-tekrar ddretimine yer veriliyor mu?
Tanilayict bilgi veren eylem kaydina yer veriliyor mu?
Uygulama igin belirli konulara yer verildi mi ?

EK-1C: IR YAZILIMI DEGERLENDIREBILMEK iCIN OGRETMENIN iKiNCi ASAMADA

YAZILIMI BiR YADA iKi OGRENCI UZERINE TEST ETTIKTEN SONRA CEVAPLANDIRMASI

1.

>

5
6.
7.
8

GEREKEN SORULAR

Ogrenciler yazilimla ilgili dokiimanlari okuyup kolayca anlayabiliyorlar mi ?

2. Ogrenciler yardim olmadan yazilima kolayca baslayabiliyorlar mi ?

3. Dokiiman ya da ekrandan verilen bilgiler 6grencilerin yazifimi kolayca alismalarina olanak
veriyor mu ?

Ogrenci yazilmin herhangi bir noktasinda ekran égretimine agik mi?

Yazilim y®&nlendirici takdimleri igeriyor mu ?

Yazilim dikkati gerektirecek nitelikte mi ?

Ogrenciler yazilimu tercih ettikleri bicimde kulana biliyorlar mi ?

Igerigin diizeni 6grenciler igin agtk mi ?



Ek-2: Cografya oOgretiminde, cografi bilgi sistemlerinin kullanimini &rneklemek
bakimindan; Ali ULUGBAY'in ¢alismasindan; ‘Tiirkiye Cografyast’ dersinin esas alinarak,
cografi bilgi sistemi kurma ile ilgili b6limi aktanimistir.

TURKIYE COGRAFYA DERSI ICIN UYGULAMA CALISMALARI

Bu galigmada 6gretim kurumlarinda okutulan ‘Tiirkiye Cografyasr’ dersi esas alinarak,
codrafi bilgi sistemi kurmaya y&nelik bir pilot proje olusturulmustur.

Bu projenin temel hedefi bir gok alanda kullaniimaya baslayan codrafi bilgi sistemlerinin
bilgisayar destekli editim konusunda da kullanilabilecedini gbstermek ve bu konuda bir altik
olugturmaktir.

Projenin Diger hedefleri ise;

» Bir Cografi Bilgi Sisteminin tasarimi ve gergeklegtirimesindeki aduniart belirlemek.
o Karsilagilabilecek sorunlari saptamak.
e Codrafi Bilgi Sisteminin yeteneklerini sergileyerek 6nem ve gereklili§ini vurgulamaktadir,

Bu galigma her ne kadar bilgisayar destekli egitim konusunda &rnek olarak hazirlanmis ise
de, program igerisinde &gretim teknikleri kullanilmig ve 6grenci davranisiarina yonelik
incelemeler yapilmigtir. Projenin tasarimi ve gergeklestirilmesi tig asamali olarak ele alinmistir.

Bu agamada Tirkiye cografyasi igin gerek duyulan codrafi detaylar, detay tipi ve detay
katmanlari Tablo 1.1 de g6rildigil gibi saptanmugtir.

Tiirkiye siniri Cizgi Tursinir
Deniz sinir Cizgi Turdeniz
It sinirtar: Alan lisinir
lige sinirtar Alan ligestrir
Bdoige sinirfar Alan Bdsige
Yollar Cizgi Turyo!
Demiryollart Cizgi Demiryol
Gdller Alan Turyol
Barajlar Alan Turbaraj
Il Merkezleri Nokta limerkez
lige Merkezleri Nokta ligemerkez
Adalar Alan Turada
Deprem Kugaklari | Alan Deprem
Iklim Kugaklar Alan Iklim
Yagis Kugaklari Alan Yadis

Tablo 1.1 Cografi Detaylar, Detay Tipleri ve Katmanlari

a. Cografi Veri Tabani kurulmasi.
b.  Yazihm igerisinde verilerin entegrasyonunun sadglanmasi.
¢. Cografi sorgulamalarin yapiimasi ve driinlerin elde edilmesi
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1.1 Codrafi Veri Tabaninin Kurulmasi
1.1.1 Codrafi Veri Tabanimn Tasarumi

Bu detaylara iligkin &zellikler cografya dersi kapsamindaki konularin gegitliligine ve ¢okluguna
badl olarak dediskenlik gUstermekte oldugundan ve kayit uzunluklari ¢ok fazla oldugundan
burada sadece bazi tablolara iligkin 6z nitelik isimleri verilecektir. Diger &znitelik isimieri ve
degjerleri ise prograrmin ¢aligmasi sirasinda gériliebilecektir.

Tablo 1.2 de Tirkiye'nin cografi bolgelerindeki dretim durumunu sorgulamak amaciyla
belirlenen Gzniteliklerin isim listesi verilmistir,

BOLGE-ID |NARENCIYE INCIR

ALANI BUGDAY Uzom
CEVRES| |AYCICEGI muz

CAY SEBZE YER FISTIGI
TUTUN ZEYTIN HAYVANCILIK
FINDIK IPEK PETROL
MISIR TURIZM PETROL
PAMUK DENIZ URUNLERI | KOMUR

Tablo 4.2 Cografi Bélgeler Oz nitelik Isimleri

Tablo 1.2 de verilen 6zniteliklere ait veri tabani tablolari genigletebilir nitelikte olup,
hazirlanan her veri tablosunun Gznitelikleri ve Oznitelik degerleri, program igerisinde ArcView
codrafi bilgi sistemi yazilimi kullanilarak dedistirilebilir veya ekleme ve gikarmalar yapilabilir.

Bu agarnada Tilrkiye cografyasi igin sorgulanabilecek detaylarin haricinde, daha detayl
sorgulamalarin yapilabilecegini gbstermek igin, illere iligkin daha degisik bilgiler de toplanarak
veri tabani tablolari hazirlanmugstir,

Tablo 1.3 de illere ait kargilagtirma, sorgulama ve demografik bilgiler alabilmek igin belirlenen
Ozniteliklerden bazilari gériimektedir.

Tablo 1.3 de illere ait kargilagtirma, sorgulama ve demografik bilgiler igin belirlenen
6zniteliklerden bazilar géridimektedir.
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L ADI KOD | NUFUS 85-NUFUS | 2000-NUFUS _ |BUGDAY
ADANA 01 - : - -
ADIYAMAN |02 |- . - ;
AFYON 03 - - - -
AGRI 04 - - - -

Tablo 1.3 It Oz nitelik Isimleri

Bu 6zniteliklere iliskin &znitelik dederlerinin hepsi girilerek her ilin bu agilardan sorgulanabilir
veya birbirleri ile kargilastirilarak istenirse histogram seklinde veya pasta grafikler (pie-chart)
seklinde sonug ¢iktilar1 alinabilir hale getirilmesi digdndimdstr. '

Codrafi veri tabani tasarimi igerisinde gérintiisel bazi sorgulamalarin yapilacads dilstindlerek,
segilen bazi detaylara iligkin taramalar yapilnus ve TIFF(Tagged Image File Format) formatina
déndgtirilerek hazirfanmugtir.

Taramasi yapilan detaylar;

Istanbul uydu gérintisil
Antalya uydu gérdntist
Ankara plani (1:20 000 &igekli)
Ankara kalesi

Sheraton oteli (Ankara)
Genglik parki

Anitkabir

Kocatepe camii

Atakule

Atakule i¢i (Dreamland)
Ankara Yegilbz kasabasi fofografi

Ayni zamanda segilen herhangi bir detay hakkinda ansiklopedik bilgi alinabilecegini g&stermek
maksadiyla agadida isimleri gbrillen detaylara bakimustir.

Anitkabir

Ankara Kalesi

Van Gé6lil

Karadeniz Orman Iklimi

Kuzey Dogu Anadolu Karasal lklimi
Step Iklimi(1.i¢ Anadolu Tipi)

Step Iklimi(2.Dogu Anadolu Tipi)
Step Iklimi(3.Giney Dogu Anadolu Tipi)
Akdeniz Iklimi(1.Gilney Anadolu Tipi)
Akdeniz Iklimi(2.Ege Tipi)

Trakya Gegig Iklimi

l¢ Bati Anadolu Gegig Iklimi

1.1.2 Cografi Verilerin Bilgisayar Ortarmnda Hazirlanmasi

Tasarim agamasinda belirlenen codirafi detaylarin bilgisayar ortaminda hazirlanmasi
igin kullanilan bilgisayar donanimi su sekildedir.
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o INTERGRAPH Sayisallagtirma Masasi

¢ Boyutu :36x48inch

¢ Tipi : Yuksek Duyarlilik(High Precision)
¢ SCANNER

+ Modeli HOWTEK SCAN-MASTER

¢ Boyutu :11.7x17inch

¢ Renk Ayinm :Ug Rgb Filtre

¢ Hiz ;200 kybte/second

¢ Tarama Duyarlihigi:75, 100, 150,300,400 dpi

o INTERGRAPH Caligma Istasyonu

¢ Modeli Anter/pro 2430-312
¢ Hard Disk :426MB+1GB Externel Disk
¢ RAM :48MB
¢ CpuHizi  :36 Mips
+ Isletim Sistemi:Unix
¢ Mimari ‘RISC
e DEC GCaligma Istasyonu
¢+ Modeli :DEC 5240
¢ Hard disk :1.3GB
¢ RAM :32MB
¢ CpuHizi  :32.4 Specmark(6 MGFLOPS)
+ lsletim Sistemi:Ultrix
¢  Mimari :RISC

Proje igin veri kaynagi olarak kullanilmasi digdnillen detay katmanlari 1:1 000 000
Olgekli Tirkiye haritasindan elle sayisallagtinlmigtir.Bu detaylar sayisallagtiriirken, pafta
masaya baglanmig ve her detay tipi ayri bir katmana alinmistir.

Sayisallagtirma iglemleri tamamlandiktan sonra, her katmana iligkin kiitiikler tekrar
g0zden gegirilerek editleme iglemleri yapilmigtir. Editleme iglemleri yapilirken 6zellikle alan
detaylari igin (Il sinirilge simirt vb.)alanlarin tam olarak kapsanmasina dikkat edilmigtir.

Intergraph ortaminda ve IGSD(interactive graphic design software) formatinda bu vektér
kiitikleri, daha sonra Arc/Info ortamina transfer edilmis ve Arc/Iinfo (versiyon 7.02) yaziliminin
IGSDARC komutu kullanilarak Arc/Info formatina dénisturiimtistir.

Arc/info orfaminda kurulacak olan topoloji islemi igin detay katmanlarindaki alan
detaylarin her birine tek anlamli etiket(label) verilmistir.

Arc/info yazilimi vekt6r yapidaki grafik veri depolama tekniklerinden “topolojik”
yontemi,veri modellerinde ise ‘iligkisel veri modelini” kullanmaktadir. Topolojilerin kurulma
islemleri, ARC program iginde,

e BUILD
s CLEAN

komutlari kullanilarak gergeklegtirilmistir. Cizgi detaylari igin LINE segenedi, alan detaylar igin
ise POLY segenedi kullanilmugtir.
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BUILD topolojisinde program,gizgilerin kesismesini dikkate almamaktadir. Bu nedenle
hangi tiir detaylar igin hangi tip topolojinin kurulmas: gerektigiine tasarim yapildiktan sonra karar
verilmelidir.

Her detay katmamna iligkin topoloji kurulmas: sonrasi ¥z nitelik tablolari (Feature
Attribute Table) Arc/Info tarafindan otomatik olarak agiimaktadir.

Bu tablolar detay tiplerine gbre su sekilde siralanabilir.

Alan detay igin ; PAT ( Poligon Attribute table )
Cizgi detaylar igin : AAT ( Arc Attribute table )
Nokta detaylar igin : PAT ( Point Attribute table )

PAT tablolaninda Arc/Info tarafindan otomatik olarak agilan 6znitelikler agagiya

¢cthkanimigtir.
e KAYIT NO (RECORD#)
e ALAN (AREA)
s CEVRE (PERIMETER)
s DETAY NO (FEATURE#)
e DETAY- KODU (FEATURE-ID)

Cizgi detay 6znitelik tablolarinda (AAT) otomatik olarak agilan Gznitelikler

e KAYITNO (RECORD#)

e BASLANGIC DUGUMU (FNEODE#)

« BITlIs DUGUMU (TNEODE#)

e SOLDAKI-ALAN-NO (LPOLY#)

e  SAGDAKI-ALAN-NO (RPOLY#)

e UZUNLUK (LENGHT)

e DETAY NO (FEATURE#)
e DETAY-KODU (FEATURE-ID)

Nokta detay 6znitelik tablolarinda (PAT) ofomatik olarak agilan &znitelikler;

o KAYIT NO
e DETAY NO
e DETAY-KODU

(RECORD#)
(FEATURE#)
(FEATURE-ID)

Detay &znitelik tablolarinda olmasi istenen diger 6znitelikler istenirse Arc/info igersinde
ADDITEM (6znitelik ekle) komutu ile veya Arc/View igerisinde ADD komutuyla yapilabilmektedir.
Projede agilan Gzniteliklerin sayisi sinurlt olmayip, Arc/iew igersinde verilen entegrasyonu
yapildiktan sonrada Oznitelik eklenebilir ve dederleri yazilabilir.

1.2 Verilerin Entegrasyonu

Cografi veri tabam bilgisayar ortamina hazirlanmig olan, biittin detay katmaniar! artik Arc/View
yazilimi igersinde biltinlegsmeye ve entegrasyona hazir hale gelmisgtir.

Arc/View (versiyon 2.0) yaziimi hem g¢aligma istasyonlarinda, hem de kisisel
bilgisayarlarda Windows altinda c¢alisabilen bir yaziim oldu§undan, hazirlanan projenin,
yazihmin yukld oldugu her bilgisayarda ¢alisabilecedi dilstinilimilstiir.
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Bu agsamada yapilan ¢aligmalar genel olarak asagida siralanmgtir.

e Hazirlanan detay katmanlarinin sunumuna yénelik olarak pencereler (windows) agilnug
ve ilgili detaylar pencerelere yerlestirilmigtir.

Detay katmanlarirun isimlerine gére pencerelere yeni isimler verilmigtir.

e Pencereler hazirlandiktan sonra her pencerede bulunan katmanlara iligkin renk ve gizgi

tipleri belirlenerek bir lejant hazirlanmistir.
Her bir alan detay igin renkler belirlenerek illerin ayri ayri renklerde olmas: saglanmigtir.
Her alanin detay koduna gbre il trafik kodlan kullanilarak, iller ve kod numaralari
arasindaki iligkiler (link) kurulmustur. Il trafik numaralarinin, illerle ilgili tablolarda ortak
6z nitelik olmas: ddsdndimdstir.

o Hazirlanan g6rintiler dzerinden mouse kullanilarak segilen bazi detaylardan (Ankara
kalesi,Anitkabir,Van G&lu vb.) ansiklopedik bilgi alinabilmesi igin, rapor seklinde bilgi
katikleri hazirlanmigtir, Bu sayede, kullanicilar segtikleri detaylar hakkinda bilgi
alabilecekler ve isterlerse yazicidan ¢ikt alabileceklerdir. v

o Raster formatta hazirlanan detaylar(uydu gorintidleriplan,harita ve resimler), ilgili
detaylar ile iligkilendirilmigtir,

Gorildigd gibi hazirlanan her bir detay kdtigd bir digeri ile veya bilgi kiitikleri ile
iligkilendirilebilmektedir. Bu kullanicilara daha fazla sorgu yapma imkani ve gorsel
sorgulamalarin daha kolay yapilmas: imkani sadlar. (Mdgteri bilgi sistemi, alt yapi bilgi sistemleri
vb.)

4.3 Cografi Sorgulamalarin Yapilmasi ve Uriinlerin Elde Edilmesi

Bu agamaya kadar,detay katmanlari hazirlanimis, veri tabani tablolan olugturulmus ve detaylar
arasindaki iligkiler kurulmugtur. Ayrica veri tabani tablolari arasinda ki iligkiler de, ortak bir
dznitelik belirlenerek (6rmedin illere ait tablolarda il trafik kod numaralari) kurulmugtur. Kurulan
bu iligkiler sayesinde,bir 6znitelige iliskin yapilan sorgulama ile bulunan ilin baska bir tablodaki
bilgisine ulagmak mdmkdndiir. (Tablo 1.4)

—P KOD NO
IL ADI 1985 NUFUSU
01 ADANA 850.000
02 ADIYAMAN | 500.000

KOD NO | BUGDAY MISIR

L o1
02

Tablo 4.4 Farkli Veri tabani tablolarninn iliskilendirilmesi

Tablo 1.4 ten gbrildugd gibi degisik 6zniteliklere sahip iki tablo iliskilendirilmigtir. Bu
iligki sayesinde, “1985 nifusu 500.000 olan ilin adr ve yillik musir dretimi nedir?” sorusunun
cevabi kolaylikla alinabilir.

Projede, arcview yazilimi igersinde bulunan dinya tilkelerine ait bilgilerde alinarak veri
tabani tablolari olugturulmug ve sorgulama yapmaya hazir hale getirilmigtir.



Hazirlanan sorgulamalar ile alinan cevaplar asagida verilmistir.

» Dilnya haritas: igersinde segilen bir iilke veya dikelere ait veri tablolarina girilen verilerin
elde edilmesi

» Segilen tlkelere ait, rnedin 1985 ve 2000 yillindaki tahmini nifusiarin kargilastiriimas:
ve istenen sekilde grafiklerin (pasta grafik(pie-chart) histogram vb.} elde edilmesi

o Ddnya haritast dzerinden herhangi bir illke segilerek (projede Tirkiye segilmistir.), bu
tlkenin hazirlanmig gdrilntisintn veya haritasinin elde edilmesi

e bu Ulkeye ait lejand dzerinde hazirlanmuis bulunan detaylari segerek, sadece ilgili
detaylarin veya bitin detaylarin gériintillenebilmesi (iller,ilgeler, yollar,
demiryollari,gé6ller,béigeler vb.)

e Tirkiye haritasi dzerinden segilen bir detaya ait ansiklopedik bilgi alinmasi ve
gérintidsdnin elde edilmesi

o Segilen bir illin, hava fotografinin,planinin ve ilgeleri ile hazirlanmis haritasinin ekrana
getirimesi (hava fotodrafi ve plan raster formattan, harita ise vektér formatta
hazirlanmigtir.)

e Plan veya hava fofografindan segilen detayin goriintilenmesi ve hakkinda bilgi alinmasi
(Ankara Kalesi,Sharton Oteli,Anitkabir vb.)

e Haritadan segilen bir ilgenin fotografinin gériintillenmesi ve hakkinda bilgi alinmasi.

» Hazirlanan bitin veri tablolari detaylarla ligkilendirildigi igcin bu tablolarin detay segilerek
gordimesi ve istenen 6zniteliklere sahip dederlerin grafiklerinin elde edilmesi.

e ller ve bdigeler ile ilgili detayl sorgulamalarin yapiimasi.

ArcView yaziliminin Layout Mod(lil kullanilarak kisa strede harita plan vb.hazirlanmasi
ve lejandlarin yazilarak ¢iktilannin alinmasi.
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COGRAFYA ILE ILGILI INTERNET ADRESLERI
A) DUNYA

Avenza Geography Software

Macintosh packages for producing cartographic-quality maps include demos and
slideshows.URL: http://iwww.avenza.com/products.demo.html

Geoqraphy World

High-school geography resource covers climate, time, plate tectonics, population and culture.
Includes maps, globes and games.URL.: http://members.aol.com/bowermanb/101.htmi
Western Connecticut State Univ. - World Area Studies

Univ. provides links to resources on countries, peoples and cultures of the world.URL:
http://www.wcsu.ctstateu.edu/socialsci/area.html#13

Clark University - Graduate School of Geography

Massachusetts college outlines graduate and undergraduate degree options. Explore program
details, contact faculty or investigate institutes.URL:
http://www.clarku.edu/departments/geography/

Colorado State Univ. - Dept. of Earth Resources

Visit the department to find geography degree options and course details. Provides faculty
contacts and research information. URL: http://www.cnr.colostate.edu/ER/

Eastern Michigan State Univ. - Geoaraphy & Geoloay

Offers undergrad and graduate degree options. Explore courses, learn about the faculty or read
the newsletter. URL: http://www.emich.edu/public/geo/welcome.htm!

New Mexico State Univ. - Department of Geoaraphy

Graduate school bulletin details the school's MS degree programs. Find contacts, degree
requirements and class schedules. URL: http://www.nmsu.edu/~geoweb

Univ. of Wisconsin, Madison - Departinent of Geography

Survey department resources, find course homepages, or contact faculty and staff members.
With an office location map.URL: http://feature.geography.wisc.edu/geoghome.html

Univ. of Florida - Department of Geography

Submit a graduate degree application to the department. Offers course syllabuses, faculty
profiles, program details and administration contacts. URL: http://www.geog.ufl.edu/

Univ. of Georgia - Department of Geayraphy

Provides descriptions of courses, degrees and program options. Read a department newsletter,
view the facilities or contact faculty members. URL: http://www.uga.edu/geography/

Univ. of Idaho - Geography Department

Outlines geographic information systems program, including certificate program. Study course
descriptions.URL: http://www.mines.uidaho.edu/geography/gis.htm

Indiana University - Geography Department

Explore major and minor requirements or [earn about the graduate programs. Visitors can
request applications and study course descriptions.URL: http://www.indiana.edu/~geog/
Univ. of Louisville - Dept. of Geographv/Geosciences

Meet staff, investigate the advanced degree options and use the research resources. Offers
GIS details.URL: htip.//athena.louisville, cdu/a-s/

Michigan State University - Departmeint of Geography

Investigate degree programs in geography, landscape architecture and urban planning.
Discover the faculty's research topics. URL: http://www.ssc.msu.edu/~geo/

Univ. of Missouri, Columbia - Department of Geography

Explore the department's Web-based courses. Offers a graduate guidebook, faculty contacts,
class details and geography links.URL: http://www.missouri.edu/~geog/

Rutgers University - Department of Geography

Maintains extensive GIS resources. Check event schedules, contact staff and compare course
options.URL: http://geography.rutgers.edu/

Bavlor University - Geography Department

Department maintains its own GIS image processing system. Read about classes, faculty,
degrees and the GIS center. URL: http://www.baylor.edu/~Geography/main.html




Univ. of Hawaii, Manoa - Department of Ggography

America's westernmost geography department outlines its degrees, courses and research. Skim
the dissertations and job listings. URL: http://www2.soc.hawaii.edu/css/dept/geog/default.html
Univ. of Massachusetts, Amherst - Dept. of Geosciences

Learn about the advanced degree options in geology, geography and earth systems. Describes
its requirements, faculty and courses.URL: hitp://www.qeo.umass.edu

Univ. of Georgia - Department of Geography

Outlines the Geographic Information Science Certificate Program. Check prerequisites, course
options and stipulations:URL: http://www.uga.edu/geography/Programs.htmi

Univ. of lowa - Department of Geography _

Department offers degrees up to the PhD level. Examine faculty profiles, program details and a
model geographic information systems class.URL: http://www.uiowa.edu/~geog/

Univ. of Massachusetts, Amherst - Dept. of Geosciences

Learn about the advanced degree options in geology, geography and earth systems. Describes
its requirements, faculty and courses.URL: hitp://www.geo.umass.edu/

Dartmouth College - Department of Geography

New Hampshire university outlines quarterly course options. Review curriculums, contact faculty
and use department resources.URL.: http://www.dartmouth.edu/pages/geog/

City College of New York - Program in Geography

Geography program is run through the Division of Social Science. Details program objectives,
requirements and courses.URL:
http://www.ccny.cuny.edu/pen/lartsci/undia/geography/intro.htmi

Univ. of Delaware - Dept. of Geography

Provides information detailing the graduate and undergraduate programs available. Scan the
departmental overview, or meet the faculty and staff. URL:
hitp://www.udel.edu/Geography/geog.htmi

Florida State University - Department of Geography

Scan the departmental overview, or visit the assemblage of resources. Learn the graduate and
undergraduate degree requirements.URL: http://www.fsu.edu/~geog/

lllinois State Univ. - Dept. of Geoaraphy & Geology

Find the major concentrations of the discipline offered in the undergraduate study program.
Includes departmental information and assorted links.URL.:
http:/lilt.ilstu.edu/geoggeol/welcome.html
Virginia Tech - Department of Geography

Outlines graduate degree programs with a GIS emphasis. Visit facilities, meet faculty and use
research resources.URL: http://www.majbill.vt.edu/geog/

Georgia State Univ. - Anthropology and Geography

Meet faculty, review publications and visit classrooms. Learn about its graduate and
undergraduate degree options.URL: http://monarch.gsu.edu/

Univ. of North Alabama - Department of Geography

Program requirements for graduate and undergraduate students. Meet the faculty or browse the
class catalog.URL: http://www2.una.edu/geography/

Sonoma State University - Departmei! of Geography

Scan the departmental introduction or learn about the BA programs available. Features an
extensive listing for the curriculums offered.URL: http://www.sonoma.edu/GIC/geogdept.html
Univ. of Denver - Department of Geography

Meet the department staff, explore program options or visit research laboratories. Highlights
course descriptions and degree requirements.URL: hitp://www.du.edu/geography/
George Washington University - Department of Geography

Investigate advanced degree programs at the Washington, DC, school. Department provndes
faculty contacts, research material and course details.URL: http Iiwww.gwu.edu/~geog/

Univ. of Kansas - Department of Geography

Details its courses, facilities and degree options. Contact faculty members, explore field work
projects and study graduation requirements.URL: http://www.geog.ukans.edu/




134

Univ. of Oreqon - Department of Geoaraphy

Scan degree options, including BA, BS, MA and PhD. Provides department news, research
resources, faculty profiles and extensive links.URL: hitp://geography.uoregon.edu/

Auburn University - Department of Geoqraphy

Scan course schedules, research degree requirements and visit classrooms. Includes faculty
contacts and Alabama mapping resources.URL: http://www.auburn.edu/geography/

Kansas State University - Department of Geography

Explore bachelor's, master's and PhD degree programs. Meet department staff, explore the
facilities and check the graduation requirements.URL: http://www.ksu.edu/geography/

Univ. of Marvland, College Park - Geography Department

-Explore the undergraduate and graduate degree programs. Lists research resources, faculty
profiles, and admission and graduation requirements.
URL.:http://www.inform.umd.edu/geog/index.html

Georgia State Univ. - Anthropology and Geodraphy

Meet faculty, review publications and visit classrooms. Learn about its graduate and
undergraduate degree options.URL: http://monarch.gsu.edu/

Cal Poly, Pomona - Dept. of Geography & Sociology

Find a course curriculum and a catalog detailing course work, or access the faculty for the
undergraduate degree program.URL: http://www.class.csupomona.edu/ga/welcome.html
Sonoma State University - Department of Geography

Scan the departmental introduction or learn about the BA programs available. Features an
extensive listing for the curriculums offered.URL: http://www.sonoma.edu/GIC/geogdept.html
Univ. of Colorado, Colorado Springs - Geoaraphy

Dept. of Geography and Environmental Studies details the BA degree. With announcements,
faculty profiles, senior theses and catalog information.URL: http://web.uccs.edu/gecgenvs/
Univ. of South Florida, Tampa - Geography Departiment

Access graduate and undergraduate degree particulars, or scan departmental photographs.
Includes events information.URL: http://www.cas.usf.edu/geography/index.htmi

State University of West Georgia - Geography Program

Visit the faculty or learn about the bachelor's degrees offered. Includes a job search, a glossary
and access to the Virtual Cartographer.URL: http://www.westga.edu/~geograph/

Vassar College - Geology and Geography

Department of Geology and Geography offers a list of all the classes available and faculty bios.
Plus find details on field studies.URL: http://depts.vassar.edu/~geo/index.htm!

California State Univ., Northridge - Geography Dept.

Learn about the BA and MA programs available or visit the faculty and facilities. Features
tutoring information and departmental news.URL: http://www.csun.edu/~hfgeg003/index.html
San Francisco State Univ. - Geography

Details degree programs in the Dept. of Geograph and Human Environmental Studies. Includes
faculty, course and field trip information.URL: http://www.sfsu.edu/~geog/

Univ. of California, Santa Barbara - Dept. of Geography

View research projects underway. Describes its earth system science, human-environment
relations, and modeling and computation tracks.URL: http://www.geog.ucsb.edu/

Univ. of Southern California - Department of Geography

Find out how to enhance graduate and undergraduate degrees with GIS skills. Includes
departmental and faculty information.URL: http://www.usc.edu/dept/geography/index.htm!
Univ. of Delaware - Dept. of Geography

Provides information detailing the graduate and undergraduate programs available. Scan the
departmental overview, or meet the faculty and staff.
URL.:http://www.udel.edu/Geography/geog.htmi

Florida State University - Department of Geography

Scan the departmental overview, or visit the assemblage of resources. Learn the graduate and
undergraduate degree requirements.URL: http://www.fsu.edu/~geog/




Illinois State Univ. - Dept. of Geography & Geology

Find the major concentrations of the discipline offered in the undergraduate study program.
‘Includes departmental information and assorted links.
URL:http:/ilt.ilstu.edu/geoggeol/welcome.html

Yirginia Tech - Dapartiment of Geography

Outlines graduate degree programs with a GIS emphasis. Visit facilities, meet faculty and use
research resources.URL: http://www.majbill.vt.edu/geog/

Univ. of Arizona - Dept. of Geography & Regional Devpt,

Find information pertaining to the department and its faculty. Access graduate and
undergraduate activities, or visit the class Web sites.URL: http://geog.arizona.edu/~web/

San Diego State University - Department of Geography

Gain access to the graduate and undergraduate degree programs, or visit the alumni section.
Includes course listings and directories for faculty. URL: http://typhoon.sdsu.edu/

Geography Discipline Network

Access an archive of educational journals related to geography. Also has conference papers,
publications, related links, and a resource database.URL: http://www.chelt.ac.uk/el/philg/gdn/
National Geographic - Geography Bee

Find contact details, tournament results and sample questions for this quiz, geared toward
students in grades 4-8. URL.: http://www.nationalgeographic.com/society/ngo/geobee/
Louisiana State University - Geography & Anthropology

Describes the undergrad and grad programs in these disciplines, discusses the research
facilities, and provides a faculty guide.URL: http://www.ga.lsu.edu/ga/

1996 Top Ten Geography Departments in United States

NRC study ranks the top ten Geography Departments in US Universities for the year 1996.
URL: http://www.snybuf.edu/~wraymond/geglinks.htm

Buffalo State College - Department of Geoqraphy

Offers degree and course details for the department in addition to maps and links to geography
resources. Access faculty email.URL: http://www.buffalostate.edu/~wraymond/

Geography Education

Join the faculty forum to discuss ideas about science. Includes classroom ideas, resources and
a map machine.URL: http://www.nationalgeographic.com/resources/ngo/education/
Geography Links for K-12 Education

Presents a diverse collection of educational geography links. Topics covered include the
environment, GIS and map resources, and weather
URL:http://www.macalester.edu/~geograph/apgeog/links.html

MacOQSArchives.com - Education, Geography

Download Macintosh shareware to learn world geography and flags through games. Find Mac
links and submit software.URL: http://macosarchives.macosarchives.com/education_-
_geography.html

David Wakefield's GeoNet - Geographv Software

Extensive list of software includes prices, system information and age range. See the address
book for links and UK contact information. URL:
http://www.pavilion.co.uk/dwakefield/Software/software.htm

CSLU, Northridge - Geography Department

Introduces the department and describes its undergraduate and graduate degree programs.
View a list of its publications and a class schedule.URL: hitp://iwww.csun.edu/~hfgeg003/
32bit.com - European Geography Tutor

Kids learn European geography with the aid of quizzes. Start a discussion on the forum.

URL.: hitp://www.32bit.com/software/listings/Education/Kids/_S/11317/

Rocket Download - Geography Center

Provides geography-specific downloads for everyone from children to scientists. Read reviews
and program facts.URL: http://www.rocketdownload.com/jrp/geography.htm

Trinity College, Dublin - Department of Geography

Irish college share contact details and news of faculty achievements and activities. Learn more
about Trinity College and its academic programs.URL: hitp://www.tcd.ie/Geography/
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CSU, Fullerton - Geography Department
Describes its undergraduate and graduate degree programs, presents faculty bios, and lists its
current course offerings. Find contact details.URL: http://fulgeog5.fullerton.edu/geography/
109. CSUY, Sacramento - Department of Geography
Read a brief introduction to the depariment's degree programs and view a list of the faculty's
research interests.URL: http://www.csus.edu/geog/
AAG GIS Specialty Group
Get membership details, and read newsletters from this division of the Association of American
Geographers.URL: hitp://www.cla.sc.edu/gis/aaggis/index.htm!
Environmental Systems Research institute - ArcView GIS
- Find out about a ESRI's mapping and spatial analysis software for desktop computers. Order a
version for Windows or Macintosh.URL: http://www.esri.com/software/arcview/index.html
TruFlite
Powerful 3D landscape-rendering system can depict complex surfaces. Try out a downloadable
-demo for Windows.URL: http://www.truflite.com/
American Association of Geographers
Furnishes details for those interested in geographical theories, methods, and practices. Find
projects and publications.URL: http://www.aag.org/
Project GeoSim
Geography education modules for introductory courses can be downloaded from this research
program at Virginia Tech.URL: http://geosim.cs.vt.edu/
On Top of the World
Virtual globe allows users to fly around a colorful 3D model of the Earth. Download a trial
version for Windows.URL: http://www.tiac.net/users/hlynka/ontorder.htm
Project GeoSim
Educational geography software by the Departments of Computer Science and Geography at
Virginia Tech suits Mac and Windows formats. URL: http://geosim.cs.vt.edu/
Puzzies Of The Earth
Features geography theories, including Plate tectonics. With a tour of the earth, interactive
tests, puzzles, and a discussion forum. URL: http:/library.advanced.org/17701/
Where is That?
This geography game shows you maps of continents or the United States, you must identify the
correct country or state.URL.: hitp://www.funbrain.com/where/
Torpedo Software
Games includes arcade-style games on history, fables, world facts and geography. Download
trial software or register a product.URL: http://www.torpedosoftware.com/
Univ. of Cincinnati - MA in Historical Preservation
Department of Geography offers this graduate certificate. Find contact information and
requirement details.
URL: http://www.geography.uc.edu/graduate_program.html
Univ. of Tennessee, Knoxville - Dept. of Geography
Department operates the Campus GIS Center. Review degree programs, find useful resources,
and check faculty specialties.URL: http://web.utk.edu/~utkgeog/
Univ. of South Carolina - Geographic Information Sci.
School is a member of the University Consortium on Geographic Information Science. Center
provides GIS course details, contacts and resources.URL: http://www.cla.sc.edu/gis/
World Atlas
Rotate an interactive globe and click to find country facts and figures. Try out a shareware
version,
URL.: http://freespace.virgin.net/gary.smith3/atlas.htm
Northern Arizona University - PPP
Offers an undergraduate urban-design curriculum as part of the Public Planning Program.
Includes a program overview and faculty profiles.URL:
http://www.for.nau.edu:80/geography/ugrad_p.html
West Virginia Univ. - Dept. of Geology and Geography
Advanced degree options are described by the Department of Geology and Geography. Contact
staff, follow field trips and monitor research.URL: http://www.geo.wvu.edu/geclogy/geology.htm
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Boise State University - Department of Geosciences

Department maintains a GIS facility and program. Find faculty contacts or research training
workshops and seminars.URL: http://earth.boisestate.edu/gis/

Alabama A&M University

Visit the Center for Hydrology, Soil Climatology and Remote Sensing to locate useful GIS
educational resources. Find programs and contacts.URL: http://hscars1.saes.aamu.edu/
Jacksonville State Univ. - Physical & Earth Sciences

Four sections detail the department's focus. Access Remote Sensing, the GIS, aerial
photography, or the mapping and census group.URL:
http://www.jsu.edu/depart/geography/carthome.htm!

Clarke University - Graphic Information Systems

Master's program in Graphic Information Systems with International Development emphasizes
conservation. Find courses, staff, and applications.URL: http://www.clarku.edu/departments/gis-
id/

St. Mary's University, Minnesota - Resource Analysis

Catholic college offers an MS in Resource Analysis. Study the geographic information system
emphasis to find course details and contacts.URL:
http://iwww.smumn.edu/academics/winonagrad/resanal.html

State Univ of New York, Albany - Geography & Planning

Details advanced degree options for both geography and GIS. Find course and program details.
URL.: http://www.albany.edu/tree-
tops/docs/undergraduate_bulletin/department_geography_planning.html

lowa State Univ. - Geographic Research Systems Facility

Meet staff and faculty members of the GIS Support and Research Facility, study project notes,
or review publications.URL; http://www.gis.iastate.edu/

Colorado State University - Dept.of Forest Sciences

Offers an emphasis in Geographic Information Systems. Study course descriptions, faculty
contacts, and program details.URL: http://www.cnr.colostate.edu/FS/

Univ. of New Haven - Geographical Information Systems

Connecticut school offers a Graduate Certificate in Geographical Information Systems. Check
requirements, courses and contacts.URL:
http://iwww.newhaven.edu/departments/GradCert/GIS.htmi

Mississippi State Univ. - Department of Geosciences

Investigate advanced degrees offered, skim faculty profiles or get geography program details.
With research resources.URL: hitp://iwww.msstate.edu/Dept/GeoSciences/

Univ. of Louisville - Geographic Information Systems

Center for Geographic Information Systems offers extensive resources, including course
descriptions, research data, facilities and links.URL: http://athena.louisville.edu/a-s/geog/gis/
Univ. of idaho - College of Mines and Earth Resources

Learn about the number of academic departments and programs. Find the dean's contact
information.

URL.: http://www.mines.uidaho.edu/

Wayne State Univ. - Geography & Urban Planning Dept.

Find a description of the master's program in urban planning, get contact info, read alumni
news, or check out faculty profiles.RL: http://www.science.wayne.edu/~gup/

Univ. of Delaware - Environmental Science

Find details about the Environmental Studies Program, including an explanation of the
department's purpose. Provides core requirements.URL:
http://www.udel.edu/Geography/bsenvsc.html

Central Michigan University

Geography program offers degrees in meteorology. Examine areas of study, career options,
and admissions information.URL.: http://www.cmich.edu/GEODEPT.HTML#STUDY

Indiana University - Atmospheric Sciances Program

Climate and Meteorology Program awards both undergrad and grad degrees in @ number of
programs. Check out complete course listings.URL: http://www.indiana.edu/~climate/
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Univ. of Florida - Geomatics

Department outlines a GIS program that offers bachelor's, master's and doctoral degrees. Meet
faculty, find applications, and use resources.URL: http://www.surv.ufl.edu:443/

Univ. of Denver - Environmental Science

Features an extensive overview of the courses and faculty in the environmental science
program. Includes links to job opportunities.URL: http://www.du.edu/envir/

Cleveland State University - College of Urban Affairs

Investigate a certificate in Urban Geographic Information Systems. Lists program specifics and
graduate course details.URL: hitp://cua6.csuohio.edu/~ustweb/gis.htm

Ohio State University - Geodetic Science

Midwestern research school supplies degree program details and options. Courses descriptions
emphasize mapping and surveying.URL: http://www-ceg.eng.ohio-state.edu/

City Univ. of New York, Hunter College - Geography

Department of Geography emphasizes the many classes available and career options. Survey
the courses, contact staff, and use research resources.URL: http://everest.hunter.cuny.edu/
Massachusetis Inst. of Tech. - Urban Studies & Planning

MIT research group operates the Massachusetts Geographic Information System. Contact staff
and connect to related school departments.URL: http://ortho.mit.edu/

Univ. of Southern Maine - Geography Anthropology Dept.

Read the department overview and check out job openings. With faculty interests.

URL: http://www.usm.maine.edu/~gany/

Valparaiso Univ. - Dept. of Geoqraphy and Metgoroloqy

Department of Geography and Meteorology relates degree and general program information.
Learn about courses and field work.URL: http://www.valpo.edu/geomet/

Florida State Univ. - Geographic Education & Technology

Program offers useful academic resources to educators and students. Find forums, software
and lesson plans.URL: http://multimediaZ2.freac.fsu.edu/

Univ. of New Mexico - Division of Government Regearch

Emphasizes data integration, data analysis and GIS. Locate facilities, research groups and
instruction opportunities.URL: hitp://www.unm.edu/~dgrint/maindgr2.html

Univ. of California, Riverside - Earth Sciences

Find a list detailing the specialties available for graduate and undergraduate studies. Locate
upcoming events, or scroll through the faculty.URL: http://cnas.ucr.edu/~earth/es.html
Metropolitan State College of Denver - Earth Sci

Undergraduate programs in the Dept. of Earth and Atmospheric Sciences include an emphasis
in GIS. Features a class schedule and faculty access.URL: http://clem.mscd.edu/~eas/
Auburn University - Distance Learning & Qutreach Tech.

Extensive list of classes available for credit. Provides class descriptions, credit details and the
names of required texts.URL: http://www.auburn.edu/outreach/dl/index.html

Univ. of Tennessee, Knoxville - Dept. of Geography

Department operates the Campus GIS Center. Review degree programs, find useful resources,
and check faculty specialties.URL: http://web.utk.edu/~utkgeog/

Univ. of South Carolina - Geographic Information Sci,

School is a member of the University Consortium on Geographic Information Science. Center
provides GIS course details, contacts and resources.URL: http://www.cla.sc.edu/gis/

West Virginia Univ. - Dept. of Geology and Geography

Advanced degree options are described by the Department of Geology and Geography. Contact
staff, follow field trips and monitor research.URL: http://www.geo.wvu.edu/geology/geoclogy.htm
Middle Tennessee State University

Degree options in the Department of Geography and Geology include an MS. Explore
geoscience specialties and check graduation requirements.URL: http://www.mtsu.edu/~geosci/
Auburn University - Distance Learning & Qutreach Tech.

Extensive list of classes available for credit. Provides class descriptions, credit details and the
names of required texts.URL: http://www.auburn.edu/outreach/dl/index.html
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National Council for Geographic Education

Organization works to promote and improve the effectiveness of geographical education. Find
out about current task projects and their members.URL:
hitp:.//www.oneonta.edu/~baumanpr/ncge/rstf.htm

Dynamic's London Access

Software program allows for virtual navigation of London's web of roads. Also provides
information on the Underground transportation system.URL.:
http://www.londonmap.com/finder.html

Geomantics

Browse a catalogue of the company's landscape visualization tools. Also features screenshots,
" product information and contact details.URL: http://www.woolleysoft.co.uk/

Univ. of California, Berkeley - REGIS

Research Program in Environmental Planning and Geographic Information Systems describes
its projects and offers links to GIS data and software.URL.: hitp://www.regis.berkeley.edu/
World Wave Atlas

Fee-based service provides wind and wave statistics for locations worldwide. Peruse the list of
data applications and relevant publications.URL: http:/iwww.oceanor.no/wwa/

Click and Learn

Makes learning geography fun for all ages. Offers lesson plans, testimonials and free drills.
URL: hitp://www.clickandlearn.com/

Software Pro Apple '

Download shareware for learning European and US geography. Requires various plug-ins.
URL: http://vydra.karlov.mff.cuni.cz/Apple/Software/Education/Geography.ISO2.cz
Homestead Press - MapQuiz

Written by a former geography student to quiz the user on country names and capitals. Free
download is available.URL: hitp://redrival.com/mapquiz/

CSU, Northridge - Earth Science Program

Explains why students should study earth sciences and describes career opportunities in the
field. Read about its degree programs.URL.: http://earthsci.csun.edu/earthsci/

Greyfriars Hall, University of Oxford

Provides an overview of academic life, describes student facilities and features degrees and
courses such as theology, English, history and law.URL.: http://www.greyfriars.ox.ac.uk/
Articque - European Population and Map

Software allows the user to create maps and gather data using various criteria. Check out the
demo or download software and tutorials.URL: http://www.articque.com/UK/index.html

GR SoftWare

Enhances world geographic knowledge through games and quizzes. Various downloads are
available and require Netzip or Quick View. URL:
http://imww.standard.net.au/~garyradley/SoftWare.htm




B) TURKIYE

BAtlas Aylik cofrafya ve kesif dergisi

Bhttp://iwww.atlasturkey.com

@About Turkey - Turkish Odyssey Tt country where Asia and Europe meet
Bhttp://mww.turkishodyssey.com/turkev/turkey.htm

EAntalya and the Mediterranean Region
Ehttp://iwww.asu.netfturkive/ant_menu.htm

BiCografya Sitesi

@nttp.//www.cografyasitesi.com

BHAT Codrafi Bilgi Sistemleri San. ve Ticaret A.S.
Bihitp://www.hatgis.com.tr

BTurkey Demographics Nation, pisop:: . cifture, traved iaformation G
@hitp:/rt66.com/~korteng/tu.htm

-we

BUzaktan Algilama Teknidi - Sabri Cifgi Toprak etiit, haritalamada uzakian algtiamis

Ehttp://www sabricifci.com
mYokolan Canlilann Izinde Afrika - Cagan Hakki Sekerciodlu Afrika cofrafyasi va

®@hitp://jasperi.stanford.edu/~cagan/Afrikal .htm

UNIVERSITELER

19 Mayis Universitesi - {350 hitst  URL: Bitp/Avesy omi W*x%f
Adnan Menderes Universitesi - “w-" hig)  URL: Bftpfweay ad
Ahmet Yesevi Universitesi - {40 bitwt URL: hify/waen y
Akdeniz Universitesi - 25 URL: i f

Ataturk Universitesi -
Alilim Universitesi - |
Bahcesehir Universitesi -
Baskent Universitesi -
Beykent Universitesi -
Bilkent Universitesi - ¢ :
‘Canakkale Onsekiz Mart Unlversutes -
Cankaya Universitesi - (%51
Celal Bavar Universitesi -
Cukurova Universitesi -
Curnhurivet Universitesi - {1
Dicle Universitesi - (&% hitg}

Dogu Akdeniz Universitesi - {122}
Dogus Universitesi - {10Z nits)
Dokuz Evlul Universitesi - { 5? ot
Dumlupinar Universitesi - {21
Erciyes Universitesi - {174 hits
Fatih Universitesi - {205 i
Firat Universitesi- (137 b
Galatasaray Universitesi -
Gazi Universitesi -
Gaziantep Universitesi - {7
Gaziosmanpasa Unjversitesi -
Girne Amerikan UmversneSI
Halic Universitesi - EEER
Harran Universitesi -
Inonu Universitesi -
Isik Universitesi - |
Isik Universitesi - (3% h
Istanbul Bilgi Universitesi -
Istanbul Bilgi Universitesi -
Istanbul Kultur Universitesi -

mampujnjujuinjujsisininiuiniesinisisielinlisinslainisiulnininlnlslul=Enlw]»)

140



URL: iiipdassie
sy URL:

lzzet Baysal Universitesi - {127 i
istanbul Universitesi - Ana Sayfa "
Kadir Has Universitesi - {1
Kafkas Universitesi - (1

Kara Eimas Universitesi - {1
Karadeniz Teknik Universitesi -
Kibris Universitesi - 5% hits}
Koc Universitesi - (218 hits)  URL:
Kocaeli Universitesi - {245 hits}
Maltepe Universitesi- {117 hits)
Mersin Universitesi - {1731
Mimar Sinan Universitesi - ¢
Mugla Universitesi - {&1 hits

Nigde Universitesi - 3, K hain iy
Osman Gazi Universitesi -~ ; URL: htip/wsww oguedy i

Sabanci Universitesi - ({243 hits}  URL: htlp/iwaw sabanciuniv edity
Selcuk Universitesi - {414 hits)  URL: hitp/fwen selcuk '
Trakya Universitesi - (151 nitzy  URL: hitgidwww frakya
Van Yuzuncu Y1l Unlversrtesx B URL: !

Yeditepe Universitesi -
Yildiz Universitesi - 23 hits!

OOo0oo0ooo0docOopnoOooooooogoogooog

URL: hitp:/fwww.yildiz.edu.tr

COGRAFYA BOLUMLERI

®A.U. Dil ve Tarih Cografya Fakiiltesi Cografya Boliimii

Ehttp://www.ankara.edu.tr/faculties/letters/cografya.htm

BA.U. Faculty of Arts and Science, Department of Geography
l http.//www.atauni.edu. tr/English/FEN-FAK/cografya.htm

mA.U. Dil ve Tarih - Codgrafya Fakiiltesi Kiitiiphanesi Sireli yayinlar, tezler. ef va~isias

search
Bhttp://www.ankara.edu tr/letter/kutuphane.himl

EA.U. Dil ve Tarih - Codgrafya Fakiiltesi Kiitiiphanesi Sureli yayinlar. tezier, 2l ya

search
&http://www.ankara.edu.tr/letter/kutuphane. himi

EEge Codrafya - Tolga llk

Ehitp://www.egecografya.com

BFatih University Facuity of Arts and Sciences Department of Geography
Bhttp://geography.fatih.edu.tr

EFirat Universitesi Codrafya Boliimii, Elazig

&Ehitp://www.firat.edu.tr/Fak/FED/cografya/giris.htmi

®Firat Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Cografya Béliimii
®http.//www firat.edu.tr/akademik/fakulteler/fen edebivat/Cografya
Bistanbul Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Cografya Boliimii
®http.//www.istanbul.edu.tr/edebiyat/edebivat/p3a3.htm

EKahramanmaras Siitcii Imam Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Cografya Béliimii

Ehitp://www.ksu.edu.tr/fakulte/fenedebiyat/cografyal/index.htm

BOndokuz Mayis Universitesi, Cografya Boliimii
@httg://www.omu‘edu.tr/akad/fen/cografyana sayfa.htm
BSakarya Universitesi, Codrafya Béliimii

@httg://www.fef.sakagga.edu.tr/cografya
BSiileyman Demirel Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Cografya Boéliimii

Bhttp://fef.sdu.edu.tr/~webfef/cografya/cografya.htmi

EYiiziincii Yil Universitesi Fen Edebivat Fakiiltesi Codrafya Boliimii

Ehttp://mwww.yyu.edu tr/tr/fef/cografya/cografya.htm

141



142

KAYNAKGA

AKKOYUNLU Buket., Bilgisayar Destekli Ogrenmede Tiirkiye igin Bir
Model., (Yayinlanmamis Doktora Tezi) Leicester Unv. Londra 1991.

AKPINAR, Yavuz.,, Bilgisayar Destekli Ogretim ve Uygulamalar.,Ani
Yayincilik. Ankara 1999.

AKSOY, Emin., Bilgisayar Egitimine Katilan Ogretmenlerin Bir Egitim Araci
Olarak Bilgisayara Kargt Tutumlari., (Yayinlanmamis Doktora Tezi) Ankara
Unv.Sosyal.Bil.Ens. Ankara 1989.

ALKAN, Cevat., Egitim Teknolojisi., Ankara 1972.
ALKAN, Cevat., Egitim Ortamlar., Ank. Unv. Egitim Fak. Yay. Ankara 1979.
ALKAN, Cevat., Egitim Teknolojisi., An! Yayincilik. Ankara 1997.

ALKAN, Cevat ve Necmettin TEKER., Programh Ogretim. Degisik
Teknolojiler ve Tiirkiye’deki Uygulama., Ankara Unv.Egitim Fak. Yay. No:169
Ankara 1992.

ASKAR, Petek,, Okullarda Bilgisayar Egitim Uygulamalan., ODTU
Temmuz 1990

ASKAR, Petek., Yagasin Okulumuza internet Baglandi., Bilim Teknik Dergisi
Kasim 1997 $f.36-37 Ankara 1997.

BANKE ve TASTAN, H., Cografi Bilgi Sistemlerine Giris. UBITEK 1993

BAYRAKTAR, Emel., Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi.,
(Yayinlanmamis Doktora Tezi) Ankara. Unv. Sosyal Bil.Ens. Ankara 1988.

CILENTI, Kamuran., Egitim Teknolojisi., Kadioglu Matbaasi Ankara 1979.



143

DENIZ, Levent, Bilgisayar Yaziimlarinin Degerlendirilmesi.,Egitsel
yaziimlar. (Yayinlanmamis Yiksek Lisans Tezi) Ankara Unv. Sosyal Bil. Ens.
Ankara 1988.

HIZAL, Alisan., Bilgisayar Egitimi ve Bilgisayar Destekli Ogretime iligkin
Ogretmen Goriiglerinin Degerlendirilmesi., Anadolu Unv. Yay. Eskisehir
1992.

KARASAR, Niyazi,, Bilimsel Aragtirma Yontemi; Kavramiar, iikeler.,
Teknikler. Arastirma Egitim Dantsmanlik Ltd. 1994.

MATER,Barig, Huseyin TUROGLU., Bodrum Orneginde, Hatali Arazi
Kullaniminin Gevre Kirliligi Uzerine Etki ve Sonuglannin izlenmesi.,

Tarkiye'de Cevre Kirlenmesi Oncelikleri Sempozyumu I, Kocaeli 1997.

MATER Baris, Huseyin TUROGLU, Musa ULUDAG., Tekirdag — M. Ereglisi
Kiyillarinin Analizi., Turkiye’'nin Kiyi ve Deniz Alanlari 1l. Ulusal Konferansi
Bildiriler El Kitabi 22-25 Eylul, ODTU, Ankara 1998.

MATER,Baris, Huseyin TUROGLU., Bodrum Yarnimadasinda Bazi Koylarin
Arazi Potansiyel Kullanim iliskisinin GIS ile Degerlendirilmesi., Cografi Bilgi

Sistemleri Sempozyumu 96, Sempozyum Kitabi Sf: 239-248 istanbul 1996.

Parter, L.R., Creating the Virtual Classroom., Distance Learning with the
Internet, 1997.

PEKQOZ_, Mdaslim, Rifat HANQERLER., Egitimde Gérme ve isitme Araglan.,
Ankara 1970.

SAHIN,Yanbar Tugba, Soner YILDIRIM., Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Geligtirme., Ani Yayincilik, Ankara 1999.

OZYUREK, Leyla Ogretim ilke ve Yontemleri., Ank. Unv. Egitim Fak. Yay.
Ankara 1983.



144

TUBITAK-BILTEN., Dilnyada ve Tiirkiye’de Uzaktan Egitim Uygulamalar ve
Yeni lletigim Teknolojilerinin Uzaktan Egitimde Kullaniimasi., MEB-FRTEB,
Temmuz 1986.

Tirkiye 1. Uluslararasi Uzaktan Egitim Sempozyumu Bildirileri.,, MEB-
FRTEB, Ankara, 1996.

"UGE, A. Bahadrr., Bilgisayar Destekli Egitimin Yeri Uzerine., Milli Egitim
Vakfi Dergisi Ekim-Kasim- Araltk Sayi: 37 sh: 12-13, 27-30, 38-42. Ankara
1997.

ULUBAY, Ali.,, Cografi Bilgi Sistemlerinin Bilgisayar Destekli Egitimde
Kullanimu., (Yayinlanmamis Yiksek Lisans Tezi ) ist. Teknik Unv. , Istanbul
1995.

USUN, Salih., Diinyada ve Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Ogretim., Pegem
A Yayinevi Ankara 2000.

YALIN, Halil ibrahim. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme. Nobel
Yayin Dagitim, Ankara 2000.

BILGISAYAR PROGRAMLARI
Akademedia., Cografya I-1l., Sebit Egitim ve bilgi Teknolojileri AS. 1999.

Bilgi Cagi Ansiklopedisi., Diinya Ulkeleri CD’si., Pusula Yayincilik, istanbul
1998.

Bilgi Cagi Ansiklopedisi., Yerytizii CD’si., Pusula Yayincilik, istanbul 1998.
Encyclopedia of Encarta., interactive World Atlas.,Microsoft Corp.1997.
Encyclopedia of Encarta, interactive World Atlas,Microsoft Corp.1998.

Encyclopedia of Encarta, interactive World Atlas, Microsoft Corp.2001.



145

S

Encyclopedia of Encarta, Africana, Comprehensive Encyclopedia of Black
History And Ctjlture)., Microsoft Corp.2001.

National Geographic., The Complete National Geographic interactive
1997-1998. National Geographic Society & Yellow Border Design Washington
D.C. 1999.

National Geographic.,, The Complete National Geographic interactive
1998-1999,, National Geographic Society & Yellow Border Design Washington
D.C. 1999.

Vitamin-C., Tiirkiye Cografyasi., Sebit Egitim ve bilgi Teknolojileri AS. 2000.
Vitamin-C., Jeomorfoloji., Sebit Egitim ve bilgi Teknolojileri AS. 2000.

Vitamin-C., Tiirkiye Begeri ve EkonomikCografyasi., Sebit Egitim ve bilgi
Teknolojileri AS. 2000.

Vitamin-C., Iklim ve iklim tipleri., Sebit Egitim ve bilgi Teknolojileri AS. 2000
WEB SITELERI

. http://geography.about.com

http://members.aol.com/bowermanb/101.html

http://www.avenza.com/products.demo.htmi

http://www.clarku.edu/departments/geography

http://iwww.emich.edu/public/geo/welcome.htm!

http://www.nasa.gov

http:// WWW.nationalgeographic.com

bttp://www.usqs.qov

N ]

T EOOmATASYO"



