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i

OZET

SANAL MIiKRO DENETLEYiCi LABORATUARI iCIN SISTEM
YONETICISI ARA YUZU TASARIMI

Hasibe Hande CETIN

Teknoloji gelismesi ile birlikte teknolojinin bir¢ok sektore verdigi destek her gecen
giin artmaktadir. Bu sektorlerden biri olan egitimin igine hizla giren teknoloji egitimi
olumlu yonde etkilemektedir. Teknolojinin uygulamali egitimlerle birlesmesi
sonucunda ise sanal laboratuarlar olusmustur.

Bu kapsamda sanal laboratuarlara web iizerinden erisim ve yonetim gii¢lii bir yazilim
destegi gerektirmektedir. Teknik bilgiye sahip ger¢ek laboratuarlarda ¢alisan bir¢ok
kullanicinin bir sanal laboratuar olusturmalari i¢in gerekli yazilim alt yapisi1 zayif
kalmaktadir.

Sanal laboratuarlarin fonksiyonelligini artirmak, yonetimine hakim olmak ve bunlar
uygularken herhangi bir yazilim bilgisine ihtiyag duymamak yonetici arayiiz
programlarinin gerekliligini ortaya ¢ikarmustir.

Sanal laboratuar olarak gelistirilen Miihendislik Egitimi I¢in Internete Dayals,
Interaktif, Sanal Mikrodenetleyici Laboratuarinin (MicroLab) ortak bir merkezden
yonetimini saglamak i¢in kullanilabilecek bir yonetim paneli bulunmamaktadir.
Mikro Denetleyici Laboratuari i¢in Sistem YoOneticisi Ara Yiizii dnceden yapilmis
MicroLab programinin yonetici ara yiizii eksiligini gidermek amaci ile yapilmistir.
Gergeklestirilen projede, uzaktan egitim i¢in internet iizerinden erisilebilen gergek
zamanli ve interaktif mikro denetleyici laboratuar1 igin sistem yOneticisi ara yiizi
ASP.NET, SQL veritaban1 dili kullanilarak tasarlanmis ve gergeklestirilmistir.
MicroLab’daki baz1 eksikliklerin tamamlanmasinda C# dili kullanilmistir.  Bu
yonetim (admin) paneli, MicroLab da kullanicilarin sisteme giris ¢ikislarini kontrol
etmek, sistemde ne kadar kaldigini, hangi deneyleri uyguladigini tespit etmek,
kullanicilarin

bilgilerini giincellemek ve yeni deneyler ekleyerek sistemin daha verimli ve siirekli
olmasini saglamak icin gelistirilmistir. Bu ¢alismada Yonetici araylizii kullanimi ve
temel olarak nasil yapildigi anlatilmistir.

Anahtar Kelimeler: MicroLab, Yonetici Arayiizli, Sanal Laboratuarlar
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ABSTRACT

DESIGN OF SYSTEM ADMINISTRATOR INTERFACE FOR VIRTUAL
MICROCONTROLLER LABORATORY

Hasibe Hande CETIN

Support of technology sciences increase many different sectors day by day with
development of technology. Education systems are one of the parts of these sectors
which improved positively by the technology. With this development virtual
laboratories are established with incorporation of practical education and technology.

So communication and management with web systems should have high software
support. But persons who have technical knowledge in laboratory can not work in
virtual laboratory because of not having enough software information about this.
Because of these problems got necessary to user interface programmed.

To increase functions of virtual laboratory, to dominate the management and not
requirement to any software knowledge when they practiced causes need of interface
programmes’.

Internet-Based, Interactive, Virtual Microcontroller Laboratory Design For
Engineering Education (MicroLab) which is improved by virtual laboratory has
admin panel which can be managed centrally. System Administrator Interface for
Microcontroller Laboratory was made because of solving problems of Administrator
Interface. In this study System Administrator Interface for Microcontroller
Laboratory was programmed to distance learning by using ASP.NET and SQL
database language. At MicroLab to complete defectiveness, C# programming
language was used for accomplishment some insufficiency. This admin panel
improved for checking connections and disconnections from system, how long they
stay there, to determine which experiment they used , to update user’s datas of
MicroLab users and to provide more effective and more constant system by add new
experiments. In this study basic Administrator Interface usage and how basically it
realized explained.

Key Words: MicroLab, Administrator Interface, Virtual Laboratory
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1. GIRIS

Internet, bircok alanda oldugu gibi egitim sistemine de Onemli Ol¢lide fayda
saglamaktadir. Egitim ve teknoloji birlestiginde, 6gretim ve 6grenim firsatlar1 daha
da genigler. Bununla birlikte, teknoloji alanindaki ¢ok hizli degisim oran1 akademi
enstitiileri i¢in oOzellikle miihendislik disiplini i¢in 6zel problemlere yol agar
(Ertugrul, 2005). Teknolojideki hizli ilerlemelerden kaynaklanan yeni donanim ve
materyal gereksinimi artmakta bu da kisitli imkanlara sahip olan egitim kurumlari

icin problemlere yol agmaktadir.

1980'lerin basindan beri grafiksel yaklagima sahip programlama yazilimlar1 bir¢ok
basarili miihendis, bilim adami ve teknisyenin uygulamalarinda ¢ikan sorunlara karsi
¢Oziim yollar1 bulmakta yardimci olmustur. Endistrilesme ve Laboratuar
aragtirmalarmin artmasiyla, laboratuar aletlerinin takim fiyatlar1 artmistir. Uygun
yazilimlar Data Acquisition Card (DAQ) ile yapilan islemler veya bilgisayar
parcalarindaki biiyiik fiyat indirimleriyle, geleneksel elektronik malzeme takiminin
degeri oldukg¢a diigsmiis ve yapay malzeme esitligi ortaya ¢ikmistir (Buckman, 1999).
Boylece her egitim ve miihendislik bilimleri ile ugrasan kisiler kendilerine birer sanal
laboratuar kurma ihtiyaci hissetmislerdir. Bilgisayarlarinda kullandiklar1 yazilimlar
ile gelistirmeye harcadiklar1 zaman fark edilir derecede azalmis ve problemlere

¢Oziim bulmak hizlanmstir.

Teknik alanlarda egitimin diger bilimlerdeki egitime gore farkliliklar1 bulunmaktadir.
Belli bir alt yap1 gerektiren, uygulamaya dayali bir egitim olmasi sarttir. Dolayisiyla
egitilecek kisinin bir 6n egitimden ge¢mesi gerekmektedir. Klasik teknik egitimde
birey okulda teorik derslerde yetistirildikten sonra, atdlye ve laboratuar gibi
uygulamal1 dersler ve stajlar ile gerg¢ek is hayatina hazirlanmaktadir. Uygulamali bir
egitim, ekonomik zorluklar getirmektedir. Egitim kurumunda her uygulamayi
yapabilmek biiylik bir basaridir. Teknik egitime, uzaktan egitim bu asamalarin
uygulama olmayan kisimlarinda eklenebilir. Teknik egitimin 6n hazirli§1 uzaktan,
ancak uygulama gerektiren boliimler klasik yontemle atdlye veya laboratuarlarda

gerceklestirilmelidir. Baz1 e-68renme modellerinde yapilmasi gereken deneyler



benzetilerek sanal ortamda uygulanmaktadir. Ancak teknik bir eleman olacak
bireyin, gercek araglar ile deneyi yapip sonucunu gérmesi daha hazir hale gelmesini
saglayacaktir. Sanal Laboratuarlarin kullanilmasiyla eski tip laboratuarlarda yer alan

bazi dezavantajlar avantajlara donligmektedir.

Web de ilk yapilan basit yazilimlarda sayfalar statik vaziyette idi. Yapilan bir sayfay1
degistirmek ya da yeni bir seyler eklemek eziyet verici bir durumdu. Internet’in
kullanimi arttik¢a sektdrde bulunan isletmeler, fabrikalar, egitim kurumlari vs. satis
ve yayin politikalarin1 degistirerek 20. yy.’in devrim niteliginde olan internete
taginlar. Sirketlerin internet ortamina ge¢mesi ile eziyet haline gelmis statik sayfa
tasarimi yeni programlarin gelismesi ile dinamik bir yapiya donistiriildi.
Fabrikalarda, organizasyonu ve diizeni saglayan yonetim kadrosu oldugu gibi yapilan
web tabanli programlarda da yazilimin tek bir merkezden yonetilmesi igin bir
yonetici (admin) paneline ihtiyag duyuldu. Yazilimcilarin programlara admin
panelini eklemesi ile yazilimin sahibi olan kisi ya da kurumlar sayfalarini tek bir
merkezden yonetme, sayfalarini  degistirme ve  gelistirme olanaklarina
kavusmuglardir. Boylelikle sayfalari degistirme ve eklemede yazilimciya duyulan
ihtiya¢c azalmistir. Bunun tersini diisiinecek olursak da yazilimcilarin yiikleri

hafiflemis ve sadece biiyiik problemler ¢iktiginda onlara ihtiya¢ duyulmustur.

Sanal laboratuar olarak gelistirilen Miihendislik Egitimi I¢in Internete Dayal,
Interaktif, Sanal Mikrodenetleyici Laboratuarinin (MicroLab) ortak bir merkezden
yonetimini saglamak i¢in kullanilabilecek bir yonetim paneli bulunmamaktadir
(Kutlu,2004). Gergeklestirilen projede, uzaktan egitim igin internet iizerinden
erisilebilen gercek zamanli ve interaktif mikro denetleyici laboratuart igin sistem
yoneticisi ara ylzii tasarlanmis ve gerceklestirilmistir. Bu yonetici (admin) paneli,
MicroLab da kullanicilarin sisteme giris ¢ikislarini kontrol etmek, sistemde ne kadar
kaldigini, hangi deneyleri uyguladigini tespit etmek ve yeni deneyler ekleyerek

sistemin daha verimli ve siirekli olmasini saglamak i¢in geligtirilmistir.



2. KAYNAK BIiLGIiSi

Casini vd. (2004), yayinladiklar1 makalelerinde genel bir web server’a bagli kontrol
edilebilir deneylerin bulundugu laboratuara uzaktan erisimini sagladiklari
“Automatic Control Telelab — ACT” den bahsetmektedirler. Ogrenciler deneyler ile
es zamanli calisabilmektedir. Hazirlanan ara yiiz ile 6grenciler kendilerine test

edilebilen kontrol ara yiizii hazirlayabilmektedir.

Akin  vd. (2003), hazirlamis oldugu bildirisinde, egitim laboratuarlarinin
yiriitiilmesinde geleneksel yontemlerin degisik kisitlamalarina gore bilgisayar
temelli sanal laboratuarlarin, geleneksel laboratuarlara bir alternatif olarak biiyiik bir
potansiyel kazandigindan bahsetmistir. Calismalarinda degisik sanal laboratuar
gergeklestirme modelleri ve bu laboratuarin geleneksel laboratuarlara gore iistiin ve
eksik yanlar1 sunulmustur. Matlab, LabVIEW, Mathematica ve VLEM gibi

yazilimlarin sanal laboratuar yazilimi olarak daha ¢ok 6ne ¢iktigina deginilmistir.

Mendi vd.(2004), yayinlamis oldugu makalesinde, Miihendislik ve Teknik Egitim
faaliyetinin yiiriitiildiigli kurumlarda 6gretilen, Tasart Geometri ders konularindan,
Goriintirliikk Prensiplerinin bilgisayar destekli 6gretimini saglamak i¢in hazirlanan bir
bilgisayar programindan bahsetmistir. AutoCAD ortaminda, AutoLISP ve DCL
programlama diliyle hazirlanan program, kullaniciyla etkilesimli olarak
calismaktadir. Program, geleneksel yoOntemlerle yapilan Ogretime gore derse ait
uygulamalarin canlandirilmasina yardimci olarak 6grenmeyi daha kolay ve kalict

yapmaktadir.

Ko vd. (2000, 2001a, 2001b), yaymlamis oldugu makalelerinde, {iniversite
Ogrencilerinin egitimi i¢in frekans modiilasyon deneyini, birlestirilmis depo
araclarini, genis Olcekli osilaskop deneylerini iceren yeni web tabanli sanal
laboratuarindan (Virtual Laboratory — VLAB ) bahsedilmistir. Laboratuarin
kullanicilart dogrulamak ve veri trafigini azaltan birlestirilmis planlar ve sisteme
giris icin kullanilan ortak web sunucusu anlatilmistir. Kullanici ara yiiziinii nasil

olusturduklarina ve ne ige yaradigina deginilmistir.



3. MATERYAL VE METOT

3.1. Internet Information Server (IIS)

NET framework ile birlikte entegre calisan Microsoft internet Information Server
(ITS), yonetici ve host web siteleri yaratmak i¢in kullanilan bir web server yazilimidir
(Ryan D. ve Ryan T., 2002). ASP.NET uygulamalarin1 sunucu tarafinda
calistirdiktan sonra istemciye sunmada Internet Information Server ‘a ihtiyac
ASP'de Web Server (PWS) ASP.NET

duyulmaktadir. kullanilan Personal

uygulamalari i¢in kullanilamamaktadir (Cankaya, 2002).

IIS kurulumu gerceklestirildikten sonra Control Panel ekranindan Performance and
Maintenance segenegini segerek gelen ekrandan Administrative Tools sonrast 1IS'i
gormeniz miimkiindiir. 1IS'e ¢ift tiklayip agtiginizda karsmiza Sekil 3.1.'deki bir
ekran goriintiisii gelecektir (Cankaya, 2002).
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Sekil 3.1 ISS Yonetim Ekrani

IIS'in yonetim ekraninda {ist kisimda yer alan Start/Stop ve Pause tuslarini kullanarak

servisi baglatma, durdurma veya duraklatma miimkiindiir (Cankaya, 2002).



3.2. .NET Framework

ASP.NET uygulamalarin1 veya sayfalarini gelistirebilmek i¢in NotePad gibi basit bir
text editoriinden bagka bir seye ihtiyaciniz yoktur. Ancak ASP.NET sayfalarim
calistirabilmek veya test edebilmek icin .NET framework'i olan IIS'e (Internet

Information Server) ihtiya¢ vardir.

Bildigi gibi ASP ve ASP.NET, sunucuda calisgan uygulamalardir. Bir ASP.NET
sayfasin1 (uygulamasini) gelistirdikten sonra, calisip calismadigini, calismiyorsa

nerelerde hata yapildigint mutlaka gérmek istenilecektir.

Bunun i¢in iki yontem vardir; birincisi bilgisayarinizi bir ASP.NET sunucusuna gevirmek,
ikincisi ise web'de ASP.NET sayfalarin1 host eden bir firmanmn sunucusuna yiikleyip
buradan test etmektir. ikinci yontem hem zaman hem de maliyet agisindan ¢ok verimli
degildir. Eger birinci yOntemi segerseniz, yani bilgisayarinizi ASP.NET sunucusuna
cevirip ASP.NET sayfalarmizi kendi bilgisayarinizda test etmek isterseniz, .NET

Framework'iin yiliklenmesi gerekmektedir.

NET Framework, Microsoft isletim sistemini .NET uyumlu yapar, birtakim servis,
program ve hizmetlerle birlikte ASP.NET sayfalarin1 yayimlamay1 ve test etmeyi
saglar. Tabii ki bu Framework sadece test amacgli degil, internet iizerinde profesyonel
olarak sayfa barindiran (web hosting) firma, sunucularinda ASP.NET hizmeti vermek
isteniyorsa yine .NET Framework yiiklenmelidir. Framework'iin "Redistributable" ve

"SDK" isminde iki farkli dagitimi mevcuttur.

ASP.NET sayfalarinizi ¢alistirmak i¢in bunlardan sadece bir tanesini segip ylk-
lemeniz yeterlidir. Redistributable, ASP.NET uygulamalarinizi calistirmak icin
gerekli biitiin bilesenlere sahip ve diisiik dosya boyutundadir (21MB). "SDK" ise
"Redistributable" ilave olarak, yardimci her tiirli dokiimantasyon, Ornek

uygulamalar ve birtakim araglar igermektedir. Ancak dosya boyutu olduk¢a fazladir



(106MB). Normalde SDK'nin yiiklenmesi uygundur. Ciinkii gercekten giizel
diizenlenmis yardim dosyalar1 ve uygulamalari ile en azindan referans kaynak olarak

kullanilabilir.

Windows 95, Windows 98 veya Windows ME isletim sistemine sahip olan
bilgisayarlara Framework yiiklenememektedir. Bu isletim sistemlerinden birine
sahip olan bilgisayarlar maalesef ASP.NET sayfalarini c¢alistiramayacaklardir.
Sayfalarmi g¢alistirmak istiyorlarsa yukarida bahsedilen ikinci yontemi kullanmak,

yani disaridaki bir ASP.NET sunucusundan faydalanmak durumundadirlar.

ASP.NET ile uygulama gelistirmek istiyorsa, minimum Windows 2000 gibi bir
isletim sistemi kullanilmalidir. Uygulama gelistiren bir programci biitiin kontroliin
kendinde olmasini ve gelistirme asamasinda uygulamalarini aninda test etmek ister.
Bunun i¢in uzaktaki bir sunucudan yararlanmak c¢ok gegerli bir ¢oziim degildir. isin
olmasi gerekeni, biitiin gelistirme ortamini kendi bilgisayarinda test etmelidir. Bu ve
bunun gibi pek ¢ok nedenden dolayi, eger ASP.NET ile uygulamalar gelistirilecekse
Windows 2000 veya XP'ye terfi edilmelidir.

3.2.1. .NET Framework'iin Kurulumu

NET Framework {in bilgisayara kurulumunda. Kurulum islemini baslatmak i¢in
Setup.exe programini ¢alistirmak gerekir. Program baglangicta kurulum icin gereken
dosyalar1 agacaktir. Daha sonra bir pencere ¢ikip size programi yiikleyecegini
bildirecektir, burada Next diigmesine basildiktan sonra bir lisans anlagsmasi ekrani ile

karsilasilacaktir.

Burada “I accept the agreement” diigmesi isaretlenip tekrar Next diigmesine
basilacaktir. Bundan sonraki ¢ikan ilk pencerede Framework' i hangi opsiyonlarla

yiiklemek istediginiz sorulacaktir.



Gerekli olan segenekler isaretlendikten sonra tekrar Next diigmesine basilarak.
Yazilimin hangi klasore yiiklenecegi sorulacaktir. Framework'in yiiklenmek
istendigi klasor, Browse diigmesiyle se¢ilir. Programin yiiklenecegi klasorii segtikten

sonra bir kez daha Next diigmesine basilarak, program kurulum islemi baslatilir.

Bu siire¢ makinenin konfiglirasyonuna gore zaman alic1 olabilir. Kurulum islemi
bittikten sonra “Installation of Microsoft .NET Framework SDK (English) i complete”
diye bir mesaj ile karsilagilacaktir. Bu mesajdan anlasildigi gibi .NET Framework

SDK programinin kurulumu tamamlanmistir (Demirkol, 2005).

3.3. ASP.NET

ASP.NET yani Active Server Pages.NET, Microsoft’un .NET ile duyurmus oldugu
internet uygulamalar1 ve web servisleri i¢in sunucu tarafli yazilim gelistirmeyi kolay

ve genisleyebilir yapida saglayan teknolojidir (Cankaya, 2002).

ASP.NET, .NET catisinda belirli dosya tiplerine yonelik talepleri yoneten katmandir.
So6zii edilen dosya tipleri arasinda .aspx, .ascx ve .asmx uzantili olanlarla birlikte
baska dosyalar da yer almaktadir. ASP.NET motoru, dinamik igerik olusturmak i¢in
giiclii bir nesne modeli saglar ve .NET catisina gevsek bir sekilde baghdir. Bu
entegrasyon, .NET catisinin Windows disindaki platformlara goc ettigi durumlarda

uygulamanin degistirilmesini kolaylastirmaktadir.

ASP.NET, .NET catisinin bir parcasidir ve .NET'in yiiklendigi her sunucuda
mevcuttur. Bir bagka ifadeyle ASP, artik bir eklenti olmaktan ¢ikarilmas,
mesrulastirilmistir. ASP.NET, onceden belirlenmis 6zel gorevleri yerine getiren sinif
ve nesneleri ortaya ¢ikaran bir sekilde uygulanmaktadir. "Klasik" ASP ile (yani .NET
Oncesi ASP siiriimleriyle) ASP.NET'in programlamasinin biraz farkli yapildig
goriilecektir. Ama bir Web uygulamasi insa etmeyle ilgili temel kavramlar biiyiik

Olclide aymidir.



ASP.NET uygulamalari, istemci taleplerine dinamik olarak yanit veren bir ya da
daha fazla sayida Web sunucusu iizerinde barindirilan merkezi uygulamalardir.
Yanitlar dinamiktir, ¢linkii ASP.NET spesifik uzantilar1 olan (6rnegin .aspx ve .ascx
gibi) dosyalarla ilgili talepleri yakalayarak, bunlar1 aninda yanit olusturabilen tam
zamaninda (just-in-time - JIT) derlenmis kod dosyalarina iletir. Sekil 3.2

ASP.NET'in .NET c¢atisinin geri kalan kismu ile nasil biitlinlestigini gostermektedir.

ASP.NET . .

Calisma Konfiiirasyon XML Web Servis Web Forms sayfast Web Forms sayfast
Zamant (-config) (-asmx) (.aspx + sinif dosyast)| |(.aspx + sumf dosyasi)
Servisleri | |

Web giivenligi DurumY énetimi

Tampon bellek, diger performans 6zellikleri

Viewstate
Oturum durumu
Uygulama durumu

ADO.NET

Veri saglayicilar
Veri komutlari

Net Caligma Veri kiimeleri

Zamani
Servisleri

Dil ve derleme
Hata ayiklama
Isletim sistemi servisleri

Sekil 3.2 ASP.NET'in .NET catis1 ile entegrasyonu.

Sekil 3.2'ye bakarak, ASP.NET'in spesifik olarak konfigiirasyon dosyalari
(web.config ve machine. config), Web Services (ASMX) dosyalar1 ve Web Forms
(ASPX) dosyalari ile ilgilendigini ¢ikarabiliriz. Sunucu bu dosya tiplerinden hig birini
"sunmamaktadir". Onun yerine, uygun igerik tiirlinlii istemciye iletmektedir.
Konfigiirasyon dosya tiplerinde belli bir uygulama ya da uygulama parcasi igin
baslangi¢ degerleri ve ayarlari bulunur, machine.web adi1 verilen bir baska dosya da
makine diizeyindeki baslangi¢c deger ve ayarlarini tutar. Sunucu, Web dosyalan ile

ilgili talepleri goz ard1 eder, ¢iinkii bunlar1 sunmasi bir giivenlik ihlali olusturabilir.



Web Forms ve Web Services dosya tipleriyle ilgili istemci talepleri, sunucunun kodu
ylklemesine, ¢oziimlemesine, calistirmasina ve dinamik bir yanit vermesine neden
olur. Web Forms'da bu yanit genellikle HTML ya da WML seklindedir. Web
Services'de ise sunucu tipik olarak bir Simple Object Access Protocol (SOAP) yaniti
olusturur. SOAP yanitlar1 tanimlart geregi "durum" igermediklerinden derhal
calistirilabilirler. Ancak Web Forms, aksi belirtilmemisse belli bir durumdadir. Web
Forms, durum bilgisini tutmak icin kullanici arabirimi ve diger kalici degerler
arasinda aligveris yaparak her talep i¢in sunucu ile istemci arasinda bilgi degisimi
saglar. Sekil 2.2'de Sayfa Catisi basliklt ve kesik ¢izgiyle belirtilmis dikdortgen
aradaki farki gostermektedir. Bir Web Form'a yonelik bir talep, talepler arasinda
deger saklayabilmek i¢in ViewState'i, oturum durumunu (session state) ya da
uygulama durumunu (application state) kullanabilmektedir. ASP.NET'in durum
bilgisi tutma oOzelligini Web Service olarak kullanmak miimkiindiir (varsayilan

durumda degil) ama performans agisindan bu yola gitmekten kaginmaniz gereklidir.

Gerek Web Forms gerek Web Services talepleri, ASP.NET'in entegre giivenliginden
ve ADO.NET fiizerinden veri erisimi saglayabilmesinden yararlanarak, bir yanit

olusturmak i¢in sistem servislerini kullanan bir kodu ¢alistirabilirler.

Statik ve dinamik talepler arasindaki ana fark, tipik bir Web talebinin statik bir
dosyaya referansta bulunmasidir. Sunucu dosyay1 okur ve istenen dosyanin igerigiyle
yanit verir. ASP.NET'te bdyle bir sinirlama yoktur. Mevcut bir dosyayla yanit
verilmesi zorunlu degildir. Bir istege neyle isterseniz onla yanit verilebilir.
Yanitlariniz arasinda dinamik olarak olusturulmus HTML kodu, Extensible Markup
Language (XML), grafik, ham metin ya da ikili veri de bulunabilir. Yani yanit her sey
olabilir. Bu yetenek kendi basina bir yenilik degildir. Tiim bu teknolojiler bir HTTP
talebine dinamik olarak yanit verebilmesine imkan saglamaktadir. Bu kapsamda

farkliliklar1 sunlardir :

m Klasik ASP'nin aksine ASP.NET, .NET dillerini kullanmaktadir. Dolayisiyla
herhangi bir .NET assembly'si ya da siifinin tiim giiciine tipatip C#'ta yazilmis
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herhangi bir Windows programindan oldugu gibi erisilebilinir. ASP.NET bu
anlamda daha 6nceki donemlerin derlenmis CGI programlarina benzemektedir.
Ancak CGI'da her talep i¢in programin ayr1 bir kopyasimn yiiklenmesi ve
calistirilmas: gerekir. ASP.NET kodu ise ¢ok kanalli, JIT (tam zamaninda)
derlenmis, talep tizerine yiiklenen ASP.NET DLL assembly'lerinde bulunur.
ASP.NET DLL'leri bir kez yiiklenince bellekteki tek bir kopya iizerinden birden

fazla talebe yanit verebilirler.

m ASP.NET tiim .NET dillerini desteklemektedir (su anda C#, C++, VB.NET ve
JScript mevcuttur ama .NET {izerinde caligmak lizere gelistirilmekte ya da
entegre edilmekte olan 20'den fazla farkli dil s6z konusudur). Dolayisiyla,
zaman i¢inde arzu ettiginiz tiim modern programlama dillerini kullanarak Web
uygulamalar1 yazmak miimkiin olacaktir. Buna ek olarak Intel ve Hewlett-
Packard ile birlikte calisan agik kaynak gruplarinin .NET'i1 ¢esitli  Unix ve
Linux versiyonlar1 tlizerinde destekleme ¢abalar1 da vardir. JavaServer Pages
sadece Java'y1 desteklemektedir. Ancak Java su anda cok genis bir tabandan
destek buldugu i¢in bu pek bir kisitlama sayilmamaktadir. Java Servlets, ASP.
NET e daha ¢ok benzemektedir. Ancak durum bakimi, Web Services ya da
XML i¢in fazla bir destek saglamamaktadir. Ayrica, hi¢bir Java tasarim ortami

ozellik ve kalite agilarindan Visual Studio ile yarigsacak durumda degildir.

m Klasik ASP cesitli script dillerini desteklemekteydi. Ancak pratikte bunlar
arasinda VBScript ve JScript acik farkla basi ¢ekmekteydi. Klasik ASP ile
kullanabilecek script dilleri tipi olmayan, yorumlanan (yani derlenmeyen) ve
pek fazla giicli olmayan dillerdi. Yine de COM uyumlu herhangi bir dilde
DLL'ler yazarak ASP'nin temel islevselligini genisletebilmekteydik.
ASP.NET'in bir bagka rakibi olan ColdFusion ise ColdFusion Markup Language
(CFML) imini kullanmaktadir. Bu im gilicli ama smirli bir dizi yetenek
sunmaktadir. Ancak CFML'in yeteneklerini C++ ya da Java'da kendi

programlarinizi yazarak genisletme olanagi mevcuttur.

m Microsoft, gelistiricilerin klasik ASP {izerinde yasadiklar1 milyonlarca saatlik
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deneyimden yararlanmistir. Bu nedenle ASP.NET, sadece hiz ve giic
bakimindan dev ilerlemeler getirmekle kalmamaktadir. Ayni zamanda,
sunucudan istemciye kesintisiz hata giderme, form verilerinin gecerlik
denetiminin otomatik olarak yapilmast ve Windows uygulamalarina cok
benzeyen bir programlama modeli sunulmasi gibi gelistirme alanina ait 6nemli

ilerlemeler getirmektedir (Jones, 2003).

3.3.1. Sanal Dizin (Virtual Directory)

ASP'den ASP.NET e yeni ge¢ildiginde karsilasilacak en biiyiik problem sanal dizin

kavramidir. i1k gecis aninda bir ¢ok sorun ortaya ¢ikarmaktadir.

ASP.NET'te tek tek sayfalarla calisirken aslinda bu dizinlere gerek yok ama
uygulama bazinda ¢alisacaksa o zaman uygulamanin sanal bir dizin i¢inde bulunmasi
gereklidir. Ozellikle web.config dosyasi kullanacaksa bu dosyanin sanal dizinin kok

(root) klasoriinde olmas1 gereklidir.

Bu zorunluluk sadece uygulamanin gerceklestirildigi bilgisayarda ki calismalarda
gerekli olacak. Zaten sunucuda uygulamanin kayithh duracagi alana atarken bu

calisman bulundugu yer zaten sanal dizin olacaktir.
Sanal dizin asagida belirtildigi sekilde olusturulur ;

1) Sanal dizin Internet Informations Services (IIS) Yonetim Paneli'nden
olusturulur. Bunun i¢in IIS Yonetim Paneli, Denetim Masasi'ndan, Yonetimsel

Aragclar igindeki link'inden agilir.

2) Agilan yonetim panelinde, sol tarafta aga¢ yapisinda bulunan ogelerden.
Varsayillan Web Sitesi'ne gelene kadar artilara (+) tiklayarak alt 6geye gegilir. Son

Varsayilan Web Sitesi'ne sag tiklayarak Yeni * Sanal Dizin... 6gesi secilir.

3) Acilan pencerede dizin ismi ve yeri belirtilerek uygulamanin ¢alistirilabilmesi i¢in

gerekli sanal dizin olusturulmus olur.
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3.3.2. Arka Planda Kod I¢eren Sayfalar (Code Behind)

Sunucu tarafli yazilim gelistirme teknolojilerinden olan ASP’nin sagladig1 birgok
kolayliklarindan biri dinamik igerik sunan sayfalar yapilabilmesidir. Teknolojinin
isleyisi html sayfalarina dinamik olarak yiiklenen kisimlarina asp program kodu
eklemektir. Visual Interdev gibi gorsel editorler kullanarak <% %> isaretleri
arasindaki kisimlarin sunucu tarafinda c¢alisan kodlar oldugunu anlasilabilmekte,
html kodlarindan ayirt edip gerekli degisiklikler veya diizeltmeler yapilabilmekteydi.
Bir sayfada yer alan sunucu tarafli kod sayist olduk¢a biiyiimesi, ayn1 kod tizerinde
calisan yazilim gelistirici sayist artmasi sonucu html kodlar1 arasina serpistirilmis
ylizlerce sunucu tarafli kod yigintis1 ile karsilasilmaktaydi. .NET platformuna gegiste
bu sorun giderildi. Artik ASP.NET ile igerigi program kodundan ayrigtirmak

miimkiin olmaktadir. Bunun avantajlari ise ;

e Uygulama gelistirme grubuna ait calisanlar tamamen kendi gelistirdigi
program kodlar1 iizerinde ¢alisabilmekte, boylelikle ekipte bulunan hig
kimse digerinin yaptig1 ¢calismadan dolay1 engellenmemekte, 6rnegin tasarim
ile ugrasan kisi bu isini siirdiirirken ayn1 sayfada yer alan fonksiyonalite i¢cin
bir yazilim gelistirici es zamanl ¢alisabilmektedir.

e Igerigin program kodundan ayrigmasi ile uygulama gelistiriciler kendilerine
en uygun gelistirme aracini ve programlama dilini kullanabilmektedir.

e Gorsel igerigi hazirlayan ekip istedigi tasarim programi veya editori

kullanarak sayfalar lizerinde degisiklikler yapabilmektedir.

Arka Planda Kod Igeren Sayfalar (Code Behind) programlama, tasarim ile kodlamay1
birbirinden ayirmak ve boylelikle daha hizli web uygulamalari gelistirmenin yaninda
kodumuzun bakimi ve yeni versiyonlarini liretmede de daha hizli ve etkin ¢éziimler
uretebilmektir. Aslinda Code-Behind programlama da iki farkli sekilde
yapilabilmektedir. Birincisinde program kodumuz (C# veya VB.NET) ayn bir
sayfada yeralmaktadir. Bu kod sayfasina aspx sayfasindan referans verilmakte ve
kodumuz calisma aninda MSIL'e derlenmektedir. Ikinci metotda ise, program kodu

dll olarak derlenip aspx sayfamizda direk olarak derlenen dll'e referans verilmektedir.
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ASP.NET ve Visual Studio.NET tarafindan cs uzantili dosyalar, ait oldugu aspx
dosyasinin ismi aspx + ve + cs seklinde adlandirmaktadir. Ornegin aspx dosyasinin
ismi  AspNetCodeBehind.aspx olsun bu durumda C# kod dosyasi
AspNetCodeBehind.aspx.cs seklinde isim almaktadir (Nacaroglu, 2002).

34. C#

C#, C/C++ ve Java dilerinden tiireyen, gii¢lii, basit, esnek, tip giivenli, modern ve
Microsoft . NET platformu i¢in sifirdan gelistirilmis tek programlama dilidir. C# orta
diizeyli diller grubuna girer. Ozellikle hem alt diizey hem iist diizey programlar

yazilabilir (Algan, 2003).

C# .NET Microsoft tarafindan gelistirilmis, nesneye yonelik bir programlama dilidir.
Yap1 ve mantik olarak daha Onceki Java, Visual C++'a benzemekle birlikte .NET in
getirdigi bir ¢ok yenilikler ve degisimleri igermektedir. Her seyden once C# .NET
Framework'iinii ve CLR yi tam olarak desteklemektedir (Demirkol, 2005).

3.5. Structure Query Language ( SQL )

SQL, veritabanlarinda ¢esitli islemler (sorgulama, veri girme, silme, giincelleme ya
da tablo yaratma gibi) yapmak iizere tasarlanmis yapisal bir sorgulama dilidir

(Tasdelen, 2003).

SQL bir veri tabaniyla iletisim kurmak i¢in kullanilir. ANSI standardina gore
iligkisel veri tabani yonetim sistemlerinin standart dilidir. SQL, bir bilgisayar
veritabani tarafindan saklanan verileri diizenlemek, yonetmek ve elde etmek igin
kullanilan bir aractir. Aslinda SQL, iligkisel veritabani adi verilen 6zel tipte bir
veritaban1 ile calisir. Bu veritabani sisteminin bulundugu bilgisayar sistemi bir
igsyerinde yer aliyorsa {iretim, satiglar veya faturalar hakkindaki bilgileri saklayabilir.
Kisisel bir bilgisayarda ise, yazilan g¢ekler, telefon numaralar1 veya daha biiyiik bir
bilgisayar sisteminden alinan veriler saklanabilir. Veritabanin1 kontrol eden

bilgisayar programina veritaban1 yonetim sistemi (database management system)
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veya DBMSadi verilir (Groff ve Weinberg, 2003). DBMS, bir veriabaninin
kurulmasi, yasatilmasi i¢in gerekli bilgisayar yazilim sistemidir. Veritabani yonetim
sisteminde standart bir dil ile uygulamalara ve kullanicilara hizmet verilir (Cubukcu,

2001).

Bir veritabanindan veri alinmasi gerektiginde, bu istegi belirtmek icin SQL dili
kullanilir. DBMS, SQL istegini isler, istenen veriyi elde eder ve bunu geri dondiirtir.
Bir veritabanindan veri isteyip sonucu alma islemine, veritabani sorgusu adi verilir.
Structtured Query Language (Yapisal Sorgu Dili) adi da buradan gelir. SQL bir
DBMS’in kullanicilar i¢in sundugu tiim islevleri kontrol etmek amaci ile kullanilir

bu islevler arasinda asagidakiler islevler bulunur.

* Veri Tammmlama. SQL, bir kullanicinin saklanan verilerin yapisini,
diizenlenisini ve birbirleriyle olan iliskilerini tanimlamasina izin verir.

* Veri elde etme. SQL, bir kullanicinin veya uygulama programinin veri
tabanindan veri almasina ve kullanmasina izin verir.

* Veri iizerinde degisiklik yapma. SQL, bir kullanicinin veya uygulama
programinin, yeni veriler eklemek, eski verileri silmek ve daha 6nceden
saklanmig olan verileri degistirmek yoluyla veri tabanini giincellemesine
izin verir.

* Erisim Kontrolii. SQL, bir kullanicinin verileri elde etme, degistirme,
silme ve verilere ekleme yapma yetenegini kisitlayarak, saklanan verileri
yetkisiz erisimden korumak amaciyla kullanilabilir.

* Veri paylasimi. SQL, es zamanh c¢alisan kullanicilarin veri paylasimini
ayarlayarak, birbirleri ile ¢alismalarin1 saglamak i¢in kullanilabilir.

* Veri biitiinliigii. SQL, veritabanindaki biitiinliikk kisitlamalarini
tanimlayarak tutarsiz gilincellemelerden veya sistem hatalarindan

kaynaklanan bozulmalardan korur.

Tim bu 6zelliklerden dolay1 SQL, bir veritaban1 yonetim sistemini kontrol etmek ve

onunla etkilesime girmek icin olduk¢a gelismis bir dildir (Groff ve Weinberg, 2003).
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3.5.1. SQL Server’m Ozelikleri

SQL ne tek basma bir veritabani yonetim istemi, ne de basl bagina bir iiriindiir.
Bunun yerine SQL, bir veritabani yonetim sisteminin biitlinlesik bir parcasi, bir dil

ve DBMS ile iletisim kurmak i¢in bir aractir. SQL farkli 6zelliklere sahiptir.

=  SQL, etkilesimli bir sorgu dilidir. Kullanicilar veri almak i¢in etkilesimli bir
SQL programina komutlar yazarlar ve bunu ekran {lizerinde goriintiilerler. Bu
da, yogun veritabanim sorgular1 i¢in uygun ve kullanimi kolay bir aragtir.

= SQL bir veritabanim programlama dilidir. Programcilar, veritabanindaki
verilere erigebilmek i¢in uygulama programlarina SQL komutlar1 gémerler.
Hem kullanici tarafindan yazilmis programlar, hem de kiiclik veritabanim
uygulama programlari (rapor yazicilar ve veri girig araglart gibi) veritabanina
erisim i¢in bu teknigi kullanir.

* SQL bir veritabanim yonetim dilidir. Bir kiicik bilgisayar veya ana
bilgisayar veritabanini yonetmekle sorumlu olan veritabanim yoneticisi,
veritabanim yapisin belirlemek ve depolanmis verilere erisimi kontrol etmek
icin SQL kullanir.

*  SQL bir istemci/sunucu dilidir. Kisisel bilgisayar programlari, paylasilan veri
depolayan veritabanim sunuculari olan bir ag iizerinden iletisim kurmak igin
SQL kullanir. Bu istemci/sunucu mimarisi, ticari tipteki uygulamalarda son
derece popiiler hale gelmistir.

= SQL, bir Internet veri erisim dilidir. Kurumsal verilerle etkilesime giren
Internet Web sunucular1 ve Internet uygulama sunucularmin timii SQL',
kurumsal veritabanlarina erisimde standart dil olarak kullanir.

»  SQL dagiik bir veritabanim dilidir. Daginik veritabanim yonetim sistemleri,
birbirine bagli bircok bilgisayar sistemi arasinda verilerin dagitilmasina
yardimci olarak SQL kullanir. Her bir sistem tizerindeki DBMS yazilimi
SQL', veri erisimi i¢in istekler gondererek diger sistemlerle iletisim kurmak
i¢in kullanir.

» SQL bir veritabanim ag gecidi [gateway) dilidir. Farkli DBMS f{iriinlerinin
karisgtmindan olusan bir bilgisayar aginda SQL ¢ogunlukla bir DBMS



16

markasinin baska bir markayla iletisim kurmasin1 saglayan bir ag gecidi
olarak kullanilir (Groff ve Weinberg, 2003).
3.6. Control Area Network (CAN)

Kontrol Alan Ag1 (CAN-Control Area Network) protokolii, endiistriyel ortamlarda
kullanilmak {izere bir Alman firmas: olan Robert Bosch GmbH tarafindan dizayn
edilmis olup, ilk olarak 1989 yilinda kullanilmaya baslanmistir (Lawrenz, 1995). Cok
kisa bir siire i¢erisinde de saglamis oldugu yararlar sebebiyle bir endiistri standardi
haline gelmistir. Bugiin CAN protokoliinii saglayan Cip’ler pek ¢ok diinya firmasi
tarafindan iiretilmektedir. Siemens, Motorola, Intel ve Philips bu firmalarin 6nde
gelenlerindendir. 1997 yili itibariyle 25 milyon adet CAN Cip’inin iiretilerek satilmig
olmasi; 1998 de ise rakamin 40 milyona yiikselmesi bu alandaki ihtiyacin boyutunu

ortaya koymaktadir.
CAN protokoliiniin en 6nemli 6zelliklerinden bazilarini su sekilde belirtebiliriz:

= Tek bir merkezden tiim sistemin kolaylikla kontrolii,

= Sistemin caligmasint durdurmadan yeni kontrol noktalar1 eklenebilme
olanagi,

» Tek bir kablo iizerinden gonderilen komutlar sayesinde karmasik kablo
yapisindan kurtulus,

* Giivenilir hata algilama,

=  Oncelikli mesaj iletim olanagi,

» Mesaj transferi i¢in farkli yapilarda kablo kullanilabilme 06zelligi

(Putzmeister ve Rupp,1994).

CAN protokolii uygulamalar1 igin paralel, biikiimlii, koaksiyel veya fiber optik

kablolarin kullanimi mevcuttur (Kutlu vd., 1996).
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4. ARASTIRMA VE BULGULAR

4.1. Miihendislik Egitimi Icin Internete Dayah, Interaktif, Sanal
Mikrodenetleyici Laboratuar: (MicroLab)

MicroLab, elektrik - elektronik, elektronik - haberlesme ve bilgisayar miihendisligi
ile Teknik Egitim Fakiilteleri’ nin elektronik — bilgisayar egitimi boliimiinde
okutulmakta olan mikrodenetleyici dersi icin 8051 tabanli internete dayal
laboratuardir. Bu laboratuar, deneylerin sadece sanal olarak gerceklestirildigi bir
laboratuar ortami degil deneylerin internet iizerinden gercek elektronik devreler
kullanilarak yapilabildigi ve sonuclarin ger¢cek zamanli olarak alinabildigi gercek bir
mikrodenetleyici laboratuaridir. Bu laboratuarin diger bir 6nemli 6zelligi ise ayni
anda birden fazla 6grencinin laboratuara baglanarak “deney yoneticisi” olarak deney
yapma veya “misafir 6grenci” olarak deneyleri izleme imkani saglanmasidir. Bu
mikrodenetleyici laboratuari sayesinde Ogrenciler, laboratuar calismalarini belirli
zaman ve mekana bagli kalmadan internet ilizerinden istenilen yer ve zamanda

gergeklestirebilmektedirler (Kutlu vd.,2005).

4.1.1. Yazilim

MicroLab, C# programi kullanilarak dizayn edilmis MicroClient ve MicroServer
boliimlerinden olusmaktadir (Kutlu, 2004). Kullanici adlarn ve sifreleri SQL
veritabani programi kullanilarak server programi ilizerinde tutulmaktadir. Caligmanin

yazilim mimarisi Sekil 4.1 ¢ de gosterilmistir (Tasdelen, 2004).
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i -——
Deney M i i e
Deney 1 TE— MicroServer :
|<t I’I‘“ Komut Giinder ullanici Deney 2
ullazmic . .. e =
Am Yiizii | TCPIP Soket = * il"é“lﬂmﬂldfl Igin Bilgi Gionder ;. pm,:'_' :
- TR Konirol - Ighetim Sistenm
E';ILF.-IP Skt | BIIEGOaderae Fonksiyonlar vé
Digerlering Hildir =
8 [H Kullanie
— . Programi
Baglantiy: Kapat D‘f“?ﬁf’ r“dﬂ”lf“ —
el .IE.lI'I -ﬂ]'l[.'fl | C"\!\ ID A —li
. R Fonksivonlar [
Digerlering Bildir ‘
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Sekil 4.1 Yazilhm Mimarisi

Her bir deney modiilii i¢in server iizerinde ¢alisan kontrol fonksiyonlari
bulunmaktadir. Bu kontrol fonksiyonlari kullanict TCP (Transmission Control
Protocol) komutlarm1 CAN mesajlarina  ¢evirmekle gorevlidir. Deneylere
baglanabilmek icin Client tarafindan gonderilen kullanici TCP komutlart CAN
mesajlarma cevrilerek CAN hattina transfer edilir. Transfer fonksiyonlar1 Kvaser
firmasinin CANIib SDK (Sofware Development Kit) C# kiitiiphaneleri kullanilarak
gergeklestirilmistir. Client ve server i¢in kullanilan TCP komutlart Cizelge 4.1' de

listelenmistir (Tagdelen, 2004).

Cizelge 4.1 Client ve Server Komutlari

TCP Komut Ad1 |Génderen |Islem

CONN Client Baglant: Istegi

JOIN Server Baglant1 Kabul

LIST Server Client'a Kullanici Listesini Gonder
GONE Client Baglantiy1 Sonlandir

CHAT Client Metin Mesaji Gonder

CHAT Server Metnin Client'a Transfer et

PRIV Client Ozel Metin Mesaj1 Génder

PRIV Server Client'a Ozel Metin Mesaj1 Transfer et
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Cizelge 4.1 Client ve Server Komutlar1 (Devam)

PASS Client Modiil Kontroliine Geg

PASS Server Modiil Kontroliine Geg

IPORT Client Switch’lerin Durumunu Gonder

SWTC Server Client’lara Switch'lerin Durumunu Transfer et
EDS Server Client’lara Deney Modiiliiniin Bilgisini Tranfer et
START Client Deney Modiiliinii Baglat

RESET Client Deney Modiiliinii Resetle

PROG Client Deney Modiiliinii Programlamaya Bagsla

FILE Client Server’a Kullanic1 Programimi Yiikle

OK Server Transfer Tamamlandi Modiil Programlandi

CAN tanimlayicilar1 11 bit uzunlugundaki standart ve 29 bit uzunlugundaki extended
tanimlayicilar olmak {izere iki ¢esittir. Bu calismada 11 bit tanimlayici uzunlugu
yeterli oldugu i¢in standart CAN tanimlayicilar: kullanilmustir. Cizelge 4.2° de deney
modiilleri i¢in tanimlayici haritas1 goriilmektedir. Bu ¢izelgeye gore, iki MSB (Most
Significant Bit) biti sistemdeki smiflarin sayisin1 tanimlamak i¢in yerlestirilmistir.
Smiflar i¢in 2 bit ayrildigindan dolay1 00. 01. 10 ve 11 olmak iizere sadece 4 farkl
sinif uygulanabilir. 11 tanimlayict bitin 5 tanesi deney modiillerini tanimlamak i¢in
yerlestirilmistir. Bir smif i¢in 2° = 32 tane farkli deney modiilii kullanilabilir. 4 LSB
(Least Significant Bit) bitinin kullammiyla her bir deney modiilii i¢in 2* = 16 farkl

komut uygulanabilir. Cizelge 4.2' de deney modiilleri i¢in hazirlanmis tanimlayici

haritas1 goriilmektedir.
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Cizelge 4.2 Deney Modiillerinin tanimlayici haritasi

Standard ID
0l9Tsl 1651231271 [0 Hex-Dec Kullanimi
ol0O|OjJO|jO|O]|]OJO|O]|] OO 000 ID SELECT NODE
o/0|O0O]JO]O|O]O]JO|O]OO]1 001 ID_PROG_START
o/o0o|jOjJoOjO|O]OJO|O]1]0O 002 ID_ PROG_DATA
olo|oOjJoOjO|O]|]O]JO|O] 1 |1 003 ID_DISP_DATA
o/O0O|O0OjJoO]O|O]OJOJ2]O0]O 004 ID_WRITE_COMMAND
olO0O|OjJOjO|O]|]O]JO|21] O |1 005 ID READ _COMMAND
ojojoOjoOojOfOjOJO|2]1]0O 006 ID ERROR
Sinif Deney modulit Komutlar
0O 0JO O OO 0 DMA OD
ol0jJojojoO|fO]|]21]J0O0|0O] OO 010-16 BOOTLOADER_START(M1) RX
0O/0jJoOjJojoO|0O]2)0]|]0]0O]1 011-17 MONITOR _P2(M1) TX
ol0jJojojofO]|2]JO0|0O]1]|0O 012-18 WRITE_P1(M1) RX
o/0jJojojojOoj2j0J0O0] 1|1 013-19 SET_PARAM(M1) RX
o/O0jJojojofO]2jJ0|21]0]O 014-20 RESET(M1) RX
ol0jJojojoO|O]|21]J0|1]|] 0|1 015
0|0 0|00 10111 01F
0O 0ojJo 0 O 0 0 DMA OD
o/O0jJojojof1]0jJO|0O]O]O 020-32 BOOTLOADER_START(M2) RX
olo0jJojojo|1]|]0]JO|0O] O |1 021-33 MONITOR_P2(M2) TX
o/o0jojojoj1]oj0O0j0O]1]o0 022-34 WRITE_P1(M2) RX
olO0OjJojojof1]|]0jJO|O]| 1|1 023-35 SET_PARAM(M2)_RX
o/0jojojoj1]0]J0|2]0O0]O 024-36 RESET(M2) RX
ofojJojojof1]joOoJ1|1]|1]|1 02F

4.1.2. Sistemin Calismasi

Mikro denetleyici deney modiilii bircok port kontroliinden olugsmaktadir. MicroLab
da dort farkli deney modiilii uygulatilir. Bu ylizden kullanici ara yiizleri mevcut
deney modiilleri ile birlikte tasarlanmistir. Ornegin robot kol deneyinin kullanici ara

yiizii asagidaki Sekil 4.2 de gosterilmistir (Kutlu, 2004).
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i;:‘EGuestl: Connected to MicrolLab Server

~Outputs

B B B & 5 & &
P17 P16 P15 P14 P13 pi2 PL1 P10

Guest? has joined the Chat
Gugatl: hi

Sekil 4.2 Deney Icin Kullama1 Ara Yiizii (Kutlu,2004)

MicroClient programi ¢alistigi zaman kullanict 6grenciye kullanici adi ve sifre
sorulur. Kullanic1 kayitli degilse oturuma guest (misafir) kullanici olarak giris
yapmas1 miimkiindiir. Ogrenci oturuma guest olarak girdigi zaman diger guest
kullanicilarindan  yeni guest kullanicisint  ayirmak i¢in ona ardisgtk guest

numaralarindan biri otomatik olarak verilecektir.

Kullanic1 adi ve sifre dogrulandiginda 6grenci kullanilabilir deney modiillerinin
listelendigi lobby diye adlandirilan ana giris de bekler. "Lobby" sayfasinda deney
modiilleri ile ilgili bilgilerin bulundugu web baglantilar1 bulunmaktadir. Bu
baglantilar sayesinde Ogrenci istedigi deney modiilii ile ilgili bilgilere ulasabilir
(Kutlu, 2004).

Ogrenci internet iizerinden deney sayfasina baglandiginda Sekil 4.3' da goriildiigii

gibi bir giris sayfasi ile kargilagacaktir.
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User ID: |Guest |Fyou are a Guest Uzer D as a Guest and zign in

Password: Enter Your 1D and to Sign In

Sign In

Check, for updates and requirements

MicroClient Software Yerzion 1.0.2 Fleasze Report Bugs to:  ktasdelent@tef sdu.edu tr

Sekil 4.3 Giris Sayfasi

Bu sayfada 6grencilere, kullanici adlar ve sifreleri sorulmaktadir. Kullanict adi ve
sifresi olmayan Ogrenciler deneye "Guest” kullanic1 adi ile herhangi bir sifreye
ihtiya¢ duymadan baglanabilirler. Ogrenci deneye kendi kullanic1 ad1 ve sifresi ile
girmigse "Online Kisiler" boliimiinde kullanici ad1 yazacaktir. Eger "Guest" kullanici
adr ile baglanmigsa kendisine veritabanindan verilen "Guest" numarasi ile diger

misafir kullanicilardan ayrilacaktir.

Kullanic1 ad1 ve sifresinin soruldugu giris sayfasindan giris yapan 6grenci "Lobby"
olarak adlandirilan deneylerin listesinin bulundugu sayfaya gegecektir. Bu baglantilar
sayesinde Ogrenci istedigi deney modiilii ile ilgili bilgilere ulasabilir. Sekil 4.4 de
"Lobby" sayfas1 goriilmektedir.
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— = =]
<f ol 1.,[::3!.1&9.:. T
' Microlab Saucation
aburatur
Welcome Name
Flease Select a Remote Lab to Join
J dnin |
J o |
| nin_|
: . | dnin_|
5-) B255 Experiment [ nin
Sekil 4.4 Lobby Sayfasi

Ogrenci "Lobby" sayfasindan yapmak istedigi deney modiiliiniin linkine tiklayarak
deneye baglanildiginda, deney modiiliiniin ara yiizii ekrana gelir. Deneye ilk
baglanan 6grenci o deney modiiliiniin yoneticisidir ve her deney i¢in sadece bir
deney yoneticisi olabilir. Deney yoneticisi, deney modiiliinii programlayarak deneyi
gerceklestirirken diger kullanicilar deneyi gézlemci olarak izleyebilirler fakat deneye
miidahale etme yetkileri yoktur. Fakat deney modiiliiniin ara yiiziinde bulunan "Chat"
kismin1 kullanarak birbirleriyle haberlesebilirler ve deney sonuglarini tartisabilirler.

Sekil 4.5 de I/0 deney modiilii i¢in kullanici ara ylizii goriilmektedir.
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MicroLabl

— Outputs i IEChatters

- - - 1
Pi. P1. p1.

Sekil 4.5 Kullanic1 Arayiizii

Deney yoneticisine deneyi gergeklestirmesi i¢in verilen siire 10 dakikadir. Deney i¢in
kalan siire deney modiiliiniin ara yiiziinde goriilebilmektedir. Bu siire laboratuar
yOneticisi tarafindan ayarlanabilir. Bu siire zarfinda deney yoneticisi deneyi bitirmek
zorundadir. Deneyin bu siire icinde bitmemesi durumunda deney yoneticisinin
oturumu kapatilacaktir. Bu durumda deney yoneticisi deneye ikinci sirada baglanan
ogrenci olacaktir. Eger deney siiresi bitmeden deney yoneticisi deneyi bitirirse veya
deneyi yarim birakmak isterse deneyi herhangi bir dgrenciye devredebilir. Deneyi
devralan yeni yonetici deneye kaldigi yerden devam edebilir veya yeniden
baslayabilir. Deney yoneticisi, kullanici ara yiiziindeki diigmeleri kullanan tek

kisidir, bu diigmeler diger 6grencilerin kullanici ara yiizlerinde pasif durumdadir.

Deneyi bitiren veya yarim birakan 6grenci, diger bir deney modiiliine baglanabilir.
Bunun i¢in giris sayfasindan tekrar kullanici ad1 ve sifresiyle giris yapmasina gerek

yoktur. “Lobby” sayfasina geri doniilerek istenilen deneye baglanilabilir.
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Deney yoneticisinin bir deney modiiliinde ¢alisabilmesi i¢in 8051 mikro denetleyicisi
icin yazilan hex dosyayr deney modiiliine yiiklemesi gerekmektedir. Dosyay1
yiiklemek icin "File" diigmesi kullanilir. Yiiklenecek dosyanin formati sadece hex
olmak zorundadir. Diger dosya tiirleri "client" programi tarafindan reddedilecektir.
Ogrenci program diigmesine basarak hex dosyanm, "server" programi araciligiyla
deney modiiliine yiiklenmesini saglar. Eger deney yoneticisi deneyden ¢ikarsa veya
deney yoneticiligini baska bir 6grenciye devrederse deney modiiliine yiiklenen hex

dosya server programi tarafindan otomatik olarak silinecektir.

Deney modiiliiniin kullanici ara yiiziinde bulunan switch'ler ve ledler deneyleri gorsel
olarak gdzlemlemek i¢in kullanilmistir. Switch'ler "on" ve “off ” olmak iizere Iki
kademelidir ve giris portlarin1 temsil etmektedir. Ledler ise ¢ikis portlarmni
gostermektedir. Kullanic1 ara yiiziindeki ledlerin durumu, deney devresi iizerinde
calisan ledlerin durumu ile aynidir yani deney sonuglan es zamanli olarak
gozlenebilmektedir. LCD deney modiiliinde, robot kol deney modiiliinde ve 8255
deney modiiliinde deney sonuglarini gézlemleyebilmek icin kamera kullanilmustir.
Bu sayede deney sonuclarmin Internet iizerinden canli olarak izlenebilmesi

saglanmustir (Tasdelen, 2004).
4.1.3. Donanim

MicroLabin donanim kismi Sekil 4.6 da gosterildigi gibi CAN modiilleri ve deney

modiilleri olmak tizere iki boliimden olusmaktadir (Tasdelen, 2004).

Intermes
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Sekil 4.6 8051 Tabanh Mikrodenetleyici Laboratuari (Tasdelen, 2004).
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4.1.3.1. CAN Modiilleri

CAN modiillerinin yapilmasi i¢in temel devre elemanlarinin yani sira MAX232,
icinde mantiksal OR kapis1 bulunan 7432 entegreleri, 8051 tabanli CAN entegresi
T89C51CCO1 ve transceiver entegresi PCA82C251 kullanilmustir.

Gergeklestirilen CAN modiillerinin ¢aligmalarini kontrol etmek ve bu modiillerin seri
porttan programlanmasini saglamak i¢in devreye RS232 portu eklenmistir. RS232
portu sayesinde gerceklestirilen CAN modiillerinin CAN hattina baglanan CAN port
ve transceiver kisimlari hari¢ diger bdliimlerinin c¢alisip calismadigi kontrol
edilebilmektedir. Bu kontrol i¢in bilgisayar ile CAN modiilii seri port araciligiyla
birbirine baglanir (Tasdelen, 2004).

4.1.3.2. Deney Modiilleri

Tasarlanan 8051 tabanli mikro denetleyici laboratuarinda Ogrencilerin uygulama
yapabilmesi i¢in 3 adet deney modiilii hazirlanmigtir. Bu deney modiillerinden 2

tanesi ledlerle yapilan I/O modiilleri, 1 tanesi LCD display deney modiiliidiir.
T89C51CCO01 CAN entegresinin 4 adet portu vardir. CAN modiiliinii programlama

ve ¢alisma moduna gegirmek i¢in 3 numarali port kullanildigindan deney modiillerini

baglamak i¢in diger 3 porttan herhangi bir tanesi kullanilabilir (Tasdelen, 2004).

4.1.4. Eksiklikleri

MicroLab’in en biiylik eksikliklerinden biri ortak bir merkezden yOnetimini

saglayacak bir yonetim panelinin bulunmamasidir.

MicroLabta kullanicilarin giris ¢ikis kayitlarini tutan bir sorgu yapilmamaktadir.
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Hangi 6grencilerin, hangi deneylere, ne zaman baglandiklar1 ne kadar siire ile bu

deneyde kaldiklariin bilgisi tutulmamaktadir.

Deneylerin aktif ve pasifligini belirleyici bir sorgu bulunmamaktadir.

MicroLab programinda op (operatdér) durumundaki kullanic1 dosya yiiklerken diger
kullanicilar dosya yiiklendigini gérememektedirler. Bunu yalniz birbirlerine yazarak

haber verebilmektedirler.

4.1.5. Yapilan Degisiklikler

Veritabanindaki “Prog” isimli tablonun “Aktif” alan1 kontrol edilebilir duruma

getirildi. Bu alan ile deneylerin aktiflik pasiflikleri belirlenmektedir.

Kullanicilar ile ilgili giris ¢ikis kayitlarinin tutulabilmesi i¢in veritabanina “userLog”
tablosu eklenmistir. Bu tablo id, name, role, expid, connDate, connTime,

disconnDate, disconnTime alanlarindan olusmaktadir.

Mevcut chatobject yaziliminda bulunan deney modiilleri yazilimlar1 usercontroll,
usercontrol2, usercontrol3, usercontrol4 de bulunan “regexperiment()” fonksiyonuna
kullanic1 giris yaptiginda “userlog” tablosuna asagidaki kodlar ile giris kaydi
atilmaktadir. Buradaki dikkat edilecek nokta guest’in op olma izninin olmadig1 yani
guest’ler deneyleri izleyici konumunda oldugu durumlarda giris kaydi direk
atilmakta, degilse “opconttrol() “ fonksiyonu g¢agrilmaktadir. Asagidaki kodlarda
“cnDt” baglanti tarihi (connectionDate ), “cnTm “ baglant1 saati (connectionTime)

bilgileri i¢in kullanilmaktadir.

if (rakam == 0)
{

butonkontrol (0) ;

string cnDt, cnTm;

cnDt = DateTime.Now.ToShortDateString() ;

cnTm = DateTime.Now.ToShortTimeString() ;

SglCommand cml = new SglCommand ("INSERT INTO USERLOG (name,
role, expid, connDate, connTime, disconnDate, disconnTime) values
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("™ + inputname + "', 'NO', '" + Convert.ToString(deneyno) + "', '"
+ cnDt + "', "M + cnTm + "")", a);
cml .ExecuteNonQuery () ;
}
else
opcontrol () ;

Yukarida goriildiigii lizere “opcontrol()” fonksiyonu guest’in operatér olma izni
oldugunda ya da kulanict adi guest’in haricinde bir isim oldugunda calismaktadir.

“opcontrol” fonksiyonuna bu islev i¢in asagidaki kodlar eklenmistir.

if (isaret.StartsWith ("Guest") && kabul==0)

{
labell8.Text="Guests can't be an
operator";

}

else

{
string destclient = 1lbChatters.SelectedItem.ToString();

string command = "PASS|" + clientname + "|" + destclient;

Byte[] outbytes =
System.Text.Encoding.ASCII.GetBytes (command.ToCharArray());

ns.Write (outbytes, 0, outbytes.Length) ;
butonkontrol (2) ;
zaman=false;
labell9.Visible=false;

SglDataAdapter adp = new SglDataAdapter ("SELECT TOP 1 * FROM USERLOG
WHERE name = '" + clientname + "' AND expid = '" +
Convert.ToString (deneyno) + "' ORDER BY ID DESC", a);

DataSet ds = new DataSet();
adp.Fill (ds, "Log");

string id = ds.Tables["Log"].Rows[0][0].ToString() ;
ds.Dispose () ;

SglCommand cm = new SglCommand ("UPDATE USERLOG SET role = 'NO' WHERE
id="+1id + "", a);
SglCommand cml = new SglCommand ("UPDATE USERLOG SET role = 'OP'
WHERE id = " + id + "", a);
try
{
a.Open();

cm.ExecuteNonQuery () ;
cml .ExecuteNonQuery () ;
}
catch (Exception hata)

{

Console.Write (hata.Message) ;
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else

{

labell8.Text="You are allready operator";

}

else

{

labell8.Text="You are allready operator";

}

Cikis yaptigi zamanki ¢ikig tarih ve zamaninin tutulabilmesi i¢in “Disconnect”

fonksiyonuna asagidaki kodlar eklenmistir.

string dnDt, dnTm;
dnDt = DateTime.Now.ToShortDateString();
dnTm = DateTime.Now.ToShortTimeString() ;

SglConnection a = new SglConnection();

a.ConnectionString = "workstation id=" + Entry.servername + ";packet
size=4096;user id=student;password=a;data source=" +
Entry.servername + ";persist security info=False;initial
catalog=microlab";

SglDataAdapter adp = new SglDataAdapter ("SELECT TOP 1 * FROM USERLOG
WHERE name = '" + inputname + "' AND expid = '" +
Convert.ToString (deneyno) + "' ORDER BY ID DESC", a);

DataSet ds = new DataSet ()

adp.Fill (ds, "Log");
string id = ds.Tables["Log"].Rows[0][0].ToString()
ds.Dispose () ;

SglCommand cml = new SglCommand ("UPDATE USERLOG SET disconnDate = '"
+ dnDt + "', disconnTime = '" + dnTm + "' WHERE id = '" + id + "'",
a);

try

{

a.Open();

cml .ExecuteNonQuery () ;

}

catch (Exception hata)

{

Console.Write (hata.Message) ;

}
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4.2. Mikro Denetleyici Laboratuari Icin Sistem Yoneticisi Ara Yiizii (Yonetici

Paneli)

Yonetici paneli, MicroLab’ta bulunan MicroClient ve MicroServer boliimlerinin

merkezi ayarlarinin yapilmasi ve yonetimini gerceklestirmek icin kullanilmaktadir.

4.2.1. Yonetici Panelinin Yapis1

Admin paneline Sekil 4.7 deki kullanict1 ad ve sifre sorgu ekrani ile giris
yapilmaktadir. Kullanici adi metin kutusuna yoneticiye ait kullanic1 adi ve sifre
metin kutusuna yoneticiye ait sifre girilerek, dogrulugu saglandiginda server’a
baglanti kurulmaktadir. Sayet kullanict adi ve sifresinden herhangi birinin yanlis
olmasi durumunda sistem otomatik olarak yonetici paneli girig sayfasi (default.aspx)

tekrar yiiklemektedir.

Kullamici &di 4
Sifre '

MicreLAB

Sekil 4.7 Yonetici Paneli Giris Paneli
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4.2.1.1. Kullanici islemleri

Kullanici adi ve sifresi dogrulanan yonetici, kullanici islemleri paneline (user.aspx)
yonlendirilir (Sekil 4.8). Kullanict islem panelinde deney kullanicilart ile ilgili
kullanic1 ekleme, diizenleme, silme, operator atama ve kayit silme islemleri

yapilmaktadir.

#b KULLANICI ISLEMLERT

#b DEMEYLER.

b RAPORLAR Kullario EMe Kullaric Dizenle kullaric il

PP BYERLAR.

»b CIKIS % =B

Operatdr Akama Kawik Sil

= Haziram 2008 =

Sekil 4.8 Kullanici islemleri Paneli

e Kullanic1 Ekleme

Kullanici islem panelinde kullanici ekleme linkine tiklandiginda kullanici ekleme
paneli (user_add.aspx) acilir (Sekil 4.9). Bu panelde MicroLab sistemini kullanacak
yeni kisi eklemesi yapilmaktadir. Eklenecek kisinin kullanici adi, sifresi, girilen
sifrenin tekrar1 yazilarak “KAYDET” butonuna tiklanmasi ile kayit islemi
gerceklesmektedir. ASP.NET’in “required field validator” ozelligi kullanilarak
kullanic1 adinin ve sifrenin bos gegilmesini Onleyerek, bu alanlarin yaninda ilgili
kutucugun bos gecilmemesi mesaji verilmektedir. Sayet sifreler uyusmuyorsa

"Sifreler uyusmuyor. Liitfen kontrol ediniz." mesaj1 ile yoOneticinin girigi tekrar
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yapmas1 istenir. Kaydetme isleminde herhangi bir problem c¢iktiginda

"Kaydedilemedi. Liitfen tekrar deneyiniz." mesaji ile durum haberi verilmektedir.

-

&
¥ Kullarc Ekleme

Kullaric &di |
Sifre |

Sifre Tekrar | KEAYDET I

Sekil 4.9 Kullanic1 Ekleme Paneli

e Kullanici Diizenleme

Kullanict islem panelinde kullanici diizenleme linkine tiklandiginda kullanici
diizenleme paneli (user modify.aspx) acilir (Sekil 4.10). Bu panel, MicroLab
sistemine Onceden kayitl kullanicilarin kullanici adlarinmi ve sifrelerini degistirmek
veya dlizenlemek i¢in kullanilmaktadir. Kullanicilar alaninda agilabilir liste
kutusunda kayith kullanicilardan diizeltme yapilacak kullanicinin  seg¢imi
gergeklestirildikten sonra “DUZENLE” butonuna tiklanarak kullamci adi veya

sifresinin ya da her ikisinin birden diizenlemesi yapilabilmektedir.

-E Kullamio Diizenleme

Kullarucilar ¢ | hande Ed |

kullaric Ad t |hande

Sifre |

Sifre Tekrar | DIIZENLE

Sekil 4.10 Kullanici Diizenleme Paneli

e Kullanic1 Silme

Kullanict islem panelinde kullanici silme linkine tiklandiginda kullanict silme
(user_delete.aspx) paneli acilir (Sekil 4.11). Bu panel, MicroLab sistemine dnceden
kayith kullanicilar silmek i¢in kullanilmaktadir. Kullanicilar alaninda agilabilir liste

kutusunda kayith kullanicilardan silinecek kullanicinin se¢imi gergeklestirildikten
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sonra "Bu kullanictya ait tiim veriler silinecektir" mesaj1 ile yonetici uyarilir,
yoneticin “SIL” butonuna tiklamasi ile silme islemi gergeklestirilir. Eger kullanic
aktif konumda ise "Bu kullanici su anda sisteme bagli durumda. Liitfen daha sonra
tekrar deneyiniz." mesaj1 verilerek silme islemini iptal edilmektedir. Silme islemi
esnasinda herhangi bir problem ¢iktiginda "islem basarisiz. Liitfen tekrar deneyiniz."

mesaji ile yonetici uyarilmaktadir.

F Kullamo Silme

kullarcilar ¢ |hasibe Ed |
Kullarcr Ad ¢ |hasibe
Sifre | siL

Bu kullaricrya ait tim veriler silinecekki

Sekil 4.11 Kullanic1 Silme Paneli

e Operator Atama

Kullanici islem panelinde operator atama linkine tiklandiginda operator atama paneli
(user_op.aspx) acilir (Sekil 4.12). Bu panel, deneyi o an kullanan kullanicilar
arasindaki operatorliigii degistirmek icin kullanilir.  Deneyler alaninda aktif
deneylerin listesi agilabilir liste kutusunda segilebilmektedir. Kullanicilar alaninda
secilen deneydeki aktif kullanicilar1 gostermektedir. Sec¢imler yapildiktan sonra
“KAYDET” butonuna tiklanarak operatdr aktarma islemi gergeklestirilmektedir.
Kullanici zaten operator ise “Bu kullanici zaten operatdr.” uyart mesaji
verilmektedir. Kullanic1 operator degilse “Operatdr atanmistir.” mesaji verilerek
secgilen deneyin tablosunda op’un degerine NULL atanip yeni operator kullanicinin

op’una true atanarak operator atama islemi gergeklestirilmektedir.

Deneyler t|Expl Ea |

kullarucilar | -1 KAYDET |

Operator Atama

Sekil 4.12 Operator Atama Paneli
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e Kayit Sil

Kullanic1 iglem panelinde Kayit Sil linkine tiklandiginda Kayit Silme paneli
(record_delete.aspx) agilir (Sekil 4.13). Bu panel, kullanicilar alanindan secgilen
kullanicinin suana kadar kaydedilmis kayitlarin siler. Kayit silme isleminden sonra
bu kullanict icin kayit tutma devam edecektir. Kullanicilar alaninda agilan liste

kutusunda mevcut “Timi” se¢cenegi ile tiim kayitlar silinmektedir.

"
'-"‘é Kayit 5il
Eullarcilar t| hande =] IE

Sekil 4.13 Kayit Sil Paneli

4.2.1.2. Deneyler

Deneyler linkine tiklayan yonetici, Deneyler paneline (experiment.aspx) yonlendirilir
(Seki 4.14). Deney panelinde deneylerle ilgili deney ekleme, deney silme, deney

diizenleme, deney izleme ve deney siiresi / guest kontrolii islemleri yapilmaktadir.

»b KULLANICT 1SLEMLERT

#r DEMEYLER

b RAPORLAR Derey Dilzenlame

Wh BYARLAR

W CIKIS

Deney Izleme Deney SUresifGuest Kontroll

= Haziran 2006 =

Sekil 4.14 Deneyler Paneli
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e Deney Ekleme

Deneyler panelinde Deney Ekleme linkine tiklandiginda deney ekleme paneli
(exp_add.aspx) acilir (Sekil 4.15). Bu paneldeki ekleme secenekleri, mevcut
veritabanindaki deney tablolarmin (expl,exp2) alanlarina gore yapilmaktadir.
Deneyin sira numarasi, deney numarasi ve deneyin c¢alisip ¢alismadiginin bilindigi

aktiflik/pasiflik durumu bilgilerinin girisi yapilarak deney modiilii olusturulmaktadir.

Deney Ekleme

Sira Mo : |

Deney Mo |

Diurum ¢ | Aktif | KAYDET |

Sekil 4.15 Deney Ekleme Paneli

¢ Deney Silme

Deneyler panelinde Deney Silme linkine tiklandiginda deney silme paneli
(exp_delete.aspx) acilir (Sekil 4.16). Bu paneldeki silme islemleri, deney ekleme
panelindeki secenekler yoneticinin karsisina sunularak yapilmaktadir. Yonetici
silmek istedigi deneyi se¢ip diger ozelliklerini de gordiikten sonra segilen deneyde
aktif kullanici var m1 kontrolii yapilir, aktif kullanicilar i¢in “Bu deneye girmis
kullanicilar var. Silmeniz halinde bu bilgiler de kaybolacaktir.” mesaj1 verilerek
yonetici uyarilmaktadir. “SIL” butonuna tikladiginda deneyi kullanan kullanic1 varsa
"Bu deneyi silemezsiniz. Su an deneyi kullanan kullanicilar var" mesaj1 verilerek
silme islemini engellemektedir. Deneyi kullanan kullanic1 yoksa deney silinir. Bu
asamalarda ¢ikacak herhangi bir probleme karsi "Islem basarisiz. Liitfen tekrar

deneyiniz." mesaj1 ile durum haberi verilmektedir.
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Deney Silme

Deneylar i1 =]

Sira Mo |

Deney No ! |

Curum ¢ | AkiF =] 31|

Sekil 4.16 Deney Silme Paneli

e Deney Diizenleme

Deneyler panelinde Deney Diizenleme linkine tiklandiginda deney diizenleme paneli
(exp_modify.aspx) acilir (Sekil 4.17). Bu panelde deneyle ilgili deneyin sira
numarasi, deney numarasi, deneyin aktiflik/pasifligi ile ilgili diizenlemeler
yapilmaktadir. Deney numarasi diizenlemede onceden var olan bir deney numarasi
verildiyse yonetici "Bu numarayla bagka deney kaydedilmis. Liitfen degistirip tekrar

deneyiniz." mesaj1 ile uyarilmaktadir.

“! Deney Diizenleme

Denevler | 1 |
Sira Mo |
Deney Mo |

Dhururm ¢ | Askrif =] KAYDET |

Sekil 4.17 Deney Diizenleme

e Deney izleme

Deneyler panelinde Deney izleme linkine tiklandiginda deney izleme paneli
(exp_watch.aspx) acilir (Sekil 4.18). Bu panelde deney modiillerini izlemek igin

konulan web kameralarinin gériintiileri alinmakta ve yoneticiye gosterilmektedir.
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€3 s
©lollololClC) CIONOIOICLC)

Exp I Exp II

Sekil 4.18 Deney Izleme Paneli

e Deney Siiresi / Guest Kontrolii

Deneyler panelinde Deney Siiresi/Guest Kontrolii linkine tiklandiginda Deney
Siiresi/Guest Kontrolii paneli (exp_time.aspx) ag¢ilir (Sekil 4.19). Bu panelde Guest
kullanicisinin operatdrlilk izni ayarlanmakta ve kullanicilarin deneyleri ¢aligma

stiresinin degisimi buradan saglanmaktadir.

Deney Siresi/Guest Kontrolii

ic Evwet
Guest operatdr olabilie mi? 1

O Hayir
Cremey SOresi i iSIZI

Sekil 4.19 Deney Siiresi/Guest Kontrolii Paneli

4.2.1.3. Raporlar

Raporlar linkine tiklayan yonetici, raporlar paneline (report.aspx) yonlendirilir (Sekil
4.20). Raporlar panelinde aktif kullanicilar ve kullanici hareketleri se¢eneklerine

ulagilir.
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b DENEYLER

b RAPORLAR AkEiF Kullarcilar kullanicr Hareketleri

M ATARLAR

b CIKIS

e

Sekil 4.20 Raporlar Paneli

o Aktif Kullanicilar

Raporlar panelinde Aktif Kullanicilar linkine tiklandiginda aktif kullanicilar paneli
(users_active.aspx) acilir (Sekil 4.21). Bu panelde deneylerde c¢alisan tiim aktif
kullanicilarin operatdrliik durumlari, hangi deneylerde olduklari, baglanma zamanlari
gosterilerek rapor edilmektedir. Aktif kullanicilarin durumlari, deney modiillerine
eklenen connect/disconnect alanlarinin sorgular ile ger¢eklesmektedir. Kullanicilarin
disconnect alanlar1 NULL bilgisini igermesi onun hala aktif oldugunu
gostermektedir. Bu sorgu kullanilarak kullanicilarin deneyleri terk etmesi durumunda
userLog tablosunda disconntime ve disconndate alanina ¢ikis tarih ve saat bilgisi

atilarak kullanici islemleri takip edilmektedir.



39

Kullamicr Adi Deney Mo Kullarec Rald Eadlanma Tarihi Eadlanma Zamani
ecir 2 no U&DDSDI‘;I;D 16,05
ecir 1 op UETDD;DIEIEID 1206
ecit 1 op IJDEDDEDZEEE 14,00
&cir 2 op USDDSDI‘;%D 10.00
cit 2 op UI:}DD;DHDDDD 1£.20
hande 1 no USDDSDHDDDD 13.08
hande 1 no U&DDSDIEDDD 15.01
hande 1 no UEDDSDZDDDDE 19.30
hande 1 op U&DDSDZI;I;E 19.20

Sekil 4.21 Aktif Kullamcilar Paneli

e Kullanic1 Hareketleri

Raporlar panelinde Kullanic1 Hareketleri linkine tiklandiginda kullanici hareketleri
paneli (users _motion.aspx) acilir (Sekil 4.22). Bu panelde yonetici, kullanicilarin o
ana kadar yaptiklari calismalari gormektedir. Yonetici tim kullanicilar ile ilgili
bilgileri gérmenin yaninda tarih, aktif/pasif kullanicilar, deney numaralar1 ve
kullanict adina goére yapacagi sorgulamalar ile de kullanicilar hakkindaki kayitlari

gorebilmektedir.

Tarih(1) ve Tarih(2) alanlar1 birbirinden bagimsiz c¢alismaktadir. Tarih(1) alanina
yazilan tarih bilgisi tarih araliginin ilk listelenmesi istenen tarihi olarak alinmakta,
Tarih(2) alanina yazilacak tarih bilgisi tarih araliginin son listelenmesi istenen tarihi

yazilarak sorgulanmaktadir.

Aktif/Pasif alanlar listelenmesi istenen kayitlar iginde secime gore aktif kullanicilar

veya pasif kullanicilarin gosterilmesi i¢in kullanilmaktadir.

Deney Numarasi alani ile listelenecek kayitlarin istenen deney numarasina gore

yapilmasi saglanmaktadir.
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Kullanic1 Adi alani ile listelenecek kayitlarin istenen kullanic1 adina gore yapilmasi

saglanmaktadir.

Tarih (1) | AkkiF P asif

Tarik (2] l Drerey Murnarasi

Kullaraz Adi  [E——— I~
Kullamic Adi Derney Mo Kullaric Rali Badlanrma Tariki Eadlanrma Zamani
it 2 na D;DD;DIEED 16,08
ecir 1 op D;DD;DIEED 12.06
ecir 1 op DDEDDE;%EE 1400
ecir 2 op D;DD;DIEED 10,00
ecir 2 op D;DD;DIEED i€.30
hande 1 (=] D;DD;DIEED 12,08
hande 1 na D;DD;DIEED 1501
hande 1 (=] DDEDIJ;-DZI;I;E 19,20
hande 2 na ugunguzggs 10,30

Sekil 4.22 Kullanic1 Hareketleri Paneli

4.2.1.4. Ayarlar

Ayarlar linkine tiklayan yonetici, ayarlar paneline (settings.aspx) yonlendirilir(Sekil

4.23). Ayarlar paneli yonetici ad1 ve sifresinin diizenlemesi i¢in kullanilmaktadir.
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3 STIC Cugme
ncationmiEaberatory

o

¥ KULLANICT ISLEMLERT

¥+ DEMEYLER

Vb RAPORLAR, Yonetici adi Degistir ‘onetici Sifresi Dediskir

- AYARLAR

MELD

= Hatan2006 =

Sekil 4.23 Ayarlar Paneli

e Yonetici Ad1 Degistirme

Ayarlar panelinde YoOnetici Adi Degistirme linkine tiklandiginda yonetici adi
degistirme paneli (change uname.aspx) agilir (Sekil 4.24). Eski ad ve yeni ad

alanlar1 doldurularak kullanic1 ad1 degisikligi gerceklestirilmektedir.

£ Yonetici Adi Dedistirme

Eski ad ; Iadmin

Yeni ad 2| KAYDET |

Sekil 4.24 Yonetici Ad1 Degistirme Paneli

e Yonetici Sifresi Degistir

Ayarlar panelinde Yonetici Sifresi Degistir linkine tiklandiginda yonetici sifresi
degistir paneli (change pass.aspx) acilir (Sekil 4.25). Yeni sifre ve yeni sifre tekrar

alanlar1 doldurularak yonetici parolas1 degisikligi gerceklestirilmektedir.
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%/ Yonetici Sifresi Degistirme

Yeni Sifre 1

Yeni Sifre Tekrar { _ KAYDET |

Sekil 4.25 Yonetici Sifresi Degistirme Paneli

4.2.1.5. Cikis

Sistemden ¢ikmak i¢in sol tarafta bulunan menii ¢cubugundaki Cikis linki kullanilir

(Sekil 4.26).

P> KULLANICI I§LEMLERT.

b DEMEYLER

Kullaric EKe Kullaric Dizenle kullaric il

® G

Kayik Sil

PF RAPORLAR.

Fh AYARLAR.

b GIKIS

Operatdr Akama

Haziran 2006 =

=

Sekil 4.26 Cikis islemi

4.2.2. Yonetici Paneli Tasarimi

Yonetici paneli yazilim modiiliinii gergeklestirebilmek i¢in asagidaki program

ihtiyaclar1 giderildi.
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C#, NET SDK, vb. yazilimlariniz1 kurabilmeniz i¢in isletim sisteminizin asagida

belirtilenlerden birisi olmalidir.

. Windows NT 4.0 (Service Pack 6)
. Windows 2000 (Service Pack 2) ve 2003 Ailesi

° Windows XP Professional

Bunun yaninda .NET Framework’iin olanaklarindan tam faydalanabilmek ig¢in
asagida yazilan yazilim paketleri kuruldu. Sisteme kurulan .NET SDK nin i¢inde bu
yazilim paketleri mevcut oldugundan bu kurulum esnasinda diger gerekli

yazilimlarda otomatik kurulmus oldu.

o Microsoft Internet Explorer 5.01 veya daha iist versiyonu

° Veri kaynaklarina erismek i¢in  Microsoft Data  Access
Componenets(MDAC) 2.6 veya daha iist versiyonu. .NET SDK’nin iginde
MDAC 2.7 ulagilmis olunacaktir.

o ASP.NET uygulamalari i¢in IIS 5.0 veya en son giivenlik yamalari ile
daha tist versiyonlari, servera da kurulmasi gerekli olan en az Framework 2.0

ve IIS yazilimlaridir.

Bu yazilim paketlerinin yaninda sisteminiz en az PII 400 veya {izeri islemcinin
bulunmasi, 192 MB bellegin bulunmasi ve 2 GB bos disk alaninin bulunmasi etkin

bir sekilde ¢alisabilmeniz i¢in gerekmektedir.

Alt yap1 hazirlandiktan sonra kayitlarin tutulabilmesi i¢in SQL Server 2005
veritabani kullanilarak mevcut veritabanindaki tablolardaki eksiklikler tamamlandi.
Yonetici panelinde kullanilacak Sekil 4.27 UserLog tablosu ve Sekil 4.28
KULLANICI tablosu mevcut veritabanina (Sekil 4.29) eklendi.



J Colurn Mame I Data Type
_;?_i id bigint
‘_I nanme nvarchar(S0)
_! role nyarchar(S)
‘_I expid nvarchar(2)
_! connDate datetime
‘_I connTime nvarchar(15)
_! disconnDate datetime
I disconnTime nvarchar(15)
(a)
Sekil 4.27

Table - dbo.cfg
Colurnn Mame
allowoguest

pertirme

Table - dbo.expl
Colurn Mame
% Username
expid
=no

op

Table - dbo.exp2
Colurnm Mame
username
expid
sno

ap

C# programlama dili kullanilarak mevcut programa baglanti islemleri i¢in eklentiler
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I Zolurnn Marme I Dakta Type
Yo int
_I KLLID nvarchar(S0)
| kuLsFre nvarchar{50)
(b)

(a) Userlog tablosu (b) KULLANICI Tablosu

Daka Type
bit

ink

Data Tvpe
varchar(10)
ink
ink
kit

Data Tvpe
warchar( 100
ink
ink
bit

Table - dbo.guest
Caolurn Mame
Mame:

rurnber

Table - dbo.Prog
Column Mame
Sirako
DeneyMo
AkLF

Table - dbo.users
Colurnn Marme
% id
narme
pass
guest
op
conneckt

Sekil 4.29 MicroLab veritabam

Daka Type
varchar(10)

ink

Daka Type
ink
ink
bit

Data Tvpe
ink
varchar, 100
warcharg)
bit:
bit:
bit:

yapildi. ASP.NET programu ile sistem yoneticisi ara yiizii yazilimi codebehind

yazilim teknigi kullanilarak gergeklestirildi.
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5. SONUC

Sanal laboratuarlarin kurum maliyetinin diisik olmast miihendislik egitimi
uygulamalarin1 uzaktan egitime ge¢mesi siirecini baslatmistir. Gerekli arayiiz
programlarinin, sanal laboratuarlarin kullanilabilirligini artirmast bu talepleri
karsilamis, gilinlimiizde de bu laboratuarlarin kurulma hizlar1 artmistir. MicroLab
sanal laboratuarlarin mantig1 ile yapilan, yalmiz kamera sistemi ile gergek

laboratuarlar1 kullanicilarin hizmetine sunmaktadir.

Yapilan yiiksek lisans tezinde, uzaktan egitim i¢in internet {izerinden erisilebilen
gercek zamanl ve interaktif mikro denetleyici laboratuari i¢in sistem ydneticisi ara
yiizii programi yapilmistir. C# programlama dilinde yapilmasi planlanan yonetici ara
ylzii programi internet erisimi ile her yerden acilabilme fonksiyonelligini
gostermemistir. Bu istege cevap verebilmesi i¢cin SQL veritabani dili kullanilarak
ASP.NET programlama dili ile yazilarak yonetici arayiizii gergeklestirildi. Yonetici
ara ylizii ile MicroLab’in bir merkezden, herhangi bir programlama bilgisine ihtiyag

duyulmadan ydnetilebilme eksikligi kapatildi.

Yonetici arayiizi ile MicroLab da kullanicilarin sisteme giris ¢ikislar1 kontrol
edilmekte, sistemde ne kadar kaldigi tutulmakta, hangi deneyleri uyguladigi tespit
edilmekte ve olusturulacak yeni deneylerin sisteme eklentisi bu arayiiz ile yapilarak
programciya ihtiyact ortadan kaldirmaktadir. Gergeklestirilen arayiiz ile MicroLab’in

daha verimli ve kullanigli olmasini saglanmistir.

Bu sekilde sanal laboratuarlarin ara yiiz programlari ile kullanilabilirliklerin
artirllmas1 sanal laboratuarlarin yayginlasmasini ortaya c¢ikaracaktir. Bu sayede
teknik elemanlarin islerini internetten halletmeleri ile en ufak bir deneme yapmak
icin bile laboratuar ortamina tasinmamalar1 onlara zaman kazandirarak yeni fikirler

uretmelerini hizlandiracaktir.

Kullanicilar hakkinda tutulan bilgilerin c¢esitliginin artirilmast ile kullanici
diizenleme panelinde gereken eklentiler yapilarak bu panel daha da zengin hale

getirilebilir.
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Default.aspx.cs

public partial class Default : System.Web.UI.Page
{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

protected void girisBtn Click(object sender,
EventArgs e)

{
SglConnection con = new SglConnection ("Data

Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

DataSet ds = new DataSet ("KULLANICI");
SglDataAdapter adp;

string strText = kad.Text.Replace("'"™,"*");
string strText2 = pas.Text.Replace("'", "*");

14

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM KULLANICI
WHERE KULID = '"" + strText + "' AND KULSIFRE = '" +
strText2 + "'", con);

adp.Fill (ds, "KULLANICI");

DataTable myTbl = new DataTable()
myTbl = ds.Tables[0];

if (myTbl.Rows.Count != 0)

{
DataRow rw;
rw = ds.Tables[0] .Rows[0];
Session|["UserID"] = rw["ID"];
Response.Redirect ("Entry.aspx") ;

}

else

Response.Redirect ("default.aspx")
con.Close() ;

Exp_add.aspx.cs

public partial class exp add : System.Web.UI.Page
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{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{

}
protected void kaydet Click (object sender, EventArgs
e)
{
try
{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
Where DeneyNo = '" + dNo.Text.ToString () .Replace("'",
"ll") + "1", COD),’

adp.Fill (ds, "DENEY");

if (ds.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
uyari.Text = "Bu numarayla baska deney
kaydedilmis. Liutfen
degistirip tekrar deneyiniz.";

return;
}
else
{
string com = "INSERT INTO Prog
(SiraNo, DeneyNo, Aktif) VALUES ('" +
sNo.Text.ToString () .Replace("'"™, "™"'™) + "', '" 4
dNo.Text.ToString () .Replace("'", "''") + "', " +
""" + drmList.SelectedItem.Value
o
try
{
con.Open () ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ;

cmd.ExecuteNonQuery () ;

drmList.Enabled = false;

sNo.Enabled = false;

dNo.Enabled = false;

uyari.Text = "Deney bilgisi
kaydedilmistir.";
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}

catch
{
uyari.Text = "Kaydedilemedi. Litfen tekrar
deneyiniz.";
}
}
}
catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Liutfen tekrar

deneyiniz.";
}
}

exp_delete.aspx.cs

public partial class exp delete : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
ORDER BY DeneyNo", con);
adp.Fill (ds, "DENEY");

denList.DataSource =

ds.Tables ["DENEY"] .DefaultView;
denList.DataTextField = "DeneyNo";
denlList.DataValueField = "DeneyNo";

if (!IsPostBack)
{
denList.DataBind() ;
}
}
protected void denList SelectedIndexChanged (object
sender, EventArgs e)
{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY");
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adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
Where DeneyNo = '" + denlList.SelectedItem.Text + "'",
con) ;

adp.Fill (ds, "DENEY");

sNo.Text =
ds.Tables[0] .Rows[0] ["SiraNo"].ToString () ;

dNo.Text =
ds.Tables[0] .Rows[0] ["DeneyNo"] .ToString () ;

if (Convert.ToBoolean (drmList.Items[0].Value) ==
Convert.ToBoolean (ds.Tables[0] .Rows[0] ["Aktif"].ToString
)))

drmList.SelectedIndex 0;

else

drmList.SelectedIndex 1;

DataSet ds2 = new DataSet ("LOG") ;

string cm = "SELECT * FROM userlLog Where expid =
'" + denlList.SelectedItem.Value + "'";

adp = new SglDataAdapter(cm, con);

adp.Fill (ds2, "LOG");

if (ds2.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
uyari.Text = "Bu deneye girmis kullanicilar
var. Silmeniz halinde bu bilgiler de kaybolacaktir.";
}
}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs
e)
{
try
{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY");

string cm = "SELECT * FROM userLog Where
expid = '"" + denlList.SelectedItem.Value + "' AND connDate
= getDate() AND " +
"disconnDate IS NULL";
adp = new SglDataAdapter(cm, con);
adp.Fill (ds, "DENEY");

if (ds.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
uyari.Text = "Bu deneyi silemezsiniz. Su an
deneyi
kullanan kullanicilar var";
return;
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}

else
{
string com = "DELETE FROM Prog WHERE
DeneyNo = '" + denlist.SelectedItem.Value + "'";
try

{
con.Open() ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ;
cmd.ExecuteNonQuery () ;

sNo.Text = "";

dNo.Text = "";

uyari.Text = "Deney bilgisi
silinmistir.";

denList.DataSource = null;

DataSet ds2?2 = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT *
FROM Prog ORDER BY SiraNo", con);
adp.Fill (ds2, "DENEY");

denList.DataSource =
ds2.Tables["DENEY"] .DefaultView;

denList.DataTextField = "DeneyNo";

denList.DataValueField = "DeneyNo";

denlList.DataBind () ;
}

catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen
tekrar deneyiniz.";
}
}
}
catch
{
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen tekrar

deneyiniz.";
}
}

exp_modify.aspx.cs

public partial class exp modify : System.Web.UI.Page
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SglConnection con = new SglConnection ("Data

Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
ORDER BY DeneyNo", con);

adp.Fill (ds, "DENEY");

denlList.DataSource =
ds.Tables ["DENEY"] .DefaultView;

denList.DataTextField = "DeneyNo";
denlList.DataValueField = "DeneyNo";

if (!IsPostBack)
{

denlList.DataBind () ;

}
protected void kaydet Click (object sender,

EventArgs
e)
{
try
{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;
adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
Where DeneyNo = '" + dNo.Text.ToString () .Replace("'",
mrrmy + "'v_ con);
adp.Fill (ds, "DENEY");
if (ds.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
uyari.Text = "Bu numarayla baska deney
kaydedilmis. Litfen deistirip tekrar deneyiniz.";
return;
}
else
{
string com = "UPDATE Prog SET SiraNo = '"
+ sNo.Text.ToString () .Replace("'", "''") + "', DeneyNo =
'" + dNo.Text.ToString () .Replace("'"™, "''™) + "', Aktif =
'" + drmList.SelectedItem.Value + "' WHERE DeneyNo = '" +

denlList.SelectedItem.Value + "'";
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try
{
con.Open() ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ; //Veritabanina kaydet
cmd.ExecuteNonQuery () ;

uyari.Text = "Deney bilgisi
dizenlenmistir.";
denList.DataSource = null;

DataSet ds2 = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT *
FROM Prog ORDER BY DeneyNo", con);
adp.Fill (ds2, "DENEY");

denList.DataSource =

ds2.Tables ["DENEY"] .DefaultView;
denlList.DataTextField = "DeneyNo";
denList.DataValueField = "DeneyNo";

denlist.DataBind () ;
}

catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen
tekrar deneyiniz.";
}
}
}
catch
{ o
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen tekrar
deneyiniz.";

}

}
protected void denList SelectedIndexChanged (object

sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
Where DeneyNo = '" + denlList.SelectedItem.Text + "'",
con) ;

adp.Fill (ds, "DENEY");

sNo.Text =
ds.Tables[0] .Rows[0] ["SiraNo"].ToString () ;
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dNo.Text =
ds.Tables[0] .Rows[0] ["DeneyNo"] .ToString () ;

if (Convert.ToBoolean (drmList.Items[0].Value) ==
Convert.ToBoolean (ds.Tables[0] .Rows[0] ["Aktif"].ToString (
)))

drmList.SelectedIndex
else
drmList.SelectedIndex

0;

1;

exp_time.aspx.cs

public partial class exp time : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{
DataSet ds = new DataSet ("EXP");

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM cfg",

con) ;
adp.Fill (ds, "EXP");
if (ds.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
dSr.Text =
ds.Tables[0] .Rows[0] ["pertime"] .ToString () ;
ek.Text = "V";

}

}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs
e)
{
string com;
if (ek.Text.Length > 0) //daha once kayit
eklenmis, update yapilacak
{

com = "UPDATE cfg SET pertime = '" +
dSr.Text.ToString () .Replace("'", "''") + "', allowguest =
'" + gOp.SelectedValue + "'";

try

{

con.Open () ;
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SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ; //Veritabanina kaydet
cmd.ExecuteNonQuery () ;

uyari.Text = "Program bilgisi
dizenlenmistir.";
}
catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen
tekrar deneyiniz.";
}
}

else //ilk kayit
eklenecek
{
com = "INSERT INTO cfg (allowguest, pertime)
VALUES ('" + gOp.SelectedValue + "','" +
dSr.Text.ToString () .Replace("'", "''") + "")";
try

{

con.Open () ;

SglCommand cmd = new SglCommand (com, con);
cmd.ExecuteNonQuery () ;

uyari.Text = "Program bilgisi
kaydedilmistir.";

}

catch

{

uyari.Text
deneyiniz.";

}

"Kaydedilemedi. Lutfen tekrar

}

exp_watch.aspx

<div align="center">&nbsp;<object class=frame
id="Objectl" visible=false width="180" height="180"

classid="CLSID:22d6f312-b0f6-11d0-94ab-0080c74c7e95"

codebase="http://activex.microsoft.com/activex/controls/m
player/en/nsmp2inf.cab#Version=5,1,52,701"

standby="Loading Microsoft Windows Media Player
components..."
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type="application/x-oleobject">
<param name="FileName" value="http://195.214.174.30:80">
<embed type="application/x-mplayer2"

pluginspage="http://www.microsoft.com/Windows/MediaPlayer
/download/default.asp"

src="http://195.214.174.30:80" name="NSPlay"
showcontrols="1"

showdisplay="0" showstatusbar="0" width="200"
height="200">

</embed>

</object>

record_delete.aspx.cs

public partial class record delete : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("KAYIT");

adp = new SglDataAdapter ("SELECT DISTINCT name
FROM UserLog ORDER BY name'", con);
adp.Fill (ds, "KAYIT");

kullList.DataSource =

ds.Tables ["KAYIT"] .DefaultView;
kulList.DataTextField = "name";
kulList.DataValueField = "name";

if (!IsPostBack)

{
kulList.DataBind () ;

}



61

protected void kaydet Click (object sender, EventArgs

e)
{
string com = "DELETE FROM userLog WHERE name = '"
+ kullList.SelectedItem.Value + "'";
try

{
con.Open () ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com, con);
//Veritabanina kaydet
cmd . ExecuteNonQuery () ;

uyari.Text = "Kullanici kayitlari
silinmistir.";
kulList.DataSource = null;

DataSet ds = new DataSet ("KAYIT");

adp = new SglDataAdapter ("SELECT DISTINCT
name FROM UserLog ORDER BY name", con);
adp.Fill (ds, "KAYIT");

kulList.DataSource =
ds.Tables["KAYIT"] .DefaultView;

kulList.DataTextField = "name";

kulList.DataValueField = "name";

kulList.DataBind{() ;
}

catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen tekrar
deneyiniz.";
}
}

user_add.aspx.cs

public partial class user add : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
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}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs

e)
{
if (kulPassl.Text == kulPass2.Text)
//sifreler uyusuyor mu

{

string pass = kulPassl.Text.Replace("'",
"E) g //sifrede ' varsa dedistir
string com = "INSERT INTO users (name, pass)
VALUES ('" + kulAd.Text.ToString() .Replace("'™, "''") +
"',"+
"'" 4+ pass + "")";
try
{
con.Open () ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ; //Veritabanina kaydet

cmd.ExecuteNonQuery () ;

kulAd.Enabled = false;
kulPassl.Enabled = false;
kulPass?2.Enabled = false;
uyari.Text = "Kullanici bilgisi
kaydedilmistir.";
}
catch
{
uyari.Text = "Kaydedilemedi. Litfen
tekrar deneyiniz.";
}
}
else
{
uyari.Text = "Sifreler uyusmuyor. Litfen
kontrol ediniz.";

}

user_delete.aspx.cs

public partial class user delete : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;
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protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("KULLANICI") ;

adp = new SqglDataAdapter ("SELECT name, id FROM
users ORDER BY name", con);

adp.Fill (ds, "KULLANICI");

kulList.DataSource =

ds.Tables ["KULLANICI"] .DefaultView;
kulList.DataTextField = "name";
kulList.DataValueField = "id";

if (!IsPostBack)
{
kulList.DataBind () ;

}

protected void kulList SelectedIndexChanged (object
sender, EventArgs e)

{

kulAd.Text = kullist.SelectedItem.Text;
kulPassl.Text = "x*xkxn,

uyari.Text = "Bu kullaniciya ait tim veriler
silinecektir";

}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs

e)
{
try
{
DataSet ds2 = new DataSet ("DENEY") ;
string cm = "SELECT * FROM users Where id =
'" + kullList.SelectedItem.Value + "' AND connect = 1";
adp = new SglDataAdapter (cm, con);
adp.Fill (ds2, "DENEY");
if (ds2.Tables[0].Rows.Count > 0)
{
uyari.Text = "Bu kullanci su anda sisteme
bagli durumda. Litfen daha sonra tekrar deneyiniz.";
return;
}
else
{
string com = "DELETE FROM users WHERE id

— T

= + kulList.SelectedItem.Value + "'";
try
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con.Open () ;

SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ; //Veritabanina kaydet

cmd . ExecuteNonQuery () ;

kulAd.Text = "";

kulPassl.Text = "";

uyari.Text = "Kullanici bilgisi
silinmistir.";

kulList.DataSource = null;

DataSet ds = new
DataSet ("KULLANICI") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT *

FROM users ORDER BY name", con);
adp.Fill (ds, "KULLANICI");

kulList.DataSource =

ds.Tables ["KULLANICI"] .DefaultView;
kulList.DataTextField = "name";
kulList.DataValueField = "id";

kulList.DataBind () ;
}

catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen tekrar
deneyiniz.";
}
}
}
catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Liutfen tekrar
deneyiniz.";
}
}
}
user_motion.aspx.cs
public partial class users motion : System.Web.UI.Page
{
SglConnection con = new SglConnection ("Data

Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");
SglDataAdapter adp, adp?2;
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protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{
trhl.Attributes.Add ("onkeypress", "return
CheckDate (event,'" + trhl.ClientID + "')");
//Add Event OnBlur to be sure that Typed numbers
could be a Date 8 Characters and adds the /
//to get a Date 01/01/2006
trhl.Attributes.Add ("onblur", "return
ChangeDate (event,'" + trhl.ClientID + "')");
trh2.Attributes.Add ("onkeypress", "return
CheckDate (event,'" + trh2.ClientID + "')");
//Add Event OnBlur to be sure that Typed numbers
could be a Date 8 Characters and adds the /
//to get a Date 01/01/2006
trh2 . .Attributes.Add ("onblur", "return
ChangeDate (event,'" + trh2.ClientID + "'")");

DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM Prog
ORDER BY DeneyNo", con);
adp.Fill (ds, "DENEY");

denList.DataSource =

ds.Tables ["DENEY"] .DefaultView;
denList.DataTextField = "DeneyNo";
denList.DataValueField = "DeneyNo";

DataSet ds2?2 = new DataSet ("KULLANICI") ;

adp2 = new SglDataAdapter ("SELECT name, id FROM
users ORDER BY name", con);
adp2.Fill (ds2, "KULLANICI");

kulList.DataSource =
ds2.Tables ["KULLANICI"] .DefaultView;

kullList.DataTextField = "name";

kulList.DataValueField = "id";

if (!IsPostBack)
{
Bind DataGrid(0);
kulList.DataBind () ;
kulList.Items.Add ("--=--——=—-——-——-——--—- ")
kullList.SelectedIndex = kulList.Items.Count-

denlist.DataBind () ;
denList.Items.Add ("---=—-—-—-—-—-—--—-—- ")
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denList.SelectedIndex = 2;

}
}
protected void snList PagelIndexChanging (object

sender, GridViewPageEventArgs e)

{

snList.PageIndex = e.NewPagelndex;

if ((trhl.Text.Length > 0) ||

(aktList.SelectedIndex > 0) || (denlList.SelectedIndex
2) || (kulList.SelectedValue != "-——-—-"""--"--------———
Bind DataGrid(1l);
else

Bind DataGrid(0);
}
public void Bind DataGrid(int cont)
{
if (cont == 0)
{
string com = "SELECT name, role, expid,
connDate, connTime FROM dbo.userLog " +

"GROUP BY name, role, expid, connDate,
connTime";

DataSet ds = new DataSet ("ACT");

adp = new SglDataAdapter (com, con);
adp.Fill (ds, "ACT");

snlList.DataSource = ds.Tables["ACT"];

try

{
snList.DataBind() ;

}

catch

{
snList.PagelIndex = 0;
Bind DataGrid(0);

}
else
{
int 1 = 0;
string com = "SELECT name, role, expid,
connDate, connTime FROM dbo.userLog WHERE ";
if (trhl.Text.Length > 0)
{
if (trh2.Text.Length <= 0)
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trh2.Text =
DateTime.Today.ToShortDateString() ;
com = com + "connDate >= '" + trhl.Text +
"' AND connDate < = '"" + trh2.Text + "' ";

i++;
}
if (aktList.SelectedIndex > 0)
{

if (1 > 0)
com = com + " AND ";
if (aktlList.SelectedIndex == 1)

com = com + " disconnDate IS NOT NULL

if (aktlList.SelectedIndex == 2)
com = com + " disconnDate IS NULL ";
i++;
}
if (denlList.SelectedIndex != 2)
{
if (1 > 0)
com = com + " AND ";

14

com = com + "expid = '" +
denList.SelectedValue + "' ";
i++;

}
1f (kullist.SelectedValue.Length > 0)
{
if (1 > 0)
com = com + " AND ";
com = com + "name = "'" +
kulList.SelectedItem.Text + "' ";

}
com = com + "GROUP BY name, role, expid,
connDate, connTime";

DataSet ds = new DataSet ("ACT") ;

adp = new SglDataAdapter (com, con);
adp.Fill (ds, "ACT");

snList.DataSource = ds.Tables["ACT"];

try
{

snList.DataBind() ;
}

catch

{
snList.Pagelndex = 0;
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Bind DataGrid(1l);

}

}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs

e)
{
if ((trhl.Text.Length == 0) &&
(aktList.SelectedIndex == 0) && (denlist.SelectedIndex ==
2) && (kullList.SelectedValue == "-—-——---——---—-——-—-————- "))
{

uyari.Visible = true;
uyari.Text = "Litfem arama kriteri giriniz!";
return;
}
else
{
uyari.Visible = false;

Bind DataGrid(1l);

user_active.aspx.cs

public partial class active users : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{
if (!IsPostBack)

{
Bind DataGrid() ;

}
protected void snList PagelIndexChanging (object

sender, GridViewPageEventArgs e)

{

snList.PageIndex = e.NewPagelndex;
Bind DataGrid();



69

public void Bind DataGrid()
{

string com = "SELECT dbo.users.id,
dbo.users.name, dbo.users.pass, dbo.users.guest,
dbo.users.op, dbo.users.connect, AA.name AS Exprl, " +
"AA.role, AA.expid, AA.connDate, AA.connTime
FROM dbo.users INNER JOIN " +
" (SELECT name, role, expid, connDate,
connTime FROM dbo.userLog " +

"GROUP BY name, role, expid, connDate,
connTime) AS AA ON AA.name = dbo.users.name WHERE
(dbo.users.connect = 1)";

DataSet ds = new DataSet ("ACT");

adp = new SglDataAdapter (com, con);
adp.Fill (ds, "ACT");

snList.DataSource = ds.Tables["ACT"];

try

{
snList.DataBind () ;

}

catch

{
snList.PagelIndex = 0;
Bind DataGrid() ;

user_op.aspx.cs

public partial class user op : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT 'Exp' +
CAST (DeneyNo AS varchar (10)) As Deney, DeneyNo FROM Prog
ORDER BY DeneyNo", con);

adp.Fill (ds, "DENEY");
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denList.DataSource =

ds.Tables ["DENEY"] .DefaultView;
denlList.DataTextField = "Deney";
denList.DataValueField = "DeneyNo";

if (!IsPostBack)
{

denlist.DataBind () ;
}

}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs

e)
{
DataSet ds2 = new DataSet ("OP");
adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM exp" +
denList.SelectedValue + " WHERE username = '" +
kullist.SelectedvValue + "' AND op = 1", con);

adp.Fill (ds2, "OP");

if (ds2.Tables[0] .Rows.Count > 0)
{
uyari.Text = "Bu kullanici zaten operatdr.";
}
else
{
string com = "UPDATE exp" +
denList.SelectedValue + " SET op = 1 WHERE username = '"
+ kullist.SelectedvValue + "'";
con.Open () ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com, con);
//Veritabanina kaydet
cmd.ExecuteNonQuery () ;

com = "UPDATE exp" + denList.SelectedValue +
" SET op = 1 WHERE op = 1 AND expid = "'" +
denList.SelectedvValue + "'";

SglCommand cmdl = new SglCommand (com, con);

//Veritabanina kaydet
cmdl .ExecuteNonQuery () ;

uyari.Text = "Operatdr atanmistir.";

}
}

protected void denList SelectedIndexChanged (object
sender, EventArgs e)
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DataSet ds2?2 = new DataSet ("KUL") ;

adp = new SglDataAdapter ("SELECT DISTINCT
username FROM exp" + denList.SelectedValue + " WHERE
expid = '" + denlList.SelectedvValue + "' ORDER BY
username", con);

adp.Fill (ds2, "KUL");

kulList.DataSource =
ds2.Tables["KUL"] .DefaultView;

kulList.DataTextField = "username";

kulList.DataValueField = "username";

kulList.DataBind () ;

user_modify.aspx.cs

public partial class user modify : System.Web.UI.Page
{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("KULLANICI");

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM users
ORDER BY name", con):;
adp.Fill (ds, "KULLANICI");

kulList.DataSource =

ds.Tables ["KULLANICI"] .DefaultView;
kullist.DataTextField = "name";
kulList.DataValueField = "id";

if (!IsPostBack)

{
kulList.DataBind () ;

}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs

{
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if (kulPassl.Text == kulPass2.Text)
//sifreler uyusuyor mu

{

string pass = kulPassl.Text.Replace("'",

"xwy //sifrede ' varsa degdistir
string com = "UPDATE users SET name = '" +
kulAd.Text.ToString () .Replace("'", "''™) 4+ "', pass = '"
+ pass + "' WHERE id = '"" + kullList.SelectedItem.Value +
try
{
con.Open() ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ; //Veritabanina kaydet

cmd.ExecuteNonQuery () ;

kulAd.Text = "";

kulPassl.Text = "";

kulPass2.Text = "";

uyari.Text = "Kullanici bilgisi
dizenlenmistir.";

kulList.DataSource = null;

DataSet ds = new DataSet ("KULLANICI");

adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM
users ORDER BY name", con);
adp.Fill (ds, "KULLANICI");

kullList.DataSource =

ds.Tables ["KULLANICI"] .DefaultView;
kulList.DataTextField = "name";
kulList.DataValueField = "id";

kulList.DataBind() ;
}
catch
{ .
uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen
tekrar deneyiniz.";
}
}
else
{
uyari.Text = "Sifreler uyusmuyor. Litfen
kontrol ediniz.";

}
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protected void kulList SelectedIndexChanged (object

sender, EventArgs e)

{
kulAd.Text = kullist.SelectedItem.Text;

}

change_pass.aspx.cs

public partial class change pass : System.Web.UI.Page

{

SglConnection con = new SglConnection ("Data

Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{

}
protected void kaydet Click(object sender, EventArgs

e)
{
if (eSfr.Text == ySfr.Text)
{
string pass = eSfr.Text.Replace("'", "*");
string com = "UPDATE KULLANICI SET KULSIFRE = '" +
pass + "'";
try
{
con.Open() ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com,
con) ;

cmd. ExecuteNonQuery () ;

eSfr.Enabled false;
ySfr.Enabled = false;
uyari.Text = "Kullanici bilgisi

dizenlenmistir.";

}

catch

{

uyari.Text = "Islem basarisiz. Litfen tekrar

deneyiniz.";

}
}

else
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uyari.Text = "Sifreler uyusmuyor. Litfen kontrol
ediniz.";

}

change uname.aspx.cs

public partial class uname change : System.Web.UI.Page

{

SglConnection con = new SglConnection ("Data
Source=BEGONVIL;Initial Catalog=microlab;Integrated
Security=True");

SglDataAdapter adp;

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet ("DENEY");
adp = new SglDataAdapter ("SELECT * FROM
KULLANICI", con);
adp.Fill (ds, "DENEY");

eAd.Text =
ds.Tables[0] .Rows[0] ["KULID"].ToString() ;

}

protected void kaydet Click(object sender, EventArgs e)
{

string com = "UPDATE KULLANICI SET KULID = '" +
yAd.Text.ToString () .Replace("'", "''") + "'";
try

{
con.Open () ;
SglCommand cmd = new SglCommand (com, con);
cmd.ExecuteNonQuery () ;

uyari.Text = "Kullanici bilgisi
dizenlenmistir.";



75

eAd.Enabled = false;
yAd.Enabled = false;
}
catch
{
uyari.Text = "Islem basarisiz. Liitfen tekrar

deneyiniz.";

}
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