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OZET

YUKSEK LiSANS TEZi

MOBIL UYGULAMA DESTEKLI OGRETIMIN iLKOKUL
OGRENCILERININ KESiRLER KONUSUNDAKI AKADEMIiK
BASARILARINA ETKIiSi
TURAN, Biisra Nur

Smuf Egitimi Anabilim Dali
Tez Damgmant: Dr. Ogr. Uyesi Remzi KILIC
Ikinci Damigman: Dr. Ogr. Uyesi. Semirhan GOKCE
May1s 2019 - 119 Sayfa

Bu caligmanin amaci, mobil uygulama destekli 6gretimin ilkokul 6grencilerinin

kesirler konusundaki akademik basarilarina etkisinin incelenmesidir.

Yapilan bu caliyma deneme modelinde ve 6n test- son test uygulama ve kontrol
gruplu yar1 deneysel desende uygulanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Van ili
Edremit ilgce merkezindeki bir ilkokulun dordiincii smif Ogrencileri olusturmaktadir.
Calisma grubunu olusturan siniflardan biri deney (14) digeri kontrol grubu (14) olarak
belirlenmistir. Veri toplama aract olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan ‘Akademik
Basar1 Testi’ kullanilmistir. Arastirma verilerinin analizinden elde edilen sonuclara

gore;

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerine dgretim siireci dncesinde uygulanan
akademik basar1 testi On test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda deney grubu ve
kontrol grubu Ogrencilerinin On test puanlart arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamistir. Bu sonuca gore, deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin kesirler

konusundaki akademik basar: diizeyleri denktir.

MEB Matematik Ogretim Programina ek olarak mobil uygulama destekli
Ogretim siirecinin yiiriitiildiigii deney grubu 6grencilerinin akademik basari testi son test
puanlari, MEB Matematik Ogretim Programinin uygulandigi kontrol grubu

v



Ogrencilerinin son test puanlarindan anlaml diizeyde yiiksek ¢ikmistir. Bu sonug, mobil
uygulama destekli 6gretim siirecinin, kesirler konusunun dgretiminde etkili oldugunu

gostermektedir.

Anahtar kelimeler: Matematik, Kesir, Ilkokul, Mobil Ogrenme.



SUMMARY

MASTER’S THESIS
THE EFFECT OF MOBILE APPLICATION SUPPORTED TEACHING
ON THE ACADEMIC ACHIEVEMENT OF ELEMENTARY
STUDENTS IN FRACTION
TURAN, Biisra Nur
Department of Basic Education
Thesis Advisor Assist. Prof. Dr. Remzi KILIC
Co-Advisor: Assist. Prof. Dr. Semirhan GOKCE

May 2019, 119 Pages

The purpose of this study is to investigate the effect of mobile application-
supported instruction on academic achievement of elementary school students in
fractions.

The study is in experimental model and quasi-experimental design with pre/post-
test control and experiment groups is applied. The study group consists of fourth grade
students in a primary school in Edremit district of Van province. One of the classes
constituting the study group was determined as experiment (14) and the other as control
group (14). ‘Academic Achievement Test’ prepared by the researcher was used.
According to the results of the analysis of research data;

There was no significant difference between the pre-test scores of the
experimental group and the control group students when compared to the pre-test mean
scores of the experimental group and the control group students before the teaching
process. According to this result, experimental and control group students have equal
academic achievement levels in fractions.

The post-test scores of the academic achievement test of the experimental group
students who conducted the mobile application-supported teaching process were
significantly higher than the post-test scores of the control group students who applied
the MEB Mathematics Teaching Program. This result shows that the mobile application
assisted teaching process is effective in teaching fractions.

Keywords: Mathematics, Fraction, Elementary School, Mobile Learning.
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L. BOLUM

GIRIS

Arastirmanin bu boliimiinde problem durumuna, problem ciimlesine, alt problemlere,

arastirmanin onemine, sinirhiliklara, tamimlara ve ilgili aragtirmalara yer verilmektedir.

Ogrencilerin 6grenme siirecinde zorlandiklar1 konulardan birisi de kesirlerdir (Behr,
Harel, Post ve Lesh, 1993; Haser ve Ubuz, 2001; Olkun, Toluk, 2001; Aksu, 1997; Lemmo
Branchetti, Ferretti, Maffia, Martignone, 2015; Okur ve Cakmak-Giiler, 2016; Pesen, 2008;
Yetim ve Alkan, 2010; Basgiin ve Ersoy, 2001; Ardahan ve Ersoy, 2002; Basgiin ve Ersoy
2000; Toluk, 2000; Post, 1989; Malcolm, 1987; Sweetland, 1984). Hgili alanyazi
incelendiginde farkli simif diizeylerinde teknoloji destekli matematik Ogretimi ile alakali
bircok caligma yapilmistir. Prensky’ye (2001) gore dgrencilerin genelinin matematik dersine
ve matematik dersi ile egitsel bilgisayar oyunlarma karsi tutumlar1 pozitiftir. Alakog¢’un
(2003) 6gretim iiyeleri ve 6grencilerin yabanci dil, matematik, bilgisayar ve Atatiirk Ilke ve
Inkilap Tarihi derslerinin  teknolojik araglar ile desteklenerek yiiriitiilebilecegini
belirtmektedir. Birgin, Kutluca ve Giirbiiz’iin (2008) dogru denklemi konusunda, matematik
Ogretmenligi boliimiinde 6grenim goren 6gretmen adaylar ile yaptiklar: caligmada teknolojik
araclardan yararlanarak gelistirilen materyalleri ve ulasilan sonuglar1 degerlendirmislerdir.
Ogretime dahil edilen materyallerin dgrenme siirecinde kullanilmasinin kolay oldugu ve
materyallerin programlama ve pedagojik acidan yeterli oldugu sonucuna ulasmislardir.
Cakiroglu, Giiven ve Akkan’nmin (2008) matematik Ogretmenlerinin Ogretimde bilgisayar
kullanimina yonelik inan¢larini inceledigi calismasmin sonucglarina gore, ilkogretim
matematik derslerinin icerigi ortadgretim matematik derslerine gore daha somut gorsel ve
sezgisel, giinliikk hayatla daha i¢ ice oldugunun diisiiniildiigiinii, buna karsin ortadgretim

matematik derslerinin igeriinin ise soyut, formal ve tiimdengelime dayali olarak
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degerlendirildigini  belirtmislerdir. ~Ogretmenlerin matematik derslerinde bilgisayar
kullaniminin matematigin deneysel yoniinii 6n plana ¢ikaracagi ve matematigin tiimdengelim
yapisina uygun olmadiginin diisiinen ilkdgretim ve ortadgretim matematik 6gretmenlerinin
diisiinceleri arasinda istatistiksel olarak farklilik oldugunu tespit etmislerdir. Cankaya ve
Karamete’nin (2008) caligmalarina gore, matematik dersine yonelik tutumlar1 olumlu olan
ogrencilerin teknoloji destekli egitsel oyunlara yonelik tutumlar1 da olumludur. Matematik
dersine yonelik tutumlari olumlu olan 6grenciler muhtemelen matematik dersinde basarili
Ogrencilerdir. Buna gore; matematik dersinde basarili 6grencilerin teknoloji destekli egitsel
oyunlara yonelik tutumlar1 matematik dersinde basarisiz 6grencilere gore daha olumludur
sonucuna ulasilabilir. Mercan ve digerlerinin (2009) yapmis olduklar1 ¢aligmalarinda, ilk ve
ortadgretim okullarinda teknoloji destekli 6gretim siirecinin matematik dersine etkisini
incelemistir. Yapilan bu c¢alisma sonucunda Ogretim siirecinde teknolojik araglarin
kullanilmasmin 6grencilerin matematik dersine karsi ilgilerine ve ders basarilarina olumlu
etkisinin oldugu ve matematik derslerinin hem 6gretmen hem de dgrenci agisindan zevkli bir
hale geldigi sonucu vurgulanmistir. Taslibeyaz (2010), ortadgretim Ogrencileri ile yapmis
oldugu calisma sonucunda bilgisayar destekli matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematik
algilar1 izerinde olumlu yonde etkisinin oldugunu sdylemektedir. Sel¢ik ve Bilgici’nin (2011)
calismasinda, 2010-2011 egitim-0gretim yilinda dgrencilerinin karne notlarinin, smavlardaki
matematik netleri ve akademik basar1 testi On test puanlarina gore incelenmesi sonucunda,
GeoGebra’nin Ogrenciler arasmdaki isbirlik¢i 6grenmeyi arttirdigmi ve Ogrencilere yeni
bilgileri kesfetme olanaklarii sundugunu belirtmislerdir. Geogebra, soyut kavramlari
gorsellestirdigi icin, O0grenci motivasyonunu arttirmis ve temel geometri kavramlarinin
Ogrenilmesine yardimci olmustur. Kiger, Hero ve Prunty’nin (2012) 3. smif 6grencileri ile
yaptiklar1 calismada mobil uygulamalarin dgrencilerin akademik basarisina etkisini cesitli
degiskenlere bagli olarak incelemislerdir. Caligma ile sinif i¢ci mobil uygulamalarin 6gretmen-
ogrenci iligkilerini destekledigi, ogrenci basarisina olumlu yonde katki sagladigi sonucuna
ulasilmistir. Karatas ve Giiven’in (2015) yaptiklar: calisma ile matematik egitiminde 6gretim
amacli kullanilan Dinamik geometri yazilimlarindan Cabri 2D yazilimini kullanilarak 8. smif
ogrencilerinin teknolojik araglar ve yazilimlar kullanarak soyut olan matematiksel iliskileri
somutlastirdiklar1 vurgulanmistir. Zhang, Trussell, Gallegos ve Asam (2015) mobil uygulama
ile ytriitiilen matematik derslerinde 6grenmelerin nasil gergeklestigi, 6grencilerin dgrenme

siirecindeki ilerlemelerini gézlemleme firsati elde ettiklerini, 6grencilerin 6grenme eksiklerini
2



siire¢ icerisinde anlamalarina ve siireci planlamalarina yardimcr oldugu sonucuna
ulasmislardir. Drigas ve Pappas (2015), yapmis olduklar1 calisma sonucu, ¢evrimici ve mobil
O0grenme uygulamalarinin 6grencileri motive ettigini ve matematik dersini siradan 6gretim
uygulamalarindan daha eglenceli ve etkilesimli hale getirdigini ortaya koymustur. Domingo
ve Gargante (2016) Ogretmenler ile yaptiklari calisma ile mobil cihazlarin ¢ok sayida
uygulamay1 destekleyen bir dizi teknolojik ara¢ olarak goriilmesi, bu teknolojiler ile mobil
uygulamalarin gerekli iceriklerle egitim ortamlarina entegre edilmesinin Ogrenmeleri
destekleyecegi vurgulanmistir. Lewis vd. (2017) yapmis olduklar1 calisma ile mobil
teknolojiler kullanarak yiiriitiilen ders siirecinde dgrencilerin, 6gretmenler tarafindan 6grenme
stireci igerisinde rahatlikla gozlemlenebildikleri ve 6grencilerin arastirma temeline dayali
o0grenme siirecine kolaylikla uyum saglayabildikleri sonucuna ulagsmislardir. Kepceoglu ve
Yavuz (2016) teknoloji destekli yiiriitiilen bir 6gretim siirecinin degerlendirme boyutunu ele
almuglardir. Ogretmen adaylariyla yaptiklar1 goriismeler ile 6grencilerin 6grenme siirecinde
Ogretmenler tarafindan dogal sekilde gozlemlenebilecegi, bilgisayar programlarinin
dinamiklik ve bircok deneme yapma firsati vermesi sebebi ile tercih edilmekte oldugu
sonucuna ulasilmistir. EI-Alfi, Amin ve Ibrahim (2016) tarafindan {iniversite dgrencilerinin
matematik basarilarini arttirmaya ve problem c¢ozme becerilerini gelistirmeye yonelik bir
mobil uygulama gelistirilmis ve 6grenme siirecine dahil edilmistir. Elde edilen bulgularin
analizi sonucunda deney grubu Ogrencilerinin matematik basarilarinin ve problem ¢dzme
becerilerin olumlu yonde degistigi sonucuna ulagilmistir. Mobil teknolojiler iiniversite
ogrencileri tarafindan her zaman ve her yerde bilgiye kolaylikla erisim saglamasi, 6grenciler
ile 6gretmenlerin iletisiminin siirekliligini saglamasi, 6grencilerin bireysel farkliliklarmi goz
oniinde bulundurmas: bakimindan egitmenler ve Ogrenciler tarafindan siklikla tercih

edilmektedir.

Teknoloji destekli matematik Ogretimi ile ilgili calismalar alan yazinda, farkli simif
diizeylerinde ve farkli bircok konuda mevcut olmasina karsin ilkokul diizeyinde kesirlerin
ogrencilere kavratilmasit ve teknoloji destekli somutlastirilmas: konusunda eksikliklerin

bulunmas: dikkat ¢ekicidir.

Calisma konusu alanyazindaki bu eksiklikten yola ¢ikilarak belirlenmistir.



1.1. Problem Durumu

Giintimiizde bilim ve teknolojinin gelismesi ile birlikte bilimin farkli dallarinda ortaya
cikan degismeler ve gelismeler insan hayatini cok cesitli sekillerde etkilemektedir. Diinya
genelinde gerceklesen bu gelisme ve degismeler iilkelerin egitim politikalarinda

giincellemeler yapma zorunlulugunu da beraberinde getirmektedir.

Diinyada bilginin 6nemi hizla artmakta, buna bagli olarak “bilgi” kavrami ve “bilim”
anlayis1 degismekte, teknoloji ilerlemekte, demokrasi ve yonetim kavramlar1 farklilagmakta,
tiim bu degisimlere ayak uydurabilmek i¢in toplumlarin bireylerinden bekledigi beceriler de
degismektedir. Her alanda oldugu gibi egitim alaninda da degisim gerekmektedir (MEB,
2009).

Ulkemizde yenilenen matematik Ogretim progranu ile birlikte yapilandirmaci bir
yaklasim benimsenmis ve dersler 6grencinin siirecte aktif olacagi sekilde planlanmigtir.
Ogrenme siirecinde 6grencinin aktif olmas1 ve 6gretmenin rehber durumunda olmasmna dikkat
edilmistir. Ders kitaplar: etkinlik temelli, yaparak, yasayarak 0grenmeye dayali hazirlanmigtir.
Bunlara paralel olarak yenilenen ilkogretim programinda bilgi teknolojilerini kullanma
becerileri 6grencilere kazandirilacak ortak becerilerden biri olarak kabul edilmistir. Bu
becerilerin saglanmasi icin de her bir dersin Ogretim programinda c¢esitli kazanim ve
etkinliklere yer verilmistir (MEB, 2009). Bu durum 6grencilerin matematik dersi ile somut
deneyimler yasamasmma ve bilgiyi Ogretmen rehberliginde bireysel veya grup halinde

yapilandirmasina imkan saglamaktadir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri, sahip olduklar1 ¢izim yapma, hesap yapma, sunum araci
olarak kullanilma 0zelliklerinin yanisira 6grencilerin sahip olduklar: bilgi ve becerileri 6n
plana c¢ikarmalarina, sinif ortaminda ya da disarida etkilesimli 6grenmelerini destekleyen
Ogrenme ortamlar1 olusturmalarma, Ogrenmeyi icinde yasadiklar1 caga uygun sekilde
gerceklestirmelerine ve Ogrenme siirecinden en yiiksek verimin saglanmasini kathida
bulunmaktadir (Baki, 2002, Arslan, 2003). Kullanilan bu teknolojiler matematik Ogretim
siirecinde bazi konularin ve kavramlarin 6grenciler tarafindan daha kolay kavranmasima ve
Ogrencilerin konular1 ve kavramlar1 daha kolay kesfetmelerine katki saglamalar1 bakimmdan

biiyiik 6nem tagimaktadir. Ogrenme ortamlarinin teknoloji ile desteklenmesi, teknolojinin



hizl1 gelisimi ve hayatimiza entegre olmus olma durumu ile 6grenme ve 6gretme siireclerine

de katki saglamaktadir (Pamuk, Cakir, Ergun, Yilmaz ve Ayas 2013).

Giinlimiizde biiyliik bir hizla gelismekte olan bilgi ve iletisim teknolojileri, etkili
matematik 6gretimi icin de yeni firsatlar sunmaktadir. Matematik Ogretiminde kullanilan
mevcut teknolojik araglar giincellenmekte ve bunlara her gecen giin yenileri eklenmektedir.
Bu nedenledir ki, 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini hem etkili kullanmalar1 hem de
kullanirken bilingli olmalar1 6nemlidir. Ogrencilerin bu teknolojileri etkili kullanmalarindan
kasit, 6grenme siirecinde kavramsal 6grenmeleri destekleyen uygulamalarin yapilmasidir.
Smif i¢cinde uygun konularin 6gretiminde dinamik geometri programlarinin ve hesap
makinelerinin kullanimi artirilmaktadir. Bunlarin yani sira internet destekli Ogrenme
ortamlarinda hem Ogretmenlerin hem de Ogrencilerin faydalanabilecegi coklu gosterimler
yardimiyla 6grencilerin matematiksel baglam ve becerilerinin gelismesine, problemlerle basa
cikabilmelerine, matematigi somutlastirabilmelerine ve matematik bilgilerinin artmasina katki

saglayan kaynaklar gelistirilmistir (MEB, 2009,Giiven ve Karatas, 2003).
1.2. Arastirmanin Amaci

Calismanm amaci, ilkokul 4. sinif matematik dersinde mobil uygulama kullaniminin

ogrencilerin kesirler konusundaki basarilarina etkisini incelenmektir.
1.2.1. Problem Ciimlesi

Arastirmanmn problem ciimlesi “Ilkokul 4. sinif matematik dersinde 6grencilerin
kesirler konusundaki akademik basarilari, 6gretim siirecinde mobil uygulama kullanimina

gore anlaml farklilik gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir.
1.2.2. Alt Problemler

Arastirmanin genel amaci ve problem ciimlesi cercevesinde, cevap aranan alt

problemler (alt amaglar) asagidaki sekilde verilmistir.

1) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kesirler konusundaki akademik basari testi

Ontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

2) Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kesirler konusundaki akademik basar1 testi

sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?



3) Deney grubu ogrencilerinin kesirler konusundaki akademik basar1 testi Ontest-

sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

4) Kontrol grubu 6grencilerinin kesirler konusundaki akademik basar1 testi Ontest-

sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Bilimsel ve teknolojik gelismelerle birlikte giiniimiizde sosyal yasam daha karmagik
bir hal almaktadir. Bununla beraber farkli bircok alanda egitimin Onemi de artmaktadir
(Akkoyunlu, 1995). Artik egitimin kalitesi iilkelerin bulunduklar1 gelismislik diizeyinin bir
gostergesidir. Egitim, toplumsal ihtiyaclar dogrultusunda, i¢inde bulundugu c¢aga uyum
saglayabilen bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir (Cakmak, 2008: 35). Bugiin iist diizey
diistinme becerilerine sahip, dogru karar verebilen, karsilastigi problemlere c¢oziimler
tiretebilen, yeni ve yaratici fikirler ortaya koyabilen, elestirel diisiinme becerisine sahip
bireyler yetistirmek amaclanmaktadir. Hizli gelisim ve degisim gosteren teknolojiyi
anlayabilmek ve yasamin her alanina entegre edebilmek iilkenin gelismesinde 6nemli bir

faktordir.

[Ikokul bireylerin egitim hayatlariin baslangici niteligindedir. Bu yoniiyle temel
egitimdeki 6grenmeler ve O6grenci basarisi bireylerin hayatlarinin ilerleyen donemleri icin
olduk¢a onemlidir. Son yillarda teknolojideki gelismeler ve teknolojinin egitim ortamlarina
dahil edilmesi ile Ogrenci basarisin1 arttirmaya yoOnelik teknoloji destekli caligmalar
yapilmaktadir. Ogrencinin aktif katiliminm saglandig1 ve ilgi gekici bir 6gretim materyali
hazirlanmasi, hazirlanan materyal ile ¢gocuklarin giinliik hayatta siklikla kullandiklar: tabletler
yardimiyla matematik derslerinin gorsellerle zenginlestirilmesi, bdylece derslerin daha

eglenceli, somut ve kalic1 olmasinin saglanmasi amaglanmaigtir.

Yapilan bu caligmada, uygulama dosyalar1 sinif diizeyinde kazanimlar dogrultusunda
yapilandirmaci yaklasim ilkeleri gbz Oniine alinarak hazirlanarak dgrenci basarisini arttiracagi

diistiniilmektedir.

[Ikokulun ilk yillariyla beraber &grencilerin matematik kavramsal temellerinin iyi
atilmasina, gerek sinif i¢i gerek siif dist ortamlarda 6grenmenin devamliligini saglayacak ve

tim Ogrencilere uygulanabilecek yOntemlerin gelistirilmesine ve uygulanmasina ihtiyag



vardir. Bu anlamda yapilan bu arastirmanm sonuclarinin matematik Ogretimi yapan

Ogretmenlere ve matematik alan yazma katki saglamasi beklenmektedir.

Alan yazin incelendiginde iilkemizde Ogretim siireci mobil araglar ile desteklenerek
ilkokul 6grencilerinin kesirler konusundaki akademik basarilarina etkisinin arastirilmasinda
ilk caligmalar arasinda bulunmasi ¢calismanin dnemine dikkat cekmektedir. Calismada kesirler
konusundaki Ogretim programinda bulunan kazanimlar temel alinarak mobil uygulama
dosyalar1 hazirlanmistir. Gergeklestirilen mobil araclar ile desteklenen Ogretim siireci ile
Ogrencilere matematiksel modelleme, problem ¢6zme, ara¢ ve geregleri uygun bigimde
kullanma ve bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma gibi 21. yy becerilerinin kazandirilmasi
amaglanmistir. Bu anlamda bu calisma ile teknoloji destekli Ogrenme ortamlarimin
olusturulmas1 ve olusturulan bu 6grenme ortamlarinin ilkokul diizeyinde kullanilmasi ve

paylasilmasi agisindan alan yazina katki saglayacagi diistiniilmektedir.
1.4. Smirhhiklar
Arastirmanin smirhiliklar: sunlardir:

1) Arastirma 2016-2017 egitim-6gretim yilinda, Van ili Edremit ilgesi merkezinde yer

alan bir devlet okulunda 6grenim goren 4. sif dgrencileri ile sinirhdir.

2) Olgme aracinin uygulandigi zaman dilimi olarak, 2016-2017 egitim-6gretim yil ile

siirhdir.

3) Bu arastirma icerik olarak ilkokul 4. smif matematik O6gretim programi kesirler

konusunda yer alan kazanimlar ile sinirhdir.
4) Mobil uygulama ile desteklenen 6gretim siireci 5 hafta ile sinirlidir.
1.5. Arastirmanin Varsayimlari
Arastirmanin varsayimlar1 sunlardir:
1) Arastirmaci, uygulama siirecinde, deney ve kontrol gruplarina yansiz davranmastir.

2) Arastirma siirecine katilacak deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin basari

seviyeleri birbirlerine denktir.

3) Uygulama siirecince, kontrol ve deney gruplarindaki 6grenciler arasinda herhangi bir

etkilesim olmamuistir.



4) Deney ve kontrol gruplar1 olusturulurken, kontrol altina alinamayan degiskenler, her iki

grubu da ayn1 oranda etkilemistir

5) Arastirmaya katilan Ogrenciler, kesirler konusunda hazirlanmis mobil uygulama
dosyalarinin uygulama siirecinde ve akademik basar1 testleri uygulanirken gercek

durumlarini yansitmislardir.
1.6. Tanimlar

Matematik: Matematik; Oriintiilerin ve diizenlerin bilimidir. Bir baska deyisle
matematik sayi, sekil, uzay, biiyiliklikk ve bunlar arasindaki iligkilerin bilimidir. Matematik,

ayn1 zamanda sembol ve sekiller iizerine kurulmus evrensel bir dildir (MEB, 2009).

Teknoloji: Bilimsel bilgiye dayali olarak, makine ve cihazlar1 imal etme bilgisidir

(Glinay,2017:164).

Egitim Teknolojisi: Yalin’a (2004) gore 6grenmenin tiim yonlerini igeren problemleri
sistemli bir sekilde arastiran, bu sorunlara ¢oziimler gelistirmek amaciyla insan giicii, bilgi,
yontem, teknik, arac-gere¢ ve diizenleme gibi dgeleri ise katarak uygun tasarimlar gelistiren,

bu sonuglar1 uygulayan, degerlendiren ve yoneten karmasik bir siirectir.

Bilgisayar Destekli Egitim: Askar ve Erden’e (1986) gore 6grenme ve Ogretme
siirecine bilgisayarlarin yardimci ya da tamamlayic1 ve giiglendirici bir ara¢ olarak dahil

olmasidir.

E-o0grenme: Bilgisayar lizerinden CD-ROM, internet ya da intranet gibi teknolojiler

kullanarak bir 6gretim siireci planlamaktir (Clark ve Mayer,2003:7).

Ogrenme Yonetim Sistemi: Egitim iceriklerinin yodnetimine, Ogrenenlerin ve
Ogretenlerin izlenmesine ve 6grenme siirecinin bireysellesmesine katki saglayan biitiinlesik

bir sistemdir (Ozan, 2008).

Mobil araclar: iginde bulundugumuz cagda kullanim alanlari her gecen giin
genisleyen, sunduklar1 internet erigsimi imkani ile diinya iizerindeki iletisim aginin gelismesine
katki saglayan, giincel ve gelismis teknolojilerle entegre olmus sistemlerdir (Kitchens,

Sharma, 2004).

Mobil Ogrenme: Kablosuz teknolojiler kullanilarak 6grenmek istenilen icerige

herhangi bir yerde ve istenilen zamanda ulasilmasidir (Ally,2009:1).
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Yasam Boyu Ogrenme: “Kisisel, toplumsal, sosyal ve/veya istihdama yénelik bir
perspektif ile bilgilerin, becerilerin ve yetkinliklerin gelistirilmesi amaciyla hayat boyunca

gerceklestirilen tiim 6grenme faaliyetleri” olarak tamimlanmaktadir (Demiralay ve Karadeniz,
2008: 92).

Kesintisiz Ogrenme: Orgiin ve yaygm ogrenme baglamlari, bireysel ve sosyal
ogrenme, fiziksel diinya ve sanal aglar dahil olmak {iizere cesitli boyutlarda 6grenme

deneyimlerinin kusursuz entegrasyonunu ifade eder (Chan Chen ve Chou,2006).



II. BOLUM

ILGILi ALAN YAZIN

2.1. Matematik ve Onemi

“Matematik nedir?” sorusunun cevabi, insanlarin matematigi kullanma amacglarina,
hangi amag¢ ile hangi matematik konusunu kullandiklarina matematige ilgi ve tutumlarina ve
hayatlar1 boyunca gecirdikleri matematik yasantilarina gore degisiklik gostermektedir.
Matematigin ne oldugu konusundaki diisiinceler asagidaki gibi ifade edilebilir;

e Matematik, giinlik yasantimizda karsilastifimiz  problemleri ¢dzmede
kullandigimiz sayma, hesaplama, 6l¢me ve ¢izmedir.

e  Matematik, bir takim farkli dilleri kullanan bir dildir.

¢ Insanlarin mantikl diisiinmelerini destekleyen ve gelistiren bir sistemdir.

¢ Matematik, diinyay1 anlamlandirmamizi saglayan bir yardimcidir.

e Matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak gelistirilen fikirler
(yapilar) ve baglantilardan olusan bir sistemdir (New South Wales Department of
Education and Australian Council for Educational Research,1972. Akt.
Baykul,2014:36).

Matematik, Altun’a (2007) gore bugiin 68renilmesi gereken bir dizi soyut kavram ve
becerilerin birikimi degil, gercekligin modellemesini temel alan, problem ¢6zme ve
anlamlandirma siirecinde olusan bilgi ve siirecte gelisen beceriler olarak algilanmaktadir.
Buna bagli olarak matematik 6grenmenin hedefi izole edilmis matematik kavram ve
becerilerini kazandirmak degil, bireylere matematiksel yatkinlik kazandirmaktir.

Matematiksel yatkinlik, bireye matematik yapma egilimi kazandirmaktir.
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Matematik dersinin ilkogretim okullar1 i¢in hazirlanan yeni 6gretim programina gore

genel amaclari ise soyle belirlenmistir. Matematik ogretimi, 6grencilerin (MEB, 2006);

. matematiksel kavramlar1 ve sistemleri anlayabilmelerini, bunlar arasinda
iliskiler kurabilmelerini, bu kavram ve sistemleri giinlilk hayatta ve diger 6grenme
alanlarinda kullanabilmelerini,

o matematikte veya diger alanlarda ileri bir egitim alabilmek igin gerekli
matematiksel bilgi ve becerileri kazanabilmelerini,

. mantiksal tiime varim ve tiimden gelimle ilgili ¢ikarimlar yapabilmelerini,

o matematiksel problemleri ¢6zme siireci i¢inde kendi matematiksel diisiince ve
akil yiiriitmelerini ifade edebilmelerini,

. matematiksel diisiincelerini mantikli bir sekilde agiklamak ve paylasmak icin
matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilmelerini,

o tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin kullanabilmelerini,

° problem c¢cozme stratejileri gelistirmelerini ve bunlar1 giinliilk hayattaki
problemlerin ¢6ziimiinde kullanabilmelerini,

° model kurabilmelerini, modelleri so6zel ve matematiksel ifadelerle

iliskilendirebilmelerini,

o matematige yonelik olumlu tutum gelistirebilmelerini ve 0z giiven
duyabilmelerini,

o matematigin giiciinii ve iligkiler ag1 iceren yapisini takdir edebilmelerini,

o entelektiiel meraki ilerletip gelistirebilmelerini,

° matematigin tarihi gelisimi ve buna paralel olarak insan diisiincesinin

gelismesindeki roliinii ve degerini, diger alanlardaki kullanimmin Onemini
kavrayabilmelerini,

° sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilmelerini,

o arastirma yapma, bilgi iretme ve kullanma giiciinii gelistirebilmelerini,

o matematik ve sanat iligkisini kurarak, estetik duygular gelistirebilmelerini

amaclamaktadir.

Matematik egitiminin amaglar1 yukarida siraladiklarimizin yaninda, biitiin 6grencilerin

matematik 6grenmeyi iist diizeyde gerceklestirmesidir (Tall ve Razali, 1993:209).
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2.2. ilkokulda Matematik

Giintimiizde ilkokul, bireyleri hayata hazirlayan, yasamlar: icin gerekli temel becerileri
ogrencilere kazandiran bir siirectir. Ulkemizde ilkokulun amaclari; bireylere yasamlari icin
temel becerileri kazandirmak ve bireyleri egitimde sonraki asama olan ortadgretime

hazirlamaktir (Baykul, 2014:35).

Bircok matematiksel diisiince bireyler heniiz okula baslamadan 6nce dogal olarak
gelismeye baslar. Cocuklar evde, anaokulunda, arkadaslar ile bulunduklar1 oyun ortamlarinda
ve sosyal hayatlarinda gozlem ve iletisimler ile ¢evrelerini anlamlandirmaya baslarlar. ilkokul
matematik 6gretim programlar1 ¢ocuklarin ¢evrelerini anlamlandirabilmelerini, matematiksel
kavram, terim ve sayilar1 kullanarak iletisim kurabilmelerini, problem c¢o6zebilmelerini,
yasantilarinda matematiksel modellemeleri kullanabilmelerini ve soyut bir ders olan
matematik dersinde somut deneyimler ve matematiksel anlamlar olusturmalarmi hedefler
(MEB, 2015). Karacay’a (2017:3) gore ilkokulda matematik; bir sanat, ortak bir dil, bilim

dali ve farkl bilim dallar1 i¢in bir ara¢ niteligindedir.

Insanin giinliik yasantisindaki 6neminden ve bilimsel hayatin gelisimine katkisindan
dolayi, matematik dersi ve matematik Ogretimi, her gecen giin 6nem kazanmakta ve
matematik Ogretimine bireyin egitim hayatimin ilk yillarindan baslayarak, ilkokul ve ilkokul
sonrasinda egitim-Ogretim hayatimizin her doneminde siklikla karsilastigimiz bir derstir.
Matematik 6gretiminin amaclar1 genel olarak, bireyin giinliik yasaminda gerekli olan bilgi ve
becerileri kazandirmak ve bireylere problem c¢ozme becerisi kazandirarak giinliik hayatta
karsilastiklar1 sorunlar1 bir matematik problemi ¢6zme yaklasimi icinde ele alan bir diisiinme

bicimi kazandirmaktir (Altun, 2001).
2.3. Kesirler

Kesirler matematiksel diisinme kadar eski kavramdir. Kesirler M.O. 3000 yillarinda
Misirlilar  ve Babilliler tarafindan kullanilmaktaydi. Misirhilar ve Babilliler kesirleri
kullanirken birim kesirlerden yararlanmislar ve kesirlerle hesaplamalar yaparken birim
kesirler ile olusturduklar1 tablolar1 kullanmiglardir. Romalilar kesir sayilarmi kullanirken ve
ifade ederken kelimelerden yararlanmiglardir. Hintliler bugiin kullandigimiz gosterime benzer

gosterim gelistirmislerdir ve Araplar da kesir ¢izgisi kullanarak kesirleri ifade etmislerdir.
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Nihayetinde kesirler bugiin kullandigimiz seklini 17. yiizyilda alabilmistir (Olkun, Toluk
Ucar, 2014:131).

[Ikokul 6grencileri igerisinde bulunduklar1 gelisim donemi itibariyle gevrelerindeki
cokluklar1 sayarak belirleyebilir ve bu coklugu bir dogal say1 ile ifade edebilirler. Fakat kesir
sayilarin1 sayarak {iiretilemez ve sayma isleminin sonucu olarak ifade edilemez. Kesirler
saymanin aksine bolme ve Ol¢me islemi yaparak ulasilan sayilardir ve kesirleri ifade
edebilmek icin iki dogal sayiya ihtiyacimiz vardir. Bu yonleri ile kesirler dogal sayilardan
farklidirlar. Dogal sayilar, ogrencilerin sorduklar1 “Kac¢ tane?” sorusuna cevap verirken,
kesirler “Ne kadar?” sorusunun cevabidirlar. Kesirler bu sebepler ile somut islemler
doneminde cocuklar icin olduk¢a soyut, karmasik ve dolayisiyla da zor bir konudur (Olkun,

Toluk Ugar, 2004:131).

Ogrencilerin ilkokul matematik derslerinde dgrendikleri ve zorluk yasadiklari en soyut
kavramlardan biri kesir kavramidir (Behr, Harel, Post ve Lesh, 1993). Kesir 6gretiminde
yasanan giicliikler ve kesirlerin 6gretiminde karsilagilan kavram yanilgilar1 bircok arastirmaci
tarafindan arastirilmistir. Yapilan arastirmalardan bazilarinda, kesirlerin tanimi ile ilgili
problemlerde zorlandiklar1 (Haser ve Ubuz, 2001), kesirleri tek bir say1 olarak algilamada
giicliik yasadiklar1 (Olkun, Toluk, 2001), kesirler konusundaki mevcut temel kavramlari
anlamada giicliik yasadiklar1 (Aksu, 1997), kesirleri modellerken sayr dogrusu iizerinde
gosterimde zorlandiklar1 (Lemmo ve dig., 2015; Okur ve Cakmak-Giiler, 2016; Pesen, 2008;
Yetim ve Alkan, 2010), kesir kavrami iceren problemlerin ¢oziimiinde zorlandiklar: (Basgiin
ve Ersoy, 2000) sonucuna ulagsmislardir. Kesirlerin 6gretiminde karsilasilan giicliikler ile ilgili
Ardahan ve Ersoy (2002), Basgiin ve Ersoy (2000), Toluk (2000), Haser ve Ubuz (2001),
Post (1989), Malcolm (1987) ve Sweetland (1984) tarafindan yapilan arastirmalara gore
ogrencilerin O0grendikleri matematik islem bilgilerinin kavram bilgisi ile birbirini
tamamlayacak sekilde ogretilmemesi, 6grencilerin islem yapmada yetersiz olmalari, problem
cozmede yeterli bilgi ve beceri diizeyinde olmamalari, islem basamaklarinda yanlis kurallar

kullanmalar: gibi yetersizlikleri oldugu goriilmiistiir.
2.4. Teknoloji

Ergin’e (2002) gore teknoloji; bilim ile bilimin farkli uygulama alanlar1 arasinda koprii

gorevi yapan bir disiplindir. Alkan’a (1997) gore ise teknoloji; bilimin giinliikk hayattaki
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bircok farkli alanlarda karsilastigimiz sorunlara ve ihtiyaclara uygulanmasi siirecinde
yararlanilan, bilim ile uygulama arasinda koprii islevi goren islemler, yontemler, siirecler,

makineler, sistemler, yonetim ve denetim mekanizmalarinin tamamudir.

Teknolojideki gelismeler hayatin her alanin1 oldugu gibi, 68renme ve Ogretme
stireclerini de etkilemektedir (Seferoglu, 2009:1). Teknolojinin giinliik yasamamiz ve
sonrasinda egitim-0gretim ortamlarina bu denli dahil olmas: ile birlikte egitim teknolojisi

kavrami da giindeme gelmistir.
2.5. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisi, uygun teknolojik siire¢ ve kaynaklar1 yonetmek, kullanmak
suretiyle 6grenme ve dgretme siirecini kolaylastirmak ve siirec igcerisinde 0grenen ve 0greten
performansim arttirmak i¢in yapilan uygulamalardir (Januszewski ve Molenda, 2008). Egitim
teknolojisi genel anlamda egitime ve 6zelde ise 6grenme durumuna hakim olmak amaciyla
uygun bilgi ve teknolojik ara¢ gereclerin, siire¢ planlamasina, siirecin uygulanmasi ve
degerlendirilmesi dahil edilmesi olarak tamimlanabilir. Sénmez (1991) ve Oztopgu (2018:93-

95) egitim teknolojilerinin kullanim amaclarin1 asagidaki sekilde aciklamiglardir:

o egitim hizmetlerinde daha genis bir kitlenin faydalanmasimi saglamak,

o O0grenme ve Ogretme siirecini, 68renen ve Ogreten bireyler icin daha verimli
hale getirmek,

° O0grenme ve Ogretme siirecini 0grenenler i¢cin bireysellestirerek, 6grencilerin
ilgi, ihtiya¢ ve yeteneklerine uygun hale getirmek ve siire¢ icerisinde olas1 sorunlarin

¢oziimiinde teknolojik aracglar1 ve kaynaklari siirece dahil etmek,

o O0grenme ve Ogretme siirecini planlamak,

o egitim kurumlarinda, gerekli durumlarda uygulamali Ogrenme ortamlari
saglamak,

o O0gretim programlarinin devamliligini saglamak,

o egitim personelinin siire¢ planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi

asamalarinda verimliligini arttirmak,

o 0grenme 6gretme siirecinde ¢evre faktoriiniin etkilerini en aza indirgemek,
° bireylerin 6grenme kapasitelerini arttirmak,
o bireylere yalniz basina 6grenme imkani sunmak,

14



o bireylerin 0grenilecek icerige yonelik kaygi ve korkularini en aza indirerek,

stire¢ icerisinde verimliligi ve akademik basariy1 arttirmaktadir.

Egitim ortamlarma teknolojinin dahil edilmesi siirecinde géz Oniinde bulundurulmasi
gereken bazi unsurlar vardir. Teknoloji siirece dahil edilirken 6grencileri gelistirmeye yonelik
icerikler sunulmali, hazirlanan icerik konuya ve Ogrenci diizeyine uygun sekilde
gelistirilmelidir. Arastirmaci ve egitim ortamlarindaki uygulamacilar arasinda ortak bir payda
saglanmali, 6gretim programlari ile biitiinlestirici icerikler olusturularak 6gretmenlere gerekli
hizmet ici egitimler saglanmalidir (Usun, 2004; Karagdz, Kosterelioglu, 2008; Odabasi,
1998). Teknolojinin etkin kullanimini destekleyen icerikler yer almali, kaynaklar 6grencilerin
basarisin1 olumlu yonde etkileyecek teknoloji plani dahilinde sunulmali, teknoloji kullanimi

basariy1 garantilemelidir (Coklar, 2008).

I¢inde bulundugumuz “Bilgi Cag1” siirekli degisen ve gelisen teknoloji ile bilgisayar,
bilgisayar teknolojileri, internet ve internet kullanimi ile gelisen yeni kavramlar1 beraberinde
getirmigtir. Bu kavramlar 0grenen bireylerin ogretim ihtiyaclarinda da ciddi degisikliklere
neden olmustur. Ersoy’a (2003) gore, bilim ve teknolojideki yenilikler, matematik ogretim
siirecini de cok yonlii etkilemektedir. Bilim ve teknolojideki bu yenilikler okullarin amaci,
ders icerikleri, Olcme degerlendirme Olciitleri basta olmak iizere egitim ve Ogretim
programlarinda bir¢cok alanda yapisal degisikliklere neden olmaktadir. Bilisim Teknolojisi
Destekli Matematik Egitiminin daha iyi anlasilabilmesi i¢in 0gretmenlere matematik egitimi
ile ilgili gerceklesen bazi degisim ve yenilikler hakkinda hizmet i¢i egitimler verilmesi
gerekmektedir. Bilisim teknolojilerinin matematik Ogretimi siirecinde etkisi ve sagladigi
olanaklar cok yonlii belirlenmelidir. Ogretmenlere uygun materyallerin tasarimi, bilisim
teknolojileri alaninda egitim alabilmeleri icin 6gretim programlarmin gelistirilmeli ve

denetimli olarak uygulanarak dgretmenlere destek hizmetlerin saglanmalidir.

Matematik 6grenme siirecinde teknoloji kullanimi Ogrencilerin kendi yasantilari
yoluyla matematik 6grenmelerine katki saglamakta, matematik yazilimlar1 ile desteklenen
derslerde Ogrencilerin matematik bilgilerini birbirleriyle iliskilendirilerek igsellestirmelerine
destek olmaktadir (Selgik ve Bilgi, 2011:913). Ogrenme ortamlarma yeni teknolojilerin
girmesi ile birlikte dgrencilerin daha fazla duyu organinin etkilesimde olmasi 6grencilerin
ilgisini arttirmakta ve dgrenme siirecini daha zevkli hale getirmektedir (Ozdemir ve Tabuk,

2004). Ogrencilerin elestirel ve analitik diisiinme becerilerinin gelismesine, 6grencilerin etkin
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sekilde sorun ¢ozen bireyler olmasina katki saglamaktadir (Ipek ve Baran, 2011).0Ogrencilerin
kolaylikla hesap yapmalarini saglamanin yaninda etkilesimli ve ¢oklu gosterim iceren zengin
ogrenme ortamlar1 sunmaktadir (Erbas, Ledford, Polly ve Orrill, 2004). Islem yapma siiresini
azaltmas1 sayesinde problem c¢oziimlerinin siiresini de kisaltarak bir ders saatinde ¢ok daha
fazla ornek coziilebilmesine imkan saglamaktadir (Aki, Alsan, Giirel, Mustu, Oguz, 2004).
Ogrenciler teknoloji kullanarak matematiksel kavramlar1 kendilerince modelleyebilir ve bu
modelleri hareketlendirebilirler. Boylece teknoloji yardimi ile ogrenciler kendi bilgilerini

kendileri yapilandirmis olurlar (Schwartz, 2007).
2.6. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)

Teknoloji, bilimden egitime, tarimdan ticarete kadar genis bir yelpazede insan
hayatinda 6nemli bir yer tutuyor ve devamli gelismeye devam ediyor. Elbette, teknolojide
meydana gelen bu ilerleme, oncelikle bilgisayarlarin gelisimini destekledi ve sonug¢ olarak
bilgisayar, giinlik yasantimizin ve egitim hayatimizin ayrilmaz bir parcasi haline geldi.
Nitekim, son yillarda ilkogretimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi yayginlasmistir

(Davies, Szabo ve Montgomerie, 2002).

Bilgisayar Destekli Egitim; Askar ve Erden’e (1986) gore O0grenme ve Ogretme
slirecine bilgisayarlarin yardimc1 ya da sistem tamamlayict ve sistem gii¢lendirici bir arag

olarak dahil olmasidir.

Bilgisayar destekli egitimin; 0grencilerle ders esnasinda ve ders sonrasinda yapilan
tekrarlar ve alistirmalar, ogrencileri 6grenme siirecinde farkli alanlarda ve cesitli sekillerde
destekleme, etkilesimli 6grenme ortamlari, verilerin paylagilmasi ve depolanmasi, 6grenilecek
bilgileri dikkat ¢ekici, eglenceli hale getirme, etkilesimli kitaplar (hypertext), uzman sistemler
ve yapay zeka, bilgisayar uygulamali ve degerlendirmeli testler gibi farkli uygulama sekilleri

mevcuttur (Ergiin,1998).

Bilgisayar destekli egitimin 6grenme siirecinde sagladig1 avantajlar asagidaki sekilde

siralanabilir;

o Bilgisayar destekli egitim Ogrencilere Ogrenme siireglerini yonetme imkani
vererek Ogrenmenin bireysel ve Ogrenme merkezli olmasini destekler (Odabasi,

2006:138).

16



o Ogrenme esnasinda dgrencilerin yanlis ve dogru cevaplarina aninda doniitler
saglar. Ogrenciye sagladig1 doniitlerin simif ortaminda olmamas: 6grenciye 6grenme
stirecinde rahathk saglar (Odabasi, 2006:138).

. Benzesimler ile oOgrencinin smif ortaminda ya da smif ortamn disimnda
karsilasmast miimkiin olmayan ya da tehlikeli durumlarin gergeklestirilebilmesine
imkan saglar (Odabasi, 2006:138).

o Bilgisayarlar 6grencilerin anlayamadig1 ya da yanlis yaptiklar1 yerlerde sayisiz
tekrar yapma imkani sunmasi ile sabirh egiticilerdir (Dinger, 2006).

o Bilgisayarlar bilgiye erisimi kolaylastiran araclardir. Bilgisayarlar araciligiyla
ogrencilere kendilerini eksik gordiikleri alanlarda arastirmalar yapabilmekte ve
ogrenmek istedikleri bilgilere kolaylikla ulasabilmektedirler (Engin, Tosten ve Kaya,
2010:72).

o Bilgisayarlar Ogrencilere ulastiklar1 ve yararlandiklar:1 bilgileri depolama,
smiflandirma, arsivleme ve paylagsma imkani saglamaktadir (Engin, Tosten ve Kaya,
2010:72).

o Sinif ortaminda kullanilan bilgisayarlar ile Ogrenciler cesitli aglar ve
kuracaklar1 siteler ile bilgi paylasiminda bulunabileceklerdir. Ogrencilerin bilgileri
birbirlerinden 6grenmelerine ve sahip olduklar1 bilgileri birbirleri ile paylagsmalarina
imkan saglamaktadir (Dinger, 2006).

o Ders siirecinde zamanin etkili kullanilmasinda ve ders planlamasinda
yardimcidirlar (Engin, Tosten ve Kaya, 2010:72). Ogretmenler igin gerekli ders
planlarma erigim icin kolaylik saglamaktadir (Dinger, 2006).

o Bilgisayarlar ders ici etkinliklerde dersi gorsellerle, seslerle destekledigi icin
ogrencilerin dikkatini cekmek i¢cin yardimcidirlar (Dinger, 2006).

o Bilgisayarlar yardimi ile egitim kurumlarindaki biirokratik siire¢ hizlandi ve
kolaylasti (Engin, Tosten ve Kaya, 2010:72). Bilgisayarlar biirokratik siirecte fazla
kagit kullanimin1 engellemek i¢in de fayda saglamustir.

o Bilgisayarlar okullarin olusturduklar1 web sitelerinden ¢evrimic¢i goriismeler
yapilarak ogrencilerin ders durumlarinin degerlendirmesine imkan saglamaktadir.
Okul idaresi ve 6gretmenler ile veliler her zaman kolaylikla iletisimde kalabilmektedir

(Engin, Tosten ve Kaya, 2010:72).
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Bilgisayar destekli egitimin yukarida bahsedilen yararlarinin yaninda bazi smirhiliklar:

da vardir. Engin, Tosten ve Kaya (2010:74) bu smirhliklar1 asagidaki gibi siralamiglardir.

o Gerekli olan donanim ve alt yap1 ekonomik ac¢idan maliyetlidir.

o Bilgisayarlarda kullanilacak gerekli programlar temin edilememekte ya da
mevcut programlar 6grenme ortamlarinda yetersiz kalmaktadir.

o Ogrenme siirecinde kullanilmak iizere hazirlanmis programlar ile MEB
miifredatinin bagdagsmamaktadir.

o Bilgisayarlarin hayatin her alaninda siklikla kullaniminin bireylerin birbirleri

ile aralarindaki iletisimi olumsuz etkileyebilmektedir.
2.7. E-Ogrenme

Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan icinde bulundugumuz donem, insanligi bircok farkl
yonden etkilemistir. Bu donemde giindeme gelen bir kavram olan e-0grenme, ‘“nerede, ne
zaman ve ne istersen 0gren” yaklasimiyla 6grenme kavramina yeni bir perspektif getirerek,
O0grenme siirecinde egitmen ve Ogrencilerin fiziksel olarak ayni ortamda bulunmaksizin,
siirecin internet ve intranet gibi teknolojilerle desteklendigi bir egitim teknigidir ( Duran, Onal

ve Kurtulus, 2006:97).

Internet destekli egitim (e-6grenme); 6grenme ve 6gretmenin baska bir yoludur. Genis
bir tamim ile e-0grenme internet, intranet, exranet, uydu yaymni, ses ve video kayitlari,
televizyon ve CD-ROM gibi 6geleri O0grenme siirecine dahil eden bir Ogrenmedir
(Govindasamy, 2001:288). Zaman, mekan ve Ogrenme konusunda kisilerin tercih etme
haklarmi kullanma fikrinden yola ¢ikarak, 6grenme kavramma yenilik getirmistir. Kisilerin
zaman, mekan ve bir smnif ortamn zorunlulugundan bagimsiz olarak bilgiye ulagmasinin
saglanmasi, internet ¢cagmin egitim sektoriinii ¢ok 1yi yonde etkilediginin bir gostergesidir.
Altiparmak, Kurt ve Kapidere (2011:322) e-6grenmenin avantajlarint asagidaki sekilde
aciklamiglardir:

o E-6grenme Ogrenenlere ve Ogretenlere, Ogrenme siirecini bireysellestirme
imkdm1 sunmaktadir. Ogrenenlere coklu 6grenme (multi-learning) ortamlar1
hazirlamaktadir. Ulasilmak istenen ders icgerigi ve Ogretim programlarinin giincel

halleri ile sanal ortamlarda bulunmasi, 6grenen ve Ogretenlere istenilen zamanlarda
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ogrenme ve tekrarlar yapma imkani saglamaktadir. Icerigin farkli duyu organlarina
hitap edecek sekilde sunulmasi daha kolay anlagilmasi ve hatirlanmasini destekler.

. E-6grenme toplumun her kesiminden bireylere istedikleri icerige, istedikleri
yer ve zamanda ulagsma imkani saglamaktadir. Egitim teknolojilerinin bireylere
sagladig1 bu imkan, her gecen giin artmakta ve iyilesmektedir.

o E-6grenme, bireylere Ogrenme siirecinde zamanlarimi kendi istedikleri gibi
planlayabilme imkani saglar.

o E-6grenme bireysel ogrenmeleri destekleyerek 6grenci motivasyonuna olumlu
yonde katkida bulunur. Grup ile 6grenmelerde ortaya ¢ikabilecek psikolojik baskilari
biiylik oranda ortadan kaldirarak bireyin 6zgiin iiriinler ortaya koyabilmesine olanak
tanir.

° Ogrenme icerigini daha dikkat cekici hale getirerek 6grenenlerin siirece daha
aktif katilimin1 desteklemektedir.

. Cesitli egitim ve sertifika programlarinin e-6grenme ortaminda diizenlenmesi;
yasam boyu 6grenmeyi desteklemektedir.

° Sinif ortaminda mevcut Ogrenci sayist bazi durumlarda Ogretmen-Ogrenci
etkilesimini sinirlandirmaktadir. E-O0grenme ortamlari, 0gretmen-Ogrenci arasindaki
etkilesimi arttrma ve etkilesim diizeyini biitiin O6grenciler i¢cin esit kilmayi
desteklemektedir.

° Birey, ulagsmak istedigi 6grenme icerigine sadece bir web sitesine bagl
kalmaksizin kendisine uygun oldugunu diisiindiigii farkli bircok web sitesinden

ulasabilmektedir.

E-6grenme, 6gretmen ve Ogrenci acgisinda bir¢cok fayda saglamasinin yanmda bazi
sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Unsal (2004:260), e-6grenme siirecinde karsilasilacak

problemleri asagidaki sekilde siralamistir;

. Her 6grenci i¢in bir bilgisayar sahibi olmak masrafl olabilir.

. Ogrenme siirecinde kullanilan cihaz ve internet baglantisindaki teknik sorunlar
Ogretmen ve Ogrenciler i¢in 6grenme siirecinde engelleyici olabilir.

° Ogrenci ve dgretmenler bilgisayar teknolojileri ve internet kullanimu ile alakali

yeterli bilgi diizeyine sahip olmayabilir.
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o Internet kullanim iicretlerinin yiiksek olmasi kullanicilar i¢in maliyetli olabilir.
o E-6grenme ile 6grenme gerekli alt yapinm olusturulmas: siirecinde masrafli

olabilir.

Ogrenme ve 6gretme siirecinin bu sorunlar goz oniine alnarak planlanmasi etkili ve
faydali olacaktir (Unsal, 2004: 260). Ogrenme ve 6gretme ortamlarmin teknoloji ve internet
destekli ortamlara tasimnmas: ile birlikte icerik olusturma ve Ogrenme siireclerinin yonetimi
gibi arastirilan yeni konular giindeme gelmistir. Bu baglamda alanyazin incelendiginde

karsimiza siklikla 6grenme yonetim sistemi kavrami ¢ikmaktadir (Ozan, 2009:1).
2.7.1. Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS)

Ulusal alanyazinda Learning Management System kavramum karsilayacak Ogrenme
Yonetim Sistemi, Ogrenim Yonetim Sistemi ve Egitim Yonetim Sistemi kavramlari
kullanilmaktadir. Ogrenme Yonetim Sistemi; egitim iceriklerinin yonetimine, grenenlerin ve
Ogretenlerin izlenmesine ve 6grenme siirecinin bireysellesmesine katki saglayan biitiinlesik

bir sistemdir (Ozan, 2008:1).

Ozan (2009:175) 6grenme yonetim sistemi ile yonetilen siirecleri asagidaki gibi ifade

etmistir;
o Ogrenenlerin 6grenme siirecinde gerekli program veya dersleri alip almadigi
o icerik yonetimi
o farkli programlardaki derslerin yonetimi
o ogrenen Ozelliklerine gore sistemi bireysellestirebilme
. Ogrenen ihtiya¢ ve tercihlerini takip etme, Ogrenenin ihtiya¢ ve tercihlerine

gore diizenleme yapabilme
o derslerin/programlarin  tamamlanip tamamlanmadigi ve degerlendirme

siirecinde sinav sonuglarim takip etme
2.7.2.Bir E-6grenme Ortaminda istenen Ozellikler

Herhangi bir e-0grenmenin basarili olabilmesi i¢in giiclii pedagojik temellere
dayandirilmas1 gerekmektedir. Bu pedagojik temeller icerik gelistirme, igerigi saklama ve
yonetme, icerigi paketleme (packaging content), 6grenci destegi ve degerlendirmedir

(Govindasamy, 2001:287).
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Icerik gelistirme: Icerik gelistirme siirecinde tasarimcilar, grafikerler, medya
yapimcilart ve program yazilimcilar1 egitimcilerin  gorevlerini {istlenmek zorunda
kalmaktadirlar. Bunun Oniine ge¢cmek adma egitimcilere, igerik gelistirme siirecinde ilgilerini
ceken ve kendilerini gelistirebilecekleri alanlarda yeni bilgiler Ogrenmeleri icin firsat
taninmalidir. Egitim icerigi gelistirme asamasmda bir ekip olusturabilmeleri icin destek

saglanmali ve gerekli siire taninmalidir.

E-6grenme siirecinde 6grenme igerigi kiiciik parcalar halinde tasarlanmalidir. Bu
kiicik parcalar halinde depolanabilir, yeniden kullanilabilir ve paylasilabilir olma

ozelliklerine sahiptirler.
Egitim icerigi gelistirme siirecinde katkida bulunan 6gretim tiyeleri desteklenmelidir.

Icerigi Saklama ve Yonetme: Icerik gelistirme siirecinde gelistirilen 6grenme icerikleri
icin kullamim siiresi belirlenmelidir. Ogrenme nesnelerinin kullanim siireleri belirlendikten
sonra bu akisi yonetmek adma bir sistem kurulmaldir. Ogrenme igerikleri, kullanim
Omiirlerinin belirlenmesi amaciyla incelenmesi, giincellenmesi ve gdzden gecirilmesi icin
belirlenen bir inceleme komitesine gonderilmelidir. Degisikler sonrasi 6grenme icerikleri

yeniden kullanima sunulmali, kullanim siiresi dolan icerikler ayiklanmalidir.

Icerigi Paketleme: Pedagojik temeller gbz oniine alinarak hazirlanan bir e-6grenme
ortami, egitmen ve dgrencilerin “Tam Zamaninda Ogrenme” gergeklestirebilmesi igin yalin
sekilde hazirlanmig, 68renme icerigine erisme ve 0grenme nesnesini yalm bir sekilde sunma
Ozelliklerine sahip olmalidir. Belirli bir performansa ulasmak ve Ogrenme eksikliklerini
gidermek adma 1yi bir secenek olan bireysel 6grenme icerikleri, bireyin kisisel gelisimini ve

kariyer gelisimini de destekler niteliktedir.

Ogrenci Destegi: Ogrencilerin 6gretim sistemleri ile etkilesimleri esnasinda, ihtiyac
duymalar1 halinde gerekli destegi sunabilmek adina, karsilasilabilecek biitiin sorunlar 6nceden
ongoriilebilmelidir. Ogretim materyalini kullanan bir &grenci destege ihtiyaci1 oldugunda,

ithtiyaglarmi agikca bildirebilmeli ve gerekli destegi alabilmelidir..

Ogrencilerin 6grenme icerigine erigim oram takip edilemeli, ortalama 6grenciler ile
yavas Ogrenen ogrenciler arasinda ayrim yapilabilmedir. Ogrencilerin 6grenme icerigine
erisimleri ve Ogrenme hizlar1 siire¢ icinde Ogrencileri motive etmek amaciyla

kullanilabilmektedir.
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Degerlendirme: Cogu Ogretim yonetim sisteminin degerlendirme siirecinde ¢oktan
secmeli sorular, eslestirme sorulari, dogru-yanlis sorular1 ve kisa cevapli sorulara yer
verilmektedir. Projeler, 6devler, vaka sorularina degerlendirme siirecinde yer verilmemistir.
Bu degerlendirme bicimlerine yer verilmemesi gecerli ve giivenilir sonuglar alinamayacagi
anlamina gelmez fakat degerlendirme siirecinde projelere, ddevlere ve vaka sorularina da yer

verilmesi yararli olacaktir.
2.8. Mobil Ogrenme

Teknolojideki gelismeler hayatimizin her alanini oldugu egitim alaninda da bir takim
degisikliklere sebep olmustur. Teknolojik araglarin egitim ortamlarina entegrasyonu ile
birlikte 6grenme ortamlarmin zenginligi artmakta ve 6grenme-6gretme siireglerinde 6gretmen

ve 0grencilere yeni imkanlar sunmaktadir (Dogan ve Basokgu, 2010:65).

Yeni nesil araglarin ortaya ¢ikmasi sonrasinda bu araclarin kullanicilar tarafindan
kolaylikla benimsenmesi ve 6grenenlerin bulunduklar1 konumdan bagimsiz sekilde 6grenme
ihtiyaglari, mobil 6grenmenin ortaya ¢ikmasini ve yayginlagmasmni da saglamistir. Mobil
araglar taginabilir olmalari, diger mobil araglar ile baglant1 kurabilmeleri ve baglantilar ile bir
paylasim ag1 olusturabilmeleri, bireye bulundugu yer, zaman ve ¢evreye gore veri toplama
firsat1 sunmalar1 ve bireysellestirilebilmeleri agisindan bir¢ok egitim firsati1 yaratmaktadirlar

(Klopfer, Squire ve Jenkins, 2002, Tathdil, 1996).

Traxler’e (2008:1) goére m-Ogrenme, “Kullanilan tek ve baskin teknolojik aracin
tasinabilir cihazlar oldugu her tiirlii 6grenme girisimi’’, Lin’e (2013:249) goére ise m-
O0grenme, Ogrenenlerin ogrenme ortamina akilli telefon, tablet bilgisayar gibi kendi mobil
cihazlar1 ile istedikleri zaman ve istedikleri yerde daha hizli ve daha etkili bir sekilde

ulasabilmeleridir.

Mobil 6grenme, belirli bir yer ve zamandan bagimsiz ulasilmak istenilen egitim
icerigine erisebilmeyi, mevcut hizmetlerden yararlanabilmeyi ve baskalariyla iletisimde
bulunmayi saglayan, kullanicinin ihtiyaglarma aninda cevap vererek bireyin iiretkenligini ve
is performans verimliligini arttiran ve mobil teknolojiler araciligiyla gerceklesen 6grenme
olarak tanimlanmaktadir. Wang, Wiesemes ve Gibbons’a (2012) gore ise m-0grenme; internet

baglantis1 6zelligi olan tasinabilir cihazlarin egitim amac¢h kullanimidir.
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Alan yazidaki tammlardan yola ¢ikarak mobil Ogrenme; bir aga baghh avucici
bilgisayar, cep telefonu ve tablet gibi tasmabilir ve her zaman erisilebilir dijital mobil
cihazlarin O6grenmeyi iyilestirmek, kolaylastirmak ve Ogrenciler arasindaki etkilesimi

arttirmak amaciyla 6grenme siirecine dahil edilmesidir.

Mobil 6grenmenin 0grenme ortamlarinda dgrenci, 6gretmen, veli ve egitim kurumlari

icin sagladig1 bazi avantajlar vardir. Bu avantajlar asagida siralanmustir.

o Bilgiye aninda erisim saglanabilir. Bazi bilgilerin ihtiya¢ aninda 6grenilmesi
daha kolay, faydali ve kalicidir. Ogrenme siirecinde mobil cihazlar bilgiye hizli bir
sekilde erisim ozelligine sahiptirler. Ogrencilerin internet aglarina kolaylikla
baglanabilmesi ile beraber ders igerigine istenilen zamanda, saniyeler i¢inde erisim
miimkiindiir. Ozellikle dgrenciler ceplerinde tagidiklar1 cep telefonlar: ile bilgiye kolay
ve istenilen zamanda erisimden yararlanirlar (Gikas, Grant, 2013:19).

o Mobil 6grenme, dijital cagda yasayan Ogrenciler icin 0grenmeyi destekler
niteliktedir. Anlik mesajlasma, video ve fotograf paylasimi, sosyal medya ve bloglar
gibi teknolojinin farkli kullamim sekillerini hayatlarina entegre etmis bireyler icin
kesintisiz  0grenmeyi  desteklemektedir. Kesintisiz ~6grenme; yer, zaman,
bulundugumuz sosyal ortamlarda 6grenmenin duraksamadan devam etmesidir (Looi,
Seow, Zhang, So, Chen ve Wong., 2010:156).

o Birey; formal Ogrenme ortamlarinin sikicit sartlarindan bagimsiz sekilde,
ihtiyact olan bilgileri 6grenmektedir. Mobil teknolojiler, icinde yasadigimiz ¢agda
insanlarin farkli 6grenme ihtiyaclarina cevap vermesi noktasinda oldukca tatmin edici
boyuttadir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

o Mobil ogrenme, ogrenci merkezli 6grenmeyi desteklemektedir. Ogrenci
merkezli Ogretim; Ogrencilerin bireysel Ozelliklerini goz Oniinde bulundurarak ve
Ogretim siirecine 6grencileri de dahil ederek, siire¢ icinde 6grencilerin etkin olmalarmi
saglayarak gerceklestirilir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:55).

o Mobil 6grenme Ogrencilerin bilgiyi parcalara ayirarak kendi belirledikleri
zaman araliklarinda Ogrenmelerini destekler. Gutierrez’e (2014:166) gore 6grenilen
iceriklerin 6grenenlere parcalar halinde verilmesinin bir takim yararlar1 vardir. Bunlar

asagida siralanmustir.
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- Icerigin anlamli parcalar halinde verilmesi Ogrencileri psikolojik olarak
rahatlatir.

- Ogrencilerin odaklanma siireleri goz ©niine almarak icerigin parcalara
ayrilmasi 6grenmeyi desteklemektedir.

- Anlamli pargalar halinde edinilen bilginin 6grenciler tarafindan ogrenilmesi,
bilgilerin hatirlanmas1 kolaylastirarak kisa siireli bellegin etkin kullanimini
saglar.

- Anlamli pargalar halinde Ogrenilen bilgiler ile daha iyi 6grenme sonuglari
edinilebilir.

- Giiniimiiz 6grenenlerine ve 6grenme sekillerine uygundur.

. Ogrenme siirecini mobil cihazlarla desteklemek teknik anlamda ilgili ve yeterli

ogrenciler i¢in avantaj saglayabilir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

o Ogrencilere grenme siirecindeki eksikliklerinin giderme imkan1 saglar. Bunun

ile birlikte 6grenme siirecinin bireysellesmesini destekler (Corbeil, Valdes-Corbeil,

2007:54).

o Ogrenci ogrenme siirecinde aktiftir. Ogrenci igin 6grencinin aktif oldugu,

dinamik 0grenme ortamlar1 saglar (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

o Ogrencilere herhangi bir yerde ve istedikleri zaman 6grenmek istedikleri

icerige ulagsma imkani saglamaktadir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

o Sundugu iletisim kanallar1 sayesinde Ogrenci-ogrenci, Ogrenci-ogretmen,

ogretmen-veli, veli-okul yonetimi arasindaki iletisim engellerini ortadan kaldirir. Es

zamanli ve es zamanli olmayan iletisim ile isbirligini kolaylastirir (Corbeil, Valdes-

Corbeil, 2007:54).

o Isbirligine dayali ogrenmeye olanak tanimaktadir (Corbeil, Valdes-Corbeil,

2007:54).

Mobil 6grenmenin avantajlart oldugu gibi bazi sinirhiliklar1 da bulunmaktadir. Bu

smirhiliklar asagidaki sekilde siralanabilir.

o Ogretmenlerin, mobil cihazlar kullanarak vyiiriitecekleri 6grenme siirecinde
ogrencileri teknik acgidan desteklememeleri ve ihtiya¢ aninda Ogrencilere doniit
vermemeleri veya verememeleri 0grencilerin derse yonelik ilgilerini olumsuz yonde

etkileyebilir (Gikas, Grant, 2013:20).
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o Ogretmen ve ogrencilere mobil araclarin kullanimi 6ncesinde teknoloji
entegrasyonu ile ilgili egitimler verilmesi gerekebilir (Corbeil, Valdes-Corbeil,
2007:57).

. Mobil cihazlarin sahip oldugu kiiciik boyutlardaki klavyeler kullanim sirasinda
fazla zaman kaybina sebep olabilmektedir (Gikas, Grant, 2013:20).

. Veri transferi siirecinde kullanilan kablosuz internet alani( Wi-Fi) ve bluetooth
gibi mobil teknolojilerdeki baglanti sorunlar1 ve baglant1 hizinin yetersizligi (Ekren,
Kesim, 2016:38)

o Ogrenciler kullanimi teknik olarak zor olan araglarla karsilasabilir ve bu
cihazlar1 kullanirken uyum saglayamayabilirler (Gikas, Grant, 2013:20, Ekren, Kesim,
2016:38).

o Ogrencilerin 6grenme siirecinde kopya cekebilmelerini kolaylastirabilir
(Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:57).

. Binalarin bazi béliimlerinde, daglhik ya da kirsal alanlarda, asansorde ve
yolculuk halinde olma gibi durum ve konumlarda mobil veri alinamamas: (Ekren,
Kesim, 2016:38)

o Mobil cihazlar1 depolama alanlaridaki yetersizligi (Ekren ve Kesim, 2016:38)

. Gelistirilen bazi mobil Ogrenme uygulamalar1 ve web sitelerinin mobil
cihazlara uygun tasarlanmamasi (Ekren, Kesim, 2016:38)

. Gelistirilen mobil uygulama ve internet sitelerinin giincelligini kaybedebilmesi

(Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:57).

o Internet baglantisinin her zaman ve her kosulda saglanamamasi (Ekren, Kesim,
2016:40)
o Ogrenme iceriginin yeniden bicimlendirilmesi ve birden fazla bicimde

sunulmasini gerektirir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:57).

° Kullanilan mobil cihazlarda bazi giivenlik sorunlarinin yasanabilmesi (Ekren,
Kesim, 2016:38).

o Mobil cihazlar internet baglantilar1 ve icerisindeki ¢esitli mobil uygulamalar ile

(oyun, sosyal medya uygulamalar1 vb.) dgrenciler icin dikkat dagitic1 olabilmektedir

(Gikas, Grant, 2013:20).
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2.8.1. Mobil Ogrenme Etkinliklerinin Smmiflandirilmasi

Mobil cihazlarin egitim siirecine dahil olmasiyla birlikte 6grenme siireglerinde farkl
uygulamalar karsimiza cikmaktadir. Park (2011: 90), yaptig1 caligmada cesitli egitim

uygulamalarinda mobil teknolojilerin kullanim sekillerini incelemis ve siniflandirmistir:

o Yiiksek islem uzaklig1 ve sosyallestirilmis m-6grenme
o Yiiksek islem uzaklig1 ve bireysellestirilmis m-6grenme
o Diisiik islem uzaklig1 ve sosyallestirilmis m-6grenme

° Diisiik islem uzaklig1 ve bireysellestirilmis m-6grenme

Yiiksek Islem Uzakligi ve Sosyallestirilmis Mobil Ogrenme (HS)

Bir 6grenme etkinligi asagidaki durumlarda bu tiir olarak siniflandirilabilir:

° Ogrenciler egitmenleri ya da kurumun destegi ile iletisim alanlarma sahiptirler.
o Ogrenciler gruplar halinde projelerde bulunurlar ve isbirlikli ©grenme
gerceklestirirler.

o Ogrenme materyalleri veya 6grenme etkinligi boyunca izlenecek yol dnceden

belirlenmis programdan mobil cihazlar vasitasiyla saglanir. Etkilesim genellikle

ogrenciler arasinda gergeklesir ve 6gretmenin grup etkinligini yiiriitmede rolii olduk¢a

azdir. Bu tiir 6grenme etkinligine ornek olabilecek bazi uygulamalar asagidaki
sekildedir:

CSCL sistemi (Cortez, Nussbaum, Santelices, Rodriguez ve Zurita, 2004:68), bu
uygulama lise Ogrencilerinin fizik dersi Ogrenmelerine yardimci olmak amaciyla
tasarlanmistir. Hazirlanmis ¢oktan se¢meli sorular mobil cihazlar araciligiyla ogrencilere
ulagir. Ogrenciler gruplar halinde konu hakkinda tartisarak sorunun dogru cevabma karar

verirler.

NetCalc (Vahey, Roschelle ve Tatar, 2007:15), etkinlik Orneginde ortaokul
Ogrencilerinin matematigi 6grenmelerine yardimci olmak amaciyla tasarlanmistir. NetCalc,
ogrencilerin ikili gruplar halinde oyunlar oynamasina ve matematikteki kavramlarmi

ogrenmelerini destekler niteliktedir.

Matematik MCSCL etkinligi (Zurita ve Nussbaum, 2007:212), 2. sinif 6grencilerinin

nesneler yardimiyla toplama, ¢ikarma ve carpma gibi islemleri 6grenmelerini kolaylastirmak
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icin tasarlanmustir. Ogrenciler mevcut nesneleri birbirleri ile degistirirler ya da algveris
yaparlar. Oyun esnasinda dgrenciler birbirleri ile iletisim kurmali, pazarlik yapmali, isbirligi
saglamalidir.

Mobil uygulamalar hazirlanirken, oyunun akist ve kurallarimi belirleme, oyun
icerisinde kisilerin rollerini tanimlama, mobil cihazlarm yazilimlar1 ve uygulamanin

islevselligi onemlidir.

Yiiksek Islem Uzakligi ve Bireysellestirilmis Mobil Ogrenme

° Ogrenciler bireysel olarak egitmen destegi ile iletisim alanlarina sahiptirler.

o Ogrenciler bireysel olarak mobil cihazlar aracihigiyla diizenlenmis icerigi
alirlar.

o Ogrenciler 6grenme siirecine bireysel katilir ve kontrollerini kendisi saglar.

Etkilesim genel olarak 6grenci ve ders igerigi arasinda olur.
Bu mobil 6grenme tiirii tasinabilirlik ve daha fazla esneklik saglamasi1 bakimindan e-
ogrenmenin bir uzantis1 olarak gosterilebilir. Ogrenci istedigi zaman ve istedigi yerde

o0grenme gerceklestirebilir.

Avustralya Ulusal Universitesi kampiis disi lisansiistii gelistirme programudir. Uzaktan
egitime kayit yaptiran 6grenciler 6grenme ortamindaki indirilebilir okuma pargalari, sesli ve
goriintiilii konferanslar, sunum dosyalar1 gibi kaynaklardan yararlanabilirler. Bu program
kapsaminda Ogretim elemanlarinin gorevi cevrimi¢i tartigma ortamlar1 olusturmak ve

hazirladig ders igeriklerini sisteme yiiklemektir (Beckmann, 2010:159).

Vyas, Albright, Walker, Zachariah ve Lee (2010:211), mobil 6grenmeyi tip alaninda
kullanmislardir. Ogrencilerin kendi cep telefonlarindan ve diger mobil cihazlardan bilgiye

aninda erisim saglamasi hedeflenmistir.

Kim (2009:415), uygulama projesini egitimin yeteri kadar ulasamadigi kirsal
bolgelerde yasayan gdgmen ¢ocuklarin okuryazarlik becerilerini gelistirmek amaci ile ortaya
koymuslardir. Uygulama; alfabe harflerini, her harfle baslayan 6rnek kelimeleri, harf ve
kelimelerin seslendirmelerini, 6grenilen seslere karsilik gelen animasyonlarla desteklenmis

hikayeler igerir.

Chen ve Li (2010:341), kelime Ogretiminde kablosuz teknolojilerden yararlanarak

ogrencilerin istedikleri zaman ve istedikleri yerde sisteme erisimini saglamislardir. Sistem
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ogrencilerin bilgi diizeyleri ile kisisel porfoylerini olusturarak, kelime Ogretimini

gergeklestirmektedir.
Diisiik Islem Uzakligr ve Sosyallestirilmis Mobil Ogrenme

° Ogrenciler bireysel olarak hem egitmen ile hem de diger 6grenciler ile

etkilesimde bulunurlar.

o Esnek sekilde yapilandirilmig bir egitim programu vardir.

o Isbirlikli sekilde problem ¢6zmeye calisan bir 6grenci grubu vardir. Bu durum

ogrenciler arasindaki iletisim ve etkilesimi arttirmaktadir.

Chang (2010: 23); tarafindan gelistirilen multimedya mesaj hizmeti ile Ogrenciler
goriintll, ses ve video paylasiminda bulunabilirler. Kullanicilarina grup halinde yapilacak

tartigma ve oynanacak oyunlar ile beraber igbirlikli 6grenme ortami saglanir.

Diisiik Islem Uzaklig ve Bireysellestirilmis Mobil Ogrenme

° Ogrencilerin egitmen ile iletisim ve etkilesimde bulundugu alan sinirlidr.
o Esnek sekilde yapilandirilmig bir egitim progranmu vardir.
o Egitmen Ogrenci ihtiyaclarin1 bireysel olarak karsilamak igin Ogrenmeyi

yonlendirir ve kontrol eder.

Chen, Kao, Yu ve Sheu (2004), Hareketli Sekilde Kelebek ve Kus Gozlemi Ogrenme
Sistemi Projesi ile mobil 6grenmeyi desteklemislerdir. Bu sistem dgrencilerin fen derslerinde
yaptiklar1 gozlemler icin kolaylik saglar. Ogrenciler gozlem esnasinda mobil cihazlar ile
fotograflar cekebilir, notlar ekleyebilir ve yaptiklar: caligmalar: kablosuz internet araciligiyla

paylasabilirler.

Shen, Wang, Gao, Novak ve Tang (2009:538), projelerinde yalnizca ders
materyallerinin paylasimini degil ayn1 zamanda derslere es zamanli katilim saglamislardir.
Proje kapsaminda Ogrenciler mobil cihazlar1 ile derse katilim saglayabilir, 6gretmenlerine
mobil cihazlar ile mesaj gonderebilir ve egitmenleri de Ogrencilerin sorularina agiklama

getirebilirler.
2.8.2. Kapsayic1t Mobil Ogrenme Onerileri

Kapsayici bir mobil 6grenme i¢in evrensel 6gretim tasarimi Onerileri Elias (2011:143)

tarafindan asagidaki sekilde agciklanmaistir.
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Adil Kullanim: Hazirlanan ders icerigi farkli yerlerden cesitli yeteneklere sahip kisiler
tarafindan erisilebilir olmalidir. Materyal cesitli cihazlarla erisilebilen, cesitli icerik ve ddevler
icermelidir. Her mobil cihaz ile uyumlu olmasi miimkiin olan en basit formatta icerik

sunulmasi Onerilir.

Esnek Kullanmim: Hazirlanan ders materyali tasarimi, bireysel yetenekler, tercihler,
zaman cizelgeleri ve kullamim yontemleri seceneklerini barindirmalidir. Bunun ile birlikte
kullanilan ders materyalleri, ne bir bilgisayar ne de bir sinifa bagli kalmaksizin 6grencilere

istedikleri yer ve mekanda bilgiye erisim imkan1 saglamalidir.

Ogrenme siirecinde kullanilan mobil cihazlar, geleneksel smiflarin akisene 6grenme
ortamlarina gercek diinyayr ve gercek diinyada meydana gelen olaylar1 farkli yollarla
tastyabilmektedirler. Ogrenciler karsilastiklart durumlar1 kamera ve video kayit ozellikli
mobil cihazlar ile kayit altina alabilir ve ¢ektikleri videolar1 6gretmen ve arkadaslar: ile de

paylasabilirler ve depolayabilir.

Basit ve Sezgisel: Gereksiz karmasiklik ortadan kaldirilmali ve ders materyali tasarimi
basit ve sezgisel hale getirilmelidir. Daha 6nce de belirtildigi gibi en basit mobil dagitim
sistemi SMS’dir. Ancak, kendi multimedya icerigini yiiklemek ve paylasmak i¢in dgrencilerin
multimedya mesajlagsma sistemlerine (MMS), e-postaya ve/veya bir mobil internet hizmetine

erisim saglamasi gerekir.
Mevcut siteleri gelistirirken asagidaki unsurlar 6nemlidir.

- Mobil cihazlarm ekran boyutlar1 g6z 6niinde bulundurulmalidir.

- Kod basit tutulmalhidir. HTML kullanan siteler, sayfalar ve siteler arasinda
baglant1 kurma 6zelligi de dahil olmak iizere kullanish Ozelliklere sahip, basit ve
nispeten erisilebilir bir icerik dagitim sistemi saglamaktadir. Basit kodlama kullanima,

dosya boyutlarini en aza indirir.

Algilanabilir Bilgi: Tasarim, ortam kosullaria veya 6grencinin duyusal yeteneklerine

bakilmaksizin gerekli bilgileri kullaniciya etkili bir bigcimde iletecek sekilde olmalidir.

Hata Toleransi: Tasarim, kazara veya istenmeyen eylemlerin tehlikelerini ve olumsuz

sonuglarimi en aza indirir. Evrensel Ogretim Tasarimu ilkeleri ayn1 zamanda hata toleransi ile
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O0grenme ortamlarini tasarlayarak yazilim islemlerindeki hatalarin tehlikelerini ve olumsuz

sonuglarini en aza indirgemektir.

Diisiik Fiziksel ve Teknik Caba: Cevrimi¢i 6grenmede oldugu gibi, mobil 6grenme,
diisiik bir teknik ve fiziksel ¢caba gerektiren sekilde gelistirilmelidir. Tasarim, verimli ve rahat

bir sekilde, minimum fiziksel ve zihinsel yorgunluk saglayacak sekilde olmalidir.

Osrenci Toplulugu ve Destek: Ogrenme ortami Ogrencilerin; 6grenciler, 6gretim

iyeleri ve idari personel ile iletisimini ve etkilesimini gelistirir.

Teknolojik erisim ve/veya tercihlere gore 6grencilerin gruplandirilmasi ve 6grencilerin

iletisimde olacagi caligma arkadaslarini kendilerinin se¢meleri 6nerilir.

Ogretim Iklimi: Bu prensip, egitmenlerin 6grenme siirecinde iceriklerin 6grencilere ne
sekilde iletildigine odaklanir. Egitmenin olusturdugu ders icgerikleri, ddevler, ddev hakkinda
bazi hatirlatmalar egitmen tarafindan farkli yollarla (SMS, MMS, ses dosyalari, resimler,
videolar gibi) Ogrencilere ulastirilir. Olusturulan igeriklerin paylasildigi bu yollar ayni

zamanda isbirlikli 6grenmeyi de destekler niteliktedir (Ramos ve ark., 2010,Elias, 2010).
2.8.3. Ogretim Teknolojileri Alaninda Kullamlan Dijital Mobil Cihazlar
2.8.3.1. Kisisel Dijital Asistan (PDA)

Dijital veri depolama arac1 olarak kullanilabilir. Internet baglantisin1 desteklemektedir.
Kullanic1 internet iizerinden ses ya da video dosyalarmna erisim saglayabilir (Jacob, Issac,

2008:10).

Ogretimde kullamimz; Kisisel dijital asistanlar ses dosyasi, video ve film gosterimini
desteklerler. Kullanicilarin yazili metinler iizerinde diizenleme yapmasina ve metinleri mail
yolu ile baska kullanicilar ile paylasmasma izin verirler. Interaktif ve isbirlik¢i 6grenmeyi
desteklerler. Ogrencilerin arastirma yapmalarma, yaptiklari arastirmalari yazili bir metin
haline getirmelerine ve caligmalarini sinif ortaminda sunmalarina yardimcidirlar. Yapilan
biiylik boyutlardaki caligmalarin depolanmasina yardimcidirlar. Sahip olduklar1 biiyiik
ekranlar1 ile okuma yapmay1 kolaylastirirlar. Bilgiyi isleme ve iletisimi bir arada barindirirlar

(Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).

Boyutlar1 dolayisiyla cepte tasimak icin her zaman uygun olamayabilirler. Bir yan
donanim olmaksizin uzun metinler yazmak icin elverissiz olabilirler.
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2.8.3.2. Akilli Telefon

Telefon Ozelliklerinin yani swra kamera, PDA ve MP3 oynatict gibi islevleri
bulunmaktadir. Internet erisimini desteklemektedir. Sesli ve goriintiilii dosyalar indirilip anlik

mesajlasma yapilabilir, veri depolama amagh kullanilabilir (Jacob ve Issac,2008:11).

Ogretimde kullamimi; ogrencilerin ses dosyalarm1 ve ders videolarim akilli
telefonlarina indirebilirler. Kullanicilarin yazili metinler iizerinde diizenleme yapmasina ve
metinleri mail yolu ile bagka kullanicilar ile paylagsmasina izin verirler. Yapilan biiyiik
boyutlardaki ¢alismalarin depolanmasina yardimcidirlar. Akilli telefonlar isbirligi, arastirma
ve bilimsel deneylere imkan saglar. Kullanicilar ayni zamanda kiiresel bilgiye de
erisebilmekte ve etkilesimli 6grenme i¢in uygun ortama sahip olmaktadirlar (Corbeil, Valdes-

Corbeil, 2007:53).

Akilli telefonlarin sahip olduklar: kiiciik ekranlar internette arastirma yaparken ya da
metin okurken elverissiz olabilir. Kiiciik tuslar ya da sanal klavye ile daha uzun metinlerin

yazilis1 icin yetersiz olabilir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).
2.8.3.3. iPod

Tasinabilir medya oynaticidir. Kullanicilarin miizik, podcast, sesli kitap, e-kitap vs

indirebilmesine olanak saglamaktadir (Jacob, Issac,2008:10).

Ogretimde kullanmimi; iPod kullanicilar: egitici ses kaydi ve ders ile alakali videolar
indirebilirler. IPod ile bilgi dosyalarini degistirebilir, igbirlikli ¢alisabilir, caligmalarini gézden
gecirebilir, sinav icin hazirlanabilir ve 6devlerini paylasabilir veya sunabilirler. Calismalarin
sadece kelimelerle aktarimi zor olabilecegi icin 68renci ya da egitmen tarafindan gorsellerle
desteklenebilir. Ogrenci ya da ogretmen kullamm sirasinda ek bir mikrofondan da

yararlanabilir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:52).
Bu mobil cihaz pazar payinin %87 ile 6grenciler arasinda popiiler olmus durumdadir.
2.8.3.4. Laptop ve Tablet

Tablet bilgisayarlar diziistii bilgisayarlar ile oldukca benzer 6zellikler gdstermekle
birlikte islevsel oOzellikleri en fazla olan cihazlardir. Kullanicilar tablet bilgisayarlar
kullanilarak diziistii bilgisayar ile yapmak istedikleri her seyi yapabilme imkéanina sahiptirler.
Tabletler internet erisimi, kelime islemci, anlik mesajlasma ve diger bir¢ok islevi yerine
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getirmektedir Bunlarin yaninda dokunmatik ekrana sahiptirler ve sahip olduklar1 dokunmatik
ekran sayesinde kullanicilar el yazisi yazabilir ve bu el yazilar1 dijital formata doniistiiriilebilir

(Jacob, Issac,2008:11; Reisoglu vd.,2013).

Ogretimde kullanimi; dgrenciler ses dosyasi, ders videosu indirebilirler. Calismalarini
olusturabilir ve diizenleyebilirler, internette gezinebilir, mail veya metin mesaj1 yollayabilir,
evde ya da yolda web sitesine baglanabilirler. Donanimlar bilimsel deneyler, arasgtirmalar ve
kiiresel isbirligi i¢in yiiksek seviyede etkilesim saglar. Ogrenciler igin diziistii bilgisayarlarin
ve tabletlerin diger cihazlardan daha gii¢clii olmas1 ve daha fazla kapasiteye sahip olmasi

bakimindan miikemmellerdir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

Tabletlerin O0gretim siirecinde kullaniminin amacglar1 ve avantajlarimi Reisoglu vd.,

(2013); Akt. Arican, (2014:150) asagidaki sekilde siralamislaridir;

° Ogrenme ogretme siireglerini zenginlestirerek 6grenme siirecini bireysel hale
getirmektedirler.

° Yasam boyu 6grenmeyi desteklemektedirler.

° Ogrencilere elestirel diisiinme, yaratic1 diisiinme, yansitici diisiinme, analitik

diisiinme gibi iist diizey beceriler kazandirmakta 6nemli bir aragtirlar.

. Bireylere 6grenme siirecinde bilgiye ulasma ve ulastiklar: bilgileri kullanmada

firsat esitligi saglamaktadirlar.

. Ogrenci ve 6gretmenlerin teknoloji kullanma yeterliliklerinin gelisimine katk1
saglamaktadirlar.
° Cocuklarin bircok ders kitabin1 tasimalart sonucu olusabilecek saglik

problemlerine tek bir tablet ¢6ziim olabilmektedir.

. Ders kitaplarmin yenilenmesi ve dagitimi maliyetini azalmaktadir ve ders

kitaplarindaki olas1 degisiklerde hizli giincellemeler yapilabilmektedirler.
° Ogretmen-ogrenci etkilesimlerini arttirmaktadirlar.

o Smif yonetimini kolaylastirmaktadirlar.
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Yukarida siraladigimiz kullammm avantajlar1 yaninda tabletler ve laptoplar hala
nispeten maliyetli araglardir ve agirliklar1 dolayisiyla diger kiigiik mobil cihazlara gore

tasinmasi daha zordur (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).
2.8.3.5. MP3 Oynatic1 (MP3 Player)

Dijital ortamda ses dosyalarini oynaticilardir. Ses dosyasi oynatict olmalarimin yanida

bazi cihazlarin ses kayd1 yapma 6zellikleri de vardir (Jacob, Issac, 2008:11).

Ogretimde kullanimi; dgrenciler calismalar: ile alakali ses dosyalarmni indirebilir ve
dinleyebilirler. Derslerin tekrarlarin1 yapabilir, smavlara calisabilir, ders igeriklerinden
haberdar olabilir, sesli kitap dinleyebilir ve ses kaydi yapabilme 0zelligine sahip cihazlar ile
caligmalar ile alakali ses kayitlar1 yapabilirler. Ses kaliteleri oldukga yiiksektir. Diger mobil
cihazlara gore pil Omiirleri daha fazladir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).

Bu cihazlarda dosyalar1 kodlamak ve veri aktarmak kullanici i¢in zaman alic1 olabilir.
Tek tarafli iletisim saglarlar bu sebeple etkilesime kapalidir (Corbeil, Valdes-Corbeil,
2007:53).

2.8.3.6. Flash Disk, Tasinabilir Hard Disk (USB Drive)

Verileri tasima ve depolama amaclh kullanilmaktadir. Bilgisayar, tablet, televizyon

gibi diger bircok cihazla uyumludur (Jacob, Issac, 2008:11).

Ogretimde kullanimi; bu cihazlar ile dgrenciler biiyiik boyutlardaki calismalarini
depolayabilir, isbilirligi icerisinde olduklar1 arkadaslar ile veri paylasiminda bulunabilir ve
o0gretmenlerine ddev teslimi yapabilirler. Biitiin bilgisayarlar ile uyumludur ve kullanighidir.
Oldukga kiigiik ve hafif olmasi sebebi ile kullanici i¢in tasimasi olduk¢a kolaydir. Bu cihazlar

sadece veri depolama amaci ile kullanilmaktadir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).

Kullanic1 veri depolama islemini daha islevsel bir cihazla da yapabilmektedir. Bu

yoniiyle kisitlayici olabilmektedirler (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).
2.8.3.8. Elektronik Kitap Okuyucu (E-Book Reader)

Elektronik kitap okuyucu, metin seklindeki verileri indirmek ic¢in kullanilmaktadir.
Kullanic1 bu cihaz ile yiizlerce kitap, gazete, dergi depolayabilir ve okuyabilir. Biiylitme ve

vurgulama Ozellikleri, metnin kolay okunmasmi, gerekli yerlerin isaretlenmesini kolaylastirir
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ve kullanicilarin tam metin aramasi yapabilmesi, belirli paragraflar1 bulmay1 kolaylastirir

(Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).

Ogretimde kullanimi; kullanicilar yazili ders kitaplarini, makaleleri, metinleri indirip
kaydederek okuyabilir ve indirdikleri kaynaklar ile kendi arsivlerini olusturabilirler. Biiyiik ve
aydinlik ekran karanlik yerlerde okuma yapmak icin oldukg¢a elverislidir. Bunun yam sira
cihazlar onemli yerleri isaretleme ve altini ¢izme Ozelligi ile de Ogrenciler i¢in oldukca

kullanighdir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:53).
2.8.3.8. Ultra-Tasmabilir PC (UMPC)

Ultra tasmabilir PC daha kiiciik boyutlara sahip olmasina karsin standart islemci
tabletin biitiin 0zelliklerine sahiptir. Ses dosyalarini, videolari, oyunlari, internet baglantisini,
mobil uygulamalar1 destekler. 7 in¢ dokunmatik ekrana sahip tasmabilir ve ultra kiiciik PC,
internette sorf yapmak ve multimedya dosyalarmi goriintiilemek i¢in kullanigli ve sahip

oldugu kiiciik boyutu seyahat i¢in idealdir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

Ogretimde kullanimi; 6grenciler ders ile alakali ses dosyalar1 ve videolar indirebilirler.
Katildiklar1 derslerle alakali 6devler olusturabilir ve olusturduklart odevler iizerinde
diizenlemeler yapabilirler. Internette arastirmalar yapabilir, e-posta veya mesaj yolu ile
arkadaslar1 ve 6gretmenleri ile paylasimda bulunabilirler. Uzaktan egitim veren web sitelerine

girebilir, ¢cevrimici kurslara katilabilirler (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

Bu cihazlar kiiresel isbirligi, bilimsel deneyler ve arastirma imké&ni saglar bunun
yanisira kullanicilar kiiresel olarak bilgiye erisebilirler. UMPCl'ler etkilesimli 6grenmeyi de
destekler niteliktedir (Corbeil, Valdes-Corbeil, 2007:54).

2.8.4. Mobil Ogrenme Projeleri

Bugiin bircok iilke gelisen teknoloji ile birlikte egitim alaninda bazi yenilikler yapmus,
baz1 projeler gelistirmislerdir. Diinyada ve iilkemizdeki bazi proje Ornekleri asagidaki

sekildedir.

2.8.4.1. Diinyadaki Proje Ornekleri
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E Twinning

E Twinning; iletisim kurmak, isbirligi yapmak, projeler gelistirmek ve paylasmak
amacityla Avrupa’da katilimcis1 olan okullarin ¢alisan personellerine (6gretmenlere,

miidiirlere, kiitiiphaneciler vb.) yonelik bir platformdur.

eTwinning, bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) kullanimiyla okullar icin destek, arag
ve hizmetler saglayarak Avrupa’daki okullar arasi isbirligini tesvik eder. Ayrica, egitimciler

icin gelisimlerini destekleyen iicretsiz egitim imkan1 saglamaktadir.

Katilimcilar i¢in belirli bir konu iizerinde tartismak ve birlikte calismak iizere
olusturulan 6zel platformlardir. Burada amag; Orneklerin paylasilmasi, egitim ve Ogretim
yontemlerinin tartisiimasi ve mesleki gelisim igin destek bulunmasidir. Iceriginde mesleki
gelisim calistaylari, tematik konferanslar, yillik konferanslar, ¢evrimici kurslar, ¢evrimici

etkinlikler barindirir (URLT).
Proje Kapsamindaki Ogrenme Etkinlikleri

Proje; farkli bir dizi konuda gerceklestirilen kisa ve yogun icerikli c¢evrimici
etkinliklerden olusmaktadir. Konular, 6zellikle pedagojik alanlarla ilgilidir ve 6gretmenler
arasinda gerceklestirilen aktif calismalar1 ve 0gretmenlerin bazi konularda sahip olduklar:
fikirler hakkinda tartismalarini igerir. Ogrenme etkinlikleri, bazen es zamanli ve bazen de es
zamanli olmayan aktiviteleri kapsar ve diinya iizerinde yaygm sekilde konusulan bir dil olan

Ingilizce yiiriitiiliir. Bu etkinlikler sonras1 katilimcilara sertifika da verilmektedir (URL1).
iTEC

iTec; gelecekte kullanilacak dersliklerin tasarimidir. Proje Avrupa’da 19 Avrupa
tilkesinde 2000’den fazla derslikte Ogrenme ve Ogretme siirecinin c¢agin ihtiyaclar:

dogrultusunda tasarlanmasi amaciyla pilot caligmalar1 yapilmistir. Egitim Bakanliginin

katilimi ile egitim ve dgretim siirecinin her asamasindan temsilciler rol almaktadir.

Projenin amaci; egitim siireclerinde cagin ihtiyaglarina uygun, sistematik bir degisim
meydana getirmektir. Bu amag¢ ile proje kapsaminda giiniimiizde kullanilmakta olan ve

gelisen teknolojiler 6grenme ortamlarina dahil edilmistir (URL2).

Avrupa Komisyonu 7. Cerceve Programindan finansmanli "Katiimer Smif igin

Yenilik¢i Teknolojiler (iTEC) Projesi" Avrupa capinda, 18 iilkenin Egitim Bakanliklarina
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bagh pilot okullarda Eyliil 2010'dan beri uygulanmaktadir. Proje tilkemiz adina Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan Yegitek yiiriitiilmektedir. Bugiin kullanilmakta olan teknolojiler ile
yenilik¢i pedagojilerin entegrasyonu olan bu proje ile Ogrencilerin 6grenmeleri beklenen
icerige, proje tabanl 6grenme modeli ile olusturulan 6grenme hikayeleri ve destekleyici web
araglar1 ile ulasmalar1 hedeflenmektedir. Kullanilan Ogrenme hikayeleri ve Ogrenme
aktiviteleri proje kapsaminda iiretilmistir. Projede aktif rol iistlenen Ogretmenler dgrenme

hikayeleri ve 6grenme aktiviteleri konusunda desteklenmektedir (URL?2).
Scientix Projesi

Scientix (Avrupa’da fen egitimi i¢in topluluk) Projesi; 2010 yilinda kullanima ac¢ilmais
bir egitim portalhidir. Fen ve matematik Ogretiminde sorgulama temelli egitimin
yayginlastiriimas1 hedeflenmektedir. Ogretmenler, akademisyenler, yoneticiler, aileler ve Fen-

Matematik egitimi ile ilgilenen herkese acik bir projedir.

Portalda; fen ve matematik Ogretimine kullanilan Ogrencilerin bilimsel arastirma
yapma becerisi ve bilimsel diisiinme becerisini gelistirmeye yonelik fen ve matematik egitimi

proje ve materyalleri paylasiimaktadir (URL 3).
Scientix Projesinin amaglar1 (URL3):

Fen ve matematik egitimine yonelik Avrupa’da gelistirilen proje ve

materyallerin paylagilmasi,

Fen ve matematik Ogretmenlerinin ve akademisyenlerin deneyimlerini
birbirleri ile paylasmalarini ve fikir aligverisinde bulunmalarimi saglayan bir platform

olusturmak,
Ogretmenlerin mesleki gelisimlerini desteklemek
Fen ve matematik egitimi politikalarina katki saglamak amaclanmaktadir.
Mobilearn Projesi
Avrupa’dan 24 iilke, Israil, Isvicre, ABD ve Avustralya’nin aktif oldugu bir projedir.

Mobilearn, mobil teknolojilerdeki ©nemli ilerlemeleri kullanarak okul disinda
O0grenme, probleme dayali 6grenme ve is yerlerindeki egitimlere yonelik Avrupa capinda lider

bir arastirma ve gelistirme projesidir (Naismith, Lonsdale, Vavoula ve Sharples, 2004:27).
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M-learning
Avrupa, Ingiltere, Isvigre ve Italya’nin aktif oldugu bir projedir.

Bir Avrupa Birligi arastirma ve gelistirme programidir. Yas araligi 16 ile 24 olan,
Avrupa’da sosyal diglanma riski en yiiksek olan geng¢ yetiskinlere yonelik bir projedir.
Projenin amaci, Avrupa Birligi vatandaslarimin ¢ogunun erisebildigi, ucuz ve tasinabilir
teknolojiler yolu ile bilgi ve Ogrenim imkani sunan hizmetler gelistirmektir (Naismith,

Lonsdale, Vavoula ve Sharples, 2004:28).
Ulusal Merkez Universitesi Projesi

Tayvan’da yiiriitiilen bir projedir.

Mobil 6grenme igin Kiiresel Kamu ve Ozel Ortaklik Platformu( G4P), Milli Egitim
Bakanligi, Ulusal Merkez Universitesi ve yerel cihaz ve yazilim iireticilerinin isbirligi ile

yiiriitiilen bir projedir. Projeye toplamda 35 000 ilkdgretim ve lise 6grencisinin bulundugu,

100’iin tizerinde okul katilmistir (Naismith, Lonsdale, Vavoula ve Sharples, 2004:26).
Egitimde Yiiksek Interaktif Bilgi Islem Merkezi

Michigan Universitesi tarafindan vyiiriitillen, Ogrenci merkezli yazilim araglari
gelistirmeye yonelik proje tabanli 6grenmeyi destekleyen bir projedir (Naismith, Lonsdale,

Vavoula ve Sharples, 2004:28).
Cep Eijiro

Japonya’da yiiriitiilen bir projedir.

Cep Eijiro internet sitesi, 2002 yilinda Japonca-ingilizce ve Ingilizce-Japonca sozliik
olarak kullanilmaya baslandi. Oldukca fazla tiklanma alan ve abonesi olan internet sitesi, cep

telefonlar1 ile uyumlu sekilde tasarlanan, dil Ogretimine yonelik alistirmalar ve sozliik

icermektedir (Naismith, Lonsdale, Vavoula ve Sharples, 2004:26).
Dudley Yerel Egitim Kurumu

Birlesik Krallik’ta yiiriitiilen bu proje, 20000 okul c¢agindaki ¢ocugun tasinabilir el
bilgisayar1 ve kablosuz internet baglantis1 kullanmasi i¢in hazirlanan bir projedir (Naismith,

Lonsdale, Vavoula ve Sharples, 2004:30).
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Florida Merkez Universitesi
Amerika Birlesik Devletleri’nde yiiriitiilen bir projedir.

2006 yilinda Florida Merkez Universitesi tarafindan akademik, askeri ve kar amaci
giitmeyen sanayi kuruluslar1 igbirligi ile 6grenme ve bilgiye erisim i¢in giincel teknolojilerin
arastirilmas1  ve  gelistirilmesi  amaciyla  teknoloji  laboratuvarlar1  kurulmustur

(Ozdamar,2010:493).

Microsoft Mobil Ogrenme Uygulamasi, MySportsPulse.com.,TUSK, Johnson &
Johnson, ALLOGY gibi baz1 uygulamalar Florida Merkez Universitesi tarafindan yiiriitiilen

proje kapsaminda gelistirilmistir (Keskin,2010:493).
2.8.4.2. Tiirkiye’deki Proje Ornekleri
Intel Ogretmen Programi Projesi

Milli Egitim Bakanlig1 ve intel firmasi tarafindan yapilan ortak bir protokol ile Milli
Egitim Bakanligi’'na bagli okullarda gorev yapan Ogretmenlere yonelik bir projedir.
[Ikogretimde gorev yapan Ogretmenler ile “yiiz yiize” ve ortadgretimde gorev yapan
ogretmenler ile “karma” sekilde yiiriitiilmiistiir. Bu proje ile “Proje Tabanli Ogrenme” ve
“Proje Tabanh Ogretme” tekniklerinin etkin sekilde kullaniminin kavratilmasi hedeflenmistir.
Bilisim teknolojilerinin Ogrenme siirecinin egitim, Ogretim ve planlama gibi mevcut her

asamasina dahil etmenin yollarmin arandigi bir projedir (MEB, 2004, Akt. Horkii¢, 2014:16).
ThinkQuest Projesi

Diinyada Tiirkce de dahil 11 farkli dilde, Tiirkiye’nin de dahil oldugu 47 farkli
lilkeden 548 bin 6gretmen ve ogrenci tarafindan kullanilan bir platformdur. Ogretmen ve
Ogrenciler arasinda iletisim kurmak, isbirlikli caligmalar1 desteklemek, proje tabanli 6grenme
yontemi ile teknolojiyi Ogrenme-O0gretmen siirecinde etkin bir sekilde kullanmalarmi
saglamak iizere tasarlanmistir. 2008-2009 egitim-O0gretim yilindan itibaren Tiirkiye
genelindeki ilkogretim okullarinda ThinkQuest Egitim Portali caligmalar: yiiriitiilmektedir

(ThinkQuest, 2009, Akt. Oz, H., 2015:9).
Bilgisayar Destekli Egitim Projesi

Tiirkiye’de egitim teknolojileri kullanim1 ve yayginlastirilmas: alaninda yapilan ilk

proje 1985-1986 Ogretim yilinda, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan satin alman 1100
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bilgisayar ile baslamistir. Bilgisayar destekli egitim (BDE) alaninda yapilacak calisma ve
uygulamalar1 yiiriitmek adma Mesleki Teknik Egitim Arastirma ve Gelistirme Merkezi
(METARGEM) kurulmustur. Bu merkez, projenin yiiriitiildiigii siirecte iiniversiteler ve
teknoloji sirketleri ile igbirligi yaparak projede aktif rol oynamistir (Bilgisayar Dergisi, Akt.
Oz,H., 2015:8).

World Links Projesi

MEB Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii ve Diinya Bankas1 Ekonomik Geligsme
Kurumu ortaklig: ile bilisim teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullanimini desteklemek ve
yayginlastirmak amaciyla Bilgi Sistemleri Yonetimi Daire Baskanligi Internet Hizmetleri
Subesi tarafindan gerceklestirilmistir. 25 tilkenin katilmis oldugu bu proje; iilkemizde 1998
yil1 itibariyle 15 ildeki 22 pilot okulda uygulanmaya baslanmistir. Proje ile diinyanin farkli
yerlerindeki 68retmen ve 6grencileri internet araciligiyla bulusturularak, isbirlikli ve 6grenci

merkezli 6grenme ortamlar1 olusturulmasi hedeflenmektedir (Sezer, 2011:15).
Okullara Internet Projesi (ADSL)

Milli Egitim Bakanligi ile Ulastrma Bakanligi arasinda MEB’e baghh okul ve
kurumlara kesintisiz internet baglantilar1 kurulmasma yonelik Tiirk Telekom A.S. ile
gerceklestirilen projenin amaci, okullara hizli ve kesintisiz internet baglantis1 saglamak, bu
sayede okullarin e-devlet uygulamalarina kolay erisimini saglamak, okullarda bulunan

bilgisayar laboratuvarlarmin internete baglantistm1 gerceklestirerek egitimde kaliteyi

arttirmaktir (MEB,2009, Akt. Sezer, 2011:15).
Miifredat Laboratuvar Okullari (MLO)

Miifredat Laboratuvar Okullari, gelistirilen Ogretim programlarinin, yeni egitim
Ogretim ve yOnetim sistem geneline yayginlastirilmasindan once denenecegi ve teknolojik
gelismelerin egitime yansitilacag1 okullardir. Tiirkiye genelinde 23 ilde 147 ilkokul/ortaokul,
61 ortadgretim olmak iizere toplam 208 okulda pilot uygulama c¢aligmalarinin yapilmasi
hedeflenmistir (Yilmaz, 2011). MLO modeli 6zellikleri, ilkeleri ve standartlari bir biitiin
olarak Ogrenci merkezli egitim anlayisimna cevap vermek iizere hazirlanmistir. Cagdas ve
Tiirkiye’nin 21. yiizyilda ihtiya¢ duydugu niteliklere sahip insan profilini gelistirmek
hedeflenmigstir. Modelde, okullarim fiziksel yapisinin olusturulmasi, yonetim anlayisi,
rehberlik hizmetleri, okullardaki teknoloji kullanimi, kurumlarmn teftisi, kaynaklarin
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kullanimindan Onceliklerin belirlenmesi, okullarin veliler, ¢cevre ve iiniversitelerle etkilesimi

gibi her alanda bu anlayis esas alinmistir (Toptas, 2004, Akt. Yilmaz, 2011).
Fursatlart Arttirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi

Tiirkiye son 20 yilda meydana gelen teknolojik gelismelere ve bu gelismelerin egitim
alaninda yarattig1 degisim ve doniisiimlere uyum saglamak ve kiiresel rekabetin gerisinde
kalmamak iddiasiyla egitim alaninda teknoloji kullanimini Ongoren birtakim projeler
uygulamaya baslamistir. Bu amacla Milli Egitim Bakanligi, Ulastirma Bakanligimin da destegi
ile Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesini hayata gegirmistir
(Gullipmar, Kuzu, Dursun, Kurt ve Giiltekin 2013).

Proje, egitimde kullanilan teknolojinin iyilestirilerek siirece etkili bir sekilde dahil
edilmesi, egitim ve Ogretimde firsat esitliginin saglanmasi1 amaciyla baslatilmistir. Fatih

Projesi; 5 temel esasa dayanmaktadir (URL4).
Erisilebilirlik: Egitim icerigine zaman ve mekandan bagimsiz erisimi saglamak

Verimlilik: Hedef odakli, ve etkili caliyjma ortamlar1 saglamak ve gelisim alanlar1

sunabilmek

Esitlik (firsat esitligi): Tim kullanicilar1 en iyi ve esit sartlar altinda erigimini

saglamak
Olciilebilirlik: Gelisimin degerlendirilmesinde dogru sonuglara ulagsmay1 saglamak
Kalite: Egitim kalitesini arttirmak

4 yilda tamamlanmas1 planlanan projenin ilk yili ortadgretim, ikinci yili ilkogretim
ikinci kademe {igiincii yilinda ise ilkogretim birinci kademe ve okul Oncesi kurumlarinda
bilisim teknolojilerinin donanim ve yazilim altyapisi, Ogretmen klavuz kitaplariin
giincellenmesi, e-igerik ihtiyaci, 6gretmenlere verilecek hizmet i¢i egitimler ve giivenilir,
bilingli ve yonetilebilir bilisim teknolojileri ve internet kullamimlari ihtiyaglarmin

tamamlanmasi1 planlanmigtir (URLS).
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III. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanm modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araclari, uygulama
siireci ile arastirmada ulasilan verilerin analizinde kullanilan istatistiksel islemlere yer

verilmistir.
3.1. Arastirma Modeli

[Ikokul dordiincii smif dgrencilerine matematik dersi “kesirler” konusunda yiiriitiilen
uygulanma destekli 6gretim siirecinin akademik basariya etkisini dlgmeyi hedefleyen bu
caligma yar1 deneysel arastirma niteligindedir. Karasar’a (2018) gore on test son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desenlerde, bir deney grubu ve bir kontrol grubu olmak iizere iki grup
bulunmaktadir. Deney grubu bagimsiz degiskene maruz kalirken kontrol grubu bagimsiz
degiskenden etkilenmez. On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desende deney grubuna

slire¢ Oncesinde ve sonrasinda bagimli degisken ile ilgili bir 6l¢tiim yapilir.

Deneysel deseni diger arastrma desenlerinden ayiwran 6zellikler sunlardir

(Bastiirk,2009; Karasar,2002) :

o Gruplar secgkisiz (yansiz) olarak olusturulur.

. En az iki veya daha fazla grup veya durum karsilastiriimalidir.
o En az bir bagimsiz degisken kontrol altinda tutulabilmelidir.

. Bagiml degiskenler dlciilebilir olmalidir.

o Sonuglar istatistiksel karsilastirilmalar ile degerlendirilmelidir.
o Deneyi etkileyecek dis faktorler kontrol altinda tutulmalidir.

Modelin simgesel goriiniimii Tablo 1’de 6zetlenmistir.
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Tablo 1. Arastirmanin Deneysel Desenine Ait Simgesel Goriiniimii

GRUP ON-TEST UYGULAMA SON-TEST
Deney Grubu R O1.1 X O2.1
Kontrol Grubu R O12 02,

R: Gruplarm Olusturulmasindaki Yansizlik

Oy, : Deney Grubu Akademik Bagar1 Testi On Test Uygulamasi
O, : Deney Grubu Akademik Basar1 Testi Son Test Uygulamasi
0, : Kontrol Grubu Akademik Basar1 Testi On Test Uygulamasi
O, : Kontrol Grubu Akademik Basar:1 Testi Son Test Uygulamasi
X: Uygulanan Islem(Mobil Uygulama Destekli Ogretim)

Tablo 1’e gore calismada 2 grup kullamilmis ve calisma gruplar1 yansizlik ilkesine
gore belirlenmistir. Arastirmada On test olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan “Akademik
Basar1 Testi” kullanilmistir. Aragtirmanin uygulama kisminda matematik dersleri deney grubu
ile matematik dersi ogretim programina ek olarak mobil uygulama destekli sekilde, kontrol
grubu ile matematik dersi 6gretim programina uygun sekilde yiiriitiilmiistiir. Yiiriitiilen tablet

destekli 6gretim sonrasimnda akademik basari testi deney ve kontrol gruplarma uygulanmagtir.
3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2016-2017 egitim dgretim yilinda Van ili Edremit ilce
merkezinde bulunan bir devlet okulunda Ogrenim goren 28 dordiincii smif Ogrencisi
olusmaktadir. Arastirmada caligma grubu, okul idarecileri ve simif 6gretmenleri ile iletisime

gecme kolayligi nedeniyle kolayda ornekleme yontemi ile belirlenmistir.

Karagoz (2017), kolayda drnekleme yontemini; ¢calisma grubunun belirlenmesinde bu
yonteme basvurulmasmin nedenini kolayda ornekleme yonteminin zaman, para ve i§ giicii

kaybin1 6nlemede kolaylik saglamasi seklinde agiklamistir.

Arastirmanm yapilacagr okulda bulunan dordiincii siif subeleri ayni okulda

bulunduklarimdan sosyo-kiiltiirel] ve ekonomik yapilar1 farklilik gostermemekte ve benzer
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ozellikler tagimaktadirlar. Arastirmanin deseni geregi kontrol grubunun deney grubuna

esitlenmesi s6z konusudur. Bu nedenle dordiincii sinif subelerinden birbirine denk iki subeden

birisi deney grubu digeri ise kontrol grubu olarak kabul edilecektir.

Tablo 2. Ogrencilerin Matematik Basar1 Testi Puanlarina iliskin Kruskal Wallis-

H Testi Sonuclan

Denklik Gruplar n X sira x” Sa p
A Subesi 14 26,11

= 7

g = B Subesi 14 24,39 8,259 2 016*

<%} St

= =

> 2 C Subesi 14 14,00

Tablo 2’de arastirmanin calisma grubunun belirlenmesine yonelik “Akademik Basar1

Testi” puan ortalamalarinin subelere gore anlamli bir farkhilik gosterip gostermedigini

belirlemek amaciyla yapilan Kruskal Wallis-H testi sonuclart sunulmustur. Sonuglar

dogrultusunda calismaya katilan dgrencilerin subeler aras1 akademik basar1 testi sonug¢larinda

istatistiksel olarak anlamli farkhligm oldugu tespit edilmistir (x’=8,259, p<.05). Yapilan test

sonucu hangi subeler arasinda anlaml farkliligin oldugunu tespit etmek icin Mann Whitney U

Testi yapilmistir. Elde edilen sonuglar; Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Ogrencilerin Matematik Basar1 Testi Puanlarina iliskin Mann Whitney

U Testi Sonuclar:

.. Siralar Siralar
Olcek Sube n U p
Ortalamas1  Toplamm
A Subesi 14 15,32 214,5
Z 86,5 ,589
3 B Subesi 14 13,68 191,5
[>°]
R A Subesi 14 18,29 256,0
= 3 45 ,014%
g [ C Subesi 14 10,71 150
2 B Subesi 14 18,21 255
= 46 014
C Subesi 14 10,79 151

#p<0.05
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Tablo 3’e gore A ve B subeleri karsilastirildiginda akademik basar1 testi puan
sonuclarmin anlamh farklhilik gostermedigi tespit edilmistir ( U=86,5, p>.05). A subesinin
akademik basar1 ortalamas1 15,32 iken B subesinin akademik basar1 ortalamasi 13,68 olarak
saptanmistir. Buna gore A ve B subeleri arasinda kesirler konusundaki bilgi diizeylerinin
istatistiksel olarak anlaml sekilde farklilasmadigi ve subelerin benzer ozellikler gosterdigi

saptanmugtir.

A ve C subeleri karsilastirildiginda akademik basari testi puan sonuglarinin anlamli
farkliligin oldugu tespit edilmistir (U=45, p<.05). Tablo 3. incelendiginde A subesinin
akademik basar1 ortalamas1 15,32 iken C subesinin akademik basar1 ortalamas1 10.71 olarak
saptanmistir. Buna gore A ve C subeleri arasinda kesirler konusundaki bilgi diizeylerinin
farklilastigt A subesi Ogrencilerinin kesirler konusundaki bilgi diizeylerinin C subesi

ogrencilerine gore daha yiiksek oldugu saptanmistir.

B ve C subesi karsilastirildiginda akademik basar1 testi puan sonug¢larinda anlaml
farkliligin oldugu tespit edilmistir (U=46, p<.05). Tablo 3. incelendiginde B subesinin
akademik basar1 ortalamasi1 18,21 iken C subesinin akademik basar1 ortalamas1 10.71 olarak
saptanmistir. Buna gore B ve C subeleri arasinda kesirler konusundaki bilgi diizeylerinin
farklilastigt B subesi Ogrencilerinin kesirler konusundaki bilgi diizeylerinin C subesi

ogrencilerine gore daha yiiksek oldugu saptanmistir.
Ulasilan sonuclar dogrultusunda ¢calismaya A ve B subeleri ile devam edilmistir.
3.3. Ogretim Materyalinin Hazirlanmasi ve Ogretim Siireci

Ogrenciye sunulacak icerigin 6grenci diizeyine uygun sekilde nasil verilebilecegine
karar verilerek, kagit lizerinde taslagi olusturulan etkinlikler arastirmaci ve alan uzmani
tarafindan, bilgisayar destekli ortamda Geogebra kullanilarak, tablet ile uyumlu sekilde
gelistirilmistir.

Bilgisayar destekli ortamlar, Ogrencilerin varsayimda bulunabilmelerine, problem
durumlarim test edebilmelerine ve ulastiklar1 sonuclar ile genelleme yapmalarina katk:
saglayan bir ara¢ olarak kullanilmasindaki temel amag¢, matematiksel islemler ve sonuglar
hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamanin yaninda, 6grenciye bir matematik¢inin, sonuclar
elde ederken izledigi yollar1 izlemesine ve 6zgiin bir diisiinme tarzi olusturmasina imkan

saglamaktadir (Karatas, Giiven, 2008:67-68).
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Yazilimlar igerisinde matematik Ogretme ve Ogrenme siireglerini destekleyen iki
onemli form “Bilgisayar Cebiri Sistemleri, (BCS)” ve “Dinamik Geometri Yazilimlari,
(DGY)” ‘dir. BCS, kullanicilarina tam sayilar, rasyonel sayilar, reel sayilar, karmasik
sayilarla iglemler yapma imkan1 saglamasinin yaninda, polinomlar, rasyonel fonksiyonlar ve
denklem sistemleri gibi matematiksel nesneleri ya da cok daha soyut cebirsel nesneler ile
islemler yapma imkam saglar (Davenport vd, 1993, Akt. Aktiimen, Horzum, Yildiz ve
Ceylan,2010:1). DGY ise nokta, dogru, dogru parcasi, daire gibi geometrik sekiller ve bu
sekiller arasindaki iliskiye odaklanir (Hohenwarter, Jones, 2007, Akt. Aktiimen, Horzum,
Yildiz ve Ceylan,2010:1).

Geogebra; noktalar, dogru parcgalari, dogrular gibi bircok matematiksel kavram

tizerinde caligmasi dolayisiyla “Dinamik Geometrik Yazilim” olarak ele alimmaktadir

Sahip oldugu diger ozellikler ile de noktalarin, koordinatlarin, denklem ve
fonksiyonlarin direk olarak girilebilmesi ve iizerinde islemler yapilabilmesi dolayisiyla
“Bilgisayar Cebiri Sistemleri” olarak ele alinabilir. Geogebranin matematik egitimindeki
islevselligi ile matematik 6gretim programlarinda geometri ve cebir arasinda iliskiyi kurmakta
Oonemli bir ara¢ olarak ortaya ¢ikmaktadir (Hohenwarter, Jones, 2007, Akt. Selcik, Bilgici,
2011:915).

Uygulama dosyalarmin igerikleri olusturulurken 4. smif konusu kazanimlar1 temel
almarak pay ve payda arasindaki iligki, kesir cesitleri, birim kesir, kesirlerin karsilastirilmasi,
kesirler ve kesirler ile yapilan islemlerin modeller yardimiyla gosterimi, kesirlerin sayi
dogrusu iizerinde gosterimi, ondaliklt sayilarin gosterimi ve basamak adlari, kesirler ile islem

yapmay1 gerektiren problemlere yer verilmistir.

Tasarlanan mobil uygulama ekran goriintiilerinin 6rnekleri asagidaki sekildedir.
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1 ]

ﬁkesrini olusturalim. [ e E i
&35 =
b 12

Sekil 1. Mobil Uygulama Ekran Goriintiisii Ornegi 1

Soru isareti ile gdsterilen kesrin degerini model Uzerinde tiklayarak gdsteriniz.

Uygulamaya Basla

?

A

v

Kontrol et

Sekil 2. Mobil Uygulama Ekran Goriintiisii Ornegi 2

Kesirlerin Gzerine tiklayarak

Uygulamaya Basla
kuicukten blyuge sirala.

-G

Kontrol et

Sekil 3. Mobil Uygulama Ekran Goériintiisii Ornegi 3
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Kesirlerin tGzerine tiklayarak
: Uygulamaya Basla
buyukten kiicuge sirala.
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Sekil 4. Mobil Uygulama Ekran Gériintiisii Ornegi 4
4. smf kesirler konusu 13 kazanimdan olusmaktadir.

Kazanimlar;

®  “Payi ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal say: olan kesirleri, kesrin birimlerinden
elde ederek isimlendirir.

® Payi ve paydasi en cok iki basamakli olan kesirleri sayt dogrusunda gosterir

e Kesirleri karsilastirir.

e FEsit paydali en cok dort kesri, biiyiikten kiiciige dogru siralar.

® Paylan esit, paydalar: birbirinden farkli en ¢ok dort kesri, biiyiikten kiiciige veya
kiiciikten biiyiige dogru siralar.

®  Bir ¢coklugun belirtilen bir basit kesir kadarint belirler.

®  Paydalan esit kesirlerle toplama islemi yapar.

® Paydalar esit kesirlerle cikarma iglemi yapar.

o Kesirlerle toplama ve ¢cikarma iglemlerinin gerektiren problemleri ¢ozer.

® Bir biitiin 10 ve 100 es parcaya boliindiigiinde ortaya c¢ikan kesrin birimlerinin
ondalik kesir oldugunu belirtir.

®  Ondalik kesirleri virgiil kullanarak yazar.

® Ondalik kesirlerin tam kismini, kesir kismint ve basamak adlarin belirtir.

® .Ondalik kesirleri karsilastirarak aralarindaki iliskiyi biiyiik, kiiciik ve egsit semboliiyle

gosterir. (MEB, 2015:202).”
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Ogrenciler  etkinlikleri yaparken ekran iizerinde kullanacaklar1  botunlar
isimlendirilmis, 6grenciler soruyu cevapladiktan sonra “Kontrol Et” butonuna tikladiklarinda
anminda doniit almalar1 saglanmustir. Ogrencilerin sinif ortami disinda kendileri calisirken de

dogru ve yanliglarin1 gormeleri amag¢lanmistir.
3.4. Ogretim Materyalinin Uygulama Siireci

Dersler deney grubu ile arastirmacinin olusturdugu plan dogrultusunda sinif 6gretmeni
tarafindan yiirtitiilmiistiir. Kontrol grubunda ise dersler 6gretim planina uygun sekilde sinif

O0gretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir.
Uygulama takvimi Tablo 4’teki gibi olusturulmustur.

Tablo 4. Uygulama Takvimi

Deney Grubu Kontrol Grubu Tarih
On Testlerin Uygulanmasi On Testlerin Uygulanmasi Ocak, 2017
Uygulama Plani1 1
Subat, 2017
Uygulama Plan 2
Uygulama Plan1 3
Uygulama Plam 4 Subat, 2017
Uygulama Plan1 5
Dersler 6gretim programina
uygun sekilde, ilkokul 4. .
Uygulama Plan1 6 Nisan, 2017
smuf ders kitaplarina bagh
kalmarak yiirtitiilmiigtiir.
Uygulama Plan1 7 Nisan, 2017
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Uygulama Plan1 8 Nisan. 2017

Uygulama Plan1 9

Son Testlerin Uygulanmas: | Son Testlerin Uygulanmasi Nisan, 2017

3.5. Veri Toplama Araci

Ogrencilerin  demografik o6zelliklerinin  belirlenmesinde arastirmaci tarafindan
hazirlanan “Kisisel Bilgi Formu” ve 6grencilerin kesirler konusuna yonelik sahip olduklari
akademik basar1 diizeylerini 6l¢mek i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanmis 20 ¢oktan segmeli

sorudan olusan “Akademik Basar1 Testi” uygulanmustir.

3.5.1. Kisisel Bilgi Formu

Arastirmada kullanilan “Kisisel Bilgi Formu” 6grencinin 6grenim gordiigi sube, okul

numarasi ve cinsiyet bilgisini igermektedir.

3.5.2. Akademik Basar Testi

“Akademik Basar1 Testi” ilkokul 4. sinif 6grencilerinin kesirler konusundaki bilgi
diizeylerini 6lgmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirmistir. Akademik basari testi igin,
kazanimlar1 en iyi bicimde 6lgcecegi diisiiniilen ¢oktan se¢cmeli madde tipi tercih edilmistir.
Akademik basar1 testinde, alan yazin taramasi sonucunda olusturulan, kesirler konusunda
mevcut kazanimlart 6lgmeye yonelik 20 adet dort secenekli ¢oktan se¢meli madde yer

almaktadir.

Baykul’a (2010) gore test gelistirme siirecinin asamalar1 asagidaki gibi siralanmastir.

o Testin (Testten elde edilecek puanlarin) hangi amac icin kullanilacaginin
belirtilmesi

o Testte Ol¢iilecek niteligin belirlenmesi

o Test maddelerinin yazilmasi

o Test maddelerinin redaksiyonu
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° Deneme formunun hazirlanmasi

o Testin deneme uygulamasimin yapilmasi

o Deneme testlerin cevap kagitlarmin puanlanmasi

o Madde analizinin yapilmasi ve madde se¢imi

o Testin son halinin olusturulmasi ve istatistiklerinin kestirilmesi

Akademik basar: testi gelistirme siirecinde ilk olarak matematik 6gretim programi
incelenerek Olciilmesi hedeflenen 4. sinif kesirler konusu kazanimlar1 belirlenmistir.
Akademik basar1 testi hazirlanirken, testte yer alacak maddeler biitiin kazanimlar1 dlgecek

sekilde hazirlanmistir.

Akademik basar: testinde her kazanimi 6lgmeye yonelik alt1 adet olmak iizere toplam
60 adet coktan se¢meli denemelik madde arastirmaci tarafindan hazirlanmustir. Ogrencilerin
smif diizeyleri goz oniinde bulundurularak ¢oktan se¢cmeli madde sayis1 31°e diigiiriilmiistiir.
31 adet ¢oktan se¢meli test maddesi, dil ve bilimsel denetimden ge¢cmek iizere bir grup
uzmana sunulmus, uzmanlarin goriis ve Onerileri alinmistir. Akademik basari testinde bulunan
maddelerin dil ve anlatim yoniinden (dil denetimi) ve bilimsel dogruluk yoniinden (bilimsel
denetim) incelenmesi istenmistir. Bu sekilde elde edilen goriisler sayesinde “anlagilamayan”,
“hatali” ve “diizeltilmesi gereken” maddeler uzman goriislerine gore belirlenmistir.
Uzmanlardan alman goriisler dogrultusunda gerekli diizeltme ve diizenlemeler yapilmigtir.
Bilimsel yanlislig1 oldugu diisiiniilen, soru kokii anlasilmaz olan, 6lgmek istedigi kazanimi
tam anlamiyla karsilayamadigi diisiiniilen maddelerin diizeltilmesi yoluna gidilmistir. Bu yol
ile 6lgme aracmin kapsam gecerliligi saglanmaya calisilmistir. Ayrica akademik basari
testinde yer alan maddeler, dil ve anlatim yOniinden incelenerek verilen geri doniitler goz

onitinde bulundurularak gerekli diizeltmeler yapilmaistir.

Gerekli incelemelerin ve diizeltmelerin yapilmasinin ardindan 31 coktan se¢meli
denemelik madde ayn1 kazanimi 6lcen maddelerin yan yana ve birbiri ardindan gelmemesine
dikkat edilerek test diizenine konulmustur. Denemelik maddeler numaralandirilarak ve test

icin yonerge hazirlanarak Ek-2’de verilen son haline getirilmistir.

Akademik Basar1 Testinin pilot uygulamasit 2016-2017 egitim 6gretim yilinda Van

ilinde dgrenim goren 186 6grenciye uygulanmustir. Ogrencilerin kesirler konusundaki bagar1
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izeylerini 6lgmeye yonelik hazirlanan akademik basari testinin 6n deneme uygulamasindan

ogrencilerin elde edecegi puanlar asagidaki sekilde hesaplanmustir.

o Ogrenci soruyu dogru cevapladiysa 1 puan

o Ogrenci soruyu yanlis cevapladiysa O puan,

o Ayni soruda birden fazla secenegi isaretlediyse O puan,
o Soruyu cevapsiz (bos) biraktiysa O puan verilmistir.

Bu yolla testi cevaplayan her bir 6grenci i¢in kac soruyu dogru cevapladigimi gosteren
toplam puan (test puani) ve hazirlanan her bir sorunun kac kisi tarafindan cevaplandigini
gosteren toplam puan (madde puani) olmak iizere farkli iki puan tiirli hesaplanmstir. Bir
Ogrencinin denemelik testin toplammdan alabilecegi maksimum puan 31 ve alabilecegi

minimum puan sifir olabilir.

Istenilen niteliklerde bir test elde etmede, madde parametreleri, testin uygulandigi
deneme grubundan elde edilen veriler kestirildikten sonra, madde ve test parametreleri
arasindaki matematiksel iligskilerden yararlanilarak istenen test parametrelerini saglayan
maddeler secilir (Baykul, 2010). Madde puanlar1 analizinde genellikle, maddelerin giicliigii,
giivenirligi, ayirt ediciligi, gecerligi ve dogru cevap disindaki seceneklerin (celdiricilerin)
islerligi ile ilgili bulgulara ulasmak icin yapilir. Madde puanlar1 analizleri, bir maddenin
kullanilacak testte yer alip almayacagini, testin giivenirlik ve gecerligine ne derece katkida
bulunabilecegini ve bunun yaninda bu maddelerin gelistirilmesi i¢in neler yapabilecegimizi
belirlememizi saglar. Madde puani analizleri, maddelerin seciminde oldugu kadar bu
maddelerin nasil bir degisiklikle daha kullanigsh (daha gecerli ve daha giivenilir) maddeler
haline getirebileceginin belirlenmesi icin de kullanilir (Ozcelik, 1998).

Bu baglamda denemelik uygulanan test formunda yer alan 31 maddeden, dgrencilerin
matematik dersi kesirler alt 6grenme alanindaki bilgi diizeylerini 6l¢meye yonelik hazirlanan
akademik bagsar1 testinde yer almasi en uygun (gegerli ve giivenilir) 20 maddenin
secilebilmesi icin maddelerin sahip olduklar1 6zellikler belirlenmistir. Ogrencilerin denemelik
formdaki maddelere verdikleri cevaplarla iki temel madde istatistigi olan madde giicliik

indeksi (p;) ve madde ayirt edicilik indeksi (rj) hesaplanmigtir.

Madde giicliik indeksi, soruya dogru cevap veren Ogrencilerin, tiim yanitlayicilara
oranidir. Madde giicliigii, bir maddeye dogru cevap veren hicbir 6grenci bulunmamasi
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durumunda 0, biitiin 6grencilerin dogru cevap vermesi sonucunda ise 1 olarak hesaplanir.
Grup icerisinde maddeyi dogru cevaplayanlarin sayist arttikca, madde gii¢liigli indeksi 1’e
yaklasir ve o maddenin kolay oldugu anlamma gelir. Yine tiim grup i¢inde maddeyi dogru
cevaplayan 6grenci sayist azaldik¢ca madde giicliigii indeksi 0’a yaklasir ve sorunun zor
oldugu anlamina gelir. Madde giicliik indeksinin 0,50 olmasi ise sorunun orta giicliikte

oldugunu gosterir (Atilgan, 2009).

n(D)
Pi==y

p= madde giicliik indeksi
n(D)= maddeye dogru yanit verenlerin say1si
N= testi alan 6grenci say1s1

Bir teste madde se¢mek i¢in sadece madde giicliik indeksi degerlerine bakmak yeterli
olmayacaktir. Bir testteki maddelerin, 6l¢iilmesi istenen 6zellige sahip olanlar1 ve olmayanlar:
birbirinden ayirmasi istenir. Maddelerin bu 6zelligine madde ayirt edicilik giicii indeksi ad1
verilir. Madde ayiricilik indeksi -1 ve +1 arasinda deger almaktadir. Maddelerin ayiricilik
indeksinin +1’e yakin olmasi istenir. Ciinkii boyle maddeler testin biitiinii ile dl¢iilen 6zellige

sahip olan ve olmayanlar1 ayirt edebilen maddelerdir (Atilgan, Kan ve Dogan, 2009).

Her test maddesinin ayiricilik giicti indeksi ile ilgili olarak elde edilen degerler,
asagidaki tabloda yer alan kriterler dogrultusunda bir sonuca varilir (Erkan ve Gomleksiz,

2008, 5.284).

Tablo 5. Madde Ayirt Edicilik indeksi Degerleri ve Yorumlamalar Tablosu

Madde Ayirt Edicilik Giicii Indeksi Madde Degerlendirilmesi

0.40 ve daha yiiksek degerde olan maddeler Cok 1yi

0.30 ile 0.39 degerleri arasinda olan maddeler Oldukga 1yi

0.20 ile 0.29 degerleri arasinda olan maddeler Diizeltilmesi gerekir

0.19 ve daha diisiik degerde olan maddeler Testten ¢ikarilmasi gerekir
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Akademik basar1 testine madde secerken giicliik indeksi miimkiin oldukca orta
giicliikte (0,50 ve civar1) olan maddeler secilmesine dikkat edilmistir. Madde ayirt edicilik
ideksi ise 0,40 ve lizeri olmas1 yani +1’e en yakin maddeler olmasma 6zen gosterilerek testin

nihai hali olusturulmustur.

Yapilan analizler sonucu madde giicliik indeksi 0,40-0.60 araliginda ve madde ayirt
edicilik indeksi 0,30’un iizerinde olan maddeler akademik basar1 testinde yer almustir.
Akademik basari testine dahil edilen ve ayni kazanimi 6lgen maddeler alt alta ve yan yana
gelmeyecek sekilde diizenlenmis, test maddeleri numaralandirilmigs ve akademik basari
testinin en basina testi tanitan bir yonerge eklenerek 20 maddeden olusan nihai test formu
olusturulmustur. Ogrencilerin kesirler konusundaki akademik basarisini dlgmeye yonelik
hazirlanan akademik basar1 testindeki maddelerin madde giicliik indeksi ve madde ayirt
edicilik indeksi degerleri asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 6. Matematik Basar1 Testinin On Uygulamasindan Elde Edilen Pj Ve Ijx
Degerleri

Madde Madde
Madde Madde Giicliik Madde Madde Giicliik
Ayricihk Ayiricihk
No Degeri (P;) No Degeri (p;)
Degeri (rjx) Degeri (rjx)
2 0,71 0,32 19 0,37 0,57
3 0,41 0,50 20 0,52 0,53
4 0,56 0,55 22 0,41 0,52
5 0,40 0,49 23 0,45 0,37
9 0,37 0,29 24 0,36 0,40
10 0,33 0,58 25 0,29 0,56
11 0,37 0,48 27 0,23 0,37
15 0,15 0,37 28 0,59 0,40
16 0,17 0,34 29 0,63 0,56
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18 0,28 0,49 31 0,62 0,55

KR-20 Degeri = 0,81

Son asama olarak olusturulan nihai testin KR-20 giivenirlik katsayis1 hesaplanmistir.
Bir 6lgme sonucu, tesadiifi hatalardan armikli derecesinde giivenilirdir (Turgut ve Baykul,
2011). Madde giivenirlik indeksi “0” ve “1” arasinda degisen degerler alir. Giivenirlik
indeksinin “1” olmas1 miikemmel giivenirligi ve 6l¢me isleminin hatasizligimni, “0” olmasi ise
tamamen giivenilir olmamasimi yani hatali yapilan bir 6lgme islemini ifade eder (Atilgan,

Dogan, Kan, 2009: 37).

Kuder ve Richardson (1937), testi olusturan her bir maddenin paralel oldugu, ayni
ortalama ve varyansa sahip oldugu varsayimindan hareketler KR-20 hesaplama formiilii
gelistirmislerdir ve elde edilecek katsayiyr olusturulan testin i¢ tutarhlik katsayisi olarak
adlandirmiglardir (Atilgan, Dogan, Kan, 2009). Birbiri ile uyum gosteren maddelerin bir arada
olmasi testin kendi icinde tutarli olmasint saglar. Test kendi i¢inde tutarh ise, testten elde
edilen Ol¢iimlerin gilivenilir olma olasilig1 artar. Madde istatistikleri belli olan bir testin i¢

tutarlilig1 hesaplanirken asagidaki esitlikten yararlanilir (Erkan ve Gomleksiz, 2008).
KR-20=K/K-1(1->.(p.q)/S2)
K: Testte bulunan madde sayis1
> Toplam p: Madde giicliik indeksi
q: 1-p p.q: Madde varyansi
> p.q: Madde varyanslari toplami
S2: Test puanlar1 dagilimi varyansi

Kesirler konusundaki bilgi diizeyini 6lgmeye yonelik hazirlanan akademik basar1 testi
esas uygulama formunda yukaridaki formiillerden yararlanilarak hesaplanan KR-20
giivenirlik katsayis1 0,81 olarak hesaplanmistir. Elde edilen giivenirlik katsayisi testin olduk¢a
giivenilir oldugunu gostermektedir. Hazirlanan testin giivenirlik katsayisinin yiiksek olmasi
Olcme sonucuna karigan hatalarin az ve testin i¢ tutarhligmin yiiksek oldugunu gosterir.

Hazirlanan akademik basar1 testinin nihai hali Ek-3’te sunulmustur.
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3.6. Verilerin Analizi

Calismadan elde edilen veriler SPSS 18.00 (Statistical Package for Social Sciences)

istatistiksel paket programi kullanilarak analiz edilmistir.

Verilerin normal dagilip dagilmadigina Shapiro Wilk Testi ile bakilmis ve sonuglar

Tablo 7°deki gibi verilmistir.

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin On Test-Son Test
Verilerinin Dagilimina Iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuc¢larn

Grup Shapiro-Wilk
Istatistik Sd. p
Deney ,892 14 ,087
On Test
Matematik Basari Kontrol ,867 14 ,038
Testi Deney ,924 14 ,248
Son Test
Kontrol ,914 14 ,031

Tablo 7°de deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin On test-son test verilerinin
dagilimma iliskin yapilan Shapiro Wilk testi sonuglarma gore Akademik Basar1 Testi deney
grubu On test-son test verilerinin normal dagilim gosterdigi kontrol grubu on test- son test
verilerinin normal dagilim gostermedigi saptanmustir. Arastirma kapsaminda test gruplarinin
birbiriyle karsilastirilmasi amaciyla ve gruplardaki 6grenci sayisinin 30°dan az olmasi (Alpar,

2014; Baykul ve Giizeller, 2014) sebebiyle parametrik olmayan testler uygulanmaigtir.

Bu dogrultuda arastirmanm birinci ve ikinci alt problemleri olan deney-kontrol grubu
Ogrencilerinin akademik basar1 testi Ont test ve deney kontrol grubu 6grencilerinin akademik

basari testi son test karsilastirmalar1 icin Mann Whitney U Testi yapilmustir.

Arastirmanin tiglincii ve dordiincii alt problemleri olan kontrol ve deney grubundaki
ogrencilerin akademik basar1 testi Oon test ve son test karsilastirmasinin yapilmasi icin

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmistir.
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IV. BOLUM

BULGULAR

Bu boliimde, ¢alisma kapsaminda ilkokul 4. siif 6grencilerinin kesirler konusundaki
basar1 diizeylerinde, 6gretim siirecinde mobil uygulama kullanimmin anlaml farklilik yaratip

yaratmadigini anlamaya yonelik gerceklestirilen analizlerin sonucu paylasilmaktadir.

Arastirmada yanit aranan alt problemler ve bu alt problemlere ait bulgular sirasiyla

verilmektedir.
4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kesirler
konusundaki akademik basar1 testi Ontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?” alt

problemine ait bulgular Tablo 8 ’de sunulmustur.

Tablo 8. Deney-Kontrol Grubu Ogrencilerinin Matematik Basar1 Testi On Test
Puan Ortalamalarmma Iliskin Mann Whitney U Testi Sonuclar:

Siralar Siralar
n U p
On Test Ortalamasi Toplanm
Deney 14 14,36 201
96 ,925
Kontrol 14 14,64 205

Tablo 8 incelendiginde arastirmaya katilan deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
“Akademik Basar1 Testi” On test puan ortalamalar1 arasinda anlamli farkhilik gostermedigi
belirlenmistir (U=96, p>,05).
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Tablo 8’e gore deney grubundaki dgrencilerin “Akademik Basar1 Testi” On test siralar
ortalamast 14,36 iken kontrol grubundaki Ogrencilerin sira ortalamalar1 14,64 olarak
saptanmustir. Buna gore deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin kesirler konusundaki bagari
diizeylerine iligkin anlamli bir farkhilik gozlenmemistir. Deney ve kontrol grubundaki

ogrencilerin kesirler konusundaki basari diizeylerinin denk oldugu ifade edilebilir.
4.2. Arastirmanin fkinci Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kesirler
konusundaki akademik basar1 testi sontest puanlar1 arasinda anlaml farklilik var midir?” alt

problemine ait bulgular Tablo 9 ’da sunulmustur.

Tablo 9. Deney-Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Matematik Basar Testi Son
Test Puan Ortalamalarina iliskin Mann Whitney U Testi Sonuclan

Siralar Siralar
n U D
Son Test Ortalamasi Toplanu
Deney 14 18,68 2615
39,5 ,007
Kontrol 14 10,32 144.5

Tablo 9 incelendiginde arastirmaya katilan deney ve kontrol grubu o6grencilerin
“Akademik Basar1 Testi” son test puan ortalamalarinin anlaml fark gosterdigi bulunmustur

(U=39,5 p<,05).

Tablo 9’a gore deney grubundaki Ogrencilerin akademik basar1 testi son test sira
ortalamalarini 18,68 iken kontrol grubundaki 6grencilerin son test sira ortalamalarinin 10,32
olarak hesaplanmustir. Deney grubuna MEB ilkokul 4. smif Matematik Dersi Ogretim
Programina ek olarak mobil uygulama destekli 6gretim siireci uygulanirken kontrol grubuna
ise MEB llkokul 4. smif Matematik Dersi Ogretim Programi uygulanmustir. Buna goére mobil
uygulama destekli matematik 6gretim siirecinin uygulandigi deney grubundaki dgrencilerin
kesirler konusundaki akademik basarilari, kontrol grubundaki Ogrencilerinin kesirler

konusundaki akademik basarilarindan daha yiiksektir. Ulasilan sonug, mobil uygulama
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destekli 6gretim siirecinin kesirler konusundaki akademik basar1 diizeyi iizerine etkisini

gostermektedir.
4.3. Arastirmanm Uciincii Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanin iigiincii alt problemi olan “Deney grubu Ogrencilerinin kesirler
konusundaki akademik basar1 testi Ontest-sontest puanlari arasinda anlamli farklilhik var

midir?” alt problemine ait bulgular Tablo 10’da sunulmugtur.

Tablo 10. Deney Grubu Ogrencilerinin Matematik Basar1 Testi On Test - Son

Test Puan Ortalamalarina iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclan

Siralar Siralar
Son Test- On Test n z p
Ortalamasi Toplanm
Negatif Sira 0* ,00 ,00
Pozitif Sira 14° 7,5 105 -3,307 ,001

Esit 0°

Tablo 10’a gére MEB Ilkokul 4. Simf Matematik Dersi Ogretim Programina ek olarak
uygulanan mobil uygulama destekli matematik egitiminin uygulandigi deney grubundaki
ogrencilerin program Oncesi ve sonrast ‘“Akademik Basar1 Testi” puan ortalamalar1 arasinda
anlamh fark oldugu bulunmustur (z= -3,307, p<,001). Fark puanlarin sira ortalamasi ve
toplamlar1 dikkate alindiginda bu farkin son test lehine oldugu anlasilmaktadir. Buna gore
deney grubundaki dgrencilerin 14’ iiniin akademik basar1 testi son test puan ortalamalarinin

On test puan ortalamalarma gore anlamli diizeyde yiikseldigi belirlenmistir.
4.4. Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Ait Bulgular

Arastirmanm dordiincii alt problemi olan “Kontrol grubu &grencilerinin kesirler
konusundaki akademik basar1 testi Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli farklhilik var

midir?” alt problemine ait bulgular Tablo 11’de sunulmugtur.
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Tablo 11. Kontrol Grubu (")grencileripin Matematik Basar1 Testi On Test -
Son Test Puan Ortalamalarina Iliskin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuclari

Siralar Siralar
Son Test- On Test n z p
Ortalamasi Toplanm
Negatif Sira 0 ,00 ,00
Pozitif Sira 13 7 91 -3,198 ,001

Esit 1

Tablo 11 * e gore MEB ilkokul 4. sinif Matematik Dersi Ogretim Programi uygulanan
kontrol grubundaki 6grencilerin dgretim siireci Oncesi ve sonrast “Akademik Basar1 Testi”
puan ortalamalar1 arasinda anlamli fark oldugu bulunmustur (z =-3,198, p<.001). Fark
puanlarin sira ortalamas1 ve toplamlar1 dikkate alindiginda bu farkin son test lehine oldugu
anlasilmaktadir. Buna gore kontrol grubundaki dgrencilerin 13’ iiniin akademik basar1 testi
son test puan ortalamalarinin 6n test puan ortalamalarina gore anlamli diizeyde yiikseldigi bir

O0grencinin puaninin ise ayni kaldig1 belirlenmistir.
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V. BOLUM

SONUC VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde, verilerin analizi sonucunda ortaya koyulan bulgularin

sonuglar1 6zetlenmis ve sonuglara bagh olarak getirilen onerilere yer verilmistir.

Arastirmada cevap aranan ana problem iki farkli ogretim siirecinin dordiincii simif
ogrencilerinin matematik dersi kesirler konusundaki akademik basarilarina etkisini
incelemektir. Bu yaklasimlardan ilki MEB Matematik Dersi Ogretim Programma ek olarak
bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak hazirlanmis, tabletler ile kullanmaya uyumlu uygulama
dosyalar1 ile dgrencilerin siire¢ igerisinde aktif oldugu, ders materyallerini verimli sekilde
kullanarak 6grenmelerini destekleyen mobil 6grenme siirecidir. Digeri ise MEB Matematik

Dersi Ogretim Programmin uygulandig1 6gretim siirecidir.
5.1. Sonuglar

Arastirmanimn “Ilkokul 4. siif matematik dersinde 6grencilerin kesirler konusundaki
basarilari, 6gretim siirecinde mobil uygulama kullanimina gore anlamli farklilik géstermekte
midir?” ana probleminden kaynaklanan ve arastirmaya yonelik belirlenmis olan hipotezlere

iligkin ulasilan sonuclar agsagida ayrintili sekilde ifade edilmistir.

5.1.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Akademik Basar1 Testi On Test

Puanlarina iliskin Sonuclar

Arastirmanin birinci alt probleminde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6gretim
stirecinde mobil uygulama dosyalar1 kullanilmadan once on test olarak uygulanan Akademik

Basar1 Testi puanlarinin karsilastirilmasindan elde edilen sonuglar1 kapsamaktadir.

Arastirmanin birinci alt probleminde arastirmaya katilan deney ve kontrol grubundaki

ogrencilerin Akademik Basar1 Testi On test puanlarinin ortalamalar1 anlamli bir farklilik
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gostermemektedir (U=96, p>,05). Yani deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin tablet
destekli 6gretim siirecinden 6nce kesirler konusuna iliskin bilgi diizeylerinin farklilagmamakta

ve 6grenciler kesirler konusuna iliskin bilgi diizeyleri agisindan denktir.

5.1.2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 Testi Sontest

Puanlarina iliskin Sonuclar

Arastirmanin ikinci alt probleminden elde edilen sonuglara gore, deney ve kontrol
grubu dgrencilerinin dgretim siireci uygulandiktan sonra uygulanan Akademik Basar1 Testi

puanlarinin karsilagtirilmasindan elde edilen sonuclar1 igermektedir.

Arastirmanin ikinci alt probleminden elde edilen veriler incelendiginde arastirmaya
katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Akademik Basar1 Testi son test puanlarinin
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir (U=39,5, p<,05). Deney grubu
Ogrencilerinin sontest sira ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
bir fark oldugunu gostermektedir. Ulasilan sonuca gore gore kesirler konusunda mobil
uygulama destekli 6gretim siirecinin deney grubundaki Ogrencilerin kesirler konusundaki
akademik basarilari, kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksektir. Sonuclar dogrultusunda
mobil uygulama destekli ogrenme siirecinin 6grencilerin kesirler konusundaki akademik

basarilar1 tizerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

5.1.3. Deney Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar Testi Ontest - Sontest Puanlarina

fliskin Sonuclar

Aragtirmanm iigiincii alt probleminde deney grubundaki Ogrencilerin mobil
uygulamalar ile desteklenerek yiiriitillen 6gretim siirecinden 6nce ve sonra On test- son test
olarak uygulanan akademik basar1 testinden alinan puanlarin karsilastirilmasindan elde edilen

puanlarin karsilastirilmasi ile ulasilan sonuglar1 icermektedir.

Arastirmanin ligiincii alt problemine gore, mobil uygulamalar ile desteklenen 6gretim
siirecine katilan deney grubundaki Ogrencilerin 6gretim siireci Ooncesi ve Ogretim siireci
sonras1 “Akademik Basar1 Testi” puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir (z =-
3,307, p<,001). Bu fark, mobil uygulamalar ile desteklenen &gretim siirecinin dgrencilerin
akademik basar1 puanlar: iizerinde etkili oldugunu gosterir. Puanlarmin toplamlar: ve sira
ortalamasi dikkate alindiginda gozlenen bu fark son test lehine yiikselmistir. Buna gore deney

grubundaki Ogrencilerin kesirler konusundaki bilgi diizeylerinin 6l¢iildiigi akademik basar:
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testi son test puan ortalamalar1 On test puan ortalamalarina gore anlamli bir sekilde artmustir.
Elde edilen sonuglara gore 6gretim siirecini mobil uygulamalar ile desteklemek Ogrencilerin

kesirler konusundaki bilgi diizeyleri lizerinde etkilidir.

5.1.4. Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 Testi Ontest-Sontest Puanlarina

fliskin Sonuclar

Arastirmanin dordiincii alt probleminde kontrol grubu 6grencilerinin MEB Matematik
Dersi Ogretim Programina gore yiiriitiilen kesirler 6gretim siirecinden once ve ogretim
siirecinden sonra uygulanan akademik basar1 testinin Ontest- sontest puanlarinin

karsilastirilmasindan elde edilen sonuclar1 kapsamaktadir.

Arastirmanin dordiincii alt problemine ait analizler incelendiginde; MEB Matematik
Dersi Ogretim Programina gore yiiriitiilen 6gretim siirecinin uygulandig1 kontrol grubundaki
Ogrencilerin program Oncesi ve program sonrast Akademik Basar1 Testi puan ortalamalari
arasinda anlaml bir farklilik vardir (z =-3,198, p<,05). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve

toplamlar1 dakkate alindiginda gozlenen bu fark, son test lehinedir.
Arastirmanin hipotezlerine ait elde edilen sonuglar su sekilde 6zetlenebilir;

1) Arastirmanm yiiriitiildiigli deney grubu ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerine
planlanan 6gretim siireci incesinde uygulanan On test puan ortalamalar1 karsilastirildiginda
ogrencilerin akademik basar1 puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik yoktur. Caligmanin deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kesirler konusundaki

akademik basarilar1 birbirine denktir.

2) Deney grubu oOgrencilerinin kesirler konusundaki basarilarini artrmaya yonelik
yiiriitiilen tablet destekli 6gretim siireci 6grencilerin akademik basar1 puanlarim yiikseltmistir.
Kontrol grubu 6grencileri ile MEB programina uygun sekilde yiiriitiilen 6gretim siireci de
ogrencilerin kesirler konusundaki akademik basar1 puanlarin1 anlamh diizeyde yiikseltmistir.
Ancak akademik basari testi On test-son test puan ortalamalarina bakildiginda, deney grubu
Ogrencilerinin 6n test- son test puan yiikselisinin kontrol grubu 6grencilerine nazaran daha

fazla oldugu goriilmektedir.

3) Deney ve kontrol gruplarina uygulanan dgretim siireci sonunda, mobil destekli 6gretim

siirecinin uygulandig1r deney grubu Ogrencilerinin akademik basar1 testi puan ortalamalari,
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MEB Matematik Dersi oOgretim programima uygun sekilde planlanan kontrol grubu
Ogrencilerinin puanlarindan anlamh diizeyde yiiksek ¢ikmistir. Elde edilen sonuglara gore
kesirler konusunda mobil destekli 6grenme siirecinin, MEB Matematik Dersi Ogretim
Programma bagh kalinarak yiiriitiilen 6gretim siirecine oranla daha basarili sonuclar verdigini

gostermektedir.

Ilgili alanyazi incelediginde farkli smif diizeylerinde teknoloji destekli calismalara
rastlanmaktadir. Lewis ve arkadaslarinmn (2017) mobil teknolojiler kullanarak yapmais
olduklar1 ¢aligmada Ogretmenlerin 68renme siirecinde dgrencileri kolaylikla gdzlemledikleri
ve Ogrencilerin arastirma temelli 6grenme siirecie kolalikla uyum sagladiklar1 sonucuna
ulasmiglardir. Marrader ve Gutierrez’in (2000) matematik derslerinde dinamik geometri
yazilimlar1 kullaniminin, ortaokul diizeyindeki 6grencilerin matematik dersi ispatlar konusunu
Ogrenmeleri lizerine etkisini incelemislerdir. Dinamik geometri yazilimi Gabri’nin
Ogrencilerin matematik dersi ispatlar konusundaki problem ¢6zmelerine yardimci oldugu
sonucuna ulagsmislardir. Annagylyjov (2006), calismasinda programa dayali 6gretim ile sanal
smiflarda yapilan Ogretim siirecinin Ogrencilerin basarilar1 iizerindeki etkisini belirlemeye
caligmistir. Sanal Ogretim ortaminda planlanan Ogretim siireci icin kesir ve kesir cesitleri
konusunun biitiin kazanimlarini ve etkinliklerini iceren Ogretim yazilimlar1 hazirlanmistir.
Calismadan elde edilen verilerin sonuglarma gore sanal sinifta planlanan ogretim siirecinin
ogrencilerin kesirler ve kesir cesitleri konusundaki basarisina olumlu yonde etki ettigi
sonucuna ulagilmigtir. Tutak ve Birgin (2007), caligmasinda 4. smif matematik dersi ticgen,
kare ve dikdortgen konularmin Ogretiminde dinamik geometri yazilimi olan Cabri
kullaniminin 6grencilerin Van Hiele geometri anlama diizeylerine etkisinin belirlenmesini
hedeflemislerdir. Caliyma sonunda dinamik geometri yazilimi Cabri kullaniminin 6grencilerin
Van Hiele geometrik diisiinme diizeylerini gelistirmede 6gretim programina dayal yiirtiilen
ogrenme siirecinden daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Unlii (2007) yapmis oldugu
calismada problem ¢ozme ve bulus yoluyla 6grenme kuramina uygun sekilde gelistirilmis
Web tabanli egitimin kesirler konusunda ogrencilerin basarilar1 lizerine etkisini incelemeyi
hedeflemistir. Caligma sonucunda problem ¢dzme ve bulus yoluyla 6gretim kuramina gore
web destekli 6grenme ortaminin Ogrencilerin  Ogrenmelerine katki sagladigi ve bilgi
diizeylerini arttirdig1 sonucuna ulasilmustir. Ogrencilerin web tabanli 6grenme ortamlarmi

keyifli bulduklar1 ve web tabanli O0grenmenin Ogrencilere kolaylik sagladigi sonucuna
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ulagilmistir. Mercan ve digerlerinin (2009) yapmis olduklar1 c¢aligmalarinda, ilk ve
ortadgretim okullarinda teknoloji destekli 6gretim siirecinin matematik dersine etkisini
incelemistir. Yapillan bu calisma sonucunda Ogretim siirecinde teknolojik araclarin
kullanilmasmin 6grencilerin matematik dersine karsi ilgilerine ve ders basarilarina olumlu
etkisinin oldugu ve matematik derslerinin hem 6gretmen hem de dgrenci agisindan zevkli bir
hale geldigi sonucu vurgulanmistir. Taghbeyaz (2010), ortadgretim Ogrencileri ile yapmis
oldugu calisma sonucunda bilgisayar destekli matematik 6gretiminin, dgrencilerin matematik
algilar1 izerinde olumlu yonde etkisinin oldugunu sdylemektedir. Sel¢ik ve Bilgici’nin (2011)
caligmasinda, Ogrencilerinin karne notlarinin, sinavlardaki matematik netleri ve akademik
basar1 testi On test puanlarina gore incelenmesi sonucunda, GeoGebra’nin Ogrenciler
arasindaki isgbirlik¢i 6grenmeyi arttirdigini ve dgrencilere yeni bilgileri kesfetme olanaklarini
sundugunu belirtmislerdir. Geogebra, soyut kavramlar1 gorsellestirdigi icin, Ogrenci
motivasyonunu arttirmis ve temel geometri kavramlarmin 6grenilmesine yardimei olmustur.
Kiger, Hero ve Prunty’nin (2012) 3. smf Ogrencileri ile yaptiklar1 calismada mobil
uygulamalarin 6grencilerin akademik basarisina etkisini cesitli degiskenlere bagli olarak
incelemislerdir. Calisma ile smif i¢i mobil uygulamalarin 6gretmen-6grenci iligkilerini
ve Giiven’in (2015) yaptiklar1 ¢alisma ile matematik egitiminde Ogretim amagh kullanilan
Dinamik geometri yazilimlarindan Cabri 2D yazilimini kullanilarak 8. sinif dgrencilerinin
teknolojik araclar ve yazilimlar kullanarak soyut olan matematiksel iliskileri
somutlastirdiklar1 vurgulanmistir. Zhang, Trussell, Gallegos ve Asam (2015) mobil uygulama
ile yiriitiilen matematik derslerinde 6grenmelerin nasil gergeklestigi, 6grencilerin dgrenme
stirecindeki ilerlemelerini gézlemleme firsati elde ettiklerini, 6grencilerin 6grenme eksiklerini
siire¢ icerisinde anlamalarina ve siireci planlamalarina yardimcr oldugu sonucuna
ulasmislardir. Drigas ve Pappas (2015), yapmis olduklar1 calisma sonucu, ¢evrimici ve mobil
O0grenme uygulamalarinin 6grencileri motive ettigini ve matematik dersini siradan 6gretim
uygulamalarindan daha eglenceli ve etkilesimli hale getirdigini ortaya koymustur. Domingo
ve Gargante (2016) Ogretmenler ile yaptiklar1 calisma ile mobil cihazlarin ¢ok sayida
uygulamay1 destekleyen bir dizi teknolojik ara¢ olarak goriilmesi, bu teknolojiler ile mobil
uygulamalarin gerekli iceriklerle egitim ortamlarina entegre edilmesinin Ogrenmeleri
destekleyecegi vurgulanmustir. El-Alfi vd. (2016) tarafindan {iniversite 6grencilerinin

matematik basarilarini arttirmaya ve problem c¢ozme becerilerini gelistirmeye yonelik bir
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mobil uygulama gelistirilmis ve 6grenme siirecine dahil edilmistir. Elde edilen bulgularin
analizi sonucunda kullanilan mobil uygulamanin deney grubu oOgrencilerinin matematik
basarilarinin ve problem ¢dzme becerilerin olumlu yonde degistigi sonucuna ulasilmistir.
Mobil teknolojiler iiniversite 6grencileri tarafindan her zaman ve her yerde bilgiye kolaylikla
erisim saglamasi, 6grenciler ile 6gretmenlerin iletisiminin siirekliligini saglamasi, 6grencilerin
bireysel farkliliklarini goz Oniinde bulundurmasi bakimindan egitmenler ve Ogrenciler
tarafindan siklikla tercih edilmektedir.

Teknoloji destekli yiiriitilen matematik Ogretimi siireci Ogrencilerin ilgisi,
motivasyonu, akademik basarisini olumlu yonde etkilemektedir. Ogrenciler somut ve
karmasik gelen matematik konularmi teknoloji  destekli olusturulan modellerle
somutlastirabilmekte, merak ettikleri ve ilgilerini ¢eken konular: aragtirmakta, 6gretmenleri ve
arkadaslar1 ile paylasabilmektedirler. Teknoloji destekli 0grenme ortamlar1 Ogrencilerin
modelleme, problem ¢dzme, ara¢ ve gerecleri uygun bicimde kullanma ve bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanma gibi 21. yy becerilerinin gelisimini desteklemektedir. Alanyazidaki
farkli simif diizeylerinde ve farkli konulardaki mevcut calismalar, ¢calismadan ulasilan mobil
destekli 6gretim siirecinin ilkokul 6grencilerinin kesirler konusundaki akademik basarisini

olumlu yonde etkiledigi sonucunu destekler niteliktedir.

5.2. Oneriler
Arastirmanin sonuclarma gore Oneriler:

1) Ogretmenlere meslek hayatlar1 boyunca belirli araliklar ile cagin ihtiyaclarma cevap

verebilecekleri sekilde teknoloji kullanimini destekleyecek hizmet i¢i egitimler verilmelidir.

2) Ogretmen adaylarina, egitim fakiiltelerinde 6grenim gordiikleri siiregte teknoloji

kullanimina yonelik daha fazla ders verilmeli ve alana yonelik ders icerigi olusturulmalidir.

3) Ogretmen adaylarma teknoloji destekli ders icerikleri olusturabilmeleri adina
gerekli donanima sahip olabilmeleri i¢in gerekli igerigi olusturma siirecini destekleyen dersler

verilmelidir.

4) Ogretmenlere, ilgilerini ¢ekecek sekilde, derslerde kullanacaklar1 teknoloji destekli

ders igerikleri olusturabilmeleri i¢in gerekli hizmet ici egitimler yayginlastirilmalidir.
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5) Ulke genelinde egitim kurumlarmin teknolojik alt yapilar1 gelistirilmeli ve
tyilestirilmelidir.
6) Ilkokul 6gretim programlar: derslerde teknoloji kullanimini destekleyecek sekilde

diuzenlenmelidir.

7) Egitim fakiiltelerindeki mevcut ogretim derslerinde, 6gretme siirecindeki teknoloji
kullanim1 desteklenmeli ve 6gretmen adaylarmin meslek hayatlarinda teknolojiyi etkili bir

sekilde kullanabilmelerine zemin hazirlanmalidir.
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Ek-1: Cahsma I¢in Alinan izin Yazsi

Ek-1: Calisma Igin Alinan izin Yazisi

R E-Imzahdar
g 1A
= 1o > OMER HALISDEMIR UNIVERSITESI
2 4 EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGU
o
Say1 :98862767-302.08.01-E.126 29/03/2017

Konu: Arastirma Izni

Saymn Biisra Nur SAHIN

Temel Egitim Ana Bilim Dah

Siif Ogretmenligi Egitimi Bilim Dal
Tezli Yiiksek Lisans Program Ogrencisi

Omer Halisdemir Universitesi Ogrenci Isleri Daire Bagkanh@i'nin 29.03.2017 tarih ve
69972237-302.08.01-E.570 sayil1 yazisi ekte sunulmugtur.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Dog. Dr. Kubilay YAZICI

Miidiir V.
EK: ilgi Yaz: ve Eki (4 Sayfa)
Bu belge 5070 savih e-Imza Kanununa gére Doc.Dr.Kubilay YAZICI tarafindan 29.03.2017 wrihinde e-imzalanmistir
Dogrulama Kodu:http://cimza.ohu.edu.tr/eimza/defaultospx?Code~BS 1273A6 X7
Egitim Bilimleri Enstitiisii Midiirliigii Tel:0388 225 43 30 Fax:0388 225 27 30
web: http://www.ohu.edu.tr/ebe e-mail: ebe@ohu.edu.tr
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f R
1 OMER HALISDEMIR UNiVERSITESI REKTORLUGU
i 4 Ogrenci igleri Daire Bagkanh

o
Say1 :69972237-302.08.01-E.570 g 29/03/2017
Konu : Biisra Nur SAHIN"in Arastirma izni

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

ilgi :a)17.02.2017 tarihli ve 98862767-302.08.01-E.80 sayili yazimz.
b)Van Valiligi 11 Milli Egitim Miidiirligiiniin 20.03.2017 tarihli ve 69206118-44-
E.3670004 sayili yazisi.

Enstitiiniiz Temel Egitim Ana Bilim Dali Sumuf Egitimi Bilim Dal1 yiiksek lisans programi
dgrencisi Biisra Nur SAHIN, Yrd. Dog. Dr. Remzi KILIC damsmanhginda “Mobil Uygulama
Kullamminin ~ Ogrencilerin ~ Kesirler Konusunda Yasadiklann Kavram  Yamlgilarinin
Giderilmesine Etkisi” konulu tez galismasi kapsaminda ¢alisma yapmasinin uygun goriildiigiine
dair Van Valiligi i1 Milli Egitim Miidiirliigiiniin ilgi b)’de kayith yazis: ekte génderilmistir.

Geregini rica ederim.

Prof. Dr. Mustafa BAYRAK
Rektor Yardimeist

Ek:
1-Ilgi yaz1 (3 sayfa)

Bu belge 5070 sayil e-imza Kanununa gore Prof,Dr.Mustafa BAYRAK twrafindan 29.03.2017 wrihinde c-imzalanmiyns.
Dogrulama Koduhitp://eimza.ohu.edu. tr/eimza/detault.aspx?Code=9D 1 46CBSXF

Omer Halisdemir Universitesi Rektorligi Ogrenci Isleri Bagkanh@ Bor Yolu Uzeri Merkez Yerleske NIGDE
Telefon : (0388) 225 2708 Faks : (0388) 225 27 01 www.oidb@ohu.edu.tr
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e 1C.
» \ VAN VALILIGL
11 Milli Egitim Modorlogy

Say! :69206118-20-E.3542057 16.03.2017
Konu: Aragtirma izni

MUDURLUK MAKAMINA

Omer Halisdemir Oniversitesi RekiorloginOn 17/02/2017 tarih ve 293 sayil yazilan
ile Egitim Bilimleri Temel Egitim Anabilim Dali Sinif Egitimi Bilim Dal yOksek
n:m Ofrencisi  Blgra SAHIN'in 'Mobll prhuaml(lllm-umow-
Kesirler Konusunda Yayadiklar Kavram Yanigiarmn Giderilmesine Etkisi” konulu
tez galigmasi kapsaminda, llimiz Edremit ilgesinde Ofrenim goren 4.siif Oprencilerine
uyﬂmumalumnmwlmmlcln izin talep yamsi ve uygulanascak anket ckie
sun )

80z konusu tez calismasi igin [limiz Edremit ilgesinde Ogrenim goren 4. Simf
ofrencilerine belirtilen konu ile ilgili, uygulama galigmasimn yapiimasi mOdirl0gimizee
uygun gorilmektedir.

Makamlannizea da uygun goroldogi takdirde; Olurlanniza arz ederim,

Makamlarinizca da uygun gorilldog taktirde; Olurlanniza arz ederim.

Sakir SIGING
11 Milli Egitim Sube Madir
Uygun Gortigle Arz Ederim
Samedoril SO T
Nuran ALTAN GOL
11 Milli Bgitim Modar Yardimeisi
OLUR
i J2017
Kiyasettin KIREKIN
Vali &,
f1 Milli Egitim Madard
VAN IL MILLI EGITIM MOBORLOGO Ayt Bllgl lgln: T.SELE Sef (DabIII 191 )
Abdurrakmen Gael Mah. likele Cod, 65040 - VAN Telefon: B431) 222 41 660,64 65,69,67
e-posts ¢ ylkaekegretimyurdlsléS@meb. gov.tr Fani(dd2) 222 41 8t
Internetibttpi//van. meb.gev it

Bu evrsk gdvend) slek vonik bnuza (be imaalanimigte bsp. evraksorgy meb gov 4 adresinden 7863-9ca4-3066-5a95- 6106 Koudu lhe eyt ol el
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Aragtinma ve Degerlendirme Komisyon Karan

ARASTIRMA SAHIBININ

Adi Soyadi Bigra Nur SAHIN

Unvani Yiiksek Lisans Ogrencisi
|Krumu/Oniversitesi Omer Halisdemir Oniversitesi
Aragtirma Yapilacak Il lige VAN/EDREMIT

Aragtirma Yapilacak Eitim Alani __|Temel Egitim _Egitimi Anabilim Dali Sinif Egitimi Bilim Dali

Mobil Uygulama Kulaniminin Ogrencilerin Kesirler Konusunda
Konusu Yagaduklan Kavram Yanilgilerininin Gedarilmesi Etkisi

Aragtirmanin
Arastinma/Proje/Bdev/Tez Onerisi_|Tez Calismasi

1)Omer Halisdemir Unversitesi Rektorlik Yazisi
2) Omer Halisdemir Unversitesi Rektérlk Calisma izni

Yazi Ekleri 3) 10 Sayfa Tez Arastirma Belgeleri.
|xomisyon GORUSO

Yukanda aynintilan yazilh bulunan Anket/Arastirma belgeleri incelenmistir.Yapitan incel
sonucunda Komisyonumuz;

a) Aragurma Oneri ve veri toplama Igin kullanilacak gorisme teknikierinde ,Anayasa ve Milll Temel
Kanunu ile Milll ve manevl degerlere aykin, kisilik haklanini ihlal edici cinsiyet,din ve irk aysnimini
korilkleyici,belli politik yaklagimlan destekleyici,insan haklan Evrensel Beyannemesin'ce sug kabul
edilen hususlan iceren, kisilik ve aile mahremiyetini ifsa edici sorular,ifadeler kullanimamasi,

b) Yapilacak gorigmelerde igerik ve k yoninden Tirk Milli Egitiminin Genel amaglarina uygun
olmasi, katilimcilarin kigilik haki uymada sakinca veya konu dist gagrigim olusturacak ifade
ve anlatumiara yer verilmemesi

c) Sozkonuzu verl talebinin uygL gOnUIUILEUN esas alinmast,

d) Elde edilen verilerin bagvuru amaci diginda herhangi bir yerde basil yada gérsel medyada kullaniimamas:,
e) Okullarda Yapilacak galigmalar icin lIgili okul mUdari0gGnin en az 3 glin nceden biigilendiriimesl,
Veri toplama sirecinin ilgill egitim & da efitim ve d§retimi ak yacak ve 2016/2017 egitim dgretim
ylinin son Is gind sonlandirilacak sekilde planlanmas: gibi hususlarin yerine getirlimesi kaydityla galigmanin y
apilmasin uygun gérmistiir.

Komisyon Karari oy Birligi ite alinmistr.
KOMISYON
A (275
Komisygn m Uye - g
Sakir SIGING M.Enfn FIRAT Yusuf DURMAZ
Il Milli Egitim Sube Miidiri Ogretmen Ofretmen
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Ek-2: Kisisel Bilgi Formu

Sevgili 6grenciler;

Sizler icin KESIRLER konusu ile alakali 20 sorudan olusan bir test hazirladik. Test sorularini
cozerek dogru oldugunu diisiindiigiiniiz cevabi cevap anahtarina isaretleyiniz.
Cevaplayamadiginiz sorular1 bos birakabilirsiniz. Vereceginiz yanlis cevaplar, dogru
cevaplariniz1 gotiirmeyecektir. Cozeceginiz testin okul basarimiza herhangi bir etkisi
olmayacaktir. Verdiginiz katki icin ¢cok tesekkiir ederiz...

Ars. Gor. Biisra Nur SAHIN

Ogrencinin;

Numarast:

Sinifi:
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Ek- 3 : Akademik Basar Testi

Ek- 3 : Akademik Bagar Tezti

KESIRLER AKADEMIK BASARI TESTI

)

Yukaridaki modelde tarah alan: gésteren kesir
say1z1 agagidakilerden hangisidir?
12

D)=—

A)-l—6
8 4

4 8
B)— C)y—
)12 )16

o 2 1 12

a ve b yukarida verilen kesir zayilarinm pay ve
paydazm temsil etmektedir. Buna gére a + b
kactir?

Al B)12 O)13 D)4

3) " ‘r ‘r ‘(

L A A B

Yukaridaki elmalarin temsil ettigi kesir sayin
azagidakilerden hangizidir?

1
D)4 -

A - B)3l
) 2 2

3
C)2-
4 4

o LLITTTTTITI
HENNNRNENR

Yukaridaki modelde tarah alam: gdsteren

kesrin  bilesik  kesir olarak gosterilizi
azagidakilerden hangisidir?

6 6 16 4
5. 20 ) 10 ' 10 i 10

, OOGOP

00009
090900

kardesi Merve yemistir. Iki kardesin toplamda
yedigi elma sayi:1 kactir?

A6 B)S ) 10 D) 12

1
6‘ “*Alican 60 adet zekerin ;’in.i Mehmet'e kalan

sekerin ;mx Basra'ya veriyor. Alican’m geriyve
ne kadar seken kalmist? *’

Sena yukandaki problemin ¢6ztum basamaklarm
asazidaki gibi olusturmustur.

60:3=20 Mehmet'in jekerlen
60-20=40 Toplam sekerden genye kalan
? Bigra'mn gekerlen

Mehmet ve Biigra'nmn toplanu
Genye kalan geker

Coziim basamaklarmda bog birakilan 3.
basamak hangisidir?

20+10=30
6030 =30

W W

A) 60:2=30
B) 40:4=10
C) 20:4 =5
D) 30:2=15

7) Berk ve ailesi Izmir’e tatile gitmek iizere

yola cikayorlar. 1. giin 200 km, 2. Giin ize 150
1

km yol gidiyorlar. Geriye yolun 5 ‘zi kaldigina

gore toplam yol kag kilometredir?

A)500 B)600 C) 700 C) 800



1 1 1
)H<a<5 ise a kac farkh deger
alabilir?
A4 B)S C)6 D)7
9) e kag farkh deg
T DR T e
alabilir?
A)7 B)8 C)9 D) 10
m)E|:i | | @I | Ia
3 ) 1
Say1 dogrusunda gosterilen cikarma islemi ve
sonucu asagidakilerden hangisidir?
S 2 4 6 3 3
A)—-—=~— By=~—= =
8 8 8 8 8 8
7 4 3 6 2 4
Cp==== = D= =
8 8 8 8 8 8
11)
+

Yukandaki gibi modellenen toplama islemi ve

sonucu hangi secenekte dogru olarak
verilmistir?
4 3 4 &:.'8. =1
Ay —+—-=1- B)—-+—-=-
) 8 8 8 ) g8 8 8
4 5 7 4 7. 11
O=-t-=1= Dpat===
)8 8 8 ) 8 8 8

12)

Yukarida model ile gosterilen cikarma islemi
ve sonucu asagidakilerden hangisidir?

8 4 4 7 4 3
Ve 16 16 D16 16 16
20, 6. & N
16 16 16 )76 12 16

Say1 dogrusunda gosterilen islem ve sonucu

asagidakilerden hangisidir?
5 2 7 4 3 7
) =gt ) =g =
12 12 12 12 12 12
5 4 9 4 6 10
0) oo pome === orll B,

{2752 742 D) 12 12 12

1
14) Ali bir kitabmn birinci giin —’12 sini ikinci
i AR sah iy 49T d
giin -'sini ve diciincii giin -"sini okumustur.

Ali kitabmn kacta kacini okumustur?

-‘.)i B)i C)i D)i
12 36 12 36

3
15) Ahmet pastanmn ;’l’im'i yemistir. Aysegiil

: 5,. . > ;
ise pastanmn ;’mx vemistir. Pastamin geriye
kacta kac1 kalmistir?

‘)9 )9 )9 )9



16) 1,27 ondahk kesri ile ilgili asagndakilerden
hangisi yvanhsar?

A) “Bir tam yuzde yimmi yedi” gaklinde okunur.
B) Butin 127 pargava bolinmugtir.

C) Kasrin paydan 100°dur.

D) Tam lasmundaki rakam 1°dir.

17

Yukandaki modelde verilen kesrin odahk
gosterimi ajagidakilerden hangisidir?

A)0,7 B)0,3 C)0,6 D) 0,4

18) Birinci Duvar: 0,20

Ikinci Duvar: 0,45

Uktinci Duvar: 0,72

Dérdiinci Duvar: 0,87
“Egit buyuklikte domt duvann ne kadadik
hzomumn kiemizan  renge boyvandizin  yukanda
varissieei™
Hangi duvann boyvanan kisim daha fazladir?
A) Birinci B) Ikinci

C) Ugiinca D) Dérdiinci

87

i & Tl
19)8+8¢ 8= eue“n savin: kacor?
Al B)2 C)3 D) 4
20)

Yukandaki modelde venlen Lkesrin odahk
gosterimi ajagidakilerden hangisidir?
A)l2 B)1,7 ) 1,12

22
-

D)



Ek-4
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif

Ogrenme Alam: Sayilar

Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:

1.Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden

elde ederek isimlendirir.
2.Pay1 ve paydas1 en ¢ok iki basamakli olan kesirleri say1 dogrusunda gosterir.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim
Arac ve Gerecler: Tablet, Akill tahta
Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gegis:

Evet cocuklar sizlerle bir siire matematik derslerinde, derslerimizde yaptigimiz
etkinliklerimizin yaninda tabletler ile hazirlanan etkinliklerden de yararlanacagiz. Tabletler
son yillarda kullanim alanlar1 olduk¢a genisleyen elektronik araglardir. Bu araglar olduk¢a
hafif, tasinmasi kolay, kablosuz sekilde kullanabilecegimiz aletlerdir. Internet baglantisi ile
diinyanin her yeri ile haberlesebilecegimiz, diinya {izerinde neler olup bittigini
Ogrenebilecegimiz, igerisine yiikleyebilecegimiz kitap dosyalar: ile kitap okuyabilecegimiz,

oyun oynay1p, miizik dinleyebildigimiz oldukca genis kullanim secenekleri sunarlar.

Derslerimizde tabletlere kesirlerin 6gretimine yonelik yiiklenmis etkinlik dosyalari ile
derslerimizi yiiriitecegiz. Sizlere dersimizde tabletleri ¢ikarmamiz gereken zamanlari ve
tabletlerimizi ¢ikardigimizda neler yapmamiz gerektigini soyleyecegim. Tabletleri parmaginiz
ile ekrana dokunarak, ekran iizerindeki butonlar1 tiklayarak kullanacaksmiz. Etkinliklerimiz

boyunca verdiginiz yanlis ya da dogru cevaplarmiz igin gerekli doniitleri ekranda
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gorebileceksiniz. Benimle beraber dersimizde kullanabileceginiz gibi sira arkadasinizla ya da

bireysel caligmaniza izin verecegim.

Dikkat cekmek amaciyla &grencilere soru sorulur. Ogretmen smifa girerek kesirler
konusuna gecis yapilacagini sdyler ve gecmis yillarda bu konuya ait neler hatirladiklarini
sorar. Yapilan meyve kesme, kagit katlama etkinlikleri tekrar hatirlatilir ve kesrin biitiinii
parcalara bolerek elde edildigi tanimina varilir. Gelen doniitler sinifta konusulduktan sonra
ogretmen kopiik tabaklar1 6grencilere dagitarak tabaklarin biitiin oldugunu belirtir. Biitiinii
once ikiye sonra iice, dorde, altiya ve sekize cizimle bolerek dilim dilim makasla kestirir.

Gelen yanitlar dogrultusunda bir biitiiniin es parcalara boliindiigii sonucuna ulasilir.

Yapilan etkinlik tizerine ikiserli gruplar halinde oturan 6grencilerden tabletlerindeki
Uygulama Dosyas1 1 isimli dosyay1 acmalar1 istenir. Onlerine ¢ikan say1 dogrusu, sekil ve
nesne gorsellerinden bir biitiiniin ka¢ es parcaya ayrildigin1 gostermeleri istenir. Sayi
dogrusunun O ile 1 arasinda olduguna dikkat c¢ekilir. O ile 1 arasinda yerlestirilen noktalarin
esit araliklarla oldugu ve her araligm bir birim sayildig1 anlatilir. Tabletlerdeki say1 dogrusu
tizerinde 0’dan baglanarak ne kadar cizgi varsa arasinin birer birim olarak sayilacagi
vurgusuyla biitiiniin kac¢ parcaya ayrildigi, kacinci birimin gosterildigi 6rneklerle kavratilir.
Nesne gorsellerini yaptiklari tabak dilimler etkinliklerine benzeten 6grencilerin dilimlerin esit
parcalardan olustugu ve bir biitiiniin pargalara ayrildigi sonucuna varmalar1 saglanir. Hem
say1 dogrusu hem de nesne iizerinde biitiinlerden kag¢ parca alindigini1 goren 6grenciler basit

kesirlerin pay1 paydasindan kii¢iik olan kesirler oldugunu sonucuna varirlar.

Derse, kazanimlarina uygun olarak tabletlerden kendileri O ile 1 arasinda yerlesen basit
kesirleri say1 dogrusu iizerinde gostermeleri istenir. Biitiiniin ka¢ parcaya aywrilip kacmin

alindigini sozel olarak ifade eden 6grenci basit kesir kavramina ulasir.

Ogretmenin yonergeleri dogrultusunda ikiserli grup olusturan Ogrenciler tablet

izerinde basit kesri gostermeye baslar.

- Hadi ¢ocuklar 12°de 8 kesrini gosterelim.
- Simdi de 12°de 10 kesrini gosterip nesne ve sekilleri inceleyelim.
- 12°de 3 kesrini de sayr dogrusu iizerinde gosterip elma ve dikdortgen

boliimlerine bakalim.
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Seklinde yonergelerle bireysel calismalar yaptirilir.
Olcme ve Degerlendirme:

Tablet iizerindeki basit kesirlerin O6gretimine yonelik hazirlanmis etkinlik ile
ogrencilerden paydasi iki basamakli olan kesirleri kesrin birimlerinden elde ederek

isimlendirmeleri ve bu kesirleri say1 dogrusunda gostermeleri beklenir.
Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-5
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif

Ogrenme Alam: Sayilar

Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:

1. Pay1 ve paydasi en cok iki basamakli dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden

elde ederek isimlendirir.
2. Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan kesirleri say1 dogrusunda gosterir.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim
Arac ve Gerecler: Tablet, Akill tahta
Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gegis:

Onceki derste tablet kullanimina ve kesirler kavramina hakim olan 6grencilerden

etkinlik dosyasini agmalar1 sOylenir.

Ogrencilere karsilarma c¢ikan ekranda daha onceki derslerde gordiikleri etkinlik ile

karsilastirildiginda ne gibi farkliliklar gordiikleri sorulur.

Basit kesirin O ile 1 arasina yerlestigini kavrayan 6grenciler say1 dogrusunda 2,3.4...
birimlerini gormeye baglarlar. Gelen doniitler dogrultusunda 6gretmen “Sanki bir seyler daha
fazla cocuklar?” sorusunu yoneltir. Ogrenciler say1r dogrusunun sonsuza uzandigi cevabini
vererek birimlerin arttigim belirtirler. 1 sayismin tabletteki ilk uygulamada neyi temsil ettigini
soran Ogretmen, Ogrencilerden biitiin yanitin1 alr. 1’in biitiinii belirtigi gibi 2,3,4...
birimlerinin de biitiinii temsil ettigini kavrarlar. Biitiinlerin arttiZin1 goren dgrenciler tabletteki
say1 dogrusu gorseli ve esit dilimli nesne grafiginde artik 1 biitiinden daha fazla birimlerle

islem yapacaklarin1 goriirler. 1 biitiinii gecen nesnelerin hem kesir olarak hem de sayi

91



dogrusunda nasil gosterilecegi konusunda meraklanan Ogrenciler, 0gretmenin yonergeleri

tizerine tabletlerdeki gorselleri incelemeye baglarlar.

Ekrana gelen ilk uygulama etkinliginde biitiiniin ka¢ parcaya ayrildigr ve hepsini
boyarsak ekran kag biitiin gordiigiimiizii soran 6gretmen; 8 parcaya ayrilan iki biitiinde dnce
basit kesirleri gosterme yonergeleri verilir. Ikiserli gruplar halinde tabletleri kullanan

ogrenciler sirayla yonergeleri yerine getirir. Arkadaslariyla da yardimlasirlar.
Daha 6nce yaptigimiz gibi pay1 paydasidan kiiciik olanlar1 gosterelim ¢ocuklar.

- Hadi 8’de 5 kesrini gosterelim.
- Simdi de 8’de 7 kesrini gosterebilir misiniz?

- Peki 8’de 8 kesrini bulalim?

Ogrenciler 8’de 8 kesrinin say1 dogrusunda 1 rakamma karsilik geldigini belirtirler.
Bunun iizerine 6gretmen 8 dilime ayrilmis daireye ve dikdortgene dikkat ceker ve tiim seklin

boyandigini gbren dgrenciler bir biitiin kavramini fark ederler.

8’de 9 kesrini gostermek i¢cin ne yapabilecegini soran ogretmen Ogrencilerden yeni
biitiine gecmeleri gerektigi sonucunu ¢ikarmasi i¢in tablet lizerindeki uygulamada 9 parcay
nasil alabileceklerini sorar. Ogrenciler komsu kavramini kullanirken &gretmen yeni biitiine
gecme kismini vurgular. Her biitiiniin parcalandigi ve birbirlerinden parca aligverisi
yapilmadig1 belirtilerek artik yeni biitiine gecmenin kac¢inilmaz oldugu 6grenciler tarafindan
belirtilir. Biitiin kavrami iyice vurgulandiktan ve dgrenciler tarafindan benimsendikten sonra

yonergelere devam edilir.
-Hadi simdi de 8’de 12 kesrini bulalim. Sanirim paydamiz biiyiimeye basliyor.
-Evet 6gretmenim 8’1 gectik.
-8’de 15 kesrini yanmizdaki arkadasiniz gostersin.
-Peki 8’de 16 kesrinde say1 dogrusunda hangi rakama geliyoruz?

gibi ¢esitli sorularla bilesik kesir kavramina gecilir.
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Say1 dogrusunda 1 birimini, nesnelerde 1 biitiinii gectikten sonra tiim kesirlerin adinin
bilesik kesir olarak adlandirildig: bilgisi 68rencilere verilir. Tablet iizerinde her dgrencinin
bilesik kesir etkinligi yapmas1 saglanir. 1 biitiinii gectikten sonra paydanm yine ayni kaldig:
fakat payin sayisinin arttigi sonucuna varmalarit saglanir. Payda kavrammin biitiiniin kag
parcaya ayrildigi anlamina geldigini benimseyen 6grenciler sayr dogrusu iizerinde O ile 1
arasmin 1 ile 2 arasmin 2 ile 3 arasmin her zaman esit parcaya boliindiigiinii fark ederler.
Nesne sekillerinde de 1 biitiinii gecen biitiinlerin her zaman esit parcaya boliindiikleri ve
bunun da paydaya ayni boliim sayist olarak yansidigmi goriirler. Say1 dogrusunda biitiinlerin
arasit kac birime ayrilmigsa biitiiniin o kadar parcaya boliindiigii yani bir biitiiniin ka¢ parcaya
ayrildiginin paydayi temsil ettigini fark ederler. Bunun iizerine say1 dogrusunda 0-1,1-2,2-3
aras1 fark etmeksizin ka¢ parcaya boliinmiisse paydanin o degeri aldig: siirekli vurgulanir.
Payday1 yerlestiren 6grenciler artik paymn degerini bulmaya odaklanirlar. Pay icin 6gretmen
bol-al yontemini anlatir. Cocuklar payda kag¢ pargcaya boliindiigiinii gosterirken pay kag parca
alindigini soyler bize. Tabletde goriilen 4’de 10 kesiri i¢in Once dgrencilere say1r dogrusunda
birimler arasinin ka¢ parcaya boliindiigii sorulur. Sayr dogrusunda O-1, 1-2, 2-3 birimleri
arasiin 4 parcaya boliindiigiinii ¢izerek gosterirler ve sayarak soylerler. Birimlerin arasindaki
bolme sayisini paydaya yerlestiren 0grenciler pay i¢cin kac¢imcei par¢canin alindigini 6gretmenin
yonergesiyle saymaya baslarlar. Belirlenen noktanin 10’a denk geldigini sayan 6grenciler 10.
Parcanin alindigi bilgisine ulasirlar. Boylece paydanin biitiiniin ka¢ parcaya boliindiigiinii
paym ise bu parcalardan kag¢ tanesinin alindigini temsil ettigi Ogrenciler tarafindan

anlamlandirilir.

Paydanin, biitiiniin ka¢ es parcaya (yani kesrin birimine) boliindiigli, paymn bu

parcalardan kag tanesinin alindig1 anlaminda vurgulanir.

Basit, bilesik kesirler isimlendirilirken bu kesirlerin biitiine gore biiyiikliiklerine dikkat

cekilir.
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Olcme ve Degerlendirme:

Tablet iizerindeki “Bilesik Kesir Degerlendirme Uygulamasi” ile Ogrencilerden
paydasi iki basamakli olan kesirleri kesrin birimlerinden elde ederek isimlendirmeleri ve bu

kesirleri say1 dogrusunda gostermeleri beklenir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-6
Ders Adi: Matematik

Siif: 4. sinif
Ogrenme Alam: Sayilar
Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:
1. Kesirleri karsilastirir.
2. Esit paydali en ¢ok dort kesri, biiylikten kiiciige dogru siralar.

3. Paylar1 esit, paydalar1 birbirinden farkli en cok dort kesri, biiyiikten kiiclige veya

kiiciikten biiyiige dogru siralar.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim

Arac ve Gerecler: Tablet, Akilli tahta, Calisma Kagitlari

.

Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gecis:

Ogrencilerle derse baslarken kesirler arasindaki biiyiikliik kiigiikliik iliskisi ile alakali
giinlik hayattan Ornekler verilir. Bir dogum giiniine gittiklerinde biitiin bir pastanin
dilimlenmesi kisi sayis1 degistirilerek, pasta dilimlerinin sayilar1 ve kalinliklarinin gruptaki
kisi sayisina gore artmast ve azalmasi bir miktar sekerin farkli sayidaki 6grenciler arasinda
paylastirilmas1 sirasinda Ogrenci sayisindaki degismelerin kisi basma diisen sekeri nasil
degistirecegi gibi Ornekler verilerek dgrencilerin diisiinmesi, kendi aralarinda yorum yapmasi

ve tartigmasi saglanir.

Ogrencilerin tabletlerinden esit paydali kesirlerde siralama ile ilgili olan dosyayi
acmalar1 istenir. Ogrencilerin ekranda gordiikleri esit uzunluktaki say1 dogrusu ve yanlarinda
bulunan esit biiyiikliiklerdeki, esit parcalara ayrimis kesir modelleri iizerinde esit paydali
kesirlerde siralamay1 ogrenmeleri hedeflenir. Ekrana gelen dikdortgenlerin kag¢ esit parcaya

boliindiigiinti sorulur. Hepsinin ayn1 sayida boliindiigiinii goren 6grencilere boyali parcalarin
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farkli olduguna dikkat gekilir. “Oniiniizde bu sekilde dikdortgen kekler oldugunu diisiiniin.
Boyali olan parcalar1 alip geri kalanmni birakacaksiniz. Hangi keki almak istersiniz?”
konusmasi iizerine en fazla boyali olan dikdortgeni secen 6grenciler daha fazla yemek icin
onu sectiklerini belirtirler. Es parcalara ayrilan dikdortgenler kesir olarak ifade edilir. 10°da 7,
10’da 5 ve 10°da 2 kesirleri elde edilir. En fazla parcanin 7 dilim oldugunu zaten goren
ogrenciler en biiylik kesrinde 10’da 7 oldugunu soylerler. Daha sonra 10’da 5 ve en azini
10’da 2 kesrinin ifade ettigi sonucuna varirlar. Paydanm biitiinii kaga boldiigiinii temsil
ettigini tekrar eden 6gretmen paydanim bu drnekte degismedigini degisen kismin ne oldugunu
sorar. Paym yani alinan parcalarin degistigi ogrenciler tarafindan ifade edilir. Paydasi esit
olan kesirlerin biiyiiklik ve kiigiiklik bakimindan karsilagtirilmast etkinliklerine tabletten
devam edilir. Cesitli 6rnek ¢oziimlerinden sonra paydalari esit olan kesirlerin esit kesimlere
sahip oldugu, 6nemli olan kismin pay yani alinan parcanin biiyiikliigli oldugu sonucuna

varilir.

Nesne iizerinde yeterince ornek ve calisma yapildiktan sonra sayr dogrusunda
kesirlerin biiyiikliik ve kiiciikliik bakimindan nasil yerlestigine bakilir. Ogretmen farkli sayilar
sOyleyerek sOyledigi pay degerlerini Ogrencilerin say1 dogrular1 iizerinde sirasi ile
gostermelerini ister. Ogrencilerin say1 dogrusunda gosterdikleri deger ile paralel sekilde say1
dogrularinin yaninda bulunan kesir modeli de boyanir. Sayr dogrusu iizerinden birimler
arasinda esit parca sayilar olduguna tekrar dikkat ¢ekilir. Boliinme sayisinin payday: belirttigi
ogrenciler agisindan iyi kavranmistir. Paydalarin aym1 oldugu durumlar1 incelemeye devam
ettiklerini belirten 6gretmen her zaman paydalarin esit olmayacagini belirterek farkli kesirleri
de inceleyecekleri sinyalini verir. Tablet ekraninda goriilen uygulamalarla hem say1 dogrusu
tizerinde hem de kesir modelleri iizerinde inceleme yaparak Ornekler ¢ozen Ogrenciler;
paydasi esit olan kesirlerde pay ne kadar fazla olursa kesrin degerinin de o kadar biiyiidiigii

sonucuna ulasirlar.

Ogrencilerin ikili gruplar halinde tabletler iizerinde farkli pay degerleri ile denemeler
yapmalar1 icin siire verilir. Elde ettikleri farkli kesirleri ve farkli siralamalar1 olusturarak
defterlerine yazmalar1 istenir. Sonrasinda gruplarin elde ettikleri sonuglarin bir kismini

tahtaya yazmalari istenir.
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Ogretmen kesirlerin siralamasi yapilirken, swralamanin sayir degerlerine gore nasil

degistigini sorarak dgrencilerin ulastiklar1 sonuglar1 degerlendirmeleri istenir.

Calisma kagitlar1 dagitilarak Ogrencilerin ulastiklart sonu¢ ile beraber sorulari

cevaplamalar1 istenir.
Olcme ve Degerlendirme:

Tablet iizerindeki esit paydaya sahip basit kesirlerin swralamasi ile ilgili ¢alisma
dosyas1 ile Ogrencilerden sayr dogrusu ve kesir modelleri ile gosterilen basit kesirleri

biiytikten kiiciige ve kiiciikten biiyiige siralamasi istenir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA

97



Ek-7
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif
Ogrenme Alam: Sayilar
Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:
1.Kesirleri karsilastirir.
2.Esit paydali en ¢cok dort kesri, biiyiikten kiiciige dogru siralar.

3. Paylar1 esit, paydalar1 birbirinden farklh en cok dort kesri, biiyiikten kiiclige veya

kiiciikten biiyiige dogru siralar.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim

Arac ve Gerecler: Tablet, Akilli tahta, Calisma Kagitlari

.

Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gecis:

Ogrencilerle derse baslarken kesirler arasindaki biiyiikliik kiigiikliik iliskisi ile alakali
giinliik hayattan Ornekler verilir. Kesirlere baglarken hazirlanan tabak dilimleri tekrar
kullanilmak iizere 6grencilere verilir. 1 biitiin olan tabaklar ikiye, iice, dorde, altiya ve sekize
esit olarak cizilir, izerlerine kesir degerleri yazilir ve dilimler kesilir. Hepsinin ayn1 tabaktan
elde edildigini goren 6grenciler dilimlerin boyutlarinin farkli oldugunu goriirler. Tabaklardan
ikiye ve altiya boliinenlerden birer dilim alinir. Hangi dilimin daha biiyilk oldugu
soruldugunda tiim 6grenciler ikiye boliinen dilimin daha biiyiik oldugunu belirtirler. Tahtaya
cikarilan 6grencilerden en kiicilk dilimden en biiyiik dilime dogru siralamalar: istenir.
Siralanan dilimlerin iizerlerinde yazan kesirler tahtaya yazilarak 1 biitiiniin farkli parcalara
ayrildig1 tizerinde dikkatle durulur. Smif ortamimna gétiiriilen bir miktar elma siniftaki

ogrenciler arasinda paylastirilir. Ayni elma miktar1 farkli sayidaki 6grenciler arasinda tekrar
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tekrar paylastirilir. Elde edilen sonuclar elma sayisi, kag¢ kisiye paylastirildigr ve kisi basina

diisen elma miktar1 her deneme i¢in tahtaya yazilir.

Ogrencilere “Elma sayis1 kisi sayisindan az olsaydi ne yapardik?” sorusu sorulur.
Diisiinmeleri ve kendi aralarinda tartigmalar1 i¢in siire verildikten sonra cevaplar alinir.

Paylastirilan elmalar ile beraber 6grencilerin ulastiklar1 sonug, bir ciimle ile ifade edilir.

Ogrencilerin tabletlerinden esit pay ve farkhi paydalara sahip kesirlerde siralama ile
ilgili olan etkinlik dosyasin1 agmalari istenir. Ogrencilerin ekranda gordiikleri esit uzunluktaki
say1 dogrusu ve yanlarinda bulunan esit biiyiikliiklerdeki, farkli parcalara ayrilmis kesir

modelleri tizerinde esit pay degerine sahip kesirlerde siralamay1 grenmeleri hedeflenir.

Tablet ekraninda ¢ikan farkli say1r dogrularini incelemelerini isteyen ogretmen ilk say1
dogrusunun birimler arasinin ka¢ esit parcaya boliindiigiinii sorar. Boliim sayisina ulasan
ogrenciler ikinci say1 dogrusuna yonlendirilir ve oradaki esit parcali boliim sayist sorulur.
Burada farkli sayilara ulasan 6grenciler son say1 dogrusunu incelemeleri istenir ve oradaki
boliim sayisinin da farkli oldugunu belirtirler. Sirasiyla say1 dogrusu birimleri arasi1 6,4 ve 10
parcaya ayrilmistir. Biitiinii bolmenin ne anlama geldigi sorulur ve 6grenciler boliim sayismin
paydayi, alinan kismin ise pay1 temsil ettigini sdylerler. Farkli olan kismin pay degil payda
oldugunu kavrarlar. Birimler arasinda en kii¢iik, en dar kismin ve en biiyiik, en genis kismin
hangisi oldugu sorulur. En fazla bolim parcasmin dortte bir oldugu en kiiciik boliim
parcasinin da onda bir say1 dogrusunda gosterildigini belirten 6grenciler en biiyiik ve en

kiiciik kesre ulagmis olurlar.

Ogretmen sirasi ile farkli sayilar soyleyerek 6grencilerin sdyledigi pay degerlerini esit
parcalara ayrilmis say1 dogrular1 iizerinde sirasi ile gostermelerini ister. Ogrencilerin say1
dogrusunda gosterdikleri deger ile paralel sekilde say1 dogrularinin yaninda bulunan kesir
modeli de boyanir. Say1 dogrular: iizerinde ve kesir modellerinde esit pay ve farkli payda

degerlerine sahip kesirler modellenir.

Ogrencilerin ikili gruplar halinde tabletler iizerinde farkli payda ve esit pay degerlerine
sahip kesirler ile denemeler yapmalari i¢in siire verilir. Elde ettikleri farkl kesirleri ve farkli
siralamalar1 olusturarak defterlerine yazmalar1 istenir. Sonrasinda gruplarin elde ettikleri

sonuglarin bir kismini tahtaya yazmalar istenir.
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Ogretmen kesirlerin siralamasi yapilirken, swralamanin sayir degerlerine gore nasil

degistigini sorarak dgrencilerin ulastiklar1 sonuglar1 degerlendirmeleri istenir.

Calisma kagitlar1 dagitilarak Ogrencilerin ulastiklart sonu¢ ile beraber sorulari

cevaplamalar1 istenir.
Olcme ve Degerlendirme:

Tablet iizerindeki esit pay ve farkli paydalara sahip basit kesirlerin siralamasi ile ilgili
calisma dosyasi ile 6grencilerden say1 dogrusu ve kesir modelleri ile gosterilen basit kesirleri

biiyiikten kiiciige ve kiiciikten biiyiige siralamasi istenir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-8
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif
Ogrenme Alam: Sayilar
Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:
1. Kesirleri karsilagtirir.
2. Esit paydali en ¢ok dort kesri, biiylikten kiiciige dogru siralar.

3. Paylar1 esit, paydalar1 birbirinden farkli en cok dort kesri, biiyiikten kiiclige veya

kiiciikten biiyiige dogru siralar.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim

Arac ve Gerecler: Tablet, Akilli tahta

.

Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gegis:

Ogrencilere onceki derste yapilan kesirlerdeki siralama etkinlikleri hatirlatilir. Esit
paydaya ve esit pay degerine sahip kesirlerin arasinda siralamalar yapmayi 6grendikleri
ogrencilere hatirlatilir. Eger parca sayilar1 esitse (paydalar esitse) alinan, boyanan, sayi
dogrusunda kaginci birimin oldugu kismin (pay da) biiyiikk olanin en biiyiikk kesir oldugu
belirtilir. Eger boliinen sayilar farkli (paydalar farkli) ise alinan parcanm biiyiikliigline

bakilmasi gerektigi orneklerle hatirlatilir.

Tabletlerinden siralama etkinliklerinden en sonuncusunu a¢malar istenir. Ekranda ne
gordiikleri sorulur. Ogrencilerin ikisi esit paya sahip ve ikisi de esit paydaya sahip kesir
gordiikleri cevabr alinana kadar “Kesirlerin pay degerleri dikkatinizi ¢ekti mi?”, “Kesirler esit
paydali m1?” gibi sorular sorulur. Ogrencilerden iki kesrin esit paydaya ve iki kesrin de esit

paya sahip oldugu cevabi alinir.
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Ogrencilerin say1 dogrusu ve modeller ile gosterilen kesirler ile siralama yapilirken
nereden yola ¢ikmalari, ne yapmalar1 gerektigi sorulur. Ogrencilere diisiinmeleri igin siire
tanmir. Ekranda gordiikleri tizere once modellere bakmalarini isteyen 6gretmen esit parcalara
boliinen modelde kag¢ parcanin boyali olduguna dikkat ¢eker. Fazla boyanan modelin biiytigii
temsil ettigi 0grenciler tarafindan sdylenir. Modellerin kesir olarak gdsterimini sozlii olarak
sOylemeleri istenir ve birka¢ 6grenci iki kesri sozlii olarak ifade ettiginden sonra paylar1 esit
yani alinan parcalarin esit oldugu modellere dikkat c¢ekilir. Gorselde biiyiikliikk kiictikliik
kavramini daha iyi goren Ogrencilere modelleri kesir olarak ifade etmeleri istenir. Tekrar
sozlii olarak ifade edildikten sonra hem tahtada hem de tablet lizerinde kesir siralamasi
biiyiikten kiiciige, kiiciikten biiylige yapilir. Aym etkinlik tablette yeni ornekler actirilarak her

Ogrenciye yaptirilir.

Ogrencilerden gelen cevaplar dogrultusunda, daha 6nceki dgrenmelerinden hareketle

esit paydal kesirler ve esit pay degerine sahip kesirler kendi arasinda siralanir.

Son olarak da 6grencilerin ii¢ kesir arasinda biiyiikten kiiciige ve kiiciikten biiyiige

dogru siralama yapmalar1 istenir.

Ogrendikleri ikisi esit paya sahip ve ikisi de esit paydaya sahip kesirlerde siralamalara

yonelik 0rnek sorular ile 6grenmeleri desteklenir.
Olcme ve Degerlendirme:

Tablet lizerindeki esit pay ve esit paydalara sahip ii¢ basit kesrin siralamasi ile ilgili
calisma dosyasi ile 6grencilerden say1 dogrusu ve kesir modelleri ile gosterilen basit kesirleri

biiylikten kiiciige ve kiiciikten biiyiige siralamasi istenir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-9
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif

Ogrenme Alam: Sayilar

Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:

1. Bir biitiin 10 ve 100 es pargcaya boliindiigiinde ortaya ¢ikan kesrin birimlerinin

ondalik kesir oldugunu belirtir.
2. Ondalik kesirleri virgiil kullanarak yazar.
3. Ondalik kesirlerin tam kismini, kesir kismini ve basamak adlarini belirtir.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim

Arac ve Gerecler: Tablet, Akilli tahta, Calisma kagidi

.

Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gegis:

Ogretmen smifa girerek 6grencilere kesirlerin her zaman pay, payda ve payda ¢izgisi
ile gosterilmedigini bunun birde Tiirkge dersinde isledikleri noktalama isaretlerindeki virgiilii
kullanarak da gosterilebilecegini sdyledi. “Nasil oldugunu dair fikri olan var m1? Sadece
sayilar1 ve virgiilii kullanarak kesir gosterecegiz cocuklar.” Ogrenciler virgiilii cesitli sekilde
yerlestirdiler; sayilarin arasina, sayilarin Oniine ve arkasina, sayilar1 alt alta yazarak ortasina
virgiil koydular. Pay ve paydanin hangilerini temsil ettigini soran Ogretmene de kimisi
virgiiliin Oniindeki saymnm pay oldugunu kimisi de virgiiliin {istiindeki saymin pay
olabilecegini soyledi. “Giizel fikirler ortaya koydunuz ama virgiilii kullanmam i¢in ¢ok
Onemli bir sartin yerine getirilmesi gerek cocuklar. Cok Onemli sartimiz paydanin yani
boliinmiis parcalarm 10 ya da 100 olmas1 gerekiyor yoksa virgiil kesirlerimize ugramiyor.”

Diyerek ondalik kesirlere giris yapar.
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Ogrencilere tabletlerinden ondalik kesirlerin 6gretimine yonelik hazirlanan dosyay1
acmalar1 sOylenir. Tablet iizerinde 10’a boliinmiis sayr dogrusu ve 10’a boliinmiis kesir
modeli ile 6grencilerin farkli farkli kesirler elde etmeleri istenir. “Gordiigliniiz gibi kesir
modelimiz 10’a boliinmiis ayn1 sekilde say1 dogrusu da 0-1 arasinda 10 birime ayrilmig
beraber yeni bir say1 dogrusu daha acalim, yukaridaki butona basin.” Yeni gelen 6rneklerle
beraber ondalik kesir i¢in boliinmiis parcalarin 10 olmas1 gerektigi 6grenciler tarafindan

kavranir.

Ogrencilerin elde ettikleri kesir degerleri dogrultusunda ekranda bulunan kesrin say1
dogrusunda gosterimi ve model iizerinde gosteriminin yaninda virgiil kullanilarak da nasil

yazildigimi gdrmeleri saglanir.

Ogrencilerin tabletlerinde ve akilli tahta iizerinde gordiigii kesrin diger kesirlerden ne
gibi farkh ozellikleri oldugu sorulur. Ogrencilerin kesrin paydasinm 10 oldugunu ve kesrin

virgiil kullanilarak yazildigini fark etmeleri beklenir.

Ogrencilerin tabletleri iizerinde farkli kesir degerleri elde etmeleri istenir. Virgiille
yazilan kesir iizerinde tam kismi, kesir kismi ve basamak isimleri sOylenir. Farkl kesir
degerleri i¢in tam kismi ve basamak isimleri tekrar edilir. Bir kesri ondalik kesir yapmak icin
en onemli sart1 tekrar soran 0gretmen boliinmiis pargalarin 10,100,1000... gibi sayilar olmasi
gerektigini Ogrencilere her Ornekte tekrarlatarak benimsetmeye calisir. “Tablet ekranindaki
yeni Ornege bakalim biitiiniimiiz ka¢ par¢aya boliinmiistiir?” “On parcaya boliinmiis ve yedi
parcas1 boyanmis 6gretmenim.” “Bu modeli virgiille gosterebilir miyim? Onemli sart1 yerine
getirmis mi?” “Evet gosterebiliriz 6gretmenim 10 parcaya boliinmiis.” Soru ve cevabi
tabletteki her ornekte tekrar edilir. Dersin basinda virgiilii yerlestiren dgrencilere dgretmen
dogru kullanimi agiklayacagim dikkatle dinlemelerini ciinkii virgiiliin kesir ¢izgisi gibi pay1
payday1 ortadan degil sagl sollu aywracagini belirtir. Tablet ekranina gelen kesir modeli, say1
dogrusu ve ondalik kesir gosterimine dikkat ceker. Ogrencilerin incelemesi icin siire verir ve
virgiiliin nasil bir ayrim yapmis olabilecegini dgrencilere sorar. Smifin ¢ogunlugu modelden
alinan boyal1 parcalarin, say1 dogrusunda kacinci birime gelindiginin yani paydanin virgiiliin
sagina yazildig1 konusunda hem fikir olurlar. Virgiiliin soluna yazilan 0’1 nereden geldigini
tam olarak ¢ozemezler. Bunun iizerine tablet uygulamasindaki yeni 6rnegi actiran dgretmen

kesir modelinin 2 tam oldugu onar pargcaya ayrilmis nesnenin 14 parcasmin boyandig: ekrani
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sOylenir ve nedenini soran Ogretmene biitiinlerin 10 parcaya ayrildigini belirtirler. Modelin
say1 dogrusunda ve ondalik kesir olarak gosterimi de verilmistir. Ogrencilere siire taniyan
O0gretmen 1’in neden virgiiliin bagina yazilmis olabilecegini sorar. Basit kesirlerin ondalik
kesir yazilisinda virgiiliin bagina neden O geldigini tam anlayamayan 6grenciler bu sefer 1
biitiiniin hepsi boyandig1 i¢cin ondalik kesirde basa gectigini hemen sdylerler. Bunun iizerine
Ogretmen basit kesirlerde tiim biitiinii almadiklar1 i¢in virgiiliin basina 0 yazdiklarmi, kag
parca alinmigsa ne kadar boyali kisitm varsa da virgiiliin sonuna yazildigini belirtir. Say1
dogrusu iizerinde ise 1 sayisini gectikleri icin virgiiliin basma 1 yazildigini, 1’den sonra
kacinct birimde durmuslarsa yani 4. Birimin virgiiliin sonuna yazilacagini belirtir. Tablet

tizerinden ayni tiir 6rnekler konu siif cogunlugu tarafindan anlasilana kadar incelenir.

Ogrencilere tam kismu “0” olmayan kesirlerden de drnekler sunularak drnek iizerinde
tam kismi, kesir kismi ve basamak isimleri soylemeleri istenir. Ogrenciler farkli kesirler
lizerinde virgiil kullanilarak yazilan kesirleri “Bir tam onda ii¢”, “Iki tam onda sekiz” gibi

okumalar istenir.

Ogrencilerin paydasi 100 olan kesirler i¢in hazirlanmis dosyayi tabletlerinden agmasi
istenir. Akilli tahta ve tabletler iizerinden 100 esit parcaya ayrilmis model agildiktan sonra

ogrencilerin model iizerinde farkl sayilar kadar parcay1 boyamalari istenir.

Ogrencilerin kesir modelini renklendirdikleri alan ile kesrin virgiil kullamlarak

yazilmis haline de dikkat etmeleri istenir.

Ogrencilerin tabletlerinde ve akilli tahta iizerinde gordiigii kesrin diger kesirlerden ne
gibi farkli ozellikleri oldugu sorulur. Ogrencilerin kesrin paydasinm 100 oldugunu ve kesrin

virgiil kullanilarak yazildigin fark etmeleri beklenir.

Ogrencilere kesrin paydasi on oldugunda on parcaya boliinmiis bir nesnenin akillarina
geldiklerini belirtirler. Ayni sekilde paydasi 100 oldugunda da bir nesne, model ya da say1
dogrusu birimleri arast 100’e boliinmiistiir sonucuna varwrlar. Virgiil kullanmanin artik
ondalik kesir yapmak anlamina geldigini benimseyen dgrenciler 100’e boliinmiis nesnenin,
say1 dogrusunun ya da kesir modelinin ka¢ parcasi alinmigsa, boyanmigsa o kismin virgiiliin

sagina/sonuna yazildigmi eger biitiin tamamen alinmigsa da tam kisminmn virgiiliin
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soluna/Onene yazilmasi gerektigini kavrarlar. Tablet lizerinde hem bireysel hem ikili gruplar

halinde incelemeler, 6rnek ¢oziimleri yapilmasi saglanir.

Ogrencilerin tabletleri iizerinde farkli kesir degerleri elde etmeleri istenir. Virgiille
yazilan kesir lizerinde tam kismi, kesir kismi ve basamak isimleri sOylenir. Farkli kesir

degerleri i¢cin tam kismi1 ve basamak isimleri tekrar edilir.

Ogrencilere tam kismu “0” olmayan kesirlerden de drnekler sunularak drnek iizerinde
tam kismi, kesir kismi ve basamak isimleri soylemeleri istenir. Ogrenciler farkli kesirler
lizerinde virgiil kullanilarak yazilan kesirleri “Bir tam yiizde otuz”, “U¢ tam yiizde elli” gibi

okumalar istenir.

¢ Yapilan mobil destekli 6gretim siireci ¢calisma kagitlari ile desteklenir.

Olcme ve Degerlendirme:

Ogrencilerin ondalik kesirlerin paydalarmin 10 ve 10’un katlar1 oldugunu, tablet
izerindeki ondalik kesirlerin virgiil kullanilarak yazilisini, okunusunu ve kesirlerin basamak

adlarin1 6grenmeleri beklenir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-10
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif

Ogrenme Alam: Sayilar

Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:

1. Ondalik kesirleri karsilagtirarak aralarindaki iliskiyi biiylik, kiiclik ve esit

semboliiyle gosterir.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim
Arac ve Gerecler: Tablet, Akilli tahta, Calisma kagidi
Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gegis:

Derse ondalik kesirlerin virgiiliin hangi kisminda biitiinii yani tam kismu gosterdigi,
virgiiliin hangi tarafinmn kesir kismuni gosterdigi tekrar edilir. Tahtaya c¢izilen iki kesir
modelinde 10 parcaya ayrilmis modellerin birincisi 12 de 10 kesri seklinde boyanirken digeri
10’da 3 kesri seklinde boyanir. Ogrencilere 1biitiin ve 2 birim alanin m1 daha fazla oldugu
yoksa alinan 3 birim alanmin m1 daha fazla oldugu sorusu sorulur. Ogrenciler tabii ki biitiinii
ve 2 birimi boyanan modelin daha fazla oldugunu soylerler. Kesir modellerinin 10 parcaya
boliindiigii icin ondalik olarak yazmanin miimkiin oldugu hatirlatilarak altlarina ondalik kesir
sekli yazilir. 1 tam onda 2 ve onda 3 ondalik kesirleri virgiille gdsterim olarak modellerin
altina yazilir. Ogrencilere sizce modelde ve ondalik kesir gosteriminde neyin fazla oldugu
sorusunu diisiinmeleri istenirken tabletleri agmalar1 yonergesi verilir.

Ogrencilere tabletlerinden ondalik kesirlerde siralamayi 6grenmeleri icin hazirlanan
dosyay1 a¢gmalar1 soylenerek daha once kesirlerde biiyiik, kiiciik ve esit gibi iliskileri nasil
0grendigimiz hatirlatilir. Ondalik kesirlerin ne oldugu sorularak 6grencilerin dncelikle ondalik
kesrin diger kesirlerden farkini belirtmeleri beklenir.

Daha once verilen 6rneklerden yola cikilarak pastanin 10 dilime boliinmesi, belli bir
miktar sekerin 10 kisi arasinda paylastirilmasi gibi giinliik hayatta karsilastiklar1 durumlar
tizerinde konusulur.
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Tahtaya esit araliklara sahip 10 basamakli ii¢ merdiven cizilerek hikayelestirilmis bir
soru ile dgrencilere ¢ikilan yiiksekliklerin kiyaslanmasi istenir. “Ozge merdivenlerin 10’da 3
basamagini, Dilan merdivenin 10’da 8 basamagmi, Biisra’da merdivenin 10°da 5 basamagini
cikmustir. Ozge, Dilan ve Biisra’nin ¢iktigi basamaklar1 ondalik kesir olarak gosterebilir
miyiz?” soruna gelen cevaplar dogrultusundan 6gretmen “Virgiiliin isini yapmasinin ilk
kosulu 10 boliim,10 parca,10 birim ya da 10 kisim olmasiydi. Merdivenimizde 10 basamakl
olduguna gore cikilan basamaklar1 ondalik olarak gdstermemiz miimkiindiir.” Diyerek 6nce
Ozge’nin 3 basamagi cikarak 0,3 ondalik kesrini, Dilan’in 8 basamagi c¢ikarak biitiin
basamaklar1 ¢ikamadigl icin tam kisma 0, kesir kisma 8 yazilmasi gerektigi, Biisra’nin da 5
basamag! cikarak 0,5 ondalik kesrinin temsil ettigi Ogrenciler tarafindan tahtaya yazarak
belirtilir. Sonrasinda ayni1 merdivenler tahtaya yatay sekilde cizilerek Ogrencilere neye
benzettikleri sorulur. Sayir dogrusu ile merdivenin benzer ve farkli Ozelliklerinin olup
olmadigi sorularak say1 dogrusu ile merdiven dzdeslestirilir. En fazla basamagi ¢ikanin Dilan
olarak onda 8 kesrinin en biiyiik oldugu, en az basamagi ¢ikan kisinin Ozge olarak onda 3
kesrinin en az oldugu sonucunu ¢ikartmalar1 saglanir.

Ogrencilere tabletler iizerindeki ii¢ say1 dogrusu iizerinden paydasi 10 olan kesirler ile
soylenen pay degerlerinin siralanmasi istenir. Ogrencilerin yaptigi siralamalardan sonra
ogrencilere ‘“Neden birinci kesrin daha biiyiikk oldugunu diisiiniiyorsun?” , “Kesirlerden
hangisi daha biiytik?” , “En kii¢iik kesir hangisi?” gibi sorular yoneltilir.

Farkli siralama denemeleri yapmalar1 i¢in 6grencilere siire verilir ve elde ettikleri
siralamalart ikili gruplar halinde yorumlamalart istenir.

Ogrencilere siralamalar yapilirken daha once kesirler ile yapilan siralama islemi
hatirlatilarak, kesirler siralanirken her ikisinin benzer yonleri belirtilir.

Paydasi 100 olan kesirler icin dgrencilerin tabletlerinden etkinlik dosyasini agmalar1
sOylenir. 100’liikk bloklar icerisinde sdylenen pay degerlerini boyayarak, kesir degerlerini
model iizerinde gostermeleri istenir. Ogrencilere “Hangi pay degeri i¢in daha biiyiik bir alan
boyadin?”, “100 tugladan olusan bir duvar boyuyor olsaydin hangi boyadigin kesir i¢in daha
az tugla boyardin? gibi sorular sorarak 6grencilerin paydast 100 olan kesirler ile siralama
yapabilmeleri desteklenir.

Sonrasinda ikili gruplar halinde Ogrencilerin sonuglara ulagmalar1 ve kesirler i¢in
yaptiklar1 siralamalar1 not almalari istenir.

Ogrencilerin siralama yaparken bir genelleme ciimlesine ulasmalar1 ulastiklar: ciimleyi
smuftaki arkadaslar ile paylagmalar: beklenir.
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Olcme ve Degerlendirme:

Ogrencilerin ondalik kesirler arasindaki biiyiik, kiigiik ve esit gibi iliskileri tabletler ile
yapilan 6grenme siireci ile kavramalari, siralama etkinliklerini ulastiklar1 genellemeler ile
Oogrenmeleri beklenir. Hazirlanan calisma kagitlar1 Ogrencilere verilerek smif igerisinde
¢oziliir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-11
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif
Ogrenme Alam: Sayilar
Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanmim:
1. Paydalari esit kesirlerle toplama islemi yapar.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim
Arac ve Gerecler: Tablet, Akilli tahta, Etkinlik Kagidi
Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gecis:

Smifa bir biitiiniin parcalar1 olacak sekilde esit biiyiikliikteki legolar gotiiriilerek
ogrencilerin farkli sayilardaki legolar ile bir biitiin olusturmalar1 i¢in siire verilir. Siire
sonunda ikili gruplar halinde biitiinler olusturan 6grencilere olusturduklar: biitiiniin kag

parcadan olustugu, olusan biitiiniin hangi geometrik sekle benzedigi sorulur.

Ogrencilere parcalar1 bir araya getirerek parcalardan daha biiyiik bir biitiin
olusturmalar1 hangi matematik islemine benzedigi sorusu ogrencilere sorulur. Ogrencilerin
“Toplama Islemi” yanit1 vermeleri beklenir. Toplama isleminin sonucunda nesne sayismnin her

zaman birleserek arttigini belirtirler.

Tabletlerinde toplama islemi Ogretimine yonelik etkinligi ac¢malar1 istenir.
Ogrencilerin biitiiniin parcalarma dokunup boyayarak bir biitiinii kac parca ile elde ettiklerini

gormeleri saglanir.

Sonrasinda dgrencilere tabletler ile gerceklestirebilecekleri islemler soylenerek tahtaya
yazilir. Ogrencilerin verilen islemleri tabletleri iizerinde yapmalar1 ve bulduklar1 sonuglari

once defterlerine ve sonra da tahtaya yazmalari istenir.
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Ogrenciler esit paydali kesirler ile yaptiklar: toplama islemlerinin sonuclarma ikili

gruplar halinde ulasirlar. Ve kesirlerle yapilan islemleri de defterlerine not ederler.

Ulastiklar1 islem sonuglar1 tahtaya yazildiktan sonra Ogrencilere yaptiklar1 islemde
neyin dikkatlerini cektigi sorulur. Ogrencilerin kesirlerin pay degerlerinin toplanip payda
degerlerinin aynen yazildigini hissetmeleri ve bu kurala ulagmalar1 hedeflenir. Hedefe yonelik
olarak “Toplama islemindeki 1. toplanan ve 2. toplanan kesrin paydasi ka¢?”, “l. toplanan
kesrin pay degeri ka¢?”, “2. toplanan kesrin pay degeri ka¢c?”, “Toplam kesrin paydas1 kag?”,

“Toplam kesrin pay degeri ka¢?” gibi sorular yoneltilir.

Tablet iizerindeki nesne modelinde her nesnenin esit parcalara boliindiigiinii soyleyen
ogrenciler zaten boliinme sayisinin paydaya yazildigini kavramislardir. Toplam yaptiklar: tiim
kesirlerin paydalarinin esit oldugunu fark etmeleri uzun siirmez ve dgretmenin tahtaya yazdigi
islemlerle Onlerindeki nesne modellerini kullanarak boliinen parcalarin degismedigi ancak
alman/boyanan parcalarin arttigini goriirler. Her zaman paydalarin esit olmayacagi bilgisini de
veren Ogretmen boliinen pargalar her iki kesirde de ayniysa paylarda artma isinin
gerceklesecegini belirtir. Model iizerinde de Ogrenciler esit boliinen parcalar tiklayarak

boyanan kisimlari arttirirlar.

Kesirlerde toplama islemleri yapacaklar: etkinlik kagidi smifa dagitilarak sorular bir

arada ¢oziiliir.
Olcme ve Degerlendirme:

Ogrencilerin paydalar1 esit kesirler ile toplama islemleri yapabilmeleri tabletler

yardimi saglanir. Etkinlik kagitlar1 ile pekistirilir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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Ek-12
Ders Adi: Matematik

Simif: 4. sinif
Ogrenme Alam: Sayilar
Alt Ogrenme Alam: Kesirler
Kazanim:
1. Paydalari esit kesirlerle ¢cikarma islemi yapar.

Ogretme — Ogrenme Yontem, Teknik ve Stratejileri: Soru — cevap, akil yiiriitme, problem

¢O0zme, anlatim
Arac ve Gerecler: Tablet, Akill tahta
Ogretme — Ogrenme Etkinlikleri, Derse Gegis:

Ogrencilerin tabletten ¢ikarma islemi dgretimine yonelik etkinligi agmalar1 istenir.
Onceki derste kesirler ile yaptigimiz toplama islemi hatirlatilarak kesirlerde ¢ikarma isleminin
de toplama islemine benzer sekilde yapilabilecegi aciklanir. Cikarma isleminin sonucundan
artma m1 yoksa azalma mi1 meydana gelecegini soran dgretmen kesirlerde toplamada esit
parcalara ayrillan boliimlerin arttigin1 hatirlatarak; “Bakalim c¢ikarma isleminde neler

yapacagiz.” Diyerek derse baslar.

Cikarma isleminin modellerle ve modellerin kesir degerleri gosterildigi etkinlikte
ogrencilere farkli ¢ikarma islemleri verilir. Islemler tahtaya da yazilir ve 6grencilere sonuglara

ulagmalar1 i¢in siire taninir.

Once ilk kesri tablet iizerindeki modelde gosteren 6grenciler aradaki eksi isaretini
dikkate alarak ikinci kesrin pay kadar kismini1 tablet ekraninda tekrar tiklayarak kesir modeli
izerinde eksiltme islemini gerceklestirirler. Kesir modeli artik ¢ikarma isleminin sonucu
olmustur, model ka¢ parcaya ayrilmigsa paydaya ka¢ kistm boyali kalmigsa paya yazarak

c¢ikarma isleminin sonucuna ulagirlar.
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Ayni islemler Orneklerle tekrar yapilir; 6grencilerin kesir sayilarina gére modelleri

boyamalar1 ve ulastiklar: sonuca gére modeli boyamalar:1 ve kesir degerini yazmalar1 istenir.

Burada da toplama islemi yapilirken oldugu gibi biitiiniin bdliinen parga sayisinin

degismedigine dikkat cekilir. Paydalar1 esit model lizerinde 6rnekler ¢cozen 6grenciler payin

-----

tarafindan gozlemlenir ve sozlii olarak ifade edilir.

Ogrencilerin yaptiklar1 islemler ile kesirlerde ¢ikarma islemi yaparken toplama
isleminde oldugu gibi paydanin sabit kaldig1 ve paylar arasinda islemler yapildig1 sonucuna
ulagmalar1 hedeflenir. Hedefe yonelik olarak “Cikarma islemindeki eksilen ve ¢ikan kesrin
paydast ka¢?”, “Eksilen kesrin pay degeri ka¢?”, “Cikan kesrin pay degeri ka¢?”’, “Kalan

kesrin paydas1 ka¢?”, “Kalan kesrin pay degeri ka¢?” gibi sorular yoneltilir.

Tabletler ile yapilan cikarma islemi sonrasinda ogrencilere etkinlik kagitlar:
dagitilarak Ogrendikleri sekilde islemleri modeller ile gostermeleri ve islem sonuclarma

ulagmalar1 istenir.

Olcme ve Degerlendirme:

Ogrencilerin paydalar1 esit kesirler ile ¢ikarma islemleri yapabilmeleri tabletler

yardimi saglanir. Etkinlik kagitlar: ile pekistirilir.

Smif Ogretmeni

Ozge KARACA
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