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OZET

YUKSEK LiSANS TEZi

FEN BiLIMLERi OGRETMENLERININ FEN BiLiIMLERI DERSi
ICIN GELISTIRILMIS BiR ANDROID TABANLI MOBIiL UYGULAMAYA
YONELIK GORUSLERININ INCELENMESI

BILGIN, Handegiil
Nigde Omer Halisdemir Universitesi
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Do¢.Dr. Meryem Nur AYDEDE

Agustos 2019, 72 Sayfa

Bu ¢alismada amag, fen bilimleri dersinde kullanilmak tizere akilli telefonlar
ve tabletler i¢in gelistirilen Android tabanli mobil uygulamaya yonelik fen bilimleri
Ogretmenlerinin gorlislerini incelemektir. Calismanin arastirma grubunu 2017-2018
egitim-0gretim yilinda fen bilimleri 6gretmeni olarak gorev yapan, uygulamay1
derslerinde kullanmayi kabul eden 14 fen bilimleri 6gretmeni olusturmaktadir.
Calisma grubu amagh Ornekleme yontemlerinden tipik durum oOrneklemesi ile
belirlenmistir. Gelistirilen mobil uygulama 6gretmenler tarafindan kullanilmistir.
Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig
goriisme formu Ve kisisel bilgi formu kullanilmistir. Calismada elde edilen verilerin
degerlendirilmesinde nitel arastirmalarda yer alan igerik analizi yOntemi
kullanilmistir. Goriismeler sonucunda her bir 6gretmenden elde edilen verilerin
analizi, agik ve eksensel kodlama asamalarinda gergeklestirilmistir. Arastirmada elde

edilen verilerin analizi sonucunda tema, kategori ve kodlar belirlenmistir.

Aragtirmanin birinci alt probleminden elde edilen veriler sonucunda “Android

Tabanli Mobil Uygulamalar1 Kullanmaya Y 6nelik Gortigler” temasi bulunmustur. Bu



tema dogrultusunda “Ogretim Siirecinde Kullanim1”, “Ogretim Siireci Disinda

Kullanimi1”, “Ozelliklerine Yonelik Goriisler” kategorileri elde edilmistir.

Aragtirmanin ikinci alt probleminden elde edilen veriler sonucunda
“Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamayr Kullanmanin Mesleki Gelisime
Katkist Bakimindan Goriisler” temasi bulunmustur. Bu tema dogrultusunda
“Ogretim Ydntem ve Teknikleri Acisindan Sagladigi Katkilara Yénelik Goriisler” ve
“Dersin Bilimsel Kaynagi Olarak Goriilmesine Yonelik Gortsler” kategorileri elde

edilmistir.

Arastirmanin ikinci alt probleminden elde edilen veriler sonucunda “Fen
Ogretmeyi Kolaylastirmasina Y&nelik Ogretmen Goriisleri” temasi bulunmustur. Bu
tema dogrultusunda “Ogrenciye Sagladigi Katkilar Bakimmdan Fen Ogretimlerini
Kolaylastirmasia Yonelik Goriisler”, “Ders Kaynagi Olarak Kullanilmasi ile Fen
Ogretimlerini Kolaylastirmasina Yonelik Gériisler” ve “Uygulama Ozelliklerine
Gore Fen Ogretimlerini Kolaylastirmasma Yonelik Gériisler” kategorileri elde

edilmistir.

Arastirmanin dordiincii alt probleminden elde edilen veriler sonucunda “Bu
Calisma Icin Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamanin Daha Cok
Gelistirilmesine Yonelik Oneriler” temast bulunmustur. Bu tema dogrultusunda
“Uygulama Ozelliklerinin Gelistirilmesi” ve “Ders Kaynagi Bakimindan Eklenmesi

Gereken Ozellikler” kategorileri elde edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Fen Bilimleri Dersi, Android Tabanli Mobil Uygulama,

Ogretmen Gériisii, Yazilim Gelistirme



ABSTRACT

MASTER THESIS
AN EXAMINATION OF SCIENCE TEACHERS OPINIONS TOWARDS TO
ANDROID BASED MOBIL APPLICATION FOR SCIENCE COURSES

BIiLGIN, Handegiil
Nigde Omer Halisdemir University
Master of Mathematics and Science
Thesis Advisor : Assistant Professor Meryem Nur AYDEDE

July 2019, 72 Pages

The aim of this study is to examine the views of science teachers towards the Android
based mobile application developed for smartphones and tablets to be to used in science
courses. The research group of the study consists of 14 science teachers working as
science teachers in the 2017-2018 academic year and they accepting to use the
application in their courses. The study group was determined with typical case
sampling, which is one of the purposeful sampling methods. The mobile application
which was developed was used by these teachers. As data collection tools, semi-
structured interview forms which were developed by the researcher and personal
information forms were used. The content analysis method used in qualitative research
was used in the evaluation of the data obtained from in the study. As a result of the
interviews, the data obtained from each teacher was analyzed in open and axial coding
stages. As a result of the analysis of the data obtained in the study, themes, categories

and codes were determined.

As a result of the data obtained from the first sub-problem of the research, the theme

“Views towards Using Android-Based Mobil Applications” was found. In line with



this theme, the categories “Using in Teaching Process”, “Using in Teaching Process”

and “Views towards Features” were obtained.

As aresult of the data obtained from the seconds sub-problem of the research, the theme
“Views towards Contribution of Using Android-Based Mobile Application to
Professional Development” was found. In line with this theme, categories “Views
towards Contributions to Teaching Methods and Techniques” and “Views towards the

Course as a Scientific Source” were obtained.

As a result of the data obtanied from the third sub-problem of the research, the theme
“Teachers Opinions on Facilitating Science Teaching” was found. In line with this
theme, categories “Views on Facilitating Science Teaching by Using as a Course
Source” and “Views Towards Facilitating Science Teaching in Terms of Practice” were

obtained.

As a result of the data obtained from the fourth sub-problem of the research, the theme
“Suggestions for Further Development of Android-Based Mobile Application
Developed for this Study” was found. In line with this theme, the categories of
“Development of Application Features” and “Features to be Added in Terms of Course

Resources” were obtained.

Keywords: Science Course, Android Based Mobile Application, Teacher's View,

Developing Software



ONSOZ

Calisma kapsaminda fen bilimleri Ogretmenlerinin Android tabanli bir mobil
uygulamaya yonelik goriisleri alinmistir. Calismanin altyapisi genis bir literatiir
taramas1 yapilarak hazirlanmistir. Gelistirilen mobil uygulama hakkinda 6gretmenlerin
goriislerini tespit etmek amaciyla veri toplama aracit olarak yart yapilandirilmig
goriisme formu ve 0gretmenlerin kisisel bilgilerini elde etmek amaciyla kisisel bilgi
formu kullanilmistir. Calismada, arastirmanin ve elde edilen verilerin 6zelliklerinden
yola ¢ikilarak veri analiz plan1 olusturulmustur. Bu dogrultuda elde edilen verilerin
analizi nitel arastirmalarda kullanilan igerik analizi yontemi ile gergeklestirilmistir.
Yapilan analiz sonucunda ortaya ¢ikan anlama goére kodlar olusturulmustur. Bu
kodlardan, agik ve eksensel kodlama teknigi kullanilarak kategoriler elde edilmistir.
Kodlar arasindaki ortak yonler bulunmaya calisilmis, benzer 6zellik gosteren kodlar bir
araya getirilerek kategorilere ulasilmistir.

Teknoloji temelli bir egitim ortaminin olusturulmasi igin mobil teknolojilerden
yararlanilmaya baslanmis ve mobil cihazlarda yer alan mobil uygulamalar egitim-
ogretim ortaminda yerini almistir. Ogrenmenin etkili bir bigimde saglanmas1 icin mobil
teknoloji desteginin alindigi bu zamanda bdyle bir g¢aligmayr hayata gecirmek
icin rehberligini ve yardimlarin1 eksik etmeyen, tecriibesi ve bilgi birikimiyle beni
yonlendiren, her durum ve kosulda destegini esirgemeyen sayin danismanim ve degerli

hocam Dog. Dr. Meryem Nur AYDEDE’ye tesekkiir ederim.

Handegiil BILGIN
AGUSTOS /2019
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L.LBOLUM

GIRIS

Bu boliimde arastirmanin konusu olarak ele alinan problem durumu ile problem
climlesine, arastirmanin Onemine, amacina, varsayimlarina, sinirliliklarina ve

tanimlarina yer verilmistir.

1.1. PROBLEM DURUMU

Bilim ve teknolojide meydana gelen degisimler, bireyin ve toplumun
ihtiyaglarinin da degigsmesine neden olmaktadir. Bu degisimler nedeniyle 6grenme ve
ogretme yaklasimlarinda meydana gelen yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen
rolleri etkilemektedir. Fen Bilimleri Ogretim Programi incelendiginde 6grencinin,
arastiran, sorgulayan, agiklayan, tartigan, iireten, kendi 6grenmesinden sorumlu oldugu
ve 0grenme siirecine aktif katilim saglayarak aktif 6grenme gergeklestiren bir birey

roliinde oldugu goriilmektedir (MEB, 2018).

Aktif O6grenme tanimina baktigimizda, Ogrenenin kendi 6grenmesinin
sorumlulugunu tasiyarak zihinsel ve fiziksel olarak aktif oldugu, alternatif 6lgme ve
degerlendirme yontemleriyle 6grenenin silire¢ boyunca degerlendirildigi ve bdylece
kalic1 6grenmelerin sagladigr 6grenme modeli olarak bilinmektedir (Celik, Senocak,
Bayrakgeken, Tagkesenligil ve Doymus, 2005). Diger bir ifadeyle 6grencilerin kendi
ogrenme siireclerine aktif katilip bu siiregte sorumlu bir gérev almasi aktif 6grenme
olarak bilinmektedir. Kendi egitim ve arastirma stratejilerine, akademik hedeflerine
ulasma sorumlulugunu almalar1 i¢in 6grencilerin aktif 6grenme yaklagimina uygun
ogrenme gerceklestirmeleri gerekir. Aktif 6grenme sayesinde 6grenciler sadece konuyu
ogrenmekle kalmaz, 6grendikleri konudaki kavramlarin uygulamasini yapar ve olgular
arasindaki iliskileri arastirirlar. Ogrencilerin bir sey yapmasi ve yaptigi sey iizerinde
diistinmesi aktif 6grenmeye uygun olarak yapilan etkinlikler sayesinde gerceklesir. Bu
sayede ogrenci kendi bilgilerini kendisi yapilandirmis olur (Aydede ve Kesercioglu,

2012). Fen 6grenmede en iyi yolun uygulamak oldugunu goz oniine aldigimizda, aktif

1



ogrenme konusundaki bu bilgilerden yola ¢ikarak fen egitiminde kaliciligin
saglanmasinin  temelinin  aktif Ogrenme yaklagimina dayandigimi sdylemek
miimkiindiir. Aktif 6grenme yaklasimi ile yapilan fen egitiminde Ogrenciler
kullandiklar1 materyalleri daha iyi hatirlamakta ve etkinlik tamamlandiginda basari
hissine sahip olup bu deneyimlerini baska 6grenme durumlarina daha kolay

aktarabilmektedirler.

Fen bilimleri dersi aktif 6grenme yaklasimu ile islendiginde, 6grenciler dogru
cevabi ezberlemek yerine gozlenen olay1 yorumlamakta ve bu sayede diisiinme 6n plana
cikarilmaktadir. Ogrencilerin gdzlemlerini ve ¢ikan sonuglarini sorgulamasi saglanarak
neden sonug iliskisi kurmasi tesvik edilmektedir (Akman, 2003). Fen Bilimleri
konularinin karmasik ve soyut olmasindan dolay1 6grencilerin merkeze alindigi bir
Ogretimin yapilmasi 6nemli hale gelmektedir. Ciinkii 6grencilerin aktif olarak katilim
sagladigr etkinliklere firsat verilmeden ve islenen konular somut olarak
desteklenmeden yapilan 6gretim basarisiz olmaktadir. Bundan dolay1 fen 6gretiminde

bilgiye ulagsmak i¢in aktif 6grenme yaklagimi1 uygulanmalidir.

Bilgi artik elektronik aletler sayesinde her an yanimizda bulunmaktadir.
Egitimde kullanilan teknolojilerden en popiiler olani ise bilgisayar kullanimidir.
Bilgisayarli teknolojilerin ilk tanitimindan bu yana, teknolojide ¢ok biiyiik degisiklikler
meydana geldigi goriilmektedir. Bu gelismelerden biri de egitimde kullanilmasidir.
“Bilgisayar Destekli Ogretim” (BDO) bilgisayarlarm egitim ile ilgili tiim alanlarda
kullanilmast olarak tanimlanmaktadir. Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin
ogrenme ortami olarak kullanildigi, 68rencinin kendi hizinda 6grenmesinin saglanarak
ogretim siirecinin giiclendirildigi, teknoloji ile 6grenmenin bulustugu bir dgretim
yontemidir. Ogrencilerin derslerde aktif ve kalic1 olarak égrenmelerini saglayip, derse
kars1 olan ilgilerini canli tutmanin énemli oldugu bilinmektedir. BDO bu amaca
ulasmamiz1 kolaylagtiran onemli bir egitim araci olarak goriilmektedir. Bilgisayar
ogrenciyi giidiilemekte, deneyerek, arastirarak 6grenmesini ve yagam boyu 6grenmeyi
saglamaktadir. Ozellikle fen bilimleri dersleri BDO uygulanmasi agisindan elverisli
olarak goriilmektedir. Fen 6gretiminde teknolojinin egitim ve 6gretim entegre edilmis
en giizel dregi BDO olarak verilmektedir. Fen &gretiminde BDO, bilimin ve

teknolojinin birlesimi ile 6grencilerde merak duygusu kazandirmayi, soyut kavramlari



benzetim ve model ile somutlastirmayi, resim, video, ses, animasyon gibi ¢oklu ortam
tekniklerinin destegi ile 6gretimi giiclii kilmay1 saglamaktadir. BDO’niin 6grencilerin
bireysel farkliliklarin1 g6z 6niinde bulundurup buna yonelik ortam olusturma ve cevap
verebilme gibi 6zellikleri bulunmaktadir. Bu 6zellikler ile 6grencilerin fen konularinm
zihinlerinde anlamlandirabilecekleri fene karsi olumlu tutum sergileyecekleri ve
egitim-6gretimin bireysellesecegi diistiniilmektedir (Akgay, Aydogdu, Yildirim ve
Sensoy, 2005; Giiven ve Siillin, 2012).

[lk iiretildiklerinde biiyiik olan teknolojik araglarin giderek kii¢iilmeye baslayip
daha da yaygin hale gelmesi vazgecilmezimiz olarak kullanilmaya baslanmasina yol
acmistir. Boylece teknoloji, mobil araglar olarak hayatimizdaki yerini almistir. Bu
teknolojik araglar akilli cep telefonlar, diziistii bilgisayarlar, tabletler ve kisisel dijital
yardimcilardir. Yapilan arastirmalara gore 2017 yilinda bilgisayar kullanim1 %19°luk
dilimi olustururken, akilli cep telefonlarmin %18°1lik dilimi kapsadigr goriilmiistiir.
2022 yilina gelindiginde ise bu arastirma sonuglarinin bilgisayar kullaniminda %41,
akilli cep telefonu kullaniminda ise %44’lik dilimi olusturacagi sonucuna
ulasiimaktadir (Cisko, 2017-2022). Bilgi Teknolojileri Ve Iletisim Kurumu’nun [BTK]
2018 yili dordiincii c¢eyreginde yaymladigr rapora goére 2017 yilinda mobil
bilgisayardan internet erisimi saglayan kisi sayis1 828.369 olarak agiklanirken, 2018
yilinda bu sayr 655.999’a diismiistiir. Mobil cepten internet erisimi saglayan kisi
sayisina baktigimizda ise 2017 yilinda 56.116.304 olarak agiklanirken, 2018 yilinda bu
saymin 60.436.864’e yiikseldigi goriilmektedir (Bilgi Teknolojileri Kurumu [BTK],
2018: 11). Bu mobil araglar zaman ve mekandan bagimsiz olarak sunmus oldugu
imkanlar nedeniyle insanlarin yanlarindan ayirmadiklari cihazlara dontismiistiir.
Yazilim firmalar1 bu durumun farkina varip birbirinden farkli mobil uygulamalar
gelistirerek hizmete sunmakta ve bununla birlikte mobil cihaz kullanim1 da artmaktadir

(Altuntas ve Karaarslan, 2017).

Mobil cihazlardan 6zellikle akilli telefon ve tabletlerin yazilim firmalarina
baktigimizda firmalar tarafindan en ¢ok tercih edilen isletim sistemleri i0S, Android
BlackBerry ve Windows isletim sistemleri olarak goriilmektedir. Akilli telefon

uygulamalarinda ise %58 Android isletim sistemi, %33 10S isletim sistemi kullanildig1



goriilmektedir. Tablet uygulamalarinda ise bu oran %75 iOS iken %21 Android olarak

degismektedir (Aslan ve Yavuzer Aslan, 2013).

Her an her yere tasiyabildigimiz mobil teknolojiler bize birgok imkan
sunmaktadirlar. Hayatin her alaninda kullanilmaya baslanan bu mobil teknolojilerin son
yillarda egitim ortamlarinda da kullanilmaya calisildigi goriilmektedir. Ulkemizde
egitim ortamina baktigimizda tebesir kullanilan tahtalarin yerine etkilesimli tahtalarin
yer aldigt ve bu durumun teknolojinin egitime entegre edilmesi i¢in yapilan
caligmalardan biri oldugu bilinmektedir. Bu kapsamda 2011 yilinda baslayan Firsatlari
Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH) projesi ile dgrencilere tablet

dagitimina ve siniflari teknoloji ile donatmaya devam edilmektedir (Coskun, 2018).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesinin egitim siirecindeki olumlu etkileri
ve bunlarin yaygin kullanimi, yeni ve stratejik yontemlerin gelistirilmesini saglamistir.
Ozellikle tagmabilir olarak kullanilan mobil araglarin artarak internet kullaniminin
yayginlasmasi bilgiyi kolay ulasilabilir duruma getirmistir (Y1lmaz, 2011; Pan ve Akay,
2016).

Mobil teknolojilerin giinlik yasamdaki yogun kullanimindan dolayi, mobil
ogrenme igerikleri glinden giine geliserek egitim ortaminda kullanilmaya baslanmstir.
Mobil cihazlar aracilifiyla 6grencilerin bilgiye erisimi ve bilgiyle etkilesimini
kolaylastirilarak teknolojinin egitim amagh kullanimint desteklemistir. Bunun
sonucunda teknoloji destekli mobil uygulama araglariyla saglanan mobil 6grenme
kavrami ortaya ¢ikmistir (Akpinar ve Demir, 2016). Mobil 6grenmenin avantajlarina
bakildiginda; her an her yerde bilgiye erisme, elestirel diisiinme ve problem ¢dzme
becerilerinin gelistirmesini  saglama, Ogretmen ve Ogrenci arasindaki iletisimi
giiclendirme, bireysel 6grenmeyi arttirma gibi sonuglar ortaya ¢ikmaktadir. Mobil
ogrenmenin dezavantajlara bakildiginda ise; mobil araclarin kiigiik ekranli olmasi,
internet baglantis1 gibi ekstra maliyetlerinin olmast, kii¢iik olan tus takimi ve klavyeleri,
limitli bataryaya sahip olmalarindan dolay1 sarj siirelerinin yetersiz olmasi gibi sonuglar
ortaya ¢ikmaktadir (Celik, 2013).

Mobil 6grenmenin uygulanmasinda kullanilan araglarindan birisinin de akill
telefonlar oldugu bilinmektedir. Mobil 6grenme kapsaminda akilli telefonlarin egitim

ve 6gretimde kullanilmasinin tercih edilme sebeplerine bakildiginda 6grenci ilgisi 6n
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plana ¢ikmaktadir. Ogrenciler siniflarda cep telefonu kullanmay1 istemekte ve bdylece
mobil teknolojiler 6grencinin derse karsi ilgisini arttirmaktadir. Mobil teknoloji
kapsaminda akilli telefonlar Ogrencinin ilgisini ¢ekmekte ve onlar1 Ogrenmeye
yoneltmektedir. Mobil 6grenme {iizerine yapilan video igerigin cep telefonuyla
sunuldugu bir projede, ilk yil sonunda 6grencilerin 6gretime katilimi ve 6gretimin
kalitesinde anlamli artis goriildiigii, benzer projelere (her ¢ocuga bir laptop) gore daha
ekonomik ve etkili bulundugu ortaya ¢ikmistir (Pearson Group, 2014; Philip ve Garcia,
2015; Wennerstein, Quraishy, Velamuri, 2015. Aktaran: Yildirim, Yasar, Duru, 2016).
Bu nedenle okullarda mobil uygulamalar derslere entegre edilmelidir. Tirkiye’de
yapilan c¢alismalarda 6zellikle yabanci dil 6gretiminde ve yiiksekdgretim diizeyinde
akilli telefonlarn olumlu katkilar1 saptanmistir (Cavus ve Ibrahim, 2009; Demir ve

Akpinar, 2016).

Mobil araglar icerisinde tabletleri ve akilli telefonlar1 farkli kilan 6zelliklerden
biri, kisiye 6zel ve daha kullanisli olmasini saglayan bu cihazlar i¢in gelistirilen mobil
uygulamalarin olmasidir. Tablet ve akilli telefonlara e-magazalar araciligiyla indirilen
mobil uygulamalar baslangigta standart gereksinimler igin gelistirilse de sonradan
birgogu hayati kolaylastirmaya ve pratiklestirmeye yonelik olmustur. Mobil
uygulamalarin milyonlarca ¢esidi bulunmasindan dolay1 yazilimcilarin ilgi alanlari
mobil uygulama gelistirmeye kaymakta ve bdylece mobil uygulama sektorii
biiytimektedir. Mobil uygulamalarin ¢ogalmasi ve gesitlerinin artmas: kullanicilarin
akilli telefonlara yonelimlerini ve mobil uygulamalara karsi olan beklentilerini
arttirmigtir. Kullanicilarin ihtiyaglarina uygun milyonlarca mobil uygulama segenegi
barindiran mobil uygulama magazalar1 akilli telefonlarin isletim sistemine gore
cesitlenmektedir. Mobil cihazlara ilgiyi artiran en onemli Ozelliklerden biri, akilli
telefonlarin kullanici ihtiyaglarina uygun ozelliklerle donatilmasi ve kullanicilarin
hayatin1 boylece daha da kolaylastirabilmesidir (Bilgili, 2014; Namli, 2010). Mobil
uygulama sektorii diinya genelinde gelisimine devam etmektedir. Mobilike 2014 ikinci
¢eyrek raporuna gore, 2017 yilinda 70 milyar dolar gelir beklenen mobil uygulamalarda
en c¢ok tercih edilen kategori oyunlar olarak belirlenmistir. Mesajlagsma ve sosyal ag
uygulamalar1 giderek artmis, kullanici sayilart oyunlar ile liderligi paylagmaya
yaklagsmistir (Mobilike, 2014). Istatistiklere gore, Tiirk kullanicilar mobil cihazlariyla
yaklasik ii¢ saat, mobil internet kullaniminda ise yaklagik iki saat zaman harcamaktadir.

5



Tiirklerin %51°1 akilli telefonlarindan sosyal medyaya baglanmaktadir (Mobilike,
2014). Mobil uygulamalar 6zellikle genglerin yasaminda daha da fazla yer kaplamaya
hatta kimi zamanlarda vazgecilmez haline doniismeye baslamistir. Cep telefonlari
icerisinde bulunan mobil uygulamalar sayesinde neredeyse bedenin ve kimligin bir

uzantis1 haline gelmistir (Ugur ve Turan, 2015).

Mobil teknoloji olarak bilinen, 21.yiizyilin en énemli iriinlerinden olan akilli
cep telefonlarinin ve tabletlerin hayatimizin her alaninda destegini goérmek
mimkiindiir. Bu mobil araglarin gelisiminde hedef kitle o6zellikle gengler olarak
goriilmektedir. Teknolojik iiriin ve yeniliklere karsi artan ilgileri mobil uygulamalari
egitimde kullanmaya tesvik etmektedir. Gengler dedigimiz grubu Ogrenciler olarak
nitelendirirsek Ogrencilerin 6grenme stillerinde farkliliklar oldugu artik bilinen
gerceklerden birisidir. Ogrencilerin 6grenmesinde bulunan bu farkliliklar egitimde
mobil uygulamalarinin kullanilmasindaki 6nemi bir kat daha arttirmaktadir Bilgisayar
Destekli Ogretimle baslayip mobil 6grenme olarak devam eden teknoloji tabanli egitim
uygulamalar1 6grenene sagladigi olanaklar sayesinde giiniimiizde 6nemli bir yere sahip
oldugu ve olmaya devam edecegi diisliniilmektedir. Bu nedenden dolay1 mobil cihazlar
okullarda egitim ve 6gretime entegre etmek i¢in basit bir sekilde gelistirecek ve sayisini
arttiracak argiimanlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Gilinliikk yagamimizin ve profesyonel
diinyanin ayrilmaz unsuru haline gelen mobil cihazlar, okullarda zararli igerikten
korunmanin  Otesinde egitimsel olarak kullanilmasi  gerekmektedir. Mobil
uygulamalarin kapsamli bir bigimde okullarda kullanilmasi 6grenme i¢in bir segenek
olarak goriilmektedir. Okullar mobil uygulamalar1 test ederek egitime dahil ederse,
mobil cihazlarin toplumumuzda kiiltiirel kaynak haline gelecegi diisiiniilmektedir
(Pachler, Cook, Bachmair, 2010). Bu teknolojinin yararli bir sekilde egitimde 6grenim
aract olarak kullanilmasi icin Ozellikle Ogretmenlerin  egitilmesi  gerektigi

diistiniilmektedir (Hartnell-Young & Heym, 2008).

Her 6grencinin kendi 6grenmesindeki bireysel farkliliklarla 6grenme ortamina
katilmas: gerekmektedir. Ogrenci de bulunan bireysel farklilar olarak goriilen zihinsel
giic ya da zayiflik bilgiyi kolay ya da zor alabilecegini ifade etmektedir. Bireylerin
belirlenen davraniglar yoniinde yetismelerini saglamak egitim amag¢ olarak

goriilmektedir. Egitim ortaminin 6grenme yasantilarina, bireyin 6grenme giiglerine ve



O0grenme stillerine uygun olarak diizenlenmesi amaglara daha kolay ulasilmasin
saglayabilir. Aktif 6grenme yaklasiminda 6grencinin 6grenmesindeki bireysel farklilik
g6z Online alinarak 6grenme ortaminin buna gore diizenlenmesi, derslerde yapilan
etkinliklerin bu yaklasima uygun olarak gergeklestirilmesi gerekmektedir. Tiim bu
bilgiler dogrultusunda fen bilimleri kapsaminda islenecek olan derslerin, 6grencinin
yaparak yasayarak ogrenmesi ve ilk elden deneyim kazanmasi icin giinliik hayata
yonelik etkinliklerle desteklenmesi gerekmektedir. Bu konuda &zellikle teknolojiyi
yani mobil 6grenme araglarin1 kullanan 6gretmenlerin bagartya olumlu etkisi olacagi
diistiniilmektedir. Mobil 6grenme uygulamalar1 sayesinde Ogrencilere daha 6zgiir
O0grenme ortami saglanacak ve aktif 6grenmeye yonelik gerceklestirilen etkinlikler
sayesinde dgrenciler daha etkili ve aktif bir bicimde egitim — 6gretim siirecine dahil
edilmis olacaktir. Glinliimiiz teknolojisi goz oniine alinip konusunda yapilan ¢alismalara
bakildiginda derslerini bu yaklasim iizerinden isleyen 6gretmenlerin teknolojiden
yararlanip derslerinde kullanabilecekleri mobil uygulamalarin olmadig goriilmiistiir.
Ozellikle fen bilimleri dersi kapsaminda gretmenlerin mobil &grenme araglarmi
kullanarak her an teknolojiden yararlanabilecekleri, derslerde bu mobil araglarla
Ogrencilerin aktif olarak O6grenmesini saglayacak etkinliklerin bulundugu mobil

uygulamalara rastlanmamustir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI
Aragtirmanin genel amaci fen bilimleri dersinde akilli telefonlar i¢in gelistirilen
Android tabanli mobil uygulamaya yonelik fen bilimleri 6gretmenlerinin goriislerini

incelemektir. Bu amac dogrultusunda asagida yer alan alt problemlere cevap aranmistir.

1. Fen Dbilimleri ogretmenlerinin  Android tabanli mobil uygulama
kullanmaya yonelik goriisleri nelerdir?

2. Fen bilimleri dgretmenlerinin Android tabanli mobil uygulama kullanmanin
mesleki gelisimlerine etkisi bakimindan gortisleri nelerdir?

3. Fen bilimleri 6gretmenlerinin Android tabanlt mobil uygulama kullanmanin fen

ogretimlerine etkisine yonelik goriisleri nelerdir?



4. Fen bilimleri 6gretmenlerinin bu ¢alisma i¢in gelistirilen Android tabanli mobil

uygulama kullanmay1 daha da gelistirmek i¢in Onerileri nelerdir?

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Gliniimiizde teknoloji artik her alanda vazgecilmez hale gelmistir. Egitim
alaninda da teknoloji iriinlerinin kullanim1 giinden giine daha da gelisip
yayginlagmaktadir. Bu sayede egitimde teknolojik iirin kullanimi1 giderek artmaktadir.
Teknoloji tirtinii mobil uygulama araglarinin kullanimi bunlardan biridir. Mobil
uygulama araglari ile gergeklesen 6grenme mobil 6grenmedir ve bu sayede kisi her an
her yerde 6grenmeyi saglamaktadir (Y1lmaz, 2011). Ozellikle fen bilimleri dersinde
teknoloji kullanilarak saglanan mobil 6grenmenin, 6grenenin 6grenmeyi aktif olarak
gerceklestirmesini saglamaktadir. Fen Bilimleri dersini 6grencinin yaparak ve
yasayarak aktif bir sekilde 6grenmesi gerektigi i¢in bu noktada mobil 6grenmenin

onemi ortaya ¢ikmaktadir (Kurt, 2006).

Fen bilimleri dersi 2013 6gretim programinda fazla sayida aktif 6grenmeye
dayali etkinlik bulunmaktadir. Yapilan aragtirmalar, fen bilimleri 6gretmenlerinin aktif
O0grenmeyi uygulamanin 6grencilerin bagarilarini artirdigina inandiklarini fakat aktif
ogrenmeyi uygulamada zorluklar yasadiklarii gostermektedir. Fen bilimleri
ogretmenlerinin bu sorunla basg etmede en ¢ok kullandiklar1 yontem ise teknolojiden
faydalanmaktir. Teknoloji gelistikce mevcut 6gretmen kilavuz kitaplar: bile pek tercih
edilmeyip, genellikle teknolojiden faydalanma yoniine dogru bir ilerleme
gozlenmektedir (Coskun, 2018). Bunlar1 g6z oniine aldigimizda fen bilimleri dersinde
ogretmen her konuda her kazanima uygun etkinlikleri gergeklestirememektedir. Bu
nedenden dolay:1 6gretmenlerin akill telefonlarna ya da tabletlerine indirebilecekleri,
icerisinde etkinliklerin bulundugu, her an her yerde kullanabilecekleri bir mobil
uygulamanin olmasi1 gerekmektedir. Gelistirilen mobil uygulamanin bu konuda Fen

Bilimleri 6gretmenlerine yardimci olacagi diisiiniilmektedir.

Yapilan ¢alismalara bakildiginda O6gretmenlerin fen bilimleri dersinde
kullanmasi i¢in bu 6zelliklerde gelistirilen bir mobil uygulama bulunmamaktadir. Akilll
telefonlara ya da tabletlere indirilebilen Android tabanli mobil uygulama, icerisinde

bulunan etkinliklerin yapilmasi ile Fen Bilimleri dersinde 6grencilerde aktif bir sekilde
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O0grenmeyi saglayacaktir. Bu etkinlikler 6grencinin  derse aktif katilimi
saglayacagindan, mobil 6grenme sayesinde aktif bir sekilde 6grenme gergeklestirilmis

olacaktir.

Android tabanli mobil uygulamay1 kullanan 6gretmenler fen bilimleri derslerini
uygulamada bulunan etkinliklerle gerceklestirmis olacaktir. Teknoloji sayesinde her
konuya ve her kazanima uygun etkinlik her an her yerde elinin altinda bulanacaktir. Bu
sayede 6gretmenler derslerinde mobil 6grenme ile aktif bir sekilde kalicilig1 saglamis

olacaktir.

1.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

1. Android tabanli mobil uygulamay: kullanmaya goniilli olan 14 Ogretmen ile
sinirhdir.

2. 2013 Fen Bilimleri Ogretim Programi’nda yer alan etkinlikler ile smirlidir,

3. Android tabanli mobil uygulamalar1 kullanmaya yonelik gelistirilen goriisme
formundan elde edilen verilerle sinirlidir.

4. Gelistirilen mobil uygulama Android isletim sisteminde yer alan oOzellikler ile

sinirhidir.

1.5. VARSAYIMLAR (SAYILTILAR)
Arastirmaya katilan 6gretmenler Android tabanli mobil uygulamalara yonelik

gbriisme formunu i¢ten ve samimi bir sekilde cevapladiklart varsayilmistir.

1.6. TANIMLAR
Mobil Uygulama: Akilli telefonlar, tablet bilgisayarlar ve diger mobil cihazlara 6zel

olarak kodlanmis ve tasarlanmis yazilim uygulamalaridir (Mobilsiad,2013).

Android Tabanh Mobil Uygulama: Google tarafindan gelistirilen agik kaynak kodlu

ve tamamen Ozellestirilebilen isletim sistemi yazilimidir (Biiyiikgoze, 2019).

Mobil Ogrenme: Mobil araglar veya mobil ortamlar araciligiyla gergeklesen her tiirlii

ogrenme ve 6gretme etkinligidir (Trifonova, 2003).



II. BOLUM

ILGILI ALAN YAZIN VE ARASTIRMALAR

Bu boliimde mobil cihazlar, akilli telefonlar, tabletler, mobil uygulama, android
tabanli mobil uygulama, mobil uygulamalarin egitimdeki yeri ve 6nemi, mobil 6grenme
ile ilgili alan yazin hakkinda bilgi verilmeye ¢alisilmis, egitimde mobil uygulama

kullanimu ile ilgili yapilan arastirmalara yer verilmistir.

2.1. MOBIL CIHAZLAR

Glnin  her aninda yanimmizda tasiyabildigimiz, bagimsiz  olarak
kullanabildigimiz biitiin cihazlar1 mobil cihazlar olarak adlandirabiliriz (Celik, 2012).
Mobil cihazlar igerisinde yaygin olarak kullanilanlar; akilli telefonlar, tablet
bilgisayarlar, taginabilir oyun araglar1 ve diziistii bilgisayarlardir (Traxler ve Wishart,
2011). Gartner (Ocak, 2018) tarafindan agiklanan verilere gore diinya ¢apinda 2017
yilinda bilgisayar, tablet ve akilli cep telefonu sevkiyati 2.28 milyar iken, 2018 yilinda
bu saymin 2.32 milyara ulastig1 goriilmektedir. 2018 yilindan itibaren ise akill1 telefon
satiglarinin artacagi sonuglarina ulasilmaktadir. Bu nedenlerden dolay1 bu calisma i¢in
gelistirilen mobil uygulamanin kullanilacagi mobil cihazlar akilli telefon ve tablet
olarak smirlandirilmigtir. Bu bdliimde cihazlar hakkinda bilgiler paylasilarak
gelistirilen mobil uygulamanin bu cihazlarla neden sinirlandirildigi konusunda

ogretmenlere bilgi vermesi acisindan dnemli oldugu diisiintilmektedir
2.1.1. Akilh Telefonlar

Akillt telefon; iizerinde mobil uygulamalarin ¢alistirtilabildigi, siradan
telefonlara oranla gelismis baglanti segenekleri sunarak ileri diizey islem yapabilen

mobil iletisim cihazi olarak tanimlanmaktadir (Yurdagiil, 2011).
Akilli telefonlarda bulunan 6zellikler incelendiginde;

e GPS, WiFi, 3G, 4G, Bluetooth gibi gelismis baglant1 se¢enekleri,
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e Mobil uygulamalarin yiiklenip indirilebilecegi bir uygulama marketine sahip
olmasi,

e Mobil internet baglantisinin kurulabilmesi, telefon goriigmesi yapilabilmesi,
kisa mesaj gonderilmesi ve dokunmatik arayiiz ekranina sahip olmasi,

e Goriintii ve ses kaydinin yapilip dahili ya da eklenebilir bir bellek imkani
sunmasi gibi dzellikler 6n plana ¢ikmaktadir (Biiyiikgoze, 2019).

Statista (2019) verilerine gore 2018 yilinda diinya ¢apinda yaklasik 1.56 milyar akilli

telefon satisinin yapildigi sonucuna ulasilmaktadir.
2.1.2. Tabletler

Tek bir {initede ekran devresi ve batarya bulunan, kiiciik boyutu ve hafif
yapistyla tasinabilir bir mobil bilgisayar olarak tanimlanmaktadir. El bilgisayarlarina
gore daha agir olup daha fazla 6zellige sahip olan cihazlardir (Bulun, Giilnar ve Giiran
2004). Tabletler, masaiistii veya diziistii bilgisayarlarin yaptigi birgok isi yapabilmekte,
ayn1 zamanda uzun 6mdirlii bataryalariyla da uzun siire kullanim imkan1 saglamaktadir.
Temelinde benzer mobil cihazlarda oldugu gibi bilgi paylasimi ve iletisim odakli
kullanim vardir. Bu cihazlar farkli donanim ve yazilim o6zelliklerine sahip olarak
iiretilmektedir. Bu sayede farkli ihtiyaglar g6z Oniinde bulundurularak kullanim

deneyimi sunmaktadir (Celik, Yildirim ve Karaman, 2013).

2.2. MOBIL UYGULAMA

Akillr telefonlar, tablet bilgisayarlar ve diger mobil cihazlara 6zel olarak
kodlanmis ve tasarlanmis yazilim uygulamalart mobil uygulama olarak
adlandirilmaktadir. Ingilizce’deki “Application”-“App” kelimelerinden Tiirkge’ye
cevrilen ve bu mobil cihazlar i¢in gelistirilen mobil uygulamalara dagitim platformlari
tizerinden erisim saglanmaktadir. Baglangicta kullaniciya bilgi saglayan elektronik
posta, takvim, hava durumu uygulamalari ile kullanicilarla bulusturulan mobil

uygulamalara yogun talep iizerine ve yeni mobil araglarin hizla yayginlagmasiyla yeni

kategoriler eklendigi bilinmektedir (Mobilsiad, 2013; Ozbay, 2016).

Mobil uygulamalar Apple App Store, Google Play (android), Blackberry App
World gibi mobil isletim sistemi sahibi firmalar tarafindan yonetilmekte ve bu firmalar

aracilifryla dagitim platformlarinda yerini almaktadir (Mobilsiad, 2013). Yaygin olarak
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kullanilan platformlar ise Apple App Store icin gelistirilen 10S, Google Play igin
gelistirilen Android ortamlaridir. Her bir ortam i¢in farkli cihaz ve farkli programlama

dilleri kullanilmaktadir (Keskin ve Kiling, 2015).

Diinya geneline baktigimizda mobil cihazi akilli telefon olarak ele alirsak, bu
cihazlarin Android isletim sistemli telefonlarin, I0OS isletim sistemli telefonlarin
kullaniminda fazla oldugu sonucuna ulasilmaktadir (Biiyiikgdze, 2019; Statista, 2014-
2020). Bu nedenden dolay1 bu ¢alisma igin gelistirilen mobil uygulama Android tabanl

olarak gelistirilmistir.

2.2.1. Android Tabanh Mobil Uygulama

Android; Google tarafindan gelistirilen ve Ozellikle akilli telefon isgletim
sistemlerinde en hizl biiyliyen pazar payina sahip olan acik kaynak kodlu ve tamamen
ozellestirilebilen isletim sistemi yazilimidir. Bu isletim sistemi bellek erisimi bulunan,
stirticiiler aracilifiyla fiziksel aygitlara erisimi saglayan, isletim, yonetim, ag yonetimi
ve giivenlik ¢ekirdek sistem hizmetlerini yiirlitmekten sorumlu olan Linux isimli
cekirdegin lizerine insa edilmistir. Android tabanli uygulama gelistirildikten sonra
kisiler hazirladiklar1 uygulamalarinin dogrulugunu kontrol etmeden Google Android
Markete (Google Play) uygulamalarini yiikleyebilmektedir. Uygulamalar, herhangi bir
sertifika yetkilisinin miidahalesi olmadan, gelistiricilerinin kendileri tarafindan

kendiliginden imzalandig: bilinmektedir (Biiyiikgoze, 2019).

2.3. MOBIL UYGULAMALARIN EGITIMDEKI YERI VE ONEMi
Teknolojinin gelismesi ve yayginlasmasiyla birlikte mobil teknolojisi olarak
adlandirilan mobil araglarin kullanimi giderek artmaktadir. Mobil teknolojilerin giinliik
yasamin bir parcasi haline gelmesiyle birlikte kisiler 6grenmek istedikleri bilgilere
gereken yer ve zamanda erigsebilmek i¢in mobil araglari kullanmaktadir. Egitim ve
ogretim ortamlarinda mobil teknoloji ile bilgiye hizli bir sekilde erisim saglanmasi i¢in

mobil uygulamalarin gelistirilmesi gerekmektedir (Cam ve Uysal, 2017).

Mobil cihazlar sahip olduklari ¢oklu ortam becerileri sayesinde 6grenmeyi her
zaman ve her yerde destekleyebilmektedir. Bu sekilde esnek 6grenme ortami sunan
mobil uygulamalar 6grenenlerin bilgiye ulasip bilgiyi kullanmalarin saglamakla
birlikte, bu bilgiyi paylasip problem ¢dzme becerilerini arttirmakta ve boylece 6grenme

motivasyonlarini etkilemektedir (Gokdas, Torun, Bagriagik, 2014).
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Giinliik hayatta kullandigimiz mobil cihazlara her gegen giin yeni 6zellikler
eklenmekte ve bu sayede gii¢lii bir 6grenme araci olduklar1 ortaya ¢ikmaktadir. Mobil
cihazlar i¢in gelistirilen uygulamalarda yer alan 6zellikler egitimcilerin ve akademik
diinyanin ilgisini ¢ekmis, bu 6zellikler sayesinde mobil §grenme egitimde yer almaya

baslamistir (Bozkurt, 2015).

Mobil araglar ile gergeklestirilen mobil 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek
icerik tiirlerinden bazilari; metin (kisa mesaj, eposta vb.), video (gorsel podcast vb.),
ses (podcast, sesli kitap vb.), resim (fotograf, gorsel vb.), animasyon ya da hareketli
gorsel (gif resmi, etkilesimli animasyon, oyun ve e-Kitaptir. Mobil araglarin
destekledigi 6zelliklere gore kullanilabilecek igerik iletim seceneklerini Web, e-Posta,

uygulama, WAP, SMS, sesli goriisme, anlik mesajlasma, MMS olarak siralanmak
miimkiindiir (Celik, 2012).

Asagida yer alan mobil cihazlara ait 6zellikler sayesinde mobil uygulamalarin,
egitimde mobil 6grenme olarak karsimiza ¢iktigi diisliniilmektedir (Bozkurt,2015;

Namli, 2010; Bulun, Giilnar ve Giiran, 2004). Bunlar;

e Zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme,

e Smificinde ve disinda zamani etkili kullanma,
e Kolay taginabilme ve kolay kullanim,

e Ihtiyac aninda dgrenmeyi saglama,

e Aninda iletisim ve paylasma,

e Kisisel olmasi,

o Hedef odakli olmasi,

e Yer ve sartlara gore ayarlanabilir olmasi,

e Farkinda olmadan 6grenmeyi saglama,

e Yasam boyu 6grenmeyi saglamasidir.

Mobil uygulamalar tasarlanirken 6grenenin yasadigi ortami ve kiiltiirii géz 6niinde
bulundurulmali, gelistirilen icerik 6grenen o6zelligine gore sekillenmelidir. Egitimde
kullanilabilmesi i¢in mobil uygulamalarin her an ulasilabilir olmasi, sesli ve goriintiilii
olmasindan dolayr dikkat ¢ekmesi ve siirekli giincellenmesi gerekmektedir (Celik,

2012). Mobil egitim uygulamalari ile 6grenen kendine en uygun zaman ve mekanda
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caligma ve arastirma firsatt bulabilmektedir. Egitimde 6greneni 6grenci olarak ele
alirsak dgrenenler, egitim uygulamalar1 sayesinde konuyu istedikleri kadar tekrar edip
daha kolay 6grenebilmektedir. Mobil uygulamalar sayesinde daha 6zgiir bir 6grenme
ortaminda daha etkili bir egitim siireci gecirerek teknoloji sayesinde basari elde

edilmektedir (Ozbay, 2016).

2.4. MOBIL OGRENME

Mobil 6grenmenin heniiz kabul edilmis genel bir tanimi bulunmamaktadir.
Nedeni ise mobil kelimesinin teknolojiyi mi, 6grenenin kendisini mi yoksa 6grenme
materyalini mi temsil ettiginin bilinmemesi yani ‘mobil’ kavraminda yer alan
belirsizliktir. Mobil 6grenme kavraminin tanimlarinda en dikkat ¢eken ortak 6zellikler
tagiabilir olmasi, kisisellestirilebilmesi, her an her yerde 6grenmeyi saglamasidir
(Celik, 2012). Mobil 6grenmenin literatiirde gegerli bir tanimi olmadigindan dolay1
aragtirmacilar tanim yaparken mobil araglarin 6zelliklerinden yararlanarak bu

ozelliklere vurgu yaptiklar goriilmektedir (Celik, 2013).

Wyne (2015) mobil 6grenmeyi; tablet bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar ve
akilli telefonlar gibi teknoloji iriinii cihazlar araciligiyla gerceklestirilen 6gretme ve
ogrenme aktiviteleri olarak tanimlamaktadir. Walker (2007) mobil 6grenmenin sadece
mobil cihazlar kullanilarak yapilan 6grenme olmadigini ayni zamanda baglamlar arasi
ogrenme sagladig1 sonucuna ulagsmaktadir. Malley ve ark. (2003) 6grenenin 6nceden
belirlenmis bir yerde olmadig1 halde mobil teknolojilerin sundugu firsatlar1 avantaja
Demir ve Akpinar, 2016). Trifonova (2003) ise mobil araglar ile gerceklestirilen her
tiirlii 6grenme ve Ogretme etkinligi seklinde tanimlanmaktadir. Stone (2004) mobil
ogrenmeyi mobil cihazlarla yapilan e-6grenme olarak, e-Ogrenmeyi teknoloji ve
egitimin bir arada kullanilmasi olarak, m-Ogrenmeyi ise teknolojiye bagl olarak
gelisme gosteren e-0grenmenin bir uzantisi olarak tanimlamaktadir (Akt: Bozkurt,
2015). Georgieva, Smrikarov ve Georgiev (2005) mobil 6grenmeyi 6gretmen-6grenci
arasindaki etkilesimi her yerde ve her zaman saglayabilecek tasinabilir cihazlarin

egitimde kullanilmasi olarak a¢iklamaktadir (Akt: Demir ve Akpinar, 2016).
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2.5. EGITIMDE MOBIL UYGULAMA KULLANIMI iLE ILGILI YAPILAN
ARASTIRMALAR

Sener (2016) tarafindan yapilan arastirmada ortadgretim 6grencilerinin mobil
cihaz kullanimina yonelik aligkanliklar1 belirlenerek, mobil 6grenme araglarini
kullanma 6z-yeterlik inanglar ¢esitli degiskenlere gore incelenmistir. Arastirma 2014-
2015 egitim ve Ogretim yilinda 6grenim goren ve tabakali 6rnekleme yontemi ile
secilen alt1 ortadgretim kurumundan toplam 796 6grenci ile gergeklestirilmistir. \Veri
toplama araci olarak “Ogrenci Bilgi Formu”, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Mobil
Cihaz Kullanim Aliskanliklarin1 Belirleme Anketi” ve “Mobil Ogrenme Araglarmi
Kullanma Oz-yeterligi Olgegi” kullamlmigtir. Ogrencilerin %95,9°unun mobil cihazi
oldugu, %384’iiniin giinde 1 saatten fazla mobil cihaz kullandigi belirlenmistir.
Ogrencilerin %70’inin ise mobil araglar1 en ¢ok internet, iletisim uygulamalari, sosyal
paylasim uygulamalari ve uygulama indirme amaclhi kullandiklar1 goriilmiistir.
Aragtirma sonucunda Ogrencilerin mobil Ogrenme araglarini kullanma 6z-yeterlik
inanglarinin, mobil cihazlarla e-posta kullanabilme ve dosya paylasabilme, bir mobil
O0grenme ortamiyla beraber sosyal paylasim ve anlik iletisim uygulamalar1 kullanabilme
ve mobil cihazlarla ders etkinlikleri yapabilme 6z-yeterlik inanglarinin yiiksek diizeyde
oldugu goriilmiistiir. Oz-yeterlik inanglarinin simf diizeyi, lise tiirii, ailenin ortalama
aylik geliri ve mobil internet paketine sahip olma degiskenlerine gore farklilastigi

gorilmiistiir.

Khurmyet (2016) mobil 6grenmede kullanilan tablet bilgisayarin 6gretmen ve
ogrenciler tarafindan etkin 6grenim amacli kullanimina iliskin tutumlarini incelemek
amaciyla ¢alisma yapmustir. Arastirma drneklemini Istanbul ilinde 2015-2016 egitim-
ogretim yilinda tablet bilgisayar kullanan iki 6zel ortadgretim okulunda 9-11 sinifinda
ogrenim goren 300 dgrenci ve 66 gorev yapan 6gretmen olusturmaktadir. Veri toplama
araci olarak kullanilan anket sonucunda elde edilen verilerin analiziyle, arastirmaya
katilan 6gretmenlerin tablet bilgisayarin etkin 6grenim amaglh kullaniminda etkili arag
olduguna kismen olumlu yénde cevap verdigi goriilmiistiir. Ogretmenler mobil
ogrenme konusunda igerik gelistirmesinin zaman kaybina neden oldugunu, tablet
bilgisayarda dersle ilgi yeterli uygulamalarin ve igeriklerin bulunmadigi konusunda

goriis bildirmistir. Ogrenciler ise tablet bilgisayarin etkin 6grenim amacli kullaniminda

15



kararsiz tutuma sahip olduklarim1 ve tablet bilgisayar1 derste aktif olarak
kullanmadiklarini belirtmislerdir. Arastirma sonucunda mobil egitim teknolojilerinin
zaman ve mekandan bagimsiz olmasinin, bilgiye erisimin hizli olmasmin ve kolay
taginabilirliginin saglanmasinin 6grenmenin gergeklesebilmesi icin yeterli olmadigi

gorilmiistiir.

Yokus (2016) yaptig1 arastirmasinda; Egitim Fakiiltesi lisans 6grencilerinin
Ogretim ilke ve Yontemleri dersine yonelik bilgi ve becerilerinin gelistirilmesini
amaclayan bir mobil uygulama tasarlanmis ve iki ay boyunca bir sinifta uygulamali
olarak kullanilmistir. Mobil uygulamada gesitli 6gretim gorselleri, sesli anlatim, canli
tartisma odalar1, kavram haritalari, not defteri gibi araclar yer almistir. Veri toplama
aract olarak odak grup goriismesi, anket, degerlendirme formu, tutum olgcegi ve
akademik basar1 testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin mobil
ogrenmeye karsi olumlu goriise sahip olduklar1 ve mobil 6grenmenin etkili bir yontem
oldugunu diisiindiikleri bulgusuna ulasilmistir. Gelistirilen uygulamanin 6grencilerin
mobil 6grenmeye karst tutumlarinda anlamli farkliliga yol actifi goriilmiistiir.
Ogrencilerin uygulama dncesinde orta diizeyde tutumlara sahip oldugu, uygulamanin
sonunda ise mobil 6grenmeye karsi iist diizeyde olumlu tutumlar gelistirdikleri
goriilmistlir. Mobil uygulama sonunda 6grencilerin akademik bagarilarinda istatiksel
olarak anlamli bir artiy meydana geldigi gorilmiis ve bu ¢alisma ile mobil

uygulamalarin akademik bagariy artirdig1 bulgusunu desteklemistir.

Kayabast (2016) 4D mobil uygulamalarin fen egitiminde basariya ve 6grenci
tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla arastirma yapmustir. Arastirmanin érneklemini
2015-2016 egitim-6gretim yilinda bir kdy okulundaki 6. sinif 6grencileri olugturmustur.
Deney ve kontrol grubu olusturulmus, fen bilimleri dersi Giines, Diinya ve Ay {initesi
ii¢ hafta boyunca 5E 6gretim yontemi kullanilarak islenmistir. Deney grubunda Giines,
Diinya ve Ay iinitesi SE 6gretim yonteminin agiklama basamaginda space 4D adh
mobil uygulama kullanilarak islenmis, kontrol grubunda space 4D adli uygulama
olmadan ders islenmeye devam edilmistir. Deney grubunda 6grencilerin space 4D adli
uygulama ile ilgili fikirlerini belirlemek amaciyla bes 6grenci ile miilakat yapilmais,
uygulama sayesinde fen bilimlerine karsi olan tutumun olumlu yonde artacagi

belirlenmistir.
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Karahan ve Canbazoglu (2017) tarafinda yapilan arastirmanin amaci fen
bilimleri 6gretmenlerinin derslerinde QR kod kullanimima yonelik goriislerini
incelemektir. Arastirmanin calisma grubunu fen egitimine teknoloji entegrasyonu
odaklt mesleki gelisim programia katillan farkli mesleki tecriibelere sahip 24 fen
bilimleri 6gretmeni olusturmaktadir. Web 2.0 araglarindan biri olarak bilinen videocast
teknolojisi kullanilarak arastirmanin verileri toplanmus, veriler igerik analizi ve siirekli
karsilagtirmali veri analizi yontemleriyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda fen
bilimleri 6gretmenleri, kullanilan QR kod sayesinde 6grencilerin derse olan ilgi,
motivasyon ve aktif katilimlarmin arttigini belirtmistir. QR kodun 6gretmen-veli

iletisimini saglamaya katki saglayacagini yoniinde goriis bildirmislerdir.

Elgicek ve Bahgeci (2017) arastirma kapsaminda Mobil Ogrenme Yonetim
Sistemi (MOYS) sayfas1 tasarlamigtir. Arastirma egitim fakiiltesi Ogrencileriyle
gerceklestirilmis, MOYS sayfasinin 6grencilerin akademik basar1 ve tutumlari
iizerindeki etkisi incelenmigtir. Arastirma deney ve kontrol grubundan olusan 90
ogrenci tizerinde yapilmis, arastirmada Ontest-son test kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Akademik basar1 testi ve mobil 6grenme tutum 6lgegi veri toplama araci
olarak kullanilmistir. Arastirma analizleri sonucunda akademik basar1 Ontest
degerlerinde deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark goriilmemis, sontest
degerlerinde ise deney grubu lehine anlamli bir farklilik goriilmiistiir. Sadece deney
grubuna mobil 6grenme tutum Olgegi uygulanmis, Ontest ve sontest sonuglarinda

olumlu yonde tutum oldugu belirlenmistir.

Ozer (2017) iiniversitede yabanci dil 6grenimi géren 63 dgrencinin, dil becerisi,
dilbilgisi ve sdzciik bilgisinin 6gretiminde mobil destekli 6grenme ¢evresinin akademik
basarilarina, mobil 6grenme araglarini kabul diizeylerine ve biligsel yiiklerine etkisini
arastirmistir. Arastirmada nicel ve nitel verilerin bir arada kullanildig1 karma yontem
kullanilmigtir. Nicel veri toplama araci olarak ¢oktan se¢meli akademik basari testi,
mobil 6grenme araglarini kabul 6lcegi ve bilissel yilik dlcegi, nitel veri toplama araci
olarak ise goriisme formu kullanilmigtir. Aragtirmada deney grubu dgrencilerinin
akademik basarilarinda ve mobil 6grenme araglarini kabul diizeylerinde anlamli bir fark
olustugu, 6grencilerin mobil destekli 6grenme sayesinde her an her yerde, eglenceli bir

sekilde 6grenebildikleri sonucuna ulasilmistir.
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Durakli (2017) yaptig1 aragtirmada 6grencilerin tablet uyumlu ders igerikleri
iizerinde ¢alisma ve gezinme davranislarinin incelenmesini amaclamistir. Aragtirmada
nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi yontemi kullanilmig, arastirmanin
calisma grubunu Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar Programciligi Bolimii’nde okuyan
16 dgrenci olusturmustur. Arastirma kapsaminda etkilesimli bir elektronik Kitap tablet
bilgisayarlara yiiklenerek 6grencilerden bu igerikler iizerinde ¢alismalar1 istenmistir.
Ogrenci ¢alismalarmin video kaydi tutulmus ve c¢alisma tamamlandiktan sonra
ogrencilerle birlikte videolar izlenerek yari yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.
Elde edilen gézlem ve goriisme verilerinden igerik analizi yontemi ile kod, kategori ve
temalar belirlenmistir. Arastirma sonucunda 6grenciler tarafindan tablet ile ¢alisma

deneyiminin eglenceli bulundugu, ilgi ve motivasyon arttirdigi ifade edilmistir.

Celik (2018) yaptig1 arastirmasinda mobil uygulamalarin, Ingilizce kelimelerin
baglamsal ve sozlik anlamimin Ogretimi lizerine etkisini bulmayr amaglamistir.
Aragtirma kapsaminda belirlenen 84 iiniversite birinci sinif dgrencileri baglamsal
caligma grubu ve sozliikk anlami ¢aligma grubu olarak iki gruba ayrilmistir. Her iki grup
da grubun o6zellikleri dogrultusunda sec¢ilen mobil uygulama ile dort haftalik egitim
slireci ge¢irmistir. Veri toplama araci olarak akademik basart testi kullanilmis,
uygulanan testten elde edilen verilerin analizi sonucunda her iki grubun ilerleme
sagladigi fakat sozliik anlam1 ¢alisma grubu sonuglarinin baglamsal ¢alisma grubunun

sonuglarina gore ¢ok daha iyi oldugu belirlenmistir.

Yildizay ve Cetin (2018) yaptiklar1 aragtirmada TR Dizin ve Yok Tez veri
tabanlarinda Fen egitimi ile anahtar kelimeler igeren makale ve tezlerin igerik analizini
yapmay1 amaglamistir. Arastirmada toplam 15 makale ve 19 tezin analizi yapilmistir.
Arastirma sonucunda fen egitiminde egitim teknolojilerinin kullanildig1 ¢aligmalarda
2017 yilinda bir artisin oldugu gézlenmistir. Calismalarda arastirma yontemi olarak
nicel arastirmalarin daha ¢ok tercih edildigi, katilimcilar agisindan K-12 6grencileri ile
lisans 6grencilerinin 6nde oldugu, veri toplama araglarinda ise en ¢ok dlgek, on-test ve
son-testlerin kullanildig1 gériilmiistiir. Incelenen ¢alismalarda bagimli degisken olarak

en fazla akademik performansin yer aldigi sonucuna ulagilmustir.

Bozkan (2018) yaptig1 arastirmada 6gretmenlerin yagsam boyu §grenmelerini

etkileyen faktorler ile mobil 6grenmeye iliskin tutumlari arasindaki iligkiyi belirlemeyi
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amaglamistir. Arastirmanin 6rneklemini 2016-2017 6gretim yilinda bir ilde ilkokul,
ortaokul ve lisede gorev yapan toplam 471 6gretmen olusturmustur. Arastirmada veri
toplama araci olarak sosyo-ekonomik, bireysel, teknolojik ve mesleki faktorlerden
olusan “Ogretmenlerin Yasam Boyu Ogrenmelerini Etkileyen Faktérler Olgegi”,
egitime olumlu etki, egitime olumsuz etki ve egitimde kisilerarasi etkilesimden olusan
“Ogretmenlerin  Mobil Ogrenmeye Yonelik Tutumlar1 Olgegi” gelistirilerek
kullanilmistir. Olgeklerden elde edilen verilerin analizleri sonucunda dgretmenlerin
yasam boyu Ogrenmelerini etkileyen faktorlere iliskin algilart ve mobil 6grenme
yonelik tutumlar1 arasinda anlamli bir iligkinin olmadigi, 6l¢eklerin kendi iclerindeki
alt boyutlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli iligkilerin oldugu bulunmustur.
Ogretmenlerin yasam boyu 6grenmelerini etkileyen faktorlere iliskin algilarinin yiiksek

oldugu ve mobil 6grenmeye yonelik tutumlarinin olumlu oldugu tespit edilmistir.

Gergek (2019) yaptigi aragtirmasinda iskelet ve kas sistemine yonelik Apple,
Google Play ve Amazon sanal magazalarinda bulunan uygulamalarin incelenmesini
amaclamigtir. Sanal magazalarda bulunan iskelet ve kas sistemine yonelik uygulamalari
taranmis, toplanan veriler igerik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Analiz
sonucunda akilli telefonlarda iskelet ve kas sistemine yonelik kullanilabilecek toplam
35 uygulama oldugu tespit edilmistir. Egitime farklilik getirmek ve kaliciligin
arttirmak amaci ile iskelet ve kas sistemine yonelik uygulamalar O6gretimde

kullanilabilir oldugu sonucuna ulagilmstir.

Kirc1 ve Kahraman (2019) yaptiklar1 arastirmada ilkégretim 6grencileri i¢in
mobil bir egitim platformu sunmak amaciyla android isletim sistemi lzerinde
oyunlagtirma prensiplerini kullanarak uygulama tasarlamistir. Arastirma kapsaminda
soru havuzu olusturulmus, seviyeye uygun sorular kullanicilara uygulama araciligiyla
sunulmustur. Arastirma sonucunda oyunlastirmaci yaklagim ile 6grenenlerin 6grenme
strecine katilimlart ve motivasyonlar1 artmistir. Gelistirilen uygulamanin 6grenme
stirecini daha etkili, verimli, ¢ekici, eglenceli ve siirdiiriilebilir hale getiren yenilik¢i bir

yaklagim oldugu sonucuna ulagilmistir.

Cetinkaya (2019) tarafindan yapilan arastirmada, mobil tabanli uygulamalarin
yardimci teknoloji olarak kullanildigi, probleme dayali 6grenme siirecinin Ogrenci

gortisleri alinarak matematik basarisina etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirma
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kapsaminda deney ve kontrol grubu olusturulmustur. Kontrol grubu ogrencileri
geleneksel O0gretim programi kapsaminda matematik dersini almaya devam etmis,
deney grubu 6grencileri ise mobil uygulamalar araciligi ile probleme dayali 6grenme
stirecine dahil edilmistir. Arastirmanin nicel boyutunda yapilan Ontest-sontest
sonucunda her iki 6grenme ortaminin 6grencilerin basarilarini artirmada farkl etkilere
sahip oldugu ve deney grubu i¢in olusturulan ortamin 6grencilerin basarilarini
artirmada daha etkili oldugu belirlenmistir. Arastirmanin nitel boyutunda veri toplama
araci olarak agik uglu soru formu kullanilmis, yapilan igerik analizi sonucunda siireg
icerisinde kullanilan ortam ve probleme dayali Ogretim siirecine yonelik olarak
ogrencilerin olumlu goriis bildirdikleri goriilmiistiir. Arastirmada mobil tabanh
uygulamalarin yardimci teknoloji olarak kullanildigi probleme dayali &grenme
stirecinin ~ dgrencilerin matematik basarilarin1  arttirmada ve olumlu tutum

gelistirmelerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Korucu ve Biger (2019) yaptiklart arastirmada 2010-2017 yillar1 arasinda
gerceklestirilen, 2017 yilinin ocak, subat ve mart aylarinda yayinlanmis mobil 6grenme
iizerine yapilan Tirkiye adresli arastirmalarin tanimlayici 6zelliklerini, yontemsel
boyutlarini ve genel egilimlerini ortaya ¢ikarmay1 amaglamistir. Arastirma kapsaminda
Google Scholar, Academia.edu ve Dergipark adreslerinde arama yapilarak, dergilerde
yayimlanan makalelerden olusan toplam 24 mobil Ogrenme ¢alismast ile
gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak mobil 6grenme konularina uygun olarak
revize edilen yayin siniflama formu kullanilmistir. Aragtirma sonucunda en ¢ok yayinin
Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama dergisinde yayimlandigi gorilmiistiir.
Arastirma konularinin en ¢ok mobil 6grenme hakkinda degerlendirme yapma iizerine
oldugu ve bu ¢aligmalarda en ¢ok nitel yontemin kullanildig bilgisine ulagilmistir. Veri
toplama araci olarak en sik kullanilanlarin anket, goriisme ve goézlem oldugu, en sik
kullanilan orneklem diizeyinin egitim fakiiltesinde okuyan lisans 6grencilerinin

olusturdugu bulgularinin yer aldig1 gérilmiistiir.

Sulisworo ve Toifur (2016) tarafindan yapilan arastirmada mobil teknolojinin
gelisimi ile iligskili 6grenme ortaminda meydana gelen degisimin belirlenmesi
amacglanmis ve arastirma 2013-2015 yillar1 arasinda &grenim goren toplamda 14

ortaokul ve lise 6grencileriyle gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda igbirlikli mobil

20



O0grenme Stratejisinin 6grencilerin 6grenme performansini ve 6grenme basarisini

olumlu etkiledigi gortilmiistiir.

Kalogiannakis ve Papadakis (2017) tarafinda yapilan arastirmada lise
Ogretmenleri tarafindan ¢evre egitiminde mobil cihazlar ve QR kodlar kullanilmistir.
Aragtirma 6rneklemini lise birinci smifa giden 50 8grenci olusturmustur. Ogrenciler bir
donem boyunca goniillii olarak ¢evre egitimine katilmistir. Rastgele deney ve kontrol
gruplar1 olusturulmus, kontrol grubu normal okul materyalleriyle g¢evre egitimi
programin1 uygularken, deney grubu 6grencileri okul materyallerinin yaninda akill
cihazlar ve QR kodlar kullanarak ¢evre egitimi programini uygulamistir. Arastirma
sonucunda g¢evre egitiminde mobil teknoloji kullanmanin fen derslerinde 6grencileri
gercek diinya ortamlarinda 6grenmeye yonlendirdigi goriilmiistiir. Deney grubunda yer
alan 6grencilerin deneme ve kesfetme, bilgi arama ve bulma konusunda daha basaril
olduklari, QR kod ve mobil cihaz kullaniminin 6grenme ve Ogretme siirecini

kolaylastirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Gilavand (2018) yaptig1 arastirmada {iniversite 6grencilerinin uygun ¢alisma ve
ogrenme konusunda farkindaliklarini arttirmak amaci ile mobil egitim uygulamasi
gelistirmigtir. Arastirmada 2017-2018 egitim-6gretim yilinda {iniversite dgrencilerinin
caligma aligkanliklarin1 6lgmek amaglanmistir. Veri toplama araci olarak calisma
aliskanliklar1 anketi kullanilmistir. Gelistirilen mobil uygulama 6grenciler tarafindan
kullanilmis ve anket sonucunda elde edilen veriler analiz edilmistir. Arastirma
sonucunda gelistirilen mobil uygulama yeni bir egitim firsat1 olarak degerlendirilmis,

akademik bagarida kisa siirede etkili bir ara¢ olarak goériilmiistiir.

Damyanov ve Tsankov (2018) tarafindan yapilan arastirmada akilli cihazlarda
yer alan mobil uygulamalarin egitimde amaca yonelik ve eksiksiz kullanimi i¢in temel
belirleyicileri olusturmak amaclanmistir. Toplamda 190 6grenci veri toplama araci
olarak hazirlanan ankete katilmistir. Aragtirma sonucunda mobil uygulamalarin mobil
ogrenmede kullanildigi belirlenmistir. Mobil uygulamalarin zaman ve mekandan
bagimsiz egitim modeli olarak goriildiigli, 6grenenin 6grenmesinden sorumlu oldugu,
mobil uygulamalar sayesinde 6grenenin kendi 6grenme hizina ve tarzina gore 6grenme

gerceklestirilebildigi sonucuna ulasilmistir.
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Kartikadarma, Listyorini ve Rahim (2018) yaptiklar1 arastirma kapsaminda
iiniversite ortaminda egitim amagh kullanilmak iizere bir Android tabanli RC4
sifreleme algoritmasi simiilasyon uygulamasi gelistirmistir. Arastirmada iiniversitede
bulunan 6grenciler ve 6gretim gorevlileri kritografi isimli veri sifreleme ve ¢dziimleme
yonteminde matematiksel igerik olarak kullanilan RC4 algoritmasinin zor oldugunu
belirtmistir. Gelistirilen simiilasyon uygulamasinin 6grencilerin ve 6gretim tiyelerinin
kriptografiyi daha kolay O6grenmelerine yardimci olmasi beklenmistir. Arastirmada
android tabanli RC4 algoritmasi simiilasyon uygulamasiin basariyla gelistirildigi,

ogretme ve 0grenmede olumlu sonuglar elde edildigi goriilmiistiir.

Kearney ve Maher (2019) yaptiklar1 arastirmada 6gretmen adaylariin mobil
teknolojiler ile profesyonel ogrenme aglarin1 desteklemek amaci ile nasil
kullanildiklarini aragtirmay1 amaglamistir. Aragtirmada son sinif 6gretmen adaylari ile
odak grup tartigmasi yapilarak veri toplanmais, verilerin analizi mobil pedagojik ¢erceve
kapsaminda gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda hizmet Oncesi Ogretmen
egitiminde mobil teknoloji destekli profesyonel 6grenme aglarmin etkin oldugu
vurgulanmistir. Mobil cihazlarin mobil 6grenme amaglhi kullanilmasinin kisisellestirme,
Ozglinlik ve isbirligi acisindan Ogretmen adaylarina katki sagladigi sonucuna

ulasilmistir.

Kumar ve Jayachandran (2019) Ingilizce kelime bilgisi gelistirmek igin popiiler
olarak kullanilan g¢esitli mobil uygulama tiirleri lizerine arastirma yapmustir. Arastirma
kapsaminda mobil 6grenme amacli 68renci ve Ogretmenlerin kullandigi mobil
uygulamalar 6zellikleri, farkliliklari, benzerlikleri ve hangi alanda kullanilabilecekleri
hakkinda karsilastirma yapilarak tartisilmistir. Aragtirma sonucunda mobil uygulama
marketlerinin ¢ok biiylik bir kiitiiphane oldugu, 6grencilerin ve Ogretmenlerin
kendilerine uygun olan istedikleri uygulamay1 secip 6grenme gergeklestirebilecegi

bilgisine ulasilmistir.
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III. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri
toplama aracglarinin uygulanmasi, verilerin toplanmasi ve analizine iligskin bilgiler son

olarak ise; arastirma kapsaminda gelistirilen mobil uygulama 6zellikleri yer almaktadir.

3.1. ARASTIRMA MODELI

Aragstirma, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi modeli biitiinciil tek
durum desenine gore desenlenmistir. Yildirnm ve Simsek (2005)’e gore durum
caligmalarinda, bir duruma iliskin etkenler (ortam, birey, olaylar, siiregler, vb) biitlinciil
bir yaklasimla arastirilmakta ve ilgili durumu nasil etkiledikleri ve ilgili durumdan nasil
etkilendikleri tizerine odaklanilmaktadir. Bu nedenle, bu arastirmada, durum ¢alismasi
deseni kullanilarak gelistirilen Android tabanli mobil uygulamaya yonelik
derinlemesine bir bakis agis1 kazanilmasi amac¢lanmistir. Bu amacla, durum ¢alismasi
deseninin tanimlayici1 karakteristigine bagl olarak, calismanin bulgular kisminda her
bir katilime1 6gretmenin genel olarak aktif 6grenmeye dayali gelistirilen android tabanl
mobil uygulamaya yonelik goriislerine, uygulamanin mesleki gelisimlerine olan
katkilarina, fen 6gretimlerinin ne sekilde kolaylastigina yer verilmistir. Ayni1 zamanda,
katilimer 6gretmenlerle yapilan goriismelerden elde edilen verilerin analizi ile ortaya

cikan belirli kategoriler ve onlara ait alt kategorileri de bu ¢alismada sunulmustur.

3.2. CALISMA GRUBU
Arastirma nitel bir calisma olmasi nedeniyle, evren Orneklem seg¢imi
yapilmamis, nitel ¢aligmalarin dogasma uygun bir sekilde, katilimcilarin se¢imi ve

ozellikleri aciklanmustir.

Bu aragtirma 2017-2018 egitim-6gretim yilinda fen bilimleri 6gretmeni olarak
gorev yapan, uygulamayi derslerinde kullanmay1 kabul eden 14 fen bilimleri 6gretmeni

ile gergeklesmistir. Arastirmada yeni bir uygulama tanitildigindan dolay: arastirmanin
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orneklemi amagh 6rnekleme yontemlerinden tipik durum 6rneklemesi ile secilmistir.

Bu calismaya goniillii olarak katilabilecek ve destek saglayabilecek fen bilimleri

ogretmenlerine ulasilmaya calisilmistir. Mersin ilinin Tarsus ilgesindeki devlet

okullarinda gorev yapan fen bilimleri 6gretmenleri ile goriisiilerek gelistirilen mobil

uygulama Ogretmenlere tanitilmistir.

Mobil uygulamayi

inceleyip derslerinde

kullanmay1 kabul eden 6gretmenlerin telefon veya tabletlerine uygulama yiiklenmistir.

Ogretmenler gelistirilen mobil uygulamada yer alan 6zelliklerden ve etkinliklerden

yararlanarak fen bilimleri derslerini islemistir. Bdylece mobil uygulama alaninin fen

bilimleri derslerinde kullanimi hakkinda fikir sahibi olmaya, yeterli bilgi sahibi

olmayan Ogretmenlere 6rnek ve bakis acisi olusturma yoluyla deneyim kazandirmaya

caligilmistir.

Katilimcilara ait demografik 6zellikler “Tablo 1.” de gdsterilmistir.

Tablo 1.
Katilimcilara Ait Demografik Ozellikler
Ozellik Secenek Frekans
(n=14)
Cinsiyet Kadin 7
Erkek 7
Yas 30-40 9
40-50 3
50-60 2
Ogrenim Durumu Lisans 13
Yiiksek Lisans 1
Gorev Yaptig1 Okul Devlet 14
Tiirii Ozel 0
Goreve Baslama yih 1990-1999 5
1999-2008 5
2008-2017 4
Mezun Olunan Egitim Fakiiltesi 13
Fakiilte Fen Edebiyat 1
Fakdiltesi
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Tablo 1. incelendiginde katilimci 6gretmenlerin yedisi kadin (f=7), yedisi erkektir
(f=7). Ogretmenlerden dokuzu 30-40 (f=9), iicii 40-50 (f=3), ikisi 50-60 (f=2) yas
araliginda yer almaktadir. Ogretmenlerin 13’1 egitim fakiiltesi mezunu (f=13) iken biri
fen edebiyat fakiiltesi (f=1) mezunudur. Ogretmenlerden 13’ii lisans mezunu (f=13)
iken biri yiiksek lisans mezunudur (f=1). Mesleki deneyimleri incelendiginde géreve
baslama yili olarak 6gretmenlerin 10’u 1990-2008 yillar1 araliginda (f=10), dordi
2008-2017 yillar1 araliginda (f=4) yer aldig1 goriilmektedir.

Amagli 6rnekleme yontemlerinden tipik durum orneklemesi ile segilen 14 katilimciya
iliskin kisisel ozellikler asagida agiklandigr gibidir.

Ogretmen1: O1 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yas1 36’dir. Milli Egitime
bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve baslama
yil1 2010°dur. Indnii Universitesi’ne bagli egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen2: O2 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yas1 36°dir. Milli Egitime
bagl devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve baslama
y1l1 2006°dir. Marmara Universitesi’ne bagli egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen3: O3 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadin ve yas1 36’dir. Milli Egitime
bagl devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve baslama
yil1 2006°dir. Hacettepe Universitesi’ne baglh egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen4: O4 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadin ve yas1 33’tiir. Milli Egitime
bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Géreve baslama
yil1 2012°dir. Celal Bayar Universitesi’ne bagh egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen5: O5 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yas1 45°tir. Milli Egitime
bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Géreve baslama
yil1 1998°dir. Selguk Universitesi’ne bagh egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen6: O6 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yas1 44°tiir. Milli Egitime
bagl devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak c¢alismaktadir. Goreve baslama
yil1 1996°dir. Gazi Universitesi’ne bagl egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen7: O7 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadin ve yas1 51°dir. Milli Egitime
bagl devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak calismaktadir. Goreve baslama
yili  1993°tiir. Karadeniz Teknik Universitesi'ne baglh egitim fakiiltesi lisans

mezunudur.
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Ogretmen8: O8 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadin ve yas1 60’dir. Milli Egitime
bagl devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Géreve baslama
yil1 1982°dir. Marmara Universitesi’ne bagl egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen9: O9 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadmn ve yas1 30°dur. Milli Egitime
bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Géreve baglama
yili 2015°tir. Siileyman Demirel Universitesi’ne bagli egitim fakiiltesi lisans
mezunudur.

Ogretmen10: O10 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadin ve yas1 39’dur. Milli
Egitime bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve
baslama yil1 2000°dir. Selguk Universitesi’ne bagh egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmenl1: O11 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yas1 37°dir. Milli
Egitime bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve
baslama yil1 2003 tiir. Atatiirk Universitesi’ne bagl egitim fakiiltesi lisans mezunudur.
Ogretmen12: O12 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti kadin ve yas1 46’dir. Milli
Egitime bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve
baslama yili 1994’tiir. Erciyes Universitesi'ne bagli fen edebiyat fakiiltesi lisans
mezunudur.

Ogretmen13: O13 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yas1 36’dir. Milli
Egitime bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve
baglama yili 2006°dir. Selguk Universitesi’ne bagli egitim fakiiltesi yiiksek lisans
mezunudur.

Ogretmenl4: O14 olarak isimlendirilmistir. Cinsiyeti erkek ve yasi 31°dir. Milli
Egitime bagli devlet okulunda Fen Bilimleri 6gretmeni olarak ¢alismaktadir. Goreve

baslama yil1 2011°dir. Uludag Universitesi’ne bagl egitim fakiiltesi lisans mezunudur.

3.3.VERi TOPLAMA ARACLARI
Bu arastirmada veri toplama araci olarak “Kisisel Bilgi Formu” ve “Goriisme

Formu” kullanilmastir.

3.3.1. Goriisme Formu
Arastirmada veri toplama araci olarak nitel arastirma yontemlerine uygun

olarak gelistirilmis “Android Tabanli Mobil Uygulamaya Y®6nelik Ogretmen Goriisme
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Formu” yer almaktadir. Olusturulan uygulama hakkinda derinlemesine bilgi edinmek
amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak, bu dogrultuda goriisme

formu hazirlanmistir.

Durum calismalarinda baslica veri toplama tekniginin goriisme yaklagimi
oldugunu belirtilmektedir. Goriisme formu kullanimi gériisme yaklasimlarindan biridir
ve arastirma problemi ile ilgili tim boyutlar1 kapsamalidir. Goriismeci Onceden
hazirlanan sorulara sadik kalarak ¢alisma grubuna sorular1 yonelterek, goriismenin
gidisatina bagli olarak sorularin sirasinm1 ve ciimle yapisini degistirebilmektedir.
Goriisme formunda yer alan sorularin karmasik ve anlasilmasi gili¢ sorulardan
olugsmamasi, sorularin ifade edilirken akademik bir dil yerine, goriisiilen bireye uygun
olan ifadelerin kullanilmasi verilerin gecerlik ve giivenirligi agisindan 6nemlidir
(Yildirnm ve Simsek, 2016). Bu arastirmada kullanilan goriisme formu, arastirma
problemi kapsaminda arastirmanin alt amaclar1 dogrultusunda hazirlanmistir.
Goriismenin goriislilen birey acgisindan rahat gegcmesi yoniinden goriisme formunun
giris kisminda goriisiilen bireye giiven kazandirmay1 amaglayan ifadeler yer almaktadir.
Sorularin gortisiilen birey arasinda etkili bir iletisim kurulmasina yardimci olabilecek
sekilde olusturulmasina ve 6zellikle ilk sorularin kolay yanitlanabilir olmasina dikkat
edilmigtir. Goriisme sorular1 goriisme formundan okunmamis, goz temast saglanarak
giinlik bir dilde ifade edilmistir. Formda toplamda dort soru yer almaktadir.
Gorligmeler sirasinda elde edilen verilerin kaydedilmesinde kullanimini kabul eden
ogretmenlerde ses kayit cihazi kullanilmis, kabul etmeyen 6gretmenlerin formlar ise
el ile doldurulmustur. Gorlismelerin en kisasi 4 dakika, en uzunu 7 dakika stirmiistiir.
Goriisme formunun ne derece iyi hazirlandigini, hazirlanan sorularin arastirmanin alt
amagclarina uygun olup olmadigini, kullanilan ifadelerin goriisiilen gruba uygunlugunu
test etmek amaciyla veri toplanmaya baslanmadan 6nce pilot uygulama yapilmalidir
(Yildirim ve Simsek, 2016). Bu dogrultuda arastirmada kullanilan gériisme formunun
gecerligini saglamak i¢in, goriisme formu veri toplama amaci ile kullanilmadan 6nce
iki kadm ve iki erkek 6gretmen ile pilot uygulama gerceklestirilmistir. Goriisiilen
bireylerden gelen yanitlara gore sorularin agik ve anlasilir oldugu kabul edilip goriisme
formuna son sekli verilmistir. Ayrica gériisme formunun gecgerligini saglamak amaci
ile katilimci teyidi stratejisi kullanilmistir. Goriigme formunda yer alan sorulardan elde
edilen veriler dogrultusunda 6grenilenler 6zet seklinde goriisiilen bireylere aktarilmis,
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verilerin dogru bilgileri yansitip yansitmadigi sorulmustur. Arastirmalarda elde edilen
verilerden ulasilan sonuglarin ve yorumlarin katilimcilar tarafindan teyit edilmesi
gecerlik agisindan 6nemlidir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Goriisme  teknigine yonelik giivenirlik calismast kapsaminda kodlama
stirecine gegilmeden once, goriisme formunda yer alan dort sorudan elde edilen veriler
Fen Bilimleri Egitimi Bolimii ve Egitim Bilimleri Boliimiinde yer alan 6 farkli 6gretim
tiyesi tarafindan kodlanmistir. Giivenirlik diizeyinin belirlenmesinde Uyusum Yiizdesi
(Agreement percentage) formiilii kullanilmistir (Croll, 1986; Robson, 1993; Bakeman
ve Gottman, 1997; Akt: Tiirniiklii, 2000).

Uyusum miktar1 x 100

Uyusum ytlizdesi =
yus y Uyusum miktari+Uyusmazlik miktari

Verilerin alt1 farkli 6gretim iiyesi tarafindan kodlanmasi sonucunda elde edilen
benzesen kodlar uyusum miktari, ayrisan kodlar ise uyusmazlik miktar1 olarak

adlandirilmaktadir (Yi1lmaz ve Bilici, 2016). Tablo.2’de her bir soru i¢in elde edilen

kodlayic1 giivenirligi yiizdeleri yer almaktadir.

Tablo.2

Sorularin Kodlayict Giivenirlik Yiizdeleri
Sorular Yiizde %
Soru 1 90
Soru 2 85
Soru 3 100
Soru 4 100

Ortalama 93.75

Arastirmada 1. Sorunun gilivenirlik yiizdesi %90; 2.sorunun giivenirlik
yiizdesi %385; 3.sorunun giivenirlik yiizdesi %100; 4.sorunun giivenirlik yiizdesi
%100°diir. Verilerin analiz siirecinde sorularin kodlayici giivenirlik belirlemek i¢in
yapilan caligmada her bir soru igin elde edilen ortalama giivenirlik yiizdesi %93.75

olarak hesaplanmistir.
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Arastirma kapsaminda hazirlanan goriisme formunda yer alan sorularin,
goriismeye katilan her katilimciya benzer bir yaklasimla sorulmasina ve elde edilen
cevaplarin benzer bir yaklagimla kayit altina alinmasina dikkat edilmistir. Gergeklesen
olay ve olgularin goriisme yapilan kisilerden kaynakli degiskenlik gosterdigi, bu
degiskenligin ise arastirmaci tarafindan tutarl bir sekilde yansitilmasinin gerekli

oldugu bilinmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016).

3.3.2. Kisisel Bilgi Formu
Aragtirmada veri toplama araci olarak nitel aragtirma yontemleri ¢ergevesinde
alt amaglar dogrultusunda fen bilimleri 6gretmenlerinin kisisel bilgilerini belirlemeye

yonelik “Kisisel Bilgi Formu” hazirlanmistir.

3.4. VERI ANALIZI

Calismada elde edilen verilerin degerlendirilmesinde nitel arastirmalarda tercih
edilen icerik analizi yontemi kullanilmustir. Icerik analizinde amag toplanan verileri
aciklayabilecek kod ve temalarin kesfedilmesidir. Katilime1 6gretmenlerden elde edilen
veriler birbirine benzerlik agisindan kodlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirilerek
diizenlenip yorumlanmaktadir. Icerik analizlerinde ii¢ tiir kodlama biciminin yer
aldigindan s6z edilmektedir. Bu arastirmada icerik analizi “verilerden ¢ikarilan
kavramlara gore yapilan kodlama” bi¢gimine gore yapilmistir. Bu tiir kodlamada veriler
arastirmaci tarafindan satir satir okunup kodlar iiretilmeye ¢alisiimaktadir (Yildirim ve

Simsek, 2016).

Bu arastirmada verilerin analizine baslamadan once, katilime1 6gretmenlerden
elde edilen veriler bilgisayar ortaminda yaziya gegirilmistir. Her 6gretmenden elde
edilen veriler, dgretmenin kimlik bilgilerinin agiklanmamasi igin bir say1 ile Ol
(Ogretmen 1) gibi tanimlanmustir. Gériismeler sonucunda bilgisayar ortamina alinan
verilerin analizi agik ve eksensel kodlama asamalarinda gergeklestirilmistir. Analizin
acik kodlama asamasinda fen bilimleri 6gretmenleriyle goriismeler sonucunda elde
edilen veriler kelime kelime okunarak arastirmaci tarafindan kodlanmistir. Boylelikle
daha 6nce tanimlanmis olan veri, ayn1 6zelliklere sahip diger bir veri ile ayn1 isimle
kodlanmis ve bu kodlar arastirmacilarin kategorileri belirlemesine yardimci olmustur.

Calismada kategorilerin belirlenmesi ise, ayn1 eksen tizerinde yer alan benzer 6zellik
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gosteren kodlar bir araya getirilerek yani eksensel kodlama teknigi ile kategorilere

(temalara) ulasilmistir.

3.5. ARASTIRMA KAPSAMINDA GELISTIRILEN ANDROID TABANLI
MOBIL UYGULAMA

Aragtirma kapsaminda fen bilimleri 6gretmenlerinin derslerinde kullanmasi
amaci ile olusturulan mobil uygulama Android isletim sisteminde gelistirilmistir.
Android isletim sistemi Linux ¢ekirdekli ve agik kaynak kodlu bir mobil yazilimdir
(Albayrak, Koger ve Uslu, 2013). Android uygulamalar1 Java Programlama dili
kullanilarak yazilmaktadir. Uygulama gelistirme siirecinde programci, Android i¢in
yapilandirma dosyalari olugturmakta ve uygulama mantigini1 Java programlama dilinde
yazmaktadir (Karatas, Akbulut ve Zaim, 2016).

Android uygulamalari gelistirmek i¢in, Google’in destekledigi Android Studio
isimli bir platform bulunmaktadir. Android Studio gelistirme ortami yazilan kodlarin
goriilebildigi ve uygulamanin her asamasinin goriintiilenebildigi bir platformdur.
Android Studio kurulumu yapildiktan sonra gelistirilecek uygulamanin sorunsuz
caligabilmesi i¢in Java jdk kurulumunun da yapilmasi gerekmektedir. Android
Studio’da tasarlanarak gelistirilen mobil uygulamalar emiilatér programi araciligiyla
mobil cihaz goriiniimiinde agilabilmektedir ve APK dosyasit haline getirilerek
kullanilabilmektedir (Patil, Shinde, Dhake, 2019).

Bu ¢alisma kapsaminda Android tabanli mobil uygulama gelistirilirken Android
Studio ortami kullanilmistir ve WebView bileseninden yararlanilmistir. Uygulama
gelistirilmeden 6nce igerisinde yer alacak olan metinler ve resimler gibi igerik kisimlari
ve arayliz tasarimi arastirmaci tarafindan planlanmigtir. Mobil uygulama igerisinde
bulunan metin kisimlar1 6nce word belgesinde yazilmig, word belgesi olarak yazilan
metin icgerikleri HTML doniistirme programi yardimi ile HTML kodlarima

doniistliriilmiistir.

Etkinlik igerikleri ve hareketli igerikler HTML kodlar1 halinde gelistirilen
Android tabanli mobil uygulamaya eklenmistir. Uygulamada yer alan bazi iceriklerin
sorunsuz caligabilmesi i¢in “Cordova” programindan yararlanilmistir. Gelistirilen

mobil uygulama APK dosyasi haline getirilerek akilli telefon ve tabletlere yiiklenmistir.
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3.5.1.Mobil Uygulama Giris Ekram

Sekil 1. Uygulama Giris Ekrani

Sekil 1’de “Aktif Fen” uygulamasinin giris ekran1 yer almaktadir. Kullanici

giris ekranina tiklandiktan sonra uygulama ana ekrani agilmaktadir.

3.5.2. Mobil Uygulama Ana Ekram

(9 . Scn, ) A S ),

Sekil 2. Uygulama Ana Ekrani

Sekil 2°de “Aktif Fen” uygulamasinin ana ekrani yer almaktadir. Ana ekrana,
uygulamada bulunan igerikler bagliklar halinde ayr1 bir buton olarak eklenmistir. Giris
sayfasinin en alt sag tarafina, arastirmacinin iletisim bilgilerinin yer aldigi buton

eklenmistir.
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3.5.3. Mobil Uygulamada Yer Alan icerikler

g 5.5inif

. 6.Sinif

3 7.Sinif
L\
@\ 8.Sinif
m

Sekil 3. Siniflar Butonu Icerigi

Kullanic1 uygulama ana ekranindaki “Siniflar” butonuna tikladiginda agilan
sayfa Sekil 3’de gosterilmistir. Kullanict istedigi sinif seviyesine tiklayip igerige

ulasabilmektedir.

4.UNITE
MADDE VE DEGiSiM
1.UNITE
B . 5.UNITE
GUNES, DUNYA VE AY
ISIGIN YAYILMASI

e e 2.UNITE &.ONITE
_*\‘ g 7. CANLILAR DUNYASI ——
\

3.UNITE . 7.UNIiTE
KUVVETIN OLGULMESI VE SURTUNME 3 7 g/ ELEKTRIK DEVRE ELEMANLARI

Sekil 4. 5. Sinif Butonu Icerigi
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Kullanict mobil uygulamada yer alan ‘5. Siif ” butonuna tikladiginda agilan
sayfa Sekil 4. ‘de gosterilmistir. Igerikte Fen Bilimleri Ogretim Programinda yer alan

iinite isimleri ve bu iinitelere ait etkinlikler yer almaktadir.

GUNES VE DUNYA MODELI
YAPALIM

HANGISi DAHA BUYUK

AY'IN GORUNTUSU HEP AYNI
MIDIR

AY VE DUNYA'NIN
HAREKETLERI

AYIN EVRELERINi
MODELLEYELIM

©0O0O06

Sekil 5. 1. Unite Butonu Icerigi

Kullanic1 “1. Unite” butonuna tikladiktan sonra acilan sayfa Sekil 5.’de

gosterilmistir. Igerikte “Giines, Diinya ve Ay iinitesine ait etkinlikler yer almaktadir.

GUNES VE DUNYA MODELIi YAPALIM

MALZEMELER: Yapistiricl, makas, gesitli
renklerde jelatin ya da el isi kagidy, iki farkl
renkte oyun hamuru, biiytik bir lastik top

iZLENECEK YOL:

« Farklirenklerde jelatin veya el isi
kagidi parcalarini burusturup lastik
topun etrafina yapistiralim. Bu sekilde
lastik topun her tarafini kaplayalim.
Oyun hamurlarindan mercimek
biytikliglinde ufak parcalar
koparalim.
« IKki farkh renkteki hamuru birlikte
yuvarlayarak kiire geklini olugturalim.

g

Hazirladifiniz Giines ile Diinya
arasindaki biiytikliik iligkisi nasildir?

Kaynak: Akter,S.,Arslan,H,B.&Simsek,M.
(2017).0rtaokul Fen Bilimleri ders
kitabi. Ankara:Ozgiin Matbaacilik.

Sekil 6. “Giines Ve Diinya Modeli Yapalim” Butonu Igerigi
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Kullanict “Giines Ve Diinya Modeli Yapalim” butonuna tikladiginda agilan
sayfa Sekil 6.’da gosterilmistir. Bu kisimda etkinligin adi, gerekli olan malzeme listesi

ve izlenecek yol yer almaktadir.

@ Giines Sistemi
& Ayin Evreleri - 1
@ Ayin Evreleri - 2
Is1gin izledigi Yol
@ Kronometre

Sekil 7. Ana Ekranda Yer Alan Uygulamalar Butonu Icerigi

Kullanic1 ana ekranda yer alan “Uygulamalar” butonuna tikladiginda agilan
sayfa Sekil 7.’de gosterilmistir. Bu kisimda gelistirilen mobil uygulamada bulunan
hareketli icerikler yer almaktadir.

3D CSS Solar System

Earth

107,218 km/h

Orbit Velocity

@
€& P

Sekil 8. Giines Sistemi Butonu fgerigi
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Kullanict uygulamalar sayfasinda yer alan “Giines Sistemi” butonuna
tikladiginda agilan igerik Sekil 8.’de gosterilmistir. Bu kistmda Giines Sisteminde yer

alan gezegenlerin isimleri, konumlar1 ve donme hizlar1 goriintiilenmektedir.

Sekil 9. Ana Ekranda Yer Alan “Biiyiite¢c” Butonu Icerigi

Kullanict ana ekranda yer alan “Biiylite¢” butonuna tikladiginda agilan igerik
Sekil 9.’da gosterilmistir. Gelistirilen mobil uygulama igerisinde akilli telefonlarin ve

tabletlerin kamera destegiyle agilabilen biiylite¢ uygulamasi yer almaktadir.

Animal Cell Plant Cell

Sekil 10. Hayvan Hiicresi Butonu Igerigi
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Kullanic1 ana ekranda bulunan “Hayvan ve Bitki Hiicresi” butonuna
tikladiginda agilan sayfa Hayvan Hiicresi boliimiinii sectiginde ac¢ilan sayfa Sekil 10.’da

gosterilmistir.

Plant Cell

Sekil 11. Hayvan Ve Bitki Hiicresi Butonu Igerigi

Kullanici ana ekranda bulunan “Hayvan ve Bitki Hiicresi” butonuna
tikladiginda acilan sayfa bitki hiicresi boliimiinii sectiginde agilan sayfa Sekil 11.’de
gosterilmigtir. Kullanic1 istedigi hiicre tipini segip hiicre organel sekillerine ve

ozelliklerine ulasabilmektedir.
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IV. BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde arastirmanin alt problemleri dogrultusunda elde edilen bulgular ve

bulgulara iligkin yorumlar yer almaktadir.

4.1. ARASTIRMANIN BIiRINCI ALT PROBLEMINE ILISKiN BULGULAR
Aragtirmanin birinci alt problemi “Fen Bilimleri 6gretmenlerinin Android
tabanli mobil uygulamalari kullanmaya yonelik gortisleri nelerdir ?”” seklindedir. Bu alt
problem igin yapilan analizler sonucu ortaya ¢ikan veriler, “Ogretim Siirecinde
Kullanim1”, “Ogretim Siireci Disinda Kullanim1”, “Ozelliklerine Y®énelik Goriisler”

kategorilerinde incelenmistir.
Tablo 3.

Android Tabanli Mobil Uygulamalarin Ogretim Siirecinde Kullammina Yonelik

Gortisler

Tema Kategori Kod Katihmce1  Frekans

Ogrenmeyi destekleyici 01 f=1

Ogrenmeyi tamamlayici 01 f=1

Ogretimle bilisimin bulusmas1 09 f=1

Verimli 01,03,05 f=3

Sinif ici etkinlik saglayici 02 f=1

Gorsellik saglayici 01,05 f=2

Ogretim Siirecinde Kullanimi

Her an basvurulabilecek bir 06,07,08 f=3

Android Tabanh Mobil Uygulamalari
Kullanmaya Yonelik Goriisler

arag¢ olmasi
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Arastirmanin birinci alt problem dogrultusunda “Ogretim Siirecinde Kullanim1”
kategorisine yonelik yapilan nitel analizler sonucunda “6grenmeyi destekleyici”,
“Ogrenmeyi tamamlayict”, “Ogretimle bilisimin bulugmasi”, “verimli”, “siif igi
etkinlik saglayic1”, “gorsellik saglayic1”, “her an basvurulabilecek bir ara¢ olmasi”
kodlar1 elde edilmistir. En yiiksek frekansli kodlar ise “verimli” ve “her an

basgvurulabilecek bir ara¢ olmas1” kodlaridir.

Aragtirmanin birinci alt problemi i¢in gergeklestirilen nitel analizler sonucunda
ortaya ¢ikan bir diger kategori “Ogretim Siireci Disinda Kullanim1” kategorisidir. Bu

kategori i¢in elde edilen veriler Tablo 4.” de sunulmustur.
Tablo 4.

Android Tabanli Mobil Uygulamalarin Ogretim Siireci Disinda Kullanimina Yénelik

Goriisler
Tema Kategori Kod Katihmai Frekans
= 07, 08, f=6
= - 4 . ;
Téx = E Ogrenmeyi kolaylastirici 09,011, 012,
=z 2= 014
=] - =
oo :Q M =
S &) < Her yerde kullanilmasi 010 f=1
= = = - -
'.§ T:’ E« Zaman ve mekan rahatlig1 olmasi Ol11, 012 f=2
% >°-' @ Eglence amacl kullanilabilmesi 013 f=1
s F .
_;: é‘ ié Zaman yonetimi saglamasi 013 f=1
: E £ Is kolaylig1 saglamasi 08,09,013 f=3
g é -§n Is yonetimi saglamasi 013 f=1
z ' Her yerde ulagim saglanabilmesi 012 f=1

Aragtirmanin birinci alt problemi dogrultusunda “Ogretim Siireci Diginda
Kullanim1” kategorisine yonelik yapilan nitel analizler sonucunda “6grenmeyi
kolaylastiric1”, “her yerde kullanilmas1”, “zaman ve mekan rahatlig1 olmas1”, “eglence
amacl kullanilabilmesi”, “her yerde ulasim saglanabilmesi”, “zaman yOnetimi

2 (154

saglamas1”, “is kolaylig1 saglamas1” ve “is yonetimi saglamas1” kodlar1 elde edilmistir.
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En yiiksek frekansli kod “hayati1 kolaylastiric1” kodu, ikinci en yiiksek frekansli kod ise

“is kolaylig1 saglamas1” kodudur.

Aragtirmanin birinci alt problemi i¢in gergeklestirilen nitel analizler sonucunda
ortaya ¢ikan bir diger kategori “Ozelliklerine Yonelik Goriisler” kategorisidir. Bu

kategori i¢in elde edilen veriler Tablo 5.” de sunulmustur.
Tablo 5.

Android Tabanli Mobil Uygulamalarin Ozelliklerine Yénelik Goriisler

Tema Kategori Kod Katihma1r  Frekans
o 2 Teknoloji irtinii 07 f=1
= 8 T 2
= < = =
[+ H=) He] .
E E« > 5 >~ 5 Giincellik 013 f=1
= Zi = 2 =
'g %‘E g g = g Basit ve modern tasarim 014 f=1
= = & = O ..
s B E E Kullanma kolaylig 014 f=1
< & = R : .
= X QO Islevsel 04 f=1

Aragtirmanin  birinci alt problemi dogrultusunda “Ozelliklerine Y®&nelik
Goriigler” kategorisine yonelik yapilan nitel analizler sonucunda “teknoloji tiriinii”,
“giincellik”, “basit ve modern tasarim”, “kullanma kolaylig1” ve “islevsel” kodlar1 elde

edilmistir.

“Android tabanli mobil uygulamalari kullanmaya yonelik goriisleriniz
nelerdir?” sorusu sonucunda elde edilen kategoriler dogrultusunda goriis bildiren

katilimc1 6gretmenlerin ifadelerine asagida yer verilmistir.

Ogretmenl: “Ogrenmeyi destekledigine ve tamamlayici olduguna inanryorum.
Cocuklarin gorsel olarak da konularini goriip katilimi saglandig: i¢in daha verimli

oluyor.”
Ogretmen2: “Gayet giizel bir uygulama. Simif iginde kullanilabilecek etkinlikler var.”

Ogretmen3: “Verimli olacagim diisiiniiyorum. Biraz daha diizenleme yapilarak daha

etkili hale getirilebilir.”
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Ogretmen4: “Oldukca kullanmishi ve islevsel.”

Ogretmen5: “Derslerin verimli gegmesi, dgrencilerin gorsel olarak izlemesi gayet iyi

bir kullanim metodu olacaktir.”
Ogretmen6: “Kullanishi ve her an bagvurulabilecek bir uygulama”

Ogretmen7: “Hayatimizi kolaylastirtyor. Her an elimizin altinda. Teknoloji her

alanimizda.”

Ogretmen8: “Begendim. Yararli olacaktir. Hayatimiz1 kolaylastirir. Hazir ve elimizin

altinda olmasi, islerimizi kolaylagtirir.”

Ogretmen9: “Ogretimle bilisimin bulusmas1 daha yararli, islerimizi daha kolayca

gerceklestirmemizi saglama acisindan oldukca faydali buluyorum.”
Ogretmen10: “Cok faydal1 buluyorum. Her alanda bu tip uygulamalar gelistirilebilse.”

Ogretmenl1: “Degisik etkinlikler ve sanal uygulamalar zaman ve mekan kisitlamasini

ortadan kaldirdig1 i¢in degisik sonuglara ulasma imkani saglamaktadir.”

Ogretmen12: “Giinliik hayatta hayatimiz1 kolaylastiran bir uygulama. Kisa zamanda
her yerde her tiirlii bilgi ve programa ulasmamizi sagladigi icin hayati kolaylastirici

gorliiyorum.”

Ogretmen13: “Zaman yonetiminin zor oldugu dénemde kolaylik sagliyor. Bankaya
gitmiyorum. Resmi iglerimi kolayca yapabiliyorum. Maillerimi kontrol edip is
yonetimimi kolayca sagliyorum. Eglence amagli, sosyal medya takibi yapiyorum

giincel kalabilmek amacl1.”

Ogretmen14: “Basit modern tasarimli. Kullanic1 dostu android uygulamalarin hayati
kolaylastirdigini diisiinliyorum. Dolayisiyla cihazlar yayginlastik¢a bu uygulamalarin

artacagi kanaatindeyim.”

4.2. ARASTIRMANIN iKiNCi ALT PROBLEMINE iLISKiN BULGULAR
Arastirmanin ikinci alt problemi “Fen Bilimleri 6gretmenlerinin gelistirilen bu
Android tabanli mobil uygulamayr kullanmanin mesleki gelisimlerine katkis1
bakimindan goriisleri nelerdir ?” seklindedir. Bu alt problem dogrultusunda elde edilen
verilerin analizi ile olusan kodlar, “Ogretim Yontem ve Teknikleri A¢isindan Sagladig
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Katkilara Yonelik Gortisler” ve “Dersin Bilimsel Kaynagi Olarak Goriilmesine Y 6nelik

Goriisler” kategorilerinde incelenmistir.
Tablo 6.

Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamay: Kullanmanmin Ogretim Yontem ve

Teknikleri A¢isindan Sagladigi Katkilara Yonelik Goriisler

Tema Kategori Kod Katihmca1r  Frekans

Ogretmen-6grenci 03 f=1

iletisimini arttirma

Deney yapimi saglama 04 f=1

Kaliciy1 6grenmeyi 05 f=1

saglama

Derste ilgi arttirma 06, 08 f=2

Ogrenmeyi kolaylastirma 04, 07 f=2

Dikkat toplayict 07, 08 f=2

Motivasyon arttirmada etki ~ O7, O8, f=3
09

Yaparak yasayarak 012 f=1

O0grenme saglama

Eglenceli ders ortami1 011 f=1

saglama

Zaman yonetimi saglama 012, 014 f=2

Gelistirilen Android Tabanh Mobil Uygulamayr Kullanmanin
Mesleki Gelisime Katkis1 Bakimindan Goriisler
Ogretim Yontem ve Teknikleri Acisindan Sagladigi Katkilara
Yonelik Goriisler

Aktif 6grenme saglama 012 f=1

Aragtirmanin birinci alt problemi dogrultusunda “Ogretim Yoéntem ve
Teknikleri Acisindan Sagladigr Katkilara Yonelik Gortisler” kategorisine iliskin

yapilan nitel analizler sonucunda “O6gretmen-6grenci iletisimini arttirma”, “deney

2 (1924

yapimi saglama”, “kalici 6grenmeyi saglama”, “derste ilgi arttirma”, “Ogrenmeyi

2 <6 2 <6

kolaylastirma”, “dikkat toplayic1”, “motivasyon arttirmada etki”, “yaparak yasayarak

29 ¢ 29 ¢

ogrenme saglama”, “eglenceli ders ortami saglama”, “zaman yonetimi saglama”, “aktif
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O0grenme saglama” kodlar1 elde edilmistir. En yiiksek frekanslhi kod “motivasyon

arttirmada etki” kodudur.

Aragtirmanin ikinci alt problemi i¢in gerceklestirilen nitel analizler sonucunda
ortaya ¢ikan bir diger kategori “Dersin Bilimsel Kaynagi Olmas1” kategorisidir. Bu

kategori i¢in elde edilen veriler Tablo 7.” de sunulmustur.
Tablo 7.

Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamay: Kullanmanin Mesleki Gelisime Etkisi

Bakimindan Dersin Bilimsel Kaynagi Olarak Goriilmesine Yonelik Goriisler

Tema Kategori Kod Katihmar  Frekans

Gorsel kaynak 02, 05, 07, f=4

o
—_ 2 - ..
.g -% = 5 saglama 08
= E 5 £ Bilgi kirliliginden 09 f=1
= T 5 e arinmis
EN-- 2 - i
= g E £ Kitap ve bilgisayar 07, 08 02
= 3
T § =2 M yiikiinii hafifletici
< = R E — —
j X 3z £ Zaman yonetimi 012,014 f=2
S g E 8 saglama
= = =
= % 2 ‘D Kolay arastirma 09 f=1
L B = D
S = yapma
© Konu takibi saglama 014 f=1

Arastirmanin birinci alt problemi dogrultusunda “Dersin Bilimsel Kaynagi
Olmas1” kategorisi elde edilmistir. Bu kategoriye ait kodlar “gérsel kaynak saglama”,
“bilgi kirliliginden arinmis”, “kitap ve bilgisayar yiikiinii hafifletici”, “zaman yonetimi
saglama”, “kolay arastirma yapma” ve “konu takibi saglama” kodlaridir. En yiiksek

frekansli kod “gorsel kaynak saglama” kodudur.

Katilimcilara sorulan “Gelistirilen bu Android tabanli mobil uygulamay:

kullanmanin mesleki gelisiminize katkis1 bakimindan goriisleriniz nelerdir?” sorusu ile
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elde edilen kategoriler dogrultusunda goriis bildiren katilimc1 6gretmenlerin ifadelerine

asagida yer verilmistir.
Ogretmen1: “Yiikiimiizii hafifletiyor.”

Ogretmen2: “Konularin gorsel agidan daha iyi aktarilmasini sagliyor. Yiikiimiizii

hafifletiyor.”
Ogretmen3: “Ogretmen dgrenci iletisimini arttirabilir.”

Ogretmen4: “Ogrenmeyi kolaylastirict. Kendi okulumuzda deney malzemeleri
olmadig1 i¢in sistem tamamlanirsa Ogrencilere faydali olacagimi diisiiniiyorum.

Cocuklar bu uygulamayla deneyleri yaparak gozlemlemis olacaklar.”

Ogretmen5: “Gorsel kaynak olarak eksiliklerimizi giderecek. Kalici &grenim

verecektir.”

Ogretmen6: “Ders anlatimlarina biiyiik yardimei olacaktir. Ogrencilerin derse ilgisini

arttiracaktir.”

Ogretmen7: “Cok rahatlik gorsel acidan 6grenmeyi kolaylastiriyor. Dikkat toplayict,

motivasyon arttirici oluyor ders agisindan.”

Ogretmen8: “Gérsel ve konuyu kavrama ile bilgi igermektedir. Fen Bilimleri acisindan

dersi dikkat cekme, onemseme, benimseme sevmesini kazandiracagina inantyorum.”

Ogretmen9: “Arastirma ve gelistirme acisindan isimi kolaylastirir nitelikte bir
uygulama. Internet ortamindaki bilgi kirliliginden arinmis oldugu igin aradigim seylere
daha kolay ulasmami sagliyor. Bu nedenle de kendimi daha istekli bir sekilde gelistirme

firsat1 buluyorum.”

Ogretmen10: “Bu Android tabanli mobil uygulamanm kullanimi oldukg¢a kolay ve
erisilebilirligi kolay saglanmaktadir. Her sinifa ait etkinlik mevcut oldugundan

rahatlikla kullanilabiliyor. Derse takviye agisindan basarili.”
Ogretmen11: “Derslerin islenisinde kolaylik saglar. Dersleri eglenceli hale getirir.”

Ogretmenl12: “Fen ogretimi olarak baktigim zaman bu uygulama sayesinde kisa
zamanda anlatacagim konunun bilgisayar ve kitap tasimama gerek kalmaksizin elimin

altinda olusu derse hazirlik asamasinda zaman kazandirmasi iyi oluyor. Meslegime ise
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katki olarak fen Ogretimi yaparak yasayarak 6grenme etkinlik merkezli 6grenmeye

uygun. Aktif 6grenmeyi daha kisa siirede saglayabiliriz.”

Ogretmen13: “Ders esnasinda anlik olarak ders kaynaklarina ulasmamda bana kolaylik
saglayabilir. Bunun disinda bilgisayarin olmadigi bir yerde veya herhangi bir ders
materyaline ulasamadigim bir yerde akilli telefon varsa ve bu uygulama da yiikliiyse

kolaylikla deneyimi gergeklestirip ders akisini saglayabilirim.”

Ogretmen14: “Konular1 takip etmemde yardimci olmakta ve bdylece zaman ydnetimini

kolaylastirtyor.”

4.3. ARASTIRMANIN UCUNCU ALT PROBLEMINE ILiSKiN BULGULAR
Aragtirmanin tigiincii alt problemi “ Fen Bilimleri 6gretmenlerinin gelistirilen
Android tabanli mobil uygulamanin fen 6gretimlerini kolaylastirmasina yonelik
gorisleri nelerdir?” seklindedir. Bu alt problem dogrultusunda elde edilen verilerin
analizi ile olusan kodlar, “Ogrenciye Sagladig1 Katkilar Bakimindan Fen Ogretimlerini
Kolaylagtirmasima Yonelik Goriisler”, “Ders Kaynagi Olarak Kullanilmasi ile Fen
Ogretimlerini Kolaylastirmasina Yénelik Goriisler” ve “Uygulama Ozelliklerine Gore

Fen Ogretimlerini Kolaylastirmasina Yonelik Gériisler” kategorilerinde incelenmistir.
Tablo 8.

Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamanin Fen Ogretmeyi Kolaylastirmasinda
Osrenciye Sagladigi Katkilara Yonelik Goriisler

Tema Kategori Kod Katithmar  Frekans
01, 02, f=5
= g g ’%" Ogrenmeyi 03, 04,
é g *q:: 5 En = kolaylastirict 013
nh 2 = =

,°§,3 f;:,, Q= (ﬁ = Daha fazla duyu 03 f=1
O & 2 5 2z
£ z 3 O % e organina hitap etme
= ° :g )é'b

o~ e

Kalict 6grenme 03, 05 f=2
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Tablo 8. (Devam)

Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamanin Ogrenciye Sagladigi Katkilar

Bakimindan Fen Ogretimlerini Kolaylastirmasina Yénelik Goriisler

Tema Kategori Kod Katihmci Frekans
Soyut fen 07 f=1
= kavramlarini
[-P]
E somutlastirma
5]
gn Ogrenmeyi 012 f=1
= . hizlandirici
'S = —
:E = Fene kars1 013,014 f=2
<
= = olumlu tutum
Z T &0
g 2 S arttirici
z g E” Ogrencilerde 013,014 f=2
s 0
z 2 deney yapma
C = - A
M S 1stegl
Z S Dikkat O3 f=1
2 gelistirici
)bn .. ..
‘2 Eglenceli ders 01, 09 f=2
5]
£

Aragtirmanin {igiincii alt problemi dogrultusunda “Ogrenciye Sagladig1 Katkilar
Bakimindan Fen Ogretimlerini Kolaylastirmasina Yonelik Goriisler” kategorisi elde
edilmigstir. Bu kategoriye ait kodlar; “6grenmeyi kolaylastiric1”, “daha fazla duyu
organina hitap etme”, “kalict 6grenme”, “soyut fen kavramlarini soyutlagtirma”,
“0grenmeyi hizlandiric1”, “fene karst olumlu tutum arttiric1”, “dgrencilerde deney
yapma istegi”, “dikkat gelistirici” ve “eglenceli ders” kodlaridir. En yiiksek frekansh

kod “6grenmeyi kolaylastiric1” kodudur.

Arastirmanin ti¢iincii alt problemi i¢in gergeklestirilen nitel analizler sonucunda
ortaya cikan bir diger kategori “Bilimsel Ders Kaynagi Olarak Kullanilmasi”
kategorisidir. Bu kategori icin elde edilen veriler Tablo 9.” de sunulmustur.
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Tablo 9.

Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamanin Bilimsel Ders Kaynagi Olarak

Kullanilmasi ile Fen Ogretimlerini Kolaylastirmasina Yonelik Goriisler

Tema Kategori Kod Katilimel Frekans

Dikkat cekici 01, 03 f=2

Gorsel kaynak 02,06, 07, f=8
08, 09, 010,
012, 013

Kitap yiikiinii azaltici 06, 07 f=2

Goriisleri

Ogretim programima 08 f=1
uygunluk

Sinif yonetimi 013 f=1

Gelistirilen Android Tabanh Mobil
Uygulamanin Fen Ogretimlerini
Bilimsel Ders Kaynag Olarak
Kullanilmasi

Zaman ydnetimi 08, 011, 012, f=4
013

Kolaylastirmasmna Yonelik Ogretmen

Aragtirmanin {iglincii alt problemi dogrultusunda “Bilimsel Ders Kaynagi
Olarak Kullanilmas1” kategorisi elde edilmistir. Bu kategoriye ait kodlar; “dikkat
cekici”, “gorsel kaynak”, “etkilesimli uygulama”, “kitap yiikiinii azaltic1”, “6gretim
programina uygunluk”, “siif yonetimi” ve “zaman yonetimi” kodlaridir. En ytliksek

3

frekansli kod “gorsel kaynak” kodu, en yiiksek frekansli ikinci kod ise ‘“zaman

yonetimi” kodudur.

Aragtirmanin ii¢lincii alt problemi i¢in gergeklestirilen nitel analizler sonucunda
ortaya cikan bir diger kategori “Uygulama Ozelliklerine Gére” kategorisidir. Bu

kategori i¢in elde edilen veriler Tablo 10.” da sunulmustur.

Tablo 10.

Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulama Ozelliklerine Gore Fen Ogretmeyi

Kolaylastirmasina Yonelik Ogretmen Goriisler
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Tema Kategori Kod Katihmai Frekans

° Her an ulasim 06, 07, 012, f=4
= S ;
S .- o 013
S 5 2 T = -
5 ~ ? = Elverisli biiyiite¢ uygulamasi 08 f=1
s S .
% = % = Akill tahta uyumu 010 f=1
- = =
g E g _g Etkilesimli uygulama 04 f=1
E z 2 g Her dgrenci tarafindan erisim 010,011 f=2
. 80 < =
= QO ?o Etkinliklerin gérsel sunumu 012 f=1
X < Telefon ve tablet uyumu 013 f=1

Arastirmanin iigiincii alt problemi dogrultusunda “Uygulama Ozelliklerine

2% ¢

Gore” kategorisi elde edilmistir. Bu kategoriye ait kodlar; “her an ulasim”, “elverisli
biliylite¢ uygulamas1”, “akilli tahta uyumu”, “etkilesimli uygulama”, “her Ogrenci
tarafindan erisim”, “etkinliklerin gorsel sunumu” ve “telefon ve tablet uyumu”
kodlaridir. En yiiksek frekanslt kod “her an ulagim kodu”, en yiiksek ikinci frekansh

kod ise “her 6grenci tarafindan erigim” kodudur.

Katilimcilara sorulan “Gelistirilen Android tabanli mobil uygulamanin fen
ogretimlerinizi kolaylastirmasima yonelik goriisleriniz nelerdir?” sorusu sonucunda
elde edilen kategoriler dogrultusunda goriis bildiren katilimc1 6gretmenlerin ifadelerine

asagida yer verilmistir.

Ogretmenl: “Ogrencilerin dikkatini ¢eken ve daha iyi anlamalarini saglar nitelikte ve

dersin daha eglenceli gegcmesini saglar.”

Ogretmen2: “Ogrencilerin anlamasini kolaylastiracagim diisiiniiyorum. Bu uygulama

ile konular1 daha 1y1 goriip anlayacaklarini diigtiniiyorum.”

Ogretmen3: “Daha fazla duyu organina hitap etmesi, kalicilig1 arttirir. Dikkati gelistirir.

Ogrenmeyi kolaylastirir.”

Ogretmen4: “Bu tarz uygulamalar ¢ocuklarda etkili oluyor. Cocuklarla birlikte yapilan
her tirli etkilesimli uygulamalarin O6gretimdeki rolii ¢ok fazla oldugunu

diistinliyorum.”
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Ogretmen5: “Bu uygulama ile dgrenciler gorerek dgrendikleri icin dgrenme kalici
olacaktir. Ayrica ders ¢alisma (kitap okuma) aligkanliklar1 olmayan 6grencilere faydasi

cok olacaktir.”

Ogretmen6: “Kitaba fazla bagimli kalinmayacak ve her an elimizin altinda bir kaynak

olarak kullanilacaktir.”

Ogretmen7: “Deney ve etkinlikler elimizin altinda oldugu i¢in kullanish. Kitap yiikiinii
azaltiyor. Ders tekrarinda ¢ok yararli oluyor. Soyut olan fen kavramlarim

somutlastirtyor.”

Ogretmen8: “Zaman kayb1 yasanmiyor. Deney ve etkinlikler agisindan gayet iyi olur.
Kaynaga ¢ok gerek kalmayacak diye diigiiniiyorum. Miifredata uygun. Uygulamada

bulunan biiyiite¢ gayet elverisli yararli olacaktir.”

Ogretmen9: “Kitap karistirmaya gerek duymadan bilgilere erisilebilen bir uygulama ve

Ogretimi daha eglenceli kilmaktadir.”

Ogretmen10: “Akill1 tahtalara uyumlu olusu biiyiik bir art1. Bdylece smif icerisinden

her 6grenci rahatlikla goriip erigebiliyor.”

Ogretmenl1: “Deney ve etkinliklerin hazirlanmas: i¢in gecen zamami derslere
ayirabiliriz. Ayrica sanal uygulamalar malzeme sikintisin1 da ortadan kaldirmaktadir.

Her 6grenci deneyini bagimsiz bir sekilde yapabilir.”

Ogretmen12: “Etkinlikler her an elimin altinda oldugundan zamandan tasarruf
saglamami, 6grencilere etkinli§in gorsel sunulmasina aracilik ettiginden 6grenmeyi
hizlandirtyor. Hangi konuda hangi etkinligi yapabilirim sorularmi diisiinmek yerine

kolayca bu sorularimin cevaplarina ulasmamai sagliyor.”

Ogretmen13: “Fen dersinde deneylerin énemli oldugunu hepimiz biliyoruz. Cocugun
da bu tiir seylere 6zenmesi bakimindan ¢ocuklara mesela telefonlarina tabletlerine bu
tiir uygulamalar yiiklendiginde evde de basitge acip bu deneyi yapabilirler. Boylece
fene karst tutumun arttirilabilecegini  sOyleyebilirim. Uygulamanin  bunu
saglayabilecegi konusunda olumlu fikir tagiyabilirim. Bunun disinda ders esnasinda
veya su an bilim uygulamalar1 derslerinde ne yapilabilir. Donem bagindan beri bir ders
araci kaynak olarak kullanilabilir. Bu da 6grenme siirecini olumlu yonde etkileyecektir
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diye diistiniiyorum. Zaman kazandirir. Sinif yonetimini 6grenme siirecini zenginlestirir,

kolaylastirir. Motivasyon arttirir.”

Ogretmen14: “Deney fen dersi i¢in onemli bir yontem oldugundan biitiin konularla
iligkili deneyleri bir uygulamada bulmak deney yapma istegini arttirmakta 6grencilerde

olumlu tutum saglamakta.”

44. ARASTIRMANIN DORDUNCU ALT PROBLEMINE ILISKIN
BULGULAR

Arastirmanin dordiincii alt problemi “Fen Bilimleri 6gretmenlerinin bu ¢alisma
icin gelistirilen Android tabanli mobil uygulamanin daha ¢ok gelistirilmesi icin
Onerileri nelerdir?” seklindedir. Bu alt problem dogrultusunda elde edilen verilerin
analizi ile olusan kodlar, “Uygulama Ozelliklerinin Gelistirilmesi” ve “Ders Kaynagi

Bakimindan Eklenmesi Gereken Ozellikler” kategorilerinde incelenmistir.
Tablo 11.

Bu Calisma Icin Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamada Yer Alan Uygulama

Ozelliklerinin Gelistirilmesine Yonelik Oneriler

Tema Kategori Kod Katihme1  Frekans

Animasyonlarda duraklama 05 f=1

MEB destegi 09, 010, f=3
012

Sosyal Platform Paylasimi 012 f=1

Yoruma agiklik 012 f=1
Gorsellige agirlik 012,013 f=2
Hareketli uygulamalar 013 f=1
Web 2.0 arag destegi 014 f=1

Gelistirilmesine Yonelik Oneriler

Bu Cahisma I¢in Gelistirilen Android
Tabanh Mobil Uygulamanin Daha Cok
Uygulama Ozelliklerinin Gelistirilmesi
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Arastirmanin dérdiincii alt problemi dogrultusunda “Uygulama Ozelliklerinin
Gelistirilmesi” kategorisi elde edilmistir. Bu kategoriye ait kodlar; “animasyonlarda
duraklama”, “MEB destegi”, “sosyal platform paylasimi”, “yoruma agiklik”,
“gorsellige agirlik”, “hareketli uygulamalar” ve “Web 2.0 arac destegi” kodlaridir. En
yiiksek frekansli kod “MEB destegi”, ikinci yiiksek frekansli kod ise “gorsellige
agirlik” kodudur.

Aragtirmanin dordiincii alt problemi igin gergeklestirilen nitel analizler
sonucunda ortaya ¢ikan bir diger kategori “Ders Kaynagi Bakimindan Eklenmesi
Gereken Ozellikler” kategorisidir. Bu kategori i¢in elde edilen veriler Tablo 12.” de

sunulmustur.
Tablo 12.

Bu Calisma Icin Gelistirilen Android Tabanli Mobil Uygulamamn Daha Cok

Gelistirilmesine Yonelik Oneriler

Tema Kategori Kod Katihmai Frekans

Alistirma ¢aligmalari 01 f=1

Aktif katilimli uygulamalar 02,03 f=2

Deney videolari 03, 04, 07, f=4
O11

Anlasilmas1 zor konulara 03 f=1

agirlik

Fizik konularina agirlik 03,04,08 f=3

Gereken Ozellikler

Tiim konularda animasyon 03, 06 f=2

Gelistirilmesi I¢cin Oneriler

Diger derslerle iliskilendirme 014 f=1

Ders Kaynagi Bakimindan Eklenmesi

Bu Calisma I¢in Gelistirilen Android
Tabanh Mobil Uygulamanin Daha Cok

Interaktif deney 011 f=1

Arastirmanin dordiincii alt problemi dogrultusunda “Dersin Bilimsel Kaynag:
Olmas1” kategorisi elde edilmistir. Bu kategoriye ait kodlar; “ alistirma c¢aligmalar1”,

“aktif katilimli uygulamalar”, “deney videolar1”, “anlasilmasi zor konulara agirlik”,

“fizik konularina agirlik”, “tiim konularda animasyon”, “diger derslerle iliskilendirme”
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ve “interaktif deney” kodlaridir. En yiiksek frekansli kod “deney videolar1”, ikinci en

yiiksek frekansh kod ise “fizik konularia agirlik” kodudur.

Katilimcilara sorulan “Bu calisma ig¢in gelistirilen Android tabanli mobil
uygulamanin daha ¢ok gelistirilmesi i¢in dnerileriniz nelerdir?” sorusu sonucunda elde
edilen kategoriler dogrultusunda goriis bildiren katilimci 6gretmenlerin ifadelerine

asagida yer verilmistir.
Ogretmenl: “Alistirma calismalar1 eklenebilir.”
Ogretmen?2: “Daha ¢ok dgrenciyi aktif hale getirebilecek uygulamalar eklenebilir.”

Ogretmen3: “Deneyler ile ilgili videolar eklenebilir. Siirat, 1s1-sicaklik gibi anlasilmasi

zor olan konulara agirlik verilebilir. Bu konularda etkinlikler arttirilabilir.”

Ogretmen4: “Uygulama iyi hazirlanmis. Ama daha fazla etkinlik icerebilir. Derslerde
kullanilacak tarzda deneylerle icerik gelistirilebilir. Ozellikle fizik konularinda
cocuklara daha soyut geldiginden (1s1-sicaklik vb.) bu konularla ilgili uygulamada daha

fazla yer verilmelidir. Deney videolar arttirilmalhidir.”

Ogretmen5: “Tiim konular icin gelistirilmeli. Ayrica bazi animasyonlarda duraklama

yapilarak 6grencilerin dikkati ¢ekilmelidir.”

Ogretmen6: “Biitiin {initelerle ilgili konularin yer almasi daha iyi olur. Ozellikle

animasyonlarla anlatim daha etkili olur.”

Ogretmen7: “Yaptigim deneyleri tekrardan izletme sansim olabilir. Deneylerin

yapilmis hali video olarak eklenebilir.”

Ogretmen8: “Elektroskop, basit makinelerle ilgili uygulama olursa ¢ok iyi olur. Geng,
dinamik, arastirmacit deney ve gozlemci Ogretmenimi kutluyorum. Basarilariin

devamini diliyorum.”
Ogretmen9: “Uygulamanin MEB destekli olmasi daha iyi olabilir.”

Ogretmen10: “Mili egitimden destek ve tesvik saglanirsa uygulama daha da verimli

hale getirilebilir.”

Ogretmenl1: “Kan hiicresi, deney videolar:, interaktif deneyler, ¢ocuklarin

kullanabilecegi sanal deneyler.”
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Ogretmen12: “Gérsellige agirlik verilebilir. Bu uygulama WEB veritabanina uygun
hale getirilip diger Ogretmenlerin paylasimina agilabilir. Aynm1 zamanda sosyal
platformlarda paylasima uygun hale getirilerek Tiirkiye’nin her yerinde dgretmenlerin

yorumuna acilip gelistirilebilir.”

Ogretmen13: “Biraz daha dinamik olabilir. Insanlar bu programi yiiklediginde neden
ben bu programi yiikledim ben bu programi silerim diislincesinde olmasin. Siirekli
kullanabilecegi bir program olsun. Bunun da tabi degisik seyleri var. Gorsellige biraz
daha agirlik verebilirsin. Gorsel akilda kalma bakimindan zaman bakimindan daha

fazla ilgi ¢ceker. Hareketli dinamikler daha fazla olmali.”

Ogretmenl4: “Kullanic1 etkilesimli olmasi kullaniciyr sikmaz. Web 2.0 araclari
kullanilabilir. Cesitli derslerle 6zellikle matematik gibi yan derslerle iliskilendirilmesi

daha yararl olacaktir.”
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V. BOLUM

SONUC VE ONERILER

Bu arastirma fen bilimleri dersinde kullanilmak iizere gelistirilen Android
tabanli mobil uygulama hakkinda fen bilimleri 6gretmenlerinin goriislerini almak {izere
gergeklestirilmistir. Arastirmada gelistirilen Android tabanli mobil uygulamaya
yonelik derinlemesine bir bakis acis1 kazandirilmasi amaciyla nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢aligmast modeli biitlinciil tek durum deseni kullanilmistir. Veri
toplama araci olarak nitel arastirma yontemleri ¢ergevesinde alt amaglar dogrultusunda
hazirlanan “Kisisel Bilgi Formu” ve “Gorlisme Formu” kullanilmistir.  Yan
yapilandirilmis goriisme teknigi ¢ercevesinde kullanilan “Goériisme Formu” sonucunda
elde edilen veriler “Bulgular ve Yorumlar” bdliimiinde ayrintili bir sekilde
degerlendirilmistir. Bu boliimde ise elde edilen verilerin analizi ile varilan sonuglar,
ilgili alan yazinda tartisilarak benzer konularda yapilacak arastirmalara yonelik oneriler
gelistirilmeye calisilmistir. Ortaya ¢ikan sonuclar aragtirmanin alt amaglarinin sirasina

gore ele alinmustir.

5.1. SONUCLAR
5.1.1. Android Tabanh Mobil Uygulamalari Kullanmaya Yonelik Ogretmen

Goriislerine Gore Elde Edilen Sonuclar

Aragtirmaya katilan 6gretmenler ile yapilan goriisme sonucunda elde verilerin
analiz sonuglarma gore “Ogretim Siirecinde Kullanimi1”, “Ogretim Siireci Diginda

Kullanim1”, “Ozelliklerine Yénelik Goriisler” Kategorileri elde edilmistir.

“Ogretim Siirecinde Kullanimi1” kategorisinde elde edilen verilerin analiz
sonuglarina gore olusan kodlar 6grenmeyi destekleyici, 0grenmeyi tamamlayici,
ogretimle bilisimin bulusmasi, verimli, siif i¢i etkinlik saglayici, gorsellik saglayici ve
her an bagvurulabilecek bir ara¢ olmasi kodlaridir. En sik tekrarlanan kodlar verimli ve
her an basvurulan ara¢ olmasi kodlaridir. Elde edilen bu kodlar ilgili alan yazin ile
ortismektedir. Profesor, dogent, yardimet dogent, 6gretim gorevlisi, arastirma gorevlisi
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ve lisansiistii 6grencilerden olusan 20 katilimet ile ¢aligilan aragtirma sonuglarina gore
mobil uygulamalar ile gergeklestirilen mobil 6grenmenin 6dev, doniit, degerlendirme
ve alistirma yani 6grenmeyi destekleyici ve 6grenmeyi tamamlayict amagli kullanildigi
goriilmiistir (Yilmaz, 2011). Tirkiye’de mobil teknolojileri kullanma ve internete
erisim durumlarinin  incelendigi ¢alismada; mobil bilisim teknolojilerinin
yayginlasmasi egitimde firsat esitligini, her an her yerde 6grenmeyi, hayat boyu
ogrenmeyi sagladigi bu nedenden dolayr mobil teknolojilerin gelistirilmesinin gerekli

oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir (Giiler, Sahinkayasi, 2017).

“Ogretim Siireci Disinda Kullanim1” kategorisinde elde edilen verilerin analiz
sonuglarina gore olusan kodlar 6grenmeyi kolaylastirmasi, her yerde kullanilmasi,
zaman ve mekan rahatligi olmasi, eglence amagh kullanilabilmesi, zaman y&netimi
saglamasi, is kolayligi saglamasi, is yoOnetimi saglamasi ve her yerde ulasim
saglanabilmesi kodlaridir. En sik tekrarlanan kodlar hayati kolaylastirmasi ve is
kolaylig1 saglamasi kodlaridir. Elde edilen bu kodlar alan yazin ile ortiismektedir. Bir
tniversitenin egitim fakiiltesinde bulunan 37 6gretim eleman1 ve 616 &grenci ile
yapilan aragtirma sonuglarina bakildiginda; mobil iletisim teknolojilerinin zamandan
tasarruf etmeyi kolaylastirdigi, calisma i¢in iyi firsatlar sundugu yani is kolaylig

sagladigi sonucuna ulasilmaktadir (Pan ve Akay, 2016).

“Ogzelliklerine Yénelik Gériisler” kategorisinde elde edilen verilerin analiz
sonuglarina gore olusan kodlar teknoloji {iriinti, giincellik, basit ve modern tasarim,
kullanma kolaylig1 ve islevsel kodlaridir. Elde edilen bu kodlar alan yazin ile
ortiismektedir. Tiirkiye’de mobil teknolojilere ve internete erisim ile bunlarin kullanim
durumlarinin incelendigi ¢alismada; mobil uygulamalarin yeni teknoloji triini
olduklar1 ve mobil cihazlarin ergonomik ve ¢oklu isleve sahip olmasindan dolay: tercih
edildigi sonucu ortaya c¢ikmaktadir (Giiler, Sahinkayasi, 2017). Mobil cihazlar
araciligiyla 6grenim gérmekte olan lisans &grencilerinin tablet bilgisayar kullanim
durumlarinin ve e-ders igeriklerine yonelik goriislerinin belirlenmesi amaciyla
gerceklestirilen bir arastirmada;  islevsellik ve kullanim kolaylig1 sayesinde
ogrencilerin tablet bilgisayarlarini kisa siirede etkili kullanmaya basladiklar1 sonucuna

ulagilmaktadir (Celik, Yildirim, Karaman, 2013).
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5.1.2. Gelistirilen Android Tabanh Mobil Uygulamayr Kullanmanin Mesleki

Gelisime Katkis1 Bakimindan Ogretmen Gériislerine Gore Elde Edilen Sonuclar

Arastirmaya katilan 6gretmenler ile yapilan goriisme sonucunda elde verilerin
analiz sonuglarina gore “Ogretim Yontem ve Teknikleri A¢isindan Sagladigi Katkilara
Yonelik Gorisler” ve “Dersin Bilimsel Kaynagi Olarak Goriilmesine Yonelik

Gorusler” kategorileri elde edilmistir.

“Ogretim Yontem ve Teknikleri Agisindan Sagladigi Katkilara Yoénelik
Gortisler” kategorisinde elde edilen verilerin analiz sonuclarina gére olusan kodlar
ogretmen-ogrenci iletisimini arttirma, deney yapimi saglama, kalict &grenmeyi
saglama, derste ilgi arttirma, 6grenmeyi kolaylastirma, dikkat toplayici, motivasyon
arttirmada etki, yaparak yasayarak 6grenme saglama, eglenceli ders ortami saglama,
zaman yoOnetimi saglama, aktif 6grenme saglama kodlaridir. En yiiksek frekansh kod
“motivasyon arttirmada etki” kodudur. Elde edilen bu kodlar ilgili alan yazin ile
ortiistiigli goriilmektedir. Mobil teknolojilerin egitim amacli olarak kullanilmasina
yonelik 21 akademisyenin goriislerinin alindigi ¢alismada; mobil teknolojilerin
ogrenmeyi destekledigi, bireyi zamandan ve mekandan bagimsizlastirdigi, ilgi ¢eken
ve motive eden bir dgrenme araci oldugu sonuglarma ulasilmaktadir (Menzi, Onal,
Caliskan, 2012). Yapilan bir arastirmada mobil uygulama olarak gelistirilen Artirilmis
Gergeklik uygulamalarmim Fen Bilimleri dersi Giines Sistemi ve Otesi iinitesinde
kullanilmasimin 6grenci akademik basarisina etkisi ve 6grencilerin bu uygulamalar
hakkindaki goriisleri incelenmistir. Uygulama sayesinde derse aktif olarak katilan
ogrenciler hem kendi aralarinda hem de Ogretmenleri ile siirekli etkilesim halinde
olduklart i¢in 6grenci-0gretmen iletisimin arttig1 sonucuna ulagilmaktadir (Kirikkaya

ve Sentiirk, 2017).

“Dersin Bilimsel Kaynagi Olmasi1” kategorisinde elde edilen verilerin analiz
sonuglaria gore olusan kodlar gorsel kaynak saglama, bilgi kirliliginden arinmus, kitap
ve bilgisayar yiikiinii hafifletici, zaman yonetimi saglama, kolay arastirma yapma ve
konu takibi saglama kodlaridir. En yiiksek frekanslhi kod “gérsel kaynak saglama”
kodudur. Elde edilen kodlarin ilgili alan yazin ile ortiistiigii goriilmektedir. Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) boliimii lisansiistii 6grencilerinin ve 6gretim

elemanlarinin mobil 6grenmeye yonelik farkindalik diizeylerinin arastirilmasi amaci ile
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gergeklestirilen ¢alismada mobil uygulamalarin ek calisma olarak uygulanabilecegi ve

derse destek olmasi amaciyla kullanildig1 sonuglarina ulasilmaktadir (Yilmaz, 2011).

5.1.3. Gelistirilen Android Tabanh Mobil Uygulamanin Fen Ogretimlerini

Kolaylastirmasima Yonelik Ogretmen Goriislerine Gore Elde Edilen Sonuclar

Arastirmaya katilan 6gretmenler ile yapilan goriisme sonucunda elde verilerin
analiz sonuglarma , “Ogrenciye Sagladigi Katkilar”, “Bilimsel Ders Kaynagi Olarak

Kullanilmas1” ve “Uygulama Ozelliklerine Gore” kategorileri elde edilmistir.

“Ogrenciye Sagladign Katkilar” kategorisinde elde edilen verilerin analiz
sonuglarina gore olusan kodlar; 6grenmeyi kolaylastirici, daha fazla duyu organina
hitap etme, kalict 6grenme, soyut fen kavramlarimi somutlastirma, Ogrenmeyi
hizlandirici, fene karsi olumlu tutum arttirici, 6grencilerde deney yapma istegi, dikkat
gelistirici ve eglenceli ders kodlaridir. En yiiksek frekansli kod “Ogrenmeyi
kolaylastirict” kodudur. Yapilan bir arastirma sonucunda mobil uygulamalarin
ogrencilerde derslere karsi olumlu tutum gelistirmelerine yardimci olacagi sonucuna
ulasiimaktadir (Dogan ve Seferoglu, 2015). Ozdamli ve Uzunboylu (2015) mobil
uygulamanin Ggrencilerin dikkatini ¢ektigini ve bdylece Ogrencide motivasyon
arttirdigini belirtmistir. Fen egitiminde bazi1 konulari somutlagtirmanin simif ortaminda
olduk¢a zor oldugu ve bu nedenden dolayr mobil uygulama kullanilarak soyut

kavramlarin somutlastirilabilecegi sonucuna ulasilmaktadir (Ozbay, 2016 ).

“Bilimsel Ders Kaynagi Olarak Kullanilmasi” kategorisinde elde edilen
verilerin analizi sonucunda olusan kodlar; dikkat ¢ekici, gorsel kaynak, kitap yiikiinii
azaltici, 0gretim programina uygunluk, simif yonetimi ve zaman yonetimi kodlaridir.
En yiiksek frekansli kod “gorsel kaynak” kodu, en yiiksek frekansl ikinci kod ise
“zaman yonetimi” kodudur. Fen bilimleri 6gretmenlerinin mobil uygulamalar
kullanim durumlarina yonelik goriislerinin tespit edilmesi amaciyla yapilan galigmaya
gore; mobil egitim uygulamalari ile 6grenciler kendilerine en uygun zaman ve mekanda
caligma firsat1 elde etmekte, arastirma yaparak istedikleri kadar konuyu tekrar edip

uygulamalar1 kaynak olarak kullanabilme firsat1 elde etmektedir (Ozbay, 2016).

“Uygulama Ozelliklerine Gére” kategorisinde elde edilen verilerin analizi

sonucunda; her an ulasim, elverisli biiyiite¢ uygulamasi, akilli tahta uyumu, etkilesimli

56



uygulama, her 6grenci tarafindan erisim, etkinliklerin gérsel sunumu, telefon ve tablet
uyumu kodlar1 elde edilmistir. En yiiksek frekansli kod “her an ulasim” kodu, en yliksek
ikinci frekansl kod ise “her 6grenci tarafindan erisim” kodudur. Elde edilen sonuglara
gore gelistirilen uygulamada bulunan biiyiite¢ uygulamasinin elverisli oldugu,
uygulamanin akilli tahta uyumlu, tablet ve telefon uyumlu olmasi 6zelliklerinin
begenilmesi gelistirilen uygulamanin islerligi konusunda dikkat ¢cekmektedir. Zengin,
Sengel ve Ozdemir (2018) egitimde mobil 6grenme iizerine yapilan 76 calisma (tez,
makale ve konferanslar) inceleyerek, c¢alismalarin bu konudaki egilimlerinin ortaya
¢tkmasim saglamustir. Incelenen calismalarin biiyiik cogunlugunda mobil dgrenmede
kullanilan teknoloji olarak akilli telefon on plana ¢iktig1 goriilmektedir. Mobil
ogrenmenin sagladig en biiyiik faydanin ise her zaman her yerde yani her an 6grenme

gergeklestirmeye sagladigi sonucuna ulasilmaktadir.

5.1.4. Bu Calisma Icin Gelistirilen Android Tabanh Mobil Uygulamanin Daha

Cok Gelistirilmesi Icin Ogretmenlerin Onerilerden Elde Edilen Sonuglar

Arastirmaya katilan dgretmenler ile yapilan goriismeden elde verilerin analiz
sonuclarina gore “Uygulama Ozelliklerinin Gelistirilmesi” ve “Dersin Bilimsel

Kaynagi Olmasi1” kategorileri elde edilmistir.

“Uygulama Ozelliklerinin Gelistirilmesi” kategorisinde elde edilen verilerin
analiz sonuclarina gore olusan kodlar; animasyonlarda duraklama, MEB destegi, sosyal
platform paylasimi, yoruma agiklik, gorsellige agirlik, hareketli uygulamalar, Web 2.0
arag destegi kodlaridir. En yliksek frekansli kod “MEB destegi”, ikinci yiiksek frekansh
kod ise “gorsellige agirlik” kodudur. Arastirma igin gelistirilen mobil uygulama
hakkinda goriisme yapilan Ogretmenlerin uygulama hakkindaki Onerilerine
baktigimizda; 6gretmenler mobil uygulama i¢cin MEB desteginin alinmasini ve
ozellikle gorsellere daha fazla agirlik verilmesini istemektedir. Mobil uygulama
gelistirirken kullanici deneyimlerinin g6z 6niinde bulundurulmasi, uygulamanin Kimler
tarafindan ve ne amagla kullanilacagina gore performans, tasarim ve platform

ozelliklerinin biitiinlestirilmesi gerekmektedir (Keskin ve Kiling, 2015).

“Dersin Bilimsel Kaynagi Olmas1” kategorisinde elde edilen verilerin analizi
sonucu aktif katilimli uygulamalar, deney videolari, anlasilmasi zor konulara agirlik,

fizik konularina agirlik, tiim konularda animasyon, alistirma ¢alismalari, diger derslerle
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iliskilendirme ve interaktif deney kodlar1 elde edilmistir. Bu kodlar i¢erisinde en yiiksek
frekansli kod “deney videolar1”, ikinci en yliksek frekansh kod ise “fizik konularina
agirlik” kodudur. Elde edilen sonuglara baktigimizda fen bilimleri dersinde anlagilmasi
zor olan konularin daha ¢ok fizik konular1 oldugu, deney malzemesi bulmakta zorluk
yasayan 6gretmenlerin hazir deney videolarindan yararlanmak istedikleri sonuglarina
ulagilmaktadir. Deney ve etkinliklerin yapilamadigi kalabalik siniflar i¢in deney
videolarinin yer almasi fen bilimleri dersi i¢in Ogretmenler tarafindan OSnemli

bulunmaktadir (Saklan ve Unal, 2019).

5.2. ONERILER

Egitimde teknoloji kullanimimin artmasi sonucunda gelistirilen mobil
uygulamalar mobil 6grenme konusunda biiyilk Onem tasimaktadir. Bu nedenle
aragtirma kapsaminda fen bilimleri derslerinde kullanilmak iizere Android tabanli
mobil uygulama gelistirilmis ve uygulamayi derslerinde kullanan 6gretmenlerin
uygulama hakkindaki goriigleri alinmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgu ve

sonuglara dayali olarak agagidaki oneriler getirilmistir.

“Fen bilimleri 6gretmenlerinin Android tabanli mobil uygulamalar1 kullanmaya

yonelik gortisleri nelerdir.” birinci alt problemine yonelik 6neriler:

Arastirma sonucunda fen bilimleri 6gretmenlerinin 6gretim siirecinde ve
ogretim siireci disinda mobil uygulamalari kullandiklari, uygulamalarin verimli oldugu
ve her an bagvurulabilir olduklar1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Mobil uygulamalarin
teknoloji tirtinii olduklar1 bu kapsamda kullanict dostu olarak 6grenmeyi kolaylastiric
olarak goriildiigii ve is kolaylig1 sagladig: diislintilmektedir. Bu dogrultuda mobil
uyqulamalar teknoloji iiriinii olarak 6grenmeyi destekleyici, her an basvurulan bir

kaynak olarak derslerde kullanilabilir.

“Fen Bilimleri 0Ogretmenlerinin gelistirilen bu Android tabanli mobil
uygulamay1 kullanmanin mesleki gelisimlerine katkis1 bakimindan gorisleri nelerdir?”

ikinci alt problemine yonelik 6neriler:

Arastirma sonucunda fen bilimleri Ogretmenlerinin kullandigi  mobil
uygulamanin derslerde Ogretim ydntem ve teknik bakimindan fayda sagladig

goriilmektedir. Mobil uygulamanin 6gretmen ve 68renci iletisimini arttirdigi, 68renci
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motivasyonunu arttirarak aktif ogrenmeyi sagladigi ve Ogrenmeyi kolaylastirdigi
sonucuna ulasilmaktadir. Gelistirilen mobil uygulama 6gretmenler tarafindan kitap ve
bilgisayar yiikiinii hafifleten gorsel kaynak olarak goriilmektedir. Bu baglamda
teknolojiden yararlanilarak fen bilimleri dersleri igin etkinlik merkezli derse olan ilgiyi

arttirict kaynak olarak goriilebilecek mobil uygulamalar gelistirilebilir.

“Fen Bilimleri 6gretmenlerinin gelistirilen Android tabanli mobil uygulamanin
fen 6gretimlerini kolaylastirmasina yonelik goriisleri nelerdir?” iiglincii alt problemine

yonelik Oneriler:

Arastirma kapsaminda gelistirilen mobil uygulamanin fen bilimleri derslerinde
ogrenci agisindan 6grenmeyi kolaylastirdigi, fene kars1 olumlu arttirdigi, soyut olan fen
kavramlarimi somutlastirarak 6grenmeyi hizlandirdigir sonuglarina ulasilmaktadir.
Uygulama ders kaynagi olarak kullanildiginda zaman ve simif yOnetimini
saglamaktadir. Uygulamada yer alan biiyliteg uygulamasi, uygulamanin tablet ve akilli
telefonlarla uyumlu olmasi, uygulamanin akilli tahtalara da uyumlu hale getirilip
kullanilmas1 en dikkat ceken 6zellikler olmustur. Ogretmenler icin bir¢ok ortamda
kullanilabilecek ozellikle de sinif ortamina kolaylikla aktarilabilen ve her ogrencinin

erisiminin saglanabildigi uygulamalar gelistirilebilir.

“Fen Bilimleri 0gretmenlerinin bu calisma i¢in gelistirilen Android tabanl
mobil uygulamanin daha cok gelistirilmesi i¢in Onerileri nelerdir?” dordiinci alt

problemine yonelik oneriler:

Arastirma kapsaminda fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik gelistirilen Android
tabanli mobil uygulamanin daha c¢ok gelistirilmesi i¢in O8retmen Onerilerine
bagvurulmustur. Uygulama i¢in Milli Egitim desteginin alinmasi gerektigi, uygulamada
daha c¢ok gorsel kullanilmasi ve uygulamanin Web 2.0 araglariyla desteklenmesi
gerektigi sonucuna ulasilmaktadir. Daha fazla deney videolarnin ve interaktif olarak
yapilacak deneylerin yer aldigi, fizik konular1 gibi anlasilmasi zor olan konulara agirlik
verilmesinin fen bilimleri dersleri a¢isindan 6neme sahip oldugu diistiniilmektedir. Bu
oneriler dogrultusunda MEB desteginin alinarak daha ¢ok gorselin yer aldigi, konuya
ait deney videolarinin ¢ekilip yiiklenerek interaktif ortamda gosterilme ozelligine sahip,
Web 2.0 araglariyla desteklenen bir mobil uygulama gelistirilerek ogretmenler

tarafindan tercih edilen bir kaynak haline getirilebilir.
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EKLER
EK.1. GORUSME FORMU

Degerli Ogretmenlerim;

Asagida dersinizde kullanmis oldugunuz Android tabanli mobil uygulamaya yonelik
“Goriisme Formu” yer almaktadir. Bu bilimsel calisma kapsaminda gelistirilen
uygulamayla yapilan dersin amacina ulasabilmesi i¢in uygulamay1 kullanan siz degerli
Fen Bilimleri 6gretmenlerinin goriislerine gerek duyulmustur. Bu form en fazla 10
dakika icerisinde tamamlanabilecek sorulardan olusmaktadir. Bu arastirma sonucu
vereceginiz cevaplar caligma haricinde higbir yerde kullanilmayacaktir. Sorulara

ictenlikle vereceginiz cevaplardan dolay1 tesekkiir ederim.
Fen Bilgisi Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi
Handegiil BILGIN

Nigde Omer Halisdemir Universitesi, Egitim Fakiiltesi

1. Android tabanli mobil uygulamalar1 kullanmaya yonelik goriisleriniz nelerdir?

2. Gelistirilen bu Android tabanli mobil uygulamay:r kullanmanin mesleki

gelisiminize katkis1 bakimindan goriisleriniz nelerdir?

3. Geligtirilen Android tabanli mobil uygulamanin fen &gretimlerinizi

kolaylastirmasina yonelik goriisleriniz nelerdir?

4. Bu calisma i¢in gelistirilen Android tabanli mobil uygulamanin daha ¢ok

gelistirilmesi i¢in Onerileriniz nelerdir?
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EK.2. KISISEL BIiLGI FORMU

Degerli Ogretmenlerim;

Bu calismada, fen bilimleri i¢in gelistirilen Android tabanli mobil uygulamay1 kullanan
fen bilimleri Ogretmenlerinin  kullandiklar1 uygulamaya yonelik  goriisleri
incelenecektir. Bu formda, arastirmanin amaci dogrultusunda bir takim sorular yer
almaktadir. Form en fazla 10 dakika igerisinde tamamlanabilecek sorulardan
olusmaktadir. Bu aragtirma sonucu vereceginiz cevaplar ¢alisma haricinde hicbir yerde

kullanilmayacaktir. Calismamiza verdiginiz destekten dolay1 tesekkiir ederiz.

Fen Bilgisi Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi; Handegiil BILGIN
Dog. Dr. Meryem Nur AYDEDE

Nigde Omer Halisdemir Universitesi, Egitim Fakiiltesi

Cinsiyetiniz: LI [OK

Yasmiz:

Bransimiz:

Gorev yaptigimz okul tiirii: L IDeviet [1Ozel

Gorev yaptigimz okulun a) Koy b) Kasaba c)Ilge d) il
yerleskesi:

Gorev yaptigimiz okul adi:

Ogrenim durumunuz: [L1On Lisans []Lisans [_]Yiiksek Lisans

Mezun oldugunuz iiniversite
( ady/fakiilte):

Goreve baslama yilhimiz:
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EK.3. GORUSME FORMU ORNEGI

GORUSME FORMU

Degerli Ofretmenlerim;

Asagida dersinizde kullanmug oldugunuz Android tabanl mobil uygulamaya yonelik
“Goriigme Formu” yer almaktadir. Bu bilimsel ¢ahsma kapsaminda gelistirilen
uygulamayla yapilan dersin amacina ulasabilmesi i¢in uygulamayi kullanan siz
degerli fen bilimleri dretmenlerinin gdriislerine gerek duyulmugtur. Bu form en fazla
10 dakika i¢erisinde tamamlanabilecek sorulardan olugmaktadir, Bu aragtirma sonucu
verccefiniz cevaplar ¢aligma haricinde higbir yerde kullamlmayacaktir. Sorulara

igtenlikle vereceginiz cevaplardan dolayi tesekkir ederim.

Fen Bilgisi gitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi
Handegiil BILGIN

Nigde Omer Halisdemir Universitesi, Egitim Fakiiltesi

1. Andrcid tabanli mobil uygulamalari kullanmaya y8nelik goriigleriniz nelerdir?
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EK.4. KiSISEL BILGi FORMU ORNEGI

KiS$iSEL BILGi FORMU

Degerli Ogretmenlerim;

Bu ¢aligmada, fen bilimleri dersi i¢in gelistirilen Android tabanli mobil uygulamay1

kullanan fen bilimleri dgretmenlerinin kullandiklart uygulamaya yonelik goriisleri

incelenecektir. Bu formda, aragtirmanin

amaci dogrultusunda bir takim sorular yer

almaktadir. Form en fazla 10 dakika igerisinde tamamlanabilecek sorulardan

olugsmaktadir: Bu aragtirma sonucu verecediniz cevaplar ¢aligma haricinde higbir

yerde kullanilmayacaktir. Caligmamiza verdiginiz destekten dolay: tegekkiir ederiz.

Fen Bilgisi Egitimi Yiiksek Lisans Ogrencisi; Handegiil BILGIN

Dog. Dr. Meryem Nur AYDEDE

Nigde Omer Halisdemir Universitesi, Egitim Fakiiltesi

Cinsiyetiniz: XE Ok
Yagimz: NG
Bransiniz: fen Qlon\er

Gorev yaptiginiz okul tiirii:

B<IDeviet  [JOzel

Gorev yaptigimiz okulun yerleskesi:

a) Koy b) Kasaba Xj ilge d) Il

Gorev yaptigimz okul adi:

Tu‘;.«t‘ Hod-‘JQ \(-al\.(,lc-(. RA;M Conar

Ogrenim durumunuz:

[JOn Lisans [ Lisans Yiiksek Lisans

Mezun oldugunuz iiniversite

( ad/fakiilte):

SQ\ aaM IN) Aoy HC
Coyh™  eaats

Goreve baslama yiliniz:
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