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SUNUS

Guinimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayginlasmasiyla, toplumlarin
karsiliKli etkilesimi artmis, giderek genisleyen aglar ile herkesin yararlanabilcegi
ortak bir bilgi havuzu olusmaya baslamistir. Ancak yalnizca ham bilgiye sahip olmak
giinimiizde s6z sahibi olmak ig¢in yeterli degildir. Eldeki verilerin paylasimi ve
islenmesi bilginin ger¢ek degerini ortaya ¢ikarmak igin kaginilmaz bir sorumluluktur.
Ulkemizde bilgi teknolojileri ve internetin verimli kullanimina yonelik projeler
yiriitiilmesine karsilik toplum genelinde bilgi teknolojileri ile ilgili yeteri derecede
biling olusturulamadig1 goriilmektedir. Yiriitiilen projeler biiylik oranda kuramsal
asamada, soyut kavramlarla smirhdir. Calismam sirasinda {ilkemizde bilgi
teknolojileri konusunda yeterli verim alinabilmesi igin uygulamalarda eksik kalan

yonleri saptamaya ve agiklamaya calistim.

Calismanin  kuramsal anlatimi  yaninda elde edilen kazanimlarin
degerlendirilmesi ve soyut kavramlarin somutlastirilmasi amaciyla, Siilleyman
Demirel Universitesi Ziraat Fakiiltesi biinyesinde kurulmus olan EMIT miizesinin,
sanal web uygulamasinin tasarimi yapilmistir. Bu uygulama bilgisayar teknolojileri
ve grafik tasarim unsurlarinin birlikte kullanilmasi, sanat ve ziraat bilimleri arasindan
interdisipliner bir ¢alisma olmasi agisindan 6rnek olusturmaktadir. Calismada bir
diger amacimiz akademik birimler arasinda birlikte gercgeklestirilebilecek
interdisipliner ¢alismalarin, yalnizca kati teknik ve bilimsel kurallara gore
tasarlanmis uygulamalara gore daha anlasilir ve yararli olabilecegini kanitlamaktir.
Projemin saptanmasi agsamasinda verdigi degerli goriisleri ile calismama yon veren
Sayin Prof. Dr. Ismail Karaca’ya, calismamin her asamasinda beni destekleyerek, yol
gosteren tez danigmanim Saym Dog¢. Dr. Ali Muhammet Bayraktaroglu'na, EMIT
uygulama projesinde gerekli olan materyallerin saglanmasinda yardimini ve
destegini esirgemeyen Sayin Baran Aslan’a en icten tesekkiirlerimi sunarim.

Resat Nuri TURGUT
Isparta, 2007



OZET

WEB UYGULAMALARININ BiR BiLGi TEKNOLOJiSi ARACI OLARAK
INTERNETTE KULLANIMI
ORNEK UYGULAMA: EMIT SANAL MUZESI

Resat Nuri TURGUT
Siileyman Demirel Universitesi, Grafik Anasanat Dali Yiiksek Lisans Tezi, 97 sayfa,
Ocak 2008-01-15
Danisman: Dog. Dr. Ali Muhammet BAYRAKTAROGLU

Bilgi, bilgi teknolojileri ve internet o6zellikle son 10-15 yilik bir siireg
icerisinde siklikla duymaya basladigimiz kavramlaridir. Yasadigimiz zaman bilgi ¢agi
olarak adlandirilmakta ve bilgi toplumu olabilmek, toplumlarin gelisebilmesi igin
gerekli olan kapilari agacak altin anahtar olarak tanitilmaktir. Bilgisayar ve iletisim
teknolojilerinin sagladigi olanaklar sayesinde, kisalan uzakliklar ve azalan maliyetler,
toplumlarin ekonomik, politik, toplumsal ve kultarel hedeflerini
gercgeklestirebilmeleri igin uygun bir ortam hazirlamaktadir.

Bilgi teknolojilerinden gercek anlamda yararlanabilmenin ilk kurah, bilgi
kavaminin iyi anlasilmasidir. Bilgi kavramina yaklasim bir ¢ikis noktasi olarak ele
alinmaktadir. Bilgiyi yalnizca dogada ayrimina varilmis olaylarin simgelerle bir yere
kaydedilmis bicimi olarak algilamak yetersiz bir yaklasim olacaktir. Bilgi insanin
yasayabilmesi icin vardir ve onun kazanimi 6zelikle gliniimizdeki en degerli zenginlik
olarak agiklanmaktadir. Bilginin elde edilmesinden sonraki asama adeta tasin
icerisinden cikarilarak islenen bir elmas pargasinin gecirdigi evrelerin bilgiye
uyarlanmis bicimi olan bilgi teknolojilerinin kullanimidir. Bilgi teknolojileri bilgisayar
ile var olan teknik olanaklarin kullanilarak bilginin kayit altina alinmasi,
¢O6zlimlenmesi, gerektiginde ge¢mis kazanimlar ile harmanlanarak yeni bulgu ve
sonuclarin kazanimi ve hizla paylasimini iceren ¢alisma siirecini agiklayan kavramdir.
Gunlmuzde bir¢cok toplum tarafindan vyalnizca iletisim ve egelnece amacgh
kullanilmakta olan teknolojik olanaklarin gelistirilme nedenleri bilginin islenmesi ve
yonetilmesi amacina yonelik ugrasilardir. Yasadigimiz zaman diliminde toplumlarin
gecirdigi suregleri inceledigimizde, ozellikle bilgisayar teknolojilerini ¢ok daha erken
dénemlerde egitim ve bilim alaninda kullanmaya baslayan toplumlarin diinyanin
ekomik, toplumsal ve siyasal yasantisina yon verenler olduklarini gérmekteyiz.

iletisimin hizlanmasi ve ucuzlamasi sonucunda, son dénemlerde diinyanin
geri planda kalan Ulkelerinde de bilgi teknolojileri soylemi sik¢a dile getrilmeye ve
yatirnnmlar yapilmaya baslanmistir. Bu calismalarin ilk asamasida iletisim altyapisinin
ve teknolojisinin gelistirilmesi bulunmaktadir. S6z konusu olan ginlimiuz iletisim
teknolojileri olunca da karsimiza ilk ¢cikan sdzciik internet olamktadir. internetin
sahip oldugu glic, toplumlarin kullanis bicimlerine gére olumlu veya olumsuz etkiler
dogurabilmektedir. internetin sagladigi iletisim rahathg ve zenginligi toplumsal



yasamda biyiik degisikliklere neden olmustur. insanhigin bilgilenme gereksinimini
karsilama bicimi internet ile birlikte bliylk oranda degismeye baslamistir.
Bagkangicta gelistirimle amaci yalnizca bilginin paylasimi olan internet artik ugsuz
bucaksiz bir medya ortami halini almistir. isteyen herkesin, dogrulugu
denetlenmeden, istedigi anda, istedigini aktarabildigi internet ortami cok dikkatli
elezlinmalidir. Artik insanlar vakit kaybetmeden herhangi bir konuda bilgilenme
amagli internete basvurmaktadirlar. Degisik egitim asamalarindaki 6grenciler bile
O0dev ve arastirmalarina ilk olarak internetten baglamaktadirlar ve ¢ogu zaman
buradan elde ettikleri kaynaklarla calismalarini tamamlamaktadirlar. internette
sunulan biitlin bilgilerin gecerliligin denetlenmesi ve ¢ikacak sonuca gore silinmesi
olanakli degildir. Ancak bu asamda yapilabilecek bir takim ¢alismalar bulunmaktadir.
internet, toplumlarin egitim ydntemlerinin degisimine neden olmaktadir, 6zellikle
dinyanin en ileri toplumlarinin kullanmakta oldugu egitim yontemleri
incelendiginde gelecekte egitim ve 6gretimin nasil bir bicimde olacag ile ilgili
goruslerde bulunmak olanakhdir. Kurulacak sanal Universiteler ile insanlar en az
harcama ile akademik egitim alabileceklerdir. Sanal kitlUphaneler ile evimizden
istedigimiz anda normal kosullar altinda uzun zaman alacak arastirma konumuz ile
ilgili bircok kaynaga erisebilecek, en az maliyetle ve zamanla sonug alabilcegiz.
Yasadigimiz anda bile diinyanin dnde gelen bir¢o miizesini yolculuk yapmadan sanal
ortamda gezebilir ve oradaki eserler hakkinda bilgi alabiliriz.

Ozellikle gelismekte olan toplumlar interneti verimli bir bilgi teknolojisi araci
olarak kullanabilmek icin, bilgi teknolojileri ve internet ile iliskili donanim
gereksinimlerini giderilmesine yonelik yatirimlar yapmalidirlar. Yaziim alaninda,
gerekli olan uygulamalar kullanilabilecek yeterli sayida deneyimli kadrolara sahip
olmalidirlar. Bu asamalarin tamalanmasinin ardindan o6zellikle (niversitelerde
herkesin yaralanabilcegi sekilde sanal kitlphaneler, sanal Universiteler ve sanal
mizeler 6lusturulmalidir. Bu sayede internet lizerinden dogru bilgiye ulasim olanakl
hale gelir ve internette kontrol altina alinamayan yanlis bilginin dagitiminin olumsuz
etkileri en aza indirilebilir.

Anahtar Sozciikler: Bilgi, Bilgi Teknolojileri, Bilgi Toplumu, Internet, Web
Uygulamalari
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GIRIS
Bilgiye erismek ve bilgiyi verimli kullanabilmek tarih boyunca insanoglunun
en bliyiik hedefi olmustur. Baslangicta bilginin yalnizca doganin giigliikleriyle,
savasmak ya da yasami siirdiirebilmek geregiyle kullanildig1 sdylenebilir. i¢imizde
yasadigimiz zaman diliminde, teknolojinin ulastig1 yiiksek diizeyde, bilginin 6nemi

yalnizca dogayla savasindan ¢ok daha ileri bir seviyeye ulagmistir.

Bilginin en degerli varlik olarak goriilmeye baslandigi bu ¢agda, toplumlarin
degerlendirilmesinde bilgi en 6nemli 6lglit durumuna gelmistir. Giintimiizde bilgi
toplumu olabilmis ya da olamamis toplumlardan s6z edilmektedir. Bilgi toplumu
olarak kabul edilen toplumlarin diinya {izerindeki ekonomik, toplumsal ve siyasal
konumlarin1 inceledigimizde, en tepede yer aldiklarin1 gorebilmekteyiz. Bilgi
toplumu olabilmis toplumlar oldukga gelismis bir iletisim alt yapisina sahiptirler.
Ayn1 zamanda teknolojik olanaklardan en {ist diizeyde yararlanabilmektedirler. Bu
topluluklar i¢in bilgiyi elde etmek o kadar 6nemlidir ki diinyanin diger ucuna hig
tanimadiklar1 insanlara, hi¢bir masraftan kag¢inmadan arastirma laboratuarlari
kurabilmektedirler. Buradaki temel felsefe bilgiyi ve teknolojiyi egemenlikleri
altinda tutabilmektir. Bu sistem Ronesans sonrasi bilinmeyen kitalarin bulunmasiyla
baslayan siiregte kesfedilen yerlerdeki zenginliklerin somiiriilmesine benzetilebilir.
Stauth ve Turner (1997)’a gore bu durum medeniyet ve rasyonellesme siirecinde bati
kiiltiiriiniin diinya ilizerinde egemenlik kurma etigi olarak, yani iktidar isteginin
digsallagmasi olarak genellestirilebilir. Gliniimiizde artik en degerli zenginlik bilgidir.

En ¢ok bilgiye sahip olan toplum en zengin toplumdur.

Bilgi kavraminin ele alinmasinda, gelismis toplumlar ile diger toplumlar
arasinda ayrim vardir. Bu nedenle ilk olarak bilgi kavraminin dogru bir bi¢imde
anlagilmasi gerekmektedir. Herhangi bir nesne ya da kavramdan en verimli bi¢imde

yararlanabilmenin ilk kurali onu biitiin 6zellikleriyle tanimaktir.

Giliniimiiz teknolojik gelismelerinin temelinde elde edilen verilerin kayit
altina alinabilmesi, hizli bir bicimde ¢Oziimlenebilmesi ve karsilastirilabilmesi igin
yapilan c¢aligmalar yatmaktadir. Gegen ylizyilin basinda yalnizca biiylik boyuttaki
rakamlarin hizla hesaplanmasi amaciyla gelistirilen bilgisayar, giinimiizde bir hesap

makinesinin ¢ok otesinde, dnceden kestirilemeyecek kadar gelismis ve yasantimizin



bircok alaninda kullanilmaya baglanmistir. Bunun sonucunda elde edilen verilerin
islenmesinde bilgisayar teknolojileri kullanilmaya baslanmis ve bilgi teknolojileri
kavrami ortaya c¢ikmistir. Son donemlerde sik¢a karsimiza ¢ikan bilgi
teknolojilerinde ilerlemek ve cagi yakalamak, geri kalmis toplumlarin ana hedefi
olmustur. Amag verileri bilgisayar ortaminda islemek ve alinabilecek en yiiksek

verimi elde etmektir.

S6z konusu olan bilgi teknolojileri olunca, goz Oniine alinmasi gereken
gereken bir baska konu iletisim teknolojileridir. Bunun nedeni iletisim aglarinin
bilgisayar teknolojisi ile yonetilmesidir. Artik biitlin telefon, radyo, televizyon gibi
haberlesme araglarinin yonetimini bilgisayar yapmaktadir. Bu medya ortamlarinin
biitiin materyalleri dijital ortamda hazirlanmakta ve sunulmaktadir. Hatta bilgisayar
teknolojisi bize medya ortamlarindan ¢ok daha etkili ve hizli bir segenek
sunmaktadir. Hizli, etkilesimli ve ucuz olan bu segenck internettir. Ne yazik Ki
siralamada geride kalan iilkeler icin oncelikli olarak bir eglence araci olarak goriilen
internetin ~ gergek  iglevi anlagilamamakta ve potansiyelinden yeterince
yararlanilamamaktadir. Internet bize telefon, radyo ve televizyonun sundugu
olanaklarin ¢ok daha fazlasini, aninda etkilesim olanagiyla sunmaktadir.
Kameramizla kaydettigimiz bir goriintliyli diinyanin bize ¢ok uzak bir bolgesine
birka¢ dakika igerisinde gonderebiliriz. Yalnizca internet agin1 kullanarak video
konferans ortaminda bir toplantiya katilabiliriz, ya da sanal bir tiniversiteden diploma
alarak egitimimizi siirdiirebiliriz. Biitlin bunlar diinyanin bilgi toplumu olabilmis

bolgelerinde yapilmakta olan etkinliklerdir.

internetin yayginlasmasi ile toplumsal yasantida ve ekonomik alanda
degisiklikler meydana gelmistir. Ornek olarak &nceleri insanlar gazete ve dergiler
satin alarak bilgilenme gereksinimlerini  karsiliyorlardi. Ancak internetin
yayginlasmasiyla glinimiizde gazete ve dergilerde kendilerine bu ortamda yer
edinmis durumdadir. Artik insanlar haber edinmek icin internete baglanmaktadirlar.
Bu degisimin geregi olarak reklam yontemlerinde de degisiklikler meydana gelmis ve
internet reklamciligi kavrami ortaya cikmistir. Firma ve kurumlar gazete ve dergiler
yerine internet sitelerine reklam vermekte boylelikle cok daha fazla sayida insana

daha hizli ulasabilmektedir.



Sanal yasam olarak ifade edilen internetin artik yasantimizin vazgecilmez bir
parcasi oldugu aciktir. Baudrillard(2005)’e gére bu durum birbirine zit olan gercek ve
sanal kavramlari igin geg¢miste yapilan tanimlamalan gegersiz kilmaktadir. Sanal
gercegin karsiti olarak bilinmektedir ancak sanalin yeni teknolojilerle ani olarak
ortaya cikisi, adeta gercegin buharlastigi sonunun geldigi gibi bir duyguya yol

acmistir.

S6z konusu olan verilerin kaydedilmesi, gerektiginde wulasilabilmesi
oldugunda insan topluluklarinin giiniimiiziin en popiiler bilgi teknolojisi olan
internete gelinceye kadar kullandiklar1 bilgi teknolojilerinin bilinmesi ve bu
teknolojilerin neden oldugu olaylarin irdelenmesi gerekmektedir. Boylelikle
internetin ne denli etkili bir ara¢ oldugu, degisim ve gelisim i¢cin dnemi daha iyi

anlasilabilecektir.

Aragtirmanin kapsami yeni bilgi teknolojileri baglaminda internet ve web
uygulamalarinin sanal egitim olanaklarinin degerlendirilmesiyle bir sanal miize
uygulamasinin gelistirilme asamalarin1 kuramsal ve teknik acidan irdelemektir.
Giinlimiizde sanal ortamda yapilmaya baglanan sanal egitim uygulamalari, televizyon
iizerinden gerceklestirilen Acik Ogretim Fakiiltesi egitim programlarmin “yerel”
Olcekteki yaklasimina “evrensel” Olgekte bir alternatif olusturmaktadir. Sanal
ortamda “gdrece” Orgiin egitim programlarina adim adim yaklagilmaya baglandigi
giiniimiizde e-liniversite kavraminin anlagilmasi, bunun ic¢in gerekli altyap:
caligmalarinin  gergeklestirilmesini  gerektirmektedir. Bu  baglamda  bilgi
teknolojisinin baskin egitim &gretisi olmaya bagladigr giiniimiiz yenidiinya diizeni
icerisinde web uygulamalarmin bilgi teknolojisi olarak kullanimi bir egitim ve/veya
iletisim arac1 olarak oldukga &nemli bir isleve sahiptir. Igerigiyle smirsiz/sonsuz bir
gii¢ olarak da nitelendirilebilen internetin bir gii¢ olarak degerlendirildigi giiniimiizde
icerigin niteliginden ¢ok niceliginin 6n plana ¢ikmasi olduk¢a 6nemli bir sorun
olusturmaktadir. Orta Ogretimden yiliksek Ogretime, verilen Odevlerin internet
dolayimiyla yapilmasi bilginin dogrulugunun, ger¢ekliginin ve hakliliginin

sorgulanmasi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Bu arastirmanin temel amact EMIT sanal miizesini olusturmaktir. Egitim

sisteminde bilgisayar teknolojisinin ve programlarimin etkin kullanimimin gdstergesi



olan ve gilin gectikce tiim diinyada yayillmaya baslayan e-iiniversite kavraminin
icinde yer alan akademik hiicrelerden biri olarak da sayabilecegimiz sanal miize
uygulamasi EMIT’mn Siileyman Demirel Universitesi Ziraat Fakiiltesi biinyesindeki
olusum siirecini bilgi teknolojileri baglaminda incelenmektedir. Bir egitimci olarak,
almis oldugum grafik tasarim egitimi ile web ve veritabani programlama bilgisini
birlestirerek yalnizca verilerin siralandigi yalin bir tablodan olusan bir uygulamadan
daha fazlasin1 yapmayir amacgladim. Genelde veri aktarimi igerikli uygulamalarin
tasariminda, gorsel tasarim  elemanlarinin  kullanimina  gereken  6nem
verilmemektedir. Sonugta ortaya ¢ikan uygulamalarin kullanici tarafindan

yonetilmesi ve kullanilmas1 zordur.

Uygulamanin gelistirilmesi sirasinda, disiplinler arasi iliski kurulabilmesi
amaciyla her bir alanin kendine ait kurallarinin belirlenmesiyle konunun uygulama
cercevesi belirlendi. Bilgi teknolojilerinin  kullanimina yonelik olarak web
uygulamasinda kullanilabilecek en uygun yazilim ve donanim birimleri sagladilar
avantajlara gore siniflandirilarak akademik uygulamaya en uygun olan ortamlar
belirlendi. Igerigin gelisririlmesi asamasinda Entomolojik smiflandirma kurallari
arastirilarak veritabani ve uygulamanin kullanici arayiiziiniin organizasyon yapisi
belirlendi. Son asamada ¢ikarilan taslaklar ve uygulama semalarina gore ¢alismalar

yapilarak uygulama g¢alisir duruma getirildi.

Ulkemizde akademik ortamda yapilan calismalarm kuramsal olmasi,
caligmalarin tamamlandiktan sonra raflarda unutulmasi ve/veya birakilmasi, yalnizca
belirli diizeyde “genelde olduk¢a az” bir kitle tarafindan okunmasma alternatif
getirmek ve/veya bir tlir ¢oziim iretmek amaciyla 6rnek uygulama caligmanin
yapisina uygun olarak secilmistir. Dolayisiyla bu ¢alisma bilgi teknolojilerine vurgu
yapan diger bir calisma olmasindan c¢ikarilmaya calisilmistir. EMIT sanal miize
uygulamasi ile 6zde Siileyman Demirel Universitesi Ziraat Fakiiltesi’ne, genelde de
bilginin evrensel boyutta paylasimina katki saglamay1 hedeflemistir. Ayrica Giizel
Sanatlar Fakiiltesi ile Ziraat Fakiiltesi arasinda interdisipliner bir ¢alisma olmasi

acisindan da olduk¢a 6nemlidir.



1. BOLUM
1. INTERNET VE BILGI TEKNOLOJILERI

1.1 Bilgi

Insanlar ¢cogaldikca ve diinya iizerindeki yerlesim alanlar1 arttitk¢a topluluklar
arasinda kiltiir farkliklar1 olusmus, ekonomik, siyasi miicadeleler goriilmeye
baslamistir. Toplumlarin birbirlerine iistiinlilk saglama ¢abalar1 onlar1 stirekli
devingenlige ve siirekli yeni arayislar icerisinde olmaya zorlamistir. Tiim bu
ugrasilarin sonucunda en degerli kazanimin bilgiye sahip olmak oldugunun ayrimina
varan toplumlar her zaman en ileri en giicli olmuslardir. Bilgi, insanlik tarihinin
baslangicindan beri insanligin en degerli hazinesidir. Nedenleri, niginleri arastirmak,
sorunlarin ¢6ziimlerini aramak ve dogaya egemen olmak insanoglunun en temel
savasidir. Baglangicta hangi bitkilerin insan sagligina zararli oldugu veya hangi
hayvanlardan korunmak gerektigi gibi konularda bilgilenmek 6nemliyken sonradan
doga ilgisinden yola ¢ikarak gelistirilen, 6rnegin cakmak tasindan balta ya da mizrak
uclar1 yapmak gibi yeteneklere iliskin bilgi énem kazanmaya basladi. Insanoglunun
kendi varligin1 koruma amaci ile ¢iktig1 aragtirma yolunda, doganin kurallarini da

ogrenmeye baslayarak, ona hiikkmetme noktasina ulasmistir (ince, 2001:4).

Toplumsal, siyasal ve ekonomik alanlarda s6z sahibi olan toplumlarin ayni
zamanda bilim ve teknolojik alanlardaki iistiinliikleri tartisma gotlirmez bir gercektir.
Teknolojiyle bilim arasindaki etkilesim karsilikli olmakta, teknoloji bilim sayesinde
ilerlemekte, teknoloji ilerlerken bilimsel arastirmalara, deneylere daha fazla olanak
tantyacak araglarin gelistirilmektedir. Toplumlarin gelisim ve basari diizeylerindeki
artis glinlimiiz bilgi teknolojilerini kullanimlarindaki basariyla oranlanabilmektedir.
Bilgi teknolojilerinin verimli kullanilmasinin 6nemini kavrayabilmek igin ‘bilgi’
kavraminin yeterince iyi anlasilmasi gerekmektedir. Toplumumuzda ‘bilgi’ kavrami
cok yalin bir anlamda ele alinmaktadir. Bilgi yalnizca dogada var olanin ayrimina
varlp onun bir yere kayit edilmesi degildir. Bu, bilginin ilk asamasidir.
Toplumumuzda ‘bilgi’ kavramina olan yanlis ve eksik degerlendirmeyi daha iyi
anlayabilmek igin Ingilizcedeki bilgi kavramlari igeren ‘Data’, ‘Information’ ve

‘Knowledge’ sdzciiklerini incelemek gerekmektedir. Ingilizcede farkli anlamlar



tastyan bu sozciikler i¢in, dilimizde ¢ogu zaman yalmizca ‘bilgi’ Kkarsiligi
kullanilmaktadir. Aslinda ortaya c¢ikan ve karmasaya neden olan bu kavramlar
bilginin ortaya ¢ikis ve islenme siirecindeki asamalardan kaynaklanmaktadir. Veri
(data) ve bilgilenme (information) kavramlari farkli olmalarmma karsin ayni
anlamlarda kullanilmaktadir. Bilgi teknolojileri ve sistemleri literatiiriinde bu iki
kavrama ek olarak kullanilan st bilgi (knowledge) kavrami da farkli olmasina karsin
ilk bakista diger iki kavramin anlamiyla karistirilmaktadir. Ancak, bu ii¢ kavram
anlam bakimindan birbirinden farklidir ve bilgi isleme siirecinin degisik

asamalarinda ¢ikt1 olarak ortaya cikan iiriinlerdir (Ogiit, 2001:11).
Bilginin olusum siireci {i¢ asamadan gegerek ger¢eklesmektedir:

* Veri (data): Giindelik yasamda ‘veri’ kelimesi, bilgilenme asamasindaki
‘bilgi’ kelimesinin karsilig1 olarak kullanilmaktadir. Ancak bilimsel olarak aralarinda
cok kesin bir ayrim vardir. Veri diizenlenmemis yani bilinenler icerisinde kendisine
heniiz yer bulamamis ham bilgidir (Wikipedia.data, 2007).Veriler yalnizca
simgelerle anlatilabilen doga ile ilgili kazanimlardir. Setzer’e (2001) gore veri,
sayllmis ya da sayilabilen simgelerdir. Bu baglamda, harfler ve rakamlar,
sinirlanabildikleri i¢in veri olarak kabul edilirler. Resimler, kaydedilebilen sesler,
canlandirmalar birer veridirler. Ciinkii bunlarin hepsi, kalem, fotograf makinesi veya

dijital tarayiciyla depolanabilen, 6l¢iilebilen unsurlardir.

* Bilgilenme (information): Verinin islendikten ve diizenlendikten sonra
kendisine kavramlar icinde bir yer edindigi, diger kavramlarla iliskilendirilerek,
incelenebilir ve islenebilir duruma gelmesi asamasidir (Wikipedia.information,
2007). Ornegin “Paris heyecan verici bir sehirdir” verisi, tiimceyi anlayabilen bir
kimse i¢in harflerden olusan bir veriden kazanilmis bir enformasyondur. Bir bagka
ornekte ad1 “P” olan ve Cince konusunda hicbir bilgiye sahip olmayan bir kisinin,
biri Cince simgelerden olusan, &biiriinde -4, 5, 25 gibi sayilar bulunan iki siitunluk
bir tabloyu anlamlandirma siirecidir. P, ilk baktiginda karsisinda Cince ve
matematiksel simgelerden olusan veriler gorecektir. Bu veriler P’ye ilk anda hicbir
sey anlatmazken; daha sonrasinda bu verilerin Cin’deki kentlerden kimilerinin hava
sicakliklar1 ~ olabilecegini  diisiinmesiyle, veriden enformasyona doniistim

gerceklesmis olur (Setzer, 2001).



* Bilgi (knowledge): Bilgi kisisel deneyim ve denemeler yoluyla elde
edilmis, kuramsal ve uygulamada kisisel olarak anlamlandirilmis kazanimlardir
(Wikipedia.knowledge, 2007). Setzer’e (2001) gore pencereden yagmurun yagdigini
goren kimse gecmisteki kisisel deneyimiyle yagmurun yagdigini bilmektedir ve bilgi
sahibi olmustur. Ancak birisinden yagmur yagdigini duyan ve yagmurun yagdigini

gérmeyen kimse yalnizca enformasyon sahibidir.

Bilgi kavramina yaklasim bile bir toplumun gelismislik diizeyiyle dogrudan
ilgilidir. Kiiresellesen diinyada var olmanin ve eskisine gore onlarca kat daha hizl
gelisen teknolojiyi yakalamanin ilk kurali bilginin bilingli ve hizli bir bigimde
yayilimini saglamak, yalnizca simgelerle anlatilan veriler olarak algilanmasinin
Otesinde yararli duruma getirilerek kullanilmasini saglamaktir. Bilginin paylasimi ve
degerlendirilmesi asamasinda karsimiza c¢ikan kavram ise ‘Bilgi Teknolojisi’

kavramudir.

1.2. Bilgi Teknolojileri

Bilgi teknolojileri, arastirma sonucu elde edilen verilerin derlenmesi,
degerlendirilmesi, ¢6ziimii ve elde edilen bilgilerin yayilmasi amaciyla kullanilan
yontemler biitiintidiir. Daha genis bir tanimlamayla bilgi teknolojileri; (Information
Technology) kavram olarak, verilerin kayit edilmesi, depolanmasi, ¢ozimi
sonucunda bilgiler iiretilmesi, iiretilen bu bilgilerin bir kaynak araciligiyla erisime
sunulmasi ve iletilmesi gibi islemlerin etkili ve verimli yapilmasina olanak taniyan
teknolojilerdir. Her tiirlii iletisimde kullanilan bilginin elektronik olarak islenmesi ve
bilgisayar olanaklarini harekete gegirerek yapilabilen islerin tiimii ve yapilis

bigimleri, ‘bilisim” sdzciigiiyle de anlatilabilmektedir (Akin, 2001:120).

Bir kavram olarak ele alindiginda bilgi teknolojisi, temel olarak insanlarin
birbirleriyle iliski kurma bi¢imleri ve insanin bilgiye ulasmasi veya erigsmesi ile
ilgilidir (Emrealp, 1993:7).

Gilintimiizdeki teknolojik gelisimin ve iletisimin temelini bilgisayar
teknolojisi olusturmaktadir. Bilgisayarin sagladigi olanaklar sonucunda hem kendi

gelisimine katki saglamakta, hem de donanimsal ve yazilimsal olarak bilime sundugu



araglar ile ¢Oziimii gii¢ sorunlar ¢6ziilmekte, sanal siml'ilasyonlarl sayesinde her tiirlii
deney sifir risk altinda sonucglandirilabilmektedir. Bilgi Teknolojileri igerisinde
bilgisayarin farkli bir konumda olmasini saglayan iki ana neden vardir. Birincisi,
bilgisayarlar herhangi bir is yapmak iizere programlanabilmektedirler. ikincisi ise
yapilacak isin gereklerine gore bilgisayarlara yeni ¢evre birimleri (girdi ve ¢ikti
birimleri) eklenebilmektedir. Bu sayede uzay arastirmalarinda, uzaya gonderilen
araglardaki bilgisayarlara baglanan kameralarla gok cisimlerine ait fotograflar
¢ekilmekte, bu fotograflardaki veriler derlenip islenmekte, genetik arastirmalarinda
insanin genetik yapisini olusturan inanilmaz uzunluktaki DNA dizisi olusturulan dev
bilgisayar laboratuarlarinda  veritabanlarina  yiiklenerek sifresi  ¢oziilmeye
calisilmakta ve kuantum fiziginde maddenin simdilik bilinen en kiigiik yapitaslarini
olusturan kuarklarin incelenmesi i¢in gereksinim duyulan yiiksek enerji diizeylerine
bugiinkii teknolojiyle erisilemediginden, kuramin Ongdrdigi sartlar bilgisayarda
simiile edilerek ¢oziimlemeler yapilmaktadir. Gergekten de, bilgisayar teknolojisi
biitlin aragtirmalarin ortak zemini olma yoniinde hizla gelisme kaydetmektedir

(Acun, 1998).

1.3. Bilgi Toplumu ve Bilgi Teknolojilerinin Tarihsel Gelisimi

Bilgi teknolojileri tarihsel gelisim siireci igerisinde incelendiginde gelismis
diinya iilkeleri, insan topluluklar ile geri kalmis diinya iilkeleri arasindaki temel
farkin tarihsel siire¢ igerisinde iletisim alt yapisina verdikleri Onemden
kaynaklandigini gorebilmekteyiz.

Insan toplulugunun gelisim siireci birbiriyle baglantili donemlere ayrilarak
incelenebilir. Bu asamalar arasindaki en 6nemli etkenler artan bilgi birikimi ve
teknik olanaklardir. Kuskusuz bu noktada unutulmamasi gereken iletisim araglarinin
giderek gelisimidir. Tekerlegin bulunmasiyla hizlanmaya baglayan iletisimin
giinlimiiz elektromanyetik dalgalarina kadar olan gelisim siirecinde insan
toplulugunun toplumsal, siyasal ve ekonomik savasi gozler oniine serilmektedir. Bu

miicadelenin her donemimde insan toplulugunun bilgi edinmeye, edinilen bilgileri

! Gergek bir olaymn farkli durumlardaki isleyisi ve verdigi sonuglar hakkinda veriler elde etmek
amaciyla yapay bir ortamda taklit edilmesidir. Giiniimiizde bir ¢ok sektdrde, arastirmalar oncelikle
bilgisayarlarda olusturulan sanal ortamlarda taklit edilerek, hata ve durum analizleri elde edilmektedir.
Daha detyal1 bilgi i¢in http://en.wikipedia.org/wiki/Simulation’a bakiniz.



kendisi i¢in yararli duruma getirmeye ve iletmeye calistigi goriilmektedir. Tekerlegin
bulunmasindan sonra diinyay1 yavas yavas sarmaya baslayan yollar giderek birbirine
baglanmis ve sanki diinyay: saran bir driimcek agina donmiistiir. Insanin giivenli bir
yasam arayisi ve silirekli olarak gereksinimlerini daha rahat elde edebilmek igin
girisimleri hi¢bir zaman son bulmamustir. Bunun sonucunda da giiniimiiz diinyasini
saran yeni iletisim kanallar1 ortaya ¢ikmistir. Siire¢ igerisindeki degisim baslangigtan
ozellikle 18. yiizyilin sonlarina kadar yavas ilerlerken, bilgisayarlarin devreye
girmesinden sonraki 50 yillik siirecteki toplumsal degisim bas dondiiriicli bir hiza
ulasmistir. Bilgi ¢agina gegis siirecinde, glinlik yasami kolaylastirict devrimsel
olarak nitelendirilebilecek teknolojik degisimler de gilindeme gelmistir. Bilgi
teknolojileri boliimiinde daha ayrintili olarak incelenecek bu teknolojilerden
kimilerini anmak gerekirse elektronik posta, kisisel, tasinabilir, mobil bilgisayarlar,
elektronik banka islemleri (Automatic Teller Machines) ve internet sayilabilir.
Internet ve elektronik ticaret (e-ticaret) temelinde farkli uygulamalarm ve yasamin
her kesimine seslenen platformlarin gelisiminin ivme kazanarak arttigi gliniimiizde
bilgi c¢aginin ileriki bir asamasi olarak sanal ¢agin yasanmaya baglanacagi

ongoriilmektedir. (Cagtiirk, 2006:13).

1.3.1. Tarim Toplumundan Bilgi Toplumuna Gegis

Tarihin ilk donemlerinde insanlar kiigik gocebe topluluklar halinde
yastyorlardi. Bunun bir geregi olarak insan dogaya ve yasama karsi siirekli olarak
kendini savunma konumunda bulunuyordu. Cevreye ve dogaya egemen olma
diigiincesi heniiz yerlesmemisti. Ancak zamanla tarim yapmayr Ogrenen insan
toplulugu yerlesik yasamin ve diinyaya egemen olmanin dnemini kavradi. Yerlesik
yasamin bir geregi olarak insan topluluklarinin yasam big¢imlerinde degisiklikler ve
gereksinimlerde artis meydana geldi. Ornek olarak tarimla ugrasan insan bitkisel
gidalara sahipken, hayvansal gida yoniinden ve deriden elbise iiretme bakimindan
gereksinimlerini karsilayamiyordu. Baska bir insan iginse bu durumun tersi s6z
konusu olabiliyordu. Bu durumun sonucunda ticaret kavrami gelismeye basladi.
Insanlar iirettikleri tarim ve hayvancilik iiriinlerini pazarlara gotiirerek degistirme
yoluyla satmaya bagladilar ve bdylece ekonominin temelleri atilmig oldu. Biitiin

bunlar olurken insanlar arasinda kazang farkliliklar1 olusmustur. Boylelikle toplumsal



ayrimlar ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu durum tarim devrimi ya da tarim ¢agi olarak
adlandirilirken, meydana gelen toplum yapis1i da tarim toplumu olarak

tanimlanmaktadir (Y1ldirim, Kaplan, Cakmak ve Ustiin, 2003:3-5).

Teknolojik gelismeler her zaman i¢in insan toplumunda biiylik degisimlere
neden olmustur. Tarima dayali toplum yapisindan sanayi toplumuna doniisiim
siirecinde de belirleyici etkenin yine teknoloji oldugu goriilmektedir. Tarim
toplumundan sanayi toplumuna gecis uzun bir siireci igermistir. Topraga bagl bir
toplumunun etkisiyle olusan feodal yapinin yikilmasi hicte kolay olmamuistir.
Egemenliklerini ve giiglerini kaybetmek istemeyen soylular ile is¢i smifinin
miicadelesi olduk¢a g¢ekismeli olmustur. 18 yy’in sonuna dogru yasanan sanayi
devrimi sonucunda toplumsal bir degisim baslamistir. 1765’te James Watt’in buhar
makinesini bulmasi, makinenin enerji kaynagi olarak kullanilmaya baglanmasiyla
ekonomik alanda biiyiik degisikler meydana gelmistir. O zamana kadar evlerde el
tezgahlarinda yapilan iiretim bi¢imi degismis. 1789 Fransiz devrimi sonrasinda
tiretim fabrikalarda yapilmaya baslanmistir. Sanayi Devrimi, ekonomik etkinliklerin
hizla artmasma yol agarak, toplumun tiim alanlarinda degisime neden olmustur.
Toplumun kurumlari, yapisi, deger ve davranis kaliplar1 degismis, geleneksel
davraniglar giderek akile1r davraniglara yerini birakmistir. Tarim toplumuyla
karsilastirildiginda toplumsal, siyasal ve kiiltiirel alanda biiyiik farkliliklar ortaya
cikmistir. Teknolojilerin iiretimde kullanilmast ve isbolimi artisiyla iiretim ve
verimlilik hizla artmistir (Coban, 1996:5-6). Tarim toplumundan sanayi toplumuna
gecis siirecinde toplumda meydana gelen biiyiik ¢atigmalar ve yapisal degisimlerle
birlikte 100 yili agkin bir donem ig¢inde sanayi toplumunun yapisi kurumsallagsmis ve

yerlesmistir (Erkan, 1998:8).

1.3.2. Sanayi Toplumundan Bilgi Toplumuna Gegis

Sanayi toplumunun en belirleyici 6zelligi emegin makinelerle yer degistirmis
olmasidir. Makinelerin iiretimde kullanilmasiyla baglayan ilk otomasyon siirecinden
sonraki donemde buhar giicii fabrikalarin yaninda denizyolu ve demiryolu
tasimaciliginda da kullanilmaya baslanmistir. Ulasimin hizlanmasiyla birlikte
toplumlar arasi uzakliklar kisalmis ve kiiltiirel etkilesim artmaya baglamistir. Aslinda

bu gelismelerin hepsi giiniimiizde sikca kullanilan kiiresellesmenin baslangicidir. Bu
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donemden sonra giliniimiize kadar gelen siliregte degisimi en ¢ok etkileyen sey
elektrik enerjisinin devreye girmesidir. Elektrik enerjisinin en etkileyici 6zelligi
merkezi olarak {retilebilmesi ve genis alanlara dagitilabilmesidir. Giiniimiiz
diinyasinda elektromanyetik dalgalarla birlikte merkezi iletisimin temelinde yine
elektrik enerjisi ve haberlesme teknolojileri yer almaktadir. ikinci otomasyon
doneminin baslangic1 19. yiizyilda telgraf ve telefonun bulunmasi ve 20. yiizyilin
basinda elektromanyetik dalgalar ile telsiz haberlesmesinin saglanmasidir. Bu
donemde kullanilmaya baslanan radyo ise kitle iletisiminde ¢igir agmustir. Kitlesel
iletisim o zamana kadar karsilikli insanin etkilesimiyle ya da gazete, dergi, afis gibi
araclarla yapiliyordu. Bu araglarin toplumu bilgilendirmedeki etkinlikleri yavas ve
sinirlidir. Radyo’nun bulunmasi ve kullanima baslanmasiyla ¢ok daha kisa siirede
cok daha genis alanlarla iletisime ge¢me olanagi ortaya cikti. 20. Yiizyilin basinda
radyo, savaslarin kazanilmasinda bile etkin rol oynamistir. Bilgi doéneminin
baslangicindan giiniimiize kadar gelen donemde en belirleyici 6zelligi enerji ile
enformasyonun birbirlerini tamamlayici bir bigimde ve yaygin olarak kullanilmasidir

(Aktan ve Tung, 1998:118-119).

Sanayi devrimi sonrasinda ayrimina varilan en 6nemli konu, 6ncelikli olarak
glinimiizde en 6n sirada yer alan toplumlar tarafindan fark edilen, bilgiyi elde
etmenin ve bilginin salt veri olmaktan ¢ikarilarak islevsel duruma getirilmesinin
onemidir. Bu durumun ayrimina varan toplumlar o zamandan giiniimiize kadar biitiin
etkinliklerinin en st noktasinda bilimsel gelismeleri tutmuslardir. Bu amagla da
stirekli yeni ve daha etkili teknolojik arayislar igerisinde olmuslardir. Bu arayis
stirecinde 1960 yilindan sonraki gelismeler insanligin tahmin edemeyecegi kadar
biiyiik degisimlere neden olmustur. Tarihte meydana gelen, toplumlar1 zorlayict her
durum ve koklii ekonomik kriz yeni teknolojileri ve yeni organik bilgiyi kullanmak
i¢in uygun bir ortam olusturur (Erkan, 1998:7). Iste, 1970°li yillarda diinyaya hizla
yayilan sanayilesme hareketlerinin yol actig1 catigmalarin sonucu olarak ortaya ¢ikan
yeni kriz donemi nedeniyle (Aktan ve Tung, 1998:118-119) uygulamaya konulan
yeni teknolojilerin isgiicli tasarruf edici nitelikte olmasi ve hizli bir bi¢imde gelisen
bilgi teknolojilerinin uzun donemli etkileri (Erkan, 1998:8) yeni bir ¢ag1 agacak
niteliktedir. Agilan bu yenigag, bilginin 6nem ve degerinin hizla arttig1 bir donemdir.

Briggs ve Burke (2004:209), bilginin degerinin onyedinci yiizyilda yalnizca politik
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ve akademik ¢evreler tarafindan konusulmakta iken; hiz ve uzaklik kavramlarinin
anlam degistirdigi ondokuzuncu yiizyildan baslayarak ticari ve endiistri
toplumlarinda daha fazla vurgulandigmi belirtmektedirler. Bu yaklasim, yasam
diizenimizde koklii degisikliklere yol agmistir ve agmay1 da siirdiirecektir. Alisveris
aligkanliklarimizdan eglence anlayisimiza kadar giinliik yasamin her alanina giren

bilgisayar teknolojisi de bu degisikligin simgesi olarak basrolde yer almaktadir.

1960’11 yillarin sonrasinda baglayan 10—15 yil gibi kisa bir siirede akil almaz
bir bigimde gelisme gosteren bilgisayar teknolojileri iletisim ve bilgi teknolojileri
alaninda patlama yasanmasina neden olmustur. Bu donemde verilerin incelenmesi,
analizi, degerlendirilmesi ve iletimi ¢ok daha hizli olmaya baslamistir. Bilgisayarlar
arasi haberlesmeyi saglayan internetin kullanilmaya baglanmasiyla biitiin engeller
ortadan kalkmis ve bu teknolojiye sahip olan toplumlarda bilgi patlamasi
yasanmistir. Bu donemdeki gelismeler sanayi toplumundan bilgi toplumuna gegis
stirecinin en yogun oldugu doénemdir. Toplumlar icin bu donemin en Onemli
kazanimi bilginin yalnizca bir ara¢g olmanin &tesinde Onemli bir iiretim alani
oldugunun anlasiimasidir (Ogiit, 2001:28). Teknolojik olanaklarin gelismesi ve
tretim olanaklarmin artmasi bilgini islevsel duruma gelmesini ¢ok daha
kolaylastirmistir. Artik, bilgiye doniistiiriilen her veri basli basina bir tiriindiir ve ne
kadar ¢ok olursa getirisi o kadar fazladir. Giinlimiiz diinyasinda ar-ge2 caligmalarina
aktarilan fonlar makine parklarindan olusan fabrikalarin imarina ayrilan fonlardan
cok daha fazla 6nem arz etmektedir. Zaten elinizde ¢ok degerli ve size ait olan bir
bilgi ya da formiil varsa onu elle tutulan bir {irline doniistiirmeniz i¢in Oniiniizde
onlarca secenek ve adres bulunmaktadir. Tarihte ilk kez olarak beyaz yakali
calisanlarin sayisinin mavi yakalilar1 ge¢cmis olmasi, kimi yazarlar tarafindan bilgi
toplumuna gecisin bir gostergesi olarak kabul edilmektedir. Bilgisayarlar sanayi
toplumunun olusumunu baglatan ve yeni bir ¢ag baslatan buhar makinesi gibi, bilgi
toplumunun ortaya ¢ikmasi ve bilgi ¢cagina girilmesinde en etkin rolii oynamislardir.
Bilgi toplumunun gelisme dinamigini bilgisayar teknolojisi yonlendirecektir.
Bilgisayarlar, enformatik iiretim giiciinii olaganiistii arttirarak; enformasyonun Kitle

halinde {iretilmesine, islenmesine, dagitilmasina, saklanmasina ve tiiketilmesine

2 Ar-ge, Arastrma ve Gelistime’nin kisaltilmasidir. Firmalarm ve kurumlarin yeni teknolojiler
gelistirmek amactyla yaptiklari yatirimlar ve faaliyetleri kapsamaktadir.
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olanak taniyan, enformasyon devrimine yol ag¢maktadir (Bayhan, 1995:5). Bu
teknolojilerin sundugu olanaklar sayesinde sanayi toplumunda paylasimi ¢ok yavas
ve dolayisiyla da islevselligi ¢ok az olan bilgi daha etkin duruma gelmis, metin, ses
ve goriintii verileri sayisallastirilarak ¢ok daha hizli bir bigimde erisilebilir, islenebilir

ve saklanabilir duruma gelmistir (Erkan, 1998:48).

Sanayi toplumundan bilgi toplumuna gegiste toplumlarin sosyal yapilarinda
da 6nemli farkliliklar meydana gelmistir. Sanayi toplumunda Uretim sanayi 6n plana
¢ikarken; tarim, sanayi ve hizmetler, Uglli bir endUstriyel yap1 olusturmustur. Bilgi
toplumunda bilgi endistrileri dolmus ve doérdlincl sektor olarak devreye girmistir.
Sanayi toplumunda biytk sermaye kavgalari 6n plana g¢ikarken, bilgi toplumunda

biitiin toplumun ortak katimi ve ortak yarari gozetilmektedir (Erkan, 1998:96).

1.4. Bilgi Teknolojilerini Kullanmanin Getirileri

Bilgi teknolojilerinin kullaniminin temel getirilerini  kisaca agiklamak

gerekirse:

* Bilginin islenme hizi artmistir. Teknolojik olanaklar sayesinde her tiirli
hesaplamalar artik ¢cok daha hizli olarak yapilabilmektedir. Gelistirilen ¢6ziim
yontemleri  bilgisayarlar ~ sayesinde @ ¢ok daha  hizlh  bir  bigimde

sonuclandirilabilmektedir.

* Bilginin islevselligi artmistir. Elde edilen her veri ¢ok kisa siirede ge¢miste
elde edilen veritabaniyla iliskilendirilebilir bir duruma gelmistir. Bu sayede
baslangicta fark edilemeyen bir¢ok durum arastirmacilarin Oniine secenek olarak

gelebilmektedir.

* Bilginin kullanim alanlar1 artmis ve cesitlenmistir. Bilgi paylagiminin
hizlanmasi1 ve kolaylasmasi ile olusturulan veritabanmi farkli branslar tarafindan
degerlendirilebilmektedir. Arastirmalar sonucunda ortaya ¢ikan sonuglar birden fazla

alan i¢in iirline dontistiiriilecek bilgi olabilmektedir.

* Elde edilen bilginin oran1 gegmis donemlere oranla ¢ok daha fazladir. Bilgi
teknolojilerinin bilime olan katkis1 sayesinde bilimin sahip oldugu veritabaninin

boyutu siirekli olarak genislemektedir (Emrealp, 1993:7).
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Yukarida sayilan bilgi teknolojilerinin temel yararlarina karsin bilgi
teknolojisini elestirenler de yok degildir. Scientific American dergisinin Temmuz
1997 sayisinda yayinlanan bir yazida, yapilan kiyaslamalar sonucunda bilgi
teknolojisinin, beklenen dl¢iide verimlilige yol agmadigint ileri siirmektedir. Sanayi
toplumuna gecisi saglayan buhar makinesi ve elektrikle calisan makinelerin yol
actig1 iiretim patlamasina oranla, bilgi teknolojisinin iiretime olan katkisi ¢ok kiigiik
kalmustir. isyerlerinde verimlilik, 1960'larda %4,5 iken, bu simdilerde %1,5
olmustur. Verimlilik azalmasi, 6zellikle bilgi teknolojisine yogun yatirim yapan
endiistrilerde meydana gelmis, otomasyonla tasarruf edilen zaman gereksiz yere
karmasik, verimsiz ve nasil c¢alisacagl kestirilemeyen programlar yiiziinden

kaybedilmistir (Barbrook, 1997).

Bilgi teknolojilerinin yararlarini incelerken insanoglunun bilgi toplumuna
gecis sirecinin irdelenmesi gerekmektedir. Bilgi toplumunun gelisimi teknik
olanaklarin ilerlemesi ve bu olanaklarin bilgiyi verimli kullanmak igin seferber

edilmesiyle baslamistir.

1.5. internet

Internet dilimize ingilizceden girmis bir terimdir. Aslinda Ingilizcede internet
“kendi aralarinda baglantili aglar" anlamina gelen “Interconnected Networks”
teriminin kisaltilmig bigimidir. Diinyayr kapsayan ve merkezi olmayan, aglardan
olusan bir ag sistemidir. Tirkgede genel ag, yaygin ag gibi karsiliklara ¢evrilmis
olmasia karsin, internet sozcligli oldukga yayginlasmis ve dilimize girmistir.
Internet ¢ok protokollii bir ag olup birbirine bagh bilgisayar aglarmin tiimii olarak da
tanimlanabilir. Binlerce akademik, ticari, devlet ve serbest bilgisayar aglarmnin
birbirine baglanmasiyla olusmustur. Bu baglantidaki bilgisayarlar arasinda bilgi
cesitli protokollere gore paketler halinde transfer edilir (Wikipedia.internet, 2007).
Bilgisayarlarin bilgiyi aktarma, depolama, bilgiyi ¢ok hizli bir bigimde isleme
(veritaban1 programlari, bazi ¢6ziim programlart vb) kapasiteleri ile bilgisayar
aglarimin herhangi iki bilgisayar arasinda ytiksek hizli veri iletisimine olanak taniyan
ozellikleri birlestiginde ortaya ugsuz bucaksiz bir bilgi paylasim ortami c¢ikar

(Internetdevri, 2007).

14


http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilgisayar_a%C4%9F%C4%B1

Internet giiniimiiziin en ¢ok kullanilan bilgi teknolojisi sistemidir. Tarihsel
gelisim siireci irdelendiginde de daha iyi anlasilabilecegi gibi Internet insanlarin her
gegen giin gittikge artan “lretilen bilgiyi saklama, paylasma ve ona kolayca ulasma”
istekleri dogrultusunda sonrasinda ortaya c¢ikmis bir teknolojidir. Bu teknoloji
sayesinde hemen hemen her alandaki bilgilere insanlar kolay, ucuz, hizli ve giivenli

bir bicimde erisebilmektedir (Internetdevri, 2007).

Internet’in giiniimiizde bilginin yayilmasinda en 6nemli araclardan birisi
oldugu aciktir. Bilginin sunum ¢esitliligi, sunum hizi, sunum kapasitesi ve benzeri
olanaklar agisindan Internet’in diger araclara oranla daha iistiin oldugu bilinen bir
gercektir. Veri toplama, dinamik pencereler araciligi ile diisiincelerin paylasilmasi,
web tabanli verilerden ve elektronik dergilerden literatiir tarama, Internet’in egitim
amagli kullanim alanlarindan bazilar1 olarak sayilabilir. Bunun igin, bilim ve
teknolojiden tam olarak yararlanarak, insanimizin dogru igerik, yontem ve tekniklerle
cok yogun bir bicimde egitime tabi tutulmasi gerekmektedir. Giinlimiizde bu amaca
yonelik olarak kullanilan yeni bilgi teknolojileri arasinda televizyon, video disk,
video text, etkilesimli video, telekonferans, uydular, bilgisayar, bilgisayar aglari,
bilgisayar aglarmin ¢oklu baglantisi olan internet ve web ortamlar1 yer almaktadir
(Ekiz, Bayam ve Unal, 2007).

Internet’in bilgiye erisim ve bilgiyi isleme alamindaki hizi ve ekonomik
basarisi, Internet’in ¢ok kisa bir siirede yaygimlagsmasini saglamistir. Giiniimiizde her
sektor kendisine internette bir yer edinmistir. Bu kadar genis olanaklara sahip bir
iletisim aracinin gercek anlamda ne oldugunu ve ne denli etkin oldugunu
anlayabilmek igin tarihsel gelisi siirecini bilmek gerekmektedir. Internetin ortaya
¢ikisinin temelinde bilgisayarin verileri islemedeki basarisi, teknoloji ile bilimin ve
kiiresellesen yasamin yeni iletisim teknolojileri arayislar1 sonucunda ortaya ¢ikmastir.
Bilginin gii¢ ve en degerli hazine olarak kabul edildigi giiniimiiz diinyasinda interneti
verimli ve etkin bir bicimde kullanmanin 6nemide onun tarihsel gelisim siireci

incelenirken daha da iyi anlasilacaktir.
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1.5.1. internet’in Tarihsel Gelisimi

Internet’in ortaya cikisi, 1960'larin basinda bilgisayarlarm iletisim alanindaki
biiyiik potansiyelinin bulunmasiyla birlikte baslamistir. 1960’larin diinyasinda hizli
iletisim ve bilginin ne deneli biiyiik bir 6nem arz ettigi, 6zellikle askeri ve bilimsel
arastirma ve gelistirme alanindaki akademisyenler ve devlet adamlar tarafindan fark
edilmisti. MiT®den J.C.R Licklider, 1962 yilinda bilgisayarlarin global sebekesini
onerdigi ve sosyal etkilesimlerin kayith ilk tanimini yaptigi, "kisa notlar serisi"

calismasini yaymlamistir (Wikipedia.internetin_Tarihsel Gelisimi, 2007).

Licklider’in Amerika’nin en biiyiikk iiniversitelerinden biri olan MIT de
tartismaya actigr “Galaktik Ag” kavraminda bugiinkii internet kavraminin tanimini
bulabiliriz. Licklider, bu kavramla kiiresel olarak baglanmis bir sistemde isteyen
herkesin herhangi bir yerden veri ve programlara erisebilmesini ifade etmisti. Ancak
bu projeyi gerceklestirmek icin gerekli olan teknik altyapiya sahip degildi. Bu
asamada karsisina baska bir sans ¢ikt1. Internet’in ana hedefi o zaman icin akademik
birimler arasinda hizli veri ve bilgi iletimidir. Ancak g6z ardi edilmemesi gereken bir
baska nokta devletlerin askeri ve stratejik alanlara yaptiklar1 yatirimlardir. 1962
Ekim ayinda Licklider projesini gerceklestirmek icin gerekli olan teknik altyapiy1
kendisine saglayacak olan Amerikan Askeri arastirma projesi olan ileri Savunma

Arastirma Projesi’nin (DARPA - Defense Advanced Research Project Agency)

bilgisayar aragtirma bdliimiiniin basina gecti (Ecommerce, 2007).

Birbirinden uzak ve ¢evirmeli telefon hatlariyla bagl iki bilgisayar arasindaki
iletisim 1lk defa 1965 yilinda kuruldu. MIT'den Leonard Kleinrock internet
baglantisinin temelini olusturan ve bilgilerin diizenli bir bicimde aktarimini ve
yorumlanmasini saglayan paket anahtarlar kuramimni gelistirdi. MIT'den Lavvrence
Roberts 1965 yilinda c¢evirmeli telefon hatlar1 {izerinden Kaliforniya'daki bir
bilgisayarla Massachusetts'deki bir bilgisayar arasindaki baglantiyla ilk bilgi
aktartmin1 gergeklestirdi. Bu sayede, Licklider’in projesinin gergeklesebilecegi ve
genis alanda sebekelesmenin olanakli oldugu kanitlanmis oldu. Bu ayni zamanda

Internet’in ilk adimidir. O zamandan giiniimiize kadar isleyis olarak degisen tek sey

¥ Massachusetts Institute of Technology, Amerika’min Cambridge eyaletinde bulunan, karma egitim
yapan 0zel egitim kurulusu. Bes okul ve bir kollejden olugsmaktadir. 32 akademik birimi igermektedir.
Bilim ve teknoloji iizerine arastirmalariyla taninmaktadir.

16



aktariom  protokollerinin  artmast  ve  teknik  altyapmin  gelismesidir

(Wikipedia.internetin_Tarihsel Gelisimi, 2007).

Roberts 1966 yili sonunda DARPA’da ¢alismaya basladi ve “ARPANET”
isimli proje Onerisini yapti. ARPANET (Advanced Research Projects Agency
Network) “Amerikan Gelismis Savunma Arastirmalar1 Dairesi” i¢in gelistirilmis bir
bilgisayar ag1 projesiydi. Arastirma ve arastirmacilar1 birbirine baglamak ve hizli veri
aligverisi amaciyla gelistirilen ARPANET, giiniimiizde Internet’in temeli olarak
kabul edilen ve Internet’in gelismesine yol acan TCP/IP protokoliiniin ortaya
ctkmasmi  saglamistir  (Wikipedia.nternetin_Tarihsel Gelisimi, 2007). TCP
(Transmission Control Protocol)’lin, IP ise (Internet Protocol)’lin kisaltmalaridir.
Internet Protokol Takimi olarak ta adlandirilir. Internet protokol takimi, Internet'in
caligmasini saglayan bir iletisim protokolleri biitiiniidiir (Wikipedia. TCP/IP, 2007).
ARPANET cergevesinde ilk baglanti 1969 yilinda dort merkezle yapildi ve ana
bilgisayarlar arasi baglantilar ile Internet’in ilk bigimi ortaya c¢ikti. ARPANET’I
olusturan ilk dort merkez University of California at Los Angeles (UCLA), Stanford
Research Institute (SRI), University of Utah ve son olarak University of California at
Santa Barbara (UCSB) idi. Bir ka¢ yil i¢inde ¢ok sayida akademik kurum asamali
olarak ARPA'ya baglandi (internetdevri, 2007).

Internet kullanimi baslangicta giiniimiizdeki gibi yalin ve hizli degildi
baslangigta interneti kullananlar akademik ve askeri alanlardaki bilgisayar uzmanlari,
bilim adamlar1 ve kiitiiphanecilerdi. Siradan insanlarin kullanabilecegi kolaylikta
degildi. O giinlerde, evlerde ve ofislerde bilgisayar yoktu. Interneti kullanacak kisi
kim olursa olsun, karmasik bir sistemi kullanmayr 0Ogrenmesi gerekiyordu

(Wikipedia.internetin_Tarihsel Gelisimi, 2007).

1972 yilinda ARPANET’te ilk elektronik posta gonderimi yapildi. Ray
Tomlinson tarafindan elektronik posta ARPANET'e uyumlastirildi. Kullanic1 ad1 ve
adresini birlestirmek igin, bircok simge arasindan "@" simgesini secti. 1972 yilinda
RFC10 olarak yaymlanmis Telnet protokolii uzaktaki bilgisayara baglanmay1
bagardi. Telnet, internet ag1 iizerindeki ¢ok kullanicili bir makineye uzaktaki baska
bir makineden baglanmak icin gelistirilen bir TCP/IP protokolii ve bu isi yapan

programlara verilen genel isimdir. Baglanilan makineye girebilmek (login) i¢in orada
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bir kullanic1 isminizin (Ing:username) ve baglantinin gerceklesebilmesi icin bir telnet
erisim programinizin olmasi gereklidir (Wikipedia. ARPANET, 2007). 1973 yilinda
RFS standartlarinda yayinlanmis Ftp Protokolii, internet siteleri arasinda dosya
transferini olanakli kildi. FTP (File Transfer Protocol) “Dosya Aktarim Protokolii”
internet ag1 lzerindeki bir bilgisayardan digerine veri transferinde kullanilan ag
protokoliidiir. FTP protokolii 6zellikler TCP/IP protokolunii kullanarak ag iizerindeki
sunucu ve istemci bilgisayarlar arasinda dosya transferi i¢in kullanilmaktadir

(Wikipedia.FTP, 2007).

Internet’in olgunluga ulasmasi 1970’li yillarin sonlarinda gerceklesmistir.
Bob Kahn tarafindan onerilen TCP/IP bilgisayarlar arasinda yalnizca metin
gonderiminden ¢ok daha fazlasini yapmaya olanak taniyordu. 1983 yilinda ABD
savunma bakanlig1 o zamana kadar kullandigt NCP protokoliiniin yerine internetin
altyapisina  TCP/IP protokoliinii uyarladi. Bu sayede internette c¢oklu ortam
uygulamalarina gegiste en dnemli adim atilmis oldu. ABD, Ulusal Bilim VAKFI
(NSF) 1986 yilinda ABD ¢apinda 56 kbps hizinda NSFNET aginin temelini atmustir.
Vakfin on yil boyunca bu yapiyr desteklemis ve ticari olmayan amaclarla
kullanimimna katkida bulunmustur. Bu zaman igerisinde internetin kurallari
diizenlenmis temel konular olan e-posta, dosya aktarimi ve bilgisayarlar arasindaki
baglanti  protokolleri  standartlastirilmistir.  Ayrica  internetin ~ kullanimi
kolaylastirilmis teknik personel ve uzmanlar disinda kalan insanlarin da interneti
kullanabilmeleri i¢in gerekli uygulamalar gelistirilmistir. O donemde kullanimi bu
giinkii kadar kolay ve yaygin olmasa da tniversitelerin 6zellikle kiitiiphane ve
bilgisayar, fizik, mithendislik gibi boliimleri interneti verimli bir bigimde kullanmaya

baslamislardir (Wikipedia.internetin_Tarihsel Gelisimi, 2007).

Giiniimiizde internet ya da daha genel olarak bilgisayar, yazilim ve donanim
teknolojileri sayesinde sundugu olanaklarla temel bilgi teknolojisi aracit olmustur.
Depolama birimleri ve veritaban1 uygulamalarinin yaninda verileri belirtilen
kurallarla indeksleme ve sunum araglari 1980°li yillarda bugiinkii kadar gelismis
degildi, internetteki site sayis1 az olmakla birlikte, eskisine oranla arastirmacilarin
islerini kolaylastiracak birtakim uygulamalar vardi. Ancak bunlar yalin kiitliphane
kataloglar1 bigimindeydi ve gergek anlamda bilime hizmet etmek icin yetersizdi.

Ulasilabilir kaynaklar1 diizenli bir bi¢imde sunabilmek i¢in daha verimli araglar
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gelistirilmeye devam ediliyordu. Bu arastirmalar sonucunda 1989 yilinda ilk internet
dizinleme aract gelistirildi. Peter Deutxch ve ekibi, Montreal McGill
Universitesi'nde Ftp dosyalan igin "archie" adiyla amlan bir arsivleyici
gelistirmiglerdir. Bu yazilim iizerinde ‘archie sunucu’ kurulu olan UNIX isletim
sistemlerinde erisime acik olan Ftp dosyalarina ulasiyor ve listeliyordu, dolayisiyla
veritabanin1 bu sunucu bilgisayarlar Tlizerindeki paylasima acgik dosyalardan
olusuyordu (Wikipedia.internetin Tarihsel Gelisimi, 2007). Archie Unix isletim
sistemi komutlarint kullaniyor ve tam erisim i¢in UNIX sunucusu hakkinda bazi

bilgileride sunuyordu (Wikipedia.Archie_arama_motoru, 2007).

1991 yilinda, Minnesota Universitesi'nde metin tabanl ilk gergek kullanici
dostu internet arayiizii ‘Gopher’ gelistirildi. Gopher, internette arama yapan sdzciige
dayali bir arama motorudur, paylasima acgik ag dosyalarina erisim yaninda
paylasimina izin verilen metin tabanli doékiimanlarida goriintiileyebiliyordu.
Kullanicilara sundugu menii sistemi ile internetin  kullanimimi  oldukca
kolaylastirmistt. Hemen ardindan ana makinelerde kullanilan bu sistemin kisisel
bilgisayarlarda da kullanim olanaklari tartisilmaya baslandi. Bir siire sonra, menii
sistemini kullanicilara da yayginlastiran Gopher gelistirildi. ‘Gopher’ Minnesota
Universitesi’nin maskotu olan sincap’in adiyd: (Codeghost, 2007). Gelistirildikten
bir kag¢ yil sonra diinya capinda 10.000'den fazla Gopher sunucusu ortaya cikti
(Wikipedia.internetin_Tarihsel_Gelisimi, 2007).

1989 yilinda bugiin Internet’in temelini olusturan protokoliiniin temeli atildi.
Bu tarihte Tim Berners ve ekibi Avrupa Par¢a Fizigi Laboratuarinda bilgi dagitimi
igin gelistirdikleri CERN protokoliinii tanittilar ve bunu Internet’in altyapist igin
onerdiler. Bu protokol 1991 yilinda WWW (World Wide Web) adim1 aldi. www
protokolit HTTP'ye (Hyper Text Transform Protocol) dayali bir protokoldiir.
Glinlimiiz web sayfalar1t HTML (Hyper Text Markup Language) ile olusturulur ve
aktarimmda WWW ag1 {izerinde HTTP protokolii kullanilir. HTTP sayesinde ag
lizerinden veri iletiminde secenekler artmis, internet iizerinden metin ve dosyanin
yani sira resim, ses ve hareketli goriintii iletimi ve izlenmesi olanagi dogmustur.
HTTP protokoli WWW ortaminda birbirine linkli objelerin hiyerarsik olarak

iletilmesini saglayan islemleri yerine getirmekteydi (Anet, 2007).
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HTML’in 6nem kazanmasi ve HTTP protokoliiniin sagladigi olanaklar
sonucunda 1993 yilinda Internet’in déniim noktalarindan biri olarak kabul edilen ilk
grafik araylizli tarayict olan ‘Mosaic’ Mare Andersen ve ekibi tarafindan
gelistirilmistir. Mosaic’in ortaya ¢ikmasindan sonra Netscape firmasi popiilerligini
uzun zaman siirdiirecek olan ‘Netcscape Comminucator’ adli tarayici gelistirilmistir.
Daha sonrasinda da giliniimiiziin en biiylik yazilim firmas1 Microsoft ‘Explorer’ adli
tarayicisini internet diinyasiyla tanistirmistir. Giiniimiizde gelistirilmekte olan birgok
web tarayicist bulunmaktadir. A¢ik kaynak kodlu gelistirilen Mozilla Firefox, Opera
ve Apple firmasinin tarayicist olan Safari internette kullanilabilecek diger

tarayicilardir (Livingininternet, 2007).

Internet {izerinde ulusal ¢apta ticari anlamda etkinlik gosteren firma
Delphi’dir. Delphi firmasi 1992 yili Haziran ayinda e-posta hizmeti veren bir firma
olarak faaliyete gecti. Uyelerine internet iizerinden haberlesme olanagi saglayan bu
firma aynm yilin sonlarinda tam internet hizmeti vermeye basladi. O zamana kadar
Internet’in gelisimini denetleyen Ulusal Bilim Vakfi'min internet iizerindeki
kontroliinii birakarak interneti serbest kullanima agmasiyla ticari sebekelerin onii
acild1 ve internet bir sektdr haline geldi. Ozel sektdre ait internet firmalarinin 6nii
acildit AOL, Prodigy ve Compuserve gibi biiylik firmalar internet sektdriinde hizmet
vermeye basladilar (Walthowe, 2007).

Internet’in gelistirilme amaci ticari degildi ancak 1950 sonrasinda giderek
kiiresellesen diinyada goz ardi edilemeyecek kadar etkili bir kitle iletisim araciydi.
S6z konusu olan Kkitlelere ulasma olunca biiyiik sermayelerin internete ticari
yaklagimi kag¢milmazdi. 1988 yilinda Microsoft'un tarayici ve internet servis
saglayici pazarina tam olarak girmesi, internetin sinirlarinin genislemesinde baslica
rolii oynamistir. Microsoft, Windows 98 isletim sistemine Internet Explorer
tarayicisini entegre ederek kisisel bilgisayarlarin, dolayisiyla da insan toplumunun
internete entegrasyonunu hizlandirdi. Bu sayede, internet ¢ok hizli yayilmaya
bagladi. O zamana kadar yalnizca bilgi ve iletisim teknolojisi amagli olarak

iniversiteler ve devlet kurumlari tarafindan kullanim amagli gelisen internet artik
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diinyadaki biitiin kavramlarin kendisine yer buldugu ve siber uzay4 olarak tanimlanan
kavramin bir pargasi olmustur. Gliniimiizde fiziki ortamda yer alan her sey artik
internet ortaminda da varligini siirdiirmektedir. Ozellikle son 10 yillik dénemde
internet akil almaz bir hizla yayilmistir. insanlar tanisma, sohbet etme, alisveris
yapma, miizik dinleme, film seyretme veya satin alma, bilgi arama v.b. ¢ok ¢esitli
amaclar icin interneti kullanmaya baslamislardir. Diinyanin her yerinde birgok
iilkede ¢ok sayida isletme ve tiiketici internet faaliyetlerini siirdiirmektedirler

(Wikipedia.internetin_Tarihsel Gelisimi, 2007).

Internetin kitlelerin haberlesme ve iletisim gereksinimlerini karsilamadaki
glictinli agiklayabilecek en giizel 6rnek radyo ve televizyon ile karsilagtirilmasidir.
Radyo, televizyon ve internetin bulunusundan 50 milyon kullaniciya ulasmak igin
gegen siire incelendiginde; radyo icin 38 yil, televizyon i¢in 13 yil iken, internet i¢in
5 yildir (Wikipedia.internet, 2007).

Bilgi teknolojilerinin gelisimindeki temel bilgisayarlardir. Bilgisayarlar
baslangicta yalnizca hesap makinesi olarak kullanilmak igin tasarlanmiglardi.
Glinlimiize gelinceye kadar gegirdikleri evreler incelendiginde, degisimin ne denli
hizli oldugu goriilecektir. 60 yillik kisa bir gegmise sahip olan bilgisayarlar, ilk
bilgisayar olarak kabul edilen, 1946 yapimi1 ENIAC (Electronic Numerical Integrator
and Computer)’in yapildigindan bu giine dort teknoloji evrimi gegirmislerdir. Her
gelisim asamasinda bilgisayarlarin  boyutlarinda kiigiilme, islem kapasiteleri,
programlanabilme, giivenirlilik ve c¢ok kullanicilik gibi yeteneklerinde artis
goriilmektedir. 1960 ve 70’li yillardaki bilgisayarlarin, glinlimiiz kisisel bilgisayarlar1
ile karsilastirildiginda en biilyiik dezavantajlari, boyutlari, maliyetleri ve kullanim
zorluklariydi. O doénemlerde bilgisayarlar yalnizca uzmanlar tarafindan, kisith
alanlarda, hesaplamalar i¢in kullanilabiliyordu. 1980’11 yillarin basinda 6zellikle
IBM® firmasmin atilimlariyla PC (Personal Computer — Kisisel Bilgisayar) kavrami
ortaya ¢ikti. Her ne kadar gilinlimiiz kisisel bilgisayarlariyla karsilastirildiklarinda

ilkel olarak degerlendirilse de, bu bir devrimdi. Bu girisimlerin devaminda devasa

* Siber uzay, bilgisayarlarin ve onu kullanan insanlarin internet ve benzeri aglar iginde kurdugu
iletisimden dogan sanal gergeklik ortamini agiklamak igin kullanilan soyut bir kavramdir. Detayl bilgi
icin http://tr.wikipedia.org/wiki/Siber_uzay’a bakiniz.

® International Buisiness Machines, bilgisayar teknolojileri alaninda hizmet veren, en koklii 6zel
kurulustur. Yazilim ve donanim anlaminda bir ¢ok gelismenin Onciisiidiir. Daha fazla bilgi igin
http://www.ibm.com.
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biiyiikliikteki ana (mainframe) bilgisayarlardan masaiistii (desktop) bilgisayarlara
gecildi. Daha sonraki asamada ise tasinabilir, diziistii (laptop) bilgisayarlar
yasantimizda yer edinmeye basladi. Tiim bu degisimler ve bir¢cok alanda gelistirilen
kolay kullanimli ve ucuz bilgisayar yazilimlar1 sayesinde kisisel ve kurumsal
verimlilik anlaminda tam bir patlama yasanmaktadir. Bilgisayarlar artik ekonomik ve
sosyal yasantimizin i¢inde vazgegilmez araglar olarak yerlerini almiglardir
(Computerhistory, 2007).

Bilgisayar kullaniminin bu derece yayginlagsmasi, bu teknolojinin donanim ve
yazilim adi verilen iki unsurunda birbirine kosut gelismeler sonucu olmustur.
Donanimdaki ilerlemeler bilgisayarlarin boyutunu kiiciiltiip veri depolama ve igsleme
kapasitesini artirirken fiyatin1 ucuzlatmig, yazilim alanindaki ilerlemeler ise

kullanimin1 kolaylastirip uygulama alanlarinin genisletmistir (Acun, 1998).

Son yillarda yapilan istatistikleri inceledigimizde internet’in yagamimizda ne
kadar biiylik bir hizla yayildigin1 gorebiliriz. Yaklasik 6,5 milyar insanin yasadigi
diinyada, internet kullanici sayis1 1 milyar1 asmustir. Ulkemizde 2000 yili sonlarda
2 milyon olan internet kullanici sayist son 2006 yilinda yiizde 263,5 ile yiizde 160
olan diinya ortalamasindan daha fazla olmustur. Ulkemiz diinya iizerinde internet

kullanim1 bakimindan 24. sirada yer almaktadir (Milliyet, 2007).

2006 internet Kullanim Oranlari

Ulke Internet kullanicis1 (milyon kisi) Niifusa oran1 (%)
1. ABD 202.9 68.5
2. Cin 103.0 7.9
3. Japonya 78.0 60.9
4. Almanya 47.1 57.0
5. Hindistan 39.2 3.6
6. Ingiltere 35.8 59.8
7. Giiney Kore 31.6 63.3
8. Italya 28.6 48.8
9. Fransa 25.6 423
10. Brezilya 22.3 12.3
24. Tirkiye 7.3 9.9

Tablo 1: 2006 yili internet kullanim oranlart (Milliyet, 2007).
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2007 DOUNYA NUFUSU VE INTERNET KULLANIM ISTATISTIKLERI
“ W
£ g B g8 g8 g &
; O n g QO €O €
5 = : g §=§ i §.§ :
) =] Sl % | g x :g
B g & 3 < = 28 S F
@ 3 = M B g B e 550
= £, z g & g = g2
2 g : iz i ig
=] A ;a = m — A ==
A frika 933,448,292 || 142% | 43,995,700 47 % 3.5% 874.6 %
|Asya |2,712,527 624| 565% | 459476825 | 124% | 39% | 3020% |
[Avrupa | 09624686 | 123% || 337878613 | a417% | 272% | 2215%
Orta Dogu 193,452727 || 2.9% 33,510,500 173 % 27% 920.2%
[Kuzey Amerika 334,538,018 | 51% | 234,733,364 702 % 13 9% 117.2%
st Aigrion 556,606,627 | 25% | 115,759,709 208 % 9.3% 540.7 %
Karayipler
Okyanusya/ Avustralya || 34,463,443 || 0.5% 19,039,390 552 % 1.5% 149.9 %
TOPLAM 6,574,666,417 | 100.0% | 1,244,449 601 189 % 100.0 % 244.7 %

Tablo 2: 2007 yili internet kullanim oranlari (internetworldstats, 2007).

Internetworldstats (2007)’nin Eyliil 2007 verilerine goére su anda diinya

tizerinde 1.244.449.601 Kisi internete erisebilmektedir. Internet kullanim istatistikleri

incelendiginde, bolgelerin internet kullanim oranlartyla gelismislik diizeyleri

arasindaki baglant1 kolaylikla anlasilabilmektedir. Buradan, iletisim ve bilgi

teknolojilerinin kullaniminda 6nde olan topluluklarin, ekonomik ve sosyal alanda

diinyanin 6nde gelen topluluklar1 olduklar1 sonucunu ¢ikarmak olanaklidir.
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Tablo 3: 1995 - Kasim 2007 araliklarinda internette kayitl alan adlarinin sayis1 (news.netcraft, 2007).
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(Netcraft, 2007)’nin Kasim 2007 verilerine gore internette 149.784.002 adet
alan adi bulunmaktadir. Bu rakam Ekim 2007’den 7 milyon adet fazladir. Aym
zamanda 2007 yili baslangicindaki sayilara gore 40 milyonluk bir artig

goriilmektedir.

Uzaktaki bilgisayarlarin birbirleriyle haberlesmesi ve ortak is yapabilecek bir
bi¢imde birbiriyle baglanmasindan sonra olusan aglarin birlestirilmesinden olusan
internet, bilgisayarlarin iletisim alanindaki giiclinii inanilmaz boyutlara ¢ikarmistir.
Internet sayesinde olusturulan kiiresel agda kullanicilarin kaynaklara erisimi ve bilgi
aligverisi inanilmaz derecede hizli, kolay ve ucuz olmaktadir. Ozellikle 1990 yilindan
baslayarak diinya ¢apnda yayginlasmaya baslayan Internet, kisa siirede kullanict
sayisini arttirdr. Internet'e baglanma maliyetlerinin diismesi, herkes tarafindan kolay
kullanilabilen grafik arayiizli programlar ve tarayicilarin gelismesiyle, internet
araciligiyla iletisim kurmak, bilgi erisimi ve yayincilik herkese agik bir duruma
getirildi. World Wide Web agi iizerinden ¢oklu ortam uygulamalarinin (metin, ses,
resim, hareketli goriintii) aktarilabilmesi, taginabilir cihazlarin internetle baglanti
kurmastyla, iletisimde yeni bir devir agilmistir (Leiner, Cerf, Clark, Kahn, Kleinrock,
Lynch, Postel, Roberts ve Wolff, 2007).

Kullanim1 giderek artan internetin kullanim nedenleri ve bilgi teknolojileri
acisindan degerlendirilmesinde farkli goriisler ortaya ¢ikmaktadir. Bu goriisler
icerisinde oldukea ilging degerlendirmeler bulunmaktadir. Internetin ana gelisim
merkezlerinden biri olan Kaliforniya’daki kuramcilar goriiglerine gore internet
insanliga yapay yasamin kapilarini agmaktadir. ‘“Wired Dergisi’ etrafinda toplanan bu
kuramcilar, insanlarin beyinlerini siber uzay olarak tanimlanan internet ortamina
aktarmak suretiyle Oliimslizliige kavusmus olacaklarini belirtmektedirler. Bir c¢esit
tekno-mistisizm olarak adlandirilabilecek bu goriis daha ¢ok gelecek yasamlarla ilgili
bir ongoriidiir ve internetin glinlimiiz diinyasiyla degerlendirilmesinden uzaktir. Bu
ekibin gilindelik yasamimizdaki internet goriisii ise ekonomik degerlendirmelerden
olusmaktadir. Bu goriislerde Internet yalnizca ekonomi ders kitaplarinda bulunan
gelecegin serbest pazaryeri olarak goriilmektedir. Bu goriis Internet’in Kkapitalizm
icin var oldugu savini 6n plana siirmektedir. Kar ve pazar paym arttirmak isteyen

sermaye ve iiretim gevreleri igin internet bir ‘dijital ekonomi’ yapisidir (Acun, 1998).
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Internet’in sanal bir ekonomi araci oldugu diisiincesine karsilik Fransiz
filozof Pierre Lévy alternatif bir gelecek ongdrmektedir. Lévy, Wired dergisinin
gortislerinin tersine internet’in su ana kadar dijital ekonomi igin karli bir ortam
olamadigmi belirtmistir. Internet iizerinden {iriin tamitimi, reklami ve satisi
yapilabilmesine karsilik, insanlar web sayfalarini ziyaret etmek i¢in para 6ddemekte
goniilsiiz davranmaktadirlar. Lévy’e gore Internet, dijital ekonomi pazar olmaktan
¢ok bir bilgi uzayidir. Insanlarin internete baglanirken ilk amaclari alisveris yapmak
degildir, onun yerine 6grenmek, oyun oynamak ve birbirleriyle iletisim kurmaktir.
Bunlarin da 6tesinde, internette ortaya ¢ikan "kollektif akla" katilmak istiyorlar,
clinkli insanlar kapitalizmin yol actig1 bireysel yabancilasmadan rahatsizlardir.
Lévy'e gore internet 1960 kusaginin yapmak istedigi devrimin gergeklesmesini
saglayabilecek bir aragtir. Gegmiste olanaksiz oldugu goriilen sey, bilgi teknolojisi
sayesinde miimkiin olabilecektir. Herkes siber uzaya erigebilir duruma geldiginde,
gergek zamanli dogrudan demokrasi sayesinde insanlar kendi yazgilarini kendi

ellerine alabileceklerdir (Barbrook, 1997).

internet’in temel amacinin bilgi teknolojilerine hizmet oldugunu savunan bir
diger goriiste, Internet’in sanal bir yasam ve kapitalizmin ‘dijital ekonomi’ alani
olmadigini belirtmektedir. Bu goriise gore internet baslangigtan itibaren bilim i¢in
var olmaktadir. Internet yasadigimiz diinyadan bagimsiz degildir. Internet’in diinya
tizerindeki dagilimina baktigimizda web sunucularinin daha ¢ok Kuzey Amerika,
Iskandinav Ulkeleri ve Avustralya’da yogunlastigini gérmekteyiz. Yani Internet’in
diinyay1 kiiresel bir koye dondiirdiigli savlari havada kalmaktadir. Diinyanin biiyiik
bir kismi hala internetin disindadir. Siber uzay kavraminin gercek olabilmesi igin
yasayan herkesin siber uzay igerisinde yer almasi gerekmektedir. Aslinda internetin
bu zamana kadarki yayilma hizim1 gosteren istatistikler, onun potansiyelinin bunu
gerceklestirmeye yetecegini gostermektedir. Ancak su anda bundan uzakta ve daha
gercekei degerlendirilmelidir. Bu goriise gore internet bilim adamlarinca yeni ve
daha verimli bir calisma ortami meydana getirebilmek icin tasarlanmistir.
Akademisyenlerin ilk amaci ticari degildir. Bilgiyi paylasarak kendi uzmanlik
alanlarinda ilerlemek ve bilimin gelismesine katkida bulunmaktir. Bilim adamlari
ticaret yerine kendi aralarinda hediye ekonomisini benimsemislerdir. Bilim adamlari

makaleler yayinlar, elde ettikleri verileri konferans v.b. etkinliklerle sunarlar. Aslinda
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buradaki amag insanlara bir seyler hediye etmek degildir. Bilim adamlarinin buradaki
amaci1 daha verimli ¢alisabilmektir. Bilgi havuzu ne kadar genis olursa bilim o
oranda daha fazla gelisir, arastirma siireleri kisalir ve sonu¢ almak ¢ok daha hizli
hale gelir. Bilim adamlar1 e-postalarla birebir ya da guruplar olusturup bilgi aligverisi
yapabilmektedirler. Ayrica hemen hemen her uzmanlhik dali i¢in web portallar
olusturulmustur. Bu portallardaki tartisma forumlarinda ve haber gruplarinda
uluslararas1 Olgekte seminerler diizenlenmektedir. Bu ortamlarda belge ve bilgi
aligverisi ¢ok daha hizli ve masrafsiz bir bi¢imde olabilmektedir. Hatalar ¢ok daha
hizli bir bigimde diizeltilebilmekte ve arastirma masraflar1 azalmaktadir (Barbrook,

1997).

Gilinlimiizde internet baslangigtaki gibi yalnizca akademik ve haberlesme
alanlarda kullanilmamaktadir. Internet’in ticari amach kullammi da giderek
artmaktadir. Sanal ortamda degeri milyarlarca dolar olan firmalar ve web
uygulamalar1 bulunmaktadir. Ozellikle internette reklamcilik oldukca kazangli bir
yatirim olarak goriilmektedir. Bu tiir uygulamalarin ¢ogunun temelinde insanlara
iicretsiz olarak yararlanabilecekleri bir takim hizmetler sunarak web sayfasini ziyaret
etmelerini saglamak vardir. Siteye bir fotograf aramak ic¢in girersiniz bu arada
sitedeki reklam spotlar1 ister istemez goziinlize ¢arpmaktadir. Site size istediginizi
iicretsiz sunar ancak siz sitenin kayitlardaki ziyaret oramini arttirip reklamdan
kazanmasini saglamaktasinizdir. Bu durumun sitenin igerigiyle bir ilgisi yoktur.
Gelismekte olan internet reklamciliginin ¢alisma bi¢imlerinden yalnizca bir tanesidir

ve siirekli yeni yontemler kesfedilmektedir.

1.5.3. Web Uygulamalarimin Bilgi Teknolojisi Olarak Kullaniminin

Avantajlar:

Web Bilgi Teknolojilerin avantajlarin1 ve dezavantajlarini irdelemeden once
bilgi teknolojilerinin yasantimizda neden bu kadar 6nemli rol oynadigini bilmemiz
gerekmektedir. Giiniimiizde bilgi teknolojileri bilgisayarlarin yalnizca hesaplama
islemlerinde kullanimindan ¢ok daha fazlasini gerektirmektedir. Bilgi teknolojileri
bilgisayarin problem ¢ézme ve iletisim yeteneklerinin birlikte kullanimiyla etkin

duruma gelmektedir.
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Giliniimliz diinyas1 bilgi teknolojilerinin yardimiyla hizla degismektedir.
Eskiden elle yapilan ve uzun zaman alan bir¢ok islem artik bir fare tiklamasiyla
aninda tamamlanabilmektedir. Ayrica bilgi teknolojileri artik yalnizca is
diinyasindaki karmagik hesaplamalar icin kullanilmamaktadir. Bilgisayar aglar1 ve
dijital santraller sayesinde aninda, ger¢ek zamanli haberlesme olanagi ortaya
¢ikmaktadir. Diinyanin diger ucundaki bir olay hemen izlenip haberdar

olunabilmektedir.

Bilgi  teknolojilerinin  etkileri glndelik yasantimizin  her alaninda
gorilebilmektedir. is dinyasindan, toplumsak hayata, bos zamanlarini
degerlendirme ve eglenceye kadar her alamda bilgi teknolojilerinin sagladigi
olanaklardan yararlanilmaya baslanmistir. Buglin kisisel bilgisayarlar, cep telefonlari,
faks makineleri, elektronik postalar ve internet ortak bir agda kullanilabilir, glindelik

yasamin bir parcasi durumuna gelmistir.

Hayatimizin igerisinde bu kadar yer edinmis bir kavramin mutlaka avantajlar
ve dezavantajlariyla incelenmesi gerekmektedir ki tam olarak verimli kullanimi
olanakli olabilsin. Ayrica bilinmesi gereken bir baska seyde bilgi teknolojilerinin
sagladigl olanaklarin kot amaclar icinde kullanilabilecegidir. Medyada sikca
rastladigimiz internet Uzerinden, banka hesaplari ve kredi karti dolandiriciliklari,
cocuk pornosu pazarlayan internet siteleri haberleri, internetin kot amaclar icin

kullanimina 6rnektirler.

Kiiresellesme: Bilgi Teknolojileri ve 6zelliklede internet yalnizca uzakliklari
kisaltmamigstir. Ayni zamanda diinya ekonomisini tek bir sistem olarak islemesini
saglamistir. Buradaki olusum yalnizca bilgi paylasimini etkili ve hizli bir bi¢imde
saglamaktan oOtedir. Bilgi teknolojileri sayesinde toplumlar arasindaki cografi
sinirlarin olusturdugu kisitlamalar ortadan kalkmis ve herkesin anlayabildigi bir
iletisim dili ortaya ¢ikmustir. Bilgi teknolojileri sayesinde diinya kiiresel bir kdy
durumuna gelmis birbirinden uzak iki iilke arasindaki toplumlarin iletisimi ve/veya

etkilesimi ¢ok daha kolaylagmustir.

fletisim: Internet uygulamalar1 sayesinde iletisim daha ucuz, hizli ve daha

etkili duruma gelmistir. Artik diinyanin herhangi bir noktasindaki bir noktaya
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istedigimiz an mesaj gonderme olanagmna sahibiz. Ayn1 zamanda gelismis web
uygulamalariyla diinyanin degisik bolgelerindeki birden ¢ok nokta video konferans

yontemiyle goriintiilii olarak iletisim kurabilmektedir.

Ar-Ge ve Egitim Giderlerinin Azaltilmasi: Bilgi teknolojileri sayesinde
arastirma ve gelistirme maliyetlerinde onemli Ol¢lide azalma meydana gelmistir.
Diinya iizerinde belli bir konuda arastirma yapan ekipler arasinda web uygulamalari
araciligiyla veriler kolaylikla paylasilabilmekte ve ¢6ziim sonuglari daha dogru bir

bi¢cimde degerlendirilebilmektedir.

Yeni Egitim Teknolojilerinin Gelisimi: Tarihsel siire¢ igerisinde iletisim
teknolojileri gelistikce, sunulan olanaklar dogrultusunda yeni egitim yontemleri
denenmistir. ilk olarak posta hizmetleri yoluyla (mektupla Ogretim), sonrasinda
telefon ve radyo yoluyla sesli olarak uzaktan egitim faaliyetleri denenmistir.
Goriintiilii iletisime olanak taniyan televizyon ve video ile bilgi teknolojilerinde bir
adim daha ileri gidilmistir. Ancak bu yontemlerin hepsinde etkilesim oldukga
yetersizdir. Giiniimiizde yayginlasan web uygulamalariyla egitim alaninda yeni bir
devir baglamistir. E-learning ‘Elektronik Egitim’ olarak tanimlanan bu
uygulamalarda, internetin sundugu ¢oklu ortam uygulamalari destegi ve aninda
etkilesimli calisma olanagi akademik ve ticari birgok kurum tarafindan
degerlendirilmektedir. Ozellikle bu konuda diinyada sayilan her gecen giin artan
“Internet Universiteleri” ile karsilagsmaktayiz. Uzaktan dgretim konusunda her an
giincelligini koruyan yeni arayislar1 beraberinde getiren Internet Universitelerinin

hedeflenen amaca ulasip ulasamayacagini zaman gosterecektir (Bilgisite, 2007).

Glintimiizde bircok kurum elemanlarini web sayfalar1 iizerinden egitme
yoluna gitmeye baslamistir. Elektronik ortamdaki 6grenme bicimi diyebilecegimiz e-
learning'in getirdigi avantajlar ¢ok fazladir. Ornek olarak IBM smif egitimlerinin
%30'unu e-learning'e c¢evirerek yillik 120 milyon dolar kazang elde etmistir. Ayni
bi¢imde, Oracle e-learning sayesinde yillik 100 milyon dolar kazang etmistir
(Hizliegitim, 2007).

Ulkemizde internet’e dayal1 egitim ilk olarak 4 Mayis 1998, tarihinde ODTU
tarafindan gerceklestirilmistir (Yunus.hacettepe, 2007). ODTU’de 1998 yilinda
baslayan ve Enformatik Enstitiisii biinyesinde gergeklestirilmeye ¢alisilan METU-
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Online projesi kapsaminda calismalar baslatilmistir. Bu proje kapsaminda, degisik
boliimlere ait lisans ve yliksek lisans dersleri uzaktan egitim verilmek iizere
acilmistir. ODTU’de yiiriitiilen bir diger calisma ise IDE-AS (internete Dayali
Egitim—Asenkron/Senkron) Ogretim Teknolojileri Sertifika Programi’dir. Bu proje
ODTU-SEM (Siirekli Egitim Merkezi)'nin idari ve ODTU Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Bolimii'niin  akademik sorumlulugunda yiiriitiilmektedir.
Projenin amaci, asgari lise/meslek lisesi mezunu gencleri, 6gretim teknolojileri
konusunda egitmek ve bu alanda iilkemizin gereksinim duydugu uzman agigini
gidermek olarak belirlenmistir. Yine ODTU’de, ODTU Siirekli Egitim Merkezi'nin
idari ve ODTU Bilgi Islem Merkezi’nin teknik destegi ile siirdiiriilen IDE-
A(internete Dayali Egitim — Asenkron) programu, bilgi teknolojileri ya da bilgisayar
mithendisligi dersi alamamis ancak bu konuya ilgi duyan, kendisini gelistirmek
isteyen ve bu alanda ¢alismak isteyen Kisilere katkida bulunmayi1 amag¢lamaktadir.
IDE-A projesi kapsaminda verilmekte olan, Bilgi Teknolojileri Sertifika

Programi’ndan bagimsiz dersler de vardir (Ceng.metu, 2007).

14 Aralik 1999 tarihli resmi gazetede yayimnlanan “Universiteleraras iletisim ve
Bilgi Teknolojilerine Dayali Uzaktan Egitim” yonetmeligi ile bu konuda gerekli
yasal diizenlemeler belirlenmigstir. Yonetmeligin uygulanmas1 ve ders ilkelerinin
belirlenmesi ise yine YOK tarafindan kurulan Enformatik Tiirk Milli Komitesi'ne
birakilmistir. Bu komitede c¢ogu {niversite Ogretim {yesi bilisimci 14 iiye
bulunmaktadir. Bu yénetmelik, Isparta, Siileyman Demirel Universitesi’nde 10-11
Subat 2000'de gerceklestirilen Akademik Bilisim—2000 konferansindaki panelde
genis olarak tartisilmistir (Yazici, 2007)

Tiirkiye’de ozellikle 2000 yili sonrasinda bir¢ok iiniversitede “E-Doniisiim”
caligmalar1 ad1 altinda internet tabanli egitim konusunda adimlar atilmistir (Giilbahar,
2003). Yurt disinda kurulan sanal iiniversite modelleri incelenerek, iiniversitelerde
kurulan akilli smiflarda gelistirilen egitim materyalleriyle web tabanli egitim
verilmektedir. Cevrimigi e-6grenme ortamlarinda igerik hazirlama ve sunma isini
iniversitelerin Enformatik Arastirma Boliimleri, Uzaktan Egitim Merkezleri,

Bilgisayar Arastirma Uygulama Merkezleri, Bilgisayar Destekli Egitim Birimleri,

29



Bilgisayar Miihendisligi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi
boliimleri ile ilgili boliimler gerceklestirmektedir (Glimiis, 2007).

Teknolojinin yasami, gereksinimleri/belirtileri, tretimi-tiikketimi belirleyiciligi
ilkesi dogrultusunda egitim/6gretim programlarina olan beklentiler de ortaya ¢iktigi
goriilmektedir. Yasamin, insanlar bazinda olduk¢a yogun ve hizli bir bigimde
yagsandigl giinlimiizde yeni egitim/6gretim modellerine olan gereksinimlerin da
ortaya ¢ikmasi kuskusuz kagmilmazdir. Bu baglamda uzaktan egitim programlari
tizerinden diizenlenen sertifika programlari, lisans ve yiiksek lisans derecelerini de
kapsayacak Olc¢lide genislemistir. Zaman, basta egitim almak isteyen kisi olmak
tizere, egitimi verecek kisi acisindan da olduk¢a degerlidir. Zamanin son derece
efektif kullaniminin zorunlu oldugu giiniimiizde, mekan kavraminin da sorgulanmasi
gerekmektedir. Bu baglamda basta e-devlet ve e-iiniversite gibi mekani gorece
efektif olarak ortadan kaldiran teknoloji merkezli olusumlara gereksinim artarak
stirecektir. Bugiin egitim programlar1 mekana olan gereksinimi ortadan kaldirirken,
yarin Ogrenci ileri gibi olusumlarin da sanal ortama aktarilmasiyla tam bir e-
tiniversite olusumu ortaya ¢ikacaktir. Teknolojideki gelismeler, e-devrim olarak
yasantimiza reel ortamda girerken, olusumun sanal ortamda ger¢eklesmesi belki de
traji komik bir durum olusturacaktir (Bayraktaroglu, 2007). Bu durum Baudrillard’in
gercekligin ortadan kalkmasi, yasamin sanallastirilip simiilasyona doniismesi

kavraminin altin1 ¢izmektedir.

Kiiltiirler aras1 baglanti kopriisii: Bilgi teknolojileri farkli kdltiirler
arasindaki koprii gorevindedirler. Farkli kiiltiirlerin ve farkli goriislerin bir araya
gelmesiyle yanlig anlagilmalar diizeltilebilir, 6n yargilar ¢ok kolay yikilabilir duruma
gelmistir. Bu noktada internetin sundugu ¢oklu ortam uygulama olanaklar: bilgi
teknolojileri igerisinde en etkili araglardandir. Internet bir toplum ya da kiiltiiriin
kendini tanitabilmesi icin biitiin olanaklar1 saglamaktadir. Web siteleri iizerinden
dagitilabilen tanitim videolari, canli video yayinlari, web uygulamalarina aktarilmas,
tanitict kataloglar, aninda goriintiili mesajlasma araglari, Onyargilarin ortadan

kalkmasina gorece yardimci olmaktadirlar.

Eszamansiz bilgi edinme olanagi: Web uygulamalar sayesinde kisi istedigi

bilgiye istedigi zaman ve istedigi yerden erisebilir. Ayn1 zamanda yalnizca kendisine

30



gerekli olan bilgiyi alarak zamandan ve enerjiden tasarruf etme olanagina sahip olur
(Smallbusinesshible, 2007).

1.5.4 Web Uygulamalarinin Bilgi Teknolojisi Olarak Kullaniminin

Dezavantajlan

Web uygulamalarimin bilgi teknolojisi olarak kullanimindaki dezavantajlari
internetin esnek ve kontrol edilmesi neredeyse olanaksiz yapisindan ortaya
¢ikmaktadir. Internetten gelebilecek olumsuz durumlari engellemenin tek yolu

internetin kesilmesidir. Bu da gliniimiizde s6z konusu bile olamamaktadir.

Denetim  zorlugu: Bilgi  teknolojilerinin  iletisimi  hizlandirip,
kolaylastirmasinin olumlu yonleri ¢ok fazladir. Ancak 6zellikle internetin iletisim
alaninda sundugu olanaklar, her tlrli zararli bilgi ve yaymin da kolaylikla
yayilabilmesini saglamigtir. Ancak interneti biitiiniiyle denetlemek ve bunlar
engellemek olanakli degildir. Giiniimiizde en ¢ok sikayetci olunan konular gizliligin
ve telif haklarinin korunamamasidir. Bu durumun olusumuna en biiyilk neden
internettin ¢cok merkezli c¢alisabilme olanagidir. Diinyanin herhangi bir yerine
kurulacak bir web sunucusu ile istenen her tiirlii yazili, gorsel ve isitsel iriin

kolaylikla dagitilabilmektedir.

Is ve veri giivenligine yonelik tehditler: internetin bir bilgi teknolojisi araci
olarak kullaniminin olusturdugu en biiyiik tehditlerden biri herkese acik olmayan
bilgi kaynaklarinin ve kigisel bilgilerin ¢esitli teknolojik olanaklarla ele
gecirilebilmesidir. Bilgisayar teknolojilerinin sundugu esneklik, onlarin zayif
noktalarimin  kaynagidir. Aliman onca giivenlik Onlemine, gelistirilen yeni

teknolojilere karsin bunun 6niine gecilememektedir.
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2. BOLUM
2. BILGIi TEKNOLOJIiSi ORTAMI OLARAK WEB

2.1. Web Uygulamasi

Web uygulamasinin tanimini yapabilmek i¢in ilk olarak web sayfas1 ve web
sitesini ne oldugu agiklanmalidir. Web sayfasi, icerisinde metin ve grafiksel 6geler
bulunabilen ve Internet iizerinden bir web tarayicisiyla erisilebilen, goriintiilenebilen
belgedir (100best, 2007). Bagka bir tanimda ise web sayfasi; HTML etiketleriyle
olusturulmug, baglantilar, grafiksel Ogeler, indirilebilir dosyalar, ses ve video
kaynaklar1 igeren dokiimandir (Greyfoxwebworks, 2007). Web sitesi, birden fazla
web sayfasinin olusturmus oldugu, belli bir amaca yonelik gelistirilmis, hiyerarsik
olarak birbirleriyle baglantili olarak ¢alisan belgeler biitiintidiir. Aynt WWW adres
altindan ulagilabilen web sayfalarinin biitiinii web sitesini olusturur (Emaxhosting,
2007). Web sitesinin baslangi¢ sayfasi “Ana Sayfa” (Home Page) olarak adlandirilir.
Diger sayfalara erisim bu baslangi¢ sayfasindan baglantilar bulunmaktadir (100best,
2007).

Web uygulamasi kavrami web sitesinin tamaminin veya herhangi bir
béliimiiniin belirli bir amac1 gergeklestirmek icin dzellestirilmesidir. Ornek olarak E-
egitim amagh bir sitede tasarlanan ¢ok sayida bagimsiz uygulama bir arada
bulunabilir. Test boliimii, video anlatim vb. boliimlerin her biri web uygulamasi
olarak kabul edilir. Web uygulamalari, web tarayici lizerinde, bir web sitesi kanaliyla
kullanilmak tizere tasarlanmis programlardir. Giliniimiizde; ozellikle, E-egitim, E-
ticaret, Internet bankacilig1 ve bilgisayar oyunlar: alanlarinda web uygulamalarina

rastlamaktayiz (Emerge-solutions, 2007).

Web uygulamalar altyapi, tasarlanis bigimleri ve ¢alisma prensiplerine gore
statik ve dinamik web uygulamalari olarak iki farkli kategoriye ayrilmaktadir.

2.1.1. Statik Web Uygulamalari

Statik web uygulamalari, stirekli sabit bilgilerin sunuldugu ve her kullanicinin
ayn1 icerige ulastigi sayfalardan olusur. Zamana ve kullaniciya goére farklilik

gostermez. Giincelleme igin yonetim paneline gereksinim yoktur. Giincellemek web
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gelistirmede geleneksel yontem olan FTP protokolii {izerinden dosya degisimiyle
gergeklestirilir. Veritabani, XML ve Web Servisleri uygulamalarini igermezler.
Dolayisiyla statik web uygulamalar1 bilgi teknolojisi araci olarak kullanima uygun
degildirler. Statik web uygulamalar1 daginik olmayan, yalin tasarimli, ucuz maliyetli
ve ek 1s gilicii gerektirmeyen tasarimlardir. Statik web uygulamalar1 standart
kullanicilar tarafindan kolaylikla kullanilabilirler ve olabilecek en kisa zamanda
erisim olana@ sunmaktadirlar. Ayn1 zamanda Internet arama motorlarmin statik web
sayfalarmin igeriklerini daha dogru ve hizl listeleyebilmektedirler (Applelounge,

2007).

Avantajlan

. Gelistirmek i¢in ¢ok fazla teknik bilgiye sahip olmaya gerek yoktur.

Kisa siirede uygulama etken duruma getirilebilir.
. Kiiciik ve yalin uygulamalar i¢in idealdir.

. Sunumu hizlidir. Herkes ayni igerigi gorecegi, sunucu tarafli
programlama ve veri tabani uygulamalar1 olmadigi i¢in sunucu bilgisayardan ¢ok

hizli bigimde aktarilarak izlenebilir (Theonestopwebsiteshop, 2007).

Dezavantajlar
. Sayfa igerigini genisletmek zordur.
. Sayfa igeriklerinde var olan verilerin tutarlilifini denetlemek ve

giincellemek zordur.

. Uygulamada, yalnizca kullanici tarafli, ¢ok kisith Kkisisellestirme
yapilabilir (Theonestopwebsiteshop, 2007).

iSTEMCI URL Istegi SUNUCU
(Client) (Request) (Server)

.

7 - 1 'f« o e ] 3 (Tt [ a

Sunucu Cevabi
(Response)

b4
*

Resim 1: “Statik Web” uygulamasinin ¢aligma prensibi.
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2.1.2. Dinamik Web Uygulamalar:

Dinamik web uygulamalarinda, web sayfasi iizerindeki metin, resim, form
elemanlar1, ses vb. igerikler farkli kosullarda otomatik olarak degistirilebilmektedir
(Wikipedia.Dynamic_web_page, 2007). Dinamik bir web sitesinde degiskenlerin
aldig1 degerlere gore veri tabani veya baska bir veri kaynagindan gerekli bilgiler
cagirilarak igslem yapilir. Sunucudan istemci bilgisayardaki web tarayicisina giden
bilgiler HTML formatindadir. Dinamik kod pargalari sunucu Tlzerindeki kod
yorumlayicida degerlendirilir ve  HTML koduna doniistirilir. Dinamik web
sitelerinin tasariminda genellikle PHP, ASP, JSP gibi web programlama araglari
kullanilmaktadir. Dinamik kod yorumlayicilar1 akilli web siteleri yapabilmek igin
tasarlanmig yorumlayicilardir. Yorumlayicilar web sayfasi iizerindeki form
elemanlar1 veya web tarayicisinin adres satirindan gelen degiskenlere gore islem
yaparak, programlamada belirtilen kosullara gore deger dondiiriirler ve
dondiirdiikleri sonucu web sunucusuna aktarirlar. Bundan sonraki islem statik web
sayfasinin caligma mantigiyla aynmidir. Dinamik web uygulamalarinda sayfanin

glincellenmesi igin veri kaynaginin degistirilmesi yeterlidir (Bilisimgrup, 2007).

Avantajlar:
o Her kullaniciya gore kisisellestirme ve degistirme olanagi sunar.
o Veri tabani erigimi sayesinde kigisel kullanimda avantajlidir. Yalnizca

kisiye 6zel veriler sunulur. Kisisel bilgiler korunmus olur.

. Uygulamay1r meydana getiren kodlar farkli sartlarda farkli bigimde
islem yapabilirler. Bu sayede akilli uygulamalar yapmak olanaklidir.

o Zamana ve tarihe duyarl diizenli ya da rastlantisal degerlerle diizensiz

araliklarla giincellemeler yapilabilir.
Dezavantajlar

. Kisisellestirilebilen sayfalarin sunumu, dinamik kod yorumlayicilar

ve veri tabani baglantilar1 nedeniyle sunucu bilgisayarin zorlanmasia neden olur.

. Uygulamay1 gelistirmede kullanilan web programlama dili hakkinda

temel bilgilere sahip olmay1 gerektirmektedir.
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. Uygulamay1 gelistirirken, giincellerken gbz Oniine alinmasi gereken
bir¢cok teknik konu vardir. Bu konular sunucu, kod yorumlayici ve kullanilan veri
tabani sistemlerinin uyumlu c¢alismasini saglamak icin gerekli olan kurallardir

(Theonestopwebsiteshop, 2007).

isTEMCI URL Istegi SUNUCU
(Client) (Request) (Server)

HTML VE'-:T-”I ] E’

Sunucu Cevabi \ /Dinamik Kod

A

(Response) HTML

Kod Yorumlayicilar

w7 (Interpreters) VERITABANI

» PHP (Database)

"8 -

ASP / ASP.NET
1sP P oy
PERL ...vs

Resim 2: “Dinamik Web” uygulamasinin ¢alisma prensibi.

2.2. Web Uygulamasi Gelistirme

Web uygulamasi gelistirmek, sayis1 uygulamanin igerigine gore degismekle
birlikte, birgok web teknolojisini kullanmay1 gerektirmektedir. Bu teknolojilere
siirekli yenileri eklenmektedir. Ancak giinlimiize kadar gelen siire¢ igerisinde web
uygulamalarinin temelini olusturmus belli basli teknolojiler bulunmaktadir. Bu
teknolojilerin iyi derecede bilinmesi ve verimli bir bigimde kullanilmasi, yeni

teknolojilere uyarlanmasini kolaylastirmaktadir.

2.2.1. HTML-DHTML-XHTML

HTML (Hyper Text Markup Language—ileri Diizey Metin Isaretleme Dili),
temelde metin igerisine eklenen, sayfa diizeni ve baglant:1 bilgilerini tanimlayan 6zel
kodlar kiimesidir. HTML, SGML? temelli bir isaretleme dilidir. HTML etiketleri‘<’

ile baslayip > ile biter. Ornek olarak ‘<html>’ etiketi, web tarayicisina belgenin

® Standard Generalized Markup Language, belge igerisinde, 6zel isaretleme kelimeleri kullanma
imkan1 sunan ileri diizey metin diizneleme aracidir. 1960 yilinda Charles Raymond Lorie tarafindan,
IBM’in GML (Generalized Markup Language) dili referans alinarak tasarlanmistir.
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HTML formatinda yazildigin1 ve ona gore yorumlanmasi gerektigini belirtir (Taylor,
2004:21).

HTML 1980 yilinda CERN laboratuarlarinda fizik¢i Tim Barners-Lee
tarafindan CERN arastirmacilar1 arasinda belge paylasimi igin gelistirilmigtir. 1989
yilinda Lee ve CERN’de veri sistemleri miithendisi olarak c¢alisan Robert Cailliau
HTML in internet tabanli veri aktariminda kullanimi i¢in uygun oldugunu belirttiler.
Izleyen yillarda CERN’de WWW projesini gelistirerek paylasima sundular
(Wikipedia.HTML, 2007).

DHTML (Dynamic Hyper Text Markup Language), HTML’in yeni bir
versiyonu olmamakla birlikte, HTML’in kullanimini programlama ile daha etkili
hale getiren bir yontemdir. Standart HTML diizenlemede sayfa icerigi ve etiketleri,
sunucudan yeni bir yanit gelmeden degismemektedir. Dinamik HTML uygulamalari
sayesinde sunucudan yeni bir yanit gelmeden, kullanici tarafli tarayicida sayfa

iceriginde degisiklikler yapilabilmektedir (About.webdesign, 2007).

XHTML, HTML’in gelistiriciler tarafindan XML doékiimaninin kurallart ile
kodlanmas: ile ortaya ¢ikmis bir standarttir. XHTML en basit tanimiyla bigimsel
olarak diizenlenmis bir HTML dokiimanidir. XHTML’in gerektirdigi temel
standartlar sunlardir (Taylor, 2004:41).

e Biitiin etiketler ¢ift olmalidir (<etiket>Igerik</etiket>) veya />’
isaretiyle sonlandirilmalidir (<etiket 6zellik="deger” />).

e Biitiin 6zellikler ¢ift tirnakla tanimlanmalidir (6zellik="deger”)

e Biitiin 6zellikler isim=deger ikilisiyle tanimlanmalidir.

e Biitiin etiketler ve 6zellikler yalnizca kiiciik harflerle tantmlanmalidir.

2.2.2. CSS

Web tasariminda CSS (Cascading Style Sheets), isaretleme diliyle yazilmais,
web dokiimaninin goriinlimiinii tanimlayan bigimleri iceren listedir. HTML ve
XHTML ile birlikte web tasariminda kullanilan bir dildir. CSS web dékiimanlarinin
renk, yazi tipi, genel sayfa yapist ve obiir goriiniimlerini diizenleyerek kullanimini

kolaylastirir. CSS dokiimani ile HTML dokiimani ayr1 olabilir. Belge igerigiyle,
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gorlinlimlerinin ayr1 ayr1 diizenlenebilmesi, uygulama iizerindeki kontrolii
arttirmaktadir. Dokiiman igerisindeki tanimlarin birden fazla yerde Yyeniden
tanimlanmasint  engelleyerek belgeyi yalinlastirir ve tasarimda bir standart
olusmasint saglar. Ayrica gerektiginde degisikliklerin yapilmasi kolaylagir

(Wikipedia.Cascading_Style_Sheets, 2007).

2.2.3. DOM

DOM (Document Object Model — Dokiiman Nesnesi Modeli), web
dokiimaninin igerigine platform ve programlama dilinden bagimsiz olarak dinamik
olarak erisim, yonetim ve giincelleme olanagi sunan kullanici araytiziidiir (W3.DOM,
2007). Etkin olarak sunulan belgenin igerigine web tarayicisi araciligiyla kullanict
tarafindan el atilabilir. Web tarayicist standart olarak DOM c¢alisma modelini
desteklemez. Web sayfasinin dinamik olarak degistirilebilmesi ic¢in JavaScript
programlamasina gereksinim vardir. Diger bir anlatimla DOM, JavaScript’in HTML
sayfas1 ve web tarayicisinin durumunu yonetebilmesinin yoludur. DOM, HTML
dokiimani iceriginde her yonden arama yapilabilmesine, ve dokiimanin iceriginin

isletilmesine olanak tanimaktadir (Wikipedia.Document Object Model, 2007).

Dinamik HTML’in temelinde DOM yatmaktadir. HTML etiketleri, CSS ve
JavaScript’in birlikte ¢alisarak, dokiiman igerisinde canlandirmaya izin vermesi

sayesinde DHTML uygulamasi tasarlanabilmektedir (W3.DOM, 2007).

2.2.4. JavaScript

JavaScript web gelistirme amagh kullamlan kullanic: tarafli (client-side)’ bir
programlama dilidir. JavaScript bir¢ok programlama dilinden etkilenerek tasarlanmis
bir dildir. Java programlama diline benzerlik gostermesine karsin programct olmayan
gelistiriciler iginde kullammmi kolay bir dildir. Ozellikle web uygulamalarinda
kullanilmasiyla tanimnmasina karsin, yaygmn olmasi nedeniyle diger masatisti
uygulamalar1 igerisine gomiilerek, programlanmis islem tanimlama amach
kullanilmaktadir. Adinda gegen “Java” kelimesine karsin Java platformu ile bir ilgisi

yoktur. Ancak s6z diziminde biiyiikk benzerlikler bulunmaktadir. Baslangicta

" Client-side script, web tarayicisinda calisan kodlar icin kullamlir. Web sunucusunda deger
dondiirmezler. Tarayiciya komut vererek calismasini saglarlar.
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Netscape firmasinda Brendan Eich tarafindan “LiveScript” adiyla gelistirilmesine
karsin, Sun Microsystem firmasmin 1994 yilinda sundugu Java platformunun
popiilerligi nedeniyle, Sun ve Netscape firmalar1 arasinda yapilan anlasmadan sonra

“JavaScript” adiyla kullanima sunulmustur (Wikipedia.JavaScript, 2007).

JavaScript, web tarayicisiyla baglantili oldugu i¢in, HTML kodlariyla da
iligkilidir. Tarayict HTML kodlar igerisinde yer alan etiketlere gore sunumu
yaparken, tarayici igerisindeki dahili JavaScript yorumlayicisi, gerektiginde
JavaScript kodlarin1 g¢alistirmaktadir. Web tarayicis1 igerisinde JavaScript kodu
bulunan bir sayfay:1 istedigi zaman, sunucu sayfayr oldugu bicimiyle tarayiciya
gondermektedir. Sayfa yiiklendiginde HTML kodlar1 okunarak sunuma baglanir.
Sayfa igerisinde JavaScript agilis etiketine gelinince (<script language="Javascript”
type="text/javascript’”>) devreye hemen yorumlayic1 girer ve kodlar yorumlanarak
gerekli islem yapilir. JavaScript kapanis etiketine (</script>) gelince ise yeniden
HTML kodlarinin islenmesine devam edilir (Quigley, 2003:1).

JavaScript etkilesimli web sayfalar1 yapmanin en kolay ve etkili yoludur.
JavaScript kullanarak web uygulamalarinin standart kullanim big¢imleri yerine ¢ok
daha estetik ve eglenceli uygulamalar gelistirilebilir. JavaScript kullanmadan Flash,
Java Applet gibi uygulamalarla da etkilesimli uygulamalar ve canlandirmalar
yapmak miimkiindiir ancak bu uygulamalar1 calistiracak yardimci programlar
standart olarak tarayicida kurulu degildir ve ek kurulum gerektirmektedir. JavaScript
ogrenmek, HTML 6grenmek kadar kolaydir ve HTML ddkiimaninin igerisine dahil
edilmektedir. JavaScript ile yapilabilecek bazi uygulamalar sunlardir (Moncur,
2003:2).

e Kullanicilara tarayicinin  durum c¢ubugu {izerinde veya uyari

kutularinda mesajlar, uyarilar iletilebilir.

e Form igerikleri dogrulanabilir ve hesaplamalar yapilabilir. Ornek
olarak, bir siparis formunda, isteklerinizin tamami hesaplanarak

aninda sunulabilir.

e Canlandirma uygulamalar1 yapilabilir. Ayrica fare hareketlerine gore

degisen etkilesimli resim efektleri eklenebilir.
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e Basit grafiksel bagliklar yerine, kullanici ile etkilesimli bagliklar ve

gorsel elemanlar olusturulabilir.

e Web tarayicisinin tiirli tespit edilerek, tarayicinin destekledigi

ozelliklerle, tarayictya 6zgii 6zel uygulamalar gelistirilebilir.

e Tarayiciya yiikklenmis eklentiler tespit edilerek, kullanic1 gerekli

eklentiler hakkinda bilgilendirilebilir.

e Web sayfasinin biitlin boliimleri, sayfanin yeniden yiiklenmesine

gerek kalmadan degistirilebilir.

e Uzaktaki sunucudan gelen veriler ile ilgili islemler ve etkilesimli

uygulamalar yapilabilir.

JavaScript, gilinlimiizde web uygulamalarinin vazgegilmez bir pargasi
olmustur. Ozellikle giderek yayginlasan AJAX uygulamalarinin temelini olusturmasi
nedeniyle her zaman 6n plana ¢ikmaktadir. Etkin bir bi¢imde kullanimi ile ileri

diizey etkilesimli web uygulamalar: gelistirilebilir.

2.2.5. Shockwave Flash

Shockwave Flash (SWF), Adobe Flash® uygulamalar tarafindan iiretilen,
vektorel grafik formatidir. Web uygulamalarinda yetersiz olan, coklu ortam
uygulamalarinin zenginlestirilmesi amaciyla tiretilmistir. SWF dosyalar1 canlandirma
ve etkilesimli uygulamalar icerebilmektedirler. Bu nedenle SWF uygulamalari,
canlandirilmis gorsel grafikler, DVD meniileri ve Televizyon reklamlarinin

yapiminda da kullanilmaktadir (Wikipedia.Swf, 2007).

Flash teknolojisi, yaymlandigi 1996 yilindan itibaren, web sayfalarinda
canlandirma ve etkilesim uygulamalarimin gelistirilmesinde en popiiler araglardan
olmustur. Giinlimiizde SWF dosyalar1 iiretmek ve bu dosyalarin farkli ortamlarda
calistirilabilmesi icin ¢esitli yazilim ve donanimlar iiretilmistir. Flash uygulamalari

giinlimiizde web sayfalarinin yaninda, bilgisayar ortaminda, masaiistii uygulamalari

® Flash uygulamalari baslangigta Macromedia firmasimn tescilli iiriinleriydi. 2005 yilinda Adobe
firmasinin Macromedia firmasini satin almasindan sonra isim haklari Adobe firmasina ge¢mis oldu.
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gibi bagimsiz olarak c¢alistirilabilmektedir. Ayrica gilinlimiizde web uygulamalar
iizerinden goriintii paylasiminda kullanilan en yaygin format olan “flv”’ dosyalari,
SWF dosyalar1 tarafindan yonetilebilen Flash uygulamalaridir
(Wikipedia.Adobe_Flash).

Flash  uygulamalarinin  programlanabilmesi  amaciyla  ActionScript
programlama dili gelistirilmistir. ActionScript kodlariyla, ¢ok kolay canlandirmadan,
biliylik boyutlu ticari uygulamalara kadar gelistirmeler yapilabilmektedir (Mora,
2005). Internet iizerinde ActionScript programlama kullanilarak gelistirilmis ¢ok
sayida oyun, etkilesimli e-ticaret, e-egitim ve finansal uygulamalar

goriilebilmektedir.

2.2.6. Java Applet

Java Appletler, Java programlama dili ile yazilmis, HTML ddkiiman
icerisine, bir resim dosyasi gibi eklenebilen programlardir. Java teknolojisi destekli
bir tarayict kullanildiginda, web sayfasinin igerdigi Applet uygulamasi kullanicinin
bilgisayarindaki Java Sanal Makinesine aktarilarak  ¢alismasit  saglanir

(Sun.java.applets, 2007).

Appletler web uygulamalarima dinamik o6zellikler kazandirma amaciyla
tasarlanmiglardir. Web sayfalarinda Appletler ile hareketli goriintiiler oynatilabilir,
sesli uygulamalar eklenebilir. Appletler, taraticida web sayfasi ile birlikte sunucudan
yiiklenir ve calistirilirlar. Tamamen yiliklenen ve web sayfasinda goriinen Applet

etkilesimli olarak kullanilabilir (Jain ve Siddiqui, 2002:34).

2.3. Veritabanm

Veri tabani kelimesi yalnizca bilgisayar terminolojisiyle ilgili olmamasina
ragmen giiniimiizde bilgi teknolojileri alaninda kullanilan bir terim olarak karsimiza
cikmaktadir. Veritabani bilgisayar terminolojisinde, sistematik erigsim olanagi olan,
yonetilebilir, gilincellenebilir, tasinabilir, birbirleri arasinda tanimli iligkiler

bulunabilen bilgiler kiimesidir (Wikipedia.Veritabani, 2007).

Veritabaninda temel amag¢ verilerin  belirli  bir sema igerisinde

siniflandirilabilmesidir. Bu simiflandirmada kullanilan semalar verinin nasil
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tanimlanacagina dair smiflandirma modellerini gostermektedir. En yaygin olarak
kullanilan smiflandirma modeli “iliskisel model”dir (Relational Model). Bu modelde
veriler tablolarda saklanir. Tabloda bulunan satirlardan (row) her biri bir kayit
kiimesini, her bir siitunda (column) bilgi parcasinin ne tiirden oldugunu belirtir. Veri
taban1 semalarinda kullanilan diger modeller (Sistem Modeli ya da Ag Modeli gibi.)

daha belirgin iliskiler kurarlar.

Bilgisayar ortaminda veri tabani sistemlerinin kullanimini saglayan diller ve
yazilimlar bulunmaktadir. Bu uygulamalar veri tabanlarinin bilgi teknolojilerinin her
alninda etkili bir bicimde kullanimina olanak tanimaktadir. Ornek olarak bir birimin
sahip oldugu veri tabanina agdaki herhangi bir bilgisayardan da ulasilabilir ve bu veri

tabani iizerinde degisiklikler yapilabilir.

Avantajlari: Verilerin depolanmasi ve yonetiminde veri tabani sistemlerinin

avantajlar1 soyle siralanabilir (Elearning.tvm, 2007).

Veri tabami sistemleri, verilerin gerekenden fazla kopyasinin

olusturulmasini ve dagilmasini engeller. Biitiin veriler merkezi bir veri

tabaninda tutuldugu icin, bir¢ok farkli uygulamadan bu verilere

ulagabilir. Boylece ayni verinin farkli yerlerde depolanarak, fazladan

yer kaplamas1 engellenmis olur.

e Veri tutarhiligl. Tek merkezden yonetilen veriler arasindaki tutarlilik
korunabilir.

e Kayith verilerin yeni sistemler ile biitiinlesmesi kolay ve hizli
olabilmektedir.

e Veri paylasimi daha etkin hale gelmektedir. Uygulamaya dahil olan
programlar hizla veri kaynagina baglanarak ¢alismaya baslayabilir.

e (Calisma yontemlerinde standartlarin olusturulmasi, veri tabam
sistemleriyle daha kolaydir.

e Uygulama gelistirme kolaylasir.

e Daha etkin kontrol mekanizmalarinin kurulmasini saglar.

e Elde edilen verilerin, yalnizca bir sisteme bagimsizligi engellenmis

olur.
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e Bakim ve diizenleme islemlerinde kolaylik saglar. Merkezi veri
yonetimi sayesinde, hatalarin giderilmesi, sistemde calisan biitlin

yanligliklarin diizeltmesine neden olur.

Dezavantajlari: Veri tabani sistemlerinin sagladigi avantajlar yaninda yapisi

geregi, dezavantajlarida bulunmaktadir (Referenceforbusiness, 2007).

e Ogzellikle biiyik boyutlardaki veri tabanlarmin kurulmasi ve
yonetilmesi yiiksek maliyetlidir. Hem veri tabani sistemi, hemde
bilgisayar donanimina  yiiksek diizeyde harcama  yapmak
gerekmektedir.

e Ek is giici maliyetleri. Veri tabani sistemlerinin yonetimi i¢in nitelikli
elemanlara gereksinim vardir. Bu gereksinim kurumlara ek personel
masraflar ¢ikarmaktadir.

e Veri gilivenligi. Veri tabani sistemlerine yapilabilecek bir saldirida,
elde edilen biitiin verilerin kaybolma veya calinma tehlikesi
bulunmaktadir. Giiniimiizde internet {izerinden yapilan hirsizliklarin
¢oguna veri tabanlarina yonelik saldirilarla ele gegirilen bilgiler neden

olmaktadir.

2.3.1. Sq

Structural Query Language “Yapisal Sorgulama Dili”, bir bilgisayar dilidir.
Iliskisel veri tabani sistemlerinde veri alimi ve ydnetimi icin tasarlanmustir. Iliskisel
Veritabant  YoOnetim  Sistemlerinin  yonetiminde kullanilan  temel dildir

(Wikipedia.sqgl, 2007).

2.3.2. Veritabam Sistemleri

Bilgisayar ortaminda biitiin yazilimlar veri kaydi yapabilirler ve istendiginde
bunlar1 tekrardan ¢agirip inceleme ve degerlendirme olanagi sunarlar ancak Veri
taban1 yazilimlarinin amaci bu islemleri ¢cok daha hizli ve daha fazla islevsel olarak
sunabilmektir. Veritaban1 yazilimlar1 verileri sistematik olarak depolayip,
istendiginde tanimlanan Ozelliklere gore smiflandirip, sunabilen yazilimlardir.

Bagintisal Veri Tabani Yonetim Sistemleri (Relational Database Management
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Systems - RDBMS) biiyiik olgtilerdeki verilerin glivenli bir bicimde saklanabildigi,
bilgilere hizli erisim olanaklarinin saglandigi, bilgilerin biitiinliikk igerisinde
tutulabildigi ve birden fazla kullaniciya aym1 anda bilgiye erisim olanaginin
saglandig1 programlardir. Giiniimiizde veri tabani sistemleri, bankaciliktan otomotiv
sanayisine, saglik bilgi sistemlerinden sirket yoOnetimine, telekomiinikasyon
sistemlerinden hava tasimacilifina, c¢ok genis alanlarda kullanilan bilgisayar

sistemlerinin alt yapisini olusturmaktadir (Wikipedia.Veritabani, 2007).

Glinlimiizde kullanilmakta olan bircok veritaban1 yoOnetim sistemi
bulunmaktadir. Her sistemin kendine gore avantajli oldugu 6zellikleri bulunmaktadir.
Glinlimiizde en ¢ok kullanilan veritabani sistemleri arasinda IBM DB2, MySQL,
MsSQL, PostgreSQL, Apache Derby (Java, IBM Cloudscape and Sun Java DB
olarak da bilinir) ve Oracle sayilabilir.

2.4. XML

XML (Extensible Markup Language - Genisleyebilir Isaretleme Dili), bilgi
teknolojisi alaninda stratejik bir arag olarak kullanilabilen yalin ve esnek metin
bicimi teknolojisidir. Veri yapilarini, igeriklerini ve kavramlarini platform, sirket ve
dilden bagimsiz bir yapida temsiline olanak taniyan XML, uygulamalarda ozel
isaretleme dilleri tanimlanmasina olanak saglayan bir dildir. Bu kadar genis bir
alanda kullanilmasin1 saglayan ise birbirinden farkli calisma platformlar1 arasindaki

iletisimi ¢ok yalin ve esnek bir duruma getirmesidir (Bidb.itu, 2007).

XML’in yapisi HTML’e benzemektedir. Verileri diizenlemede kullandigi
etiket mantig1 ve degisken tanimlama bi¢imi aynidir. En biiyiik farki XML’de
HTML’in sinirlamalariin ortadan kalkmasidir. Sinirsiz sayida etiket ve bu etiketlere
ait degisken tanimlanabilir. Etiket adlar1 kullaniciya baghdir. Bu sayede platformdan
bagimsiz olarak biitiin veri isleme yazilimlarinda ortak olarak kullanilabilmektedir.
Sahip oldugu esnek yapinin sagladigi avantajlar ve dezavantajlar bulunmaktadir.

Daha ¢ok orta biiytikliikteki anlik veri paylasimi sistemlerinde kullaniimaktadir.
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Avantajlan
o Genisletilebilir XML belgesine kendi etiketlerinizi ekleyebilirsiniz.

o Bagimsizdir. XML isletim sistemine, dile veya uygulamalarin

kullandig1 veri kaynagina bagl degildir.

. XML ile verinin depolanmasi olanaklidir. XML, verinin dosyalarda

veya veritabaninda saklanmasi i¢in kullanilabilir.

o XML ile veriler yap1 bakimindan modiilerdir. Yukarida bahsettigimiz
gibi XML belgeleri verinin igerigiyle ilgilenmektedirler. Bu sayede verilerin igerik,

yap1 ve sunum kisimlar1 ayr1 modiiller halinde farkli XML belgelerinde bulunabilir.

. XML ile verinin aligveris islemi gerceklestirilir. XML, yapisinin
esnekligi sayesinde birbirinden farkli sistemler arasinda bile veri aligverisi rahatlikla
saglanabilir.

o XML ile verinin paylasimi daha basittir. XML'in veriyi diiz metin

(plain text) formatinda saklamasindan, veriyi paylastirmada hem donanim hem de
yazilimdan bagimsiz ¢alismasi miimkiindiir. Bu 06zellikten dolayr farkhi

uygulamalardaki farkli veri tipleriyle ¢alismak kolay olmaktadir.

o XML, esnek yapisi nedeniyle baska dillerin olusturulabilmesine de
olanak saglamistir. Wireless Markup Language (WML) mobil cihazlan igin
kullanilan WAP ortamlarinin dilidir (Bidb.itu, 2007).

Dezavantajlan

o XML belgeleri verini yapisini tanimlar ancak verinin nasil
isleyecegini tanimlamaz. Ornegin <adres> etiketi olan bir XML belgesinde bu
etikette ne tiir adreslerin bulunacagini belirleme sans1 yoktur. Bu etiketle bir ev veya

e-mail adresi tutulabilir.

. XML standartlagmamis bir teknolojidir ve heniiz belirli alanlarda
gelisim icindedir. XML teknolojisinin diger baz1 kisimlart ise c¢ok yeni

standartlasmistir. Ornegin; XSL bigem tablolart W3C® tarafindan Kasim 99'da

’ World Wide Web Consorsium, intrenet ve web standartlarim belirleyen kurulus. Daha ayrmtili bilgi
icin http://www.wc3.com
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standartlastirilmistir.  Biitin - XML parserlar1 XSL standardini  tam olarak
desteklememektedir (Bidb.itu, 2007).

2.5. RSS

RSS, genellikle haber servisler, bloglar’® ve podcastler' tarafindan
kullanilan, yeni eklenen igerigin kolaylikla takip edilmesini ve paylasiimasin
saglayan 6zel bir formatta diizenlenmis XML dosyasidir. Kullandig1 dosya bigimleri

“rss” ve “.xml”dir. RSS kisaltmasinin agilimi ve zaman i¢inde gelisimi soyledir:

¢ Rich Site Summary (RSS 0.91)
e RDF Site Summary (RSS 0.9 vel.0)
¢ Really Simple Syndication (RSS 2.0.0)

Web sitesi yoneticilerinin RSS hizmeti sunmak i¢in, bir takim teknik
diizenlemeler yapmalar1 gerekmektedir. RSS hizmeti talep eden kullaniciya uygun
formatta diizenlenmis XML dosyasin1 diizenli olarak gondermeleri gerekmektedir.
RSS olarak sunulan igerik web sitesinde sunulan igerigin tamamini, 0zetini veya

yalnizca bashigimi igerebilir (Wikipedia.RSS, 2007).
RSS kaynagi saglayan internet sitelerinde genellikle su ikonlar bulunur:
[RSS [5n] XML |
Resim 3: RSS servisini tanimlayan ikonlar

RSS yalnizca haber sitelerinde paylasim amagh kullanilmamaktadir. Degisik
alanlarda farkli ve 1ilgi ¢ekici biitiin icerikler RSS servisiyle dagitilabilir. RSS
formatindan yararlanabilmek i¢in, degisiklikleri kontrol ederek geri besleme
alabilecek ve degisiklikler dogrultusunda tanimlanan bigimde islem yiiriitebilecek bir
programa gereksinim vardir. RSS takip programlari, web diinyasinda “Haber

Toplayicilar” olarak adlandirilmaktadirlar. Ilging konularda birgok web uygulamasi,

1% Blog, teknik bilgi gerektirmeden, kendi istedikleri seyleri, kendi istedikleri sekilde yazan insanlarin
olusturduklari, giinliige benzeyen web siteleridir.

! Podcast, dijital medya dosyalarinin tagmabilir medya oynaticilarda veya bilgisayarlarda oynatiimak
iizere internet tizerinden beslemeler yoluyla dagitilma teknigidir.
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igceriklerini RSS erisimine agmakta ve kullanicilarin yeni konulardan haberdar

olmalarii saglamaktadirlar (Xml.dive-into-xml, 2007).

RSS, diizenli web kullanicilarinin, en temel sorunlarinin ¢oziimidiir.
Kullanicilar en kolay yoldan yenilikler hakkinda bilgi sahibi olabilmektedirler. Her
siteyi tek tek ziyaret etmeye zaman ayirmaya gerek kalmamaktadir. Ayrica kullanici
kisisel bilgilerinin giivenliginden emin olabilecektir. Ciinkii her servisin girisinde
kullanict bilgilerini belirtmek zorunda degildir. RSS beslemesi veren sitelerin sayisi
giderek artmaktadir. Bundan daha onemlisi Yahoo News'? gibi biiyiikk haber
sitelerinin bu guruba dahil olmasidir (Whatisrss, 2007).

2.6. Dinamik Web Programlama

Dinamik web programlama, kullanim sirasinda olusan sartlara gore farkli
islemler yapabilen, icerisinde tanimlanmis gorevler bulunan etkilesimli, akilli web
uygulamalar1 i¢in gerekli olan kod yorumlayici uygulamalarin kullanilmasidir.
Gilinlimiizde web uygulamalarinda kullanilan ¢ok sayida dinamik dil yorumlayicilar
bulunmaktadir. Bu yorumlayicilarin birbirlerine farkli alanlarda sagladiklar
istiinliikler vardir. En ¢ok kullanilan web programlama dilleri hakkinda bilgi sahibi

olunarak, gelistirilecek uygulama i¢in en uygun olan tercih edilebilir.

2.6.1. PHP

Php, yaygin kullanilan, dncelikli olarak web gelistirme amaciyla tasarlanmas,
HTML etiketleri igerisine yerlestirilebilen genel amaclh betik dilidir (php, 2007).
Php’ni s6zdizimi C, Java ve Perl programlama dillerinden alinmistir. Acik kaynak
kodlu gelistirilmektedir. Birgok isletim sisteminde ve web sunucusunda

caligsabilmektedir (Nusphere, 2007).

Php dili ilk olarak Rasmus Lerdorf tarafindan gelistirilmeye baslanmistir.
Rasmus Lerdorf, tarihin ilk dénemlerinde yani Internet'in heniiz yayildigi 1990'arin
ortalarina dogru is ariyordu; hayat Oykiisiinii bir kisisel sayfada yaymlamak ve
bagvuracagi yerlere bu sayfanin adresini verebilecegini diislindii. Fakat o donemde

ozellikle tiniversitelerin Unix aglarinda kurulan Web Sunucularda kisisel sayfa

12 Bkz. http://news.yahoo.com/rss/
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yapmak kolay degildi. Rasmus, kendisi i¢in hazirladigi yazilimin Web'e asina
olmayanlar tarafindan da kolayca kullanabilecegini diisiindii. Bu yazilimin biiyiik¢e
bir boliimii Perl dilinden alinmisti. Adia Personal Home Page (Kisisel Ana Sayfa)
dedigi bu programin ¢ok tutulmasi lizerine Rasmus Lerdorf, Internet Sitesi kuran
herkesin birinci giin degilse bile ikinci giin farkina vardigi gereksinimi, yani bir form
yoluyla ziyaret¢iden gelen bilgileri islemeyi saglayan ekleri yazdi ve programin adi
PHP/FI (Form Interpreter/Form Yorumlayici) oldu. Kimileri programin bu siirlimiine
PHP2 adini1 takt1 ve bu ad, programin ¢ok degismesine ve gelismesine kargin uzun
stire degismeden kaldi. Rasmus Lerdorf, 1995'in ortalarinda, Zeev Suraski, Stig
Bakken, Shane Caraveo ve Jim Winstead ile bir grup kurdu ve PHP'yi Perl'den 6diing
alma rutinlerle is yapan bir paket olmaktan ¢ikartip, Nesne-Yonelimli (Object-

Oriented) bir programlama dili haline getirdi (Ocal, 2002:2).

1999 Zeev Suraski ve Andi Gutmans, PHP’yi yeniden yazdilar ve programin
birlikte daha etkin calistigt Zend Motorunu gelistirdiler. Mayis 2004’te Zend motoru
tizerine gelistirilmis PHP 4’1 kullanima sundular (Wikipedia.Php, 2007).

PHP’nin 5. siiriimii uzun bir gelistirme doneminden sonra, Haziran 2004
yilinda kullanima sunulmustur. Bu siiriimle yeni 6zelliklerle birlikte PHP’de nesne
yonelimli programlama teknigini daha da gelistirilmistir. PHP, giliniimiizde
yiizbinlerce web gelistiricisi tarafindan kullanilmaktadir. Internetteki sitelerin

%20’sinden fazlas1 PHP programlama dili ile gelistirmistir (Php.history, 2007).

Web uygulamalar1  gelistirme ¢aligmalarinda PHP, alternatifleriyle
karsilagtirlldiginda daha iyi, daha basit, daha hizli ve daha kolay 6grenilebilen bir
secenektir. PHP ile yiiksek performansli uygulamalar yapilabilir. Hemen hemen
biitiin veritabani sistemleriyle kullanilabilir ve smirsiz denilebilecek o6zellikleriyle
genigletilebilir uygulamalar i¢in uygundur. Biitiin bu o6zelliklere karst PHP

ticretsizdir ve 6grenime asamasi oldukga kisadir (Ullman, 2005:23).

2.6.2. JSP

JSP (Java Server Pages) hizli bir bi¢imde, dinamik web igerigi olusturma ve
sunma olanagi taniyan bir teknolojidir. Bilgisayar endiistrisinin en iiretken ve kokli

firmalarindan Sun Microsystem tarafindan gelistirilmektedir. Web sunucusu ve
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sayfas1 arasindaki iletisimi tamimlayan yapidir. JSP, XML etiketleri ve Java
programlama dili ile yazilmis kod dizinlerini kullanarak dondiirdiigi HTML ve XML
kodlari ile web sayfasi1 i¢erigi olusturmaktadir. JSP, Java teknolojisinin bir pargasidir.
JSP sayfalari Java web sunucusunda Servlet'® olarak derlenir ve Java programlarinin
bir parcastymis gibi ¢alisirlar. Biiyiik boyuttaki, genisletilebilir web uygulamalarinin
gelistirilmesi i¢in uygundur. JSP simirlanmamasi ve iicretsiz dagitilmasi nedeniyle

bir¢ok sunucu ile ¢alisabilme avantajina sahiptir (Sun.java, 2007).

2.6.3. ASP - ASP.NET

ASP (Active Server Pages), Microsoft firmasinin dinamik web uygulamalari
icin gelistirdigi sunucu tarafli web teknolojisidir. Microsoft Windows Platformu
tizerinde ISS (Internet Infornation Server) sunucusu iizerinde c¢aligmasi igin
tasarlanmigtir. ASP bir programlama dili degildir. ASP uygulamas1 gelistirirken
VBScript ve JavaScript dilleri kullanilabilmektedir. ASP’nin sahip oldugu dahili
programlama nesneleri programlama islemlerini kolaylagtirmistir. ASP 2.0 icerisinde
alt1 adet dahili nesne vardir. Application, ASPError, Request, Response, Server ve
Session nesneleri ASP teknolojisinin temelini olusturmaktadir. Farkli programlama
dilleri, bu temel nesneleri yoneterek, dinamik web uygulamalari gelistirmede
kullanilabilmektedir. Windows platformu disinda ASP teknolojisini kullanmak i¢in
farkli firmalar tarafindan InstantASP ve ChiliASP alternatifleri gelistirilmistir
(Wikipedia.Active_Server_Pages).

ASP.NET Microsoft firmasi tarafindan Microsoft. NET platformunda dinamik
web uygulamalar1 ve XML tabanli web servisleri gelistirmek i¢in tasarlanmis
uygulama cergevesidir. Microsoft. NET platformunun pargasidir ve ASP
teknolojisinin ~ yerine  gelistirmistir. ASP.NET uygulamalar1 Microsoft. NET
platformunun  destekledigi herhangi bir programlama dili  kullanilarak
gelistirilebilmektedir (Wikipedia. ASP.NET).

2.6.4. Python

B Java programlama dil ile yazilmis, web sunucsunda ¢alisan, derlenmis Java dosyalardir. Daha fazla
bilgi i¢in http://java.sun.com/products/servlet’a bakiniz
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Python, dinamik bir programlama dilidir bir ve bilgisayar diinyasinda ¢ok
farkli alanlarda yazilim gelistirmek amacl kullanilmaktadir. Aym1 zamanda diger
programlama dilleriyle birlikte uyumlu ¢aligmasi, genisletilebilir kiitiiphanesi ve ¢ok
kisa siirede Ogrenilebilir olmasi nedeniyle tercih edilmektedir. Gelistirilmeye 1990
yilinda Guido van Rossum tarafindan Amsterdam'da baslanmistir. Gelistirilmesine
Python Yazilim Vakfi c¢evresinde toplanan goniillillerin ¢abalariyla devam
edilmektedir. Python 1.0 siiriimiine Ocak 1994'te ulagmistir. Su an ki en son stirlimii
Python 2,5’tir. Nesne yonelimli, yorumlanabilen, modiiler ve etkilesimli bir
programlama dilidir. Girintilere dayali basit s6zdizimi, dilin 6grenilmesini ve akilda
kalmasin1 kolaylastirir. Buda ona s6z diziminin ayrintilar1 ile vakit yitirmeden
programlama yapilmaya baslanabilen bir dil olma 0&zelligi kazandirir. Birgok
programci tarafindan iiretkenligi arttirdigi ve kisa kod satirlariyla yiiksek kalitede,
biiytik boyutlarda programlar yazilabildigi belirtilmektedir
(Wikipedia.Python_Programlama_Dili).

Python uygulamalari Windows, Linux/Unix, MacOSX, 0S/2, Amiga, Palm Handhelds
ve Nokia Mobil platformlari lzerinde calisabilmektedir. Ayrica Java ve Microsoft.NET
platformlariyla birlikte ¢alisabilmektedir. Agik kaynak kodlu ve (cretsiz olmasi bir¢ok alanda
nedeniyle tercih edilmektedir. Google’in web arama motorunda, Youtube’'un web
uygulamasinda ve NASA’nin arastirmalar igin gelistirdigi uygulamalarda, Python

programlama dilini kullanarak uygulama gelistirmektedirler (Python.about, 2007).

2.6.5. Ruby on Rail

Ruby on Rail, Ruby'* programlama dili ile web uygulamalari gelistirme
amaciyla yazilmig, lcretsiz olarak dagitilan acik kaynak kodlu bir uygulama
cercevesidir. Ruby on Rail sundugu isklet sayesinde, veritabanmi kullanan, web
uygulamas1  gelistirmeyi  hizlandirmayr ve  kolaylastirmayr  amacglamistir

(Wikipedia.Ruby_on_Rails).

4 Ruby, nesne yénelimli, yorumlanabilir programalama dili. Diger programlama dillerine oranla daha
kisa s6z dizimine sahiptir. Kisa kod bloklariyla ¢alisildig1 ve kolay oldugu i¢in programcilar arasida
kullanim1 giderek artmaktadir. Daha fazla bilgi i¢in http://www.ruby-lang.org/en/about/’a bakiniz.
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Ruby on Rail, paylasim, topluluk, e-ticaret, icerik yonetimi, istatistik ve
yonetim igerikli web uygulamalar1 gelistirebilmek i¢in gerekli olan alt yapiy1

sunmaktadir (Rubyonrails, 2007).

2.6.6. AJAX Metodu

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML), etkilesimli web uygulamalari
gelistirmek i¢in web diizenleme araglarimin bir arada kullanimini igeren bir
yontemdir. En belirgin 6zelligi web uygulamasinin istek yanitlama hizi ve etkilesim
giiciinli arttirmasi, tarayict ile sunucu arasindaki veri aligverisi en alt diizeye
indirerek, islevselligi arttirmasidir (Wikipedia.Ajax (Programming)). Ajax, bir web
programlamama aracit yani kod yorumlayicit degildir. Ajax web uygulamalarindan
kullanilan biitiin programlama dilleriyle c¢alistirilabilecek bir yontemdir. Ajax
uygulamalar1 veri okuma islemleri i¢in XML ve JSON (JavaScript Object Notation)
teknolojileri destegi, veri sunum islemeleri i¢inde JavaScript ve CSS’in birlikte
kullaniminm1 gerektirmektedir. Ajax teknolojisini kullanabilmek i¢in 6ncelikli olarak

bu konular hakkinda iyi derecede bilgiye sahip olunmalidir (Hadlock, 2006:1).

Ajax metodu beraberinde “Web 2.0” kavramini da getirmistir. Burada akla
gelen sey Web 1.0°1n ne oldugudur. Web 1.0 kavrami ¢ok az duyulmakla beraber,
web uygulamalarinda klasik istemci — sunucu haberlesme modelini tanimlamakta
kullanilir. Istemciden, sunucuya istek gider ve sunucudan yamt gelir. Gelen yamt
ornek olarak yalnizca kitap adlarmi igeren listedeki veriler degildir, biitiin web
sayasinin HTML kodu cevap igerisindedir ve biitiin sayfa yeniden gilincellenmektedir
(Resim: 4). Web 2.0 uygulamalarinda bu gidis — doniis islemini biiyiik oranda
azaltilmaktadir. Ajax yontemi ile gelistirilmis en bilinen uygulamalar olan Google
Map®® ve Flickr’® uygulamalarini ziyaret ettiginizde bu farki gérebilirsiniz. Google
Map uygulamasinda harita iizerinde siiriikle — birak yontemiyle gezinebilir,
goriintiileri ¢cok basit bir bi¢imde yakinlastirip, uzaklastirabilirsiniz. Tiim bunlari
yaparken istemci ve sunucu arasindaki istek — cevap dongiisii yine ger¢eklesmektedir
(Resim: 4). Ancak biitiin islemler arka planda gerceklesme ve kullanici bunu

hissetmemektedir. Bu calisma yontemi web kullanicist i¢in memnun edicidir.

1> Bkz. http://maps.google.com
16 Bkz. http://www.flickr.com
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Kullanici  kendisini masaiistii uygulamasi kullanir gibi rahat hissetmektedir
(McLaughlin, 2006).

KLASIK WEB ILETISIM MODELI
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Resim 4: AJAX uygulamasi baglant1 modeli

Ajax yonteminin kullanimin  getirdigi avantajlar ve dezavantajlar

bulunmaktadir (Wikipedia.Ajax_(Programming)).
Avantajlar::

Web Veri Hattim Kullammim Azaltma: Yalnizca JavaScript ¢agrisindan
gelen etken veriler web tarayicisi igerisinde islenerek HTML kodlarina doniistiiriiliir,
boylece biitlin sayfanin yeniden yiiklenmesine gerek kalmadan veriler
giincellenebilir. Ornek olarak birgcok sayfadan olusan bir uygulamay1 gdz oniine
alirsak, Ajax uygulamasinda HTML kodlar1 bolgesel olarak islenmekte ve istek
gedigi zaman yalnizca aktif bolge ilizerinde degisiklikler gerceklesmektedir. Biitiin
sayfanin yeniden yiiklenmesinin onlenmesiyle, internet agi daha az ve verimli

kullanilabilecek, dolayisiyla da ¢ok daha hizli olabilecektir.
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Veri, Format, Bicim ve Fonksiyonlarin Ayristirillmasi: Ajax
uygulamalarinin diger bir avantaji programciya web’den gelen verileri rahatca
siiflandirabilme olanagi tanimasidir. Web sayfalarindan gelen bilgiler XML tiiriinde
veya veritabani sistemlerinden elde edilmis veriler olabilir. Bunlarin siiflandirilmasi
ile HTML ve XHTML dokiimanlar iiretilebilir. Ajax uygulamalarinin, Ddékiiman
Nesnesi Modeliyle tarayici igerigini yonetilebilmesiyle, dinamik olarak degisiklikler

meydana getirilebilir. Uygulamanin kullanici arayiizii daha etkilesimli hale getirilir.
Dezavantajlar:

Tarayicida Calisma Uyumu: Dinamik olarak olusturulan igerikler
tarayicinin ¢alistirilmis islemler listesine eklenemez. Bu nedenle tarayicida ‘Geri’

islevinin kullanimi istenen sonucu vermeyebilir.

Sunucudan Gelen Cevaplarin izlenebilirligi: Dokiimanda programlanmig
ve otomatik olarak meydana gelen giincellemeler kullanici tarafindan fark
edilmeyebilir. Klasik web iletisim mimarisinde biitiin web sayfasi giincellendigi i¢in
kullanict tarafindan degisiklikler fark edilmekte ve bastan sona biitiiniiyle
degerlendirilmektedir. Ajax uygulamasinda ¢ok kii¢iikk veri alanlart arka planda
giincellendigi i¢in fark edilememektedir. Bu nedenle kullanicinin degisiklikleri fark

edebilmesi i¢in gorsel uyaricilarin kullanilmasi gerekmektedir.

Web Arama Motorlar1 Optimizasyonu Sorunu: Ajax Kkullanan web
uygulamalarin igeriklerinin arama motorlar1 tarafindan listelenmesi ve site
haritalarinin dogru olarak ¢ikarilmasi zordur. Bunun nedeni arama motorlarmin web
sayfasi igerisindeki JavaScript kodlarmi calistiramamasidir. Bu problem yalnizca
Ajax uygulamalar i¢in gecerli degildir. Web programlama araglariyla gelistirilmis

biitiin dinamik web uygulamalarinda ayn1 problem yasanmaktadir.

JavaScript’e Bagh Uyumluluk Sorunu: Ajax, JavaScript’e bagh bir
teknolojidir. JavaScript’in farklt web tarayicilar1 iizerinde, hatta ayni tarayicinin
farkli siiriimlerinde farkli yorumlandigr goriilmektedir. Bu nedenle JavaScript
kullanan web sitelerinin farkli tarayicilar iizerinde test edilerek uyumluluk taramasi
yapilmas:1 gerekmektedir. Ustelik birgok web uygulamasinda aym kodun farkli

tarayicilar icin birden fazla yazildigi goriilmektedir. Aym1 zamanda bazi
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kullanicilarin tarayicilarinin JavaScript destegini iptal etmeleri nedeniyle, higbir

JavaScript uygulamasinin ¢alismamasida s6z konusudur.

Web Analizlerinin Dogru Degerlendirilememesi: Web analizi yapan birgok
uygulama,  istatistiki  bilgileri, tarayicinin  sayfayr  her yiikleyisinde
giincellemektedirler. Ajax yontemi sayfanin her seferinde yeniden yiiklenmesini
engellemesinden dolayi, web sayfalar1 izlenememekte ve dogru sonuglar elde

edilememektedir.

2.7. Web Sunucusu

Web sunucusu (Server), istemcinin web tarayicisindan gelen HTTP
isteklerine, resim ve benzeri web sayfasi bilesenlerini igeren HTML verileri ile yanit
veren uygulama ve bu uygulamanin iizerinde c¢alistig1i bilgisayar sistemidir
(Wikipedia.Web_server, 2007). Web sunucusu istemcinin bilgisayarmma HTTP
protokolii tizerinden MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions—Cokbi¢imli
Internet Posta Genisletmeleri) tipleri olarak taninan biitiin bilesenlerin aktarimini
yapmakla gorevlidir. Bu bilesenler diiz metin pargalari, tanimlanmis formatlarda
resim, ses ve video dosyalar1 olabilir. MIME, internet {izerinden posta génderiminde
farklh tipteki bilesenlerin kullanimi1 amagh tasarlanmasina karsin, glinlimiizde HTTP
protokoliiniin temelini olusturan parcalardan biri olmustur. Ornek olarak bir HTTP
iletisiminde “Content-Type: text/plain” bi¢iminde gelen bir baslik, devaminda gelen
HTML verisinin diiz metin parcalarindan olustugunu tanimlamaktadir. Web
sunuculari, tizerlerinde WWW ag1 {izerinden erisilebilen web sayfalarini
barindirmaktadirlar. Web sayfalarini yorumlarken, gerektiginde sayfa igeriginde var
olan dinamik kod parcaciklari i¢in yorumlayiciyla haberleserek donen sonucu HTML

formatinda istemciye gondermektedirler.

Glinlimiizde bircok web sunucusu yazilimi bulunmaktadir. Bu yazilimlar
farkl1 platformlara ve web programlama dillerine verdikleri desteklerle birbirlerinden

ayriimaktadir'’.

Y Daha fazla bilgi i¢in http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of web_servers’a bakiniz.
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3. BOLUM
3. EMIT SANAL MUZE UYGULAMASI

3.1. Uygulama Alaninin Sec¢ilmesi

Web uygulamalarinin, egitim teknolojisi araci olarak internette kullanimina
yonelik, diinya ¢apinda akademik kuruluslar tarafindan yapilan ¢aligmalarin sayisi
giderek artmaktadir. Bu sayede farkli iilke ve bolgelerdeki akademik birimler
arasinda bilgi paylasimi olanakli duruma gelmektedir. Bu ¢alismalarin bir halkasi
olmas1 amaciyla Siileyman Demirel Universitesi Ziraat Fakiiltesi’nde kurulan EMIT
(Entomological Museum of Isparta Turkey) Entomoloji'® miizesinin web

uygulamasinin yapilmasina karar verildi.

3.2. Uygulamanin Icerigi

Uygulamanin akademik bilgi paylasimina uygun olmasi i¢in Tiirkge ve
Ingilizce olarak iki dilde yapilmasina karar verildi. Bdylece diinyanin diger
bolgelerindeki akademik birimler tarafindan uygulamanin rahatlikla kullanilabilmesi

amaclanmustir.

Uygulamanin igeriginde Entomoloji’nin kurallarina uygun olarak bdcek
tirlerinin bilimsel olarak siniflandirilabilecegi bir alt yapi olusturulmaya karar
verildi. Internette diger iilkelerden akademik birimlerin hazirladiklari Entomoloji
uygulamalar1 incelenerek, uygulama i¢in en uygun c¢alisma ilkeleri belirlenmeye
calisildi (Resim: 5-6-7).

Web sitesinde olusturulacak kolleksiyon sayfasinda kayit altindaki tiirler,
olusturulacak veritabanina kaydedilecek ve internet {izerinden paylasima
sunulacaktir. Uygulamanin diger boliimlerinde EMIT hakkinda tanitict bilgilerin yer
verilecektir. Ayrica uygulamaya iletisim bilgileri iceren bir sayfaninda eklenmesine

karar verildi.

'8 Bocekleri inceleyen bilim dali. Daha fazla bilgi igin http://tr.wikipedia.org/wiki/Entomoloji bakiniz.
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Resim 5: University of Alberta, Entomoloji miizesi web sitesi. http://www.entomology.ualberta.ca/

Resim 6: Lyman Entomological Museum, web sitesi. http://www.agrenv.mcgill.ca/FACILITY/LYMAN.HTM
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Resim 7: Mississippi Entomological Museum, web sitesi.http://www.msstate.edu/org/mississippientmuseum/

Sitenin igerik yonetimi i¢in yalnizca yetkilendirilmis kullanicilarin, kullanici
ad1 ve parolalariyla girebilecegi, bir yonetim paneli olusturulmasina karar verildi.

Uygulamanin planlamasinda, gerekli olan dinamik yap1 dikkate alinmistir.

3.3. Uygulamanin Organizasyon Yapisi

Sitenin tasariminda kullanicilarin zorlanmadan gezinebilmelerine uygun bir
yap1 tasarlandi ve buna uygun bir taslak ¢ikarildi (Resim: 8). Taslaktan sonra
uygulama semas1 c¢ikarilarak, organizasyon yapist tamamlanmistir (Resim: 9).
Tasarimin en st kisma yatay eksende, kullanici tarafindan uygulamanin dilinin
degistirilebilmesi i¢in “Tiirkce” ve “Ingilizce” meniileri eklenmesine karar verildi.
Dil meniisiiniin altina Entomoloji bilimini anlatacak gorsel elemanlarin kullanilarak,
uygulamanin gelistirilme amacina uygun bir goriinlime sahip olmasi saglandi.
Uygulamanin ana kullanim meniisii olarak “Ana Sayfa / Main Page”,
“Kolleksiyonlar / Collections”, “Hakkimizda / About Us”, “Iletisim / Contact”,

basliklar1 belirlendi. Bu basliklarin, siirekli yatay eksende, list kistmda kullanilan
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gorsellerin altinda yer almasimin kullanimi kolaylastiracagi ve hizlandiracagi

diistintilmustiir (Resim: 10).

@

ANASAYFA

U

Resim 8: Hiyerarsik ag yapisina gore EMIT bilgi organizasyon taslag.
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Resim 9: Emit uygulamasinin organizasyon semasi

English Turkge

GATTMUSEUM™
LR

Ana Sayfa Kolleksiyon Hakkimizda ileti§im

I S

MUzede bulunan yaklagik 8000 oOrnedin blylk bir kismi arastirma amagl Srneklerdir.
Ogrencilerimiz ve misafir 6gretim Uyeleri diledidi zaman koleksiyonlarimizi inceleyebilir ve
arastirmalarini yaritebilir, Mlzemiz bu amacla kurulmustur,

Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edu.tr

Resim 10: Emit uygulamasinin Tiirk¢e “Ana Sayfa” tasarimi.
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English Turkge
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Main Page Collections About Us Contact

Huge amount of about 8.000 Species which found in museumn are prepared for
researching. Our students and guest academicians can study every time and perform
their projects. This is the first aim of establishing our museum

Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edutr

Resim 11: Emit uygulamasimin Ingilizce “Ana Sayfa” tasarim.

Koleksiyonlar / Collections Sayfasi: Uygulamanin en 6nemli ve karmasik
bolimii bu sayfada bulunmaktadir. Sayfanin tasariminda kullanimi kolaylagtirmasi
ve olabildigince hizli caligabilmesi i¢in AJAX yonteminin kullanimina Kkarar
verilmistir. AJAX tekniginin sagladig1 esneklik sayesinde 6zellikle bilgi teknolojisi
icerikli web uygulamalarmin kullaniminda, kullanic1 etkilesimini klasik web

uygulamalarina gore ¢ok daha iist diizeye ¢ikarabilmektedir.

Koleksiyonlar sayfasinin sol bolimiine “Takimlar / Groups”, “Familyalar /
Families”, “Cinsler / Genus” ve “Tiirler / Species” bagliklar1 altinda dort adet agilir
secim kutusu eklenmistir. Bilimsel siniflandirma kurallarina gore ilk olarak takim
secilmekte, daha sonra AJAX yoOnteminin sagladigi avantaj sayesinde sayfanin
yeniden yiiklenmesine gerek kalmadan, bir alt baslik olan familyalar se¢im kutusu,
veritabanindan gelen bilgilerle dinamik olarak giincellenmektedir. Ayn1 islem siireci
familya se¢iminde de yenilenmekte ve segilen familyanin altindaki cinsler agilir
mentide listelenmektedir. Sonraki asamada ise secilen cins’e gore tiirler

listelenmektedir. Giincellenen tiirler agilir meniisiinden yapilan se¢imde, sayfanin
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merkezine secilen tiir ile ilgili resim ve resmin altinda da Tiirkge ve Ingilizce

aciklamalar gelmektedir.

English  Tiirkge

GM&JLUQ% ALUSE Uil

iletisim

Ana Sayfa

Takimn
[Hymenoptera =]
Failya
[Vespidae =]
Cins
[%tocopa =]

Tur

violacea 'I

violacea

violacea, Ingilizce agiklama bélimi.

violacea, Tiirkce agiklama bélimi.

Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edutr

Resim 12: Emit uygulamasinin Tiirk¢e “Kolleksiyonlar” sayfasi tasarimi.

English Turkce

Main Page Colleclluns Ahout Us Contact

Groups
[Hymenopters =]
Familys
[Vespidae =]

Genus

Xylocopa 'i

Species

violacea ¥

violacea

violacea, Ingilizce agtklama bélimi.

violacea, Tirkge agtklama bélimi.

Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edu.tr

Resim 13: Emit uygulamasmin Ingilizce “Collections” sayfasi tasarim
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Hakkimizda / About Us Sayfasi: Bu basliktan erisilen sayfada altinda EMIT
miizesinin tarihi, kurulusu ve amaclar1 hakkinda bilgiler bulunmaktadir. Bu bilgiler

istenildigi anda, yonetim panelinden degistirilip, giincellenebilmektedir.

English Turkce

Y 7* .LS"J‘"'

Ana Sayfa Kolleksiyon Hakklmlzda Iletlslm

Bélimomazin kurulugunun ilk yillannda toplanan bécek dmekleri elimizde bulunan iki dolapta saklanmaktaydi. Sonraki yillarda
arttinlan bicek dolabi sayisi ile dolaplann saklanmasi gereken bir yer ihtiyaci gikrigtir. Fakiltemizde tahsis edilen yer zamanla
kiguk kalmistir ve mizemiz gu anki yerine taginmigtir. Zamanla émek sayisinin da atmasiyla mizemiz 05/10/2005 tarihinde
Entomological Museum of Isparta Tutkey isminin kisaltiimasi ile EMIT adini alrig ve uluslar arasi bacek mizeleri arasina girmigtir
(http:#hbs.bishopmuseum. org/codens/ codens-inst.html).

Su anda bicek koleksiyonlannin saglikh bir sekilde saklanmasina elverigli koleksiyon dolaplannin yer aldidi, sicaklik ve nem
kontroliniin yapildign, 30 m? lik bir bicek koleksiyon odasi bulunmaktadir. Mizede 20 koleksiyon dolabi icerisinde gegitli takim ve
familyalara ait yaklagik 8000 adet bacek bulunmaktadir. Aynca 25 m?' lik bir caligma odasi ve 10m? 'lik bir depomuz ile birlikte
EMIT artik kendinden sdz ettirebilecek mizeler arasina girmektedir

Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edu.tr

Resim 14: Emit uygulamasinin Tiirk¢e “Hakkimizda” sayfasi tasarimu.

English Turkge

AA-U"J'

Main Page Collections About Us Contact

First years, when our department established, we had two cabinets for preservation collected bug samples. Other years, since
increased total cabinets we needed a place. After several years, assigned place to our faculty became small and our museum
moved to new place which is found now. With time by increasing total samples found in collections, our museumn was renamed
with Entomological Museum of Isparta Turkey, its abbreviation was EMIT at 05/10/2005 and included in International
Entomological museums (http://hbs.bishopmuseum.org/codens/ codens-inst. html).

Now our bug collections are preserved carefully in suitable 30 m? room which controlled for warm and moisture. There are
about 8.000 bug samples which belong to different kinds of groups and families in 20 cabinets. Also there are two rooms one of
them 25 m? is for study and other for depot in the museum.

Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edu.tr

Resim 15: Emit uygulamasinin Ingilizce “About Us” sayfasi tasarimu.
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Iletisim / Contact Sayfasi: Bu baslik altindaki bolimde EMIT sanal miizesi
ile ilgili iletisim bilgileri bulunmaktadir. Burada gerekli olabilecek adres bilgileri,
telefonlar ve e-posta adreslerine yer verilmesi amaclanmustir. Iletisim bilgileri

istenildigi anda, yonetim panelinden degistirilip glincellenebilmektedir.

English Turkge

M USEL

Ana Sayfa letisim

Tel: 0 246 237 16 93

Fax: 0 246 237 16 93

e-mail

Adres Stleyman Demirel Universitesi Giftlik Arazisi, Dogu KampUst 32620 ISPARTA
Entemology Museum of Isparta Turkey info@emit.sdu.edu.tr

Resim 16: Emit uygulamasinin Tiirkce “Iletisim” sayfas1 tasarim.

English Turkge

FneaD N\ s
e HUSEL

Main Page Collections About Us Contact

Tel: 0 246 237 16 93
Fax: 0 246 237 16 93
e-mail
Addres Suleyman Demirel Universitesi Giftlik Arazisi, Dogu Kamptist 32620
ISPARTA
Entemology Museum of sparta Turkey info@ermit sdu edu tr

Resim 17: Emit uygulamasinin Ingilizce “Contact” sayfasi tasarimi.
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3.4. Uygulamanin Dinamik Web Programlama Asamasi

EMIT sanal miizesi, amaci ve ¢alisma prensibi nedeniyle, dinamik bir
uygulamasidir. Bu nedenle tasarim asamasinda web programlamaya gereksinim
duyulmustur. Uygulamada programlama i¢in PHP dilinin kullanilmasina karar
verildi. PHP yorumlayicisi iicretsiz ve agik kaynak kodlu bir dagitim olmasi
nedeniyle, bir¢cok alanda oldugu gibi, genellikle akademik uygulamalarda yeglenen
bir ¢oziimdiir. Ayrica ¢ok kisa siirede biiyiik boyutlu uygulamalar yapmak igin

uygundur ve gelistirme kiitiiphanesine stirekli yeni 6zellikler eklenmektedir.

3.5. Veri Tabam Tasarm

Uygulamada kullanilacak veri tabani sistemi i¢cin MySQL sec¢ilmistir.
MySQL veri taban1 PHP yorumlayicist ile uyumlu ve hizli ¢caligmaktadir. MySQL
sistemi bliylik boyuttaki verilerin yoOnetilmesinde en hizli ¢dziimlerden biridir.
Standart siirimiiniin icretsiz olmasi nedeniylede, uygulama gelistirme giderlerinin

azaltilmasi i¢in uygun bir secenek olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Uygulamanin veri tabaninin tasariminda Entomoloji biliminin kullandig:
smiflandirma sistemi, uygulamayi olusturan sayfalar ve yonetim paneli igin gerekli

olan tablolarin taslagi hazirlanarak baslandi (Resim: 18).

=

4/_/—

Qinetim@ KolleksiyonlaD < SayfaD
N o

Familyalar Hakkimizda
G Jontm §  { heg

( Cinsler < iletED

~—

U

Resim 18: Emit yonetim paneli uygulamasinin organizasyon semasi taslagt
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Yonetim paneli kullanicilarinin, kullanici adlar1 ve parolalarinin saklanacagi

veriler i¢in kullanici tablosu veritabanina eklendi (Resim: 19).

YONETIM TABLOSU

* Kullanici Adi

* Kullanici Parolasi

Resim 19: Emit veri tabani, kullanici tablosu semasi.

Anasayfa, Hakkimizda ve Iletisim sayfalarinmn iceriklerinin kayit edilebilmesi icin ii¢
farkli tablo tasarlandi. Bu tablolara Tiirkce ve Ingilizce kayitlar icin gerekli olan

stitunlar eklendi (Resim: 20).

ANA SAYFA TABLOSU

* Sayfa Turkge

* Sayfa Ingilizce

HAKKIMIZDA TABLOSU

* Sayfa Turkge

* Sayfa Ingilizce

ILETISIM TABLOSU

* Sayfa Turkge

* Sayfa Ingilizce

Resim 20: Emit veritabani, sayfalar tablosu semast.
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Kolleksiyonlar’in kayit edilmesi i¢in veri tabaninda dort adet tablo ile
calisilmasina karar verildi. Bu tablolar arasinda baglanti kurulabilmesi amaciyla her
kategoriye birer kod numarasi verilecek ve hiyerarsik olarak bu kod numarasinin
takip edilmesiyle Takim — Familya — Cins — Tiir arasinda baglanti kurulacak (Resim:
21).

TAKIMLAR TABLOSU

* Takim Kodu

v

* Takim Adi

FAMILYALAR TABLOSU

e * Takim Kodu

* Familya Kodu

* Familya Adi

CINSLER TABLOSU

L+ * Takim Kodu

* Familya Kodu

» * Cins Kodu

* Cins Adi

TURLER TABLOSU

* Takim Kodu

* Familya Kodu

* Cins Kodu

* Tur Kodu

* Tar Adi

* Turkge Aciklama

* Iingilizce Agiklama

* Tir Resmi

Resim 21: Emit veritabani, kolleksiyonlar tablosu semasi.
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3.6. Uygulamanin Yonetim Panelinin Tasarlanmasi

Uygulamanin yonetim panelinde amag¢ uygulamanin ve veri tabaninin, higbir
teknik ugras1 gerektirmeden, kolaylikla giincellenebilmesi ve en kisa zamanda yeni
kayitlarin  girilebilmesidir. Dinamik web uygulamalarinin en biiylik avantaji,
programlanmis gorevler sayesinde, kullanicinin sayfalarin icerigine kolay kullanimli

bir metin isleme programini kullanir gibi islem yapabilmesidir.

3.7. Yonetim Panelinin Organizasyon Yapisi

Y Onetim panelinin tasarimina uygulamanin dinamik yapisina uygun bir taslak
hazirlanarak baglanmigtir (Resim: 22). YOnetim paneline giris icin, ilk olarak
kullanict ve parola bilgilerinin girilmesi gerekmektedir. Panel igerisinde kullanim
amagclar1 dogrultusunda, “Yonetim”, “Kolleksiyonlar” ve “Sayfalar” basliklarinda {i¢
adet kategori belirlenmistir. Bu diisiinceler dogrultusunda uygulama semasi

belirlenmistir (Resim: 23).

ANASAYFA

Kolleksiyonlar

Yonetim Sayfalar

SOV

SO

JOUY

Resim 22: Emit yonetim paneli uygulamasinin organizasyon semasi taslagi.
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YONETIM

SIFRE DEGISTIR

Y

VERITABANI YEDEKLE

Y

GUVENLI CIKIS

KOLLEKSIYONLAR

TAKIM EKLE

— 9

A

YONETIM PANELI R IV ERLE
GIRIS SAYFASI

L
h 4

CiNS EKLE

\ 4

Y

B, . S

.
v

> TUR EKLE -«

SAYFALAR

ANASAYFA

\

\ 4

HAKKIMIZDA

> ILETiSIM

Resim 23: Emit yonetim panelinin organizasyon semasi.

Yonetim Paneli Giris Sayfasi: Bu sayfada kullanicinin adi ve parolasi
denetlenerek panele giris izni verilmektedir. Kullanict ad1 ve parolasi veri tabanindan
kontrol edilmekte, bilgiler dogrulanirsa panele giris izni verilmektedir (Resim: 24).
Yonetim paneli igerisinde kullanici bilgilerini degistirmek igin bir uygulama

hazirlanmustir.
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EMIT YONETIM PANELI
( é Kullanici Adi |

sifre |

Girig

Resim 24: Emit yonetim panelinin giris sayfasi

Yonetim Paneli Ana Sayfasi: Burada ilk olarak takimlar sayfasi

gelmektedir. Amag kullanicinin uygulamaya giriste ¢alismasini hizlandirmaktir.

English  Turkge
EMIT ADMIN PANEL
AKTIFDIL: TURKCE
YONETiM YENI TAKIM EKLE
Sifre Degistir
Veritaban Tedekle
Guvenli Cikis l
KOLLEKSIYONLAR
Takim Ekle Kaydet I
Familya Ekle
Cins Ekle
Tur Ekle
SAYFALAR _Kaydet | | Familyalar>> | |
Anasayfa
Hakkimizda
iletigim

lIHymenoptera |

SiL

Resim 25: Emit yonetim panelinin baslangi¢ sayfasi.

Yonetim Kategorisi: Yonetim kategorisinde sifre degistirme islemleri i¢in
bir uygulama sayfasi bulunmaktadir. Kullanici istedigi zaman eski kullanici ad1 ve

parolasini girmek sartiyla, bilgileri yenileriyle degistirebilir (Resim: 26).
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English  Turkge
EMIT ADMIN PANEL
AKTIFDIL: TURKGE
YONETIM SIFRE DEGISTIR
Sifre Degistir
Veritahani Tedekle
Guvenli Cikis Sifre
KOLLEKSIYONLAR
Takim Ekle
Familya Ekle Yeni Sifre
Cins Ekle
Tiir Ekle Yeni Sifre Tekar

SAYFALAR
Anasayfa Kaydet |
Hakkimizda
iletigim

Kullanici Adi

|
|
Yeni Kullanici Adi |
|
|

Resim 26: Emit yonetim paneli sifre degistirme uygulamasi

Yonetim kategorisindeki bir diger uygulama veri tabaninin giivenligini
saglamak amaciyla, kullanici tarafindan istendigi anda yedeklenebilmesini saglayan
“Veritaban1 Yedekle” meniisiidiir. Bu menii secildiginde sayfa goriinlimiinde hi¢bir
degisiklik meydana gelmemektedir. Tarayici bir dosya indirme penceresi acar.
Uygulamanin hazirlamis oldugu, giincel tarihli RAR sikistirma formatindaki dosya,
kullanicinin kisisel bilgisayarina indirilerek veriler glivence altina alinmis olur. Veri
tabaninda meydana gelebilecek herhangi bir kayipta en giincel dosya sunucudaki veri

tabani sistemine tekrar yliklenerek ¢alismaya devam edilebilir.

“Giivenli Cikis” meniisii ise yonetim panelini etken olarak kullanan kayith
kullanicinin kisisel bilgisayarinda gegici dosyalarla tutulan bilgilerinin silinerek,
uygulamanin yeniden sifreli giris ekranina donmesini saglamaktadir. Boylece

kullanicr bilgileri ve yonetim paneli giivence altina alinmis olur.

Koleksiyonlar Kategorisi: Bu kategoride Entomoloji ile ilgili kayitlarin
girilmesi ve diizenlenmesiyle ilgili uygulama bulunmaktadir. Her bir alt basliga sol
boliimdeki meniiden ulagmak olanaklidir. Ayni1 zamanda takimlardan baslayarak

diger alt kategorilere dogru gecis yapilabilir. Ornek olarak, kullanic1 uygulamanin sol

19 Rar, dosya sikistirma formatidir. Bilgisayardaki dagmik belgelerin tek bir dosyada toplanarak daha
az yer kaplamasi amaciyla kullanilir. Sikistirilan dosya, Rar dosya yoneticisiyle agilarak kullanilabilir.
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boliimiindeki koleksiyonlar kategorisinden “Cins Ekle” segenegiyle giris yaparsa;
acilan sayfada iist kategoriler olan, takim ve familya se¢imi i¢in iki adet agilir se¢im
meniisiiniin bulundugu boliim agilacaktir (Resim: 27). Diger kullanim segenegine
ornek olarakta her kategoride kayitli satirlarda bulunan, alt kategoriye gegis

meniileridir (Resim: 28).

CINSLER

Takam: | Hymenoptera :J
Familya: | Vespidae _:_l

Resim 27: Alt kategoriye agilir se¢im kutulariyla erisim.

YENI FAMILYA EKLE

Kaydet |

“\/espidae ‘

’ Keydet | H H Cinsler >> | ‘

SiL
Resim 28: Alt kategoriye satir meniisiiyle erigim.

Bu uygulamada amag kullanicinin istedigi koleksiyonun, istedigi asamasina
rahatca gecis yaparak, hizli bir bicimde istedigi eklentileri ve degisiklikleri
yapabilmesidir. Ornek olarak sol béliimdeki “Takim Ekle” meniisiinden koleksiyon
takimlarini listeleyen sayfaya ulasilir. Bu sayfada yeni bir kayit eklemek ve dnceden
girilmis takim adlarim1 diizeltmek ic¢in araglar bulunmaktadir. Her kayit satirinda
takima ait familyalar1 goriintiilemek i¢in “Familyalar” meniisii bulunmaktadir.
Uygulamanin biitlin asamalarinda goriinen “Sil” meniisii, veri tabaninda alt
kategoriye ait bir kayit yoksa caligmaktadir. Aksi halde, bir uyar1 mesaji vererek
islemi sonlandirmaktadir (Resim: 29-30-31-32).
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English  Turkce
EMIT ADMIN PANEL
AKTIFDIL: TURKCE
YONETiM
Sifre Degistir
Veritahan Tedekle
Girvenli Cikis [
KOLLEKSIYONLAR
Takim Ekle Kaydet |
Familya Ekle
Cins Ekle [Hymenaptera
Tuir Ekle
SAYFALAR Kaydet | ||
Anasayfa
Hakkimizda
iletigim

YENI TAKIM EKLE

Familyalar >> |

SiL

Resim 29: Emit yonetim paneli koleksiyon takim ekleme / silme sayfasi.

English  Tirkge
EMIT ADMIN PANEL
AKTIFDIL: TURKGE
YONETiM
Sifre Degistir
Yeritabani Tedekle Talam
Guvenli Cikis
KOLLEKSIYONLAR
Takim Ekle
Familya Ekle
Cins Ekle
Tiir Ekle Kaydet
SAYFALAR
Anasayfa [Vespidae
Hakkimizda

iletigim

FAMILYALAR
Hymenoptera ¥

Kaydet I “ Cinsler >> I

SiL

Resim 30: Emit yonetim paneli koleksiyon familya ekleme / silme sayfas1
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EMIT ADMIN PANEL

YONETIM
Sifre Degistir

Veritabani Tedekle

Givenli Cikis

KOLLEKSIYONLAR

Takim Ekle
Familya Ekle
Cins Ekle
Tur Ekle
SAYFALAR
Anasayfa
Hakkimizda
iletigim

AKTIFDIL: TURKCGE

English  Turkge

CINSLER

Takim: | Hymenoptera ¥
Familya: I Vespidae 'I

Kaydet |

||><y|ocopa

| Kaydet

SiL

Tiitler >> |

Resim 31: Emit yonetim paneli koleksiyon cins ekleme / silme sayfasi.

EMIT ADMIN PANEL

YONETIM
Sifre Degistir
Veritahani Tedekle
Gitvenli Cikis
KOLLEKSIYONLAR
Takim Ekle
Familya Ekle
Cins Ekle
Tur Ekle
SAYFALAR
Anasayfa
Hakkimizda
iletisim

AKTIF DIL : TURKGE

English  Turkge

Takimn: | Hymenoptera ¥

Cins: I Xylocopa ']

Familya: I Vespidae 'I

TURLER

Kaydet |

Ilvialacea

SiL

Kaydet |

Resim 32: Emit yonetim paneli koleksiyon tiir ekleme / silme sayfasi.

Koleksiyonlar uygulamasinin tiirler sayfasindaki her kayit satirinda bulunan

“Diizenle” meniisii ile secili tiirlin 6zelliklerinin, resminin eklenebilecegi ve

degistirilebilecegi, tiir diizenleme sayfasina gecis yapilmaktadir. Bu uygulama ile
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tiire ait Tiirkce ve Ingilizce aciklama bilgileri eklenebilmektedir. Bu béliimde tiire ait

resmin segilebilmesi i¢in ek bir uygulama bulunmaktadir. Bu uygulama kullanicinin

kisisel bilgisayarindaki resmi, programlama sayesinde, veri tabanina, boyutlarini

diizelterek otomatik olarak yliklemektedir.

English  Turkge

EMIT ADMIN PANEL

YONETiM
Sifre Degistir
Veritabani Tedekle
Givenli Cikis
KOLLEKSIYONLAR
Takim Ekle
Familya Ekle
Cins Ekle
Tur Ekle
SAYFALAR
Anasayfa
Hakkimizda
iletigim

AKTIFDIL: TURKGE

Resim| Browse... ] Resim Ekle ]

TUR  wiolacea

Takim  [Hymenopters. =]
Familya W
Cins  [Xylocopa 7]

Ozellikler

Inglizce: [violacea, Ingilizce agiklawa balimu.

Tl‘irk;e: violacea, Tiarkge agiklama bolimii.

Kaydet

Resim 33: Emit yonetim paneli, tiir diizenleme sayfasi.
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Sayfalar Kategorisi: Bu bolimde EMIT web uygulamasinin “Ana Sayfa /
Main Page”, “Hakkimizda / About Us” ve “Iletisim / Contact” sayfalarmdaki
verilerin diizenlenmesi ile ilgili araglar bulunmaktadir. Sayfalarin kolaylikla
giincellenebilmesi igin, PHP uygulamasiyla birlikte, FCK Edit6r®® uygulamasi
kullanilmistir. FCK Editor ile standart web sayfasi diizenleme islemlerinin tamama,
yine web sayfasi iizerinden yapilabilmektedir (Resim: 34-35-36). Sayfanin sol {ist

kisminda goriinen aktif dil secenegi ile diizenlenmek istenen sayfanin dili segilebilir.

English  Turkce

EMIT ADMIN PANEL
AKTIFDIL: TURKCE

YONETIM > ANASAYFA
e el RBIB Y & Fio o ANIBCBRFcEEE
Veritabani Tedekle A 7 : )
Girvenli Cikig H e kO @ &=
KOLLEKSIYONLAR H ~ size CE T Oy |
Takim Ekle =
Familya Ekle
Cins Ekle
Tur Ekle
SAYFALAR
Anasayfa
Hakkimizda
iletisim

MUzede bulunan vyaklagik 8000 ¢rnedin bUylk bir kismi aragtirma amacli Srneklerdir.
Odgrencilerimiz ve misafir 6gretim Uyeleri diledidi zaman koleksiyonlarimizi inceleyebilir
ve arastirmalarini yaratebilir, MUzemiz bu amacla kurulmustur, b

4

Kaydet

Resim 34: Emit yonetim paneli “Ana Sayfa” boliimii diizenleme sayfasi.

2 FCK Editér; Web uygulamalarmin kullamci  arayiizlerinin, web sayfalar1 iizerinden
diizenlenebilmesini saglayan javascript ile yazilmis bir uygulamadir. Hemen hemen biitin web
programlama dilleriyle ¢alisabilmektedir. Daha fazla bilgi i¢in www.fckeditor.net’e bakiniz
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http://www.fckeditor.net/

English  Turkge
EMIT ADMIN PANEL
AKTIF DIL : iNGiLiZCE
YONETiM >>> HARKIMIZDA
Sifre Degigtir E = —
Veritaban Tedekle C Soucs 5 | Gl 0 @‘l
Guvenli Gikis IB 7 U oae|x IS IS
KOLLEKSIYONLAR 4 : Shyle v | Format v | Font v | Size
Takim Ekle -
Familya Ekle I~
Cins Ekle
Tur Ekle
SAYFALAR
Anasayfa
Hakkimizda
iletigim
First years, when our department established, we had two cabinets for preservation collected bug samples. Other years, since
increased total cabinets we needed a place. After several years, assigned place to our faculty became small and our museumn
maoved to new place which is found now. With time by increasing total samples found in collections, our museum was renamed
with Entomological Museum of Isparta Turkey, its abbreviation was EMIT at 05/10/2005 and included in Intermational
Entomological museums (http:#/hbs. bishopmuseum. org/codens/ codens-inst. html).
Now our bug collections are preserved carefully in suitable 30 m? room which controlled for warm and moisture. There are about
8.000 bug samples which belong to different kinds of groups and families in 20 cabinets. Also there are two rooms one of them
25 m? is for study and other for depot in the museum. |
-
Kaydet
Resim 35: Emit yonetim paneli “Hakkimizda” bolimii Ingilizce diizenleme sayfasi.
English  Tirkge
EMIT ADMIN PANEL
AKTIFDIL: TURKCE
YONETIM == ILETISIM
Sifre Degistir : Sl souce 2 || O & | V& R ER o & s
Veritaban Tedekle : , -
Girvenli Cikis iB Z U #|x <
KOLLEKSIYONLAR AA Style ~ | Format
Takim Ekle a
Familya Ekle I~
Cins Ekle
Tuir Ekle
SAYFALAR
Anasayfa
Hakkimizda
iletisim

Tel: 0 246 237 16 93
Fax: 0 246 237 16 93
e-mail
Adres

Suleyman Demirel Universitesi Giftlik Arazisi, Dogu KampUst 32620 ISPARTA

Kaydet I

Resim 36: Emit yonetim paneli “Iletisim” boliimii diizenleme sayfasi.
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SONUC

Glinlimiizde ¢ag1 yakalamak ve geride kalmak istemeyen biitlin topluluklarin
en temel amaci, bilgi ve bilgi teknolojileri kavramlarini dogru anlamak ve bunlar1 en
verimli bir bi¢cimde kullanmaktir. Bu konularda eksik olan noktalar hemen
saptanarak, gerekli yatirnmlar higbir kisitlama getirilmeden yapilmalidir.
Unutulamamasi gereken bir nokta, hizla ilerleyen bir diinyada, bir an bile beklemek

uzak ara geride kalmak demektir.

Gelismis toplumlar ile arkada kalan toplumlar arasinda, teknolojiye yaklagim
arasinda ayrimlar bulunmaktadir. Geride kalan topluluklar i¢in genellikle
teknolojinin getirileri, hayati kolaylastirmak ve biiylik oOlgiide eglence amagh
yorumlanmaktadir. Goz Oniine almamiz gereken nokta, toplumumuzda kag¢ kisinin
evindeki bilgisayar1 yalnizca bir eglence araci olarak gormekten 6te, bagka ne amacla
kullandigidir. Maalesef toplumumuz bu yonde bilingsiz davranmaktadir. Yalnizca
anlik mesajlasma programlar1 karsisinda gegirilen onlarca saat ve bosa harcanan bir o
kadar enerji. Biitlin bunlar bir toplumun geleceginden ¢alinan degerlerdir.
Teknolojinin gelisimi sayesinde, 50 yil dncesinin, onlarca metrekareye sian siiper
bilgisayarlarindan yiizlerce kat daha giigli 6rnekleri yalnizca kii¢iik bir masaya
sigmaktadir. Ancak bunun ne anlama geldiginin ayriminda olan insan sayisi oldukca

azdir.

Giintimiizde ilerlemek isteyen toplumlarin en 6nemli hedefi bilgi toplumu
yapisinin olusturmaktir. Bilingli ve deneyimli kisiler tarafindan ilkégretimden
baglayarak uygulanmaya baslanacak ¢agdas egitim programlar1 yapilarak yiiriirliige
konmalidir. Bilgi toplumu olabilmenin ilk kosulu toplumun biitiin iiyelerinin biligim
teknolojileri {irinlerini tanmimas1 ve Yeterli diizeyde kullanabilmesiyle olanakli
duruma gelebilir. Son zamanlarda yapilan yatirnmlar ile eskisine oranla ¢ok daha
gelisen iletisim alt yapisi, yinede Avrupa iilkeleri ile karsilastirildign zaman ¢ok
yetersiz kalmaktadir. Care yalnizca teknik ¢oziimlerden olugsmamaktadir. Alt yap1
yetersiz olsa bile, eldeki olanaklar verimli bir bigimde kullanilamamaktadir. Devlet
tarafindan bilgi teknolojileri ile ilgili projelere destek arttirilmali ve en az elektronik
alt yapiya harcanan kadar maddi kaynak bu alana aktariimalidir. Bu konuda en biiyiik

gorev kuskusuz akademik birimlere diismektedir. Diinyanin gelismis iilkelerinde
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yapilan bir¢ok teknolojik bulusun arkasinda akademik arastirmalar yatmaktadir.
Diinyanin biiyiik teknoloji firmalari yatirimlar yapmakta, kendi iilkeleri disinda
laboratuarlar ve bilgi islem birimleri kurarak ne bigimde olursa olsun bilgiye sahip
olmay1 amaglamaktadirlar. Clinkdi sahip olunabilecek en degerli nesne bilgidir. Her
akademik birim kendi ¢alisma alamiyla ilgili bir veritabani olusturmali ve bunu
arastirmacilarin hizmetine sunmalidir. Bu agidan degerlendirildigi zaman bilgisayar

teknolojisi ve internet gercek anlamiyla kullanilmis olur.

Sanal ortamin giderek artan etkinligi yasaninin her alanida hissedilmeye
baslanmustir. internetin iletisim agisindan sundugu olanaklar, bereberinde énlem alinmasi
ve denetlenmesi gereken yeni konularin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Ogrenciler artik
eskiden oldugu kadar kitiphanelere gitmemektedirler, daha kisa ve kolay bir yoldan, bilgi
havuzuna doénen internette arastirma yapmakta ve oOdevler hazirlamaktadirlar. Ancak
herkesin 6zglirce duslincelerini yayinlayabildigi internettin bilimsel arastirmalar icin ne
Olglide gecerli bir kaynak olabilecegi sorgulanmalidir. Bu konuda Universitelere buyik
gorevler dismelidir. Akademik birimler tarafindan hizla bilimsel verilere uygun sanal

kiitiiphaneler olusturulmali, sanal egitim olanaklari arttirilmalidir.

Toplum internetin  kullanimi  hakkinda bilgilendirilmeli. Yalnizca bos
vakitlerin degerlendirilmesinde eglence amaglhi kullanimin Gtesinde, internetin bir

bilgi havuzu oldugu gercegi benimsetilmelidir.
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