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YUKSEK LiSANS TEZ OZETi

COCUK PROGRAMLARININ 60-72 AYLIK COCUK
DAVRANISLARINA ETKILERI

Ozlem Mehtap EMIR

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BIiLiMLER ENSTITUSU
EGITIiM BIiLIMLERI ANABILIM DALI

Ocak 2011

TEZ DANISMANI: Prof. Dr. Mustafa ERGUN

Bu arastirmanin amaci, okul dncesi ¢ocuklarm egitiminde kullanilan ¢izgi
film, tiyatro, sinema, internet oyunlari, bilgisayar egitim CD’leri ve televizyon
dizilerinin okul Oncesi egitim kurumlarina devam eden bes-alt1 yas (60-72 ay)
cocuklarma etkilerini belirlemektir. Calismada okul 6ncesi ¢ocuklarinin genelde ne
tir programlar izledikleri ve ne tiir programlardan olumlu veya olumsuz
etkilendikleri arastirilmistir. Okul Oncesi ¢ocuklarinin izledikleri programlardan
etkilenme derecelerini belirlemek amaciyla, arastrmaci tarafindan cocuklara
izlettirilen etkinliklerden hemen sonra kamera kayitlar1 tutulmustur. Bu kayitlar
dogrultusunda sinif icerisindeki ¢esitli kdse etkinliklerinde ¢cocuklar gdzlemlenerek,
yaptiklari serbest resim etkinlikleri dosyalanmistir.

Nitel 6zellik tasiyan caligmada, gozlem yapilan uygulamalar (¢izgi film,
sinema, tiyatro, internet oyunlari, bilgisayar oyunu, televizyon dizisi), 2009-2010
egitim Ogretim yilinda Afyonkarahisar’daki bir ilkdgretim okulunda (Hoca Ahmet
Yesevi Ilkdgretim Okulu) okul oncesi egitimi gdren 20 &grencisi iizerinde
gerceklestirilmistir.

Arastirmada elde edilen sonuglara gore bilgisayarda egitim CD’si, tiyatro,
¢izgi film ve sinemanin ¢ocuklar {izerinde olumlu etkisi oldugu; internet oyunlar1 ve

televizyon dizilerinin ise olumsuz etkiledigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi egitimi, cocuk programlari, kitle iletisim araclari.



ABSTRACT

THE EFFECTS OF CHILDREN PROGRAMS ON CHILDREN BETWEEN 60
AND 72 MONTHLY

Ozlem Mehtap EMIR

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF EDUCATIONAL SCIENCES

January 2011

Advisor: Prof. Dr. Mustafa ERGUN

The aim of this study is to determine the influences of cartoons, theater,
cinema, internet games, Educational PC CDs and television series on children getting
pre-school education between the age of five and six (60-72 months). The study
investigates what kind of programs pre-school children generally watch and what
kind of programs have positive or negative effects on them. In order to determine the
degree of the effects of programs watched on pre-school children, the researcher has
made camera records after the programs are watched. In the light of these camera
records the children were observed during various corner activities and the free style
drawings of each were filed.

In this study which carries quantitative characteristics, the practices observed
(cartoons, theater, cinema, internet games, Educational PC CDs and television series)
were applied on 20 pre-school students attending to a school in the province of
Afyonkarahisar (Hoca Ahmet Yesevi Elementary School) in the academic year of
2009-2010.

According to the results obtained from this study, while Educational
Computer CDs, cartoons and cinema have positive effects on children, internet

games and television series have negative effects on them.

Key words: Pre-School education, children programs, mass communication.
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ONSOZ

Onceki yillara gore giderek onemi artan okul &ncesi egitim kurumlarinin
amaci, gelecege olumlu bakan saglikli ¢cocuklar yetistirmektir. Okul Oncesi egitim
kurumlary; kisiligin sekillenmeye basladigr bu donemi ¢ocuklarin fiziksel, sosyal,
duygusal ve biligsel gelisimleri a¢isindan en saglikli bir sekilde gecirmesini, onlar1
hayata hazirlamayr ve aileyi okul Oncesi egitimi konusunda bilgilendirmeyi

amaclamaktadir.

Kitle iletisim araclarinin son yillarda olduk¢a gelismis olmasi, ¢ocuklara
yonelik programlarin artmasi, 6zellikle internetin denetim diginda kullanilmasi ve

rahatlikla erisilebilirligi bazi sikintilar1 da beraberinde getirmektedir.

Okul 6ncesi ¢ocuklari ¢evre izlenimlerinden olumlu veya olumsuz olarak ¢ok
cabuk etkilenmektedirler. Bu yilizden ¢ocuklara verilecek egitim programlart titizlikle
hazirlanmalidir. Okul oncesi kurumlarmdaki egitici programlardan en ¢ok
uygulanilanlardan bir tanesi de cocuklara izlettirilen programlar ve oynattirilan

oyunlardir.

Bu arastrmada ¢ocuk programlarmin ¢ocuklar: nasil ve ne sekilde etkiledigi
tizerinde durulacaktir. Arastirmaya iligkin literatiir taramasiyla da ¢ocuk
programlarinm se¢imi ile ilgili bilgilendirme gerceklestirilmistir.

Arastirmam boyunca her an yardimlarini esirgemeyen, goriis ve Onerileriyle
beni aydinlatan danismanim Prof. Dr. Mustafa ERGUN’e tesekkiirlerimi bir borg
bilirim.

Arastirma siireci boyunca destek ve 6zverilerinden dolayr Yrd. Dog. Dr.
Oktay EMIR’e arastirmanm istatistiki veri ¢dziimleme siirecindeki katkilarindan
dolayr Prof. Dr. Ismet DOGAN’a, Yrd. Dog. Dr. Ibrahim KILIC’a, arastirma
siirecindeki dnerilerinden faydalandigim, Yrd. Dog. Dr. Elbeyi PELIT ve Yrd. Dog.
Dr. Gonca KILIC’a, Afyon Kocatepe Universitesi Okul Oncesi Ogretmenligi

Boliimii uygulama 6grencilerine sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.

Ozlem Mehtap EMIR
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BIRINCI BOLUM
GIRIS
Bu bolimde problem durumuna, yapilacak olan arastrmanm Onemine,

arastirmanin amacina, arastirmayi yaparken karsilasilacak olan smirhiliklara, alt

problemlere, tanimlara yer verilmistir.

Okul oncesi egitim ¢ocugun dogdugu andan itibaren baslayarak cocugun
ilkokula basladigi zaman dilimi igerisinde ¢ocuklarin biligsel, sosyal, dil ve
psikomotor gelisimlerini destekleyen ¢ocuklarda var olan birtakim becerileri ortaya
cikaran, cocuklarda dil, din, cinsiyet, ik ve sos yo ekonomik durum ayirt etmeksizin,

biitiin cocuklar1 esit egitim olanagi saglayan egitim kurumudur.

Cocuklara yonelik programlarin, okul Oncesi egitimi alan 60-72 ay
cocuklarmin davraniglarina etkisini belirlemek iizere yapilan bu ¢alisma, nitel bir
arastirma olup arastirmada yar1 deneysel model kullanilmistir. Bu c¢ercevede, ¢izgi
film, sinema, tiyatro, internet oyunlari, bilgisayar oyunu, televizyon dizisi olarak
belirlenen uygulamalar 2009-2010 egitim 6gretim yilinda Afyonkarahisar’daki bir
okulun (Merkez ilgesindeki Hoca Ahmet Yesevi I1kogretim Okulu) anasinifindaki 20

ogrencisi lizerinde gergeklestirilmistir.

Arastrmanin birinci boliimde; problem durumu, arastirmanmn amact ve
Onemi, problem ciimlesi, alt problemler, arastirmanin hipotezi, smirhliklar ve
sayithlara; ikinci bolimiinde alan yazin okul Oncesi egitimin amaci, kapsami ve
onemi hakkinda bilgiler, kitle iletisim araglar1 ve egitim iizerindeki etkileri, {iglincii
boliimde arastirmanin yontemi ve dordiincii bolimde ise arastrmaya iligskin

bulgulara yer verilmistir.

1. PROBLEM DURUMU

Insan yasami boyunca icinde bulundugu hayatin iiyesi oldugu cevrenin
etkilerini tasimaktadir. Birey dogdugu andan itibaren yasamin degisik donemlerinde,
farkl sosyal ve fiziksel ¢evrelerle etkilesimde bulunmaktadir. Ve yine bu etkilesim
stireci igerisinde pek c¢ok olaylart taklit etmek suretiyle yasammin igerisine

katmaktadirlar. Bu olaylardan ¢ok cabuk ve en fazla etkilenen grup kiigiik yas grubu



ve okul dncesi egitimi alan ¢ocuklardir. Bu durumda okul 6ncesi egitim siireci 6nem
arz etmektedir. Bu egitim siirecinin etkili bir sekilde ge¢mesi i¢in kurumlara ve anne-
babalara 6nemli gorevler diismektedir. Ozellikle de ¢ocugun tiim kisilik ve
gelisiminin alt1 yilda sekillendigini diisiinecek olursak, okul dncesi egitim hayatin
onemli basamagmi olusturmaktadir. Dolayisiyla egitimciler ve aileler; kisiligin
sekillendigi bu donemi, ¢ocuklarin fiziksel, sosyal, duygusal ve biligsel gelisimleri
acisindan en saglikli sekilde gecirmesi ¢aba sarf etmektedirler. Okul 6ncesi egitim
cocuklarin toplumsal yasama uyum saglayabilecek donanima sahip olabilmesini ve
ozellikle bilingsiz anne-babalar1 okul Oncesi egitimi konusunda bilin¢lendirmeyi
amaglamaktadir. Tiim bu amaglarin en iyi sekilde gergeklestirilebilmesinde, fiziksel
ortam, uygulanan program, bu programi uygulayacak personelin niteligi, anne ve

babalarmn biling diizeyleri biiyiik bir 6neme sahiptir.

Okul oncesi egitim kurumlarinda egitim programlarma bagh olarak secilen
uyaricilarm 6nemi biiyliktiir. Ancak bu uyaricilar en pahali malzemeden en ucuz
malzemeye kadar ne olursa olsun egitimi yararli kilan, bunlar1 se¢en, hazirlayan ve

cocuklara sunan 6gretmenlerdir (Kandir, 2001, s. 151).

“Sihirli yillar” olarak nitelendirilen okul 6ncesi donem, ¢gocugun bedensel ve
zihinsel gelisiminin en siiratli oldugu yillar olarak kabul edilmektedir. Yine bu
yillarin ¢ocugun duygusal ve sosyal gelisimi ile kisiliginin olusumunda en dnemli

basamak oldugu savunulmaktadir (Pratt, 1992, s. 245).

Okul oncesi egitimin temel amaci; duygu ve diisiincelerini 6zglirce ifade
edebilen, girisimei, arastirmaci, O0zdenetimini saglayabilen, kendi haklarma ve
baskalarinin haklarina saygili, yeteneklerini kullanma becerisine ve kiiltiirel
degerlere sahip, i¢inde yasadigi toplumun gerektirdigi davranislart misyon edinmis,
saglkli kusaklar yetistirmektir (Zembat, 1995, s. 111). Nitekim Bloom’un arastirma
sonuglarina dayali analizlere gore, 17 yasina kadar olan zihinsel gelisimin %50’si 4
yasina kadar olusmaktadir. 4 yasindan 8 yasina kadar %30’u; 8-17 yas arasinda ise
%20’sinin elde edildigi saptanmistir. 18 yasina kadar gosterilen okul basarisinin
%331 okul Oncesi yillarinda gosterilen basar ile agiklanabilmektedir (Oguzkan ve
Oral, 1991, s. 7). Cocugun yeterli olmadig1 durumlar okul 6ncesi egitim kurumlar1

sayesinde tespit edilip gereken Onlemlerin 6nceden alinmasi saglanabilmektedir.



Burada cocugun kendisini anlayabilmesinin ve ifade edebilmesinin temelleri
atilmaktadir. Bu egitim doneminde oOzellikle c¢ocuklara egitim amach
izlettirilen/oynattirilan programlarin dnemli bir yeri oldugunu belirtmek olas1
olmakla birlikte, 6zellikle konuyla ilgili yapilmis ¢aligmalarda bu hususa ayrimntili

olarak yer verilmedigini belirtmek miimkiintidiir.

Cocuklar diinyaya geldigi andan itibaren 6grenmeyi ¢ok hizli bir sekilde
gerceklestirirler. Okul Oncesi yillarda ¢ocuklar, hareketli, merakli, aragtirmact bir
kisilik ozelligi sergilerler. Hayal diinyalar1 ¢ok genistir. Olaylardan ¢ok cabuk
etkilenmektedirler. Giinliilk yasamda karsilastiklar1 olaylarin nedenleri ve sonuglari
arasinda iliski kurmaya c¢alisirlar. “Sihirli yillar” olarak nitelendirilen okul 6ncesi
donem, ¢ocugun biitiin gelisim alanlarmin en siiratli oldugu yillar olarak kabul
edilmektedir (Aydogan ve Kogak, 2003, s. 1-3). Bu donemde ¢ocuklarin gelisiminde
onemli Olciide etken olan programlar, c¢ocuklarin  geleceklerini de
sekillendirmelerinde &nemli yer tutmaktadwr. Ozelikle medya ve bilgisayarlar
araciligiyla ¢ocuklara sunulan programlar, ¢ocuklarm 6nemli Slgiide dikkatlerini
¢ekmektedirler. Bu dogrultuda bu programlarin ¢ocuklara sunulmasinda yararlanilan
iletisim araglar1 olarak televizyon, bilgisayar oyunlari, sinema, tiyatro, internet vb.
gibi iletisim araglar1 aracihiiyla c¢ocuklarin hos vakit gegirmesini amaglayan
programlarin, ger¢ekten c¢ocuklarin gelisimine katkida bulunup/bulunmadigi
bulunuyorsa ne yonde katkida bulundugunun arastirilmasi 6nemli bir husus olarak
karsimiza ¢ikmakta ve Oonemli bir problemi teskil etmektedir. Bu husus, konunun

detayl1 sekilde arastirilmasi ihtiyacini ortaya ¢ikarmaktadir.

2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin amaci, c¢ocuklara yonelik kitle iletisim araglarindaki bazi
programlarin, okul 6ncesi egitimi alan 60-72 ay ¢ocuklarmnin davranislarina etkisini

belirlemektir.

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklardaki dikkatin, algmin ve 6grenmenin en yogun
oldugu déonemdir. Bu donemde c¢ocuktaki zihin, dil, sosyal ve duygusal gelisim ¢ok
hizli bir sekilde ilerlemektedir. Kitle iletisim araclar1 ve c¢ocuklara yonelik
programlar ¢ocuklardaki ¢ogu davraniglarin olugsmasinda biiylik etkiye sahiptirler. Bu

cergevede arastirmanin amacinin gergeklestirilmesi, bazi ¢ocuk programlarmin 60-72



ay grubundaki okul oOncesi ¢ocuklarmin davraniglarina olumlu ve/veya olumsuz
etkilerini ortaya koyacak ve gerek literatiire, gerek anne babalara ve gerekse konuyla
(dogrudan veya dolayl) ilgili olanlara (televizyon programcilari, kanun yapicilar,

kamu yoneticileri, egitimciler vb.) 6nemli bilgiler verecektir.

3. PROBLEM CUMLESIi VE ALT PROBLEMLER

Bu c¢alismada, “cocuk programlarmin 60-72 aylik grubundaki okul 6ncesi
cocuklarinin davraniglarma olumlu ve/veya olumsuz etkisi var midir? Varsa hangi
yondedir?” sorusuna cevap aranacaktir. Bu cergevede arastirmada s6z konusu bu
problem climlesi dogrultusunda su alt problemler gelistirilmistir.

1. Okul Oncesi egitime devam eden c¢ocuklarin davraniglarina “Selena”nin
olumlu/olumsuz etkileri nelerdir?

2. Okul oncesi egitime devam eden ¢ocuklarin davraniglarma “Tom ve Jeryy’nin
olumlu/olumsuz etkileri nelerdir?

3. Okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin davraniglarma “Ben 10 ve Winx”in
olumlu/olumsuz etkileri nelerdir?

4. Okul oncesi egitime devam eden ¢ocuklarin davraniglarina “Matematik
Ogreniyorum”, “Trafik Kurallarm1 Ogreniyorum”, “Bilim ve Doga’nin
olumlu/olumsuz etkileri nelerdir?

5. Okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin davranislarina “Alvin ve Sincaplar’in
olumlu/olumsuz etkileri nelerdir?

6. Okul oOncesi egitime devam eden c¢ocuklarin davraniglarma “Pinokyo”’nun
olumlu/olumsuz etkileri nelerdir?

4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Arastirma, Afyonkarahisar merkezinde 2009-2010 Ogretim yilinda egitim
veren bir okul Oncesi egitim sinifinda okuyan 20 6grenciyle smirlidir. Buna ilave
olarak bu arastrmada elde edilen bulgularmn smirliliklar1 su sekilde belirtmek
miimkiindiir:

1. Arastirmanin bulgular1 siniflarda izlettirilen “Selena”, “Tom ve Jeryy” ¢ocuk
programlariyla sinirhdir.

2. Arastrrmanin bulgular1 gosteri salonlarinda izlettirilen “Pinokyo”, “Alvin ve
Sincaplar” programlariyla smirhdir.

3. Arastrmanm bulgular1 siniflarda oynattirilan ve izlettirilen “Ben 10, “Winx”,
“Bilim  Doga”, “Trafik Kurallarm Ogreniyorum” ve “Matematik
Ogreniyorum” bilgisayar programlariyla smnirlidir.



4. Arastirmanin bulgular1 10 kiz, 10 erkek 6grenciyle sinirhidir.
5. ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI

Bu arastirma bir takim varsayimlara dayanmaktadir. Bu c¢ercevede

arastirmanin varsayimlarini su sekilde siralamak miimkiindiir:

1. Arastrma kapsamindaki ¢ocuklar, programdan sonraki oyun, resim

etkinliklerine goniillii ve igtenlikle katilmislardir.

2. Gelisim dosyalarinda yer alan ¢ocuklarla ilgili gézlem notlarindaki bilgiler,

cocuklarin konuyla ilgili olarak ger¢ek davraniglarini yansitmaktadir.

6. TANIMLAR

Okul Oncesi Egitim: 14. Milli Egitim Surasi’na gore (1993, s.3) okul dncesi
egitim; cocugun dogumdan ilkdgretim egitimine basladigi giine kadar gecirdigi
donemi kapsayan; fiziksel, bilissel, duygusal ve sosyal yonlerden gelismelerini
sistemli bir ortam i¢inde toplumun kiiltiirel degerlerine uygun olarak ydnlendiren
zengin uyarici ¢evre olanaklar1 saglayan yeteneklerinin gelismesine yardim eden,
ilkogretime hazirlayan ve temel egitim biitiinliigli i¢inde yer alan bir egitim

devresidir.

Cocuk Programlari: Okul ¢agma girmemis c¢ocuklarla, ilkogretim ve orta
Ogretim birinci kademesinde bulunan ¢ocuklarin ilgi, gereksinim, begenisine yonelik
belirlenen, hedef ve ilkelere uygun olarak hazirlanan ve uygulanan programlardir

(TRT, 1989, s. 93).

Cizgi film: Cizgi film ya da diger bir ifadeyle canlandirma sinemas1 resimleri
birer birer ya da hareketsiz bir bi¢imde konumlanmis olan nesneleri gdsterim
esnasinda hareket duygusu yaratacak bir bi¢imde diizenleme ve filme aktarma isidir

(Ozon, 1981, s. 49).

Sinema: Sinema, goriintii, ses ve renklerden olusan, kitleleri eglendirirken
dgreten bagimsiz bir ifade, bir anlati, bir iletisim ve etkilesim aracidir (Ozen,1985, s.

157).

Tiyatro: Binlerce yil dncesinden giiniimiize kadar varligini stirdiiren tiyatro:

bir arada, topluca yasayan insanlarin tek tek degil yine topluca katildiklar1 bir anlatim



aracidir. Bir Oykiiyli, sahne olarak ayrilmig bir yerde, oyuncularm soéz ve

hareketleriyle canlandirma sanati olarak kabaca tanimlanabilir (Nutku, 1976, s. 17).

Bilgisayar: Bilgisayarlar, belleklerinde bulunan programlar yardimiyla
verilen bilgileri isleyen, saklayan, sonucu ¢ok hizli bir sekilde ileten aritmetiksel ve

mantiksal islemler yapabilen elektrikli aygitlardir (S6kmen ve Giindiiz, 2006, s. 1).

Internet: Tiim diinyay1 kapsayan, birbirinden farkli biiyiikliikteki yerel
bilgisayarlarin telefon kablolar1 aracilifiyla birbirine baglandigi, hizli ve diisiik
maliyetli, birgok konuda aradigimiz her seyi bulabilecegimiz bir iletisim agidir

(Giilcii ve Alan, 2003, s. 245).

Televizyon Dizisi: Konu, tutum, bicem yoniinden birbirine bagl ve devami
olan; ayni takim ya da genellikle ayni oyuncularla gergeklestirilen televizyon

programi olarak tanimlanmaktadir (Ozon, 2000, s. 209).

Olumlu etkilenme: Cocuklarin izledikleri veya oynadiklar1 programlardan
sonra iyi olma, iyilik yapma, giivenilir olma, yardimlagsma diiriist davranma yalan
sOylememe vb. davranislardan etkilenmeleri iyi davranislari, 6rnek almalar1 diger

ortamlara tagimalari.

Olumsuz etkilenme: Cocuklarin izledikleri veya oynadiklar1 programlardan
sonra sinirli olma, saldirgan olma, yalan sdyleme, asli olmayan ifadeleri takinma,
bagirma, hir¢inlagsma, kotii ve kirict davranma gibi buna benzer davranislari

sergilemesi.



IKiNCi BOLUM

ALAN YAZIN VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde, konuyla ilgili alan yazin g¢ercevesinde; okul Oncesi egitimin
tanimi, amac1, onemi, faydalari, okul 6ncesi cocugunun gelisim 6zellikleri, geligimini
etkileyen faktorler, okul Oncesinde oyunun yeri ve 0nemi, okul dncesinde resim
calismalari, kitle iletisim araclarinin egitimdeki yeri ve Onemi, kitle iletigim
araglarmin c¢ocuk iizerindeki olumlu/olumsuz etkileri, cocuk programlarinin ¢ocuk
davraniglar1 lizerine etkilerine iligkin konuyla ilgili daha 6nce yapilmis arastirmalar

cergevesinde yerli ve yabanci alan yazina yer verilmistir.
1. OKUL ONCESI EGITIM

1.1. OKUL ONCESI EGITIMIN TANIMI

Egitim, bireyin davranig bicimlerini degistirme siireci olarak tanimlanabilir
(Tyler, 1950, s. 4). Egitimin ilk basamagin1 olusturan okul éncesi egitim, Omeroglu
ve Yasar (2004, s. 77) tarafindan “cocugun dogdugu gilinden zorunlu egitime
basladig1 giine kadar gecen siireci kapsayan ve ¢ocuklarin daha sonraki yasamlarinda
onemli rol oynayan; bedensel, psiko-motor, sosyal, duygusal, zihin ve dil
gelisimlerinin biiylik 6lglide tamamlandig, kisiligin sekillendigi ve cocugun devamli

olarak degistigi bir siire¢” olarak tanimlanmustir.

Bir baska tanima gore okul Oncesi egitim, ¢ocugun dogumdan ilkogretime
basladig1 zamana kadar gegen siireyi kapsayan ve ¢ocuklarin daha sonraki yillardaki
yasam siire¢lerinde dnemli rol oynayan ¢ocuktaki biitlin gelisimlerinin tamamlandig1

kurumlarda ve de ailelerde verilen egitim siirecidir (Aral vd., 2002, s. 14).

Genel itibariyle okul dncesi egitim; dogumdan ilkokulun baslangicina kadar
olan ¢ocukluk yillarimi i¢ine alan, bu yas cocuklarinin bireysel 6zelliklerini ve
gelisimsel diizeylerine uygun zengin uyarici ¢gevre imkanlarini saglayan, onlarin tim
gelisimlerini toplumun kiiltiirel degerleri ve 6zellikleri dogrultusunda en iyi bicimde

yonlendiren bir egitim siirecidir (Poyraz ve Dere, 2001, s. 21).



Ailede alinan egitimin desteklenebilmesi i¢in okul dncesi egitim kurumlarina
ihtiyag duyulmaktadir. Ayrica hayat sartlarinin degismesi ve gelismesi ile beraber,
calisan anne sayisinin artmast da okul dncesi egitim kurumlarma duyulan ihtiyaci

artirmaktadir.

Insan yasaminm ilk bes yili, 6grenme potansiyelinin en yiiksek oldugu ve
kisiligin temelinin olustugu donemdir. Cocugun bu dénemde karsilasmis oldugu tiim
ortamlar ve olanaklar, en az kalitimsal 6zellikleri kadar onemlidir. Bu donemde
kendisini ve ¢evresini algilamaya baslayan ¢cocugun ileride nasil bir birey olacagi
yine bu donemdeki yasantilariyla belirlenir. Bu nedenle, erken ¢ocukluk donemi

egitimi, gelecege umutlu bakabilmek i¢in olduk¢a dnemlidir (Giineysu, 2001, s. 22).

Turan’a gore (2004, s. 1), okul oncesi egitim 0-72 aylik yas grubu
cocuklarmna biitiin gelisim diizeylerini destekleyici, yaraticiliklarini gelistirici, gocuga
birtakim degerlerin kazandirilmasinda yardimci olan ve onlar1 destekleyen, istege
bagli, planl bir davranig kazandirma siirecidir. En genis anlami ile okul oncesi
egitim; ¢ocuklara dogduklar1 andan itibaren ilkokul egitimi alacagi ¢aga kadar,
bireyin kendi ailesi diginda sunulan tiim yardim, destek, koruma ve egitim

olanaklaridir (Arslan, 2005, s. 5).

Tiim bunlar1 dikkate alarak okul dncesi egitimin tanim1 yapilacak olursa: okul
oncesi egitimi, dogumdan ilkokulun basina kadar gegen siireyi kapsayan; bu yas
grubu ¢ocuklarm bireysel 6zelliklerine ve gelisim seviyelerine gore, zengin uyarici
iceren c¢evre sartlarmi saglayip; onlarin gelisimlerini toplumun sosyo-kiiltiirel

Ozelliklerine paralel olarak sekillendiren egitim siirecidir (Oguzkan ve Oral, 1998, s. 2).

Konuya iligkin ¢esitli yazarlar tarafindan verilen tanimlar incelendiginde,
yazarlarin okul dncesinin yararina iliskin genel ifadelerinde farkli ortamlardan gelen
cocuklar1 tek bir c¢at1 altinda toplamak, esit egitim imkani saglamak, ¢ocugun
sosyallesmesini saglamak, fizik ve ruh sagligi yerinde, vatan ve millet duygularini

barmdiran bireyler yetistirmek gibi hususlarm iizerinde durduklar1 gézlenmektedir.

1.2. OKUL ONCESI EGITIMIN AMACI VE ONEMi

Okul o6ncesi egitimin temel amact; duygu ve diisiincelerini 0zgiirce ifade

edebilen, girisimci, arastirmaci, 6zdenetimini saglayabilen, kendi haklarina ve



baskalarinin haklarmna saygili, yeteneklerini kullanma becerisine ve kiiltiirel
degerlere sahip, icinde yasadigi toplumun gerektirdigi davranislari misyon edinmis,

saglikli kusaklar yetistirmektir (Zembat, 1995, s. 111).

Bloom’un aragtirma sonuglarma dayali analizlere gore, 17 yasina kadar olan
zihinsel gelisimin %50’si 4 yasina kadar olugsmaktadir. 4 yasindan 8 yasina kadar
%30’u; 8-17 yas arasinda ise %20’sinin elde edildigi saptanmistir. 18 yasina kadar
gosterilen okul basarisinin %33’ okul Oncesi yillarinda gosterilen basari ile
aciklanabilmektedir (Oguzkan ve Oral, 1991, s. 7). Cocugun yeterli olmadigi
durumlar okul dncesi egitim kurumlar1 sayesinde tespit edilip gereken Onlemlerin
onceden alinmasi saglanabilmektedir. Burada ¢gocugun kendisini anlayabilmesinin ve

ifade edebilmesinin temelleri atilmaktadir.

Cocuklardaki pek ¢ok olusum ve aligkanliklar hayatm ilk yillarinda
ger¢eklesmektedir. Cocugun kazanmis oldugu bu aliskanliklarin temelini aslinda aile
olusturmaktadir. Cocugun kazandigi bilgi, beceri ve aligkanliklar 0-6 yas arasma
rastlamaktadir. Okul Oncesi egitim kurumlar1 da edilen bu aligkanliklara katkida
bulunmaktadir. Bu nedenle duygu ve diisiincelerini rahatlikla ifade edebilen,
girisimci, 0z denetim yetisine sahip, kendisinin ve baskalarinin haklarma saygili,
yeteneklerinin farkinda olabilen, ruhsal ve bedensel ydnden saglikli bireyler

yetistirmek ancak ve ancak okul 6ncesi egitimle gerceklesebilir (Aral vd., 2000, s. 13).

Egitimin asil hedefi sorumluluklarmi bilen, yaratict diistinebilen, arastirmaci,
etkin birey, etkin vatandas yetistirmektir. Egitim siirecinde ¢ocugun, kendi
bireyselligine zarar vermeden, toplumla bir biitiin halinde ve toplumun gelismesine
faydali, sorumlulugunu bilen vatandas olmasi da gergeklestirilmelidir. Bu ise ancak
temel bilgi, beceri ve aligkanliklarin kazanildig1 okul 6ncesi yillarindan baglayarak
cocuklarin 6grenme yasantilarinin kalitelerini arttirma yoniinde gosterilecek dikkatli
cabalarla miimkiin olabilir. Bu nedenle okul 6ncesi egitim yillarindan itibaren
cocuklarin bliylime, gelisme ve Ogrenme ortamlarmi nitelikli hale getirmek

gerekmektedir (Tugrul, 2005, s. 1-9).

Giliniimiizde okul 6ncesi egitim gittikge yayginlasan ve dnem kazanan bir
alandir. Ulkemizin iginde bulundugu ekonomik ve toplumsal kalkinma beraberinde

yeni gereksinimleri ve degerleri de getirmekte, toplum yasaminda degisikliklere yol



acmaktadir. Okul 6ncesi egitimin genel amaci, ¢ocugu biitlin gelisim alanlarinda
desteklemektir. Cocuklar1 etkinliklere adapte edebilecek beceriler kazandirmak ve
cinsiyetler arast olumlu tutumlar gelistirmelerini saglamaktir. Kazanilan becerilerin

de kalic1 olmas1 hedeflenmektedir (Ar1 ve Bayhan, 2002, s. 9).

Okul oncesi egitimin amag¢ ve gorevleri, -Tirk Milli Egitimin Genel
Amaclarina ve Temel Ilkelerine uygun olarak- ¢ocuklarin beden, zihin ve duygu
geligsmesini ve iyi aligkanliklar kazanmasini saglamak, onlar1 ilkdgretime hazirlamak,
sartlar1 elverigsiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen gocuklar icin ortak bir yetistirme
ortami yaratmak, ¢ocuklarm Tiirk¢e’yi dogru ve gilizel konusmalarmni saglamaktir

(MEB, 2002, s. 8).

Cocuklar farkl bir fikir, farkli bir davranis, bir iirlin ortaya ¢ikardiklarinda
kendilerini dnemli; bir ise yaradiklarimi gordiiklerinde kendilerini mutlu hissederler.
Onlara sorumluluklar vererek kendilerine giiven duymalar1 saglanmalidir. Bu ise

ancak sistemli ve planli bir sekilde okul 6ncesi egitimle miimkiindiir.

Okul o6ncesi egitim siireci igerisinde c¢ocuklar, yakin ¢evrelerine karsi ¢ok
duyarlidir ve hareketli, merakli, arastirici bir kisilik 6zelligi sergilerler. Hayalleri ¢ok
giicliidiir. Glinliik yasamda karsilastiklar1 olaylarin nedenleri ve sonuglar1 arasinda
iliski kurmaya calisirlar ve siirekli soru sorarlar. Sihirli yillar olarak nitelendirilen
okul dncesi donem, ¢ocugun fiziksel ve biligsel gelisiminin en hizli oldugu yillar
olarak kabul edilmektedir. Yine bu yillarm ¢ocugun duygusal ve sosyal gelisimi ile

kisiliginin olusumunda 6nemli katkist oldugu savunulmaktadir (Kii¢likturan, 2003, s.
1).

Cocuklar davraniglari, duygu ve diisiinceleri ile gelisim o6zellikleri
bakimindan yetiskinlerden farkli, degisime yenilesmeye acik, son derece alici
kendilerine 6zgii varliklardir. Bunun icin erken donemde uyaricilarla karsi karsiya
gelmeleri ve miikemmel egitim ortamlarmmin saglanmasi son derece Onemlidir

(Kogak, 2001).

Yasamin ilk alt1 yilinda ¢ocuga kazandirilacak temel aliskanliklar, zamanla,
yonlendirmeyle ve Ozellikle de tekrara baglh olarak “kazanilmis davraniglara
doniismektedir. Kazandirilan bu temel aligkanliklar; bireyin yasadigi dogal ve

toplumsal c¢evreye uyumunu saglayan davranislardir. Bu davranislar bir kez
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kazanildiktan sonra tekrarlanarak ¢ogu kere yasam boyu varliklarini siirdiirtirler.
Cocuga bu siirecin baslangicinda dogru aligkanliklarin edindirilmeye ¢alisilmasi

olduk¢a 6nemli olmaktadir.

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarimizin biligsel ve 6grenme becerilerinin gelisimi
acisindan olduke¢a 6nemli ve 6zel bir donemdir. Bu 6nemi vurgulayan Tolstoy, “bes
vasindaki bir ¢ocukla benim aramdaki uzaklik bir adimdir. Fakat yeni dogmus bir
bebekle, bes yasindaki ¢ocuk arasindaki uzaklik korkungtur” sozii ile bu donemin ne

kadar 6nemli oldugunu ifade etmistir (Hamamci, 2006, s. 6).

Bireyin yasaminda biiylik 6nem tasiyan egitime, erken ¢ocukluk yillarinda
baslama, daha sonraki egitim kademeleri i¢in bir temel olusturacaktir. Cocugun daha
ge¢ donemde, Ornegin ilkokula basladiginda, bir engele sahip oldugunun fark
edilmesi gelisimi agisindan c¢ok oOnemli olan, erken ¢ocukluk yillarinin iyi

degerlendirilememesi anlamina gelmektedir.

(Cagdas egitim anlayigina dnemli katki sunan egitim bilimci Bloom, insan
yasaminin ilk dort yilinin bilissel gelisin en en énemli donemi oldugunu, bu siire
icinde egitimsel uyaranlarin cok dnemli oldugunu ve zekay: gelistirdigini, ¢ocuklarin
18 yasina kadar gosterdikleri okul basarisinin %33’iiniin 0-6 yas arasindaki
kazanimlarla ag¢iklanabildigini ileri stirmektedir. Okul dncesi egitime yon veren bilim
adamlarimdan Vygotsky ise, cocugun kendi kendine c¢evresiyle etkilesmeden
gelistirebilecegi biligsel kapasitenin yani sira, ¢evresindeki yetiskinlerle ve diger
cocuklarla etkileserek gelistirebilecegi bir “gelismeye ag¢ik alan” oldugunu
sOylemektedir (Turan, 2004, s. 1). Bu baglamda, okul dncesi egitimin toplumsal
gereksinimlerin  karsilanmasinda ¢ok Onemli bir sorumlulugu oldugu da
bilinmektedir. Okul 6ncesi egitim programi, yenilik¢i, yaratici, kendi problemlerini
cozebilecek sorunlara farkli agidan ¢oziim liretecek bireyler yetistirmek amaciyla

diizenlenmektedir.

Yapilan bazi arastirmalara (Yazici, 2002; Parlakyildiz ve Yildizbas, 2004;
Temur, 2005; Ayranci, 2010) gore, 6grenmenin en yogun oldugu zamanin okul
oncesi donemde gerceklestiZi ve planli bir egitimin okul Oncesi donemde
baslamasmin gerekliligi ortaya konulmaktadir. Bununla birlikte, okul 6ncesi egitimi

alan ¢ocuklarin okul olgunlugu puanlarinin okul 6ncesi egitimi almayan ¢ocuklara
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gore daha yiiksek oldugu saptanmustir. Ulkemizde de ilgililer tarafindan okul dncesi
egitimin 6nemi ve geregi kabul edilmis ve okul Oncesi egitim ile ilgili yasal
diizenlemeler ve program gelistirme cabalar1 siirdiiriilerek acilim saglanmak
istenmektedir. Bu baglamda iilkemizde Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde Okul
Oncesi Egitimi Genel Miidiirliigii kurulmus ve bu kurum 36-72 ay arasindaki

cocuklarimizin egitimini listlenmistir (Turan, 2004, s. 1).

Ulkemizde yapilan pek ¢ok arastirmaya gore, okul oncesi egitimi alan
cocuklarla bu egitimi almayan cocuklar kiyaslandiginda c¢ocuklardaki olusan

gelisimlerin farklilik gozettigi agikca belli olmaktadir.

Ailedeki egitimini tamamlayan ¢ocuk, orgiin okul dncesi egitim ile pek ¢cok
yararli yasantilarinin oldugu bir ortam bulacaktir. Genel olarak ¢ocuk {i¢ yasindan
sonra kendisi i¢in sosyal ¢evreye ihtiya¢ duyacaktir. “Cocuk bu yastan sonra baska
cocuklarla birlikte olmali, kendi deneyimlerini baskast ile karsilastirmali ve kendi

geng kisiligini yasamalidir. Iste bu noktada okul éncesi egitim kurumlarinin rolii cok

biiyiiktiir” (Tugrul, 2002, s. 141).

Okul Oncesi egitimin yayginlastirilmasini dnemli kilan faktdrlerden birisi de
Tiirkgeyi 6grenme konusudur. Bazi bolgelerimizde c¢ocuklarin ¢ogunlugunun
Tiirkceyi 6grenmede yetersiz olarak okula basladigi, bu durumun da ¢ocuklarin okula

uyumlarini zorlastirdigi ve okul basarilarini olumsuz yonde etkiledigi goriilmektedir.

Cocugun okul Oncesi egitim kurumlarinda edindigi bilgi ve beceriler
ilkogretimde basarilt olmasi i¢in yeterli degildir. Burada asil husus, ¢ocugun okul
oncesi egitim kurumlarinda elde ettigi toplumsal yasantilardir. Okul 6ncesi egitim
kurumlari, ayn1 zamanda kurallar1 en etkili bir sekilde dgreten kurumdur. “Cocuk
vasitlart ile iliskiye girerek birlikte yasamayi, yemek yemeyi, uyumayi ve oynamayi
ogrenir. Boylece baskalarmmin ozgiirliigiinden haberdar olur, ‘ben’ ve ‘baskast’
kavramlarimin bilincine vararak yardimlasma ve isbirligi duygusunu gelistirir”
(Yavuzer, 1999, s. 30). Cocuk baskalar1 ile iyi iletisim kurmayi, baskalarmin
haklarina ve diisiincesine saygi gostermeyi, kendi goriislerini baskalarina kabul
ettirmesini, toplumun kararlarina saygi gostererek bunlara uymasini hep toplumsal

etkinlikler i¢inde dgrenir
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Egitimin dogumla birlikte basladiginin farkinda olmak o6nemlidir. Bu,
cocugun ileri yaslardaki 6grenme siirecine onemli bir temel olusturur. “Zorunlu
temel egitim tizerine yogunlasiimasi ¢ok onemlidir; ancak yedi yas, ¢ocuklarin
ogrenme ihtiyaglarina egilmek icin ¢ok gegtir. Cocuk okul yasina geldiginde fiziksel,
bilissel, dil gelisimi a¢isindan geligimin biiyiik bir kismini tamamlamis olur” (Agev,
1999, s. 5). Erken ¢ocukluk egitim programlar1 herkes igin temel egitimi saglamada

onemli bir rol oynar (Ayhan, 1998, s. 99).

Okul 6ncesi egitim ¢ocuklara pek cok olguyu ve olumlu 6zellikleri ayn1 anda
kazandirmaktadir. Bunlar bagimsizlik, kendine giiven, merak ve ¢evreye ilgi
gosterme ve benzeri davraniglardir. Okul Oncesi egitimin hedeflerinden bir digeri,
cocugun kendini ifade yollarin1 kesfetmesine yoneliktir. Cocuk diinyaya geldigi
andan itibaren c¢evresiyle girdigi etkilesim sonucunda bedensel, biligsel, sosyal ve
duygusal yonlerden hizli bir gelisim i¢ine girer. 0-6 yas bu gelisimin en hizli oldugu,
kisiligin temellerinin atildig1 ve ¢ocugun yakim ¢evresinden en ¢ok etkilendigi, her
tiirli 6grenmeye acik oldugu bir donemdir. “Bu donemde yasanti zenginligi ve cevre

uyaricilart ¢ocuklar agisindan ¢ok onemlidir” (Zenbat, 2007, s. 7).

Okul 6ncesi donem ¢ocugun farkli gelisim yOnlerinin birbirleriyle iligkisinin
en fazla oldugu donemdir. Bu agidan okul Oncesi egitim ¢ocugun ileriki hayatini
etkileyen 6nemli bir siiregtir. Bu donemde ¢ocuga degisik uygulamalarla verebilecek
temel bilgi, beceri ve aligkanliklar kisaca davranis 6rnekleri onlarin kisilik gelisimi
ve ileri yillardaki O0grenim yasamini etkileyebilecektir. Cocugun okul Oncesi
donemdeki egitimi tesadiiflere birakilmamali, ciddi bir sekilde ele almmali ve
bilimsel yollarla egitilmeleri saglanmalidir. Bu donemde gerceklesen Ogrenme
cocugun yetiskin birey olduktan sonraki yasantisini 6nemli Olciide etkileyecektir.
Okul o©ncesi donemdeki Ogrenme, sonraki yaslardaki Ogrenmelerin temelini
olusturur. Cocugun kazandigi davraniglarin biiyiik bir kismi yetigkinlikte onun
olumlu bir kisilik gelistirmesini, kendi kendine yetmesi ve dogru kararlar vermesini
saglar. Okul Oncesi egitimin genel amaci ise ¢ocugu biitiin gelisim alanlarinda
desteklemek, beceriler ve cinsiyetler arast olumlu tutumlar gelistirmelerini
saglamaktir. Burada asil hedeflenen durum kazanilan davraniglarin kalict olmasini

saglamaktir. (Ar1 ve Bayhan, 2002, s. 2).
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Daha o6zel olarak, okul Oncesi egitimin ama¢ ve gorevlerini su sekilde

siralamak miimkiindiir (MEB, 2006, s. 10):

1. Cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini desteklemek ve 1iyi

aligkanliklar kazanmasini saglamak;
2. Onlar1 ilkdgretime hazirlamak;

3. Sartlar1 elverigsiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar icin ortak bir

egitim ortami1 yaratmak;

4. Cocuklarmn Tiirkgeyi dogru ve giizel konugmalarini saglamaktir.

Okul 6ncesi egitim amaglar1 incelendiginde; her agidan ¢ok degerli ve 6nemli
olan bu dénemi iyi gec¢irmek, insan yasaminda bu kadar biiyiik bir 6neme ve degere
sahip olan bu egitim-6gretim siirecini ger¢ekten ¢ok iyi bir sekilde degerlendirmek

ve bu konuda yapilan tiim ¢calismalar1 desteklemek onemlidir.

1.3. OKUL ONCESI EGITIMININ ONEMI VE FAYDALARI

Okul 6ncesi egitimin ilgili ¢evrelerde (toplum, aile, egitim kurumlar1 vb.)
Oonem kazanmasi, siiphesiz ki onun ilgili yas grubundaki ¢ocuklara sagladig: katkinin
anlagilmasiyla miimkiin olmustur. Bu kapsamda, okul oncesi egitimin; ¢ocuga ve
aileye sagladigi yararlar1 genel olarak su sekilde siralamak miimkiindiir (Baykan,

1994, 5. 95).

1. Cocuk okul 6ncesi egitim kurumunda kendini ifade etmeyi ve ayn1 zamanda

baskalarina saygili olmay1 6grenir.
2. Cocugun akil yiiriitme becerisi ve yaraticiligi gelisir.
3. Cocugun yasadig1 toplumun kiiltiir degerlerini benimsemesine yardimei olur.

4. Cocugun yeterlilik ve yetersizlikleri, bu kurumda daha yakindan goriiliip

incelenebilir.

5. Okul oncesi egitim; sosyal, duygusal ve bilissel olgunluga erisen ¢ocugu

ilkokula hazirlar.
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okul

6. Calisan annelerin ¢ocuk bakim problemlerini {istlenip, onlarin islerindeki

verimi arttirmalarini saglar.
7. Sosyo-ekonomik kosullar1 kotii olan ¢ocuklara esit egitim olanagi saglar.
8. Sunulan ¢evre ve oyun olanaklari ile cocugun fiziksel gelisimi desteklenir.

9. Olumsuz ¢evre kosullarindan gelen ¢ocuklarin karsilasacaklari beslenme

yetersizligi problemleri dnlenir.

10. Okul oOncesi egitimi kurumlarinda cocuk, gilivenli, 6zglir bir ortamda

yasitlariyla birlikte olabilme sansini elde eder.

Okul 6ncesi egitimin aile ve ¢gocuga sagladigi tiim bu yararlar diistiniildiigiinde;

Oncesi egitimin Onemi ve egitimin c¢ocuk, aile, ¢evre hatta {ilke agisindan

gerekliligi de agikga goriilmektedir. Okul Oncesi egitiminin dnem kazanmasini

saglayan bir¢cok etmenden s6z etmek olasidir. Bunlarm belli bashilarini su sekilde

siralamak miimkiindiir (Gode ve Susar, 1997, s. 39-46):

1.

Cocugun grup icerisinde olma ve paylasma ihtiyacini giderir. Cocuklari

egitsel ve saglikli bir ortamda bir araya getirir.

Okul oncesi egitim biligsel gelisimin temellerinin atildig1 donemdir. Egitim

yoluyla ¢ocugun duygularinin gelisimini saglar ve algilama giicii arttirir.
Bu kurumlarda ¢ocuk toplumun kiiltiirel yapisini daha iyi tanir.
Cocukta olusacak bagimsizlik duygusunun giliglenmesini saglar.

Cocugun hangi alanlarda yeterli ve yetersiz oldugu bu siirecteki gézlemlerle

belirlenir.
Okul 6ncesi egitim ¢ocugu ilkokula hazirlar.

Okul oncesi egitim calisan annelere destek saglayarak g¢ocugun giliven

icerisinde egitim almasini saglar.

Alt sosyo-ekonomik kosullardan gelen cocuklara esit bir egitim olanagi

saglar.
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1.4. OKUL ONCESI DONEMI COCUGUNUN GELISIM OZELLIKLERI

Anne ve babalar i¢in ¢ocuklarinin egitiminde 6nemle iizerlerinde durduklari
konularin basinda, saglikli ve istenilen davranislara sahip cocuklar yetistirmek
gelmektedir. Bu da ancak onlarin gelisim ozelliklerini ve ihtiyaglarinin neler
oldugunu bilmekle miimkiin olur. Cocuklarin 6zelliklerini bilmeden verilen egitim,
zor ve tesadiiflere bagh oldugu gibi ¢ocuklara zararli da olabilmektedir. Ozellikle
cocuklarm, bircok zorlu donemi i¢ine alan ve gelisim hizlarinin en {ist seviyede
oldugu temel egitime baslayincaya kadar gecirdikleri okul Oncesi donem, bu

bakimdan dnemini daha da artirmaktadir.

Cocuklar olciisiiz duygusal tepkilerden daha dengeli tepkilere dogru adimlar
atmaktadirlar. Gelistikge diirtli ve egilimlerini dizginleyerek ¢evre gerceklerine gore
davranmay1r Ogrenmekte, somut diisinmeden soyut ve mantikli diisiinmeye
yonelmektedirler. Bu bakimdan oyundan, 6grenmeye ve yaraticiliga gecen ¢ocuklar,
ana baba ve kardes iliskisinden toplumsal iliskilere gegerek c¢evrelerini
genisletmektedirler. Saglikli gelisimin bilinmesi kisilik gelistirmedeki sapmalarin

gdzlemlenmesini kolaylastirmaktadir (Y oriikoglu, 2004, s. 27).

Cocuk her donemi farkly, bilissel, duygusal ve davranigsal dzellikler gosteren
bir varliktir. Bu baglamda c¢ocugun gelisim siirecini arastirmak ve incelemek
toplumsallasma siireci icerisinde ¢cocugun kalitsal ve cevresel faktorlerle meydana
gelecek, oOzellikle fiziksel, ruhsal degisimlerine karsi nasil tavir takinilacagi
hususunda ailesine ve okula faydali olacagi yoniinde diisiiniilecek olursa, ¢cocugun

gelisim donemlerini bilgi sahibi olmak énemlidir.

Gelisim, bireyin bedensel, psiko-motor, duygusal, sosyal, biligsel, ahlaki,

cinsel yonlerdeki biiyiime ve olgunlagma siirecidir. Bu siire¢ hayat boyu devam eder.

Biiylime ve gelisme gelecege yonelik bir siirectir. Gelisme sirasinda meydana
gelen degismeler yaniz bugiinii degil, ayn1 zamanda yarini da ilgilendiren bir siirectir.
Cocuk dogdugu andan baslayarak ve gelisim siireci iginde c¢esitli davranislari

kazanarak yetigkinlige hazirlanmaktadir.

Birey dogumdan 6liimiine kadar olan siirecte siirekli degisime ugrar. Iki
yarglyt yani gelisimi ve biiylimeyi birbirinden fakli disiinmek gerekmektedir.

Yapisal artis1 dile getiren “biiylime”, bedende gerceklesen sayisal degisiklikleri (kilo,
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boy artig1 gibi) icermektedir. Buna karsilik “gelisme”, ¢ocugun daha karmasik bir
yap1 kazandig1 yani nicelden ¢ok nitel bir degisikligi belirtir. Okul 6ncesi, ¢ocugun
cevresini yeni yeni kesfettigi, sosyal c¢evresini giderek geniglettigi, artik
yetiskinlerden daha az destek aldigi, bazi sorumluluklari almaktan hoslandigi bir

donemdir (Oktay, 1999, s. 120).

60-72 aylik g¢ocugun biligsel, dilsel, sosyal-duygusal gelisim 0&zellikleri
konuyla ilgili kaynaklarda farkli sekillerde sunulsa da genel olarak c¢alismanin

izleyen boliimiindeki gibi verilmistir.

1.4.1. 60-72 Aylik Cocugun Sosyal-Duygusal Gelisimi

Toplumsallagsma, kisinin, yetigkin ¢evresinde gecerli olan norm ve deger
yargilarma uygun bir davranig gelistirme siirecidir. Dogdugumuz andan itibaren
toplumun beklentileri dogrusunda davranmay1 6grenmeye baslariz. Tiim yasamimiz
cevreye uyum saglama cabasi icinde gecer, buna “sosyallesme” denir. Bireyin sosyal
uyarictya, grup yasaminin baski ve zorluklarina karst duyarhilik géstermesi, grubunda
ya da icinde yasadig1 toplumda baskalariyla iyi iliskiler kurabilmesi ve onlar gibi
davranabilmesine de “sosyal gelisim” denir (Ozbek, 2003, s. 20).

Okul oncesi egitim kurumlar1 ¢ocuklarin sosyallesmelerini saglarken diger
taraftan deneme yanilma yoluyla kesiflerde bulunma, paylasma, isbirligi i¢cinde
caligsma, problem ¢ozme, kendi kendine karar verme gibi beceri ve davranislarin
gelistirilmesine de olanak saglamaktadir. Cocugun dogasinda merak ve kesfetme
becerileri bulunmaktadir. Bu durumdan yola c¢ikilarak okul Oncesi donemde
kazandirilan temel kavram ve beceriler ¢gocugun daha sonraki &grenmelerini ve

gelisimini destekleyerek, yeni yasantilar edinmesini kolaylastirmaktadir.

Cocuklar bu yaslarda olumlu ve olumsuz diisiinceler arasinda gelgitler yasar.
5-6 yas c¢ocugu cevresindeki olaylara karst olduk¢a merakhidir. Kurallara ve
yasaklara uyma konusunda sikintilar yasatabilir. Bu yas ¢cocugunun aile ile iliskileri
zayiflarken daha ¢ok okul ve arkadas gevresiyle iletisimi giiclenmeye baglar. Bu
cergevede 60-72 aylik cocuklarin sosyal gelisimlerine ait 6zellikleri asagidaki gibidir
(MEB, 2006, s. 23-24):
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e Duygularin1 belli eder.

e Baskalarinin duygularmi anlar.

e Arag kullanarak yap1 insa oyunu oynar.

e Kuralli oyunlarin kuralina uyar.

¢ Bir oyunun kuralin1 baskasina agiklar.

e Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

¢ Kendine giiven duyar.

¢ Yeni ve alisgtilmamis durumlara uyum saglar.
e Kendine giiven duyar.

e Kendine bir amag belirleyip davranislarini ona gore yonlendirir.
o Arkadas seciminde kararlilik gosterir.

e Belli bir olayi, durumu canlandirir.

e Kendini ifade etmede 6zgiin yollar kullanir.
e Kendi cinsiyetine uygun davranir.

o Haklarmi korur.

1.4.2. 60-72 Ayhk Cocugun Bilissel Gelisimi

Biligsel gelisim, bireydeki akil yiiriitme, diisinme, bellek ve dildeki
degismeleri kapsar. Bebeklerin algi ve hareket yetenekleri onlarin ilk biligsel
gelisiminin baslamasma ve siirmesine neden olur. Biligsel ve bilissel gelisim
birbirlerinin yerine kullanilan kavramlardir. Bilissel sozciigii akil ve bilgi, bellek, akil
yirlitme, animsama, unutma, sorun c¢dzme, kavramlar ve diislince gibi biligsel

islevleri tanimlar.

Biligsel gelismeyi Senemoglu (2004, s. 39) “Bebeklikten yetiskinlige kadar,
bireyin ¢evreyi, diinyayr anlama yollarimin daha kompleks ve etkili hale gelmesi

stireci” olarak tanimlamaktadir.
Biligsel gelisim ¢evre ile etkilesimi saglayan, diinyay1 anlamaya yarayan, bilginin
edinilip kullanilmasina yardim eden, tiim siirecleri icine alan bir gelisim alanidir.

Biligsel gelisimin esas 08esi olan bilgi kazanma yontemiyle bilissel etkinlikler

arasinda yakin iligki vardur.

60-72 aylik cocuklarm bilissel gelisimlerine ait 6zellikleri asagidaki gibidir
(MEB, 2006, s. 24-25):

18



Bedeninin tiim parcalarinin isimlerini sdyler.

10-25 pargali yap-bozu tamamlar.

Iki iicgeni birlestirerek kare yapar.

Ayni dokudaki 6-10 nesneyi eslestirir.

Ayn1 dokudaki 6-10 nesneyi gruplandirir.

Nesneleri bir 6zelligine gore gruplandirir.

I'den 10'a kadar olan nesne gruplari ile rakamlar arasinda iliski kurar.
I'den 10'a kadar olan nesneleri kullanarak toplama ve ¢ikartma yapar.
Yarmm ve biitlin olan nesneleri gosterir.

I'den 10'a kadar olan rakamlari siralar.

Eslestirme, iligki kurma, gruplandirma ve siralamayi nasil yaptigini
aciklar.

Basit neden sonug iliskilerini aciklar.

Kisa bir siire gosterilen bir resimdeki ayrintilar1 hatirlar.

Bir olaydan sonra ne olabilecegini tahmin eder.

Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 ayirt eder ve soyler.
Nesnelerin kendi i¢indeki konumunu birinci, ikinci seklinde isimlendirir.
“En az, en ¢ok, birka¢” gibi miktar bildiren ifadeleri kullanir.
Haftanin gilinlerini sirastyla soyler.

20'ye kadar ritmik sayar.

“Diin, bugiin, yarin” ile ilgili konusur.

Bes harfi isimlendirir.

Daha once dinledigi dykiileri anlatr.

Sorulan sorulara kendine 6zgii cevaplar verir.

Yasadig1 yerin adresini soyler.

1.4.3. 60-72 Ayhk Cocugun Dil Gelisimi

Insan dogasi geregi sosyal bir varliktrr. Diger insanlarla etkilesimde

bulunarak sosyallesir ve bu siire¢ Ozellikle dille (konusmayla) gerceklesir. Bu

baglamda insanlar dili; iletisimi saglama araci olarak, diisiincelerini, duygularini,

tutumlarini, inang ve deger yargilarini anlatmada ve aktarmada kullanirlar

Cocugun konusmasi gelistik¢ce kendi eylemlerinin kontrolii ve planlanmas1 da

artar. Bes yasindaki ¢ocuk hep konusmak ister. Bilgisini artirmak icin sorular sorar.
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Sozli olarak ayrintili bilgi verir. Dilbilgisi kurallarma uygun konusur. Olaylar1 ve
masallar1 konularin sirasin1 bozmadan anlatir. Sylemek istedigini dile getirmeden

once diislinilir sonra soyler (Yavuzer, 2004, s. 220-221).

Cocuk psikolojisi veya gelisim psikolojisi alaninda ¢aliganlar, dil kazanimini,
cocugun genel gelisimine bagli bir olgu (dil edinimi) olarak ele almakta ve ¢ocuk
gelisimini -dil de dahil olmak {izere- bir biitiin olarak degerlendirmektedirler.
Konuya egitim bilimleri ve egitim sorunlar1 agisindan yaklasanlar ise dil kazanimin1
ayrica ele alip, dili O6grenilen ve Ogretilen bir olgu olarak (dil 6grenimi)

incelemektedirler (Yapici ve Yapicy, 2005, s. 2).

Cocuklarda dil gelisim asamalar1 iki sekilde gruplandirilabilir. Bunlar
konusma 6ncesi ve gercek konusmadir. Konusma oncesi donem, ¢ocugun diinyaya
gelisinden ilk kelimeleri sdylemeye basladigi zamana kadar siiren donemdir.
Aglamalar, agulamalar, babildamalar, taklit ve yansilama bu grup igerisindedir.
Gergek konusma donemi igerisinde ise tek kelimelik konusma, iki kelimelik
konusmay1 ve gramere uygun konusma asamalar1 yer almaktadir (Yapici ve Yapici,

2005, s. 91)

Dilin en o6nemli islevinden bir tanesi iletisim kurmamizi saglamasidir.
Cocugun dil gelisiminin temelinde isteklerini anlatmasi, ihtiyaclarinin giderilmesi,

iletisim kurma, digerlerin dikkatini ¢cekme, gereksinimi bulunur.

Cocugun bu iletme ihtiyacini gidermesi ya da gercek sozlii iletisim i¢in dort
boyutun kazanilmasi gerekir. Bu boyutlar (Aral vd., 2001, s. 131; Yavuzer, 2003, s.
90):

1. Baskalarinin sdyledigini anlamak
2. Kelimeleri dogru telaffuz etmek

3. Soz dagarcigi gelistirmek
4

Sozciikleri climle igine yerlestirebilmek, anlasilabilir climle yapisini
kavramak.

60-72 aylik g¢ocuklarm dil gelisimlerine ait Ozellikleri asagidaki gibidir
(MEB, 2006, s. 24):

e Giinliik deneyimlerini anlatir.

e Birbirini izleyen {i¢ emir tiimcesinde, istenileni sirasi ile yerine getirir.
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e Tekil ve ¢ogul ifadeleri birbirine doniistiirerek kullanir.

e (Ciimlelerinde 6zneye uygun fiil kullanir.

¢ Yeni ve bilmedigi kelimelerin anlamini sorar.

e Bazi sozciiklerin es ve karsit anlamlarini bilir.

e “Ne zaman, neden, nasil?” gibi soru sdzciiklerini igceren sorular1 yanitlar.
e “Bana tersini sdyle” yonergesine dogru yanit verir.

¢ Yer bildiren sozciikleri dogru ve yerinde kullanir.

e (Ciimlelerinde “clinkii daha sonra” gibi baglaglar kullanir.
e Birlesik ciimleler kullanir.

e Basit sakalar yapar.

e Bazi soyut ifadeleri anlar.

e Evinin ve/veya anne-babasinin telefon numarasini soyler.

1.5. OKUL ONCESI DONEMI COCUGUNUN GELISIMINI ETKILEYEN
FAKTORLER

Gelisimi etkileyen faktorler kalitim ve ¢evre olmak tizere ikiye ayrilmaktadir.
Gelisim tizerinde hem kalitimin hem de ¢evrenin son derece onemli etkileri oldugu
ileri siiriilmektedir. Kalitim; anne, baba ve onlarin soylarindan g¢ocuga gecen
ozelliklerindendir. Gelisim konusuyla ilgilenen bilim adamlari, bu iki faktoriin
birbirine istiinliiklerini ortaya koymak icin yillarca uzun bir miicadeleye
girismislerdir. Kalitim ve ¢evre, birbirinin karsit1 iki faktor olarak degil, birbirini
tamamlayan iki faktor olarak diisiliniilebilir. Giiniimiizde bu iki faktoriin gelisme
tizerindeki etkisinin, birbirine denk oldugu goriisii kabul gérmeye baslamistir (Ar1

vd., 2002, s. 29).

Bireyin sahip oldugu psikolojik ozellikler kalitim ve g¢evrenin ortak bir
tiriintiidiir. Kalitim bireyin elverisli ortamda ileride alabilecegi sekli tavani belirler;
cevre ise kalitimin hazirladig1 temel giicti gelistirip gergeklestirecek kosullar1 ifade

eder.

Bireyin ailesinden getirdigi bir takim 6zellikler vardir. Bunlar dogum 6ncesi,

dogum ve dogum sonrasindaki ¢evresel sartlardan etkilenmektedir.

Cocugun gelisiminde kalitim ve ¢evre, etkili olan iki unsurdur. Anne ve
babanmn gen Ozelliklerinden pek ¢ogu kalitim yoluyla bireye tasinir. Bireyin

dogumundan sonraki birtakim olaylar ve dis diinyasma etki eden faktorler ¢evreyi
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olusturmaktadir. Insanlar1 birbirinden aywan etkenler, bireylerin  kalitim
Ozelliklerinin ve yasadiklar1 ¢evre kosullarinin birbirinden farkli olmasindan
kaynaklanmaktadir. Ayn1 aile ve ayni ¢evre sartlarinda yetisen kardesler bile farkl
gelisim  Ozellikleri  gosterebilmektedir. Bu davraniglarm en 1iyi sekilde
kazandirilabilmesi i¢in ¢evre sartlarmin da en iyi bigimde hazirlanip, ¢ocuga
sunulmas1 gerekmektedir. S6z konusu edilen ¢evre sartlar1 bireyin hayat1 boyunca
karsilagabilecegi problem ¢dzebilme, neden-sonug iliksisi kurabilme gibi olaylara ait

durumlar1 da igermelidir.

Cevresel faktorlerin biliylime ve gelismeye etkisi incelendiginde; “gevre
faktorlerini degistiremedigimiz hallerde ne yapmaliy1iz” sorusu akla gelmektedir.
Cocugun yasam kosullarmin ya da beslenme aliskanliklarinin degistirilemedigi
durumlarda gelisimsel sorunlardan korumak i¢in farkli tedbirler alinmalidir (Kerkez,

2006, s. 5).

Bir bireyin yasadigi iilkenin cografi, sosyo-Kkiiltiirel ve sosyo-ekonomik
ozellikleri, toplumun gelenek ve gorenekleri, bireyin {iyesi oldugu ailenin sahip
oldugu yasam kosullari, ebeveynlerin 6grenim ve egitim diizeyleri gibi cevresel
faktorler onun biiylime hizi ve diizeyini etkiledigi gibi, biitiin gelisim alanlarinda

gosterecegi performansi da etkilemektedir (Haktanir ve Aktag, 1997, s. 13).

Bireyin dogum Oncesi, dogum ve dogum sonrasinda yasadigi hastalik,
beslenme problemleri ve asir1 stres, c¢evredeki kimyasallar ve cevre kirlilikleri
haricinde i¢inde bulundugu kiiltiir, aile ortami, akrabalar, okul ve is arkadaslari,
Ogretmenler, ortamin fiziki sartlar1 ¢evreyi olusturmaktadir. Cevreden genel olarak
cikarllan sonug, maddi ve manevi uyaranlarin hepsini kapsamaktadir.
Davranislarimiz, kendimizi ifade etme becerimiz ve insanlarla olan iletisimimizin

cogu, bu kastedilen sosyal ¢evrenin etkisiyle sekillenmektedir (Yapici, 2005, s. 29).

Katilim ve ¢evreye iliskin tanimlar incelendiginde hem cevre sartlar1t hem de
genler yoluyla tasidigi kalitimsal ozellikler, cocugun tiim gelisim alanlarini
etkilemektedir. iki 6zelligin de gelisim iizerinde ortak pay sahibi oldugu

anlagilmaktadir.
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1.6. COCUK GELISIMINDE OYUNUN YERI VE ONEMI

Genel anlamda her canli oyun oynar. Cagdas gozlemler hayvanlarin, belki
insanlardan daha zengin, ¢ok c¢esitli bir oyun faaliyeti icinde oldugunu
gostermektedir. Kediler, kopekler, kuzular, danalar, kuslar gibi yakin c¢evre
hayvanlarmin oyunlar1 her insan tarafindan gozlenebilir, hatta insanlar bu oyunlarda
onlara katilirlar. Bunlarin disinda eger insan sabirli olup, dikkatlice gdzlerse her
hayvanin, boceklerin oyun oynadiklarm fark edecektir. Canlilar iginde insan da en

cok ve en ¢esitli oyun oynayan bir tiirdiir (Ergilin, 1980, s. 102-119).

Cocuklarin biligsel, duyussal, toplumsal ve psiko-motor gelisiminde ¢ocuk

oyunlar1 dnemli bir yere sahiptir

Cocuk psikolojisinde oyun biiyiik 6nem tasimaktadir. Oyun ¢ocugun temel
ilgilerini ve egilimlerini tanimada, ruhsal sorunlarini ortaya koymasina yardim eder.
Cocuk acikca dile getiremedigi kizginlik, diismanlik duygularini, 6fkesini oyuna
yansitabilir. Sevgisini, mutlulugunu yine oyunda sergileyebilir. Farkinda olmadan i¢

diinyasin1 yetigkinlere bu yolla agabilir (Yal¢inkaya, 2002, s. 17).

Cocuk oyun oynarken gozlenirse, onun duygu ve diislincelerine ait bir¢ok
onemli ipucu elde edilebilir. Henliz duygularmi kontrol altina almayi
bilemediginden, {iziintiilerini, sikintilarim1 ve kendisini rahatsiz eden sorunlari
oyunlara yansitir. Kendisini oyunlarla ifade eder. Oyun onun duygularini yansitan
ayna gibidir ve onun gizli dilidir. Artan enerjisini oyun yoluyla bosaltarak duygusal
yonden rahatlar. Ozellikle oyun, cocugun en dogal diirtiilerinden biri olan

saldirganlik diirtiisiinii bosaltmasina yarar (Haktanir, 2007, s. 107).

Oyun, ¢ocuklarin kolayca dgrenmelerini saglayan ortamlar sunar. Cocugun
oyunla birlikte sosyal becerisi artar, yaraticiligi gelisir. Ciinkii oyun g¢ocugun
duyduklarmi gordiiklerini uyguladigi, 6grendiklerini gelistirdigi bir ortamdir.
Cocuklar i¢lerinde yasattiklar1 pek cok olguyu oyun ortamina taswlar. Cocuklar
kurduklar1 hayali bu oyunlarda i¢lerinden geldigi gibi davranmaktadirlar.

Sosyo dramatik oyunlara katilan ¢gocuklarin, diger katilmayan yasitlarma gore
dil becerileri, sosyal becerileri, empati kurma yetenekleri ve yiiksek hayal giiciine
sahip olduklar1 gozlenmektedir. Bu ¢ocuklar daha az agresiflerdir. Kendilerini daha

iyi kontrol ederler ve daha fazla diislince giicline sahiptirler. Oyun sayesinde
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cocuklar bedenlerini, organlarint dogru, oyunun amacma uygun bir bi¢imde
kullanmay1 &grenirler. Oyunla birlikte ¢ocugun yetenekleri, kurallar1 kavrama
anlayiglar1 ve soyut iligkileri hizla gelisir. Diger ¢ocuklarla oyun oynarken sosyallesir
ve iletisim kurma becerisi geligir. Oyunda kullanilan ara¢ ve gereclerin miktarini,
boyutlarin1 ve nasil kullanacagmi o6grenir, kavrar ve hatta c¢evresindekilerle bu
durumu paylasir. Daha da 6nemlisi oyunla birlikte kendine olan 6zgiiven duygusu

gelisir (Gozaydin, 2007, s. 293).

Cocukta kisilik gelisimi 6zerklik donemle birlikte baslar ve bu donem oyunla
sekillenir. Oyunun temelini ise taklitler olusturur. Onceleri kiz ¢ocuklar1 anneyi,
erkek cocuklar1 babay taklit ederler. Okul dncesinde oyun, i¢ diinyada yasadiklar1
sikintilar1 ve yasadiklart duygu yogunlugunu disa vurma seklinde ortaya ¢ikisidir.
Cocuk sonralar1 pek ¢ok olguyu taklit eder ve oyunun i¢ine katar. Etkilendigi en ufak

olaylar1 oyun ortamina tasir ve taklitle pisirir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin oynadiklari serbest oyunlar, “oyunmus” gibi
yapma 0zelligi tasir ve kurallardan bagimsizdir. Oyunda ¢ocugun aktif katilimi s6z
konusudur. Cocuktan ¢ocuga oyun teknikleri degisir, bireyseldir. Oyun, ¢ocugun
kendini her yonden ifade ettigi dogal bir yoldur. Oyunun herhangi bir sey tliretmek
gibi bir amaci yoktur. Simgesel bir etkinlik olan oyunda belirgin bir 6zellik dykiinme

ve haz almadir (Adigiizel, 1993, s. 218).

Oyun toplumsal bir gergektir. Oyunla ¢ocuklarin ve yetigkinlerin bireysel
olarak ya da grupta davranislar1 daha iyi anlagilir ve izlenir. Cocuk oyunlar1 cocugun
egitiminde ve kisiliginin gelismesinde 6nemli bir yer tutmaktadir. Cocuk oyunlar1

toplumun geleneksel kiiltiiriinii de yansitmaktadir.

Cocugun duygularmi oyunlarinda yasadigi konusunda ilk defa Freud 1920’1
yillarda iizerinde durmustur. “Nasil ki biz yetigkinler, rahatsiz edici yasantilarimizi
tekrar tekrar konusur ve tekrar diislinlir bir sonuca varana kadar bu siireci devam
ettirirsek, ¢ocuk i¢in de oyun bir ¢ikis noktasidir” (Ozdogan, 2000, s. 115). Cocuklar

oyunlarinda duygularini tekrar yasayarak anlamaya caligirlar.

Oyun her yasta oynanir, dogumdan 6liime kadar! Ama biitiin 6zelliklerini
icinde bulunduran gercek oyunlar ¢cocukluk donemlerinde oynanir. Cocukluk donemi

hep oyun demektir. Yas biiylidiikkge canlinin hayatinda oyunun orani azalir, ¢esitleri
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degisir, Ozelikleri kaybolur. Belli bir yastan sonra oynanan oyunlar alabildigine
kurallagmis, smirlar1 daralmig, yaraticiligi ve heyecanit azalmis, vakit gecirme

faaliyetleri olurlar. Gerg¢ek oyun, ¢ocukluk devresinde oynanir. (Ergiin, 1980, s. 102).

Oyun; ¢ocugun psiko-motor gelisim ve becerilerinin kazanilmasi, sosyal ve
dil gelisimlerinin tamamlanmasi i¢in en gerekli aragtir. Farkli gelisim donemlerinde
farkli oyunlar ve oyun araglar1 ile yapilan her aktivite cocuk gelisiminde 6nemli bir

basamaktir.

Oyunun ¢ocugun gelisimi ve egitimi lizerindeki yararlar1 asagidaki gibidir

(Megep, 2008, s. 14):

e (ocuklara eglenceli bir 6grenme ortami sunar.
e Somut deneyimlerde bulunma ve aktif katilim saglama olanag1 verir.
e Duygu ve diisiincelerini daha rahat ifade edebilmelerine olanak saglar.

e Cocuklarin tiim gelisim alanlarini destekleyen zengin uyarict bir ¢evre
saglar.

e (Cocuklarin yaraticiliklarini, ilgi ve yeteneklerini ortaya ¢ikarir.

e Yeni kavramlar kazanmasin saglar.

e Duygularini kontrol etmeyi ve bedenini etkin olarak kullanmay1 6grenir.
e Empati becerisini ve 6zgiliven duygusunu gelistirir.

e (Cocuklarin ¢ok yonlii diisiinme becerisini gelistirir.

1.7. OKUL ONCESI COCUGUNDA RESIiM

Okul 6ncesi egitimi grubundaki ¢ocuklar duygularint disa vururken pek ¢ok
etkinliklerden yararlanir bunlardan bir digeri de resim-is etkinlikleridir. Cocuklar
¢evrede olusan her etkenden cabuk etkilenmektedirler. Genellikle i¢lerine attiklari
pek ¢ok sikintilarini resme dokerek rahatlamak isterler. Cocuklar bu sikintilarini,
evlerinin bacasindan yiikselen kalin duman tabakasiyla yansitmaya calismistir.
Duygularin bu sekilde yansitilmast duygu diizeninin 6l¢iilmesi i¢in ¢ocuk resminin
kullanilabilecegi diisiincesini yaratmistir. Psiko-analitik kuramin resme bakis
acilarmdan biri de, bilingaltinda yatan istek ve duygularin resimde gizli bi¢imde de
olsa anlatildigi, resmin tehlikeli olabilecek ve bastirilmis duygularin disari

dokiilebilecegi bir gorevi géormesidir. Bu sekilde resmi yapan kisinin bir arinma ve
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rahatlama yasayacagini savunur. Bu ayni zamanda, sanat yoluyla tedavinin mantiksal

temeliyle aynidir (Yavuzer, 2003, s. 26).

Cocuk cevreyle olan biitiin yasantilarin1 resimlerinde dile getirir. Kendi
kendini anlatma, disaridan etki olmadan gelistiginde yaraticiligin ¢ocuk i¢in en
Ozgiin Ornegini veren bir olgudur. Cocugun i¢ diinyasinin anlagilmasi, ¢ocugun
taninmasinda, gelismesinde ve ruh sagaltiminda aragsal bir isleve sahiptir. Piaget
resim yapmanin, ¢ocuk i¢in simgesel bir oyun oldugunu ve bu oyunda ortaya konan
seyin ise; onun duygusal ve diisiinsel yagamiyla ilgili imgeleri oldugunu savunmustur
(Kirishoglu, 2002, s. 54-56). Cocugun bu resim yoluyla simgesel anlatimlari, nesnel
gercekleri benimseme ile egonun digavurumunun bir bileske oldugunu ifade eder.
Kisaca, c¢ocuk resimlerine ruhbilimsel ve gelisimsel yaklagimlarin temelinde,

cocugun ¢ok yonlii gelisimi yatar.

Resim ¢ocugun ¢evresiyle olan iletisimini gii¢clii kilan etkinliklerden biridir.
Resim yaparak ayni zamanda cevresi ile gii¢lii bir iletisimde bulunur. imgeler
yoluyla resimlerinde kullandig1 nesneler ve ifadelerle g¢ocuklarin neleri, nasil
diisiindliglinii; ne anlatmak istedigini, coskularini, sevinglerini anlayabiliriz. Bu
durum, ¢ocugu daha yakindan tanimak i¢in yetiskinler tarafindan giivenli bir arag

olarak kullanilabilir.

Cocuk cevre ile ilgili izlenimlerini, gdzlemlerini, heyecanlarini duygu ve
diistincelerini resim etkinlikleri ile anlatir. Kendini tanimayi, gizli gli¢ ve
yeteneklerinin farkmna varabilmeyi resim yaparak Ogrenir. Is yapma, bir yapit
meydana getirme giicliikleri yenme, nefsine giiven duyma, bagimsizligmi ifade
etmeyi 0grenir. Okul Oncesi egitiminin amaci ve programi dogrultusunda ¢ocuklar
kendilerini ger¢eklestirme imkani bulmaktadirlar. Cesitli etkinliklerle ortaya ¢ikan
yetenek ve gelistirilen beceriler ¢ocugun kendini tanimasina ve Ozgiiven sahibi
olmasin1 saglamaktadir. Bu egitim kaslarin gelisimi ve beceri kazanmasinin yaninda
cocuklarin estetik duygulari, diisiince ve iradelerini giiclendirmektedir. Cocuk
resimleri; ¢cocuk ruhunun bir yansimasidir. Cocugu Tanimanm yollarmdan biridir
(Tiirkdogan, 1984, s. 36). Resim, bireyin i¢ diinyasini agiklayis bicimi ve biligsel

gelisiminin gostergesi de sayilabilir.
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Cocugun gelisimiyle beraber ilk resmi ve ilk karalamalari, bigim kazanmaya
baslar ve onun i¢ diinyasmin bir anlatimi olur. Cocuk yasadig1 sikintilarini kolaylikla
resme doker, bu yoOniiyle cocuk psikopatolojisi, resimden yiiksek diizeyde
yararlanmaktadirlar.  Cocugun, ikinci yasin basinda yapmaya basladigi
karalamalarinda, onun kararliligini, dengesini, gerilemeye egilimini ve kisiliginin

etkilendigi olaylarin izlerini gérmek miimkiindiir (Altnk&prii, 2001, s. 218).

Cocuk yaptig1 resimde kendisini bulur ve pek ¢ok durumda kendini ifade
etme 6zgiirliigli yakalamis olur. Resim, iletisimin ve duygularin disa vurumunun en
etkili ve dnemli yollarindan biridir. Resim ve ¢ocuk birbirini tamamlayan ve siirekli
degisen dinamik olgulardir. Cocugun bireysel ve sosyal ihtiyaclari bazi sanatsal
sembolleri kavramalariyla yakindan ilgilidir. Cocugun yaptigi ¢izim ve boyama

islemleri sonucunda olusan lekeler, ¢izgi ve sekiller iletisimin belirtileridir.

Cocugun resim yoluyla, insanda biraktig1 estetik duygusu, sanatsal
yeteneklerin gelistirilmesi lizerinde de durulmali; sergi salonlari, miize gibi yerlere
gotiiriilerek sanatsal olaylardan haberdar edilmelidir. Resmin duygular1 yansitmada
bir ara¢ oldugu kabul edildigi i¢in, klinik degerlendirmede kullanilan resim testleri
psikolojik testler icinde yer alir ve “projektif teknikler” olarak adlandirilir. Bu testler
projektif bir yonteme dayanir. Projeksiyon, disavurum anlamina gelmektedir.
“Bireyin davranisi, kisiliginin yansimasidir” varsayimima dayanir. Projektif testler
kisinin karsilikli iliskilerinin yansimasi olan duygularmi, diisiincelerini, semboller
veya resimler ile aktarmasini saglar. Cocuklarin i¢ diinyalarmin bir yansimasi olarak
kabul edilen ¢izimler, onlarin kisilik 6zelliklerini, kisiler arasi iligkilerini, duygusal
problemlerini, kirginliklarini, korkularini, beklenti ve endiselerini ortaya ¢ikararak

onlar1 anlamamizi saglar (Altmkopri, 2001, s. 216-217).
Cocuk resimlerinde yer alan 6zellikleri sOyle siralayabiliriz:
¢ (Cocuklarin ¢aligmalar1 duygusal yasantilar ile doludur.
e Resim, hayal giicliniin ilk itici giicii sayesinde ortaya ¢ikar.

e Cocugun izlenimleri ve yasantilart yaptigi resmi etkiler ve g¢esitlilik

gosterir.

e Renklerin kullanim1 ¢ocugun duygusal yapisini ele verir.
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e Karalama devresinde bile ¢ocuk kendi aktif hareketinden biiytlik zevk alir

e (Cocuklar betimleyici diisiiniirler. Onlarin bu 6zellikleri kendilerini resimle

ifade etmede i¢ diinyalar1 daha baskin ¢ikar.

e (Cocuk resimlerindeki yerlestirme (proporsiyon) sistemi tuhaf bir sekilde

subjektiftir. Ben merkezlidir.
¢ Yasantilarin yansimasinda zaman ve mekan i¢ ice girmistir.

¢ Bu betimleyici ve plastik diinya ¢ocugun gelisiminde tekrar ortaya ¢ikmaz.

Bu olay bireysel ve bir defaya 6zgiidiir (Szappanos, 1992, s. 27).

Sonug olarak ¢ocuklarm, yasadiklar1 sikintilarinin, problemlerinin, duygu ve
diistincelerinin ~ ipuglarmi  resimlerine  yansittiklar1  yapilan  ¢alismalarda
gozlemlenmistir. Egitimciler, psikologlar, pedagoglar ve anne ve babalar;
cocuklarmin duygu ve diisiinceleri hakkinda fikir sahibi olabilmek icin yaptiklari

resimlerden yararlanabilirler.
2. EGITIM VE KIiTLE iLETiSiM ARACLARI

2.1. ILETISIMIN TANIMI

Iletisim, ¢ok eski ¢aglardan beri insan hayatinin bir pargasi olmustur ve
bireyin tiim yasami boyunca c¢evresinde bulunan kisileri, maddeleri ve kendi
viicudunu tanimasini, kisiligin 6zellikle toplumsal kisiligin gerceklesmesini saglayan
olguyu anlamaya c¢ahgnustir. Iletisimin sagladigi sosyal etkilesimler sayesinde
insanlar ¢evrelerindeki diinyay1 olusturacak anlamlar1 meydana getirip, bu anlamlara

gore davranirlar (Peri, 1997, s. 13-14).

Toplumsal yasam icerisinde her olgunun iletisim kavrami igerisine
konulmasi, iletisgim kavraminin yaygin olarak kullanilmasi, ¢esitli alanlarin ugrasisi
olmas1 gibi nedenlerle iletisimin tek bir tanimini vermek zordur. Farkli disiplinlerde
yapilan tanimlamalar1 olmakla birlikte, genel olarak iletisim insanlar arasinda duygu,
diisiince ve bilgilerin her tiirli yolla baskalarina bildirimi olarak tanimlanabilir

(Ozenkaya, 1980, s. 63).

Bir baska tanima gore ise, iletisim, diisiince ve duygularin, bireyler, toplumsal

kiimeler ve toplumlar acisindan soz, el-kol hareketi, yaz1 goriintiisii vb. araciligiyla
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degis tokus edilmesini saglayan toplumsal etkilesim siirecidir. Iletisim sozlii-sdzsiiz,
gorsel veya dokunsal olarak gerceklesir (Aklan, 1977, s. 125). Sillars (1995, s. 1)’a
gore ise, iletisim, iletilmek istenen materyalin, ilgili herkes tarafindan tamamen
anlasabilmesi amaciyla, kanaat veya diisiincenin, yazi, konugma ve gorsel araglarla
veya bunlarin bir arada kullanimi ile iletilmesi, alinmas1 veya degistirilmesi olarak

tanimlanabilir.

Yukaridaki tanimlardan anlasilacagi tlizere kitle iletisim araclar1 genellikle
toplumsal yasamin siirdiiriilebilirliligi i¢in iletisimin O6nemi tiizerinde siklikla
durmuslardir. Bu dogrultuda ¢alismanin izleyen kisminda kitle iletisim araglarmin

neler oldugu ve egitimdeki yeri ve 6nemi lizerinde durmakta fayda goriilmektedir.

2.2. KITLE ILETISIM ARACLARI

Kitle iletisim aracglari, alicilar arasinda ortak birtakim gostergeler, imgeler
olan biiylik ve karmagik dinleyici yigmlarma ulasabilen radyo, televizyon, dergi,

gazete, filmler, kitaplar ve diger iletisim araglarindan olusurlar (Giingor, 1995, s. 97).

Kitle sdzcliglinlin insanlarda ilk uyandirdigi intiba kalabalik, ¢okluk, yigin
gibi kavramlardir. Bu kavramin, sosyolojik ve genis anlamli boyutlar1 vardr. Belirli
bir mekanda bulunduklar1 varsayilan, devamlilig1 ve ¢ok orgiitlii bir yapis1 olmayan
cok sayidaki insanin meydana getirdigi her ¢esit topluluklara genis anlamda “kitle”
denilmektedir. Kitle iletisimi (kitle haberlesme), kitle haberlesme araglarindan
yararlanilarak, bilgi, diisiince ve tutumlarin insan topluluklarina tek veya ¢ok yanli

olarak ulagtirilmasi olarak tanimlayabiliriz (Kizildag, 2001, s. 18-23).

Kitle iletisim araglarmin birey ve toplum lizerinde etkileri oldugu g6z ardi
edilemez bir gercektir. MacBride (1981, s. 160) kitle iletisim araglarini sekiz baglik
altinda toplamistir. Bunlar; habercilik, toplumsallagtirma, motivasyon, tartisma,
diyalog egitimi, kiiltiirel gelistirme, eglence ve biitlinlestirme islemidir. Buna
karsilik, kitle iletisim araglar1 insanlarm birbirleriyle geg¢irdikleri zaman dilimini ¢ok

az diizeye indirmistir.

[letisim ve kitle iletisim araglar1 yasamimizin bir pargasi oldugu gibi, diinyay1
algilamamizda, bagkalarini etkilememizde, Ozetle tiim yasamimizda, basar1 ve

basarisizliklarimizda 6nemli bir rol oynamaya baslamistir. Diinya dyle bir evrim
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stirecine girmistir ki, iletisimi anlamadan yasam bi¢imimizi kavrayip diizenlemek

olanaksiz hale gelmistir.

Giinlimiizde iletisim kagmamayacagimiz temel bir ihtiyactir. Cogu zaman,
durmaksizin ¢alan telefonlarla, postadan ¢ikan reklamlarla, hazirlamamiz gereken
raporlarla kusatilmis olmaktan bunaliriz. Elektronik iletisimde yararlandigimiz
makineler ve kullandigimiz kelimeler karmasik ve bunaltict gelebilir. Yarattig1 pek
cok sikintiya ragmen yine de kitle iletisim araglar1 hayatimizin ayrilmaz bir

parcasidirlar.

"Kitlesel bir boyutta ileti dagitabilen araclar" olarak tanimlanabilen kitle
iletisim araglarma genel bir tanimlama yapilacak olursa; haber ve bilgi verme amaci
basta olmak {lizere, egitmek ve eglendirmek gibi amaglar tasimakta ve belirli bir
okuyucu kitlesine ulagmaktadir. Bugiin insanlar arasinda bilgi aligverigini saglayan
iletisim araglarinin bir boliimi, kitleler halinde insan topluluklarma yonelik yayinlar

yapmaktadirlar (Ozkok,1985, s. 93).

Kitle iletisim araclar1 gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel araglar olmak iizere

baslica li¢ grupta toplanmaktadir (Haktanir, 2007, s. 264).

Gorsel Kitle Tletisim Araclari: En yaygin olarak kullamilanlar gazete, dergi
ve kitaplardir. Bunun yaninda brosiir, afig gibi bilgi aktarmaya yonelik basili her tiir
malzeme, gorsel kitle iletisim araglar1 icinde yer alir. Okul 6ncesi donemdeki
cocuklarin bu grupta yer alan kitle iletisim araclarindan yararlanabilmesi igin,

yetiskinlerin yazili mesajlar1 sozlii hale doniistiirmesi gerekmektedir.

Isitsel Kitle iletisim Araclari: Bu grupta yer alan kitle iletisim araglar:
sadece isitme duyusuna yonelik mesajlar iletirler. Bireyler bu araglar aracilig ile
aldiklar1 iletileri zihinlerinde canlandirirken, hayal gii¢lerini de kullanma firsat1
bulabilmektedirler. Radyo, ses kaset veya CD’leri, efekt kaset veya CD’leri, MP3

calar gibi aracglar, yaygin olarak kullanilan isitsel kitle iletigim araglarina 6rnektir.

Gorsel-Isitsel Kitle iletisim Araclar: Insanlarin en ¢ok tercih ettikleri kitle
iletisim araglar1 grubudur. Bunun nedeni ise, bu tiir araglarla gelen iletiler hem gérme
hem de isitme duyularina yonelik oldugundan, gelen mesajlar1 kavrayabilmek i¢in
izleyicilerin biiyilk caba gostermesi gerekmemektedir. Televizyon, DVD c¢alar,

sinema, tiyatro, internet ve bilgisayar bu grup i¢inde yer alirlar.
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Iletisim araclar1 bir bilginin, goriisiin ya da davranisin yayinlanmasi siireci
olarak ele alindiginda 6nde gelen islevleri arasinda sunlar yer almaktadir (Oskay,

1978, s. 68-69):

Haber verir, aydinlatir,

Egitir,

Eglendirir,

Mal ve hizmetlerin tanitimini saglar,
Toplumun ufkunu gozetir,

Inandirir, harekete gegirir,

Kusaktan kusaga kiiltiirel gecisi saglar,
Dikkati odaklastirir.

© N A=

Kitle iletisim araclarinin insanlar {izerinde olumlu veya olumsuz pek ¢ok
etkisinin oldugu diisliniildiigiinde, 6zellikle okul 6ncesi egitim ¢agindaki ¢ocuklarin
davranislar1 iizerindeki etkilerini incelemek onem tasimaktadir. Televizyonun gorsel
ve isitsel duyulara yonelik etkili bir kitle iletisim araci olmasi nedeniyle olumlu
hizmetlerin yan1 sira, iyi degerlendirilmedigi takdirde olumsuz sonuclara da neden

olmaktadir (Yavuzer, 1997, s. 234).

2.3. KITLE ILETISIM ARACLARININ EGITIMDEKI YERI VE ONEMI

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarm gorsel iletisim araglar1 ile (yazili ve basili
materyallerle) tanistirilmasi bilyilk 6nem tasimaktadir. Ozellikle kitaplar ve
dergilerin ¢ocuklarin dil ve kavram gelisimleri {lizerinde olumlu etkileri oldugu

yapilan aragtirmalarla da ortaya konmustur (Haktanir, 2007, s. 264).

Cocuklara yoOnelik hazirlanan 6zglin  programlarla hayal giiciiniin
zenginlesmesi, bilgi dagarciklarmin gelismesi, dinleme ve isittigini yorumlama
becerisi kazanmasi, iyilik, diiriistliik, paylagma, isbirligi, ¢evreyi ve dogay1 korumaya
yonlendirme gibi olumlu davranisinin benimsenmesi, okuma ve arastirma tutkusu
yaratmasi, anadilinin ilkokula uyum saglayacak diizeyde gelistirilmesine yardimci

olmas1 amaclanmaktadir. (Haktanir, 2007, s. 270)

Kitle iletisim araglar1 egitimin her basamaginda kullanilmaktadir. Her iletisim
aracinin kendine 6zgii dili, islevi, bi¢imi ve ekonomisi vardir. Iletisim araclarmin

etkisi okuyucu, dinleyici veya izleyiciyle kurdugu iligki yoniinden farklilik
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gostermektedir. Gazete ile okuyucu arasinda kurulan iletisim televizyon ile izleyen
arasinda da kurulmaktadir. Ancak, aralarindaki en 6nemli fark araglarin anlatim dili

ve igeriginin hangi amagclarla sunuldugudur.

Kitle iletisim araglardan olan televizyon insanlarin bos zamanlarini birlikte
gecirme ve fikir alis verisinde bulunmalarina olanak vermemektedir. Ayrica kitle
iletisim aracglarmimn 6grenmede ¢ok iyi rol oynamadigi, bunun yanmda bireyin
kendine ait sorunlar1 karsisinda mutlu ve mutsuz oldugu anlarda yol gosterici olmak
yerine, bireyi oyalayan ve kandirici bir mekanizme haline geldigi vurgulanmigtir

(Baran, 1997, s. 55).

Okul oncesi egitim ve gorsel-isitsel kitle iletisim araglar1 gérme ve igitme
duyularma hitap ederek, alinan mesajlar1 daha kolay anlasilir hale getiren sinema ve

televizyon, hem eglenme hem de egitim araci olarak kullanilabilmektedirler.

2.3.1. Sinema

Sinema sozcligli sinematografi sozciiglinden kisaltilmistir. Lumiere Kardesler
kendi buluslar1 olan aygita sinematograf adini vermislerdir. Yunanca “kinema”
(devinim) ile “graphien” (yazmak) sozciiklerinden tiiretilen sinematograf, “devinimi
yazma, devinimi yazan” anlamina gelmistir. Sinematograf bulusunun en biiyiik
ozelliginin devinimi, yasami oldugu gibi yansitabilme 6zelligidir. Bundan dolay1 bu

isimler verilmistir (Ozon, 1990, s. 7).

Okul oncesi ¢agdaki ¢ocuklarm aileleri ve egitimciler, se¢gme sansinin daha
yiiksek oldugu bu Kkitle iletisim aracini daha kolay kontrol edebilirler. Egitimcilerin
islenen konunun, anlatim bi¢iminin, kullanilan s6z ve goriintiilerin ¢ocuklarin
anlayabilecegi diizey ve nitelikte olmasina dikkat etmeleri gerekir. Aksi takdirde
yeterince anlayip dogru olarak degerlendiremedigi bazi ses ve goriintiiler, cocuklarin
korkmasina neden olabilir. Okul 6ncesi donemde cocuklar heniiz ger¢ek olanla
hayali olan arasidaki ayrimi tam olarak yapamadigi i¢in, yasina ve anlama diizeyine
uygun olmayan bir sinema filmi sahnesinden, film kahramanini ger¢ekmis gibi

diisiiniip bundan biiyiik 6l¢lide olumsuz etkilenebilir.(Haktanir, 2007, s. 271)

Sinemanin temel 6zelliklerinden birisi de, bir iletisim arac1 olmasidir. ilk

c¢iktig1 yillardan giiniimiize kadar kitlesel anlamdaki iletisim araci olma 6zelligini
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yitirmemistir. Insan cevresinde gordiiklerini ya da diislediklerini devinim
halindeyken kayit edilmis ve bunu yeniden iiretebilmistir. Onceleri ilk bulundugu
zaman diliminde bir icat olarak gdriilmiistiir. Daha sonralar1 sinemanin ticari yonii
hemen anlagilmis ve icat olarak goriilen sinema, ticaret nesnesine doniismiistiir.
Sinemanin “Yedinci sanat” dali olarak ortaya ¢ikis1 ise 20. yiizyilin ilk yillarina

rastlamistir.

Cocukluk donemi ve Ozelliklerini bilmek ¢ocuk ve sinema agisindan son
derece 6nemlidir. Cocugun sosyal gelisimini saglayan faktorlerden biri de sinemadir.
Cocuk okul 6ncesi donemle birlikte sinemadan zevk almaya baglar. Oynayan filmin
konusunu az ¢ok anlayabilir ve filmin ger¢ek olmadigmi bilir. Cocuga sinemada ne
tiir mesajlar verilecegi onemlidir. Yapilan sinema cocuk merkezli midir? Sinema
cocugun seviyesine ne derece uygun bu vb. sorulara cevap aranmalidir (Tokgoz,

1979, s. 192).

Cocuk sinemadaki karakterlerle 6zdeslesmekte yani kendisini oradaki
kahramanlarm yerine koymakta ve etkilenmektedir. Iste bundan dolay: sinema
filmlerinde aileler ve egitimciler secici olmalidirlar. Bunun yani sira iyi olan
davraniglar1 da modelleme yoluyla kendi yasantisma aktarir. Genellikle izleyici
olarak ¢ocuklarm, filmlerdeki olaylar1 yeterince acik ve net bir bicimde kavramalar1
ve i¢lerinden iyi olanlar1 giinlik yasamda uygulamasi beklenir. Bunun i¢indir ki,
icinde cocuklara yonelik olumlu iletiler bulunan bir filmin se¢ilmis olmasi

gerekmektedir (Giliveng, 1980, s. 56-63).

Cocuklarin sinemadaki filmlerde en ¢ok tercih ettikleri film konular1 macera,
bilim kurgu ve karate filmleridir. Izlenilen bu filmler bazen yasa, bazen de cinsiyete

bagli olarak farklilik gostermektedir (Kizildag, 2001, s. 67).

Cocuklar i¢in sinema filmi hazirlanirken bazi hususlar géz Oniinde

bulundurulmalidir:

e Cocuklarin diis diinyasina uygun olan, onlar1 sevdikleri kahramanlarla
bulusturan, c¢esitli hayvan figiirleri iceren, c¢evre ve toplum bilinci
konularini ele alan, ayn1 zamanda ses ve miizigiyle onlar1 hareketlendiren

senaryolar olusturulmalidir.
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¢ Sinema konusu belirlenirken ¢ocuk olgusu merkeze alinmali, yani “cocuk

merkezli* olmalidir.
e Filmler tiiketici ¢cocuk i¢in ve kar amaci diisiliniilerek hazirlanmamalidir.

e Cocuk film izlerken kendisini oradaki kahramanlarm yerine

koyabilmelidir.

e Sinemanin kahramanlar1 ve oyuncular ¢ocugun anlayabilecegi sekilde

olmalidir.

e Filmlerin konusu olusturulurken c¢ocuklarin yasi, gelisimleri, ilgi ve

istekleri goz Oniinde bulundurularak yapilmalidir.

e Hazrrlanan filmin konusu ¢ocugun ders alacagi ve oOrnek alabilecegi

sekilde olusturulmalidir (Pembecioglu, 2006, s. 33-47).

2.3.2. Tiyatro

Tiyatro; insani, insana, insanla anlatan gorsel bir sanattir. Oyunlarin
sahnelendigi yerdir. Tiyatro bir grup olusturan insanlarin topluca katildiklar1 bir
anlatim aracidwr. Tiyatro bir sanattir ve yetenek isidir. Tiyatro sanatgilari rollerini
sahnede topluluklara uygun ortam ve yerlerde sergilemektedirler. Tiyatro
sanat¢ilarinda jest ve mimikleri animasyon gosterileri sirasinda Onem kazanir

(Megep, 2008, s. 38).

Binlerce yil 6ncesinden giiniimiize kadar varligini siirdiiren tiyatro, bir arada,
topluca yasayan insanlarin tek tek degil, yine topluca katildiklar1 bir anlatim aracidur.
Bir Oykiiyli, sahne olarak ayrilmig bir yerde, oyuncularin s6z ve hareketleriyle

canlandirma sanat1 olarak tanimlanabilir.

Bebeklikten cocukluga gectiklerinden itibaren ¢ok genis bir hayal giiciine
sahip olan cocuklar iki iskemleyi tren, bir tabureyi ucak yapabilecek yetenege
sahiptirler. Iste tam da bu sebepten 6tiirii cocuklar1 daha tutarli, daha disiplinli ve
gercekleri gosterici bir eylem bicimi olarak tiyatro eyleminin i¢ine sokmak

gerekmektedir (Nutku, 1976, s. 17).

“Cocuk tiyatrosu” en kisa tanimi ile ¢gocugun diinyasina yonelen tiyatrodur.

Zongur (1994, s. 11), ¢ocuk tiyatrosu i¢cin “onun diinyasini hedef alan tiyatrodur”
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ifadesini kullanmaktadir. Cocuk tiyatrosuyla ilgili her ¢alisma bu gercekten hareket

etmelidir.

Tiyatro bir egitim aracidir. Burada asil amag kisinin kendisini ifade etmesi,
yaraticilifint 6zgiir kilmasi, hareket alani saglamasi, kendine 0zgiin ve yepyeni
fikirlerini ifade edebilme 6zgiirliigli saglamasi ve hayata gegirebilmesini saglamaktir

(Ipsiroglu ve Ipsiroglu, 1997, s. 97).

Cocuklarda ruhsal disiplini saglama anlaminda tiyatroya biiyiikk gorevler
diismektedir. Bu baglamda tiyatro etkili olmakla birlikte, ¢ocuklar1 sikmadan, onlar1
da isin i¢ine katarak en kisa zamanda 6grenmeyi gergeklestirme olanagini da i¢inde
barindirmistir. Ciinkii tiyatro ¢ocuklar i¢in yabanci bir sey degildir. Ciinkii eglence
yoluyla yapilan egitim bilingli olarak yapildiginda, c¢ocuklarin hayal giiclerini
kullanarak kurduklar1 diinya gercek bir diinya olmaya daha yakimn olacaktir. Daha iyi
bireyler yetistirilmesi ve daha giizel bir diinyanin olugmasi agisindan tiyatro oldukca

onemelidir.

Cocuk tiyatrosu, ilkdgretim cagindan ergenlik yasina kadar cocuklar icin
yapilan tiyatrodur. Cocuk tiyatrolar1 anaokulu ya da “cok kiiciik” yas ¢ocuklar1 ile
ilkokul cocuklar1 yas gruplarmi igermektedir. Gelismis iilkelerde ise, dort yas
grubuna kadar da inmektedir. Bu iilkelerde cocuklar, yas bakimindan ii¢ grupta
siiflandirilmaktadirlar: Kiigiik ¢cocuklar (5-8 yas arasi kukla tiyatrosu, 6-7-9-11 arasi
canli tiyatro), ergenler (10-12 ve 13-15 yas arasi), ve gengler (13 ya da 16’ nin {istii)
nii kapsamaktadir. Cocuk tiyatrosunun eglendirici, egitsel, kisilik olusturucu, dgretici
ve elestirili diisiince bigimine hazirlayici nitelikleri vardir. Bu nitelikler arasinda,
cagimiz diisiince sisteminin en ¢ok Onem verdigi “eglendirici” olan iglevdir
(Samurgay, 2010, s. 134). “Cocuk tiyatrosu, c¢ocugun diisiinme, diislenme,
duygulanma yeteneklerini gelistirir, kisiliginin olgunlagmasint saglar. Cevresine
uyum saglamasina yardim eder. Cocuk tiyatrosu ozdegim ve estetik haz yoluyla
cocuklara yeni davraniglar, degerler, kurallar kazandirwr. Cocuk tiyatrosu, ¢ocuga
vakin ¢evresini, evrenini ve evrendeki yerini algilamakta onemli ipuglart verir, bu
konuda ¢cocuga yardimci olur. Cocuk tiyatrosu ¢ocugun yaratici giictiniin gelismesini
saglar” (Bakig, 1986). Bu kapsamda, tiyatronun ¢ocuga sagladig1 faydalar1 genel

olarak su sekilde siralamak miimkiindiir:
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e Cocuk tiyatroda, etkili bir 6grenme ortamina sahiptir.

e Tiyatro ¢ocuga kendini tanimay1 dgretir.

e (Cocuk oynadikca duyular1 keskinlesir, yetenekleri gelisir.

e (Cocuk, tiyatroda gozlem yoluyla 6grenirken, becerileri artar.

e Tiyatro, cocugun zihinsel geligimi i¢in de dnemli bir aragtir.

e Tiyatro, ¢ocugun duygusal gerginliginden kurtulmasina, i¢ ¢atigmalarina ve

bireysel sorunlarina ¢6ziim bulmasina yardimci1 olur.

e Tiyatro ¢gocugun yaraticiliginin gelismesine katkida bulunur.

e Oyunu izlerken kendi basina sentezler yaparak yargilara varabilir.

e Dramatik metinler, cocuklarin en tabii anlasma ortamidir.

e Oyun kahramaninin davraniglariyla kendisini 6zdeslestirerek farkli davranis

kaliplar1 edinir.

e Modelden 6grenme yoluyla ¢ocuk fobileriyle yiizlesir ve bu ¢ocuk i¢in bir

nevi terapidir (Megep, 2008, 3).

Yasamin bu erken evresinde, ¢ocuga zevkli 6grenme ortami sunan tiyatro;
cok yararli olabilecegi gibi ¢ok zararli da olabilir. Tiyatro metinlerinin igerigi
olusturulurken pek cok seye dikkat etmek gerekir. Cocuk tiyatrosu yazarlarinin
konularmi 6zenle se¢meleri gerekmektedir. Konular belirlenirken ¢ocuklarm ilgi,

istek ve gereksinimleri géz oniinde tutulmalidir.

2.3.3. Televizyon

Televizyon c¢ocuklarin egitiminde oldukca giiclii bir etkiye sahiptir.
Televizyon yoluyla cocuklar, paylasma, isbirligi ve davranis modellerini algilama
gibi olumlu sosyal davranig boyutlarmin gelistirilmesine yonelik mesajlar

alabildikleri gibi, zararli mesajlar1 da kolayca alabilmektedirler.

Cogu evde televizyon neredeyse gilin boyu acik duruyor ve her tiirlii program
olumlu veya olumsuz etkisi diistinliilmeksizin izlenmeye devam ediliyor. Bu durumun
diger 6nemli yani ise, birgok ailenin ve bakicinin ¢ocuk bakimi gorevini televizyona
devretmis olmasidir. Televizyonun yorulmayan, bikmayan ucuz bir ¢ocuk bakicisi
olarak goriilmesi, yasanilan problemlerin en Onemlileri arasinda yer almaktadir.

Aslinda bilingli ve kontrollii kullanilmadig1 zaman, ¢ocuklar agisindan, televizyon
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cok zararl bir iletisim araci olabilir. Yillar sonra ¢ocuklarda davranig bozukluklari,
ruhsal dengesizlikler, yeterince gelismemis bedensel, zihinsel ve sosyal yetenekler,

sebatsizlik gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir (Poyraz, 2002, s. 3).

Ayrica, ¢ocuklarin televizyondaki rolleri taklit etmeleri dogaldir. Dolayisiyla
cocuklar televizyonda gordiikleri pek ¢ok siddet igerikli 6geyi taklit edebilir. Aile
icinde, arkadas c¢evresinde, anaokulunda ve ilerde de okulda, kisaca gercek
yasamdaki davraniglarda televizyonda goriilen ve izlenen bir¢ok programin olumlu

veya olumsuz etkisi oldugu diislintilmektedir.

Artik giinlimiizde ¢ocuklarin televizyonla etkilesimleri ¢ok kiiclik yaslarda
baslamaktadir. Diinyanin neresinde olursa olsun, diinyaya gozlerini agan ¢ocuk,
ailesiyle girdigi iletisimin yaninda, ilk glinden itibaren televizyon ile de iletisime
girmektedir. Cocuklar iki yas civarinda televizyonun nereden agilip nereden
kapanacagmi bilip, kumanda ve televizyon kanallariyla oyun oynamanin farkina
varrrlar. O yas cocuklart igin televizyon, kitle iletisim aracindan ziyade oyuncak
niteligini tasimaktadir. Cocuklar i¢in televizyon tek yonlii bir iletisim aracidir. Clinkii
cocuklar televizyon izlerken soru sormazlar, agiklama istemezler ve itiraz etmezler

(Kapferen, 1985, s. 279; Yesiltuna, 1999, s. 141).

Cocuklar erken yaslardan itibaren kendilerine model olarak sectikleri
televizyondaki dizi kahramanlariin 6zelliklerini, tarzlarmi ve karakterlerini glinliik
yasamlarina ve oyunlarina yansitmaya baslarlar. Televizyonun cocugun gdrme
duyusuna hitap etmesi ¢cocugun 6grenme siirecinde oldukea etkilidir. (Kiiciikkurt,

1989, s. 19).

2.3.3.1. Televizyonun Olumlu Etkileri

Biitiin televizyon programlarinin ve g¢ocuk programlarinin ¢ocuklar ic¢in
zararl oldugunu diisiinmek yanlis olacaktir. Televizyonun Oniinde gegirilen zamanin
degerli kilinmasi da s6z konusu olabilir. 1983 yilinda Murphy tarafindan Ingiltere’de
yapilan arastrmada annelerden, okul dncesi donemdeki ¢ocuklarmin televizyonda
o0grendigi seylerin bir listesini yapmalar1 istenmistir. Bu listede sekiller, harfler,
kelimeler, sayilar, hayal giicline dayanan oyunlar, genel kiiltiir sarkilar1 ve melodiler,

konsantre olmasini 6grenmek en ¢ok belirtilenler arasindadir (Peri, 1997, s. 3).
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Okul oncesi donemdeki ¢ocuklar, hayvanlarla ilgili basit hikayeleri, ¢izgi

filmleri ve basit komedileri izlemekten hoslanmaktadirlar. Cocuklarla hayvanlarin

arkadashgini isleyen dizileri, glildiirii filmleri, aile yasamini sergileyen filmlerde

cocuklarin ilgisini ¢ekmektedir. Kisacasi ¢ocuk pek ¢ok olguyu televizyon sayesinde

ogrenir (Yoriikoglu, 2003, s. 98).

Bilingli ve smirlandirilmis olarak kullanildiginda bazi ¢ocuklarda televizyon

asagidaki olumlu etkiler gostermektedir (Tonel, 2007, s. 2):

Cocuklarin kelime hazinesini zenginlestirebilir.

Hayal gii¢lerinin gelismesine katkida bulunur.

Bilgilendirir. Belgeseller, doga, hayvanlar, bitkiler, farkli kiiltiirler gibi
konularla ilgili ¢ocugun genel bilgisinin artmasini saglar. Susam Sokag1
gibi egitim amaglh ¢ocuk programlari okul 6ncesi ¢ocuklarin pek ¢ok

kavram1 6grenmesine yarar ve gelisimini destekler.

Bazi konulara karst merak uyandirmasina ve kitaplardan bunu
arastirmasina neden olabilir. Bu amaciyla televizyon ¢ocugu okumaya ve

kitap sevgisine tesvik edebilir.

Eglenceli ve rahatlaticidir. Cocuklarin olumsuz duygularini bosaltip

rahatlamalarini saglayabilir.

Sosyal ortamlarda konusulacak ortak konular saglar, dolayisiyla

arkadaslariyla iletisimi kolaylastirabilir.

Cocuklarin gelisimin diizeylerine uygun olarak verilen haber icerikleri,
cocuklarin giindemi takip etmelerine, sosyal iletisimi giiclii kilmalarina,
bilgi ve algi siire¢lerinin hizlanmasmna yardimci olmaktadir. Oyunlarda

kullanabilecekleri yeni fikirler saglayabilirler.

2.3.3.2. Televizyonun Olumsuz Etkileri

Insanin dogasinda var olan, bastirilmis bir davranis bicimi olarak siddet,

sertlik, kaba kuvvet, sert ve kat1 davranis; azarlamada ve cezalandirmada asiriya

gitme; inandirma ve anlagsmaya varma yerine kaba kuvvet kullanma seklinde

tanimlanmaktadir (Unsal, 1996, s. 29).

38



Siddet her tiirlii silahli ya da silahsiz, kendine veya bir bagkasina, canli veya
cansiz varliga karst acimasiz fiziki giic iceren bir harekettir. Cocuklar izledikleri
olaylar1 taklit yoluyla giinlik hayata yansitirlar. Ve kendilerini izledikleri siddet
iceren goriintiideki karakterle kolayca Ozdeslestirebilirler. Cocuklar siddet icerikli

goriintiileri daha sonraki sosyal hayata da tasiyabilirler.

Televizyonun okul dncesi ¢ocuklarm %56’sinda davranis degisikligi yaptigmi
ve davranis degisikligi gosteren ¢ocuklarin %27’sinde siddet disindaki etkilendigi
sahneleri uygulama, % 26’sinda ise gordiigii siddeti uygulama davraniglari
gorildiginil tespit etmiglerdir (Isik, 2007, s. 128). Erkek c¢ocuklarin, ¢izgi film,
siddet icerikli film ve magazin programlarin1 daha ¢ok izledikleri saptanmistir (Can,

1996, s. 162).

Toplumumuzda 1990'h yillarda 6zel televizyonlarin yaygmlasmasiyla birlikte
her kanalda saldirganlik 6gesinin hadkim oldugu programlarm sikliginda bir artis
gozlendi. Herkesin ne seyrettigini 6lgmeye yonelik “reyting” uygulamalarmin bu tiir
programlarinin say1 ve siirelerini arttirdig1 diisiiniilmektedir. “Reality-Show”larda
kavgali ve kanli sahneler, her facianin ayrintili ve agik bir sekilde gosterilmesi,
insanlarin birbirlerine hakaret etmesinin haber programlarinda sik sik yer almasi,
0zel yasama saldirilar, insanlarin birbirini dinlememesi, saygisiz tavirlar siklikla
sergilenen goriintiiler oldu. Bu tiir haberlerin yani swra siddet unsurlarini iceren
polisiye, karate, korku, gerilim filmleri televizyonun en ¢ok izlendigi saatlerde
gosterilmeye baglandi. Buna bilim kurgu ve ¢ocuklarm seyrettigi ¢izgi filmleri de
eklenirse, izleyicilerin hep siddet igeren goriintiilerle karsi karsiya oldugu gercegi
ortaya c¢ikmaktadir. Gorsel olarak yasananlarm, insanlar tizerinde cesitli etkileri

oldugu iddia edilmektedir (Erdogan ve Alemdar, 1990, s. 1-20).

Medya ve siddet iligskisinde iki 6nemli nokta vurgulanmaya caligilmuistir.
Bunlardan biri izleyicilerin kurban yerine sucluyla 6zdeslesmeye itilmesi, digeri
medyada siddet goriintiileri izlemenin siddet davranmiglarinin taklit edilmesine yol
acmasidir. Bir grup cocuga siddet iceren goriintiiler seyrettirilmistir. Bunun
sonucunda bu ¢ocuklarda anti-sosyal davraniglar gézlenmistir. Bu davraniglar sadece

cocuklukta degil, yetiskinlikte de devam etmistir (Newson, 1995, s. 59-61).
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Siddeti genelde algilandig1 gibi yalnizca “fiziksel zarar” ile agiklamak yeterli
degildir. Ruhsal anlamda da bireyde ya da toplumsal boyutta degisken siirelerde,
hatta kalic1 etkileri olabilir (Ozonder vd., 2005, s. 8).

Cocuklarin 3—4 yasindan baslayarak 12-13 yasina kadar giinde ortalama 1-2
saat ¢izgi film izledikleri, ayrica ¢ocuklarin ve genglerin erigkinler i¢in hazirlanan
televizyon programlarim1  da  seyrettikleri  diigliniildiigiinde, yogun siddet
bombardimani altinda kaldiklar1 goriiliir. “Siddet kutular1” ad1 da verilen televizyon,
en yikict etkisini etkiye en fazla agik durumdaki ¢ocuklar ve gengler iizerinde
gostermektedir. Siddet cocuklarin her tiirli tutum ve davraniglarina, ifadelerne,
oyunlarma kisacasi yasamlarina yansiyor. Yapilan arastirmalar bize gosteriyor ki
cocuk saldirgan davraniglar1 kolayca 6grenir ve taklit eder. (Akarcali, 1996, s. 553-
560).

Medyadaki siddet kimi bilim adamlarinca “simgesel siddet” olarak
tanimlanmaktadir. Fiziksel ve psikolojik anlamda siddet Ogelerinin agikca
sergilendigi iletisim {riinlerinin yani swra, “mutlu siddet” olarak tanimlanan ve
herkesin birbirini makineli tiifekle taradigi, bombalarla havaya ugurdugu, buna karsin
kimsenin 6lmedigi, hi¢bir trajik sonucun olmadigi bir siddet tiirii de oOzellikle
televizyon dizilerinde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir. Her iki kullanilis tarzi ile de
siddet Ogesi normallestirilmekte ve dogallastirilmaktadir ki, buradaki yanlishk
belirgindir. Cocuklar medyanin igerigindeki bazi siddet dgelerini kavramakta sikinti
cekerler. Siddet igeren goriintiilerle siklikla yliz ylize gelmeleri gelisimi
tamamlanmamis beyinlerinde biiyiik 6l¢lide zarar vermektedir. (Rigel, 1996, s. 155).

Cocuklarin hemen her giin sik¢a karsilastiklar1 siddet goriintiileri, siddet
iceren haberler, ¢ocuklarmn ticari kaygilarla istismar edildigi reklamlar, filmler ve
programlar ¢ocuklarimizin ahlakli, saglikli, giivenli ve temiz bir ortamda yasama
haklarmi ellerinden almaktadir. Bu yiizden c¢ocuklarla ilgilenen aileler ve
egitimcilerin, c¢ocuklarin daha giivenli bir medya ile cevrelenmeleri konusunda
dikkat etmeleri, bu yolda medyanin denetiminin yapilmasi konusunda duyarli olmasi
ve gerektiginde yaptirim uygulatabilmesi; medya kanaliyla ¢ocuklara siddet 6gesinin
tanitilmasmin ya da ¢ocuklarin siddetin bir parcasi olarak kullanilmalarinin 6niinii

kesecektir (Camurdan, 2007, s. 25).
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Cocuklar izledikleri kisileri kendilerince drnek alip onlarin iyi bir davranista
bulundugunu zannederek birtakim davraniglarini 6rnek alip yasam tarzi haline
getirmektedirler. Bu ylizden medyanin gelismesiyle birlikte son yillarda siddet
olaylarinda artig olmaktadir. Cocuklar ve de gengler sucun nasil islendigini gorerek

ogrenmektedirler.

Televizyon gorsel ve isitsel duyulara yonelik etkili bir kitle iletisim aract
olmas1 nedeniyle olumlu hizmetlerinin yani sira, iyi degerlendirilmedigi takdirde
olumsuz sonuglara da neden olmaktadir. Televizyon olumlu bir uyarim kaynagi
olmamasmin yaninda, aile i¢i ve dist toplumsal etkilesimi en alt diizeye
indirdiginden, ¢ocugun sosyal gelisimine olumsuz etkisi de vardir (Yavuzer, 2000, s.

234).

Reklamlar, belki de masallarin yerini doldurdugundan, cocuklarin TV’de
seyrettikleri en vazgecilmez programlarin basinda gelir. Gliniimiiz ¢ekirdek aile
yapisinda, ¢ocufgun yani basinda olmayan, neseli gecelerin, masallarin mimar1
nineler ailede degillerdir. TV’ler ve 6zellikle reklamlar, bu boslugu dolduracak bir

islev gormektedirler (Kapferer, 1991, s. 75).

Televizyonda siddet izlemenin ¢ocuklar iizerindeki olumsuz etkilerini su

sekilde siralayabiliriz:

e Hem kizlarda hem erkeklerde daha yiiksek saldirganhik diizeyi

yaratabilmektedir.

e Saldirgan ¢ocuklar zamanla ¢ok daha fazla siddet iceren program izleme

egilimi gostermektedir.

o FErkeklerde, diisik okuma basarisiyla siddet iceren programlari izleme

arasinda bir baglant1 vardir.

e Cocuklarin zeka seviyesi ne kadar diisiikse televizyondaki deki siddetin

gercek olduguna inanmaya o kadar egilim gostermektedirler.
e Bagkalarinin ¢ektigi aciya daha az duyarli hale gelebilirler.

e (Cocuklar da korku, uyku bozukluklari, depresyona neden olabilir (Baron

ve Broughton, 2001, s. 1222).
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Televizyona izlemeye bagl olarak c¢ocuklarda gézlemlenen olumsuz psiko-
sosyal etkilerin arasinda ¢ocugun arkadas iligkilerinin bozulmasi veya daralmasi,
gereksiz korkular, olumsuz iligkiler, duygu somiiriisii, siddete egilim, uykusuzluk,
tembellik, ders zamanmin ¢alinmasi, okuma aligkanliklarinin olumsuz etkilenmesi

vb. davraniglar yer almaktadir (Tuncer ve Yalgin, 1999, s. 27-34).

2.3.4. Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar ve Internet Kullaniminin Onemi

Bilgisayarin ve internetin, okul dncesi egitimi alan 6grenciler lizerende pek
cok olumlu etkisine rastlanmaktadir. Bilgisayarlarin ¢ocuklar1 gelisimleri, yaslar1 ve
ilgileri dogrultusunda program hazirlanarak kullanildiginda ¢ocuklarin gelisim ve

ogrenmelerine faydasinin oldugu, yapilan ¢caligmalarda gézlemlenmistir.

2.3.4.1. Bilgisayar ve Internet

Tekin (2005, s. 205)’e gore tarihin her doneminde insanoglu bilgi elde etmek,
elde ettigi bilgiyi saklamak, islemek ve aktarmak icin arayis i¢cinde olmus ve bu
amagcla cesitli yontemler gelistirmistir. Yazi, matbaa, telefon, radyo, televizyon gibi
aygitlarm bulunmasi da insanoglunun bu ydndeki cabalarmm bir rlinidiir.
Bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle birlikte de bu alandaki gelismeler akil almaz
bir hizla gergeklesmektedir. Onceleri bilgiyi saklayan ve isleyen bilgisayarlar, daha
sonra bilgi ileten makineler haline geldi ve iletisim teknolojilerinde biiyiik degisimler
ve doniigiimler ortaya ¢ikti. Giiniimiizde bilgisayar bilimlerindeki gelismelerin itici
giici olan bilisim teknolojileri biiylik bir hizla gelismekte ve her alana girerek

yasamimmizi hizla degistirmektedir.

Teknolojik gelismelerin bir iirlinii olan internet, giiniimiizde bilginin
yayllmasinda ve paylasilmasinda 6nemli araglardan biri oldugu aciktir. Bilginin
sunum ¢esitliligi, sunum hizi, sunum kapasitesi ve benzeri olanaklar agisindan
internetin diger araclara oranla daha iistiin oldugu bilinen bir gergektir. Veri toplama,
dinamik pencerelerin aracilig1 ile diisiincelerin paylasimi; Web tabanli verilerden ve
elektronik dergilerden literatlir tarama, internetin egitim amacl kullanim

alanlarindan bazilaridir (Ekiz, Bayam ve Unal, 2003, s. 665).

Bilgisayar teknolojisi hemen her alanda yayginlasan, beraberinde bilgiye hizli

erisim, kolay haberlesme, paylasim gibi bircok imkana sahip olmasi nedeniyle, bu
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hizli gelisimini devam ettirmektedir. Internet ag1 da, bu gelisimde 6nemli bir paya
sahiptir. Fakat her olumlu gelismede oldugu gibi, ortaya ¢ikan bazi problemlere en

basindan ¢6ziim bulunmaya calisilmalidir.

Bilgisayar ve internet genis bir kullanici kitlesine hitap etmekle birlikte,
bunlar1 kullananlarin biiyiilk c¢ogunlugunu genclerin olusturdugu goriilmektedir.
Ogrenmeye daha yatkim, yeniliklerin kabuliine ve uygulanmasma daha agik olan
gengler bu alan icin biiyiik bir potansiyel olusturmaktadirlar. Ozellikle aldiklari
mesleki egitim icerisinde bilgisayar ve internet kullanimini dahil eden gengler,
rekabetin yogun olarak yasandigi is hayatinda bir avantaj elde edeceklerdir (Davis

vd., 1999, s. 257-260).

Internet kullanimi ve bilgisayar oyunlarinin gocuk ve gengler iizerindeki
etkileri diisiiniildiigiinde; onlarin gilinlik yasamlarmni, akademik basarilarmi ve ruh
sagliklarini1 6nemli dl¢lide etkileyen ve bu yonii ile de arastirmacilarin ilgisini ¢eken
giincel bir konu oldugu apagik ortadadir. Bir yandan internet ve bilgisayar oyunlar1
cocuk ve genglerin bilgiye ulagmalarmni, arastirma yapmalarini, problem ¢dzme,
yaraticilik, kritik diisinme gibi kisisel gelisimlerini destekleyen teknolojik bir
mucize olarak degerlendirilirken; ayn1 zamanda ¢abuk ulasilabilirligi géz Oniinde
bulunduruldugunda ¢ok fazla, kontrolsiiz, hedeflenen diginda, bilingsiz ve gereksiz
kullanim1 yonii ile kaygilara ve korkulara neden olmakta, bireysel yeteneklerin ve
bazi gelisim alanlarin1 olumsuz etkiledigi diisiiniilmektedir (Kubey, 2001, s. 366;
Berson, 2003, s. 164).

2.3.4.2. Okul Oncesi Egitimde Bilgisayarm Onemi

Giiniimiizde egitim kurumlarinda geleneksel yontemler ve arag gereclerle
yapilan egitim Ogretim, yerini bilgi teknolojilerinden faydalanilarak olusturulan
coklu 6grenme ortamlarmna birakmaktadir. Egitimin bireylere daha etkili ve verimli

bir sekilde verilebilmesi i¢in ¢esitli egitim materyallerinden yararlanilmalidir.

Bilgisayarin bireylerin ve toplumlarmn yasaminda giderek yayginlagmasi,
yarmin diinyasmin bu giinden ¢ok daha farkli, ¢eliskili diizeyde olacagi izlenimini
vermektedir. Bireylerin bu gilinliin diinyasmna kolay uyum saglayabilmesi i¢in,

bilgisayar1 tanima ve kullanma becerilerine sahip olmalarini gerekmektedir. Bu
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durum beraberinde cocuklarin erken yasta bilgisayarla tanigmasini getirmektedir.

Bilgisayarla tanigmak okul 6ncesi egitim yillarina rastlamaktadir.

Bilgisayar, okul Oncesi egitim kurumlarmda g¢ocuga pek ¢ok kalict izli
davraniglar1 kazandirmaktadir. Sosyal etkilesim, akran gruplariyla paylasim, grup
oyunlarimni tesvik etmek ve ¢ocugun gevresini zenginlestirmek gibi pek cok faydasi
dokunabilir. Bilgisayar kullanan ¢cocuklar problem ¢6zmeyi grupla hareket etmeyi ve
sorunlar1 paylasmay1 6grenmektedirler. Bu nedenle okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin
bilgisayarla tanismalari1 ve onu kullanmay1r Ogrenmeleri son derece Onemli

gozitkmektedir (Yasar, 2004, s. 7-9).

Bilgisayarin egitime katilmasinda goriilen en yaygm uygulama bi¢imi
bilgisayar destekli egitimdir. Bilgisayar destekli egitim bilgisayarin o6gretimde,
yonetimde ve ders dis1 etkinliklerde kullanilmasidir (Biiyiikdzer, 1995, s. 24). Okul
oncesi donemdeki bilgisayar kullaniminin ve programlarmin asil amaci oyunla
cocuga bazi kavramlar1 vermektir. Cocuga bilgisayar kullanma egitimi verildiginde
cocuk tuslar1 kolaylikla kullanarak ekrandaki goriintiilere ulasacak, orada kendisine
verilen yOnergeleri yerine getirmeye c¢alisacaktir. Cocuklarin gelisim diizeyindeki

farkliliklar diisiiniildiigiinde, asamali programlarin her gelisim diizeyindeki ¢ocuklara

uygunlugu saglanabilmelidir (Sancak, 2003, s. 131).

ABD’deki Texas Universitesi'nde Phlios tarafindan yapilan arastirma
sonuclarina gore bireyler; okuduklarmin %10’unu, goriip isittiklerinin %50’sini,
isittiklerinin  %20’sini, sdylediklerinin %70’ini, goérdiiklerinin %30’unu, yapip
sOylediklerinin %90’ m1 hatirlamaktadirlar. Bu oranlar zaman sabit tutulmak sartiyla
belirlenmistir. Yukaridaki verilere bakildiginda o6grenme ve Ogretme sistemi
icerisinde yapip yiirlitmeyi esas alan bilgisayarin rolii biiyiiktiir (Yiriitiicii, 2002, s.

3).

Bilgisayarlar; egitim ¢agindaki insanlarin niteligini olumlu yonde arttiracak
ve etkileyecek, orgencilerin derslerde dikkatini arttiracak, daha verimli 6grenmeye
yardimcr olacak, yaraticiligt ve basariyr arttiracak ve dersleri ilging yapacak
aracglardrr. Bilgisayarlarin klasik egitim ara¢ ve gereclerinin yetersiz kaldig1 pek cok

konuda 6nemli bir boslugu doldurdugu goriilmektedir. Klasik egitim ortaminda
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gerceklestirilmesi zor veya olanaksiz olan pek c¢ok isi bilgisayarlar kolaylikla

yapabilirler.

Okul oOncesi Ogretimde bilgisayar kullanmanin ve c¢ocuklara bilgisayar
becerileri kazandirmanin faydasi; ¢ocuklarin biiyiiklerin diinyasin1 daha gercekci
bi¢cimde tanimalarini saglamasi, teknolojiyi erken yasta anlama ve onu kullanmaktan
korkma rahatsizligina yakalanma olasiligin1 ortadan kaldirmast ve kendi kendini
kontrol etme yetisinin gelismesine yardimci olmasidir. Toplumsal becerilerini
gelistirmelerine ve basarili olamayan ya da ¢ekingen, ice doniik ¢cocuklarin arkadas
edinmek, iletisim kurmak gibi toplumsal becerilerinin gelismesine yardimeci olur

(Yasar, 2004, s. 7-101).

Okul Oncesi Dénemde Bilgisayar Kullanilirken Géz Oniinde Bulundurulacak
Temel Ilkeler: Bilgisayar, okul &ncesi egitim kurumlarinda gelisigiizel
kullanilmamalidir. Bu teknolojinin kullanimi sirasinda birtakim ilkeler gz 6niinde
bulundurulmalidir. Okul O©ncesi egitim kurumlarinda egitim amacgl bilgisayar

kullanirken su ilkeler dikkate alinmalidir (Zembat, 1997, s. 380):

e Bilgisayar gercekten gerekli oldugu durumlarda kullanilmali; eger
bilgisayar, ¢ocuklarin gelisiminde dnemli yer tutan sosyal etkinliklerin

yerini alma tehlikesi tastyorsa, kullanilmamalidir.
e Her seyin 0gretiminde bilgisayardan yararlanma yoluna gidilmemelidir.

e Bilgisayar kullanilarak gerceklestirilecek etkinlikler, ¢ocuklarda algi ve

motor becerileri gelistirmeye yonelik olmalidir.

e Bilgisayar, cocuklarin 6grenme becerilerini destekleyecek bir bigcimde

olusturulmalidir.

e Cocugun bilgisayar1 dogal bir bigimde kullanabilmesi i¢in bilgisayar,

cocugun ¢evresiyle uyumlu hale getirilmelidir.

e Cocuklarmn bilgisayar ile kendi kendilerine bagimsiz olarak g¢aligmalari

desteklemeli; bunun i¢in gerekli dnlemler alinmalidir.

e Bilgisayar uygulamalar1 sirasmda ¢ocuklarm etkin olmalarmi saglayacak

bilgisayar yazilimlarinin kullanilmasina 6zen gdsterilmelidir. Bilgisayar,
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okul Oncesi programinda yer alan etkinlikleri destekleyici nitelikte

olmalidir.

¢ Bilgisayar, ¢ocuklarin 6grenme ve arastirma isteklerini artiracak ve onlarin

her yonden gelisimlerini destekleyecek bir bicimde ise kosulmalidir.

e Cocuklar bilgisayar kullanimi i¢in motive edilmeli ve ilgileri dikkate

almmalidir.

e Cocuklarm bilgisayar1 yakindan tanimalar1 ve kullanimiyla ilgili becerileri

kazanmalar1 i¢in onlara bilgisayarda degisik uygulamalar yaptirilmalidir.

¢ Bilgisayar ile 6grenmenin, egitim hedeflerine ulagsmada amag degil, bir

ara¢ olmalidir.

Bilgisayarin okul oOncesi egitim programlariyla uyumlu bir bigimde
biitiinlestirilmesi i¢in gerekli 6zen gosterilmeli; bilgisayar programin bir pargasi

olmalidir (Zembat, 1997, s. 380).

Cocuklar, bir konuya tam olarak odaklanip anladiklarinda ve bununla iligkili
olarak yeterlilik kazandiklarinda, haz alirlar. Haz ise daha ileri 6grenmeler i¢in
onemli bir gii¢ kaynag1 olusturur. Oyun, bu anlamda ¢ocugun 6nemli haz kaynagi
olarak Ogrenme basarisini artiran ciddi bir firsat olarak, dgretim ortaminda yer
almalidir. Bilgisayar destekli egitimde ise g¢ocuk, bilgisayar1 bir oyun araci olarak
gordiigii i¢in, bilgisayardan hem haz almakta hem de bilgisayar aracilifiyla verilen

bilgileri 6grenmektedir (Bandura vd., 1999, s. 258).

2.3.4.3. Cocuklarin Bilgisayar Kullanmasinin Yararlari

Bilgisayarin okul 6ncesi donemde kullanilmasimin gerekli olmadigi goriistine
karsilik, okul oncesi donemde bilgisayarin kullanilmasinin ¢ocuklar i¢in yararh
oldugu goriisti de gittikce yayginlagsmaktadir (Cuffaro, 1984, s. 558; Simon, 1985, s.
78; Whetsone, 1996, s. 144; Zembat, 1997, s. 380; Bayhan ve Uzmen, 2000, s. 58;
Sutherland vd., 2000, s. 195; Clements ve Saramo, 2002, s. 340).

Cocuklarin bilgisayar1 acip kapatmasi, bir program baglatmasi, bilgisayar
faresini kullanmasi, yazicty1 kullanma gibi islevleri 6grenmesi erken yaslarda daha
kolay oldugundan dolayi, bilgisayar kullanim1 okul 6ncesi donemde desteklenmelidir

(Sancak, 2003, s. 1).
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Ar1 ve Bayhan (2002, s. 9), okul dncesinde ve ilkokullarda bilgisayar destekli

egitimin getirecegi avantajlari su sekilde siralamislardir:

e Egitim esitsizligini ortadan kaldrmaya ve egitimci eksikligi g¢ekilen

okullarda bu boslugu doldurmaya hizmet eder.

e Cocuklarin bireysel 6zelliklerinden kaynaklanan farkliliklara gore uygun
egitim programlariyla ilerlemelerini saglar ve onlara 6greninceye kadar

tekrarlama firsati verir.

e “Kendi kendine Ogrenme ve kesfetme” oOzelligi nedeniyle cocuklarin

ogrenme siireclerini cabuklastirir.

e Bilgisayar destekli egitim programlarmin yaraticilifi destekleyici yond,

cocuklar1 ezbere dayal1 egitimden kurtarip yaraticilifa yonlendirir.

e Gelecekteki yasantilarinda c¢ocuklarin bilgisayar kullanma olasiliklarin
yiiksek oldugu diisiiniiliirse, simdiden verilen egitim bilgisayar kullanmaya

kolaylik saglar.

e Bilgisayar destekli egitim ile ¢ocuk, 6grenme siireclerinin sonuglarinin

geri-iletimini aninda aldig1 i¢in 6grenmeye giidiilenir.

e Bilgisayar destekli egitim ¢ocugun Ogrendiklerini genellemesine firsat

Verir.
Ayrica bilgisayar destekli egitim getirmis oldugu diger olumlu yonler ise;

e Bilgisayar kullanimi belirli siire¢lerin adim adim gecirilmesini gerektirir.
Bu durum c¢ocuklarin istedikleri bir sonuca ulagsmak i¢in belirli siiregleri

izlemeleri gerektiginin dnemini kavramalarina yardimci olur.

e (Cocuklarin bilgisayar basinda birlikte ¢aligmalari, toplumsal becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Birlikte calismalari, yeni ve birbirinden
farkli diistinceler iiretmelerine, bunlar arasindaki farkliliklar1 fark ederek,
karigikliklar1 konusarak ya da deneyerek ¢6zmeye c¢aligmalarina olanak

tanir. Boylece bireylerarasi iletisim becerilerinin gelismesi saglanir.

e Bilgisayarlar 6zellikle diger alanlarda basarili olamayan ya da ¢ekingen,

ice donlik ¢ocuklar i¢in daha 6nemlidir. Bu tiir ¢ocuklar firiinlerini,
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diisiincelerini genis bir grupla paylagsmak istemezler, bu durum onlarin
daha ice doniik olmalarina yol acar. Oysa bilgisayar baginda bir ya da iki
cocukla birlikte bir sorunu ¢6zmek ve basar1 duygusunu paylagmak, bu tiir
cocuklarin arkadas edinmek, iletisim kurmak gibi toplumsal becerilerinin

gelismesine yardimci olur.

e Harfleri diizgiin yazamayan c¢ocuklar bilgisayar tuslar1 aracilifi ile
diisiincelerini, duygularini hi¢bir suclama ya da alay edilme gibi durumla
karsilagmadan kagida dokebilirler. Boylece yazma becerilerinin gelismesi

saglanir.

e Bilgisayar programlarin1  kullanmak belirli devimsel becerilerin

gelismesine yardimci olur.

e (esitli ¢cizim ve Logo gibi acik uglu yazilimlar, ¢ocuklarin hayal giiciinii

ve yaratici diistinme becerilerini gelistirir.

2.3.4.4. Cocuklarin Bilgisayar1 Yanlis Kullanmasmm Zararlar1
Canbek ve Sagiroglu (2007, s. 35)’na gore, ¢ocuklar ve genglerin bilgisayar

ve internet kullaniminin zararlar genel olarak asagidaki sekilde gruplanabilir:

e Teknik zararlar: Cocuklarm bilgisayara viriis bulastrmasi, casus
yazilimlarin girmesine miisaade etmesi, bilgisayar1 bozmasi. Bunun
sonucu olarak var olan belge ve dosyalarin kaybedilmesi ve bazi yazilim

ayarlarmin bozulmasi.

e Fiziksel, sosyal ve psikolojik zararlar: Asir1 oyun oynamak, disarida ya da
okulda arkadaslariyla etkilesimde olmak yerine eve kapanmak ve siddet
icerikli oyunlar oynamak gibi bilgisayar ve internet kullanimmin neden

olabilecegi zararlar.

e Hayati zararlar: Zararl igeriklere erisim, kotii niyetli kisilerle temas,
istismar ve pedofili. Internet ortaminda ¢ocuklarimiz, genclerimiz ve hatta
bilingsiz  kullanicilar; beklenilmeyen ve istenilmeyen tehditlerle,
tehlikelerle ve durumlarla karsi karsiya kalabilirler. Bunlar;

o Pornografik 6ge, diismanlik, 6fke ve siddet ihtiva eden yasa dis1

icerige internet lizerinde maruz kalabilme,
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o Cevrimi¢i ortamlarda, kendilerini veya ailelerini tehlikeye atacak
adres, kredi karti numarasi, evde o an kimin ya da kag¢ kiginin
bulundugu bilgisi gibi bilgileri iiclincii sahislara, eposta veya sohbet
programlar1 vasitasiyla iletebilme,

o Internet iizerinden ebeveynlerinin kredi kart: ile haber vermeden
aligveris yapabilme ve kendisinden yasca biiyiik ve kot niyetli
kisilerle ve sug¢ Orgiitleri ile haberlesebilme gibi konular olabilecegi
gibi; daha farkli ve tehlikedeki sekillerde de kendini gosterebilir.

Biitiin bu riskler, konunun 6nemini gozler dniine sermeye yeterlidir.

Bilgisayar destekli okul Oncesi egitiminin zararlar1 i¢inde sagliga verdigi
zararlar da bulunmaktadir. Bilgisayar destekli okul 6ncesi egitiminin saglifa zararlar1
denildiginde ilk akla gelen ekranin goze zarar verdigi iddialaridir. Bu konuda farkl
goriigler bulunmaktadir. Fakat bugiine kadar olan yaygm kani ekranm zararl oldugu
yoniindeydi. Nitekim Ar1 ve Bayhan (2002, s. 9) “bilgisayar ekrani karsisinda uzun
stire kalimmasindan 6tiirii, ekran tarafindan yayilan katot 1ginlarinin ve az miktarda da
olsa radyasyonun viicut ve Ozellikle gozler iizerinde zararli etkilerinin oldugu
bilinmektedir” demektedir. Bilgisayar oyunlarinin diger olumsuz bir yonii internet
kullanim1 ve bilgisayar oyunlarinin beyinde dopamin salgilanmasida artisa neden
oldugu ve biligsel fonksiyonlarda bozulmaya neden oldugu goriisiidiir. Bilgisayar
basinda fazla zaman gegiren c¢ocuklarin temporal dopaminerjik aktivitede artis
oldugu ve bu ¢ocuklarin hiperaktivite bozuklugu kriterlerini tagidiklar1 belirlenmistir

(Houghton vd., 2004, s. 21-34).

Yukaridaki ifadeler dikkate alindiginda, okul 6ncesi yas grubundaki ¢cocuklar
bilgisayarin karsisinda cok fazla zaman gegirmemelidirler. Cocuklar1 bilgisayar
basindayken, ebeveynleri onlar1 kontrol etmelidir. Bu bilgilere dayanarak
bilgisayarimn akilct bir bi¢imde kullanildig1 zaman ¢ocuklar icin yararli, fakat dikkat

edilmedigi takdirde cok daha fazla zararli olabilecegi sdylenebilir.

2.3.5. Cizgi Film

Cizgi Film teknik ile sanatm i¢ ice oldugu, gorselligi cok etkili bir sinema
teknigidir. Bunun i¢inde grafik sanatlarinin, sinemanin, miizigin, edebiyatin, balonun

ve sayabilecegimiz pek c¢ok sanat dalinin daha ileri asamalarint da iginde
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barmdirdigi, 6zellikle de elektronigi ve teknolojiyi daha ¢ok igine alabilen bir iiriin

olma yolundadir (Ince, 1991, s. 120).

Ozellikle 1920 ve 1930’lu yillarda Walt Disney’le baslayan ¢izgi film
caligmalar1 Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, Temel Reis, Ar1 Maya, Kendy, Marco,
Heidi, Wikingler, Bambi v.b. ¢ok sayida bilinen ¢izgi filmler ile alabildigine gelisti.
Bu ¢izgi filmler kimisi komik, kimisi duygusal yonleriyle, ¢ocuklarin aklinda hos
izlenimler birakmiglardir. Ancak bu ¢alismalarin 6nde gelen ortak 6zelligi sanatsal
acidan son derece titiz calismalar oldugudur. Bu calismalar resim, miizik ve sanatin
birlestigi, ¢ocuklarin miizik egitiminde de kullanilabilecek eserlerdir (Campell, 2002,
s. 218).

Cizgi filmlerde 6gretim siireci sevimli hale doniistiiriilerek 6grenme istegini
artirilabilmektedir. Cizgi film yapimlarda konu, bazen gercekci bir yaklagimla
verilebildigi gibi, ¢ogu zamanda hayal giiciinii dayali olarak sunulabilmektedir.
Akilda kaliciligi artirmak i¢in rengin ve sesin devreye girmesi ile ayni zamanda
gorerek ve isiterek etkin bir 6grenme saglanabilmektedir Egitim ve dgretim amagl

kullanilan filmlerinin yapisini ve amacini bu teknik 6zellikler olusturmaktadir.

Cizgi film karakterleri ¢ocuklarmn kavrayamayacaklar1 aykir1 davranislar
sergilerler. 4-5 yas civarlarinda cocuklarin mizah duygular1 heniiz yeni yeni
kipirdanmaya baslamaktadir. Ornegin konusan agaclar ya da dans eden cigekler,
mizah duygusu yeni gelismis olan ¢ocukta kahkahalara yol agabilir. Clinkii ¢ocuklar,

agaclarin konusamayacagini ve ¢iceklerin dans edemeyecegini bilirler.

Bazi ¢izgi filmler, cocuklarin biligsel ve sosyal davraniglarinin gelismesine
yardimct olur. Bunun aksine siddet igen ¢izgi filmler ve programlarin izlenmesi,
siddete kars1 hissizlesme, sosyal problemlerin ¢éziimiinde siddete bagvurma ve bazi
cocuklarda agresif davraniglarin artmasi gibi zararli yonler olusturmaktadir (Benson

ve Haith, 2009, s. 455).

Pek ¢ok c¢izgi film g¢ocuklara yasam tarzindaki davramiglart farkli yonde
anlatmaktadir. Konunun iceriginde dikkati ¢eken Ozelliklerden biri de cinsiyet rol
tanimlamalar1 olmaktadir. Bu tanimlamalarda ¢ocuklar, bir kadin ya da erkek olarak
nasil olmalar1 gerektigine iligskin olusturulmus ideal tipleri gérmektedir. Bu tiplerin

ozelliklerine baktigimizda kadinlarin zayif ve korunmaya mubhtag, pasif, her zaman
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erkekten yardim talep eden, yardim bekleyen taraf, erkeklerin ise kadinlardan daha
giiclii evin gecimini saglayan, yarigmaci, aktif, kurtarici, her zaman yardima hazir
taraf oldugu goriilmektedir. Cizgi filmlerde bulunun bu tarz senaryo ve igerikler

cocuklarm aklinda bir soru isareti uyandirabilir (Durlu, 1995, s. 500-503).

Cizgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkililigi dusiiniildiigiinde; c¢izgi
yapimlarda konu, gergek¢i olabilecegi gibi, hayal giiciine dayali olabilecek bir
bicimde sunulabilmekte ve bdylece Ogretim siireci sevimli hale doniistiiriilerek
ogrenme istegi artirilabilmektedir. Ayrica akilda kalicilig1 artirmak amaci ile rengin
ve sesin devreye girmesi de, ayn1 zamanda gorerek ve isiterek etkin bir 6grenme

saglanabilmektedir.

2.3.5.1. Cocuklar ve Cizgi Filmler
Cocuklar televizyon yaymlari icerisinde en fazla ¢izgi filmleri izlemekte ve

gorsel Ozellikleri nedeniyle en fazla ¢izgi film programlarindan etkilenmektedir.
Cizgi filmler gorsel ve isitsel agidan ¢ocuklarm diinyasmna hitap etmektedir. Cizgi
filmler en fazla ¢ocuklarin dil gelisimini etkilemektedir. Bu etkilenme iki bigimde
olmaktadir. Birincisi kullanilan sdzciik sayisinin azligi, ikincisi ise ¢ocugun ana
dilinin yozlagmaya baslamasima etkisi olarak tanimlanabilir. Bu iki etmen, yabanci
kaynakli programlarin yani sira, yerli programlarda da sikca rastladigimiz Tiirk¢enin
yanlis, kotii, yabanci 6zentili ve kisir bir sekilde kullanilmasidan ileri gelmektedir
(Askaroglu, 2006, s. 85).

Cizgi filmler ancak bilingli bir sekilde segildiginde bilgilendirici, egitici,
kisilik gelistirici nitelikte olabilir. Okul 6ncesi donem c¢ocuklar1 hayal diinyalarmnin
genisligi, tiilkenmeyen enerjileri, Ogrenme meraklary, gercegi degerlendirme
ozelliklerinin yeterince gelismemis olmasi gibi nedenlerden dolay1 ekrana kolayca

baglanabilmektedirler.

Cocuklukta herkesin hayatinda bir donem var olan, ileri yaslarda bile
izlemekten zevk duyulan ¢izgi filmlerin, ¢cocuklarimiz iizerindeki etkisi tartigilimaz
bir gercektir. Cizgi filmler gorsel ve isitsel agidan ¢ocuklarin renkli diinyalarini daha
da renkli hale getirmektedir. Cam ekrandaki renkler, insan ve hayvan figiirlerini
temsil eden ¢izgiler ve animasyon, cocuklarin hayal diinyalarindaki temsili

sembolleri zenginlestirmektedir. Aslinda ¢ocuk c¢izgilerle eline kalem aldig1 giinden
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itibaren karsi karsiyadir. Ancak ¢izgilerin hareketi c¢ocuklara imkansizin
gerceklesmesi gibi gelir. Isitsel olarak algilanan miizikler, seslendirmeler ¢izgilerin

¢ocuklarin hayal diinyalarindaki yerlerini kalic1 kilmaktadir (ince, 1991, s. 125).

Cizgi filmler, okuldncesi ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri cocuk programlaridir.
Cizgi filmler gorsel ve isitsel 6zellikleri nedeniyle, okul dncesi ¢ocuklar tarafindan
sirekli ve ilgiyle izlenmektedir. Bunun yaninda cocuklarin ¢izgi film izlemeleri
ogretmenleri ve velileri tarafindan tesvik edilmektedir. Ozellikle anne babalar

2

cocuklar1 “evde oyalamak” i¢in bol bol ¢izgi film izlettirmektedirler. Okul dncesi
kurumlarinda da genellikle ¢izgi filmler seyrettirilmektedir. Ogretmenler g¢ocuklar1
bir arada tutmak ve daha rahat kontrol etmek icin ¢izgi film saatlerini

arttirabilmektedir (Giirel, 1998, s. 30).

Basal (1999, s. 215)’1n yaptig1 arastirmada, ¢ocuklarin % 47’sinin ¢izgi filmi
konusunu begendikleri i¢in, % 34,2’sinin hareketli bulduklari igin, % 18,8’inin ise

baskahramani ile kendilerini 6zlestirdikleri i¢in izlediklerini saptamustir.

Siddet iceren c¢izgi filmler ¢ocuklarin, dikkat ve konsantrasyon sorunlari
yasanmasina bagli olarak, okulda basarisizligina neden olabilmektedir. Siirekli
otoriteye karsi gelen ¢ocuklar, kisiler arasi problemin ¢éziimiinii fiziksel siddette
aramaktadirlar. Ustelik ¢izgi film kahramanlarmin oyuncaklariyla, siddet evlere girip

gercege doniistiiriilmektedir (Yavuzer, 1996, s. 239).

2.3.5.2. Cizgi Film izlemenin Yararlar1
Cizgi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki etkisini konu alan arastirmalarda, agirlikl

olarak olumsuz etkiler iizerinde durulmaktadir. Cizgi filmlerde ¢ocuklar1 eglendirme
adina bombalama, ates etme, kesici aletleri kullanma gibi olaylara yer verilmektedir.
Boylece c¢ocuklara saldirganlign  ve siddeti taklit edebilecekleri Ornekler
sunulmaktadir. Ancak ¢izgi filmler dogru kullanildiginda, Ogretici 6zelligi,
bilgilendirici, kisiligi gelistirici, kigilik modelleri gosterebilen boyutlar1 da g6z 6niine

almmalidir (Can, 1995, s. 90).

Cocuklara yonelik program ve reklamlarda, {irlin Onerilirken ¢ocuklar
tarafindan sevilen c¢izgi ve animasyon karakterlerin kullanilmasi da yaygin bir
uygulamadir. Kiiclik yaslardan itibaren ¢izgi filmler ve ¢izgi resimler ¢ocuklarin

cabuk okuma ve kavrama yeteneklerinin gelistirilmesine yardimeci olmaktadir.
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Giliniimiizde teknik buluglarin gelismesi ve televizyonun yayginlagmasi ile ¢izgi film
ve animasyon genis boyutlar kazanarak yeni uygulama alanlar1 bulmustur.
Televizyon, yetigkinlerin ve 6zellikle ¢ocuklarn ilgisini ¢izgi film ve animasyon
denilen gorsel sanat dallar1 ile ¢ok daha kolay cekebilmektedir ve eglendirirken
egitmek ¢izgi film ve animasyonun kendi i¢yapisinda bulunmaktadir (ince, 1991, s.

120).

Cizgi filmler, her zaman c¢ocuklar1 olumsuz yonde etkilememekte, bazen de
cocuklar iizerinde olumlu etki biraktigr goéz ardi edilmemelidir. Cizgi filmlerin
kitleye ulastirildig1 en yaygin yolun televizyon oldugu ve televizyonlarin yaygmnligi
diistiniildiigiinde, ¢ocukla iletisim kolaylikla kurulabilmektedir. Cocuk eglenmekte,
ogrenmekte ve amag¢ dogrultusunda hazirlanan ¢izgi filmlerle egitilebilmektedir.
Insanda 6grenmeyi olusturan etkenlerden biri, benligin bir baska kisinin benligi ile
ozdeslestirilerek bicim almasidir. Ozdeslesme, kisinin duygusal olarak 6ziinii baska
bir kisiyle ya da grupla birlestirmesidir. Insan, toplumsal iliskiler i¢inde bulundugu
kisilerden uyumlu davranislar gérdiigiinde, onlarin benlikleriyle kendi benligini bir
tutar. Bu durum, gelismede yasam icin birinci derecede iyilik, yardimseverlik,
paylasim temalar1 ¢ocugun sosyal ve ahlaki degerler agisindan bilgi edinimlerini

kolaylastirmaktadir. (Alan, 2009, s. 95)

2.3.5.3. Cizgi Film izlemenin Zararlar1
Cizgi filmler, siddet unsurlarinin yani sira okul dncesi donemdeki ¢ocuklara

gercek dist bir masal diinyast yaratarak, yabanci kiiltiirlerin degerlerinin
aktarilmasma yol agmaktadir. Bu da c¢ocuklarin yerli toplumsal degerlerle ¢elisen
davraniglar sergilemelerinde neden olmaktadir (Postman, 1995, s. 146). Tiirkiye’de
yaymlanan ¢izgi filmlerin ¢ogu yabanci kaynaklidir-Ulkemizin ¢ocuklarmm da bu
tehdit altinda oldugu goriilmektedir. Giliniimiizde Avrupa iilkeleri, Amerikan ve
Japon ¢izgi filmlerine kars1 durmakta ve televizyonlarinda yerli yapimlara dncelik

vermektedirler (Goneng, 2005, s. 1163).

Bunlarin 6tesinde ¢izgi filmlerde de siddet 6gelerinin ¢ok fazla oldugu
gorlilmekte ve ¢ocuklarda, siddetle saka arasindaki iligski diizeyinin biiylik oranda
artt1g1 dikkat cekmektedir. Cizgi film kahramanlar1 ¢ogunlukla vuran, kiran, rakibini

kiligla parcalara ayiran, buldozerle tizerinden gecen ne oldugu belli olmayan korkung
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yaratiklar ve cadilardir. Bu tiir programlart seyreden ¢ocuklarm zamanla bunlar1
olagan bir olay gibi kabul edip benimsemelerine yada bu film kahramanlariin
yasantilarini ve 6zelliklerini 6ziimseyerek bunlar1 kendi oyunlarina ve yasantilarina
yansitmalarma neden olabilmektedir. Bu durum, ¢izgi filmler {izerinden degerler
aktariminin ¢ocugun karakterini sekillendirmede ne denli giiglii oldugunu gostermesi

acisindan dnemli bir 6rnektir (Cesur ve Paker, 2007, s. 107).

2.4. COCUK PROGRAMLARININ OKUL ONCESI COCUK
DAVRANISLARINA ETKiSINE YONELIK GERCEKLESTIRILEN
CALISMALAR

2.4.1. Yabanci Literatiirde Gergeklestirilen Calismalar

Amerika’da 1950°li yillarin baslarinda c¢ocuklarin “bilissel ve sosyal
gelisimine medya nasil etki eder” sorusuna cevap aranmaya baslanmistir. Bu yillarda
biligsel gelisime ilginin artti§1 gorilmiistiir. “Susam Sokag1” programimin yayina

baslamasiyla bu alanda yapilan arastirmalar zirveye ulagmistir.

Fromberg (1995, s. 34)’e gore, televizyonlar ve bilgisayarlar ¢ocuklarin
gercek birer parcalaridir. Bunun i¢in 6gretmenlerle egitimciler bunlar1 destekleyecek
sekilde bu araglar1 kullanmaya hazir olmalidirlar. Fromberg (1995), bilgisayarlarin
geng insanlar tizerinde etkilerini inceleyen, televizyon ve film kiiltiirliniin ¢cocuklar
tizerindeki etkilerini arastiran ¢alismalar yapmistir. Bilgisayarlarin ¢cocuklarin sosyal
aktivitede, problem kurma, problem ¢6zme, tasarim, okuryazarlik, kesif ve
becerilerinin ayni zamanda c¢ocuklarin diger gelisimlere de olumlu ydnde etkisi
oldugunu belirtmistir. Kitle iletisim araglar1 ¢ocuklarin cinsiyet, wrk, dil ve farkli
sosyal yasam bi¢imlerini ayurt etmeksizin beklenti ve hayallerini azda olsa
gerceklestirme imkéani sunmaktadir. Cocuklar izledikleri televizyon programlari ve
reklamlarinda ki karakterlerden etkilenip onlar1 dogal yasam ortamma tasiyip taklit
etmektedirler. Oradaki karakterlerle 6zdeslesmektedirler. Cocuklar televizyonda
izledikleri kahramanlarin bazi deneysel c¢aligmalarinin aynismi oyun ortamima

tagimakta, buna ¢ocuktaki yaraticiligin gelismesini olumlu yonde etkilemektedir.

Rose (2010, s. 39) kitabinda, “Susam Sokagi’nin faydalar1 {izerinde
durmustur. Program ¢ocuklardaki dil, din, 1k, cinsiyet, sosyo-kiiltiirel vb. 6zellikleri

ortadan kaldirip esit faydalar saglamak amaciyla yola ¢ikmistir. Bu nedenle de, daha
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cok alt gelir grubuna hitap eden cocuklari hedeflemistir. Sahnenin sokakta
olmasindaki ama¢ ¢ocuklardaki sosyo-kiiltiirel farki ortadan kaldirip bu c¢ocuklara
daha kolay ulasabilmek ve gelisimine fayda saglamaktir. Diisiik gelirli ailelerin
cocuklarinin okuma yazma ve aritmetik yeteneklerini gelistirmede istekli olduklarini
fark eden program yapimcilari; harfler ve sayilar iizerinde daha ¢ok durmakta ve
hatta oyunlar, sarkilar, tekerlemelerle 6gretim yolunun daha iyi oldugunu ifade
etmektedirler. Programin etkileri {izerine yapilan arastirmalarda, bu programu siirekli
izleyen ¢ocuklarin diger cocuklara oranla yas, cinsiyet, zeka, Ogrenme hizi
gdzetilmeksizin daha fazla 6grendikleri goriilmiistiir. 1960’11 y1llari baginda “Susam
Sokagr” programi tek cocuk programiydi ve program secenegi yoktu. Fakat
giinlimiizde televizyon kanali ve program c¢esitliligi géz Onilinde bulundurulacak

olursa daha denetimli olmasi gerektigi iizerinde durmustur.

Miller ve Almon (2009, s. 46) tarafindan yapilan ¢aligmada da yillar sonra
cocukluk donemlerinde “Susam Sokag1” programini izleyen erigkinlerle yapilan
gorliigmeler sonucunda; bu kisilerin okul yillarinda yiiksek notlar aldiklari,
basarilarinin izlemeyenlere gore daha fazla oldugu, akademik yonde daha iyi yerlere

geldikleri ve hepsinin daha iyi islerde ¢alistiklar1 belirlenmistir.

Mosiman ve Mosiman (2009, s. 96), ise televizyon izlemeyi egitsel amagh
oldugu siirece desteklemektedir. Ancak televizyon seyretme zamanmin ileride
aligkanliga doniismesi, engellenememesi ve smirlandirilamamasi bu konudaki
endiselerini arttrmaktadir. Erken yasta olusan bu yanlis aligkanliklarin ileriki zaman
diliminde degistirilmesinin ¢ok zor olabilecegini ifade etmektedirler. Mosiman ve
Mosiman (2009), konuyla ilgili olarak Amerika’da yapilan ulusal istatistiki
caligmalarda televizyon ve bilgisayar kullanma konusunda asagida sunulan

hususlarin iizerinde duruldugunu belirtmektedir:

¢ 3 yasindan 6nce ¢ocuklar giinde ortalama 2 saat televizyon izlemektedir.
e 3-5 yas arasi ¢ocuklar giinde ortalama 3 saat televizyon izlemektedir.
e Cocuklarm 2/3 televizyonun ¢ofgu zaman ag¢ik oldugu evlerde

yasamaktadir.

e (Cocuklarin %36’sinin odasinda televizyon bulunmaktadir.
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e Ailelerin %45’1, eger dnemli igleri varsa, ¢ocuklarini televizyonla mesgul

etmektedirler.
e 6 yasm altindaki ¢ocuklarin %48°1 bilgisayar kullanmaktadirlar.

e 4-6 yas arasi ¢ocuklarin %27’si giinde ortalama bir saat bilgisayar

kullanmaktadirlar.

Mosiman ve Mosiman (2009, s. 96), yaptiklar1 arastirmalara gore egitsel
amaclh bilgisayar yazilimlarinin ¢ocuklara temel yeteneklerini kazandirabilecegini,
fakat bunun da smirlandirilmas: gerekliligi goriisiinii savunmaktadirlar. Bilgisayar
kullanan ¢ocuklarda, sesle ve goriintiiyle gelisen bazi duygusal ve siddet icerikli
davranig bi¢imleri gozlemlenmistir. Smif ortamindaki 6grenmeye oranla bilgisayar
ortamindaki O6grenme daha c¢abuk gerceklesmektedir. Bu da bilgisayar destekli
egitimin daha da faydali olacagi goriisiinii savunmaktadir. Bilgisayar yazilimlarinin
cocugun yasina, seviyesine ve kolaydan daha zora asamali olarak hazirlanmasi

gerekliligi iizerinde durmuslardir.

Anderson, Levin ve Lorch (1977, s. 2)’un yapmis oldugu “Televizyon
Programlarmin Cocuklar Uzerindeki Etkisi” adli arastrrmada; katilimcilar kontrol
grubu ve deney grubu olarak ikiye ayrilmistir. Arastirmaya ¢ogunlugunu 4 yas grubu
cocugun olusturdugu 72 ¢ocuk 24°li iicer gruba ayrilmislardir. Her gruptaki 24
ogrencinin 12’sini erkek 12’sini kiz &grenciler olusturmaktadir. Ogrencilerin 2’si
hari¢ geriye kalan ¢ocuklarin hepsi beyazdir. Aragtirma grubunu olusturan ¢ocuklarin
farkli sosyo-ekonomik gruptan olmasma dikkat edilmis olup, rast gele secilmislerdir.
Deney grubundaki 6grencilere 40 dakika televizyon izlettirilmistir. Yine bu grupta
kendi igerisinde ayrilmig ve ayrilan 24 6grenci grubuna gdsterimi yavag olan susam
sokag1 televizyon programu izlettirilmistir. Diger gruba gosterimi hizli olan susam
sokag1 televizyon programi izlettirilmistir. Diger 24’lii Kontrol grubuna ise aileleri
tarafindan hikayeler okunmustur. Her iki grup ta gozlem aynasiyla donatilmis
gozlem odasinda gozlemlenmis ve kameraya almmislardir. Buradaki amag
cocuklarin televizyona ve hikdyeye olan dikkatlerinin 6l¢iilmesidir. Gozlemden sonra
gruplara bazi testler verilmistir. Bunlar benzer figiirleri eslestirme testlerinden
olusmaktadir. Testlerde siire ve sira islemi dengeli tutulmustur. Bu testin amaci

cocuklarin igsine ne kadar ve ne derece odaklandiginin izlenme siirecinin
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gozlenmesidir. Testin sonucu ¢ocuklarm dikkatlerinin ve ilgilerinin uzun siirdiigii
seklindedir. Diger gruptaki cocuklar da gozlem odasinda oyuna alinarak orada
gbzlenmeye devam edilmistir. Oyun odasindaki grubun oyuna adaklanmasi uzun ve
dikkatli stirliyor. Arastirmaya katilan gruptaki ¢ocuklarm tepki ve dikkatleri ki kare
analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Oyun degiskenleri arasinda anlamli bir
farklilik olmadig1 ortaya ¢ikmistir. Oyun gruplar1 cinsiyet degiskenine gore analiz
edildiginde ise, gene anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmadigi goriilmistiir. Aragtirma
sonucuna gore televizyonda hizli gosteri izleyen gruptaki ¢cocuklarin davranislarinda
agresiflik izlenmemistir. Sonug¢ olarak televizyon programlarinin hizinin ¢ocuklarin

davraniglarmi etkilemedigi sonucuna varilmustir.

Saturnine (2004, s. 3)’nin yapmis oldugu  ‘Cizgi Filmlerin Cocuk
Davranislarina Etkileri’ adli arastirmasinda; okul Oncesi egitime devam eden
cocuklarin ¢izgi filmdeki bazi siddet goriintiileri ve olumsuz sahnelerin taklit
edilerek gercek hayata uyarlanmasini bazi ornekler vererek agiklamistir. “Gerald
Boing Boing” isimli ¢izgi film izleyen kiiciik yas grubundaki ¢ocuklarin beklenen
zamanda konugmadiklar1 ve ayni zamanda diizgiin ciimleler kuramadiklar1 ortaya
konmustur. 5 yasindaki Devin‘in ¢izgi film izledikten sonra farkli ciimleler kurdugu
ve farkli sesler ¢ikardiginin saptandigi ifade etmistir. Yine New Jersey’deki bazi
cocuklarin “Aga¢ Kakan” ve “Rod Runner” isimli ¢izgi filmleri izledikten sonra
cizgi filmde gecen kelimeleri, sesleri ve bazi davranislar: taklit ettikleri saptanmistir.
12 yasindaki Grimm adli bir ¢ocugun, siiper gii¢lerinin oldugunu sdylemesi ve stiper
kahramanmis gibi bazi saplantili davranig gostermesi iizerine okuldan atildigini,

yapilan bu arastirma sonucu ortaya konmustur.

Hossler, Leu, Yborna, Choma, Ray, Nelson 2004’de yapmis olduklar1 “Cizgi
Filmlerin Cocuklar Uzerindeki Etkisi” adl1 arastirmasinda; ¢izgi filmlerin ¢ocuklar1
pek cok yonden olumsuz etkiledigi ilizerinde durulmustur. Cizgi filmlerin ve
izlettirilen programlarin uzu siire igerisinde ¢ocuklarda sosyallesmenin dniine gectigi,
ani degigen gorselligin beyne zarar verdigi ve ayn1 zamanda géz bozukluklarina yol
act1ig1 vurgulanmistir. Bunlarin yani sira ¢ocuklarin gercekle hayal arasindaki farki
ayirt edememelerinden dolayi, izledikleri filmleri gecek yasantilarina uyarlamaktan
kaynaklanan birtakim problemlerle karsilasabileceklerinin alt1 ¢izilmistir. Yine

cocuklarin programlardaki vahset ve cinsellik gibi 6gelerden etkilenerek bilingaltina
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atabilecekleri, bunun da ileriki yaslarda birtakim sikintilar1 beraberinde getirebilecegi

ifade edilmistir.

Yukaridaki c¢aligmalar incelendiginde; c¢ocuk programlarmin c¢ocuklarin
biligsel yeteneklerini gelistirmede yararl olabilecegi ve okula hazirlik bakimindan
onemli rol oynadig1 ifade edilebilir. Programlar1 hazirlarken toplumsal olarak duyarli
olunmalidir. Ayrica yasa dayali program hazirlarken ¢ocuklarmm okul Oncesi ve
sonras1 donemlerdeki ihtiyaglar1 da goz oniinde bulundurulmalidir. Bu programlarin
denetimli ve uygun sekilde kullanildiklarinda, topluma kazandirilmak istenilen

cocuklar {izerinde olumlu etkilere sahip oldugu ortadadur.

2.4.2. Yerli Literatiirde Gerceklestirilen Calismalar

Inanl1 (2009)’nin yapmis oldugu “Televizyondaki Cocuk Programlarinin Bes-
Alt1 Yas Cocuklar1 I¢in Sozel Siddet ve Anti Sosyal Sézciikler Icerme Durumunun
Incelenmesi” adli arastirmada; televizyondaki c¢ocuk programlarinmn 5-6 yas
cocuklar1 i¢in s6zel siddet ve anti-sosyal sdzciikler igerme durumu incelenmistir. En
cok izlenen 20 programi belirleyebilmek i¢in yapilan birinci asama 6rneklemini 5—6
yas ¢ocuga sahip 370 annesi olusturmustur. Birinci asamanin 6rneklemine annelerin
sec¢ilmis olmasmin nedeni, bu dénemde ¢ocuklarla en ¢ok vakit geciren kisiler
olmasidir. Ankara’daki alt, orta ve iist tabakalardan, basit tabakali rast gele
ornekleme yontemine gore segilen 16 okul 6ncesi kurumdan (anasmifi, anaokulu) ve
burada c¢ocuklar1 olan 370 anneden alinan anket sonuglari degerlendirilmistir.
Arastirmada, televizyondaki ¢ocuk programlarinda argo, anti sosyal ve sozel siddet
iceren sozciiklerin yer aldigir goriilmektedir. Ayni zamanda arastirmaya katilan
anneler, ¢ocuklarinin bu sozciiklerden etkilendigini ifade etmektedir. Arastirmaci,
cocugun televizyon izlerken, ona eslik edilmesi ve izlettirilen programda segici

olunmasini vurgulamistir.

Televizyondaki gercek disi olaylar ¢ocuga anlayabilecegi dil ile agiklanmasi,
sanal ile gerceklik arasindaki fark anlatilmasi gerekliligi ve ¢ocugun yetenekleri ve
ilgilerinin  kesfedilerek bu dogrultuda yonlendirilmesi gerektigi {izerinde
durulmustur. Cocuk ile birlikte televizyon programlar1 ve izleme siiresine ait
planlama yapilmasi, ¢ocuga televizyon izleme siiresi ve televizyon izleme zamani

konusunda ailelerin 6rnek davranislarda bulunmasi ifade edilmistir. Ayrica ailelerin
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ve egitimcilerin ¢ocugun yaninda yetiskin programlar1 izlememeleri, ¢ocuga zaman
ayrilmasi, cocugun kendisini kesfetmesine yardimci olunmasi konusunda onerilerde
bulunmugtur. Diger yandan kahramanlarin resimlendigi ve 6zendirildigi iiriinlerden
satin almamaya 0zen gosterilmeli, uzmanlarinimn ilgili programlara iliskin Onerileri
dikkate almmalidir. Programlarin olumsuzluklarma karsi 6gretmenler tarafindan
uyartlmalhdir.  Cocuklarin  sosyallesmeleri i¢in bazi uygun aktivitelere
yonlendirilmesi, bos zamanlarin1 degerlendirebilecegi etkinlikler, alternatiflerin
cocuklara sunulmasi, ebeveynleri araciligiyla programlar1 izlemede kisitlama

getirilme gibi dnerilerde bulunmustur.

Arastirma sonuglarina gore, televizyondaki ¢ocuk programlarmin c¢ocuklari
olumsuz etkiledigi; ¢ocuklarin bu programlardaki kahramanlar1 model aldig1; onlarin
hareket ve sozlerini taklit ettikleri, ciimle dagarciklarina argo, anti sosyal ve sozel
siddet iceren sozciikleri kattiklar1 sdylenebilir. Televizyonun gorsel ve isitsel yolla
cocuklar1 her sekilde etkiledigi aragtirmalar sonucunda ortaya konulmustur. Ayrica
televizyon kanallarinda yayinlanan c¢ocuk programlarmin igeriginin g¢ocuklarin
gelisimsel 6zellikleri dikkate alinmadan hazirlandigi arastirma sonuglarina dayanarak

sOylenebilir.

Giiler (1990)’in yapmis oldugu “Egitim [lletisimi Kurumu Olarak Cocuk
Televizyonunu ve Uygulamalar: ile Bir Model Onerisi” adli arastirma; egitimde ve
iletisimde ¢ocuklar i¢in diizenlenmis televizyon programlarinin ¢ocuklari nasil ve ne
sekilde etkiledigi arastirilmistir. Cocuk programlarmin ¢ocugun kisiliginin gelismesi
tizerindeki etkileri nasildir? Cocuklar ic¢in yapilmis programlar gergekten yeterli
midir? Bu ve benzer sorulara cevap aranmak {lizere yapilan g¢aligmada, okul
televizyonu olarak nitelendirilen programlarin genellikle belgesellerden,  dis
kaynakli ¢izgi film, diziler, miizik ve oyunlardan olustugu; tam anlamiyla ¢ocuklar
icin ve ¢ocuklara yonelik programlar olmadig: belirtilmistir.

Cocugun kisiligini etkileyen etmenlerin basinda kitle iletisim araglarmndan
olan televizyonu isaret ederek bu konuda ailelerin, egiticilerin ¢cok dikkatli olmas1
gerektiginin alt1 ¢izmistir. Tiirkiye’de yapilmis olan ¢ocuk programlarinin yetersiz
oldugu, yapilan programlarin pek cogununun da dis kaynakli oldugu {iizerinde
durmustur. Egitici programlariin en basarilist Susam Sokagi olarak belirlenmistir.

Nitekim Tirkiye’ye Susam Sokagi programi yillar sonra ulagmistir. Cocuk
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programlarinim uygulanmasinda ¢izgi filmin ortak bir 6zellik olarak ortaya ¢iktigi ve
cizgi film endistrisinin gelismedigi {lilkelerde gelismis iilkelerde hazirlanmisg
filmlerin gosterildigi, disaridan alman filmlerin dezavantaji olarak kendi iilkesinin
ilke, plan ve hedeflerini yansitmadigi olgusu iizerinde durulmustur. Yabanci
iilkelerin kiiltiirel izlerini tagiyan programlarin, ne derece dogru se¢ilmis programlar
oldugu iizerinde bir kere daha diisliniilmesi gerekmektedir. Arastirmanin temeli,
egitim iletisimi kavramima dayanmaktadir. Egitim iletisimi, kisilik olgusuna iletisim
acisindan yaklasimi igermektedir. Yetistiren ve yetisen arasindaki iletisim, ¢ocuga
kisilik kazandirmak amaciyla gergeklesir. Cocugun egitimi ailede baslamakta,
aileden sonra kitle iletisim aracglar1 devreye girmektedir. Iste bu yiizden cocuklara
hazirlanan ve 6zellilikle egitim amagcli diizenlenen ¢ocuk programlarina dikkat etmek

ve gereken 0zeni gostermek onemlidir.

Oztekin (2008)’in gerceklestirmis oldugu “Cocuk Televizyonunun Egitme ve
Eglendirme Ozelliklerinin Cocugun Gelisimine Etkisi: Digitiirk Baby TV Ornegi”
adli ¢aliymasinda, Digiturk biinyesinde bulunan Baby TV’nin yaymn igeriginin
incelenmesi, bu igerigin ¢ocuklara etkisinin ortaya konulmasi amacini tasimaktadir-
Calismada televizyonun cocuklar iizerindeki etkisini anlatmak igin literatiir tarama
yontemi kullanilmistir. Uygulama kisminda ise Baby TV’ nin yayin igerigi niteliksel
icerik analizi yonteminden yararlanilarak incelenmistir. Analiz kism1 Baby TV nin
yaymlarmin 11-18 Kasim tarihleri arasinda gercgeklestirilen seyir sonucu {izerinde
olusturulmustur. Baby TV’de 63 ayr1 yapimin yaymlandigi bulgulanmistir. Yapimlar
tematik icerik ¢Ozlimlenmesine tabi tutulmus ve konularma gore kategorilere
ayrimustir. Televizyonun, kontrollii olarak izlettirildiginde c¢ocuklarin biitiin
gelisimlerini desteklemekte ve Onemli bir gorevi iistlenmekte olduguna vurgu
yapmaktadir. Ancak televizyonun ¢ocugu sosyal hayattan diglayarak, asosyal bir
birey olarak ¢evresine karsi yabancilastiran bir ara¢ oldugunu ifade etmektedir. Diger
taraftan bazi olgular géz onilinde bulundurulmadiginda ise, televizyon c¢ok tehlikeli
olarak Cocugun sosyal ve duygusal gelisimini olumsuz yonde etkilemekte, cevresine
kars1 yabancilastirmakta ve ¢ocugu duygusuzlastirmaktadir. Televizyonun ¢ocugun
gelisimi iizerinde olumlu yonde etkiye sahip olmasi i¢in; okul, aile, yaymci ve

bakanliklarin bu konu iizerinde 6nemle durmasi gerektigi savunulmustur.
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Baby TV’nin yaymlarmin tamamen yabanci kaynakli oldugu, sadece bazi
seslendirmelerin Tiirk¢e olarak yapildig: ifade ediliyor. Bu seslendirmelerle kisa ve
anlamsiz kelimelerle sekillendigini Ifade edilmektedir. 0-3 yas aras1 bebekler
diisiiniildiigiinde Tiirk¢e ve Ingilizce arasinda karisik bir dile maruz kaldig1 gercegi
tizerinde durmustur. Bu nedenle bu tiir programlarin egitici yan1 diiginiilerek aileler

esliginde izlenmesi gerektigini vurgulamistur.

Cesur ve Paker (2007)’in yapmis olduklar1 “Televizyon ve Cocuk: Cocuklarin
TV Programlarma Iliskin Tercihleri” adl1 arastirmada ¢ocuklarin televizyon izleme
tutum ve davraniglar1 degerlendirilmistir. Arastrmanin Orneklemini, Samsun
Kocaeli), Istanbul, izmir ve Urfa olmak iizere olmak iizere yurdun ¢esitli illerinden,
toplam 454 ilkokul 6grencisi olugturmaktadir.

Anket uygulamasi siniflarda 6grencilerle toplu olarak gergeklestirilmistir.
Cocuklar televizyon izlerken en ¢ok hangi programlar: tercih ediyorlar? izlenilen
programlarin ¢ogunlugunu c¢ocuk programlarindan mi olusuyor? Kitap okuma ve
bilgisayar kullanmadaki tutum ve davranislar1 ne sekildedir? Bu ve buna benzer
sorularla yapilan arastirmada medyanin c¢ocuk ic¢in siirekli dezavantaj oldugunu
diisinmenin yanlis olacagmma vurgu yapmaktadir. Yine medya araclarindan olan
bilgisayar ve internet kullanimi bireylerin pek ¢ok kitlelere ulasmasini saglamaktadir.

Televizyon gibi bilgisayarm da, hangi alanda ve nasil kullanildigina baglh
olarak, avantaj ve dezavantajlarinin bulundugu bu caligmayla ortaya konmaya
calisilmigtir. Cocuklarin TV’de en ¢ok neyi seyretmekten hoslandigma verilen
cevaplar, ilk tercihlerinin ¢gogunlukla “cizgi film” oldugunu gostermektedir. Erkekler
kizlara gore daha sik ¢izgi film seyrederken, kizlar erkeklere gore daha sik dizi
seyretmektedirler. TV’de “en sevilen programin adi” sorusuna verilen {i¢ secenegin
toplamina bakildiginda, ilk bes sirada dizi, ¢ocuk programi, yarisma, ¢izgi film ve
eglence programlar1 gelmektedir. TV’de ve sinemada “en sevilen film” sorusuna,
“macera filmi” cevabi1 en cok frekansi toplamistir. Bu soruda film olmamasina
ragmen “dizi, realite ve yarisma programlari”nin sevilme orani ikinci sirada
gelmektedir. Sonug olarak, ¢ocuklarin sadece ‘cocuk diinyasi’na iliskin programlar1
takip etmedikleri ve oldukc¢a dnemli bir oranda yetigkin diinyasina seyirci olduklarina
isaret etmektedir. Ayrica medya kullaniminda yas ve cinsiyete gore ¢esitli farkliliklar

gdzlenmistir.
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Kacar (2006)’m yapmis oldugu “Okul Oncesinde Bilgisayar Destekli
Egitimin Rolii” adli arastirmada cocuklarin bilgisayardaki egitim programlarma
yonelik tutum ve davraniglart degerlendirilmistir. Arastirmanin 6rneklemini, Afyon
ili merkeze bagl ilkdgretim okullarinin biinyelerinde okul dncesi egitimi alan toplam
80 ilkokul ogrencisi olusturmaktadir. Calismanin amaci, okul Oncesi egitim
kurumlarinda egitim alan 6grencilerde bilgisayar destekli egitimin roliiniin tespitini
saptamaktir. Arastrmact bu c¢aligmasiyla, ¢ocuklarin gelecekteki egitim
yasantilarinda bilgisayar kullanimi konularinda basarili olmalar1 ve bilgisayar
destekli egitimin okuldncesi egitimde yer almasini ortaya koymak sebebiyle 6nem
tasidiginda vurgulamaktadwr. Bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim
yontemlerin etkililigini ve bilgisayar destekli egitimin roliinii incelemek amaciyla
yapilan ¢alismanin deseni, bir deney ve bir kontrol grubunu kapsamakta ve 6n test-
son test tekrarli Ol¢iimlerden olusmaktadir. Deneysel olan ¢alisma ve uygulama
bilgisayar smiflarinda O6grencilerle toplu olarak gergeklestirilmistir. Geleneksel
egitim verilmek {lizere Bu okullardan toplam 40 6grenciye arastirmaci tarafindan her
iki okulda da mevcut olan bilgisayar laboratuarlarin da bilgisayar destekli egitim
verilmistir. Diger grubu olusturan 40 O6grenciye de yine arastirmact tarafindan
bilgisayar destekli egitim verilmistir. On testin uygulanmasi i¢in ¢ocuklar okuléncesi
cocuklarin seviyelerine ve miifredata uygun olacak sekilde, Macromedia Flash MX
ve Macromedia Dreamweaver MX programlar1 kullanilarak hazirlanan animasyon
programlarindan yararlanilmistir. Ayrica Bilgisayar destekli egitimde, sayilarin ve
kare, daire, iicgen, dikddrtgen geometrik sekillerinin &grenimi igin Interaktif
Bilgisayar Egitim Ltd. Sti. Tarafindan okuloncesi ¢ocuklarina yonelik olarak
hazirlanmis “Bambam’in Matematik Diinyasi-1” ve “Cing6z’tin Sayilar Evi ” isimli
CD’lerdeki oyunlar kullanilmistir. Sonug olarak bilgisayarlar1 ¢ocuklarin egitiminde
hem onlarin 6zelliklerine en uygun sekilde hem de evrensel bir bi¢imde kullanmanin
yollar1 bulunmaya calisildiginda bilgisayarlarin ¢ocuklarin gelisimleri i¢in faydal

oldugu goriisii ortaya ¢ikmustir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMANIN YONTEMI

Aragtirmanin bu bdliimiinde, arastirmanin modeli, evren ve Orneklemi,
arastrmada kullanilan degiskenler, arastirma verilerin toplanma ve analiz

yonetmelerine yer verilmistir.

1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirma; ¢ocuk programlarinin ¢ocuk davranislarma etkilerine iliskin
var olan durumun ortaya konulmasi ve konuya iliskin olarak arastirma kapsamindaki
cocuklarin goézlem, kamera kayitlari, programlarin izlenmesi esansinda c¢ekilen
fotograflar, ¢ocuk tanitim formlari, ¢ocuklarin yaptiklar1 resimlerin incelenmesi
yoluyla elde edilen verilerden hareketle ¢ocuk davraniglarmin programlardan
etkilenme diizeylerinin belirlenmesine yonelik nitel bir ¢aligmadir. Bilinecegi lizere
nitel bir ¢alisma; kisilerin yargilarinm, deneylerinin, algi ve duygularmm siibjektif
verilerle ortaya ¢ikarma big¢imidir (Yildirim ve Simsek, 2005, s. 12). Nitel bir
calismada veri toplama siireci; goriisme, gozlem, dokiiman inceleme kisimlarindan
olusmaktadir. Gozlem bashiginin alt basliklarinda video kayitlari, yazili tasvirler,
yazili kaynak, fotograflar yer almaktadir. Dokiiman alt bashigmnin altinda ise film,

video, fotograflar yer almaktadir (Bas ve Akturan, 2008, s. 99).

Yukaridaki bilgiler ¢ercevesinde nitel bir 6zellik tagiyan bu arastirmada
yazili kaynaklardan, resim ¢aligmalarindan, film, fotograflar ve video kayitlarindan

yararlanilmagtur.

Bu aragtirmada, okul dncesi egitime devam eden 60—72 ay grubu ¢ocuklarin,
izledikleri ve oynadiklar1 ¢ocuk programlarmin, onlarin davraniglari izerindeki etkisi
incelenmeye calisilmistir. Nitel bir arastirma 6zelligi tasiyan ¢aligmada yar1 deneysel
bir arastirma deseni olusturulmustur. Bu ¢ercevede; bir ¢izgi film, bir sinema, bir
tiyatro, bir internet oyunu, bir bilgisayar oyunu ve bir televizyon dizisinden olusan

toplam 6 (alt1) uygulama gerceklestirilmistir.
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2. EVREN VE ORNEKLEM

Arastrmanin evrenini, 2009-2010 egitim-6gretim yilinda Afyonkarahisar il
merkezinde bulunan ve il Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagh okullarda okul dncesi
egitimi alan 5-6 yas grubu &grencileri olusturmaktadiwr. 11 Milli Egitim
Midirligi’nden alman bilgiye gore, 2009-2010 egitim-6gretim  yilinda
Afyonkarahisar il merkezinde 54 adet okulda okul 6ncesi egitimi alan toplam ¢ocuk

say1s1 2488°dir.

Arastirmada evrenin tamami yerine zaman, maliyet, mesafe, yardimci eleman
ve yapilabilirlik (uygulanabilirlik) gibi smirhiliklardan dolayr 6rneklem alinma
yoluna gidilmistir. Bu cer¢evede arastirmanin 6rneklemi, (arastirmacinin da bizzat
kendisinin gorev yaptigi) 2009-2010 egitim-6gretim yilinin bir ve ikinci yariyilinda
Afyonkarahisar ili merkezine bagli Hoca Ahmet Yesevi Ilkdgretim Okulu’nda okul
oncesi egitimi alan 10 kiz ve 10 erkek olmak {izere toplam 20 ¢ocuk olusturmaktadir.
Cocuklarin tamami normal gelisim gosteren saglikli ve orta sosyo-ekonomik

diizeydeki 60-72 ay ¢ocuklardan olusturmaktadir.

Arastirmada kiz ve erkek cocuklarin esit sayida olmasina 6zellikle dikkat
edilmistir. Aragtirmada, ¢ocuklarm kendi isimleri yerine kod adlar1 (rast gele harfler

ile ifade edilerek) kullanilmistir.

3. ARASTIRMADA KULLANILAN DEGiSKENLER

Arastirmada kullanilan degiskenler bagimli ve bagimsiz degiskenler
seklinde siniflandirilabilir. Buna gore, aragtirmanin bagimli veya sonu¢ degiskenleri,
okul dncesi egitimi alan 60-72 aylik cocuklarinm yapilan uygulamalar sonucundaki
davraniglaridir. Arastirmadaki bagimsiz degiskenler ise cinsiyet ve asagida siralanan

programlardir. S6z konusu bu programlar:

e (izgi Film (Tom ve Jerry),

e Tiyatro (Pinokyo),

¢ Sinema (Alvin ve Sincaplar),

e Internet oyunlari (Ben 10 ve Winx),

e Bilgisayar Egitim yazilimlar1 (Matematik Ogreniyorum, Bilim ve Doga,
Trafik Kurallarin1 Ogreniyorum ),

e Televizyon dizileri (Selena).
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4. VERILERIN TOPLANMASI

Bu calismadaki verilerin toplanmasi, 2009-2010 Egitim Ogretim yilinin
birinci ve ikinci doneminde gergeklestirilmistir. Arastirma yapilirken Afyon Milli
Egitim Midiirliglinden gerekli izin belgesi almarak tez caligmasina baslanmistir.
Veli grubuna bu ¢aligmayla ilgili bilgi verilmistir. Arastirmaci tarafindan yapilan
aragtirma siiresince ¢ocuklar, devam ettikleri smifta G6gretmenleri tarafindan
hazirlanan yillik plan ve giinliik plan dogrultusunda normal egitimlerini almaya da

devam etmislerdir.

Arastirma giinleri 0zellikle Pazartesi ve Cuma giinii olarak belirlenmistir.
Hoca Ahmet Yesevi Ilkdgretim Okulu, yarim giin egitim veren bir okul olmasindan
dolay1 sabah saatlerinde bu siire¢ tamamlanmistir. Arastirma toplam on bes hafta
boyunca siirmiistiir. Once ¢ocuklara izlettirilecek olan programlar belirlenmistir.
Daha sonra programlar uygulanmaya baslanmistir. Programlarin bazilar1 sinifta
bazilar1 bilgisayar ortaminda, bazilar1 da sinema ve gosteri salonlarinda

gerceklestirilmistir.

Arastirmada, izlettirilen ve oynattirilan ¢ocuk programlarinin g¢ocuklarin
davraniglar lizerindeki etkisini belirlemek iizere; gozlem, fotograf, resim ve kamera
kayitlar1 teknikleri kullanilmistir. Bu ¢ercevede, cocuklara izlettirilecek programlar
¢izgi film, sinema, tiyatro, internet oyunu, bilgisayar oyunu ve televizyon dizisinden
olusmustur. Cocuklara dnce programlar izlettirilip, daha sonra izlettirilen programin
hemen arkasindan c¢ocuklar serbest oyun, serbest resim ¢aligmasi gibi bazi
etkinliklere alinmistir. Cocuklar orada gozlemlenip resimleri g¢ekilerek kamera
kayitlar1 olusturulmus ve gozlem notlari tutulmustur. Bir grup 6grenci kdselerde
serbest etkinlige alinirken, diger gruptaki 6grenciler ise serbest resim etkinliklerinde
ayni sekilde gozlemlenip kamera kayitlar1 tutulmus ve resimleri arsivlenmistir. Sinif
icerisindeki bazi detaylar (koselerdeki oyunlarda ve yaptiklar1 serbest resim
caligmalar1 sirasinda mimikleri, sarkilari, tutumlari) arastirmada degerlendirilmeye
calisilmistir. Uygulamalar Oncesindeki, uygulama siirecindeki ve uygulamadan
sonraki davraniglari arastirmaci  ve Afyon Kocatepe Universitesi Egitim
Fakiiltesi’nde ©6grenim goren ve arastrmacinin bulundugu okulda 6gretmenlik

uygulamalarina devam eden 5 kiz 6grenci ile Afyon Cetin Kaya Kiz Meslek
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Lisesi’nde 6grenim goren ve arastirmaciin bulundugu okulda staj uygulamalar1
gerceklestiren 1 kiz 6grenci olmak {izere toplam 6 yardimci arastirmaci tarafindan

gbzlemlenmis ve kaydedilmistir.

Arastrmada veriler, gerek bireysel gerekse grup etkinlikleri ¢ergevesinde
toplanmistir. Bireysel degerlendirmeler arastirmanin bulgular (4. bdliim) kisminda
sunulmustur. Grup etkinliklerine iliskin gézlem raporlar1 Ek-1’de verilmistir. Ayrica,
kayitlara iliskin baz1 fotograflar Ek-2’de (DVD), serbest resim caligmalar1 Ek-3’te
(DVD) kamera kayitlar1 ise Ek-4’te (DVD), gozlem formu Ornegi Ek-5’te,
uygulamanin gergeklestirilmesine iliskin Valilik (i Milli Egitim Miidiirliigii)’ten

alinan izin belgesi ise Ek-6’da verilmistir.

4.1. UYGULAMALARA ILISKIN TANITIM VE BiLGILER

Cocuk programlarinin 60-72 aylik ¢ocuk davranislarina etkisinin incelenmesi
amaciyla yapilan bu c¢aliymada uygulanan programlara iliskin tanitim ve bilgiler

asagida verilmistir.

Cizgi Filmin (Tom ve Jerry) Tanifimi: Tom ve Jerry ayni evde yasayan iki
temel karakterdir. Tom Jerry’ye evde huzur vermemektedir. Tom, Jerry’yi evden
atmak icin pek ¢ok tuzak hazirlamaktadir. Fakat Jerry akilliligi ve kurnazligiyla

biitiin tuzaklarin listesinden gelmektedir.

Uygulamaya Iliskin Bilgiler: Program ¢ocuklara sinif ortaminda izlettirildi.
Bu ¢izgi film diinyada ¢ocuklarin severek ve eglenerek izledikleri filmler arasinda en
baslarda olanlar arasindadir. Uygulama oncesi ¢ocuklara izleyecekleri ¢izgi filmle
ilgili bilgi verildi. O anki tepkileri gézlemlendi ve aninda not edildi. Daha sonra
smifta yarim ay seklinde oturtuldu ve film izlerken yaptiklar1 konusmalar1 ve
davraniglar1 dikkatle dinlenerek hem kameraya alindi hem de kisa gdézlem notlar1
haline doniistiiriildii. Film bittikten sonra ¢ocuklarin, hangi etkinliklerde bulunmak
istedikleri kendi isteklerine birakilmigtir. Cocuklar etkinliklerdeyken 6gretmenler ve
stajyerler tarafindan kameraya alinarak belirgin konusmalar1 ve davraniglari not
edildi, fotograflar1 ¢ekildi. Resim caligsmasi yapanlara “Ne resmi yaptin, resimde
kimler var, neler yapiyorlar, anlatir misin?” sorusu soruldu. Yapmis olduklar1 resim
caligmalarinin lizerine sorulan sorulara yonelik ¢ocuklardan alinan s6zel ifadeler kisa

notlar halinde yazilip, tarih atilarak arsivlendi.
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Tiyatro Oyununun (Pinokyo) Tanitimi: Pinokyo, Carlo Collodi’nin yazmis
oldugu diinyada begenilerek izlenilen ¢ocuk romanidir. Pinokyo, ¢ocuklarin hayal
diinyalarmi genisletmek ve kiiltiirel gelisimlerine katkida bulunmak amaciyla “Eti
Cocuk Tiyatrosu” tarafindan diizenlenen bir tiyatrodur. Egitici oldugu kadar
eglendirici yonii de vardir. Gepetto'nun yaptig1 Pinokyo’nun gercek bir cocuk olma
hayaline ulagmasinin hikayesidir. Her yalan sdyleyisinde burnu uzayan Pinokyo;
Mavi Peri tarafindan ancak yalan sdylemeyi ve bencilce davranmay1 biraktiginda
gercek bir cocuga doniistiiriilecektir. Ses ve goriintii dikkat cekiciydi, kostiimler

canliydi. Cocuklar tarafindan begeni kazandi.

Uygulamaya Iliskin Bilgiler: Tiyatroyu izlemek icin 6nceden belirlenmis
olan Afyon Kocatepe Universitesi Atatiirk Kongre Merkezi'ne servis tutularak
ulagim saglandi. Uygulama 6ncesi ¢ocuklara izleyecekleri tiyatro ve izlemeye nasil
gidecegimiz konusunda bilgi verildi. O anki tepkileri ve servisteki konusmalari
gdzlemlendi ve aninda not edildi. Salona sira olarak alindilar ve yerlerine oturdular.
Tiyatroyu izlerken olusan konusmalar1 ve davraniglari dikkatle dinlenerek kisa
gbzlem notlar1 haline doniistiiriildii. Tiyatro bittikten sonra c¢ocuklarin yorumlari
alindi ve not edildi. Servisteki konusmalar1 ve davranislart not edildi. Sinifa
doniildiiglinde, serbest zaman diliminde her cocuk etkinligini kendi belirledi.
Cocuklar smnif ici etkinliklerindeyken (kukla kosesi, serbest resim c¢aligmasi, blok
kosesi) yine kameraya alindilar, belirgin konusmalar1 ve davranislar1 not edildi,
fotograflar1 ¢ekildi. Resim ¢aligmasi yapanlara “Ne resmi yaptin, resimde kimler var,
neler yapiyorlar, anlatir misin?” sorusu soruldu. Yapmis olduklar1 resim

caligmalarinin iizerine kisa notlar diisiiliip tarih atilarak arsivlendi.

Sinemanin (Alvin ve Sincaplar) Tanitimi: Alvin ve Sincaplar'in hikayesi ii¢
sincapin evlerinin yilbas1 agact satan bir firma tarafindan kesilmesiyle basliyor.
Ustelik bu olurken minik sincaplar hala kovuklarindadir. Kesilen agacla birlikte
miizik sirketine tesadiifen ulasirlar. Hayallerinde bir miizik yildiz1 olmak yer alan
sincaplar, yilbas1 agacinda yasamaya devam eden zavalli sincaplar oradaki
yasamlarina bir siire devam ederler. Okulun miizik programi i¢in bir yarigma
diizenlenmistir, onlar da yarigmaya katilmaya karar verirler. Alvin ve arkadaslar1 ile
yarisacak olan ii¢ disi sincaptir. Once rakip olan bu iki grup isbirligi yaparak tek grup

olustururlar ve yarismay1 kazanirlar.
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Uygulamaya Iligkin Bilgiler: Sinema filmini gelecegi giin tespit edilip
gidilecek olan sinemanin saati belirlenerek randevu alindi ve servis ayarlandi.
Uygulama oncesi cocuklara izleyecekleri sinema filmi ve nasil gidecegimiz
konusunda bilgi verildi. O anki tepkileri ve servisteki konugmalar1 gozlemlendi ve
aninda not edildi. Merkezde bulunan sinema salonuna ulasildi. Salona sirali olarak
alindilar ve yerlerine oturdular. Her 6grenci kimle oturmak istedigini kendi belirledi.
Sinema salonundaki konusmalar1 ve davraniglar1 dikkatle dinlenerek kisa gozlem
notlar1 haline doniistiiriildii. Sinema bittikten sonra ¢ocuklarin yorumlar: alindi ve not
edildi. Servisteki konugmalar1 ve davraniglar1 da not edildi. Smiftaki etkinligi (kukla
kosesi, serbest resim c¢alismasi, blok kosesi) her ¢ocuk kendi belirledi. Cocuklar
etkinliklerdeyken yine kameraya alindilar; belirgin konusmalar1 ve davraniglar1 not
edildi, fotograflar1 cekildi, resim caligmasi yapanlara “Ne resmi yaptin, resimde
kimler var, neler yapiyorlar, anlatir misin?” sorusu soruldu. Yapmis olduklar1 resim

calismalarinin iizerine kisa notlar diisiiliip tarih atilarak arsivlendi.

Internet Oyunlarinin (Ben 10 ve Winx ) Tamitimi: Ben 10, karavaninda
kopegi ile birlikte yasamaktadir. Saat formunda bir sekli olan nesneyi bilegine takar
ve benzersiz giligler kazanir. Boylece Ben 10, bir siiper gii¢, bir siiper kahraman

olmus ve kendisini kotiiliikklerle savagmaya adamistir

Winx: Bloom, Stella, Miusa, Flora, Layla ve Tecna adindaki Winx kizlar1
farkli ozellikte 16-17 yaslarinda kizlardir. Giyimleri, renk segimleri ve siislenis
bicimleriyle dikkat cekmektedirler. Bu alt1 arkadas ¢ok zekidirler. Cadilar ve periler

arasindaki olaylar canlandirilmistir.

Uygulamaya Tliskin Bilgiler: Cocuklarm o giinkii etkinligi birkac giin
onceden belirlenmis olup, bilgisayar laboratuarinda gerekli diizenlemeler yapilarak
egitim-6gretime hazir hale getirilmistir. Uygulama 6ncesi ¢ocuklara ¢ikacagimiz
bilgisayar laboratuar1 ve internet oyunuyla ilgili bilgi verilmistir. O anki tepkileri ve
laboratuara cikarken olan konusmalar1 gozlemlenmistir ve aninda not edilmistir.
Bilgisayar smifina alindilar ve yerlerine oturdular. internet sitesinden oyun sitelerine
girilerek, kizlarin ¢ok sevdikleri Winx oyunlari, erkeklerin ¢ok sevdikleri Benl0
oyunlarma ulagilmistir. Konusmalar1 ve davranislar1 dikkatle dinlenerek kisa gbzlem

notlar1 haline doniistiiriildii. Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklarin yorumlar1 alindi ve
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not edildi. Smiftaki etkinligi her ¢ocuk kendi belirledi. Bazi g¢ocuklar oyun
oynarlarken bazilar1 da serbest resim caligmasi yaptilar. Cocuklar etkinliklerdeyken
yine kameraya alindilar; belirgin konusmalar1 ve davranislar1 not edildi, fotograflar1
cekildi Resim caligmasi yapanlara “Ne resmi yaptin, resimde kimler var, neler
yapiyorlar, anlatir misin?” sorusu soruldu. Yapmis olduklar1 resim caligmalarinin

tizerine kisa notlar diisiiliip tarih atilarak arsivlendi.

Egitim  Oyunlarimin  (Matematik Ogreniyorum, Trafik Kuralarin
Ogreniyorum Bilim ve Doga) Tamitimi: Egitim CD’si “Matematik Ogreniyorum” 3
setten olugmaktadir. “Trafik Kuralarim Ogreniyorum 1 Bilim Ve Doga” CD’leri 1
setten olugmaktadir. CD’de ¢ocuklara kulakliklar yoluyla yonergeler verilmektedir.
Cocuklar istedigi etkinligi kendileri se¢ebilmektedirler. Cocuklar etkinlikleri
secerlerken farenin sol tusuyla secip basili tutarak tasima, eslestirme, boyama vb.

etkinlikler yapabilmektedirler.

Uygulamaya Iliskin Bilgiler: Uygulama 6ncesi gocuklara verilecek olan
egitim CD’si Onceden temin edilmistir ve bilgisayar laboratuar1 Onceden

ayarlanmugtur.

Uygulama 6ncesi ¢ocuklara ¢ikacagimiz bilgisayar laboratuari ve verilecek
olan egitim CD’si hakkinda bilgi verildi. Cocuklarin o anki tepkileri ve laboratuara
cikarken yaptiklar1 konusmalari gozlemlendi ve aninda not edildi. Cocuklar
bilgisayar sinifina alindilar ve yerlerine oturdular. Cocuklarin konugmalar1 ve
davraniglar1 dikkatle dinlenerek kisa gozlem notlar1 haline doniistiiriildi. Etkinlik
bittikten sonra cocuklara ‘“Neler 6grendiniz?”, “Oynadigmiz bilgisayar oyunlari
zevki miydi?” vb. sorular sorulup, yorumlar1 alind1 ve not edildi. Smaiftaki etkinligi
her cocuk kendi belirledi. Cocuklar etkinliklerdeyken yine kameraya alindilar,
belirgin konusmalar1 ve davraniglar1 not edildi, fotograflar1 ¢ekildi. Resim ¢aligmasi1
yapanlara “Ne resmi yaptin, resimde kimler var, neler yapiyorlar, anlatir misin?”
sorusu soruldu. Yapmis olduklar1 resim c¢aligmalarmin iizerine kisa notlar diisiiliip

tarih atilarak arsivlendi.

Televizyon Dizisinin (Selena) Tanifimi: Selena bir iyilik perisidir. Hikaye;
3 kiiciik kiz Selin, Leyla, Nazli'nin onu hapis tutuldugu bir kalenin igerisinden

kurtarmasiyla baslar. Selena kizlara 6zel gii¢ler verir. Zor durumda kaldiklar1 zaman
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el ele tutusup 3 kere Selena’nin ismini sdylemeleri yeterlidir. Hades, Selena ile ayr1
kutuplardadir; siirekli kotiilik yapmak icin ugrasir. Selena’nin gorevi ise Hades’in

kotiiliik yaptigi diinya insanlarina yardim etmektir.

Uygulamaya Iliskin Bilgiler: Uygulama oncesi ¢ocuklara izlettirilecek olan
Selena televizyon dizisinin CD’si dnceden temin edildi, bilgisayar laboratuari

onceden ayarlandu.

Uygulama 6ncesi ¢ocuklara ¢ikacagimiz bilgisayar laboratuari ve verilecek
olan Selena televizyon dizisinin CD’si hakkinda bilgi verildi. Cocuklarin o anki
tepkileri ve laboratuara ¢ikarken olan konugmalar1 gézlemlendi ve aninda not edildi.
Cocuklar bilgisayar sinifina alindilar ve yerlerine oturdular. Cocuklarin konusmalari
ve davraniglar1 dikkatle dinlenerek kisa gézlem notlar1 haline doniistiiriildii. Etkinlik
bittikten sonra ¢ocuklarin yorumlar1 alinarak not edildi. Swiftaki etkinligi her ¢ocuk
kendi belirledi. Cocuklar etkinliklerdeyken yine kameraya alindilar belirgin
konusmalar1 ve davranislart1 not edildi, fotograflar1 ¢ekildi. Resim ¢aligmasi
yapanlara “Ne resmi yaptimn, resimde kimler var, neler yapiyorlar, anlatir misin?”
sorusu soruldu. Yapmis olduklar1 resim c¢aligmalarmin iizerine kisa notlar diisiiliip

tarih atilarak arsivlendi.
4.2. UYGULAMA BASAMAKLARI

4.2.1. Cizgi Filmin (Tom ve Jerry) Etkilerine iliskin Uygulama
Basamaklan

Uygulama tiirii: Cizgi Film

Adi: Tom ve Jerry

Tarihi: 07.12.2009

Siire: 20 dakika

Izleyen Cocuk Sayisi: 20

Ana Kahramanlar: Tom, Jerry, Biiyiikanne

Programin Konusu: Basari, sadakat, diiriistliik, caligkanlik

Secilme Nedeni: Bu uygulamanin sec¢ilme nedeni, diinyada ve Tiirkiye’de bu ¢izgi
filmin begenilerek ve sevilerek izleniyor olmasidir. Arkadaslarin birbirlerini iyi
davranista bulunmalar1 gerektiginin ifade edilmesi, cocuklarin izlerken mutlu

olmalar1 ve keyif almalar1 beklenen bir durumdur.
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Ayrica burada, ¢ocuklarda asagidaki ozelliklerinin degisip degismediginin

izlenmesi amaciyla bu program secilmistir:

¢ Film miiziginden etkilenip etkilenmedigini tespit edebilmek,

e (Cizgi film izlerken ne tiir davranislar sergilediklerinin gdzlenmesi,

e Kahramanlardan etkilenip etkilenmediklerini tespit edilmesi,

e Kahramanlarin yerine kendilerini koyup koymadiklarmnin saptanmasi,

e Filmdeki siireci oyun ortamina tasiyip tagimadiklariin gozlenmesi,

e Kahramanlarin  birbirlerine uyguladiklar1  davraniglar1  ¢ocuklarin
oyunlarmmda birbirlerine kars1 sergileyip sergilemediklerinin tespit

edilmesi.

4.2.2. Cocuk Tiyatrosunun (Pinokyo) Etkilerine Iliskin Uygulama
Basamaklan

Uygulama tiirii: Cocuk Tiyatrosu

Adi: Pinokyo Cocuk Tiyatrosu

Tarihi: 21.12.2009

Siire: 60 dakika

Izleyen Cocuk Sayist: 20

Ana Kahramanlar: Pinokyo, Gepetto Baba,

Diger Kahramanlar: Mavi Peri, Sirk Sahibi Stromboli, Kurnaz Tilki, Sakar Kedi
Programin Konusu: Diiriistliigiin 6nemi, sevgi, gliven

Secilme Nedeni: Bu uygulamanin se¢ilme nedeni, bu tiyatro yine c¢ocuklarin
begenerek dinledikleri bir hikiyeden olusturulmustur. igerisinde pek cok gizli mesaj
Ogesi bulunmaktadir. Bu masajlarin dogru almip anlasilir olmasi beklenen bir

durumdur.

Ayrica burada, ¢ocuklarda asagidaki Ozelliklerinin degisip degismediginin

izlenmesi amaciyla bu program secilmistir:

e Tiyatro miiziginden etkilenip etkilenmedigini tespit edebilmek,

e Tiyatroyu izlerken ne tiir davranislar sergilediklerinin gézlenmesi,

e Kahramanlardan etkilenip etkilenmediklerini tespit edilmesi,

e Kahramanlarin yerine kendilerini koyup koymadiklarmnin saptanmasi,

e Filmdeki siireci oyun ortamina tasiyip tasimadiklarmin gézlenmesi,
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e Kahramanlarin  birbirlerine  uyguladiklar1  davramiglar1  ¢ocuklarin
oyunlarida birbirlerine kars1 sergileyip sergilemediklerinin tespit edilmesi.

4.2.3. Sinemanin (Alvin ve Sincaplar) Etkilerine Iliskin Uygulama
Basamaklan

Uygulama tiirii: Sinema

Ady: Alvin ve Sincaplar

Tarihi: 11.02.2010

Siire: 90 dakika

Izleyen Cocuk Sayist: 20

Ana Kahramanlar: Alvin, Simon, Theodore, Brittany, Eleanor ve Jeanette

Diger Kahramanlar: Bakici Toby

Programin Konusu: Isbirligi ve yardimlagmanin nemi.

Secilme Nedeni: Bu uygulamanin secilme nedeni, her iki cinsiyet grubuna ortak bir
sekilde hitap ediyor olmasi ve yine film igerisinde yer alan mesajlarin baskalarmin
duygularina saygili olma, ¢evresindekilerle is birligi yapmasi gerekliligini kavramasi,
bir olaym neden ve sonucunu agiklama gibi bazi olgular1 agiklayabilmesidir.
Program sonrasit yapilan etkinliklerde beklenen durumu gergeklestirdikleri

gbzlenmistir.

Ayrica burada, ¢ocuklarda asagidaki ozelliklerinin degisip degismediginin

izlenmesi amaciyla bu program secilmistir:

¢ Sinema miiziginden etkilenip etkilenmedigini tespit edebilmek,

e Sinemay izlerken ne tiir davranislar sergilediklerinin gézlenmesi,

e Kahramanlardan etkilenip etkilenmediklerini tespit edilmesi,

e Kahramanlarin yerine kendilerini koyup koymadiklarmin saptanmasi,

¢ Sinemadaki silireci oyun ortamina tastyip tasimadiklarinin gézlenmesi,

e Kahramanlarin  birbirlerine  uyguladiklar1  davranislar1  gocuklarin

oyunlarinda birbirlerine kars1 sergileyip sergilemediklerinin tespit edilmesi.

4.2.4. Internet Oyunlarmm (Ben 10 ve Winx) Etkilerine Iliskin
Uygulama Basamaklar

Uygulama tiirii: Internet Oyunlar

Adi: Benl0 ve Winx
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Tarihi: 01.03.2010
Siire: 30 dakika
Izleyen Cocuk Sayist: 20

Ana Kahramanlar: Benl0, kopegi, Winx

Diger Kahramanlar: Winx kizlari, Ben10 kopegi.

Programin Konusu: Ben 10 ve kopegi diinyadaki kotiiliiklerle savasiyor. Winx
kizlari iyilik i¢in ¢alisiyor.

Secilme Nedeni: Bu uygulamanin se¢ilme nedeni, erkek cocuklarin siirekli ben 10

oyunlar1 oynamalar1 ve 0zel esyalarmin dahi bu karakterden etkilenerek aliyor

olmasidir. Yine ayni sekilde kiz cocuklarda Winx karakterinden ¢ok etkilenip

aldiklar1 6zel esyalara bile bunu yansitiyor olmalaridir. Gozlenen her iki farkli

internet oyununda da beklenen durum elde edilen verilerle uyusmaktadir.

Ayrica burada, ¢ocuklarda asagidaki Ozelliklerinin degisip degismediginin

izlenmesi amaciyla bu program secilmistir:

Bilgisayar programinin miiziginden etkilenip etkilenmedigini tespit
edebilmek,

Bilgisayar1 oynarken ne tiir davraniglar sergilediklerinin gézlenmesi,
Bilgisayardaki kahramanlardan etkilenip etkilenmediklerini tespit edilmesi,
Kahramanlarin yerine kendilerini koyup koymadiklarmin saptanmasi,

Bilgisayar programindaki silireci oyun ortamina tasiylp tasimadiklarinin
gdzlenmesi,

Kahramanlarin  birbirlerine  uyguladiklar1  davraniglar1  ¢ocuklarin
oyunlarmda birbirlerine kars1 sergileyip sergilemediklerinin tespit edilmesi.

4.2.5. Egitim Cd’lerinin (Matematik Ogreniyorum, Bilim ve Doga,
Trafik Kurallarimm Ogreniyorum) Etkilerine Iliskin Uygulama
Basamaklan

Uygulama tiirii: Bilgisayarda Egitim Oyunlar

Adr: “Matematik Ogreniyorum 1 2 3 Egitim CD’si, “Bilim ve Doga”, “ Trafik
Kurallarmi Ogreniyorum” egitim CD’si

Tarihi: 15.03.2010
Siire: 20 dakika
Izleyen Cocuk Sayist: 20

Ana Kahramanlar: Cizgi animasyon karakterleri.

Verilen Yénergeler: Cocuklara kulakliklar yardimiyla su tiir yonergeler verilmistir:
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e Verilen sekilleri sayip dogru rakamu isaretler misin?

bE 1Y

e Yonergeye verilen cevaba gore “aferin ¢cok giizeldi”, “tekrar dene” ya da
“bir daha dene”.

e “Simdi seninle bir sonraki etkinlige gegecegiz”.

Programin Konusu: Cocuklara yonergeler verilerek matematik ve trafik
kurallarmin 6gretilmesi, dogayla ilgili bazi bilgilerin verilmesi.

Secilme Nedeni: Bu uygulamanin secilme nedeni, dnceden beri bu tarz egitim
CD’lerin sevilerek ve begenilerek izleniyor olmasi. Ayrica bu tiir yazilimlarin
cocuklarin okuma- yazma becerisine katkida bulundugu gecegidir. Cocuklar zevkle
oynadilar ve yeni bilgiler 6grenmenin mutlulugunu yasadilar. Beklenen durum

burada da gerceklesmistir.

Ayrica burada, ¢ocuklarda asagidaki ozelliklerinin degisip degismediginin

izlenmesi amaciyla bu program secilmistir:

e Egitim yazilimlarindan etkilenip etkilenmedigini tespit edebilmek,
e Egitim yazilimlarin izlerken ne tiir davraniglar sergilediklerinin gézlenmesi,
¢ Egitim ortamindan etkilenip etkilenmediklerini tespit edilmesi,

e Yazilimlardaki karakterleri kendilerinin yerine koyup koymadiklarinin
saptanmasi,

¢ Yazilimlardaki siireci oyun ortamina tastyip tasimadiklarinm gézlenmesi,
e Yazilimlardaki siireci cocuklarm oyunlarmda birbirlerine karsi sergileyip

sergilemediklerinin tespit edilmesi.

4.2.6. Televizyon Dizilerinin (Selena) Etkilerine Iliskin Uygulama
Basamaklar Uygulama tiirii: Televizyon Dizisi

Adr: Selena

Tarihi: 26.03.2010

Siire: 30 dakika

Izleyen Cocuk Sayist: 20

Ana Kahramanlar: Selena, Hades, Selin, Leyla, Nazli, Kivilcim

Diger Kahramanlar: Kizlarin amcasi, yengesi, ev ¢alisanlar1 ve sinif arkadaglar
Programin Konusu: Diinyadaki kotiiliikklerle savasan ve sihir giicli olan bir kiz.
Secilme Nedeni: Bu uygulamanin se¢ilme nedeni ise; Cocuklarin bu tarz filmlerdeki
karakterlerden c¢ok fazla etkileniyor olmalari, dizinin igerisinde yer alan sihir

ifadelerini her ortama tasiyor olmalari. Uygulamanin sonucunda ¢ocuklar yine
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karakterlerden etkilendiler ve oradaki ortami oyunlarma, ayni zamanda resim

etkinliginde tagidilar. Beklenen durum burada da gézlenmistir.

Ayrica burada, ¢ocuklarda asagidaki ozelliklerinin degisip degismediginin

izlenmesi amaciyla bu program secilmistir:

¢ Dizi miiziginden etkilenip etkilenmedigini tespit edebilmek,

¢ Dizi filmi izlerken ne tiir davranislar sergilediklerinin gézlenmesi,

¢ Dizi kahramanlardan etkilenip etkilenmediklerini tespit edilmesi,

¢ Dizi kahramanlarin yerine kendilerini koyup koymadiklarmin saptanmasi,
e Dizi filmdeki siireci oyun ortamina tasiy1p tagimadiklarinin gézlenmesi,

e Dizi kahramanlarin birbirlerine uyguladiklar1 davraniglari ¢ocuklarin
oyunlarmda birbirlerine kars1 sergileyip sergilemediklerinin tespit edilmesi.

5. VERILERIN ANALIiZi

Okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 ay grubu ¢ocuklarin, izledikleri ve
oynadiklar1 ¢ocuk programlarinin, onlarm davraniglar1 {izerindeki etkisinin
incelemesi amacini tagiyan bu arastirmada, ilgili kayitlar ve gozlem yolu ile elde
edilen veriler nitel aragtirma siireci gercevesinde degerlendirilmistir. Bu dogrultuda,
arastirma kapsamindaki ¢ocuklarin; kod adi, cinsiyeti, yasi, anne ve baba durumu,
kardes sayis1, anne meslegi, baba meslegi ve genel bireysel 6zellikleri tablo halinde
sunulmustur. Bununla birlikte, arastirmada gergeklestirilen uygulamalarin (sinema,
tiyatro, tv dizisi, ¢izgi film, bilgisayar egitim yazilimlar1 ve internet oyunlari)
cocuklar iizerindeki etki yonii, “Olumlu” “ Hi¢ Etkilenmedi” “Olumsuz” seklinde,
etki diizeyi ise; “Diisiik Diizeyde Etkilendi”, “Orta Diizeyde Etkilendi” ve “Yiiksek
Diizeyde Etkilendi” seklinde dort (3) kategoride nitelendirilerek betimlenmistir.
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DORDUNCU BOLUM

ARASTIRMANIN BULGULARI

Bu boliimde arastrma sonucunda elde edilen bulgular ve buna iliskin

degerlendirmeler yer almaktadir. Bagka bir deyisle Hoca Ahmet Yesevi ilkdgretim

Okulunda okul 6ncesi egitimi alan 20 dgrenci lizerinde kitle iletisim araglar1 (sinema,

tiyatro, bilgisayar televizyon) kullanilarak verilen ¢ocuk programlarinin, ¢ocuk

davraniglar1 tlizerindeki olumlu veya olumsuz etkilerini ortaya koymak amaciyla

yapilan nitel bir c¢aligmanin sonucunda elde edilen bulgulara ve buna iligkin

yorumlara yer verilmistir.

1. ARASTIRMA KAPSAMINDAKI COCUKLARA iLISKIN OZELLIKLER

Arastirma kapsamindaki ¢ocuklarin; kod adi, cinsiyeti, yasi, anne ve baba

durumu, kardes sayisi, anne meslegi, baba meslegi ve genel bireysel 6zellikleri Tablo

1’de sunulmustur.

Tablo 1. Arastirma Kapsamindaki Cocuklarin Ozellikleri

Fs *5 5 = v,
<z s2E |, 23 =3 -
= |2 cs=E &, =8 22 | Genel Ozellikler
S|E|l & | EREZEY <= B =
M| O VE
Sosyal iletisimi giicli bir cocuktur. Arkadaslartyla iletigimi
= = kuvvetlidir. Bir etkinligi kendiliginden baglatabiliyor ve
%0 o z § ar.k.adaslarlm. .etk.ili" bir sekilde toplayip oyunu siirdiirebiliyor.
AlK o = | g 5 Biligsel gelisimi {ist seviyede, arkadaglarindan daha kolay
: 5 2 g* ogreniyor ve Ogrendiklerini aktif bir sekilde yasantisina
o = % % gegiriyor. Serbest zaman etkinliklerinde Cizgi film karakteri
2 M Yummy ve Winx’i ¢izmeyi seviyor. Oz bakim becerileri
gelismis, kendi ihtiyaglarini yardimsiz karsilayabiliyor.
I g = Sinif ortaminda biraz igine kapanik bir ¢ocuktur. Ayrica sakin
- g 5 2 | yapili ve arkadaslariyla genel olarak iletigsimi iyi. Oyun kurmada
N & . o & | basarili degil. Serbest resimlerinde belirgin olmayan nesne ve
O = 3] 2 | karakterler ¢iziyor.
o — - Biraz i¢ine kapanik bir cocuktur. Arkadaslart ile sorun
] ﬁ g % < | yasamiyor. Ozbakim becerilerini kendisi yapiyor. Oyunlarinda
C|E e = 1 = 2 % | genellikle bloklardan ciftlik kuruyor ve oyunlarinda kopek
o) é & @ € | karakteri kullantyor. Etkinliklere ilgiyle katiliyor. Serbest

resimlerinde ev, araba, agag, ugurtma ve doga resimleri ¢iziyor.
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Oz ve sag

(Birlikte)

Kamu personeli

Kamu personeli

Psikomotor davranislart iist seviyede sergileyen, daha g¢ok
matematiksel zekaya sahip bir gocuktur. Arkadaslari ile iletigimi
iyi, etkinliklere katiliyor. Ozbakim becerilerini yapabiliyor.
Grup etkinliklerinde katilimer olmasina ragmen, yalniz
kaldiginda arkadaglariyla oyun kurma egiliminde degil; daha
¢ok bireysel oynamayr tercih ediyor. Serbest resim
caligmalarinda aile bireylerinin resimlerini ¢iziyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Serbest
meslek

Arkadaslartyla iletisimde sorun yasamiyor. Evcilik oyuncaklari,
bebekler ve kuklalarla oynamay1 seviyor. Ozbakim becerilerinde
sikint1 yastyor. Sanat etkinliklerinden ve serbest resimden ¢ok
hoslantyor. Serbest resimde ¢igek, bocek ve kelebek resimleri
giziyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Kamu personeli

Kamu personeli

Sosyal iletisimde sorun yagamayan, i¢ine kapanik bir ¢ocuk.
Ayrica etkinlik basladigi andan itibaren siirece katilamadig:
durumlar oluyor. Ozbakim becerileri gelismis, kendi
ihtiyaglarmi karsilayabiliyor. Serbest zaman etkinliklerinde
kuklalarla oynamay: tercih ediyor. Serbest resim ¢aligmalarinda
daha ¢ok ev, bahge, ¢igek ve ¢cocuk resimleri ¢iziyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Kamu

personeli

Sosyal iletisiminde sorun yagamiyor. Serbest zaman etkinliginde
bireysel oynamaktan ve farkli etkinlik olusturmaktan hoglantyor.
Serbest resim calismalarinda aile ve doga resimleri g¢iziyor.
Ozbakim becerilerinde sorun yasamuiyor, ihtiyaglarmi yardimsiz
karsilayabiliyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Kamu personeli

Sosyal iletisimi gii¢lii bir cocuktur. Arkadaslariyla gayet iyi bir
sekilde oyun kurup, siirdiirebiliyor. Ozbakim becerileri gelismis,
kendi ihtiyaglarmi rahatlikla karsilayabiliyor. Serbest zaman
etkinliklerinde bebeklerle ve oyuncaklarla, kuafoér ve pastane
oyunlar1 oynuyor. Serbest resim ¢aligmalarinda daha ¢ok doga
ve hayvan resimleri ¢izmeyi seviyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Kamu personeli

Kamu personeli

Tiirkgeyi giizel ve diizgiin kullaniyor. Belli araliklarla pasif ve
cekingen fakat genel olarak kendini dogru olarak ifade edebilen
iletisimi gii¢lii, sosyal bir ¢ocuk. Biligsel gelisimi yagindan
beklenilenin {izerinde, matematiksel zekdya sahip, Ozbakim
becerilerinde  hicbir  sekilde  sikinti yagamamaktadir.
Etkinliklerde calisirken ¢ok zevk aliyor. Serbest resim
calismalarinda genellikle ev, araba, aga¢ resimleri g¢iziyor.
Serbest oyun saatinde arkadaslariyla giizel oyunlar kuruyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Kamu personeli

Serbest meslek

Sosyal iletigimi giiglii ve arkadaslariyla iletisimi kuvvetli bir
cocuktur. Bir etkinligi kendiliginden bagslatabiliyor ve
arkadaslarmi etkili bir sekilde toplayip oyunu siirdiirebiliyor.
Serbest zaman etkinliklerinde genellikle tahta blok ve legolarla
oynuyor. Serbest resimde genellikle araba, deniz, balik, kopek
resimleri  ciziyor. Ozbakim becerisi  gelismis, kendi
gereksinimlerini kendisi karsilayabiliyor.
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Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Kamu personeli

Icine kapanik bir cocuktur. Cok fazla aktif degil. Fakat
arkadaslartyla oyun igerisinde iletisimi iyi ve uyumlu bir gocuk.
Serbest zaman etkinliklerinde genellikle biiyiik Legolarla ve
tahta bloklarla oynuyor. Serbest resim c¢aligmalarinda
cogunlukla ev, araba ve doga resimleri giziyor. Ozbakim
becerilerini kendisi yapabiliyor. Oyun kurmada basarili degil,
fakat kurulan oyunlarda sorun yagamryor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Kamu

personeli

Arkadaslariyla evcilik oynamaktan hoslaniyor. Iletisimi iyi fakat
aktif degil. Ozbakim becerilerini kendiliginden yapabiliyor.
Serbest zaman etkinliklerinde, oyun hamurlariyla yemek
yapmaktan ¢ok hoslantyor. Serbest resim ¢alismalarinda ev ve
doga resimleri ¢iziyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Serbest meslek

Sinif ortaminda oldukga hareketli, hiperaktif ve ileri diizeyde
sosyal davranislar sergileyen bir ¢ocuktur. Daha ¢ok sayisal ve
sosyal zekaya sahip, arkadaslariyla iletisimi iyi, Tiirkgeyi giizel
ve diizgiin kullanir. Kendisiyle ilgili 6zbakim becerilerinin
hepsini uygun bir sekilde yerine getiriyor. Ozgiiveni yiiksek bir
cocuktur. Oyunlarinda arkadaslariyla birlikte tahta bloklarla ve
biiylik ge¢meli oyuncaklarla oynamaktan zevk aliyor.
Resimlerinde daha ¢ok tasitlari ¢iziyor.

Oz ve sag

(Ayr)

Serbest
meslek

Serbest
meslek

Serbest zaman ¢alismalarinda arkadaslar ile olan iletigiminde
sikintilar1 var. Daha ¢ok bireysel oyunlar oynuyor, kukla ve
evcilik kosesiyle oynuyor. Serbest resim g¢aligmalarinda aile,
bebek ve ev resimleri ciziyor. Ozbakim becerilerinde sorun
yasamiyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanimt

Serbest
meslek

Sinif igerisinde hiperaktiftir. Ayrica saldirgan davranislar
sergiler. Serbest oyun saatinde bazen oyun arkadaslariyla giizel
oyunlar kurar, bazen de arkadaslarinin oyunlarin1 bozar.
Etkinliklere ¢ok fazla katilmak istemez. Resim ¢aligmalarinda
daha ¢ok robot ve araglar ¢izer.

Oz ve sag

(Birlikte)

Ev hanim1

Serbest meslek

Serbest zaman etkinliklerinde evcilik, kuaforciiliikk, misafir
oyunlart oynuyor. Bebeklerle oynamayr seviyor. Serbest
resimde bahge ve kiipe resimleri ¢iziyor. Ogrenci P,
arkadaslartyla paylasimcr bir ¢ocuk degil, esyalarmi veya
elindeki oyuncagi arkadaslarindan birisi aldigt  zaman
huzursuzluk yasiyor. Ozbakim becerilerinde gelistirilmesi
gereken davraniglari var.

Oz ve sag

(Ayr)

Ev hanimt

Serbest meslek

Arkadaslartyla olan iletisiminde zaman zaman sikinti
yasamaktadir. Dikkat toplama konusunda sik sik sorunlar
yasamaktadir.  Etkinlikeri ~ yapma  konusunda  sikmti
yasamaktadir. Yoresel dili konugsuyor. Serbest zaman
calismalarinda genellikle ev ciziyor. Serbest oyun saatinde
plastik bloklarla tren yapiyor.

Oz ve sag

(Birlikte)

Kamu personeli

Serbest meslek

Sosyal iletisimi giicli bir ¢ocuktur. Arkadaglariyla iletisimi
kuvvetlidir. Bir etkinligi kendiliginden baglatabiliyor ve
arkadaslarmi etkili bir sekilde toplayip oyunu siirdiirebiliyor.
Serbest zaman etkinliklerinde genellikle kuafor, evecilik,
misafirlik oyunlar1 oynuyor. Serbest resimde genellikle kiz
arkadaslarm ¢iziyor.
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Oz ve sag
(Birlikte)

Kamu personeli
Kamu personeli

Etkinlik ¢alismalarinda zaman zaman sikinti yasiyor, etkinligi
tamamlayamayacagindan korkuyor. Arkadaslariyla olan serbest
zaman dilimindeki etkinliklerden zevk aliyor. Ewvecilik
oyuncaklariyla oynamaktan zevk aliyor. Serbest resimlerinde
aile resimleri ve bebek ¢iziyor. Ozbakim becerilerinde sorun
yasamiyor.

Oz ve sag
(Birlikte)

Ev hanim1
Serbest meslek

Cok fazla hareketli bir ¢ocuk degildir. Arkadaglartyla iletigimi
iyidir. Yoresel dili kullantyor ve bazi sikimtilar yasiyor.
Ozbakim becerilerinin bazilarin1 yerine getirmekte sikinti
yastyor. Biligsel gelisiminde arkadaslarmna gore biraz geride
kaliyor, fakat bazen etkinliklere kendi istegiyle ve ilgili olarak
katiliyor. Oyun igerisinde ¢ok aktif rol almiyor. Kurulan
oyunlara katiliyor. Serbest resim ¢aligmalarinda ¢ok net
olmayan resimler ¢iziyor.

Tablo 1’de sunulan bulgulara goére, cocuklarm 10°u kiz 10’u erkek olup, 2

ogrenci 5 yasinda, diger 18 6grenci ise 6 yasindadir. Cocuklarm tamaminin anne ve
babasi sag 0z olup ikisinin anne ve babasi ayri yasamaktadir. Diger taraftan, 3
cocugun kardesi olmayip digerlerinin bir kardesi bulunmaktadir. Cocuklarin
annelerinin 12’si ev hanimi, 6’s1 kamu personeli, 2°si de serbest meslek sahibidir.
Babalarin ise yaris1 (10) serbest meslek sahibi, diger yarisi (10) da kamu

personelidir.

Arastirmada, ¢ocuklarin ¢izgi film, sinema, tiyatro, internet oyunu, bilgisayar
oyunu ve televizyon dizisinden olusan uygulamalar Oncesindeki davraniglari,
uygulama siirecindeki davranislar1 ve uygulamadan sonraki davranislarina iligkin

bulgular Tablo 2 ve Tablo 7 arasinda sunulmustur.

2. CIZGI FILME (TOM VE JERRY) ILISKIN BULGULAR

Uygulama tiirii: Cizgi Film
Adi: Tom ve Jerry

60-72 Aylik ¢ocuklar iizerinde uygulanan ¢izgi filmine (Tom ve Jerry) ait
bulgular Tablo 2 de verilmistir.

Tablo 2. Tom ve Jerry Adli Cizgi Filme Ait Ogrenci Davranislarinin Degerlendirmesi

Birey < .
Kodu Asama Degerlendirme Karar
Etkinlik 6ncesi | Etkinlikle ilgili dnemli yorumda bulunmadi.
A Etkinlik siireci Filmi sakin ve sessiz izledi. Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 | Iki arkadasiyla birlikte evcilik oyuncaklari oynadi.
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Etkinlik 6ncesi

Etkinlikle ilgili yorumda bulunmadi.

Etkinlik siireci Arkadaslartyla siirekli konustu, etkinlikle ilgilenmedi. Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 | Oyuncaklartyla serbest oynadi
Etkinlik 6ncesi | Cizgi film izlenecegini 6grenince mutlu ifadeler sergiledi
Etkinlik siireci Filmi bastan sona kadar ilgi ve dikkatle izledi Etkilenmedi
Etkinlik sonrast | Blok kosesinde serbest oyun kurdu ve oynadi
Etkinlik 6ncesi | “Yasasin ben bu filmi ¢ok seviyorum” ifadesini kullandi
Etkinlik siireci Bastan sona kadar heyecanla, dikkatle ve ilgi ile izledi Etkilenmedi
Etkinlik sonrast | Arkadaslariyla blok ve miizik kosesinde oynadi
Etkinlik éncesi Onpe serbest oyun oynamak, film izlemek istemedigini ifade o
etti sonra arkadaslarinin yanina sandalye alip oturdu Diisiik
Etkinlik siireci Film izlerken sikilma davranislar gosterdi Dizeyde
Olumlu
Etkinlik sonrast Blr.eysel.serbest. oyun oynadi. Daha sonra Tom ve Jerry ile Etkilendi
ilgili resim ¢izdi
Etkinlik éncesi Fllrp izlenecegini 6grendiginde ellerini vurarak “Yasasimn N
dedi Diisiik
Etkinlik siireci Sonuna kadar dikkatli izledi, ara sira arkadaglariyla konustu g}luzr?l]ge
Etkinlik sonrast Serbes‘F saat dll}mlnde resim yapmak istedigini sdyledi. Cizgi | Etkilendi
filmle ilgili resim yapti.
Etkinlik 6ncesi | Yanindaki arkadasina ben oradaki fareyi ¢ok seviyorum dedi
Etkinlik siireci Sonlara dogru dikkati dagildi, fakat ilgi ile izledi ] ]
Etkilenmedi
.o Serbest zaman diliminde siiregten ilgilendigini gosteren
Etkinlik sonrast davranislar sergilemedi. Evcilik kosesinde oynadi.
Etkinlik 6ncesi | “Yasasin ben bu filmi ¢ok seviyorum “dedi
Etkinlik siireci Arkadaslartyla ara sira konussa da, sonuna kadar dikkatle DE@ﬁk
inlik siireci | . Diizeyde
Olumlu
; e iloili Etkilendi
Etkinlik sonrasi Boyalarini allara.k serbest resim ¢alismasi yapti, film ile ilgili
karakterler ¢izdi.
Etkinlik éncesi Film izleyecegini 6grendiginde, kayda deger bir tepkisi
olmadi1
Etkinlik siireci Filmi kisa stireli izledi ve ilgisiz davranislar sergiledi Etkilenmedi
Etkinlik sonrast Serbest ve bireysel oyun oynadi, arkadaslariyla bloklardan
kule yaptu.
Etkinlik éncesi Film 1zleileceg.1n1 ogrendlginde. .erkek arkgda§1ar1na birlikte
oturalim” dedi, mutlu oldugu gézlemlendi.
Etkilenmedi
Etkinlik siireci Filmi izlerken stirekli olarak heyecanli davranislar sergiledi
Etkinlik sonras1 | Serbest oyun sirasinda biiyiik bloklarla ¢iftlik oyununu oynadi
Etkinlik 6ncesi | Film izlenecegini 6grendiginde kayda deger yorum yapmadi
Etkinlik siireci Ilgili ve dikkatliydi, mutlu oldugu gézlemlendi Etkilenmedi

Etkinlik sonrasi

Serbest zaman diliminde siiregten ilgilendigini gosteren
davraniglar sergilemedi.
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Etkinlik 6ncesi

Ilgili ve istekli davranislar sergilemedigi gozlendi

Diisiik
Etkinlik siireci | Cizgi filmi sakin ve dikkatle izledigi gozlendi. Diizeyde
Olumlu
Etkinlik sonras1 | Serbest oyunda izlediklerini oyun ortamina tagidi. Etkilendi
Etkinlik 6ncesi | “En ¢ok sevdigim ¢izgi film” dedi, mutlu oldugu gézlemlendi.
C e Siirekli yanindaki arkadaglarina “ben kediyim” dedi, program
Etlinlik siireci sonuna kadar ilgili oldugu gozlemlendi. Etkilenmedi
Etkinlik sonras Arkadaslarlylg b1.r11kte b}lyuk gecmeli Legolarla oyun
kurdular ve bina insa ettiler.
Etkinlik 6ncesi | Film izlenecegini 6grendiginde kayda deger yorum yapmadi
Etkinlik siireci Yanindaki arkadaslariyla stirekli konusup dikkatlerini dagitti Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 | Serbest zaman siirecinde evcilik oyuncaklariyla oynadi
Etkinlik 6ncesi | “Hey yasasin, en sevdigim film” dedi.
Etkinlik siireci Arkadaslartyla olan tavirlari heyecanli ve dikkatliydi. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi Arkgdaslarlyla serbest oyun oynadi. Tahtalarla ve Legolarla
ciftlik yaptilar.
Etkinlik 6ncesi | Programla ilgili olarak kayda deger yorumda bulunmadi
Etkinlik siireci Sessiz ve sakin izledi Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 | Arkadaslariyla oyun hamuru oynadi
Filmi izlenecegini 6grendiginde mutlu ve sevingli oldugu
Etkinlik 6ncesi | gozlemlendi; arkadasina “benim Tom ve Jerry tigortiim var”
dedi Dusuk
Etkinlik siireci Hey;caph oldugu gozlemlendi siire¢ sonuna kadar dikkatli ve | Diizeyde
ilgiliydi. Olumsuz
Serbest oyunda bir ara arkadaglarina “Tom ve Jerry Etkilendi
Etkinlik sonras1 | oynayalim” dedi. Olumsuz tavirlar sergiledi. “Ben kediyim
seni yakalayacagim” dedi.
Etkinlik éncesi Clzgl ﬁ1.m izlenecegini 6grendiginde sevingli yiiz ifadeleri
sergiledi.
o . TR - - Etkilenmedi
Etkinlik siireci Baslarda dikkatli ve ilgiliydi sonlara dogru dikkati dagildi.
Etkinlik sonrast | Oyun hamurlar1 ve boyalarla serbest ¢alismalar yapti.
Etkinlik 6ncesi | “Ben bu ¢izgi filmi ¢ok seviyorum” dedi
Etkinlik siireci Dikkatli bir sekilde izledigi gézlemlendi. Etkilenmedi
Etkinlik sonrast | Serbest zamanda evcilik oyuncaklariyla oynadi.
Etkinlik 6ncesi | Mutlu ve sevingli olduguna dair ifadeler sergiledi
Etkinlik siireci Arkafiaslarlyla ara sira konussa da, filmi dikkat ve ilgiyle . .
izledi Etkilenmedi

Etkinlik sonrasi

Serbest zaman diliminde siiregten ilgilendigini gosteren
davraniglar sergilemedi.

Tablo 2’deki bulgular incelendiginde, cocuklarin ¢izgi film (Tom ve Jerry)
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programmdan (uygulamasindan) sonra, 0grencilerden “R” kod adli erkek c¢ocuk




diisiik diizeyde olumsuz etkilenmis olup, dort kiz ¢ocuk diisiik diizeyde olumlu
etkilenmistir. Arastirma kapsaminda bulunan on bes ¢ocuk ise uygulamadan olumlu

veya olumsuz bir sekilde etkilenmemistir.

Yukaridaki tabloya gore etkilenmeyen gruptaki c¢ocuklarin filmin
izlettirilmesinin ardindan ilgi kosesi etkinliklerinde filmi kapsayan veya filmle ilgili
hi¢bir davranigta bulunmadiklar1 belirlenmistir. Rutin oyunlar oynamiglar ve rutin
resim ¢aligmalarinda bulunmuslardir. Diisiik diizeyde olumlu etkilenen grupta ise
filmin ardindan yaptiklar1 serbest resim calismasinda dostluk mesajlarmi igeren

caligmalar yaptiklar1 gézlenmistir.

Uygulamadan sadece bir kisi (R) olumsuz etkilenmistir. Diger taraftan, ¢izgi
filmden olumlu etkilenen grubun c¢ogunlugunu kiz ¢ocuklar olusturmakta olup,

etkilenmeyen grupta kiz ve erkek cocuklarin benzer dagilim gosterdigi belirlenmistir.

Yukaridaki bulgular, Cizgi film olan “Tom ve Jerry”’nin okul dncesi egitimi

alan 60-72 ay grubu cocuklar iizerinde olumlu etkisi oldugunu ortaya koymustur.

Benzer sekilde Saturnine (2004, s.3)’nin yapmis oldugu ‘Cizgi Filmlerin
Cocuk Davranislara Etkileri’ adl1 arastirmasinda; okul dncesi egitime devam eden
cocuklarin ¢izgi filmdeki bazi siddet goriintiileri ve olumsuz sahnelerin taklit

edilerek gergek hayata uyarlanmasini bazi 6rnekler vererek agiklamistir

3. COCUK TIYATROSUNA (PINOKYO) ILISKiN BULGULAR

60-72 Aylik ¢ocuklar {izerinde uygulanan ¢ocuk tiyatrosuna (Pinokyo) ait
bulgular Tablo 3’ de verilmistir.

Uygulama tiirii: Cocuk Tiyatrosu
Adi: Pinokyo Cocuk Tiyatrosu
Tablo 3. Pinokyo Adli Cocuk Tiyatrosuna Ait Ogrenci Davramslarinin

Degerlendirmesi
Birey < .
Kodu Asama Degerlendirme Karar
T .| Tiyatroya giderken heyecan davranislari sergiledi. Servis
Etkinlik oncesi boyunca arkadaslartyla sohbet etti. g{ta d
A Tiyatroyu basindan sonuna kadar ilgili ve dikkatli bir O}luzrfl}l]ue
Etkinlik siireci | sekilde izledi, tiyatro sonundaki miizige eslik ederek Etkilendi
arkadaslartyla birlikte dans etti. '

82




Etkinlik sonrasi

Okula gelindiginde ise diger arkadaslariyla birlikte serbest
oyuna katildi, birlikte kukla oynattilar.

Gidilecek yerle ilgili yorum yapmadi. Sakin tavirlar

Etkinlik 6ncesi e
sergiledi.
- o eatlo lodi. Dikkatin " Etkilenmedi
Etkinlik siireci T}yatroy}l 1igi ve dikkatle izledi. D1V atini en ¢o
Pinokyo’nun insan olusumunda yogunlastirdi.
Etkinlik sonras Tllyatroylaillglh yorumlar yapti. Tiyatroyu ¢ok begendigini
dile getirdi.
Etkinlik éncesi Gldl}ecgk yerle ilgili yorum yapmadi. Sakin tavirlar
sergiledi.
Tiyatronun miizigi baslaymnca elleriyle tempo tutmaya
. ... ... | bagladi ve yol boyunca arkadaslariyla etkinlikle ilgili | Orta
Etlinlik siireci yorumlar yapmaya basladi. Siireci dikkat ve ilgiyle sona | Diizeyde
erdirdi. Olumlu
Tiyatroyla ilgili yorumlar yapti. Tiyatroyu ¢ok begendigini Etkilendi
Etkinlik sonrast dile getirdi. Koselerde oyun oynad1. Plnokyq yu
canlandirdi. Burnuna uzun bir oyuncak pargast yerlestirdi.
“Ben yalan sdylemem” dedi.
Etkinlik éncesi Etkinligin konusunu bildiginden serviste Pinokyo’yla ilgili
yorumlarda bulundu.
. . . _ . Orta
Etkinlik siireci Qyun .51.rasmda hep hgreketll ve dikkati .daglmktl, bir ara Diizeyde
dikkatini toparlad1 ve izlemeye devam etti.
Olumlu
Okula gelindiginde arkadaglarinin kurmus oldugu kukla | Etkilendi
Etkinlik sonras1 | kosesindeki oyuna izleyici olarak katildi. Daha sonra kendi
aralarinda tiyatroyla ilgili yeni bir oyun kurdular.
L .| Ik defa tiyatroya gidecegini sdyledi. Servisle giderken
Etkinlik Sncesi arkadaslartyla gidecegimiz yer hakkinda sohbet etti.
Tiyatronun miizigi baslayinca elleriyle tempo tutmaya | QOrta
Etkinlik stireci | basladi. Oyun kahramanlar1 ¢ikinca heyecanla giiliimsedi, | Diizeyde
tiyatro bitene kadar ilgiyle izledi. Olumlu
e . v 3 Etkilendi
Okula gelindiginde c¢ocuklara resim kagidi dagitildi ve
Etkinlik sonrast | serbest resim c¢aligmasinda mavi periyi yapti. Yanindaki
arkadasina donerek “Mavi peri iyilik yapiyor” dedi
Etkinlik éncesi Ilyatr(? ya g}dlle({eglnl q’uyun.ca hi¢ tepki gostermedi ve
ben gitmek istemiyorum” dedi.
Tiyatro baslangicinda dagitilan bayrag: “ben istemiyorum” | Orta
Etkinlik stireci | dedi ve almadi. Tiyatroyu basindan sonuna kadar ilgiyle | Diizeyde
izledi Olumlu
- ) Etkilendi
Resim yapmak icin oturdu, biraz sonra Ogrenci A onu endt
Etkinlik sonrast | kukla kosesine c¢agirdi ve arkadaslariyla Pinokyo
tiyatrosuna katild.
Etkinlik éncesi Onceden tiyatroya gittigini belirtti ve arkadaslariyla kisa
yorumlarda bulundu. o
rta
. .. ... | Tiyatronun baglangicindaki miizigi ve danslar1 ilgiyle | Diizeyde
Etlinlik siireci izledi ortalara dogru biraz sikild. Olumlu
Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Okula geldigimizde ogrenci G, oOgrenci H ile kukla
kosesinde tiyatronun konusun igeren oyun sergilediler.
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Tiyatroya giderken “acaba nasil bir sey” dedi ve oldukga

Etkinlik 6ncesi durgundu.
. . . - . . . Orta

. ... ... | Siregte en ¢ok mavi peri ¢iktiginda ilgilendi. Tiyatroyu -
Etkinlik stireci sonuna kadar ilgiyle izledi. Diizeyde

Olumlu

Okula geldigimizde kukla kdsesinde tiyatronun konusun | Etkilendi
Etkinlik sonrast | iceren oyun sergiledi “Arkadaslar birbirlerine yalan

sOylememeli” dedi.
Etkinlik 6ncesi | Tiyatro dncesi herhangi bir davranis farklilig1 gostermedi.

. < . . < Orta

Etkinlik siireci fl;ly?t;(.)kba%?liiﬁglp@ dlkl;a(til blr2.112 .de;glpllkt(;z fakat zaman Diizeyde

ilerledikce atini toparladi ve ilgiyle izledi. Olumlu

.. Okula geldigimizde dnce resim yapmak istedigini soyledi Etkilendi
Etkinlik sonrasi . . CE

sonra vazgegip kizlarin tiyatro etkinligine katild.
Etkinlik éncesi Bf:n hig .tlyatroya gitmedim” dedi. Bazi duygulari

yogundu, biraz da heyecanliydi.

Etkinligi basmndan sonuna kadar ilgiyle izledi. Tiyatro gg;e de
Etkinlik siireci | sonundaki miizige eslik ederek arkadaslariyla birlikte dans Olum}llu

et Etkilendi
Etkinlik sonrasi Okula gelindiginde resim etklIllllglll’ll. secti ve Pinokyo’nun

burnunu ¢ok abartili bigimde ¢izmisti.
Etkinlik éncesi lea'Froya gitmeden once gpk sakindi hi¢ soru sormada.

Serviste de ayni sakinligini korudu.

. . .. R < Orta

Etkinlik siireci leatroy}l 11g1y1§ 1zled.1.. Plnqkyo nun burnunun uzadig1 Diizeyde

sahneleri daha dikkatli izledi.

Olumlu

Tiyatroyla ilgili konustu ve begenisini dile getirdi. Serbest | Etkilendi
Etkinlik sonrasi | zaman etkinliginde arkadaslarinin kurmus oldugu kukla

kosesindeki oyuna izleyici olarak katildi.
Etkinlik éncesi Se}rlzlsle g}derken arkadaslartyla gidecegimiz yer hakkinda

sohbet ett1. Orta
Etkinlik siireci | Siireci dikkat ve ilgiyle sona erdirdi. Dizeyde

Olumlu

.o Okula gelindiginde arkadaglarinin kurmus oldugu kukla Etkilendi

Etkinlik sonras1 | ;.. . . S
kosesindeki oyuna izleyici olarak katildi.

Etkinlik éncesi Gldllecek olan tlyatroyla. 1lg111. farkli yorumlar yapti.
Serviste ¢evreyle ¢ok ilgilendi.

. ... ... | Tiyatro basladiginda arkasma yaslandi ve izledi. Mavi peri . .
Etkinlik siireci boliimiinde dikkati kisa bir siirede olsa dagildi. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi O"kula .gellndlglnde hicbir sey yapmak istemedigini

sOyledi.
Etkinlik éncesi leatroyfl hig¢ gltmedlglpl sOyledi ve tiyatronun nasil bir
yer oldugunu merak etti ve bazi sorular sordu.
Etkinlik siireci Tiyatronun basindan sonuna kadar ilgisi ve dikkati Etkilenmedi

dagnikti.

Etkinlik sonrasi

Okula gelindiginde hicbir sey yapmak istemedigini
sOyledi.
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Tiyatro ve gidecegimiz yerle ilgili yorum yapmadi.

Etkinlik oncesi Serviste disariyla ilgilendi.
e e Oyun sirasinda hep hareketli ve dikkati daginikti, siirekli Ftkilenmedi
Etlinlik siireci elindeki bayrakla etraftaki 1siklarla ilgilendi.
Etkinlik sonras1 | Okula geldigimizde tahta bloklarla oynadi.
Etkinlik éncesi Tiyatroya glde(:‘egII'I'IIZI égrenlnce ¢ok sevindi. Oldukca
heyecanli oldugu gozlendi Orta
.+ ... | Tiyatro bitene kadar ilgiyle izledi. Ozellikle mavi perinin Diizeyde
Etlinlik siireci oldugu boliimii daha ¢ok zevk alarak izledi. Olumlu
- Okula geldigimizde tiyatroyu ¢ok begendigini soyledi. Etkilendi
Etkinlik sonrasi . , AL
Sonra Pinokyo’yu ve mavi periyi ¢izdi.
Etkinlik éncesi Kayda deger bir tepkisi olmadi. Serviste arkadaslariyla
farkli konularda konugmalar yapti.
Etkinlik siireci | Siireci sonuna kadar dikkat ve ilgiyle izlemedi. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi Serbest zaman etkinliginde tahta bloklarla serbest oyun
kurdu.
Etkinlik éncesi .Yoll boyunca arkadaslariyla gidecegimiz yer ve etkinlikle
ilgili yorumlar yapti. Orta
. ... ... | Sirecte kisa stireli dikkati dagildi; ancak sonlara dogru ilgi | Diizeyde
Etkintik stirect | oo jikkatle izledi. Olumlu
. - . Etkilendi
Etkinlik sonrasi Kukla kdsesinde arkadaslariyla birlikte tiyatroyu
canlandirdi.
Etkinlik éncesi Herhangl bir yorumda bulunmadi. Sakin ve sessiz tavir
sergiledi. Orta
. ... ... | Etkinligi sonuna kadar ilgiyle izledi. Yanindaki Diizeyde
Etkinlik siireci arkadaslartyla tiyatro hakkinda konustu. Olumlu
Etkinlik sonrasi Serbest zaman etkinliginde arkadaglarmin kurmus oldugu Etkilendi
SONTAST |y ukla kdsesindeki oyuna katild1.
Servisle giderken arkadaslariyla gidecegimiz yer hakkinda
Etkinlik 6ncesi | sohbet etti ve ayn1 zamanda ¢evreyle ilgili izlenimlerini
aktardi. Orta
. .. ... | Tiyatro basladiginda dikkati biraz daginikt1 fakat zaman Diizeyde
Etkinlik siireci | . . . . e Olumlu
ilerledik¢e dikkatini toparlad1 ve ilgiyle izledi. Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Okula geldigimizde “burnu nasil uzadi, sapkasimnin altinda
bir sey mi vardi” dedi ve bloklarla serbest oyun oynadi.

Tablo 3’teki Pinokyo Cocuk Tiyatrosu etkinliginden aragtirma kapsamindaki

etkilendikleri belirlenmistir.

cocuklarin 5’1 etkilenmezken, 15 tanesinin orta diizeyde s6z konusu etkinlikten

Pinokyo etkinliginden sonra okuldaki ilgi kdselerinde cocuklara iliskin
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yapilan degerlendirme sonucunda, orta derecede olumlu etkilenen grupta tiyatro
sahnesi canlandirilip oynanmistir. Bununla birlikte, yiiksek diizeyde olumlu etkilenen

grubun aralarinda gecen konusmalarda ve yaptiklar1 resimlerde, yalan sdylememek




diiriist olmak vb. gibi davranislarin 6n plana ¢iktig1 tespit edilmistir. Ayrica, tiyatro

(Pinokyo) etkinliginde verilmek istenen mesajin cinsiyetlere gore ortak algilandigi

gorilmiistiir.

Yukaridaki bulgular; Tiyatro programi olan “Pinokyo”nun okul 6ncesi

egitimi alan 60-72 ay grubu ¢ocuklar {izerinde olumlu etkisi oldugunu ortaya

koymustur.

4. SINEMAYA (ALVIN VE SINCAPLAR) iLISKIN BULGULAR

60-72 Aylik ¢ocuklar iizerinde uygulanan cocuk sinemasma (Alvin ve

Sincaplar) ait bulgular Tablo 4 de verilmistir.

Uygulama tiirii: Sinema

Ady: Alvin ve Sincaplar

Tablo 4. Alvin ve Sincaplar Adli Cocuk Sinemasina Ait Ogrenci Davramglarinin

Degerlendirmesi
Birey < .
Kodu Asama Degerlendirme Karar
Etkinlik éncesi Yol boyunca i g1d1lecek yerle ilgili yorumlar yapti.
Salonda kisa siireli korku yasadi.
A Etkinlik siireci E.tkmhgl ilgi ve begeniyle izledi. Miiziklerle birlikte Etkilenmedi
ritim tuttu.
. Resim etkinligine katildi, resimlerinde izlemis oldugu
Etkinlik sonrast filmden etkilenmedigi gézlemlendi.
Etkinlik ncesi Etkinlik oncesi sakindi. Cok fazla soru sorup yorum
yapmadi. Diisiik
C e Diizeyde
B Etkinlik siireci Etkinligi sakin ve duragan izledi. Olum}llu
Etkinlik sonrasi Resimle.rinde. etkipljkten etkilenmedigi gézl?ndi". Serbfast Etkilendi
oyunda izlediklerini oyun ortama tasimadig1 gozlendi.
Etkinlik éncesi Ik kez. boyle.blr olrarlnda .bum.ndugundan, biraz heyecanli
ve endiseliydi, etkinlikle ilgili ¢ok fazla yorum yapmadi. Diisiik
C Etkinlik siireci Qr?amda blyaz saskinlik yasadi. Etkinligi sonuna kadar | Diizeyde
ilgiyle izledi. Olumlu
Serbest oyunda izlediklerini oyun ortamina tasimadigt Etkilendi
Etkinlik sonrasi .. ..
gozlemlenmistir.
Etkinlik éncesi qullegek y@rle 11g111 sorular sordq, qtklnhk oncesi
sakindi, serviste sakin davranislar sergiledi.
Sinemay birinci yariya kadar ilgiyle izledi, ikinci yarmin 8{? d
D Etkinlik siireci baslarinda biraz sikildi. Daha sonra dikkatini toparlamis Oilurfl}llue
ve ilgiyle etkinligin sonuna kadar izlemistir. Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Resimlerinde etkinlikten etkilendigi gozlemlendi, biiytik
bir sincap robot ¢izdigini sdylemistir.
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Herhangi bir davramig farklilign gozlemlenmemistir.

Etkinlik 6ncesi Serviste onde ve diger arkadaslartyla oturmak istedigini
belirtti.
Orta
C e Salona girildiginde kisa siireli bir saskinlik yasadi ve | Diizeyde
Etkinlik stirect | oyinlik sirresince dikkatli ve ilgili oldugu gézlemlendi. | Olumlu
Okula gelindiginde resimlerden etkilendigi goézlemlendi. Etkilendi
Etkinlik sonras1 Resimlerinde sadece kiz sincaplardan olan Jeanette’1
yapti.
Etkinlik éncesi Gldl!ecek olan sinema .1le 11.g111 farkli yorumlar yapti.
Serviste ¢evreyle ¢ok ilgilendi.
. . Diisiik
S Miizik ba§1ay1n?a ell ve __ayak.la;rlyla tempo tut'Eu. Bitene Diizeyde
Etkinlik siireci kadqr .11g1yle izledi. Ogzellikle sonlara dogru daha | QlumIy
ilgiliydi. Etkilendi
Etkinlik sonrasi Reszlm .(5"7111.511.1.2151 sirasinda Ipﬁmglm mirildanmastt,
etkilendigini gdsteren serbest resim ¢aligmalart yapti.
D . “Sinemanim ne oldugunu biliyorum ve ¢ok seviyorum”
Etkinlik oncesi dedi. Heyecanli oldugu davranislarindan belliydi.
Orta
Etkinlik siireci Sureg;te sakin davranislar sergiledi, ilgiyle ve dikkatle Diizeyde
izledi. Olumlu
. “Gel oradakiler gibi dans edelim” dedi. Daha sonra Etkilendi
Etkinlik sonrasi e
evcilik kosesinde serbest oyun oynadi.
Etkinlik éncesi Etkmhkiénc?m hi¢ yorum yapmadi, serviste de stirekli
disartyt izledi.
Etkinlik siireci Arkasina yaslandi ve sonuna kadar izledi. Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 Kayda deger bir tepkisi olmadi.
Etkinlik 6ncesi Hi¢ yorum yapmadi Biraz heyecanli oldugu gézlemlendi.
Orta
Etkinlik siireci Etkinligi sonuna kadar dikkatli bir sekilde ilgiyle izledi. Diizeyde
Resimlerinde etkinlikten etkilendigi gozlemlenmistir. gtlglnlud.
Etkinlik sonrasi Resimde sadece erkek sincaplari yapmistir. Renklerini endt
¢ok Ozenli ve benzer yanlariyla segti.
T . Heyecanliydi ve istekli davranislar sergiledi. Yol
Etkinlik oncesi boyunca arkadaslartyla siirekli sohbet etti.
Etkinligi sonuna kadar dikkat ve ilgiyle seyretti. ] )
Etkinlik siireci Yanindaki arkadaglarma film hakkinda kisa yorumlar Etkilenmedi
yapti.
Etkinlik sonras1 Sonrasi tahta bloklar ve legolarla ¢iftlik kurdu.
Onceden bdyle bir ortamda ailesiyle birlikte
Etkinlik 6ncesi bulundugunu ve sinemadan ¢ok hoslandigindan bahsetti, L
biraz heyecanliydi. Diisiik
" ; TR Diizeyde
Etkinlik siireci .Su?egte. sakm davranislar sergiledi, etkinligi dikkatli ve | Olumly
ilgiyle izledi. Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Okula gelindiginde etkinlikle ilgili yorumlara katildi.
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Onceden bdyle bir ortamda bulunmadigindan dolayt

Etkinlik dncesi biraz endiseliydi gidilecek yerle ilgili sorular sordu.
Etkinlik  esnasinda  zaman  zaman  yanindaki
Etkinlik siireci arkadaslartyla konusup dikkatlerini dagitti. Etkinligi | Etkilenmedi
sonuna kadar dikkatle izlemedi.
Etkinlik sonrasi Serbest zaman etklnllglpde izlemis oldugu filmden
etkilenmedigi gézlemlendi.
Etkinlik éncesi anedqn bléy.le. bir oramda .bu.h.mmadlglndan dolay1 biraz
endiseliydi gidilecek yerle ilgili sorular sordu.
Siirecte sakin davranislar sergilemistir. ikinci yaridan gg;e de
Etkinlik siireci sonra erkek sincaplarin ¢ikmasiyla daha dikkatli izledigi Olum}llu
gozlemlendi. Etkilendi
Etkinlik sonrasi S?rbest prnda izlediklerini oyun ortamma tasidigi
gozlemlendi.
Etkinlik éncesi Etkinlige gidecegini Ogrendiginde kayda deger bir
yorumda bulunmadi. Orta
Etkinlik siireci Etkinlik esnasinda filmle ¢ok fazla ilgilenmedi. | Diizeyde
Yanindaki arkadaglariyla konusarak dikkatlerini dagtti. Olumlu
Etkilendi
Etkinlik sonrast Filmdeki tartisma sahnesini canlandirdu.
Etkinlik 6ncesi Etkinlik miizigiyle baslangicta ara ara tempo tuttu.
Etkinlik miizigi siiresince ara ara tempo tutmustur bir
Etkinlik siireci siire sonra sikildig1 goézlemlenmistir. Sonlara dogru
dikkati gittikge azalmistir. Etkilenmedi
Resimlerinde etkinlikten etkilenmedigi gozlemlendi.
Etkinlik sonrasi Serbest oyunda izlediklerini oyun ortamina tagimadigi
gozlemlenmistir.
Etkinlik éncesi Slncfma¥1 ¢ok seviyorum dedi. Mutlu ve heyecanli
oldugu gozlemlendi.
Etkinlik baslamadan o6nce ¢ok hareketli yerinde gg;e de
Etkinlik siireci duramiyordu, baslamasiyla birlikte dikkat kesildi, ilgisi Olum}llu
etkinlik sonuna kadar siirdi. Etkilendi
Etkinlik sonrasi Serbest resim 5:a11§masmda .1zlemlen etkinligin birebir
kopyasin1 yaptig1 gézlemlendi.
Etkinlik éncesi Giderken heyecan davra'mlslarl sergiledi servis boyunca
arkadaslartyla sohbet etti.
Etkinlik siireci Etkinlik esnasinda filmle gok fazla ilgilenmedi. O{ta
Diizeyde
Okula gelindiginde ise diger arkadaslartyla birlikte Olumlu )
— serbest oyuna katildi, bloklarla oynadi. Oyun igerisinde | Etkilendi
Etkinlik sonrasi w . e .. < o
gel oradakiler gibi sarki  sOyleyelim”  dedigi
gozlemlendi.
Etkinlik éncesi Mutlu ve heyepanh oldugu gozlemlendi. Yol boyunca | Ortg
sinemayla ilgili yorumlarda bulundu. Diizeyde
i ; ; 1 Olumlu
Etkinlik siireci Siiregte sakin davranislar sergilendi. En ¢ok ta yarisma Erkilendi

sahnesinde dikkati uzun siireliydi.
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Resimlerinde dans eden sincaplar1 ¢izmistir. Etkinlikten
Etkinlik sonrasi etkilendigi gozlemlendi. Serbest oyunda izlediklerini
oyun ortamina tasidig1 gézlemlendi.

Herhangi bir yorumda bulunmadi. Sakin ve sessiz

Etkinlik oncesi tavirlar sergiledi.
C e Etkinligi sonuna kadar ilgiyle izledi. Yanindaki . .
T Etkinlik siireci arkadaslartyla film hakkinda konustu. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi S?rbest zaman et.kmhglr.lde filmden etkilendigini
gosteren tavirlar sergilemedi.
T . Etkinlik oncesi sakindi. Cok fazla soru sorup yorum
Etkinlik oncesi yapmadi. Serviste arkadaslariyla etrafa ilgili sohbet etti.
Etkinlik siireci Yeteri kadar ilgi ve dikkatle izlemedi. Zaman zaman
U yanindaki arkadaslariyla konustu. Etkilenmedi

Serbest zaman etkinliginde filmden etkilenmedigi
Etkinlik sonrast gozlemlenmistir. Tahta bloklardan kule yaptig:
goriilmiistiir.

Tablo 4’teki bulgular incelendiginde sinema (Alvin ve Sincaplar)
uygulamasindan sonra ¢ocuklarin 9’u orta, 4’ de diisilk olmak iizere olumlu
etkilenmis olup, 7’si ise etkilenmemistir. Sinema (Alvin ve Sincaplar) etkinliginden
etkilenen gruptaki cocuklarin her iki cinsiyetten olusmasi etkinlikte veya sinema

filminde kiz ve erkek karakterlerin bulunmasina baglanabilir.

Tablo 4’teki bulgular goéz Oniinde bulunduruldugunda, etkilenen gruptaki
cocuklar her iki cinsiyetten olusmaktadir. Erkek c¢ocuklar yaptiklar1 resim
etkinliginde erkek sincaplari, kizlar ise kiz sincaplar1 ¢izmislerdir. Kiz ¢ocuklar1 da
miizik yarismasini evcilik oyuncaklar1 kosesinde canlandirmiglardir. Bazi ¢ocuklar
smif i¢i etkinliklerinde sinemadan etkilendiklerini  gdsteren  davranigta
bulunmamiglardir. Verilmek istenen mesaj her iki grubu da etkilemis olup,

cinsiyetlere gore esit dagilmustir.

Yukaridaki bulgular; sinema programi olan Alvin ve Sincaplar’in okul 6ncesi
egitimi alan 60-72 ay grubu g¢ocuklar iizerinde olumlu etkisinin oldugunu ortaya
koymaktadir. Benzer sekilde Oztekin (2008)’in yapmis oldugu ¢alisma sonucunda
Tiirkiye deki pek c¢ok cocuk programi dis kaynaklhidir. Bu durum yabancilarin
kiiltiiriine olan 6zeni beraberinde getirmekte bu durumda ¢ocuklar1 olumsuz yonden

etkilemektedir sonucuna varmustur.
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5. INTERNET OYUNLARINA (BEN 10 VE WINX) iLISKiN BULGULAR

60-72 Aylik gocuklar iizerinde uygulanan Internet Oyunlarma (Benl0O ve

Winx) ait bulgular Tablo 5’ de verilmistir

Uygulama tiirii: Internet Oyunlari
Adi: Benl0 ve Winx

Tablo 5. Internet Oyunlarina Ait Ogrenci Davranislarimin Degerlendirmesi

Birey

Kodu Asama Degerlendirme Karar
Etkinlik 6ncesi | Programa ¢ikarken yorumda bulunmadi, fazla ilgilenmedi.
C e Program siiresince yonergeleri dogru algiladi. Bazi D?wk
A Etkinlik siireci ifadelerinden heyecanli oldugu, begendigi gozlendi. Diizeyde
Olumsuz
. Serbest resim ¢aligmalarindan ve bazi ifadelerinden Etkilendi
Etkinlik sonrasi . o .
etkilendigi gozlendi.
Etkinlik 6ncesi | Yorum yapmadi. Kayda deger bir davranista bulunmadi.
B Etkinlik siireci Salqn ve (}urgundp, arkadaslariyla 1let1§1m icinde degildi. Etkilenmedi
Verilen yonergeyi anlamakta sikinti gekti.
Etkinlik sonras1 | Smifta kendi basina tahta bloklarla oyunu tercih etti.
Etkinlik 6ncesi | Programa ¢ikarken yorumda bulunmadi fazla ilgilenmedi.
Etkinlik siireci Siirekli arkadaslariyla iletisim halindeydi hareketli ve YElksek
C surec siddet igeren davraniglar sergiledigi gozlemlendi. Diizeyde
Olumsuz
o1 iledisi Etkilendi
Etkinlik sonrasi Bllglsayar.bqs;lpda sergl!.edlgl Fiavran15lar1n aynisini serbest
zaman etkinliginde de gosterdi.
Etkinlik 6ncesi | Bilgisayar oyununa ¢ikilacagmi 6grendiginde ¢ok sevindi.
C e “Ben 10’un oyununu, kendim agabilirim” dedi. Cok YElksek
D Etkinlik siireci hareketli olarak siireci tamamladi. Diizeyde
Olumsuz
istedisin <6 i Etkilendi
Etkinlik sonras Sefbest oyun oynamak istedigini soyledi. Qyur}da ben .
10’un kdpegini dolgu oyuncaklardan yaptigr gézlemlendi.
‘ 5177 5177 oibi
Etkinlik éncesi Ne oynayacagiz? Nasil oynayacagiz?’ gibi merakli sorular
sordu. o
rta
E Yast kiigiik oldugu igin yonergeleri anlamakta sikinti Diizeyde
Etkinlik siireci | yasadi ve arkadaslarindan yardim istedi. Sonlara dogru ¢ok Olu.msuz.
ilgili oldugu gozlendi. Etkilendi
Etkinlik sonras1 | Winx ve Barbi resim c¢aligmalar1 yaptig1 gozlendi.
Etkinlik 6ncesi | Ilgili ve istekli davramslar sergilemedigi gozlendi.
F Etkinlik siireci Cok dikkatli ve istekli olmadig1 gézlendi. Etkilenmedi

Etkinlik sonrasi

Sinifta sadece kukla kdsesinde oyun oynamak istedigini
belirtti.
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Etkinlik 6ncesi

“Yasasimn! Pasta siisleyecegim” dedi.

. . Orta
Etkinlik siireci .Yul.<a.r1djc1 Wlnx oyuvnlar{.ndan Qynadl. Siirekli arkadaslariyla Diizeyde
iletisim i¢inde oldugu gozlendi.
Olumsuz
Etkinlik sonrasi Sinifta siirecteki etkinlikten etkilendigi yaptig1 resim Etkilendi
caligmalaridan anlagildi.
Etkinlik éncesi O}cula gee geldlgl i¢in siire¢ Oncesi etkilenme derecesi Diisiik
gbzlenmedi. Dii
iizeyde
Etkinlik siireci Etkinlik sonuna kadar ¢ok dikkatli ve ilgili oldugu izlendi. | Olumsuz
Etkinlik sonrast | Serbest resim ¢alismasinda Winx kizi ¢izdi. Etkilendi
Etkinlik éncesi lezib({ram.e}r? gl(lj(}lacaglnl ogrenince mutlu ve sevingli
oldugu gozlendi. Orta
Etkinlik siireci Progfam stiresince ilgili ve istekli oldugu ve hareketli Diizeyde
oldugu gozlendi. Olumsuz
Etkinlik sonrast Etkinlikten sonra arkadaslarina katildi. Hareketli Etkilendi
Sonras davranislarinin olusu goézden kagmadi..Ben 10 ‘u ¢izdi.
Etkinlik éncesi .Yasgsm bllglsgyar lal?oratuarlna gidiyoruz” dedi. Ilgili ve
istekli oldugu goézlendi.
Etkinlik siireci Sonuna .ka'(.iar 1lg¥ ve istekle devam etti. Heyecan igeren O{ta
ifadeleri gozlendi. Diizeyde
Sinifta kazaginin kollarini ¢ikararak “ben diinyay1 Olum suz
. . . 2. . | Etkilendi
.o kurtarmaya geldim” dedi, programdan etkilendigi gozlendi.
Etkinlik sonras1 ae N .
Serbest oyun diliminde oynadig1 oyunun karakterine
biirtindii. Etkinlikle ilgili resim yapti.
Etkinlik éncesi Rahatsmhgmdaq dolay1 okula geg geldi. Etkinlik dncesi
durumu gozlendi.
C e Programin ortalarinda katilabildi. Ilgili ve istekli olarak . .
Etkinlik stireci oyuna devam etti. Ara sira arkadaglarindan yardim istedi. Etkilenmedi
. Programi1 oyun ortamina tasimadigi goézlendi. Blok
Etkinlik sonrast kosesinde sakin bir sekilde oynadi.
Etkinlik 6ncesi | Kayda deger bir tepkisi olmadi.
Etkinlik siireci Sll;ll srlll(i1 iarkadaslarmdan yardim istedi. Ilgili oldugu
goziendl. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi Serbest zaman q.lhmlnfie bilgisayarda oynadig1 oyunlardan
etkilenmedigi gézlendi. Oyun hamurlariyla oynadi.
Etkinlik éncesi }?Vde b}lglsayarlm yok” dedi. Mutlu ve sevingli oldugu
gozlendi.
C e Oynarken heyecanli davranis sergiledigi gozlendi. Ara sira YElksek
Etkinlik sireci arkadaslariyla iletisimde bulundu. Diizeyde
Olumsuz
Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Sinifta kazaginin kollarmi ¢ikararak “ben 10 oldum” dedi,
hareketli davranislar sergiledi. Kurdugu serbest oyunda da
bilgisayar laboratuarinda oynadigi oyunun karakterine
biirtindii. Etkinlikle ilgili resim yapti.
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Etkinlik 6ncesi

Program dncesi ne ve nasil olacagiyla ilgilenmedi.

Etkinlik siireci

Siirekli arkadaslarimm oyununu bozdu dikkati ve ilgi siiresi

dagmiktr. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi P.r(.)gr.amdan e.tlfllenmed1g1 gozlendi. Serbest zaman
diliminde evcilik oyunu oynadi.
S .| Yukartya ¢ikacagimizi 6grenince yasasin dedi.
Etkinlik Sncesi Arkadaslartyla oturmak istedigini soyledi.
“GTA oynamak istiyorum” dedi. Fakat “ben ben10’u ¢ok YElksek
Etkinlik siireci | seviyorum” dedi. Y6nergeleri dinleyerek ve izleyerek Diizeyde
oyuna devam etti. Olu.msuzl
— - Etkilendi
Serbest zaman diliminde oyunu secti ve saldirgan
Etkinlik sonrast | davranislar sergiledi. Daha sonra resim ¢alismasini tercih
etti ve etkilendigini gosteren ¢aligmalar yapti.
Etkinlik éncesi HngI.ZV(.il ve (;%krrllak istemedigini ve smifta kalmak
istedigini belirtti.

Ce Sakin ve rahat tavirlar sergiledi. Genellikle arkadaslarimni . .
Etlinlik siireci izledi. Sonlara dogru kendisi de etkinlige katild1. Etkilenmedi
Etkinlik sonrast Prolgyamc}an 901{ etkilenmedigi gozlendi. Serbest oyunda

evcilik kosesinde oynadi.
Etkinlik 6ncesi | Ilgili ve istekli davramslar sergilemedigi gozlendi.
(0] nasinda davranislarini ve konusmalarini yapmaya Yiiksek
Etkinlik siireci yun esnas Flarint ve konus yapmaya | piizeyde
calistr.
Olumsuz
Etkinlik sonrasi Sinifta 6ncelikle bloklarla oynadi. Daha sonra Etkilendi
sonras arkadaslarmimn kurmus oldugu Ben 10 oyununa katild1.
Etkinlik 6ncesi | Mutlu ve sevingli oldugu gozlendi.
Diisiik

Ce Oynarken heyecanli davranis sergiledigi gozlendi. Siirekli | Diizeyde

Etkinlik siireci arkadaslartyla iletisim halindeydi. Olumsuz
Etkilendi
Etkinlik sonras1 | Winx’li resimler yapti, etkilendigi gézlendi.
Etkinlik 6ncesi | Programla ilgili kayda deger bir tepkisi olmadi.
oo . C o Diisiik
Etkinlik siireci Baslarda ilgisi ve dikkati daglfnktl arkad.a§1ar1.yla. Diizeyde
konusmaya ¢alisti, sonlara dogru daha dikkatliydi.
Olumsuz
Etkinlik sonrast Sinifta arkadaslart resim yaparken “annem bana Winx’li Etkilendi
SOMTAST | {oka alacak” dedi. Winx’li resimler yaptt.
Etkinlik éncesi Programa glkllapaglnl ogrendiginde heyecanli ve isteki
tavirlar sergiledi.
Diisiik

s Sonuna kadar ilgi ve dikkatli bir sekilde devam etti, Diizeyde

Etkinlik siireci . : - .
heyecan iceren ifadeleri gozlendi. Olumsuz
Etkilendi

Etkinlik sonrasi

“Ben 10’un karavanini ¢ok seviyorum” dedi, bloklardan
karavan yapti.
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Tablo 5’teki degerlendirmelere gore bilgisayarda internet oyunlar1 (Benl0
ve Winx) programi ¢ocuklarin 5’ini yiiksek diizeyde olumsuz, 4’linii orta diizeyde
olumsuz, 5’ini ise diisiik diizeyde olumsuz etkilemis olup, 6’sinin da etkilemedigi

sonucuna ulasilmstir.

Tablo 5 incelendiginde, olumsuz derecede etkilenen ¢ocuklarin
cogunlugunu hareketli erkek cocuklar olusturmus olup, bu ¢ocuklar “Benl0”
karakterinin siddet igeren davraniglarini ve tavirlarini sinif ortamina tagimislardir.
Kiz c¢ocuklar1 igerisinde olumsuz etkilenen grup incelendiginde ise kizlarin
davraniglarma, tavirlarma ve yaptig1 resimlere “Winx” karakterinin yansidigi
goriilmistiir. Her iki cinsiyette de beklenen durumun gercgeklestigi goriilmektedir.
Ayrica, uygulamadan etkilenmeyen gruba bakildiginda, kiz ve erkek ¢ocuklar

arasindaki sakin yapidaki ¢gocuklardan olustugu belirlenmistir.

Yukaridaki bulgular ; “Internet oyunu programi olan “Ben 10” ve “Winx”in
okul dncesi egitimi alan 60-72 ay grubu c¢ocuklar iizerinde olumsuz etkisi oldugunu

ortaya koymustur.

Yapilan benzer bir ¢calismada Canbek ve Sagiroglu (2007), cocuklarimizin ve
genclerimizin internette kontrolsiiz ve bilingsizce ulagsmalari durumunda pek ¢ok

olumsuzluklara yol acacag1 goriisli ve sonucuna ulagmislardir.

6.  BILGISAYARDA  EGITIM  OYUNLARINA  (MATEMATIK
OGRENIYORUM, BIiLIM VE DOGA, TRAFIK KURALLARINI
OGRENIYORUM) iLISKiN BULGULAR

60-72 Aylik ¢ocuklar iizerinde uygulanan bilgisayarda egitim oyunlarina
(Matematik Ogreniyorum, Bilim ve Doga, Trafik Kurallarmi Ogreniyorum) ait

bulgular Tablo 6’ de verilmistir.

Uygulama tiirii: Bilgisayarda Egitim Oyunlar1

Adr: “Matematik Ogreniyorum 1 2 3” egitim CD’si, “Bilim ve Doga” Trafik
Kurallarmi Ogreniyorum egitim CD’si
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Tablo 6. Bilgisayarda Egitim Oyunlarina Ait Ogrenci Davranislarinin

Degerlendirmesi
Birey Asama Degerlendirme Karar
Kodu g &
Program oncesinde hi¢ yorum yapmadi. Biraz heyecanli oldugu
Etkinlik 6ncesi gozlendi. Yonergelere verdigi cevaplari dogruluguyla sevingli
oldugu gozlendi. Diisiik
. . . . o N Diizeyde
A Etkinlik siireci zo?lergi}lfl dikkatle dinledi. Verdigi cevaplarin dogruluguyla Olumlu
HHu o Etkilendi
. Serbest zaman diliminde siiregten ilgilendigini gosteren
Etkinlik sonrast davraniglar sergilemedi. Fakat etkinlikle ilgili yorumlara katild1.
Etkinlik éncesi Bllglsgy?r labf)rqtuanna ¢ikacagimizi duyunca ¢ok sevinmedi ve
etkinlik 6ncesi hi¢ yorum yapmadi.
Diisiik
B Etkinlik siireci Y.'.onergelerl .g:ok iyi §11nlerr{em1§ ve sikint1 yasadig1 gozlendi. Bir Diizeyde
siire sonra dikkati iyice dagild. Olumlu
Etkilendi
Etkinlik sonrasi Sinif etkinliginde oldukga sakindi. Siiregle ilgili kisa sohbet ortami
olusturdular.
Etkinlik éncesi Yasasm bilgisayar oynayacagiz” dedi, heyecanli ve mutlu oldugu
gozlendi.
Orta
C Etkinlik siireci Sonuna kadar ¢ok dikkatli ve ilgili bir sekilde tamamladi. g?zei’de
umlu
Sinifa inildiginde ¢ok giizel seyler yaptigindan bahsetti Etkilendi
Etkinlik sonras1 | kulakligindan aferin sesi geldigini soyledi siiregle ilgili yorumlar
yapti. Ardindan etkinlikle ilgili resimler yapti.
Etkinlik éncesi gk}cllla glilldlvgm('i'ez 1saﬁ<£1d1. Bilgisayara ¢ikilacagini 6grenince ¢ok
utlu oldugu gozlendi. Diisiik
D Etkinlik siireci V"erllen yonergeyi dikkatle dinlemistir. Etkinlik siiresince Diizeyde
yonergelere dogru cevap vermeye ¢alisti. Olumlu
o . - - Etkilendi
Etkinlik sonrasi Sinifa inildiginde yeniden bloklarla oynayacagini belirtti. Serbest
oyun oynadi.
Etkinlik 6ncesi Program oncesi sakin tavirlar sergiledi.
Orta
E Etkinlik siireci Yonergelerl anlamgkta. §1.k1r3t1 ya§gd1. Yonergelerin dogrulugunda Diizeyde
mutlu ifadeler sergiledigi gozlendi. Olumlu
i iloili il Etkilendi
Etkinlik sonrasi Arkadaslartyla stiregle ilgili yorumlar yapti. Daha sonra evcilik
oyuncaklariyla oynadi.
L . Bilgisayar laboratuarina ¢ikacagimizi duyunca ¢ok sevindi ve
Etkinlik oncesi yasasin dedi ¢ikarken hep sohbet etti.
Orta
Ce Verilen yonergeyi dikkatle dinledi, ilgili ve dikkatliydi. Diizeyde
F Etkinlik stireci Arkadaslariyla bilgi alis verisinde bulundu. Olumlu
Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Resim ¢aligmasi sirasinda miizigini mirildandi, arkadaslarina “biz
ne giizel seyler 6grendik degil mi?” dedi. Etkinlikle ilgili resim
yapti.
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Okula geldiginde sakindi hemen evcilik kosesine gitti, bilgisayar

Etkinlik oncesi laboratuarma ¢ikmak istemedi. Disii
lisiik
T Arkadasiyla siirekli iletisim i¢indeydi, baslangic da dikkati dagildi Dizeyde
Etkinlik siireci fakat sonlara dosru dikkatini toparlads Olumlu
akat sonlara dogru dikka op . Etkilendi
Etkinlik sonrast | Evcilik késesinde oyun oynadi, etkinlikten etkilenmedigi gézlendi.
Etkinlik éncesi Bllglsayar laboratuarma glkgcaglml’z’l duyunca ¢ok sevindi “ben
bilgisayar oynamay1 ¢ok seviyorum” dedi.
Orta
Etkinlik siireci Ethqllk stiresince dikkatli ilgiliydi. Arkadaslariyla bilgi alig Diizeyde
verisinde bulundu. Olumlu
Etkilendi
Etkinlik sonrasi Se{best remm’ ’g:a11§ma51 sirasinda “ben bilgisayardakilerin hepsini
dogru yaptim” dedi.
Etkinlik dncesi Bilgisayar laboratuarina ¢ikacagimizi duyunca etkinlikle ilgili hi¢
yorum yapmadi.
Orta
Eikinlik siireci Biraz heyecanliydi, verilen yonergeyi dikkatle dinledi, dikkati bir | Diizeyde
surec stire sonra dagildi, baska etkinlige gecindiginde tekrar toparladi. Olumlu
Etkilendi
Etkinlik sonrasi Sinifa indigimizde 1'<'end1 k.enf11.n6 verilen yonergeleri
mirildaniyordu ve siiregle ilgili yorumda bulundu.
Laboratuara gidilecegini 6grenince ¢ok sevindi, “6grenci D ve
Etkinlik 6ncesi | 6grenci M ile oturabilir miyim?” dedi. “Benim de evde
bilgisayarim var” dedi. Orta
o Kulaklig1, kendisinin takmak istedigini sdyledi, arkadaslariyla Diizeyde
Etkinlik siireci o - < ; < . Olumlu
bilgi alis verisinde oldugu ve neseli oldugu gozlendi. . ]
Etkilendi
Etkinlik sonrasi Slr}lfa giderken en ¢ok matematik oyunlarindan hoslandigini ifade
etti. Daha sonra serbest oyun oynadi.
Etkinlik 6ncesi | Olumlu veya olumsuz bir tepkisi olmadi. L
Diisiik
Etkinlik siireci Be.1.§1arda 1}qyd1 fakat bir siire sonra sikildig1 gézlendi. Diizeyde
Yonergelerin uygulanisi sirasinda sikintilar yasadi. Olumlu
i Etkilendi
Etkinlik sonras1 | Smifta bloklarla serbest oyun kurdu ve orada oyuna devam etti.
Etkinlik éncesi Sakinligini ve sessizligini korudu. Herhangi bir yorumda
bulunmadi -
Diisiik
Etkinlik siireci Yonergeleri dikkatle ve ilgiyle dinledi. Bazen yonergelerle ilgili Diizeyde
arkadaslarindan yardim aldu. Olumlu
. . .. | Etkilendi
. Sinifta pastel boyalarla serbest resim ¢alismasi yapti. Etkilendigini
Etkinlik sonras1 N - .
gosteren davraniglar sergilemedi.
Etkinlik éncesi Ortamda kulal.dlklarl t.avl.m.la.larl 1steplnce biraz saskinlik yasadi.
Bunu takmak istemedigini ifade etti. -
Diisiik
Etkinlik siireci Sur.es;te sakin davranislar sergiledi, ara sira arkadaslariyla bilgi alis | Diizeyde
verisinde bulundu. Olumlu
Serbest oyunda, izlediklerini oyun ortamina tasimadig1 Etkilendi
Etkinlik sonrasi erbest oyunda, izicdixierint oyun o 3 &
gozlemlendi.
Etkinlik éncesi Etkinlik 6ncesi heyecanliydi, orda ne yapacagimizla ilgili sorular O{ta
sordu. Diizeyde
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Ce Kulakliktan, verilen yonergeleri dinlemeye calist1 siirecte ilgili ve Olumlu )
Etkinlik siireci dikkatliydi. Etkilendi
. Arkadaslarmin yanina giderek oyunlarina katildi. Fakat daha sonra
Etkinlik sonrast tekrar donerek etkinlikle ilgili resim yaptu.
Etkinlik éncesi Evden blrflz rglgtsgz ve huzursuz geldi ve “ben oyun
oynayacagim” dedi. Diisiik
Etkinlik siireci K"ulak.hklz.ir.l talqncg gok mutlu oldu, verilen yonergeleri dinledi, Diizeyde
stireg icerisinde ilgiliydi. Olumlu
Resimlerinde etkinlikten etkilenmedigi gézlemlendi. Serbest oyun Etkilendi
Etkinlik sonras1 '
oynadi.
. TN . 13 5172° di ey 4 .
Etkinlik éncesi Mutl.u blr yiiz 1fad351y}’e Ne; yapacagiz?’ diye sordu. “Ogrenci S
ile birlikte oturacagim” dedi. -
Diisiik
Etkinlik siireci Verl}en yonergeyi dikkatle dinledi. Heyecanli davranislar Diizeyde
sergiledi. Olumlu
. “Ben biraz daha oynayacagim” dedi. Serbest zamanda pastel Etkilendi
Etkinlik sonras1 I
boyalarla etkinlik igerikli resim ¢alismasi yapti.
Etkinlik éncesi Eyde bilgisayar1 olr‘r‘ladlgl icin etkinlik (zncesi hi¢ yorum yapmadi. o
Biraz sasirmisti ve “ben nasil oynayacagim?” dedi. Diisiik
] T Diizeyde
Etkinlik siireci Etkinlikte sirasinda yonergelerde sikinti yasadi ve yardim aldi. Olumlu
] . i Etkilendi
Etkinlik sonras1 | Cok fazla etkilenmedigi gozlendi.
Etkinlik éncesi Mutlu ve sevingli bir ifadeyle karsiladi. Arkadaglariyla konuyla
ilgili yorumlar yapti. Orta
. Ce . . . Diizeyde
Etkinlik siireci Etkinlik igerisinde mutlu oldugu ifadeleri gozlendi. Olumlu
s . . Etkilendi
Etkinlik sonras1 | Yapilan etkinligi iceren resim ¢aligmalar1 yaptig1 gozlendi.
Etkinlik 6ncesi Etkinlige ¢ikilacagim 6giirenince gok yorum yapmadi.
— — » Diisiik
Etkinlik siireci Ilglh Ve.dlkkathydl, yonergeleri dikkatle dinledi, mutlu oldugu Diizeyde
gozlendi. Olumlu
Etkinlik sonrasi Serbest zaman d.111m1nC.Ie stirecten ilgilendigini gosteren
davraniglar sergilemedi.
Etkinlik 6ncesi Kayda deger bir tepkisi olmadig1 gozlendi.
Diisiik
Etkinlik siireci Etkinlik stirect Verllen yonergeyi dikkatle dinledi. Verilen Diizeyde
cevaplarin dogruluguyla sevindi ve mutlu oldu. Olumlu
. i Etkilendi
Etkinlik sonras1 | Yapilan etkinligi serbest oyun ortamina tasidig1 gozlemlendi.

Tablo 6’daki bilgisayarda egitim oyunlar1 uygulamasi, arastirmaya katilan 60-

72 ay grubu okul 6ncesi ¢ag1 ¢ocuklarmin 11’ini diisiik diizeyde olumlu, 9’unu ise
orta diizeyde olumlu etkilenmistir. Uygulamadan orta diizeyde olumlu etkilenen
grubun cogunlugunu kizlar olusturmustur. Kiz ve erkek ¢ocuklarmmin siniftaki

davraniglar1 ve konusmalar1 incelendiginde, egitim CD’lerinden olumlu yonde
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etkilendikleri, yeni seyler 6grenmenin verdigi mutluluk ve heyecandan belirlenmis

olup, programdan beklenen durumun gergeklestigi gdzlenmistir.

Yukaridaki bulgular; “Bilgisayar egitimi programi olan Matematik
Ogreniyorum, Bilim ve Doga, Trafik Kurallarmi Ogreniyorum™un okul &ncesi
egitimi alan 60-72 ay grubu ¢ocuklar lizerinde orta diizeyde olumlu etkisi oldugunun

ortaya koymustur.

Benzer sekilde Mosiman ve Mosiman (2009, s. 96), yaptiklari ¢alismada gore
egitsel amacli bilgisayar yazilimlarmm ¢ocuklara temel yeteneklerini
kazandirabilecegini, fakat bunun da smirlandirilmas: gerekliligi  goriisiini

savunmaktadirlar.

Kacar (2006), yapmis oldugu arastirmasinda egitim yazilimlarinin ¢ocuklarin

ozellikle biligsel gelisime biiyiik katkis1 oldugu sonucuna varmaistur.

7. TELEVIZYON DiZiSINE(SELENA) iLISKiN BULGULAR

60-72 Aylik ¢ocuklar iizerinde uygulanan televizyon dizisine (Selena) ait bulgular
Tablo 7’ de verilmistir

Uygulama tiirii: Televizyon Dizisi

Adr: Selena

Tablo 7. Televizyon Dizisi Selena’ya Ait Ogrenci Davramslarinin
Degerlendirmesi

Birey < .
Kodu Asama Degerlendirme Karar
Etkinlik éncesi Prqgram oncesi sakin ve durgundu. Izleme 6ncesi filmle
ilgili yorumlar yapti.
Orta
A Etkinlik siireci Dikkatle izledi baz1 kelimeleri tekrarladi Diizeyde
Olumsuz
Oynayan arkadaslar yanina giderek ben kizlarin teyzesi | Etkilendi
Etkinlik sonrasi olacagim dedi. Sonra aynanin karsisinda sihir hareketleri
yapti.
Etkinlik éncesi Programln izlenecegini 6grendiginde sakin tavirlar
sergiledi
B Etkinlik siireci Ik onceleri ilgisi dagmikti ortalara dogru dikkati biraz Etkilenmedi
toparladi.
Etkinlik sonras Diger arkadaslariyla birlikte serbest oyun oynadi. Tahta
bloklarla oyunlar kurdu.
C Etkinlik éncesi Programl.a 11g%1vlly.or1'1'm yqpmadl iki arkadastyla birlikte Etkilenmedi
oturmak istedigini soyledi.
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Etkinlik siireci

Yanindaki arkadaslariyla siirekli konustu. Tlgilenmedigi
gozlendi.

Etkinlik sonrasi

Arkadaslartyla birlikte taso oyunu oynadi.

[zlemek istemedigini ifade etti. “Ben bilgisayar

Etkinlik 6ncesi S 4o
oynayacagim” dedi.
Etkinlik siireci Programla hig ilgilenmedi. Etrafiyla ilgiliydi. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi Arkadaslartyla taso oynadi.
Etkinlik éncesi Progfamlnlzleye.cegml ogrenince heyecanli ve sevingli
oldugu gozlendi. Orta
Etkinlik siireci Programi sonuna kadar ilgili ve dikkatli izledi. Dizeyde
Olumsuz
. Serbest zaman diliminde serbest resim yapmay1 secti ve Etkilendi
Etkinlik sonrasi .
sadece Selana’yi ¢izdi.
Etkinlik 6ncesi Fazla bir tepki vermedi.
Etkinlik siireci Izlerken konustu ve arkadaslarina bir seyler sordu. Etkilenmedi
Etkinlik sonrasi Serbest oyun onadi.
Etkinlik éncesi ]?en Se}ana y1 ¢ok seviyorum” dedi. Heyecanli oldugu
gozlendi. Orta
S i q e Diizeyde
Etkinlik siireci En 6ne oturarak, programin sonuna kadar ilgiyle izledi. Olumsuz
. Serbest resim etkinligi yapmak istedi, Selena ve Etkilendi
Etkinlik sonrasi L
arkadaslarmi ¢izdi.
Etkinlik éncesi Pfogramln 1zl§neceg121 orgenince ellerini vurarak “cok
giizel, ¢ok seviyorum” dedi.
- U Orta
Etkinlik siireci Sonuna kadar dikkat ve ilgiyle izlide ve bazi konugmalar1 Diizeyde
tekrarladi.
Olumsuz
Evcilik oyuncaklariyla oynarken “arkadaslar gelin, Etkilendi
Etkinlik sonrasi Selena’y1 oynayalim” dedi. Bir ara aynanin karsisina
gecip sihir hareketleri yapti.
Etkinlik 6ncesi Sinifta kalmak ve oyun oynamak istedigini ifade etti.
Etkinlik siireci D"1g6r <?rkek arkadaslariyla 1blllglsayar 9ynarpak istedigini Etkilenmedi
sOyledi, programin ¢ok az bir kismint izledi.
Etkinlik sonras1 Arkadaslariyla 6nce taso, sonra bloklarla oynadi.
Etkinlik 6ncesi Kayda deger bir tepkisi olmadigi gézlemlendi.
Etkinlik siireci Izledi, fakat ara sira dikkati dagmikti. Etkilenmedi

Etkinlik sonrasi

Sinifta taso oynayan arkadaslarini izledi sonra biiyiik
Legolarla oynadi. Resim ¢aligmasinda doga resimleri

yapti.
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Programin izlenecegini 6grendiginde sakin tavirlar

Etkinlik 6ncesi S
sergiledi.
Etkinlik siireci Il.k once ilgisi daginikti, Hades’in ¢iktig1 boliimde dikkati | Etkilenmedi
biraz toparlandi.
Etkinlik sonrast Diger arkadaslariyla birlikte taso oyunu oynadi.
Etkinlik 6ncesi Dikkat ¢ekecek 6nemli bir tepki gostermedi.
Etkinlik siireci Baglarda biraz sikildi, sihir boliimlerinde dikkatini Etkilenmedi
toparladi.
Etkinlik sonras1 Evcilik oyuncaklariyla serbest oynadi.
Etkinlik éncesi 1zlemek }§te’r’rled1g1n1 ifade etti, “gozlerimi kapatarak
izleyecegim” dedi.
el ; Etkilenmedi
Etkinlik siireci S}:II'?kl'l' y?qlndakl arkadaglariyla konustu ¢ok az
bolimiinii izledi.
Etkinlik sonrasi Arkadaslartyla 6nce taso oynadi sonra bloklarla oynadi.
Etkinlik éncesi Yasasm.gok seviyorum .dedl. Arkadaglartyla 6n sirada
oturmak istedigini soyledi.
- - a1 . - - Orta
Etkinlik siireci Cok dikkatli ve ilgiyle 1zlued1. Bazen yanindaki Diizeyde
arkadaslarma bir seyler sdyledi.
Olumsuz
Selena oynayan arkadaslarmi izledi, sonra resim Etkilendi
Etkinlik sonrasi calismasi yapti, Selena yapmasi igin arkadaglarindan
yardim istedi.
Etkinlik éncesi Ben {gller.n.ek istemiyorum dedi. Bloklarla oynamak
istedigini ifade etti.
Etkinlik siireci flgisiz ve isteksiz bir sekilde izledi. Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 Bloklarla ve legolarla araba yapti.
Etkinlik éncesi Programm 1zlepeceg1n1 duyunca giiliimseyerek ben ¢ok Orta
seviyorum dedi. Dii
iizeyde
Etkinlik siireci Sonuna kadar dikkat ve ilgiyle izledi. Olumsuz
Etkinlik sonrasi Selana, oynayan arkadaslarinm oyununa katildi. Etkilendi
Etkinlik 6ncesi [zlenecegini 6grendiginde kayda deger bir tepkisi olmadi.
Etkinlik siireci Kisa siireli izledi ilgisiz davranislar sergiledi. Etkilenmedi
Etkinlik sonras1 Serbest ve bireysel oyun oynadi, ¢iftlik resmi yapti.
Etkinlik 6ncesi Programin izlenecegini sevingli ve mutlulukla karsiladi.
Etkinlik siireci Izlerken ara sira arkadaglariyla konustu ve bir seyler O{ta
sordu. Diizeyde
“Arkadaslar Selena oynayalim ama ben Selena olacagim” g:;rlrliliizl
Etkinlik sonrasi dedi. Selena oyunu oynadilar. Ara ara kendi kendine sihir ©
hareketleri yapti.
Etkinlik éncesi Programln 1zleneceglpl orgenince mutlu bir ifadeyle
benim Selana kiyafetim var dedi. Orta
C e Ara ara dikkati dagilsa da sihir boliimlerini dikkat ve Diizeyde
Etkinlik siireci SR .
ilgiyle izledi. Olumsuz
Etkilendi

Etkinlik sonrasi

Resim etkinligine katilip arkadaslarindan yardim alarak
Selana resmi yapti.
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Etkinlik 6ncesi

Hoslanmadigmi ve izlemek istemedigini ifade etti.

U Etkinlik siireci

[lgisizdi, siirekli etrafiyla ilgilendi.

Etkinlik sonrasi

Arkadaslarmin kurdugu oyunlara katild1 ve devam etti.

Etkilendigini gosteren davranislar sergilemedi.

Etkilenmedi

Tablo 7°deki televizyon dizisi etkinligi aragtirma orneklemini olugturan 20

cocugun 8’ini orta diizeyde etkilemis olup, 12’sini de etkilemedigi belirlenmistir.

Orta diizeyde olumsuz etkilenen grubun ¢ogunlugu kiz ¢cocuklarindan olusmaktadir.

Cocuklarin “Selena”daki biitiin ifadeleri ve sihir davraniglarini smiftaki oyun

ortamina tasidiklart gozlenmistir. Etkilenmeyen grubun ise c¢ogunlugunu erkek

cocuklar olusturmaktadir.

Yukaridaki bulgular; televizyon dizisi olan Selena’nin okul 6ncesi egitimi

alan 60-72 ay grubu cocuklar iizerinde orta diizeyde olumsuz etkisi oldugunu ortaya

koymustur.

Benzer sekilde Inanli (2009) calismasinda, televizyondaki gercek disi

olaylarin ¢ocuga anlayabilecegi dil ile agiklanmasi, sanal ile ger¢eklik arasindaki

farkin anlatilmasi gerekliligi sonucuna varmistir.
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SONUC VE ONERILER

Giliniimiizde ¢ocuklar ¢evresel faktorlerden en az kalitimsal faktorler kadar

etkilenmektedirler. Aileler ve egitimciler ¢ocuklarin ¢evreden neden olumlu veya

olumsuz etkilendiklerini bilirse, onlara saglikli egitim ortammi daha kolay

diizenleyebilir. Yapilan arastirmalardan elde edilen verilere bakildiginda, okul 6ncesi

egitim ¢agindaki cocuklarin etkilendikleri en dnemli seyler arasinda, izlettirilen ve

oynattirilan programlar yer almaktadir.

Cocuk programlarnin 60-72 ay (60-72 aylik) grubundaki okul oncesi

cocuklarinin davraniglarina olumlu ve/veya olumsuz etkilerinin belirlenmesini

amaclayan bu arastirmada asagidaki sonuglara ulagilmistir:

Arastirma kapsamindaki ¢ocuklar biiyiikk bir ¢ogunlugu (15°1) ¢izgi film
(Tom ve Jerry) uygulamasindan etkilenmemis olup, 4 kiz 6grencinin ise

diistik diizeyde olumlu etkilendigi gdzlenmistir.

Arastrmada, Pinokyo Cocuk Tiyatrosu etkinligine katilan ¢ocuklarin
cogunlugu (15 c¢ocuk) ilgili etkinlikten orta diizeyde olumlu etkilenmis olup,
5 ¢ocuk etkilenmemistir. Etkinlikteki mesajlar dogru algilanmistir (yalan
sOylememek diiriist olmak, arkadaslarin birbirlerine olan &zgiivenleri vb.).
Insanlarin gevresindeki kisilere kars1 diiriist davranmasi gerektigi seklindeki

amacin bu uygulamada gerceklestigi tespit edilmistir.

Arastrmada Sinema (Alvin ve Sincaplar) uygulamasindan sonra ¢ocuklarin
yarisindan fazlasinin (9 6grenci) orta diizeyde etkilendigi, 4 iiniin ise diisiik
diizeyde etkilendigi tespit edilmis olup 7’sinin ise etkilenmedigi gézlenmistir.
Etkilenen gruptaki cocuklarin cinsiyetlerine bakilacak olursa, erkek
cocuklarla kiz cocuklar esit goziikkmektedir. Olumlu etkilenen c¢ocuklara
bakildiginda sinemanin igeriginde yer alan arkadaslik, dostluk, yardimlagsma
ve birbirine destek olma gibi konulardan olumlu etkilendikleri ve bu durumun
davraniglarina yansidigi goriilmiistiir. Etkilenmeyen ¢ocuklarin ise yaptiklari
resim c¢aligmalarinda ve serbest oyunlarinda bu etkinlige iligskin herhangi bir

durumu aktarmadiklar1 goriilmiistiir.

Arastrmaya gore bilgisayarda internet oyunlari (Benten ve Winx)

programmin ¢ocuklarin biiylik bir ¢cogunlugunu (14 kisi) olumsuz yonde
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etkiledigi saptanmistir. Bununla birlikte, Benl0 internet oyunundan olumsuz
etkilenen ¢ocuklarm tamami erkek ¢ocuklar1 iken, Winx internet oyunundan
olumsuz etkilenen ¢ocuklarin ise hepsinin kiz 6grenci oldugu goriilmistiir.
BenlO internet oyunundan olumsuz etkilenen erkek cocuklarin hemen
hepsinin ellerine gegirdikleri herhangi bir oyuncagi silah yaptiklari,
birbirlerine karsi siddet iceren davranislar gosterdikleri ve agresif tavirlar
sergiledikleri tespit edilmistir. Bununla birlikte Winx internet oyunundan
olumsuz etkilenen kiz ¢ocuklarinin ise, serbest resim g¢aligmalarinda Winx
kizlarmin resimlerini yaparken, filmdeki biiyii sdzciiklerinin ve ifadelerinin
gercek olduguna inandiklari, ¢ocuklarin aralarinda gecen konugmalarinda
sihir ve bilyill kelimelerini sik sik kullandiklar1 goriilmiistiir. Kiz ¢ocuklarmnin
sihir dizilerinden daha ¢ok etkilendikleri ve bunlar1 yasamlarina yansittiklar1

goriilmektedir.

» Arastirmada c¢ocuklarin etkilenme diizeylerini tespit etmek {izere uygulanan
bir diger program ise bilgisayar egitim programlar: olup, bu uygulamanin
cocuklarin tamamini olumlu yonde etkiledigi gozlemlenmistir. Uygulamadan
orta diizeyde olumlu etkilenen grubun c¢ogunlugunu kizlar olusturmustur.
Yeni seyler 6grenmenin verdigi mutluluk ve heyecan c¢ocuklarin egitim
CD’lerinden olumlu yonde etkilendiklerini ortaya koymustur. Bu sonug,

programdan beklenen durumun gergeklestigini gostermistir.

» Televizyon dizisi etkinliginin, arastirmaya katilan c¢ocuklarin 8’ini orta
diizeyde etkilendigi, 12’sini de etkilemedigi sonucuna ulasilmistir.
Programdan, orta diizeyde olumsuz etkilenen grubun cogunlugunun kiz,
etkilenmeyen grubun ise c¢ogunlugunun erkek c¢ocuklardan olustugu
saptanmistir. Bu durum, televizyon dizisindeki (Selena) karakterlerin
¢ogunlugunun geng kizlardan olusmasindan ve kizlarin elbise, makyaj gibi
fiziksel goriinlimlerinin 6n plana ¢ikmasindan kaynaklaniyor oldugu
disiiniilmektedir. Etkilenen ¢ocuklarin filmdeki biitiin sihir ifadeleri ve sihir

davraniglarini siniftaki oyun ortamma tasidiklar1 gézlenmistir.

Bu arastirma 60-72 ay grubu c¢ocuklarinin ¢ocuk programlarindan ve kitle

iletisim araclarindan nasil ve hangi diizeyde etkilendiklerini ortaya koymaktadir.
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Bununla birlikte, farkli evrelerde (farkli sosyo-ekonomik yapidaki ailelerin ¢ocuklari,

farkli yas grubuna mensup, farkli cografyadaki ¢ocuklar vb.) bu tiir programlarin

cocuklar lizerinde daha derin ve ileriye yonelik olumlu olumsuz davraniglara yol acip

acmadiginin arastirilmasi: gerekmektedir. Bu ¢ercevede elde edilen sonuglara gore

aile ve gocugun yakin gevresi ve RTUK e su dneriler sunulabilir:

Cocuklara izlettirilen programlar, ¢ocuklar i¢in hazirlanmig ve titizlikle

secilmis olmalidir.

Cizgi film yapimcilarma, RTUK’e, televizyon kanali yapimcilarina,

egitimcilere ve ailelere biiylik sorumluluk ve gérevler diismektedir.

Cocuklarin izledigi ya da oynadigi ¢ocuk programlar1 her zaman segici,
titizlikle hazirlanmis programlardan olugmalidir. Cocuk, oynarken veya

izlerken genellikle kendisini oradaki kahramanlarin yerine koyabilmektedir.

Cocuklarn ¢izgi film etkinligine pek fazla ilgi gostermemesi, “Tom ve Jerry”
adli filmin, gegmiste oldugu gibi giiniimiizde de birgok televizyon kanali
tarafindan gosteriliyor olmas1 ve CD’lerinin piyasada ¢ok yaygin olmasina
baglanabilir. Uygulamada, R kod adli erkek Ogrencinin ise olumsuz
etkilenmesi ve hir¢in-sinirli davraniglar géstermesinin ailevi problemlerinden
kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Bu kapsamda probleme neden olan konunun
tespit edilmesine yonelik gereken diizeyde aragtirmalarin yapilarak konuyla

ilgili tiim taraflarin (aile, ¢ocuk, ¢evre vb.) bilin¢lendirilmeleri saglanmalidir.

Izlettirilen programlarm ¢ocugun yasina, gelisim diizeyine uygun olmasina
dikkat edilmelidir. Yapilan arastirmalar da bunu dogrulamaktadir. Ileriki
yaslardaki su¢ oranlari, ¢ocugun ¢cocukluk devresinde yasadigi bazi olaylar bu

varsayimi dogrular niteliktedir.

Pek ¢ok olguyu gorerek ve duyarak yetisen cocugun her alandaki gelisimine

hitap edecek ¢ocuk programlar1 hazirlanmali ve seg¢ilmelidir.

Bu arastirmadan elde edilen sonuglar g6z 6niinde bulunduruldugunda, ¢ocuk

programlarin1 hazirlarken ve sunarken daha dikkatli olunmasi gerektigi ortaya

¢ikmaktadir. Bunun sonucunda, akademik cevrelerin c¢ocuklarin bu giiniinii ve

yarmini etkileyecek unsurlar iizerinde yapacagi arastirmalarin aileler, RTUK,
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Ogretmenler, biirokratlar ve diger uygulayicilara 1sik tutmasi, fikren ve bedenen

saglikl nesillerin ve toplumlarin yetismesi agisindan hayati dneme sahiptir.
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EKLER

Ek-1: Etkinlik Gozlem Raporu

GRUP ETKINLIKLERINDE GOZLEM RAPORU 1
Tarih: 07.12. 2009 08.30

Ad1 Soyadr: Ogrenci I, Ogrenci M, Ogrenci R

Yas Grubu: 60-72 ay

Etkinlik: Serbest oyun

Kayit Tutan: Ozlem Mehtap EMIR

Gozlenen Mekan: Anasnifi

Detaylar:

“Tom ve Jerry” isimli program saat 08.30°da ¢ocuklara izlettirildi. Cocuklar
programu ilgiyle izlediler. Daha sonra serbest oyun saatine gegildi. Baz1 ¢ocuklar
serbest resim ¢aligmalar1 yaptilar. Kiz ¢ocuklarin bir kismi serbest resim yaptilar, bir

kism1 eveilik ve erkek ¢ocuklarin hepsi serbest oyun oynadilar.

Erkek cocuklardan Ogrenci I, Ogrenci M oyunlarinda mangal yakip yemek
pisirdiler, masa hazirladilar. Sonra Ogrenci R’a tasmaya benzer bir sey takip “bizim
képegimiz olur musun”? diye sordular. Ogrenci R ben kedi olacagim seni

yakalayacagim dedi. Bloklarla serbest oyun kurdular.

Kiz 6grencilerden bazilar1 resim ¢aligmasi yapmak istediler. Programdakine
benzeyen resim caligmalar1 yaptilar. Bazi kiz 6grenciler diger oyun koselerinde

serbest oynadilar

NOT: Gozlenen durumun hepsi kamera kayitlarindadir.
GRUP ETKINLIKLERINDE GOZLEM RAPORU 2
Tarih: 21.12.2009
Yas grubu: 60-72 ay

Gozlenen gocuk: siniftaki biitiin 6grenciler
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Gozlem yapan: Ozlem Mehtap EMIR
Gozlenen Mekan: Anasmifi
Detaylar:

21.12.2009 giinii saat 10.30 siniftaki biitiin ¢ocuklara Pinokyo adli ¢ocuk
tiyatrosu izlettirildi. Etkinlikten sonra ¢ocuklar sinif ortaminda gozlemlendi. Erkek
cocuklar kendilerince Lego ve blok kdsesinde oyun kurdular. Daha sonra 6grenci S
ogrenci I 6grenci C 6grenci A hep birlikte evcilik kdsesinde Pinokyo adli kukla
oyununu oynadilar. Bazi kiz ve baz1 erkek ¢ocuklar, kurulan oyundaki koltuklara
oturarak bu gosteriye katild1 Birkag¢ etkinlikten sonra serbest resim ¢aligmasi yapmak
istediler. Kiz c¢ocuklardan bazilar1 resimlerinde pinokyo tiyatrosundaki bazi

karakterleri ¢izmislerdi.

GRUP ETKINLIKLERINDE GOZLEM RAPORU 3
Tarih: 11.02.10.2010

Yas grubu: 60-72 ay

Gozlenen ¢ocuk: Smiftaki biitlin ¢ocuklar

Gozlem yapan: Ozlem Mehtap EMIR

Gozlenen Mekan: Anasinifi

Detaylar

11.02.2010 tarihinde ¢ocuklara Alvin ve Sincaplar isimli ¢ocuk sinemasi
izlettirildi. Yol boyunca etkinlikle ilgili yorum yaptilar Okula gelindiginde ise ilgi
koselerinde serbest etkinlik calismasma alindilar. Cocuklardan bazilar1t oyuncak
kosesinde oyun oynamay1 secerken bazilari resim yapmak istediklerini ifade ettiler.
Yapilan caligmalara bakildiginda kiz ve erkek cocuklardan bazilar1 yapilan etkinlikle

ilgili resim ¢aligmalar1 yaptilar.

GRUP ETKINLIKLERINDE GOZLEM RAPORU 4
Tarih: 01.03.2010 Saat: 10.00

Adi Soyadi: Siniftaki erkek ve kiz dgrenciler

Yas Grubu: 60-72 ay
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Etkinlik: Serbest oyun

Kayit Tutan: Ozlem Mehtap EMIR
Gozlenen Mekan: Anasnifi
Detaylar:

1 Mart 2010 Pazartesi giinii bilgisayar laboratuarinda saat 10.00’da biitiin
cocuklara bilgisayarlarda oyun oynatildi. Erkek cocuklara (Ben 10) oyunlar agildi.
Erkek cocuklar gruplar halinde oynadilar. Kizlara ise (Winx) oyunlari agild1.

Oyundan sonra sinifa inildiginde ¢ocuklara serbest oyun oynayabilecekleri
sOylendi. Erkek cocuklarin hemen hemen hepsi ellerine gegirdikleri herhangi bir
oyuncagi silah yaptilar. 15 dakika kadar hareketli oyun oynadilar. Oynadiklar1
oyunun adin1 ‘silah¢ilik’ koydular.

Daha sonra Ogrenci O ve Ogrenci R bu oyuna devam ettiler. Cocuklarda ok
fazla hareketlilik gdzlendi. Ogrenci O, Ogrenci I, 6grenci M ve 6grenci J ben 10’un

kendisi ve kopegiyle ilgili resimler yaptilar

Oyuncaklarin toplanmas1 istenildiginde oyuncaklar1 toplamada sorun

cikardilar.

Kizlar ise serbest resim caligmasi yaptilar ve bazi ¢cocuklarin Winx kizlarmi resme

tagidiklar1 gdzlemlendi.

GRUP ETKINLIKLERINDE GOZLEM RAPORU 5
Tarih:15. 03. 2010

Saat: 08: 20

Ad1 soyadi: Smiftaki ¢ocuklar

Yas grubu: 60-72 ay

Etkinlik: Serbest resim

Kayit tutan: Ozlem Mehtap EMIR.

GoOzlenen mekan; Anasinifi
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Detaylar: saat 08: 20 de biitlin ¢ocuklar bilgisayar laboratuarna ¢ikarildi ve
kok yaymciligin egitim CD’leri takilarak cocuklarin kulakliklarina takildi. Ve
yonergeleri nasil dinlemeleri gerektigi anlatildi. Laboratuarda 20 dakikalik verimli bir
zaman dilimi gerceklestirildi. Programin isleyisiyle ilgili olarak bazi ¢ocuklarla bazi
ogrencilere yardime1 olundu. Programin igerigi matematik 1, matematik 2, matematik
3, trafik kurallarin1 68reniyorum, fen ve doga etkinlikleriyle ilgili olarak daha ¢ok
biligsel etkinlige yonelik egitim CD’lerinden olusuyor. Programin bitisinden sonra
smifa inildi. Cocuklardan serbest resim c¢aligmalar1 yapmalar1 istendi. Kizlardan
ogrenci P, dgrenci S, Ogrenci F bilgisayara ve oynadiklari egitim CD’si igerikli
resimler yapt1. Yine erkeklerden Ogrenci I, Ogrenci C ve dgrenci M bilgisayarla ilgili
resimler yaptilar. Yapilan caligmalar kamera kayitlarina alindi ve resimde neler
yaptiklart anlattirildi. Diger ¢ocuklar siradan istedikleri sekilde serbest resim

caligmalar1 yaptilar.

GRUP ETKINLIKLERINDE GOZLEM RAPORU 6
Tarih: 26.03.2010.

Saat: 09:00

Ad1 Soyadr: Ogrenci H, Ogrenci A, Ogrenci S, Ogrenci U
Yas Grubu: 60-72 ay

Etkinlik: Serbest oyun

Kayit Tutan: Ozlem Mehtap EMIR

Gozlenen Mekan: Anasinifi

Detaylar:

Biitlin sinifa bilgisayar ve tepegdzle “Selena” adli televizyon dizisinin 1.
boliimii izlettirildi. Daha sonra ¢ocuklar smifta serbest oyuna alindi. Ayni izlenen
Selena dizisinden sonra erkek ¢ocuklar kendilerince oyunlar kurdular, aralarinda taso

oyunu oynayanlar oldu. Sivil savunma resmi yaptilar.

Erkek cocuklardan bazilar1 tahta bloklarla ve Legolarla oynarlarken,
kizlardan Ogrenci H, Ogrenci A, Ogrenci S, Ogrenci U el ele tutusup Selena’daki

gibi sozler sdylediler ve sihir hareketleri yapmaya basladilar. Arlarmdan Ogrenci
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S’y1 Selena yaptilar. Selena’daki biitiin karakterleri 20 dakika boyunca oyun

ortamma tasidilar. Diger kiz Ogrencilerde serbest resim caligmasinda selenayi

cizdiler. Caligma siiresince yapilan etkinlik tiirleri sunlardir:

1.

2.

Cizgi Film (Tom ve Jerry)

Tiyatro (Pinokyo)

Sinema (Alvin ve Sincaplar)
Internet oyunlar1 (Ben 10 ve Winx)

Bilgisayar Egitim Cd leri (“Matematik Ogreniyorum”, “Bilim ve Doga” ve

“Trafik Kurallarin1 Ogreniyorum”)
Televizyon Dizileri (Selena)

Ayrica, kayitlara iligkin bazi fotograflar Ek-2°de, serbest resim g¢aligmalar1

Ek-3’te ve kamera kayitlar1 4 ise Ek-4’te verilmistir. Ek-2, Ek-3 ve Ek-4 DVD

formatinda sunulacaktir.

Ek-2: Kayitlara iliskin Bazi1 Fotograflar (DVD)

Ek-3: Serbest Resim Caligmalar1 (DVD)

Ek-4: Kayitlara Iliskin Kamera Kayitlar1 (DVD)
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Ek-5: Gozlem Formu Ornegi

GOZLEM FORMU ORNEGI

Ad - Soyad:
Yas: Gozlem yapan 6gretmen:
Cinsiyet: Yer:

Gozlem
Tarihi:

YORUM
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Ek-6: Valilik Makaminca (i1 Mili Egitim Miidiirliigii) Yapilan Deneysel Arastirmaya
Iliskin Alinan Izin Belgesi

T.C.
AFYONKARAHISAR VALILIGI
Milli Egitim Mudiirlagi

o
w
(o)
=
[}
{ swms ]
P
¥
[
(=]
[AV]
15N

Say1  :B.08.4.MEM.4.03.00.06—040 / o =
Konu : Arastirma Izni

VALILIK MAKAMINA

ilgi : 24/03/2010 tarih ve B.30.2.AKU.0.E1.00.00-510/517 sayili Arastirma Izni konulu
yazisi.

Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Egitim Bilimleri Anabilim
Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi Ozlem Mehtap EMIR’1n “Cocuk Programlarinin 5-6 Yas
Grubu Cocuk Davranislarina FEtkisi” konulu deneysel ¢alisma yapmak istemektedir.
Calismalar tamamlandiktan sonra tez galismasinin bir drneginin 11 Milli Egitim Midiirliigiine
teslim edilmesi sartiyla, Mudirligimiiz Arastirma ve Degerlendirme Komisyonu tarafindan
arastirma yapmasi uygun goriilmektedir.

Makaminizca da uygun goriildiigii takdirde tensiplerinize arz ederim.

Hidayet YILDIRIM
I1 Milli Egitim Mudiirti

~“Gokhan Veli KISIOGLU
Vali a.
Vali Yardimcis:

EKLER:
1-Aragtirma Degerlendirme Formu (1 Sayfa)
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