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OZET

Mimarlik pratiginde, mekan kavramini 6znesinden bagimsiz diisiinen ve onu
statik, degismez ve nesnel bir olgu olarak ele alan yaklagimlar giinlimiizde yerlerini
0znenin duyular1 ve deneyimleriyle birlikte ele alindigi ve mekanin dinamik bir
kavram olarak adlandirildig1 yaklagimlara birakmaktadir. Arastirmanin amaci bu iki
temel yaklasim arasindaki doniisimii agiklamak ve yeni yaklasimlarin tasarim
stirecine olan etkilerini ortaya ¢ikarmaktir. Glinlimiiz mimarlik ortaminda insan ve
tasit hareketleri, topografya, iklimsel etkenler, yogunluklar, programlar ve islevler
gibi bilgi olusturabilecek her sey kaydedilmekte ve tasarima ait siire¢ igerisinde
doniistiriilmektedir. Baslangigta sadece ihtiyaca yonelik basit ¢ozimler (reten
mimari olgular, 6zellikle Neolitik Devrim, Endiistri Devrimi ve endistrilesme
siireciyle birlikte bir doniisiim icinde yer almaktadir. I¢inde bulundugumuz bilgi ve
iletisim ¢aginda mimari tasarim ortami, sayisal ortamin sundugu olanaklar sayesinde
farkli kavramlarla yeniden tanimlanmaktadir. Yeni tasarim yontemleri oklid dist
geometriler, parametrik yaklagimlar gibi ¢esitli sekillerde siniflandirilmaktadir.
Biitiin bu yaklasimlarda bilginin artmasiyla olusan karmasikligin {istesinden
gelebilmek i¢in, sistemi diyagramlarin olusturdugu katmanlar araciligiyla
haritalamak 6nemli yontemlerden biri olarak gortlmektedir. Haritalama yontemi,
glinlimiiz mimari tasarim ortaminda tiretken bir tasarim yaklasimi olarak karmagik

yapinin ortaya ¢ikarilmasinin yaninda yapinin kontrol edilmesini de saglayabilir.

Anahtar Kelimeler: Mimari Haritalama, Diyagram, Mimarhk Sdéylemleri,

Geometri-Temesil.



SUMMARY

In architectural practice, approaches that consider the concept of space as
independent from its subject and treat it as a static, unchangeable and objective
phenomenon, leave the place to the approaches where the place is addressed together
with the senses and experiences of the subject and where space is called a dynamic
concept. The aim of the research is to explain the transformation between these two
basic approaches and to explore the effects of new approaches on the design process.
In today's architectural environment, everything that can generate information such
as human and vehicle movements, topography, climatic factors, densities, programs
and functions are recorded and transformed in the process of design. In the
beginning, only the architectural facts that produce simple solutions to the needs are
in a transformation with the Neolithic Revolution, the Industrial Revolution and the
industrialization process. The architectural design environment in the age of
information and communication is redefined with different concepts thanks to the
opportunities offered by the digital environment. New design methods are classified
in a variety of ways such as non-Euclidean geometries, parametric approaches. In
order to overcome the complexity resulting from the increase in knowledge in all
these approaches, mapping the system through the layers formed by the diagrams is
seen as one of the important methods. The mapping method can provide the control
of the structure as well as the creation of a complex structure as a productive design

approach in today's architectural design environment.

Keywords: Architectural Mapping, Diagram, Architecture Discourses,

Geometry-Representation.
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1.GIRIS

Baslangigta sadece ihtiyaca yonelik basit ¢oziimler iireten mimari olgular, ilkel
insanin barindigi magaralardan giiniimiiziin ¢elik ve camdan gokdelenlerine dek
gecen surede, Ozellikle Neolitik Devrim, Endistri Devrimi ve endiistrilesme
stireciyle birlikte bir doniisiim i¢inde yer almaktadir. Bilgi sistemleri ile teknoloji
alanlarindaki gelismeler dogrultusunda degisen ¢ag ve toplumsal ihtiyaglar, mimari
temsiller ile olusan tasarimlar arasindaki iligskiyi de doniistirmektedir. GUnimiz
mimari tasarim ortaminda insan ve tasit hareketleri, topografya, iklimsel etkenler,
yogunluklar, programlar, islevler gibi bilgi olusturabilecek her sey kaydedilmekte ve
slireg igerisinde doniistiiriilmektedir. Bu yaklasimla, tasarimlarda pek ¢ok bilginin ele
alindig1 ve birgok talebe yanit verilmeye ¢alisildigi gozlenmektedir.

Tasarim siirecinde sayisal araglarin kullanimi, kisisel bilgisayarlarin ortaya
cikarak yayginlagmasi ve ¢izim programlarinin gelismesiyle gergeklesmistir. Artik
mimarlarin tasarim konusunda “bilgisayar” gibi bir ortagi bulunmaktadir ve
tasarimlar sabit degil interaktif bir ortamda Uretilmektedir. Boylelikle tasarimin
soyutlanarak geometri, mekan ve diizene doniik iliskilerin belirlendigi, bilgisayarin
bu iliskilere dayanarak sayisiz alternatif iirettigi liretken sistemler lizerinde ¢alismak
mumkin hale gelmektedir. Dolayisiyla bilgisayarin tasarim gelistirme, form tiiretme
ve doniistiirme araci olarak kullanildig1 giiniimiizde, siirekli yeni tasarim yontemleri
ortaya konulmakta ve tartisilmaktadir. Geleneksel yontemlerden farkli olan bu
yontemler, oklid dis1 geometriler, parametrik yaklasimlar gibi cesitli sekillerde
siiflandirilmaktadir.

Sayisal tasarim yontemlerinden ©nce mimari forma yaklasim; o6klid
geometrisinin tanimladig1 formlarla ve bunlarin olusturdugu kompozisyonlarla
sinirliydi. 1980’11 yillarin  sonlarinda ise Eisenman’in kavramsal diyagramlari
kullanarak yaptig1 tasarimlar, Hadid’in modellerinde bigimin tamamini anlamak ve
anlatmak i¢in deforme olmus perspektif goriintiileri kullanmasi, Gehry’nin egrisel
bi¢cimleri olustururken nurbs egrilerinden faydalanmasi gibi cesitli bireysel teknikler
ornek olarak gosterilebilir. Tasarimcilara ait tiim bireysel tekniklerde, bilgi toplama,
eskiz, diyagram, Ust Uste bindirme, haritalama gibi arag ve teknikler yer almakta ve
bunlar birkag teknik ve ara¢ bir arada kullanilmaktadir. GUnumuzde daha ¢ok bilgi,

daha c¢ok katman igeren ve yoruma agik bir eylem olarak tanimlanmasi istenen



haritacilik anlayis1 birleserek mimarlikta karmasik tasarimlarin {iretilmesine olanak

saglamaktadir.

1.1. Tezin Amaci, Katkisi ve icerigi

Mimarlik pratiginde, mekan kavramini 6znesinden bagimsiz diisiinen ve onu
statik, degismez ve nesnel bir olgu olarak ele alan yaklagimlar giinlimiizde yerlerini
Oznenin eylemleri, duyular1 ve deneyimleriyle birlikte ele alan ve dinamik bir
kavram olarak adlandiran yaklagimlara birakmaktadir. Arastirmanmn amaci bu iki
temel yaklasim arasindaki dontisimii agiklamak ve yeni yaklasimlarin tasarim
stirecine olan etkilerini ortaya ¢ikarmaktir.

Mevcut bilgilerin ifadesi olma gorevlerinin yaninda ginimizde tasarim
siirecinin de bir pargas: olan diyagramlar, tasarimda aktif rol oynayan bilgiyi 6n
plana ¢ikarmak i¢in verimli bir strateji sunabilir. Bu diyagramlarin katmanlastirdigi
haritalama stratejisi, giiniimiiz mimari tasarim ortaminda tretken bir tasarim
yaklagimi olarak karmasik yapinin ortaya c¢ikarilmasint ve bu yapiyr kontrol
edebilmeyi saglayabilir. Bu strateji dogrultusunda mimari tasarim ortaminda zaman-
mekan iligkisi, tasarimcinin belirleyerek idealize ettigi degil, bilginin isletilmesini
konu alan dinamik bir siire¢ iizerinden ele alinabilir.

Arastirma kapsaminda Endiistri Devrimleri sonrast mimarlik ortaminda
gergeklesen doniigiimlerin  daha iyi anlagilmast amaciyla 6ncti mimarlara ait
manifestolara yer verilmektedir. Bilgi sistemleri ile teknoloji alanlarindaki gelismeler
dogrultusunda mimari tasarim ortaminda yasanan doniim noktalart mimarlik
sOylemleri iizerinden degerlendirilerek haritalamanin katmanli yapisinin gelisim
cizgileri ele alinacaktir. Ayrica kuramsal bolimiin 6rnekler Gzerinden desteklenmesi
amactyla oncli mimarlarin konut yapilari secilerek analiz edilmektedir. Yapi tiirii
olarak konutun segilme nedeni, insanlik tarihi boyunca her zaman goriilen ancak
endistrilesmeyi takip eden sirecte artan konut talebinin karsilanmasi igin
calismalarda bulunmus her O6ncll mimarin en az bir adet konut tasariminin
bulunmasidir. Bu yapilarin, tasarimlart kavramsallagtiran ifadeler, belirlenen
katmanlar, katmanlarin olusturdugu haritalama stratejisi, geometrik yap1 ve iiretim
teknolojileri lizerinden incelenmesi, karsilastirilmasi ve degerlendirilmesi ¢aligmanin

yontemini olusturmaktadir.



2 MIMARI KARTOGRAFI

Mimarlik, anlatmak ve aciklamak i¢in ¢izim ve sekiller, grafikler, semalar,
maketler, modeller, haritalar, fotograflar, mimarlik hakkindaki konusmalar,
roportajlar  ve mimarlik lizerine yazilmig yazilar gibi materyallerden
faydalanmaktadir. Genis yelpazedeki bu materyaller, mimarligin temsili olarak
adlandirilabilir. Temsil, insa edilmis, bitmis, mevcut tasarimlar1 anlatmakla birlikte
hayal edilen, yapilacak olan, planlanan tasarimlari1 diisiinmeye ve anlatmaya yonelik

olabilir. Cunku temsil etme ayni zamanda bir diisiinme eylemidir.

“Temsil, yapilmast niyet edilen mimarlik iirtiniiniin tarafsiz bir araci veya basit bir
resmi degildir. Temsil araglarmmn, tasarumlarin kavramsal gelisimi ve formlarin
tiretilmesine dogrudan etkisi vardir’’ [Perez-Gomez and Pelletier, 1997].

Mimarhigin temsili olarak adlandirilan materyaller, diisiinme, planlama,
kurgulama araglari olarak ele alinabilir. Farkli 6zellikteki materyallerin olusturdugu
temsil tiirleri, tasarimcilarin gesitli siireglerle, farkli sonuclara ulasmasini
saglamaktadir. Mimari temsil ile olusan iriin arasindaki iliski yilizyillar ig¢inde
doniisiime ugramustir. Ozellikle Sanayi Devrimi sonrasi ¢agin degisimi ve toplumun
ihtiyaglar1 dogrultusunda gelisen mimarlik ortami, belirlenen kurallara uygun olarak
hiyerarsik ve mutlak bir goriis ortaya atarken, gliniimiizde ¢ok asamali, karmasik ve
heterojen olan bir goriisiin onun yerini aldigr goriilmektedir. Gelisen ve degisen bilgi
sistemleri ve teknolojiler sayesinde son yillarda mimarlik alanindaki statik, duragan

kavramlari organik, dinamik gibi kavramlarla yer degistirmektedir.
Glnlimiiz temsil ortamai;

e Verilerin, akimlarin, akislarin ve Kuvvetlerin st Uste binmesini ve gegisini
ifade etmeyi amagclayan,

e Zamansal degiskeni, degisimi ve baskalasimi tanitan,

e Gercek betimlemelerden ziyade soyut sireglerden ortaya ¢ikan mantiklara

dayali temsiller vermektedir [Guallart and Gausa, 2003].



Mimari temsillerdeki bu dontigiimleri, kartografi (haritacilik) biliminin
doniisiimil tizerinden gerceklestirmek miimkiindiir. Cografi bir alanin diiz bir ylizey
Uzerindeki modeli ya da temsili olan ‘harita’ kavraminin doniisiimii ile olusturulan
‘haritalama’ kavrami, iizerinde yasadigimiz ve birer 6znesi haline geldigimiz
diinyalar icin olasilik kosullarini ortaya koymaktadir. Haritalarin sayisiz sekilde
kesisen ve birbirinin i¢ine gegen kullanim alanlarinin yasantimizin bir parcasi haline
gelerek onu nasil sekillendirdigine isaret eden Pickles ‘Uzamlarin Tarihi’ kitabinda
haritaya diinyay1 isimlendiren, insanlar1 siniflayan, mekanlarin sinirlarin1 belirleyen
ve sosyo-politik-ekonomik alanlar1 bolgelendiren bir arag olarak odaklanmaktadir.
Hem cografyacilar hem de haritacilar i¢in haritalarin ¢ok ¢esitli roller listlendigini
belirten Pickles, bu rolleri cografi verileri referans alan veriler icin bir arsiv,
diinyanin uzamsal diizeninin bir resmi, uzamsal bagintilar1 arastirmak icin bir arag¢ ve
hem estetik hem de tarihsel 6neme sahip bir nesne olarak belirlemistir (Sekil 2.1)

[Pickles, 2011].

Sekil 2.1: Cografya, bir ¢izginin ¢izilmesi ve yorumlanmasi degilse nedir?
Hispaniola, C.Colomb.

Algiladigimiz tim nesneler, cisimler siirekli olarak yeni cografi grafikler,
haritalar, yazilar, cizgiler ve smirlarla yeniden yapilandirilmaktadir. Bu yeniden
yapilandirmada kullanilan haritalar ayn1 anda bir¢ok seyi ifade etmekle kalmayip,
yapisal olarak gosterdikleri tiim nesnelerin karmagik bir ifadesi olmak yerine
bunlarla ilgili kayitlarimiz olmaktadir. Harita ve haritacilik pratiklerinin, nesne ve
uzamlarin belirli amagclar icin 6l¢eklendirilip kodlanmasi olarak goriilebilecegini

belirten Pickles harita tiirlerini su sekilde tanimlamaktadir:

e Topografik Haritalar: Bolgede kolaylikla yon bulunabilmesini ve bélgenin

kesin bir degerlendirilmesinin yapilmasini saglar.



e Jeolojik Haritalar: Yertstii ve yeralt1 kaya tabakasi ile birlikte fay hatlarini ve
catlaklar1 belirtir.

e Mimari Planlar: Insa edilmis nesnelerin i¢ ve dis niteliklerini tanimlar.

e Sokak Haritalari: Miilkiyet sinirlarini, kamusal altyapilarla birlikte binalar,
sokaklar ve kamusal ile 6zel mulkiyete ait yapilarin isimlerini tanimlar [Pickles,
2011].

Geleneksel haritacilik sekilleri, Pasifik Adalari’nda yasayanlarin denizde yon
bulmak i¢in kullandiklar1 ¢ubuk sekiller veya Ortagag’in ii¢ kanatli tablolar1 gibi
efsanevi ikonografiler ve takribi bilgilerle agiklanmaktadir. Bu haritacilik
sekillerinden ‘Marshall Adalart Cubuk Sekilleri’ hindistan cevizi lifleri kullanilarak
palmiye cubuklarinin birbirine baglanmasiyla olusturulmaktadir. Deniz kabuklar
adalar1 temsil eder. Cubuk sekilleri denizin kabarma diizeni ve adalarin konumuna
dair 6gretici ve animsatici birer aparat olarak kullanilmaktadir. Ug temel cubuk sekli
cesidi vardir: Mattang, meddo ve rebbilib. Ilk ikisinde denizin kabarma diizeni
palmiye cubuklariyla, adalarsa deniz kabuklariyla gosterilmektedir. Son ¢esit ¢ubuk
sekliyse adalar ve ada gruplari hakkinda daha ayrtili bilgi saglamaktadir. Belli
amaglar i¢in rotacilar tarafindan olusturulan sekillerin genellestirilebilir olmadiklari

diistiniilmektedir (Sekil 2.2) [Pickles, 2011].

Sekil 2.2: Marshall Adalar1 Cubuk Sekilleri.

Modern ¢aga kadar toplumsal ve kisisel inang ve goriislerin 6znel temsili olan
haritalarin 6nemini Alanyali Aral [2018], ‘insanlarin onlar1 deneyimledikleri yer ve
mekanlar1 anlatmak amaciyla yaptiklar’’ [Harley and Woodward, 1987] gercegi
uzerine temellendirir. Bu gergekler baglaminda haritalar her zaman haritay1 yapanin
yonelimlerini igermektedir ve bu haritalar iizerine yapilacak calismalarda da bu
yonelimler dikkate alinmak durumundadir. Toplumlarin inanglarint ve kiiltiirel

yapilanmalarini, bireylerin deneyimlerini aktaran bu haritalar her dénemde
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yapilmaktadir. Ancak modern ¢ag, kesinlik, ayrinti, uygunluk gibi kavramlarin temel
alindigi, ‘gercegin temsilinin’® doruga ulastigi bakis agisi ile bilgileri dogru bir
sekilde, dengeli bir tasarimla ve herhangi bir konu hakkinda goriis belirtmeden
sunmaylr amaglayan haritalar {ireterek onlar1 mutlak dogrular olarak kabul
etmektedir. Modern diinya gortisleri ile ¢agdas yeniliklerin olusmasinda 6nemli rol
oynayan haritalandirma teknolojileri ile uygulamalarinin, ayrimlar, hiyerarsiler,
cizilen c¢izgiler, siiflandirmalar ile tiim diinyay1r modernlestirerek belirli bir diizene
soktugu belirtilmektedir.

Kendisini iireten toplumlarin kiiltiirel anlatimlarinin bir isareti olan haritalar,
zamanla harita okuyucular tarafindan gergekligin saf bir temsili olarak goriilmeye
baslanir. Bu ayn1 zamanda haritalari, ¢ok kolay bir sekilde propagandaci amaglar i¢in
kullanilabilir hale getirmektedir. Doganin aynasi olarak kabul edilen haritalar
zamanla yerlerini, bir savi desteklemek, bilgileri carpitmak ve bunlar1 harita
okuyucusunu belli bir bakis agisina yonlendirmeye calisacak sekilde gostermeye
calisan, bilgi secilerek iiretilen haritalara birakmustir (Sekil 2.3) [Pickles, 2011].
Propaganda haritalar1 olarak adlandirilan bu haritalarin amaci ¢ok sayida insandan
olusan gruplari, yapmayacaklari seyleri yapmaya, inanmayacaklari seylere inanmaya
tesvik etmektir. Pickles tarafindan haritacilik ilkelerinin daralmasma ve temsilin
teknik ve aragsal bir anlayisla ele alinmasinin hizli bir sekilde artmasina neden olarak
goriilen propaganda haritalari, ikna etmekle degil dogru bilgi aktarmakla yiikiimlii
olarak gorulen bilim cevrelerince de dislanmaktadir [Pickles, 2011].

Camarades!

Telle est La stuation!

En tout cas, Ls guerre est finie pour vous!
Vos chefs vont s'enfuir par avios.

A bas les armes!

British Soldiers!
Laak at this map: it gives your tree situatica!
Your troops are entirely surrovaded —
stop fighting!
Put down your arma)

Sekil 2.3: Belgika’da, Ikinci Diinya Savasi sirasinda Alman ugaklari tarafindan
miittefiklerin {izerine atilan harita, 25 Mayis 1940.



Pickles haritaciligi, ortaya ¢ikan {irliniin yani haritanin yalnizca dogrular degil,
aynt zamanda ¢izerinin meslegi, yasadigi zaman dilimi ve kiiltiirinlin etkisiyle,
calismasina dahil ettigi kabul edilen ya da edilmeyen biitiin kosullar1 gosteren,
yalnizca teknik degil ayn1 zamanda yoruma da agik bir eylem olarak tanimlamaktadir
[Pickles, 2011]. Bu yiizden diger tiim alanlardaki ¢aligmalar gibi harita da haritacinin
belirtmek istediginden c¢ok daha fazlasini icinde barindirir. Yine tiim diger
caligmalarda oldugu gibi haritalarinda kendine ait bir yasami ve igerigi vardir.
Gegmiste gercekligin bilimsel bir soyutlamasi olarak goriilen harita, genel mantiga
gore nesnel olarak ‘orada’ olan bir seyi temsil etmektedir. Ancak ginimizde bu
iligki tam tersine donmektedir. Artik harita uzamsal gercekligi Ongormektedir,
uzamsal gerceklik haritay1r degil. Baska bir deyisle, harita temsil ediyor gibi
goriindiigii seylerin modeli olmak yerine onlar i¢in bir model olmaktadir.

Yeniden olusturulan diisiince sisteminde ve degisen temsil ortaminda es
zamanli ylirliyen siiregler, iliskiler, organizasyonlar s6z konusudur. Bilgi ve teknoloji
alanlarindaki gelismeler sonucu mimari temsillerdeki statik, duragan kavramlarinin
organik, dinamik kavramlara doniisiimii, haritalamanin kendi icindeki doniistimii ile
es zamanl olarak gergeklesmektedir. Mevcut bilgiyi kaydeden, ancak ayni zamanda
da potansiyel doniisiim Orgiisiiniin pargasi ve etkeni olan haritalama, tasarim siirecini
hazirlamaktadir. Baglam ve kavramlari, dolayisiyla mekan iizerindeki karari
belirlemedeki rollyle haritalama, artik tasarimin kendisi olmaktadir [Tawa, 1998].

Haritalarin  ge¢misteki kullanimlarma benzer bir sekilde var olan veya
tamamlanan durumlarin, olaylarin, gorevlerin veya objelerin ardindan agiklayict
nitelikte kullanilan diyagramlar, gunimizde yeni organizasyonlari Ongéren ve
iligkileri belirleyen olarak siiregteki gelisim ve degisimleri yansitan Onemli araclar
olarak gortlmektedir. Diyagramlar, artik tretilen sistemlerin yani sira Onerilen
sistemlerin bir gosterimidir. Deleuze, tasarimcilarin tasarim siire¢lerinin Oncesinde
olanlar ve sonrasinda olabilecekler konusunda fikir sahibi olmasini diyagramlarin
‘kartografik®  Ozelliginin  saglayabilecegini  belirtmektedir [Deleuze, 1981].
Diyagramlar ve diyagramlarin katmanlastirdigi yeni nesil haritalarla tasarimcilar

bilgi dizileri ile olusan karmasikligin iistesinden gelebilirler.



2.1. Diyagram

Son yillarda mimarlik alanindaki en 6nemli gelismelerden biri diyagramlarin
tiretimi ve kullanimindaki yeni yaklasimlardir. Kullanimi1 oldukga eski tarihlere
dayanan diyagram kavrami, gec¢misten giinlimiize bir doniisiim yasamaktadir.
Herhangi bir olayin degisimini gosteren grafik [Web 1, 2018] olarak tanimlanan
diyagramlar, basitlestirilmis c¢izimlerdir. Latince ve Yunancada ayni yazilan
‘diagramma’ kelimesinden tliremistir ve ‘isaretli, sekillendirilmis, iz birakmus,
sembolize edilmis, yazilmis ya da taslagi ¢izilmis’ gibi ¢esitli anlamlara gelmektedir
[Ozdemir, Onal, 2016]. Bir seyin i¢ olusum mantigini, bilesenlerini, ana hatlarini ve
bunlarn iliskilerini gostermektedirler (Sekil 2.4) [Web 2, 2018]. Diyagramlar igin
kabul goren diger bir tanimi ise Deleuze yapmistir. O, diyagramlari soyut makineler
olarak tanimlamakta ve topluluklarin, organizasyonlarin temsilcileri oldugunu

savunmaktadir [Deleuze, 1988].

gertooL LARY ) uvprg RePia~

Sekil 2.4: Bilesenleri, Ana Hatlar1 ve Bunlarm liskilerini Gésteren Diyagramlar,
Hristiyan Yasam Merkezi/BNIM.

Mimari tasarimda uzun zamandir var olan diyagramlarmm kullanimlarina
baktigimizda bir obje veya gorevin tamamlanmasinin ardindan aciklayici nitelikte
kullanildig1 gorilmektedir. Bu da diyagramlarin sonu¢ iirlinlerin daha 1iyi

anlasilmasini saglayan araglar olarak algilanmasina neden olmaktadir. Diyagramlar



zaten var olan nesneleri ya da sistemleri planlamaz ya da temsil etmez. Yeni
organizasyonlar1 6ngordigii ve iliskileri belirledigi yoniindeki tanimi ile diyagramlar
1990’lardan itibaren yeni bir ara¢ olarak kullanilir. Gergeklerin 6zl olarak kabul
edilen diyagramlar, gosterim (analiz, tanima ve yansima) ve eylem (iiretken, sentetik
ve verimli) olarak ikili bir rol oynamaktadir. Onceden var olan diinyay1 temsil etme
gorevleri, glinlimiizde dogrunun yeni modellerini iiretme gorevine doniismektedir. O
halde diyagramlar, dnerilen etkin sistemin ve ayni zamanda firetilen sistemin de bir
gosterimidir.

Diyagram,

‘Yalnizca onlarin altinda yatan diigiim noktalarimin simiilasyonu ve gésterimi degil

ayni zamanda doniistimleri ve geligsimlerine izin verendir’ [Allen and Gausa, 2003].

Bugiin diyagramlar mimari ve sehir planlamada biitiin karigikliklart ve
celigkileri azaltmay1 ve arttirmayr miimkiin kilan yeri doldurulamaz, indirgenemez
araglar olarak algilanmaktadir [Eisenman, 2006]. Diyagramlarin artik birincil faydasi
organizasyonun yeni modellerinin {iretiminin soyut anlamlar1 gibi olmasidir.
Soyutlama araciligiyla bilginin tasarim siirecine alinmasini saglamaktadirlar. Streci
tanimlayan diyagramlar1 tasarim araci olarak kullanan teorisyen ve mimarlar,
stirecleri bilgisayar ortaminda kurgulamislardir. Diyagramlarin {iretken birer arag
olduklarin1 belirten Eisenman ancak sonucun birebir Uriinle 6rtiismesinin
gerekmedigini de belirtmektedir [Eisenman, 1999]. Amag bilgiyi siirece uygun bir

bicimde diizenleyebilmektir. Bilgiyi diizenleme anlaminda,

‘Diyagramlar, gercegin karmagsikligini kullanmada mimarinin en iyi yollaridir’

[Allen and Gausa, 2003].

Tasarim  siirecinde  olusabilecek  diger olasiliklarin  goz  Oniinde
bulundurulmasina ve diisiincelerin silire¢ icerisinde tekrar degerlendirilmesine
aracilik edecegi disiliniilen diyagramlarin, sahip olduklar1 ‘kartografik’ &zellikleri
sayesinde tasarimin karmasik yapisini ortaya c¢ikarabilecegi diistiniilmektedir.
Kartografik yapidaki diyagramlarin katmanlastirdig1 haritalama yontemi ile eklenen
her bilgi bir parametreye doniigmektedir. Bu katmanli yapi sayesinde tasarimin
dinamik yapis1 da ortaya ¢ikmaktadir (Sekil 2.5) [Web 3, 2018].



Sekil 2.5: 2000 Y1l Kilisesi (Church of the Year 2000) Diyagramlar,
Peter Eisenman.

Kat1 ve sabit kimliklere olan bagliligimiz1 yerinden oynatarak bunun yerine
akig, farklilik iliskileri ve degisimin haritalandirilabilme yontemleri hakkinda
diisinmemizi isteyen Doel, nesneleri de bir iliski yumag: olarak gérmekte ve bizi bu
tiir nesnelere uygun bir haritacilik hakkinda diistinmeye zorlamaktadir. [Doel, 1999].
Sadece teknik degil ayni zamanda yoruma agik bir eylem olarak tanimlanmasi
istenen yeni haritacilik anlayist gibi ginimiz mimarlik ortamina yon veren
diyagramlarda geleneksel temsil materyallerinden olan maket, yaz1 ya da teknik
resimden daha fazla bilgi icermektedir. Bulundugumuz dijital ¢agda form olusumu,
kendiliginden olusan, doniisen, dis kuvvetlerin etkisi altinda sekillenen bir siireg
dogrultusunda  gerceklesebilmektedir.  Kartografik  yapidaki  diyagramlarin
katmanlastirdig1 haritalama yontemi ve bilgisayar tabanli tasarim teknolojileri, bu
bilgilerle karmasik geometrik formlarin iiretilmesine, tasarlanmasina olanak

saglamaktadir (Sekil 2.6) [Web 4, 2018].
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Sekil 2.6: Bibliothéque De L'thuel — Diyagramlarin Olusturdugu Mekanlar,
Peter Eisenman.

Mimari alanda bilgi U¢ temel rol oynamaktadir. Bunlar, egitmek, akilda
bulundurmak ve ilan etmektir. Giiniimiiz mimarlik ortaminin vazge¢ilmez bir pargasi
olan bilgi, tasarimlarin multidisipliner olarak gelistirilmesini ve yapilarda gelecek
yonetimi i¢in tiretim alt yapisinin olusturulmasini saglamaktadir. Mimarlar artik bilgi
teknolojisi  sayesinde gergeklesen operasyonel ve toplumsal cercevedeki
degisiklikleri ifade edebilecek tasarimlar liretmeye caligsmaktadir.

Bilgiye dayali tasarimlar, bilgi pargalar1 arasindaki es zamanli hareketle
ilgilidir. Hareket, uyaranlar arasindaki etkilesime izin vermektedir. Bu da bilginin
icinde bulundugu senaryolarin belirsiz, heterojen ve paradoksal durumlarini ortaya
¢ikarmaktadir. Bu yeni olusumlarla i¢inde zamani barindiran diyagramlar, ii¢ temel

ozellige sahiptir;

e Onceden yapilmis, dnceden belirlenmis kodlara veya davranislara uymama,
e Forma sahip olmama,

e Birlestirilmis ve Ust Uste getirilmis bilgi pargalarinin uyaricilar karsisinda

tepkisini gosterme.
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2.2. Mimari Haritalama

Cografya, tarih, dil, niifus vb. konularla ilgili yeryiiziiniin veya bir parcasinin,
belli bir orana gore kiigiiltiilerek diizlem lizerine ¢izilen taslagi [Web 5, 2018] olarak
tamimlanan haritalar ayn1 zamanda herhangi bir varlik veya kavramin mekanda
dagilimmin temsilidir. Cosgrove, ‘harita ¢izme’ eylemini ‘Uzamlar1 grafiksel olarak
canlandirmak, kavramlastirmak, kaydetmek, temsil etmek ve yaratmak’ olarak
tanimlamaktadir [Cosgrove, 1999]. Tiim bu tanimlamalar dogrultusunda haritanin ne
oldugunu ve harita ¢izmenin ne anlama geldigini sormak yasadigimiz diinyanin
yapistyla ilgili sorular sormak anlamina gelmektedir. Harita ve haritalandirma ile
ilgili sorular sormak ayni zamanda haritalandirmanin ortaya ¢ikmasinda etkili olan
toplumsal inang¢ ve davranislarla haritanin yaptig1 is hakkinda soru sormak anlamina
da gelmektedir. Haritacilar bu sorular dogrultusunda yeryliziine ¢esitli agilardan
bakarak bilgileri analiz eder, birbirleriyle iligskilendirir, ayiklar, soyutlamalar yapar
ve bu bilgilerin temsillerini olustururlar. Ancak bu temsillerin objektif olamayacagini
belirten Alanyali Aral, onlar1 olusturan kisi ve toplumlarin bakis agilarinm
yansittiklarini ifade etmektedir [Alanyali Aral, 2018]. Haritalarin insanlar tarafindan
cizildigine ve insan beyninin isleyisleri tarafindan kontrol edildigine deginen Wright
ise, bu yiizden her haritanin, kismen 6znel ger¢ekliklerin kismen de nesnel unsurlarin
bir yansimasi olacagini ve higbir haritanin da tam olarak nesnel olamayacagim
belirtmektedir [Wright, 1966]. Haritalarin gelistirilmesi ve kullanimina 6zgii olan
seyler son derece karmasik olup bolgeden bolgeye farklilik gosterse de, 1400-
1600’1t yillar arasinda Avrupa’da haritalarin bi¢im, yayginlik ve kullanimlarinda
onemli degisiklikler oldugu sdylenebilir. Bu yillar arasinda haritalarin ¢izilmesi,
dagitilmast ve kullanilmasinda Avrupa c¢apinda bir devrim gergeklesmektedir.
Glizergah haritalariyla resim haritalar1 yavas yavas yok olmaya baglarken, mekan ya
da alan haritalarinin sayisinda artig goriilmektedir. Pickles, 15. ylizyilin ikinci
yarisindan itibaren belirli mekan ya da alanlara ait 12 adet, 16. ylizyilin ilk yarisindan
yaklasik 200 adet ve 16. yiizyilin ikinci yarisindan da yaklasik 800 adet bu tiir
haritalardan oldugunu ifade etmektedir [Pickles, 2011]. 1540’11 yillara gelindiginde
ise Ingiltere’de standartlastirilmis bir 6lgegin, topografik haritacilikta kullanilmaya
baslandig1 goriilmektedir; Southwark’ta 1535 yilinda iiretilen bir Incil’deki ilk basili

harita, ‘Misir’dan Cikis’ boliimiinii resmetmekte ve bundan sonra basili haritalarin
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tiretimi de hizlanmaktadir. Conley, haritaciligin 15. ile 17. yilizyillar arasinda ani

dogus ve gelisimi i¢in birka¢ neden belirtmektedir:

e Ronesans doneminde Ptolemaios’un Yyeniden kesfi matbaa yeniliklerinde,
Ozellikle de taginabilir baski tiplerinde biiyiik bir artis1 tetiklemesi,

e Bilim ve teknolojideki gelismelerin nicelige ve Olcime daha fazla 6nem
verilmesini saglamasi,

e Ozel milkiyet sistemleri yayilip, kamusal kaynaklar yeniden tanimlanip
cevrelendikce bunlarin daha da gelistirilmesi,

e Siyasi birlesmeler, ulus insa etme ve ulusal uzam kavraminin pekistirilmesi
haritacilik projelerine, 6zellikle da bolgesel sinirlarin savunulmasi agisindan ¢ok

daha fazla 6nem verilmesidir [Conley, 1996].

16. ve 17. yiizyillarda oldukg¢a etkili olan haritalama mantigi, diisiinme
eyleminin kendisi olarak goriilmektedir. Pickles, haritacilik mantigiyla ilgili diistince
yapisindaki bu degisimle birlikte ¢ok daha gii¢lii bir cografi imgelemin olustugunu
ifade etmektedir [Pickles, 2011]. Yine bu yiizyillardan baslayarak kadastro haritalari
giderek daha profesyonel bir hal almaktadir. Haritaciligin 6zel miilklerin envanterini
cikarmak, vergi reformu igin kadastro haritalar1 hazirlamak ve yerel ile eyalet
diizeyindeki kamu yetkililerinin dogru bir kayit tutabilmeleri i¢in ihtiya¢ duyulan
genel araglarin saglanmasi gibi yasal ve simgesel konularla ilgilenmeye bagladig
gorilmektedir. Haritalamanin 1980’lerden baslayarak 6znel kimligi ile tartigilmasi,
mekan tasarimi ile ilgili disiplinlerde c¢esitli girdiyi daha farkli, kapsamli ve
etkilesimli sekillerde ortaya koyabilecek yasam siireclerinin karmasikligimi ifade
etmeyi hedefleyen zengin modeller aranmasini giindeme getirmistir. Kendilerini
olusturan temsilcilerin egilimlerini kismen yansittiklarina dair belirtilen tim
goriislere ragmen modern cagda haritalar, gergekligin saf bir modeli olarak
gorulmektedir.

Haritalar, gercek diinyanin temsilleri olarak  gorllmekle beraber
arastirmacilarin diinyayi yeni bir 151k altinda gérmesine yardimci olmasi ya da onlara
gerceklik hakkinda farkli bakis agilar1 saglamasi agisindan oldukga dnemli bir temsil
araci olarak gorulmektedir. Artik haritalamanin amaci var olan bilgilerin diyagramlar

araciligi ile kaydedilmesi ve diyagramlar arasi iliskiler sayesinde potansiyel doniisiim
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Orgusiinin yani haritalarin olusturulmasi seklinde iki asamalidir. Teknoloji ve bilgi
sistemleri alanlarinda yasanan gelismeler sonucu gilinimiizde haritalar daha
karmasik, daha c¢ok bilgi ve daha c¢ok katman icerir hale gelmistir. Icinde
bulundugumuz ¢evrenin katmanlarimi gorsellestiren haritalar, bizlere cevremize
biitiinliiklii bakma imkani sunmaktadir.

Gliniimiizde bilgi sistemleriyle gorlintileme olanaklar1 yeni haritacilik
yontemlerine olanak sagladik¢a derinlemesine yapilan haritalar giderek daha olas1 bir
hal almaktadir. Bu sayede haritalar temsil ediyor gibi goriindiigii seylerin bir modeli
olmak yerine onlar igin bir model olusturabilmektedir. Yeni bir haritacilik ve
cografyalar olusturabilmenin yalnizca haritacilik hakkindaki diisiincelerimizi
degistirdigimizde miimkiin olabileceginden bahseden Pickles, yeni tiir haritalarin tek
ve sabit bir kimligi olmadiginin farkina varmamiz gerektigini séylemektedir [Pickles,
2011].

Bilgi sistemleri ve teknoloji alanlarindaki gelismeler sonucu bir doniisiim
yasayan haritalama, tasarim asamasinin doniisiimiinde de aktif olarak rol oynamakta,
degistirici olarak ¢alisarak temsilin ve geometrinin doniisiimii saglamaktadir. Mimari
de olusan bu yeni temsil tiirii ile olusturulan temsiller sonucu geometrik yapi da
farkli bir boyut kazanmaktadir. Geleneksel temsil ortaminin kartezyen orneklerine
kars1 tasarimda haritalama yontemi ile Zaha Hadid’in yumusak gridlerinin yapisi
icerisinde olan temsiller Uretilebilmektedir. Farklilagsan bir tasarim yaklagiminin araci
ve pargast olan haritalama yontemi ise mekan tizerindeki karar1 belirlemedeki roliiyle

artik tasarimin kendisi olarak goriilebilir.

2.2.1. Temsil ve Geometri Iliskisi

Mimari tasarim araglari ve yontemleri ile gorsel iletisim malzemeleri, gercek
hayattaki durumlarin, oluslarin bir kopyas1 degil, temsilleridir. Projelerin iiretilmeden
once cesitli yontemlerle temsillerinin olusturulmasi ve iizerinde ¢alisilmasi, istenilen
sonuca ulasana kadar gerekli degisikliklerin yapilmasi, eksiklerin giderilmesi
bakimindan faydali goriilmektedir. Tasarimcilar diisiincelerini ifade etmek, buradan
aldiklar1 geri beslemelerle tasarimlarini1 yeniden yorumlamak i¢in her zaman temsile
bagvurmaktadir. Bu anlamda yaraticilikta tasarimcinin temsille olan iliskisi biiyiik rol

oynamaktadir.
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Tarihsel perspektifte bu iligskiye bakildiginda; Ronesans’tan 19. yiizyila dek
bilim ve teknoloji alanlarinda gerceklesen gelisim ve donilisiim, es zamanli olarak
diger pek cok alani da etkilemistir. Bu doniisiim siirecinde say1r ve geometri
kavramlar1 pozitif bilimlerin 6nemli araglart haline gelmistir.  Onceleri
sorgulanmayan bu kavramlar 19. yiizyila gelindiginde insan etkinliklerinin temel
araglart olmustur. Bu gelismeler dogrultusunda mimarlik alaninda, teori ve pratik
arasindaki iligski ile bunlarin arasinda duran temsillerde de biiyiik bir doniisiim
yasanmistir. 19. yiizyilin sonlariyla 20. yilizyilin baslarinda hizlanan endiistrilesmeyle
artan talepler, degisen diisiince yapisiyla bilimsel ve teknolojik gelismeler, mimarliga
ekonomik ve verimli tasarim anlayisi ile faydact amaglar dogrultusunda insa etmeye
yonelik davraniglari ve seri iiretim ve standartlasma gerekliliklerini getirmistir.

Modernizm’le birlikte bilimsel metodolojilerin benimsenmesi ile betimleyici
geometri ve Ozellikle ortogonal sistem mimarlikta yaygin, giiclii temsil/tasarim
araglari haline gelir [Perez-Gomez, 1983; Perez-Gomez and Pelletier, 1997].
Ortogonal sistemin birbirine dik acilart kullanimi sonug¢ tasarimlar1 yapisini
etkilemektedir. Bu sistemle olusturulan temsillerde, mekanda dolasan gozlemcilerin
deneyimlerini aktarmak mumkin olmayabilir. Gergek ise anlasilmasi giig, karmagsik
bir biitiindiir. Bilimin amaglarindan birinin gergegi anlamak oldugu sdylenebilir.
Yapay olmayan, dogadaki gibi olan, dogay1 oldugu gibi yansitan olarak tanimlanan
gercegin, felsefedeki tanimi ise diisliniilen, tasarimlanan, imgelenen seylere karsit
olarak var olandir [Web 6, 2018]. Temsil, insanin gergegi anlamak igin bu gercekle
ilgili kavrayisini temsil eder. Temsil, bu noktada hem anlatma hem de tasarlama
mekanizmasidir. Zihin, tim bilim dallarinda oldugu gibi karmasik bir yapidan
ilgilendigi kavram dogrultusunda bazi1 bilesenler secer ve bunlarin iliskilerini
benzetme, indirgeme, basitlestirme gibi mekanizmalar kullanarak tarif etmeye calisir.
Cizilen her ¢izginin farkli yorumlamalara agik olmasi ve tasarimcinin buradan
beslendigi diisiincesi eskizi geleneksel temsil ortaminin en onemli yontemi haline

getirmektedir(Sekil 2.7) [Web 7, 2018].
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Sekil 2.7: Carpenter Center - Eskiz Calismasi, Le Corbusier.

Glinimiizde ise gelisen teknoloji, geleneksel temsil ortaminin disinda baska
dinamiklere de sahip yeni bir temsil ortami1 sunmaktadir. 2 boyutlu ¢izgilerden
olusan kagit ortami ile 4. boyutta zamandan bahsedilen sayisal ortamin etkilesimleri
birbirinden farkli olacaktir. OXxman, sayisal ortamin tasarima girmesiyle etkilesim

bigimlerini dort sekilde siralamaktadir:

e Sayisal Olmayan Temsil Ile Etkilesim: Maket, ¢izim, veya eskiz gibi araclarla
tasarlanan objenin temsili ile direkt etkilesimdir.

e Sayisal Yapi ile Etkilesim: Sayisal ortamda olusturulan model, ¢izim veya
eskizle olan etkilesimdir.

e Bir Mekanizmanin Olusturdugu Sayisal Temsil Ile Etkilesim: Turetici
mekanizmalar tarafindan olusturulan sayisal yapr ile tanimlanmis kurallar
cercevesinde girilen etkilesimdir.

e Sayisal Temsili Olusturan Sayisal Ortam Ile Etkilesim: Sayisal tasarimi

olusturan mekanizma ile girilen etkilesimdir [Oxman, 2006].

Sayisal ortam ile etkilesim, tasarimda diisinme siirecleri ile stratejilerini
etkilemekte ve degistirmektedir. Bunun sonucu tasarlanan mekanlar ile insa edilen
yapilar da degisime ugramaktadir. Mimarlik alaninda 6zellikle bilgi sistemleri ile

teknoloji alanlarinda degisim ve doniistimlerin hizli bir sekilde yasandigi Endistri
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2.0 ve Endiistri 3.0 sonrasi ortaya ¢ikan tasarim stratejilerini Aymelek [2015], ait
oldugu c¢agin bir degisim c¢ag1 oldugunu vurgulayan metaforlar iizerinden
degerlendirmektedir. Endiistri 2.0 sonras1 formun islevsel bir araya gelisin sonucu
olarak ortaya ciktigini belirtilen ‘Form Fonksiyonu Isler’ metaforuna gére form amag
degil sonuctur. Sadece islevle siirlt olmadigi vurgulanan fonksiyon kavramindan
kastedilen ise endiistri yasamina uygunluktur [Aymelek, Ozgencil-Yildirim, 2015].
Endiistri 3.0 sonrasi ait yeni cagi miijdeleyen ‘Form Akisi izler’ metaforu ise
tasarim = stratejilerinin  temellerini, doga ile kurulan yeni iligkilerde aramak
gerektiginden bahseder ve formu vyiicelten yaklasimlari reddeder. iki cagin
yaklagimlarin1 yansitan metaforlarin tasarim amaci olarak ele alinan form anlayigina
karsi oldugu ve igeriginde doneminin elestirisi ile gelecege yonelik stratejilerin
bulundugu goriilmektedir [Aymelek, Ozgencil-Yildirim, 2015]. Sayisal teknolojiler
formu amag degil bir sonug iiriinii olarak goren temsil ortamina rasyonel geometrik
formlar kadar topolojik organik formlarin da rahatlikla kullanabilme 6zelligini
getirmektedir (Sekil 2.8-2.9) [Web 8, 2018] [Web 9, 2018].

A

' i
p Lty TIILLTY) ./ e,

Sekil 2.8: Rasyonel Form.

e e

Sekil 2.9: Topolojik Form.
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Moneo [2001] temsili ve tasviri zor olan geometrilerin, tasarimda
kullanilmadigi, formlarin oklidyen geometriler ile olusturuldugunu belirtmektedir.
Gegmisten giliniimiize temsili kolay olan geometriler her zaman daha fazla tercih
edilmektedir. Mitchell [2001] bu durumu, ‘Mimarlar insa edebildiklerini g¢izdiler,
cizebildiklerini insa ettiler’ olarak ifade etmektedir. Son yillarda hesaplamali
teknolojilerin gelisimi, mimari tasarimda form iiretimi, animasyon, modelleme,
alandaki etkin kuvvetlerin verilerinin dijital olarak tasarim siirecine dahil edilmesi
gibi olanaklarla topolojik geometrilerin kullanilabilmesi ile Oklidyen olmayan
geometrilerle ¢aligilabilmesinin Oniinii agarak, bunlarin neredeyse tiim tasarimcilar
tarafindan kullanilabilecek kadar yayginlagmasini saglamaktadir. Mimarlikta temsil
yontemi olarak kullanilan diyagramlar, var olanin yapisal 6zelliklerini temsil etmenin
yaninda arttk yeni modellerin {iretilmesi gorevini de {istlenerek geometrinin
dontisiimiine katkida bulunmaktadir. Kolarevic’e gore 0klidyen olmayan, topolojik
geometrik mekanin, kinetik ve dinamik sistemlerin, genetik algoritmalarin
hesaplamali dijital mimarliklari, kavramsal olarak bugiiniin “teknolojik” mimarhigi
haline gelmektedir [Kolarevic, 2003]. Bu mimarlik dinamik, a¢ik uclu ve sonucu
tahmin edilemeyen ancak tutarli doniisiimleri olan tasarim siireclerine imkan
tanimaktadir.

Geleneksel temsil ortaminda oldugu gibi mekani artik igerisi ve digarisi olarak
fiziksel anlamda ayirmak s6z konusu degildir. Artik mekanin niteligini belirleyen
fiziksel durumlardan daha ¢ok, Ust Gste binmelerin ve birbirine gegislerin oldugu
birtakim durumlar s6z konusudur. Diyagramlarin katmanlastirdigi haritalama
yontemi, tasarim siirecinde disiincede aktif rol oynayan elemanlart 6n plana
cikarmak icin verimli bir strateji sunabilir. Secilen bu strateji hesaplamali bir arag
olarak elde edilen bilginin olusumunu, gelisimini ve yeni durumlara karsi
olusabilecek diger olasiliklarin g6z Oniine alinmasini saglar ve tasarimin karmasik

yapisini ortaya ¢ikarir.
2.2.2. Haritalama ve Geometri

Nokta, ¢izgi, a¢1, yiizey ve cisimlerin birbirleriyle iligkilerini, Sl¢iimlerini,
Ozelliklerini inceleyen matematik dali [Web 10, 2018] olarak tanimlanan geometri,

mimarlikta uygulama araci (gerilmeli striiktiirler, ii¢ boyutlu striiktiirler vb.) ve

18



gosterim araci olarak iki ayri rol iistlenmektedir. Mimarligr diger bilim dallarindan
ayiran en onemli 6zelligi, dogrusal bir zamanda ilerleyen sebep-sonug iliskisi yerine,
kendi 6znel hali iizerinden biligsel olarak ilerleyen bir siirece sahip olmasidir.
Mimarlik alaninda yer alan geometrinin analizini, gosterimini yapmak gerekmedigi
gibi mimarligin kendine 6zgli geometrisini kurmak da gerekmez. Bachelard’a gore
geometri somut ile soyut arasindadir [Bachelard, 1938]. Mimarlikta gdsterim araci
olarak kullanilan yontemler soyutken, olusturulan formlar somuttur. Bunlardan
birinin otekine dogrudan yansitilmasi, bir seyin geometrisi ile bu seyin kendisinin
karistirtlmasindan kaynaklanmaktadir.

Mekanin ozelliklerine iliskin gergeklige dayanan bildik geometrik gosterim
baglarindan daha derin 6zsel baglar gerektirdigini er ya da ge¢ anlamak zorunda
kaliriz [Boudon, 2015]. Ortama iliskin diisiince s6z konusu oldugunda 6znelcilikten
de nesnelcilikten de kaginmasi gereken akil, nesnel olan ile 6znel olani sistematik
bicimde bulmaya calisir. Tipki ortam ve cevre gibi mimarlik da hem bagimsiz
nesnelerden hem de 6znelere bagli nesnelerden olugmanin belirsizligini barindirir
[Boudon, 2015]. Onemli olan, gosterim sisteminin veya kendine 6zgii geometri
sisteminin karsisina gercegin ve belirsizliklerin geometrik olarak soyut anlamda bir
karsihigint ¢ikartmaktir. Tasarimda kullanilan dilin temelini olusturan geometri;
Kartezyen boslugunun belirledigi dik agili, birbirini kesen mekansal organizasyonlar
yerine birbiri igerisinde topolojik olarak siirekli doniisebilen mekansal
organizasyonlar kurgulanmasini saglar [Sevaldson, 2001]. Boylelikle resimden farkli
olan mimarligin da hicbir seyi taklit etmesi gerekmez.

GuUnumiiz mimari tasarim ortaminda diislincenin yapisin1i ve geometrik
ozelliklerini zamana bagl olarak ortaya ¢ikaran iligkisel bir araca ihtiya¢ vardir. Bu
dogrultuda birbirini tekrar eden olay ve durumlara bagl olarak iiretilen temsillerin
yerine farkli durum ve olaylara gore iiretilen temsillerin olusturdugu bir ortam s6z
konusudur. Eisenman, bu ortam degisikligini mekanik olandan elektronik olana gegis
olarak tanimlar [Eisenman, 2001]. Bu giiniimiiziin temsil ortaminin gelenekselden
ayristigint da isaret eder. Tasarimda ¢izgiler, noktalar, yiizeyler artik taklit eden
degil, sahip oldugu o6zelliklere gore bilgi verendir. Guniumizde daha c¢ok bilgi ve
katman igeren haritalama pratikleri, tasarimda diisiincenin ve diisiinceden elde edilen
bilginin olusumunu ve gelisimini saglamasi agisindan faydali yontemler olarak

gorilmektedir.
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Haritalama pratikleri siriklenme, katmanlama, oyun tahtasi ve rizom olarak
dort grupta tanmimlanmaktadir [Corner, 1999]. Corner’a gore ‘sriklenme’ ile
olusturulan haritalar, modernist sdylemin biitiinciil anlayisina kars1 bireysel algilar ile
deneyimlere yonelik haritalarin da miimkiin oldugunu ortaya koymaktadir. Ortaya
cikan haritalarin, hazirlayanin 6znel yorumunu barindiran, bakaninsa 6znel bakis
acistyla yorumlayacagi haritalar oldugu soylenebilir (Sekil 2.10) [Web 11, 2018].
Ikinci teknik ‘katmanlama’ bagimsiz katmanlarin heterojen yiizeyi olusturmak icin
iist {iste yerlestirilmesi seklindedir. Ugiincii teknik ‘oyun tahtasi’ mekan Uzerine
kurgulanan bir oyun kapsaminda farkli aktorleri bir araya getirerek paylasilan bir
platform olusturmayi1 hedeflemektedir (Sekil 2.11) [Web 12, 2018]. Son teknik
‘rizom’ ise, hem kapsayict hem de esnek teknikler araciligiyla yeni ve acik uglu
iligkiler kurulmasina izin vererek ¢ok degiskenli ve karmasik kombinasyonlar ortaya
konulmasini saglamaktadir (Sekil 2.12) [Web 13, 2018]. Bu dort teknigin ortak
0zelligi, modernist sdylemin mekan tizerindeki kat1 ve duragan yaklagimlarinin
aksine belirsiz ve acik uglu sistemler sunmalaridir. Bu ¢alisma kapsaminda Corner’in
tanimladig1 haritalama tekniklerinden katmanlama, farkli katmanlarin bir araya
gelmesi ile gelecege doniik olarak birden fazla olasiligin ortaya konulmasini

sagladigi icin en tiretken teknik olarak goriilmektedir.

PSS ¢ e

Sekil 2.10: Butunleyici Kent Kavramina Karsilik Par¢alardan Olusan Bir Kent
Haritasi - Siiriiklenme Teknigi — Debord, 1955.
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Sekil 2.11: Yerel Dinamikleri Tasarim Siirecine Dahil Eden Sistem Oyun Tahtasi
Teknigi — CHORA / Raoul Bunschoten.

o ) DdARIVY < Lppesiale 472

Carle Figuratioe
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Sekil 2.12: Napolyon’un Ordusunun Gittigi Rota Uzerindeki Tiim Nicel Ve Edimsel
Verilerin Ortaya Konuldugu Harita Rizom Teknigi — Charles Joseph Minard, 1869.
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2.2.3. Katmanlama

Duraganligi degil degiskenligi tarif eden bir kavram olarak ‘haritalama’
tiretken bir tutumu isaret eder. Haritalama tekniklerinden birden fazla olasilig
olusturmaya yarayan katmanlama kavrami, st tist koymak, siralamak [Web 14,
2018] olarak tanimlanmaktadir. Mimari de katmanlama ilk defa Paris’in
giizellestirilmesi ve daha turistik bir sehir haline getirilmesi i¢in 1982 yilinda yapilan
uluslar aras1 yarismada birinci olan Bernard Tschumi tarafindan kullanilmistir (Sekil
2.13) [Web 15, 2018]. Bu yarisma 1860’lardan beri et pazari ve kesimhane olarak
kullanilan ve daha sonra terk edilmis ve gelismemis topraklari yeniden insa etmek

icin dizenlenmektedir.

Sekil 2.13: Parc De La Villette, Noktalar, Cizgiler Ve Yiizeylerden Olusan
Katmanlar, Bernard Tschumi, 1982.

Parki baskin kuvvetlerin etkisi altindaki geleneksel zihniyet iginde tasarlamak
yerine kesif halinde olunan bir kiiltiir alan1 olarak tasarlayan ve birinci segilen
Tschumi, aslinda 21. yiizyil i¢in kentsel bir park tasarimi ¢agrisinda bulunmaktadir.

Parc de la Villette’i noktalar, ¢izgiler ve yiizeyler olarak smiflandirdigr {ig
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organizasyonun Ust TUste getirilmesi ilkesi ile tasarlayan Tschumi, alanin
ziyaretgilerde 6zgiirlik duygusu uyandirmasini istemektedir. 55 hektarlik alan, 35
noktayla grid (i1zgara) olusturacak sekilde diizenlenmistir. Tschumi tarafindan
‘follies’ yani ‘dekor i¢in yapilmis bina’ olarak adlandirilan bu noktalarla parka
diizenli ve boyutsal bir anlam katilmasi1 ve ziyaret¢iler icin referans noktalarinin
olusturulmasi amaglanmistir. Parc de la Villette’in ¢izgileri ise, parkin iginde
sinirlarla belirlenmis yliriiyiis rotalarini olusturuyordu. Noktalarin aksine bu ¢izgiler
belirli bir mekansal organizasyonu takip etmeyen ogelerdir. Ziyaretgileri parkin
farkli yerlerine, ilgi c¢ekecek noktalarina ulastirmayir amaclayan ¢izgiler bununla
birlikte etraftaki kentsel alan1 da gezdiren elemanlar olmuslardir. 55 hektarin 34
hektarlik yesil alan kismi ise yiizeyleri olusturmaktadir. Ziyaretcinin istegine uygun
olarak sekillenen ve tamamen acgik olan bu yesil alanlar Parislilere,
sosyallesebilecekleri, toplanabilecekleri, dinlenebilecekleri yerler sunmaktadir.

21. ylizy1l i¢in kentsel bir alan olarak yola ¢ikan proje, genis alan boyunca 10
temal1 bahceye yayilmakta ve her temali bahge ziyaretcilere rahatlama, meditasyon
ve oyun oynama sansi vermektedir. Geleneksel diizen kurallari ile kompozisyonlara
basvurulmadan gerceklestirilen parkin tasarimi karmasik bir programa sahiptir. Insan
Olcegini dikkate almaksizin tasarlandigi ve ¢ok biiyiik oldugu konularinda elestirilen
park, aslinda biitiinciil sentezi reddederek yeni bir bakis agisiyla pargali sentez olarak
gelistirilir.

Bir gosterim yonteminden ziyade bir tasarim yaklagiminin pargasi olarak
gorilmesi gereken haritalama, tasarimcinin yagsanmis mekanin unsurlarini ortaya
cikararak katki saglayan bir tavir sergilemesi agisindan onemlidir. Haritalamanin
sundugu ve st iste yerlestirilen yizeylerin olusturdugu katmanlama tekniginin,
gelecege doniik olarak birden fazla olasilik ve sdylem iiretmede faydali oldugu

gorulmektedir.

2.3. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Bu boélimde, mimarligin anlatmak ve anlamak i¢in faydalandigi temsil
araglarmin bitmis, mevcut riinleri temsil etme gorevlerinin 6tesinde tasarimlarin
kavramsal gelisimine olan etkileri ele alinmaktadir. Yiizyillar icinde ozellikle de

Endistri Devrimi sonrasinda ¢agin degisimi ve toplumun ihtiyaglari dogrultusunda
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mimari temsil ile olusan iiriinler arasindaki iliski doniistimler gecirmektedir. Bu
doniistimler, gelisen bilgi sistemleri ve teknolojiler sayesinde son yillarda mimarlik
alanindaki statik, duragan kavramlarinin yerini organik, dinamik gibi kavramlarla
degistirmesini saglamaktadir.

Gergek betimlemelerden ziyade soyut siireglerden ortaya g¢ikan mantiklara
dayali temsiller vermesi beklenen giiniimiiz temsil ortaminin bu doniisiimiinin
kartografi (haritacilik) biliminin donisimii tizerinden gergeklestirilmesi mumkin
gorulmektedir. Genel mantiga gore gegmiste nesnel olarak ‘orada’ olan bir seyi
temsil eden haritalarin gorevi giinimiizde tam tersine donmektedir. Harita artik
temsil ediyor gibi goriindiigii seylerin modeli olmak yerine onlar i¢in bir model
olusturmaktadir.

Diyagramlarin, tasarim siirecinde olusabilecek olasiliklarin gbéz Oniinde
bulundurulmasina ve diisiincelerin silire¢ icerisinde tekrar degerlendirilmesine
aracilik edecegi disiiniilmektedir. Diyagramlarin sahip oldugu kartografik yap1
sayesinde haritalar katmanlastirilabilir ve bilgi igerikli karmagik sistemlerin
tasarlanmasi saglanabilir. Mimaride olusan yeni temsil tiirii ile olusturulan temsiller
ise geometrik yapida farkli bir boyut kazanmay1 saglamaktadir. Geleneksel temsil
ortaminin kartezyen drneklerine karsi tasarimda haritalama yontemi ile yumusak grid
yapisina sahip temsiller tretilebilmektedir.

Gunimuzde daha ¢ok bilgi ve katman iceren haritalama pratikleri, tasarimda
diisiincenin, dislinceden elde edilen bilginin olusumunu ve gelisimini saglamasi
acisindan faydali yontemler olarak goriilmektedir. Haritalamanin sundugu ve iist iiste
yerlestirilen ylizeylerin olusturdugu katmanlama tekniginin, gelecege doniik olarak
birden fazla olasilik ve sdylem {iretmede faydali oldugu sdylenebilir. Haritalama
yontemi, tasarim siirecinde diigiincede aktif rol oynayan elemanlar1 6n plana
¢ikarmak igin verimli bir strateji sunabilir. Segilen bu strateji hesaplamali bir arag
olarak elde edilen bilginin olusumunu, gelisimini ve yeni durumlara karsi
olusabilecek diger olasiliklarin g6z Oniine alinmasini saglayarak tasarimin karmasik

yapisini ortaya ¢ikarir.
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3. ILK ENDUSTRI DEVRIMI’NDEN GUNUMUZE
MIMARLIK SOYLEMLERI

Baslangicta sadece ihtiyaca yonelik basit ¢ozlimler iireten mimari olgular, tipki
yasamin gerekliliklerine ait insanligin baslangicindan itibaren var olan diger olgular
gibi degisen yasamla birlikte bir doniisiim iginde yer almaktadir. ilkel insanin
barindigi magaralardan giintimiiziin ¢elik ve camdan gokdelenlerine dek gecen
surede, mimarlik 6zellikle Neolitik Devrim, Endlstri Devrimi ve endistrilesme
stirecinde olgularinin donisiimiinii ve gelisimini devam ettirmektedir. Karsilikli
etkilesimin yasandig1 bu surecte, ekonomik, toplumsal ya da teknolojik gelismeler
mimarlig1 etkileyip donistiirebildigi gibi ilk olarak mimarligin kendisinde goriilen
degisimlerde daha sonra toplumu etkileyerek onu doniistiiriip degistirebilir. Nitekim
Ortacag’da dinin toplum Uzerindeki etkileri sonucu Gotik katedrallerin ortaya
¢itkmasi, Ronesans’la beraber sanatin ve mimarinin yiiceltilmesi, buharlit makinelerin
bulunmasi, tarim toplumundan endiistri toplumuna gecilmesi, modernlesmenin
temellerinin atilmasi gibi gelismeler mimariyi etkileyen ve doniistiiren etmenler
olarak gorulmektedir. Mimarhgin doniisiimiinde buyUk etkisi bulunan Endstri
Devrimi’nin tarihsel gelisimi incelendiginde dort asamadan olustugu ifade

edilmektedir (Sekil 3.1) [Web 16, 2018]:

e Ik Endiistri Devrimi (1.0): Su ve buhar giiciiniin kullanilmas1 sonucu olusan
mekanik Uretim sistemleri ile ortaya ¢ikmaktadir.

e Ikinci Endiistri Devrimi (2.0): Elektrik giiciiniin yardimiyla olusan seri iiretim
sistemleri ile ortaya ¢ikmaktadir.

o Uciincii Endiistri Devrimi (3.0): Dijital devrim, elektroniklerin kullanim1 ve
bilgi teknolojilerinin gelismesiyle daha otomatiklesen iiretimler ile ortaya
cikmaktadir.

e Dordiincii Endiistri Devrimi (4.0): Bilisim teknolojileri ile endstriyi bir araya

getirme hedefi ile ortaya ¢ikmaktadir.
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Gegmisten giiniimiize dek tiim bu etkilesim ve doniisiim siirecine bakildiginda
Ozellikle Endiistri Devrimi asamalar1 ve beraberinde getirdigi yenilikler, mimarlik
alanindaki gelismeler i¢in doniim noktalar1 olarak ele alinmaktadir. Bu donim
noktalart mimarlik sdylemleri {lizerinden degerlendirilerek haritalamanin katmanl

yapisinin gelisim ¢izgileri ele alinacaktir.

)
E]]]E =
ssssTvwwwwwwwws |k progamlanabilir mantiksal - 4, Endiistriyel Devrim
denetleyici (PLC), Modicon 084 Siber-fiziksel sistemlere
1969 dayal) Gretimin devreye girisi
3. Endistriyel Devrim
Imalatin otomasyonunu
ilk dretim hattr, Cincinnati ileri safhalara tagimay!
Mezbahalar bagaran elekironik ve bilgi A
1870 teknolojilerinin devreye girisi i
2. Endiistriyel Devrim g
Isbolimine dayali, S
elekirik enerjli kitlesel
IIk endustriyel dokuma tezgahi  retimin devreye girisi
1784
1.Endiistriyel Devrim
Su ve buhar enerjili
mekanik dretim
tesislerinin devreye girisi
Zaman
18. yozyilin 20. yizylin 1970'lerin bagt Bugiin
sonu baglangici

Sekil 3.1: Endiistri’nin Tarihsel Gelisimi.

3.1.11k Endiistri Devrimi’nden Uclincti Endustri Devrimi’ne
Mimarhk Soylemleri

18. yiizyilm sonlar1 ile 19. yiizyilin bagslar1 arasinda Ingiltere’de baslayan
lokomotifin ve buhar giicliyle ¢alisan makine gibi bir dizi bulugla {iretim siirecinde
emegin yerini mekanik enerjinin aldigi koklii degisimler ‘Endustri Devrimi’ olarak
tanimlanmaktadir [Web 17, 2018]. Endiistrinin gelismesinde buhar makinelerinin
biiyiik etkisi bulunmaktadir. Buharin sahip oldugu enerjiyi kullanarak mekanik enerji
elde edilen buhar makinelerinin ilki, 1. yiizyllda Misirli miithendis Heron’un uglari
birbirine zit yonleri gosteren iki egik tliplin yerlestirildigi oyuk bir kiireden yaptigi
tirbindir (Sekil 3.2) [Web 18, 2018]. Esas olarak 1s1 enerjisini mekanik enerjiye
doniistiirmeyi amaglayan bu sistemde, buhar1 meydana getiren molekiiller, tasidiklar

1s1 enerjisinin etkisiyle strekli hareket halinde olup bulunduklar1 kabin g¢eperlerine
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basing yaparak kuvvet uygularlar. Bu sistemde kiirede su kaynatildigi zaman buhar
borulardan disar1 ¢ikmakta ve giiniimiizde etki tepki kanunu olarak adlandirdigimiz

durum sonucunda kiirenin donmesine yol agmaktadir.

Sekil 3.2: Heron’un Tiirbini.

Mekanik olarak buharin enerjisinden faydalanmayi diigiinenlerden Fransiz
miihendis Salomon de Caus’un diisiinceleri, 1663’lerde Worcester Markis’in yaptigi
buhar ¢esmesi adi verilen makinenin temelini olusturmaktadir. Bu uygulamadan
sonra 1679 yilinda Fransiz Fizik¢i Denis Papin’in i¢inde suyun kaynadig: ve biriken
buharin suyun kaynama noktasini yiikselttigi sikica kapanan kapagi olan duduikli
tencereyi icat etmesinin ardindan 1698 yilinda Ingiliz miihendis Thomas Savery
tarafindan ticari olarak yapilan ve satilan ilk buhar makinesi iretildi. Maden
ocagindan suyu disart atmak amaciyla Uretilen bu makine tamamen buharin 1sitilip
sogutulmasindan ileri gelen basing yiikselme ve diismeleri neticesindeki basing
farkina gore caligmaktaydi.

Thomas Savery’in icadi sonrasi bu prensipten yola c¢ikarak bir emme
tulumbasinin  kolunu, silindir i¢inde hareket eden pistonla baglayarak, su
pompalamaya yarayan ve Savery’nin buhar pompasindan daha gelismis olarak
tamimlanan buhar makineleri Thomas Newcomen tarafindan yapildi ve sonra da
James Watt tarafindan gelistirildi. Savery pompasindan farkli olarak piston-silindir

sistemine sahip olan Newcomen makinesinde, kazandan silindire gonderilen buhar,
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su piskiirtillerek sogutulup, olusan diisiik basing pistonun asagi inmesini
saglamaktadir. Meydana gelen artik su bir boruyla disar1 atilip, tekrar silindire buhar
gonderilmesi yoluyla da pistonun yukar1 ¢ikmasi saglanmaktadir. Pistona bagh bir
piston kolu, bir emme-basma tulumbasinin yatay koluna baglanarak pistonun asagi
yukar1 hareketi i¢in kullanilmaktadir. Kesif zamanlarina gore gelismis makineler
olarak goriilmesine ragmen bu sistemin diisiik verime sahip oldugu da bir yandan
ifade edilmektedir. Watt makinesinde ise, pistonun her iki ylziine buhar gondererek
hareketi saglanan bu makinede buharin sirayla pistonun her iki yliziine girip ¢ikisini
saglamak amaciyla donme hareketine bagli olarak c¢alisan c¢esitli kapaklar
kullanilmaktadir. Bunlar buhar pistonunun bir yuzlne girerken, diger yiizdeki artik
buharin disar1 atilmasini saglayan delikleri sirayla acip kapamaya yaramaktadir.
Pistonun her iki ylzine ard arda tesir eden buhar, pistonun gidip-gelme hareketi
yapmasini saglar ve bu gidip-gelme hareketi piston kolu araciligiyla krank milini
harekete gegirerek donme hareketine cevrilir (Sekil 3.3) [Web 19, 2018].

Sekil 3.3: Newcomen Makinesi — Watt Makinesi.

Ticari olarak kullanilabilirligi, ise yararlilifi, tiretime katkis1 bakimindan
faydali goriilen doner hareketli buhar makineleri c¢esitli sanayi alanlarinda ve
lokomotif, gemi, otomobil gibi araglari harekete gegirmekte kullanilmaktadir. Tim
bu gelismeler dogrultusunda 1830 sonrasi artan demiryollart gegtikleri yerleri
endiistri bolgelerine dontistiirmektedir. Demiryollarinda buhar giiclintin kullanilmasi,
makinelerin calistirilmasi, elde edilen yeni {riinler, yeni enerji kaynaklarimi da
beraberinde getirmektedir. Bilim ve teknoloji alanlarindaki hizli gelismeler sonucu
nikleer enerjinin giindeme gelmesi, kimya alanindaki gelismeler yeni endiistri

dallarinin da ortaya ¢ikmasma olanak saglamaktadir. Tim bu gelismelerle es
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zamanda endiistriyel faaliyetlerin belirli yerlerde toplanmasi sonucu kurulan yeni
kentlere de yogun bir go¢ yasanmaktadir. Tarimda makinelerin kullanilmasi, verimin
artmasi ve bu alanda giderek daha az is giicline gereksinim duyulmasi, kirsal alandan
kentlere dogru yasanan yogun go¢U hizlandirmaktadir [Benevolo, 1971].

Endustrilesme, makinelesme, niifus artis1 vb. etkilerle kentlerde artan talepler,
pek cok alanla birlikte bu taleplere cevap vermeyi amaglayan mimarlik ortamini da
etkilemekte ve doniistiirmektedir. Teknolojik gelismeler, endiistrilesme ve mekanik
alandaki yenilikler mimarlik alanina dékme demir, ¢elik, cam, betonarme gibi yeni
yap1 malzemeleri ile yeni yapim tekniklerini getirmektedir. 1851 yilinda Londra’da
yer alan ilk diinya fuarinda Ingiltere’yi temsil eden ve teknolojinin bigimlendirdigi
bir yap1 olma 6zelligi olan Kristal Saray (Crystal Palace), cam ile dékme demirin ilk
kez birlikte yapt malzemesi olarak kullanildig1 énemli bir érnektir (Sekil 3.4). Ig-dis
mekan arasindaki duvarlari ortadan kaldirarak yeni bir mekan anlayiginin Onciisii
olan bu yapidan sonra 1889 yilinda Paris’te agilan diinya sergisi i¢in Gustave Eiffel
tarafindan Fransa ve Paris’in simgesi olmasi i¢in insa edilen Eiffel Kulesi
teknolojinin bigcimlendirdigi diger bir 6nemli yap1 olarak goériilmektedir (Sekil 3.5)
[Web 20, 2018].

Sekil 3.4: Kristal Saray (Crystal Palace), Joseph Paxton, 1851.
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Sekil 3.5: Eiffel Kulesi (Eiffel Tower) —Ozge Oztiirk, 2018.

Kristal Saray’la meydana gelen yeni mekan ve yapim anlayisi sonrasi cam,
celik ve betonarme gibi malzemelerle ¢ok katli yapilarin inga edilmeye baslandigini
belirten Benevolo, 1857’de buharli asansoriin, 1870’te hidrolik asansériin ve 1887°de
elektrikli asansoriin kullanilmaya baslanmasi ile ¢ok katli yapilarin {iretim siirecinin
hizlandigini ifade etmektedir [Benevolo, 1971]. Tum bu yenilikler mimarlik alaninda
teknoloji temelli pek ¢ok yeni yaklasimin ortaya ¢ikmasina ve temsil ortami ile
olusan temsillerde bir donilisiim yasamasina ortam hazirlamaktadir.

Endistri 1.0 ve Endustri 2.0 arasinda yapim teknikleri, yapi malzemeleri,
temsil ortami ve {iiretilen temsillerin doniisiim silirecinde, mimarlik alaninda bir gegis
donemi olarak Arts and Crafts (Sanatlar ve Zanaatlar) ile Art Nouveau (Yeni Sanat)
yaklasimlar1 yer almaktadir. Tarihsel dsluplara atifta bulunmalart ve ddnemin
teknolojik gelismelerine ayak uyduramamalari nedeniyle bu yaklasimlarin yerlerini
klasik Usluplardan arinmis, yeni yapt malzemeleri ve yapim yontemleri ile
olusturulan yalin ve ¢agdas bir mimarlik anlayisina birakmasi gerekli gértlmektedir.
Art Nouveau sonrast 1910’lardan 1970’lere dek gelisen tiim bu akimlar ‘Modern
Mimarlik’ kapsami i¢inde degerlendirilmektedir. Banham [1960] mimarlik alaninda

gerceklesen bu devrimin sebeplerini ti¢ sekilde siralamigtir:

e Mimarin i¢inde bulundugu topluma kars1 kendisini sorumlu duymast,
e Mimarliga us¢u ya da yapisalc yaklagim,
¢ Enerjisini ve yetkesini biiylik 6l¢iide Paris’teki Ecole des Beaux-Arts’dan alan

akademik egitim gelenegi.
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Tanyeli ise mimarlik alanindaki modernizmi;

‘Endlstri Devrimi ile birlikte toplumun ihtiyaglart ve ¢agin degisimi dogrultusunda
ve historisizm ile gelisen neo-klasik akimlarin mimarhgi getirdigi duruma karsilik
gelisen akimlardan olugan bir anlayis’

olarak tanimlamaktadir [Tanyeli, 2000]. Tarihgiligin reddi, ekonomik ve seri yapim
teknikleri ile islevin 6nceligi bu donemle beraber mimarlik giindemine girmektedir.
Hasol, modern mimarligin dogusunda yer alan en 6nemli etmenleri, bilim, teknik ve
endiistrinin gelismesi, yeni konularin ortaya ¢ikmasi, sade ve islevsel olana yonelme
olarak ifade etmektedir [Hasol, 2001].

Modern mimarlik, tasarim anlayisini belirleyen geometriyi islev adina
benimsemektedir. Bu dogrultuda modern mimarinin temsilcileri islevsel
yaklasimlarini saf, yalin geometrik formlarla ¢6zerek ve gegmisten yararlanmayarak

bu akimin felsefesini olustururlar. Bu yaklasimin 6nciilerinden Loos’un;

‘Siisleme suctur’,

Wright’1n;

“....insamin yagsam alamini kendi i¢cinde uyumlu, anlamh ve giizel ¢agdas yasamla
stkr bigcimde iligkili ve icinde yasayanlarin bireysel gereksinimlerini ozgiirce ve
kolayca karsilamalarimi saglayan, rengi, deseni ve dogasiyla islevine uygun ve bu
nitelikleriyle islevini ifade eden tam bir sanat yapitina doniistiirmek — iste mimarlikta
modern Amerika 'nin eline gegen firsat. Gergek bir kiiltiiriin gergek temeli’”

seklindeki goriisleri donemin felsefesini agiklamaktadir [Conrads,1991].

Betonarme, ¢elik ve cam kullanimi ile geometrik sekillerle kartezyen
1zgaralarin One ¢ikmasi ve geleneksel siisleme detaylari ile bezemelerin mimaride
bulunmayist modern hareketin  tamimlayici  ozellikleridir. Ortaya ¢ikisinda
sanayilesme, makinelesme, niifus artisi vb. etkiler olan ve felsefesini de bunlar
dogrultusunda islevsellik {izerine kuran modern mimarlik kuraminda, ge¢cmisin
formu amag¢ edinen yaklasimlarini elestirmektedir. Geg¢misi taklit etmek yerine
yeniligi savunan modern mimarinin 6ncii temsilcileri, bu yeni yapim teknikleri ile
yeni malzemeleri tasarimlarinda kullanmay1 bir gorev olarak ele almaktadir. Bunu en
iyi sekilde yansitan temsilciler arasinda Le Corbusier, Ludwig Mies Van Der Rohe,
Frank Lloyd Wright, Walter Gropius, Alvar Aalto ve Louis Kahn gdsterilebilir.
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Mimari temsil ortaminda ge¢misten giiniimiize dek yasanan doniisiimler
incelendiginde yogun olarak kullanilan diyagramlarin, modernizm surecinin temsil
ortamina, daha ¢ok tasarlanan iriinlerin agiklayicisi olma niteligiyle yani fikrin
temsil yontemi olmasi bakimindan katkida bulundugu goriilmektedir. (Sekil 3.6)
[Web 21, 2018]. Hem bigimsel hem de programa ait dizenlemeleri igeren
diyagramlar, anlamsal olmaktan daha c¢ok yapisallikla ilgilenmektedir. Veriler ve
bilgilerle bir biitiinii bilesenleriyle olusturan ve diizenleyen diyagramlar, aslinda var
olan bir ger¢ekligin yorumlanmasi olarak goriilmektedir. 1990’lara kadar farkl
parametrelerin tekil gosterimleri olarak kullanilan diyagramlarin tanimini yeni
iligkileri belirleyen ve organizasyonlar1 Ongdren olarak degismeye basladigi

gorulmektedir.
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Sekil 3.6: Manzaray1 Olgmek I¢in Kullanilan Oranlara Ait Diyagramlar
Le Corbusier, 1950.

Diinyanin izdiisiimiiniin matematiksel oldugu goriisii, modern metafizigin en
temel kendisini anlama yontemlerindendi ve modern bilim ile bildigimiz anlamdaki
teknolojinin temelini olusturmaktaydi. Harita izdiislimleri de bu tir bir
matematiksellestirilmis ve soyutlastirilmis diinya uzaminin 6rneklerinden biri olarak
gorilmektedir. Daha yakin zamanlarda bu tiir haritalar yasamin tiim alanlarinda,
Ozellikle de teknoloji, hiz ve giiciin hakim oldugu alanlarda genellestirilmekte hatta
evrensellestirilmektedir. Modern bilimin amaglarindan biri diinyayr tam olarak
haritalandirmak; her seyi bir biitiin olarak haritalamaktir (Sekil 3.7) [Web 22, 2018].

Teknik degisimler haritacinin diinyayr bir biitiin olarak haritalama riiyasinin daha
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gercekci bir hal almasini saglamaktadir. Bilgisayarlagtirilmig haritalandirma ve
gorsellestirme teknolojileri, diinyayr ve toplumu haritalandirma yontemlerimiz ile
diinya ve toplum hakkindaki diisiincelerimizi dontistirmektedir. Yasamin biitiin
alanlarinda, bilgisayarli haritacilik, cografi bilgi sistemleri ve her tiirlii uzaktan
algilanan bilgi, diinyanin haritasinin ¢izilmesi ve temsil edilmesinde ¢ok daha 6nemli
roller iistlenmeye baslamaktadir. CAD-CAM tasarimlartyla tiretim sistemlerinden,
sigorta sektorii, pazarlama ve anket sirketlerine, karmasik giidiimlii roket sistemleri
i¢cin cografi temelli veri tabanlarini harita ¢iziminden insan viicudundaki i¢ organlari
uc boyutlu goruntuleme sistemleri ve sibernetik harita ¢izim sistemlerine kadar hepsi
toplumsal yasama dahil edilmektedir. Ekonomik, toplumsal ve politik yasamin
haritasinin ¢ikarilmasi ve tekrar tekrar haritalandirilmasi devam ettikge, yeni harita
cizim teknolojileri ile haritalarin yeni kullanim alanlarinin toplumsal yasamin

yeniden calisilip kodlanmasina eslik edecegi diistiniilmektedir.

Sekil 3.7: Butln Dunya.

Higbir haritanin tamamen yeni bir zeminin {izerine insa edilmedigini, 6nceki
haritalardan bilgiler aldigini belirten Lestringant’a gore harita belirli bir andaki
diinya durumunu degil, kronolojileri birkag yilizyila yayilabilecek ve tiimii akiskan bir

uzamda birlestirilen bir veri mozaigini ortaya koymaktadir.

“Ayni zamanda hem uzamsal hem de zamanla ilgili olan bu kaymalar haritanin
tizerinde bir dinamizm ve olast bir deger sunuyordu. Haritanin iizerinde yalnizca
bilindik degil aym zamanda kesfedilmeyi bekleyen alanlar da gosteriliyordu’
[Lestringant, 1994].
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Endiistri Devrimi’nin beraberinde getirdigi yenilikler dogrultusunda mimarlik
alaninda ve mimarhig1 etkileyen diger alanlarda pek c¢ok degisim yasandigi
goriilmektedir. Mimari tasarim alaninda temsil yontemleri, temsillerin geometrik
yapilari, yapim teknikleri ve yapi malzemeleri gibi alanlarda yasanan gelisim
stirecine bakildiginda diger bilim dallar1 ile es zamanli olarak benzer doniisiimler
yasandigi sOylenebilir. Mimarlik alaninda artan talepler ve klasik {isluplardan arinma
istegi, seri liretim dogrultusunda standartlagsmay1 getirmektedir. Usgu bakis acilari,
mimarlik alaninda bu standartlasmay1 saglayabilmek i¢in evrensel yasalar olusturup
bunlar1 genel dogrular olarak kabul ederken, buna benzer bir yaklasimin harita
biliminde de gergeklestigi goriilmektedir. Geleneksel siiregte haritalarin kendisini
yapanlarin egilimlerini tasidigir diislincesi modernizm doéneminde degismekte ve
haritalar onlar1 yapan ve okuyan kisilerce mutlak dogrular olarak goriilerek
evrensellestirilmektedir.

Yasanan bu doniisiim ortaminda modern mimarlik sdéylemlerinin olusumunda
ve donemin mimarisinin sekillenmesinde hem teorisyen hem de tasarimci olarak rol
oynayan Onct mimarlar, Endiistri 2.0 sonrasi mimariyi doniistiirebilmek ve
modernlesmenin etkileri ile basa cikabilmek igin manifestolar yaymlamislardir
[Tablo 3.1]. Bu manifestolar1 ele almaktaki amag¢, hem tasarimcinin zihinsel

haritasin1 hem de tasarim siirecini olusturan maddi katmanlari ortaya ¢ikarabilmektir.
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Tablo 3.1: Endiistri 2.0 Sonras1 Ortaya Cikan Mimarlik Soylemlerinin Oncil
Mimarlar1 ve Manifestolari.

URETEN . ANAHTAR
YIL - MANIFESTO . ORTAKLIK | FARKLILIK
KISI KELIMELER
_ -
. TEMIZ-NET BiCIMLER| s KULTURUN
1908 ADOLF SUSLEME |AGIRBASLIBINALAR,| ~ BICIMLERE EVRIMI ICIN,
KULTURUN EVRIiMI, DONMEK SUSLEMEDEN
LOOS VE SUC | RADIKAL ESTETIK (ESKININ ARINMAYI
PURIZMI KARSITI) ONERIR.
CAGDAS YAPI
ORGANIK BiR
. BIRIM OLARAK
ESKi USLUPLARIN TANIMIAR
FRANK : CAGDAS YAPI, ; LNV LA R
ORGANIK | ORGANIK BiRiM s L
1910 LLOYD DONANIM. KONUM. | EDILMESININ REDDI,| GERGEK TEMELIN
. : J g DONANIMI,
WRIGHT |MIMARLIK | CEVRE UYUM, UYUMLU YASAM KONUMU VE
ISLEVE UYGUNLUK ALANLARI CEVRESIYLE
UYUMLU YASAM
ALANLARIDA
GORUR.
YENI BIR MIMARLIK iCIN;
EGITIM PROGRAMLARI iLE
MIMARLIK, HEYKEL VE
. IMIMARLARIN EGITIMI RESIM SANATLARI
MIMARLIK . 75 ARASINDAKI SINIRLARI
1918 BRUNO MIMARLIK VE DIGER L ORTADAN KALDIRMAK,
el | SANATLAR, YENI BIR MIMARLIK BUNUN iCIN KAMU
TAUT ICIN BIR KAMU DESTEGi DESTEGINi SAGLAMAK VE
PROGRAM R MIMARLAR iLE HALKI
DENETLEYICI BIRARAYA GETIREREK
KURULLAR DENETLEYiCi KURULLAR
OLUSTURMAK
GEREKMEKTEDIR.
YENI BiR MIMARLIK MIMAR, RESSAM VE
i i ) iCIN: HEYKELTIRASLARIN
ATYEER WEIMAR'DAKI| ANITSAL MIMARLIK, ICIN; TR T ASATCI
1919 . STAATLICHES| UYUMLU BINALAR, ANITSAL VEYA BAGIMSIZ
GROPIUS i MIMARLIK, RESIM, MIMARLIKTAN YARATICI SANATCI
BAUHAUS'UN HEYKEL, ZANAAT SIYRILMAK, OLARAK
PROGRAMI EGITIMI UYUMLU BiNALAR YETISTIRILMESI
TASARLAMAEK GEREKMEKTEDIR.
YENi BiR KONUT SORUNUNUN
. = EVRENSEL YASALAR, ) CAGIN SORUNU
LE MIMARLIGA | yyumLu BiNALAR, | UYUMLU BINALAR |OLARAK GORULMESI,
1920 : DOGRU: KONUT SORUNU, URETILMESI o
CORBUSIER| | "' | TOPLU URETIM RUHU CTE T
YONLENDIRICI YARATILMASINI
ILKELER ONERIR.




Tab

lo 3.1: Devam.

URETEN : ANAHTAR
YIL . . MANIFESTO . ORTAKLIK | FARKLILIK
KISI KELIMELER
|
BINA YAPIMININ
SORUNU, MALZEME
F % SORUNUDUR. ENDUSTRI
Ez;ﬁg}dM\I,Ei{I\IJMSE(l)(RSII\JI\l‘JA SAYESINDE HAFIF BiR
T ’ YAPI MALZEMESININ
LUDWIG o | MALZEMESORUNU, | oo oo et
1924 MIES VAN ENDUSTRILESMI§  ENDUSTRILESME, . " YAPI MALIYETININ
BINA YAPIMI | YAPIMALZEMEsi, | TUMUNE YENIDEN AZALTILMASI
: : el DEMEKTIR. BU DA
DER ROHE YAPI MALIYETI, BICIM VERMEK AR TCTARINER
MIMARLIKTAKI EGILIMLERIN GERCEK
YENI EGILIMLER GOREVLERINI
USTLENEBILMESINi
SAGLAR.
TOPLUMSAL BiR
GEREKSINIM
OLARAK NiTELIiKLi [TEKNOLOJI VE BICIMi
BAUHAUS STANDART ESIT ORANDA
WALTER |.. .. 7| TEKNOLOI, BiCiM, ORCNEERIN KAVRAMI§ OLAN
1926 : [URETIMININ|NITELIKLi STANDART, .. . . YENI TUR 'CALISAN
GROPIUS . . URON URETILMESI iLE INSAN GRUBU'
ILKELERI YAPI MESLEGININ OLUSTURMAYI
TUMUNE BiCiM ONERIR.
VERMEK
ENDUSTRIYEL VE
LE YENI BIR TEKNOLOJIK
; 2 g o L GIRISIMLER iLE SERI
- CORBUSIER MIMARLIGAETT“E'?(‘;SOTLRC‘)E}IE(LG?:{R@L‘M YENI BIR MIMARLIK |{JRETiM GEREKLILIG.
i =  URETH | ICIN EVRENSEL SERi URETIM iLE
SERI URETIM,
/ PIERRE DOGRU BES EVRENSEL YASALAR YASALAR YAPILARDA BES
JEANNERET| NOKTA ILKEDEN OLUSAN
EVRENSEL YASALAR
ONERIR.
EVRENSEL MIMARLIK
SANAT, BILIM VE
SANAT, BILIM, ENDUSTRININ
E EVRENSEL |  ENDUSTRL BIREEIVLILE
1932 |BUCKMISTER e —— 0z0, | YENIBIRMIMARLIK | WUMESS
FULLER ZAMAN PENETIMI, TASARIMIN OZU,
IDEALI BULMA ZAMAN DENETIMIDIR |
IDEAL OLANI
BULMAYI ONERIR.
MIMARLIK VE
LUDWIG |TEKNOLOJI _ o TEKNOLOJI BIRLIKTE
R TEKNOLOJI, BICIMCILIGIN GELISMELIDIR.
1950 | MIES VAN VE ANLAMLAR DUNYASI  REDDEDILMESI ILERIDE BIiRiNiN
DER ROHE . DIGERININ ANLATIMI
OHE | MIMARLIK OLMASINI ONERIR.




Oncii mimarlar kendi 6zgiin iisluplarin1 yiizyilin ilk ¢eyreginden baslayarak
ortaya koyarlar. Her bir mimarin manifestosunda kendisine ait mimari iislup ve dil
yer alsa da, tliimiine bakildiginda ortak yaklasimlar oldugu goriilmektedir.
Stislemelerden arindirilmig, temiz, net formlara sahip agirbashi binalar iiretmek
gerektigine deginen Loos (1908) ancak bu sekilde kiiltiir evrimini gergeklestirmenin
mimkiin oldugunu belirtmektedir. Cagdas yapiyr organik bir birim olarak goéren
Wright (1910) ise kiiltiiriin ger¢ek temelinin, donanimi, konumu ve ¢evresiyle
uyumlu yasam alanlar1 ile miimkiin olabilecegini vurgulamaktadir. Taut (1918) ve
Gropius (1919) ortak bir yaklagimla, anitsal mimarliktan siyrilabilmek, uyumlu
binalar tasarlayabilmek ve en 6nemlisi yeni bir mimarlik olusturabilmek igin
mimarlik, resim ve heykel sanatlar1 arasindaki sinirlarin ortadan kaldirilmasin
gerekli gormektedir. Mimar, ressam ve heykeltiraglarin usta zanaat¢i veya bagimsiz
yaratici sanat¢i olarak yetistirilmesi gerektigine deginen Gropius, 1926 yilinda
yayinladig1 manifestosunda ise teknoloji ve bigimi esit oranda kavramis olan yeni bir
tir ‘calisan insan’ grubu olusturulmasini uygun gormektedir. Gropius, olusturulan
‘calisan insan grubu’ ve gelisen teknolojinin de katkisiyla toplumsal bir gereksinim
olan nitelikli standart iriinlerin tretilmesi gerekliligini vurgulamaktadir. Konut
sorununu ¢agin sorunu olarak géren Corbusier (1920), bu sorunu evrensel yasalar
dogrultusunda toplu Uretim ruhunun yaratilmasi ile ¢6zmeyi mimkiin gérmektedir.
1926 yilinda yayinladigi manifestosunda teknolojik ve endiistriyel gelisimleri de
stirece dahil etmekte ve seri iiretim sorununu bu gelismeler dogrultusunda ¢6zmek
i¢in yapilarda bes ilkeden olusan evrensel yasalardan s6z etmektedir. Bina yapiminin
sorununu malzeme sorunu olarak goéren Van Der Rohe (1924), teknoloji ve
endiistrilesme sayesinde hafif bir yapr malzemesinin {retilmesini miimkiin
gormekteyken, 1950 yilinda yayinladigi manifestoda mimarlik ve teknolojinin artik
birlikte gelismesi gerektigini ve ilerde birinin digerinin anlatimi olmasi gerektigini
vurgulamaktadir [Conrads,1991]. Manifestolar incelendiginde dénemin mimari
anlayisinin temelinde evrensel yasalar, yalinlik, biitlinliik, saf formlar, armmislik,
uyumluluk gibi ortak ifadeler dikkat c¢ekmektedir. Geg¢misle kurulabilecek
stirekliliklere karsit goriinen modernizm, ¢agin mimarliginin mutlak yeni olmasim
istemektedir. Bu nedenlerle anlamini yitirdigini ifade ettigi degerler yerine ¢agin
bakis acist dogrultusunda uygun gordiigli kendi degerlerini olusturmay1
hedeflemektedir.
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Modern mimarlik iriinleri, aslinda toplumun ihtiyaglar1 dogrultusunda
tasarlanmis olmalarina ragmen zamanla insancilliktan uzak, soguk, estetik olmayan
yapilar olarak tanimlanarak toplumun bir kesimi tarafindan reddedilmektedir. Erken
donem modernist yapilar, uygulama yontemleri, yapim sistemleri ve malzemelerin
deneysel bir sekilde uygulandigi ve hizla degistigi, kullanilan malzemelerin de
oldukca dayaniksiz oldugu bir donemin tiriinleridir. Endustri 2.0 ile birlikte mimarlik
alaninda gbze ¢arpan en 6nemli durumlardan birisi, yapilarda yeni yapim yontemleri
ile yeni malzemelerin kullanimin1i amaglayan Modern Hareket’in bu amactan
vazgecerek geleneksel yapim yontemlerini kullaniyor olmasidir.

Colquhoun, Endustri 2.0 ile birlikte kullanilmaya baglanan tek gergek yeniligin
gergi yapt dizgesi oldugundan s6z etmektedir. Yapilarin goriinlimiinde ve
diizenlenmesindeki diger degisiklikleri Makine Cagi’nin dogasi ve mimarligin
toplumsal amacina yonelik kuramlarin bir sonucu olarak goren Colquhoun, bu iki
etkenin birlikte, Disavurumcu, Kiibist ya da Neoklasik estetik kuramlarindan dogan,
cok giiglii bir ‘islevselci’ mimarlik olusturdugunu vurgulamaktadir [Colquhoun,
2005]. Bununla beraber zellikle 2. Diinya Savagi sonrasi modern mimarlik teorileri
diinyanin pek ¢ok yerine yayilmis ve yeni uygulama alanlart bulmaktaydi. TUm
diinya cografyasinda yeni yollar bularak ¢esitliligini koruyabilecekken, farkli
cografyalarda tekrarlar sonucu birbirine benzer uygulamalar sebebiyle modern
mimarinin bu dénemde yaratici ve yenilikgi tarafinin geriledigi gorilmektedir. Tum
bu gelismelerin etkisiyle modern mimarlik ideolojisinin etkisini kaybettigini
sOylemek mimkindir. Cesitli etmenler modern mimarlik ideolojisinin etkisini
kaybetmesine sebep olsa da mimarlik, degisen yasam bigimleri sonucu olusan
ihtiyaclara gelisen teknolojinin katkisiyla cevap vermeyi amaclayarak yeni ve farkli

cozimler Gretip, kendini yenilemelidir.

3.2.Uclnct Endiistri Devrimi’nden DOrdinci Endustri
Devrimi’ne Mimarhk Soylemleri

Yasamin tiim alanlariyla birlikte mimarlik alanina da etki eden Endustri
Devrimi’nin dérdiincii jenerasyonu olarak nitelendirilen Endustri 4.0 terimi, ilk kez
2011 yilinda Almanya Hannover Fuari esnasinda kullanilmistir. Temel olarak

endiistri ile bilisim teknolojilerini bir araya getirmeyi amaglayan Endiistri 4.0, iki ana
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bilesenden olusmaktadir. Bunlardan ilki, bugiiniin klasik donanimlarindan farkli
olarak az enerji harcayan, az 1s1 iireten, az yer kaplayan, diisiik maliyetli olan ancak
bir o kadar da giivenirlilikte calisan donanimlar ve bu donanimlar1 g¢alistiracak
isletim, yazilim sistemlerinin kaynak, bellek kullanimi agisindan tutumlu olmasini
saglayan yeni nesil yazilim ve donanim gelistirmektir. ikinci ve en 6nemli goriilen
bilesen ise, yeryiiziindeki tiim cihazlarin birbiriyle bilgi aligverisi i¢in kullanildigi,
her tirlii arag gerece entegre edilmis, sensor ve isleticilerle donanmis, internet
baglantili akilli elektronik sistemlerin olusturulmasidir. Siber-Fiziksel Sistemler
olarak adlandirilan bu sitemlerin, iiretim siirecinde kullanimi ile insanlardan
neredeyse bagimsiz olarak, kendi kendilerini koordine ve optimize ederek iiretim
yapabilecek akilli fabrikalarin olusumunu saglayacagi ifade edilmektedir. Endustri

4.0 genel olarak {i¢ yapidan olusmaktadir:

e Nesnelerin Interneti
e Hizmetlerin Interneti

e Siber — Fiziksel Sistemler

Siber — Fiziksel Sistemler, nesnelerin interneti ile hizmetlerin internetine
dayalidir. Nesnelerin interneti ile siber-fiziksel sistemlerin birbirleriyle ve insanlarla
gercek zamanli olarak iletisime gegip isbirligi i¢inde c¢alisabilecegi belirtilirken,
hizmetlerin interneti ile hem i¢ hem de ¢apraz oOrgiitsel hizmetler sunulacagi ve
kullanicilar tarafindan degerlendirilebilecegi ifade edilmektedir (Sekil 3.8) [Web 23,
2018]. Gergeklestigi takdirde Gretim suresi, maliyetler, Uretim icin ihtiya¢ duyulan
enerji miktarindaki azalmayla beraber iiretim miktari ve kalite de artma olacag: ifade

edilen Endiistri 4.0, 6 prensibe dayandirilmaktadir.

o Karsilikli Calisabilirlik: Nesnelerin interneti ve hizmetlerin interneti izerinden
insanlarin ve akilli fabrikalarin birbirleriyle iletisim kurmasini igerir.

e Sanallastirma: Akilli fabrikalarin sanal bir kopyasi olan bu sistem, sensor
verilerinin sanal tesis ve simiilasyon modelleri ile baglanmasiyla olusur.

e Ozerk Yonetim: Siber-Fiziksel Sistemlerin akilli fabrikalar i¢inde kendi

kararlarin1 kendi verme yetenegidir.
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o Gergek-Zamanlh Yetenegi: Verileri toplama ve analiz etme yetenegidir.

e Hizmet Oryantasyonu: Hizmetlerin interneti Uzerinden siber-fiziksel sistemler,
insanlar ve akilli fabrika servisleri sunulmaktadir.

e Modulerlik: Bireysel modiillerin degisen gereklilikleri i¢in akilli fabrikalara

esnek adaptasyon sistemi saglamaktadir.

Sistemi olusturan tiim bu prensipler dogrultusunda Endiistri 4.0’1n yeni hizmet
ve 13 modellerinin gelistirilmesi, iiretimde esnekligin arttirilmasi, daha yiiksek
verimliligin saglanmasi, maliyetin azaltilmas1 gibi avantajlarinin oldugu ifade
edilmektedir. Bunlarla beraber Endstri 4.0, sistemin ¢evre dostu ve kaynak tasarrufu
davraniglariyla siirdiiriilebilir olmasi ve sistemin izlenmesi ile ariza teshisinin

kolaylastirilmasi agisindan da 6nemli goriilmektedir.

Autonomous
Robots

E Simulation

T

.

Augmented |=| @-‘ System
Realit; . ] > Integration
. : Industry 4.0 . 'O .

-
Additive Internet of
Manufacturing Things

Cloud Cybersecurity
Computing

Sekil 3.8: Endiistri 4.0’1n Yapisi.

Bilgisayar teknolojilerindeki hizli gelismelerle baslayan son biiyiik toplumsal
devrim, tasarimin bilgisayar ortamina tasinmasiyla mimariye yeni bir bicimlenme ve
igerik anlayisin1 getirmektedir. Bilgisayar, cok sayida aritmetiksel veya mantiksal
islemlerden olusan bir isi, onceden verilmis bir programa gore yapip sonuglandiran

elektronik arag, elektronik beyin [Web 24, 2018] olarak tanimlanmaktadir. Ticaretin
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baslamas1 ve paranin bulunmasiyla beraber insanlar sayisal islem yapmak icin
abakils olarak bilinen araci olusturdular. Bir boncuk veya tasin ip veya g¢ubuk
tizerinde kaydirilarak matematik hesaplarinin yapilmasini saglamak ic¢in kullanilan
abakisler [Web 23, 2018], giiniimiiz hesap makineleri ile bilgisayarlarinin atasi
olarak kabul edilmektedir (Sekil 3.9) [Web 25, 2018].

g & o 2 7 1 & & & &

Sekil 3.9: Abakds.

Bilgisayarlarin tarihsel gelisimi incelendiginde;

1642: Fransiz matematik¢i ve filozof Blaise Pascal, disliler kullanarak ilk
mekanik hesap makinesini icat etti. Sadece toplama islemi yapabilen bu makine 1694
yilinda filozof Charles Colmar tarafindan gelistirildi ve toplama, ¢ikarma, ¢arpma,
bdlme iglemleri yapabilir hale getirildi.

1812: Charles P. Babbage, uzun hesaplamalarin bir¢ogunda sabit dongiileri
fark etti ve buhar giiciiyle ¢alisan tam otomatik ve sabit bir program komutasinda
calisan bir makine tasarladi.

1840: Augusta Ada, ondalikli sistemlerde kullanilmak {izere bilgi depolama
boliimii gelistirmeyi onerdi.

1854: George Boole, ilerleyen zamanlarda bilgisayar devrelerinde kullanilacak
ikili say1 sistemi olan ‘Boole Mantigi’n1 gelistirdi.

1890: Herman Hollerith, delikli kartla veri girisi yapabilen ve islem hizim
arttiran bir makine gelistirdi. Gelistirdigi arac1 halka pazarlama konusunda basarili
olan Hollerith’e ait sirket zaman i¢inde, International Business Machines yani bilinen
ismiyle IBM oldu.
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1906: Amerikali fizik¢i Lee De Forest, mekanik bilgisayarlarda kullanilacak
‘vakum tiipii’nii icat etti.

1936: Alman Konrad Zuse, Z1 adli programlanabilir 64K hafizaya sahip
bilgisayar gelistirdi.

1939: Dr. John Atanasoff ve asistan1 Clifford Berry, Atanasoff-Berry-
Computer (ABC) ismi verilen ilk elektronik dijital bilgisayar1 olusturdu.

1941: Konrad Zuse, Z3 olarak adlandirilan ondalik sistemin yerine ikili sistem
tizerinde caligilan ilk programlanabilir bilgisayar1 yapti.

1943: ingiliz matematikci Alan Turing, gelistirdigi ‘Turing Testi’ ile
makinelerin ve bilgisayarlarin diislinme yetisine sahip olup olamayacaklari
konusunda varsayimsal bir cihaz gelistirdi.

1944: Howard Aiken, IBM mihendisleri ile isbirligi i¢inde otomatik dijital dizi
kontrollii bilgisayar insa etti. Dort aritmetik islemi sonuglandirabilen bu bilgisayar,
logaritma ve trigonometrik fonksiyonlar i¢in yerlesik programlara sahipti.

1949: Maurice V. Wilkes, ilk program depolanabilir bilgisayar: icat etti.

1950: Alan Turing, ilk programlanabilir dijital bilgisayar olarak kabul edilen
ACE’yi olusturdu.

1950 sonrasi bilgisayarlarin tarihsel gelisimi dort bélimde incelenmektedir.

Birinci Nesil (1951-1959)

1951: John Mauchly ve J. Presper Eckert’in, veri isleme uygulamalar i¢in 6zel
olarak tasarladiklart UNIVAC ticari olarak satilan ilk bilgisayar oldu.

1957: Programlama dili FORTRAN (Formula Translator) bir IBM muhendisi
olan John Backus tarafindan tasarlandi.

1959: Jack St. Clair Kilby ve Texas Instruments Robert Noyce, minik
transistorlerden olusan ilk entegre ¢ipi olusturdu.

Ikinci Nesil (1960-1965)

1960: IBM, entegre transistorler kullanilmak {izere System/360 serisini
tasarladi.

1961: Dr. Hopper COBOL (Common Business Oriented Language)
programlama dilini gelistirdi.

1963: DEC'in kurucusu Ken Olsen, PDP-I isminde ilk mini bilgisayari insa etti.

1965: : Dr. Thomas Kurtz ve Dr. John Kemeny tarafindan BASIC (Beginner's
All-Purpose Symbolic Instruction Code) programlama dili gelistirildi.
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Uciincl Nesil (1969-1971)

1969: Internet iki bilgisayarin birbiri ile iletisim kurmas1 amaciyla olusturuldu.

1970: Dr. Ted Hoff, Intel 4004 mikro islemcisini tiretti.

1971: Intel, bir seferde dort islem yapabilen bir islemci tanitti.

Dordind Nesil (1971- Ginlimuz)

1975: Mikro Enstrumantasyon ve Telemetri Sistemleri (MITS), ilk mikro
bilgisayar olan Altair 8800’1 tiretti (Sekil 3.10) [Web 26, 2018].

Sekil 3.10: Altair 8800.

1976: , Inc Steven Jobs ve Stephen Wozniak tarafindan Apple Computer
kuruldu.

1977: Jobs ve Wozniak Apple II mikro bilgisayar1 olusturdu.

1980 — 81: Bill Gates, MS-DOS isletim sistemini tiretti.

1981: IBM PC, 16-bit mikroislemci ile tanitildi.

1984: Apple, kullanim1 kolay hale getirilmis ara yiiziiyle Macintosh bilgisayari
olusturdu.

1985: UNICOS, ilk 64-bit isletim sistemi olan Unix'i tanitti.

1986: 80036 mikroislemcili Compaq DeskPro 386 bilgisayari satisa sunuldu.

1987: IBM OS/2 isletim sistemi teknolojisini duyurdu.

1989: Interl 486 diinyanin ilk 1.000.000 transistorlii mikroislemcisi oldu.

1998: Arama motoru Google kuruldu (Sekil 3.11) [Web 27, 2018].

2000: IBM, POWER4 ismindeki ilk ¢ok ¢ekirdekli islemciyi iretti.
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Google!

BET

Sekil 3.11: Google Beta.

Endiistri 4.0’m kendi kendini koordine ve optimize etme ifadelerine benzer
sekilde besinci nesil olarak adlandirilan ve heniiz gelistirilemeyen bilgisayarlarin,
kendi kararlarim1 verebilen ve sentezlerde bulunabilen bir yapida olmasi
amaclanmaktadir. Bilgisayar destekli retim teknolojilerinin mimari tasarim siirecine
entegre olmasinda Oncli olan isim Frank O. Gehry’dir. Fransa kokenli Dassault
Systems tarafindan Mirage savas jetleri igin gelistirilen CATIA adli maket verilerini
dogrudan imalata aktaran yazilimi mimari tasarim siirecine tasiyarak Gehry, kendine
0zgii bir dil yaratmanin yolunu bulmustur. Uc boyutlu elektronik modelleme ile
tasarimi uygulamaya doniistiirebilen yazilim ilk olarak Bilbao’daki Guggenheim
Miizesi’nde kullanilmistir (Sekil 3.12) [Web 33, 2018]. Puskirtme beton (zerine
21.000 adet birbirinden farkli boyut ve egrisel ylizeylerde parcadan olusan titanyum
kaplama, yapilan maketteki verilerin CATIA ile aktarilmasiyla yonlendirilen lazerler

tarafindan kesilerek hazirlanmigtir [Web 28, 2018].

Sekil 3.12: Guggenheim Miizesi (Guggenheim Museum), Bilbao - Frank O. Gehry.
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Gehry’nin otomotiv ve ugak tasariminda kullanilan CATIA gibi programlarin
mimari tasarim silirecinde kullanimimin onilinli a¢gmasini takip eden siirecte
CAD/CAM teknolojileri dijital mimarlik sireclerinde tasarim ve iiretimin 6nemli
bileseni haline gelmektedir. CAD/CAM teknolojileri, tasarim siirecinde prototip
tretimi i¢cin kullanilmakla beraber, aym1 zamanda tasarlanan mekanlarin
uygulanmasinda yap1 malzemelerinin iglenmesi ve striiktiirel elemanlarin iiretimi gibi
imkanlariyla uygulama siirecinde de onemli bir yere sahip olmaktadir. Mimarlik
alaninda tasarlama ve tasarimin gorsellestirilmesinde kullanilan CAD yazilimlar1 su

sekilde incelenebilir;

e Piksel Bazl1 Yazilimlar : iki boyutlu en kii¢iik tanecik olan piksellerin yan yana
gelmesi, renk atanmasi islemleri ile grafik elde edilen yazilimlardir.

e Vektor Bazli Yazilimlar : “Cizgi” elemani ile “Tel ¢erceve” (Wireframe),
1zgara (Mesh) bi¢iminde ¢izim {ireten yazilimlardir. Burada ¢izgiler diiz olmakla
beraber, egrisel de olabilmektedir. Vektor bazli yazilimlarin tasarim evrelerindeki
kullanim asamalart; iki boyutlu ¢izim, ti¢ boyutlu modelleme ve ii¢ boyutlu
kaplama, 1siklandirma seklindedir.

e Kati Modelleme ve NURBS (Egrisel Formlar) Yazilimlari : Vektor
yazilimlarin benzeri olmakla birlikte; diizenli geometrik formlarin disinda kalan
egrisel, organik ve irrasyonel formlarin yaratilmasinda kullanilmaktadir.

e Obje Bazli Yazilimlar : Temel geometrik formlarin, tasiyict sistem, duvarlar,
kapi, pencere gibi yap1 elemanlarinin blok kiitliphaneler halinde yazilimda var
oldugu ve tasarimci tarafindan parametrik olarak secilerek; mimari

kompozisyonun elde edildigi yazilimlardir.

Mimarligin teknoloji alanindaki gelismeler ile iliskisi incelendiginde belirli
akimlara ayrilamayacak kadar birbirinin i¢ine gegen pek ¢ok egiliminin oldugunu
gormekteyiz. Bilgisayara dayali programlama, enformasyon teknolojileri, genetik
miithendisligi, cevre miithendisligi alanlari ile iliskileri sayesinde yeni malzemeler ve
teknolojilerle mimarlik, yapilar1 yasayan bir organizma olarak tasarlanmakta ve
Ozgilir formlar uygulama alani bulmaktadir. Bilgisayar ortami yalnizca binalarin
tasarim yontem ve siireglerini degil, tiretim, kullanim, bakim, onarim gibi alanlarini

da etkilemektedir. Binalarin {ic boyutlu olarak gorsellestirilmesi algilamay:
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kolaylagtirmakla beraber tasarim hatalarmi diizeltebilme olanagi da sunmaktadir.
Bina simiilasyon programlari sayesinde binalarin performansimin analiz edilmesi
maliyet, enerji, malzemenin optimize edilmesi gibi agilardan biiyiikk yarar
saglamaktadir. Ayrica bilgisayar destekli tasarim, lretilen bilgi ve verilerle imalat,
yenileme, bakim-onarim, yikim asamalarinin hatasiz ve hizli olmasimi da
saglamaktadir.

Mimarlik alaninda endiistrilesme donemi 6ncesi gegcmisten miras kalan ve hizla
degisen teknoloji baglaminda artik anlamsiz gelen diizenlemeleri gézden gecirmeyi
ama¢ edinen bir girisim s6z konusudur. Geleneksel mimari tasarim siirecinde
tasarimcilar zihnindekileri temsiller araciligiyla dile getirip bu dil araciligiyla
diisinmektedir. Bilgisayar yeni sonuglar tiiretmeye dayali, sayisal ve islemsel bir
tasarim ortami olarak geleneksel tasarim silirecinden farklidir. Bilgisayar destekli
cizimle baglaylp bilgisayar destekli tasarim ve iiretime kadar devam eden
bilgisayarin mimarlik alanindaki kullanimi, tasarimcilara yeni bir tasarim ortami ve
tiretim modeli sunmaktadir. Sosyal, kulturel, toplumsal, siyasal, ekonomik ve en
onemlisi teknolojik alanlarda gergeklesen tiim degisimlerle beraber mimari tasarim
ortami, temsil yOntemleri, temsil materyalleri, iiretim ve tiikketim bigimleri
degismektedir. Bu dogrultuda Jencks, mimari de artik Eisenman, Gehry gibi
mimarlarin yarattiklar1 karmagiklik ile olusan bir tanima ihtiya¢ duyuldugundan
bahsetmekte ve 21. yiizyilda gelinen bu noktada fraktal geometriler ile dalgasal
formlarin karmasik sistemli yeni bir mimarlik tanimin1 olusturacagini savunmaktadir
[Jencks, 2010]. Ginimulzde mimarlik artik tanimlanan akimlarin sadece kendi
kurallarinin gegerli oldugu dénemleri geride birakmaktadir. Sayisal tasarimlarin ve
teknolojilerin katkisiyla cevresel degerler, yerel mimarinin 6nemi gibi noktalar
dogrultusunda kendilerini insanin mekanla kurdugu iligkiyi dogru organize etmek
durumunda hisseden ddénemin hem teorisyen hem de tasarimci Oncli mimarlari

tarafindan manifestolar yaymlanmistir [Tablo 3.2].
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Tablo 3.2: Endiistri 3.0 Sonras1 Ortaya Cikan Mimarlik Séylemlerinin Oncii
Mimarlar1 ve Manifestolari.

URETEN

YIL O kisi

MANIFESTO

ANAHTAR
KELIMELER

ORTAKLIK

FARKLILIK

1976 PETER

EISENMAN

[SLEVSELCILIK
KARSITI

ISLEV, MODERNIZM,
HUMANIST TEORI,
INDIRGEMECI TUTUM,

POST-FONKSIYONALiZM

INDIRGEMECI
TUTUM ILE
ISLEVSELCILIGIN
REDDI

MIMARIDE

BIRBIRINE BAGLI

OLMAYAN VE
ARDISIK OLMAYAN
EGILIMLERIN
HERHANGI BIR
BICIMDE POTANSIYEL
BIRLIKTE VAR
OLUSLARINI ONERIR:
DiYALEKTIK iLiSKi

1977

BERNARD
TSCHUMI

MIMARININ
ZEVKI

ZEVK MIMARISI

FAYDACI
ISLEVCILIGIN VE
AKADEMIK
VARSAYIMLARIN
REDDI

MIMARI PARCALARIN

CARPISTIGI VE BiR
ARAYA GELDIGI,
MEKANIN ANIDEN

ORTAYA CIKTIGI
KAVRAM VE

DENEYIMLERIN

OLDUGU SiSTEMLERI
ONERIR :

ZEVK MiIMARISI

1981 ,
TSCHUMI

BERNARD

MANHATTAN
TRANSKRIPTLERI

OLAYLAR,
CELISKILER,
HAREKETLER,
YENI DINAMIKLER,
UCLU GOSTERIM
BIiCiMi

HALI HAZIRDA
OLANI TAKLIT
ETMENIN VE
INDIRGEMECI
TUTUMUN REDDI

NESNE, INSAN VE OLAY
ARASINDAKI
CELISKILERI

ASMAKTANSA, BU

CELISKILER VEYA

GATISMALARDAN YENI

DINAMIK BIR ILISKi

KURULMASINI VE
BEKLENMEDIK

KARSILASMALARI

KESFETMEYI ONERIR:

TRANSKRiPTLER

ZAHA

1982 ¥
HADID

RASTGELELIK

VE KEYFI
HAREKET

KAVRAMSAL
MANTIK,
YENI MIMARLIK
DINAMIKLERI

INDIRGEMECI
TUTUMUN REDDI

ARAZININ KISMEN ISGAL

MIMARLIK DINAMIKLER]

ANLASILIR KILINMAK
iCIN METAFIZiKSEL VE
MANEVI KAVRAMLARA
BASVURMAK VEYA BiR
MATEMATIKSEL
DENKLEMIN

SEMBOLLERINi
KULLANMAK YERINE

EDILDIGI YENI

YARATMAYT ONERIR.




Tablo 3.2: Devam.

URETEN ; ANAHTAR
YIL o ece MANIFESTO . ORTAKLIK | FARKLILIK
KISI KELIMELER
s ., |
; . _|zamansiz uzamsar| MIMARLIGIN [DEAL BIR
KLASIKLERIN ALAN. ARTIK BIRKURGU | GELECEGE YA DA
SONU: KURGU OLARAK TEMSILI DEGIL IDEALIZE EDILMIS
1984 PETER SONUN - ASI[\I?]?({)“KRII‘Lﬁ i | KENDI DEGERLER] BIR GECMISE DAIR
EISENMAN SONU M(;DERN KOKENLiiR- ILE ICSEL e
3 ; | LISKI OLMAKSIZIN,
BASLANGIC 'KLASIK DEGIL' | TECRUBESININ BIR SU ANDA
SONU KOKENLER, TEMSILI OLMASI 'ZAMANSIZ' BIR
SIMULASYON DUSUNCESI ALAN ONERIR.
ZAMANSAL BIR
. MODULASYON
VIZYONLARIN o LEHINE
ACIKLAMASI: VENIMIMARLIK | - (o RCEVELEMEYI
PETER o MEKANIK PARADIGMA, DINAMIK,L ERIN.iN ¢ R%DDF'DF'R?
. ELEKTRONIK ELEKTRONIK PARADIGMA, KES]:EDILMESL PLANTMETRIK
1992 EISENMAN MEDYA KATLAMA oo | SISTEMLER YERINE
§ YENI ILISKILERIN SHEISERK A
CAGINDA Y RUTNESSE EGRILIGIN OLDUGU
MIMARLIK SISTEMLER
ONERIR.
"YENI BIR
SEHIRCILIK'IN
DAIMI NESNELERIN
REM SEHIRCILIGE | YENI SEHIRCILIK. YENI MIMARLIK DUZENLENMESI
1994 [SIMLENDIRILEMEZ DINAMIKLERININ YERINE
KOOLHAAS| NEOLDU? MELEZLER KESFEDILMES] | ISIMLENDIRILEMEZ
MELEZLERIN
KESFEDILMESIYLE
OLUSTURULMASINI
ONERIR.
KIMLIKLERI o
STRIRT ALl T SEHIRCILIK VE
. MIMARLIK
o ZIYADE
BUYUKLUK: - GENISLEYEN i 3
REM SEHIRCILIK. : S , BIRLIKTE YASAMA
1994 VEYA MIMARLIK. ISLEVSEL ZORLAMAK YERINE,
KOOLHAAS| gyy(K |BUYUKLUK TEORIsI VARLIELAR. QZcL b I e
SO ARASINDAKI R]',.J] MLERINE.,
penrrn v | MAXIMUM FARKIN
('[‘Rﬁ‘iliggl‘l\” KURULMASINA
$ BAGLIDIR
DESTEKLEYEBILIR.

Oncii mimarlarin, kendilerine ait tim manifestolarma bakildiginda benzer
yaklagimlara sahip olduklari gorulmektedir. Mimari de olusan formlarin, basit
durumlart anlatan isaretlerle ifade edilmesini elestiren Eisenman (1976), bu durumun
sebebini eski egilimlerin indirgemeci tutumlar1 olarak gdérmektedir. Islevselciligi bir
yokluk terimi olarak gdren Eisenman, mimaride artik birbirine bagli olmayan ve
ardisik olmayan egilimlerin herhangi bir bigimde potansiyel birlikte var oluslarini
Onermektedir. 1992 yilinda yayinladigi manifesto ile zamansal bir modiilasyon ile
cercevelemeyi reddeden Eisenman, katlanmis alan fikri ile teknoloji alanindaki

gelismeler sayesinde arttk mimaride g¢ergeveleme yerine degisken bir egriligin
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varligindan s6z etmektedir. Akademik varsayimlar1 sorguladigi 1977 tarihli
caligmasinin ardindan 1981 yilinda yayinladigi manifesto ile hali hazirda olan1 taklit
etmektense beklenmedik karsilasmalar1 kesfetmeye 6nem veren Tschumi, nesne,
insan ve olay arasindaki celigkileri agmaktansa, bu celiskiler veya c¢atismalardan
teknolojik gelismeler dogrultusunda yeni dinamik bir iligki kurmay1 amaglamaktadir.
Eisenman gibi indirgemeci tutuma kars1 olan Hadid (1982) , anlasilir kilinmak igin
metafiziksel ve manevi kavramlara bagvurmak veya bir matematiksel denklemin
sembollerini kullanmak yerine arazinin kismen isgal edildigi yeni mimarlik
dinamikleri yaratilmasi gerektigine deginmektedir. Gunlimizde mimariyi yapay bir
geemisi olan ve gelecegi olmayan bir hediyeyi icat etme siireci olarak goren
yaklagima kars1 Eisenman (1984), mimariyi ideal bir gelecege ya da idealize edilmis
bir ge¢mise dair belirleyici bir iliski olmaksizin, su anda ‘zamansiz’ bir alan 6neren
bir stire¢ olarak gormektedir. Sehircilik ve mimarligr ‘biiyiikliik’ kavrami iizerinden
degerlendiren ve kimlikleri sinirlamaktan ziyade varliklar arasindaki yeni iliskilerin
kurulmasimi destekleyen Koolhaas (1994), biyiikligi ozgirliiklerin rejimlerine,
maksimum farkin kurulmasina bagli olarak tanimlamaktadir [Jencks and Kropf,
1997]. Manifestolar incelendiginde son yillarin mimari anlayisinin temelinde
indirgemeci tutumun reddi, sayisal tasarimlarin ve teknolojilerin katkisiyla yeni
mimarlik dinamiklerinin yaratilmasi, yeni iligkilerin kurulmasi gibi ortak ifadeler yer
almaktadir. Bu ifadeler dogrultusunda giiniimiiziin mimarlik ortaminda ¢ergeveleme
yerine degisken egriliklerin yer aldigi, yeni mimarlik dinamikleriyle yeni iliskilerin
kuruldugu, beklenmedik karsilagsmalarin kesfedildigi bir tasarim yontemine ihtiyag
duyuldugu 6ncii mimarlar tarafindan belirtilmektedir.

Onceleri sadece bir ¢izim araci gibi kullanilan bilgisayar ortam1 ve teknolojileri
gliniimiizde tasarim ve formu gelistirme araci olarak goriilmekte, kuramsal, deneysel
calismalar bu yonde gelismektedir. i¢inde bulundugumuz bilgi ve iletisim ¢aginda
form, sayisal ortamin sundugu olanaklar sayesinde farkli kavramlarla yeniden
tanimlanmaktadir. Artik tasarimcinin form arastirmalari konusunda “bilgisayar” gibi
bir ortag1 bulunmaktadir ve bu arastirmalarin yapildigi ortam, statik degil dinamik bir
ortamdir. Bu baglamda tasarima hareket ve zaman gibi kavramlar dahil olur.
Boylelikle tasarimin soyutlanarak geometri, mekan ve diizene doniik iliskilerin
belirlendigi, bilgisayarin bu iligskilere dayanarak sayisiz alternatif {irettigi {iretken
sistemler iizerinde ¢alismak miimkiin hale gelir. Dolayisiyla bilgisayarin tasarim

gelistirme, form tliretme ve doniistiirme araci olarak kullanildig1 giiniimiizde, siirekli
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yeni tasarim yontemleri ortaya konulmakta ve tartisilmaktadir. Mimarlikta tasarim
sirecinin kendisinin bir tasarim konusu haline geldigi sdylenebilir. Formu iiretenin
islup degil de siirecin kendisi oldugu diisiincesi ile tasarim siirecinde sayisal
araclarin kullanimi ve kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikarak yayginlagmasinin
ardindan, Kolarevic’in dedigi gibi form kavrami bilgiye dayali forma, form yapma
kavrami form bulmaya yerini birakmaktadir [Kolarevic, 2003]. Geleneksel
yontemlerden farkli olan bu yoOntemler, oOklid dis1 geometriler, parametrik,
performansa dayali yaklasimlar gibi gesitli sekillerde siniflandirilmaktadir. Bittin bu
yaklagimlarla birlikte giiniimiizde bilginin artmasiyla olusan karmasikligin
ustesinden gelebilmek icin sistemi, diyagramlar araciligiyla katmanlasan haritalama

yontemi ile olusturmak 6nemli goriilmektedir.

3.3. Bolim Sonu Degerlendirmesi

Bu boliimde, ge¢misten giiniimiize dek oOzellikle Neolitik Devrim, Endiistri
Devrimi ve endiistrilesme stirecinde gergeklesen doniisiimler ile bu doniisiimlerin
mimarlik olgularina olan etkileri ele alinmaktadir. Endiistri Devrimi’nin agamalar1 ve
beraberinde getirdigi yenilikler mimarhik alanindaki gelismeler igin donum
noktalaridir. Bu doniim noktalart mimarlik sdylemleri lizerinden degerlendirilerek
haritalamanin katmanli yapisinin gelisim ¢izgileri incelenmektedir.

Uretime katkisi ve ise yararlilign bakimindan faydali gériinen ve gesitli sanayi
alanlariyla otomobil, gemi, lokomotif gibi araglarda kullanilan buhar makineleri,
endustrilesme ve niifus artisin1 etkilemistir. Bu dogrultuda pek cok alanla beraber
artan taleplere cevap vermeyi amaglayan mimarlik ortami bir doniisiim yasamuistir.
Endiistri Devrimi’ne ait agsamalarla beraberinde getirdigi yenilikler, teknoloji ve buna
bagl olarak bilgisayarlarin gelisimi mimarlik alanindaki doniisiim siirecinin doniim

noktalar1 olarak ele alinmaktadir (Sekil 3.13).
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Buharla calisan makineleri yasama entegre eden Endiistri 1.0, seri iiretime
gecis ve lretimde elektrigin kullanilmasiyla olusan Endistri 2.0 ve teknolojiyi 6n
plana ¢ikaran Endiistri 3.0 sonras1 gerceklesen Endiistri 4.0, elektronik sistemler
sayesinde robotlasmay1 ve akilli iiretim olgularini insanliga sunmaktadir. Endustri
5.0 devrimine dogru ilerlenen bu diizende yapay zeka ve insiyatif alan robotlarin
yakin zamanda bizlere sunulabilecegi ifade edilmektedir. Endiistri 5.0 ile birlikte
birbiri ile iletisime gecebilen, durum analizi yapabilen, bu analizlerle anlamh
sonuglar ¢ikararak gercek diinyayla iletisime gecebilen bir makine agina sahip olmak
miimkiin goriilmektedir. Bu ag sayesinde yakin gelecekte insanlarla robotlarin
beraber hareket edecegi ve bu isbirligi ile daha akilli ¢dziimlerin ortaya ¢ikacagi bir
diizenin getirilebilecegi de ifade edilmektedir. Nesnelerin internetine gegis ve
Endiistri 5.0 ile birlikte bilgisayarlar, deneyim ortamlarini ve bigimlerini bugiinden
farkli olarak insan bedenini daha fazla i¢ine alacak sekilde degistirebilir.

Teknoloji alanindaki hizli gelismelerle yasanan bu donilisim ortaminda
mimariye yeni bir i¢erik anlayis1 getirmek ve gelistirebilmek ig¢in Endustri 2.0 ve
Endiistri 3.0 sonrast hem teorisyen hem de tasarimci olan dncii mimarlar tarafindan
manifestolar yayinlanmistir. Aragtirma kapsaminda bu manifestolar: ele almaktaki
amag, tasarimcinin zihinsel haritasini ve tasarim siirecini olusturan maddi katmanlari
ortaya ¢ikarabilmektir. Manifestolara bakildiginda her bir mimarin kendine ait
mimari bir dili olmakla birlikte ortak yaklasgimlarinin oldugu da gorilmektedir.
Endiistri 2.0 sonrasina ait manifestolarda belirtilen ve dénemin mimarlik anlayisinin
temelini olusturan ‘evrensel yasalar, yalinlik, bitiinliikk, saf formlar, armmislik,
uyumluluk® gibi ortak ifadeler dikkat ¢ekmektedir. Gegmisgin anlamini yitirdigini
ifade ettigi degerler yerine kendi degerlerini olusturmay1 hedefleyen Modernizm bu
ortak ifadeler dogrultusunda kisaca cagmm mimarligmin mutlak yeni olmasimi
istemektedir. Endiistri 3.0 sonrasina ait manifestolarda ise son yillarin mimarlik
anlayisinin  temelinde indirgemeci tutumun reddi, sayisal tasarimlarin ve
teknolojilerin katkistyla yeni mimarlik dinamikleriyle yeni iliskilerin kuruldugu,
beklenmedik karsilagmalarin kesfedildigi bir tasarim yontemine ihtiyag duyuldugu
ortak goriis olarak belirtilmektedir.

Degisiklik iiretmeye baslamis bilgi parcalarini birlestirerek sentezleyen
mimarlar, tasarimlarini belli ifadeler, ilkeler, kurallar veya katmanlar dogrultusunda
kavramsallastirarak olusturur. Tasarima ait verilerin birbiriyle i¢ ice gececek,

genisleyecek, st tiste getirilecek ve birbirini sarmalayacak sekilde katmanlar olarak
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bir araya gelmesiyle olusan haritalama yontemi, sonug degil siire¢ odakli bir tasarim
anlayisiyla gelecege yonelik birden fazla olasiligin tretilmesini saglar. Tasarima
yonelik yaklasimlar dogrultusunda tiim yapilar i¢in belli kurallar olarak kabul edilen
katmanlarla olusturulan sistemlerde ise, tekrarli veya benzerli durumlarin ortaya
ciktig1 sonu¢ odakli tasarimlar elde edilir. Teknoloji, tasarimlarin bilgisayarlar
aracilifiyla dijital ortamda {iretilmesi, gelistirilmesi ve ifade edilmesi ile yapida
kullanilan malzemelerin {iretilmesi asamasinda her iki yiizyilda da etkin olarak rol
oynamaktadir. Teknolojinin katkis1 ve mimarlarin yaklagimlart dogrultusunda
belirlenen ilkeler, kurallar veya katmanlar tasarimlarin geometrisini etkilemektedir.
Endiistri 2.0 ve Endiistri 3.0 sonrast mimarlik alaninda yasanan gelismelerle bu
gelismelere oOnciiliik eden mimarlarin sdylemleri incelendiginde, her iki ¢agin
degisim ¢ag1 olarak goriildiigii ve buna bagh olarak gelecege yonelik yeni tasarim
stratejilerinin  gerekli oldugu diislincesi gozlemlenmektedir. Belirli akimlara
ayrilamayacak kadar birbirinin igine gecen pek ¢ok egilimi olan mimari tasarim
ortaminin giiniimiizde, siireci tanimlayan degil doniistiiren sistemlerin varligina
ihtiya¢ duydugu ifade edilmektedir. Arastirma kapsaminda incelenen konular
dogrultusunda belirlenen parametrelerle 6ncii mimarlarin konut yapilari analiz
edilecektir. Yapi tiirii olarak konutun secilme nedeni, her 6ncli mimarmn konut
tasarimmin  bulunmasidir. Konut yapilarin analizinde kullanilan parametreler

sunlardir;

e Kavramsallastirma: Mimarin tasarim yaklasimina ait kavramsallagtirma
yontemleri nedir? Hangi parametreleri iiretmigtir?

e Katmanlar : Sistemi olusturan bilgi katmanlari nelerdir?

e Haritalama : Sistemde, bilgi katmanlarinin ist iiste gelmesiyle olugan tasarim
stratejisi var m1?

e Geometri : Sistemde geometrilerin tekrari (self similarity) ve/veya kendi
kendine organizasyon (self organisation) var m1?

e Yapinin Uretim Teknolojisi : Tasarimin iiretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun

ifade edilmesi ile yapinin insa edilmesi siireclerindeki teknolojiler nelerdir?
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4.ONCU MIMARLARA AIT KONUT
TASARIMLARININ INCELENMESI

Endiistri 2.0 sonrasi, dénemine ait mimarinin belli bir karakteristik dile sahip
olmasini isteyen Onct mimarlar yapilarin tamaminda bu dilin hakim olmasini gerekli
gObrmiislerdir. Endiistri 3.0 sonrasi ise belli akimlara ayrilamayacak kadar pek ¢ok
egiliminin oldugu kabul edilen mimarlik ortami i¢in glinimuizin 6ncti mimarlar1 yeni
dinamiklerle yeni iliskilerin kurulmasi gerektigi ifadelerini kullanmaktadir. iki ¢agin
teorisyen ve oncii mimarlari, bu isteklerini gergeklestirebilmek i¢in kendilerine 6zgu
manifestolar ile yaklasimlarm dile getirmektedir. Oncii mimarlari kendilerine has
bir dilleri olmakla birlikte ortak yaklagimlari1 da bulunmaktadir. Endustri 2.0
sonrasina ait yaklasimlarin ortak ifadeleri ‘saf formlar, uyumluluk, evrensel yasalar,
yalinlik, biitiinliikk’ kavramlar1 iken Endiistri 3.0 sonrasina ait yaklasimlarin ortak
ifadeleri ‘yeni mimarlik dinamikleriyle yeni iliskilerin kurulmasi, beklenmedik
karsilasmalarin kesfedilmesi, indirgemeci tutumun reddi’ dir. Teorisyen ve Oncl
mimarlarin konut yapilari, arastirma kapsaminda incelenen konular ve yaklagimlar
dogrultusunda belirlenen ‘kavramsallastirma, katmanlar, haritalama, geometri ve
yap1 tretim teknolojisi’ parametreleri (zerinden bu boliimiin devaminda analiz

edilecektir.

4.1. Le Corbusier / Villa Savoye

Le Corbusier olarak bilinen Isvigre asilli Fransiz Charles-Edouard Jeanneret
Endiistri 2.0 sonrast mimarliginin gelismesinde Oncii rol oynayan mimarlardan
biridir. Modern mimarinin gelismesini saglayan Corbusier mimarligimnin yaninda
ressam, heykeltiras, yazar ve mobilya tasarimcist olarak bilinmektedir. Cizmenin ve
inga etmenin yaninda yazan bir mimar olmasiyla da modern hareketin en 6nemli
isimlerinden biri haline gelen Corbusier, ‘Bir Mimarliga Dogru’ kitabinda insanlarin
ihtiyaclarindan dogan gere¢ gereksinimlerinin uygarligin evrelerini olusturdugundan
ve mimarligin insanoglu icin en Onemli gereksinimlerden biri oldugundan
bahsetmektedir. 19. yiizy1l sonrasinda hizlanan endiistrilesme doneminin, taleplerden

beslenerek etkisini artirdigini ifade eden Corbusier bu dogrultuda artan barinma

54



gereksinimine bagl konut sorununu ¢oziilmesi gereken en temel ve zorunlu durum
olarak ifade etmektedir. Bu ¢6ziimiin, konutun tipki araba, ugak ve gemiler gibi
endustriyel Uretimle yani seri iiretim yapilarak c¢oziilebileceginden bahseden
Corbusier, bunun da belli standartlar saptanip buna uygun tipler tasarlanmasiyla
gerceklestirilebileceginden bahsetmektedir [Corbusier, 2017]. Corbusier, yapilarda

evrensel yasalar olusturmak icin belirledigi bes ilkeyi su sekilde agiklar;

e Tasiyicilar (Pilotiler) : Belirli esit araliklarla yerlestirilen ve bina kitlesini
yerden 3, 4, 6 vb. metre yikselten ince kolonlardir.

e Cat1 Bahgeleri : Yapinin zeminde kapladigi alan geri kazanilir.

e Kat Planinm Ozgiirce Tasarimi : Mekani bdlen duvarlari tastyici kolonlardan
ayri tasarlandigi planlama sistemidir.

e Yatay Pencere : Bir tasiyicidan diger tasiyiciya uzanan yatay ve uzun bant
pencerelerdir.

e Cephenin Ozgiirce Tasarmmi : Serbest plan semasinin dikey diizlemde

cephedeki halidir.

Le Corbusier’in belirledigi bu ilkeler dogrultusunda savundugu tasarim
anlayigin1 “‘Villa Savoye’ da gormek muimkuindir. Le Corbusier ve kuzeni Pierre
Jeanneret tarafindan tasarlanan ve 1929-1931 yillar1 arasinda Fransa Poissy’de
yapimi tamamlana kir evi, Modernizm akiminin 6zellikleri ve belirlenen bes
prensip dogrultusunda tasarlanmistir.

Agaclik alanin i¢inde bes metre araliklarla yerlestirilen ince pilotilerin {izerine
oturarak bir iist kota taginan birinci katla beraber yap1 bulundugu alanda yiiziiyormus
gibi goriinmektedir. Gorlis acisini artirabilmek ve topragin saglayacagi nemden
korunabilmek amaciyla gergeklestirilen bu sistemle topraktan koparilan yapi, alt
kisimda ayrica kendisini ¢evreleyen ormana benzer sekilde yesile boyanmustir.
Rampa ve garaja uygun bir sekilde yerlestirilen pilotilerle zemin kat servis kati, {ist
katlar ise yasam alanlar1 olarak tasarlanmistir. Catinin bahge olarak kullanimi onu
sadece bir striiktiirel eleman olmaktan ¢ikarmis, bir fonksiyon kazandirmis ve oturma
mekanlarinin doga ile i¢ i¢e olmasini saglamistir. Alt ve list yasam alanlari, mekanlar
aras1 dolasmaya tesvik eden bir acgik plan fikrine dayanir. Alt kattan ¢ati bahgesine

kadar uzanan rampalarla sakinlerin mekanlar arasindaki hareketi tecriibe etmesi
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istenmistir. Serbest plan ¢dziimlemesi plan diizlemindeki sinirlar1 ortadan kaldirsa da
Le Corbusier 6zel ve ortak kullanim alanlarinin ayrilmasina énem vermistir. Genelde
tasiyici olarak adlandirilan duvarlar serbest plan ¢oziimlemesiyle bu 0Ozellikten
kurtulmus, tasarimda bir zorunluluk olarak degil bir girdi olarak yer almstir.
Bununla beraber katlar arasi ulagimin i¢ mekanda spiral merdivenle, dis mekanda ise
rampa ile olmasi mekanlar arasi esnekligi saglamaktadir. Yatay dogrultuda devam
eden pencereler dis mekani igeri tasimak, yeterli 15181 almak ve manzara seyri
saglamak icin tasarlanmistir. Kusursuz ve gii¢lii cephelerin bazi bosluklar yaratilarak
ve On-arka iliskisi yaratilarak olusturulabilecegini belirten Corbusier’in bu yapisi
tamamen yatay kayar pencereye sahiptir. Ayrica yapida cephenin tasiyici
elemanlardan ayrilmasi cephe tasariminda serbestligi saglamistir. Villa Savoye’nin
tasarlanan cepheleri sayesinde i¢ mekana farkli fonksiyonel oOzellik getirildigi
gorulmektedir. Glney bati cephesinde riizgardan korunan ve giin 1s1@indan
yararlanan teras bulunurken, kuzey bati cephesinde salon konumlandirilmistir.
Giiney dogu cephesinde yatak odalar1 bulunurken, kuzey dogu cephesinde mutfak ve
servis odalar1 yer almaktadir.

Yeni bir mimarlik igin evrensel yasalara ve bu yasalar dogrultusunda
endistriyel ve teknolojik girisimler ile seri {iretim gerekliligine odaklanan
Corbusier’in, Villa Savoye’i tasarlayarak cagin sorunu olarak gordigii konut
sorununa ¢Ozim Uretebilmek adma bir prototip olusturmayr hedefledigi
gorilmektedir. Seri Uretim igin belli standartlar saptayarak bunlara uygun tipler
tasarlanmasina yonelik belirledigi bes nokta, onun savundugu tasarim anlayisini
olusturmaktadir. Konutu ig¢inde yasamak i¢in bir makine olarak goren Corbusier, bu
bes nokta dogrultusunda tasarimi1 da mekanize bir varlik olarak kavramsallastirmistir.
Tasarima yonelik yaklagimlar dogrultusunda belirlenen bes noktanin olusturdugu
katmanlar statik tekrarli yapidadir. Bes noktaya ait bilgiler dogrultusunda olusan
tasarim, 1zgara sistem cercevesi icerisinde kare ve dikdortgen alanlarin oklidyen
tekrarlar1 ile olusturulmus bir geometriye sahiptir. Uretim teknolojisi, belirlenen
kurallar dogrultusunda olusturulan tasarimin betonarme tasiyict sisteminin kartezyen
gridle olusturulmasi ve kullanilan betonarme malzemelerin Uretilmesi asamasinda
gorilmektedir [Tablo 4.1].
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Tablo 4.1: Villa Savoye’a ait Sistem Matrisleri.

YER : POISSY, FRANSA

MIMAR: LE CORBUSIER|
& PIERRE JEANNERET

PROJE YILI : 1929-1931

B 1

| I D D 16 ) 6

_| MM 1|

GORUNUSLER

SISTEM MATRISI

KAVRAMSALLASTIRMA|

Tasarim mekanize bir varlik, konut ise i¢inde yasamak igin
bir makine olarak kavramsallastiriimigtir.

KATMANLAR

1.Yapmn pilotiler {izerinde
yiikseltilmesi

2.Cati bahgelerinin olmast
3.Serbest plan tasarimi
4.Yatay pencere

5.Serbest cephe tasarimi

HARITALAMA

Haritalamaya ait sonuglar statik tekrarlidir.

GEOMETRI

PLAN

Bes noktaya ait bilgiler dogrultusunda olusan tasarim, 1zgara
sistem gergevesi igerisinde kare ve dikdortgen alanlarin
oklidyen bir tekrari ile olugturulmus geometriye sahiptir.

YAPI URETIM
TEKNOLOJISI

Belirlenen kurallar dogrultusunda olusturulan tasarimin
betonarme tastyici sisteminin kartezyen gridle olusturulmasi
ve kullanilan betonarme malzemelerin iiretilmesi agamasinda
goriilmektedir.

KESITLER
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4.2. Frank Lloyd Wright/ Selale Evi

Cagin 6nemli isimlerinden Amerikali mimar, yazar, egitimci Frank Lloyd
Wright, cagdas yapiyr organik bir birim olarak gérmekte ve Kkiiltiiriin gercek
temelinin, donanimi, konumu ve ¢evresi ile uyumlu yasam alanlaryla
olusturulabilecegini  vurgulamaktadir. Binanin iizerinde bulundugu toprag
kucaklamas1 ilkesi Wright'in tasarimlarinda yapi ile peyzaj iliskisini ¢ok giiclii
tutmasini saglamistir. Mekanlari, doldurma-bosaltma yapilmasiyla ortaya ¢ikan bir
kavram olarak goren Wright, calismalarim1 ‘kutunun parcalanmasi’ olarak
kavramsallastirmistir. Bu yaklasim dogrultusunda ‘kutunun pargalanmasi’ kavrami
0zel konut caligmalarina yansimis ve ozellikle Edgar J. Kaufmann’in Selale Evi
tasariminda belirgin olarak kullanilmistir. Konumlandig1 arazinin dogal halini
bozmayan yapmin, bulundugu kayalik topografya ve selale ile giiclii bir iliski
kurdugu goriilmektedir. Birinci kat seviyesine kadar yiikselerek binaya degen bazi
kayaliklarla beraber yapinin iizerine kuruldugu kayaliklar adeta binanin temelini
olusturmaktadir. Yapida net olarak algilanan konsol ¢ikmalar, binanin geometrik
formunun parcalanmasini ve ¢evresiyle bir biitlin olusturmasini saglamaktadir.

Topografya yapisinin korunmasi, i¢ mekanlarda gorsel farklilik yaratmakla
birlikte saf formlarla arinmislik ve yalinligin elde edilmesini de saglamaktadir. Dikey
mimari yerine yatay mimariyi tercth eden Wright, mekanlar1 iiretirken dikey
dogrultuda uzatmak yerine yatay dogrultuda genisletmeyi tercih etmistir. Ihtiyag
dogrultusunda yatay yonde genisleyerek iireyen Selale Evi’nde de fonksiyonlarin
bliylimesi ile olugan mekanlar, yapinin genel kompozisyonunu olusturmaktadir. Tiim
bu oOzellikler yapiya asimetrik bir kimlik kazandirmaktadir. Mekanlar1 duvarlar ile
bolmeyerek iirettigi alanlari agik ve serbest birakmay1 prensip edinen Wright, yemek
kosesi, miizik kosesi gibi alanlar belirlese de, bunlari mekansal bir biitiinliik
cercevesinde olusturmustur. Birinci katta evin sahibine ait ofis, iki yatak odasi, iki
banyo ve {i¢ adet biiylik teras bulunmaktadir. Bu teraslardan yapinin iginde
bulundugu doga seyredilmektedir. Yapida pencerelerin konumu ve sekli iginde
yasayanlara disartyla i¢ ice hissi vermek amaciyla tasarlanmistir ve taglarin arasina
acillan oluklara yerlestirilen bu camlarin birlestigi noktalara dograma dahil

edilmemistir. Wright, Selale Evi’nde goriilen dogal ortamiyla biitiinlesmis yapilarin
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tiretildigi tasarim diislincesi sayesinde binalarin, ¢evresi ve mobilyalariyla birlikte bir
birlesimin birlestirici pargalari haline geldigini savunmaktadir.

Calismalarmi1  ‘kutunun pargalanmasi’ olarak kavramsallagtiran Wright,
mekanlar1 doldurma ve bosaltma yapilmasi yoluyla ortaya ¢ikan bir kavram olarak
gormektedir. ‘Bulundugu topragi kucaklamasi, yatay yonde biiylimeye elverisli
olmasi ve yasam alanlarinin donanim, konum ve ¢evre ile uyumlu olmasi’ mimarin
yapilar1 i¢in belirledigi ilkelerdir. Tasarima yonelik yaklasimlar dogrultusunda
belirlenen bu ilkelerin olusturdugu katmanlar yon degistiren statik tekrarli yapidadir.
Yapida belirlenen ilkeler dogrultusunda farkli modiillere sahip dikdortgen ve kare
alanlarin OKlidyen tekrarlariyla ortaya ¢ikan parcali ve asimetrik bir geometri
bulunmaktadir. Uretim teknolojisi, yapmin asimetrik ve bulundugu topografyaya
uyumlu olan geometrisi i¢in betonarme tasiyici sistemin olusturulmasi ve kullanilan

betonarme malzemelerin Uretilmesi asamasinda goriilmektedir [Tablo 4.2].
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Tablo 4.2: Selale Evi’ne ait Sistem Matrisleri.

Mekanlar, doldurma ve bosaltma yapilmasi yoluyla ortaya

KAVRAMSALLASTIRMA| ¢ikan bir kavram olarak goriilmiis ve yapilan ¢aligmalar
'kutunun pargalanmasi' olarak kavramsallastirilmigtir.
1.Bulundugu toprag: kucaklamasi
KATMANLAR 2.Yatay yonde biiytimeye elverisli olmasi
3.Yasam alanlarimin donanim, konum ve gevre ile uyumlu olmasi
SELALE EVI
FALLINGWATER ;
( HOUSE) HARITALAMA Haritalamaya ait sonuglar yon degistiren statik tekrarlidir.
|:||:|
[E
> 1
- s
«n z
z O
[_‘
> L=
=
[ | s =
| =
YER : PENSILVANYA, | & =]
AMERIKA BIRLESIK | . E [I_,—I
DEVLETLERI e , 3 |
GEOMETRI = D
MIMAR: FRANK LLOYD|
WRIGHT
[ F
:I
"=
PROIJE YILI : 1934-1937 5 D
: 0 O
/ 0 [
2
Z
) Yapida belirlenen ilkeler dogrultusunda farkli modiillere sahip
| |- dikdortgen ve kare alanlarin oklidyen tekrarlariyla ortaya
fe) ¢ikan pargali ve asimetrik bir geometri bulunmaktadir.
)
. R Yapmnin asimetrik ve bulundugu topografyaya uyumlu olan
YAPI URET.IN_[ geometrisi i¢in betonarme tagiyict sistemin olusturulmasi ve
TEKNOLOIJISI kullanilan betonarme malzemelerin iiretilmesi agamasinda

goriilmektedir.
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b
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MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AiT CALISMA
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4.3. Alvar Aalto/ Villa Mairea

Modernizm déneminin 6ncli mimarlarindan Finlandiyali Alvar Aalto, mesleki
hayati boyunca mimarlik ve sehir planlamaciliindan mobilya tasarimina kadar
bircok farkli alanda iirin vermistir. Aalto, Modernizm’in ‘mekanlarin, geometrik
formlarin saf hallerinin kullanimi ile tarihsel 6gelerden uzak bir sekilde ifade
edilmesi’ yaklasiminin disinda bir anlayiga sahiptir. Ona gore yapilar, makinelerden
daha ¢ok insani i¢inde barindiran dogadan izler tagiyacak sekilde tasarlanmalidir.
Calismalarinda yerel mimarinin 6zelliklerini, modern mimarinin bicimlerini, klasik
dénemlerin ve farkh kiiltiirlerin etkilerini gérmek miimkiindiir. Modernizm’in sade
yapilariin yaninda karmasik form kurgularina sahip ¢alismalarindan 6zellikle Villa
Mairea tasarimi, yerel mimariden, dogadan ve farkli kiiltiirlerden etkiler
tasimaktadir. Paris’te Le Corbusier’in konut caligmalarini inceleyen Aalto, kendi
kiiltiirline ait konut yapilarima dair pek ¢ok calisma yapmistir. Konut yapilari
konusunda farkli deneyimler edindikten sonra tasarladigi yapilardan olan Villa
Mairea, Aalto’nun estetik anlayisiyla birlikte kullanicinin  isteklerini  de
barindirmaktadir. Yapilarinin tek bir donemle veya tek bir yaklagimla ifade
edilemeyecegi belirtilen Aalto, bu yapiy: tasarlarken hem kendi kiiltiiriinii hem de
modernist yaklagimlar1 degerlendirmistir.

Harry ve Mairea Gullichsen i¢in tasarlanmis konut yapisinin geneline
bakildiginda ¢esitliligin getirdigi zenginlik farkli mekanlarda kendini gostermektedir.
Yapinin L seklindeki plan semasi incelendiginde, zemin katta sosyal alanlarla servis
alanlariin, birinci katta ise ev sahipleri ile konuklarin yasama alanlarinin ayrildigi
goriilmektedir. Kullanilan L formu, fonksiyonlar1 ayristirma amaglidir. iskandinav
evlerinde de kullanilan bu planlama sekli, yine Aalto’nun geleneksel formlara verdigi
onemi gostermektedir. Ayrica, Aalto’nun tasarim anlayisi geleneksel ve yoresel
malzemelerin kullaniminda da kendini gostermektedir.

Kiitlesel olusumunda dinamik bir denge arayist bulunan Villa Mairea’da bu
durum farkli tasarim elemanlarinin bir araya gelmesiyle olusmaktadir. Yapinin
birinci katinda yer alan balkon, cepheye yatay bir vurgu kazandirirken, resim
atolyesi olarak kullanilan ahsap kiitle bu yatay ¢izgi vurgusuna tezatlik yaratan en
baskin eleman olmaktadir. Ahsap kiitle, cephede beyaz renk disindaki varligi ve dik

acilardan olusan cephede organik formundan dolay1 cepheyi vurgulamaktadir. Giris
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cephesinde bulunan farkli acilar ile yerlestirilmis pencereler, yine giris alaninin
tizerinde bulunan c¢ikma ve bu ¢ikmada ahsap kullanilmasi, birinci katin girig
cephesindeki pencerelerin egimli bir sekilde disa dogru hareketi yapinin genelindeki
cesitliligi gostermektedir. Tasarim elemanlarinin farkli sekillerde kullanilmasi ile bir
araya gelen ve dinamik bir denge olusturan yapi, kullanilan malzemeler agisindan
yerel, kullanilan formlar agisindan ise modern bir 6rnektir.

Tasarimlarimi etkileyen noktalar doga, yerel mimari ornekleri, farkli kiiltiirlerin
etkisi ve kullanici istekleri olan Aalto, yapilar1 mekanize bir varlik olarak degil
dogadan izler tasiyacak sekilde kavramsallastirmigtir. Tasarimi etkileyen bu noktalar,
mimarin sahip oldugu yaklasim dogrultusunda yapilari i¢in olusturdugu ilkelerdir.
Tasarima yonelik yaklasimlar dogrultusunda belirlenen bu ilkelerin olusturdugu
katmanlar yon degistiren statik tekrarli yapidadir. Yapida farkli fonksiyonlara hizmet
eden farkli biiyiikliiklerdeki kare ve dikdortgen modullerin oklidyen tekrarlariyla
olusturulmus L formunda bir geometri bulunmaktadir. Uretim teknolojisi, yapimin
betonarme tastyict sisteminin olusturulmasi ve kullanilan betonarme, ahsap ve cam

malzemelerinin Uretilmesi asamasinda goriilmektedir [Tablo 4.3].
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Tablo 4.3: Villa Mairea’a ait Sistem Matrisleri.

VILLA MAIREA

YER : FINLANDIYA

MIMAR: ALVAR AALTO

PROJE YILI : 1938-1941

GORUNUS

KESIT

SISTEM MATRISI

KAVRAMSALLASTIRMA

Yapilar mekanize bir varlik olarak degil dogadan izler
tagtyacak sekilde kavramsallastiriimigtir.

KATMANLAR

1.Doga
2.Yerel mimari 6rnekleri
3.Farkh kiiltiirlerin etkisi

4.Kullanci istekleri

HARITALAMA

Haritalamaya ait sonuglar yon degistiren statik tekrarhidir.

GEOMETRI

ZEMIN KAT

KAT

o

[

L]

1 UITEs

[ ]

uu@
"N

T D

I:I

Yapida farkh  fonksiyonlara hizmet eden farkli
biiyiikliiklerdeki kare ve dikdortgen modiillerin 6klidyen
tekrarlariyla olusturulmus L formunda bir geometri
bulunmaktadir.

YAPI URETIM
TEKNOLOJISI

Yapinin betonarme tagiyict sistemin olusturulmasi ve
kullanilan betonarme, ahsap ve cam malzemelerinin
tiretilmesi agsamasinda goriilmektedir.

LTS

MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AIT CALISMA
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4.4. Ludwig Mies Van Der Rohe / Farnsworth Evi

Endiistri 2.0 sonrasinin 6ncii mimarlarindan olan Alman Ludwig Mies van der
Rohe, ¢alismalarinda malzeme sorununa odaklanmaktadir. Oncelikle tas isciligi ile
ugrasan sonra ise ahsap striiktiirler ile ilgili ¢aligmalar yapan Rohe, teknoloji ve
endiistrilesme sayesinde hafif malzemelerin Uretilmesini  Modern mimarinin
gelismesi icin gerekli gérmektedir. Insanin, mimarinin ve doganin bir biitiin olarak
yer aldig1 tasarimlar yapan Rohe, ayrica saf formlarin bir araya gelisi ile olusan sade
yalin tasarimlar tercih etmektedir. Yalin bir form anlayisina sahip olan Rohe,
yapilarinda genellikle kare, dikdortgen ve tilirevlerini kullanmigtir. Yapilarinda
biitiinliigli saglamak amaciyla dis mekani i¢ mekana baglamayir dnemli noktalardan
biri olarak gérmektedir. Ayrica boydan boya diiz ve cam Yyuzeyler tercih ederek
yapida doluluk bosluk alanlar1 yaratmaktadir. Bu tasarim yaklagimini uyguladigi en
onemli yapilardan biri Dr. Edit Farnsworth i¢in tasarladigi Farnsworth Evi’dir.

Etrafinda baska bir yap1 bulunmayan biiyiik agaclar ile ¢evrili diiz ve genis bir
araziye konumlandirilan bu ev, tek kath bir kiitleden olusmaktadir. Tek kisinin
kullanimi1 i¢in tasarlanan yapida sadece misafirler i¢in ek islak hacim eklenmis,
fazladan kisilere bagli 06zel alanlara ihtiyag duyulmamistir. Topraktan dikey
elemanlarla yiikseltilen ve bu dikmeler arasina iki adet yatay plaka yerlestirilerek
olusturulan yap1 incelendiginde i¢ mekanin tamamen tastyicilardan ayrildigi, tim
cephelerin yukaridan asagiya cam oldugu ve g¢evresine agilan bir yapinin
olusturuldugu goriilmektedir. Disaridan iki sira kolonla desteklenen yapida, cephe ve
i¢c mekan tasiyiciyla kesintiye ugratilmamistir. Cam bir kitle icinde yer alan masif bir
kiitlenin olusturdugu yap1, agik, yar1 agik ve kapali mekanlardan olugmaktadir. Bu
cam kutle kullanicilarin genel ihtiyaclarini karsilarken iginde yer alan masif kdtle
1slak hacimleri bulundurmaktadir. Yapinin plan semas: incelendiginde farkl: alanlara
sahip dort ayri boliimden olustugu ve asimetrik bir kavram igerdigi goértlmektedir.
Bunlar, masif ahsap kiitleden olusan kapali alan, evin smirlarin1 belirleyen cam
yiizeyli dikdortgen alan, yar1 acik alan ve bu kiitleden daha diisiik kotta olan acik
alandir. Tek bir dikdortgen modiilden olusmayan bu dort alanin, yapinin farkli mekan
potansiyellerine imkan sagladigir goriilmektedir. Yapiy1 dikeyde smirlayan cam
yiizeylerin digina yerlestirilen ¢elik kolonlar, cepheye karakteristik bir goriintii

vermektedir. Modern mimarinin simgesi haline gelen beyaz renk yapimin genelinde
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gorilmektedir. Celik, cam ve ahsap kullanilan yapida malzeme agisindan fazla
cesitlilik yoktur. Yapinin i¢ mekaninda depolama ve mutfak alanlari tek bir hacim ile
¢Oziilmiis, mekanda miimkiin oldugu kadar az donati eleman1 bulundurulmustur.
Yarattig1 seffaflik, askida durma hali ve yalin yap1 elemanlar ilkeleriyle kokli
degisikliklere yol agan Farnsworth Evi, konut mimarliginin en énemli 6rneklerinden
biridir. Yaklasimina ait bu noktalarla Rohe, konutu ve tasarimi herhangi bir bolicl
eleman olmadan biitiinciil islevlerin tamamiin Yyerine getirilmesi seklinde
kavramsallastirmistir. Tasarima yonelik yaklasimi dogrultusunda belirledigi ilkeler,
mimarin yapilari i¢in kabul ettigi ilkelerdir. Bu ilkelerin olusturdugu katmanlar statik
tekrarlt yapidadir. Yapida farkli modiillere sahip dort alanin Oklidyen tekrarlariyla
olusturulan bir geometri bulunmaktadir. Uretim teknolojisi, Rohe’nin belirledigi
ilkelere gore olusturdugu biitiinciil yaklagimli tasarimin ¢elik tasiyici sisteminin
olusturulmasi ve kullanilan ¢elik, cam ve ahsap malzemelerinin {iretilmesi

asamasinda goriilmektedir [Tablo 4.4].
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Tablo 4.4: Farnsworth Evi’ne ait Sistem Matrisleri.

Konut ve tasarim herhangi bir boliicii eleman olmadan
KAVRAMSALLASTIRMA|  biitiinciil islevlerin tamamumn yerine getirilmesi seklinde
kavramsallagtirilmigtir.
FARNSWORTH
EVI
(FARNSWORTH HOUSE)
KATMANLAR
YER : PLANO, i
ILLIONIS, AMERIKA | .— 1.Seffaflik
. . . M
BIRLESIK DEVLETLERI| & ) Askoda durmma hali
<
MTMARI LUDWiG MIES 2 3.Yalin yap1 elemanlan
VAN DER ROHE s
m
F
1]
PROJE YILI : 1945-1951 | ‘o, HARITALAMA Haritalamaya ait sonuglar statik tekrarlidur.
~
m
—
o z
D) 5
Z o
= GEOMETRI
O
]
Yapida farkli modiillere sahip dort alanin oklidyen
E tekrarlartyla olusturulan bir geometri bulunmaktadir.
o MR
i - YAPI URETIM Rohe'nin belirledigi ilkelere gére olusturdugu biitiinciil
n ] .. yaklagimli tasarimin gelik tagiyici sisteminin olusturulmasi
| | e —— TEKNOLOIJISI ve kullanilan gelik, cam ve ahsap malzemelerinin tiretilmesi
g2 asamasinda goriilmektedir.
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7.
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4.5. Louis I. Kahn / Fisher Evi

Donemin 6nct mimarlarindan bir digeri olan Estonya dogumlu Amerikali
Louis I. Kahn, tasarimlarmmi akimlarin disinda kalarak temellendirmistir. Forma
yonelik sorunlara agirlik veren bir egitim alan Kahn’in mimarlig1 ¢esitli etkilerin
izini tasimaktadir. Avrupa’da bulundugu doénemde Eski Yunan ve Roma
mimarliklariyla beraber ¢agdas mimarlik yapilarini da inceleyen Kahn’in, sirekli
olarak kendi kendine mimarligin ve yap1 olayinin ne oldugunu sordugu ve tartistigi
ifade edilmektedir. Kahn, bir yapinin gerek varsa olusacagini savunmaktadir. Ayrica
mekanlarin bosluk ve doluluklar1 ile yap1 68e ve gereglerinin islevlerine uygun
sekilde kendiliginden olusacaklarin1 da ifade etmektedir. Yapi1 malzemelerini
Uzerinde baska bir islem yapmadan kullanan Kahn, bu tutumunu yapinin striiktiiriinii
islevin geregine gore olusturup, goriiniir sekilde birakarak siirdiirmektedir. Kahn’a ait
bu yaklasim Fisher Evi tasariminda goriilmektedir.

Biri oturma odasi, digeri yatak odasi olan iki kiipiin sanki bir masa lizerine
atilan zarlar gibi, tesadiif eseri birlesmesi sonucu olugsmus goriiniimiine sahip bu yapi,
Kahn’1n fikirlerinin en basit ifadesi olarak belirtilmektedir. Nehre dogru egimli olan
arazide tasarlanan yapida, depo olarak kullanilacak bir bodrum kata ihtiya¢ duyulmus
ve bu yiizden yap1 yigma duvarlarla olusturulan bodrum katin iizerinde ahsap olarak
devam ettirilmistir. Kirk bes derecelik bir agiyla konumlandirilmis iki kiibik hacmin,
ikisi arasinda dinamik bir baglanti ile baglanmasi sonucu olusan yapi, kirislerin
destekledigi ve ahsap bir ¢ergeve ile olusturulmus bir platformun {izerine insa
edilmistir.

Oturma odasini ayr1 bir blokta tasarlayan Kahn, her alanin ve odanin kendi
formuna sahip olmasini istemektedir. Buyuk bir binada bunu yerine getirmek pratik
ve ekonomik gorinmese de Ozel bir ev bu ideali ger¢eklestirmek icin uygun
gorinmiistiir. Ortogonal olarak yerlestirilen kiibik hacmin tek acili ylizeyi, bitisik
kipln kirk bes derece agisini yansitan oturma odasinin tas bacasidir. Yapida oturma
odas1 mutfakla paylagilmakta, mutfak kiiplin i¢inde yer alan bagka bir kiip olarak
kendine has sekliyle yer almaktadir. SOminenin arkasinda yer alan kii¢lik pencereli
oldukca karanlik ve tenha olarak ifade edilen yemek odasina yapi tamamlandiktan
birkag ay sonra daha biiyiik pencere yerlestirilmistir. Ust katta yer alan ve Dogu’ya

bakan iki yatak odasi karedir ve her biri katin karesinin dortte biri veya biiyiik kiipiin
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sekizde biri kadardir. Ayrica evin ana girig boliimiinde bir antre, her katta bir banyo,
bir tuvalet, giyinme odast ve bodrum kati bulunmaktadir. Cephesinde daha kiguk
pencerelerle olusturulan derin deliklerle birlikte yan yana yerlestirilmis genis cam
yiizeyler cepheyi dinamik hale getirmektedir. Oturma odasinda yer alan, kuzeye ve
nehre bakmakta olan kose penceresiyle birlikte kuzey dogu ve giliney dogu
cephelerinde yer alan bazi kiigiik pencereler 15181 dengelemekte ve 6gleden sonra
giines 1sinlarinin ara sira girmesine izin vererek parlamayir yumusatmaya yardimei
olmaktadir.

Kahn, mekanlarint bosluk ve doluluk ile yap1 6ge ve gereglerinin islevlerine
uygun sekilde ‘kendiliginden olusum’lart dogrultusunda kavramsallagtirmistir.
Tasarima yonelik yaklasimlar dogrultusunda belirlenen bu ilkelerin olusturdugu
katmanlar yon degistiren statik tekrarli yapidadir. Yapi, kirk bes derecelik bir agiyla
konumlandirilmig iki adet kare formun oklidyen tekrari ile olusan geometrik bir
yaptya sahiptir. Uretim teknolojisi, tasarimm betonarme tasiyici sisteminin

olusturulmasi ve kullanilan ahsap malzemelerin {iretilmesi asamasinda goériilmektedir

[Tablo 4.5].
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Tablo 4.5: Fisher Evi’ne ait Sistem Matrisleri.

FISHER EVI
(FISHER HOUSE)

YER : PENSILVANYA,
AMERIKA BIRLESIK
DEVLETLERI

SISTEM MATRISI

MIMAR: LOUIS I. KAHN

PROIJE YILI : 1960-1967

i
o |

Mekanlar, bosluk ve doluluk ile yap1 6ge ve gereglerinin

KAVRAMSALLASTIRMA| islevlerine uygun sekilde 'kendiliginden olusum' lari
dogrultusunda kavramsallagtirilmigtir.
KATMANLAR 1.Isleve uygunluk
HARITALAMA Haritalamaya ait sonuglar yon degistiren statik tekrarlidir.
=
S
= L
2 L
=
a
<}
m
<
.
> ||
E 10 %
w
. N
GEOMETRI Q Q
=
<
4@@5 >
Yapi, kirk bes derecelik bir agiyla konumlandirtlmus iki
adet kare formun oklidyen tekran ile olusan geometrik bir
yapiya sahiptir.
YAPI URETIM Tasarimin betonarme tasiyici sisteminin olusturulmasi ve
- kullamlan ahsap malzemelerin iiretilmesi asamasinda
TEKNOLOIJISI

goriilmektedir.

GORUNUSLER

o porene

S A o
45

&

MIMARIN TASARiMI GELISTIRME SURECINE AIT CALISMA
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4.6. Peter Eisenman / Sanal Ev

Hem yapili hem de teorik ¢alismalar yoluyla gliniimiiz mimarlik ortami
tizerinde Onemli etkisi bulunan Amerikali mimar, teorisyen ve egitimci Peter
Eisenman’in c¢aligmalar1 isaretler, semboller ve anlam olusturma siiregleriyle
karakterize edilmektedir. Mimari formun safligina ilgi duydugunu belirten ‘New
York Beslileri’ grubunun da bir pargasi olan Eisenman, sadece goziin degil, aklin ve
mantigin algiladigi bir mimarinin gerekliligi tizerinde durmaktadir.

Eisenman’in 1997 yilinda yazmis oldugu ‘Sanal Ev (Virtual House)’ baslikli
metin daha 6nce Onerdigi evlerin mekansal konseptlerinin devami niteligindedir.
Sanal Ev, icsel iligkiler ve ara baglantilarin potansiyel bir alanini olusturan kiipler
seklinde soyutlanmigtir. Her potansiyel baglanti, zaman icinde sanal hareketlerini
gerceklestiren vektorler tarafindan ifade edilmektedir. Her vektorin, alaninda yer
alan cizgilere etkisiyle ifade edilen ‘sanal hareketlerin gergeklestirilme eylemi’,
cizgiler ile geometrik ozelliklerin kuvvet haline gelmesini saglamistir. Vektorlerin
etki alanlarini tanimlamak igin istege bagl olarak birtakim Ozellikler belirlenmistir.
Sistemde hareket ve iliskiler, uzayda herhangi bir vektoriin konumunu, yoniinii veya
tekrarini etkileyen ve kisitlamalar olarak goriilen bu 6zellikler tarafindan iiretilmistir.
Her bir 6zelligin, noktalar, oryantasyon ve yon olarak belirlenmis {i¢ etki alanina
gore hareket ettigi ve tepki verdigi ifade edilmektedir. Sinirlandirilmis veya
sinirlandirilmamais olsun, her bir vektor bir dizi iz olarak kaydedilmistir.

Baslangi¢ olarak dokuz kiip icerisinde bulunan ve yan yana varsayilan iki kiip
ele alinmaktadir. Her kiipiin tiim yanlarin1 bir koseden o6teki kdseye okuyan ve izini
kaydeden siirecin ikinci boliimiinde bu iki kiipiin birbirini sinirladigr ve buna bagh
olarak ortadaki kesitlerin genisledigi goriilmektedir. Bu genisleme dogrultusunda ilk
yapilan simetrik okuma sonrasi her tekrarla beraber dngoriillemeyen degisikliklerle
sistemde bir deformasyon goriilmekte ve buna bagli olarak farkli bir devinim izi
kaydedilmektedir. Kiiplerin baglantis1 vektor ¢izgileri boyunca art arda
okunmaktadir. Her bir okuma zaman igindeki tek bir ana aittir ve dolayisiyla sonucun
ifadesi veya temsili degil olma siirecinin bir ifadesidir. Calismanin durdugu her anda
zamanin ve mekanin yenilendiginin gosterilebilmesi ve izi kaydedilen her bir
durumun bu siiregte algilanip kavranabilmesi i¢in sistem diyagramlar araciliiyla

gorsellestirilmektedir. Olusan her ¢izginin bir etken olarak kavranmasi, bu
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diyagramlarin ¢izgisel anlatimlarinin sahip olduklar1 geometrik o6zelliklerle
saglanmaktadir.

Gergegin sanalin gizli durumlarindan biri oldugunun anlasilmasi i¢in ‘sanallik
kuram1’ dogrultusunda ilerleyen Eisenman, ¢alismalarini bu gercegin anlasilmasinda
kullanilan ‘soyut makineler’ Uzerinden kavramsallastirmigtir. Bu baglamda sanal
icerisinde ele aliman diyagramlar, soyut makineler olarak calismaktadir. Birbirini
sarmalayan, uzayan, (st Uste binen, birbiriyle i¢ ice gecen ve genisleyen
diyagramlarin olusturdugu bu metotla, sanal icerisindeki gizli durumlardan biri olan
‘gercegin’ zaman igerisinde anlasilmasi saglanmaktadir. Potansiyel alanlarin
olusturulmast i¢in, icsel iligkiler ve baglantilar1 ifade eden hareketler iki kategoriye
ayrilmistir. Tasarim, bu iligkileri ve baglantilar1 ifade eden vektor cizgilerinin
olusturdugu katmanlarin st iiste getirilerek haritalandirilmasi ile tiretilmistir. Dokuz
kiip i¢inde yan yana olarak varsayilan iki kiipiin tekrar1 ile olusturulmaya baslanan
sistemde gergeklesen degisiklikler kiiplerin deformasyonlarina neden olmustur. Bu
deformasyonlar dogrultusunda sistem, soyut makinelerle yapilan her bir okumaya
gore kendi kendine organizasyon sonucu olugsmus mekanlara ait bir geometriye
sahiptir. Uretim teknolojisi, tasarimim bilgisayarlar araciligiyla dijital ortamda
uretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi surecinde gorulmektedir [Tablo
4.6].
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Tablo 4.6: Sanal Ev’e ait Sistem Matrisleri.

SANAL EV
(VIRTUAL HOUSE)

YER :
BERLIN, ALMANYA

MIMAR:
PETER EISENMAN

PROJE YILI : 1997

GORUNUSLER

SISTEM MATRISI

KAVRAMSALLASTIRMA]

Gergegin sanalin  gizli durumlarindan biri oldugunun
anlagilmasi igin 'sanallik kurami' dogrultusunda ilerleyen
Eisenman, c¢aligmalarii bu gergegin anlasilmasinda
kullanilan 'soyut makineler' {izerinden kavramsallagtirmisgtir.

KATMANLAR

Potansiyel alanlarin olusturulmas: ig¢in, iliskiler ve
baglantilar1 ifade eden hareketler iki kategoriye
ayrilmigtir. Tasarim, bu iliskileri ve hareketi ifade eden
vektor ¢izgilerinin olusturdugu katmanlar dogrultusunda
tiretilmigtir.

1. gsel iliskiler

2. Hareket (Ara Baglantilar)

HARITALAMA

Tasarim, vektor gizgilerinin olusturdugu katmanlarin st
iiste  getirilerek  haritalandirilmas1  ile  dretilmistir.
Haritalamaya ait sonuglar dinamik tekrarhdir.

GEOMETRI

Dokuz kiip i¢inde yan yana olarak varsayilan iki kiipiin
tekrari ile olusturulmaya baslanan sistemde gergeklesen
degisiklikler kiiplerin deformasyonlarina neden olmustur.
Bu deformasyonlar dogrultusunda sistem, soyut makinelerle
yapilan her bir okumaya gore kendi kendine organizasyon
sonucu olusmus mekanlara ait bir geometriye sahiptir.

YAPI URETIM
TEKNOLOJISI

dijital ortamda
ifade edilmesi

Tasarimin  bilgisayarlar  araciligiyla
iiretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun
stirecinde goriilmektedir.

KESITLER

MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AiT CALISMA

72



4.7. UNStudio / Mdbius Evi

Bugiin mimarlik, kentsel gelisim ve altyapi konularinda uzmanlar ag1 olarak
taninan UNStudio (United Network Studio)’nun kurucular1 Hollandali mimar ve
egitimci Ben van Berkel ve esi Caroline Bos’tur. ‘Birlesik ag’ kavrami {lizerinden
kurulan bu firma, uygulamalarin isbirligine dayali dogasina atifta bulunacak sekilde
isimlendirilmistir. Mimarlik alaninda g¢agdas tasarimlar olusturmayr hedefleyen
firma, tiretim siirecine dahil olan farkli alanlardan pek ¢ok uzmanla ¢aligmaktadir.
Tasarima ait bu yaklasimlarla beraber 1993 yilinda Hollandal1 bir ¢ift i¢in tasarlanan
Mobius Evi’nde aile hayatinin farkli aktivitelerini birlikte barindirabilecek bir ev
yaratmak ekibin amaci olmustur. Bu amag¢ dogrultusunda calisma alanlarini ve
yatak odalarim1 karsilastiran ve kesisim noktalarinda ortak alanlari olusturan bir
sarmal yoriinge tasarlanmistir. Amsterdam yakinindaki Het Gooi’de bulunan ev,
doganin igerisinde, kivrimli sekli ve belirli agilarla kesisen c¢izgileriyle degisen
peyzaj1 yansitan ve cam cepheleriyle etrafindaki dogaya acilan bir yapidir. Ekip,
insanlarin gilinliik hayatta kendi yollarini takip etmesi fakat zaman zaman bu
yollarin kesismesi ve bazi noktalarda da insanin giinliik hayatta {istlendigi rollerin
degismesi fikrini materyalize etmeye c¢alismistir. Evde, ailenin her bireyinin
‘¢alisma, uyuma, sosyallesme, aile yasami, yalniz kalma vakti’ gibi farkli bireysel
aktiviteleri i¢in ¢esitli alanlar bulunmaktadir. Tasarimin baslangicindaki énemli
girdilerden biri bu alanlarda gecirilen siire ve gecirilen siirenin kisiye gore
algilanist olmustur. Tasarim siirecinde bu konular1 igeren bir sema olarak Mdbius
seridi diisiiniilmiistiir. Matematiksel olarak yonlendirilemez olma 6zelligine sahip,
baslangici veya sonu olmayan, iki devamli ¢izginin bir gesit spiral yaratmasiyla
ortaya c¢ikan bir figiir olan Mobius seridi, astrolog ve matematik¢i August
Ferdinand Mdbius tarafindan ¢alisilmis bir diyagramdir.

Mobius seridi, evin i¢erisinde uyuma, yasama ve ¢alismayi igeren yirmi dort
saatlik bir dongiidiir. Evin bundan dogan mekansal 6zellikleri de hem planda hem
de kesitte goriiniir kilinmistir. Yapmin g¢evreyle olan iliskisini de dnemseyen
yaklasim, cam ile etraftaki dogayr yapinin i¢indeki Mobius seridine baglayarak
evi bir yapidan ¢ok doga icerisindeki bir yiiriiyiis alanina doniistiirmiistiir. Seridin
mantigin1 yansitacak sekilde tasarlanan yapinin kat plani, programi, sirkiilasyonu

ve striktlirli bir biitlin halinde, birbiriyle kesisen iki devamli ¢izgi ile
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kurgulanmustir. iki ana aks, evde kullanilan iki ana materyal olan cam ve betonla
yansitilmigtir. Dongili ¢oziindiikge materyaller bunu takip ederek birbiri igine
gecmekte ve karakter degistirmektedir. Ug kotta tasarlanan Mobius Evi’nde farkli
islerin alanlarina saygi gdsteren bir yaklasimla iki ugta iki ¢alisma alani, ii¢ yatak
odast, bir bulusma mekani, mutfak, depo, kis bahgesi bulunmaktadir ve biitiin bu
hacimler evde gegen rutin diisiiniilerek birbirine baglanmistir. Yapiya ait alcak ve
uzatilmig form, striiktiiriin ve biiylik agikliklardaki cam ile dogaya yapilmasi
istenen baglantilarinin bir sonucudur. Yapinin tasariminda yeni yasam stilini
sekillendiren Mobius seridine yeni ve sembolik bir anlam katan bu ¢alismada, ev
ve igyeri arasindaki kesin ¢izgiler kaldirilmis ve aralarindaki sinirlar
bulaniklastirilmistir.

Tasarim, evde yasayan bireylere ait alanlarda uyuma, yasama ve calismay1
iceren, yirmi dort saatlik bir dongl olarak ifade edilen ‘Md&bius Seridi’ Uzerinden
kavramsallastirilmistir. Bu dongii dogrultusunda ‘kullanicilarin yagam alanlarinda
gecirdikleri siire’ ve ‘bu siirelerin kisiye gore algilanisi’ sistemin katmanlarin
olusturmaktadir. Tasarim bu dongiiniin olusturdugu katmanlarin sarmal bir sekilde
haritalandirilmas ile tiretilmistir. Yapi, birbiriyle kesisen iki devamli ¢izginin sarmal
bir dongii olusturmasi sonucu Mobius Seridi’ni  yansitan bir geometride
tasarlanmistir. Uretim teknolojisi, tasarrmin bilgisayarlar araciligiyla dijital ortamda
tiretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi siireci ile tasarimin betonarme
tastyici sisteminin olusturulmasi ve kullanilan betonarme, cam gibi malzemelerinin

tiretilmesi agamasinda goriilmektedir [Tablo 4.7].
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Tablo 4.7: Mobius Evi’ne ait Sistem Matrisleri.

MOBIUS EVI
(MOBIUS HOUSE)

KAVRAMSALLASTIRMA|

Tasarim, evde yasayan bireylere ait alanlarda uyuma, yasama
ve ¢aligmayi iceren, yirmi dort saatlik bir dongii olarak ifade
edilen 'Mobius Seridi' lizerinden kavramsallagtirilmistir.

HET GOOI, HOLLANDA

YER :

SISTEM MATRISI

MIMAR: UNSTUDIO

PROIJE YILI : 1993-1998

KESITLER

KATMANLAR

Tasarim, igerisinde uyuma, yasama ve galigma eylemleri olan
yirmi dort saatlik bir dongiiniin olusturdugu katmanlar

dogrultusunda tiretilmistir.

1. Kullanicilarin yasam alanlarinda gegirdikleri siire

2. Bu siirelerin kisiye gore algilanis:

HARITALAMA

Tasarim, bu déngiiniin olusturdugu katmanlarin sarmal bir
sekilde haritalandirilmast ile {retilmistir. Haritalamaya ait

sonuglar dinamik tekrarhidir.

GEOMETRI

Yapi, kendi kendine organizasyon sonucu olusan bir geometri
yerine, birbiriyle kesisen iki devamli ¢izginin sarmal bir dongii
olusturmasi sonucu Mobius Seridi'ni yansitan bir geometride

tasarlanmustir.

YAPI URETIM
TEKNOLOJISI

Tasarimin bilgisayarlar aracih@iyla dijital ortamda iiretilmesi,
gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi siireci ile tasarimin
betonarme tasiyict sisteminin olusturulmast ve kullanilan
betonarme, cam gibi malzemelerinin iiretilmesi asamasinda

goriilmektedir.

MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AiT CALISMA
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4.8. Bernard Tschumi / Kentsel Cam Ev

Bugiiniin 6nde gelen temsilcilerinden biri olarak kabul edilen Isvigreli mimar,
teorisyen ve egitimci Bernard Tschumi’nin yaklasimi, mimari pargalarin ¢arpistigi ve
bir araya geldigi, mekanin aniden ortaya ¢iktigi kavram ve deneyimlerle kurulmus
sistemler Uzerinedir. Bu yaklasim dogrultusunda Tschumi nesne, insan ve olay
arasindaki ¢eliskileri agmaktansa, bu celigkiler veya c¢atismalardan yeni dinamik
iliskiler kurulmasini ve beklenmedik karsilasmalarin kesfedilmesini dnermektedir.

New York sehrine uyan bir konutun tasarimin1 amag edinen Tschumi, Kentsel
Cam Ev (Urban Glass House) projesi ile banliydlerin kalkinmasi i¢in alternatif bir
konut 6nermektedir. Tschumi yaklagimi dogrultusunda yapiyr noktalar, gizgiler ve
yiizeyler olarak smiflandirdigi {i¢ organizasyonun (st Uste getirilmesi ilkesi ile
tasarlamistir. Boyutsal bir anlam kazanmasi i¢in yapi, alt1 tasiyict noktanin karsilikl
iki dizi olusturmasiyla grid sistemde dikdortgen bir alan olarak diizenlenmistir.
Projenin mimarisi, bu dikdortgen alan ile i¢ kisimda yer alan kivrilmig hacimler
arasindaki zitlik tizerinden kurgulanmigtir. Belirli bir mekansal organizasyonu takip
etmeyen cizgiler ise, c¢evresel boslugu g¢esitlendirmek igin dikdortgen alanin
ortasindan baglayan biikiilgen bir duvarin olusturdugu kivrilmis hacimlerdir. Duvar,
genisleyen ve geriye katlanan, 6zel alanlar1 ¢evreleyen ve odalar ile koridorlarin
birbirine akmasini saglamak i¢in acilan bosluklardir. Olusturulan gévdenin omurgasi
olan bu duvar, servisler ile dolasimi igermek ve sonraki kat1 desteklemek gibi 6nemli
islevleri yerine getirmektedir. Ayrica bu duvar, kendine 6zgii bosluklar yaratmakta
ve daha sonra beklenmedik bir sekilde acilan odalarla beraber koridorlarin birbiri
ardina bakmasi i¢in uzanarak kendi igine katlanmaktadir. Kullanicinin taleplerine
uyum saglayarak evin i¢ alanit yiizeyleri olusturmaktadir. Farkli istek ve
gereksinimlere uyum saglayan bu alanlar kullanicilar icin degisken mekanlar
sunmaktadir.

Banyo, evin i¢inde uzanan bir cam ve re¢ine karisimindan yapilan biiyiik ve
1slak bir goriiniime sahip duvarda bulunmaktadir. Bu duvarin ylizeyi saydamlik, yar1
saydamlik ve opaklik arasinda degismektedir. Duvarin diger tarafi ise multimedya
kullanim1 i¢in bir firsat yaratan ve New York’taki giinliik hayatin kamusal ve 6zel
taraflar1 arasindaki ikilemi yorumlamak i¢in projeksiyon perdesi gorevi goren dijital

bir duvardir. Igeride cekilen goriintiilerin genisleyerek bu duvarda siirekli olarak
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yansitilmasindaki amag, duvari, yasayanlarmn yakin yasaminin dijital bir aynasi
olarak kullanmaktir. Daha fazla gizlilik istenmesi durumunda ise, bu alanda yasamin
anlik yansimasi yerine baska goriintiiler gosterilmektedir. Yapida zemin katla
beraber gece alani olarak adlandirilan bir {ist kat bulunmaktadir. Yapmin dis
cephesinde yer alan cam ve ¢elik detaylar ise yumusak perdeler, kavisli yar1 saydam
camlar ve i¢ mekanlarin egzotik ahsap kaplamalar ile tezat bir goriiniim olusturarak
dinamik bir etki yaratmaktadir. 21. yiizyilin New York’u i¢in diisiiniilen bu evler,
sehrin mevcut yapilara ait c¢atilarda yer alacak sekilde gozlem yerleri ve 1s1k
sinyalleri olarak sunulmustur.

Tschumi yaklasimi dogrultusunda ¢aligmalarini ‘yeni dinamik iligkilerin
kurulmasr’ ve ‘beklenmedik karsilasmalarin kesfedilmesi’ olarak
kavramsallastirmaktadir. Boyutsal bir anlam kazanilmast (tasiyict elemanlar),
cevresel bosluklarin c¢esitlenmesi (biikiilgen duvar) ve degisken mekanlarin
olusturulmasi (serbest plan) i¢in yap1 li¢ kategoriye (noktalar, gizgiler, yiizeyler)
ayrilmistir. Tasarim bu kategorilerin olusturdugu katmanlarin st iiste getirilerek
haritalandirilmas: ile tretilmistir. Evin geometrisi, dikddrtgen bir alan icindeki
kivrilmig hacimlere ait dongiiniin olusturdugu tekrarli yap1 ile kendi kendine
organizasyon sonucu ortaya ¢ikan mekanlardan olusmaktadir. Uretim teknolojisi,
tasarimin bilgisayarlar aracilifiyla dijital ortamda iiretilmesi, gelistirilmesi ve

sonucun ifade edilmesi surecinde gorilmektedir [Tablo 4.8].
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Tablo 4.8: Kentsel Cam Ev’e ait Sistem Matrisleri.

KENTSEL CAM

EV
(URBAN GLASS HOUSE)

YER : NEW YORK,
AMERIKA BIRLESIK
DEVLETLERI

MIMAR:
BERNARD TSCHUMI

PROIJE YILI : 1999

GORUNUS

KESIT

SISTEM MATRIiSI

Mimar yaklasimi dogrultusunda galigmasini 'yeni dinamik

KAVRAMSALLASTIRMA| iligkilerin kurulmasi' ve 'beklenmedik karsilasmalarin
kesfedilmesi' olarak kavramsallastirmaktadir.
Boyutsal bir anlam kazamlmasi  (tasiyict elemanlar),
gevresel bosluklarin gesitlenmesi (biikiilgen duvar) ve
degisken mekanlarin olusturulmasi (serbest plan) igin yapi
ic kategoriye ayrlmustir. Tasarim, bu kategorilerin
KATMANLAR olusturdugu katmanlar dogrultusunda tiretilmistir.
1. Noktalar
2. Cizgiler
3. Yiizeyler
. Tasarim, belirlenen ii¢ katmanin {st iiste getirilerek
HARITALAMA haritalandirilmasi ile iiretilmistir. Haritalamaya ait sonuglar
dinamik tekrarhidir.
GEOMETRI
Evin geometrisi, dikdortgen bir alan igindeki kivrilmig
hacimlere ait dongtiniin olusturdugu tekrarli yap: ile kendi
kendine organizasyon sonucu ortaya ¢ikan mekanlardan
olugmaktadir.
YAPI URETIM "l'"asgnmlr} bxlg_lsgyarlar_ araciligryla d}Jltal ort_amda}
. uretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi
TEKNOLOIJISI siirecinde goriilmektedir.

MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AIT CALISMA
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4.9. Nox / Son-O Evi

Dijital tasarimin basinda yer alan ve tasarim metodolojisi ile estetik teorisi
tizerine dersler veren egitimci mimar Lars Spuybroek’in kurdugu NOX tarafindan
tasarlanan Son-O Evi, aligkanlik ve aliskanliga eslik eden yasam ve bedensel
hareketler olarak ‘seslerin yasadigi bir ev’ seklinde ifade edilmektedir. Buyuk bir
endistri parkinda yer alan yapi, ziyaretgilerin oturabilecekleri, yemeklerini
yiyebilecekleri veya toplantilar yapabilecekleri bir halk koskii olarak tasarlanmistir.
Yapi, insanlarin yalnizca bir miizik yapisinda ses duymalarin1 degil, ayn1 zamanda
sesin kompozisyonuna katilmalarini saglayan bir mimari ve ses kurulumudur.
Etkilesimli bir ses kurulumuna sahip yapida ziyaretcilerin gercek hareketlerini
toplayan sensorler yer almaktadir ve topladig verileri aktif hale getirerek strekli yeni
ses kaliplar1 tiretmektedir.

Ilk veri olarak, gercek insan bedenlerinin hareketlerinin evsel bir alandaki
kayitlarini belirleyen mimarlar, hareketleri ‘tiim viicut harekeleri, uzuv hareketleri, el
ve ayak hareketleri’ olarak {i¢ kategoriye ayirmistir. Bir evde gelisen tipik aksiyon
manzaralarindan olusturulan Son-O Evi’nin yapisi, bir koridor veya odadaki daha
blyuk vicut hareketleriyle beraber bir lavabo veya ¢ekmece etrafindaki daha kiiciik
Olcekli hareketlerden tiiretilmistir. Yap1 kagit bantlara kesilmis gévdelerin, uzuvlarin
ve ellerin dikkatle koreografik bir dizi hareketinden kaynaklanmaktadir. Bu 6nceden
bilgilendirilmis kagit bantlar daha sonra en fazla baglanma potansiyellerine sahip
olduklar1 noktada birbirine zimbalanir ve egrilikler ortaya g¢ikarak birbirini takip
eder. Sahip olunan karmasik i¢ ige ge¢mis ¢izgilerden olusan yapiy1 (beyaz kagit
modeli), ic boyutlu gozenekli bir yapiya (mor kagit model) doniistiirmek i¢in bu
cizgilerin yana dogru taranmasi gerektigi ifade edilmektedir. Birbirine yaslanan veya
birbirini kesen karmagsik yapidaki analog hesaplama modeli daha sonra tarama ve
kivrilma kurallar1 dogrultusunda dijitallestirilir ve yeniden bigimlendirilir. Insan ve
dijitalin birbirleriyle dogrudan birlestigi bu senaryoda, etkilesimin tek kaynagi
hareketlerin ve islemlerin birinden digerine haritalanmasi olarak ifade edilmektedir.

Miizigi dolayli olarak etkilemek icin stratejik noktalara yerlestirilmis olan
yirmi U¢ adet sensorle olusturulan ses lretim sistemi, uzaysal girisimlere ve
hoparlorlerin - kombinasyonundan  kaynaklanan dinamik dalga dlzenlerine

dayanmaktadir. Uretken ve reaktif bir ses sistemine sahip ortamin amaci ses,
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mimarlik ve ziyaretgiler arasinda kalict bir etkilesim olusturmaktir. Ses, ziyaret¢ilerin
algilarin1 ve hareketlerini etkilemeyi ve bunlara miidahale etmeyi amaglamaktadir.
Ziyaretgilerin varligi, etkinligi ve yaklasik konumu binaya yerlestirilmis sensorler
tarafindan tespit edilmekte ve bu bilgiler siirekli olarak analiz edilerek ¢lgtlmektedir.
Analizin ¢iktisi, sesin dogasini kontrol etmek i¢in kullanilmakta ve ziyaretgileri cevre
ile iliskilerini yeniden konumlandirmalari ig¢in zorlamaktadir. Sonug¢ olarak
ziyaretcilerin katilimc1 oldugu karmasik bir geri bildirim sistemi olusturulma hedefi
gergeklestirilmistir.

Yirmi adet hoparlorle donatilan yapi, bes ses alanina boliinmiis ve her alan dort
ayr1 hoparlérden olusmustur. Hoparlor tarafindan tiretilen sesler, uzayda birbirlerine
karisacak sckilde tasarlanmistir. Bu nedenle sesler her bir konusmacinin
konumundan algilanmamaktadir. Son-O Evi’ne ait ses ortamiyla, ziyaretcileri geri
donmeye zorlayan, yeni miizikal durumu algilayan ve daha sonra kendileri ile
yeniden iliskilendiren, etkilesime giren ve sirekli gelisen bir ortama sahip olmak
hedeflenmistir. Gergek zamanli olarak kendi seslerini iireten sistemde, ses alanlari
ziyaretcilerin alan igindeki etkinligine bagli olarak kendi iglerinde doniismektedir.
Daha ylksek bir kompozisyon seviyesinde ses alanlari uzayda ve zamanda
birbirleriyle degistirilebilmektedir. Guncel bir sesin etkisi, sensor girisi kullanilarak
Olclilebilir ve bir konumun bagka bir konumla iliskisi analiz edilebilmektedir.
Biiyiiyen bir veri tabaninda saklanan sonuglar ise, gelecekte yeni kombinasyonlarda
yeniden kullanilabilmektedir.

Ziyaretgiler hakkinda istatistiksel bilgiler (retmeyi amaglayan sensorler,
ziyaretgilerin bina iizerindeki faaliyetlerinin dagilim haritalari olusturan bir dl¢iim
yontemidir. Bu haritalar ile olusturulan bilgi ise sesi etkilemek i¢in kullanilmaktadir.
Bir konumdaki etkinlik ne kadar fazlaysa, o bolgedeki sesler o kadar hizh
donlismekte ve sistem karsit yerleri ziyaret etmek icin ziyaretcileri ¢cekmeye veya
onlart mevcut konumdan uzaklagtirmaya c¢alismaktadir. Bu yaklasimla beraber
ziyaretciler mimari ve ses ile etkilesimleri sonucu binada izlerini birakmakta ve ses
ortamu1 bir biitlin olarak mimariye miidahale etmeye ¢aligmaktadir.

Calisma, aliskanliklara eslik eden yasam ve bedensel hareketlerin ifade
edilmesi olarak ‘seslerin yasadigi bir ev’ seklinde kavramsallastirilmistir. EKip, insan
bedenine ait tim hareketleri iic kategoriye ayirarak parametreleri olusturmustur.
Tasarim, bu hareketlerin ve islemlerin kagit bantlar seklinde kesilmesi, en fazla

baglanma potansiyelleri olan noktalarda birbirine zimbalanmasi ve egrilikler ortaya
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cikararak birbirini takip etmesi ile olusturulmus karmasik yapidaki katmanli analog
modelin dijital ortama aktarilarak haritalandirilmasi ile {retilmistir. Yapinin
geometrisi, karmagik i¢ ice gecmis ¢izgilerden olusan katmanli ve tekrarli yapi ile
kendi kendine organizasyon sonucu ortaya ¢ikan mekanlardan olusmaktadir. Uretim
teknolojisi, tasarimin Dbilgisayarlar araciligiyla dijital ortamda iretilmesi,
gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi siireci ile tasarimda kaburga olarak
adlandirilan paslanmaz c¢elik seritlerin iiretilmesi asamasinda goriilmektedir [Tablo

4.9].
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Tablo 4.9: Son-O Evi’ne ait Sistem Matrisleri.

SON-O EVI
(SON-O HOUSE)

YER:
SON EN BREUGEL,
HOLLANDA

MIMAR: NOX

PROJE YILI : 2004

GORUNUS

SISTEM MATRISI

KAVRAMSALLASTIRMA|

Calisma, aliskanliklara eslik eden yasam ve bedensel
hareketlerin ifade edilmesi olarak 'seslerin yasadigi bir
ev' seklinde kavramsallastirilmigtir,

KATMANLAR

insan bedenine ait tiim hareketler iig
kategoriye ayrilmugtir. Tasarim, bu
hareketlerin ve islemlerin
olusturdugu katmanlar dogrultusunda
retilmistir.

1. Tiim viicut hareketleri
2. Uzuv hareketleri

3. El ve ayak hareketleri

HARITALAMA

Tasarim, bu hareketlerin ve islemlerin kagit bantlar
seklinde kesilmesi, en fazla baglanma potansiyelleri olan
noktalarda birbirine zimbalanmasi ve egrilikler ortaya
¢ikararak birbirini takip etmesi ile olusturulmus karmagik
yapidaki katmanli analog modelin dijital ortama aktarilarak
haritalandirilmas: ile tiretilmistir. Haritalamaya ait sonuglar
dinamik tekrarhdir.

GEOMETRI

Yapinin geometrisi, karmasik i¢ ice gegmis ¢izgilerden
olusan katmanli ve tekrarli yapi ile kendi kendine
organizasyon  sonucu ortaya c¢itkan  mekanlardan
olugmaktadir.

YAPI URETIM
TEKNOLOJISI

Tasarimin  bilgisayarlar  araciligryla  dijital —ortamda
retilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi siireci
ile tasarimda kaburga olarak adlandirlan paslanmaz ¢elik
seritlerin tiretilmesi asamasinda goriilmektedir.

MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AiT CALISMA

82



4.10. Zaha Hadid / Capital Hill Konutu

Cagin en &nemli mimarlarindan biri olan Irak asilli ingiliz vatandasi1 Zaha
Hadid, ¢alismalarini topografyanin ve arazinin durumuna gore ortaya ¢ikan organik
formlardan olusturmustur. Amaci i¢ mekanla dis mekan arasina herhangi bir smir
koymamak olan Hadid, bu dogrultuda tiim yiizeyleri binay1 destekleyecek bir birim
olarak tasarlamaya Onem vermistir. Yatay ve dikey diizlemler arasindaki iligkisel
normlar1 bozarak egri, akiskan ve dalgali formlari tercih etmistir.

Zaha Hadid’in tamamlanmis tek ev projesi olarak bilinen Capital Hill Konutu,
Rus is adami Vladislav Doronin i¢in tasarlanmistir. Egimli ve otuz metre
yiiksekligindeki ¢cam agaclariyla kapli ormanlik arazide yer alan yapi, bulundugu
alanin bir kisminin i¢ine goémiilecek ve i¢cinden peyzajla uyumlu geometrik parcalar
yiikselecek sekilde tasarlanmistir. Hadid, konutu kullanicinin isteklerini de dikkate
alarak iki ana boliime aymrmustir. Ik boliim egimli arazi iizerine topografya ile
uyumlu kiitlelerden olusturularak yerlestirilirken, ikinci boliim konutun geri kalan
pargalarindan ayrilmis ve yirmi iki metre yiikseklikte tasarlanmistir.

Yapinin dikey diizlemde birbirine baglanan iki farkli kiitle olarak tasarlanmasi
onu 0zgiin yapan en 6nemli 0zelliklerinden biri olarak goriilmektedir. En st kati
tamamen cam ile kapl olan kulede, bu alanda cam kaplama déseme bitis hizasindan
baslamadig1 i¢in yapimun iki tarafinda da balkon olusmustur. Yapi sahibinin siiiti
olarak tasarlanan kulenin en st katinda, tasiyict kolonlarin arasi camla kaphdir ve
burada bir asansor ve merdiven yer almaktadir. Bu sekilde kuleden ¢ikip inilirken
doga manzarasinin seyredilmesi hedeflenmistir. Toplam dort kattan olusan konutun
altta yer alan kiitlesinde bir kismi yere gomiilmiis ti¢ kat bulunmaktadir. Bu
kiitlelerin ormana bakan cepheleri, stiitte oldugu gibi tamamen cam ile kaphdir.
Kiitlelerin sekli ise yine dogadan referans alan kivrimlara sahiptir. Tamamen
dinlenme alani olarak kullanilan evin en alt katinda spor salonu, sauna ve dinlenme
odalari, bir {ist kat olan zemin katta bir oturma odasi, mutfak, eglence odalar1 ve bir
yiizme havuzu yer almaktadir. Birinci katta ise giris, misafir ve ¢cocuk odalariyla bir
kiitliphane vardir.

Arazinin kismen isgal edildigi yeni mimarlik dinamiklerinin yaratilmasim
oneren Hadid, calismalarini topografyanin ve arazinin durumuna gore ortaya c¢ikan

‘organik formlar’ {izerinden kavramsallastirmistir. Tasarim, i¢inde bulunulan
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cografyanin ‘arazinin yatay yonde hareketi’ ve ‘agaglarin dikey yonde hareketi’
verileriyle olusan katmanlarin st Uste getirilerek haritalandirilmasi ile iretilmistir.
Yapi, Hadid’in yaklasimi dogrultusunda bulundugu arazinin dogal yapisina uyum
saglayacak sekilde egri, akiskan ve dalgali formlarla olusturulmus bir geometriye
sahiptir. Uretim teknolojisi, tasarimim bilgisayarlar araciligiyla dijital ortamda
tiretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi siireci ile betonarme - gelik
tasiyici sistemin olusturulmasi ve kullanilan betonarme, ¢elik, cam gibi malzemelerin

tiretilmesi asamasinda goriilmektedir [Tablo 4.10].
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Tablo 4.10: Capital Hill Konutu’na ait Sistem Matrisleri.

S
|

CAPITAL HILL

KONUTU
(CAPITAL HILL
RESIDENCE)

YER :
MOSKOVA, RUSYA

MIMAR: ZAHA HADID

SISTEM MATRISI

PROIJE YILI : 2006-2016

GORUNUS

KESITLER

KAVRAMSALLASTIRMA

Arazinin kismen iggal edildigi yeni mimarlik dinamiklerinin
yaratilmasini 6neren mimar, ¢aligmalarini topografyanin ve
arazinin durumuna gore ortaya ¢ikan 'organik formlar'
iizerinden kavramsallagtirmistir.

KATMANLAR

Tasarim, iginde bulunulan cografyaya ait verilerin

olusturdugu katmanlar dogrultusunda tiretilmistir.
1. Arazinin yatay yonde hareketi

2. Agaglarin dikey yonde hareketi

HARITALAMA

Tasarim, cografyaya ait yatay ve dikey yondeki
hareketlerin  olusturdugu katmanlarin iist liste getirilerek
haritalandirilmasi ile @iretilmigtir. Haritalamaya ait sonuglar
dinamik tekrarhdir.

GEOMETRI

ZEMIN KAT BODRUM KAT

1.KAT

2.KAT

Yapi, bulundugu arazinin dogal yapisina uyum saglayacak
sekilde egri, akiskan ve dalgali formlarla olusturulmus bir
geometriye sahiptir.

YAPI URETIM
TEKNOLOJISI

Tasarimin  bilgisayarlar ~ aracihgiyla dijital ortamda
tiretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade edilmesi siireci
ile betonarme - ¢elik tasiyict sistemin olusturulmasi ve
kullanilan betonarme, g¢elik, cam gibi malzemelerin
iretilmesi agsamasinda goriilmektedir.

MIMARIN TASARIMI GELISTIRME SURECINE AiT CALISMA
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5. SONUCLAR VE YORUMLAR

Mimari temsillerle olusan tasarimlar arasindaki iliski, gegmisten gliniimiize dek
pek cok doniisim ve gelisim gecgirmektedir. Beraberinde getirdigi yeniliklerle
mimarlik alaninda teknoloji temelli ¢esitli yaklagimlarin ortaya ¢ikmasina ortam
hazirlayan Endiistri Devrimi ve asamalari, bu gelismelerin déniim noktalar1 olarak
kabul edilmektedir. Ozellikle bilgisayar teknolojilerindeki hizl1 gelismelerle baslayan
Endiistri 4.0, tasarimin bilgisayar ortamina tasinmasiyla mimariye farkli sonuglar
tiiretmeye dayali, sayisal ve islemsel olan yeni bir tasarim ortami ve {liretim modeli
getirmektedir. Gegmisten giiniimiize dek tasarimlar, zihindekilerin cesitli temsil
materyalleri araciligiyla dile getirilip bu dil aracihigiyla disiiniilmesi ve
dontistiiriilmesi  Uzerinden Uretilmektedir. Diyagramlarin var olani temsil etme
gorevleri glinimiizde artitk potansiyel yeni modellerin Gretilmesi yoninde
dontigmektedir. Bu doniisim son yillarda mimarlik alanindaki en Onemli
gelismelerden biri olarak goriilmektedir. Giinlimiizde gelisen teknoloji, farkl
dinamiklere sahip yeni bir temsil ortam1 sunmaktadir.

Eskizde tasarimciya ait disiinceler dogrultusunda olusturulan bir yol
izlenirken, diyagramlarda bilgiyi ifade etmeye ve bu bilginin kendi baglamini ortaya
koymaya calisan, kisiden bagimsiz bir yol izlenmektedir. Her iki yontemde de
tasarimin niteliksel farkliliklarini kesfedip arttirarak, sistemi diisiinceye ait kilma
amaci dogrultusunda ilerlenmektedir. Hesaplamali aracglar olarak temsilin olusumuna
katkida bulunan diyagramlar, temsilin sahip oldugu olasi durumlarin birbiri
icerisinde es zamanl gerceklesmesini saglamaktadir. Tasarim siirecinde olusabilecek
olasiliklarin g6z Oniinde bulundurulmasi ve diisiincelerin silire¢ igerisinde tekrar
degerlendirilmesi, diyagramlarin kartografik yapidaki diyagramlara doniigmesi
Uzerinden daha iyi gergeklestirilebilir. Bulundugumuz dijital ¢agda tasarimlar, dis
kuvvetlerin etkisi altinda sekillenen ve kendiliginden olusan bir siire¢ dogrultusunda
olusabilmektedir. Bilgi parcalar1 ile olusan karmagsikligin iistesinden gelebilmek igin,
bu bilgi pargalarimi sentezleyen diyagramlardan faydalanilabilir. Bu yapidaki
diyagramlarla beraber giinimiizde daha ¢ok bilgi, daha ¢cok katman iceren ve yoruma
acik bir eylem olarak tanimlanmasi istenen haritacilik anlayisiyla birleserek

mimarlikta karmagik tasarimlarin iiretilmesine olanak saglamaktadir.
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Endiistri 2.0 ve Endiistri 3.0 sonrasi yasanan tiim bu doniisiim siirecinde, hem
teorisyen hem de tasarimci olan 6ncii mimarlar, mimarlik sdylemlerinin olusumu ve
dénemin mimarisinin sekillenmesi i¢in manifestolar yayimlamistir. Bu manifestolar
incelendiginde her iki yilizyilin degisim ¢agi olarak goriildiigi ve buna bagli olarak
gelecege yonelik yeni tasarim  stratejilerinin  gerekli oldugu  diisiincesi
gOzlemlenmektedir. Arastirma kapsaminda ve incelenen konular dogrultusunda, iki
yiizyil arasindaki degisimi ve doniisiimii belirlemek i¢in Endustri 2.0 ve Endustri 3.0
sonrasi Oncli mimarlarin konut yapilar1 secilerek analiz edilmistir. Bu yapilar,
tasarimlar1 kavramsallastiran ifadeler, belirlenen katmanlar, katmanlarin olusturdugu

haritalama stratejisi, geometrik yap1 ve tiretim teknolojileri Uzerinden incelendiginde;

e Kavramsallagtirma : Her iki ylizyilda da mimarlarin yaklagimlari dogrultusunda
tasarimlarini belirli ifadeler, ilkeler, kurallar veya katmanlarla kavramsallastirdigi
gorulmektedir.

o Katmanlar : Endiistri 2.0 sonras1 Corbusier ve Rohe’nin yapilari i¢in plan ve
cephe tasarimi ile malzeme segimine dair belirledigi kurallar; Wright, Aalto ve
Kahn’in yapilarin ¢evresiyle olan uyumuna Onem veren yaklasimlari
dogrultusunda kullandiklar1 ilkeler gibi tim Oncli mimarlarin  dénemin
mimarliginin sekillenmesi adina olusturduklart ilke veya kurallar1 bulunmaktadir.
Endiistri 3.0 sonrasina ait tasarimlarda ise, Eisenman iliskileri ve hareketi ifade
eden vektor cizgilerini, UNStudio uyuma, yasama ve ¢alisma eylemleri olan yirmi
dort saatlik bir donglyl, Tschumi yapilarin boyutsal anlam kazanmasi, ¢evresel
bosluklarin ¢esitlenmesi, degisken mekanlarin olusturulmast olarak belirledigi
kategorileri, NOX insan bedenine ait tim hareketleri ve Hadid bulunulan
cografyaya ait verileri kullanarak katmanlari olusturmaktadir. Endustri 2.0 ve
Endiistri 3.0 sonrast mimarlarin tasarima yonelik yaklasimlar1 dogrultusunda
olusturduklart katmanlar incelendiginde, Endiistri 2.0 sonras1 belirlenen ilkelerin
olusturdugu katmanlarin statik tekrarli veya yon degistiren statik tekrarli yapida
oldugu gozlemlenmektedir. Bulunulan alanin, kullanicilarin veya tasarimda aktif
olarak rol oynayan diger etkilerin zaman igerisindeki etkilesimleri dogrultusunda
olusturulan Endiistri 3.0 sonras1 Katmanlar ise dinamik tekrarli yapidadir. Bu
katmanlarla olusturulan sistem, tasarim disiincesinin ortaya c¢iktigi ilk andan

itibaren sahip oldugu olasiliklarla belirli bir akis igerisinde temsil edilmesini ve
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farkli diisiincelerle etkilesim igine girip degerlendirilmesini saglamaktadir.
Boylelikle tasarimlar sinirsiz olasiliklara imkan veren bir yapida olusturulabilir.

e Haritalama: Endustri 2.0 sonrasu statik tekrarli veya yon degistiren statik
tekrarli yapidaki katmanlarinin olusturdugu haritalama, statik tekrarli veya yon
degistiren statik tekrarli sonuclar verir. Endiistri 3.0 sonrasi her yapi icin ayri
olarak belirlenen ve dinamik tekrarli bir yapiya sahip olan katmanlarinin
olusturdugu haritalama ise dinamik tekrarli sonuglar verir.

e Geometri: Endistri 2.0 sonrasina ait yapilar, belirlenen ilkeler veya kurallar
dogrultusunda farkli veya ayni modiillerin Oklidyen tekrarlariyla ortaya ¢ikan
bltln veya pargali, simetrik ya da asimetrik geometrilere sahiptir. Yapilar
belirlenen bu ilkeler dogrultusunda ve donemin Kartezyen mantigiyla
olusturulmustur. Endiistri 3.0 sonrasinda ise yapilar, mimarlarin yaklagimlari
dogrultusunda olusturulan karmasik yapidaki katmanlarin st iiste getirilerek
haritalandirilmas1 ile tekrarli, egri, akiskan, dalgali geometrilere sahiptir. Bu
mantikla olusturulan sistemde, kendi kendine organizasyon sonucu olusmus
sinirsiz olasilikli mekanlar olusturuldugu goriilmektedir.

e Yapmin Uretim Teknolojisi: Teknoloji Endiistri 2.0 sonrasi yapilarin tastyic
sistemlerinin olusturulmasi ve kullanilan malzemelerin {iretilmesi asamasinda
gorilmektedir. Tastyict sistemlerin teknoloji sayesinde hafiflemesi ve cepheden
bagimsizlagsmasi, mekanin ve cephenin tasariminda yeni ve genis olanaklar
yaratmustir. Endiistri 3.0 sonrasi ise teknolojik gelismeler dogrultusunda tasarimin
bilgisayarlar araciligiyla dijital ortamda iiretilmesi, gelistirilmesi ve sonucun ifade
edilmesi saglanmaktadir. Ayrica yapilarin tasiyici sistemlerinin olusturulmasi ve
kullanilan malzemelerin iiretilmesi asamasinda da goriilen teknoloji, ge¢misin
kartezyen orneklerine kars1 yumusak gridlerin yapisi igerisindeki egri, akigkan ve
dalgali mekan ve cephelerin tasarimina olanak yaratmaktadir. Teknoloji sayesinde
tasiyici sistemlere ait alternatiflerin artmasi ve bunlarin giderek daha da
hafiflemesi, cephelerin tasiyiciyla veya tasiyiciddan bagimsiz  sekilde yeni

olasiliklarla tiretilmesini saglamaktadir [Tablo 5.1].
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Giliniimiiz mimari tasarim ortaminda gercek betimlemelerden daha ¢ok soyut
stireglerden ortaya ¢ikan temsillerin olusturulmasi i¢in diislincenin yapisini zamana
bagli olarak ortaya cikaran iligkisel bir araca ihtiyag vardir. Mekanin niteligini
Endiistri 2.0 sonrasimin orneklerinde goriildiigii gibi igerisi ve disarisi olacak sekilde
ifade eden fiziksel durumlardan daha ¢ok, ginimiz 6rneklerinde yer alan Ust Uste
binmelerin ve birbirine gegislerin oldugu durumlar belirlemektedir. Bu yaklagim
dogrultusunda sonuca yonelik bilgi veren diyagramlarinin Yyerini gunimizde
kartografik yapidaki diyagramlarin almasiyla bilgi parcalarinin olusturdugu
karmagikligin iistesinden gelebilmek mimkin gorilmektedir.

Diyagramlar gegmiste mevcut bilgilerin veya bilgi birikimlerinin ifadesi olan
ve endistrilesme slrecinde artan taleplere hizli ve kolay bir sekilde yanitlar
verilebilmesi icin kullanilmistir. Degisiklik tiretmeye baglamis olan bilgi pargalarinin
birlesimini sentezleyen ve olast hareketlerin, rotalarin, kombinasyonlarin ve
yoriingelerin yapay simiilasyonlar1 olan bu diyagramlar, yapisal etkileri sayesinde
bilgileri kavramsallagtirarak kartografik bir yapiya doniisimiinii saglamaktadir.
Tasarim siireci boylece ¢ok katmanli ve nitelikli, duyarl bir siirece doniisiir. Yeni bir
yaratma siireci olarak tanimlanabilecek bu yontemde, tasarimcilar bilgi katmanlari

arasindaki iliskileri anlamaya ¢alisan kisilerdir.

5.1. Oneriler

Gergeklesen doniisiim dogrultusunda olusan yeni tasarim siirecinde, kartografik
yapidaki diyagramlarin katmanlastirdigi haritalama yontemi, tasarim siirecinde aktif
rol oynayan etkileri veya kavramlar1 6n plana ¢ikarmak i¢in verimli bir strateji olarak
goriilmektedir. Bu strateji dogrultusunda mimari tasarim ortaminin gelistirilmesi su

sekillerde gerceklestirilebilir;

¢ Yeni baglantilarin ortaya ¢ikmasina aracilik eden bu yontemle girift iliskilerin
olusturdugu formlar ile mimaride gozle goriilmeyen yeni duyarliliklari {iretmenin
yolu bulunabilir.

e Zaman-mekan iligkisi, bilginin isletilmesini konu alan dinamik bir siireg

uzerinden ele aliabilir.
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e Acik uglu olan haritalama stratejisi, mimarlarin tasarimin karmasik yapisini
hem ortaya ¢ikarmasin1 hem de bu yapiy1 kontrol edebilmesini saglayabilir.

e Tasarim becerilerinin ve yaraticiligin gelismesinin dnemli oldugu mimarlik
egitiminde, bdyle bir stratejinin saglayacagi yontemlerle analitik aklin
gelistirilmesinde yeni perspektifler elde edilebilir.

¢ Nesnelerin internetine gegis ve Endiistri 5.0 ile birlikte bilgisayarlar, deneyim

ortamlarini ve bigimlerini bugilinden farkli olarak insan bedenini daha fazla igine

alacak sekilde degistirebilir.

e Haritalama stratejisi i¢in kullanilacak katmanli yap1 daha biyolojik ve malzeme
odakl1 bir bilgi igerebilir. Boylece biyo-zamanli mekanlar insanligin gelecegi icin
yeni olasiliklar1 gérmesine, anlamasina yardime1 olabilir.

e Dinamik tekrarla olusan topolojilerin biyoloji ile kendi kendine olugmasini
saglayan algoritmalarla ve yeni malzemelerle birlikte diinya igin yeni ekolojik
mekansal olanaklar olusturulabilir.

e Yapi liretim teknolojisinde kullanilacak dijital fabrikasyon santiyenin yeniden
ele alinacagi yeni robotik kendi kendine fiiretim yaklagimlarini beraberinde
getirebilir. Bu insanligin gezegenleri bu yeni iiretim modeliyle olusturulan

mekansal sistemlerle daha yasanabilir hale getirmesine yardim edebilir.
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