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ONSOZ

Bu c¢alismam siiresince her tiirlii yardim ve fedakarlig1 saglayan, bilgi, tecriibe ve giiler
yiizii ile calismama 151k tutan, ayrica bana bu calisma konusunu segmemde yardimei olarak
kendimi gelistirmeme yonelik adim atmami saglayan danismanim Sayin Dog¢. Yusuf KES’e,
calismamiza destek olacak arsivini ve kiymetli fikirlerini benimle paylasan Ogr.Gér. Omer
Durmaz’a, tez jiirimde yer alan ve gelecekteki ¢alismalarim konusunda beni cesaretlendiren
Dog. Dr. Mehmet OZKARTAL ve Yrd. Dog. Dr. Mustafa KINIKa, ¢alismalari yiiriitmemde
bana her zaman yardimci olan anneme ve bu zorlu dénemde bana anlayis ve sevgisiyle destek

olan esime tesekkiirii borg¢ bilirim.



OZET

ENDUSTRIYEL VE GRAFIiK TASARIM BAGLAMINDA KAGIT
SANATLARI VE BiR UYGULAMA ORNEGI

Sevtap Sarica
Siileyman Demirel Universitesi,
Giizel Sanatlar Enstitiisii Grafik Ana Sanat Dali, Yiiksek Lisans Tezi
Yil: 2015, Sayfa:113

Damisman: Dog¢. Yusuf KES

Insanoglunun tarih boyunca yaptigi en onemli icatlardan biri de kagittir. Kagut,
yiizlerce yildir insanoglunun hizmetinde hayatin her alaninda kullanilan bir malzeme
olmustur. Bu tez ¢alismasi da kagidin grafik ve endiistriyel tasarim alanlarinda sanatsal olarak

kullanimini incelemek amaciyla gergeklestirilmistir.

[k olarak kagit ve kagit sanatlariin tanimi yapilarak tarihsel siireg igerisinde kagidin
ve kagit sanatlarinin yerine deginilmistir. Daha sonra kagit sanatlarinin farkli kullanim
yontemleri ve farkli kullanim alanlar1 incelenmistir. Son olarak tezde deginilen kagit sanati
yontemleri kullanilarak deneysel kagit illiistrasyon calismalar1 yapilmistir. “Ucgan Tiirkler”
ismi altinda belirlenen Tiirk havaci ve bilim insanlariin kagit sanat1 uygulama yontemleri ile

gorsellestirilmesi denenmistir.

Bu calismada kagit sanatlarinin ne oldugu, hangi yontemlerle uygulanildigi ve hangi
alanlarda kullanildigindan bahsedilmesinin yani1 sira yapilan uygulama denemesi ile de
kiiltiirel 0gelerin kagit sanati uygulamalarinda sunumu amaglanmistir. Calismanin sonucu
gostermektedir ki yapilan kiiltiirel ¢alismalarda, kullanicilarin tasarimlara interaktif yonde

katilmasin1 saglamak daha 6gretici olabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: kagit, kagit sanatlari, grafik tasarim, endiistriyel tasarim, Tiirk havacilig
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ABSTRACT

PAPER ART IN THE CONTEXT OF INDUSTIRIAL AND GRAPHIC DESIGN
AND AN EXAMPLE OF PRAXIS

Sevtap Sarica
Siileyman Demirel University,

Institue of Fine Arts, Graphic Design Department, Masters Thesis

Year: 2015, Sayfa:113

Supervisor: Dog. Yusuf KES

One of the most important inventions that have been made by people throughout the
history is paper. Paper have been in the service of mankind for hundreds of years and used in
al areas of life. This thesis was performed for examine the artistic use of paper in areas of

industrial and graphic design.

First the meanings of paper and paper art are defined and touch on the place of paper
and paper art in the historical process. Then, different methods and different usage areas of
paper art are examined. Last, differet methods of paper art that are said in the thesis used and
paper illustration examples are performed. Turkish aviator or sicentist are tried to illustrate

with the methods of paper art.

In this study mentioned that what is paper art, which methods are used for paper art
and in which area paper art can be used. Also with the experiment of paper illustrations it is
intended for presentation of culturel elements. The result of the study show that in the culturel

studies it can be more instructive if users make able to join designsin interactive direction.

Anahtar Kelimeler: paper, paper arts, graphic design, industrial design, Turkish aviation
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GIRIS

Glinlimiizde modern teknolojinin yaratmis oldugu dijital tasarimlar
diinyasinda insanlar interaktif olarak tasarim iirlinlerini her ne kadar yararl bir
sekilde kullansalar dahi, onlari incelerken bir baglanti kurmak ve hissetmek isterler
ve kullanilan gorsel elemanlarin (illiistrasyon, fotograf vb.) fiziksel olarak var
oldugunu bilmek isterler. Bu nedenle de son yillarda ¢ok eski bir uygulama olan
kagit sanatlar1 yeniden deger kazanmaya baslamistir. Sanatcilar kagitlara verdikleri
sekillerle 3 boyutlu yeni bir diinya yaratmakta ve tiim kullanicilar1 da bu diinyaya
dahil etmektedirler. Bitmis tasarimlardaki 3 boyut etkisi, hareketli parcalar,
kullanicinin kendi uygulamasi gereken siirecler, acilip katlanma mekanizmalar1 ve
kullanim  stiresi  kullanicilarin = kagitla olan diyalogunun devam etmesini
saglamaktadir. Bu durum kagida kars1 bir heyecan ve duygusal bag olusturmaktadir.
Bu heyecan ve bag da kagit sanatlarinin hem interaktif hem de egitsel olmasim

saglamaktadir.

Tarih boyunca pek ¢ok sanat¢i ve tasarimci g¢aligmalarinda kagit sanati
yontemlerine bagvurmustur. Kagit sanati diger sanatlar gibi sanatgilara korku
vermez. Cilinkii kagit diger malzemelerden farkli olarak kolay sekillenen, hatalara
telafi sans1 veren, ucuz ve zararsiz bir malzemedir. Bu hafif ama saglam malzeme
sanat¢cinin hayal ettigi her sekle kolaylikla girer ve ¢alismalarda 6zgiirliik saglar. Bu
yiizden de kagit, pek cok alanda iirlin ve sanatsal calismalarin malzeme kaynagini

olusturmaktadir.

Kagidin tarihsel seriiveni incelendiginde baslarda sadece 6nemli bilgileri
kaydetmek ve iletisim kurmak i¢in var oldugu diisiiniilen kagit aslinda sanatin ve
tasarimin her alanina yayilmis durumdadir. Bu tez ¢aligmasinda da kagidin tarihsel
stirecte ne amaglarla sanat ve tasarim i¢inde yer aldigma, kagit sanatinin hangi
yontemlerle uygulandigina ve kagit sanati yontemlerinin grafik ve endiistriyel

tasarimda kullanim 6rneklerine deginilecektir.

Tez caligmasi, kagidin ne oldugu ve sahip oldugu 6zellikler, kagit sanatinin
ne oldugu ve kagit sanat1 iiretim yontemleri, kagit sanatinin farkli uygulama alanlari
ve kagit sanatt yontemleri ile “Ugan Tirkler” kagit illiistrasyonlar1 uygulama

denemesi seklinde sinirlandiriimastir.



Tezin amaci, kagit sanatlari uygulama yontemlerinin ne olduguna, hangi
yontemlerle iiretildigine ve hangi alanlarda kullanildigina dair bir alan aragtirmasi

yapmak ve yapilan bu aragtirmalar 15181inda bir uygulama 6rnegi sunmaktir.

Tez calismasinda bir durum analizi yapilmis ve yoOntem olarak alan
arastirmasi kullanilmistir. Literatiir taramasi ile kagit ve kagit sanati hakkinda
akademik bilgilere ulagilmis, internet kaynaklar ile giincel kagit sanat1 6rnekleri ve

kagit sanat1 yontemlerini kullanan tasarimcilar incelenmistir.

Tezin ilk bolimi Kagit ve Kagit Sanatlar1 olarak isimlendirilmistir. Bu
boliimde ilk olarak kagidin ne oldugu, tarihsel seriiveni, hangi 6zelliklere ve cesitlere
sahip oldugu anlatilmaktadir. Ardindan nelerin kagit sanat1 oldugu ve tarihte kagit
sanatinin hangi amagclarla kullanildigi, Tiirklerde kagit sanat1 uygulamalarinin hangi
boyutlarda oldugundan bahsedilmektedir. Daha sonra kagit sanati teknik olarak
incelenmis; kagit sanatinda kullanilan malzeme ve araglar anlatilip, kagit sanatlar

tasarim Ogeleri veilkeleri baglaminda degerlendirilmistir.

Calismanin ikinci boliimii Kagit Sanati Yontemleri ve Teknikleri’dir. Bu
boliimde tarih boyunca kullanilmig farkli kagit sanati yontemleri tarihsel ve teknik
olarak anlatilmaktadir. Bu yontemler Kagit Kesim (Papercut), Isaretleme ve
Katlama, Quilling, Origami — Krigami, Kagit Heykel, Kagit Miihendisligi- Pop-up,U
Kagit Sanatinda Dijital Medya Kullanim1 basliklar1 altinda siniflandirilmistir. Her bir

yontemin uygulama siireci agiklanmis ve uygulama ornekleri verilmistir.

Ucgiincii  béliim ismi Kagit Santi Uygulamalarmin Farkh Kullamim
Alanlarr’dir. Bu boliimde kagit sanati uygulama yontemlerinin grafik ve endiistriyel
tasarim Uretim alanlarindan hangilerinde kullamildig1 belirlenmistir. Bu alanlar
Tipografik Calismalar ve Afis Tasarimi, Ambalaj Tasarrmi, Endiistriyel Uriin
Tasarimi, Mimari Tasarim, Oyuncak ve Figiir Tasarimi, Moda Tasarimi, Sahne ve
Vitrin Tasarimi, lliistrasyon Tasarimi, Heykel Tasarimi ve Dekorasyondur. Bu
alanlarin her birinde kagit kullanimi incelenmis ve ¢esitli 6rnekler {izerinden bu

kullanim sekilleri detayl1 olarak anlatilmigtir.

Calismanm son boliimiinde Ugan Tiirkler Kagit illiistrasyon Projesi

uygulamasi gerceklestirilmistir. Bu uygulamada Tiirk tarihi boyunca ugmay1 deneyen



ya da ucan Tiirk Islam diinyas1 bilim insanlarinin ugma denemeleri anlatilmis ve her
biri i¢in birer kagit illiistrasyon tasarlanmigtir. Bu uygulama siiresince tez boyunca
bahsedilen kagit tasarim uygulama yontemleri kullanilarak deneysel tasarimlar

yapilmistir.



I. BOLUM
1- KAGIT VE KAGIT SANATLARI
1.1- Kagit Nedir?

Yiizyillardir hayatin i¢cind olmus, her an karsimiza ¢ikabilen “kagit”; dilimize
Farsca “kagata” kelimesinden gelmistir, Ingilizce paper; Latince papyrus, Yunanca
papuros kelimelerinin karsiligidir ve anlami “Misir kamisi”dir. Kagat, liflerden ya da
bir araya gelmis lif parcaciklarindan olusan ince ve kuru yaprak seklindeki
malzemedir (Tsien, 1985 : 38). Tiirk dil kurumu sézliigiinde kagit, hamur durumuna
getirilmis tiirli bitkisel maddelerden yapilan, yaz1 yazmaya, baski yapmaya, bir sey
sarmaya yarayan kuru, ince yaprak kagit, hamur haline getirilmis, g¢esitli nebati
maddelerden yapilan, iizerine yazi yazilan, ince, kuru yaprak olarak tanimlanmigtir
(http://tdk.gov.tr: 31.07.2015). Kisacas1 kagit, bitki liflerinden iiretilen, sanat ve

endiistrinin pek ¢ok alaninda kullanilan ince,kuru yaprak malzemedir.

Ik olarak Cin askeri mahkemesinde imparatorluk korumasi olarak gorev alan
Ts’ai Lun tarafindan iiretilen kagit tarihi olaylar1 kaydetmek icin kullanilmistir.
Kagidin icadindan o6nce Misirhilarin yazi yazmak icin papiriisleri kullandigi
kaydedilmistir, ancak bu papiriisler kagit olarak kabul edilemez. Ciinkii kagit
bitkilerin liflerine ayrilmasi ile iretilir ve papiriisler boyle bir siireg ile tiretilmezler.
Kagidin icadindan once papiriislerin yan1 sira ipek, bambu tabakalar, parsdmen gibi
malzemeler de yazi yiizeyi olarak kullanilmigtir. Ts’ai Lun’un icadindan sonra ise bu

malzemelerin yerini kagit almistir. (Maurer- Mathison ve Philippoff, 1997: 11).

Ts’ai Lun’un kagidi bulmasindan da 6nce kagidin doganin iiretken varliklar
yaban arilar tarafindan iiretimi ve kullanimindan bahsedilebilir. Yaban arilar1 keskin
dislerini kemirmek, ezmek ve sulandirilmis aga¢ parcaciklarini yogurup hamur
haline getirmek icin kullanirlar, daha sonra viicutlarindan ¢ikan bir salgi ile hamuru
birlestirip gergin bir sekilde yapistirir, ince tabakalar haline getirir ve yuvalarini insa
etmek icin kagit iiretmis olurlar. Belki de Th’ai Lun’un kagidi icadina ilham veren
sey bu dogal kagit tiretimi olmustur (Roukes, 1993: 2).Sanatta ve edebiyatta mimesis
olarak isimlendirilen dogayr taklit etme sik sik bas vurulan bir ydntemdir.

Giliniimiizde de bu sekilde dogadan esinlenerek pek ¢ok tasarimda yapilmaktadir.



Kagidin Cin’de icat edildigi bilgisinin yan1 sira Uygur Tirklerinin de kagit

tiretiminde 6nemli paya sahip oldugu bilinmektedir. Ayrica matbaanin icadi da Cin’e

atfedilse de yapilan cesitli arastirmalar matbaanin mucidinin Uygular oldugunu

gostermektedir.

Albert von Le Coq ve A. Griinwedel 1902-1907 yillarindaki
arastirma gezilerinde, Turfan’da Uygur dilinde sert tahtadan
yapilmis yiizlerce harf bulmuslardir. Sonra P. Pelliot (1906-1909)
ve S. Oldenburg’un (1914-1915) Tun-Huang’da meydana
cikardiklar1 Tiirkge harfler diinyada “monotip” matbaa harflerinin
en eskileridir. P. Pelliot, Tun-Huang’da magara tapinaklarindan
birinin zemininde ylizlerce tahta ¢ubuk bulmustur. Bu ¢ubuklarin
yiizlerinde Uygurca isaretler vardir. Ince bir testere ile kesildikleri
tahmin edilen bu tahta ¢ubuklar; 2.2 cm. yiiksekliginde 1.3 cm.
genisliginde ve 1-2.6 cm. derinligindedir. Annemarie von Gabain’e
gore, bunlar Uygur yazi dilinde kullanilmis olan bazi son ekler
olup, baski sirasinda kullanilmak i¢in hazirlanmislardir. Bu
arkeolojik kazilarda bulunan yazma ve basma metinler, freskler ve
kitabeler yikintilar arasindan tahribe ugramis bir sekilde ¢ikarilmis
ve bu malzemenin biiyiik bir kismi, Alman arkeoloji heyetlerince
Berlin Etnografya Miizesine (Museum fiir Voélkerkunde)
tasnmistir. ikinci Diinya Harbinde Berlin’in bombardimaninda da
tahribe ugrayan bu malzemeler, bu halleriyle bile zengin Uygur
kiiltiirinti tasvir edebilmektedirler. Uygurlara ait yazma ve basma
metinlerin diger bir kism1 da, bugiin Berlin’deki Staatsbibliothek,
Marbourg Universite Kiitiiphanesi, British Museumda Aurel Stein
Koleksiyonunda ve Hindistan’da Delhi Miizesindedir (Akt:
Caliskan, 2014: Binark, 1996: 1594).

Bilgileri kaydetme amaciyla kullanilan ilk kagit, yaklasik olarak 2000 yil

once Cin’de bitki liflerinden elle tiretilmistir. Daha sonra Avrupa ve Amerika’da yine

elle ama pamuk ve keten bezlerinden elde edilmistir (Hiebert, 2013: 11).

Faydal1 her icat gibi kagit da hizla Diinya’ya yayilmis ve farkli cografyalarda

kullamilip gelistirilmistir. Kagit yapimi Cin’den Orta Asya’ya ve Iran’a, Ipek Yolu

olarak bilinen giizergahta yayilmistir. Islam Diinyasi’nda da islenmemis keten lifleri

hamur haline getirilip ¢esitli dekoratif kagitlar {iretilmistir. Bu gostermektedir ki

kagit yapimi Avrupa’ya Ispanya vasitasi ile 10. Yiizyi’da Cordova ve Seville

merkezli faaliyetler ile yani Endilisler araciligi ile gelmistir. Kagit yapimi

Ispanya’dan sonra Italya, Fransa ve Almanya’ya da gegmistir. Tarihin ilk kagit



yapim degirmeni ise 1690°da Kuzey Amerika’da Germantown sehrinde iiretilmistir

(Roukes, 1993: 3).

Kagidin {iiretim siirecine bakildiginda kolay goriinse de titiz ve detayli bir
calisma gerektirmektedir. Kagit, seliiloz i¢eren odun, kiymik, ot gibi bitki liflerinden
tiretilir. Lifler suyun i¢inde yogurulur ve hamur haline getirilir. Daha sonra tel 6rgiilii
bir elek tizerine dokiiliir. Elekten gecirilen hamur diiz bir yiizey lizerinde katilastirilir
ve lifler hidrojen bagi ismi verilen bir yontemle biitlinlesir. Hamur pargalar1 preslenip
yaprak kagit formunda kurutulur. Kagit hem elde hem makinede bu ayn1 basit siiregle

tiretilir (Hiebert, 2013: 10).

Kagit yapimi uygulamalarinin modern diinyaya yayilmasi ile, lilke sanatcilari
kendi iilkelerinin yerel iirlinlerini malzeme olarak kagit yapimina adapte etmeye
baslamislardir. Kagidin orijinal bilesenleri ¢ok ¢esitlenmistir, ancak keten, kenevir,
pamuk, ahsap ve hatta otcul digkilar1 gibi dogal kaynaklar kullanilmaya devam
etmektedir.

Kore ve diger Asya diilkelerinde kagit hamuru yapiminda kenvir, rattan,
bambu, piring samani, yosun ve dut agaci kabugu gibi malzemelerin lifleri
kullanilmistir. Ayn1 zamanda Avrupa ve bat1 yarimkiiredeki diger tilkelerde keten ve
pamuk liflerden kagit hamurlar1 elde edilmistir. Giinlimiizde, pamuk ve keten
kullanimi yiiksek kaliteli kagit iiretimi icin malzeme olarak tercih edilmeye devam
etmektedir, ama seri liretim kagit yapiminda genellikle odun lifleri kullanilmaktadir

(Roukes, 1993: 3).

Kagitlar, iiretim yontemlerine gore makine liretimi, kalip {iretimi, elde tiretim
olmak iizere ii¢c kategoride incelenebilirler. Gazete kagidi gibi makine iretimi
kagitlar kagit fabrikalarinda ‘Fordirinier’ isimli makinada biiyiik hacimlerde
tiretilirler. Bu devasa makine dakikada 1700 metrelik iiretim yapabilirken, araliksiz
9 metrelik kagit rulo tretebilmektedir. Yiiksek kaliteli kalip yapimi kagitlar John
Dickenson’un 19. Yiizyilin baslarinda icat ettigine benzer silindir makineler iizerinde
sinirli miktarda iiretilmektedirler. Giiniimiizde seri {iretim kagitlar hamur dokiimii,
kurutma, kesme gibi biitliin siireglerin tasima bandinda gergeklestigi biiyiik
makinelerde tretilirler. (Roukes, 1993: 3). El yapimi1 kagitlar {iretiminde en yogun

emek gerektiren kagittir, clinkii her bir sayfa tek tek sanatgilar tarafindan



tiretilmektedir. Giiniimiizde, el yapimi kagitlar neredeyse antik zamanlardaki iiretim
yontemleriyle ayni sekilde , her bir sayfa iki pargali ince orgiilii kaliplarda
tiretilmektedir (Maurer- Mathison ve Philippoff, 1997: 8).

El yapimi1 kagitlar doku ve agirlik yoniinden en genis ¢esitlige sahip kagit
tiriidiir. El yapimi1 kagitlar sanat malzemeleri magazalarinda ve el yapimi kagit
isletmelerinde satilirlar. Bu kagitlar kagit sanati icin daha uzun Omiirlii {iretim
saglayacak asitsiz ek maddelerle tiretilir. El yapim1 kagitlar seri iiretim olmadigi icin
lifleri rastgele bir dokuyla yerlesmektedir. Bu durunda damarli yapi1 ortaya ¢ikmadigi
icin kagitlar kolaylikla manipiile edilir ve istenen her hangi bir yonde
sekillendirilebilir. El yapimi kagitlar daha kalin olan sulu boya ve baski kagitlarinin
yanisira ince Japon piring kagitlarii da kapsamaktadir. ( Ziegler ve Greco, 1997 :
14) Sanayi devrimi ile elde kagit yapimina olan ihtiya¢c azalsa da geleneksel
yontemlerle ve el yapimi kagitlar {izerinde ¢alismay1 tercih eden sanatgilar sayesinde
hala kagit yapimi canli kalmaktadir. Uzun yillardir sanatcilar el yapimi kagitlar
kullanarak hem iki hem ii¢ boyutlu pek ¢ok sanatsal calisma yapmiglardir. Ayrica
giinlimiizde ¢esitli sanatsal faaliyette kullanima uygun pek ¢ok dekoratif seri liretim

kagit ¢cesidine de ulasmak miimkiindiir.

1.2- Kagdin Yapisal Ozellikleri ve Kagit Cesitleri

Her kagit liretim yontemleri ve kullanilan malzemeler sebebiyle farkli yap1 ve
Ozellige sahiptir. Bir projede uygun kagit secimi yapilabilmesi i¢in bu yapisal
ozelliklerin 1yi incelenmesi gerekmektedir. Giliniimiizde agaclar ve bitki liflerinden;
makinelerde ve elde tiretilen pek ¢ok kagit ¢esidi bulunmaktadir. Tamamen pamuk
liflerinden elde edilen asitsiz suluboya kagitlarindan aga¢ hamurundan elde edilen ve
birka¢ haftada rengi sararan gazete kagitlarina kadar pek ¢ok farkli igerik ve 6zellikte
kagida ulasmak miimkiindiir. Bu baglamda, kagidin kullanilacak yonteme uygunlugu
ve ne kadar siire dayanmasinin istendiginin belirlenmesi c¢alismalarda kullanilacak

olan kagidin ¢esidine karar verilmesini saglar.

Kagitlarin ¢esitliligini belirleyen pek ¢ok 6zellik vardir. Bu 6zelliklerden ilki
damarli yapidir. Kagitlar da tipki agaglar gibi damarli yapiya sahiptir. Bu damarlarin

yonleri ve Ozellikle katlama yapilacak sanatsal calisma ve tasarimlarda biiylik 6nem



tasir. Clinkii damar yonleri ayrica katlama isleminin yapilacagi yonii de tayin eder.
Bu damarl1 yapi su yolu olarak adlandirlir ( Ziegler ve Greco, 1997 : 16). Ozellikle
seri iiretimde kagit lifleri makineden dokiilme yoniinde hizalanirlar ve kagitlarin
ebatlar1 da bu damarli yapiya gore belirlenir. Ornegin 56cm x 102cm dlgiilerindeki
bir kagidin damarlar1 102cm boyunca tek yonlii yerlesmistir. (Hiebert, 2013: 12).
Kagit damarlarinin yoniinii belirlemek i¢in gesitli yontemler kullanilabilir. En basit
yontemlerden biri kagidi her iki yone de kivirarak rulo yapilmasi kagidin kivrilmaya

daha uygun olan tarafinin damarlarin yerlesim yonii oldugunu ortaya koymaktir.

Kagidin su yolu, kagidin baski, kirma, yapistirma islemlerini
dogrudan ilgilendirir. Suyun kullanildig1 ofset baskida sorun
yagamamak i¢in kagidin su yonii baski kazanina paralel olarak
yerlestirilmelidir. Ciltlemede ise, kagidin doku yonii kitabin sirtina
paralel tutulmalidir. (Kinik, 2005: 43)

Kagitlarin tiretim siirecinde kazandiklar bir diger 6zellik de kenar ¢izgilerine
sahip olmaktir. Islak kagit liflerin ince dokuma yiizeyleri olan makinelerde silindir
elekler ile tasinmasiiiretim bittiginde kagitlarin bu silindir elegin dokusunu
tagimasina neden olmaktadir.Ayrica iiretimin diger sathalarinda da silindir presleme
islemi kagitta kabartma meydana getirmektedir. Diger yandan geleneksel el yapimi
kagitlar metal ya da bambudan yapilmis levhalar {izerinde preslenerek iiretilmektedir
ve bu siirecte kalibin ya da kagit tezgahlarin kenar ¢izgileri kagida gegmektedir. El
yapimi kagitlar kalipta bir seferde tek parca iiretilebildigi icin kagit tezgahin
kenarlarindan dolayr piiriizlii ve parcali kenar dokusu olan kagitlar elde edilir

(Hiebert, 2013: 13).

Dolgu maddeleri icermek kagitlarin bir diger 6zelligidir. Liflerden meydana
gelen ve girintili ¢cikintili bir durumda olan kagit yiizeyine lifler arasindaki bosluklari
doldurarak, daha diizgiin bir sekil vermek maksadiyla bazi dolgu maddeleri eklenir.
Bu maddeler ayrica miirekkebin dagilmasini onleyerek, daha iyi emilmesini saglar.
Kagidin parlakligm arttirir. KAgidin yumusakligimi da olumlu ydnde etkiler. Ornegin
kagitlar zaman zaman bask1 endiistrisine uygun bir yiizey elde etmek i¢in, ince bir
kalsiyum karbonat tabakasiyla ya da kaolinle (ar1 kil) kaplanirlar. Ayrica bazi
kagitlar daha piiriizsiiz bir yilizey elde etmek i¢in perdahlanir ya da cilalanir. Bazilari
elde bazilart makinede iiretilen katki maddeleri eklenerek elde edilmis pek ¢ok cesit

yiizeyi olan dekoratif desenli kagit vardir (Hiebert, 2013: 13).



Kagit cesitliligini belirleyen en oOnemli Ozelliklerden biri de kagit
agirligidir. “Bir metrekare agirlik, kagidin gramajini belirler. 80 gr. Kagit
denildiginde, kagidin bir metrekare agirliginin 80 gr oldugundan s6z edilir” (Erdal,

2015: 137).

Opasite, bir par¢a kagidin ne kadar 15181 diger tarafa gecirdigi ile Ol¢iiliir
(Clayton,2012 :16). Opasite derecesi, kitap sayfalar1 gibi iki tarafli baskida
kullanilacak kagitlar i¢in ¢ok Onemli oldugu soylenebilir. Ayrica sanatsal ve
endiistriyel iiretimde abajur, paravan ve pencere dekoru yapiminda kullanima uygun
pek c¢ok yart saydam kagit da mevcuttur. Yari saydam kagitlarin kullanim
tekniklerinin Orneklerini kesme, golge yaratma ve delikli yapi olusturma gibi

uygulamalarda gérmek miimkiindiir.

Sanat ve tasarim calismalarinda dikkate alinmasi gereken bir diger 6nemli
ozellik ise kagidin dayanmikhiligidir. Kagidin dayaniklilign kagidin kalinligr ile ilgili
degildir. Pek ¢ok ince Japon kagidi uzun lifli hamur kullanimi ve pek c¢ok tabaka
hamurum iist iiste koyularak bir arada tabaka haline getirildigi tabaka formasyonu
teknigi sayesinde inanilmaz derecede dayaniklhidir (Hiebert, 2013: 13).Kagit
dayanikliligt pek ¢ok yonden Onemlidir. Eger kagit; kitaplarda, haritalarda,
brosiirlerde katlanip tekrar agilacak sekilde kullanilacaksa kagidin kivrilmaya ve
kivrimlarin da yirtilmaya karsi dayanikli olmasi gerekmektedir. Eger kagida
nemlendirme, boyama ya da baski uygulanacaksa kagidin 1slakliga dayanikliligi

yiiksek olmalidir.

Her ne kadar tasarimlarda her tiirli kagit kullanimi miimkiin olsa da
sanatcilarin hazirlanacak ise uygunlugun saglanmasi ve isin kalici olmasi i¢in kagit
cesitliligini ve kagitlarin 6zelliklerini 1yi tanimas1 gereklidir. Kagitlar1 kalinliklarina
gore ya da kullanildiklar1 uygulama alanina gore simiflandirmak miimkiindiir.

Kagitlar bu siniflandirmalara gore farkli isimler alir.

Seffaf kopya kagitlar (aydinger) c¢ok yonlii malzemelerdir. “Projelerde
siklikla kullanilan aydinger kagit diiz, hafif (40gr) aydingerdir” (Melichson,2009 :
23). Aydingerler eskiz hazirlamak ve ¢alisma sayfasina aktarmak i¢in uygunlugunun
yaninda seffaflifi sayesinde ana sablondan pargalar1 bagka bir kagit parcasina

tabakalar halinde tasimay1 ya da dokular1 yeni ¢alisma alanina aktarmayi saglar.



Aydinger kagitlar ayrica seffafligini vurgulayarak ya da burusturup doku yaratilarak

dasanatsal ¢calismalar i¢erisinde kullanilabilir.

Bir diger seffaf malzeme olan tuvalet kagidi aydinger kagitlardan daha ince
ve daha seffaftir (Miller,2014 : 10-11). Tuvalet kagidi daha ince ve dayaniksiz olsa
da pek ¢ok kagit sanati ¢alismasinda kullanimi miimkiindiir. Tuvalet kagitlarina bir
parga yapistirici eklenerek sag teli halinde kivirip kurutulabilir, bu sayede tel ve
ipliksi yapilar olusturulabilir. Tuvalet kagitlart bocek bacaklari ve antenleri ya da

cicek yapraklar1 gibi daha narin objeleri tasarlarken kullanilabilir.

Yar1 seffaf olan ve aydingerden daha kalin olan tirge taklidi kagitlar
genellikle tasarimlarda daha koyu ya da daha renkli arka planin oniine yerlestirilerek
derinlik illiizyonu yaratmak i¢in kullanilir. Tirse taklidi kagit olarak bilinen bu kagit
ayrica parsdmen kagit, seffaf kagit, tirse, kabartma kagidi gibi ¢esitli isimlerle de
adlandirilir (Melichson,2009 : 23).

Japon kagidi hafif bir kagit cesididir ama uzun Oomiirliidiir, zithk ve doku
tasarlamak i¢in uygundur. Japon kagitlarinin bitki liflerinden elde iiretilenleri de
dahil olmak iizere pek ¢ok c¢esidi vardir. Japon kagitlar1 yirtilarak yumusak ve
bulanik bir kenar yapisi olusur; lifler ne kadar uzunsa bu bulanik etki o kadar artar.
Calismalarda hayvan kiirkleri ya da bulanik bitkilerin gorsellestirilmesi i¢in Japon

kagidinin bu 6zelliginin kullanimi uygundur (Hwang, 2013: 12).

Olduk¢a uzun Omiirlii kagitlar olan suluboya kagidi ya da baski kagitlart
genel olarak sanatsal kagitlar olarak adlandirilabilir. Bu tip kagitlar orta agirlikta ve
kalinliktadirlar ancak kalitelerinden dolay1 yiiksek fiyatlidirlar. Bu kagitlar %100
pamuktan tiretilirler ve sanatsal ¢alismalarda karisik dokularin kolayca ve temiz bir

sekilde kesilmesi i¢in uygundur (Swinton, 1995 : 14).

Renkli cizim kagitlar1 karakalem c¢alismalart ve pastel g¢alismalar igin
kullanilan derin ve canli renkli kagitlardir. Bu kagitlarin tek yoniinde ya da her iki
yoniinde de dokular vardir. Bu kagitlar i¢lerinde bir miktar pamuk barindirir ve bu
yiizden bu kagitlar da kesim islemi icin olduk¢a uygundur. Cok agir olmayan bu
kagit kabartma islemi kolaylikla yapilir ve bu kagitlarla olusturulan sekiller daha
uzun siire sabit kalirlar. Bu ylizden bu kagitlar kagit heykel yapimi i¢in en uygun

olan kagitlardir (Melichson,2009 : 23). Pek ¢ok kagit kesme isleminde bu tip parlak
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renkli kagitlar kullanilir. Renkler digerleriyle dengeli olacak sekilde segilir ve
tasarimin iizerinde ¢ikintilar olusmasini engellemek i¢in kagitlarin ¢ok kalin

olmamasina dikkat edilir.

21.6cm x 28cm ya da A4 olgide tiretilen ve kiigiik 6lgiideki projeler igin
uygun olan renkli kagitlar kart olarak adlandirilir. Bu kagitlarin biiytik kismi asitsiz
retilir ve ¢ok zengin renk, doku ve kalinlik kartelasi vardir. Cogu kart geri
doniistiiriilmiis kagitlardan iiretilir. Iceriginde pamuk barindirmaz bu yiizden kagit
tasarimlarda kullanim i¢in ¢ok uygun bir kagit ¢esidi degildir (Swinton, 1995 : 15).
1.5 mm kalinliktaki kartonlar ise zor sekillendirilir ve projelerde arka plan olarak

kullanima uygundur (Hwang, 2013: 15).

Kopiik kartonlar (strafor) ise en kalin kagit cesididir. Bu kagit oldukca kalin
ancak hafiftir. Kesmesi olduk¢a kolaydir ancak herhangi bir kabartma islemi
uygulanamaz. Straforlar endiistriyel ve mimari modellemelerde kati yiizey
sekillendirmesi i¢in kullanilir. Yizeyi kolaylikla deforme olabildigi icin
kullaniminda dikkatli davranilmalidir. Straforlar sanatsal amacindan ¢ok endiistride

ve ingaat iglerinde kullanilir (Clayton, 2012 : 17).
1.3- Kagit Sanati

Abigail J. Sellen , Richard H. R. Harper The Myth of the Paperless Office
kitabinda kagitsiz ofisin hayalinden ve muhtemel bir kagitsiz ofisten (Sellen ve
Harper, 2003) bahsetse ve onerse de kagit hi¢ de yok olmamistir ve muhtemelen de

olmayacaktir. Kagitlar hala pek ¢ok alanda pek ¢ok farkli amagla kullanilmaktadir.

Insanlar kisisel ve kamu hayatlarin1 belgeler, mektuplar, kitaplar, dergiler ve
gazetelere kagitlar aracilifiyla kaydeder ve muhafaza ederler, cevrelerini ve
kendilerini kagitlarla temizlerler, yiyecek ve igeceklerini kagit ambalajlarda saklar,
tasir ve satin alirlar, evlerinin duvarlarin1 kagitla kaplarlar, pek ¢ok objeyi kagittan
yapilmis konteynirlarda tasirlar, bebeklerinin altlarmmi kagit bezlerle kapatir,
ameliyatlarda kagittan kiyafetler kullanirlar. Kagit neredeyse sinirsiz kullanim alanm
olan bir malzemedir. Kagit, ilk kez 200 y1l 6nce aga¢ hamurundan iiretildigi giinden
beri her yerde kullanilan bir malzemedir.

Kagidin en 6nemli kullanimi iletisim kurmak ve bilgi paylasmak
icin yazim malzemesi olmasidir. Bu 6zellik giinliik hayatta ¢ok
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belirgin olsa da kagitlar pek ¢ok gizem ve giizellige sahiptir. Pek
cok sanatg¢1 kagidi basit bir tilketim malzemesi olarak gérmez ve
kagidin gizemli yanlarini degerlendirerek sanatsal kompozisyonlar
olustururlar (Shaogiang, 2014:4).

Kagit en miitevazi malzemelerden biridir; ancak ¢ok kompleks formlar
halinde sekillendirilebilir. Doku, agirlik ve renk kagida goriintir ilk karakteristik
ozelligini verir, ancak sanatc¢i kagida beklenmedik karakter ve form kazandirabilir.
Bu siire¢ bazen rastlantisal bazen ise i¢giidiiseldir. Basit bir parca kagit bir sanat¢inin
elinde oldukga farkli formlara doniisebilir. Bu baglamda kagit, tiim diinyada gesitli

yontemlerle, farkli alanlarda sanatsal olarak kullanilagelmektedir.
1.3.1- Kagit Sanat1 Tarihi

Kagit, geleneksel olarak yazma, ¢izim, kaligrafi, boyama gibi faaliyetler ve
gorme engelliler i¢in tasarlanan kabartma yazilar Braille alfabesi igin yiizey olarak
kullanilmistir. Kagit, bilim ve kiiltiiriin yayilip gelismesinde c¢ok biiylik bir rol
oynamistir. Hem edebiyat hem sanatta kagit, yiizyillardir kullanilagelmektedir.
Diinya genelinde sanatg¢ilar bu giine kadar sadece diislincelerin ifadesinin yer almasi
icin taban malzemesi olarak kullanilan kagidin sanat malzemesi olarak esas degerini

bu ylizyilda kabul etmislerdir.

Kagit, ylizyillardir sanatcilar tarafindan ¢izim ve boyama icin ylizey olarak
kullanilmaktadir. Kagidin imajlar i¢in destek malzemesi olarak kullanimi Pablo
Picasso ve Georges Braque gibi sanat¢ilarin kagidi yeni bir sanat formu olan kolaj
icerisinde farkli bir malzeme olarak yeniden kesfetmeleri ile dramatik olarak
degismistir. (Resm 1) Kolaj calismalarinda pargalanmis kagitlar yeni bir yiizeye
eklenerek iki boyutlu formlar olusturulmustur (D’alton, 2010: 10).

Kagit, tek katman olarak kullanilma roliini 1900’lerin basinda
Pablo Picasso, Georges Brague, Juan Gris ve Kurt Schwitters gibi
kiibist sanatg¢ilar tarafindan kolajlarda yer almasi ile terk etmistir.
Kolaj sanatgilari, sekilleri ve dokular1 realizmdeki gibi fotografik
olarak ¢izmek ve boyamak yerine gergcek dokular1 tuallerine
yapistirmay1 tercih etmislerdir. Bu yenilik, nesneler diinyasinda
resimsel kompozisyonu giiglendirmistir(Roukes, 1993: 7).
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Resim 1: Pablo Picasso, Guitar, 1913

Kiibist kolaj sanatgilar1 kagidin malzeme potansiyelini ortaya ¢ikarmak igin
kesme, kirma, isaretleme, katlama, rulo yapma, burusturma, kabartma, delme, ¢entik
atma, yirtma, yipratma, kazima, tirmalama, yakma, yapistirma ve siisleme gibi
methodlar kullanilmistir. Kagidin karma yontemler, kolaj, dekupaj ve birlestirme i¢in
olduk¢a uygun bir malzeme oldugu goriilmiistiir. Daha sonralar1 1959°da, Amerikan
sanatct Robert Rauschenberg ‘“combines” olarak isimlendirdigi kagit, c¢esitli
malzemeler ve dogadan bulunmus objeler kullanarak tek bir sanat objesi olusturdugu
bir seri hazirlamistir (Roukes, 1993: 7). Her ne kadar kagidin sanatsal kullanimi
literatiire bu sekilde yansimis olsa da aslinda kagidin sanatta kullanimi neredeyse

kagidin icadi ile ayn1 anda baglamistir.

Kagidin en eski ve zengin kullanimi Kraft (zanaat) i¢in kullanimidir. Ornegin
kagit katlama sanat1 6. Yiizyil Cin’ine kadar uzanmaktadir. Kagit katlama daha sonra
Japonya ve Cin’de de origami ismi ile ortaya ¢ikmistir. Origami popiiler bir kraft
kavrami olmadan 6nce dini térenler ve kutlama ayinlerinde kullanilmistir. “Sembra
zuru” ( bin turna) olarak isimlendirilen kagit yapilar Japon tapinaklarinda genellikle
sessiz duacilar olarak sunulurdu. (Resm 2) Ayrica kimono ve diger giyim
esyalariin igerisine ipliksi seritlerle kagit dokuma yapilmakta ve 6zel notlar tasiyan
shifu (kagit kiyafetler) iiretilmekteydi (International Art And Artist Travelling
Exhibition, 2008: 2).
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Resim 2: Senbra Zuru (Bin Turna)

Cinli sanatgilar da kagit heykelleri kutlama ayinlerinde kullanmislardir. Kagit
kutsal bir malzeme olarak kabul edilmistir. Defin torenlerinde yakmak icin pek ¢ok
kagit figiir, hayvan, tahtirevan, hizmetci, mobilya, alet ve hatta arabalar iiretilmisti.
Cinli geng¢ kizlar ceyizlerinin bir parcasi olarak cesitli kagit objeler yapmislardir
(Museum of Art and Design, 2010 : 11). M.S. 739 yilinda kagitlar, lmiis olanlarin
ruhuna karismasit amaci ile yakilmaya baglanmistir. Bitki figiirlerin yakilmasi

Configylis’iin de onaylayarak bahsettigi kadim bir gelenektir (Sadler, 1969 : 9).

Kagidin anavatani Cin’de zanaat olarak kullanim1 pek cok farkl sekilde agiga
cikmistir. Bu kullanimlardan birielde titizlikle kesilen kagit paralarin iiretimidir.
Ayrica M.S. 960’tan 1280°e kadar delikli mezar kagid1 tiretimi i¢in eglenceli batir-
del (pin-prick) islemi uygulanmistir. Cin kagit kesme sanati ya da kagit delme sanati
yiizyillarca var olmus bir tekniktir. Cinli sanatgilar kagit kesimi yaparken ayn1 anda
50 katman kagidi kesmek icin jilet uclu bigakla birlikte zimbalar ve keskiler
kullanmiglardir (Roukes, 1993: 12).

Cin'de kagit sanati, halkin ulasabilecegi kagit, makas ve yapistiricilarla
yapilabilen, dolayisiyla Cin'de ve yayildigi her iilkede herkesin olanaklarinin
yetebilecegi, ulasilabilen bir sanattir ve bu nedenle ¢ok sevilmistir. Cin’de kagit
sanatina olan bu ilgi kagit sanatinin yayilmasimi saglamistir. Kagit sanati 16.

Yiizyilda Pers’de (iran) ve daha sonra da Tiirkiye, Hollanda, Almanya, Polonya ve
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Ingiltere gibi diger iilkelerde de ortaya ¢ikmustir. 1669°da Ingiltere’de kagit kesme
sanatinin bir varyasyonu olan siliiet portre tasarimlar1 ortaya ¢ikmistir. Kagit sanati
18. Yiizyilda Ingiltere kralicesi Anne’nin eglence amacgli kagit kesme ve yari
kabartma rolyef heykel yontemlerini kullanarak tasarladigi kagit gemilerle popiiler
olmus diyoramalarla (diyorama sergi ve ya dekorasyon amagli ii¢c boyutlu

modellemelerdir.) devam etmistir (Gildersleeve, 2014: 7).

Cin kagit kesme sanatinin global etkileri gilinlimiizde hala slirmektedir.
Gilinlimiizde Polonya kagit kesim tasarimlari Paskalya, Noel gibi dini kutlama
dekorasyonlari i¢in hazirlanmis zengin bir mirasa sahiptir. Meksika’da kagit kesim
tasarimlar cenaze torenlerinde kullanilmaktadir ve genellikle konu olarak konu
olarak dans eden iskeletler gibi mizahi senaryolar segilmektedir. Karton golge
kuklalar1 Cin, Tayland, Misir, Yunanistan, Italya ve Tiirkiye’de yiizyillardir kagt
tasarim yontemleri ile iiretilmektedir (Roukes, 1993: 12). Kagit, dekoratif ve dini
amacla kullanildig1 kadar moda ve iirlin tasariminda da kullanilmaktadir. Cesitli kagit
tasarim iriin arasinda Ozellikle zanaatkarlarin iirettigi semsiye, yelpaze, oyuncak,

paravan, giysi ve ¢esitli ev esyas1 yer almaktadir.

Cin halki, camin bulunmadigi, bulundugu tarihlerde de halkin alamayacagi
kadar pahali oldugu tarihlerde, pencereler, kapilar ve onlarin ev yapim tekniklerinde
uygulanan oda bdlmelerinde ki genis alanlar degisik malzemeler ve daha sonraki
tarihlerde oyma kagit siislemelerle kaplamiglar ve bu alanlara estetik bir hal
kazandirmiglardir. Zamanla bir sanat haline gelecek bu ince oymacilik giliniimiize ve
degisik yollarla tiim diinyaya yayilmistir. Her iilke kendi kiiltiirline gére bu sanati
yorumlamis, ancak genelde bir sekilde isin ruhuna sadik kalinmistir (Sadler, 1969 :

9).

Kagit sanat1 farkli kiiltiirlerde farkli sekillenmis kadim bir zanaattir. Bazi
kiltiirler sadece siyah ve beyaz kagit kullanirken bazilarinda renkli ve boyanmis
kagitlar daha ¢ok tercih edilmektedir. Baz1 kiiltiirlerde kagitlar sadece makas ile
kesilirken bazilarinda keskin bigaklar kullanilir. Baz1 kiiltiirlerde kagitlar kesilmeden
once ya da sonra bir, iki ya da daha ¢ok kez katlanir ama bazilarinda katlama

yontemi kullanilmamaktadir.
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Kagit sanat1 yontemlerindeki kiiltiirel farkliliklarin yan1 sira pek ¢ok benzerlik
de vardir. Kagit sanati1 genellikle diger sanatlarla baglantilidir ve diger sanatlardan
fikir ve doku 6diing almaktadir. Antik Cin’de kagit sanati seramikler {izerine siislii
dokular1 transfer etmek ve dekorasyon eklemek icin kullanilirds. Ingiltere, Fransa ve
Hollanda’da ahsap oymacilig1 teknikleri kagit sanatlara etki etmekteyken, iran ve
Irak’ta kitap kaplari tasariminda kullanilan kagit sanati 6rneklerinin de Pers hali
desenlerinden ilham aldig1 goriilmektedir. Ayn1 zamanda ¢esitli sanat formlarinin
kagit sanatlari lizerinde etkileri siralanabilir. Avrupa, Amerika ve Meksika’da dantel

desenleri, kagit sanatlart ile etkilesim halindedir (Melichson, 2009 : 8).

1900’lerde dijital medyanin ve internetin beraberinde getirdigi avantgjlarla
birlikte kagit iletisim i¢in Onemini yitirmistir. Fatura, resmi belge, reklamcilik
tirtinleri hala kagit iizerinde ¢alisilsa da E-mailler yazili mektuplarin yerini almas,
bask1 gazetelerin yerini online versiyonlar1 almis ve reklamlar da agirlikli olarak
dijital hale gelmistir. Bu durum sanat ve tasarimi da etkilemis, sanat¢ilar dijital
ortamda c¢alismay1 elde yapilan caligmalara tercih etmeye baslamistir. Ancak son
yillarda elde yapilan caligmalar yeniden canlanmaya baslamistir. Bu canlanma
sanat¢i- malzeme arasindaki yakin iliskiyi yeniden gelistirmistir. Bu durumda kagit
yeniden Ronesans donemindeki etkisine kavusmustur (Gildersleeve, 2014 : 9).
Teknolojideki gelisimi avantaj haline getirilen sanatcilar i¢in gerek teknik agidan
gerekse sanatsal yonden kagit sanatlari daha pratik ve kolay hale gelmistir. Kagit
sanatlar1 teknikleri ve malzemeleri giiniimiizde ¢cok daha yenilik¢i bir hal almistir ve
sanatcilar artik daha Ozgilir calisma sansi elde etmislerdir. Cogu sanatg1 dogal
malzemeler kullanarak kendi kagitlarini iiretip renklendirmektedir. Lazer kesim,
ciltteme, dokuma ve kagit dokme gibi metotlarin gelismesi ile sanatgilar
caligmalarinda smirlari daha ¢ok zorlama sansi elde etmektedirler. Ayrica sosyal
medyanin ve arama motorlarinin sagladigi imkanlar ile sanatgilar hem kendi
caligmalarin1 paylasip geri bildirim alma hem de baska sanatcilarin ¢alismalarim
takip ederek yeni uygulamalar ve yontemler hakkinda fikir edinme sansi

yakalamaktadirlar.
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1.3.2- Tiirklerde Kagit Sanatr:

Tim Diinya’ya yayillan kagit sanatlariin Tiirk sanatgilar tarafindan da
uygulanmasi rastlant1 degildir. Kagit sanatlarinin Tiirk kiiltiirtinde en sik rastlanan
Ornegi kat1’ sanati olarak isimlendirilen kagittan ya da deriden oyularak olusturulan
motif ve yazilardir. “Kati’ sanat1 ayrica kattaan, mukatta, katta, kati’a gibi farkli
isimlerle de anilmistir. Kat1i’ Diinya’da papercut ( kagit kesme sanati) olarak bilinen
teknikle ayni ozellikleri tasimaktadir. Ancak kati’ sanatinda daha geleneksel
motiflerle ¢caligmalar yapilmistir” (Ogan, 2013:42).

Kat1’ sanat1 6zellikle Tiirk kitap sanatlar1 igerisinde dnemli bir yere sahiptir.
Kati’ calismalar1 hiisn-1 hat, kitap kaplar1 ve siislemeleri icerisinde sik sik
goriilmektedir (Ogan, 2013:26). C.E. Arseven “Sanat Ansiklopedisi” eserinde kati
sanatin1 “Katt’; bir kagit ve ya deri lizerindeki yaziyi, motifi bir kalemtirasla kesip
cikartarak i¢i oyulmus olan parcayi ve ya ¢ikan parcayi bir diger kagit, bir deri ve ya
cam iizerine yapistirmak suretiyle viicuda getirilen isler” seklinde tanimlamaktadir

(Arseven,1983: 56).

Kat1’ uygun desen, motif veya yazi Orneginin uygun, ince kagit
veya deriden, bir keski yardimu ile ustalikla oyulup, ¢ikan parganin
veya i¢i oyulmus parcanin yine ustalikla bagka bir zemine
yapistirtlmas1 sanatidir. Bazi desenler oyuldugu zaman, oyulan
kistm kompozisyon biitlinliigiinii kaybetmeden, parcalanmadan
cikarilirsa, aynt anda pozitif ve negatif iki desen elde edilmektedir.
Bu desenlerin kesilip ¢ikartilan kismi “erkek oyma”, i¢i oyulmus
kismi ise “disi oyma” olarak isimlendirilir ve her biri de ayr1 ayr
kullanilabilmektedir. Oymalarin yapistirildigi zeminler paspartu,
cam, deri veya kagittir. Iscilik ¢ok ince ve temiz olmalidir.
Yapistirilmasi da bir o kadar ustalikla yapilmalidir ( Ogan, Diyanet
2013: 53).

...... Kokleri Uzak Dogu’ya dayanan kat’ sanati Islam aleminde
XV. Yiizyilda uygulanmaya baglamistir. XV. Ve XVI. Yiizyillarda
Herat’ta yasamis olan iistadlarin eserlerinde rastlanilmaktadir.
Tarih¢i Gelibolulu Mustafa Ali tarafindan 1586 yilinda yazilan hat,
tezhip, minyatiir, cilt ve oyma sanatlar1 ile bunlarin ustalarindan
bahseden Menakib-Hiinerveran adli eserin ‘Kati’an’ (oymacilar)
boéliimiinde, bu dalin ilk ve en 6nemli temsilcisinin XV. Yiizyilda
Herat’ta yetismis ve orada eserler vermis olan Abdullah Kaat’1
oldugu belirtilir (Mesara, 2002: cilt 12, 324).

Kagit sanati XVI. Yiizyll baslarindan sonra, ozellikle Kanuni Sultan

Siileyman devrinde pek ¢ok eserde yer almistir. (Resim 3) Tasvirlerde, vazolarda,
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¢cekmecelerde, yazilarda, bezemelerde ve kitap siislemelerinde kati’ orneklerini

gdrmek miimkiindiir (Unver, 2010 : 237-239).

Resim 3: Kati’ Sanati Ile Hazirlanmuis Bir Hiisnii Hat Calismast

Kagit sanatlart Osmanlilarla birlikte bati diinyasinda da farkli formatlarda
ortaya c¢ikmistir. Avrupa’da kati’t teknigi silhouette (golge resim) olarak

adlandirilmistir.

19. yiizyilda kaybolan kat1’ sanatini, tekrar tilkemize kazandiran Ord. Prof.Dr.
Siiheyl Unver 6zellikle kaybolan Kat'1 sanatin1 iilkemizde ve yurtdisinda arastirmus,
Kat'' yapmayr 0grenmis ve actigi kurslarla sanati bugiinlere tasiyan Ogrenciler
yetistirmistir. Bunlardan biri olan “Giilbiin Mesara” nin yazdig: “Tiirk Sanatinda Ince
Kagit Oymaciligr (Kat'1)” adli kitabr bugiin Tiirk Kat't Sanat1 hakkinda bilgi aktaran
tek kitaptir (Mesara, 2002: cilt 12, 324).

Tiirk kiiltiirtinde karsimiza ¢ikan bir diger kagit tasarimi Ornegi ise golge
kuklalaridir. Golge kuklalarinin ilk kez Cin’de ortaya ¢iktig1 ve daha sonra Mogollar
tarafindan oynatildig1 ileri siiriilmektedir. (Resim 4) ihsan Hinger’e gére (1959)
“g0lge oyunu ilk defa m.6. 121 tarihinde Vu isimli Cin imparatoru zamaninda ortaya
cikmustir. Bir oyuncu, Imparator Vu’ya dlen hasretini gidermek icin perde arkasinda

onun hayalini gostermistir (Colakoglu,2006 : 545).
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Resim 4: Cin Golge Kuklalar

Golge kuklalart Orta Asya’dan Tiirklerle birlikte kavimler gogiline katilarak
Anadolu’ya kadar gelmis ve burada daha ¢ok Karagdz ismiyle bilinen halini almistir.
(Resim 5) Golge oyunlart ya da diger bir degisle Karagoz 16. ve 19. Yiizyillar
arasinda Osmanli Devleti’nin en Onemli eglence kaynaklarindan biri olmustur

(Colakoglu,2006 : 545).

Resim 5: Karagoz ve Hacivat

Giliniimiizde golge oyunlar1 geleneksel islevini kaybetse de hala
siirdiiriilmekte olan bir sanattir. Cengiz Ozek, bu alanda &nemli calismalar

siirdiirmekte geleneksel Karagéz golge kuklalarini modern sanat anlayisiyla
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birlestirerek eserler tasarlamaktadir. (Resim 6) Hazirladig1 kukla ve gosterilerle pek

cok ulusal ve uluslararas1 6diil almistir (http://cengizozek.com/).

Resim 6 : Cengiz Ozek, Cop Canavar: Gélge Kukla Gosterisi

Tiirklerde kagit sanatlarinin bilinmeyen Orneklerinden biri de Matrakgi
Nasuh’un 16. Yiizyilda hazirladig1 karton maket ¢alismadir. “Nasuh’un basarili bir
diger yonii yaptig1 maket tasarimiyla ortaya ¢ikmistir. Kanuni Sultan Siileyman’in
ogullar i¢in 1529 yilinda At Meydani’nda yapilan siinnet diigiinii senlikleri igin,
duvarlar1 nakislarla siislii, tekerlekler tizerine oturtularak hareketli duruma getirilen
birbirine benzer iki karton kale yapmistir. Bunlarin i¢ine yerlestirilen askerler
buradan ¢ikarak toplar, tiifekler ve matraklarla gosterilerde bulunmustur. Nasuh’un

bu maket tasarimi ¢ok begenilmistir” (Akt: Akin, 2015: Erkan, 2011:184)
1.4- Kagit Sanatinda Kullanilan Malzeme ve Materyaller

Her sanatci sectigi malzemeyi dogasina uygun sekilde ele almak ve bu
malzemenin yapisina uygun c¢aligmak zorundadir. Sanatg¢i ile malzeme arasinda her
zaman bir iliski vardir. Iyi bir sanat¢1 kullanacagi malzemeyi ve onun 6zelliklerini iyi
tanimalidir. Uygulanacak projenin konseptine, teknigine ve igerigine uygun
malzemeyi segmek ancak bu sekilde miimkiin olur. Kagit sanatlarinda da basta kagit

olmak tizere kullanilacak olan malzemenin se¢imi biiyiik 6nem tasir.
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1.4.1- Kagit Ozellikleri ve Kagit Secimi

Insanlarin {iretmis oldugu tiim basit malzemeler icerisinde kagit en kolay
ulagilabilen malzeme olmasinin yani sira kolay caligilabilir ve ekonomik bir
malzemedir. Tuvalet kagidindan kartona kadar cok genis cesitlilige ve farklhi
agirliklara sahip kagit mevcuttur. Hayatin her sathasinda c¢ok cesitli maksatlarla
kullanilan kagit, agirligina (gramajina), kullanilan hamurun cinsine, dolayisiyla
yirtilma ve patlama mukavemetine ve buna benzer diger 6zelliklerine gore cesitli

siniflara ayrilabilir. (Resim 7)

Resim 7: Kagit Cesitleri Paleti

Kagitlar1 ayrica kullanim amaglar1 gz oniinde tutularak da siniflandirmak
miimkiindiir. Yaz1 tab1 kagitlar1 (1, 2 ve 3. hamur kagitlar, ofset kagidi, aydinger
kagidi vb.), sargilik kagitlar, kraft torba veya ¢imento torba kagidi, temizlik kagitlar:
ve sihhi kagitlar, tuvalet kagidi, ince oOzel kagitlar (sigara kagidi vb.), oluklu
mukavva kagitlar1 (kraft kagidi, yiizey kagidi, atik kagit yiizey kagidi, oluklu kati
kagidi), kartonlar gibi pek cok kagit cesidi siralamak miimkiindiir. Ayrica metal
malzeme ile desteklenen metalik kagitlar, tek tarafi renkli hafif origamik kagitlar,

plriizsiiz siyah yiizeye sahip siliiet kagitlari, iki ylizii de farkli renklerde diiet sanat
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kagitlari, rulolar halinde aliiminyum folyolar, seffaf selafonlar, pecete kagitlar, tek
tarafi kadife kapli velur kagitlar, iki tarafi ince kagitla kaplh plastik tabakali kopiik
foam Kkartonlar1 ve g¢esitli Japon kagitlarnt farkli uygulamalar i¢in tercih

edilebilirler(Hwang, 2013: 20).

Kagit cesitlendirilirken ilk olarak kagidin igerigi incelenebilir. Kagidin temel
bileseni seliilozdur. Seliiloz, bitkilerin hiicre duvarlariin biiyiik boliimiinii olusturan
malzemedir. Kagit yapiminda kullanilan bitki liflerinin iiretimi siirecinde ( dovme,
kaynatma, yikama) kagit yapimi i¢in ihtiya¢ duyulan seliiloz lifler iiretilirken
¢oziinmis pektin (bitkilerin ve meyvelerin hiicre duvarlarinin baslica baglama
bileseni), mum, sakiz gibi bitkisel maddeler de aynsir. Selillozlar su
stispansiyonundan ayrilip kurutulurken bazi maddelerle belli oranlarda birleserek bu

oranlara gore bir kaliteye sahip olurlar (Swinton, 1995: 9).

Farkli bitkilerden farkli liflerle kagit tiretimi miimkiindiir. Kagit tiretiminde lif
kullanimi farkli cografyalara gore c¢esitlilik gosterir.Filipinlerde yetisen muz
agaclarinin govdeleri ve yaprak saplarindan elde edilen abaca (Manila keneviri),
seker kamiglarindan elde edilen lifler, bitkilerin i¢ kabugundan iiretilen pek ¢ok
sayida bitki lifinin bir araya gelmesi ile iiretilen hasir lifi, pamuk, keten, piring, ipek

gibi pek ¢cok kagit yapimi hammaddesi siralanabilir (Roukes, 1993: 17).

Iceriginde pamuk orani yiiksek olan ya da tamamen pamuktan iiretilen
kagitlar kalitesi en yiiksek olan kagitlardir. Ancak igerik disinda da kagidin
karakteristik Ozelligini belirleyen faktorler mevcuttur. Bu o6zellikler su sekilde
siralanabilirler; asidite (pH denges ), cirisleme, yiizey dokusu, damar gizgileri,
agirlik, boyut (Roukes, 1993: 20) .

Bir kagidin pH denges o kagidin iiretiminde kullanilan lifler ve diger
maddelere baghdir. Bu oran kagidin asit igeriginin mi yoksa alkalin igeriginin mi
daha fazla oldugunu belirler. Bir kagidin pH 6l¢ek araliklart 1 ( tamamen asidik) ile
14 (tamamen alkalik) arasindadir. Asidik degerleri yiikseltilen kagitlar koyu renk
alirlar ve kirilgan bir hale gelirler. Kaliteli sanat kagitlar1 asitsizdir ve 6 ile 8 arasi

dogal bir pH degerine sahiptirler. (Roukes, 1993: 18)

Cirigleme, bir kagidin daha az emici olmasini ve boyama, ¢izme, baski ve

sekillendirme i¢in daha uygun bir yapiya sahip olmasini saglamak amac ile yapilan
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islemdir. Jelatin ya da yapistirict gibi diisiik ¢oziintirliikte katki maddeleri mevcut
kagit yapimina eklenirse bu islem dahili ¢irisleme olarak tanimlanir. Eger katki
maddesi kagit yapimi tamamlandiktan sonra bir ya da iki yiizeye uygulanirsa bu
islem ylizey ¢irisleme olarak adlandirilir. Yiizey cirisleme kagidin yiizey esnekligini
artirmak i¢in uygulanir. Bazi kagit ¢esitleri ¢irisleme islemi yapilmamis halde tiretilir
ve sanat¢ilar daha emici yilizeylerde c¢alismak istediklerinde bu kagitlari tercih

ederler. (Swinton, 1995: 12-15)

Kagidin nasil bir goriiniimii oldugu ve kagida dokunuldugunda nasil bir his
yarattig1 yiizey dokusu olarak tanimlanir. Yiizey dokusu antik doku ( yumusak,
tirtikkli ya da parsomen kagitlar), makine doku ( daha siki, piirlizsiiz ya da parlak
makine Ttretimi kagitlar), kaplanmig doku (kille kaplanmig, diizgiin silindirle
yapistirilip sikistirilmig piiriizstiz kagitlar) olarak ii¢ ayr1 kategoride incelenebilir
(Roukes, 1993: 18). Pek ¢ok farkli yiizey dokusuna sahip ¢ok ¢esitli sanat kagidina
ulagsmak miimkiindyir.

Tabaka halinde dokiilen kagit hamuru merdaneler yardimiyla
sikistintlir ve parlatilir. Kagit yiizeyi diiz, piiriizlii, grenli ve ya

dalgali bir hale getirilebilir. Bu islemler i¢in 6zel merdaneler
kullanilir. (Kinik, 2005: 44)

Damar ¢izgileri, daha 6nce de deginildigi gibi kagidin iiretimi sirasinda bitki
liflerinin kagit yapisindaki yerlesim yonleri sebebiyle olusan damarli yapidir. Eger
lifler kagidin uzun kenarina paralel uzaniyorsa, kagit dikey damar ¢izgilidir. Lifler
kisa kenara paralelse, kagit yatay damar ¢izgilidir. (Zieger, 1997 : 16) Kagitlar damar
yoniine daha kolay sekillendirilir, biikiiliir, katlanir, kinstirihir, ¢izilir, yirtilir.
Damarlarin yonii kagidin hangi yone daha kolay kivrildigina bakilarak anlasilir.
“Ayrica kagit su yolunun aksi yoniinde lif aralar1 agildigi i¢in daha fazla uzama

yapar.” (Yanik, 2004: 19)

Kagitlarin agirligi, bir kagidin 1 metrekare kagittaki birim agirhigr ile
Ol¢eklendirilmesidir ~ (Roukes, 1993:  20). Kagitlar agirhiklarina  gore
siiflandirilmakta ve ¢aligmalara uygunluklar1 bu agidan degerlendirilmektedir. Bir
kagidin 1 metrekaredeki birim agirligr 224 grami gegememelidir. 224 gram birim
agirh@in tizerindeki malzeme karton olarak isimlendirilir (Shaogiang, 2014:4). Birim

agirhigr 120 gramin altindaki kagitlar hafif agirlikta, 120 gram — 200 gram arasindaki
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kagitlar orta agirlikta , 200 gramin iizerindeki kagitlar agir kagitlar olarak tanimlanur.

(Hwang, 2013: 10)

Hafif agirliktaki kagitlar daha ince ve daha saydamdir. Hafif kagitlar
desteksiz tasarlanan katmanlar ig¢in uygundur. Ciinkii destek kullanilan tasarimlarda
destek hafif kagitlarin altindan goriinebilir duruma gelir. Hafif kagitlar karmagik
kesimler, burusturma ve kivirma iglemleri i¢in uygundur ancak kolaylikla burusur.
Hafif kagitlarla calisirken az miktarda tutkal ya da nem orani diisiik yapistiricilar
kullanilmalidir (Hwang, 2013 : 10). Orta agirliktaki kagitlar her tiirlii kagit heykel
calismast i¢in uygundur ve kolay sekil alip sekli sabit tutar. Ayrica destekli
katmanlarin tasariminda kullanilmak icin yeterli derecede opaktir ve hafif kagitlara
oranla yapistiricilari daha iyi tutar. Agir kagitlar tasarimlarda destek ya da
sekillendirme olmaksizin iiciincii boyut ekleyecek kalinliktadir. Agir bir kagidin
kalitesi 1yi ise karmagsik kesimler i¢in uygundur ancak kabartma, kivirma, burusturma

gibi iglemler i¢in yogun emek gerekmektedir.

Kagit boyutu farkli iilkelerde farkli birimlerle olgiiliir. Standart kagit 6lgekleri
uluslararasi olarak kabul goren ISO (International Organization for Standardization)
standartlarindadirlar. Diinya {ilkelerinin ¢ogu temel ilkesi iki oranin karekokii bir
metrekare alana denk gelen A0 formatini kullanan metrik sisteme dayanan ISO
standartlarin1 kullanmaktadirlar (Erdal, 2015: 138). Kagit boyutlarinin bir standardi
olmast kagidi tanimayi kolaylagtirmasinin yaninda maliyeti diisiirme, verimliligi

artirma, muhafaza ve nakliyeyi kolaylastirma gibi avantajlar da saglamaktadir.

Kagit boyutlarinda uluslararasi standartlar gecerlidir. Snatimetre
cinsinden belirlenen bu standartlar A, B ve C standartlaridir.
Ornegin, fotokopi ve printer kagitlar1 A standardindadir. Cogu zarf
C standardindadir. B standardi genellikle 35x50, 50x70 gibi
boliinmemis tabakalar i¢in kullanilir. (Kinik,2005 : 49)

Mevcut olan pek ¢ok ¢esitli kagidin her biri kagit sanatlarinda kullanilabilir,
ancak yapilan uygulama icin en uygun kagit segilmelidir. Iyi kagit; uygulanacak ise
uygun olan kagittir. Ornegin, ii¢ boyutlu kagit heykel tasariminda kullanim icin
esnek ama kesme, kivirma, katlama, sarma gibi islemlere adapte olabilecek ve kendi
agirligina dayanikli olabilecek giicte olmalidir. Diger bir yandan kolaj calismalar
icin saydam ya da yar1 saydam kagitlar tercih edilmelidir. Biiyiilk boyutlu {iriin

tasarimlarinda ise agir ve saglam kartonlari tercih etmek daha uygun olacaktir.
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Kagitlar ayrica, makine iiretimi kagitlar ve el tiretimi kagitlar olmak tizere iki
ayr1 grupta incelenebilir. El yapimi kagitlar makine tliretimi kagitlarla ayni davranisi
sergilemezler, bu nedenle uygulanacak olan kagit sanati yontemine gore hangi
kagidin kullanilacagina karar verilir. Bir sanatsal c¢aligmanin ya da tasarimin
uygulamasinda oncelikle mintayiir boyutlarda eskiz olarak iiretilip daha sonra biraz
daha biiyiik model ¢aligmasinda denenerek kullanimi uygun olan kagit secilir ve ayni
zamanda yapilacak isin provasi gergeklestirilmis olur. Makine iiretimi kagitlar damar
cizgilerinin yoniinii belirlemede biiyiik esneklige sahiptir. Canson, Strarhmore ve
Bristol kagitlar en kaliteli kagitlar olarak kabul edilir. El yapimi kagitlar daha fazla
lifli dokuya sahiptir ve bu lifler rastgele yerlesmistir. Dolayisiyla el yapimi kagitlarin
sekillendirilmesi daha kolaydir (Avella, 2006:146).

1.4.2- Diger Malzeme ve Araclarin Secimi

Bir kagit sanati uygulama siirecinde en Onemli malzeme kagittir, ancak
calisma yiizeyleri, 6l¢iim ve tasarim malzemeleri, ¢izim ve kesim malzemeleri,
kirma, isaretleme, katlama, kivirma gibi islemler i¢in malzemeler, ekleme ve
tutturma malzemeleri, stiidyo aydinlatmasi i¢in malzemeler gibi ¢esitli malzemelere

de ihtiya¢ duyulmaktadir. (Resim 8)

Resim 8: Kagit Sanatinda Kullanilan Bazi Malzemeler

Oncelikle, kagit sanati ¢aligmalari, masa yiizeyine zarar vermemek igin bir

parca mat lizerinde yapilmalidir. Bu mat farkli malzemelerle {iretilebilir, ancak en

25



uygun kesim matlart plastikten iiretilenlerdir. Kesim islemlerini karton ya da ahsap
tizerinde yapmak yiizeyin agsinmasina ve piriizlii olmasina sebep olur (Hwang, 2013 :
18, Petherbride, 1972: 9)).

Uygulamanin tasarim asamasinda olgilimleri ve ¢izimleri dogru yapmak i¢in
cetvel, gonye, pergel, acidlger, kalem, silgi gibi temel malzemelere ihtiya¢ duyulur
(Clayton, 2012 : 10).

Pek ¢ok farkli sekilde ve ebatta bigak ve makasa ulasmak miimkiindiir. Ancak
kagit tasarim uygulamalarinda kullanilacak olan kesim malzemesinin ¢ok dikkatli
secilmesi gerekir. Lastik kaplama sapli kesiciler uzun siire devam eden kesim isleri
esnasinda kavramayi kolaylastirir. Kesim ucu degistirilebilen kretuar bicaklar uzun
stire kullanim ve farkli 6zellikte uygulamalar i¢in uygundur. Diiz, karmagik, dairesel
kesimler i¢in farkli kesim araglar1 tercih edilir. Makaslar bigaklara gore daha
giivenlidir ancak genellikle detayli calismalar i¢in uygun degildir. Daha ¢ok dis
hatlarin kesimi i¢in normal ya da dekoratif uclu makaslar tercih edilir ( Roukes, 1993

. 25).

Kagit sanati uygulamalarimin pek ¢ok farkli yontemi vardir. Kagitlarin
sekillendirilmesi i¢in c¢esitli araglara ihtiyac duyulur. Kivirma, katlama, sarma,
kabartma gibi ¢esitli islemler i¢in kagidin formunu degistirecek plastik, ahsap ya da
metal araglar kullanilir. Ornegin sarma, kivirma ve delme islemleri icin metal tiglar,
kabartma icin kasik tipli ahsap kalemler kullanilir. Ayrica seramik hamurunu
modellemede kullanilan modelaj kalemleri de kagit sekillendirme islemleri igin
kullanilabilir (Hwang, 2013 : 19). Uygulamalarda kagitlar1 renklendirmek ya da
dekor yapmak icin renkli kalem, sulu boya, airbrush gibi ¢esitli renklendirme
araglarina bagvurulur. (Clayton, 2012 : 15) Sekillendirilen kagitlarin sekillerinin sabit
tutulmasi ve tasarimlarin bir arada kalmasi i¢in siv1 yapistiricilardan selofon bandina,
cift tarafli bantlardan ataglara, tutkaldan maskeleme bantlarina pek c¢ok farklh
yapistirici malzeme kullanilmaktadir (Swinton, 1995: 12-15). Bunlarin disinca
cimbiz, zimba, cesitli anahtarlar ve sanat¢inin anlik belirledigi ihtiyaglara gore cesitli

araglar da tasarim stirecinde yararlanilabilecek malzemelerdir (Hwang, 2013 : 21).
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1.5- Tasarim Ogeleri ve ilkeleri Baglaminda Kagit Sanati

Sanat ve tasarimin her alaninda yapilan ¢alismalarin belli 6geler ve prensipler
cergevesinde sekillenmesi gerekir. Tasarim dgeleri tasarimin bicimsel elemanlarinin
kullanimina dair ilkelerdir. Tasarim prensipleri ise tasarim elemanlarinin yapisal
olarak diizenlenmesine dair prensiplerdir. Her tasarim alaninda oldugu gibi kagit
sanatinda da tasarim yapilirken temel tasarim Oge ve prensipleri gbz Oniinde

bulundurulur.

Tasarim 6geleri nokta, ¢izgi, sekil, alan, bosluk, boyut, doku, renk, 151k- gdlge
gibi elemanlarin tasarimda kullanimina dairdgelerdir (Tersiisky, 2004 : 3).

Nokta, uzaydaki bir pozisyonu gosterir. Bu pozisyon iki ¢izginin birlestigi ya
da kesistigi yer, bir diizlemin kosesi, bir isaret, bir yer olabilir. Nokta, geometrik
olarak gorselligin anlatiminda ¢esitli biiyiikliiklerde, bos ya da dolu yuvarlaklar
olarak degerlendirilse de herhangi bir nesne de nokta kabul edilebilir(Isingor, Eti,
Aslier, 1986: 9). Nokta diger gorsel anlatim 6geleri ile iligkili olarak yeni anlamlar
kazanabilir. Noktalarin biiytklik-kiiciikliik farklari, 151k ve renk degisiklikleri, yan
yana gelislerinde aralik ve siralanis farkliliklar1 yeni gorsel etkiler ortaya ¢ikarmak
icin imkan saglamaktadir. “Go6ziin merceksel yapisinin, “maksimum-minimum ol¢i
gorme” smirhihi@  vardir. GoOzilin, goriip algilayabildigi, en kiiclik, minik

“boyutsuzluk” nokta 6gesidir” (Atalayer, 1994 : 143).

Cizgi, gozi belirli bir alanda ya da bir alan etrafinda hareket ettirerek dikkati
bir yol boyunca siiriikleyen veya bir noktaya ¢eken yapidir. Cizgiler; yon ve hareket
gosterir, sekilleri ayirma ve birlestirme islemi yapar ve lizerine kurgu yapilarak
tasarim gelistirilir. Bir tasarimda yatay ¢izgiler sabitlik ve duraganlik etkisi, dikey
cizgiler giigliiliik etkisi ve egik ¢izgiler ise hareket etkisi verir.Bigim ve yiizeylerin
smirlarint ¢izgiyle tanimlariz. Cizgi insan beyninin iirettigi gercekte var olmayan
uzun ince gorliniim degerinin nesnellesmis semboliidiir. Cizgi tek boyutlu eleman
olarak da tanimlanir, evrende tek ve iki boyutlu var olus asla olamaz. Iki boyutlu
yiizeyler ii¢ boyutlu hacimsel bir paketlenme var ise, yiizeyde vardir. Cizginin
yapildigi ve ¢izildigi malzemeye gore eni, boyu, kalinlig kesinlikle vardir. Ancak bu
boyutlar arasinda biiyiik 6lgii farkliliklar1 bulunur. (Odabas1,1996:37; Atalayer, 1994:
147)
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Sekil, bir yiizey iizerinde olusturulan iki boyutlu bi¢imlerdir. Form ise
kullanilan sekillerin birbirine gore yerlesimidir. Bir yiizey iizerinde yaratilan sekil
adin1 verdigimiz iki boyutlu 6geler farkli sekillerde bir araya getirilerek anlamli bir
biitiin olusturulabilir. Sekil kapali bir ¢izgisel 6genin cevreledigi farkli renk, deger ve
doku ile olusturulmus ya da sekiller tarafindan c¢evrelenmis bir alan olarak ifade
edilir. Bir tasarim uygulama esnasinda g¢evre cizgileri belirir ve kabugu olusturur.
Hem iki boyutlu ve hem de ii¢ boyutlu cisimler i¢in durum aynidir. (Odabasi, 1996:
57-64; Atalayer, 1994: 156-161)

Gosterilmek istenen resim, yazi, ¢izim gibi tasarim nesnelerinin kapladigi
bolgeye alan ismi verilir. (Tersiisky, 2004 : 7). Verilmek istenen mesaj uygulamanin
dolu alanindadir, nesnelerin olmadigi bos alanlar (bosluk) da mesajin 6ne ¢ikmasini

destekler.

Bir tasarimin ve ya tasarimdaki ogelerin Olgiilerinin ve hem kendi igerisinde
hem de ¢evresiyle olan iligkisinin belirlenmesi boyutlandirma olarak adlandirilir.
Objelerin biiytikliigliniin dogru olarak algilanabilmesi i¢in tanidik bagka bir obje ile
Ol¢eklendirilmesi gerekir. Tasarimlar genellikle insan Olgiileri kistas alinarak
boyutlandirilirlar. (Lauer & Pentak, 1995: 52)

Bigimlerfarkli  boyutlarda kullanilirsa, farkli etkiler elde
edildiginden, 6l¢ii bir tasar unsuru olarak daima onemli bir rol
oynar. Olcli bakimindan, birbirine yakin boyutlardaki bigimler
uygun, c¢ok farkli boyutlardaki bi¢imler ise Ol¢ii bakimindan
birbirine zittirlar. Oran, bi¢im veya gergek boyutlar1 arasindaki
matematiksel iliskiye dayanirken, 6l¢ii, bina 68esi veya mekanin
boyutunu, diger bigimlere gore nasil algiladigimiza dayanir. Bir
O0genin gorsel Olglimii i¢in, Olgiisiinii bildigimiz 6gelerinkendi
kosullarindaki 6l¢iilerini karsilastirma 6gesi olarak kullaniriz (Diiz,
2001: 132).

Pek c¢ok gorsel, ¢izgi ve sekiller dahil olmak iizere iki boyutludur. Bu
gorsellerde doku ve desen kullanilarak tiglincii bir boyut eklenebilir. “Nesne ve
varliklarin dig yap1 Ozellikleri ve bunlarin objektif tesirleri doku’yu (tekstiirii)
olusturur. Bagka deyisle, yiizeylerin dokunsal degerlerine doku adi verilir” (Atalayer,
1994: 194). Malzeme 6zelligine gore degiskenlik gosteren doku, gorselin hem daha
gercekei goziikmesine, hem de zeminle cisim arasinda olusan farklilik sayesinde

daha rahat algilanmasina yardimei olur. Malzemeler dokulari sayesinde diiz, piiriizld,
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mat, parlak, saydam ve renkli olarak gesitlendirilebilir. Dokunma hissini uyararak

konuyla ilgili daha yalin bir fikir verir.

Renk, cesitli cisimlerden yansiyarak gelen 1sinlarin gorsel algi sonucu bireyde
olusturdugu duygudur. (Tersiisky, 2004 :5) Bir tasarimda renk kullanimi benzerlik ve
farkliliklarin ortaya konmasini saglar, dnemli noktalar ve bilgiler lizerine dikkati
toplar, cosku, durgunluk, tekdiizelik ve canlilik gibi duygularin algilanmasini saglar,
psikoloji tizerinde etkilidir, renklerle bilgilerin gruplanmasi saglanabilir. Tasarimda

bir renk kendisini ¢evreleyen diger renkler dikkate alinarak degerlendirilir.

Bir tasarimin hacim ve derinliginin belirgin hale gelmesini saglayan 6geisik-
golge ogesidir. Isik kaynagi nesnelerin her tarafini ayni derecede aydinlatmaz. Isiga
yakin olan yerler aydinlik, 15181 gérmeyen ve uzak yerler karanlik, 151k ve golge
arasinda kalan yerler ise nesnenin esas rengini verir. Is1gin aydinlatma derecesine ton
denir. (Tersiisky, 2004 :8) Istk ve golge Ogelerinin en Onemli etkisi sanat

caligmalarinda {i¢iincli boyutun 6n plana ¢ikartilmasidir.

Tasarim ilkeleri denge, ritim, vurgu, zitlik, biitiinliik, oran seklinde siralanir.

Ancak bu prensipler ¢ogaltilabilir.

Denge, bir tasarimdaki gorsel agirligin egit olarak dagitilmasidir. (Lauer &
Pentak, 1995, s.73) Bir tasarimda elemanlarin renkleri, degerleri, dokulari, yonleri,
araliklar1 ve Olgiileri birbirleriyle kiyaslama konusu olur. Ayni sekilde bir tasarimda
fikirler ve cisimlerin 6nem dereceleri de bu kiyaslama konusu i¢ine girer. Boylece
tasarim G6geleri, birbirleriyle ortaya koyduklar: kiymetler bakimindan tartildiklarinda
genel bir denge hissedilmeli, herhangi bir bi¢cim yada grup agir basarak tasarimda

agirlik merkezini kendi etrafina kaydirmamalidir.

Ritim,bir ~ tasarimda elemanlarin degisen  uyumlu tekraridir
(Toktas,2009:32). Bir 06genin aynen yada yakin degerde birden fazla sayida
kullanilmast ritmi meydana getirir. Birbirinin ¢ok yakii olan &geler, cisimler,
bicimler yan yana goriildiiklerinde yadirganmadiklarindan dolay1 aralarindaki

benzerlik birlestirici bir bag gorevi yapar.

Bir Ogenin aynen ya da birbirine benzer degerde birden fazla sayida
kullanilmasi tekrarimeydana getirir. Birbirinin ¢ok yakini olan dgeler, cisim ya da

bicimler yan yana goriildiiklerinde yadirganmadiklarindan dolay1 aralarindaki
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benzerlik birlestirici bir bag gorevi yapar. Bu bakimdan tasarda tekrar cabuklastiric

bir rol oynar (Enhos, 2007 : 29).

Vurgu, bir tasarimda kullanilan 6gelerden birinin ya da bir grubun diger
Ogelere gore 6l¢ii, deger, renk, doku bakimindan istiinliikk saglamasi, odak noktasi
yaratmasidir (Lauer & Pentak, 1995:42). On plana ¢ikmasi gereken unsur ile ikinci
planda kalmasi gereken unsur arasinda gerceklestirilen yon, bicim, doku, renk, ton ya
da c¢izgi kontrasti ile saglanabilir. Vurgunun oldugu odak noktasinin biitiine baskin

olmasi gereklidir.

Cisimler arasinda herhangi bir bakimdan ortak yada yakin 6zellikler olmadig1
takdirde bunlar arasinda ilgi kurmak giiclesir. Her biri digerine yabanci ve ilgisiz
kalir. Boylece cisimler arasinda bir birlik kurulamayinca uyumsuzluk séz konusu
olur. Bu durum zithik olarak tarif edilir. (Enhos, 2007 : 29) Zithik bir taraftan
daginiklik ve uyusmazlik meydana getirirken, diger yandan da neden bu uyusmaz
cisimlerin bir arada bulunduklar1 hususu insani diisiindiirmeye baslar. Bi¢im, renk,
doku, deger, 6l¢ii, yon, aralik ve benzeri bakimlardan birinin yada birka¢inin s6z
konusu olabilecegi bu ztliklar insam1 ayni zamanda beklemedigi etkilerle
karsilastirdiklar icin trpertir yada uyarir. O halde zitlik bir tasarimda bir taraftan

uyusmazlik dogururken, diger taraftan tasarima canlilik verici bir etki yapar.

Biitiinliik, her bir parganin tek tek degil biitlinsel bir anlam kazanmasidir. Bir
gorseli meydana getiren Ogelerin bir biitiin olarak gorlinmesini saglayan Ogeler
arasindaki iligkidir. (Lauer & Pentak, 1995: 78) Materyal ic¢inde biitiinliigiin
saglanmis olmasi mesaj1 almay1 ve yorumlamay1 kolaylastirir. Tasarimda biitiinliik,
tasarim elemanlarinin bigimleri, dlgiileri, renkleri, degerleri ve dokularinin herhangi
biri yada bunlarin bir ¢ogu bakimindan olabilir. Biitiinliik saglamanin tekrarlama,

hizalama, gruplama gibi ¢esitli yollar1 vardir.

Tasarim ¢alismalarinda Ogelerin  birbiriyle olan iliskisine oran denir.
(Tersiisky, 2004 : 9). Bir tasarim calismasinda 6geler ya kendi iizerinde bulunan
pargalar birbiriyle kiyaslanir ya da yakininda bulunan diger cisimlerle kiyaslanarak

birbirlerine gore oranlari(biiytikliik-kiigiikliik) tespit edilir.

Kagit sanatlarinda da diger sanatlarda oldugu gibi tasarim ilkeleri oldukc¢a

onemli yere sahiptir. Bir kagit tasarimim1 hazirlarken Oncelikle kesim, katlama,
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isaretleme gibi islemler belirli ¢izgiler referans alinarak gergeklestirilir.  Yapilan
uygulamalarla ¢esitli olgeklerde alanlar elde etmek ve bu alanlar1 belirli araliklarla
yerlestirerek ya da alanlar1 uzayda bir araya getirerek {igiincii boyutu elde edip
derinlik kazandirmak kagit sanatinin amacidir. Bu siirecte doku, renk gibi 6geler her
tasarim alaninda oldugu gibi kagit sanatlarina da uygulanmalidir. Kagit sanatlarinda
en onemli ilke 151k- golge ilkesi kabul edilebilir. Cilinkii meydana gelen ii¢ boyut ve

derinlik illiizyonlar1 ancak 151k ve gblgeler sayesinde algilanabilir duruma gelir.

Kagit sanatlarinda- 6zellikle li¢ boyutlu ya da geometrik ¢aligmalarda denge
prensibi saglanmalidir. Agirlik merkezinin dogru yerde olmasi kagit yapinin diizgiin
olarak sergilenmesini saglar. Tasarimlarda dengenin saglanmasi ise tasarim
elemanlarinin oranlarinin, renklerinin, agirliklarin iyi hesaplanarak tespit edilmesi ile
miimkiindiir. Yapilan tasarimin igerigine gore zitlik, ritim gibi prensipler baglaminda
caligmalar yapilabilir ancak kagit sanatlarinin en belirgin 6zelligi iic boyut ve

derinlik hissi yaratmalaridir.

Farkli uygulama yontemlerinde farkli ilke ve prensipler 6nemli tutularak
caligtimalidir. Kagit kesme sanatinda negatiflik- pozitiflik 6ne ¢ikarken origami
uygulamalarinda denge ilkesi baglaminda simetri ve asimetri 6nem kazanir, pop-up
uygulamalarinda vurgu temel prensip iken yapisal kagit heykel tasarimlarinda tekrara
basvurulur. Bu yiizden kagit sanatinin farkl tiirlerinde ve farkli uygulama alanlarinda

farkli ilkeler ve prensipler dikkate alinmalidir.
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II. BOLUM
2- KAGIT SANATI YONTEMLERI VE TEKNIiKLERIi

Kagit; esnek, kolay sekillenen, ucuz ve zararsiz bir sanat malzemesi olmasi
nedeniyle sanatcilarin sempatisini kazanmistir. Modern teknolojinin iiretimde
meydana getirdigi bas dondiiriicii degisime ragmen kagit kullanimi diislincelerin ve
cabalarin ortaya ¢ikarilmasini kolaylastiran vazgegilmez bir malzemedir (Mchugh,
2013 : 6-7). Sanatgilar kagidi anlamak, kagitla calismak ve kagidi sekillendirmek icin
biitiin duyularin1 kullanmaya ihtiya¢ duyarlar. Kagit ile ¢aligmak hem yaratict hem
deneysel c¢alisan sanat¢ilar i¢in duyularla duygularin bi,r araya getirilmesini
gerektirir. Ayrica kagit sanatlar1 teknik, zeka ve hatta matematiksel hesaplamalar
gerektirmektedir. Diiz bir ylizeyi hatasiz bir sekilde bir dokuya ya da i¢ boyutlu hale
dontistirmek icin sekil cevrelerinin, ylizey alanlarimin ve cisim hacimlerin iyi

hesaplanmasi gerekir.

Bir sanat¢1 bir kagidi biiyiik ya da kiiciik boyutlarda kullanabilir, kagittan pek
cok farkli golge olusturabilir, pek cok farkli alana yayilabilir; biitiin slire¢ sanatcini
parmaklart arasindadir. Bu nedenle kagit sanati ile ¢alisma yapmak i¢in bagvurulacak
yontemleri sinirlandirmak pek miimkiin degildir. Ancak pek ¢ok kaynakta yer alan

cesitli yontemler kagit sanatinin alt basliklar1 olarak agiklanabilirler.
2.1- Kagit Kesim (Papercut)

Kagit kesme yontemleri, kagit sanatinin bir alt basligi olmasinin yaninda
diger kagit sanatlarinin da biiyiik kisminin ilk siirecinde yer alan bir tekniktir.Kagit
kesme ¢ok iyi bilinen geleneksel folklorik bir sanat olan ve kagittan iiretilen pek ¢ok
objenin {iretiminde kullanilmigtir.  (D’alton, 2010:16). En kadim sSanati
yontemlerinden bir olan kagit kesim sanat1 da kagidin icat edildigi yer olan Cin’de
dogmustur ve neredeyse kagitla ayni yastadir. Kagit kesim sanatinin ilk 6rnekleri Cin
zanaatkarlarin festivaller ve diger kutlamalar i¢in dekorasyon amagh hazirladiklari
caligmalardir. (Ressim 9) Bahar kutlamalar1 i¢in hazirlanan siislemeler, iyi sans
getirdigine inanilan semboller (uzun yasam i¢in ¢am agaci, ¢cocuk sahibi olmak i¢in
nar, iyi mahsul i¢in kavun gibi) ve pek cok ev esyasit kagit kesme sanati ile

retilmistir (Gilderslevee, 2014: 7).
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Resim 9: Cin Kagit Kesme Sanati Ornegi

Kagit kesiminin bir kagit sanati uygulama yontemi olarak kabul gorerek
poplilerligini artirmasi 18. Yiizyilda sanatgilarin siliiet kavramina odaklanmasi ile
artmigtir. Kagit kesim ile siliiet illlistrasyonuna 6nem veren en bilindik isim ¢ocuk

hikayeleri yazar1 Hans Chiristian Andersen’dir (Yoo, 2012 : 1). (Resim 10)
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Resim 10: Hans Christian Andersen, Scene Of Dancer, Flower And Faces

Kagit kesim tasarimlar igerisinde hareketlilik, akis, derinlik ve gdlge gibi
etkiler bulunur ve tasarimin iiretimi asamasinda herhangi bir hatada bu etkiler
kaybolur. Kagit kesme sanati ¢ok dikkatli bir planlamayr ve uygulama siirecini
gerektirir (Melichson,2009:26). Kesme islemi genelde kesme mati lizerinde, bazen
de makas yardimu ile gerceklestirilir. Ayrica kesim isleminin siras1 (eger simetrik ve
asimetrik kesimlerin ikis de bir tasarimda uygulanacaksa oncelikle simetrik kesim
yapilir daha sonra asimetrik kisimlar kesilir) ve kesimlerin parcalanmamasi igin

kesimin planlamasi ¢cok dikkatle ele alinmalidir (Heyenga, 2011 : 9).

Kagit kesme sanat1 pozitif ve negatif kesim olarak iki gurupta incelenebilir.
Pozitif kesimde tasarim elemanlari kagittan elde edilir, arka planin yer aldig1 kisimlar
cikartilir ve arka plan bos kalir. Pozitif kesimlerde arka plan ¢ikarildiginda tasarim
elemanlarinin  diismemesi i¢in biitlin elamanlar birbiriyle baglantili olmak
zorundadir. Pozitif kesimin daha basarili olmasi i¢in tasarim elemanlar1 arasinda
biitiinliik saglayan bir merkez ve c¢ergeve icermelidir. Negatif kesim yapilan
caligmalarda arka plan sabit kalip elemanlarin yer aldig1 kisimlar kesilerek ¢ikartilir.

Hem pozitif hem negatif kesimin bir arada yer aldigi uygulamalar yapmak da
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mimkiindir. (Resim 11) Bir uygulamada iki stilin bir arada kullanildigt
uygulamalarda golge, hareket ve ii¢ boyut etkisi daha fazladir (Melichson,2009:18-
20).

Resim 11: Negatif ve Pozitif Kagit Kesim

Kagit kesme islemi yapilirken yontem se¢imi kadar kesim malzemesinin
secimi de ¢ok Onemlidir. Makasla kesim yaparken diizglin bir kesim yapmak i¢in
kaliteli bir makasa sahip olmak gereklidir. Etkili bir kesim yapmak i¢in kisa, dalgali
hareketlerden kacinilmalidir. Piiriizsiiz, devamli bir kesim yapmak i¢in diizgiin u¢lu
bir makasin bir elde sabit tutulmasi ve kagidin hareket ettirilmesi gereklidir. Daha
kiigiik ve narin kesim i¢in ince uglu bir manikiir makasi kullanilabilir. Oya makasi
ise daha dekoratif zik zakli kesimler i¢in uygundur. Bicakla kesim yaparken de
bicagin diizglin uglu olmasi ve daha diizgiin kesim icin bir metal cetvelden
faydalanmak gerekmektedir. Kesim islemi boyunca kesim mati1 kullanilmasinda yarar
vardir. Daha dairesel, organik ve dekoratif kesimler i¢in sistre bicagi tercih edilir.
Birden fazla kagidi ayn1 anda kesmek i¢in de giyotin kesici kullanilir (Roukes, 1993 :
25).

Kagit kesme uygulamalar da teknolojideki gelismelerden etkilenmistir. Kalip
kesim ya da lazer kesim uygulamalar1 kagit kesme sanatinin seri iiretim i¢in uygun
hale gelmesini, endiistriye uyum saglamasin1 ve farkli tasarimlar ortaya ¢ikarmayi

miimkiin kilmustir.
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2.2- Isaretleme ve Katlama

Isaretleme, kagit ve karton katlama Oncesinde kullanilan bir kagit sanati
yontemidir. Isaretleme siireci kagit yiizeyin yarim kesilmesi ve bu sayede kagidin
yarim kesilen bu ¢izgi boyunca katlanmasi seklindedir (Sadler, 1969 :19 ). Isaretleme

uygulamalarina endiistride verilen isim “bigak izi”dir. (Resim 12)

Resim 12: Isaretlenerek Ve Isaretlenmeden Katlanmis Kagut Karsilastirilmast

Kagidin isaretlenmesi, kagidin kalinligi yoniinde kesme islemi yapilmadan
belirli bir sekilde c¢izilmesi, bu sayede kagidin katlanacagi kesin sekillerin
belirlenmesi ve daha kolay kivrilmanin saglanmasidir. Bu yontem sayesinde golge
olusturan agisal diiz yiizeyler kullanilarak yapilan ise bir boyut kazandirilmis olur.
Isaretleme cizgisi bicagm keskin olmayan tarafiyla kagida yumusak nazik bir
hareketle cizilmesi ile yapilir. Diizgiin bir kivirmadan emin olabilmek i¢in isaretleme
cizgisinin esit olarak ¢izilmesi gerekmektedir. Isaretlemeden sonra kagit isaretleme
cizgisi lizerinden katlanir ve daha yumusak bir kivrim saglanir. Kagidin 6n ve arka
yiizlerinde yapilan alternatif isaretleme hem i¢cbiikey hem de digbiikey kivrim sansi
saglar. Etkili bir isaretleme ¢izgisini saglamak i¢in kagida uygulanmasi gereken
bask1 miktar1 kagidin kalinligina baghdir. Bu teknikle basarili sonuglar elde etmek
icin hem pratige hem de sabra ihtiyag vardir (Ziegler ve Greco, 1997 : 15; Sadler,
1969 : 19).

Bir kagida isaretleme ve katlama islemi uygulanirken damarli yapidan
faydalanilir. Bu damarl yapinin yoni kesfedilip isaretleme ve katlama bu damar
yoniine paralel uygulanir. Farkli isaretleme ve katlama islemleri tasarimlarin

cesitlenmesini ve farkli uygulama firsatlarinin olusmasini saglar. (Resim 13)
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Resim 13: Bigak Izleri Ve Farkli Katlama Sekilleri

Isretleme sonrasi katlama ile pek ok yapisal tasarim uygulamasi elde
edilebilir. Kagit katlamanin onemi kiiclimsenemez, c¢iinkii kagit katlama ile iki

boyutlu diiz ylizey malzemeler {i¢ boyutlu hacimli nesneler halini alir. (Resim 14)

Resim 14: 3 Boyutlu Geometrik Kagt Sekil ve Bicak Izleri
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Kagit katlama uygulamalari ile akordeon kivirma, icbiikey ve digbiikey
kivirma, silindirler, kutular, diiz ve birlesik kivirmalar, sablonlar ve ¢esitli iic boyutlu

nesneler elde etmek miimkiindiir (Sadler, 1969: 21). (Resim 15)

Resim 15: Katlama Yintemleri ile Elde Edilmis U¢ Boyutlu Yapilar

2.3- Quilling

Qullingya da “filigree” olduk¢a eski zamanlardan beri var olan geleneksel
dekoratif bir kagit sanati yontemidir (Miller,2014:77). Quilling, kagit seritlerin
kivrilmasi, rulo yapilmasi, kaydirilmasi, piiskiil yapilmasi, spiral yapilmasi, ve elde
baskiyla sekillendirilmesi ve elde edilen her bir seklin digerine eklenmesi ile
karmagik tasarimlar olusturulmasi sanatidir. (Canup,2014:4) Quilling uygulamasi

Tiirkge’de “kagit telkari” olarak adlandirilir. (Resim 16)
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Resim 16: Quilling ile Hazirlanmis Tasarim Ornekleri

Quilling kagidin diisiik maliyeti nedeniyle her gegen giin insanlarin ilgisini
biraz daha toplamaktadir. Quilling giinimiizde ¢ok popiiler olmasina ragmen
gecmiste sadece rahibeler ya da iist simif bayanlar1 gibi belirli kesimler tarafindan

uygulanmistir (Koosch ,2014 :4).

Quilling uygulamalarinin tarihte rastlanan ilk kaydi Akdeniz ¢evresindeki ilk
uygarliklardir. Dar seritler haline getirilen papiiruslar rulolar ve bobinler igerisinde
yuvarlanarak yaldizlanmis ve parlatilmis, bdylelikle taklit altin ve glimiis telkari
bulunmustur. 15. Yiizyilda dini kurumlar daha ekonomik oldugu i¢in ayni yontemle
yaldizlanmis kagitlar1 kullanmiglardir ve 17. Yiizyilda quilling resimsel diizenlemeler

evlerde var olmaya baslamistir (Green,2000: 3).

18. Yiizyilda evlerde quilling uygulamalariyla yapilmis {irtin kullanimi
artmistir ve gen¢ bayanlara Ogretilen bir zanaat haline gelmistir. Quilling
ogretmenligi bir meslek haline gelmis ve bayan dergilerinde quilling desenleri

yayinlanmistir (Choi, 2011: 5).

Quilling uygulamalar1 i¢in 6zel iiretilmis quilling kivirma aleti ve quilling
sekil sablonlar1 mevcuttur. (Resim 17) Ancak bu ara¢ olmadan da bir sanat¢inin
quilling c¢alismalarin1 siirdiirmesi miimkiindiir. Kagit seritleri hazir almak ya da

onlar1 kesmek de sanat¢inin se¢imidir.
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Resim 17: Quilling Kivirma Aleti ve Kullanini

Quilling uygulamalarmin {i¢ temel asamas1 vardir. Bu etaplar kagit seritlerin
kivrilip sarilmasi, yapistirilmast ve tasarimin sekillendirilmesi (Koch, 2014:4). ik
asamada kagit serit kivirma aletinin arasina alinarak nazikge ve istenilen siklikta
halka halinde sarilir. Istenilen siklik elde edilmemisse kivirma aleti birkag tur daha
dondiiriiliir ya da kagit birkag tur gevsetilir. Daha sonra aletten ¢ikartilan quilling
parcas1 yapistirilarak sekli sabitlenir (Clayton,2012:265).

Quilling uygulamalarinda bir tasarim meydana getirilirken sadece daireler
kullanilmaz; farkli formlarda quilling pargalar1 da kullanilir. Bu pargalar cesitli
sekillerde deforme edilmis halkalar ve kivrimlardir. Quilling sekillerinin biiyiik kismi1
sartlmis ve istenen sekillerde sikistirilmis kagitlardir. Halka sekillerini sabit tutmak
icin az bir miktar yapistirict kullanilir. Kagitlar elde ya da kivirma aletinde
sekillendirilmis olabilir. Bitmis sekilleri istenilen tasarima eklemek i¢in sivri ya da
kivrik burunlu cimbizlardan faydalanilabilir. Halka ve sekillerin biiytikliigii seritlerin

uzunluguna, kagidin agirh@ma ve ne siklikla sarildigina baghdir. (Resim 18)

‘ Gevsek Halka 0 Elitias @ Kalp Kivrim
‘ Sik1 Rulo ‘ Usgen Q Asimetrik Kalp Kiviim

Kare % V Kivrim
Q Kabartilmi Rulo Dikdértgen Asimetrik V Kiviim

=)
ﬂ Konik Rulo A @ C Kivrim
O Yiizik Halka ‘ Yarim Daire * S Kivrim

e Gozyast

Tavsan Kulag % Bayrakh Cift Kiviim
Q Sekillenmis Gozyast Kalp Dis Merkezli Halka
0 Markiz Ordek Ayagt Dis Merkezli Gozyast

g Sekill iy Miarkiz Gevsek Kivrim Dis Merkezli Markiz

Resim 18: Quilling Sekilleri
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Yukarida verilen kivirma yontemleri ile olusturulan kompozisyonlarla pek

cok tipografik diizenleme, afis, illiistrasyon hazirlanmaktadir.
2.4- Origami — Krigami

Origami; cicek, kuslar, hayvanlar ve pek c¢ok cesitli nesnenin temsil edildigi
Japon kagit katlama teknigidir. Origami tasarimlarinin neredeyse tamami tek parga
dikdortgen bir kagidin -origami kagitlar1 genellikle her iki tarafi farkli renktedir- her
hangi bir kesme ve yapistirma islemi olmaksizin katlanmasi ile elde edilir (Clayton,

2012:215).

“Origami” kelimesi Japon kokenli katlamak anlamina gelen “ori” ve kagit
anlamma gelen “kami” kelimelerinin birlesmesinden meydana gelmistir. Origami
kagidin icadi ile baslamis ancak kagidin pahali oldugu doénemlerde sadece zengin
insanlarin siirdiirebilecegi bir uygulama alani olmustur. Origaminin mucidi olarak
tek bir insam1 gostermek miimkiin degildir, ylizyillarca zanaatkarlar tarafindan
gelistirilip sekillenmistir. Ancak bilinen ilk origami kitabi Japonlar tarafindan
1797°de yaymlanan “Hiden Zenbazuru Orikata” ya da “Folding Methods for One
Thousand Cranes,” kitabidir (McArthur, 2014 : 12). (Resim 19)
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Resim 19: Hiden Zenbazuru Orikata Kitabindan Bir Sayfa
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Baz1 origami projeleri i¢in ince kagitlar daha uygun olsa da neredeyse her
cesit kagit origamik uygulamalar i¢in kullanilabilir. Farkli yiizeyleri farkli renkte
olan kagitlar origami katlamalar i¢in her iki tarafi renkli kagitlardan daha uygundur

(Clayton, 2012:216).

Japon kagit katlama sanatinin 6. Yiizyilda kagidin Cin’den Japonya’ya gelip
kullanilmasimin hemen ardindan hayat buldugu diisiiniilmektedir. Basta Shinto
gelenekleri olmak tizere pek ¢ok dini térende koklii olarak rahipler tarafindan arinma
ritliellerinde shide olarak bilinen beyaz kagitlardan katlanarak zikzak seritler
olusturulurdu. Uzun yillar iist sinif tiyeleri noshi diye isimlendirilen katlanmig
seritlerden yapilan sans getiren siisleri ve dekoratif olarak katlanmis kagitlar
birbirlerine hediye olarak sunmuslardir. 19. Yiizyilda Japonlar Alman okuldncesi
cocuk egitim sistemini benimsemis ve hem Japonya’da hem Avrupa’da 6grencilerin
matematik, sanatsal ve el becerilerinin gelisimini desteklemek i¢in kagit katlama
teknikleri miifredata eklenmistir. (International Art and Artist Ex, 2008 : 3)En
meshur geleneksel origami formu, Edo doneminden beri (1600-1868) katlanan ve

uzun Omiirlii olmak anlamina gelen turnadir (McArthur, 2008 : 3).

Modern origaminin gelisimi, origamiyi bir zanaat olmaktan ¢ikarip yasayan
bir sanat haline getirmek i¢in galismalar yapan Japon origamist Akira Yoshizawa’ya
atfedilebilir. Yoshizawa origaminin nasil katlanacagini belirtmek i¢in bir sistem
olusturmustur ve bu sistem halen kullanilmaktadir (McArthur, 2014 : 12). Bu
sistemde belirli sembol ve isaretler katlamalarin nasil yapilacagina rehberlik
etmektedir. Hem hobi hem sanat amagl origami ¢alismalari bu sembol ve isaretlerin

yonetimindeki sablonlara gore gerceklestirilir.

Iki ana origami sembolii gizgiler ve oklardir. Oklar kagitlarmn nasil kivrilacagt
ya da hareket ettirilecegini cizgiler ise kenar tiiriinii gosterir. Ornegin, kalin ¢izgi
kagit kenarin1 gosterir. Kesik ¢izgiler vadi katlamay1 gosterir ve kagitlar kendi
oniline dogru katlanmalidir. Kesik ve noktali ¢izgiler dag katlamay1 gdsterir, kagidin
arkaya dogru katlanmasi gerekir. Ince ¢izgiler kagidin daha dnce bu ¢izgi boyunca
kivrildigini ve geri agildigini gosterir. Noktali ¢izgiler kagidin arkasinda kalan bir
onceki katlamayr ya da heniiz yapilmamis olan bir katlamay1 gosterir (Clayton,

2012:217). (Resim 20)
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Resim 20: Origami Katlama Ornekleri

Tipki origami gibi yaygin olarak bilinen bir kagit sanati1 olan kirigami, kesme
ve katlama islemlerini bir araya getiren ve bir par¢a kagittan sanatsal modeller
olusturan tekniktir. Antik ¢aglarda kirigami Samuray ailelerinin heykellerini yapmak
i¢in kullanilirdi. Origamiye benzer sekilde kirigami de hem matematiksel hem de
sanatsal bakis acist1 ile calismay1 gerektirir (Jazebi, 2012: 10).

Kagit kesme anlami tagiyan Japon kirigami sanat1 kagidin 6nce katlanmasi ve
daha sonra kesilerek belirli sekiller elde edilmesidir. Kagit katladiktan sonra bir
sablondan referans alinarak yapilan kesimle ayni seklin tekrar1 ya da simetrik bir
tasarim olusur. Kesme isleminin sonunda kesilen kagit tekrar agildiginda delikli bir
desen elde edilir. Kagidin kesim Oncesi katlanma yontemi islem sonunda nasil bir
desen elde edilecegini etkiler (Kenneway, 1987: 86). Resim 21’de bir katlama
yontemi ve farkli sablonlarin  kesimi sonucu elde edilen tasarimlar

orneklendirilmistir.
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Resim 21: Kirigami Ornegi

N1/

Kirigami kagit kesimin en basit formudur; cocukluk doneminde dahi
denenebilir. Ancak, bu teknigin kolay oldugu diisiiniilse de, tasarimlar ¢ok karmasik
sekillerde hazirlanip ¢ok donanimli bir iiriin elde edilebilir (Clayton, 2012 : 190). Bu

yontemle yapilan kesimlerde genellikle simetrik tasarimlar elde edilir.

Kirigami kesim Oncesi katlamalar basit katlama, akerdeon katlama, duble
katlama, dortli katlama, katmanli katlama gibi farli isimlerle adlandirilir ve her
katlama yontemi sonucunda yapilan kesim farkli sonuglar verir (Shufunotomo, 2010:

15-22). (Resim 22)
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Resim 22:Kirigami Kesim Oncesi Farkli Katlama Sekilleri

2.5- Kagit Heykel

Kagit illiistrasyon olarak da bilinenkagit heykel tasarimi, yuvarlanmas,
kivrilmis, katlanmig, kabartilmis kagitlarin bir araya getirilmesi ile istenilen formun
elde edilmesidir. Kivirma ve katlama gibi islemlerle kagitlar tic boyutlu hale gelirler
(Sadler,1969:15). Kagit heykel, farkli kagit sekillerin kesilip biikerek, kivrilarak ve

katmanlar halinde bir araya getirilerek yeni formlar almis halidir. (Resim 23)
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Resim 23: Kagit Heykel Ornegi

Kagit ve kagit tasariminin gelisimi ile miijdelenen iletisim devrimi, ayni
zamanda bugiin de gelismeye devam eden bir 3 boyutlu ortam kavramini ortaya
cikarmigtir. 16. Yiizyilin basi siiresince Almanya’nin Diiren sehri kagit imalatinin
merkezi ve lideri konumunda olmustur. 18. Yiizyilda ise Ingiltere Kraligesi Anne,

caki ile kesilmis kagittan bir gemi insa etmistir (Ziegler ve Greco,1994 : 9).

Kagit heykelin dikkate deger ilk onciisii 18. Yiizyilda Ingiliz Augustine
Walker olmugtur. Walker’in denizcilik heykellerinden iki tanesinin orijinali 1760’tan
bu yana Ingiltere, Greenwich’te National Maritime Museum ( Ulusal Denizcilik
Miizesi)’nde sergilenmektedir. (Resm 24) Bu iki muhtesem karavela gorseli
Walker’in detaylar1 nasil titizlikle ve dikkatle ¢alistiginin gostergesidir. Walker ile
ayni donemde yasamis olan Alman kagit heykelcisi A. Van Omeringh, Alman deniz
resimlerini kagit heykele doniistiirmesi ile taniir. Walker’n kisisel deniz tasitlarinin
aksine Van Omeringh tiim deniz manzarasinin esasini yansitmistir. Van Omeringh’in
calismalar1 Ingiltere Manchester’da Art Gallery’de ve Greenwich’te National

Maritime Museum’da muhafaza edilmektedir (Ziegler ve Greco,1994 : 9).
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Resim 24: Augustine Walker’in Kagit Heykel Calismast

Endiistri ¢ag1 siiresince, ticari kagit iiretimi ve niteligi yiikselmis ve tiim
Diinya’da kagidin ulasilabilirligi ve popiilaritesi artmigtir. Kagidin sanatta geleneksel
olarak sanatsal kullanimina ragmen Londra’da vitrin tasarimeilari vitrinlerinde kagidi
kullanmaya baglamislardir. Fotograftaki gelismelerle birlikte, vitrinlerin fotograflari
cekilmis ve dergilerde basili reklam olarak yaymlanmistir. Kagidin daha ulasilabilir
olmasi ile yeni teknikler gelistirilmis ve kagit yararli bir gorsellestirme malzemesine
dontismiustiir. Bu ilk wvitrin tasarimi kagit heykelleri modern kagit heykel
calismalarinin miijdecisi gorevini listlenmistir. Kagit heykelcisi Bruce Angrave ve
Arthur Sadler modern kagit heykel tasariminin onciileri olarak goriiliir. Angrave ve
Sadler reklamcilik ve editoryal pazarda kagidi gorsellestirme malzemesi olarak
kullanan ilk illiistratorlerdir. Pek ¢ok kagit heykel tasarimi kitabinin yazari olan
Sadler, kagit heykel tasariminin grafik sanat olarak gelismesinin tesviginde onemli

rol oynamistir (Ziegler ve Greco,1997 : 9).

Giliniimiizde kagit heykel tasarimi 3 boyutlu illiistrasyon {retiminde
onciiliik etmeye devam etmektedir. Kagit heykel tasarimi gorsel iletisim endiistrisi
icin ¢esitli uygulamalar olusturmak icin kullanilmaktadir. Kagit heykel tasarima,

kagidin gorsellestirme malzemesi olarak dogasini aragtiran ve ortaya g¢ikarmaya
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calisan 3 boyutlu illiistratorler, modelciler ve sanat yonetmenleri tarafindan odak

secilmistir.

Kagit yirtilmadan kivrilabilir, isaretlenebilir ve katlanabilir. Kagidin
karakteristiginin (esnekligi, agirhi§i ve dokusu ) taninmast elde yapilan
uygulamalarda kagit heykel imajlarinin tasarimini olumlu etkiler. Bir ka¢ kesme
islemi ve nazik kivirmayla kagit diiz bir ylizeyden ii¢ boyutlu bir objeye doniisiir ve
gblge etkisine sahip olurlar. Elde ezilip tekrar agilan kiigiik bir parca kagit bile

katlamanin ve kivirmanin kagida nasil yeni bir boyut kazandirdigini gosterebilir.

Kivirma, isaretleme, katlama ve kabartma en temel kagit heykel yapim
teknikleridir. Kivirma (curling) kagida hacim ve boyut vermek ic¢in kullanilan
tekniktir. Bu yontem kagidin kavisli sekil almasi i¢in yuvarlanmasi ile miimkiin olur.
Bu teknik tiim kagit heykele derinlik ve illiizyon eklenmesini saglar. Kagidin
icindeki lifli yapt heykelsi manipiilasyona firsat verir ve damarlarin yoniinde
kivirmayr miimkiin kilar. Kagitlar bir silindir seklin etrafinda sararak ya da diiz bir
eksen etrafinda kivrilarak kivirma islemi uygulanir. Ahsap oklavalar ya da plastik
ticgenler kagit kivirmada kullanilan temel araglardir. Kivirma isleminden 6nce temel
elemanlar kesilip c¢ikartilir. Kagit sekillendirilirken bir miktar eski haline
dondiiriilebilir olmasmma imkan saglamak i¢in ihtiyagc duyulandan daha siki
sartlmalidir. Ciinkii kagit esnektir ve ayni parcga gerekli olduk¢a yeniden kivirilabilir.
Esneklik, kagit heykel yapiminda kagidin yeniden sekillendirilme o6zgiirliigiinii
vermektedir (Mathison ve Philippoff, 1997:152).

Kagit heykel yapimi siirecinde kagidin 6zelligi biiyiik 6neme sahiptir. Pek
cok cesit seri iliretim ve el yapimi kagidin farklt dokuda ve agirlikta bir ¢cok ¢esidine
ulasmak miimkiindiir. Bristol, Strarhmore ve Canson gibi seri iiretim kagitlar
kivirma, katlama ve ¢izgi atma islemlerinde kullanim i¢in idealdir. Makine iiretimi
kagitlar sadece damarlar1 dogrultusunda rulo yapilabilir ya da kivrilabilirler.
Herhangi bir kagit heykel tasarimi uygulamasi yapilmadan 6nce damarlarin tespit
edilmesi ¢ok 6nemlidir. Daha 6nce de bahsedildigi gibi damar yonlerinin tespiti i¢in
kagit her iki yone de sirayla kivrilir ve daha piirlizsiiz katlanan taraf damarlarin

yoniinii belirler (Roukes, 1993 :19).
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Kagit heykel yapiminin ilk asamasi sekillerin belirlenip ¢ikartilmasidir.
(trace) Uygulamada kullanilacak gorsel katmanlara ayrilarak sablonlar elde edilir ve
dis hatlar1 belirleme islemi bu sablonlara gdre yapilir. Bu sablonlara gore kesilen
kagitlar daha sonra kabartma, kivirma, katlama gibi ¢esitli islemlerden gecerek tekrar

bir araya getirilir ve ii¢ boyutlu illistrasyon elde edilir. (Resim 25)

Resim 25: Kagit Heykel Yapim Asamasi

Kagit heykel tasarimlart iki farkli sekilde gerceklestirilebilir. Bu tasarimlar
bir pano iizerinde ii¢ boyut kazanmis halde yar1 r6lyef heykel de olabilir tek basina
ayakta duran tamamen {i¢ boyutlu bir nesne tam rélyef heykel de olabilir. (Resim 26)
Her iki tasarim yoOnteminde de amag¢ golge yaratarak tiglincii boyut algisini

pekistirmektir.

Resim 26: Tam Rélyef (Solda) Ve Yart kblyef (Sagda) Kagit Heykel Calismalari

2.6- Kagit Miihendisligi ve Pop-up
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Kagit miihendisligi her tiirlii kagit sanatinin ve endiistriyel kagit iiriinlerinin
kesme, katlama isleminin matematiksel hesaplamalarini yaparak o6zellikle pop-up
projelerin iiretimi yapmaktir (Avella,2006:6). Kagit miihendisleri ayrica masaiistii

yayin ¢aligmalarinda da katlama ve {i¢ boyut mekanizmalarinin hesaplamalarin1 da
yaparlar.

Pop-up uygulamalari, okuyucu tarafindan elle hareket ettirilen ya da sayfalar
acildiginda kendiliginden otomatik hareket edebilen sayfalardan bagimsiz parcalara
sahip tasarimlardir. (Resim 27) Hatta bazi pop-up ¢alismalari tamamen farkli
formlara gecebilirler. Bu calismalar iki boyutlu ylizeysel malzemelerin ¢esitli
birlestirme ya da katlama yontemleri ile {i¢ boyutlu ve hareketli mekanizmalara
dontstiiriilmesi ile elde edilir. Pop-up uygulamalar1 yaklasik 800 yildir pek ¢ok farkli
amagla kullanilmakta ve pek ¢ok farkli yastan, kiiltiirden ve egitim seviyesinden

insanin ilgisini ¢ekmektedir (Hendrix, 2008:41).

i
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Resim 27: Pop- Up kitap Ornegi, Benjamin Lacombe

18. ylizyilldan Once iretilen tim pop-up calismalarin, yetigkinler icin

tiretildikleri ve bilimsel amagla kullanildiklar1 goriilmektedir (Hendrix, 2008:42).

Pop-up uygulamalarinin ilk olusumlar1 Ortacag manastirlarinin  duvarlar
arasinda verilerin deneme ve 6l¢iim islemlerini gergeklestirmek amaciyla baglamistir.

Yiizey iizerine illiistre edilmis veriler hareketli hale doniistiiriiliip, astroloji, takvim
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ve benzeri verilerin 6l¢timleri saglanmistir. Kagit ylizeyine illiistre edilmis ¢arklar ve
yorlingelerden (volvelle) yararlanilarak hizalanmig veriler dondiiriilerek yildiz ve
gezegen pozisyonlary, kilise takvimleri, astrolojik bilgiler ve benzerleri
hesaplanabilmistir (paperplateeducation, t.y.).
20. ylizyilda pop-up ilkeleri gelistirilmis ve kagit mithendisleri yeni
iiretim teknikleri gelistirmislerdir. Pop- up yontemleri ile iiretilmis;
sayfalarin agilmasi ile li¢ boyutlu objelerin ortaya ¢iktigy, ilk kitap

ornekleri ingiliz kagit miihendisi S. Louis Giraud’a aittir (Kes ve
Sarica, 2014: 280). (Resim 28)

Resim 28: S. Louis Giraud, Bookano Stories with Pictures, 1942

1914-1992 yillan arasinda yasayan Cekoslovakyali mimar ve kagit miihendisi
Vojtech Kubasta pop-up kitap tasarimda pek ¢ok c¢alisma yapmustir. Vojtech
Kubasta’nin ¢alismalart pop-up tasariminin altin ¢agini yasatan eserler olarak kabul
edilmektedir (Findlay ve Rubin, 2005:44).

Pop-up 0gesini tasiyan hareketli kitaplarda sayfalar acgildiginda sayfa
yiizeylerinde ortaya ¢ikan ii¢ boyutlu figiirler vardir. (Resm 29) Bu pop-up
elemanlarim1 meydana getirmek icin de cesitli yontemler kullanilir. Tim bu
yontemler zekice hesaplanmis ve kesilmis kagitlarin katlanmasi ve ya bir araya
getirilmesi seklindedir ve her bir pop-up 6gesi kitabin agilmasi ve sayfalarin
cevrilmesi ile aktif duruma gelirler. Pop-up kitaplar da kendi icerisinde 90 derece,
180 derece ve 360 derece agilan kitaplar olarak gruplandirilirlar (Barlton, 1998).
(Resim 30)
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Resim 29: Par¢alarina Gore Pop- Up Yéontemleri
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Resim 30: Acilma Derecelerine Gore Pop- Up Yontemleri
2.7- Kagit Sanatinda Dijital Medya Kullanimi

20. ve 21. Yiizyilda teknolojik iiretimle birlikte bilgi {iretimi, iletisim ve
ulasim ¢ok hizlanmistir ve hala hizla devam etmektedir. internet aracilig: ile bilgi
paylasmak ve bilgiye ulagmak ¢ok kolay hale gelmistir. Boylece yeni icat, kesif, olay
ve sanat eserlerinden haberdar olmak ¢ok kolay hale gelmistir. Bu durumdan sanat
hareketleri de etkilenmis ve geleneksel halini kaybetmistir.

Bilim-teknoloji ve sanat, oldum olas1 birbiriyle etkilesim iginde
gelismiglerdir. Teknik ve sanatin tek sozciikle , “tehne” ile ifade
edildigi Eski Yunan Doneminde ve oOncesinde kendiliginden
isbirliginde olan teknik ve sanat adamlari, yiizyillar sonra 1910’lar

ve 1920’lerde tekrar bulugmuslar, miihendisler sanat¢ilagmus,
sanatcilar miihendislesmisti. Bu donemde teknolojik ilerlemeyi
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fanatizm derecesinde yiicelten sanatgilarin bilim ve teknolojiye
yaklagimlart savas, c¢evre felaketleri ve niikleer enerji sorunlari
yiiziinden sonralar1 degistiyse de bilim-teknoloji ve sanatin giiclii
ve dinamik etkilesimi varhgimi hep korumustur. Ozellikle, 20.
yiizyilda sanatgi, kendisini ¢evreleyen teknolojik unsurlarin etkisi
altinda kalmaktan kendini kurtaramamis, cogunlukla, teknoloji
karsisindaki olumlu veya olumsuz tavrini, tuvalinde, yontusunda
hatta, kimi zaman kendisi de bagli basina birer teknolojik eser
olabilen iriiniinde dolayli veya dolaysiz yoldan dile getirmistir (
Kurtulus, 1996 :18).

Teknolojideki bu gelismeler ve sanata olan etki ile kagidin sanatsal ifade igin
birincil malzeme olarak kullanilmasi artik sona ermistir. Bilgisayar teknolojisinin
sundugu yeni ifade bigimleri sayesinde daha Once elde etmesi zor olan ifade
bicimleri daha kolay elde edilir olmustur. Bu yiizden pek c¢ok yazar ve tasarimci
fikirlerini gelistirmek ve uygulamak i¢in dijital medya kullanmaktadir. Bu gelisim
her sanat dalin1 oldugu gibi kagit sanatini1 da etkilemistir. Sanatcilar geleneksel kagit
sanatt yOntemlerini dijital medyada kullanarak c¢ok daha kisa silirede sonuca

ulagmaktadirlar. (Resim 31)

Resim 31: Dijital Kagit Sanati Ornekleri

Dijital ortamda hazirlanmis kagit tasarimlar ilk bakista katmanlardan olusan
renkli kagitlarin hatasiz bir sekilde bir araya getirilmesinden olusan bir kompozisyon
gibi goriiniir. Ancak aslinda sanatgilar hazirladiklar taslaklari dijital ortamda kagit

sanati haline getirirler.

Dijital medya ayn1 zamanda hazirlanmis kagit sanati elemanlarinin bir araya
getirilmesi ve ¢esitli efektlerle yeniden diizenlenmesi asamasinda da kullanilir.

(Resim 32)
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Resim 32: Diizenlemeleri Dijital Olarak Yapilmig Bir Kagit Sanati Projesi

Ozellikle 3 boyutlu ve origamik tasarimlarin matematiksel alan ve hacim
hesaplamalarinin kolaylikla yapilmas i¢in tiretilmis cesitli yazilimlar da mevcuttur.
Bu yazilimlar ii¢ boyutlu olarak modellenmis bir {riiniin kagit modelinin

hazirlanmasi i¢in gerekli olacak iki boyutlu basilabilir sablonu hazirlar. (Resim 33)

Resim 33: Pepakura Programi Ile Hazirlanmis Kagit Model

Bu yazilimlara origamik katlamalar1 otomatik olarak yapan Paper Folding
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3D, 3 boyutlu yapisal tasarimlarin pargalar halinde hazirlanmasina yardimer olan
Autodesk 123D, kagit modellerin pargalarin1  belirleyen ve bigak izlerinin
hazirlanmasint destekleyen Pepakura gibi programlar 6rnek gosterilebilir. (Resim
34)

© Paper Folding 3D

Foxes belong to the family
Canidae. Smallest member of
the dog family. Foxes have
short legs, long narrow
muzzles, erect triangular

Texture Irfa

Resim 34: Autodesk 123D Programinda Tasarim Siireci (iistte)

Paper Folding 3D Programinda Tasarim Siireci (altta)
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III. BOLUM

3-KAGIT SANATI UYGULAMALARININ FARKLI KULLANIM
ALANLARI

Kagit antik ¢aglardan beri kullanilmaktadir ve insanlarin ihtiyaglar1 yoniinde
gelisip adapte olmustur. Yiizyillardir insanoglunun kullaniminda olan kagit, ¢ok
yonlii bir malzeme olmasindan dolay pek ¢ok farkli alana yayilmigtir. Kagidin sanat
ve baski ¢aligmalar1 igin ylizey gorevi iistlenmesinin yaninda; model yapimindan
mimariye, modadan aydinlatmaya, mobilya tasarimindan grafik tasarima pek ¢ok
alanda kagit kullanim1 gérmek miimkiin hale gelmistir. Her giin, her yerde kagidin
kullanimina rastlamak miimkiindiir. Kagit elden ele, gézden goze gezmektedir. Kagit
siirekli dokunulan ve okunan bir nesne olmasina ragmen tizerinde ¢ok diisiiniilen bir
kavram degildir. Oysa kagit detayli olarak ele alindiginda hem giinliik hayatta hem

de sanatta pek ¢ok kullanim alanina sahip oldugu kesfedilecektir.

Kagidin sanat ve tasarim i¢in kullanimi pek ¢ok alana yayilmistir. Kagidin
endiistriyel ve grafik tasarim baglaminda kullanimi incelendiginde bazi basliklar
belirlemek ve kagit kullanim siirecini bu bagliklar altinda degerlendirmek

mumkindiir.

3.1- Tipografik Cahsmalar ve Afis Tasarnminda Kagit Sanati

Yontemlerinin Kullanimi

Dijital ¢agin getirmis oldugu sahte Ozgiirlik ile karsi karsiya kalan
tasarimcilar, sanat¢ilar ve illiistratorler bilgi iletiminin somut manasini yeniden
kesfetmek zorunda kalmislardir. Ucuz ve ¢ok yonlii bir malzeme olan kagit;
kesfedilmemis alanlar, estetik egzersizler ve yeni deneyimler i¢in ¢ok iyi bir
baslangi¢ noktasi sunmaktadir. Ayn1 zamanda fiziksel mekanin ve malzemenin
kendine has giicli ve zayif yonlerinin kesfi, dokundugumuz, gordiiglimiiz,
kokladigimiz duyularimizi uyaran ve elle isletilerek interaktivite saglanan objelere
bir geri doniis olmustur. Insanlar1 ¢evreleyen gerceklik tasarimla insan arasindaki
ekrani ortadan kaldirmaktadir ve interaktif olusumlari cesaretlendirmektedir(Klanten,
2011:4).
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Tipografi alaninda en taninan tasarimcilardan olan Oded Ezer, Yulia
Brodskaya form, kompozisyon ve uzay gibi kavramlar tizerinde c¢alismiglardir.
Benzer sekilde deneysel tasarimlar yapan sanatcilar dogasinda diizliik olan kagitlara
kendi arzuladiklar1 gibi sekillendirerek harf formlari olusturmuslardir. Secilen
kagidin zeminden yiikseltildiginde olusan kendine has gerginligi sayesinde aldiklari
sekil sayesinde tipografik formlar bigimlenir. Calismalarda tipografinin temelinden
ve roliinden fiziksel olarak kurtulup, yeni kesfedilen 6zgiirliikler kullanilarak orijinal

tasarimlar yapilmaktadir (Shaogiang, 2012: 6).

Son zamanlarda illiistratif kompozisyonlarin poster formatina ¢evrilmesinde
spontane ilham, hizli uygulama yapim ve DIY( do it yourself- kendin yap)
akimlarmin ¢oskulu yeniden dogusuna sahitlik etmekteyiz. Kagit tasariminin
eglenceli ve arkadagga caligma alani bir kagit ¢ilginligi yaratmaktadir. Bu da
monoton 1is akisindan sikilan jenerasyon ig¢in ¢ok cazip bir calisma alam

yaratmaktadir (Klanten, 2011:4).

Tipografik kagit sanati caligmalarina bakildiginda ilk karsilasilan isim Rus
sanat¢t Yulia Broadskaya’nin kagit grafik caligmalar1 bir akisa sahip genis
illiistrasyonlar ve diizenlemeler icerisine yumusak egrilerin ve organik sekillerin
yerlestirilmesinden olusur. “Siislemelere ve dekoratif goriiniime olan digkiinliigi
nedeniyle Broadskaya, tiim ekosistemi abartili bir yazi sisteminde gorsel ve editoryal
acilardan baloncuklar ve halkalar haline getirmistir.” (Klanten, 2011:6). Grafik ve
illiistrasyonun zekice karigimi olan bu tipografik kagit sanatlar1 Brodskaya’nin
quilling tekniginde bir marka olmasini saglamistir. Yulia Broadskaya yaptig
caligmalar1 “kagit grafik” olarak isimlendirmektedir. Broadskaya, siislii ¢izgiler,
dekoratif kivrim ve halkalardan olusan caligmalarini ince kagit seritleri karmasik,

dall1 budakl illiistrasyonlar olusturarak yapmaktadir. (Resim 35)
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Resim 35: Yulia Broadskaya (http://www.artyulia.com)

Kagit sanatlarinda tipografik c¢alismalar yapan bir diger tasarimci Oded
Ezer’in yaptig1 tipografi ¢aligmalarinda her harf kendine has bir forma ve mesaja
sahiptir. Dil ile insan ve tipografi ile kiiltiir arasindaki karmagsik bag Ezer’in
tasarimlarinda ortaya c¢ikar, her font bir hikaye anlatir. Ezer, ¢alismalarinin bilimsel

titizlik ve siirsel hassasiyetle degerlendirilmesini istemektedir. (Resim 36)

Resim 36: Oded Ezer (http://odedezer.com)
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Avustralya’ll sanat¢1 Bianca Chang, binlerce par¢a kagidi farkli formlarda
keserek ve sirayla yerlestirerek zaman kavramini da c¢aligmalarina dahil etmis,
degisen karmasik tipografik kagit heykel calismalar1 yapmistir. Calismalarda kagitlar
sirayla yigilmaya baslar ve sonunda ii¢ boyutlu harf formlari ortaya ¢ikar. (Resim 37)
Golge oyunlarindan ilham alan bu {i¢ boyutlu harf formlar1 tamamen elde ¢izim ve
kesim yapilarak 80gr, %100 geri donlisimlii kagittan dretilmistir (Shaogiang,
2012:192).
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Resim 37: Bianca Chang (http://biancachang.com)

Kagit sanat1 yontemleri kullanilarak hazirlanan afis tasarimlar ele alindiginda
sik karsilagilan isimlerden biri olan Julien Vallee c¢esitli kagit sanati yontemleri ile
kagit sahneler hazirlayarak poster ve hareketli grafik calismalari yapmaktadir.
Tamamen kagittan bir sahne kompozisyonu olusturup onu fotograflamakta ve daha
sonra afis formatina getirmektedir. Vallee, kagidi kendisinin kacis yolu olarak

tanimlamaktadir. Kendine has bir yontemle hiyake anlatmaktadir. (Resim 38)

59



Resim 38: Julien Vallee (http://valleeduhamel.com)

Kagit sanati yontemleri ile afis caligmalarinda taninan bir diger tasarimci
Owen Gildersleeve pek ¢ok farkli kagit sanati ¢aligmasi yapmistir. Gildersleeve
caligmalarinda fotograf¢ilar, animasyon tasarimcilari ve stilistlerle bir araya gelerek
farkli fikirleri harmanlamaktadir. Gildersleeve’in ¢alismalarinda hem geleneksel
kagit sanatlarinin el is¢iligi hem de modern dijital teknolojinin imkanlarinin
kullanildig1 goriilmektedir. Caligmalarinda gergek kagit kesimi ve dijital uygulama
olan boliimler i¢ ige ge¢ip birbirini tamamlamistir ve birbirinden ayirt etmek zor bir

durum almigtir. (Resim 39)

QaGerse

Douglas&Gordon ﬂ

Resim 39: Owen Gilderdeeve (http://mww.owengilder sleeve.com)
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Afis tasarimlarinda ve tipografik c¢alismalarda kagit sanati yontemlerinin
kullanilmast hem tasarlama siirecini hem de tasarim sonrasi siireci daha eglenceli
hale getirmektedir. Sanatcilara deneysel g¢alisma imkani veren kagit tasarimlar

tamamlandiginda ise kullanicilarin interaktif tecriibeler edinmesini saglamaktadir.
3.2- Ambalaj Tasariminda Kagit Sanati Yontemlerinin Kullanim

Ambealaj tasariminda kagit kullanimi gerek kagidin ucuz ve stirdiiriilebilir bir
malzeme olmasindan gerek hem depolama hem {iretimde kolaylik saglamasindan
dolay1 oldukga sik tercih edilen bir yontemdir.

Kagidin ucuz ve islenmesi kolay olmasi nedeniyle, ambalaj
maddeleri icinde tercih siralamasinda kagit ve karton ilk sirada yer
almaktadir. Kagit ve karton ambalaj sekilleri, sargiliklar ve sargilik
kagitlardan mamul kese kagidi ve kiiclik torbalar, biiyiik agir
hizmet torbalari, katlanabilir veya katlanamaz karton veya
mukavva kutular, etiketler, destek ve dolgu malzemeleri ve diger
katkilardir. Yapilacak ambalaj tiirtine gore kagitta belirli
ozelliklerin bulunmasi1 gereklidir. Yerine goére bu kagitlar cesitli
maddelerle islenerek, kaplanarak, mumlanarak veya parafinlenerek

daha iyilestirilmis ve 6zellikleri degistirilmis olarak ambalajcilara
arz edilmektedi (Bayraktar, 2004 : 7).

Ambalaj tasariminda kagidin hem sanatsal hem de endiistriyel tasarim
yoniiyle kullanimin1  6rneklendirmek miimkiindiir. UQAM tasarim stiidyosu
tarafindan hazirlanan sarap sigsesi ambalajlari, 2 boyutlu kagit pargalarinin
sekillendirilerek hacim kazanmasi ile {iretilmistir. Ayrica 151k ve golge de 3 boyut
efektini pekistirmektedir. Sergileme i¢in hazirlanan bu ambalajlar ayn1 zamanda birer

kagit heykel olarak da degerlendirilebilir. (Resim 40)
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Resim 40 :UQAM Design (http://packagingugam.blogspot.com.tr)

Ambalaj tasariminda kagit kullaniminin en yogun oldugu alan gida
ambalajidir. Bu ambalaj tasarimlaria giizel bir 6rnek olan Alberto Carlo Cafaro’nun
“Treviso” firmasi i¢in hazirladig1 sandvig ambalaji miisterilerin sandvig¢ igerigi ve
boyutunu ambalajdaki informatige gore secgebilmelerine imkan tanir sekilde
tasarlanmistir. Yemegin hazirlanma siirecinde fazla vakit gectiginden sikayetci olan
miisterileri hedef kitlesi olarak belirleyen tasarimda i¢indekiler, kalori tablosu, sefin

tavsiyesi gibi pek ¢ok agiklama ambalaj lizerinde yer almaktadir. (Resim 41)
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Resim 41: Alberto Carlo Cafaro (http://mww.albertocarlocafaro.com)

Carlo Giovani tarafindan hazirlanan Cin ¢ayr ambalaji hem bir kagit oyuncak
hem de ambalaj islevindedir. Giizel bir Cin kizin agilan agzindan Cin yasemin ¢ay1
cikmaktadir. Kullandiktan sonra ¢O0p olmayip daha sonra da tekrar ve farkh
amaglarda da kullanilabilecek olan ambalaj kullanici ile interaktif bir iletisim
kurmayr saglamistir. Bu ambalaj hem formu sayesinde kullanicinin dikkatini
kazanmakta hem de agilip kapanma mekanizmasi ile kullaniciyr da tasarimla

etkilesime sokarak siirece dahil etmektedir. (Resim 42)
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Resim 42: Carlo Giovani (http://carlogiovani.com)

Hem ucuz hem kolay sekillenen bir malzeme olan kagit, ambalaj tasariminda
etkin kullanilarak sinirlar1 genisletmektedir. Ambalaj tasariminda kagit sanatlar
yontemlerinin ge¢mis kiiltiirdeki birikimine ¢agin teknolojisi ile birlikte islevsellik,
form ve bicim de dahil edilerek hem sanatsal hem de islevsel {iriinler

tasarlanmaktadir.

3.3- Endiistriyel Uriin Tasarinminda Kagit Sanatlar1 Yontemlerinin

Kullanimi

Uriin tasariminda kagit malzeme kullanimmin tercih edilmesinin pek gok
nedeni vardir. Bu nedenlerin basinda kagidin siirdiiriilebilir olmas1 gelir.
Siirdiiriilebilirlik 6zellikle son yillarda en 6nemli iiriin tasarim niteliklerinden biri
olarak kabul gormektedir. Ayrica kagidin ucuz olmasi, kolay sekillenmesi, dogal bir
malzeme olmas1 ve Ozellikle ¢ocuklar icin saglikli ve zararsiz olmasi da {iriin
tasariminda kagit kullaniminin tercih edilme nedenleridir.

Kagit ile tirlin tasarimi i¢in pek ¢ok farkl kalite ve fiziksel yapida kagit cesidi
iiretilmektedir. Uriin tasarimi, kagidin 3. boyut kazanip dayanikl1 ve stabil hal almasi

ile gerceklestirilir.
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Kagittan {irlin iiretimine 6rnek olarak endiistriyel tasarimc1 Kouichi Okamato,
KYUEI Design ile yaptig1 calismada bir Japon kagidi olan denguriyi kullanmustur.
Ar kovani formundaki kagit odaciklar1 katlama ve esneme icin idealdir. 360 derece
donerek agilan lamba acik durumdayken icerisine koyulan ampul ile 151k kaynagi

iken katlandiginda 2cm incelige ulagsmaktadir. (Resim 43)
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Resim 43 :Kouichi Okamato (http://www.kyouei-ltd.co.jp)

Nicola From Bern’in tasarladigi Foldschool kagit mobilyalar1 ¢ocuklar i¢in
hazirlanmis bir seridir. Cesitli katlama metotlar1 ile 3 boyutlu hale gelen kagitlar
kullanilabilir birer mobilya formundadir. Ayrica mobilyalar, pargalar1 ve bigak izleri
basilabilir ve kullanicilarin kendilerinin de insa edebilecegi sekilde tasarlanmistir.
Boylelikle cocuklar i¢in hem saglikli birer mobilya {iretilmis hem de g¢ocuklarin
iriinii  katlamayla tamamlamast ile yaraticiliklart ve motor gelisimleri

desteklenmistir. (Resim 44)

65



Resim 44: Nicola From Bern (http://www.nicola-staubli.com)

Kagidin malzeme olarak kullanildig1 bir diger endiistriyel tasarim 6rnegi de
Ryuji Nakamura’nin “Hechima” isimli mobilya tasarimidir..Bu mobilya tasariminda
volkanize lif ismi verilen seliilozik kagit malzeme kullanilmistir. Olduk¢a dayanikli
bir kagit malzeme olmasmin yaninda tasarimdaki zircirleme yapi1 da mobilyay1
saglamlagtirmistir. Hem gorsel estetigi hem de hafifligi ve saglamlig1 tasarimin 6ne

cikan ozellikleridir. (Resim 45)

Resim 45: Ryuji Nakamura (http://www.ryujinakamura.com)
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Endiistriyel tasarimda geri dontisiim kagitlarin kullanimi da sik rastlanan bir
durumdur. Yu Jordy Fu “Cloud Lamp” isimli ¢alismasinda geri doniisiim kagitlari
elde keserek sekillendirmis ve sonrasinda onlar1 bir ampuliin etrafinda katlamistir. Fu
mimari tasarim Ogelerinden ilham alarak hazirladig: bu {riinlerde siliiet kagit kesme
sanati uygulamasini aydinlatma iiriin tasarimi ile birlestirmis ve bu yolla kagit

aydinlatma triinleri elde etmistir. (Resim 46)

Resim 46: Yu Jordy Fu (http://mmw.jordyfu.co.uk)

Molo Tasarim Ofisi’nin tasarladigi Softseat isimli calismada kagit
sanatlarinin iirlin tasariminda kullanimina bir diger o6rnektir. Bu iiriinlin tiretiminde
de ar1 kovani formundaki genisletilebilir kagitlar kullanilmistir. Bu tasarimin ¢ikis
noktas1 mekan kullaniminda esnek ve spontane olma istegidir. Katlandiginda ¢ok az
yer kaplayan bu {irtinler icindeki bosluklu yap1 sayesinde oldukca genisletilip farklh
formlara sokularak kullanilabilmektedir. (Resim 47)

Resim 47: Molo Design (http://molodesign.com)
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Cesitli kagit sanati yontemleri ile ii¢ boyutlu formlara getirilen kagitlar
endiistriyel tasarim icin oldukga ideal bir malzemedir. Kagit farkli yapisal 6zellikleri
sayesinde hem islevsellik hem gorsellik yoniinden tasarimlarda gesitlilige imkan

saglar.

3.4- Mimari Tasarimlarda Kagit Sanati1 Yontemlerinin Kullanim

Kagit mimari kagitlarin kesme, katlama ve pop-up gibi yontemlerle
sekillendirilip mimari modellemelerin hazirlanmasidir. Bu uygulamalar hem sanatsal
hem de matematiksel olarak degerlendirilebilir. Bir bina maketinin kagit modelini
hazirlamak pek ¢ok matematiksel hesap ve geometrik ¢oziimler yapmay1 gerektirir,
hesaplamalar sonrasinda ise yogun el is¢iligi ve titiz bir calismaya ihtiyag¢ vardir. Bu
hesaplamalarin yam1 sira farkli kagit tasarim yontemlerinin de uygulanmasi

gerekmektedir.

Ingrid Siliakus’un Sagrada Familia isimli binadan ilham aldig1 ¢aligma
Sagrada Familia binasinin ve onun yansimasinin kagit modelidir ve kagit mimariye
iyi bir ornektir. Binanin dort i¢, dort dis elemanlar1 olmak {izere sekiz farkli agisi

vardir ve her bir ac1 tek parca kagittan kesilip katlanarak elde edilmistir. (Resim 48)

Resim 48: Ingrid Siliakus (http://ingrid-siliakus.exto.org)
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Kagit mimariye bir diger 6rnegi Jill Sylvia’nin tasarladign U.S Capitol
Builgding mimari modelinin yapiminda elle kesilerek elde edilmis kagit 1zgaralar
kullanilmistir. Parcalar bir araya getirilerek gercek binanin birebir bir modeli

olusturulmustur. (Resim 49)

,__v-
P L

BTNk =

Resim 49: Jill Sylvia (http://www.jillsylvia.com)

Kagit mimari her ne kadar hobi uygulamasi gibi goriinse de sanat ve tasarim
baglaminda degerlendirildiginde ciddi bir yere sahiptir. Mimari ¢aligmalarin tasarim
siirecinde maket uygulamalarinda ve 6nemli yapilarin modellenerek sunulmasinda

kagit sanat1 yontemleri kullanimi ¢ok etkindir.
3.5- Oyuncak ve Figiir Tasariminda Kagit Sanatlar1 Kullanimi

Kagit oyuncaklar ve maketler daha ¢ok dekoratif amagli kullanilsa da hobi
olarak ve cocuklara egitsel aktivite olarak da uygulanmaktadir. Kagit, hem doga
dostu siirdiiriilebilir zararsiz malzeme olmasindan dolay1 hem de uygulama interaktif
uygulamalar sayesinde c¢ocugun yaraticiligint gelistirdigi i¢cin oyuncak ve maket

yapimina ¢ok uygun bir malzemedir.

Pek ¢ok bilindik tasarimci karakterlerini ve action figlirlerini basilabilir
sekilde tasarlamakta ve yayimlamaktadir. Bu tasarimlar iki boyutlu olarak basilip
daha sonra kullanici tarafindan katlama ve yapistirmalarla sekillendirilir. Bu durum
“kendin yap” ruhunu cesaretlendirir ve kullaniciyr kendi kagit oyuncak ve modelini
kendisi yapmaya tesvik eder. Kenn Munk “Global Warning” ismini verdigi kagit

kitinde dondurmasi erimis bir kutup ayisinin agilimi tek parca kagit iizerine basilmig
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haldedir ve kullanicilar kutup ayisim1 kendileri de insa edebilmektedir. Bu ¢alisma
hem bir oyuncak figiirdiir hem de kiiresel 1sinmaya atifta bulunan ve mesaj tagiyan

bir kagit heykel ¢aligmasidir. (Resim 50)

Resim 50: Kenn Munk (http://Amww.kennmunk.com)

Bir diger kagit oyuncak oOrnegi Marko Zubak’in “Samurai” ¢alismasi
geleneksel Japon samurai savascilarinin kagittan bir figiiriidiir. Hem kiyafet ve silahi
hem de ifadesi samurai savasc¢ilarinin yasamini yansitmaktadir. Pargalar halinde
iretilip satilan figlir cocugun kendisi birlestirmesi ile hem c¢ocugun el becerisinin

gelismesini hem de kiiltiirel bilgi sahibi olmasini saglar. (Resim 51)

Resim 51: Marko Zubak (http://www.markozubak.com)

Ryuji Nakamura mobilya tasariminda kullandigi volkanize lif malzemeyi
oyuncak yapiminda da kullanmis, 1zgarali dokuyla ay1 formunu olusturmustur. Bu

tasarim bilinen geleneksel yumusak ayr formuna karsin sert ve saglam bir yapiya
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sahiptir. Bu tasarim kagidin farkli oOzellikleri sayesinde farkli formlarda
kullanilabilecegini ispatlayan bir 6rnektir. (Resim 52)

Resim 52: Ryuji Nakamura (http://www.ryujinakamura.com)

Kagit sanatlarinin oyuncak ve figiir tasariminda kullanimi; ¢ogunlugunu
cocuklarin olusturdugu kullanicilarin da tasarima dahil olmasint ve bu sayede

yaratict yonlerinin geligsmesi ve kiiltiirel olarak bilgilenmelerini saglamaktadir.
3.6- Moda Tasariminda Kagit Sanati Yontemleri Kullanimm

1960larda savas ve kriz nedeni ile malzeme kaynaklarinin tiikenmesi lizerine
dayaniksiz karton malzemeden ucuz ayakkabilar iiretilmistir ve kagit ilk kez moda
sektorline giris yapmistir (Gestalten, 2011: 94). Giiniimiizde kagit sanatlart modada
gorsel olarak uygulanmakta ancak islevsel olarak kullanilmamaktadir. Kagittan
hazirlanan moda iiriinleri giyilebilirdir ancak giinliik kullanim i¢in uygun degildir.
Fakat kagit ile yapilan oldukea ince iscilik ve emek gerektiren sira disi ¢alismalar
oldukca dikkat ¢ekicidir.Moda tasariminda kagit sanatlarinin kullanimi bir ironi
barindirmaktadir; insanlara modanin asil mantigt olan kullan at felsefesini
hatirlatarak sectigimiz kiyafetlerin bizi nasil etkiledigini ve bu se¢imleri yaparken ne

kadar dikkatli olmak gerektigini hatirlatmaktadir.

Moda tasariminda kagit kullanimi ele alindiginda 6rneklerin biiyiik kisminin
cocuklar i¢in yapilan caligmalar oldugu sdylenebilir. Stuart McLachlan’in yaptig

caligmada kagit kesme sanat1 ile hazirlanan illiistrasyonlar aksesuar haline getirilmis
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ve hazirlanan figiirler gorsel olarak ¢ocuklarin hayal diinyasinin bir yansimasi olarak
baslarinin tizerine yerlestirilmis ve bir imaj yaratilmistir. (Resim 53)

Bm

Resim 53: Stuart Mc Lachlan (http://stuart-mclachlan.com)

Bir diger moda tasarimcist Jen Kao kagit sanatgilart Nikki Salk ve Amy
Flurry ile birlikte hazirladig1 kreasyonda kagit heykel yontemleri kullanarak ¢igek ve
dogal lif formlarina getirdigi kagitlar1 elbiselerde doku yaratmak ig¢in
kullanmistir.(Resim 54)

72



Tiw ?A

Resim 54: Jen Kao (http://www.jenkao.com)

Kagit sanat1 yontemleri ile yapilan moda tasarimi ¢aligmalar1 giyim amagl
kullanim agisindan islevsel degildir ancak mesaj tasima ve sanatsal amacla yapilan

sunumlarda siklikla kullanilmaktadir.

3.7- Sahne ve Vitrin Tasariminda Kagit Sanati Yontemlerinin Kullanimi

Kagit sanatlarinin sahne ve vitrin tasariminda kullanimi uzun yillardir ¢ok sik
basvurulan bir ydntemdir. Ozellikle dijital teknolojinin heniiz ¢ok gelismedigi
donemlerde fantastik sahnelerin ve animasyonlarin hazirlanmast ve magaza
vitrinlerinde 3 boyut konsepti yaratmak i¢in kullanilan kagit sanat1 yontemleri hala
stop- motion animasyon tasarimlarinda ¢ok sik kullanilmaktadir.

Kagit sanat1 yontemleri profesyonel fotograf ¢ekimleri icin stiidyo ve dekor
hazirlanmasi i¢in bagvurulan yontemlerden biridir. Karin Nussbaumer el yapimi
fantastik siirreal objeler ve bitkiler icerisinde kagittan insa edilmis ger¢ek boyutlarda
bir bahge olarak hazirlanmistir. Nussbaumer kagit heykel tasarim yontemleri ile
tasarladigi bu sette 2012 Bahar sezonu moda ¢ekimlerini gergeklestirmistir. (Resim
55)
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Resim 55: Karin Nussbaumer (http://mww.karinnussbaumer.com)

Kagit sanatt yontemleri ayni zamanda sahne tasariminda mekan dekoru
tasarlanmasi i¢in de kullanilmaktadir. Psyop firmasimin UPS kargo i¢in hazirladigi
reklamlar serisinde tamamen kagittan insa edilmis bir sehirden faydalanilmistir.
Psyop ekibi bu ¢alismalarinda kagida hayat vermis ve tamamen kagittan olusan bu

diinyada bir stop-motion animasyon hazirlamistir. (Resim 56)
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Resim 56: Psyop (http://mww.psyop.tv)

Gregorie Alexandre kagidin ¢esitli renk, doku ve sekillerinin fotograf sanati
ile bir araya gelmesi ile kagidin canlanip sakli 6zelliklerini ortaya koyacagini iddia
etmistir. Alexandre “Curious Story” ismini verdigi ¢aligsmasinda sahne tasarimcilari,
kagit sanatgilari, sanat yonetmenleri gibi farkli alanlardan sanatgilarla birlikte
calisarak biiyiik boyutlarda origamik heykeller hazirlamis ve fotograf ¢ekimlerini bu
heykellerle birlikte yapmistir. (Resim 57)

R : J

Resim 57: Gregorie Alexandre (http://www.gregoireal exandre.com)

Kagit sanati yontemlerini animasyon alaninda kullanan Hattie Newman
hazirladig1 kagittan 3 boyutlu sehrinin ¢esitli agilardan g¢ektigi fotograflarini dijital
ortamda efekt ekleyerek 3 boyutlu kagit illiistrasyonlar elde etmistir. Daha sonra bu
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illiistrasyonlar1 afis ve Stop- motion animasyon tasarimlarinda kullanmistir. (Resim

58)

Resim 58: Hattie Newman (http://www.hattienewman.co.uk)

Kagit sanat1 yontemlerinin animasyonda kullanimina bir diger 6rnek Javan
Ivey’in hazirladigt “My Paper Mind” isimli stop-motion animasyon filmi,
“stratastencil” olarak isimlendirilen yontem kullanilarak hazirlanmis bir kagit stop-
motion filmdir. Bu film 400 kagit parcasmnin her birinin kendine has formlarda
kesilip yerlestirilmesi ile elde edilmistir. Bir saniyede en az 24 sahne yer almaktadir.
Bu sayede sallanan bir salincak, donen bir tekerlek gibi goriintiiler elde edilmistir.

(Resim 50)
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Resim 59:Javan | vey (http://bentimagel ab.com/design-l1ab/javan-ivey)

Animasyonlarda kagit sanati kullanomi pek ¢ok farkli ydntemle
gerceklestirilebilir. Ciara Phelan hazirladigi kolajlara stop-motion teknigi ile hareket
vererek Kirmizi Baghkli Kiz hikayesine yeni bir boyut kazandirmistir. Sabit arka
planin 6niinde hareket eden figiirler miizigin de etkisiyle zaman kavramini 6n plana

¢ikarmaktadir. (Resim 60)
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Resim 60: Ciara Phelan (http://ciaraphelan.com)

Kagit sanat1 yontemlerinin reklamcilikta kullanimi hem illiistratif afis hem de
animasyon reklam filmi hazirlanmasinda basvurulan bir yontemdir. Tommy
Andersson’un hazirladigr “Unboxing The Box” isimli televizyon reklami Audi Q5
i¢cin hazirlanmis bir stop- motion animasyon filmidir. Filmde bir karton kutunun
iizerinde beliren cizgisel karakterin ufak vurus ve katlamalarla kutunun formunu

degistirip bir araba ortaya ¢ikarmaktadir. (Resim 61)
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Resim 61: Tommy Andersson (http://tommyandersson.com)

Sahne ve vitrin tasariminda kagit sanati yontemleri 3 boyutlu bir mekan
olusturup bu mekana hareket ve zaman 6gelerini de katarak yeni bir diinya yaratmay1

ve bu diinyaya hayat vermek amaciyla kullanilmaktadir.

3.8- Illiistrasyon Tasariminda Kagit Sanat1 Yontemlerinin Kullanimi

Kagidin illiistrasyon i¢in kullanimi ¢ok eskiye dayanmasinin yaninda yeni
yontem ve teknolojilerin de gelismesi ile hizla farkli alanlarda kullanilir hale
gelmektedir. Kagit illiistrasyonlar siliiet kesimden origamiye, heykelden quillinge
pek c¢ok farkli yontemle yapilabilir ve modadan haritaya, kitaptan bilimsel
illiistrasyona pek c¢ok farkli uygulama alaninda 6rneklendirilebilir.

Kagit illiistrasyonlarin en eski Orneklerinden biri siliiet kesim kagit
iliitistrasyonlardir. Hina Aoyama hazirladigi kagit kesim illiistrasyonlarda siliiet
kesim yonteminden faydalanmis, ¢ok ince ¢izgiler halinde detayli kesimler yaparak

karmasik tasarimlar hazirlamistir. (Resim 62)
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Resim 62: Hina Aoyama (http://aoyamahina.com)

Kagit illiistrasyon tasarimlarinda farkli kagit tiirleri malzeme olarak tercih
edilebilir. Jeff Nishinaka hazirladigi rolyef kagit heykellerde malzeme olarak beyaz
kagit tercih etmistir. Nishinaka hazirladig: tasarimlarda detaylara 6nem vermis, 151k
ve golge Ogelerini ¢ok verimli kullanarak ii¢ boyutlu illiistrasyonlar elde etmistir.

(Resim 63)

Resim 63: Jeff Nishinaka (http://www.jeffnishinaka.com)

Unlii kagit sanatcis1 Peter Callasen illiistrasyonlarinda 2 boyutlu ve 3 boyutlu

yapilart bir arada kullanmigtir. Callasen, kagit illiistrasyon ¢aligmalarinda insanlarin
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trajedi algilarina hitap ederek bazi zekice dokunuslarla hikayelerini daha 6zgiin hale
getirmektedir. Tasarimlarda pargalar devam halindedir ve her biri bir hikaye
anlatmaktadir.Callasen’in ¢aligmalar1 genellikle sadedir ancak basit degildir; siyah ile
beyaz, On ile arka, iist ile alt, 6lii ile yasayan ve pozitif ile negatif arasindaki uyumu

ortaya ¢ikararak oldukga etkileyici tasarimlar yapmaktadir. (Resim 64)

Resim 64: Peter Callasen (http://www.petercallesen.com)

Kagat illiistrasyonlar doganin kagittan 2 boyutlu hale getirilerek sunulmasinin
yant sira soyut kavramlarin ifadesi ve gorsel illiistrasyonlar elde edilmesi amaciyla
da tasarlanmaktadir. 3 boyutlu kagit heykel tasarimcist Jen Stark kagit sanati
uygulamalari ile olusturdugu tasarimlarda organik ve geometrik formlar1 kullanarak
renk, derinlik, {i¢ boyut, ritim gibi 6gelerden de faydalanarak c¢esitli optik illiizyonlar
elde etmistir. (Resim 65)
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Resim 65: Jen Stark(http://www.jenstar k.com)

Kagit illiistrasyon ¢aligmalar1 yapan her sanatci kendi bakis agisina sahiptir ve
calismalarinda kendine has yontemleri tercih ederler. Rob Ryan yaptig1 kagit kesim
sanat1 eserlerinde renk ve perspektiften ziyade sekil ve siliietlerin 6nemli oldugunu
vurgulamaktadir. Teknolojinin getirdigi ekran ¢iktisindan kesim ya da lazer kesim
gibi kolayliklara ragmen Ryan ¢aligsmalarinda klasik kagit kesim yontemlerini tercih
etmektedir ve sadece bir kagit, kalem ve bigaga ihtiyaci oldugunu soylemektedir.
Rob Ryan’in bu c¢aligmalarinda siliiet kagit kesim kompozisyonu ile tipografik

diizenlemeler bir araya gelmistir. (Resim 66)
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Resim 66: Rob Ryan (http://robryanstudio.com)

Rob Ryan’in iki boyutlu eski tarz kagit kesim caligmalarindan farkli olarak,
Andrea Dezsd “Sometimes in my Dreams I Fly” isimli ¢alismasinda klasik kitap
boyutlarinin sinirin1 agmis, hazirladigr tiinel kitaplarda biiyiik boyutlu kagit kesimleri
ile gorselligi zenginlestirmistir. Dezso ylizlerce kiiciik parca ve figiirii lazer kesim
makinasi ile kesip daha sonra bir araya getirmistir. Sekiller tabakalar halinde ve
sirayla bir araya gelerek Dezsd ¢ocuklugunun riiyalarini gélgeler ve siliietler halinde
yeniden hazirlamistir. Calismalardaki farkli renk ve 151k efekti ile farkli gegirgenlikte
kagitlar sayesinde farkli bir derinlik etkisi yaratilip gorsel algiyr etkilemektedir.
(Resim 67)

83



Resim 67: Andrea Dezso (http://www.andreadezso.com)

Kagit sanati yontemleri sehir illiistrasyonlar1 tasarimi  i¢cin  de
kullanilmaktadir. Mathilde Nivet, illiistrasyon ¢aligmalarinda sehir illiistrasyonlarina
agirhik vermistir. Isik ve golgelerden faydalanarak siliietler, katlama tekniklerinden
faydalanarak {i¢ boyutlu modeller ve katmanlardan faydalanarak rolyef sehirler elde

etmigstir. Caligmalari hem dekor hem de aydinlatma amagli kullanilmaktadir. (Resim
68)
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Resim 68: Mathilde Nivet (http://www.mathildenivet.com)

Amerika’nin farkli sehirlerinin haritalarin1  kagit kesim yontemlerini
kullanarak yeniden gorsellestiren Karen Mee Hyun O’leary, kagit kesim
yontemlerini harita illlistrasyonlar1 tasarlamak i¢in kullanmigtir. Siyah beyazin
negatif pozitif etkisi ve sekillerin lekesel 6zellikleri ile estetik haritalar tasarlamistir.
Cizgisel formlardan faydalanilan bu ¢alismalar daha c¢ok yol haritasi seklindedir.
(Resim 69)
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Resim 69: Karen Mee Hyun (https://www.etsy.com/shop/StudioKM O)

Matthew Picton “Footprint of Cities” isimli ¢alismasinda kartografik doku ve
sehir planlamas1 formlarin1 barindirmaktadir. Picton her sehrin karakteristik yapisini
ve tarihi gelisim evrelerini hazirladig1 kagit heykellerle ortaya koymay1 amaglamistir.
Calismalarin  her parcast elle kesilip sekillendirilmis ve haritalar birebir
hazirlanmigtir.  Yiikseltileri 3 boyutlu hazirladigi icin sehrin  gorsel olarak

algilanmasini daha miimkiin kilmistir. (Resim 70)
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Resim 70: Metthew Picton (http://matthewpicton.com)

Kagit sanati yontemleri moda illiistrasyonlarinda kullanimi ele alindiginda
kagit sanat1 yontemleri ile hazirlanan illiistrasyonlarin siradan illiistrayonlardan farkl
oldugu goriilmektedir. Megan Brain rdlyef kagit heykel yontemini kullanarak 3
boyutlu moda illiistrasyonlar1 hazirlamistir. Ug boyut etkisinin yan1 sira doku ve
desen kullanimi sayesinde kumas g¢esitliligi ve figiirlere boyut kazandirmasi ile

siradan moda illiistrasyonlarindan daha etkili tirtinler elde etmistir. (Resim 71)
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Resim 71: Megan Brain (http://meganbrain.com)
Daha once de eke alindig1 gibi kagit sanatinda farkli 6zellikli kagitlar farkli

amaglarla kullanilmaktadir. Elly Mackay illiistrasyonlarini hazirlarken “yupo” ismi
verilen plastik katkili bir kagittan faydalanmistir. Gorsellestirmeleri tamamladiktan
sonra onlar1 katmanlar halinde kesen ve minyatiir bir tiyatro sahnesi tasarlayan
Mackay, daha sonra bu tiyatrolarin farkli agilardan fotograflarini ¢ekmistir. Bu
sahnelerin fotograflanmasinin avantaji 1siklandirma ve malzeme 6zelliklerinin etkin
olmasidir. Farkli kalinlik ve dokudaki kagitlar 151k ve gélge kullanimini daha etkin
hal e getirmektedir. (Resim 72)

Resim 72: Elly mackay (http://www.ellymackay.com)
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3.9- Heykel Tasarimi ve Dekorasyonda Kagit Sanati Yontemlerinin
Kullanim

Kagit sanatlarinin heykel ve dekorasyon i¢in kullanimini sinirlar igerisinde
anlatmak neredeyse miimkiin degildir. Ciinkii her tiirli kagit obje ile hayatin her
alaninda dekor olarak karsilasilabilmektedir. Dekor amacli kagit sanati
uygulamalarinda amaca uygun olarak farkli kalite ve tarzda kagitlar kullanilabilir.
Ornegin, Polly Verity tellerle iskeletini hazirladigi heykellerinde saydam kagit
kullanarak hem bu iskeletin goriinmesi hem de 151k oyunlar ile Gi¢lincii boyutu daha

cok On plana ¢gikarmistir. (Resim 73)

Resim 73: Polly Verity (http://mww.polyscene.com)

Kagit sanati ile heykel ve dekor tasarimi malzeme kullanimi agisindan
cesitlenmesinin yaninda olusturulacak formlar acisindan da farkli yontem tercihi
miimkiindiir. Ferry Staverman’in kagit heykel tasarimlar1 tekrar eden formlarin 360
derece igerisine esit araliklarla yerlestirilmesiyle ii¢ boyutlu bir dizi olusmasi ile elde
edilmiglerdir. Bir araya gelen dilimler pek ¢ok tasarimda kullanilan bir yontemdir.
Staverman bu objeleri farkli biiyiikliik, sekil ve renklerde iireterek farkli ortamlarda

kullanima sunmustur. (Resim 74)
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Resim 74: Ferry Staverman (http://www.fer rystaverman.com)

Kagit illistrasyonlar1 ¢ok biiyiik boyutlarda olabilecegi gibi oldukca kiigiik
boyutlarda da olabilmektedir. Anastassia Elias giinliik siradan deneyimlerini tuvalet
kagidi rulolan igerisine gorsellestirmistir. Giinliik kiiciik olaylar1 kii¢iik boyutlarda
yeniden olusturarak sunan Elias bu olaylarin hepsinin bir araya getirerek hayati
olusturmaktadir. Rulolarla aym1 yapida kagit kullanimi pargalarin ruloyla biitiin
goriinmesi ve 151k sayesinde de ¢esitli gélge oyunlarinin ortaya ¢ikmasini saglamistir.
Bu sayede her biri kiiclik birer ekran islevi gorerek hayattan anlik bir kesit

sunmaktadir. (Resim 75)

89



Resim 75: Anastassia Elias (http://www.anastassia-elias.com)

Kagit sanatlar1 yontemleri ile soyut kavramlar iizerine calismalar yapan
Charles Clary katmanlar halinde kesilmis ve iist iiste yerlestirilerek kompozisyonlar
elde edilmis kagitlarla kendi kurgu diinyasini olusturmayir amaglamaktadir. Clary
hazirladig1 calismalar1 fantastik biyolojik olusumlar ya da topografik diizenlemeler
olarak tanimlamaktadir. Hem negatif hem pozitif calismalarinda renk ve derinlik

sayesinde {i¢ boyutlu optik illiizyonlar ortaya ¢ikarmistir. (Resim 76)

Resim 76: Charles Clary (http://charlesclary.com)
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Kagit sanat1 yontemleri sanatsal olarak heykel ¢aligsmalarinda kullanildig: gibi
endistriyel tasarimda da dekor amagli obje tasariminda da kullanilmaktadir.
Geraldine Gonzales goriis ve riiyalarini doga ve siirrealist durumlarla kombine etmis
ve heykellerine ilham kaynagi saglamistir. Geraldine saydamlik ve 1sikla oyunlar
oynamay1 ve siirsel bir akicilik yakalamayr amaglamistir. Gonzales farkli kalite ve
ozellikteki kagitlarin gesitli yapilarini kullanarak aydinlatma ve dekor objelerine yeni

bir bakis a¢is1 getirmistir. (Resim 77)

Resim 77: Geraldine Gonzales (http://www.geraldinegonzal ez.com)
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V. BOLUM

4- TURK TARIHINDE UCMAYI DENEYEN VE UCAN BIiLiM
ADAMLARI “UCAN TURKLER” KAGIT ILLUSTRASYON PROJESI

4.1- Projenin Amaci ve Onemi

Projenin Oncelikli amaci tezin genelinde tanimlanmis ve ydntemleri
aciklanmis olan kagit sanatlarinin uygulama denemelerinin
gergeklestirilmesidir.“Ucan Tiirkler” konu se¢imi ile hem Tiirk tarihinde havacilik ile
ugrasan bilim adamlarini tanitarak Tiirk kiiltiir birikimine katkida bulunmak ve
modern kagit sanatt uygulamalarinin geleneksel Tiirk kiiltliriinden figiirler iizerine

uygulamak amaglanmaktadir.

Bu uygulama projesinin 6ncelikli amaci, tez siiresince bahsedilmis olan farkli
yontemler kullanilarak deneysel 3 boyutlu illiistrasyonlarin elde edilmesidir.
Uygulamalarda kullanilacak olan kagit sanati yontemleri kagit kesim, rolyef kagit
heykel, quilling, golge kuklasi, kagit mithendisligi ve pop-up olarak belirlenmistir.
Hazirlanan 3 boyutlu ve interaktif tasarimlarla basta ¢ocuklar olmak iizere pek ¢ok
kisinin ilgisi ¢ekilerekTiirk tarihinde havacilikla ugrasmis olan bilim insanlarinin ve
Tiirk havaciliginin taninmasini saglamak amaglanmaktadir. Hem kiiltiirel ogeleri
eglenceli bir sekilde gorsellestiren hem de kullanict ile etkilesim icerisinde olan
caligmalar, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek ve onlari 6grenme siirecine dahil etmek i¢in

hazirlanmaktadir.
4.2-Ucan Tiirkler

Projede “Ucan Tiirkler” olarak tanimlanan bilim adamlar1 havacilik alaninda
caligmalar yapmis ve ugmayi1 denemis ya da u¢gmus, tarihte iz birakmis Tirklerdir.
Her biri de hem Diinya hem Tiirk tarihinde saygiyla anilan isimlerdir. Bu isimler,
Ibn-i Firnas, Hezarfen Ahmet Celebi, Lagari Hasan Celebi, Vecihi Hiirkus ve Sabiha

Gokgen olarak belirlenmistir.

92



4.2.1- ibn-i Firnas

Projede ilk olarak ele alinacak isim Abbas Kasim Ibn Firnas 810-887 yillar
arasinda yasamis Endiiliis’lii bir Islam bilgini olsa da yaptifi ¢aligmalarla Tiirk-
Islam diinyasina katki saglamasindan 6tiirii “ Ucan Tiirkler kategorisine dahil
edilmistir. Abbas Kasim Ibn Firnas’ m en ilging icatlarindan birisi, ugmasimni
saglayan kanatlar1 yapmasidir. Bu kanadin {izeri kumasla kapliydi ve kumasin
lizerine telek (kus tiiyii) kaplamusti. Tarihi kaynaklara gore Abbas Kasim Ibn Firnas;
880 yilinda Kurduba (Simdiki Kordoba) camisinin minaresinden asagr ugmus ve

emniyetle yere inmistir. (Jamsari, 2013: 74-78) (Resim 78)

Resim 78: ibn-i Firnas’m Ugcusunu Anlatan Bir illiistrasyon

Profesor Phillip Hitti, “Arap Tarihi” isimli eserinde sdyle der: “Abbas Kasim
Ibn Firnas insanlik tarihinde ilk defa bilimsel ugma girisiminde bulunan insandir.”
Alman bilim tarihi arastirmacis1 Sigrid Hunke, “Abbas Kasim Ibn Firnas’in yaptigi
bu ucakla ikarus’ un riiyasim gergeklestirmistir” der. Profesér Osman Turan ise
,“Abbas Kasim Ibn Firnas’in Islam Medeniyetinde modern havaciligin 6nciisii”

oldugunu dile getirdikten sonra su tesbiti de ilave eder: "Daha dogrusu su diinya
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tarihinde ilk defa ugmay1 gergeklestiren, ugak yapan bir Mislimandir." Blokla (
Evrimer, 2010, akt Evrimer, http://www.airturkhaber.com, 31.07.2015)

4.2.2- Hezarfen Ahmed Celebi

17. yiizyllda Osmanli'da yagamis Misliman Tirk bilgini. XVILylizyilda
yasamis Hezarfen Ahmet Celebi, 1623-1640 yillar1 arasinda saltanat siiren IV. Murat
zamaninda yilizyillardir var olan u¢gma hayalini gergeklestirmistir. Genis bilgisinden
dolayr halk arasinda "binfenli" anlamina gelen "Hezarfen" lakabiyla anilmistir.

(http://hezarfendergi.com, 31.07.2015)

Hezarfen Ahmet Celebi’nin 17. yiizyilda gergeklestirdigi ilk basarili ucus
Evliya Celebi’nin seyahatnamesinde sdyle ge¢mektedir: “ilk olarak Okmeydaninin
minberi lizerinde, riizgarin siddetiyle kartal kanatlariyla sekiz dokuz kere havada
pervaz ederek ta'lim etmistir. Daha sonra Sultan Murat Han Sarayburnunda Sinan
Pasa Koskiinden temasd ederken Galata Kulesinin td en iist zirvesinden lodos

riizgaryla ugarak Uskudar'da Dogancilar meydanina inmistir" (Karaman ve Dagli,
2004:669).

Resim 78: Hezarfen Ahmet Celebi’nin Ugus Rotast

4.2.3- Lagari Hasan Celebi
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Hezarfen Celebi ile ayn1 donemde yasamis olan bir diger havaci da Lagari
Hasan Celebi’dir. Kendisi ilk dikey ucusu gerceklestirmistir. Seyahatname’de gecen
o giinkii Tiirkge ile Lagari Hasan Celebi:

Lagari Hasan Celebi, Murad Han''n Kaya Sultan nam duhteri
pakizesi viicude geldigi gece akube sadmanligt oldu. Lagari Hasan,
elli okka barut macunundan yedi kollu bir fiseng icad etti.
Sarayburnu'nda Hiinkdr huzurunda fisenge bindi ve sakirdleri
fisengi ateslediler. Lagari, "Padisahim seni Hiida'ya ismarladim"
diyerek temcid ve tevhid ile evci asumana huruc eyledi... Denize
indi... Yaninda olan fisengleri ates edip ruyi deryayi ¢eragan eyledi.
Bam-1 felekde fisengi kebirinin barutu kalmayip da zemine dogru
niizul ederken, ellerinde olan kartal kanatlarini acip Sinanpasa
Kasr1 oniinde deryaya indi. Oradan senaverlik ederek uryan huzuri
padisahiye geldi. Zemini bus ederek selam verdi. Bir kise akga
ithsan olunup yetmis akca ile sipahi yazildi. Sonra Kirim'da Selamet
Giray Han'a gidiip orada merhum oldu. Rahmetli yar-i gaar-1
sadikimiz idi(Karaman ve Dagl1,2004:670).

Lagari Hasan Celebi 17. ylizyilin baslarinda barut dolu haznesi bulunan basit
bir hava roketi ile ilk kez havalanmayi basarmistir. Ugus 1633 yilinda donemin
Osmanli padisaht IV.Murat’in kizinin dogum giinii kutlamalarinda sergilenmistir.
Lagari Hasan Celebi’nin yaklasik 300 metre kadar havalandigi ve 20 saniye boyunca
havada kaldig1 6l¢iilmiistiir. Kendisine bagli bulunan kanatlar sayesinde Bogazi¢i’ne

oldukg¢a yumusak bir inis gergeklestirmistir.(Resim 79)

Resim 79: Lagari Hasan Celebi’nin U¢usunu Anlatan illiistrasyon

4.2.4-Vecihi Hiirkus

95



Ik Tiirk ugagmi imal eden, Tiirk Sivil Havacilik Okulu'nun kurucusu, flk
sivil ugagimiz VECIHI K-XIV ile ilk egitim ve spor ucagimz VECIHI K-XV
imalatcist aym1 zamanda da ilk sivil havayolu sirketimiz olan Hiirkus
Havayollarini'nin kurucusu olan Vecihi Hiirkus, 6 Ocak 1896 tarihinde Istanbul'da

dogmustur. (TayyareciVecihiHiirkus Miizesi Dernegi, 2008: 4)

1942 Yilinda “Vecihi Havada” isimli kitabin1 yayinlamis; bu kitabinda, 1915-
1925 yillar1 arasinda Birinci Diinya Savasi, Kurtulus Savasi ve Cumbhuriyetin ilk
doneminde yasadiklarini, ilk ugagini nasil yaptigini anlatmistir. Havaciliktan uzun bir
ayriliktan sonra 1947'de Kanathilar Birligi'ni kurmus, genglerin biiyiik ilgi gosterdigi
bir kurulus olmustur. .Mesleki hayatinda pek ¢ok zorluk yasamasina ragmen
yilmadan Tiirk havaciliginin gelisimine katkida bulunan Hiirkus 1933’te ilk 6zel
Tirk ugus okulunu kurmus ve ilk sivil pilotlarn ‘lcretsiz®  yetistirmistir.

(TayyareciVecihiHiirkus Miizesi Dernegi, 2012: 6-9) (Resim 80)

Resim 80: Vecihi Hiirkus

4.2.5- Sabiha Gokcen

Sabiha Gokgen, Tiirkiye'nin ilk kadin pilotlarindan birisidir ve diinyanin ilk

kadin savas ucagi pilotudur. Mustafa Kemal Atatiirk’in sekiz manevi evladindan
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birisi olan Sabiha Gokg¢en ucus kariyeri boyunca 8.000 saat civart ucgus
gerceklestirmistir ve bunlardan otuz ikisi muharebe gorevidir. Adi, Sabiha Gokgen
Uluslararas1 Havaalani'na verilmistir. 1938'de Balkan devletlerinin davetlisi olarak,
ucagiyla Balkan turu yapan Gokgen Tiirkiye'ye doniisiiniin ardindan Tiirk Hava
Kurumu Tiirkkusu'na "BasOgretmen " tayin edilmis ve 1955'e kadar bu gorevini
basariyla siirdiirmiistiir. 1996'da havacilik kariyerinin en biiyiikk Odiiliinii alan
Gokgen, Amerikan Hava Kurmay Koleji'nin mezuniyet toreni i¢in diizenlenen
Kartallar Toplantisi'nin onur konugu olarak katildigi Maxwell Hava Ussii'nde ki
torende "Diinya Tarihine adin1 yazdiran 20 Havacidan biri" se¢ilmistir. Gokgen bu
odiile layik goriilen ilk ve tek kadin havaci olmustur. (http://www.hvkk.tsk.tr,
31.07.2015) (Resim 81)

Resim 81: Sabiha Gokcen ve ATATURK

4.3- Projenin Uygulanmasi

“Ucan Tiirkler” olarak tanimlanan bilim adamlari hakkinda arastirma
yapildiktan sonra hangi bilim adaminin hangi kagit sanati yontemi ile
gorsellestirilecegi belirlenmistir. Bu yontemler daha dnce tezde bahsi gecen quilling,

kagit heykel, kagit kesim, pop-up ve golge kuklasi seklinde secilmistir.
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[lk olarakquilling kagit sanat1 yontemleri ile “Ucan Tiirkler” konu bashig icin
bir logo tasarimi yapilmistir. Baslangigta tipografik 6geler 6n planda tutularak
sayfanin kompozisyonu diizenlenmistir. Daha sonra bulut, balon, kus gibi imajlar1 da
iceren bu diizenleme quilling metotlar: ile kivrilan ve sekillendirilen kagit seritler

kullanilarak {i¢ boyutlu hale getirilmistir. (Resim 82, Resim 83)
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Resim 83: “Ugan Tiirkler”- Quilling Tasarim Final

ibn-i Firnas
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Quilling yoOntemelerinin ardindan bas vurulan yontem kagit kesim
yontemidir. Geleneksel siliiet kagit kesim yonteminin tek parca prensibine bagl
kalinarak tasarlanan “Ibn-i Firnas™ illiistrasyonlar1 siyah kagittan tek parca kesilip
cikarildiktan sonra mavi zemine yapistirilmistir. Ibn-i Firnas’m kendi tasarladig
plandr ile ucus halini gorsellestiren bu tasarimda her biri birbirine ya da dis
cergeveye bagli olan bitki, bulut, kus gibi 6gelerin yani sira tasarimin merkezini

olusturan Ibn-i Firnas da yer almaktadir. (Resim 84, 85, 86)

Resim 84: “U¢an Tiirkler”- Ibn-i Firnas Kagit Kesim Illiistrasyon Karakter Eskiz

Calismasi

Resim 85: “Ucan Tiirkler”- Ibn-i Firnas Kagit Kesim Illiistrasyon Tasarum Siireci
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Bu kagit kesim tasarimi yapilirken 6zellikle tasarim elemanlarinin birbiri ile
kesigen bir biitiin olmalar1 dikkate alinmistir. Ayrica tasarima sicak iklimlerde
yasamaya uygun bitkiler ve goc eden kirlangic dgeleri de eklenerek Ibn-i Firnas’m
yasadig1 bolge ve kiyafetlerle de donemin Islam bilginlerinin hali yansitilmak

istenmistir.

Resim 86: “Ucan Tiirkler”- Ibn-i Firnas Kagit Kesim Illiistrasyon Tasarim Final

Hezarfen Ahmet Celebi

Hezarfen Ahmet Celebi’nin illiistrasyonu hazirlanirken 3 boyutlu rolyef kagit
heykel tasarimi yontemlerinden faydalanmilmistir. Hazirlanan iki  boyutlu
illiistrasyonda her bir eleman tek tek hatlar1 belirlenerek kagittan kesilmis, parcalar
kabartma, kivrilma, katlama gibi islemlerden gecerek yapistirildiginda 3 boyutlu
rolyef kagit heykel calismasi elde edilmistir. Hezarfen’in taktigi kanatlar sayesinde
Galata Kulesi’nden yaptig1 atlayis1 anlatan illiistrasyonda Hezarfen’in yam sira

Galata Kulesi ve giivercin 6geleri yer almaktadir. (Resim 87, 88)
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Resim 87: “Ucan Tiirkler”- Hezarfen Ahmet Celebi Kagit Heykel illiistrasyon Tasarim
Siireci
Hezarfen Ahmet Celebi illiistrasyonunda her bir detay parcasi tek tek
katmanlar halinde kesilip ¢esitli asamalardan gegerek ve {iist iiste yapistirilarak 3
boyutlu hale getirilmistir. Tasarimda Istanbul gokyiiziini anlatmak amaciyla Galata

Kulesi ve Hezarfen’in yami sira Istanbul’da sikga rastlanan bir kus olan giivercin yer
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almaktadir. Gokyliziinde ucusan tiiyler de Hezarfen’in de ugmak igin kuslar gibi

kanat kullandigin1 anlatmak igindir.

Resim 88: “Ucan Tiirkler”- Hezarfen Ahmet Celebi Kagit Heykel Tasarim Final

Lagari Hasan Celebi

Lagari Hasan Celebi’nin kendini fiize ile firlatarak bir siirek gokyiiziinde
kalmasinin illiistrasyon ile anlatiminda secilen yontem kagit mithendisligi ve pop-up
olmustur. Tek sayfadan olusan pop-up calismasinda sayfa acildiginda devreye giren
mekanizmayla bulutlar ve o bulutlarin arasinda fiizesiyle yiikselen Lagari Hasan
Celebi ortaya c¢ikmaktadir. Lagari Hasan’in tasariminda kagit miihendisligi

hesaplamalarinin yani sira kagit heykel tasarimi yontemlerine de bagvurulmustur.

(Resim 89, 90)
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Resim 89: “Ugan Tiirkler”- Lagari Hasan Celebi Pop-up Illiistrasyon Tasarim Siireci

103



Resim 90: “Ugan Tiirkler”- Lagari Hasan Celebi Pop-up Illiistrasyon Tasarim Final

Lagari Hasan Celebi’nin pop-up illiistrasyonu hazirlanirken 180 derece acilan
bir pop-up tasarimi yapilmistir. Bulut elemanlari kagida paralel agilarla, Lagari

Hasan Celebi figiirii ise kagida dik aciyla hareket ederek ortaya ¢ikmaktadir.
Vecihi Hiirkus

Tiirk Havaciligi’nin en 6nemli isimlerinden bir digeri olan Vecihi Hiirkus i¢in
hazirlanan g¢alismada gelencksel golge kuklasi tasarim yontemleri kagit heykel
tasarimi yontemleri ile birlikte kullanilarak Vecihi Hiirkus’un golge kuklasi ve bir

kukla sahnesi tasarlanmistir. (Resim 91, 92)
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Resim 91: “Ucan Tiirkler”- Vecihi Hiirkus Golge Kuklast Tasarim Siireci

Vecihi Hiirkus kagit golge kuklasi tasarlanirken Vecihi Hiirkus’un var olan
fotograf ve illiistrasyonlar1 6rnek alinmistir. Kukla sahnesinin tasariminda ise eski
doénem cumbali evleri gorsellestirilmis, golge kuklasinin bir kolu ise hareketli olarak

tasarlanmstir.
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Resim 92: “Ugan Tiirkler”- Vecihi Hiirkus Gélge Kuklast Tasarim Final

Sabiha Gokcen
Ilk kadin savas pilotu olan Sabiha Gokgen’in gorsellestirilmesi siirecinde
malzeme olarak oluklu kartonlar secilmistir. Bu karton malzeme kagit heykel

tasarimi ile sahne olusturmak i¢in kullanilmistir ve Sabiha Gokgen bulutlarin

arasinda ugaginda gorsellestirilmistir. (Resim 93)
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Resim 93: “Ugan Tiirkler”- Sabiha Gékcen Kagit Heykel Tasarim Final
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V. BOLUM
5- DEGERLENDIRME VE SONUC

Bu tez ¢alismasinda goriilmektedir ki kagit sanatlar1 yiizlerce yildir hem endiistriyel
hem sanat alaninda farkli yontemler ve farkli kullanim alanlarinda karsilasilan bir iiretim
teknigidir. Ilk 6rnekleri kagidin icat edildigi topraklar olan Cin’de goriilen bu sanat hizla tiim
diinyaya yayilmis ve pek c¢ok alanda giinliik kullanim ve sanatsal uygulamalarda bagvurulan

bir alan olmustur.

Pek cok farkli kiiltiirde farkli tiirlerde ortaya c¢ikan bu sanat dalinin yapilacak
calismalar gore secilen farkli uygulama yontemleri bulunmaktadir. Bu yontemler kagidin
kesilmesi, isaretlenmesi, katlanmasi, kivrilmasi, kabartilmasi, bir araya getirilmesi gibi
cesitli stiregleri igcermektedir. Tez g¢aligmasinda kagit sanati yontemleri; kagit kesim,
isaretleme ve katlama, quilling, origami ve kirigami, kagit heykel tasarimi, kagit
mithendisligi ve pop-up, kagit sanatlarinda dijital medya kullanimi seklinde alt bagliklarla

anlatilmistir.

Kagit sanati uygulama yontemleri gesitli alt basliklarda incelenebilecegi gibi bu
yontemlerin endiistriyel ve grafik tasarimda kullanim alanlar1 da siniflandirilabilmektedir.
Kagit sanatlari; ambalajdan mobilyaya, afisten animasyona, mimariden modaya pek ¢ok
alanda kullanilan bir sanat dali olmustur. Bu kullanim alanlar1 incelendiginde
goriilebilmektedir ki kagit sanatlar1 hem ekonomik ve sagliklit malzeme kullanimi hem de
farkli uygulama tecriibeleri saglamasi nedeniyle siklikla tercih edilmektedir. Kagit sanatinin
onemli bir diger 6zelligi ise modern teknolojinin getirmis oldugu ekranda tasarlama ve
tasarimi ekranda izleme siirecini ortadan kaldirmasi ve hem tasarimciya hem de kullaniciya
deneysel bir ortam hazirlamasi, kisiyi kagittan yaratilmis diinyanin igerisine ¢ekmesidir.
Boylelikle kisinin, kagida dokunarak, sayfa ¢evirerek, kuklay:1 hareket ettirerek hatta kendisi
baz1 parcalar cikarip ekleyerek tasarim sonrasi interaktif siirece katilabildigi ve yapilan

calismalarla arasinda duygusal bir bag kurabildigi tespit edilmistir.

Kagit sanatcilar ve kagit sanati uygulamalar1 degerlendirildiginde goriilmektedir ki,
kagit sanatlar1 geleneksel olarak uygulanan bir sanat dali olmasina ragmen gelisen teknoloji
ile artan imkan ve ihtiyaglar ¢ercevesinde yeniden sekillenmektedir. Sanatin her dalinda
oldugu gibi kagit sanatlarinda da sanatgilar kendi kiiltiirel degerlerini yapilan calismalara

yansitarak bu sanat dalinda bir yenilik olusturmus olmaktadirlar.

Bu baglamda bu tez ¢alismasi da Tiirk kiiltiir degerlerinin bir yansimasini kagit

sanat1 yontemleriyle birlestirerek yeniden sunulmasi amaci ile gerceklestirilmistir. Cocuklara
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Tirk tarihine damga vurmus havacilari tanitmayr amaglayarak hazirlanan kagit sanati
calismalarinda tez siliresince bahsedilen farkli yontemler uygulanmistir. Yapilan
calismalarda, tarihte Tiirk kiiltiiriinde de Ornekleri ile karsilasilan kagit sanati
uygulamalarinin giinimiiz modern sanat anlayisi ile “Ugan Tirkler”; Tiirk tarihinde ugan ya
da u¢may1 deneyen Tiirkler konulu illiistrasyonlar tasarlanmustir. Yapilan bu uygulamalar ile
kagit sanatlariin Tirk kiiltiirel degerlerini tamitmak igin yapilan caligmalar i¢in uygun
oldugu gosterilmeye caligilmistir. Bu tez ve uygulama c¢alismasi, zengin Tiirk tarihi ve
kiiltiirli iizerine kagit sanati uygulamalar1 yapan tasarimcilara ¢ok iyi bir kaynak olmasi

Onerilebilir.
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