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OZET
GRAFIK TASARIM BAGLAMINDA TANGRAM;
ANKARA’NIN KULTUR DENIZIi TANGRAM OYUN SETIi

Murat TOMBULOGLU
Siileyman Demirel Universitesi
Giizel Sanatlar Enstitiisii
Grafik Tasarim Anasanat Dal1, Yiikseklisans Tezi
Yil : 2019, Sayfa : 119
Danisman : Prof. Yusuf KES

Teknolojinin hizli gelisimi ile birlikte sosyal yasamda bir ivme olmustur.
Yasam standartlar1 hizla degigsmekte, yasami idame etmek i¢in verilen miicadele de
artmaktadir. Bu miicadele esnasinda ailelerin farkina varmadan ihmal ettikleri
yegane varliklar1 cocuklaridir. Cocuk egitimi her asirda ve her toplumda 6nemli
olmustur. Cocugun gelismesine ve dogum anindan itibaren hazir olmasina bagh
olarak, cocugun kavramlar1 6grenmeye basladigi toplumun kiiltiiriine ve sosyal
yapisina uygun uyaranlar1 saglamak ¢ok onemlidir. Ogrenme hizi, iki yasindan
itibaren konugmaya baglamanin etkisi ile artar. Bu donemde ¢ocuk i¢in en basta
gelen uyaricilar oyuncaklardir. Oyuncaklar bir nesnenin minyatiirleri gibi veya bir
kitap seklinde olabilir.

Bu tez calismasinda kdkeni Cin'e uzanan ¢ok eski bir oyun ve ayni zamanda
grafik tasarimda 6nemli bir tasarim araci olan tangram incelenmistir. Bu ¢aligmada
tangramin gorsel iletisimi saglayan yonii ile egitici yonlinii vurgulamak i¢in bir
uygulama Ornegi gelistirilmistir. Bu baglamda Ankara ilinde bulunan gesitli kiiltiirel
varlilarin tangram oyun figiirler1 seklinde hazirlanan gorselleri ile 6zellikle
cocuklarin yasadiklar1 bolgede bulunan kiiltiirel zenginligin farkinda olmalarn
saglanmaya caligilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Iletisim Tasarimi, Tangram, Oyun, Egitim,
Matematik.



ABSTRACT
TANGRAM IN THE CONTEXT OF GRAPHIC DESIGN,;
ANKARA'S CULTURAL SEA TANGRAM GAME SET

Murat TOMBULOGLU
Stileyman Demirel University
Institute of Fine Arts
Graphic Design Department, Master’s Thesis
Year : 2019, Page : 119
Supervisor : Prof. Yusuf KES

With the rapid development of technology, there has been an acceleration in
social life. The standards of living are changing rapidly, and the struggle to sustain
life is increasing. During this struggle, the only assets that families neglect without
realizing are their children. Child education has been important in every century and
every society. Depending on the child's development and readiness from the moment
of birth, it is very important to provide stimuli appropriate to the culture and social
structure of the society in which the child begins to learn the concepts. The learning
speed increases with the effect of having started speaking beginning of the age of
two. In this period, the most important stimulants for children are toys. Toys can be
such as miniatures of an object or such as in the form of a book.

In this thesis study "tangram" was inwestigated, the origin was a wery old
game dating back to China and it is also used as in important graphic design tool. In
this study, a design example was developed to emphasize the educational and graphic
design aspects of tangram. In this context, it was tried to made children aware of the
cultural richness in the region where they live with the images of curious culturel
assets in provience of Ankara prepared as tangram game figure.

Key Words: Visual Communication Design, Tangram, Game, Education,
Mathematic.
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GIRIS

Son yirmi yilda bilgi teknolojilerinde yasanan hizli gelisim gencglerin ve
Ozellikle ¢ocuklarin vakitlerini degerlendirme bigimlerini de degistirmistir. Cocugun
fiziksel, bilissel, psikomotor, duygusal ve sosyal gelisiminde 6nemli rol oynayan,
¢ocugun eglenme amaci ile yaptigi eylemlerden olusan, zevk alma ve mutluluk
kaynagi olan oyun tiirleri de degismistir. Hizli gelisen teknoloji toplumsal
hareketliligi de artirmis, yasam tarzlar1 degisir olmus ve tiiketimin 6n planda oldugu
bir yasam tarzi benimsenmeye baslanmistir. Bu bas dondiiriicii hareketlilik i¢inde
cocuklar, sorgulayict bir diisiince gelistirmelerine engel olan, komutsal igerikli ve
yonlendirici tarzda bilgisayar oyunlari veya mobil oyunlara yonelmislerdir. Bu da
cocuklarda yasant1 eksikligine yol agarak sosyal faaliyetlerde sikinti yasamalarina
neden olmaktadir.

“Oyun, ¢ocuga toplumsal beceriler kazandirir, duygusal doyum
saglar, en 6nemlisi onu dzgiirlestirir ve boylece ¢ocugu 6grenmeye
hazir hale getirir. Cocuk oyun sirasinda eylemlerinde 6zgiirdiir, bu
sayede gercek yasamda gergeklestiremedigi bir eylemi oyun
ortaminda gergeklestirerek rahatlama firsati bulmus olur (Diken,
2014:08)”.

Aktif oyun deneyimleri sayesinde ¢ocuklar gézlem ve tanimlama becerilerini
gelistirirken insanlari, nesneleri, olaylar1 kesfeder, arastirir ve sorgularlar (Aksoy ve
Ciftci, 2014:03). Cocuklarin, bilgisayar oyunlar1 veya mobil oyunlar yerine biitiin
bedenini ve bes duyusunu da kullanabilecegi, ayrica kendi toplumunun kiiltiiriinii,
sosyal yapisini, degerlerini Og8renebilecegi pratik zekayr gelistirecek oyunlara
yonlendirilmeleri daha saglikli olacaktir.

Zeka oyunlari, disiinceyi gelistirmeyi amaglamakta, sabretmeyi
ogretmektedir. Hayatta kazanmak gibi kaybetmenin de oldugu zeka oyunlar ile
eglenerek ogrenilmektedir. Cok eski zamanlara uzanan ve her zaman ilgi gérmiis
olan tangram zekad oyunu da ¢ocuklarin zihin gelisimine katkida bulunulmasi igin
kullanilan bir oyun ve eglence aracidir. Bu oyun ile ¢ocuklar geometrik sekilleri
tantyabilmek, buiytikliik-kiigiikliik kavramlarini 6grenebilmek, siralama yapabilmek
gibi yetenekleri kazanmalarinin yani sira heniiz kavramlarla sinirlandirilmamis olan
hayal diinyalarinda gezebilecek, hayal giiglerini arttirabileceklerdir.

Tangram, Cin kokenli iki boyutlu bir zekd oyunu olup Amerika Birlesik
Devletlerine 1816 yilinda ulasmis, Kita Avrupasi ve Ingiltere'ye de 1817 yilinda



ulagsmistir (Slocum, 2003:30). Yedi pargadan olusan bu oyun pek cok kisinin ilgisini
¢ekmis ve 1818 yilinda Avrupa'da taninir hale gelmistir (Slocum, 2003:76). Her yasa
ve her doneme hitap edebilecek nitelikte olan bu zeka gelistirici oyunun son yillarda
tim diinyada degeri bir kez daha anlasilmis, liretimi ve farkli kullanim alanlari
artirilarak egitim miifredatlarina da dahil edilmeye baslanmistir.

Avrupa'ya ulasmasindan 200 yil sonra iilkemizde genis kapsamli olarak
yapilan ilk ¢alisma olmasini istedigimiz bu tez sayesinde tangram hakkinda detayli
bilgi alabilecegimiz Tiirkce bir kaynagimiz olacaktir.

Calismanin Amaci: Bu ¢alisma ile ¢ocuklara kendi kiiltiirlerine ait kavramlari
on plana cikararak, ¢ocuklarin tek bir ekrana hapsedildigi oyunlardansa ytiizlerce
yildir kaybolmamais, zekayr gelistirici olan tangram ile tanismalarina vesile olup, o
ekranin disinda daha giizel ve zevkli bir diinyanin oldugu gosterilmek istenmis, ayni
zamanda basariya ulasmak i¢in denemekten vazgegmemesi gerektigi Ogretilmeye
calisilmigtir. Ayrica ¢esitli tasarim Ornekleri sunularak tangram oyununun grafik
tasarimla olan giiclii bagi ortaya konmak istenmistir.

Caliysmanmin Kapsami: Bu ¢alismada, oncelikle tangramin kaynagindan ¢ikip
diinyadaki yolculugu hakkinda ve kendisinden esinlenerek ortaya konulan belli basli
tangram tiirleri hakkinda bilgi verilmistir. Tangram ile grafik tasarim arasindaki bag
ortaya konmus; gorsel iletisim araclari olan sembol, isaret, piktogram ile tasarimin
baslangicinda yer alan soyutlama ve siliiet kavramlari ile tangram iligkilendirilmistir.
Calismanin amacina uygun olarak Ankara ilinde bulunan gesitli kiiltiirel varliklar
gorsellestirilerek calismanin bir boliimii olarak ele alinan tangram oyun seti
calismanin kapsamini belirlemistir.

Calismanin Onemi: Diinyada tangram yeterli ilgiyi gdrmiistiir ve bu alanda
hem akademik anlamda hem de uygulama olarak pek ¢ok g¢alismaya rastlanmistir.
Ulkemizde ise neredeyse yok denecek kadar az c¢alisma oldugu saptanmistir.
Ulkemizde tangram icerikli yalnizca oyuncak olarak niteliksiz pek cok iiriin ithal
edilip satildigi, tistelik bunlarin ne iilkemize, lilkemizin tanitimina ne de ¢ocuklarin
zihinsel-sosyal gelisimine katki saglayacak yeterli islevde olmadiklart da
goriilmistiir. Bu sebeplerden dolay1 c¢alismanin tasarimcilarin yeni fikirler ortaya

koymasinda tetikleyici bir unsur olabilecegi diistiniilmektedir.



Bu tez c¢alismasi li¢ boliimden olusmaktadir. Birinci bolimde tangramin
tanimi, tarihgesi, ¢ikis noktasi, diinyaya nasil yayildigi ve ulastig: iilkelerde nasil bir
etkide bulundugu, ulasilan kaynaklardan edinilen bilgiler dogrultusunda aktarilmaya
calistimistir. Caligmanin bu boliimiinde yine oyunun kurallart ve ayni oyun
mantigryla hazirlanan diger tangramlar hakkinda kisa bilgiler ve drnekler verilmistir.
Calisma esnasinda pek ¢ok tangram c¢esidine rastlanmis olup bunlardan en sik
rastlanilanlar Kare Tangram, Yumurta Tangram, Kalp Tangram, Daire Tangram, T
Tangram, Tormentor Tangram, Pythagoras Tangram, Yildiz Tangram, Capraz
(Cross) Tangram, Stomachion Tangram olmak iizere on bashik seklinde
incelenmistir.

Ikinci boliimde tangramin grafik tasarim alanma hangi sekillerde dahil
edilebilecegine yer verilmistir. Oncelikle Semboller - Isaretler - Piktogram
kavramlarinin tanimi yapilarak tangramin bu alanlarda nasil kullanilabilecegi 6zgiin
tasarimlar ile Orneklendirilmistir. Daha sonra Soyutlama ve Siliiet kavramlarini
tangramla iliskilendirerek tangram figiirleri kullanilarak yapilan uygulamalarin bu
kavramlarla ne 6lgiide iliskili oldugu ortaya konmak istenmistir. Cesitli tasarimlar ile
ornekler verilerek konularin anlasilirligt artirilmstir.

Ikinci boliimiin sonunda tangram ile egitim arasindaki iliski ele alinmis ve
egitim-0gretim-gelisim konularinda tangramin ne agidan faydali olabilecegi yani
egitimde tangrama hangi agidan bakmanin fayda saglayacagi incelenmeye
calistlmigtir. Tangramin egitimde ve 6zellikle matematik egitiminde daha fazla yer
alabilmesi i¢in ornekler verilmek suretiyle cesitli 6neriler sunulmustur. Son olarak
tangramin diger uygulama alanlarina yonelik c¢esitli kaynaklardan elde edilen
gorseller ile drnekler verilmistir.

Son boliimde ise yapilan literatiir ¢calismasinin ve onceki bdliimlerde elde
edilen bilgilerin 151831nda Ankara’min Kiiltiir Denizi Tangram Oyun Seti isimli bir
uygulama calismas: yapilmistir. Boliim igerisinde uygulamanin siireci anlatilmis ve

uygulamaya ait gorsellere yer verilmistir.



L. BOLUM
1. ESKIMEYEN BiR OYUN TANGRAM

Bu bolimde, Tangram hakkinda yazilmis olan yabanci kaynaklardan
yararlanilmistir.

Dort alt basgliktan olusturulmus olan bu bdliimde tangramin tanimi, tarihi,
diinyaya yayilisi, yayildig1 iilkelerde olusturdugu etki ve bu iilkelerde tangram
temelli yapilan galismalar, tangram oyununun kurallar1 ve basta kare tangram olmak
tizere kare tangramla ayni oyun mantigiyla hazirlanan diger tangramlar hakkinda kisa

bilgiler ve 6rnek figiirler verilmistir.

1.1. Tangramn Tanim

Tangram i¢in birbirine benzer pek ¢ok tanim bulmak miimkiindiir.

Slocum (2003), The Tangram Book isimli kitabinda tangrami "yedi parcaya
(“tan” diye adlandirilan) boliinmiis, yeniden diizenlenebilen iki boyutlu bir karedir"
(Slocum, 2003:20) diye tanimlamakta iken, Jhonston (1979) "Tangram yedi
geometrik parcadan olusan bir yapbozdur" (Johnston, 1979:02) diye daha kisa bir
tanim yapmaktadir. “Tangram, tas, kemik, plastik veya tahtadan yapilmis olan
geometrik bigimlerdeki yedi adet pargayi bir araya getirerek ¢esitli formlar olusturma
esasina dayali yaratict bir zeka oyunudur” (https://www.turkcebilgi.com (Erisim:
05.10.2016)) seklinde de tanimlanmaktadir. Biitin bu tanimlari ¢ogaltmak
mimkiindiir. Bu tanimlar1 birlestirerek tangramin, biiylik bir karenin “tan” diye
adlandirilan yedi parcaya boliinmesiyle olusturulmus, farkli geometrik bigimlerin bir
araya getirilerek c¢esitli sekiller olugturma esasina dayali yeniden diizenlenebilen iki
boyutlu bir yaratici zeka oyunu oldugunu sdyleyebiliriz.

Tangram parcalarin1 kullanarak insan hareketlerinin ve hayvanlari ¢agristiran
siliietlerin, alfabedeki karakterlerin, geometrik sekillerin ve evrendeki binlerce
degisik figiirlerin olusturulmasi miimkiindiir.

Oyunun isminin ¢ikis noktasiyla ilgili birka¢ tanimlama bulmak miimkiindjir.
Note (2007)'a gore tangram kelimesi ilk olarak Webster’s Dictionary’nin 1864 tarihli
yayininda gegmektedir (Note, 2007:vii). Slocum (2003), "Tangram kelimesi 1847'den

sonra 1864'ten 6nce bir Amerikali tarafindan kesfedilmis olabilir. Sir James Murray'a



gore tangram kelimesi Cince t'ang ve Ingilizce eklenti gram sozciiklerinin
birlesmesinden ortaya c¢ikmis olabilir" (Slocum, 2003:23) diye tespitte
bulunmaktadir.
Peter Van NOTE'un bir baska kitabinda tangram oyununun ve isminin
cikistyla ilgili su hikayeye yer verilmektedir:
“Uzun zaman Once Cin'de Tan isminde bir adam elindeki kare
seklindeki tuglay1 yere diisiiriir ve tugla yedi pargaya boliiniir. Tan,
parcalar tekrar bir araya getirmeye calisir. Fakat parcalar bir kare
olacagma kuslarin, insanlarin, hayvanlarin, evlerin ve daha nice
degisik nesnelerin sekline doniisiir. Tan, yedi par¢anin eglenceli
hallere geldigini goriir. Arkadaslarina yedi pargali yapbozunu
gosterir ve onlar da ¢ok hoslanirlar. Onlar da kendi oyun setlerini
yaparlar ve diger insanlar i¢in de sablonlar hazirlarlar. Sonralari

insanlar “Tan’mn resimleri” diye adlandirdiklar1 bu oyunla
eglenmeye devam ederler (Note, 1966:05)”.

Cince’de ismi “ch’i ch’iao t'u” olan bu oyunun isminin Ingilizce “yapboz”
veya “incik-boncuk, vir-zivir” anlamina gelen trangram kelimesinden tiretildigi
varsayllmaktadir (https://www.turkcebilgi.com (Erisim: 05.10.2016)). Johnston
(1979)'a gore kimi insanlar tangram isminin Cince ¢’ang kelimesinden geldigini
diisiinmektedir. Diger bir gorlise gére Cin hiikiimetinin yabancilarla iletisimi kesin
olarak smirlandirdig1 giinlerde batili gemicilerle is yapan kiy1r kesiminde oturan
Tanka insanlarindan gelmektedir (Johnston, 1979:02).

Tangram kelimesinin ¢ikis noktasiyla ilgili bu anlatimlarin bir kismi
kanitlanamamis varsayimlardan ibarettir. Tan isimli bir adamla baslamis olabilecegi
gibi Tanka insanlarindan esinlenerek de tiiretilmis olabilir veya iki kelimenin
birlestirilmesiyle de ortaya ¢ikmis olabilir. Bilinen gercek su ki su an diinyanin her
yerinde bu isim kullanilmaktadir ve tangram denilince akla ilk gelen de kare

tangramdir.

1.2. Tangramin Tarihi ve Diinyaya Yayihsi

Giiniimiizde pek cok iilkede birbirine benzer pek ¢ok zeka oyunu mevcuttur.

Bunlarin her biri degisik bir hikaye ile ortaya ¢ikmis olabilir. Amaglar1 eglendirmek,



ogretmek ve belki oyalamak olabilir. Tangram da kesinligi tam olarak bilinmeyen bir
hikaye ile ortaya ¢ikmistir ve tiim diinyaya yayllrnlstlr.1

Tangram bir yapboz olarak degerlendirilmekte olup bilinen yapbozlardan
farki siirekli olarak ayni pargalar1 kullanip farkli figiirler ortaya konabilmesidir. Bu
ozelligi ile one ¢ikan ve gittigi iilkelerde kendisine olan ilginin ¢oklugundan dolay1
cilginlik olarak nitelendirilen bu oyun Demaine ve Rodgers'a gore "hemen hemen
200 yi1l 6nce, 1817-1818 yillar1 sirasinda, tagimacilik ve iletisimin gemilerle ve at
arabalariyla yapildigt zamanlar ortaya ¢ikmistir. Daha sonra tangram diye
adlandirilan bu Cin yapbozu, Cin’den Londra’ya hizla yayilmis, Ingiltere, Avrupa ve
Amerika’da gozde bir yapboz cilginligr haline gelmistir. Tangram gilinlimiizde hala
poplilerdir ve 1860’lardan beri diinya c¢apinda okullarda 6grencilerin eglenirken
O0grenmelerine yardimci olmasi i¢in kullanilmaktadir (Demaine, Demaine ve
Rodgers, 2008:59)".

Tangram hakkinda yukaridaki gibi kisaca deginmek eksiklik olur. Ulastig1
ilkelerde dnemli sayida insan1 ve ¢ok 6nemli kisileri etkisi altina almistir. Slocum ve
Note uluslararasi tinlillerden Napoleon Bonabarte, Gustave Dore, Lewis Carroll,
Edgar Allan Poe, Hans Christian Anderson, Ingiliz bilim adamlar1 Michael Faraday
ve ABD 6 nc1 baskani John Quincy Adams'in tangramla ilgilendiklerini (Slocum,
2003:40; Note, 2007:ii) belirtmektedirler.

Jerry Slocum ve ekibi tangram konusunda genis bir arastirma yapmiglardir.
Bu arastirmalari sonucunda "en eski Cince tangram kitabinin Imparator
Chia-ch 'ing'in saltanati sirasinda (1796-1820), Yang-cho-chii-shih tarafindan 1813'te
yayimlandigi bilinmektedir. Ismi Ch’i ch’iao t’'u olan kitap Cince kaynaklara gore
tangram figiirlerini igeren bilinen ilk kitap olarak tanimlanmaktadir. Bu kitapla
birlikte tangram ¢ok popiiler hale gelmistir, fakat kitabin bilinen bir kopyasi
bulunmamaktadir (Slocum, 2003:8, 21, 26)." Tangram, kitap olarak ortaya konana
kadar oyun seti olarak ¢ok daha oncesinde vardi. "4 Nisan 1802°’de Francis Waln’a
verilmis olan ipek kapli kutudaki fildisi oyma tangramdaki el yazmasi kayita
(Goriintii 1) gore ilk tangramin bilinen tarihi ¢ok daha eski olabilir (Slocum,
2003:21)".

1 Bu baslik altindaki bilgiler igin biiyiik oranda tezin yaziminda da ana kaynak olarak kullanilan
Jeryy Slocum'un The Tangram Book (2003) adl1 kitabindan faydalanilmistir.



Gériintii 1. : 1802°de Francis Waln’a Verilmis Tangram Takim ve ipek Kaph Kutusu
(Slocum, 2003:22)

Yang-cho-chii-shih tarafindan yazilan kitabin orjinali olmamasina ragmen
aynt zamanda yazilan bir bagka kitap daha vardir ve bu kitap tiim diinyay1

etkilemistir.

"Sang-hsia-k'o'nun 1813'te igerisinde 334 figiir olan Ch'i ch’iao t'u
ho pi (Tangram Sorunlarmin Uyumlu Birlikteligi) ismini verdigi
kitab1 1815'te figiirlerin ¢oziimlerinin de oldugu ikinci bir kitapla
birlikte ¢ift halinde basilmistir. Sang-hsia-k’o'nun 1815 basimli
kitab1 (Goriintii 2) Kaptan Edward M. Donnaldson'a 30 Ekim
1815'te ticaret limaninda demirledigi sirada verilmis, kendisi de
Subat 1816 icerisinde kitaplar1 Philadephia'ya ulastirmigtir. Sang-
hsia-k’o'nun kitabin1 temel alan ilk Amerikan tangram kitabi
Agustos 1817 siralarinda Philadephia'da basilmigtir. Benzer olarak
Sang-hsia-k’o’nun tangram kitaplarinin kopyalar1 ile fildisi ve
tahtadan yapilma yapbozlar da Ingiltere ve Avrupa’ya gemilerle
getirilmistir (Slocum, 2003:30)".



Goriintii 2. : Sang-hsia-k’e'nun 1815 Basimh Bir Cift Kitabi
(Slocum, 2003:30)

Cince kitaplar Ingiltere'ye ulastiktan sonra kopyalanip yayimlanmislardir ve
tangram Londra'da ¢cok hizli bir sekilde popiiler olmustur. Ingiltere’de ilk tangram
kitap setini (sekillerin ¢6ziimlii ve ¢oziimsiliz halini iceren) John Wallis yazmistir:
"The Fahionable Chinese Puzzle" (Goériintii 3). Hemen hemen biitiin Avrupa
iilkelerinde ilk tangram kitaplari, John Wallis'in kitabinin dogrudan yiiksek kaliteli
kopyalar1 olmustur. Tangrama olan ilgi diger Avrupa iilkelerinde de ¢argabuk
yayillmistir. Alman yazar C.L.A. Kunze “Bu oyun, ortaya ¢iktiktan hemen sonra
Kuzey Almanya’daki ailelerin egitimdeki yegane eglenceleri haline gelmisti...” diye

ifade etmektedir (Slocum, 2003:22, 30).



Goriintii 3. : The Fashionable Chinese Puzzle
(Mart 1817 siralarinda Londra'da John Wallis tarafindan yayimlandi)
(Slocum, 2003:31)
Kita Avrupa'sinda ilk tangram kitabi (Enigmes Chinoises) 19 Temmuz

1817°de Fransa’nin Paris sehrinde yayimlanmistir (Slocum, 2003:32).

ENIGMES |

! CHINOISES.

- B

A PARIS,

CHEZ , RUE SATN E, X' 514

raks sarnT-ROCH.

DE L'IMPRIMERIE DE DIDOT LE JEUNE.
1817.

Goriintii 4. : Enigmes Chinoises

(Avrupa kitasinda yayimlanan ilk tangram Kkitabi)
(Slocum, 2003:32)



1817-1818’de Fransa’da sanatcilar Cince ve Ingilizce kitaplardaki figiirlerin
dis hat cizgilerini kullanmislardir ve ¢ok giizel bir sekilde boyayarak minyatiir
resimlere benzer insan ve hayvan figiirleri olusturmuslardir. C6ziimlenmesi gereken
figiirlerin ¢izimleri ve yaninda yapbozun yedi pargasi kutulanmis olarak set halinde
bir arada bulunmaktadir (Slocum, 2003:32).

Fransa'da, sanat toplulugunun ve yiiksek sosyetenin ilgisini ¢ektigi goriilen ve
cilginlik seviyesine gelen tangram 1818'in ilk c¢eyreginde en popiiler donemini
yasamustir. Ingiltere'den Wallis'in renkli cizimlerine ilave olarak renklendirilmis
minyatlir resimler goriilmektedir; insanlar, hayvanlar, binalar, ¢esmeler vs. 1818'in
ilk aylarinda dikkat ¢ekici dini resimlerin oldugu kadar Kral IV. Henry ve
hizmetkarlarinin portreleri yayimlanmistir. 1817-1818 yillar1 arasinda Fransa'da
diger iilkelerden daha fazla tangram kitap setleri yayimlanmistir. Fransizlarin
yapboza olan bu hevesleri hizla azalarak 1818'in sonlarinda bu ¢ilginlik sona ermistir
(Slocum, 2003:76).

Fransa'da tangram konusunda yazilan bazi kitaplar soyledir:

Kita Avrupa'sinda ilk tangram kitabi Enigmes Chinoises (Goriintii 4),
Grossin, Paris, 1817; Le Casse-téte Chinois, Gide, Paris, 1817; Le véritable casse-
téte oules enigmes chinoises, Canu Graveur, Paris, 1817; Le Casse-téte Russe
(Goriintii 5), Gide, Paris, 1817; Nouvelles énigmes en figures et en paysages,
Panckoucke, Paris, 1818; Enigmes chinoises perfectionnées (Goriintii 6), Eugene
Isabey, Paris, 1818; Nouveau Jeu du Casse-téte Frangais (Goriintii 7); Casse-téte,
ou Enigmes Chinoises (Goriintii 8), Blocquel, Lille, 1818; Le Casse-téte en
portratis (Goriintii 9, Goriintii 10), Gandais, Paris, 1818 (Slocum, 2003:77-82).
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Goriintii 5. : Le Casse-téte Russe
(Slocum, 2003:77)
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Gériintii 6. : Enigmes Chinoises Perfectionnées
(Slocum, 2003:78, 79)
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Goriintii 7. : Nouveau Jeu du Casse-téte Franca

80)

2003

(Slocum,
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Goriintii 8. : Blocquel Tarafindan Subat 1818°de Fransa’nin Lille Sehrinde Yayimlanan
124 Adet Figiir iceren Tangram Takimi (Slocum, 2003:62)

[ )
A / "efflg"l/ Vg aE
- s e A
Goriintii 9. : Fransa Krah I'V. Henry'nin Portresi
(1818'de Paris'de yayimlanan 16 sekilden olusan Tangram setinin bir parcasi)
(http://www.indiana.edu/~liblilly/collections/overview/puzzle_docs/Tangram-
Worlds_First_Puzz_Craze.pdf (Erisim : 05.10.2016))
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Goriintii 10. : Le Casse-téte en portratis
(Slocum, 2003:82, 83)
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Sang-hsia-k’o’nun 1815 tarihli kitabinin birebir kopyasi olan iki adet kitap
1817°de Birlesik Devletler’e gelmistir. 1818°de, ingiltere’den John Wallis’in yazdig
The Fashionable Chinese Puzzle adli kitabin kopyasi ilk Amerikan kitab1 olarak
ortaya ¢ikmistir (Slocum, 2003:85).

Amerika Birlesik Devletleri'nde tangram konusunda yazilan bazi kitaplar
sOyledir:

Chinese Philosophical and Mathematical Trangram, James Coxe,
Philadelphia, 1817; The New and Fashionable Chinese Puzzle, Andrew T.
Goodrich, New York, 1817; Scientific Amusements; for the Old and the Young,
the Grave and the Gay, C.C. Chapman, S. Dougles Wyeth, Philadelphia, PA, 1844;
Chinese Puzzle (Sekil 11, Sekil 12), McLoughlin Bros., New York, 1875; The
Book of Chinese Puzzle, Seven Curious Pieces Which Can Be Arranged to
Represent Any Known Object (Goriintii 13), (Loyd, Sam) G.F. Gilman, The Great
Atlantic and Pacific Tea Company, 1875; The 8™ Book of Tan (Gériintii 14), Sam
Loyd, Loyd &Co, New York, 1903; The Tangram Book, The Adventures of the

Beautiful Princess in Triangle Land (Goériintii 15), F. Gregory Hartswick, Simon

and Schuster, NY, 1925 (Slocum, 2003:86-89).

2

Goriintii 11. : Fransizca Tangram Kitab1 Nouveau Casse-téte Francais Kopyalanarak
Mcloughlin Brothers Tarafindan Yayimlanan Tangram Takin
(12 adet kartta 60 adet el boyamas figiir bulunmaktadir.)
(Slocum, 2003:85)
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Goriintii 12. : Fransizca Tangram Kitab1 Kopyalanarak McLoughlin Brothers

(El boyamasi figiirler bulunan12 adet karttan olusmaktadir.)

<

Tarafindan Yayimlanan Tangram Takim

(Slocum, 2003:86).

]
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Cut the accompanying card on the lives into
seven pieces, and arrange them 20 as to form rhe within dedigng,
LTk book of explanitory keys presented on application ta

an orgasization of capitalists formed for the purpose of Importing

49d Sciling Teas direct to consomers at one small profit oaly,

The Grest Atlantic and Pasific Tea Compazy, 4§’

Lmaa

v

e Drpoa in all the principal Citica of the United States.
A e s e o S W

Cq’vﬁ“hlv'l by G. F. Gilman, 1855,

Goriintii 13. : The Book of Chinese Puzzle

tarafindan 1875’te yayimlanmistir)
(Slocum, 2003:89)

(Sam Loyd’un Tangram iizerine ilk kitapcigi, The Great Atlantic and Pacific Tea Company
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PunusmLOYD &co NEW YORK.

Goriintii 14. : The 8" Book of Tan
(https://www.tangram-channel.com/the-eighth-book-of-tan-by-sam-loyd-page-1/
(Erisim : 05.10.2016))

Goriintii 15. : The Tangram Book, The Adventures of the Beautiful Princess in Triangle Land
(https://lwww.abebooks.com/first-edition/adventures-beautiful-princess-Triangle-land-
First/22697137155/bd (Erisim : 12.06.2018))
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Italya'ya tangram ¢ilgmligr 1817-1818 yillar arasinda sigramustir. Ilk olarak
John Wallis'in yazdig1 ingilizce tangram kitabin1 kopyalayarak baslamislardir. Daha
sonra 1818 yilinda mimari 6zelliklere sahip 100 adet illiistrasyon igeren harika bir
kitap yayimlanmistir. Buradaki figiirler tangram problemlerinden ¢ok sanatkarane
¢izilmis harika birer resme benzemektedirler. Italyan tangram tutkunlar1 Fransa’dan
da kitaplar kopyalayarak yayimlamislardir. italya'da tangram konusunda yazilan bazi
kitaplar soyledir (Slocum, 2003:90) :

Nuovo e Dilettevole Giuoco Chinese (New and Delightful Chinese Puzzle)
(Goriintii 16), [Barfield, J.] Florence, Lorenzo Bardi, 1817; Al Gioco Cinese
Chiamato IL Rompicapo; Appendice (Appendix to the Chinese Game Called the
Brainteaser) [Giraud, G.] Ancora, Florence, 1818; Metamorfosi Del Giuoco Detto
L'Enimma Chinese (Metamorphosis of the Game also Know as Chinese Enigma)
(Goriintii 17), Landi Librajo, Florence, 1818 (Slocum, 2003:91).

Goriintii 16. : Nuovo e Dilettevole Giuoco Chinese
(Slocum, 2003:90).
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Goriintii 17. : Metamorfosi Del Giuoco Detto L'Enimma Chinese
(Slocum, 2003:92)

1820°den oOnce iki tane Flemenkce tangram kitabr yayimlanmigtir. Fakat
kitaplarin higbirinde orijinal figlir bulunamamistir. Her iki tangram kitab,
Ingiltere'den John Wallis'in The Fashionable Chinese Puzzle adli kitab1 kopyalanarak
basilmistir (Slocum, 2003:94).

Hollanda'da tangram konusunda yazilan bazi kitaplar soyledir:

Le Casse-téte Chinois (The Fashionable Chinese Puzzle) (Goriintii 18), F.J.
Weygand, The Hague, 1817; Bounaparte's Geliefkooste Vermaak op St. Helena,
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of Chineesch Raadsel (Bounaparte's Favorite Amusement on St. Helena, or Chinese
Puzzle) : J. Harcke, Rotterdam, 1818 (Slocum, 2003:94).

Goriintii 18. : Le Casse-téte Chinois (The Fashionable Chinese Puzzle)
(Aralik 1817°de F.J. Weygand tarafindan yayimlanmistir)
(Slocum, 2003:94)

Almanya, Fransa'dan yaklasgik alti ay sonra tangramdan etkilenmeye
baglamistir fakat Almanya'da tangram c¢ilginligi Fransa'da goriilen seviyeye
ulagsmamugstir (Slocum, 2003:95).

Almanya'da tangram konusunda yazilan baz1 kitaplar soyledir:

The New Chinese Puzzle, Johann Peter Spehr, Braunschweig, 1818;
Hieroglyphen oder Bilderschrift (Game of Mistical Characters) (Goriintii 19);
Chinesisches Sinn-Spiel (Chinese Mind Game), A. Montucci, Dresden, P.A. Gamet,
Berlin, F. Fleischer, Leipzig, 1840; Das geometrische Figurenspiel fiir Kinder und
Erwachsene (The Geometrical Figure Game for Children and Adults), Karl Kunze,
Weimar, 1842; Geometrisches Spiel (Geometrical Game), F. Warnecken, Bremen,
1843; Der symbolische Cubus (The Symbolic Cube) : J. G. Klinger, Niirnberg,
1850; Mandarinen-Spiel (Mandarin's Game) (Gériintii 20), Werner & Schumann,
Berlin, 1873; Der Kopfzerbrecher (The Head-breaker) The Anchor Puzzle
(Goriintii 21), F. Ad. Richter & Co., Rudolstadt, 1891 (Slocum, 2003:95-97).
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Goriintii 19. : Hieroglyphen oder Bilderschrift
(Aym karakterler Fransa'da Nouveau Jeu du Casse-#éte Frangais adi ile yayimlanmistir)
(Slocum, 2003:96)

Goriintii 20. : Mandarinen-Spiel (Mandarin's Game)
(Slocum, 2003:52)
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Goriintii 21. : Der Kopfzerbrecher (The Head-breaker)
(Slocum, 2003:97)

Isveg’te tangram konusunda yazilan baz kitaplar sdyledir:

Stort Chinesiskt Gatspel: Grandes Enigmes Chinoises (Large Chinese
Puzzle Game) (Goriintiil 22), Fehr & Miiller, Stockholm, (1817-1820); Chinesiskt
Figur-spel (Chinese Figure Game), Stockholm, 1841; Kinesiska Spelet (The
Chinese Game) (Goriintii 23), Sweden (Slocum, 2003:98).

Goriintii 22. : Stort Chinesiskt Gatspel: Grandes Enigmes Chinoises
(Large Chinese Puzzle Game)
(Slocum, 2003:98)
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Goriintii 23: Kinesiska Spelet (The Chinese Game)
(Slocum, 2003:98)

Danimarka'da da tangram konusunda calismalar yapilmis olup bazi 6nemli
kitaplar soyledir:

Mandarinen (About the Chinese Game), Jens Kruse Moller, Copenhagen,
1818; Der nye chinesisre Saadespil (The New Chinese Puzzle Game), C.C. Loshe,
Copenhagen, 1818; Ch’i ch’iao t’u ho pi : Cin'de yapilmis tangram seti ve Sang-
hsia-k 'o’nun kitabinin kopyalanarak basilmis bir takimdir. Yazar Jens Kruse Moller,
Mandarinen adli kitabinda bu camdan yapilmis oyun takimimin 1818 siralarinda

Copenhagen'da satildigini bildirmistir (Slocum, 2003:99).

Goriintii 24: Cam Bir Tangram
(Cin'de yapilmistir fakat Danimarka'da bulunmustur.)
(Slocum, 2003:98)
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1.3.  Tangramin Parcalar1 ve Oyun Mantig1

Bu baglik altinda, diinya genelinde yayginlik gosteren ve lizerinde c¢okga
caligma yapilan tangram tiirii olmasi sebebiyle kare tangram temel alinarak bilgi
verilmektedir.

Biiyiik bir karenin (Goriintii 25) iki biiyiik Giggen, iki kiigiik tiggen, bir orta

boy ticgen, bir kare ve bir paralelkenar olarak yedi geometrik pargaya boliinmesiyle

alay

Goriintii 25. : Tangram Oyun Takimi ve Parcalari

oyun seti olusturulur.

Yapmak istenilen tangram takimi i¢in kagit, mukavva, cam, seramik, plastik
veya metalden herhangi bir malzeme kullanilabilir. Kullanilacak malzeme iizerinde
temel sekil ¢izilir ve ¢izgiler boyunca dikkatlice kesilerek yedi parga ortaya ¢ikartlir.

Oyunun gayet basit kurallar1 vardir;

e Yedi parcanin hepsi kullanilmali,

e Parcalar yatay konumda durmali,

e Parcalar birbirlerine degmeliler,

e Parcalar birbirlerinin {istiine tagsmamalilar,

e Olusturulmak istenen figiire gore pargalar ters ¢evrilebilir,

e Parcalarin 6lgiileri ayr1 ayr1 olarak degistirilmemeli,

e Parcalan olusturan biiyiik karenin 6l¢iisii degistirilerek pargalar biiyiitiilebilir

veya kiigtltiilebilir.
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1.4. Tangram Cesitleri

Geometrik ve matematiksel zekanin gelisimine ii¢ boyutlu olarak fayda
saglamaya yonelik olan bu oyununun en bilinen hali kare tangramdir. Ancak
tangramin kare disinda daire, yumurta, kalp, T, tormentor, Pythagoras, capraz
(cross), yudiz, 15°li, stomachion gibi farkli tiirlerde hazirlanmig bi¢imleri de
bulunmaktadir. Kare, dikdortgen, ticgen, besgen, altigen, sekizgen, daire, elips gibi
geometrik sekillerin anlamli bir dl¢lide pargalara ayrilmasiyla yine farkli oyun setleri
elde edilebilir. Ortaya konan bu oyun setleri ile yeni figiirler olusturmak kullananin
hayal giicline baghdir.

Oyunda hedeflenen formlar, kullandigimiz tangram ¢esidine gore diiz kesimli
veya yuvarlak kesimli kenarlar1 olan insan, hayvan, bina, esya veya benzeri bir nesne
sekli olabilir.

Tangram, sadece cocuklarin degil yetiskinlerin de birlikte oynayip keyif
alabilecekleri bir oyundur. Bu oyun ¢ok fazla el becerisi gerektirmez. Tangram
oyunu i¢in sabir, zaman ve daha onemlisi hayal giicii gerekli unsurlardir. Oyunun
temel hedefi, hayal giiciinii kullanarak {iretilebildigi kadar fazla sayida figiir ortaya
¢ikarabilmektir.

Bu boliimde tangram cesitlerinin temel bicimi ile ¢esitli kaynaklardan 6rnek

figiirler gosterilmistir.

1.4.1. Kare Tangram

Cin Tangrami diye adlandirilan ve yedi par¢adan olusan bu tangram, en ¢ok
bilinen tangram cesididir. Goriintii 26, Goriintii 27, Goriintii 28 ve Gorlintii 29'da
gorildiigl gibi birgok farkli figiir rahatlikla olusturulabilir.
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Goriintii 26. : Kare Tangram ile Cesitli Formlar (1)
(Read, 1965:34-36).

Goriintii 27. : Kare Tangram ile Cesitli Formlar (2)
(Johnston, 1979:31)
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1.4.2. Yumurta Tangram

Yumurta tangram veya Kolombun Yumurtasi (Egg of Coulombs), yumurta
seklindeki malzemenin Goriinti  30'daki  gibi dokuz parcaya boliinmesiyle
olusmaktadir. Bu tangram tiirliniin sahip oldugu oval yapisi ve ustaca olusturulmus
kesitleri sayesinde Goriintii 31 ve Goriintli 32'de oldugu gibi 6zellikle kuslar olmak

tizere goze hos gelebilecek figiirler elde etmek miimkiindiir.

Goriintii 30. : Yumurta Tangram Temel Formu ve Parcalari

Goriintii 31. : Yumurta Tangram ile Cesitli Formlar (1)
(https://tr.pinterest.com/pin/462041242994952275/ (Erisim : 05.11.2016))
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Goriintii 32. : Yumurta Tangram ile Cesitli Formlar (2) (Anonim)

1.4.3. Kalp Tangram

Kalp tangram, geometrik big¢imlere sahip dokuz adet pargayr bir araya
getirerek cesitli sekiller olusturma esasina dayali yaratict bir zeka oyunudur. Diger
tangram tiirleri gibi akil yiirlitmeyi ve yapilandiric1 diisiinceyi gelistirmeye yardimci
olmaktadir. Okul 6ncesi ve ilkogretim ¢agindaki 6grencilerin geometri ve matematik
derslerinde temel kavramlar1 6grenebilmeleri maksadiyla yardimc1 materyal olarak
kullanilabilir. Ogrenci, kare, paralelkenar, dik yamuk, daire, daire dilimi gibi
geometrik kavramlar1 kavrayabilmenin yaninda biitiin, yarim, ¢eyrek, dortte bir (1/4),
sekizde bir (1/8) kavramlarin1 da uygulamali olarak 6grenebilecektir. Goriintii 33’°te
kalp tangramin temel formu, Goriinti 34 ve Goriinti 35°te kalp tangram ile

olusturulmus cesitli figiirlere yer verilmistir.
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Goriintii 33. : Kalp Tangram Temel Formu ve Parcalari

Goriintii 34. : Kalp Tangram ile Cesitli Formlar (1)
(https://tr.pinterest.com/pin/348747564869573432/ (Erisim : 05.11.2016))

V”Q,ﬂ, ,ﬂ R
ﬁﬁﬁ’n b, ‘f‘;.’:v
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Goriintii 35. : Kalp Tangram ile Cesitli Formlar (2)
(Murat TOMBULOGLU, 12.06.2018)
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1.4.4. Daire Tangram

Temel amaci, hayal giicii kullanilarak tretilebildigi kadar fazla sayida figiir
ortaya ¢ikarabilmek olan tangramin tiirlerinden birisi de daire tangramdir. Geometrik
bir sekil olan daire ile pek ¢ok farkli tangram yapilar1 ortaya konmustur. Goriintii 36,
Goriintii 37 ve Gorilintii 38'te li¢ farkli daire tangram yapisi ve bunlarin pargalari ile

olusturulmus sekillere yer verilmistir.

Goriintii 37. : Daire Tangram ile Cesitli Formlar (2)
(https://tr.pinterest.com/pin/443393525804240003/ (Erisim : 05.11.2016))
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Goriintii 38. : Daire Tangram ile Cesitli Formlar (3)
(http://lwww.itooffice.com/puzzle/index.html (Erisim : 05.11.2016))

14.5. T Tangram

T tangram (yapboz), biiylik harf T seklini meydana getiren dort cokgenden
olusan bir tangram ¢esididir. Bu dort parcanin biri ikizkenar dik tiggen, ikisi dik
yamuk ve biri diizensiz sekilli besgendir.

T tangram, 20. ylizyilin baslarinda yiizlerce firmanin islerinde ya da iiriin
tanitimlarinda kullandiklar1 ¢ok popiiler bir hediye 6gesi olmustur. En eski T
tangram 1900'li yillarin baslarindadir ve promosyon iiriinii olarak dagitildig

bilinmektedir (http://www.wikiwand.com/en/T_puzzle (Erisim : 10.04.2018)).

PUZZLE

TR T
A E ket

LASH'S BITTER:

THE O

£ = o

Goriintii 39. : Lash's bitters T-puzzle
(T tangramun bilinen en eski siiriimii)
(http://www.wikiwand.com/en/T_puzzle (Erisim : 10.04.2018))
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T tangramin pek ¢ok farkli oranlarda diizenlenmis tiirleri olmakla birlikte en
yaygin kullanilan en 6nemli tasarimlar sunlardir:

e Nob'un T bulmacasi: Nob Yoshigahara tarafindan tasarlanan T yapbozunun
bu siirlimii dort milyonun {izerinde kopya satmustir.

e Asimetrik T: Bu T asimetriktir. T'nin sol ve sag kolu farkli uzunluklara
sahiptir, daha kisa kol daha uzun olanin % 83'li kadardir. Burada tiim parcalar
ayn1 genislige sahip ve miikkemmel bir ¢izgi segmentine yerlestirilebilir.

e Gardner'm T bulmacasi: Bu Martin Gardner''n Scientific American
siitunundaki siirtimiidiir. Par¢alar daha enli bir T olusturur.

(http://www.wikiwand.com/en/T puzzle (Erisim : 10.04.2018)).

Gardner's T Nob's T Asymmetric T
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Gériintii 40. : T Tangramn Tasarlanms U¢ Cesidi
(http://www.wikiwand.com/en/T_puzzle (Erisim : 10.04.2018))

Gorintii 41'de T tangram ile tasarladigimiz bazi tasvirler yer almaktadir.
Benzer tasvirleri internet ortaminda pek ¢ok yerde bulmak miimkiindiir. Buradaki
tasvirler Asimetrik T kullanilarak olusturulmustur. Tasvirlerin anlamlar1 okuyucunun
hayal giicine gore degisebilir; bir kus, L harfi, I harfi, kiigiik L harfi, buz hokeyi
sopasi, tik isareti, bir boksoriin yumruklari veya boks eldivenleri, paralelkenar,
zipkin, kiicilik bir yat, siirat teknesi, roket, V harfi veya bir yay, koprii, masa Ustii bir
mikrofon. Okuyucunun/kullanicinin goérdiiklerini daha fazla anlamlandirabilmesi

yasantisin ¢okluguyla (tecriibeleri ile) dogru orantilidir.
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Goriintii 41. : T Tangram ile Cesitli Sekiller
(Murat TOMBULOGLU, 10.10.2018)

1.4.6. Tormentor Tangram

Bu tangram c¢esidi Goriintii 42°de goriildiigi gibi sekiz parcaya boliinmiis bir
kareden olusmaktadir. Pargalar; iki biiyiik ticgen, ii¢ kiigiik liggen, bir kare, bir dik
yamuk ve bir paralelkenardir. Kiiclik iiggeni bir birim 0Ol¢li kabul edersek diger
pargalarin biiytikliikleri sOyle olur: Kare iki birim, biiyiik ti¢gen iki birim, dik yamuk
lic birim ve paralelkenar dort birimdir. Bu durumda tangrami olusturan karenin alani
on alti birim olmaktadir. Parca sayisi fazlalastigr i¢in hem ugrastirmakta hem de

diger tiirleri gibi ugrasmasi ¢cok zevkli bir hale gelmektedir.
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Goriintii 42. : Tormentor Tangram Temel Formu ve Parcalar:

Goriintii 43. : Tormentor Tangram ile Cesitli Sekiller (1)
(Hoffmann, 1893:80, 81)

-— e g5
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Goriintii 44: Tormentor Tangram ile Cesitli Sekiller (2)
(http://www.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/PACK/Richter13-Tormentor/
TormentorPuzzleBookletPagesProblemsALL.jpg (Erisim : 05.02.2017))
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Gorlintii 45°teki sekillerin bir kismi, Gorlintii 43°teki sekillerin ¢oziimleri
olusturulmaya calisilirken ortaya ¢ikmistir. Kaynak kitapta goriintii 43°teki sekillerin
coziimleri ge¢ de olsa fark edilmistir ve Goriintii 45°deki sekiller ile karsilastirilinca

ayni1 sekillerin farkli yerlesim diizeninde yeniden olusturuldugu goriilmiistiir.

y X
&

Goriintii 45. : Tormentor Tangram ile Cesitli Sekiller (3)
(Murat TOMBULOGLU, 10.10.2018)

1.4.7. Pythagoras Tangram

Bu tangram tiirii ile ilgili olarak ulagilabilen en eski kaynaklarda Pythagoras
Tangram (puzzle) diye anilirken El Libro del Tangram (Innocent de Marchi, 2012)
adli eserde Fletcher tangram diye adlandirilmaktadir. Diger tiirleri gibi ugragsmasi ¢ok

zevkli bir tangramdir. Goriintli 46'da pythagoras tangramin temel formu ile Goriintii
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47, Gorlintii 48 ve Goriintli 49'da ¢esitli kaynaklardan derlenerek adobe illustrator

programu ile tekrar ¢izilen, pythagoras tangram ile olusturulmus sekiller verilmistir.

Goriintii 46. : Pythagoras Tangram Temel Formu ve Parcalari

Goriintii 47. : Pythagoras Tangram ile Cesitli Sekiller (1)
(Hoffmann, 1893:82, 83)
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Goriintii 48. : Pythagoras Tangram ile Cesitli Sekiller (2)
(http://www.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/PACK/Richter12-Pythagoras/
PythagorasPuzzleBookletPagesProblemsALL.jpg (Erisim : 05.02.2017))




Goriintii 49. : Pythagoras Tangram ile Cesitli Sekiller (3) (Anonim)

1.4.8. Yildiz Tangram

24 siyah 24 beyaz olmak iizere 48 parcadan olusmaktadir. Bu, iki rengin
kullanimindan ve kullanilan daha fazla sayida pargadan dolay: olaganiistii bir etkiye
sahiptir. Goriintii 50'de yildiz tangramin yerlesim sablonu, Goériintii 51 ve Goriintii

52'de yildiz tangram ile olusturulmus sekiller goriilmektedir.

Goriintii 50. : Yildiz Tangram Temel Sablonu
(http:/iwww.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/ZPAGES/zzzRichterStar.html (Erisim :
05.02.2017)
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Goriintii 51. : Yildiz Tangram ile Cesitli Sekiller (1)
(http://www.cs.brandeis.edu/~storer/JimPuzzles/PACK/RichterStar/RichterStarBookletPages/
Pagel4-15.jpg (Erisim : 05.02.2017))
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Goriintii 52. : Yildiz Tangram ile Cesitli Sekiller (2)
(Hoffmann, 1893:89)
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1.4.9. Capraz (Cross) Tangram

Bu tangram cesidi Goriintii 53'te goriildiigii gibi yedi par¢aya boliinmiis bir
dikdortgenden olugmaktadir. Dikdortgenin Olgiisii kisa kenar dort birim, uzun kenar
bes birim olacak sekilde ayarlanir. Diger tiirleri gibi ugrasmasi ¢ok zevkli bir

tangram ¢esididir. Goriintii 54 ve Goriintii 55 ile 6rnek figiirler verilmistir.

]

Goriintii 53. : Capraz Tangram Temel Formu ve Parcalar
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Goriintii 54. : Capraz (Cross) Tangram ile Cesitli Sekiller (1)
(Murat TOMBULOGLU, 11.10.2018)
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Goriintii 55. : Capraz (Cross) Tangram ile Cesitli Sekiller (2)
(Hoffmann, 1893:83-85)

1.4.10. Stomachion Tangram

Stomachion veya Ostamachion, diinyanin en eski yapbozu oldugu tahmin
edilmektedir. Yapboz 14 farkli boyutta diizenlenmis pargalardan olugmaktadir. Bu
pargalar Goriintii 56°daki gibi bir karenin veya bir dikdortgenin pargalanmasiyla elde
edilir. Yapbozun amaci, Goriintii 57'de oldugu gibi cesitli sekiller elde etmektir.
L;erdigi sekil sayist ve sekillerin yapisi nedeniyle bu yapbozla sekil olusturmak da
olusturulan sekilleri ¢6zmek de ¢ok zordur.

Pek cok kaynakta oyunu ortaya ¢ikaran kisi olarak Yunanli bilim adami
Archimedes’e atifta bulunulmaktadir. Slocum (2003)’a goére oyunun tarihinin
milattan Once iglincli ylizyilla kadar uzandigi ve Loculus Archimedes olarak da
adlandirildigi anlagilmaktadir (Slocum, 2003:11).

Goriintii 56. : Stomachion Tangram ve Olusturulmus Bir Fil Sekli
(Slocum, 2003:11)
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Goriintii 57. : Stomachion Tangram ile Cesitli Sekiller
(http:/lwww.puzzles.com/PuzzlePlayground/Stomachion/StomachionSol.htm
(Erisim : 05.02.2019))

43



Il. BOLUM
2. GORSEL iLETIiSiM ve EGITIMDE TANGRAM
2.1.  Semboller — Isaretler — Piktogram ve Tangram

Bu konu baghginda ele alinan semboller, isaretler ve piktogramin ¢esitli
kaynaklardan derlenmis, anlasilmasi kolay tanimlar1 verilmistir. Bundan gaye, grafik
tasarimda bir tasarim Ogesi olarak kullanilan tangramin sembol, isaret veya
piktogram  seklinde  gosterimlerini  sunarken, gOsterimle bir  biitiinliik

olusturabilmektir.

2.1.1. Semboller

"Her tiirlii hayal edilebilir kavrami ifade etmek i¢in kullanilan, 6zellikle
toplumsal anlamlar1 isaret yolu ile anlatmaya yarayan ya da toplumsal degerleri
cagristiran evrensellesmis somut sekillere sembol denir" (https://netvent.com/grafik-
semboller-ve-piktogramlar-serisi-vol-3/ (Erisim: 10.09.2018)).

Semboller basit veya karmasik sekillerden meydana gelebilir. Bunlar, say1,
harf, geometrik bir sekil, dogadaki bir canli, esya veya bunlarin birlesimlerinden
olusabilir. Hepsinin {izerinde bir diisiince giicli yiikliidiir ve kesinlikle rastlantisal
Ozellikler tasimazlar. Sembollerin temel islevi, farkli sekillerde ulasilamaz
hakikatlerin diizeyine varmaya ve hi¢ diisiiniilmemis bakis agilarini insanlarin
anlayisina sunmayi saglar. (https://netvent.com/grafik-semboller-ve-piktogramlar-
vol-1/ (Erisim: 10.09.2018))

Yukarida verilen tanimlamalar 1s1gimnda Goriintii 58 ile tangram figiirleri birer

sembol olarak gosterilmistir. Burada figiiriin kiside olusturdugu cagrisim énemlidir.
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A amorn

Insan sembolii Ev sembolii Ay1 semboli Inek sembolii Cizme semboli
Masa sembolii Agag sembolii Cekig¢ sembolii Ok sembolii Ayakkab1 semboli

Goriintii 58. : Tangram ile Cesitli Semboller
(Murat TOMBULOGLU, 22.10.2018)

2.1.2. isaretler

Isaretler bir durumu, eylemi ya da bir olay: isaret eden gorsel elemanlardir.
Sembollerden en belirgin ve ayirt edici farki; isaretlerin mesajinin dogrudan ve
tanimlanmis bir boyutta olmasina karsin, sembollerin ardinda bir 6ykii ya da bir olay1
barmdiriyor olmasidir. Isaretler dogrudan ve kesin ¢dziimlemelerle mesajini iletir
(Ugar, 2004:23).

Simgesel isaretler, iriin, hizmet, diisiince ya da nesneyi simgeleyen
isaretlerdir. Simgesel isaretler, topluma yaygin hizmet veren alanlarda evrensel bir
dil olusturmak amaciyla kullanilir. Trafik, postane, ulasim, hastane ve otellerde
kullanilan isaretler, sigara icilmez levhalar1 ve ulusal bayraklar her giin karsilasilan
simgesel isaretlerdir (Becer, 1997:194).

Asagidaki gorsellerde tangram ile tasarlanmig isaretler yer almaktadir.
Goriintii 59, Goriintii 60 ve Goriintii 61'de tangram ile tasarlanan isaretlerle birlikte
giinliik hayatta kullanilmakta olan isaretlere de yer verilmistir. Gortiintii 61 ile verilen
"ileriden sola mecburi yon" isareti pythagoras tangram ile olusturulmustur. Goriintii
62'de pek ¢cok kamu ve 6zel binalarda kullanilan acil ¢ikis isareti de yine tangram ile
tasarlanmistir. Bu isaret icerisindeki kap1, kosan adam ve ok siliietleri ayr1 ayr1 olarak
tangram ile tasarlanmistir. Goriintii 63'te de tangram ile tasarlanan is sagligi ve

giivenligi ile ilgili isaretler verilmistir.
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TAMIRHANE PiKNiK YERI GENCLIK KAMPI

Gériintii 59. : Tangram ile Yonlendirme - Bilgi Isaretleri (1)

(Murat TOMBULOGLU, 23.10.2018)

EHLI HAYVANLAR GEGEBILIR VAHSI HAYVANLAR GEGEBILIR YAYA GIREMEZ

>[>

Gériintii 60. : Tangram ile Yonlendirme - Bilgi Isaretleri (2)
(Murat TOMBULOGLU, 23.10.2018)
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iLERIDEN SOLA
MECBURI YON

OCELIGI OLAN YON MECBURI ATLI YOLU

Gériintii 61. : Tangram ile Yonlendirme - Bilgi Isaretleri (3)
(Murat TOMBULOGLU, 23.10.2018)

ACIL CIKIS ACIL GIKIS

EMERGENCY EXIT EMERGENCY EXIT

ACIL CIKIS
EMERGENCY EXIT

Gériintii 62. : Tangram ile Yonlendirme - Bilgi Isaretleri (4)

3

ZEM i N KORUYUCU CizmEsiz

AYAKKABI GIY GALISMAYIN

(Murat TOMBULOGLU, 23.10.2018)

DiKKAT!
KAYGAN

Gériintii 63. : Tangram ile is Saghg ve Giivenligi Isaretleri
(Murat TOMBULOGLU, 23.10.2018)



2.1.3. Piktogram

Resimsel bir dil kullanilarak hazirlanan ve farkli diller arasindaki iletisim
engelini ortadan kaldirmaya yonelik simgesel isaretlere "piktogram" adi verilir
(Becer, 1997:195).

Piktogramlar, verilmek istenen mesaj1 yalin bir lislupta gorsellestirerek ortak
dile doniistiirebilme becerisine sahiptir. Kokenleri yazinin tarihine kadar inmesine
karsin glinlimiizdeki faaliyet alanina 20. yiizyilda yasanan gelismelerle kavustugu
sOylenebilir. Temel iglevi, temsil ettigi kavram ya da durumu konugsma dillerine
bagimli olmaksizin kullaniciya aktarmaktir (Giiler, 2016:1521).

Piktogramlar, kitlelerle aninda iletisim kurabilme giicii nedeniyle giiniimiizde
Ozellikle hastane, havalimani gibi ortak kullanilan kalabalik mekanlarin baglica
gorsel dili haline gelmistir (Gtiler, 2016:1523).

Piktogramlar genellikle nesnelerin stilize edilmis siluetleri olduklarindan,
kolay algilanir ve ¢abuk 6grenilirler.

Gorlintii 64 ve Goriintii 65'te tangram ile tasarlanan gesitli piktogramlar yer
almaktadir. Gorilintii 65'te olimpiyat piktogrami olarak sunulan on adet gorsel,
Gorilintli 66'da ornegi verilen 1972 Miinith Olmpiyat piktogramlar1 gibi diger

olimpiyat oyunlari i¢in hazirlanan piktogramlar incelenerek tasarlanmistir.

Goriintii 64. : Tangram ile Cesitli Piktogramlar
(Murat TOMBULOGLU, 24.10.2018)
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L XA

N

Binicilik Modern Pentatlon Yelkencilik Eskrim Atletizm
Gires Futbol Hentbol Voleybol Bisiklet

Goriintii 65. : Tangram ile Olimpiyat Piktogramlar:
(Murat TOMBULOGLU, 24.10.2018)

#)

Archery

Canoe

Swimming

Goriintii 66. : 1972 Miinih Olimpiyat Piktogramlar:

K

Athletics

Cyclisme

._-4I/

—— —

Gymnastic

—

Pentathlon modeme

L

Basketbal
—A
Equestrian Sports

| s.
Handball

—_—

AN

Rowing

./l.l\,

Weightlifting

Hockey

WA

TNA

Shooting

N (]

Wrestling

(https://tr.pinterest.com/pin/193162271490618510/ (Erisim: 27.05.2019))
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Goriintii 67: Tangram ile Hizmet Piktogramlan
(Gériintiileme: Prof. Yusuf KES, 27.06.2017)

Gorilintii 67, bir ara¢ bakim servisinde goriintiilenmistir. Burada, hizmet
alanina yonelik olarak tangram ile tasarlanmis olan piktogramlar goriilmektedir.

2.2.  Soyutlama - Siliiet ve Tangram
2.2.1. Soyutlama

Soyut, sozlik anlami ile “bes duyu orgamindan biriyle algilanamayan,
maddesi olamayan, varliklar: inang ve his ile bilinen kavram ve varliklara denir”
(Sener, 2010:9).

Temel tasarimda soyutlama, bir nesnenin sahip oldugu ayrintilar1 arindirma
veya silme islemidir.Daha basit bir tanimla soyutlama, bir fikrin ve nesnenin ana
hatlarinin belirlenip sadelestirilerek ifade edilmesidir.

Soyutlamanin amaci, “somut”ta bulunan genel ve 6z olanin bilgisini edinmek;
bunun icin 6zle ilgisi olmayan unsurlar1 bir yana birakarak, “somut”ta 6z ve genel
olani ar1 bir bi¢imde elde ederek tanimlamaktir. (Kiigiik Arat, 2007:9)

De-Stijl sanat hareketinin temsilcilerinden Theo Van Doesburg’un 1917
tarthli “The Cow” (inek) isimli ¢alismasi soyutlamaya verilebilecek oOrneklerden

biridir. Bu ¢alismanin Ornek gosterilmesinin  sebebi, ¢alismanin geometrik
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formlardan olusan bir nihayete erismesi ki tangram oyunun pek c¢ok c¢esidinin

parcalart da geometrik formlardan olugsmaktadir.

Goriintii 68. : Theo Van Doesburg — Cow
(https://nodoartes.wordpress.com/2017/08/31/manifiesto-de-stijl-1917/ (Erisim : 18.10.2018))

Goriintii 69'de goriildiigii gibi zeybek oynayan bir gelin ve damadin

geometrik olarak soyutlamasi tangram ile olusturulmustur.

Goriintii 69. : “Gelin ve Damat” Tangram Soyutlamasi
(Murat TOMBULOGLU, 23.04.2017)
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Goriintii 70'de de Tiirk sozlii edebiyatinin en 6nemli eserlerinden olan Dede
Korkut Hikayelerinde gegen kahramanlardan biri olan Deli Dumrul’un kuru bir ¢ay
tizerine koprii kurup gecenden de ge¢meyenden de hara¢ aldigini tasvir eden

sahnenin tangram ile geometrik olarak soyutlamasi olusturulmustur.

‘k *

Goriintii 70. : “Deli Dumrul” Tangram Soyutlamasi
(Murat TOMBULOGLU, 23.04.2017)

2.2.2. Siliiet

Siltiet, Tiirk Dil Kurumu'na gore karalti, gélge anlamlarma gelmektedir.
Fransizca kokenli silhouette sézciigiinden dilimize gegmistir. S6zciikk golgenin dis
hatlarin1 izleyerek yapilan c¢izim, bir nesnenin golgesinin dis hatlar1 anlaminm
tagimaktadir.

Siliiet, bir seyin yalniz kenar c¢izgileriyle tek renk olarak beliren
gorlntiisiidir.

Siliiet ile soyutlama birbirleriyle i¢ i¢e olan kavramlar olmakla birlikte siliiet,
soyutlamanin bir tiiriidiir. Tanimindan yola ¢ikilacak olursa, soyutlamasi yapilmis bir
kavramin dis hatlarmi izleyerek ¢izim yapildiginda onun siliieti alinmig olur.

Tangram ile olusturulan sekiller kisiden kisiye algilamaya bagli olarak farkli
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tilki olan digeri i¢in kedi olarak algilanabilir. Goriintii 71'de bazi kavramlarin dis

hatlar1 kullanilarak tangram ile siliietleri olusturulmustur.

Kuzgun Cam Agaci Ev

Tilki Deve Horoz

Goriintii 71. : Tangram ile Siliiet Caliymasi
(Murat TOMBULOGLU, 24.04.2017)

2.3. Tipografi ve Tangram

Yazinin temel islevini, isaretler yardimiyla diislince ve bilgi aktarimi olarak
tanimlayabiliriz. Ancak tipografi bu tanimin bir adim 6tesidir, bir anlamda yaz ile
sanat yapma boyutudur. Tipografi tasarima kimlik kazandiran 6nemli bir tasarim
elemanidir (Ugar, 2004:106).

Tipografi, Sarikavak (2014:1)’e gore harf, sozciik ve satirlarla ve bosluklama
icin gereksinen diger O6gelerle, belirlenmis bir sayfa {lizerinde yapilan gorsel ve
islevsel diizenlemelerdir.

"Bir tipografik karakterin harfler, sayilar, noktalama isaretleri ve diger
sembollerden olusan dizisine "font" ad1 verilir" (Becer, 1997:177).

Gorintii 72, Goriintii 73 ve Gorintii 74'te bazilart ilk defa olusturulan
karakterler (Tiirk¢e karakterler ve birkag karakter) ile gesitli kaynaklardan derlenmis
harfler ve sayilardan olusan tipografik karakterler verilmistir. Bu karakterler ile

Goriintii 75'te oldugu gibi ¢esitli tipografik diizenlemeler yapilabilmektedir.
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Goriintii 72. : Tangram ile Biiyiik Harf Abece Karakterleri (Anonim)
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Goriintii 74. : Tangram ile Rakamlar (Anonim)

&

Goriintii 75. : Tangram ile Tipografik Diizenlemeler
(https:/Iwww.pinterest.cl/pin/338051515750844821/ (create),
https://www.pinterest.cl/pin/73253931408431098/ (enjoy) (Erisim: 12.05.2019))

55



2.4. Egitimde Tangram

Tangram bir oyun olmasmnin yaninda egitimde kullanilan bir Ogretim
materyalidir. Materyaller bilginin 6grenene ulastirilabilecegi farkli yol ya da
ortamlardir. Daha fazla duyuya hitap etmek yoluyla 6grenmeyi hizlandirirlar ve
kaliciligini artirirlar. Materyaller zamandan tasarruf etmemizi sagladigi gibi soyut
olan bilgileri de somutlastirmaya yararlar. Egitimde materyalin faydalar1 daha da
sayilabilir. Egitim materyali olarak kullanilan tangram da bu faydalardan fazlasinm
saglayacaktir.

Dilci (2014:11)'ye gore bireyin davranislarinda istendik yonde degisiklikler
meydana getirme, istenmedik davraniglar1 ortadan kaldirma siireci olan egitimde,
materyal olarak kullandigimiz tangrami bireye nasil sundugumuz Snemlidir. Birey
renk bilgisi, kavram 6gretimi, sekil-zemin iliskisi, yakinlik iligkisi, benzerlik iliskisi,
eksigi tamamlama, gruplandirma gibi ayri ayr1 uyarimlari anlamli bir bigimde
orgiitleyerek, duyumlarina anlam verdigi bir siire¢ olusturur. Bir 6rgiitlenme olan bu
stirece Gestalt psikologlart algi demektedir. Egitim materyali olan tangrami da
bireyde alginin artirilmasini saglamakta kullanmak yerinde olacaktir.

Algilama ilkelerinden olan sekil-zemin iligkisi ilkesine gore insanin algilama

sistemi zemin ile sekil arasinda bir se¢im yapar. Daha dikkat ¢ekici 6zelliklere sahip
olan algilanacaktir.

Géoriintii 76. : Tangram ile Sekil-Zemin iliskisi
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Goriintii 76'ya bakildiginda alt1 farkli sekil vardir. Bu sekiller, bir tasarimci
acisindan tasarim alanindaki nesneler i¢in bir nefes alma alan1 ve tasarimda 6nemli
bir unsur olan negatif boslugu izah etmede de birer 6rnek olabilirler. Negatif bosluk
sadece nesnelerin smirlarini belirlemekle kalmaz, ayn1 zamanda Gestalt ilkelerine
gore aralarinda gerekli baglar1 yaratir ve etkili gorsel performans gelistirir. Gorilintii
76'daki sekiller, sekil-zemin iliskisi agisindan ele alinacak olursa beynimiz sekil ile
zemin arasinda tercihini yaparak gercekte sekil olan siyah alani degil tangram ile
olusturdugumuz siyah renkli seklin ortasinda kalan boslugu se¢mis olacaktir.

Algilama ilkelerinden olan benzerlik ilkesine gore birey maddeleri sekil, renk,
cinsiyet gibi 6zellikler bakimindan birbirine benzer 6zelliklerine gore gruplandirarak

algilama egilimindedir.

Goriintii 77. : Tangram ile Benzerlik ilkesi (Anonim)

Gortintii 77, benzerlik ilkesine 6rnek olarak gosterilebilir. Sekildeki figiirler
hayvanlar ve digerleri olarak gruplandirilir, sonrasinda hayvanlar diye gruplandirilan
figtirler de kuslar ve kediler diye iki ayr1 gruba ayrilabilir.

Algilama ilkelerinden olan algida segicilik, organizmanin pek ¢ok uyarici
icerisinden belli belli uyaricilart algilamasidir. Algilanan uyaricilarin segilmesinde

bireyin ilgi ve ihtiyaglari, uyaricinin biiyiikliigii ve siddeti rol oynar (Dilci, 2014:57).
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Goriintii 78. :Tangram ile Algida Segicilik (Anonim)

Gorlintii 78, algida secicilik ilkesine Ornek gosterilebilir. Burada kus
figiirlerinden farkli olarak bir agac figiirli goriilmektedir. Birey pek ¢ok kus figiirii
icerisinden agac figiiriinii sececektir ve dikkati orada yogunlasacaktir.

Bireyin algilama diizeyi, 6grenme hizi, gelisiminin ilk anindan itibaren
uyaricilarin dogru zamanda, dogru sekilde ve yeterli miktarda verilmesiyle iligkilidir.
Algilayan ve 6grenen birey gelisiyor demektir. Bu durumda gelisim gosteren birey
egitilebilir. Gelisim ise Ulusoy (2003)’e gore insanin beden yapisi, duygusal, sosyal
ve zihinsel Ozellikler bakimindan diizenli bir bigimde biiylimesi, degismesi ve
istenilen gorevleri yapabilecek bir duruma gelmesidir (Ulusoy, 2003:3). Gelisim bir
stirectir. Bu siirecte bireyin bedensel, duygusal ve sosyal yonden olumlu bir gelisme
gostermesi arzu edilen bir sonugtur. Tangram oyunu ise bu olumlu sonuca ulagsmakta
egitimciler icin bir katalizor gérevi gormektedir.

Zamanla biiyliyen birey, merak duygusunun da agir basmasi ile yeni
yasantilar yoluyla yeni seyler 6grenme ¢abasinda olacaktir. Dilci (2014)’e gore
O0grenme, tekrar ya da yasantilar sonucu organizmanin davraniglarinda meydana
gelen kalic izli degismelerdir (Dilci, 2014:11). Ogrenme sonucunda bireyde hemen
ya da ertelenmis olarak mutlaka bir davranis degisikligi meydana gelir. Bu degisiklik
bakis acisinda, davranista, algilamada, giidilenmede ya da bunlarin birlesiminde

olabilir.
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Goriintii 79. : Tangram ile Kus Sekli ve Gercek Kus Gosterimi

Goriintii 80. : Bilinen Bir Kus Goriintiisiiniin
Tangram ile Tasarima Déniisiimii ve Bilgi Aktarim
(Murat TOMBULOGLU, Sevtap SARICA ; Subat 2018)

Ik ¢ocukluk doneminde kurallar1 bilmeyen g¢ocuk tangram pargalarini
rastgele dizmeye ¢alisacak ve olusturdugu sekillere kendi zihninde hayal ettigi gibi
isimler verecektir. Goriintii 79'a bakilacak olursa zihninde kus semasini olusturmus

olan bireyin elde ettigi figiirler zihnindeki kus semasiyla ortiismeyebilir. Daha sonra
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bu semaya uygun olarak tangramla hazirlanmis olan figiir bireye verildiginde
tangram parcalarin1 kullanarak kus figiliriinii olusturabilecektir ve belki bu figiire
uygun bir kus da gosterecektir. Gestalt psikologlarina gore yasantinin tekrar edilmesi
bilgilerin bellekteki izini korur. Kendisine verilen figiirleri ilk kez olusturan birey,
daha sonra ayni figiirleri ilk yaptigina gore daha hizli olusturacaktir ve her defasinda
bu hiz artacaktir. Goriintii 80 ise Jean Piaget'in bilissel gelisim kuramina gore soyut
islemler doneminde bulunan bireyin tangram ile olusturulan kus figiirii ile tasarim
yapmasina drnek olarak gosterilebilir.

Bireyin davranislarinda, bakis acisinda, bilgisinde, gorgiisiinde, algilamasinda
vs. istendik yonde degisiklikler yapabilmek, hatta kiiltiirleme yapabilmek igin
tangram yardimct unsur olarak kullanilabilmektedir. Bunlarla birlikte temel
matematik ve geometri egitiminde de tangramdan yararlanilabilir. Tangramin
deginilen bu katkilarinin yanisira okul oncesi egitimde yine kavram Ogretimiyle
birlikte, tangram setinin parcgalar1 renklendirilmek suretiyle renk bilgisi de ¢ocuga
verilebilir. Ayrica okul oncesi donemde (3-6 yas) bulunan bireyde ince ve kaba
motor gelisimi artmaktadir. Egitim materyali olarak ele alinan tangram ile birey
sekiller olusturmaya calisirken el-goz koordinasyonunu saglamaya da caba sarf
edecektir. Cesitli sekiller olusturmaya gayret eden bireyde zamanla motor
hareketlerinde ustalagsma goriilebilecektir. Rastgele sekil olusturan bireyden ileriki

yaslarda daha bilingli sekil olusturan bireye dogru gelisme olacaktir.

2.4.1. Renk ve Tangram

Bazen gorsel iletisim olarak da adlandirilan grafik tasarim, fikirleri ve
deneyimleri iletmek icin kelimeleri ve gorselleri birlestirme sanati ve becerisidir.
Grafik tasarimda, tasarim igin kullanilan bir¢ok tasarim eleman1 varken bunlar iginde
en giiclii olanlarindan biri renktir. Renk etkili mesajlar olusturmak i¢in kullanilir.
Renk hem gonderilen iletiyi betimlemeye yardimci olurken hem de iletisimde anlami
giiclendirir. Verilmek istenen iletiyi tamamlamaya yarayan bir tasarim unsuruyken
bazen tek basina da tasarimin kendisi olabilmektedir. Renk mesajlar1 iletir ve bir
duygu veya ruh hali yaratabilir. Ruh hali, farkli renk bilesenlerine bagli olarak
degisebilir. Ruh halinde degisiklik olusturan bu renkler olusturdugu duygu durumuna

gore sicak renkler ve soguk renkler diye adlandirilabilmektedirler . "Sicak renkler,
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izleyeni uyarir ve neselendirir. Soguk renkler ise yatistirict ve dinlendiricidir. Her
renk psikolojik bir mesaj ve duygu iletir: Yesil; kiskanclik, mavi; sadakat ve ictenlik,
kirmizi; etkinlik ve cesaret, kahverengi ve mor; tekdiizelik ve sikicilik, beyaz;
teslimiyet, siyah ise karamsarlik gibi kavramlar1 ¢agristirir (Becer, 1997:59)".

Tangram oyununu ¢ocuga renk kavramini 6gretirken kullanmak miimkiindiir.
Cocuk hem oyun oynamis olacak, cani sikilmayacak hem de yavas yavas kavramlari
ogrenecektir. Cocuga renk kavramini 6gretirken bir anda tiim renkleri 6gretmektense
ana renklerden (kirmizi, sar1, mavi) baglayarak ve teker teker 6gretmek daha faydali
olacaktir. Cocugun renkleri tanimasi ve isimlendirmesi ilk hedef olmalidir. Tangram
benzeri oyunlarin hedef kitlesinin alt sinir1 3 yas oldugundan okul 6ncesinde bulunan
cocuklara renk Ogretiminde oOncelikle T Tangram ile etkinlikler yapmak yerinde
olacaktir. Okul 6ncesinde 3 yasta renk kavraminin ana renkleri tam olarak yerlesmis
olmas1 beklenir. Ileriki zamanlarda kare tangram ile etkinliklere baslayarak 4 yasin
sonuna kadar ana ve ara renklerin tam olarak oturmus olmasi beklenir.

Goriintii 81'de ¢esitli tangramlar verilmistir ve pargalari basta ana renkler

kullanilmak suretiyle renklendirilmistir.

Théeky

T Tangram Kare Tangram Daire Tangram Pythagoras Tangram Kalp Tangram

Goriintii 81. : Cesitli Tangramlar ve Renkli Parcalari (Anonim)

2.4.2. Matematik ve Tangram

Gegmisi ylizlerce yil dncesine uzanan tangram oyunu, Avrupa'ya ulastiktan
ceyrek ylizyil kadar sonra matematikgilerin de ilgisini ¢cekmeyi basarmistir ve egitim
miifredatlarinda kendisine yer bulmustur. Glinlimiizde dahi matematik ve geometri
derslerinde kavramlarin G6gretilmesine yardimci bir materyal olarak kullanilmaya

devam edilmektedir.
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Asagida tangramin matematik ve geometri ile iligkisi orneklerle agiklanmaya
calistimistir. Ornekler cogaltilabilecegi gibi burada deginilmemis fakat matematik ve
geometride kullanilabilecek farkli konular da bulunabilir.

Tangram oyun seti, kare temelli zemin iizerine kurulabildigi gibi kare zemin

hari¢ Goriintii 82'de goriildiigii tizere 12 farkli temel zemin olusturmak miimkiindiir.

- i o 4
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Goriintii 82. : Tangram Setini Olusturabildigimiz 12 Farkl Temel Zemin

Gorilintii 83'te 12 temel zeminin ¢ozlimleri verilmistir. Birinci dortlii grup

Ogrencilerin geometri derslerinde sik¢a karsilastiklari temel geometrik sekillerdir.

AN R

/DN

Goriintii 83. : 12 Temel Zeminin Coziimleri

Gorlintii 84'te bilinen kare tangramin temel sekli verilmistir. Burada da
goriilebilecegi gibi temel sekil geometri-matematik derslerinde sik¢a gordiigiimiiz
kareden olugsmaktadir.

Kare; dortkenar olan, kenarlar1 birbirine dik olan (90°) ve kenar &lgiileri esit

olan bir geometrik sekildir.
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Goriintii 84. : Kare Tangram

Tangrami olusturan parcalar incelendiginde goriiyoruz ki tangram seti iki
biiytik liggen, bir orta boy liggen, iki kiigiik tiggen, bir kare ve bir paralelkenardan

olugmaktadir (Goriintli 85). Kare, liggen ve paralelkenar geometrik kavramlardir.

A
A

Biiyiik Uggen OrtaBoy Uggen| Kare Kiigiik Uggen | Paralelkenar

Goriintii 85. : Kare Tangramm Olusturan Parcalar

a/lR

a/R

a/2 a/2

a

Géoriintii 86. : Kare Tangram Kenar Olgiileri ve Parcalarin Durumu
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Gorlintii 86'da tangramin kenar Olgiisii ve pargalarin durumu verilmistir.
Bunlardan 6nce karenin 6zelliklerine bakmak gerekir. Karenin kenarlar1 birbirlerini

90° lik ag1 ile kesmektedir. Bir kenar uzunlugu "a" birim olan bir karenin;

Cevresi: C=4xa

Alam1 : A=axa=a’ olur.

Goriintlii 86'ya bakilacak olursa biiyiik kareyi olusturan sekillerin alanlarini
¢ok c¢abuk bulmak miimkiindiir. Anlatilanlarin daha anlasilir olmas1 i¢in karenin
kenar uzunlugunu 12 cm (a=12cm) olarak alinabilir.

iki biiyiik tiggen, karenin yarisini olusturmaktadir. Alanlari toplami a%/2 olur.
Bu durumda her biri Agg=a%/4 alana sahiptir. Yani 36 cm? alan eder.

Orta boy tiggenin biyiikliigii Goriintii 87'de verildigi gibi biiyiik tiggenlerin
yarisi kadardir, bu durumda alani da biiyiik tiggenlerin alaninin yarisi kadar olacaktir.

Aogi= Agi/2= a°l4/2= a%/8 olur.

Goriintii 87. : Bir Biiyiik Ucgen ve iki Orta Boy Ucgen Kiyaslamasi

Goriintii 88. : Orta Boy Uggen, Kare, Paralelkenar ve Kiiciik Ucgenin Birbirleri ile Alan iliskisi
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Goriintii 88'de orta boy iiggen, kare, paralelkenar ve kiiglik tiggenin birbirleri
ile olan alan iligkisi goriilmektedir. Burada orta boy iicgen, kare ve paralelkenarin
alanlariin iki kiigiik tiggenin alanlar1 toplami1 kadar oldugu ve dolayisiyla esit oldugu

cok aciktir. Tiim sekillerin alanlarin1 yeniden yazacak olursak;

Toplam alan Atoplam=a° —==>  Artoplam= 12° = 144 cm’
Biiyiik Uggen Agi=a’ld ——=> Agy=12%4=36cm’
Orta boy Uggen Aopi=a’/8 =—=> Aopp= 1248 =18 cm?
Kare Akare=a2/8 ==> Axare= 1248 =18 cm?
Paralelkenar Ap=a’/8 —> Ap=12%8=18cm?
Kiiciik ticgen Agi=a’l16 =—=> Agp=12%16 =9 cm?

Tangram setinde pek ¢ok tiggen var. Bunlarin iki kenarlari birbirine esit ve
dik kesismektedir. Dik acili licgene "dik zicgen" denir. Karsilikli kenarlar esit olan
ticgene "ikizkenar iicgen" denir. Buradan anlasilan tangram setindeki tiggenler ikiz
kenarli dik tiggenlerdir. Gorlintii 89'da ikizkenar dik tiggen verilmistir. Burada dik

acinin karsisinda bulunan kenarin hipoteniis oldugu goriilmektedir.

Goriintii 89. : Ikizkenar Dik Ucgen

Tangram ile ilkogretim baglangic diizeyindeki 6grenciler eglenceli bir sekilde
geometrik  sekilleri  Ogrenebileceklerdir. Bununla birlikte alan kavramini,
kiyaslamayi, biiyiikliik kiiciikliik iligkisini, ileriki zamanlarda g¢evre hesaplamayzi,
Pisagor teoremini ve ¢evre hesaplamada kullanimini, hipoteniis kavramini ve daha
pek ¢ok seyi 6grenmek hem daha kolay hem eglenceli hem de akilda kalict olacaktir.
Ayrica daire tangram ve yumurta tangram tiirlerini de matematik derslerinde
kullanmak suretiyle yay uzunlugu, yay oOlciisii, ¢emberde acilarin Slgiisii, ¢ap ve
yarigap kavramlari, dairenin, daire kesmesinin veya daire dilimin alanlarinin

hesaplamalar1 yaptirilacak uygulamalar ile eglenceli bir sekilde 6gretilebilir.
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Tangram oyun setinde kullanilan parcalarin biiyiikliikleri degismedigi icin
tangram ile olusturulacak tiim figiirlerin alanlar1 birbirine esit olacaktir. Goriinti 90
ile verilen figiirler ayn1 biiyiikliikte tangram seti ile olusturulmustur. Burada verilen

figiirlerin hepsinin alani birbirine esittir.

WA M hA
;i L TR

Goriintii 90. : Kare Tangram ile Cesitli Figiirler

2.5. Sanat ve Tasarimda Tangram Uygulamalar

Tangram bir oyun olmasinin yaninda pek ¢ok tasarimci i¢in de ilham kaynagi
olmustur. Goriintii 91, Gorlintii 92 ve Gorilintii 93'te goriildiigli gibi tangram moda
tasarimi alanma uygulanmistir ve cesitli tangram figiirleri kullanilarak c¢esitli

kiyafetlerde desen olarak kullanilmistir.

,‘ i : : 4
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Gériintii 91. : Tangram ile Giysi Uzerine Desen Tasarim (1)
(https://www.monmade.org/products/decor-gifts/iron-tangram-puzzle/ (14.05.2019))
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Gériintii 92. : Tangram ile Giysi Uzerine Desen Tasarim (2)
(https://sewchibidesigns.com/blog/2016/02/kcw-toys-tangram-dresses-spring-16-part
(14.05.2019))

Gériintii 93. : Tangram ile Giysi Uzerine Oriintii Tasarim
(https:/Iwww.redbubble.com/people/antgr86/works/22390902-tangram-cat?p=contrast-tank
(14.05.2019))
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Goriintii 94. : Tangram ile Kumas Uzerine Desen Tasarim
(https:/iwww.flickr.com/photos/spoonflower/page21 (15.05.2019))

Gorilintii 94'te tangram figiirleri ile kumas {izerinde desenler olusturuldugu
goriilmektedir. Gorseldeki kumaglarin yastik-yorgan yiizii, pike takimi nevresim
takimi, ¢arsaf, kirlent yiizii seklinde uyarlanabilmesi miimkiindiir.

Goriintii 95, Gortintii 96, Goriintii 97 ve Gorilinti 98 ile tangramin ev
dekorasyonu, mobilya tasarimi alanimma uyarlandigr gorilmektedir. Bu sekliyle

endiistriyel bir {iriin ortaya konulmus olmaktadir.
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Goriintii 95. : Tangram ile Mobilya Tasarim (1)
(https://www.icondesignsolution.com/en/prod/living-room/library/lago-tangram-shelf.html
(14.05.2019))
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Goriintii 96. : Tangram ile Mobilya Tasarim (2)
(https:/lwww.lago.it/en/design/tangram-shelving/ (14.05.2019))

Goriintii 97. : Tangram ile Mobilya Tasarim (3)
(Modiiler Yemek Masasi, Massimo Morozzi, 1983, italya)
(https://creativedesigncognition.wordpress.com/2010/01/22/paul-rand-and-tangram/
(15.05.2019))
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Goriintii 98. : Tangram ile Mobilya Tasarim (4)
(http://www.studentshow.com/gallery/50314189/ TANGRAM-SEATING (15.05.2019))

Gorilintii 99 ve Goriintii 100 tangram ile ambalaj tasarimina iyi birer drnek
olabilirler. Goriintii 98, 2012 yilinda hazirlanmis olan O6grenci tasarimi olup
tangramin yedi parcasi ile hazirlanan paketlerin bes tanesi fakli aromalara sahip ¢ay
poseti ihtiva etmekte iken iki paket ise atistirmalik olarak kurutulmus meyve karigimi
ve kuruyemis igermektedir. CHEE TEA ismindeki CHEE kelimesi Cincede yedi
anlamina gelmektedir (https://thedieline.com/blog/2012/6/23/student-spotlight-chee-
teachee-tea.html (Erisim: 18.05.2019)).
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Goriintii 99. : Tangram ile Ambalaj Tasarim (1)
(https://beachpackagingdesign.com/boxvox/structural-packaging-design-3-tangram-packs
(15.05.2019))

Gorlintii 100 ile goriilen tasarim Cin takvimine goére Ejderha Yilinin
baslangict olan 2012 yili i¢in hazirlanmis bir hediye kutusudur. Tasarimdaki amac;
kutudaki lezzetli icerikleri tiikettikten sonra miisterileri hayal giiciinii kullanmaya ve
yeni figiirler ve tasarimlar olusturmaya tesvik etmektir (https://www.behance.net/
gallery/6099329/Dragon-Tangram (Erisim: 15.05.2019)).
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Goriintii 100. : Tangram ile Ambalaj Tasarim (2)
https://www.behance.net/gallery/6099329/Dragon-Tangram (15.05.2019)
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Goriintii 101'de, Goriintii 100'deki tasarima ait figiirlerin devami olarak ayn1

figtirler tipki grafiti gibi duvara ¢izilerek mekan tasarimi yapilmistir.

Goriintii 101. : Tangram ile Mekan Tasarim
(https://www.behance.net/gallery/6099329/Dragon-Tangram (15.05.2019))

Goriintii 102 ve Goriintii 103'te tangram figiirleri kullanilarak masa takvimi
olusturulmustur. Goriintii 102'de bulunan takvimde her aya ait sayfada bir tasarim
bulunmaktadir. Tangram figiiriine eklemeler yapilarak yeni anlamlar ve gorsel nitelik
kazandirilmigtir. Gortintii 103'te bulunan takvimde ise her giin i¢in bir figiir

bulunmakta ve bir giiniin figiiriine ait ¢ézlim ertesi giin verilmektedir.

Goriintii 102. : Tangram ile Takvim Tasarimi (1)
(http://ttp-design.blogspot.com/2011/12/tangram-teaser.html (15.05.2019))

74



2013 WeSome 10 Tangram, the workds most
POPudar puatie game . . .

Magnetic Puzsie-a-Day Calendar 1)

Goriintii 103. : Tangram ile Takvim Tasarimi (2)
(http://publishing.andrewsmcmeel.com/catalog/detail ?sku=9781449453657 (15.05.2019))

Gorilintli 104 ve Gortintli 105'te gortildiigl gibi tangram, taki tasarimi igin de
esin kaynagi olmustur.

Goriintii 104. : Tangram ile Taki Tasarimlar: (1)
(https://twitter.com/roboplastik (15.05.2019))
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Goriintii 105 : Tangram ile Taki Tasarimlari (2) (Anonim)

Goriintii 106'da 2012 yilinda uluslar arasi bir yarismada ikincilik 6dilii alan
mimari bir proje goriilmektedir. Cinli bir ekip tarafindan tangram temeline dayali

olarak bir tiyatro binasi projesi olusturulmustur.
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Goriintii 106. : Tangram ile Mimari Tasarim
(https://gras-arquitectos.com/en/projects/cultural/reynes-architects-tangram-theatre (Erisim:
16.05.2019))

Bir tasarimin smiri, ulasabilecegi degisim donlisim miktar1 tamamen
tasarimcinin hayal giiciine baghdir. Yukaridaki 6rneklerde goriildiigii gibi tangram
sadece bir oyun olarak kalmamistir. Grafik tasarim, moda tasarimi, taki tasarimi,
endiistriyel tasarim, mimari gibi pek ¢ok tasarim alanma ve disipline esin kaynagi
olmustur. Tangram ile etkilesim kurmus olan disiplinler arastirilirken tiyatro alaninda

da pek ¢ok gosteri hazirlandigi goriilmiistiir.
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11. BOLUM
3. ANKARA’NIN KULTUR DENiZi TANGRAM OYUN SETi

Tez calismasinin bu boliimiinde onceki boliimlerde yer alan bilgilerden
yararlanarak kiiltiirel zenginligimizi eglendirerek tanitmasi maksadiyla hazirlanan bir
tangram oyun seti uygulamasi yer almaktadir.

Uygulamaya baslamak icin Oncelikle ne yapilacagima karar vermek
gerekmektedir. Uygulama c¢alismasinda Oncelikle baskent Ankara’nin kiltiirel
zenginliginin tanitilmasinin uygun olacagi diisliniilerek Ankara ilinin kiilttirel
zenginligi en giizel sekilde tanitilmak istenmis ve ii¢ aylik bir slirede tangram
figiirlerinden olusan bir endiistriyel {iriin tasarlanmistir. Tasarlanan bu {iriin, Ankara
Kalkinma Ajansi tarafindan ikincisi diizenlenen "Ankara Temali Uriin Tasarmmi"
yarigmasinda da on elemeyi gegmeyi basarmistir. Tez uygulamasi igin tanitim

kitap¢iginin tasariminda bazi degisiklikler yapilmistir.

3.1.  Uygulamanin Seriiveni

Anadolu cografyasi ilk uygarliklardan beri pek ¢ok medeniyete ev sahipligi
yapmustir. Bu cografyadan nice kavimler gelmis ge¢mis, bu topraklar {izerinde irili
ufakli devletler ve imparatorluklar kurulmustur. Ticaret yollarinin iizerinde bulunan
Ankara bu uygarliklardan kalan kiiltiirel varliklara varis olmustur.

Ulkemizin baskenti olmasinin da etkisiyle uygulama calismasi igin Ankara
ilimizde simge haline gelmis canli/cansiz kiiltiirel varliklar konu edilmistir.
Uygulama i¢in ¢alismas1 yapilacak Kkiiltiirel varliklar belirlendikten sonra
uygulamaya uygun bir isim verilmek istenmistir. Bu sebeple denize kiyis1 olmayan
Ankara’nin kiiltiirel zenginligini belirginlestirmek i¢in oyun setine “Ankara’nin
Kiiltiir Denizi” ismi verilmistir.

Ankaramin Kiiltiir Denizi Tangram Oyun Seti hem c¢ocuklara hem de
yetigkinlere hitap edebilecek bir oyun ve tanitim araci olarak tasarlanmistir.
Ankara'nin Kiiltiir Denizi Tangram Oyun Seti ile Ankara'yla simgelesmis olan g¢esitli
varliklar1 ve yapilart oyun ve eglence yoluyla tanima sans1 elde etmek miimkiindiir.

Ankara’da ilk bilinmesi gereken yerlerden olan Anitkabir, anavatani lilkemiz

ve baskentimiz Ankara olup Tirkiye’de soyu tilkenmisken sonradan iilkemize ve
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Ankara’ya kazandirilan Ankara kedisi, Ankara tavsani, Ankara’yla 6zdeslesen tiftik
kecisi, kugulari ile birlikte ilging bir gegmisi olan kugulu park, tarihi Julianus siitunu,
Ankara’dan bir sekilde yolu gec¢ip de yemeyenin kalmadigi Ankara simidi,
sokaklarinda gezerken degisik duygulara sokan Beypazari evleri ve daha nicesi
Ankara’ya mal olmus, birer sembol haline gelmislerdir. Hepsi ayr1 ayr1 bir ge¢cmise
sahip olmakla birlikte aragtirmaya deger giizelliklerdir. Ankara’da kiiltlirel simge
olabilecek daha pek ¢ok sey vardir. Beypazari kurusu ve havucu, Ayas domatesi ve
dutu, Yuva kavunu, Cubuk tursusu, Kalecik karasi, Hasandede iiziimii, Ankara
armudu, Ankara kalesi ve daha niceleri.

Ankara'nin Kiiltiir Denizi Tangram Oyun Seti, tanitim kitapgigi ve tangram
takimi olmak tizere iki par¢adan olusmaktadir. Oyun setinde, Ankara ilimizde simge
haline gelmis canli/cansiz nesneler arasindan segilen 10 tanesinin gorselleri
incelenmistir ve tangram oyununa uygun geometrik formlar1 hazirlanmistir. Daha
sonra bu formlar igerisine kuru boya yoOntemi ile gorsellere uygun cizimler
hazirlanmistir. Hazirlanan ¢izimler bilgisayar ortaminda gézden gegirilerek baskiya
uygun bir diizene sokulmustur ve nihayetinde tanitim kitap¢igi haline
donistiiriilmiistiir. Oyun seti ig¢erisinde hazirlanan ¢izimlerin yani sira ¢izimlere ait
gercek gorseller ve kisa bilgiler de yer almaktadir.

Oyun seti igerisindeki tangram takimi sagliga zararsiz dogal ve boyasiz kolay
bulunabilir ahsap malzemeden hazirlanmistir. Tanitim kitapgigi icerisindeki
cizimlere ait tangram ¢6ziimleri de son sayfada verilmistir.

Asagida verilen gorsellerde oyun setinin olusturulmasi asamalar halinde

belirtilmistir.

3.2.  Oyun Setinin Olusturulmasi

Birinci Asama : Oyun setinde yer almasi diisliniilen kiiltiirel varliklar
arastiritlmistir ve bulunanlar arasindan 10 tanesinin gorselleri temin edilmistir. Oyun
i¢in segilen kiiltiirel varliklar;

- Anitkabir (Goriintii 107)

- Ankara kedisi (Goriintii 108)

- Julianus siitunu (Goriinti 109)

- Ankara tavsani (Goriinti 110)
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- Ankara simidi (Goriintii 111)

- Golbasi sevgi ¢icegi (Goriintii 112)

- Kugulu park — Kugu (Goriintii 113)
- Ankara (tiftik) kegisi (Goriintii 114)
- Beypazari evi (Goriintii 115)

- Ankara seymeni (GOriintii 116)

Goriintii 107. : Anitkabir
(https://img-s2.onedio.com/id-56372438fc689d946142c01b/rev-0/raw/s-
460e3f9da8e5d8e43efc277e7ch1e4260dc86a22.jpg (Erisim : 25.05.2019))

Goriintii 108. : Ankara Kedisi
(https://medium.com/@petpatiler/ankara-kedisi-angora-kedisi-%C3%B6zellikleri-ve-
bak%C4%B1m%C4%B1-7de1990a3a5b (Erisim : 25.05.2019))
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Goriintii 109. : Julianus Siitunu
(http://www.gazetesobe.org/index.php?Did=216 (Erisim : 25.05.2019))

Goriintii 110. : Ankara Tavsam
(https://blog.kurumama.com/ankara-tavsani-irki-angora-tavsani/ (Erisim : 25.05.2019))

Goriintii 111. : Ankara Simidi
(http://lwww.resimrehberi.com/resimleri/8548/gevrek-simit.html (Erisim : 25.05.2019))
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Goriintii 112. : Golbasi Sevgi Cicegi
(http://lwww.ankarakulturturizm.gov.tr/TR-153099/golbasi-sevgi-cicegi.html (Erisim :
25.05.2019))

Goriintii 113. : Kugu
(https://iwww.parkhayvancilik.com/beyazkugu.html#prettyPhoto[1]/2/ (Erisim : 25.05.2019))

Goriintii 114. : Ankara (Tiftik) Kegisi
(http://www.bursahayvanatbahcesi.com/hayvanlarimiz/memeliler/ankara-kecisi/ (Erigim :
25.05.2019))
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Goriintii 115. : Beypazari Evi
(http://www.steptocity.com/place/tr/beypazari-evleri--1161351 (Erisim : 25.05.2019))

Goriintii 116. : Seymenler
(http://www.polimuzik.com/index.asp?islem=detaylar&sayfa=326 (Erisim : 25.05.2019))

ikinci Asama : Bulunan gorsellerin tangram oyununa uygun figiirleri
6cmx6cm ebatlarindaki oyun seti ile hazirlanmistir ve Adobe Illustrator programu ile

yeniden vektorel olarak ¢izimleri yapilmistir (Goriinti 117).
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nkara Kedisi Julianus Siitunu Ankara Tavsam Ankara Simidi
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Golbagi Sevgi Cigegi Kugu Ankara Kegisi Baypazari Evi Ankara Seymeni

Gériintii 117. : Tangram Oyunu I¢in Hazirlanan Figiirler

Uciincii Asama : Hazirlanan figiirlerin ¢izim yapabilmek amaciyla dis
hatlarindan olusan, 6cmx6cm ebatlarindaki oyun setine uygun siliiet goriintiileri

olusturulmustur (Goriintii 118).

N Ye

Anitkabir Ankara Kedisi Julianus Siitunu Ankara Tavsani Ankara Simidi
Golbagi Sevgi Cicegi Kugu Ankara Kegisi Baypazan Evi Ankara Seymeni

Goriintii 118. : Tangram Oyunu I¢in Hazirlanan Figiirlerin Siliiet Goriiniimii

Dordiincii Asama : Siliiet goriintiiler iizerine gercek goriintiilerin kuru boya
ile illiistrasyonlar1 yapilmistir (Goriintii 119). Illiistrasyonu yapilacak konuya

baslamadan evvel o konunun (kiiltiirel varligin) sekiz ile on adet farkli gorselleri
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incelenerek 6zelligini belirginlestirecek detaylart incelenmistir. Gorseller iizerindeki
detaylarla yetinilmemis olup ilgili kiiltiirel varlik hakkinda literatiir taramasi
yapilarak daha genis bilgi sahibi olunmaya da ¢alisilmistir.

Tanmitim kitapgiginda Anitkabir hakkindaki bilgilerde hangi tasin ve mermerin
nereden getirildigine, Anitkabir tasariminin nasil belirlendigine, tasarimcisina,
Anitkabir i¢in hazirlanan diger tasarimlara vs. yer verilmemistir. Aynm sekilde
Ankara tavsanini en ¢ok yetistiren iilkelere ve yillik kag¢ ton tiiy elde ettiklerine Vvs.
yer verilmemistir. Yine Ankara keg¢isi anlatilirken "Ankara Sofu" denilen ve tiftikten
yapilan 6zel bir kumas tiiriine yer verilmemistir. Tanitim kitapg¢iginda yer almayan

bu bilgiler illistrasyonlarin hazirlanmasinda oldukg¢a motive edici bilgiler olmustur.
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Golbasi Sevgi Cicegi Kugu Ankara Kegisi Baypazari Evi Ankara Seymeni

Goriintii 119. : Tamtim Kitapgig Icin Hazirlanan Tangram Figiirlii iliistrasyonlar

Besinci Asama : Hazirlanan illlistrasyonlar ve gercek gorseller uygun
bicimde yerlestirilerek tanitim kitap¢igi olusturulmustur (Goriintii 120 — Goriintii
132). Kitapgik icin kolay okunabilir bir yazi karakteri (Sakkal Majalla) tercih
edilmistir. Okunurlugu artirmak maksadiyla hedef kitleye uygun olarak, kullanilan
figiirlerin tamitim kisimlarinda yazi karakteri 14-16 punto biiyiikliigiinde
ayarlanmistir. Asagidaki gorsellerde tanitim kitapciglr kapak sayfasindan itibaren

sayfalar halinde verilmistir.
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ANKARA'NIN KULTUR DENIZzi
TANGRAM OYUN SETi

Goriintii 120. : Tanitim Kitapcigi Kapak Sayfasi

Tangram, eglenmeyi saglayan zeka gelistirmeye
yonelik Cin kdkenli bir oyundur. ilk ortaya ¢ikis
tarihi kesin olarak bilinmemekle birlikte bu oyun
yaklasik iki yiiz yil 6nce Avrupa ve tiim diinyaya
yayilmisr.

Tangram oyun seti yedi parcadan olusmaktadir ve
olusturacagimiz her sekilde pargalarin tamamini
kullanmamiz  gerekmektedir. Parcalar yatay
olarak kullamlmali, hicbir parca tistiiste gelme-
melidir. Olusturulacak sekle gore parcanin diger
yiizii gevrilebilir.

Oyun setimizin ¢ocuklarnimizi eglendirirken bir
yandan da hem cocuklarimizi hem de biiyiikleri
kiiltiirlendirmeye yénelik bir 6zelligi vardir.
Cocuklanimiz setimizde verilenden daha farkli
sekiller olusturmaya calisarak eglenmeye devam
edebilirler.

Goriintii 121. : Tamtim Kitapcigi Tamitim Sayfasi



Tanitim sayfasinda oncelikle tangram oyunu tanitilmistir. Daha sonra oyunun
kurallar1 anlatilmistir ve son olarak hazirlanan oyun setinin 0Ozelligi/faydasi

belirtilmistir.

ANITKABIR

Anitkabir, Tiirk ulusunun kurtaricisi ve Tiirkiye
Cumhuriyetinin  kurucusu  Mustafa  Kemal
Atatiirk’tin Ankara Rasattepe'de bulunan anitsal
mezarina verilen isimdir.

Atatiirk'ten sonra Tiirkiye Cumbhuriyetinin 4.
Cumhurbaskani Cemal Giirsel ile 2. Cumhurbas-
kani ve Atatiirk'iin en yakin silah arkadasi ismet
indnii de Amitkabir'in ayr béliimlerine gomiildii.

Ankarada ilk bilinmesi ve goriilmesi gereken
yerlerdendir Anitkabir.

Gériintii 122. : Tamtim Kitapgig Birinci ve Ikinci Sayfalar
(Amtkabir Illiistrasyonu ve Tanitimi)

Ankara Kedisi

® &

Sy
Ankara kedisi, diinyaca taninan bir kedi irkidir. Anayurdu
Ankara olan Ankara kedisi, en eski uzun tiiylii kedi soyla-
rindan birisidir. Bugiinkii Ankara kedileri giiclii, enerji
dolu ama nazik, orta uzun ipekimsi tiiylii bir kedi olarak
taninir. Cok hareketli olup, atlamayi severler, ilgi ve
sefkat beklerler.

Ankara kedisi saf ve dogal bir kedi tiirii olmasinin yan
sira Tiirkiye'nin ulusal hazinelerinden biri olarak goriiliir.

Ankara kedilerinin yiiz hatlar Van kedilerininkine gére
daha keskin ve goz yapilan eliptiktir. Gz bebekleri de
Van kedilerinin ki gibi yuvarlak degildir.

Goriintii 123. : Tamtim Kitapgaig Uciincii ve Dérdiincii Sayfalar
(Ankara Kedisi Illiistrasyonu ve Tanitimi)
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Julianus Siitunu

B 1

Govdesinde birgok halka olup, yiiksekligi on bes
metre kadardir. Siitunun Roma imparatoru Julianus
Apostata'nin (M.S. 361 - 363) Ankara'dan gectiginde
serefine dikildigi soylenir. IV. yiizyilda yapildig:
sanilan esere halk arasinda Belkis Minaresi de denil-
mektedir.

Siitun bugiinkii yerine tasinmadan o6nce iizerinde
leylek yuvasi oldugundan leyleklerin gécii beklen-
mistir ve yuva da bozulmadan siitunla birlikte tagin-
mistir.

Goriintii 124. : Tamtim Kitap¢igi Besinci ve Altinci Sayfalar
(Julianus Siitunu illiistrasyonu ve Tanitimi)

Ankara Tavsani

4

Ankara tavsani, diger adiyla Angora tavsani, uzun ve
yumusak  tiiyleriyle taminir. Ankara ilinden tiim
diinyaya yayilmislardir.

Bugiin bu tavsan tiirii sadece yiin iireticileri tarafin-
dan 6zel olarak yetistirilmektedir. Ankara tavsani-
nin yetistirilmesinin ilk amaai yiin tiretimidir. Sicak
tutmasi agisindan koyun yiiniinden iki kat daha
degerlidir.

Goriintii 125. : Tamitim Kitapcig1 Yedinci ve Sekizinci Sayfalar
(Ankara Tavsam illiistrasyonu ve Tanitimi)
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Ankara Simidi

Osmanli'dan bugiine tiiketilen, "bazi padisahlarin
askerlere hediye olarak verdigi" soylenen,
Baskent'in her kosesinde satilan meshur Ankara
simidi, sehri gezmeye gelenlerin de yanlarinda
gotiirdtigii hediyelerden biri haline gelmistir.

Tirkiye disinda hicbir yerde goremeyecegimiz
simit memur ve 6grenci sehri olarak bilinen Anka-
ra'mizin simgesi olmustur. Dayanilmaz ve zlenen
kokusu Ankara simidine ayri bir mistik hava
vermektedir.

Goriintii 126. : Tamitim Kitap¢igi Dokuzuncu ve Onuncu Sayfalar
(Ankara Simidi Illiistrasyonu ve Tanitimi)

Golbasi Sevgi Cigegi

Diinyada yalnizca Ankara Golbasima bagh Hac
Hasan koyii civarinda yetismekte olan ve nesli tehli-
ke altunda olan bu peygamber cigeginin halk arasin-
da adi Yanardéner, Gelin diigmesi, Hasirci gigegi olup
bolgede “sevgi cicegi” olarak anilmaktadir. Cok giizel
ve carpici mor-kirmizi ciceklerinden dolayr bu isim
verilmistir.

Mays ve Haziran aylari cicek agma donemi olup son
yillarda ziyaret amach bircok kisi cicegi gormeye
gelmektedir.

Endemik bir tiir olan bu cicek Golbasi Belediyesi

tarafindan da 6zel olarak korunmakta ve gogalulma-
siicin caba sarfedilmektedir.

Gériintii 127. : Tamtim Kitapgigi On Birinci ve On ikinci Sayfalar
(Gélbasi Sevgi Cigegi illiistrasyonu ve Tanitimi)
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Kugulu Park ve Efendisi

Birinci derece dogal sit alani olan Kugulu Park 1958
yihinda Ankara Belediyesi tarafindan olusturulmus-
wr. Parkin ady, kuruldugu yillarda Viyana Belediyesi
tarafindan hediye edilen beyaz kugulardan gelir.

Park icerisinde dinlenme alanlar, cocuk oyun alani,
kugu ve ordeklerin bulundugu havuz ve yesil alan
yer almaktadr.

Baskentin simge parki Kugulu, haftanin her giinii
sehir ici ve sehir disindan gelen cok sayida vatandag:
misafir ediyor.

Gériintii 128. : Tamtim Kitapgigi On Uciincii ve On Dérdiincii Sayfalar
(Kugu illiistrasyonu ve Kugulu Park Kisa Tanitimi)

Ankara (Tiftik) Kecisi

Ankara kegileri, 13. yiizyilda Orta Asya'dan Orta Anado-
lu'ya gog¢ eden Tiirkmenler tarafindan getirilmislerdir.
Tiirkiye'de en yaygin ikinci irkur.

Viicudunun her tarafi beyaz, kivircik, ipek yumusakligin-
da tiftikle oreiiliidiir. Bu goriiniisii ile Ankara kegisi giizel-
ligin ve sevimliligin bir 6rnegidir.

Asil ve hassas bir hayvan olan Ankara kegilerinin bakim
ve beslenmelerine itina gostermek gereklidir.

Ankara kegisinin tiiyti kumaglarda, liiks battaniyelerde,
halicilikta, dokuma endiistrisinde, peruk ve oyuncak
sanayinde ve parasiit ipi yapiminda kullanihr.

Goriintii 129. : Tanitim Kitapcigi On Besinci ve On Altinc1 Sayfalar
(Ankara (Tiftik) Kegisi Tlliistrasyonu ve Tanitimi)
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Beypazari Evi

Beypazan, kokli kiiltiirii ve bu kiiltiiriin halen iginde
yasauldig tarihi konaklariyla canli bir kent dokusuna
sahiptir.

Osmanli déneminden kalan 200 yillik tarihi 6zelligi olan
3500 civarindaki Beypazar evleri ahsap dekorasyon
sanaunin incelikleriyle bezenmistir. Tasiyici sistemi 6rten
ahsap pervazlar, kapi, pencere, merdiven, gikmalar, tavan
ve taban kaplamalari asirlara dayanmisuir.

Beypazar, Osmanh mimarisi tarzindaki tarihi eserleri ve
evlerinin yani sira 600 yillik carsisi, bu cargilarda faaliyet
gosteren zanaatkarlan ve saray mutfag tarzindaki
yoresel yemekleriyle de Tiirk kiiltiiriintin tim incelikleri-
ni halen yasatmaktadir.

Goriintii 130. : Tanitim Kitap¢ig1 On Yedinci ve On Sekizinci Sayfalar
(Beypazari Evi illiistrasyonu ve Tanitimi)

Ankara Seymeni

Adi Oguz, soyu Oguz, boyu Oguz, téresi Oguz, kendi
beyini kendi secer, ¢ag kapaup ¢ag acar, vatan igin
serden gecer. Dogrularla hemhal olan, yigitlikte
aslana emsal olan, diiriistliikte diinyaya timsal olan
onlar: Seymenler.

Seymenligin degerleri comertlik, mertlik ve bilgelik
temel ilkelerinden olusan iclii bir sacayag tizerine
oturmaktadir.

Seymen, Ankara efesidir, Ankara yigididir.

Goriintii 131. : Tamtim Kitap¢igi On Dokuzuncu ve Yirminci Sayfalar
(Ankara Seymeni illiistrasyonu ve Tanitimi)
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Goriintii 132. : Tanmitim Kitapcigi Yirmi Birinci Sayfa
(Figiir Coziimleri)
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DEGERLENDIRME ve SONUC

Tangram oyununun tarihsel siireci incelendiginde, yiizlerce yildir ilk ¢iktigi
yer olarak kabul edilen Cin’de oynanirken zamanla baski tekniklerinin de
gelismesiyle kitap haline gelmeye baslamistir. Ama en c¢ok ilgi gordiigii yer,
sanayilesmenin de etkisiyle iletisimin hizlandigi bati diinyast olmustur.
Somiirgecilikte yarisan Ingiltere ve Fransa’da insanlar somiirgeciligin verdigi
zenginlikle sanata daha ¢ok zaman ayirabilmislerdir. Tangram da Ingiltere {izerinden
tiim kita Avrupasi ve Amerika’ya yayilarak siirekli gelistirilmistir.

Cocuklarin egitimi i¢in Avrupa ve Amerika’da egitim miifredatlarina alinan
tangram, zamanla reklam maksadiyla satilan {irinlerin yaninda tiiketicilere
verilmistir. Biiylik diinya savaslarindan sonra teknolojinin hizla gelismesi ile birlikte
yeniden tasarimcilarin ilgi odagi olmaya baslamistir.

Tangram ve benzeri oyunlar siklikla ¢ocuklar igin tasarlansa da yetiskinlerin
de ilgisini ¢ekmekte ve bu oyunlari toplayan pek cok koleksiyoner bulunmaktadir.

Yabanci lilkelerde ozellikle 3-7 yas araligindaki ¢ocuklara uygun, icerisinde
tangram figiirlerinden olusan pek ¢ok resim olan hikdye kitaplar1 basilmaktadir.
Cocuklar, resimli kitaplar ile duyusal algilarini ve sanatsal yonlerini gelistirirler.
Resimli ¢ocuk kitaplar1 cocuklarin daha fazla ilgisini ¢ekmekte, okumay1 bilen
bilmeyen ¢ocuklar Once resimlere bakmakta ve resimler {izerinden hayal
kurmaktadirlar.

Tangram oyunu son yillarda iilkemizde yayginlik kazanmaya baslamis olsa
bile 30-40 tane figiiriin oldugu oyuncaklar olarak satilmaktalar. Oyun pargalarinin
renkli olmas1 diginda egitici yonleri zayif kalmaktadirlar. Piyasada bulunan oyun
setleri yabanci iriinlerin Tiirkceye cevrilmis sekli olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar.
Bu devsirme oyun setleri ise ¢ocuklara kendi kiiltiirlerini tanitamamaktadir. Iki yiiz
yildan fazla zamandir diinya genelinde tasarimcilar tarafindan yeniden yorumlamalar
ile karsimiza ¢ikan hatta devlet baskani diizeyinde ilgililerinin oldugu tangramin
tilkemizde fazla bilinmemesi ve yerli tasarimlarin olmamasi 6nemli bir sorun ve
eksikliktir. Diinya genelinde tangram {izerine hatir1 sayilir miktarda kitap, makale ve

akademik calisma yapilmis ve yazilmisken iilkemizde tangram konusunda tespit
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edilen bir makale? disinda genis kapsamli bir akademik ¢alisma yapilmamis olmasi
da bu alanda geride kaldigimizi géstermektedir. Tiim bu sebeplerden dolay1 iginde
bulundugumuz toplumun kiiltiiriine ve sosyal yapisina uygun g¢alismalar yapilmali,
piyasada bu tiir ¢alismalarin ¢ogalmasini arzulayan, Atatiirk milliyet¢iligine bagl
yenilik¢i tasarimcilar tilkemize kazandirilmalidir.

Calismanin bagindan itibaren tarihgesi, diinyaya yayilisi, ¢esitleri ve kullanim
alanlar1 6rnekler verilerek anlatilmaya ¢alisilan tangram ile ilgili olarak hazirlanan ve
gerek tez caligmasinin uygulamasi olan Ankara’nin Kiiltiir Denizi Tangram Oyun
Seti, gerekse ekler boliimiinde verilen Anadolu’nun Kadim Kuslar1 Tangram Oyun
Seti, cocuklarda ve yetiskinlerde milli bilincin artirilmasi, kiiltiirel bilincin
uyandirilmasi, iilkemizin sahip oldugu yerel ve ulusal zenginliklerin farkina
varilmasini saglamaya yonelik olarak tasarlanmistir ve tasarim siireci anlatilmistir.
Bu ¢alismalarla tangramin kiiltiirel aktarim igin iyi bir arag olabilecegi goriiliirken
cocuklarin  gelisiminde/egitiminde de Onemli bir yere sahip olabilecegi
goriilmektedir. Fakat tangram bunlarla sinirli olmayip tasarim fakiilteleri ile sanat
fakiiltelerinin  tasarim derslerinde tasarimla 1ilgili konularin anlasilirligim
kolaylastirmak maksadiyla profesyonel tasarimci egitiminde de kullanilabilecek bir
materyaldir.

Tangramin kiside yaratici zekayr tetikleyici, hayal giiclinii artirici, hizli
muhakeme yapma yetenegini gelistirici bir yan1 vardir. Bu 6zelligi ile tangrami
kullanarak yon, hareket, 6l¢ii, aralik, zemin bi¢im iligkisi, tekrar ilkesi, denge, doku,
renk, oranti ve hiyerarsi, vurgulama, Oriintii, sembol, isaret, piktogram, siliiet,
soyutlama, negatif bosluk, tipografi vs. konular, 6grencilere verilecek uygulama
Odevleri ile daha kolay anlagilabilir olmasinin yaninda oyunun kurallarinin digina
cikarak daha etkili tasarimlar ortaya koymak miimkiin olabilecektir.

Tangramin hitap ettigi yas araliginin genisligi g6z oniine alinacak olursa, bu
tez calismasi1 ve uygulamalar, anaokulu ve ilkdgretim diizeyindeki ¢ocuklara faydali
birer materyal olabilecegi gibi bu alanda ¢alisma yapmak isteyen tasarimcilar ve

arastirmacilar i¢in de kaynak olabilecektir.

2 TOPBAS TAT, E., BULUT S. (2012). “Yumurta Tangramun Matematik Derslerinde
Kullaniomina Yonelik Bir Calisma”, ilkiigretim Online Dergisi, 12, 1, 12-19,
http://ilkogretim-online.org.tr/index.php/io/article/view/1448 (04.12.2016)
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EKLER

Bu kisim igerisinde tez calismasinin Onceki boliimlerinde yer verilen
goriintiilerin bazilarinin ¢éziimlerine yer verilmistir. Biitiin bunlara ilave olarak 2018
yilinda Balikesir iline bagli Bandirma Belediyesi tarafindan diizenlenen ve birincinin
secilemedigi 29. Uluslararas1 Bandirma Kuscenneti Kiiltiir ve Turizm Festivali
“Temal1 Hediyelik Esya” tasarim yarigmasi i¢in sulu boya yontemi ile hazirlanan
tasarima ait sekiz adet kus figiirleri ile bunlarmm kuru boya ile yeniden
yorumlanmasina ait ¢izimler ve ilave olarak yedi adet kus figiirii yer almaktadir.
Kuru boya ile yeniden ¢izilen kus figiirleri de dahil on bes adet kus figiirlinden
olusan tasarim setine “Anadolu’nun Kadim Kuslari Tangram Oyun Seti” adi
verilmigtir. Bu oyun setinde yer verilen kuslarin ¢ogu koruma altinda olan, soyu
titkenme tehlikesi altinda olan veya Tiirkiye’de ender goriilen kuslardir. Bu oyun seti
ile Anadolu cografyasinda bulunan kuslarin tanitilmas: ve yasadigimiz cografyadaki

zenginligin ve gilizelligin farkedilmesini saglamak hedeflenmistir.
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Ek 1.: Kalp Tangram I¢in Sunulan Gériintii 34'iin Céziimii (Sayfa 31)
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Ek 2.: Tormentor Tangram i¢in Sunulan Gériintii 43'iin Céziimii (Sayfa 36)
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Ek 4.: Capraz Tangram I¢in Sunulan Gériintii 55'in Coziimii (Sayfa 42)
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Ek 5.: Semboller Konusu i¢in Sunulan Gériintii 58'in Coziimii (Sayfa 45)

R

TAMIRHANE PIKNIK YERI GENGLIK KAMPI

EKk 6.: Isaretler Konusu I¢in Sunulan Gériintii'99'un Céziimii (Sayfa 46)

A AP

EHLI HAYVANLAR GEGEBILIR VAHSI HAYVANLAR GEGEBILIR YAYA GIREMEZ

Ek 7.: Isaretler Konusu Icin Sunulan Gériintii 60'in Coziimii (Sayfa 46)
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ILERIDEN SOLA

OCELIGI OLAN YON MECBURI ATLI YOLU MECBURI YON
Ek 8.: isaretler Konusu i¢in Sunulan Gériintii 51'in Coziimii (Sayfa 47)

Ek 8’de verilen ¢oziime ait liglincii tasarimda Pythagoras Tangrama ait figiir
kullanilmistir.

ACIL CIKIS
EMERGENCY EXIT

ACIL CIKIS ACIL CIKIS

EMERGENCY EXIT EMERGENCY EXIT

Ek 9.: Isaretler Konusu I¢cin Sunulan Gériintii 62'nin Céziimii (Sayfa 47)

KAYGAN ‘

DIKKAT!
i KORUYUCU cizMESiz
ZEMIN AYAKKABI GiY CALISMAYIN

Ek 10.: isaretler Konusu I¢in Sunulan Gériintii 63'iin Coziimii (Sayfa 47)
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Binicilik Modern Pentatlon Yelkencilik Eskrim Atletizm
Giires Futbol Hentbol Voleybol Bisiklet

Ek 12.: Piktogram Konusu i¢in Sunulan Gériintii 65'in Céziimii (Sayfa 49)
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Ek 13.: Soyutlama Konusu I¢in Sunulan Gériintii 70’in Céziimii (Sayfa 52)
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Ek 14.: Egitimde Tangram Konusu i¢in Sunulan Gériintii 76’mn Coziimii (Sayfa 56)
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Ek 15.: Egitimde Tangram Konusu i¢cin Sunulan Gériintii 77 nin Céziimii (Sayfa 57)
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Ek 16.: Egitimde Tangram Konusu I¢in Sunulan Gériintii 68’in Céziimii (Sayfa 58)

Ek 16’da verilen goriintiide Yumurta Tangram ile olusturulan kus figiirleri ile
Daire Tangram ile olusturulan agag¢ figiirii kullanilmistir.

Ek 17'den itibaren "Anadolunun Kadim Kuslar1 Tangram Oyun Seti" adi
verilen oyun seti kitap¢iginin sayfalarina ait gorseller verilmistir. Anadolu cografyasi
dort mevsimin ayni anda yasanabildigi kitalar arasi geg¢is noktasinda olan bir
cografyadir. Ayrica hem Afrika'dan, hem Sibirya'dan hem de balkanlardan gelen
hava basinglarinin kesisim noktasinda kalmaktadir. Tiirkiye'de daglarin kuzeyden ve
giineyden dogu-bati yoniinde uzanmasi ve sahip olunan su kaynaklari biyolojik
cesitliligin artmasinda dolayli etkiye sahip olmaktadir. Sahip oldugu cografi
ozellikler nedeniyle Anadolu cografyasinda c¢ok miktarda kus tiirli yasamakta,
birgoklar1 da go¢ yollar1 iizerinde oldugu icin Tiirkiye'de kisa bir siire
konaklamaktadir.

"Baglangict gecmisin  derinliklerinde bulunan, ¢ok eskiye uzanan"
anlamlarma gelen "kadim" kelimesi Anadolu cografyasinda yasayan kuslar i¢in
yerinde bir se¢im olacaktir. Bu calisma ile Anadolu cografyasinda bulunan kuslar
biraz olsun tanmacak, sahip olunan giizellikler heniiz onlar1 kaybetmemisken
anlagilacaktir. Her gorselin altinda o kuslarla ilgili derlenmis bilgiler verilmeye

calisilmigtir.
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ANADOLU nun
KADIM KUSLARI

TANGRAM OYUN SETI

Murat TOMBULOGLU

Ek 17. : Anadolu'nun Kadim Kuslan Kitap¢igi Kapak Sayfasi

Tangram, eglenmeyi saglayan zeka gelistirmeye
yonelik Cin kokenli bir oyundur. Oyun seti yedi
parcadan olusmaktadir ve olusturacagimiz her sekil-
de parcalarin tamamini kullanmamiz gerekmektedir.
Parcalar yatay olarak kullanilmaly, hicbir parca iistiis-
te gelmemelidir. Olusturulacak sekle gore parcanin

diger yiizii gevrilebilir.

Oyun setimizde Anadolu cografyasinda goriilebi-
len kuslara yer verilmistir. Denizli horozu ¢ok uzun
siire otiigiiyle bilinir, kelaynak kusu soyu tiikkenme
tehlikesi altindadir, pelikan da koruma altinda olan
kuslardandir. Telli turna adina tiirkiiler yazilan bir
kus iken, hiidhiid Hz Siileyman peygamberin elgisi

olmustur.

Setimizde yer alan her kus ayri 6zellige ve ayn
giizellige sahip olup arastinlmaya deger kuslardir.

Cocuklarimiz, oyun setimizde verilenden daha farkh

sekiller olusturmaya cahsarak eglenmeye devam

edebilirler.

Ek 18. : Anadolu'nun Kadim Kuslar: Kitap¢ig1 Tanitim Sayfasi
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Gece Balikcils Dikkuyruk

Ek 19. : Anadolu'nun Kadim Kuslar1 Kitap¢igi Birinci ve ikinci Sayfalar

Gece Balik¢ih : “Adi yunanca nyctos (gece) ve corax (karga)
sOzciiklerinin birlesmesinden tiiremistir. Orta biiyiikliikte, tiknaz,
genis ve kavisli kanatlara sahip kalin gagali bir balikcildir.
[lkbaharda siyah tepesinden uzanan iki uzun beyaz siis tiiyii
bulunur. Koloniler halinde agaclara, ¢aliliklara ve sazliklara yuva
yapar. Balik, kurbaga, kiigiik kuslar ve memeliler, yumusakgalar,
bitkiler, yilan, kertenkeleler, Kkerevit benzerleri yiyecekleri
arasindadir. Yilda bir kez kulugka yapar, disi yuvaya iki giin arayla
3 ila 5 yumurta birakir. Genellikle gece ya da sabahin erken
saatlerinde beslenir” (https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=

2fsdl17@d&tur=Gece%20bal ~ %FDK%E7%FDI%FD  (Erisim:
26.03.2018)).

Dikkuyruk : “Tiirlin erigkin ve eriskin alt1 bireylerinde gériilen, en
cok gbze carpan Ozelligi siirekli dikili duran kuyrugudur. Eriskin
erkeklerin canli ve agik mavi renkte gagalari, beyaz baglar1 ve hafif
siyah taclar1 vardir. Kis sonunda (mart) tiremeye baslarlar. Kulucka
donemi Nisan ve Eyliil arasindadir. Yalmizca disiler kuluckaya
yatarlar. Dikkuyruk kendine giiveni olan ve ayni habitatta yasayan
diger su kuslarina oranla daha az korkak olan bir tiirdiir.
Tehlikeden kagmak icin dalisa gegerler. Dikkuyruklar Anadolu'da
akbas ve dik kuyruk &rdek olarak da bilinir. Ozellikle erkeklerine
akbas denir” (https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsd
117@d&tur=Dikkuyruk (Erisim: 26.03.2018)).
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Camurcun Ordek Telli Turna

Ek 20. : Anadolu'nun Kadim Kuslar1 Kitapcigi Uciincii ve Dordiincii Sayfalar

Camurcun : “Yesilbastan sonra iilkemizde en ¢ok goriilen yiizey
ordegidir. Erkeklerde bas kahverengi olup, bas yanlarinda gozleri
de i¢ine alan ve enseye dogru darlasarak uzanan yesil renkli genis
birer kusak vardir. Bu kusagin 6n kismi sar1 bir ¢izgi ile ¢evrilidir.
Ne yazik ki avecilarin en ¢ok avladigi ordek tiiriidiir. Ulkemizin
cesitli bolgelerinde "Kiiciik Ordek, Behri, Kirik, Ciice Ordek" de
denir. ilkbahar ve yaz aylarinda beslenme cogunlukla
yumusakgalar, solucanlar, kabuklular ve bocekler olmak {izere
hayvansaldir. Kigin ise su bitkilerinin, otlarin, sazlarin tohumlari ve
hububat ve piring gibi tarimsal ({rlinlerle beslenirler”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17 @d&tur=
%C7amurcun (Erisim: 26.03.2018)).

Telli Turna: “Turnadan daha kiigiik, zarif bir kustur. Gagas1 ve
boynu daha kisadir. Acik gri renkli eriskinin basi ve boynu siyahtir.
Telli turnalar da yasam alanlarinin tarima acilmasi, yasadisi avcilik
ve sulak alanlarin kurutulmasi sonucu sayilar1 gitgide azalan tiirler
arasindadir. Hayatlar1 boyunca tek eslidirler. Tiirkiye'de az sayida
tirer, yurtta genelde dogu illerimizde gozlemlenmistir. Tiirkiye'de
artik sadece Mus Bulanik Ovasinda iirediklerini ifade edilmektedir.
Kurbagalar, bocekler, siiriingenlerin  bazilar1  ve tahillarla
beslenirler. Monogamdirlar, hayatlari boyunca tek eslidirler”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17@d&tur=Telli
%20 turna (Erisim: 24.11.2018)).
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Pelikan Kelaynak

Ek 21. : Anadolu'nun Kadim Kuslar1 Kitap¢igi Besinci ve Altinci Sayfalar

Pelikan: “Cok biiyiikk pembe-beyaz bir su kusudur. Ayaklar
perdelidir. Balikca zengin olan tatli ve aci goller, lagiinler,
batakliklar ve s1g deniz kiyilarinda koloniler halinde yasar ve yuva
yapar. Tiirkiye'de; Dogu Akdeniz, Dogu Anadolu, Orta Anadolu ve
Dogu Karadeniz'de sulak alanlarda goriiliir. Bern Sozlesmesine
gore kesin koruma altinda olan bir tiirdiir ve avlanilmasi yil
boyunca yasaktir. Besinlerini kii¢iik ve biiyiik baliklarla amfibiler
olusturur. Genellikle iki yumurta yumurtlarlar. Erkek ve disi

beraber kulugkaya yatarlar” (https://www.trakus.org/
kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17@d&tur=Ak%?20pelikan (Erisim:
26.03.2018)).

Kelaynak: “Nuh Peygamberin bereket sembolii olarak “Tufan”da
gemisine aldigr kelaynaklar (Geronticus eremita) bugiin nesli
tiikenmekle kars1 karstya olan kus tiirlerinden birisidir. Kelaynaklar
diinyada sadece Nil Vadisi’nde ve Birecik’te
bulunmaktadirlar. 1950’lerde ¢ekirge salginina kars1 yapilan yogun
zirai ila¢ (DDT) uygulamasi Birecik’teki kelaynaklarin ¢ok hizli bir
sekilde yok olmasina neden olmustur. Kurtulmay: basaranlar ise
bircok sene yumurta ¢ikaramamiglardir. Kelaynaklar cekirge, kin
kanatli bocekler yilan, kertenkele, danaburunlar1 vb. ile
beslenirler” (https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl
17@d&tur=Kelaynak (Erisim: 24.11.2018)).
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Flamingo Saka Kusu

Ek 22. : Anadolu'nun Kadim Kuslar Kitap¢ig: Yedinci ve Sekizinci Sayfalar

Flamingo: “Flamingolar, uzun ve ince bacaklara, yine uzun, egri
bir boyuna ve rosa rengi tiiylere sahiptir. Belirgin 6zelliklerinden
biri kivrik bir gagalarinin olmasi ve bunun, st kismiyla daldiripta,
yiyecekleri su ya da ¢amurdan ¢ikarirken filtre vazifesi gormesidir.
Tiiylerindeki kirmizi renk tonlari, yedikleri yiyeceklerin icerdigi
karotin miktarina goére degisir. Anadolu'da Alli Turna adiyla
taninir. Flamingo  adini, iinlii  flamenk  dansindan  alir”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17 @d&tur=
Flamingo (Erisim: 27.03.2018)).

Saka: “En iyi bilinen o6tiicii kuslardandir. Yiiziin 6n kisminda
kirmiz1 renkli maske, kanat teleklerinin yanlarindaki sar1 serit ve
g0z ve basin {istiinden boyun altina kadar uzanan siyah bir atki
bulunur. Erkek ve disisi ilk bakista ayni goriiniir ancak erkegin
bagindaki kirmizi renk daha genistir ve gozlerin arkasina kadar
uzanir. Senelik bitki tiirlerinin tohumlari, cesitli meyveler, kiigiik
bocek larvalari, devedikeni tohumu, karahindiba basta olmak tizere
yesillikler, darilar, tarakotu tohumu, keten tohumu, aygicegi,
salgam tohumu, hububat tohumlari ile beslenir”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17 @d&tur=Saka
(Erisim: 25.11.2018)).
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Denizli Horozu Karabatak

Ek 23. : Anadolu'nun Kadim Kuslari Kitap¢igi Dokuzuncu ve Onuncu Sayfalar

Denizli Horozu: “Denizli'nin semboli olan "Denizli Horozu", renk
ve viicut yapist itibariyle ahenkli uzun ve giizel 6tiisleriyle bilinir.
Denizli horozunun goézleri siyah ve stirmelidir. Bacaklart koyu gri
veya mor, ibik balta ibik seklinde, kulak¢ik kirmizi veya kirmizi
iizerinde beyaz benekli, genel renk siyah-kirli beyaz ortaklasa
karisim halindedir. Denizli horozlarinin 6Gtiisleri biitiin kabiliyetin
ortaya konulmasiyla yapilir. Otiisleri, 6tiis anindaki viicut
pozisyonuna gore aslan Otiis, kurt oOtiisii, yigit Otiisli, pus Otiisii
olmak tiizere 4'e ayrilir” (http://www.denizli.gov.tr/ denizli-horozu
(Erisim: 17.06.2019)).

Karabatak: “Tirkiye’ deki en bilyilk koyu renkli deniz
kusudur. Gagalar1 kancalidir. Deniz kiyilar1 ve goéllerde yasar,
biiylik koloniler halinde kayalarda ve su i¢inde yuva yapar. Suya
dalarak balik ile beslenir. Yurdumuzun biiyiik bir boliimiinde
bulunur. Bilhassa Karadeniz ve Marmara sahillerinde yaygindir.
Anadolu’da karabatlak, gagarnoz, kukarma, mikirdak gibi isimlerle
de  Dbilinir’  (https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl
17@d&tur=Karabatak (Erisim: 27.03.2018)).
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Bahri (BiiyiikTepeli Batagan) Anadolu $ah Kartal,

Ek 24. : Anadolu'nun Kadim Kuslar1 Kitap¢ig1 On Birinci ve On Ikinci Sayfalar

Bahri (Biiyiik Tepeli Batagan): “Iyi bir yiiziicii ve dalgigtir. Su
gecirmez ve sik tiliylerinin ve derisinin tekstil iirlinlerinde
kullanilmasi yiiziinden olduk¢a zulme ugramis bir tiirdiir. 19.
yiizyillda 6zellikle Ingiltere'de Bahri kafa siisleri sapkalar1 da
siislemis ve bu bolgede neredeyse nesli tiikkenme noktasina
gelmistir. Cogunlukla balik ile beslenen Bahri yaz aylarinda midye,
karides vs gibi kabuklu ve kabuksuz su omurgasizlar1 ile de
beslenir. Bahrilerin tipik davraniglarinin yani sira en ¢ok ilgi ¢eken
yonleri kur davranislaridir” (https://www.trakus.org/kods_bird/uye/
?fsx=2fsdl17@d&tur=Bahri (Erisim: 22.06.2019)).

Anadolu Sah Kartali: “Soyu tiilkenme tehlikesi altinda olan sah
kartallar, genellikle etrafi diger agaclar ile kapatilmamis, gevreyi
rahatca ve engelsiz gozlemleyebilecekleri bir agac {izerinde yuva
yapmay1 secerler. Yasam alanini orman ile bozkirin birlestigi
bolgelerden seger. Sah kartallar yuva bolgesinde avlanmadiklar
gibi hi¢ bir yirticinin da av yapmasina izin vermezler. Boylece 1
km ¢apim1 bulan yuva bolgesinde, baslica yiyecegi olan tahtali
giivercin, liveyik, sincap, yer sincabi (gelengi), tavsan ve tilkiler,
rahatlikla lireme ve beslenme faaliyetlerinde bulunabilmektedirler”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdI17@d&tur=
%DEah%20kartal (Erisim: 22.06.2019)).
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Su Tavugu ibibik (Hiidhiid)

Ek 25. : Anadolu'nun Kadim Kuslar1 Kitap¢igi On Ugiincii ve On Dérdiincii Sayfalar

Su Tavugu: “Koyu renkli bir su kusudur, gagasi ve gaga iistiindeki
deri plaka kirmizidir, gévde yanindan beyaz bir ¢izgi gecer. Kiyisi
stk sazlikla oOrtiilii, tatl su igeren tiim goller, goletler, su dolu
cukurlar onlarin yasam alanini olusturabilir. Suda yiizerken havaya
dogru tuttuklar1 kuyruklarini1 ve baglarini ritmik olarak sallamalari
ile dikkat ¢ekerler. Ot, saz uglari, ¢esitli su bitkileri, su ve bataklik
bitkilerinin tohum ve meyveleri, simikli bocekler, bdcekler,
solucanlar, iribaglar ve bazen de yumurta ile beslenirler.
Anadolu'da su potagl ve miriska gibi adlarla da bilinmektedirler”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17@d&tur=Suta
vu%FOu (Erisim: 22.06.2019)).

Ibibik: “Kisa bacakli, gagasi uzun ve hafif kivrik gagali, uzun
iicgen kuyruklu bir kustur. Agik kisa bitkili ve seyrek ekili alanlari
sever. Tirkiye'nin her yoresinde goriilebilir. Bocekgil, etobur bir
kustur. Besin listesini  sinekler, c¢ekirge, salyangoz, solucan,
orimcek ile cesitlendirir. Elliye yakin Tiirkge yoresel adi vardir.
Cavuskusu (Osmanli Donemi), Hiithiit (Arapcadan), Ibicek (Halk
Siirlerinde), Tarak¢in (Anadolu’nun Kuzeyi) diye de adlandirilir”
(https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17 @d&tur=%D
Dbibik (Erisim: 19.06.2019)).
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Kizil ibikli Kiz Kusu

Ek 26. : Anadolu'nun Kadim Kuslar1 Kitap¢igi On Besinci ve On Altinc1 Sayfalar

Toy: “Toylar, genelde agagsiz, genis ve diiz olan, siiriilmiis
araziler, ekilmis araziler, dogal ve yar1 dogal bozkir ve cayirlar ve
nadas arazilerinden olusan, mozaik yapida yasam alanlarini tercih
ederler. Toy, bugiine kadar iilkemizdeki tiim cografi bolgelerde
gbozlemlenmis olsa da tiiriin temel yasam alanlar1 I¢ ve Dogu
Anadolu’daki agik ve bozkirlik alanlardir. Toylarin temel besin
kaynaklar1 bitkiler, omurgasizlar ve diisiik miktarlarda da olsa
kiiclik omurgalilardir. Toylarin bugday, arpa ve ¢avdar da yedigi
bilinse de tiiriin diyetinin sadece %1.25’inin tahil ekinlerinin yesil
kisimlarindan  olustugu  goriilmektedir. Detayl1 incelemeler
sonucunda toylar, ekinleri daha ¢ok biiyiirlerken ve kirpma
seklinde yedikleri i¢in ekin tarlalarina herhangi bir zarar
vermedikleri gibi kirpilan ekinlerin kendilerini toparladiklar1 ve
tarladan alinan iriin miktarinda herhangi bir azalma olmadigi
goriilmistlir. Sanilanin aksine, toylarin ekinlerin biiylime zamamn
boyunca, bocekleri, yaban otlarin1 ve kemirgenleri ciddi
miktarlarda tiiketmesi, toylar1 tarimsal hasereyle miicadelede 1yi bir
igbirlik¢i olabilecegini gostermektedir”  (https://www.trakus.org/
kods_bird/uye/?fsx=2fsdl17@d&tur=Toy (Erisim: 20.06.2019)).

Kizik Ibikli Kiz Kusu: “Renklenmesi mahmuzlu kiz kusuna
benzemekle birlikte, ondan farkli olarak sar1 bacaklar1 ve kirmizi
gagasi vardir. Gaga ucu ise siyah renktedir. Gagadaki kirmizilik
gbze kadar gider ve goziin etrafin1 da ¢evreler. Her goziin Oniinde
kirmizi etli bir ibik vardir. Suya yakin olan yerlerde ve ormanin su
altinda kalmis kisimlarinda goriiliir. Karincalar, kanatli bocekler,
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tirtillar ve diger bdcekler, salyangozlar ve diger omurgasiz
hayvanlar besinleri arasindadir. Cok yiiksek bagirislart ile dikkati
ceker”  (https://www.trakus.org/kods_bird/uye/?fsx=2fsdI17@d&
tur=B%FCy%FCk%20k%FDzku%FEu (Erisim: 22.06.2019)).

7 Ekim 2016 tarihli yerel haberlere gore Tiirkiye'de nadir goriilen
bu kusun Osmaniye'de avcilar tarafindan vurulmus olarak yarali bir
halde bulundugu bilgisi de vardir.
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Ek 27. : Anadolu'nun Kadim Kuslar Kitap¢igi On Yedinci ve On Sekizinci Sayfalar

Ek 27, Ek 28 ve Ek 29 ile 2018 yilinda Balikesir iline bagli Bandirma
Belediyesi tarafindan diizenlenen ve birincinin se¢ilemedigi 29. Uluslararasi
Bandirma Kuscenneti Kiiltiir ve Turizm Festivali “Temali Hediyelik Egya” tasarim

yarigmasi i¢in oyun kartlar1 seklinde hazirlanan oyun setinin gorselleri verilmistir.

115



Ek 28. : Bandirma Kus Cenneti Tangram Oyun Seti Kapak Karti ve Coziim Karti
(Tasarim: Murat TOMBULOGLU, Ars. Gor Sevtap SARICA)

Ek 29. : Bandirma Kus Cenneti Tangram Oyun Seti Oyun Kartlari
(Tasarim: Murat TOMBULOGLU, Ars. Gor Sevtap SARICA)
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Merhaba, ben GECE BALIKGILI.

Geceleri yiiriiyise gikmaya ve baliga bayilirim. Saglikli baliklardan Merhaba, ben KARABATAK.
bol bol yedigim icin geceleri bile cok iyi gérirum. Arkadaglarimla
agag dallarina oturup sohbet etmeyi gok severiz. Gindiizi ayri

gecesi ayri gizel Kug Cenneti'ne
gelip sen de bizimle
sohbet edebilirsin.

Iyi bir ugucu ve avciyim.
mmmkmmw

Merhaba, benim adim SU TAVUGU.

Sakin beni normal tavuklarla karigtirma. Ben suda yasayan bir
tavugum, ginimiin godunu yiizerek gegiririm. Yizerken ve
yurirken dans ediyor gibi gérinirim. Bu komik danst izlemek
istersen Kug Cenneti'ne gelmelisin.

Ek 30. : Bandirma Kus Cenneti Tangram Oyun Seti Oyun Kartlari
(Tasarim: Murat TOMBULOGLU, Ars. Gor Sevtap SARICA)
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