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OZET

KAYNASTIRMA OGRENCILERININ OKUMA-YAZMA EGITiMiNDE
OYUNLASTIRMA: BiR EYLEM ARASTIRMASI

Zahriye ATAK

Yiiksek Lisans Tezi, Siilleyman Demirel Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dah
Damisman: Dog. Dr. Veysel DEMIRER
2019, 132 sayfa

Bu arastirmanin amaci, kaynastirma oOgrencilerinin ilk okuma yazma egitiminde
oyunlagtirma etkinliklerinin Ogrencilerin dikkat, motivasyon, odaklanma siiresi, derse
katilim ve ders gelisimleri lizerindeki etkilerini tespit etmektir. Oyunlagtirma oyun dist
durumlarda oyun bilesen, mekanik ve dinamiklerinin kullanilmasiyla olusturulan ortama
denilmektedir. Arastirma 2017-2018 Bahar yariyilinda, Halikent Ilkdgretim Okulunda
Ogrenim goren i¢ kaynastirma Ogrencisiyle dokuz haftalik egitimi kapsamaktadir.
Aragtirmada, eylem arastirmasi deseni kullanmilmigtir. Arastirma verileri goézlem,
yapilandirilmamig gorligme, saha notlar1 ve giinliikler ile toplanmistir. Elde edilen veriler
izerinde betimsel analiz gergeklestirilmistir. Arastirmada kaynastirma 6grencilerinin dikkat,
motivasyon, odaklanma siiresi, derse katilim ve gelisimlerinde olumlu degismeler oldugu
goriilmiistiir. Sonug olarak oyunlastirma etkinliklerinin kaynastirma 6grencilerinin okuma-

yazma egitimlerine yarar sagladig diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kaynastirma, oyunlastirma, eylem arastirmasi



ABSTRACT

GAMIFICATION IN THE LITERACY EDUCATION OF INCLUSIVE
STUDENTS: AN ACTION RESEARCH

Zahriye ATAK

Master’s Thesis, Siileyman Demirel University, Graduate School of Educational
Sciences, Department of Computer Education and Instructional Technologies
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Veysel DEMIRER
2019, 132 pages

The aim of this study is to determine the effects of gamification activities on attention,
motivation, focusing time, class participation and course development of inclusive
students. An environment created by using game components, mechanics and
dynamics in non-game situations is called gamification. The research involves nine
weeks of education with three inclusive students studying in Halikent Primary School
in 2017-2018 Spring semester. In the study, action research design was used. Research
data were collected through observation, unstructured interview, field notes, and
diaries. Descriptive analysis was performed on the obtained data. In the study, it was
seen that there were positive changes in the inclusive students’ attention, motivation,
focusing time, course participation and development. As a result, it is thought that

gamification activities are beneficial for mainstreaming students' literacy education.

Key Words: Inclusion, gamification, action research
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1. GIRIS

1.1. Problem Durumu

Oyunlastirma (gamification), var olan problemin oyun disit igcerik ve platformlarda
¢ozlimiinde motivasyonun saglanmasi ve ortama olan bagliligin arttirilmasi i¢in oyun
mekanik ve dinamiklerin ortama entegre edilmesiyle oyun dizayn yoOntemlerinin
kullanilmasma  denilmektedir.  Oyunlagtirmanin  amaci; oyun yOntemlerinin
kullanilmastyla bireylerin sorumluluk bilincinin artmasini ve ulagilmasi beklenen hedefi
dikkat c¢ekici hale getirerek stirdiiriilebilirligi saglamaktir. Yapilan arastirmalar, egitim
ortaminin oyunlastirilmasinin 6grenenlerin giidiilenmesi, motivasyon, basar1 ve derse
olan tutumlarinin artmasinda 6nemli bir role sahip oldugunu goézler 6niine sermektedir
(Fis-Ertimit, 2016). Bu dogrultuda &grenme ortaminda oyunlastirma kullanimi ile
ogrenenlerin ilgi, motivasyon ve ortama bagliligin artacagi ve basarilarinin kalic1 olarak
saglanacag1 ongoriilmekte ve oyunlastirilmanin kaynastirma egitimi programlart igin

uygun bir yontem olacagi diisiintilmektedir.

MEB Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi kaynastirma egitimini, “Ozel egitime ihtiyact
olan bireylerin her tir ve kademede diger bireylerle karsilikli etkilegsim iginde
bulunmalarimin ve egitim amaglarinin en iist diizeyde gergeklestirmelerini saglamak
amaciyla bu bireylere destek egitim hizmetleri de sunularak akranlarvyla birlikte tam
zamanl ya da ézel egitim suiflarinda yart zamanli olarak verilen egitim” seklinde
tanimlamaktadir (MEB, 2018). Ayrica yonetmelikte destek egitim hizmetlerine de onem
verildigi goriilmektedir (Sara¢ ve Colak, 2012). Destek Egitim Hizmetleri ise “Ozel
egitime ihtiyact olan bireylerin egitim ihtiyaglar: dogrultusunda kendilerine, ailelerine,
ogretmenlerine ve okuldaki diger personele ve gerekli arag-geregle sunulan danismanlik
hizmetleri” seklinde tanimlanmaktadir (MEB, 2018). Yapilan her iki taniminda kesisim
noktasi; 6zel gereksinimli ¢ocuklarin, normal gelisime sahip yasitlartyla beraber normal
okullarda egitimlerine devam etmeleri, ¢ocuklara ve 6gretmenlerine ihtiya¢ duyduklari
destek 6zel egitim hizmetinin temin edilmesidir (Sara¢ ve Colak, 2012). Ozel
gereksinimli ¢ocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal olmak tizere yasitlarina
oranla farkli ihtiyaglari bulunmaktadir (Kargin, 2012). Kaynastirma yoluyla egitim
uygulamalari, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin normal siif ve okullar1 biinyesine tamamziyla

alinmasi ve egitimlerinin eksiklikleri dogrultusunda degil de yetenekleri odakli olmasi
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goriisiine ve felsefesine dayanmaktadir (Anilan ve Kayacan, 2015). Bu ¢ocuklarin egitim
ihtiyaglarinin nasil ve hangi ortamda giderilmesi konusunda &zel egitim alanindaki
gelismeler dogrultusunda farkli olanaklar mevcuttur. ilk zamanlarda 6zel gereksinimli
cocuklarin egitimleri, ayr1 yatili/giindiizlii 6zel egitim okullarda gergeklestirilirken,
simdilerde biitlin diinyanin ve iilkemizin de daha ¢ok benimsedigi ve kabul ettigi egitim
kaynastirma olmaktadir (Kargin, 2012). Kaynastirma yoluyla egitim uygulamalarinin
basarili sayilmasi, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin gerekli 6zel egitimi ve normal egitimi

ihtiya¢ duyduklar1 dogrultuda karsilayabilmeleriyle alakalidir (Sarag ve Colak, 2012).

Kaynastirma 6grencileri sahip oldugu engel yiiziinden siiftaki arkadaslarindan geri de
kaldigin fark ettiginde 6zgiiven eksikligi yasadigi ve bu durumun sonucu olarak da igine
kapandigi yahut aksi durum olan agresif davranislar sergiledigi goriilmektedir. Cocuk
yasti ilerledik¢e bu durumun daha da farkina varmaktadir (Nayir ve Karaman-Kepenekei,
2013). Bu durumun yasanmamasi ve kaynastirma yoluyla egitimin basarili bir sekilde
yiirlitiilebilmesi i¢in 6zel gereksinimli ¢ocuklarin, ebeveynlerinin, siiftaki diger
cocuklarin, okul personelinin ve siiflarin kaynastirma yoluyla egitim i¢in hazirlanmasi
ve bir takim c¢alismasi i¢inde olmalar1 gerekmektedir (Batu, 2005; Kargin, 2006).
Ozellikle dgretmenlerin bu cocuklar i¢in &n bir hazirlik yapmalar1 gerekmektedir.
Kaynastirma yoluyla egitim uygulamalarindaki ¢ocuklar i¢in en 6nemli gbérev simif
ogretmenine diismektedir. Siif 6gretmeni belki de daha Once hi¢ isitmedigi ya da
bilmedigi 6zellikleri bulunan 6grenci i¢in hazirlik yapmali ve bununla beraber sinifindaki
kaynastirma yoluyla egitim uygulamalarina arzulu ve 6zel gereksinimli ¢ocugu kabul
eden bir davranis igerisinde olmalidir (Kargin, 2006; Kircaali-iftar ve Batu 2007; Salend
ve Garrick-Duhaney, 1999; Sarag ve Colak, 2012).

Tiirkiye’de yasal yonden 1983 yilinda kabul edilen 2916 sayili Ozel Egitime Muhtag
Cocuklar Kanunu’nu geregince, kaynastirma yoluyla egitim uygulamalarina yonelik
olduk¢a caligma bulunmasina karsin uygulama kisminda hala bazi problemler
yasanmaktadir. Bu problemler kaynastirma yoluyla egitimin degerini azaltmakta yahut
kaynastirma yoluyla egitimi tam anlamiyla etkisiz kilmaktadir. Bu problemin
saptanmasinda sinif 6gretmenlerinin goriisleri, uygulamalarin hangi etabinda meydana
geldigi ve kaynastirma yoluyla egitimin gelistirilmesine degin Onemli ipuglar
saglamaktadir (Anilan ve Kayacan, 2015). Bu dogrultuda, 6grencileri tanimak icin

ogretmen goriisii alinarak ve ders siirecinde ortamin ve Ogrencilerin gézlemlenmesine
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dayanarak gerceklesecek oyunlastirma uygulamalar ile 6grencilerin dersi siirdiirmelerine
yonelik tutumlarmin olusacagi disiiniilmektedir. Yapilan alanyazin incelemelerinde,
kaynastirma Ogrencilerine yonelik teorik calismalar, dramatizasyon, derse oyunla
baslama, 6diil ve ceza uyaranlar1 disinda farkli bir ¢aligma olmadig1 saptanmistir. Ayrica
oyunlagtirmanin kaynastirma egitim i¢in yeni bir uygulama olmasi ve motivasyon
saglama agisindan kaynastirma Ogrencilerine uygun olabilecegi goriigiiniin yanisira
kaynastirma ogrencilerine yonelik okuma-yazma derslerinin oyunlastirilmasina iliskin

alanyazinda bulunmamasi bu ¢alismanin yapilmasinda etkili olmustur.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu c¢alismanin amact; ilkégretim bilinyesindeki destek egitim odasinda bulunan
kaynastirma 6grencilerinin; okuma yazma-egitimlerine oyunlastirma uygulamalarinin
nasil entegre edilecegi, barindirdigi oyun Ogelerinin ders igerisinde ne sekilde
verilecegine, genel olarak motivasyonlar1 diisilk bu 6grencilerin motivasyonlarinin
arttirithp, derse bagliliklarinin nasil saglanabilecegine yonelik bir oyunlastirma cergevesi
meydana getirmektir. Kaynagtirma 6grencileri akranlari ile birlikte egitim alirken onlara
kiyasla beklenen basariyr saglayamadiklari i¢in destek egitim odalarinda egitimleri
tamamlanmaktadir. Bu dogrultuda kaynastirma &grencilerinin egitimlerine devam
etmeleri ve Ogrendiklerini kalici hale getirmeleri i¢in destek egitim odalarindan
yararlanan kaynastirma 6grencilerinin ilk okuma-yazma dersleri oyunlastirilmistir. Oyun
cagindaki bu cocuklar i¢in oyunlastirma uygulamalar1 sayesinde, rekabet ve isbirliginin
artacagl, dersin eglenceli hale gelecegi, Ogrenme ortamima baglanacaklar1 ve
motivasyonlarinin  artacagi  diisliniilmektedir. Bu  dogrultuda, oyunlagtirma
uygulamalariyla okuma-yazma Ogretilitken Ogrencilerin dikkatleri, derse ilgi ve
tutumlari, derse katilim siireleri, motivasyonlari, odaklanma siireleri ve haftalik
gelisimleri gozlemlenmistir. Ayrica 6gretmen goriisleri ve haftalik gozlemler dikkate
alinarak 6grencinin durumunda gelisme olup olmadigi saptanmustir. Ikisi hafif diizeyde
zihinsel yetersizlige sahip ve bir tanesi 0zel 6grenme giigliigli olan {i¢ Ogrenciyle
calisilmis ve her derste 6grenilecek harfe, heceye ya da kelimeye iliskin dikkat edilmesi
gereken noktalar belirlenerek, hangi ¢alismanin hangi 6grenciye hitap edecegi hangi
Ogrenci i¢in hazirlanan uygulamalarin gergeklestirilmesi gerektigi belirlenmistir.
Ogrencilerin oyun tercihlerindeki farkliliklar oyunlastrma ortaminda da farkliliklart

meydana getirmis ve kaynastirma egitiminin de kullandig1 bireyi merkeze alan 6gretim

3



modeli, her bir 6grencinin gereksinimleri dogrultusunda dersin seyrini degistirerek ya da
ayni seklide devam ettirerek tamamlamamizi saglamistir. Bdylece oyunlagtirmanin
egitime nasil entegre edilecegi ve hangi sekilde hangi 6grenci i¢in daha iyi sonuglar

sagladig1 ortaya koyulmaya caligilmistir.

Bu amagla, destek egitim odasi okuma-yazma egitiminde, oyunlastirma uygulamasinin
kullanilmasinda;
e Kaynastirma Ogrencilerinin oyunlastirma destekli okuma-yazma egitimi nasil
olmalidir?
e Kaynastirma ogrencilerinin okuma-yazma egitiminde oyunlagtirma siireci
nasildir?
e Kaynastirma  Ogrencilerinin okuma-yazma  egitiminde  oyunlastirma

uygulamalarinin ¢iktilar1 nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Oyun insanin tabiatinda bulunan ve erken gelisim donemleriyle birlikte bireylerin biligsel,
duygusal ve sosyal agidan gelisimlerinde kritik rol oynayan deneyim etkinliklerine
denilmektedir (Sezgin, 2016). Yapilan alanyazin taramasinda, “derse oyun ile baglamanin
oldukca dikkat c¢ekici” olduguna yonelik 6gretmen goriislerine ulagilmis, destek egitim
odasindaki kaynastirma Ogrencilerinin okuma-yazma egitiminin oyunlastirilmasiyla

O0grenimlerine devam etmelerinin olduk¢a uygun olacag: diistiniilmiistiir.

Ogrencilerin derse yonelik ilgi ve motivasyonlarinin artmasi i¢in oldukca fazla calisma
yapilmis ve farkli yontemlerin etkisi denenmistir. Motivasyon, kisinin davranislarina yon
veren; bu davranislarin yogunluk miktarina, siklik oranina ve niteligine etki eden etkenler
olarak giin yiiziine ¢ikmaktadir (Eryilmaz, 2013; Maehr ve Meyer, 1997). Kisiler, “Bunu
neden yapiyorum?” sorusunun cevabini motivasyon konusunda vermektedirler. Katilim
ise, bireyle etkinlikler arasindaki iliskiyi anlatmaktadir (Eryilmaz, 2013; Russell, Ainley
ve Frydenberg, 2005). Katilim kisinin herhangi bir konuda yahut etkinliklerde aktif
sekillerde bulunmasi olarak dile getirilmektedir (Eryilmaz, 2013; Furrer ve Skinner,
2003; Reeve, Jang, Carrell, Jeon, ve Barch, 2004). Psikolojik beklentileri ve bireylerin
motivasyonunu etkileyen unsurlari konu alan yaklasima, beklenti-deger kurami
denilmektedir. Bu kuram, kisinin davraniglariyla alakali beklentisini, aslinda bunu
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meydana getirebilme ihtimaliyle davranislarin yiiklendigi degerin toplami motivasyonun
kendisini ele vermektedir. Davranislar1 gergeklestirebilme ihtimali yahut imkanlardan
mahrumiyet, deger yiiklenilen davranisin gergeklestirilebilme ihtimaline engel
olabilmekte yahut motivasyon seviyesine negatif olarak etki edebilmektedir.
Gergeklesebilme ihtimali ve imkani yiiksek seviyede olmasina nazaran deger yiiklenmesi
zay1f olan bir davraniga karsit kisinin motivasyon seviyesi diisiik olabilmektedir (Brophy,
1999; Eryilmaz, 2013). Bu agiklamalar daha cok kisilerin kendilerinden beklentileri
oldugunu ele almaktadir. Bunun disinda okullardaki etkinlikler yalnizca ¢ocuklarin kendi
davraniglar1 iizerine bigimlenmemektedir. Sistem yaklasimi, okulu biitiinsel bir olgu
olarak ele almaktadir. Bu yaklasim, egitimsel faaliyetleri meydana getiren her unsurun
birbirleriyle olan iligkisi ve karsilikli olan bagimlilik prensibi igerisinde calistigini ve
birbirini tamamladigin1 vurgulamaktadir. Bu baglam sonucu, erisilmesi beklenen
akademik neticeler tizerinde, 6gretmen, 6grenci, program, vb. birden fazla etkenin etkisi
bulunmaktadir (Busalioglu, 1971; Eryilmaz, 2013). Montalvo (1997), tarafindan yapilan
calismalarin sonuglarina gore cocuklar, kendilerine yardimei olan, olumlu geribildirim
sunan, gereksiz seyleri olumluya ceviren, Ogrenciye saygi duyan ve giivenen Ve
Ogrencilere fazla 6dev ve sorumluluk yiiklemeyen 6gretmenleri daha ¢ok sevdiklerini
ifade etmiglerdir (Eryilmaz, 2013). Derse katilim saglama, basaril bir egitim-6gretim i¢in
olduk¢a onemli ve gerekli unsurlardan biri olarak diisiiniilmekte ve okul gelisim
calismalarinin kilit noktasin1 olusturmaktadir (Kenny, Kenny ve Dumont, 1995). Derse
katilan ¢ocuklar; konuya baglanabilmekte, karsilastiklar giicliiklerin iistesinden gelmeye
calismakta, ders akigini takip edebilmekte, yiiksek seviyede akademik motivasyona sahip
olabilmekte (Bomia, vd., 1997), ayn1 zamanda 6grenmeye agik olmakta, akademik alanda
da ¢ok fazla beceri sergilemektedirler ve O0grenme acisindan fazlasiyla stratejiye
gereksinim duymaktadirlar (Pintrich ve De Groot, 1990). Cocugun herhangi bir derse
katilmaya yonelik motivasyonunun bulunmayisi, sinif icerisindeki en 6nemli sorunlardan
birini tegkil etmektedir. Bu raddede sayet cocugun derse katilma baglaminda
motivasyonu yoksa ¢ocukta 6grenmeye iligkin negatif davranislar meydana gelmektedir.
Ornegin, cocuklarin ¢ogu ders esnasinda sikilarak dikkatlerini baska seylere
yogunlastirmakta okuldaki yaptiklariyla sosyal hayati arasinda bir iliski kurmakta
sorunlar yagsamakta ve bunun sonucu olarak da okuldan kagmaktadirlar (Eryilmaz, 2013;
Rothman, 1990). Elde edilen bu bilgiler motivasyonun egitim i¢in ne kadar onemli
oldugunu kanitlar niteliktedir. Egitim alaninda ¢ocuklar sadece harekete gecerek, yaparak

yasayarak goOzler Oniine serdikleri davramiglar1 daha kolay ve etkili seklide
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ogrenmektedirler. Dale’nin (Demirel ve Yagci, 2007) yasant1 konisinin sonucu olarak
elde edilen bilgilere gore en iyi 6grenilen seyler kisinin kendi kendine yaparak 6grendigi
seyler oldugu ve bu sebep dogrultusunda da en iyi ve etkili 6grenmenin ger¢eklesebilmesi
icin kisinin etkin rol almasi; yani derse, aktivitelere, 6grenilmesi istenilen konuya
yogunlagsmast ve etkin sekilde gorev almasi gerekmektedir. Bahsi gegen seylerin
gerceklesebilmesi igin cocugun harekete gecmesi ve bu hareketini hevesli sekilde devam
ettirmesi gerekmektedir. Gerek bilissel gerek duyussal gerek de psikomotor olarak ¢ocuk
yalnizca kendi istegi dogrultusunda eylemde bulunursa, yani giidiilenip, motive
oldugunda etkin katilim ve 6grenme meydana gelmis olacaktir (Kara, 2008; Rigby vd.,
1992).Yapilan alanyazin taramasi sonucunda oyunlagtirmanin egitime yeni yeni entegre
edilmesine karsin motivasyon agisindan olduk¢a 6nemli oldugunun vurgulandigi tespit
edilmis olup bu calismada, motivasyon agisindan hep yetersiz oldugu diisiiniilen ve
caligmalarla ispatlanmis olan kaynastirma Ogrencilerinin okuma-yazma egitimleri
oyunlastirilarak ilgi ve motivasyonlariin artacagi ve ayn1 zamanda da ortama bagliligin
siirdiiriilebilecegine  yonelik alanyazina katki saglayan bir c¢alisma olacagi
diistiniilmektedir. Oyunlastirmanin, oyun unsurlarini kullandigi i¢in dersi daha zevkli ve
eglenceli hale getirecegi hem de oyun yasinda olan bu ¢ocuklarin dikkatini derse ¢cekmeyi
basaracagina inanilmaktadir. Ayrica oyunlastirmanin ortama baglama ve motivasyon
saglama gibi etkileri de g6z 6niinde bulunduruldugunda bu ¢ocuklar i¢in uygun bir ortam

olacag fikrini diistindiirmektedir.

Bu calisma sayesinde, kaynastirma &grencilerinin ortama baglanarak dersi
siirdiirmelerine olanak saglanacagi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin motivasyonunun,

dikkatinin, odaklanma siirelerinin olumlu yonde degisecegi 6n goriilmektedir.

1.4. Tanimlar

Oyun: Eglenceli ve istege bagl etkinlikleri igeren aktivitelerdir.

Oyunlastirma: Oyun olmayan fakat oyun dinamik ve mekaniklerini kullanan
teknolojidir.

Kaynastirma: Ozel gereksinimli yahut farkli etnik kiiltiire sahip cocuklarin normal

okullarda ve normal 6grencilerle aldiklari egitime denilmektedir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE VE ILGILI CALISMALAR

2.1. Kaynastirma Yoluyla Egitim Uygulamalari

2.1.1. Ozel gereksinimli bireyler

Milli Egitim Bakanlig1 Ozel Egitim Hizmetleri Y&netmeligi, dzel egitimi “ihtivact olan
bireylerin egitim ve sosyal ihtiyaglarint karsilamak igin 6zel olarak yetistirilmis personel,
gelistirilmis egitim programlari ve yontemleriyle, bu bireylerin tiim geligim alanlarindaki
ozellikleri ile akademik disiplin alanlarindaki yeterliliklerine dayali olarak wuygun
ortamlarda stirdiiriilen egitim” olarak aciklamaktadir (MEB, 2012). Bu yonetmeligine
gore, Ozel egitime ihtiyaci olan bireyler; “birden fazla yetersizligi olan, dikkat eksikligi
ve hiperaktivite bozuklugu olan, dil ve konusma gii¢liigii olan, duygusal ve davranig
bozuklugu olan, gorme yetersizligi olan, isitme yetersizligi olan, ortopedik yetersizligi
olan, ozel 6grenme giicliigii olan, oftistik, serebral palsili, siiregen hastaligi olan, iistiin
yetenekli birey ve zihinsel yetersizligi olan birey” olmak ilizere on li¢ baslik altinda

siiflandirilmaktadir (Karasu ve Mutlu, 2014).

2.1.1.1. Ozel gereksinimli bireylerde egitim

Egitim, kisinin kendi yasantis1 vasitasiyla davranislarinda istendik yonde degisiklik
olusturma siirecine denmektedir. Kisinin gereksinimlerini giderebilmesi i¢in en dnemli
husus bireyin ihtiya¢ duydugu egitimden yararlanabilmesidir. Herkes gibi 6zel egitime
gereksinim duyan kisilerin de kendisine has 6zellikleri, ilgileri, kabiliyetleri, 6grenme
gereksinimleri ve bunlara haklar1 bulunmaktadir (MEB, 2008). Cocuk Haklar
S6zlegsmesi’nin 23. maddesi engeli bulunan ¢ocuklarin haklar1 ve devletin bu konuda ki
yiikiimliiliikleri tizerine hazirlanmigtir. Bu S6zlesme’nin igeriginde devlet, zihinsel yahut
bedensel engeli bulunan ¢ocuklarin itibarlarii koruma altina alacak, 6z giivenligini
saglayacak ve sosyal hayata aktif bir sekilde katilmalarini saglayacak bir hayat
sunmalidir. Bunun yanisira devlet, engeli bulunan ¢ocuklara 6zel bakimdan faydalanma
hakkini saglanacak, bu vaziyette olan cocuklara, ebeveynlerine, ¢ocuga bakmakla
yiikiimlii olan kisilere, var olan kaynaklar dogrultusunda sartlara uygun yardim yapmakla
yahut yardim yapmaya oO6zendirmekle sorumludur. Devlet yapacagi bu yardimla,

cocuklarin egitim-68retim, saglik ve rehabilitasyon hizmetlerini, uygun bir ise
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hazirlanmalarin1 ve bos vakitlerini daha etkin degerlendirebilmeleri ve olabildigince
topluma uyum saglamalar1 i¢in kiiltiirel ve ruhsal gelisimlerini dikkate alarak; bu
imkanlarin planlamalarin1 yapmakla yiikiimliidiir. Bu karar geregince bu ¢ocuklarin
yararlanmasi istenilen yardimlarin firsatlar 6l¢iisiinde licretsiz olmasi1 gerekmektedir.
Sozlesme engeli bulunan cocuklar i¢in 6zel bir egitim verilmesinin gerekliligini
soylemektedir. Ozel egitime ihtiya¢c duyan kisilerin bir basina yasayabilmesini amag
edinen, bireysellestirilmis egitim programlarini i¢ine alan ve degerlendirme asamasinda
fazlaca 6zenli olmay1 gerektiren aktivitelerin tamamidir (Eripek, 2005). Modern egitim
anlayisinin geregi olarak, o6zel egitime gereksinim duyan kisilerin oOzellikleri ve
gereksinim yelpazeleri goz oniinde bulundurularak “bireyi merkeze alan” yani kisiye
0zgli ogretim modeli kullanilarak egitimlerini devam ettirmeleri en tabii haklar

olmaktadir (MEB, 2008).

Ozel gereksinimi olan ¢ocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal ozellikleri
yoniinden yasitlarina oranla farkli gereksinimleri bulunmaktadir. Bu bireylerin
egitimlerine nerede devam etmeleri gerektigi konusu farkli bigcimlerde ele alinmistir
(Kargin,2012). Bu c¢ocuklar tarihsel siiregte egitim haklarin1 kullanma konusunda
problem yasamislardir. Lundy ve Kilpatrick (2006), Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nde yer
almasina karsin bu ¢ocuklar egitim ihtiyaclarinin yeteri kadar giderilemedigini, 6zellikle
de dil konusma ve ugragi terapisi hizmetlerinden yeterli sekilde yararlanamadiklarini dile
getirmislerdir (Akt: Karaman-Kepenekci ve Baydik, 2009). ilk etapta ozel egitime
gereksinimi olan ¢ocuklarin farkli bir mekanda egitim almasiyla baslatilan uygulamalar
(MEB, 2010) insan haklarina karsit bir hal olmasi gerekgesiyle siire¢ igerisinde
sorgulanmaya baslamistir (Kircaali-iftar, 1998). Ozel gereksinimli ¢ocugu bulunan
ebeveynler, ¢ocuklarmin ihtiyact olmayan yasitlariyla egitimlerini siirdiirme hakkina
sahip olduklarini savunmus ve bu dogrultuda girisimlerde bulunmuslardir. Egitimcilere
gore her bireyin egitim alma hakkinin bulundugunu ve ihtiyaci olsa da olmasa da her
birey i¢in farkli bir program uygulanmasinin gerekliliginden bahsederek bu tesebbiisleri
desteklemislerdir (Eripek, 2005). Bu konudaki tarihsel siire¢ incelendiginde en ¢ok kabul

goren sistemin kaynastirma egitimi oldugu saptanmistir (Kargin,2012).



2.1.1.2. Kaynastirma yoluyla egitimi uygulamalari ve tarihcesi

MEB Ozel Egitim Hizmetleri ydnetmeliginde yer alan 67. maddede kaynastirma
egitimini; “ozel egitime ihtiyaci olan bireylerin egitimlerini, destek egitim hizmetleri de
saglanarak yetersizligi olmayan akranlart ile birlikte resmi ve o6zel; okul oncesi,
ilkogretim, orta 6gretim ve yaygin egitim kurumlarinda siirdiirmeleri esasina dayanan
ozel egitim uygulamalaridir” olarak agiklanmaktadir (MEB, 2000). Ozel gereksinimli
kisilere egitim imkan1 saglayan, normal okullarda yer alan kaynastirma siniflari, kaynak
oda, normal okullarda yer alan 6zel egitim siniflar1 (6zel alt sinif), 6zel egitim okullar1 ve
ev/hastane seklinde en rahattan en kisitlayiciya dogru siralanabilmektedir (Eripek, 2004:

Akt. Ozbaba, 2000; MEB, 2006).

Kaynastirma egitimi, engel konusunda benzer 6zellik tasiyan 6grencilerin bireysel egitim
programi dahilinde, normal ve 0&zel egitim (idari, egitim-0gretim ve destek)
personellerinin yiikiimliiliiglinde egitsel, sosyal ve zamansal olarak akranlariyla bir biitiin
olugturmaktir (Goziin ve Yikmig, 2004). Kaynastirma yoluyla egitim, ¢ocuklarin normal
akranlariyla ayni siifta egitim almalar fiziksel kaynastirmay1, ¢cocuklarin akranlariyla
ve yetiskinlerle baglarinin desteklenmesi sosyal kaynastirmayr ve ¢ocuklarin dnceden
belirlenen Olciite bakarak degil de ihtiyaglar1 dogrultusunda yapilan 6gretime egitimsel
kaynastirma denilmektedir (Eripek, 2012: 6; Anilan ve Kayacan, 2015). Kaynastirma
yoluyla egitim uygulamalar1 en kapsamli anlami, engeli bulunan 6grencilerin normal
siniflarda egitime dahil olmasi olarak dile getirilmektedir (Sucuoglu, 1996). Bu bilgiler
1s181inda 6zel egitime gereksinim duyan ¢ocuklarin normal gelisim gosteren yasitlariyla
beraber olacaklar1 ayn1 zaman da egitim gereksinimlerinin giderilecegi ve sosyal a¢idan
dislanmayacagi bir egitim ortami olan “en az kisitlayici egitim ortaminda” (Scruggs &
Mastropieri, 1996, Kargin, 2004; Eripek, 2005) egitimsel uygulamalar, diger bir ifadeyle
“kaynastirma egitimi” nin basladigindan sdz edilmektedir (Kircaali-iftar, 1998; Nayir ve
Karaman-Kepenek¢i, 2013). Bahsi gectigi lizere kaynastirma egitim programlari

cocuklarin sahip olduklar1 egitim haklar1 neticesinde meydana gelmistir.

Son yillarda en ¢ok yayginlastirilan egitim bigimi normal siniflarda saglanan kaynagtirma
yoluyla egitim uygulamalar1 olmaktadir (Sucuoglu, 1996). Kaynastirma yoluyla egitim
uygulamalari, 1970’li yillarda her bireye esit egitim olanag1 sunmasi, fikriyle Iskandinav

iilkelerinde olusturulan sonrasinda Avrupa ve Amerika’ya yayilan normallesme
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prensibinin egitimsel sonucudur (Diler, 1998; Goziin ve Yikmis, 2004). 1970’1i yillarda
ABD’de yiiriirliige konulan kaynastirma yasas oncelikle bu iilkede sonrasinda da diger
iilkelerde uygulamaya konulmus olup; yasa geregince 6zel gereksinimli bireylerin,
saglikli olan akranlariyla beraber egitim almalar1 gerektigini vurgulamaktadir (Sucuoglu,
2004). Tirkiye’de ise Ozel gereksinimli bireylerin kaynastirma vasitasiyla egitim
almalarma iliskin ihtiyactan bahseden yasa ilk 1983’te Ozel Egitime Muhta¢ Cocuklar
Yasasi olarak ¢ikartilmis ve bu yasa “engelli ogrencilerin engelli olmayan akranlart ile
birlikte egitim gérmeleri ve okul idaresinin konuya iligkin énlemler almasi” konusunu
aciklanmistir. 1988 yilinda duyurulan “ézel gereksinimli ¢ocuklarin normal siniflara
kaynastirilmast yoluyla egitimi” ni konu alan genelge de kaynastirma, milletlerarasi
literatiirde yer alan tanima uygun olacak sekilde dile getirilmistir (Nayir ve Karaman-
Kepenekgi, 2013; Uysal, 2003). 1990 yilinda tertiplenen XIII. Milli Egitim Surasi’nin
kararlar1 1s181nda 1991°de 1. Ozel Egitim Konseyi bir araya gelerek kaynastirma yoluyla
egitimin yayginlastirilmasi, bu uygulamalara kabul edilen 6zel gereksinimli bireylerin
egitimlerinin bireysellestirilerek planlanmasi, bu alanda uzmanlasmis egitim kisiler
tarafinca egitim verilmesine ve gozlemlenmesine iliskin bir karar alinmistir. 1992°de
Zihin Oziirlii Cocuklarmn Egitim Uygulamalar1 Y6netmeligi’nde yer alan ve ilkokullarda
yapilmast uygun goriilen 0Ozel egitim uygulamalar1 detayli bir sekilde acikliga

kavusturulmustur (Sucuoglu, 2004).

Kaynastirma egitiminin esas amaci, 6zel gereksinimli ¢cocuklarin yasitlariyla akademik
ve sosyal acidan bir biitlin olmalarini saglayarak sosyal ve duygusal ihtiyaclarinin
giderilmesidir. Kaynastirma yoluyla egitim neticesinde biitlin ¢ocuklarin kisisel
farkliliklar1 kavranarak, bunlara saygi duymay1 6grenerek, iletisim, arkadaslik kurma ve
isbirligi ile calisarak becerilerinin gelisecegi ve bununla birlikte 6zel gereksinimli
cocuklarinda sosyal yonden becerilerinin artacagi kabul edilmektedir (Sucuoglu ve
Ozokgu, 2005). Kircaali-Iftar ve Batu’ya (2007) gore kaynastirma egitiminin amaci
herhangi bir yetersizlige sahip ¢ocugun toplum ile biitiinlesmesine olanak vermek; diger
bir ifadeyle yetersizligi olan ¢ocugun normal okullarda sosyallesmesine olanak vermektir.
Soodak ve McCarthy’ye (2006) gore ise kaynastirma yoluyla egitim diger bir amaci
cocuklarin birbirlerine karsi anlayisli ve toleransli olmalarin1 saglamaktir (Nayir ve
Karaman-Kepenekei, 2013). Kaynastirma yoluyla egitim uygulamalari, gerektigi gibi
uygulandiginda, biitiin 6grencilerin sahip oldugu bireysel farkliliklar giin yiiziine ¢ikacagi

gibi kaynastirma 6grencileri de dahil olmak {izere tiim sinif kendilerinin degerli oldugunu
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hissettigi bir egitim ortaminda olacaklardir. Bu ortamlarda biitliin 6grenciler ayn1 haklara
sahip olmaktadirlar. Biitiin 6grenciler benliklerinde sinif i¢i etkinliklere, derse ve sinif
iklimine katilma giiclinii bulabilir ve bu gibi bir ortamda 6grenciler birbirine saygi
duymay1r Ogrenebilmektedir. Bu bireyler, dahil edildikleri siniflara kendilerini ait
hissederek bir seyler yapabiliyorsa ve siniftaki akranlarinca kabul ediliyorsa, bu
ogrenciler i¢in gergekten “kaynastirma” egitimi aldigindan bahsetmek miimkiindiir (Batu,
2008; Giin, vd., 2016). Kaynastirmanin devam edebilmesi i¢in okullara destek egitim
odalarinin agilmasi gerekmektedir. Kaynastirma 6grencilerinin, ekstra ¢alismaya ihtiyag
duyduklart yahut ciddi 6l¢iide eksikliklerinin oldugu dersler ve - iletisim becerileri gibi
alanlardaki eksikligin kapatilmasi i¢in normal sinifindaki dersten ¢ikartilarak destek
egitim odalarina (kaynak oda) alinmaktadirlar. Destek egitim odasi, destek egitim
Ogretmeni (0zel egitim 0gretmeni) yahut bir uzman (konusma terapisti) 6zel gereksinimli
¢ocuga ya bireysel egitim ya da minik grup egitimi saglamaktadir (Batu, 2000; Kircaali-
Iftar, 1998). Destek egitim odalarinda ¢ocuklarin basaris1 goz dniinde bulundurularak
birebir egitim verilmesi ve ¢cocuklarin gereksinim ve eksikliklerine dikkat edilerek yararl
olacak arag-gerec ve egitim envanterlerinin bulundurulmasi gerekmektedir. (MEB, 2012,
madde 28). Destek egitim odalarinda verilen egitimler ABD’de en ¢ok kullanilan destek
hizmet tiirlerindendir. Bu hizmet normal siniflarda egitim alan fakat sadece destek egitim
odalar1 sayesinde basariya ulasabilecek cocuklarin kullanimi icin gelistirilen bir
sistemdir. Burada ¢ocuga verilecek olan egitimin, ¢ocugun dersteki eksikligini giderecek
nitelikte olmas1 gerekmektedir. Ayrica burada bireysel destek saglamanin yanisira minik
gruplar meydana getirilerek de destek saglanabilecegi ifade edilmektedir. Minik gruplarla
destek saglanacaginda destek egitim odasindaki ¢ocuk sayisinin en ¢ok bes olmasi talep
edilmektedir. Destek egitim 6gretmeni 6zel egitim alanindan mezun olmus bir §gretmen;

ayrica bu 6gretmenlerin destek egitim odasindan yararlanan en az 20 6grencisi olmalidir.

Kaynastirma egitiminin ¢ocuklarin egitim gereksinimlerine ve basarilarina gore
ayarlanabilmesi i¢in BEP’in (Bireysel Egitim Programi) hazirlanmasi: gerekmektedir
(MEB, 2012, madde 23). BEP “6zel gereksinimli 6grencinin zihinsel, duygusal, sosyal,
dil ve iletisim alanlarinda yapabildiklerini dikkate alarak kazandirilacak davranislarin
neler oldugu, bu davraniglarin nerede, nasil, kimler tarafindan, hangi yontemlerle ve ne
kadar siirede kazandirilacagini belirten, gerekli destek egitim hizmetlerini iceren, icinde

ailenin de yer aldigi bir ekip tarafindan hazirlanan yazili bir programdir” ayrica BEP
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0zel gereksinimli cocuklarin, ebeveynlerinin egitim ihtiyag¢larini yasal yollarla korumaya

almaktadir (Kargin, 2012; Nayir ve Karaman-Kepenekei, 2013).

Ozel gereksinimli &grencilerin saglikli olan yasitlariyla beraber 6grenim gordiikleri
kaynastirma yoluyla egitim uygulamalari, bu ¢ocuklar i¢in hazirlanan egitim firsatlari
onlar1 i¢in oldukca Onem arz etmektedir. Ancak kaynastirma egitiminin basarili
sayilabilmesi i¢in smiftaki ¢ocuklarin, egitimcilerin, toplumun, kaynastirma yoluyla
egitime ve Ozel gereksinimli cocuklar i¢in pozitif tutum ve fikir beslemeleri
gerekmektedir (Strain ve Kerr, 1981). Ogretmenlerin egitim-6gretimi, simf igindeki
uygulamalart biiyiikk o6lglide etkilemektedir (Angelides, Stylianou ve Gibbs 2006;
Lindsay, 2007; Nayir ve Karaman-Kepenekg¢i, 2013). Kaynastirma 6grencilerin egitimini
veren Ogretmenler, egitimi kolaydan zora olacak sekilde siirdiirmeli ve onlarin ihtiyag
duyduklar1 kisimlar1 dikkatli bir sekilde agiklamalidir. Ogretmenler bu cocuklar igin
olumlu yonde rol model olmali, 6gretim sirasinda olabildigince ona imkan saglamali ve
olumlu geribildirimler saglamalidir (Giin vd., 2016; Morgolis ve Mccobe, 2004). Bunun
yanisira vaziyeti ne olursa olsun her bir ¢ocugun ilerleyisinin kendi igerisinde
degerlendirilmesinin gerekliliginin alt1 ¢izilmistir (Lewis & Doorlag, 1987; Nayir ve
Karaman-Kepenek¢i, 2013). Son zamanlarda literatiirde, kaynastirma yoluyla egitim
yalnizca 6zel gereksinimli ¢ocuklara degil biitiin ¢ocuklar i¢in kullanilmasinin gerekliligi

dile getirilmektedir (Friend ve Bursuck, 2006; Wood, 2002; Sarag ve Colak, 2012).

[k zamanlarda &zel gereksinimli gocuklarin normal egitim platformlarina yalnizca fiziki
sekilde dahil edilmesi olarak diisiiniilen, simdilerde ise biitiin ¢ocuklar1 igine alan ve
hepsinin bireysel farkliliklar1 goz oniinde bulundurularak ihtiya¢ duyulan destegin aym
ortamda saglanmasi olarak diisiiniilmektedir (Friend ve Bursuck, 2006; Mcleskey ve
Waldron, 2002; Sarag ve Colak, 2012). Kaynastirma yoluyla egitim uygulamalar1 bir
takim calismasi seklinde uygulanmakta, 6zel egitim 6gretmenleri, sinif 6gretmenleri ve
ebeveynler takimin igerisinde etkin olacak sekilde gorev almaktadirlar. Kaynastirma
yoluyla egitim oOzel gereksinimli Ogrenci, smiftaki diger yasitlari, Ogrencilerin
ebeveynleri ve bu egitimi veren sinif 6gretmenleri i¢in yeni tecrilbbe kazanma olanaklari
verdigi gibi kisilerin farkli yonlerde gelismesine imkan sagladigina da deginilmektedir
(Anilan ve Kayacan, 2015). Ebeveynler bu programin basarisindaki en 6nemli unsur
olarak kabul edilmekte, cocuklarin okul haricindeki performanslar1 {izerine bilgi

vermekte, egitim uygulamalarinin amaglarinin belirlenmesine paydas olmakta, egitimin
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evde uygulanmasi niteliginde egitimci biiyiik onem tasimakta ve bu sebeple egitimde ev-
okul paralelligini saglamaktadir (Lewis ve Doorlag, 1987; Sucuoglu, 1996). Ebeveynlerin
bu programlarda etkin gorev almasi pek ¢ok cocuk i¢in kaynastirma yoluyla egitimin
basarisinda belirleyici bir unsur olmakta, bu sebeple konu alan uzmanlar1 ebeveynleri

takim ¢aligmasinin icerisinde bulundurmaya 6zen gostermektedirler (Sucuoglu, 1996).

Yapilan arastirmalarda, kaynastirma yoluyla egitim uygulamalarinda 6zel gereksinimli
cocugun, sosyal etkilesim, olumlu davranis, dil ve beceri gibi kazanimlarinda 6nemli bir
artis oldugu dikkat ¢ekmektedir (Kabasakal, vd., 2008). Sosyal alanda eksik kalan bu
cocuklara kaynastirma yoluyla egitim yoluyla egitim arkadaslarinin pozitif etki edecegi
ve bu sayede ¢ocuklarin uyum probleminin ortadan kalkarak sosyallik kazandig1 bunun
sonucunda da arkadaslar1 tarafindan daha kolay benimsenme ihtimali oldugu
diistiniilmektedir. Kaynastirma Ogrencilerinin yararli sosyal becerilerinin olmast ve
yasitlar1 tarafindan da kabul gérmeleri 6zel gereksinimli ¢ocuklarin sahip oldugu engel
akademik basarilar1 {izerine pozitif yonde etkileri oldugu bilinmektedir (Kabasakal, vd.,
2008). Kaynastirma, 6zel gereksinimli ¢ocuklara katki saglarken siniftaki diger ¢ocuklara
da “engelli bireyle bir arada yasama konusunda” pozitif tutum ve davranig
kazandirmaktadir. Bu kazanim sosyal entegrasyona ve kaynasma egitimine de ciddi

derece de etki saglamaktadir (Kilig, 2010).

Yapilan saha taramasinda ilkdgretim biinyesinde kaynastirma yoluyla egitim alan
Ogrencilerin  ¢ogunlugunu o06zel Ogrenme giigliigli olan bireylerin olusturdugu
goriilmiistiir. Bunun yanisira hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip ¢ocuklarin sayisi

da azimsanmayacak kadar ¢oktur.

2.1.1.3. Ozel 6grenme giicliigii

Ozel 6grenme giicliigii olan bireyler de dilin sdzIii ya da yazili olarak anlasiimasinda ve
kullanilmasinda gerekli olan bilgi alma siireclerinin birinde ya da birkaginda sorun
yasamaktadirlar. Ozel dgrenme giigliigiiniin bireyin dinleme, konusma, okuma, yazma,
heceleme, dikkat yogunlastirma, matematik, akil yiirlitme, motor ve organizasyon
becerilerini olumsuz yonde etkileyen yapisal bir problem olmasi sebebiyle, bu giicliikle
yasayan bireyler orgiin egitim programlarinda kendi akranlarinin zeka diizeylerine ve

basarilarina kiyasla geride kaldiklar1 gézlemlenmektedir. Bu durum bireyin egitimini,
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meslegini, sosyal iligkilerini, glinliik faaliyetlerini ve benlik saygisin1 olumsuz olarak
etkilemektedir (MEB, 2008). Ozel 6grenme giigliigii yiiziinden yasanan sorunlarla bas
edilebilmesi i¢in 6zel egitim ilke, yontem ve tekniklerinin kullanilmasi1 gerekmektedir.
Bu sebepten 6zel 6grenme giigliigii olan bireylerin gelisim 6zellikleri ve 6ziir dereceleri
dikkate alinarak bilgiyi isleme, analitik diisiinme, okuma-yazma ve matematikle ilgili
temel becerilerinin gelistirilmesi amaci ile Milli Egitim Bakanligina bagli olarak
caligmalarin1 devam ettiren 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezlerinde uygulanmak

izere destek egitim programi hazirlanmaktadir.

“Programin hazirlanmasinda 3797 sayili Milli Egitim Bakanliginin Teskilat ve
Gorevleri Haklkinda Kanun'un Ek 3. maddesi ile 24/07/2008 tarihli ve 5793 sayuli
Bazi Kanun ve Kanun Hiikmiinde Kararnamelerde Degisiklik Yapimasina Dair

1

Kanun’un 25. maddesi dayanak teskil etmektedir.’

Amerikan Psikiyatri Birliginin (APA 2001) yaptig1 tanima gore 6zel 6grenme giicliigii,
zekas1 normal ya da normalin {istiinde seyreden bireylerin, standart testlere gore yas, zeka
diizeyi ve aldig1 egitim dikkate alindiginda okuma, matematik ve yazili anlatim diizeyinin
beklenenin oldukga altinda olmasiyla tanis1 konulan bir bozukluktur. Okuma bozuklugu,
yazili anlatim bozuklugu, matematik bozuklugu ve baska tiirlii adlandirilamayan 6grenme
bozuklugu alt gruplarini icermektedir. APA tarafindan gelistirilen ve siniflandirma
sistemi olan DSM-V’de (Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders)
“0grenme bozukluklar1” terimi kullanilmis, bu sorunun ¢ocuk ruh sagligi ve hastaliklari
kapsaminda ele alinmas1 gerektigi belirtilerek 6zel egitimin bir alt kategorisi olmasi

gerektigi ifade edilmistir (MEB, 2008).

2.1.1.3.1. Ozel 6grenme giicliigii yasayan bireylerin genel 6zellikleri

Ozel 6grenme giicliigii yasayan bireyler, 6grenme igin oldukga énemli olan bilgiyi isleme,
yani bilginin alimmasi, diizenlenebilmesi bellekte depolanmasi ve karsiya iletilmesi
asamasinin bazi kisimlarinda veyahut tamaminda sorunlar yasamaktadirlar. Bilginin
islenme siireci su asamalardan meydana gelmektedir (MEB, 2008). (1) Girdi asamasi, (2)

Isleme asamasi, (3) Bellek-Depolama asamasi, (4) Ciktr asamasi.
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Ozel dgrenme giicliigii yasayan bireyler okul &ncesi donemiyle birlikte dil alaninda bazi
giicliikler yasayabilmektedirler (MEB, 2008). Ozel 6grenme giicliigii yasayan bireyler
verilere hizli bir sekilde maruz kaldiklar1 i¢in isitsel uyaranlar1 islemleme ve ayirt etmede
sorun yasayabilmektedirler. Bunun sonucu olarak da okuma gii¢liigli yagsamaktadirlar.
Ozel 6grenme giicliigii olan bireylerde konusma evresinin gecikmesi, sdzciik dagarcigmin
akranlarina oranla diisilk olmasi dikkat c¢ekmektedir. Bu bireyler gerekli sézcigi
bulmada, bilinen nesneleri ve hareket bildiren sozciikleri isimlendirme, ses ya da
hecelerin birbirini takip etmesi durumunda (kitap-kipat, seftali-festali vb.) 6grenmede,
sozciiklerin dogru telaffuz (para-pala vb.) edilmesinde, basit uyakli sdzciikleri (toz-buz
vb.) 6grenmede zorluk cekebilmektedirler. Oykii anlatmaya ve dinlemeye pek istekli
degillerdir. Seslerin ve ses sembollerinin arasindaki iliskiyi 6grenme siiregleri olduk¢a
yavas seyir etmektedir. Kelimelerdeki birbirine benzeyen sesleri (kiz-kis, mal-nal, kar-
gar vb.) algilayamayabilirler. Bir kelimenin seslerini veya hecelerini (m-s-a, kel-i-me vb.)
yanlig anlayabilmektedirler. Kisa bir zaman 6nce 6grenmis oldugu veyahut okudugu bir
kelimeyi daha 6nce gérmemis gibi o kelimeyi hatirlamakta giigliik ¢ekebilmektedirler.
Akranlarina kiyasla daha ¢cok okuma hatas1 yaparlar, okuma hizlar1 oldukga diisiiktiir ve
yiiksek sesle okumaktan kaginmaktadirlar. Bir pargay1 okurken, ses, hece, sozciik, satir
atlarlar, okudugunu yeri tekrar okur ve okurken bulundugu yeri bulamazlar. Okuma veya
yazma esnasinda bazi sesleri, (b-d-p, m-n, f-v vb.) karistirabilirler. Gordigi ses
sembollerini, sayilar1 veya kelimeleri (15-51, 6-9, b-d, ve-ev, ne-en vb.) ters okuyup, ters
yazabilirler. Yazma esnasinda kelimelerdeki seslerin siralanisini (otobiis-obotiis vb.)
karistirabilirler. Bir metinde bulunan ayni kelimeleri farkli sekillerde yazabilirler ayrica,
yeni kelimeleri Ogrenirken zorluklar yasayabilirler. Ondan ne istendigini ve ne
sOylendigini anlamada gii¢liik yasarlar; bu da dilin hizli islenmesinde sikintilar oldugunu
gostermektedir. Okuma ve duyduklarini anlama, diistindiigii seyleri climleler kurarak
diizglin olarak ifade etme ve yazma islemlerinde sorun yasamalar1 okuma, yazma ve
kompozisyon 6devlerine karsi isteksiz davraniglar sergilemelerine sebebiyet vermektedir.
Ders sirasinda tahtada yazilani deftere aktarma ve dinledigini not alama vb. gibi

durumlarda giicliik yasamaktadirlar (MEB, 2008).
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2.1.1.4. Hafif diizeyde zihinsel engel

Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi (2018) hafif diizeyde zihinsel engeli su sekilde
tanimlamistir: Zihinsel islev ile kavramsal, sosyal ve pratik uyum becerilerinde hafif
diizeydeki yetersizligi nedeniyle ozel egitim ile destek egitim hizmetine ihtiya¢ duyan
bireylerdir. Zekasal olarak; zeka boliim puanlari 5055 ile 70 arasinda olan kisilere hafif
diizeyde zihinsel engelli bireyler denilmektedir. Egitimlerini normal siniflarda
siirdiirmeleri miimkiindiir fakat meslek se¢me konusunda smirli segenekleri
bulunmaktadir. Birisine bagimli olmadan hayatlarin1 devam ettirebilmektedirler
(MEGEP, 2011). Hafif diizeyde zihinsel engelli bireyler egitim-6gretim ortaminda su

sekilde smiflandirilmaktadirlar:

e Egitilebilir zihinsel engelliler: Zeka boliim puanlari 50-54 ve 7075 arasinda olan
kisileri kapsamaktadir. Bu kisiler, temel akademik becerileri ve 6z bakim
becerilerini 6grenebilmektedirler (MEGEP, 2011).

e Ogretilebilir zihinsel engelliler: Zeka béliimleri boliim puanlar1 25-35 ve 50-55
arasinda olan kisileri kapsamaktadir. Bu kisiler, temel akademik becerileri

ogrenememekte fakat 6z bakim becerilerini 6grenebilmektedirler (MEGEP,

2011).

2.1.2. Dik temel harflerle ses esash ilk okuma yazma 6gretimi

Okuma-yazma Ogretiminin temel amaci, bireyin yasami devam ettigi miiddetce
kullanacagr okuma ve yazmanin temel becerilerini kazandirmaktir. Okuma-yazma
Ogretiminde giiniimiize degin ¢esitli yontemler kullanilmistir. Bunlar; ses temelli, climle
yontemi, ses yontemi, hece yontemi, sozciikk yontemi, karma yontem, ¢dziimleme
yontemi vb.dir. Ozel gereksinimli bireylerine yonelik, 6zel bir okuma yazma ydntemi
bulunmamaktadir. Fakat 6zel O0grenme giicliigli olan bireylerin o6zellikleri dikkate
alindiginda ses temelli ciimle yonteminin digerlerine nazaran daha kullanigh oldugu

bilgisine ulasiimistir.

2017-2018 egitim-6gretim yili ile beraber MEB dik temel harflerle okuma-yazma
egitiminin yapilabilecegini, bunun yanisira bitisik egik yazi ile mi yoksa dik temel

harflerle mi okuma-yazma egitiminin devam ettirilecegi kararmni1 Ogretmenlere
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birakmistir. Dik temel harflerle beraber, ses esasli okuma yazmaya yonelik ii¢ asamali

yontemde yayinlanmistir. Bu yontem ve ses gruplarina asagida yer verilmistir:

1. 1lk okuma yazmaya hazirlik
e Dinleme egitimi
e Parmak, el ve kol kaslar1 gelistirme
e Boyama ve ¢izgi ¢alismalari
2. Ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme egitimi
e Sesi hissetme, tanima ve ilerleme
e Harfi okuma ve yazma
e Harflerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden climleler olusturma
e Metni okuma

3. Bagimsiz okuma ve yazma

Tablo 1.Ses gruplari

Ses Gruplari
1. Grup e l,a k i,n
2. Grup o,m,u,t U,y
3. Grup 0,1,1,d,s,b
4. Grup Z,6,85¢6CPp
5. Grup h,v, 8, 1]

(https://tegm.meb.gov.tr/meb iys dosyalar/2017 06/09163546 SunulFormatYr EYiti
m Ylk Okuma Yazma SlaytY uzun.pdf)

Ozel gereksinimli bireylerin ince motor becerilerinin gelisimi oldukga zayif
olabilmektedir. Bu sebep dolayisiyla kalem tutma, ¢izgi ¢cekme ve resim yapma gibi
etkinliklerde zorlanabilmektedirler. Temel ¢izgi etkinliklerine 6n hazirlik olarak verilen
¢izgi iizerinden gecerek cizme, kesik ¢izginin (Asamali olarak siklig1 azalan) iizerinden
cizme, modele bakarak cizme, havada, masada vb. yerlerde istenen bigimde c¢izgiler

(dikey, yatay, egik, saga/sola) ¢izme ¢aligmalart yapilmalidir.

Serbest cizgi cizme etkinlikleri bireyin 6zelliklerine goére bitisik egik yazi1 ya da diiz
yaziya hazirlayan 6ncii calismalardandir. Bu ¢alismanin desteklenmesine yonelik bireyin

cevresiyle biitiinlesmesi ve yaptiklarini anlamlandirmasi igin bireylere ¢evrede goriilen,
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bilinen varlik ve nesnelerden se¢ilmis ¢esitli resimler yaptirma, karalama (¢ember, bulut
yapma vb.), stirekli ve egik ¢izgi ¢izme (dalga, yilan, halat vb.), dik ve yatay ¢izgi ¢izme

caligmalar1 yaptirilmalidir.

“Diizenli ¢izgi ¢calismalart asamasinda iki ¢izgi tek aralik ve dort ¢izgi ii¢
araliktan olusan satir araligina ¢izgi ¢izme, dort ¢izgi ii¢ araliktan olusan

standart yazi araligina ¢izgi ¢izme ¢alismalari yaptirilmalidir.

Okuma-yazma 6gretimi basamaklarindan sesi hissetme ve tanima, sesi okuma ve yazma,
sesten anlamli heceler, kelimeler ve climleler olusturma ile metin olusturma ¢alismalari

yapilmalidir. MEB’in (2018) yayinladig1 yeni 6gretim basamaklar1 su sekildedir:

1. Sesi hissetme ve tanima ¢alismalarinda; kelimenin i¢indeki sesi bulma, sesin
gectigi kelimeleri bulma, tanitilan sesin hangi bireylerin adinda, hangi bitki,
hayvan veya esya adinda oldugunu bulma ¢alismalar1 yaptirilabilir. Kelimeler
sOylenirken ilgili ses vurgulanir. Bireyler 6rnekler vermeye 6zendirilir. Gorsel
arag-gereclerden, drama yonteminden, oykii, sarki, tekerleme sdyleme gibi
etkinlikler yapilarak sesi ayirt etme ¢alismalar1 yapilabilir.

2. Sesi okuma ve yazma ¢aligmalarinda sesler alfabedeki siralarina gore degil,
asagida verilen siraya gore verilmelidir.

1. grup: e,l,a,k,i,n
2. grup: o,m,u,t,li,y
3. grup: 6,r,1,d,s,b
4. grup: 7,¢,2,$,C,p
5. grup: h,v,g.f}].

Gruplardaki seslerin yerleri degistirilerek farkli gruplamalar da yapilabilir. Ses

gruplariin diizenlenmesinde, seslerin yazim kolayligi ve anlamli hece, kelime

iretmedeki islevselligi dikkate almmmalidir. Bireye sesin nasil okundugu ve
yazildig1 model olunarak gosterilmelidir. Alistirma sayfasindaki biiyiikce ¢izilmis
sesin lizerinden ok yoniinde ¢izme ¢alismasi yaptirilmali ve bu calisma birey
ogreninceye kadar tekrarlanmalidir. Bireylerin satir araliklarina (Dort ¢izgi li¢
aralik) yazilmig ses Orneklerinin tistiinden kalemle ¢izmeleri saglanmalidir. Dort
cizgi li¢ araliktan olusan satir aralarina bireyler sesleri yazmali; ne yazdiklari

sorularak sesin dogru yazimi ve seslendirilmesine 6zen gosterilmelidir. Yazilmasi
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zor olan a, A, k, y, g, G, f seslerinden Once, bu seslerin yazimina yonelik
hazirlayict ¢izgi calismalar1 yapilabilir. Sesler ogretilirken bu seslerden
olusturulan kelime ve ciimlelerden yararlanilabilir. Ayrica 6zel adlarin yazim
ve/veya ciimleye biiyiik sesle baslama kurallarindan hareket edilebilir. Ornegin,
“ela” kelimesi iiretildiginde bu kelimenin farkli anlamlari iizerinde durularak
insan adi olan “Ela” kelimesinin yazim sekli gosterilmelidir. Elde edilen biiyiik
sesin yazim sekli lizerinde durulmalidir.

[k okuma yazma &gretiminin en 6nemli asamas1 hece iiretme; hecelerden kelime,
kelimelerden ciimle olusturmadir. Bu asamada; verilen ilk iki sesin ardindan bu
seslerden heceler olusturma, elde edilen hecelerle okuma ve yazma caligmalari
yapma, verilen her yeni sesi, dnceki 6grenilenlerle iligskilendirme ve yeni heceler,
anlamli kelimeler olusturma ¢aligmalar1 yapilmalidir. Her ses grubundaki seslerin
ogretimi tamamlandiktan sonra yapilan calismalar degerlendirilmelidir. Bir
sonraki ses grubuna geciste bireylerin daha dnce verilenleri 6grenmis olmalarina
dikkat edilmelidir. Sesler verildikge iiretilen heceler artacagindan bunlara bagl
olarak kelime ve ciimle olusturma siireci de kolaylasacaktir. Bu siirecte
olusturulan kelimelerden 6zel ad olanlarin ilk sesi ile ciimle baslangicindaki
biiylik ses yazimi ve kullanimi es zamanli olarak verilmelidir. Elde edilen kelime
ve ciimlelerin anlamlar1 iizerinde durulmalidir. Bireyler, kelime ve ciimle
olusturmaya oOzendirilmelidir. Olusturulan kelime ve climleler okunmali,
yazilmalidir.

Ogrenilen kelimelerden, yeni ciimleler ve ciimlelerden metin olusturulmalidir.
Metin yazdirilirken dogru yazma ve yazi estetigine 6zen gosterilmelidir. Bireyler

yazilarini dort ¢izgi, li¢ araliktan olusan satir ¢izgilerine yazmalidirlar.

Okuma yazma 6gretim siirecinin son basamagi serbest okuma yazmadir. Bu basamakta

ise bireyin siirleri, tekerlemeleri, hikayeleri ve okuma yapabilecegi ¢esitli kaynaklardan,

sectikleri metinleri okumasi, kendisini yazili olarak ifade etmesi ve yazilanlar1 okuyarak

paylasmas1 saglanmalidir. Yazilarmi tek ¢izgili defter satir1 iizerinde yazmalidir

(MEB,2008).

Ozetle, 6grencinin derse dikkatli bir sekilde yonelmesini saglamak, motivasyon ve

odaklanma siiresini arttirarak 6grenmeyi kalici hale getirmek i¢in 6gretim yontem ve

teknikleri, ders arag ve gerecleri etkin bir sekilde kullanilacaktir. Her harfin ses ¢ikist ve
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yazimi Ogretildikten sonra iligkili olan nesnelerle ve gorsellerle 6grenme kalici hale
getirilmeye ¢alisilacaktir. Ogrenilen harfle iliskili olabilecek bir gorsel gosterilerek o
harfin pekismesi saglanacaktir. Ornegin, ‘e’ harfi 6gretildikten sonra elma, esek, el gibi e
ile baslayan harfler gosterilecektir. Ardindan igerisinde ‘e’ gecen gorseller gosterilecek
kacinct harfin ‘e’ oldugu ya da hangi hecede bulundugu sorulacaktir. Yanina baska harf

geldiginde hecelerin nasil degistigi sorulacaktir.

Yapilan alanyazin arastirmalart sonucu dogrultusunda o6grencilerin akademik alan
bilgilerinin olmayis1 zaman zaman giinliik beceriler konusunda bile sikintilar yasadiklari
tespit edilmistir (Nayir ve Karaman-Kepenekei, 2013). Kaynastirma 6grencilerinin sinif
ici faaliyetlerde diger arkadaslarina katilmadigi, dersi dinlemek yerine bagka ugraglarla
mesgul olduklar1 ve dikkatini ¢ekmek i¢in 6n siralara oturttuklarina yonelik 6gretmen

goriisleri saptanmistir (Sarag ve Colak, 2012).

2.2. Oyun

Oyun; reel c¢evrenin disinda, kesinlik barindirmayan, kendine has kurallari bulunan,
eglenceli ve istege bagl faaliyetleri iceren aktiviteler biitliiniine denir (Tiiziin vd., 2006).
Oyun bahsi gecince hemen hemen herkesin aklina eglenceli, giizel vakit gecirmek
gelmektedir. Aslinda bos zamanlar1 daha degerli kilmak i¢in oynan oyunlar kimi zaman
eglendirici kimi zaman ise ogretici etkinlikleri icermektedir (Tasdemir ve Siiyun, 2016).
Oyunun ¢ocuklara 6zgii bir aktivite gibi bir algisi olsa da aslinda her devirde her yas
grubundan insan oyun oynamaktadir. Bunlara ata sporumuz cirit, giiniimiize kadar
popiilerligini koruyan satrang, kafelerde gérmeye alisik oldugumuz tavla ve gegmiste de

giiniimiizde de tutkunu olunan futbolu 6rnek gosterebiliriz (Yildirim ve Demir, 2014).

Insanlarin oyun oynama isteklerinin baslica nedenleri arasinda bos zamanlarini daha
keyifli ve kaliteli gegirmek gelmektedir (Tasdemir ve Siiyun, 2016). Bununla birlikte
insanlar neden oyun oynar sorusunun su sekilde cevaplari da vardir. Malone (1981, akt.,
Kirriemuir, 2002) insanlarin oyun oynama sebebinin hayali ortamlar, meydan okuma ve
merak dgeleri oldugunu dile getirmistir. Sherry ve Lucas (2001) oyun oynamaya neden
olabilecek alt1 durumu belirtmistir. Bunlar, “rekabet, meydan okuma, sosyal iletisim,
cesitlilik, canlandirict etki ve diigsel ortamlar” dir. Sherry ve Lucas’in (2001)

calismalarinin sonucunda oyun oynayanlarin zaman geg¢irmek, rahatlamak, stresten
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uzaklasmak ve yapacak daha iyi bir seyleri olmadigl i¢in oyun oynama isteginin

olustugunu tespit etmislerdir (Cagiltay, vd.,2005).

Oyunun ve oyuncagin var olusu, insanligin tarihgesiyle ayn1 zamanlara denk gelmektedir.
Siiregelen bu zamanda ¢ocuklar ya biiyiiklerinden gordiikleri oyunlardan esinlenmisler
ya da kendi kendilerine yeni oyunlar tliretmislerdir. Bugiin bile oynan bir¢cok oyunun
kokeni oldukga eski donemlere dayanmaktadir. Kokeni eskilere dayanan bu oyunlarin
baslica araclar tas, top ve iptir. Hatta en eski tas oyunu olarak da bilinen “Bes Tas”
giiniimiizde hala oynanmaktadir. Yine eski ¢ocuk oyunlarindan ve amaci tasin en uzak
noktaya atilmasi olan ya da bir tagi vurmay1 konu alan, bezden yahut deri- mesinden
yapilan toplarla oynanan kosmay1 veya kovalamay1 hedefleyen oyun tiirleridir. Bunlarin
yanisira sopalar kullanilarak oynan top oyunlar1 da mevcuttur. Bunlar ise, golf ve hokey
oyunlarmin atasi niteliginde ilkel oyunlardir. Oyunun giinlimiize kadar ki siirecinde;
oyunun sekli, bigimi, ortami, oyunu oynayacak kisi sayis1 ve ihtiya¢ duyulan ara¢ ve
gerecler bakimindan gesitli degismeler meydana gelmistir. Eskiden oynanan oyuncaklar
yerini gliniimiizde yapbozlara, legolara, robotlara, uzaktan kumandali araglara, barbie
bebeklere, atari ve bilgisayar oyunlarina birakmistir. Son zamanlarda medyanin etkisiyle
ve toplumlardaki degismelerle beraber birtakim oyunlarda nitelik ve igerik bakimindan

degisiklikler meydana gelmistir (Tugrul, vd., 2014).

21. ylizyi1lda milenyum kusagi diye adlandirilan nesil artmaya basladikca, bunlara yonelik
aplikasyonlarda cesitlenmeye baglamis, bu baglam sonucunda da tasarimlar agisindan
zenginlesmeler olmugstur. Dijital yerliler (digital natives) yahut net vatandaslar1 (netizens)
seklinde degisik adlar teknoloji kullanim1 sonucunda milenyum nesliyle ortaya ¢ikmustir.
Bu nesil, teknolojiyi igsellestirerek giinliik yasamin bir parcasi olarak icra eden kusaktir

(Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

2.2.1. Oyun ve egitim

Oyun kavrami, degisik ve birbirini biitiinleyen ¢ok fazla tanimla kargimiza ¢ikmaktadir.
Biitiin bu tanimlarin kaynagi John Huizinga (1995) ve ardindan Rubit, Fein ve
Vandenberg’in (1983) yaptig1 calismalar olusturmaktadir. Bahsi gegen bu arastirmacilar
oyunu davranigsal egilim, gozlenebilen davranislar ve kaynak olarak ele almaktadirlar

(akt. Sluss, 2005). Fromberg’e (1992) gore oyun, diisinme ve simgesel, anlamli,
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hareketli, keyif veren, istekli, kuralli ve hadiseleri temel alan faaliyetleri icermektedir
(Fleer, 2009). Froebel (1902) erken g¢ocukluk doénemindeki egitimleri konu aldigi
calismasinda oyunun 6nemine dikkat ¢ekerek aslinda oyun oynamanin bosa gecen bir
zaman olmadigimi ele almistir. Oyunun g¢ocuk gelisimi i¢in olduk¢a Onem arz eden
ciddiye alinmasi gereken derinlige sahip oldugunu, ¢ocukluklarin oynadig1 bu oyunlarin
aslinda gelecekteki yasantilarinin temelini olusturdugunu dile getirmistir. Cocuklarin
gelisimlerine destek olmak i¢in, Froebel oyun kavramini anaokullarinin ele aldigi
mantikla ele almay1 tercih etmis ve is ve oyun seklinde ele almaktan kaginarak ¢ocuklarin
aktivitesi olarak ele almistir (akt. Brosterman, 1997). Brosterman (1997) ise oyun
anaokulu programinda yer alan amaglara erigsebilmek icin son derece dnemlidir. Ayrica
anaokulu programlarinda yer alan aktiviteler; dans, bahge isleri, sarki sdyleme, hikaye
okuma oyunlar1 olmakla birlikte, oyunlar sistemin ¢aligmasina olanak saglayan ve onu
bir sonraki adima tasiyan bir mekanizma gibi ¢alismaktadir (akt. Sherwood, 2009).
Piaget’ye gore oyun ¢ocuklarin i¢inde bulunduklari ¢evreyi daha anlamli hale getirdigini,
bu c¢evre igerisindeki konumlarini ve rollerini 6grenmelerine olanak sagladigini
belirtmistir. Bununla birlikte etkinlikler vasitasiyla bilgi edinme diisiincesinin oyun

formatinda oldugunu dile getirmistir (Tugrul, vd., 2014).

Antik ¢ag diisiiniirii Platon’dan Italyan egitimci Montessori’ye degin birden fazla diisiiniir
ve egitimcei, oyunun ¢ocuk gelisimi i¢in olduk¢a 6nemli bir yeri oldugunu vurgulamigtir
(Pehlivan, 2012). Cocuk hayatinin yapi1 taslarindan olan oyun, cocugun gelisimini
sekillendirmektedir. Cocugun fizyolojik ve psikolojik olarak normal bir gelisim
gbstermesini ve egitimi i¢cin oyun kullanimi, uyku ve beslenme kadar 6nem arz eden bir
gereksinimdir. Bunun yanisira oyun, sevgiden sonra psikolojiyi besleyen en onemli
besinlerden biridir (Aral, 2000). Oyun ¢ocukta mevcut bulunan merak hissinin gozler
oniine serildigi en onemli faaliyetlerden biridir. Oyun vasitasiyla ¢ocuk, benliginin
farkina varir ve i¢ diinyasinda var olan seyleri etrafindakilere aktarmayi 6grenir
(Doganay,1998). Bununla birlikte ¢cocuk, bir yere aidiyet duymak, bagimsizlik hissetmek,
basarmak ve eglenmek gibi ruhsal gereksinimlerini gidermis olur. Grup olarak oynan
oyunlar sosyallesme acisindan olduk¢a onemli olanaklar saglamaktadir. Bu olanaklar
cocuklara, grup arkadasiyla yardimlasma, karar verme, kendisine ve grup arkadasina
giivenme, oyun kaybedildigi takdirde tolerans gosterme gibi bugiiniine ve yarinina tesir
edecek erdemleri kazandirmis olur (Beyazitoglu, 1996). Arastirmalar neticesinde oyunla

ilgili yapilan biitiin ¢alismalarin ortak noktasi olarak sunlar sdylenebilir; oyun ¢ocugun
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bireysel kesif alani, ¢ocuklugun giicii ve 6grenme dilidir. Bunlardan yola ¢ikarak; oyun
ve Ogrenme arasindaki iliskinin yetigkin bireyler tarafindan da goz Oniinde

bulundurularak, bu 6nemli iliskinin yadsinmamas1 gerekmektedir (Tugrul, vd., 2014).

Oyunun ¢ocuk gelisimi i¢in bu denli énemli olmasi egitim-6gretim platformlarina da
uyarlanabilecegi fikrini dogurmustur. Temelinde oyun olan Ogrenme platformlari,
problem ¢6zmeyi gerektiren durumlarda dikkat ¢ekiciligi ile 6grenmeyi daha nitelikli hale
getirmistir (Lester vd., 2014). Bu nedenle oyun temelli 6grenme platformlari son
zamanlarda siklikla ¢alismalara konu olmaktadir (Boyraz ve Serin, 2015). Oyuna her
cagda gereken dnemin verilmesi ¢ocuk gelisiminin normal seyri agisindan olduk¢a 6nem
arz etmektedir. Toplumlarin oyuna bakis acis1 ve agiklamalari, oynanan oyunun niteligi

ve oyunun degeri hususunda énemli ipuclar1 saglamaktadir (Tugrul, vd., 2014).

Her oyun her bireye hitap etmez; enteresan, keyif verici yahut vakit ayirmaya deger
gormeyebilirler. Eger egitsel bir oyun meydana getirilecekse, bu baglamda hedef kitlenin
1yl taninmas1 gerekmektedir. Eger hedef kitlenin daha 6nce bildigi zevk alarak oynadigi
ya da bildigi bir oyunun iskelet yapisi iizerine egitsel olgular eklenirse meydana gelen
platform daha verimli olabilir. Ozellikle &rgiin egitim programinda dgrenim goren
kisilerin 6grenmelerini daha verimli ve eglenceli kilmak icin onceden iin yapmis
uygulamalarin revize edilerek yeniden kullanilmasi saglanabilir (Tagdemir ve Siiyun,

2016).

Egitsel oyun, oyundaki mevcut formatlari kullanarak 6grenenlerin ders igeriklerini
ogrenmesine olanak saglayan yahut problem ¢dzme becerilerini arttiran uygulamalardir.

Prensky’e gore oyunda olmasi gereken bilesenler su sekilde siralanabilir:

1. Kurallar: Kurallar oyunlarin ¢ergevesini olusturan ve oyuncuyu hedefe tasimak
icin farkli olanaklar icermektedirler. Eger, oyun icerisinde herhangi bir kural
barindirmiyorsa o sadece serbest bir eglencedir.

2. Hedef ve Amagclar: Oyunda ulasilmas: beklenen hedefe ulagsmis olmak oyunu
oynayan kisiyi olduk¢ca motive etmektedir. Eger bir oyunun amaci yoksa bu,
oyuncuyu motive etmez, onlarda oyunu devam ettirmek veyahut oyunu tekrar

oynamak gibi bir arzu uyandirmaz.
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3. Geri Bildirimler (Doniitler): Ulasilmak istenen amacin nasil elde edilecegini,
oyunda nasil ilerlenecegini oyuncuya doniitler bildirir.

4. Miicadele/Yaris/Meydan Okuma/Karsitlik: Miicadele, yarig, meydan okuma ve
karsithik oyun igerisinde yanitlanmasi istenilen sorundur ve temel bir oyun
oynama esnasinda bu sorun ortadan kaldirilir.

5. Etkilesim: Etkilesimi iki asamada ele almak miimkiindiir. Birincisi, oyunu
oynayan kisilerin etkilesimini i¢erir ve bu geribildirim olarak da nitelendirilebilir.
Digeri ise, oyuncularin oyun c¢ergevesinde birbirleri ile kurduklar1 sosyal
durumlardir.

6. Sunum veya Hikaye: Oyunun konusunun ne oldugunu bildirir. Satrang bir
miicadele oyundur. Tetris, sekilleri bilmeyi ve uygun sekilde yerlestirmeyi konu
alir. Oyunun hikayesi oyunun baglangicinda belirtilebilecegi gibi oyunun
icerisinde dolayli yollarla da verilebilmektedir. Oyunu oynayan kisi, oynamay1

stirdlirdiik¢e ona iliskin bilgi sahibi olur (Tiiziin vd., 2006).

Bazi kaynaklar oyun bilesenleri olarak miicadele ve riski konu edinseler de bazi
kaynaklarda kural, strateji, amag, yaris ve sanst konu edinmektedirler. Oyun egitsel

ortamda 4 asamada siiregelir (Tiiziin vd., 2006):

Miicadele (challenge): Oyunda yer alan miicadele etkeninin oynayanin kolaylikla yapip
onu sikilacagi kadar basit yahut yapamayip oyunu biraktiracak kadar zor olmamasi
gerekmektedir. Oynayici galibiyetin tadina varmali ve devam ettirebilmelidir. Miicadele
hissinin neticesinde kisiler yasadiklar1 problemleri algilamaya ve ¢oziimlemeye ¢aligsmali
ve kisilerde duyussal duygu, heyecan, korku ve seving gibi egosunu tatmin edici haller

meydana gelebilir (Tiizlin vd., 2006).

Fantezi (fantasy): Cogunlukla bilgisayar oyunlar1 fantezi igeriklidir. Oynayiciyr dis
diinyadan soyutlayarak kendi igerisine alir. Bu durumda oyunu oynayan i¢in oldukg¢a ilgi
cekici ve motive edici bir Ozelliktir. Oyunun fantezi 6zelligi bir O6gretim ortami
tasarlanirken biiylik avantaj sagliyor, ortami bilissel ve duyussal agidan oldukca kullanigl
bir hale getirmektedir. Ornegin, ara¢ kullanmak i¢in matematik ve fizik kurallarinin
Ogrenilmesi gibi, ayrica bu 6grenen i¢in fizik ve matematik dersi 6grenmekten daha

keyifli bir durum olabilir (Tiiziin vd., 2006).
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Karmagiklik (complexit): Oyun, oynayani diislinmeye sevk etmeli, karigik olaylar
meydana getirerek, onlardan kurtulma yollar1 aratmali ve bir¢ok segenek arasindan bir
tanesini tercih ettirmelidir. Lakin bu karmasiklik i¢cinden ¢ikilamayacak kadar zor olursa

bu 6zellik amacina ulasmamis olur (Tiiziin vd., 2006).

Kontrol (control): Kontrol, becerilerin hazirlanmasini ve otoritenin alistirmalarini idare
etmek olarak da degerlendirilmektedir. Oyunun igerisindeki kontrol elemanlari, oynayana
sanki oyun onu yoOnetiyormus hisside vermemelidir. Eger c¢ok fazla kontrol ogesi
bulunursa bu kez kisinin oyuna ilgisi azalabilir. Oyunun kontrolii oynayan kisi de

oldugunda oynayan oyundan daha fazla keyif alir (Tiizlin vd., 2006).

Garris ve arkadaslar1 oyun yoluyla 6grenmenin ne sekilde gerceklestirdigini gostermek
icin bir model gelistirmislerdir. Bu modelde, oyun siirecine oyunun tipik 6zellikleriyle
(karakteristikleri) Ogretilmesi istenen icerikler dahil edilecek ve oyunu oynayan kisi
oyunun i¢ine dahil olarak oyunun yapisini 6grenecek, sorgulama evresi ise uyarlama ve
uygulama baslayacaktir. Oyunu oynayan kisinin oyuna dahil olmasiyla birlikte bu dongii
baslar. Kisi oyunu bitirdiginde, bilissel yapisindan, davranis tutumlarina kadar bir¢ok

ozelliginde degisiklik meydana gelmis olur (Tiiziin vd., 2006).

GIRDI SUREC CIKTI

Oyun Dongusi

o Kullanici

Ogdretimsel Karar Q Sorgulama

Icerik s

? e ——* Ogrenme
Sistem Kullanicinin Ciktilari

Oyun geribildirimi tutumu

Karakteristikleri —

-~

Sekil 1. Oyun yoluyla 6grenmenin gerceklestirilmesi (Tiiziin vd., 2006).

Egitsel bilgisayar oyunlar1 yalmizca dikkat ¢eken bir tiir olmamakla beraber oyunu
oynayan kisilerin yeteneklerini gelistirme konusunda yardimci olan, hazirlandigi konu ve

igerige gore Oriintiiler iceren yapilardir. Egitsel bilgisayar oyunlari, oyunu oynayan kisiye
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giizel zaman gecirtmenin yanisira tamamlanan faaliyetlerin igerdigi bilgileri 6greten
yahut dnceden Ogrenilen bilgileri pekistiren durumlardir. Egitsel bilgisayar oyunlar
dersin miifredatina uygun olan igeriklerle, amaglara erisebilmek i¢in kullanilmaktadir

(Tasdemir ve Siiyun, 2016)

Son olarak giiniimiizde bilgisayar ve internetin kullaniminin yani sira dijital oyunlara
dogan ve bu oyunlarla biiyliyen G-nesli (Generation G) seklinde adlandirilan bir nesil
meydana gelmistir. Bu kusagin bilgisayar ve internetten ayr1 diisiiniilmesi imkansiz olup
stirekli online vaziyettedirler ve sosyal aglari yogun bir sekilde icra etmektedirler. G-
nesli, dijital oyunlara yaklasik olarak on bin saatten fazla zaman ayirmaktadirlar ve bu da
onlar1 1yi birer oyuncu yapmaktadir. G-nesli i¢in oyun oynamak yasamlarinin en 6nemli
pargalarindandir, ayrica oyun mantiginin nasil oldugunu, oyunlarin kendilerine neler
kattiklarin1 ve deneyimleri neticesinde oyunlar hakkinda derin bir bilgiye sahiptirler. Bu
bilgilerde G-neslini, oyunlastirma uygulamalarinin ¢alisma prensibine asina kilmaktadir

(Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

Ogretim faaliyetlerinde, dgrencilerin motivasyonun yiiksek kalmasmi saglamak, derse
olan ilgilerin arttirmak ve aktif olarak derse katilim saglamak ve bunlarin neticesinde
O0grenimin daha verimli tamamlanmasi, yalnizca geleneksel Ogretim teknikleri
kullanilarak 6gretim faaliyetlerini devam ettirmenin disinda baska bilesenlerin 6gretim
faaliyetlerine entegre edilmesinin de uygun olacag diisiincesi bulunmaktadir. Bunlardan
bir tanesi de iilkemizde egitim-6gretimde cok kullanilmayan ve bu baglamda cok
aragtirma yapilmayan “Gamification” kavramidir. “Oyunlastirma” olarak kabul ettigimiz
kavram i¢in yapilan ve en kabul goren tanim, “Oyun tasarim unsurlarinin oyun baglami
disindaki durumlarda kullanilmas:” seklindedir (Deterding, Sicart, Nacke, O’Hara
veDixon, 2011). Oyunlastirma, insanlarin davraniglarina ve meyilli olduklari seylere tesir
etmek icin, oyun dis1 etkinliklere oyun mekanizmasinin ilave edilmesiyle olusturulan bir
durumdur. Insanlarin meyilli olduklari seylere tesir etmesinin sonucu olarak

oyunlastirma, ticari alanda da oldukga fazla kullanilmaktadir (Sar1 ve Altun, 2016).

2.3.  Oyunlastirma

Yapilan aragtirmalar 15181nda oyunlastirma ile ilgili birden fazla tanima rastlanilmaktadir.

Bunlardan birkaci su sekildedir:
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Oyunlastirma (gamification) hedef kitleyle iletisim kurmak ve belirlenen problemin
¢ozlimil i¢in oyunsal diisiinme siireci ve mekanigi (Zichermann ve Linder, 2010), oyun
durumunda olmadan oyun dizayn unsurlarinin kullanilmasi (Deterding vd., 2011),
insanlarla iletisime ge¢mek, olaylar glidiilemek, 6grenmeyi istekli hale getirmek ve var
olan problemi ortadan kaldirmak igin oyun-tabanli mekanizmalar1 kullanmak ve oyunsal
distinmek (Kapp, 2012) seklinde tanimlanmaktadir (Giler ve Giiler, 2015).
Oyunlagtirma, oyun olmayan platform ve igeriklerde analitik diistinme becerilerini
gelistirmek, is birligine dayali hareket etmek, 6grenmeye tesvik etmek, motivasyonun ve
ortama bagliligin artmasini saglamak i¢in oyun bilesenleri, mekanikleri ve dinamikleri ile
ortamin tasarlanmasia denilmektedir (Fis-Ertimit, 2016). Oyun kavrammin kokeni
oldukga eskilere dayanmasina ragmen oyunlastirma kavrami oldukg¢a yeni bir kavram
olarak ortaya c¢ikmis ve oyun tabanli 6grenme ile karistirilmistir. Ancak aralarindaki
temel fark oyun tabanli 6grenmede esas olan bir senaryo ¢ergevesinde oyun oynayarak
O0grenmenin saglanmasi, oyunlagtirmada ise oyun olmadigi halde oyun bilesenlerinin
kullanilmasidir (6rn; dramatizasyon oyun tabanli bir 6grenmedir). Yukarida da
bahsedildigi iizere oyunlastirmanin kullanim amacma ve yontemine gore degisik
tanimlar1 mevcuttur. Lakin var olan biitlin tanimlarin ortak noktasi, &grenenin
motivasyonunun artmasini saglama ve 6gretim siirecine dahil ederek bu siireci daha etkili
hale getirmektir. Bununla birlikte en yaygin kullanilan ve daha kapsamli olan tanim ise
“oyun tasarim unsurlarimin oyun baglami disindaki durumlarda kullaniimasi
seklindedir . Ayni nitelikte bir bagka tanimda ise oyunlastirma “dijital oyun unsurlarinin
kullanict deneyimini ve kullaniciya yonelik c¢ekiciligi arttirmak ig¢in oyun baglami

disindaki durumlarda kullaniimas: seklinde ifade edilmektedir ” (Gokkaya, 2011).

Oyunlastirma, ilk fikri olarak Nick Pelling tarafindan 2002 yilinda “Gamification” olarak
isimlendirilmis ancak literatiirde yer edinememistir. 2008 yilindan itibaren Grace ve Hall
(2008) tarafindan “kesif yetenegini arttiran eglence” (surveillance entertainment),
McDonald, Musson ve Smith (2008) tarafindan “iiretkenligi gelistiren oyunlar”
(productivity games) gibi ¢esitli kavramlarla oyunlastirmayi ifade eden kavramlar yerine
2010 yilinda DICE konferansinda Jesse Schell “Oyunlarin Gelecegi” isimli sunumunda
oyunlastirma (gamification) olarak kullanilmistir (Bayraktar, 2015; Deterding, Dixon,
Khaled ve Nacke, 2011; Xu, 2011). Zicherman ve Cunningham (2011) tarafindan
oyunlagtirma kavrami “Oyundaki diislince bi¢iminin ve oyun kurallarinin, kullanicilarin

ilgisini ¢cekmek ve problem ¢ozmek amaciyla kullanilmasi” seklinde agiklanmustir.
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Deterding vd. (2011) ise oyunlastirmayr “Oyun dis1 igeriklerde oyun tasariminin
kullanilmas1” olarak ele alinmaktadir (Yildirnm ve Demir, 2014). Oyunlastirma
kullanimindaki temel amag, kisilerden bireysellestirilmis anlik doniitler alabilmek, oyun
yontemleri ve sorumluluklarini arttirmak ve 6grenme ortaminin ve siirecinin 6grenen
kisiler tarafindan daha ¢ekici ve siirdiiriilebilir bir géreve doniistlirebilmesini saglamaktir
(Deterding vd., 2011; Fis-Ertimit, 2016; Gtiler ve Giiler,2015; Simdes, Redondo ve Vilas,
2013). Bununla birlikte eglenceli etkinlikler, kullanilan avatarlar ve basari saglandiginda
0diil olarak verilen rozetlerle de bu 6gretim ortami desteklenerek motivasyonun artmasi

beklenmektedir.

Ticari alanda yaygin olarak kullanilan oyunlastirma, sirketler tarafindan da c¢alisanlarinin
motivasyonunu saglamak ve isteki verimliliklerini arttirmak i¢in kullanilmaktadir.
Muntean’a (2001) gore Ogretimde oyunlastirma kullanimi, O6grenene olumlu
geribildirimler verme olanag1 sagladigindan, 6grenen 6grenme icin daha heyecanli ve
ilgili olmaktadirlar. Bunun neticesi olarak da oyunlasgtirmanin Ogrenende ilgi ve
motivasyon artisina yardimecir oldugu sodylenebilmektedir (Sar1 ve Altun, 2016).
Oyunlastirma, kisilerin maruz kaldiklart digsal motivasyonlarini igsellestirmeyi
amaclayan, doniitler ve odiiller ile olusturulan bir egitim ortamidir. Oyun oynayan
bireylerin oyunlara bagimli olmalarina neden olan seviye ge¢cme, 06diill kazanma,
uzmanlagma, meslek gelistirme... vb. oyun unsurlarinin egitimin iyilestirilmesi igin
kullanilmasina denilmektedir. Oyunlardaki mevcut olan alt yap1 ve mantiksal diziliminin
ogretim i¢in degerlendirilmesi Ogrenenlerin Ogretimine katki saglamasinin yanisira

ogretimin daha keyifli ve motive edici bir hale gelmesini saglamaktadir (Gokkaya, 2011).

Psikoloji alaninda motivasyon kavrami i¢sel ve dissal olarak ikiye ayrilmaktadir. Igsel
motivasyon bireylerin kendi kendilerini motive ettigi durumlara; dissal motivasyon ise
sosyal ¢evrenin etki ettigi durumlara denilmektedir (Zichermann ve Cunningham, 2011).
Icsel motive olan &grenenler, dis etkenlere kendi kendilerine motive olurlar ve
caligmalarinda en iyi performans: ortaya koyarlar. Digsal motivasyonlu kisilerde ise
tamamen dis etkenler 6nemli rol oynar. Olumlu ve olumsuz yonde etkileri olabilir.

Ornegin; takdir edilme, ddiillendirilme, dviilme, vb. (Giiler ve Giiler, 2015).

Gilinlimiize kadar olan oyunlastirma ¢alismalar1 incelendiginde oyunlastirma siirecinin

devam edebilmesi i¢in ilk olarak oyun tasariminin belirlenmesi gerektigi tespit edilmistir.
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Ardindan ise bu tasarimin oyun disinda bir alana ya da igerige uygulanmasiyla
oyunlagtirma siireci devam ettirilmis olur. Bu durum neticesinde oyun tasarimi oldukca
onem arz etmektedir (Yildirnrm ve Demir, 2014). Oyun mekanik ve dinamikleri genel
olarak birbiriyle karistirilsa da gergekte ayni kavrama karsilik gelmemektedir. Bir
aktiviteyi oyun yapacak etkinliklere, hareketlere ve denetleme isleyisine oyunun
mekanikleri; bu mekaniklerin meydana getirdigi motivasyon ve arzulama hislerine de
oyun dinamigi denilmektedir. Puanlama, seviye, zorluklar, sanal iirlinler, lider tahtas1 ve
hediye/bagis oyun mekaniklerine 6rnek verilmektedir. Oyun dinamikleri ise 6diil, durum,

basar1, kendini ifade etme, rekabet ve 6zveridir (Bunchball, 2010).

Oyunlagtirma ve oyunun en dikkat ¢ceken ve dnemli unsurlarindan biri olan puanlama
sistemi Ogrenenlerin dinamik sekilde tecriibbe edinmelerine olanak saglamaktadir
(Robertson,2010). Oyunlastirmada organizasyonel meselelerin ¢6ziimiinde amaglari elde
edebilme ve bu dogrultu da ki etkiyi arttirmada oyunlarda kullanilan dizayn unsurlarina
yer verilmektedir (Gokkaya, 2011). “Kullanicit organizasyon iginde paydaslarla, bireysel
veya bir grup olarak iiriin hizmetinin tiiketicisi olabilir” (Singh, 2012). Gartner’dan elde
edilen veriler 1s181nda oyunlastirmanin hedefleri “daha iist seviyede yiikiimliiliiklerin

gergeklestirilmesi, davranislarin degistirilmesi ve yenilenmeye tesviktir” (Singh, 2012).

Oyunlastirma, dijital oyunlardan ilham alinarak iretilen bir olusum olmasina ragmen,
oyunlastirmay1 meydana getiren 6gelerin geleneksel oyunlarda da mevcut oldugu; bu
sebepten oyunlastirmanin yalnizca dijital medyalarda degil, normal yasantida da mevcut

olan durumlar i¢inde kullanilacagini géstermektedir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

2.3.1. Oyunlastirma modeli

Werbach ve Hunter (2012) oyunlastirma yaklasimini daha iyi agiklayabilmek i¢in iig
kategoriden olusan bir model gelistirmislerdir. Modelde; dinamikler (dynamics),
mekanikler (mechanics) ve bilesenler (components) bulunmaktadir. Bu modele gére oyun
tasariminin siireci ihtiyaca yonelik dinamiklerle gerceklestirilmeli, sec¢ilen dinamiklere
gore mekanikler belirlenmeli ve mekanikler baglaminda bilesenler olusturulmalidir
(Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014). Dinamikler, tasarimdaki kisitlar, duygular, ilerleme
yapisi, hikayelestirme teknigi olarak ifade edilebilirken; mekanikler, sans, rekabet, is

birligi, alisveris, meydan okuma seklinde ortaya konulabilir. Oyun tasarimi kapsamindaki
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bilesenler ise ana hatlariyla; puan (point), rozet (badge), seviye (level), deneyim puani

(xp) ve siralama (leaderboards) seklinde siralanabilmektedir (Giiler ve Giiler,2015).

Oyunlagtirma tasariminda bahsi gegen unsurlarin kullanilmasi oyunlastirmay1 daha etkin

kilar. Kullanilacak unsurlarin amaca ve ihtiyaca yonelik se¢ilmesi ise oyunlastirma

tasarimini kolaylastiracaktir.

Dinamikler (Dynamics): Yapinin en iist seviyesi dinamiklerdir. En 6nemli oyun

dinamikleri:

Kisitlamalar (Constraints): Sinirliliklar veya zorunlu takaslar,

. Duygular (Emotions): Merak, rekabet giicii, hayal kirikligi, mutluluk vb.,

Oykiileme (Narrative): Tutarli, devam eden hikaye,
[lerleme (Progression): Oyuncunun biiyiimesi ve gelismesi,
Iliskiler (Relationships): Dostluk, durum, fedakarlik vb. duygular1 iireten

sosyal etkilesimler.

Mekanikler (Mechanics): Mekanikler, oyuncu katilim1 saglayan ve eylemi ileriye

tastyan temel siirelerdir. Onemli mekanikler sunlardr:

1.

9.

10.

Meydan okuma (Challenges): Coziimii i¢in ¢aba gerektiren bulmaca ya da
diger gorevler,

Sans faktorii (Chance): Raslantisal unsurlar,

Rekabet (Competition): Bir oyuncu ya da grup kazanirken digerlerinin
kaybetmesi,

Isbirligi (Cooperation): Oyuncularm hedefe ulasmada birlikte ¢alismalari,
Geribildirim (Feedback): Oyuncunun nasil yaptig1 hakkinda bilgi,

Kaynak kazanim1 (Resource Acquisition): Yararli veya toplanabilen 6gelerin
elde edilmesi,

Odiiller (Rewards): Bazi eylem ya da basarilarin yarari,

Islemler/Aligveris (Transactions): Dogrudan veya aracilar vasitasiyla
oyuncular arasindaki ticaret,

Sira (Turns): Degisen oyuncularla sirali katilim,

Kazanma Durumlart (Win states): Bir oyuncu ya da grubun kazanma,
beraberlik ya da kaybetme durumlariyla iligskilendirilmis kavramlar1 meydana

getiren hedefler.
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Bilesenler (Components): Mekanik veya dinamiklerin icerdigi formlardan ¢ok

daha spesifik formlardir. Onemli oyun bilesenleri sunlardir:

1.

2
3.
4

o

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Kazanimlar (Achievements): Tanimlanan hedefler,

. Avatarlar (Avatars): Oyuncu karakterinin gorsel temsili,

Rozetler (Badges): Kazanimlarin gorsel temsili,

. Zorlu miicadele (Boss Fights): Bir seviye atlamada asilmasi gereken zorlu

miicadele,

Koleksiyonlar (Collections): Rozet veya 6geleri toplama,

Miicadele (Combat): Genellikle kisa omiirlii olarak tanimlanmis bir ¢arpigsma,
Icerik agma (Content Unlocking): Yalmzca oyuncular hedeflere ulastiginda
kullanilabilen goriintim,

Hediye vermek (Gifting): Bagkalariyla kaynaklar1 paylasma olanaklari,
Liderlik siralamasi (Leaderboards): Oyuncu ilerlemesi ve kazanimlarin gorsel
goruntust,

Seviyeler (Levels): Oyuncu ilerlemesinde tanimlanan adimlar,

Puanlar (Points): Oyun ilerlemesinin sayisal temsili,

Sorgulamalar (Quests): Hedefler ve ddiiller ile 6nceden tanimlanmis zorluklar,
Sosyal Grafikler (Social Graphs): Oyun i¢inde oyuncularin sosyal ag
gosterimi,

Ekipler (Teams): Ortak bir hedef i¢in birlikte ¢alisan oyuncularin gruplarini
tanimlama,

Sanal Esyalar (Virtual Goods): Gergek para degerinde olan ya da o sekilde
hissettirilen oyun varliklar1 (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014), (Giiler ve
Giiler, 2015).

Rozet kavrami gliniimiize kadar birgok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Bireylerin gorev ve

etkileri gibi ¢esitli siniflandirma durumlarinda yer edinmektedir. Yiiksek egitimdeki

ilerleme kademelerini (Dr. Ogr. Uyesi, Dog., Prof.) gosteren bir iinvan, giivenlik

mensuplarindaki bir riitbe, hastane calisanlarinin kullandig1 6nliik veya bone ya da bir

grubun iiyeligini gosteren bir arma gibi rozetler, hiyerarsi ve diizen gostergesi olarak

kabul edilmektedir. Bunlarin yanisira rozetlerin sanal ortamlardaki kullanimi1 da web

sitelerinde ya da diger sanal ortamlarda bulunan ikon logo birer dijital ortam isaretcisidir

yani rozettir. Kurumlari, sirketlerin okullarin ya da belirli gruplarin kisileri
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odiillendirmek igin verdigi belirteglerde rozetlerdir. Ornegin, okuma yazmay1 6grenen

Ogrencilere 6diil olarak kirmizi kurdele takilmasi.

“Baska bir calismaya gore ise rozetler, kazamimlarmm/basarilarim ya da

veteneklerin/becerilerin  gérsel sunumu olarak ifade edilebilir (Mozilla

Foundation vd., 2012).”

Rozetler ii¢ gruba ayrilmaktadir. Bunlar:

1. Davraniglar i¢in motive edici olarak rozetler (badges as a motivator for

behaviour): Rozet 6grenenleri goreve katma ya da verilen gorevi tamamlama
konusunda motive edici olarak kullanilirlar. Oyunlastirmada rozet kullanimi
rekabet ortamini olusturarak etkinligin bitirilmesini tesvik edici bir motivasyon
unsuru olarak goriilmektedir.

Pedagojik bir ara¢ olarak rozetler (badges as a pedagogical tool): Rozetler
O0grenme ve Ogretme etkinliklerinin tanitiminda oldukca Onemli bir yere
sahiptirler. Ogrenenler 6grenme faaliyetlerini gdzlerinde canlandirarak bir yol
haritas1 ¢izerler ve bu baglamda bir farkindalik yaratilabilir. Ornegin, iyi
tasarlanmis  rozetler, hangi bilgi ve yetenegin degerli oldugunu
gosterebilmektedir.

Isaret ya da ehliyet olarak rozetler (badges as signal or credential): Rozetlerin bir
diger 6zelligi ise diploma niteligindeki belgelere alternatif olusturmaktir. Ancak
giinlik hayatta edindigimiz diplomalar 6zel yeteneklerimiz hakkinda bilgi
vermezken, rozetler kisinin yetenekleri ya da becerileri hakkinda detayli bilgi

saglayabilmektedir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

2.3.2. Oyuncu tiirleri

Oyun tasarimi igerisin de farkli oyuncu tiirleri bulunmaktadir ve oyuncu tiirleri

konusunda Barle’in oyuncu taksonomisi siklikla kullanilmaktadir. Bu taksonomide dort

tip oyuncu bulunmaktadir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

Bagaranlar (Achievers): Sadece hedeflere ulasmaya veya kazanmaya degil ayni
zamanda iyi performans gostermeye odaklidirlar. Odiilleri, amaglar
gerceklestirmeyi, gorevi tamamlamayr ve lider cetvellerini seven oyuncu
tipleridir.
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e Sosyallesenler (Socializers): Diger oyuncularla etkilesime ge¢meye odakl
oyuncu tipidir. Isbirligi ve takim ¢alismasi gerektiren oyunlari tercih ederler.

o Kagifler (Explorers): Oyun diinyasiyla etkilesime gegen, sirlar1 ¢dzmeye,
bulmacalara yanit bulmaya odakli oyuncu tiiriidiir. Oyun igerisinde genellikle yeni
yollar ve yontemler kesfetmeye caligirlar.

o Katiller (Killers): Genellikle diger oyunculara kars1 bir miicadele igerisindedirler
ve basarilarini sergilemeyi severler. Kazanmak bu oyuncu tipi i¢in 6nemlidir ve

kazanmak i¢in ne gerekiyorsa yapmaya odaklanirlar.

2.3.3. Oyunlastirma tasarim ve kuramsal yaklasimlar

Oyunlastirma tasariminda hangi kuramsal yaklagimlarin kullanilacagin1  bilmek
tasarlayacagimiz ortamin daha etkin ve yararli olmasimi saglayacaktir. Oyunlastirma
tasariminda en dnemli nokta motivasyon ve bu motivasyon neticesinde meydana gelecek
davranislardir. Bu hususta Fogg’un Davranis Modeli ve Oz Kararlilik Kuramindan

yararlanmak dogru olacaktir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

Fogg Davranis Modeli (Fogg Behavior Model): Bu model davranis degisikligine nelerin
neden oldugunu agiklamaktadir. Bu modelin degindigi ti¢c 6nemli nokta vardir. Bunlar
motivasyon (motivation), beceri (ability) ve tetikleyici (trigger). Davranis degisikliginin
olabilmesi i¢in bu unsurlarin ayni anda bir araya gelmesi gerekmektedir. Eger
oyunlastirma tasarimi istenildigi gibi calismiyorsa bu ii¢ unsur tekrar degerlendirilerek
hangi unsurun degistirilesi veya gelistirilmesi gerektigine karar verilmeli ve oyunlastirma

tasarimi yeniden bu ¢ergevede diizenlenmelidir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).

Oz Kararlilik Kurami (Self-determination Theory): Motivasyonu olumlu veya olumsuz
yonde etkileyen igsel ve dissal faktorleri agiklayan kuramdir. Igsel (6ze doniik)
motivasyon kaynagi bireyin kendisinden aldigi, digsal motivasyon ise tamamen dissal

¢evreden olan motivasyon ¢esidine denmektedir (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014).
2.3.4. Oyunlastirma tasarimi
Oyunlastirma tasariminda dikkat edilmesi gereken noktalar dogrultusunda bazi

diislincelere asagida yer verilmistir.
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Werbach ve Hunter, oyunlastirma i¢in alti adimlik bir tasarim modeli gelistirilmistir. Bu

modelde oyunlastirma sistemi gelistirebilmek icin gereken adimlar sunlardir:

2.3.5.

(1) Amagclar belirlemek (define business objectives),

(2) hedef davraniglar1 belirlemek (delineate target behaviors),
(3) oyuncular1 tanimlamak (describe your players),

(4) etkinlik dongiilerini planlamak (device activity loops),
(5) eglence unsurunu unutmamak (don’t forget the fun) ve

(6) uygun araclar1 ise kosmak (deploy appropriate tools).

Oyunlastirma érnekleri

FourSquare ; kullanicilarin belirli mekan ve yerlerde giris yaparak sanal puan ve
odil topladiklar1 yer tabanli bir hizmet saglayic1 uygulamadir. 2014 yili itibariyle
tim diinyada 45 milyon kullanicis1 vardir ve giinde yaklasik bes milyon giris
(Checkin) yapilmaktadir. Ozellikle puanlama, rozet sistemi ve lider tahtasi
bilesenlerini kullanmasiyla one ¢ikan bir uygulamadir
(https://tr.foursquare.com/).

Nike+ ; oyunlagtirma tasarimini kullanarak kullanicilarin daha fazla spor
yapmalarint amaclayan ve spor yapma etkinligini bir yaris haline getiren
servisidir. Nike+ sadece oyunlastirma tasarimi kullanmasiyla degil, sagladigi
diger hizmetlerle de oyunlastirma sistemini basarili bir bicimde entegre edebilen
bir 6rnektir (https://secure-nikeplus.nike.com/plus/).

eBay; uzun zamandir puanlama sistemini kullanan ve kullanicilarma “en iyi
satict” gibi rozetler vererek Odiil kazanma ve sistem igerisinde iinli olma
seceneklerini  sunan diinya capinda bir c¢evrimici aligveris  sitesidir
(http://www.ebay.com/).

Samsung Nation; oyunlastirma diislincesiyle tasarlanmis, rozet topladiginiz,
siralamaya  girdiginiz  ve seviye atlayabildiginiz miisteri  sadakat
programidir(http://www.samsung.com/us/samsungnation/).

Microsoft Ribbon Hero; kullanicilarin Microsoft ofis programini eglenceli ve
motive edici bir sekilde kesfetmelerine ve bu sekilde 6grenmelerine olanak

taniyan bir uygulamadir (http://www.ribbonhero.com/).
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2.3.6. Oyunlastirma ve egitim

Yapilan alan yazi taramasinda, aslinda birbirinden farkli olan ama karistirilan bazi
kavramlar oldugu tespit edilmistir. Bunlardan ilki oyun kavramidir. Oyunun tarihsel
olarak oldukc¢a eski donemlere dayanmakla birlikte oyunlastirma kavrami bilimsel
calismalarda 2010 yilinda konu olmustur (Sar1 ve Altun, 2016). Oyun TDK’ ya gore
“Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallart olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence”
seklinde tanimlanmaktadir (TDK resmi internet sitesi, 2018). Oyunda temel hedef
eglenmek olurken, oyunlastirmadaki hedef insanlarin meyilli olduklar1 seyleri ve
tutumlarini farklilagtirmaktir. Oyunlastirma, reelde oyun disi bir durumda oyunun
yalnizca arag¢ olarak kullanilmasidir. Karigikliga sebep olan diger bir kavra ise, “Oyun
Tabanli Ogrenme” dir. Oyun Tabanli Ogrenme, egitim-gretim biinyesinde uzun yillardir
yer alan hala da kullanilan yontemlerden biridir. Bu kavram ile oyunlastirma ¢okca
karigtirilmaktadir. Bunun sonucu olarak da oyunlagtirma ile oyun temelli 6grenme
arasinda nasil bir fark vardir sorusu giin yiiziine ¢ikmaktadir. Kavram olarak ¢ok
benzeseler de ¢alisma ilkeleri farkliliklar1 ortaya ¢ikarmaktadir (Sar1 ve Altun, 2016).
Oyun tabanli 6grenme genellikle bir oyun ortami biinyesinde sakli ya da belirgin olarak
O0grenmeyi saglamak i¢in olusturulurken (Bozkurt, 2014); oyunlastirma oyun felsefesinin
oyun harici hallerde kullanilmast (Bozkurt ve Geng-Kumtepe, 2014) seklinde
tanimlanmistir. Bununla birlikte oyun tabanli 6grenme egitim alaninda kullanilirken,
oyunlastirma egitimin disinda birden fazla alanda da yer edinmeyi basarmistir. Egitim-
ogretimde oyunlastirma kullanim1 6grenen ilgi, motivasyon, derse katilimi arttirmak i¢in
derslere canlilik ve rekabet katmay:1 saglayacak puan, rozet, seviye, liderlik tablosu vb.
olarak hazirlanan materyallerin Ogretim faaliyetlerine uyarlanmas1 seklinde
nitelendirilebilir. Oyun tabanli 6grenme ve oyunlastirma arasindaki farkla ilgili olarak
Kim, Park ve Baek (2009), oyun tabanli 6grenme 6grenenlerin oyun oynayarak, oyun
vasitastyla 6gretim amacinin meydana gelmesini sagladigimi dile getirmistir (Sar1 ve
Altun, 2016). Bahsedilen oyunlar 6n 6grenmeyi temin eder yahut 6grenmenin yerine
kullanilir (Karatas, 2014). Lakin oyunlastirma, oyun durumlar1 disinda kullanilir, diger
bir ifadeyle 6grenmenin yerine kullanilmaz, tersine 6grenmeye istirak etmeyi bununla
birlikte 6grenenlerin 6grenirken rastlastiklart zorluk kademelerine odaklanir (Codish ve

Ravid, 2014).
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Deterding ve arkadaslar1 (2011), oyunlastirma bilesenlerini; katilim puani, rozet, seviye
ve liderlik panolarinin yer aldigr 6diil ve sohret yontemleri seklinde ifade etmistir. Bu
bilesenler Ogrenenin dersteki vaziyetini, derse etkin katilimini, verilen 6devlerin
yapilmasini, ders i¢in kullanilan arag-geregleri yaninda bulundurmasini ve benzeri ders
ici pozitif tutumlar1 6gretmen sayesinde gozlemlenerek ve oyunlastirma dgeleri ile alakali
olacak sekilde kullanilmasidir. Ogretenin énceden tespit ettigi ve dgrenenlere bahsettigi
degerlendirme Olglitlerine gore, puan ve rozet ddiillerini verebilir ve bu ddiller seviye ve

lider tablolarina yansitilabilir (Sar1 ve Altun, 2016).

Egitim asamasinin oyunlastirilmasi, dgrenenlerin giidiillenmesi, ders basarilarinin ve
derse iliskin tutumlarinin arttirilmasi gayesiyle, oyun tasarimlarinin, diizenlenen 6gretim
programlarina en uygun sekilde entegre edilmesiyle saglanabilmektedir. Ogretim
programlari 4 temel unsurdan olugsmaktadir. Oyunlastirma siireci bu unsurlarin her birine
titizlikle uygulanmahdir. Ogretimin dinamik bir yapisi oldugundan, uygulamada
sorunlarin yasanmamasi i¢in 6gretim programlart dikkatli uygulanmali gerekirse revize
edilmelidir. Demirel (2008) tarafindan tanimlanan program gelistirmenin kapsami; hedef,
icerik, 6grenme Ogretme siireci ve degerlendirme arasindaki degiskenlikler olarak ele

alinmaktadir (Yildirim ve Demir, 2014).

Oyunlagtirma  konusunda yapilan c¢alismalar ele alindiginda, oyunlastirma
aragtirmalarmin biiyliik bir kisminda pozitif katkilarla neticelendigini gostermektedir
(Hamari, Koivisto ve Sarsa, 2014). Polat (2014), oyunlastirma metoduna karsit
ogrenenlerde pozitif davraniglar meydana geldigini belirtmistir (Sar1 ve Altun, 2016).
Alisilagelmisin disinda farki bir 6grenme ortaminin olmasi dgrenenlerde motivasyonu
saglama ve 6grenme siireci boyunca devam ettirebilme agisindan daha farkli bir deneyim

olusturabilmektedir (Giiler ve Giiler, 2015).

Arastirmalar 15181nda egitim ortaminda oyunlagtirmanin ne dogrultuda uygulanabilecegi,
oyunlastirma uygulamalarinda kullanilan yontem, teknik ve islem basamaklari konusu
kesinlik kazanmamistir (Fig-Ertimit, 2016). Egitim ile ilgili yapilan bir doktora tezinde
bir ders siirecinin nasil oyunlastirilabilecegine yonelik bir tasarim ¢alismasi yapilmistir.
Calismada tasarim, kuram, uygulama iicliisliniin etkilesimi ele alinarak, tasarim tabanli
bir ¢alisma gerceklestirilmistir. ilk iki asamada bir yiiksek lisans dersi, iiciincii asamada

ise bir doktora dersinin nasil oyunlastirilabilecegi uygulamalar ile degerlendirilmis ve bu
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degerlendirme sonucunda tasarim c¢ergevesi belirlenmistir. Gozlem ve miilakat
sonuclarina goére her asama Ogrenciler tarafindan eglenceli bulunmustur. Genel olarak
sosyal oyunlarin entegre edildigi uygulamalar begenilmis ve 6grencilerin motivasyonlari
ve bagliliklarinin artmasina olumlu katki saglamistir. Uygulamalarda bireysel ve grup

caligsmalarinda basarili olan 6grenciler bulunmustur (Fis-Ertimit, 2016).

Egitim ile ilgili yapilan baska bir ¢aligmada, oyunlastirma mantigina uygun 6gretim ilke
ve yontemleri dersi anlatilmistir. Bu anlatim sonucunda 6grenciler, hedeflerin, igerigin,
Ogretme 6grenme siirecinin ve dlgme degerlendirme basamaginin oyunlagtirmaya uygun
oldugunu ve bu siiregte yer almaktan keyif aldiklarini belirtmislerdir. Ayrica daha
eglenceli ve kalic1 6grenmeler sagladiklarini olumlu bir rekabetin basarilarini arttirdigin

calisma isteklerinin canli kaldigini belirtmislerdir (Yildirim ve Demir, 2016).

Egitim sirasinda dijital rozetlerin kullanilmasina yonelik yapilan arastirmada rozetler,
Ogreneni pozitif tutumlar sergilemeye 6zendirmekte, 6grenme ve igerik akisinda yaganan
ilerlemeyi meydana getirmekte ve kimligini ortaya ¢ikartmakta, 6grenme ve basariyi
arttirma konusunda tesirler oldugunu belirtmistir (Gibson, Ostashewski, Flintoff, Grant
ve Knight, 2015; Sar1 ve Altun, 2016). Ancak Hanus ve Fox’un (2015) oyunlagtirmanin
icsel motivasyon, sosyal karsilagtirma, memnuniyet, caba ve akademik performans
bakimindan sinif ortaminda etkilerini degerlendirdikleri bir ¢alisma ise, oyunlagtirilmis
olarak ders islenen siniftaki 6grencilerin, oyunlastirilmamis olarak ders islenen siniftaki
ogrencilere gore zaman igerisinde daha diisitk motivasyon, daha az giiclenme ve daha

diisiik sinav puanlari elde ettiklerini tespit etmislerdir (Sar1 ve Altun, 2016).

37



3. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirmada, kaynastirma O6grencilerinin okuma-yazma egitimlerinin oyunlagtirma
teknolojisi kullanilarak yapilmast ve bu siirecin incelenmesi amaglanmaktadir.
Aragtirmanin amac1 ve problem durumu geregince; eylem arastirmasini da siireci ele alan
bir desen olmasindan kaynakli arastirma da bu yontem kullaniminin uygun olacagi
diistiniilmiistiir. Eylem arastirmasi meydana gelen problemin belirlenmesi, ¢éziimiiniin
aragtirtlmasi, bu ¢Oziimiin gerceklestirilmesi, degerlendirilmesi, uygulamanin
gerceklestirildigi bireylerin diislincelerini degistirme ve degerlendirme gibi asamalarini
iceren bir desendir. Her asamasinda kendini yansitma, isbirligine yonelik yansitma ve
diyaloglara yer verilmektedir (Borgia-Schuller, 1996; akt. Sidekli, 2010). Eylem
arastirmasi uygulamada meydana gelen sorunlarin anlagilmasina ve ¢éziimiine yonelik
uygulayicinin kendi basina ya da arastirmaci ile beraber uygulama siirecindeki ¢aligsmalari
icermektedir. Arastirma ve uygulamayi beraber barindiran ve arastirma sonucu ¢ikan
verileri uygulamaya entegre etmeyi kolaylastiran bir arastirma yaklasimidir. Eylem
arastirmasi esnek bir yaklagimi barindirmaktadir. Eylem arastirmasi siire¢ odakli
oldugundan, siirecin bulundugu ortam igerisinde uzun bir siire ¢alisilmasi ve odaklanilan
sorunlara yonelik verilerin toplanmasi s6z konusu olmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016,

S. 74). Arastirmanin eylem arastirmasi ile yapilma gerekgesi asagidaki gibidir.

1. Kaynastirma Ogrencilerinin  ders  siirecinde  yasadiklar1  ihtiyaclarin
belirlenmesinde ilk elden bilgiye ihtiya¢ duyma,
2. Kaynastirma 6grencilerinin okuma-yazma egitimlerine yonelik bir plan-program

dahilinde geleneksel egitim haricinde egitim uygulamalarinin eksikligi

Eylem arastirmasinin esnek bir yapida olmasi genelleme amacinin oldugunu
gostermemektedir. Uygulama biinyesinde bulunan kendi ortamlari igerisinde uygulama
siirecini direkt gozlemleyebilme, siirece uygun olarak veri toplama yontemleri, toplanan
verilerin analizi sonucu meydana gelen bulgulara gore tekrardan veri toplama araci olarak
is gormektedir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 307). Yapilan gruplamalara gére uygulamali
olarak gerceklesen arastirmalardan biri olan eylem arastirmasi, elestirel yansitma ve

sorgulayarak hayat kalitesini yiikseltmek igin Oncesinden planlanan, diizenlenen ve
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isbirligi yapilarak sistematik bir sekilde yapilan incelemelerdir. Kokleri elestirel kurama
dayanan bu arastirma yaklagiminda ki amag, yalnizca incelenen bireylerin sahip olduklari
degerleri ve gosterdikleri davranislar1 anlamlandirmak degil ayn1 zamanda degisiklik

meydana getirmektir (Uzuner, 2005).

Eylem arastirmasi ilk olarak 1940’11 yillarda toplum ruh bilimcisi olarak bilinen Kurt
Lewin tarafindan bireylerin eylemlerini anlamak, onlarda degisiklikler meydana
getirmek, Onyargilarini en az seviyeye diisiirmek ve demokratik davranislarinda artig
saglamak i¢in sosyal bilimlerde kullanilmaya baslamistir. Lewin, “eylemsiz arastirmanin
arastirmasiz eylemin olmayacag” goriisiinii benimsemis, ayrica eylem arastirmasi ile
kompleks durumlarda neler yapilacagi konusuna netlik getirerek uygulamayi yapan

kisilere yardimci olacak arastirmalar olarak agiklamistir (Kog, 2015).

Eylem arastirmasinin gesitleri, siniflandirilma bakimindan tek bir goriiste toplanamasa da
Yildirim ve Simsek (2006) eylem arastirmasini su sekilde siniflandirmistir:
e Isbirlik¢i eylem arastirmalari
e Tartigma odakli eylem arastirmalar1 (meydana gelen bir sorunlardan dolayzi,
arastirmaci ve uygulamaca bir araya gelip, bu sorunlarin nedenlerini ve muhtemel
¢oziim yollarin1  buldugu, wuygulama gelistirmeye yonelik yaklagima
denilmektedir.)
e Elestirel eylem arastirmalari (Arastirmacilara yeni beceri ve deneyim kazandiran
ve yaptig1 uygulamalara yonelik elestirel bir bakis agis1 gelistirmesini saglan bir

arastirma tlriidiir.)

Calismada, oyunlastirma ile egitim-0gretimin tasarlanmasi ve uygulanmasinda siiregte
yasanan degisimler arastirmaci tarafindan gozlemlendigi ve arastirma esnasinda
uygulamay1 yapan kisinin aragtirmaci 0gretmen olarak da gdrev almasi sebebiyle
arastirmada isbirlik¢i eylem arastirmasmnin yapilmasi uygun bulunmustur. Isbirlikei
eylem arastirmasinda; arastirma konusuna vakif olan bir arastirmacinin onderlik
yapmastyla, yeni bir yaklagim uygulanmaya baslanir ve siire¢ dahilindeki tiim degisimler

arastirmaci tarafinca degerlendirilir (Yildirim ve Simsek, 2006).
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Carr ve Kemmis’e gore, eylem aragtirmasi ¢ok fazla alanda yasanan problemlere ¢6ziim
yollart aramaya yonelik olan arastirma ¢esidi olmakla beraber; planlama, gézlemleme,
harekete gegme ve yansitma faaliyetlerini de i¢ine alan dongiisel bir siiregtir (Carr ve

Kemmis 1986: 162; Akt. Bagar, 2015).

Sekil 2. Eylem arastirmasi sarmali (Kemmis ve McTaggart, 1988).

Arastirmada Sekil 3’de yer alan Kemmis ve McTaggart’in (1988) eylem arastirmasi

sarmalina bagli kalinarak arastirma siiresince yiiriitiilen islemler asagida yer almaktadir.

1. Planlama/Hazirlik Siireci: Bu asamada, konu ve 6grenciler belirlenmis ve 6grencilere
uygun etkinlikler hazirlanmigtir.
1.1.Konun belirlenmesi: Bu arastirmada, arastirmaci kaynastirma Ogrencilerinin
okuma-yazma egitimlerine, dikkat, motivasyon, odaklanma siirelerine, derse
katilim ve gelisimlerine yogunlagmistir. Arastirmanin problem durumunun
belirlenmesinde, arastirmacinin 6zel ilgisi, lisans donemi ve sonrasinda bir proje
kapsaminda otizmli ¢ocuklarla ¢alismis olmasi ve lisans bitirme tezinin otizmli
cocuklara yonelik olmas1 etken olmustur. Yiiksek lisans tezinde de 6zel egitim

alaninda daha rahat caligilacag1 diisiiniilmiis ve gerekli alanyazin taramalar
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yapilarak bu konudaki ihtiyag tespit dilmistir. Kaynastirma 6grencilerine yonelik
okuma-yazma egitiminin verilmesinde geleneksel egitimin yanisira teknolojinin
de kullanilabilirligini gostermek ve bu egitimi oyunlastirma teknolojisi ile
yapmak amaclanmistir. Bu amag, oyunlastirma kullanimimin 6grencinin dikkat,
motivasyon, odaklanma siiresi, derse katilim ve gelisim agisindan olumlu yonde
degisiklikler olacagini diisiindiirmiis ve konun belirlenmesinde etken olmustur.

1.2.0grencilerin belirlenmesi: Bu asama i¢cin RAM’a gidilerek en fazla hangi okulda
kaynastirma teshisi konulan 6grenci oldugu 6grenilmistir. RAM’dan 6grenilen
okullar dahilinde Milli Egitim Miudirligii'ne bu okullarda tez uygulamasi
yapabilmek icin izin yazi yazilmis ve Halikent Ilkogretim Okulu igin izin
cikmistir. Okul tarafindan, okuma-yazma egitimi i¢in iki tane hafif diizeyde
zihinsel yetersizlik ve bir tane 6zel 6grenme gii¢liigii tanisi olan {i¢ 6grenci oldugu
bilgisine ulagilmistir. Okul bu 6grencilerin velileriyle iletisime gecerek uygulama
icin gerekli izinleri aldiktan sonra uygulamaya baglanmistir.

1.3.Etkinliklerin hazirlanmasi: Arastirmaci, derslerde uygulayacag etkinlikleri
hazirlayabilmek i¢cin MEB (2018) yaymnladigi yeni harf yonetmeligi dikkate
alinmis ve o yonetmelik dahilinde ses esasli etkinlikler yapmaya karar verilmistir.
Ses esaslt etkinlikler hazirlanirken, cesitli sinif ve 6zel egitim dgretmenlerinin
goriisleri ve tecriibeleri dikkate alinmis; gerekli revizeler yapilmistir. Etkinlikler
her ders i¢in dersin igerigindeki harfe gore, haftalik 6grenilen harfleri kapsayacak
sekilde ve bir harf grubu tamamlandiginda tiim harfleri iceren etkinlikler olmak
tizere ii¢ sekilde hazirlanmistir. Etkinliklerin hazirlanma asamasi tamamlandiktan
sonra goriis alman 6gretmenlerden uygulanabilirlik agisindan onay alinmigtir.
Ardindan uygulama okulundaki simif 6gretmenleri ve destek egitim odasinda
egitim veren dgretmenden de goriis alindiktan sonra etkinlikler uygulanmistir.

2. Eylem ve Gozlem Siireci: Arastirmada, Ogrenciler belirlenip, onlara yonelik
etkinlikler hazirlandiktan sonra uygulama asamasina gecilmistir. Her derste bir 6nceki
dersin tekrar1 yapilarak baslanmis, 6grenci unutmussa hatirlatilmis; hatirliyorsa
pekistirilmek istenmistir. Ardindan o derste 6grenilecek harfin etkinliklerine ge¢ilmis
ve Ogrenciye nasil yapmasi gerektigi anlatilmistir. Ornek olmasi amaciyla, ilk
asamada Ogrenciyle beraber yapilmis digerlerine onun devam etmesi istenmistir.
Etkinlik sonrasi i¢in 6grencilerin ilgisine yonelik rozetler belirlenmis ve 6grenciye

etkinligi tamamlandiktan sonra odiil olarak bu rozetler verilmistir. Uygulama
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esnasinda, bazi etkinlikler 6grencinin durumuna gore yapilmamis yahut revize
edilmistir.

Ogrencinin ders i¢i ve ders disindaki davranislari gézlemlenmis; gozlemler yari
yapilandirilmis gézlem formu kullanilarak, aragtirmaci notlariyla ve giinliik tutularak
yapilmistir. Gozlemlerle birlikte, sinif 6gretmenleri ve destek egitim ogretmeni ile
ansizin gelisen goriismelerden elde edilen verilerle Ogrencilerdeki degisimler
raporlanmistir.

Bu arastirmada, arastirma silirecinde toplanan veriler, Ozetlenmis Ogretmen
goriigleriyle kiyaslanmis ve bunlar sonucunda notlar alinmig bu sayede betimsel

analiz yapilmistir.

3. Yansitma/Degerlendirme Siireci: Bu asamada, yapilan uygulamanin ¢iktilar1 analiz
edilmekte ve yapilan c¢alismanin ne dogrultuda problemi ¢ozdiigii
degerlendirilmektedir. Yapilan ¢alismada kaynastirma 6grencilerinin okuma- yazma
egitimlerinde oyunlastirma kullaniminin amaca uygunlugu, uygulanabilirligi ve
islevselligi agisindan uygun olup olmadigini belirlemek gozlem ve sinif 6gretmenleri

ve O0zel egitim d6gretmenleriyle yapilandirilmamig goriismeler yapilmistir.

3.2. Katithimcilar

Bu bdliimde, arastirmaci, uzmanlar ve arastirmaya katilan 6grenciler hakkinda bilgiler

yer almaktadir.

3.2.1. Arastirmaci

Arastirmaci 2014-2015 egitim 0gretim yilinda lisans dersi olan Topluma Hizmet dersi
icin goniillii olarak ¢aligsabilecegi vakif ve dernekleri aragtirirken Isparta Otistik Bireyleri
Koruma ve Dayanisma Dernegi ile tanismis ve bu ders sayesinde dernek biinyesindeki
cocuklarla zaman ge¢irilmeye baglanmistir. Sonraki iki y1l boyunca, dernegin katildig1 ve
Icisleri Bakanligi’'nca kabul géren bir proje kapsaminda; bu ¢ocuklara halk egitim
biinyesinde cesitli kurslar agilmistir. Aragtirmaci da ilk yil dernek biinyesindeki ¢ocuklara
Halk Oyunlar1 Egitmenligi, ikinci yil ise Ebru Sanatlar1 Egitmenligi yapmistir. Bunun
yanisira, lisans bitirme tezini de bu ¢ocuklarin problemleri lizerinden yola ¢ikarak bir
konu belirlemis ve o dogrultuda ¢aligmalarini siirdiirmiistiir. Arastirmaci, yiiksek lisans
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tez konusunu belirlerken 6zel egitim alanina duyulan 6zel ilgiden dolayi, bu alandaki
eksiklikleri tespit etmek icin arastirmalara baslamis ve kaynastirma ogrencileriyle
calismaya karar verilmistir. Arastirmaci, ¢alisma boyunca planlama, veri toplama,

toplanan verileri analiz etme ve raporlama gibi rolleri iistlenmistir.

3.2.2. Smif 6gretmenleri

K1-HDZE Ogretmeni, E2-HDZE Ogretmeni ve E3-OOG Ogretmeni ile bireysel olarak
yapilandirilmamis goriismeler yapilmigtir. Bu goriismelerde 6gretmenler, 6grenciler ve
ders isleyisleri hakkinda gesitli bilgiler edinilmistir (Arastirmact giinliigii, 12.08.2018).
Bu {i¢ 6gretmen lisans donemlerinde tanismislar, sirayla tayinleri bu okula ¢ikmis ve on
yili askindir dgretmenlik yapryorlarmis. Ogretmenlerin arastirma ile ilgili sorduklart
sorular cevaplanmis ve ders isleyisi konusunda dnerileri olup olmadigi sorulmustur. Ders
islenis planinin ve etkinliklerin kendi yontemlerinden ¢ok da farkli olmadig: hatta rozet
kullaniminin 6grenmeyi kolaylastiracagi fikrini dile getirmislerdir. Bu goriisme sonunda,
uzun stiredir arkadas olduklar1 ve siirekli istisare ettikleri i¢in ders isleyislerinin ve

yontemlerinin ¢ok benzer oldugu kanisina ulagilmistir.

3.2.3. Ogrenciler

Bu arastirmanin, ¢alisma grubunu 2017-2018 egitim dgretim yil1 bahar yariyilinda Isparta
Halikent ilkdgretim okulunda kaynastirma biinyesindeki destek egitim odalarindan
egitim alan Ogrenciler olusturmaktadir. Bu grubun se¢ilme gerekgesi alanyazinda
kaynastirma 6grencilerinin motivasyon ve dikkat agisindan yetersiz oldugu bilgisi ve bu
ogrencilere oyunlastirma uygulamasi sayesinde daha iyi bir ortamda daha kaliteli bir
ogrenim firsat1 vermenin uygun olacagidir. Birinci sinif okuma-yazma egitimi alan 3 (1
kadin, 2 erkek) ogrenci ile 9 hafta boyunca calisilmistir. Kadin 6grenci, hafif diizeyde
zihinsel yetersizlik tanist bulunan kaynastirma 6grencisidir. Erkek 6grencilerin birinde
hafif diizeyde zihinsel yetersizlik ve digerinde ise 6grenme giicliigii tanis1 bulunmaktadir.

Calisma grubu su sekilde kodlanmisgtir:

e KI1HDZE: Kadn 1 hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip
e EIHDZE: Erkek 1 hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip
e E200G: Erkek 2 6zel 6grenme giicliigiine sahip
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Calisma grubunu tanimak amaciyla, dgrencilerin dgretmenleri (K1-HDZE Ogretmeni,
E1-HDZE Ogretmeni ve E2-OOG Ogretmeni) ile yapilandirilmamis goriisme (Bireysel
goriisme, 05.02.2018) yapilmistir. Bu goriismenin konusu, 6grencilerine RAM tarafindan
konulan tanilar ve 6gretmenlerin 6grencileri hakkindaki gortisleri olmustur. Edinilen

bilgiler su sekildedir:

K1-HDZE Ogretmeni: Ben K1-HDZE’nin hafif diizeyde zihin engeli olduguna
inanmiyorum. Her seyin farkinda uyanik bir 6grenci belki akranlarindan biraz geg
Ogreniyor ama bu zihinsel bir engelden dolay1 degil, sinifta normal oldugu sdylenen ama
K1-HDZE’ye kiyasla 6grenmeyi gerceklestiremeyenlerde var. K1-HDZE nin genetik bir
rahatsizlig1 var; Akdeniz anemisi bu ylizden iki ya da {i¢ haftaya bir Antalya’ya kan
degisikligi i¢in gidiyor bu da sik stk devamsizlik yapmasina sebep oluyor. Bu yiizden de
genelde derslerinden geri kaliyor ve giremedigi dersleri destek egitim odasinda telafi
etmeye calisiyor. K1-HDZE oldukea sosyal, eglenceli ve arkadas canlis1 bir cocuk. Cok
merakli, akilli ve uysal, sinif arkadaslariyla da iletisimi olduk¢a iyi olumsuz davranislari
olmayan bir ¢ocuk. Derslerinde de elinden geldigince gayret ediyor ve dersi kaynatmaya

yonelik bir davranis igerisine girmiyor, arkadaslar1 girerse de rahatsiz oluyor.

E1-HDZE Ogretmeni: E1-HDZE doneme hicbir sey bilmeyerek basladi fakat bu yil
aldig1 6zel egitim dersleri bir seyler 6grenmesine katki sagladi. Konugmasi oldukca zayif
baz1 sesleri ve kelimeleri telaffuz etmekte giicliik ¢ekiyor. Kas sistemi gelismedigi i¢in
yazi yazmakta giigliik yasiyor ve resim yapamiyor. Resim derslerinde E1-HDZE’ nin
defterine bazi nesneler ¢iziyorum ve E1-HDZE’den iglerini boyamasini istiyorum. Fakat
boyarken digina tagirma veya nesnelerin yarisini boyayip yarisini boyamama gibi sorunlar
yastyoruz. E1-HDZE arkadaslarini ¢ok seviyor, onlarla oynamaktan ve konusmaktan
bliyiik zevk aliyor. Arkadaslar1 da E1-HDZE’yi ¢ok seviyor, onunla iletisim kurmaya
0zen gosteriyorlar. E1-HDZE’yi koruyorlar, ellerinden geldigince ders iginde ve

teneffiiste yardimci olmaya ¢alisiyorlar.

E2-00G Ogretmeni: E2-OOG normalde 2.simif olmasi gerekirken, bir onceki yil sene
sonunda aile onay1 ile sinif tekrar1 karar1 alindi. Normalde tiim harfleri biliyor fakat yazi
yazarken bazi sorunlar yasiyor. Harflerin yazim sekillerini degistiriyor, arasina bosluk

koyarak yaziyor. Ornegin; ‘k’ harfi yerine ‘1 <’ seklinde, ‘a’ harfi yerine ‘o 1’ seklinde
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yazim hatalar1 yapiyor. Kaslar1 tam gelismedigi icin diizgiin yazi yazamiyor fakat
sOylenen her seyi yaziyor ve okumaya calisiyor. Defter diizeni yok nasil ve nereye
yazmak istiyorsa oraya yaziyor. Harfleri taniyor, alfabeyi sirayla yazmasi istenildiginde
yazabiliyor. E2-OGG gérev almay1 seven, sosyal bir cocuk. Smif igerinde bir arkadasinin
herhangi bir sey yaptigin1 goriince gidip bakiyor ve sorular soruyor. Ders esnasinda ve

disinda oldukga hareketli bir ¢ocuk.

3.3. Arastirmanin Gerg¢eklestigi Ortamin Belirlenmesi

Aragtirma Isparta Halikent flkdgretim Okulu’nda yapilmistir. Arastirma icin bu okulun
secilmesinde Isparta’da biinyesinde ¢ok fazla kaynastirma 6grencisi bulunan okullardan
bir tanesi olmasi iizerine Milli Egitim Miidiirliigii’ne uygulamay1 bu okulda yapabilmek
icin izin dilekgesi yazilmistir. Egitime okulun ii¢lincli katinda bulunan destek egitim

odasinda devam edilmistir. Sekil 3’de Destek egitim odasinin krokisi yer almaktadir.

Ogretmen
Sira Sira Sira Masasi
Kap
Dolap Dolap

Sekil 3. Sinif diizeni

3.4.  Veri Toplama Arag ve Teknikleri

Arastirma gegerliligi ve gilivenirliligi saglamak icin birden fazla veri toplama araci
kullanilmistir. Bunlar; 6grenci etkinlikleri, gozlem formu, saha notlari, giinliikler ve
O0gretmenlerle ansizin gergeklesen goriismelerdir. Arastirmanin amaci kapsaminda ortaya
konulan aragtirma sorularina cevap aranirken veri toplama arag ve teknikleri Tablo 2°de
belirtildigi gibidir.
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Tablo 2. Veri toplama arag ve teknikleri

5 =
Arastirma Sorusu g ) £ 5 o =

E 2 3 E .5 =
Z = N © Z
Z 3 8 \5h 8 s
< " © 3

1.Kaynagtirma 6grencilerinin oyunlastirma

destekli okuma-yazma egitimi nasil X X X

olmalidir?

2.Kaynastirma 6grencilerinin okuma-

yazma egitiminde oyunlagtirma siireci X X X X

nasildir?

3.Kaynastirma 6grencilerinin okuma-

yazma egitiminde oyunlastirma X X X X

uygulamalarinin ¢iktilari nasildir?

3.4.1. Arastirmaci giinliigii

Yildirim ve Simsek’ e (2011) gore giinliikler kisi, durum ve olaylar hakkinda bireysel
gbzlem, duygu, tepki, yorum ve agiklamalara erismede yardimci olabilmektedir.
Arastirmaci, aragtirmaya hazirliga basladigi andan uygulamanin bitimine degin giinliik

tutmustur.
3.4.2. Saha netlar1

Uygulamaya baslanmadan once, uygulamaya hazirlik yapmak ve uygulama siirecinin
daha nitelikli gegirilmesi amaciyla, arastirmanin yapilacag yer olan Halikent Ilkdgretim

Okulu ile ilgili arastirmact saha notlar1 toplamistir.

3.4.3. Gozlem ve gozlem formu

Gozlem, bir platform yahut kurumda meydana gelen davranislar1 ayrintili bir sekilde
betimlemek amactyla kullanilan metottur. G6zlem yolu kullanilarak kisilerin durumlar

yogunlagarak arastirilir, gerekirse arastirmaci kisi ve oOrneklem ile samimi bir bag

46



kurabilir (Yildinm ve Simsek, 2006). Arastirmacinin durumuna gore gozlemleri;
katilimc1 gézlem ve katilimcer olmayan gozlem seklinde ikiye ayrilmaktadir (Bogdan ve
Biklen, 1998; Fis-Ertimit, 2016). Eger arastirmaci aktif sekilde arastirma siirecinde yer
aliyorsa bu gozleme arastirmaci gozlem, aragtirmacinin aksi durumda davrandigi gézleme
ise katilimci olmayan gozlem denilmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2006). Katilimci
gozlem yontemi kullanarak arastirmayr yapan kisi, arastirdigr grubun biinyesinde yer
alarak o grubun bir tiyesiymis gibi gézlemine devam etmektedir (Fis-Ertimit, 2016). Bu
arastirmada; arastirmacinin aktif bir sekilde siirecin i¢cinde bulunmasi, oyunlastirma

etkinliklerini planlayip yiiriitmesinden dolay: katilimci gozlem yapilmaistir.

Uygulama okulu belli olduktan ve 6grenciler hakkinda goriismeler yaildiktan sonra
RAM’a gidilerek dgrencilerin engel durumuna iliskin genel bir gézlem formu yapilmak
istenildiginden bahsedimistir. Engelleri teshis ederken ne tiir testler uygulandig
sorulmutur. RAM’dan edinilen 6rnek testler sayesinde yar1 yapilandirilmis bir gézlem
testi olusturulmustur. Bu gézlem formunun uygulanabilirligi konusunda RAM’daki bir
uzmandan ve fakiiltedeki danisman/ uzmandan onay alindiktan (03.08.2017) sonra belirli
periyotlarla 6grencinin durumunu tespit etmek i¢in hazir hale gelmistir. Gozlem formu
kullanilarak, dikkat, motivasyon, odaklanma siiresi, derse katilim ve gelisim olmak tizere
5 unsura cevaplar aranmis, arastirmaci 6grencinin durumuna gore “Yapamaz”, “Kismen
Yapar” ve “Yapar” gibi seceneklerden birini secerek dgrencinin durumunu tespit etmistir.
Ayrica bu gozlem formunda yer alan arastirmacinin haftalik gozlemlerini yazabilecegi
alanda her hafta 6grencinin durumuna gore doldurulmus olup Ek.1°de yer almaktadir.
Diger bir gozlem yoluyla da 6grencilerin ders esnasinda ve aralardaki davranislari, derse
tutumlari, derse katilim durumlart goézlemlenerek ders sonunda raporlanmistir
(12.02.2018-13.04.2018). Arastirmaci, bu raporlart danigmani ve &grencilerin sinif

Ogretmenleri ile paylagsmis ve beraber degerlendirilmistir.

3.4.4. Goriisme

Arastirma siiresine hazirlik olmas1 ve o6grencileri daha iyi taniyabilmek adma sinif
ogretmenleri ve 0zel egitim dgretmeni ile yapilandirilmamis gozlem yapilmistir. Ders
aralarinda ziyaret etmek yahut O6grencisi hakkinda ekstra bilgi vermek igin gelen
Ogrencilerin; sinif 6gretmenleri ve 6zel egitim 6gretmenleriyle ve arastirma danismaniyla
bireysel goriismeler yapilmistir.
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3.45. Rozetler

Ders sirasinda kullanilan her bir etkinlik i¢in rozetlerden yararlanilmis (EK. 2) ve her bir
rozet basar1 durumunu simgeledigi i¢in veri toplama araci olarak diistiniilmiistiir. Her ders
icin bir etkinlik kagidi hazirlanmis ve bu etkinlik kagidini 6grencinin neleri yapip
yapmadig1 tespit edilerek puanlanmis ve basarisinin sonucu olarak rozet verilmistir.
Ogrencinin aldig1 puanlar 6grenciyle paylasilmamis, puanlama veri toplama da basarinin

derecesini belirlemede rozet kazanimi i¢in kullanilmustir.

3.5. Arastirma Siireci

Egitim, Halikent ilkogretim bilinyesinde olan ve calismaya katilabilecek durumdaki 3
kaynastirma 6grencisi ile yapilmistir. Calisma 9 hafta boyunca devam etmis 40 dakikalik
dersin igerigi oyunlastirma ile planlanmistir. 9 haftalik ¢alisma siirecinde birinci harf
grubu ele alinmistir. Bunun sebebi ise, arastirmanin uygulanmasi i¢in gerekli olan izin
onaylarinin Ohal dolayisiyla ge¢ verilmesi olmustur. Arastirma tasarlanirken en az 2 harf
grubunu ele alan planlar yapilmis fakat uygulama iznin eyliil ayinda ¢ikmasi beklenirken
sOmestr tatiline yakin bir tarihte (02.01.2018) ¢ikmasi lizerine arastirma danigsmaniyla
goriisiilmiistiir. Bu goriisme sonucunda uygulamaya somestr tatilinden sonra baglanmanin
uygun olacagi kararma varilmistir. Egitime iki haftalik bir ara verilmesi hem egitimin
aksamasina hem de 6grenilen bilgilerin unutulmasina sebep olarak gorilmiistiir. Subat
aymnda uygulamaya baslanilmig, 6grencilerle ilerleme yavas oldugu igin egitim plani

degistirilmis ve egitim siirecinde bir harf grubu ele alinmistir.

Arastirmact, ilk derse basglamadan once tiim grencilere yapilan ¢alisma hakkinda bilgi
verilmis ve Onemli olan noktanin dersin diizgiin ve gilizel bir sekilde takip ederek,
etkinlikleri dikkatli ve arastirmacinin istedigi sekilde yapmasi gerektigi ve yaptigi
takdirde de bir agsama kat edecegi icin rozet kazanacagi belirtilmistir. Bu rozetin karsiligi
olarak da hosuna gidecek ddiillerin onu bekleyecegi ancak bunlarin bir oyun olmadigi,

yapilmasi istenen seyin giizel bir sekilde 6grenilmesi gerektigi vurgusu yapilmaistir.

Calisma kapsaminda eylem arastirmasi ile yapilmis olan uygulamada (EK.2) oncelikle
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilmek i¢in alfabeyle ilgi sevimli dostlarin alfabe sarkisi

dinletilmistir. Sevimli dostlarin secilme sebebi ise, icerik olarak dgrencilerin dikkatini

48



cekecegi diisiiniilmiis ve egitici cocuk sarkilar1 kategorisinde yer almasi etken olmustur.
Asama tamamlandiktan sonra yazi yazma etkinliklerine alistirma olmasi i¢in temel ¢izgi
calismalar1 (| - / \ O C) yapilmistir. Bu iki asamay1 da tamamlanmayan 6grenciler bu
etkinlik i¢in bir rozet kazanmis ve bu rozetin karsiliginda 6diil olarak boyama etkinligi

yapilmustir.

Daha sonraki etkinliklerde harflerin sesleri gorselleriyle birlikte verilmis; -e harfi igin,
(elma e, ev e, ekmek e, vb.), sonrasinda kesik c¢izgi calismalarinin tamamlanmasi
istenmistir. Ozellikle bas harfinde -e olan gorseller (elbise, erik, elma, vb.) verilip
ogretilen harfin yazilmasi beklenmistir. Ardindan igerisinde 6gretilen (-¢) harfin gectigi
gorseller verilmis, bas harfi disindaki harflerin bulunmasi ve kaginci sirada oldugunun
belirtilmesi istenmistir. Bu asamalarin her biri 6gretilecek olan her harf i¢in gecerli
olmustur. Bunlarin yanisira her yeni harf Ogrenildiginde, eski Ogrenilen harflerle
birlestirilerek heceleme calismalar1 yapilmistir. Ornegin, ilk ders -e harfini 6grenen
ogrenci, ikinci ders -1 harfini 6grenmis ve o hafta -e harfi ile -1 harfini birlestirip el, el-e
gibi heceleri 6grenmistir. Her yeni harfle birlikte ses, hece kelime kavramlarin1 6grenmis
ve bunlardan ciimle olusturulmaya baslanmistir. Etkinlikleri her ¢ocugun tamamlamasi
beklenmis fakat genel bir degerlendirme yapmak icin haftalik 6grenilenleri kapsayan
etkinlik verilmis, kimin, neyi, ne kadar 6grendigi 6l¢iilmiistiir. Ogrencilerin seviyesini ve
derse olan motivasyonu, odaklanma siiresi ve derse katilimini gézlemlemek icin bir
gozem formu (Ek.1) tutulmus ve her bir kaynastirma ogrencisi kendi igerisinde
degerlendirerek notlar alimmistir. Kaynastirma Ogrencilerinin genel olarak boyama
yapmak ya da resim yapmak gibi aktiviteleri sevmedigi bilgisine ulagilmistir. Bunun
temelinde de ince motor becerilerinin tam gelisim gostermemesinden kaynaklanan kalem
tutamama ya da kalem tutmakta zorluklar yagama oldugu diisiiniilmektedir. Bu ¢ocuklarin
cogu yazi yazmamak icin biiyiik miicadele vermektedirler. Derslerde yapilmasi istenen
etkinlik dogru ve giizel sekilde yapilmigsa rozet verilmis bu rozetin karsilig1 olarak da
cocugun yapmaktan hoslandigi bir sey yapilmistir. Ogrencilerle yapilan sohbette ortak
hobilerinin ¢izgi film izlemek oldugu bilgisine ulasilmis ve rozetin karsilig1 olarak ¢izgi
film izlemek belirlenmistir. Dersin son on dakikasinda Kukuli egitsel ¢izgi filmlerinden
bir tanesi izlenmistir. Bu ¢izgi filmin ¢ocuklar tarafindan ¢ok izlenmesi ve egitici bir ¢izgi
film olmasi tercih edilmesinde etken olmustur. Birinci harf grubu haftalik etkinlikleri

iceren Ek.2’de yer aldig1 gibi etkinliklerle tamamlanmustir.
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Giinliik ve haftalik etkinliklerin yanisira her harf grubunun 6grenimi tamamlandiginda, o
harf grubuyla iliskin sorular1 barindiran etkinlik calismasi 6grencilere verilmis ve
puanlanarak gozlem formuna not alinmistir. Burada verilecek olan puan 6grenciye not
vermekten ziyade ¢cocuklarin hangi etkinligi dogru/yanlis veya eksik yapip yapmadigini
inceleyerek yorumlayabilmek i¢indir. Her soru 100 puan iizerinden degerlendirilmis ve
kag¢ puan aldigini 6grenciyle paylasilmamigtir. Gilinliik etkinlikler sonucunda elde edilen
rozetlerin karsilig1 olarak; 6grencilere boyama kagidi, farkini bul resimleri, cocuk sarkisi
vb. calismalar verilmis ya da yaptinnlmistir. Haftalik etkinlikler i¢in belirlenen rozet

karsiliginda ise sevimli dostlarin egitici cocuk ¢izgi filmleri izlenmistir.

Egitim her 6grenciye bireysel verdikten sonra bir harf grubu bittiginde 6grencilerle minik
gruplar kurup; daire seklinde kesilen kecelerde, en ¢ok yildizi olan 68renciye tag giydirme
etkinligi i¢in yaris ortami olusturmak amaglanmistir. Amag dogrultusunda d6grenciler tim
dersleri ayr1 ayr1 almis genel etkinligi uygulamak icin birlestirilmistir. 9 haftalik egitimi
kapsayan ve birinci harf grubunu ele alan genel etkinlikleri igeren (Ek.3) etkinliklere yer
verilmigtir. Bahsi gecen genel etkinlik kagidi; heceleme caligsmalari, eslestirmeler,
harflerin dogru yoniinii bulama, biiyiik kii¢iik harf kavrami, sozciiklerdeki eksiklikleri
bulma ve sozciiklerden ciimleler olugturma gibi ¢esitli etkinlikleri igeren ve bir harf
grubunda yer alan harflerin tamamini pekistirilmek igin kullanilmistir. Icerisinde
barindirdig etkinlikler puanlandiktan sonra 6grenciler basarilar1 dogrultusunda pekistireg
olarak her bir etkinlik i¢in birer rozet (Ek.4) kazanmistir. Genel degerlendirme
etkinliginin sonucunda ise rozet; basari tahtasi olarak kegeden tasarlanan her bir
ogrenciye ait daire seklinde kesilen ana form ve 50 tane yildiz bulunan, ¢ocugun etkinlik
icinde dogru cevapladig1 soru sayisinca basari tahtasindaki isminin yanma yildiz
kazanabilecegi bir 6diil olmustur. Bu yildizlardan en ¢ogunu toplayan 6grenci basarili

sayildigi gibi, keceden hazirlanan kral ve kralige tacini giymistir.

Sonug olarak, oyunlastirma ile tasarlanan ders icerigi, her bir ders sonunda 6grencinin o
dersteki performansi, bir Onceki dersle kiyaslanarak durumlart not alinmistir. Bu
farkliliklar 6gretmenleriyle de paylasilmistir. Etkinliklerin basariyla bitirilmesinden
sonra rozetler verilmistir. Ayrica 6grenciler bir harf grubunun tamamini kapsayan genel
etkinlikle degerlendirilmis ve yapilan etkinlik asamalari puanlanmis ve kaynastirma
ogrencilerinin durumlar1 kendi igerlerinde degerlendirilerek karsilifinda kupa

199 ¢ 2

kazanmiglardir. Bu 68renciler aldiklar1 puanlar sayesinde uygulama sonunda “iyi”, “orta
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ve “zayif” seklinde derecelendirilmistir. Okuma-yazma egitimi sliresince ¢esitli
etkinliklerle 6gretim desteklenmis ve gelisimsel 6zellikleri dikkate alinarak 6grenme bu
baglamda siirdiiriilmistiir. Ayn1 zamanda hem 6gretmen hem de katilimci gdzlemci
olarak derse devam edildiginden 0Ozellikle kiiciik gruplar seklinde harf gruplar
tamamlandiginda yapilan genel etkinlikler asamasinda gézlem yaparken zorlanilmig ama
gozlemlenen dersteki performans: ve etkinlikteki basarisi dikkate alinarak kupa

kazanacak 6grenciler belirlenmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Bu arastirma da temel veri toplama araci olarak goézlem, gozlem formu, 6gretmen

goriisleri ve rozetlerden elde edilen veriler kullanilarak temalara gore incelenmistir.

Betimsel analizin asil amaci, verilerden toplanan bulgulari diizenleyip yorumlayarak
ilgililere sunmaktir. Veriler arastirma sorularinin meydana getirdigi temalara gore
diizenlenebilir veyahut goriisme ve gozlem gibi veri toplama araglarinin kullanimi
esnasinda kullanilan soru yahut boyutlar dikkate alinarak yapilabilir. Gézlem formu
olusturulurken dikkate alinan boyutlara gére analizler yapilmistir. Gozlem verileri hem
form kullanilarak hem de 6grencinin durumuna gore genel gozlemlerden edinildigi i¢in
bazi temalar verilerden sonra revize edilmistir. Ogretmenlerle yapilan gériismelerden elde
edilen veriler betimsel analize tabi tutulmustur.

Gozlem ve gozlem formlart kullanilarak su sorulara yanitlar aranmistir ve bu sorular

betimsel analiz kullanilarak ¢oziimlenmistir.

e Ogrencilerin dikkat durumlarindaki gelisimleri nelerdir?

e Ogrencilerin motivasyon agisindan gelisimleri nelerdir?

e Ogrencilerin odaklanma siirelerindeki gelismeler nelerdir?

e Ogrenciler aktif olarak derse katilim sagladilar nmi?

e Ogrencilerin gelisimleri ne sekilde oldu?

e Ogrencilerin engel gruplarindaki farkliliklarmin egitimlerine yansimalarinin

gozlemlenmesinin sonucu nelerdir?
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4. BULGULAR

Bu kisimda arastirmanin bulgular yer almakta olup {i¢ asamada verilmistir.

4.1. Konunun belirlenmesi, 6grencilerin belirlenmesi ve etkinliklerin hazirlanmasi

Arastirmaci bu boliimde, konunun belirlenmesi, 6grencilerin belirlenmesi ve etkinliklerin

hazirlanma agamasina deginecektir.

Aragtirmacinin, konu ve ogrencileri belirlemesinde 6zel egitime ve 6zel gereksinimli
cocuklara olan ilgisi etken olmustur. Arastirmaci, 6zel gereksinimli ¢cocuklara ne yapilsa
daha yararl olur? (Aragtirmact giinliigii, 17.04.2017) sorusuna cevap bulabilmek igin
ulusal ve uluslararasi makale ve ¢alismalari incelemeye baglamistir. Arastirmacinin lisans
doneminde ve sonrasinda toplamada ii¢ yil otizmli cocuklarla ¢caligsmis olmasi ilk otizmli
cocuklara yonelik bir problem durumu aramasina sebep olmustur. Bu konuda buldugu
problem konusu daha ¢cok mekanik alani da igerdigi i¢in arastirmaci ve danigmaninin
yetersiz olunabilir diisiincesine kapilmasina sebep olarak bu konudan vazgecilmistir.
Ardinda kaynastirma ogrencilerine yonelik ulusal calismalarin varligi fakat bu
calismalarin daha ¢ok alanyazin incelemelerini igerdigi dikkat cekmistir. Geleneksel
egitimle 0grenim goren bu cocuklar i¢in 6zelliklede teknolojik alanda yeni bir 6gretim
ortamina yonelik calismalarin bulunmayisi bu ¢ocuklara yonelik bir seyler yapilmasi
gerektigini disiindiirmiistiir. Kaynastirma Ogrencileriyle ilgili ¢aligmalarin hepsinde
ortak bir konu olan motivasyon arastirmaciya, bu ogrencilerin motivasyon agisindan
gelistirilmesi gerektigi diislincesini uyandirmistir. Bu fikirler 1s18inda arastirmaci,
kaynastirma ogrencileri ve bu oOgrencilerin motivasyon konusundaki sorunlarin
danismanmiyla paylagsmis ve danismanin onayini da aldiktan sonra nasil bir ortamda egitim
verilmeli? sorusuna yonelmislerdir (Arastirmact giinliigii, 02.05.2017). Arastirmaci,
danigmanin Onerisi lizerine oyunlastirma (gamification) teknolojisini incelemeye
baslamistir. Arastirmaci, arastirmasini tamamladiktan sonra tekrar danismaniyla
goriismiis ve oyunlastirmanin kaynastirma 6grencileri i¢in uygun bir platform olup
olmadigr konusunda genel bir degerlendirme yapmuslardir (Arastirmact giinliigii,
11.05.2017). Rozet kullaniminin, bu ¢ocuklarin ortama baglanmasina mi1 yoksa dersten
uzaklasip sadece Odiile hedeflenmesine mi sebep olacagi konusunda aragtirmaci ve

danigsmani tartigmalar yapmistir. Bu tartismalarin sonucunda, yaslar1 geregi bu ¢ocuklarin
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oyun cocugu oldugu ve oyun mekanik ve bilesenleri kullanilan bir egitim ortaminin
onlarin dikkatlerini daha ¢ok ¢ekecegi fikrine ulagilmistir. Ayrica eylem aragtirmasinin
dogasida bulunan egitimin revize edilmesi sayesinde motivasyonu bozacak rozetlerin,
oyun mekanik ve bilesenlerinin degistirilmesiyle motivasyonun tekrar saglanabilecegi
diisiincesine karar verilmistir. Bu sayede arastirmaci danismaniyla beraber konuyu

belirlemistir.

Konu ve ortam belirlendikten sonra kaynastirma 6grencileri ile ilgili ¢alisma yapabilmek
icin Rehberlik Arastirma Merkezi’ne (RAM) gidilerek hangi okul biinyesinde kag
kaynastirma Ogrencisi oldugu tespit edilmistir. Daha sonra c¢aligilmak istenen okul
belirlenmis, ardindan uygulamaya baslayabilmek icin 11 Milli Egitim Miidiirliigii’'nden
gerekli izin alimmustir. Alinan izin belgesiyle ¢alisiimak istenen okula gidilerek okul
miidiriinden de uygulama i¢in izin alinmistir. Miidiirden izin alindiktan sonra okulun
rehber Ogretmeleriyle gorilisiilerek Ogrenciler ve genel durumlar1 hakkinda bilgi
alimmistir. Rehber 6gretmenleri 6grencilerin hangi engel grubunda oldugu, isimleri ve
hangi sinifta 6grenimine devam ettigi bilgisini vererek; sinif 6gretmenlerine de arastirma
hakkinda bilgi vermistir. Ardindan rehber Ogretmenleri araciligiyla o6grencilerin
velileriyle iletisime gecilerek ¢aligmadan ve gerekli izinlere sahip oldugundan bahsedilip,

Ogrencinin uygulamaya dahil edilmesine onaylarinin olup olmadigini 6grenilmistir.

Arastirmaci, uygulama asamasinda 6nce Ogrencileri daha iyi taniyabilmek igin rehber
ogretmenlerinden, smif 6gretmenlerinden ve destek egitim odasindaki Ogretmenden
edinilen bilgiler bir araya getirilerek her bir 6grenci icin belirli notlar ¢ikarilmistir
(Arastrmact giinkigii, 12.02.2018). Ornegin, baz1 6grencilerin ince motor becerileri
gelismedigi icin yazi yazarken motivasyonlarinin diistiigi bazilarinda ise engel
durumundan kaynakli dikkat eksikligi bulundugu anlagilmistir. Bunlarin ayrimi yapilarak
her 6grenci i¢in uygulanacak egitim gézden gegirilmistir ve onlari sikacag: diisiiniilen

kisimlar revize edilmistir.

4.2. Eylem ve Gozlem Siireci

K1-HDZE Birinci Ders:

06.02.2018 Sal1 giinii K1- HDZE ile ilk derse baglanmustir.
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Tablo 3. K1-HDZE birinci ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar

Yapar

Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek X

sesleri ayirt eder.

Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X

] (Farkini bul resimleri).
Dikkat
Boyama caligmalarini diizgiin bir sekilde X

yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde
yazar.

K1-HDZE’nin ilk dersteki dikkat durumuna bakildiginda sesin geldigi yone dikkatini

vermekte ve sesi ayirt etmekte sorunlar yasadigi tespit edilmistir. Benzer resimlerdeki

eksik ve hatalart bulamamis; boyama c¢alismalarint kismende olsa diizgiin bir sekilde

yapmustir. Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde yazmis ve yazarken dogru olmasi

i¢cin ¢aba sarf etmistir.

Tablo 4. K1-HDZE birinci ders motivasyon durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Motivasyon

Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu
ediyor.

Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak
yapiyor.

Yeni harf ve heceleri 0grenmekten
sikiliyor.

Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor.
Caligmalardan sonra verilen odiiller dersi

daha iyi takip etmesini saglar.

X

Ogrencinin yeni bir seyler 6grenmekten mutlu oldugu tespit edilmis ve yapmast istenilen

cizgi c¢alismalarini biiyiik bir keyifle tamamlamistir. Sikilmadan istenildigi gibi

etkinlikleri tamamlamustir. Ogrencinin derste gereksiz soru sormasini azaltmak igin rozet
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kazanacag ve etkinlikleri dogru sekilde olursa ancak bu rozete ulasabilicegi hatirlatilmis

ama Ogrenci tarafindan kismen dikkate alinmistir.

Tablo 5. K1-HDZE birinci ders odaklanma siiresi durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
siiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X

dinler.

Ogrencinin odaklanama konusunda sorunlar yasadigi gozlemlenmistir. Etkinlikleri

yaparken siirekli sorular sormasi, dersi bélmesi bir siire sonra sorulari istenilen sekilde

yanitlayamamasina sebep olmus ve konsantrasyon saglayamadigi fark edilmistir.

Tablo 6. K1-HDZE birinci ders derse katilim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Derse Katilim

(okuma yazma)

Temel gizgileri istenilen sekilde ¢izer.

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde
yazar.

Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
bunlar1 dogru okur ve yazar.

Hecelerden sozciikler olusturur ve bu
heceleri sozciik icinde dogru okur ve
yazar.

Sozciiklerden  climleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.

Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.

X

Birinci dersin igerigi sadece ¢izgi ¢alismasi oldugu i¢in 6grenci bu kismi dogru sekilde

tamamlamistir.
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Tablo 7. K1-HDZE birinci ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde X
kullanur.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde

yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)

Hecelerden sozciikler olusturur ve bu
heceleri sozciik icinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.

Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimini
yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrenci gelisim acisindan yazi arag¢ gereclerini dogru sekilde kullanarak cizgi

calismalarini dogru bir seklilde yapmustir.

[k derste, K1-HDZE’yi daha iyi taniyabilmek icin biraz sohbet edilerek dgrencinin
derslere iliskin diisiinceleri 6grenilmistir. Sohbet esnasinda resim yapmayi, ¢izgi film
izlemeyi, dans etmeyi ve miizik dinlemeyi ¢ok sevdigi bilgisine ulasilmistir. ilk dersin
plan1 dogrultusunda sevimli dostlarin alfabe sarkisini dinletilerek derse baslanmistir. Bu
dersin icerigi olan ¢izgi calismalarina baglamak i¢in etkinlik kagidi 6grenciye verilmis ve
etkinligi tamamlanmasi istenmistir. Etkinlikte diiz; diisey ve yatay ¢izgiler, egik; saga ve
sola ¢izgiler, tam daire ve yarim daireden olusan 6 grupluk (| - /\ O C) ¢izgi ¢alismasi
yer almaktadir. Bu etkinlikteki ¢izgi ¢alismalari kilavuz ¢izgilerle hazirlanmis olup ikiser
tanesi ornek olarak cizilmistir. Ogrenci bu etkinlik kagidini kolayca ve ozenerek
tamamlamigtir. Sesin geldigi yone dikkatini vermeye calissa da bu konuda basarili
olamadig1 gdzlemlenmis, dikkatini toplasa da tam anlamiyla yogunlagamamis dikkati
dagilmistir. Calisma bitirdiginde rozet olarak boyama etkinligi kazandig1 belirtilmistir.
Ardindan QuiverVision.com adresinin ticretsiz olarak kullanioma ag¢tigi boyama
etkinliklerinden elde edilen boyama kagitlardan bir tanesi verilmistir. Ogrenciden
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boyamayr disina tasirmadan giizelce boyamasi istenmis, Ogrenci istenileni kismen
yapabilmistir. Boyama bittikten sonra boyadigi resmin hareket etmesinin saglanacagi
sOylemistir. Etkinligi tamamlayan 6grenci biiyiik bir merakla kus ve ¢i¢egin nasil hareket
edecegine iliskin ¢esitli sorular sorarken kagittaki barkodu uygulamadan okutup kus ve
cicegin hareketi izlenmistir. Etkinlik kagidindaki barkod uygulamadan okutulup nesneler

hareket etmeye basladiginda sevingten ¢iglik atip alkiglamistir (goézlem, arastirmaci

giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, K1-HDZE, boyamay1 ve ders etkinliklerini
elinden geldigince diizgiin bir sekilde tamamlamaya calismistir. Ogrencinin genel 6zelligi
olarak, Ogretmeninin takdirini almak ona biiyiikk keyif verdiginden her firsatta
Ogretmeninden onaylayan climleler duymak istemis ve istegine ulastiginda da daha 6zenli

ve dikkatli davraniglar sergilemeye calistig1 tespit edilmistir.

Ogretmen goriisii; Ogrencinin siif 6gretmeniyle ders arasinda gergeklesen goriismede
ogrencinin ¢ok istekli ama zaman zaman dikkatini toparlayamadigi konusunda bilgi
alinmugtir. lk derse iliskin 6grencinin tepkisini merak ettigi icin ilk dersin nasil gectigi
K1-HDZE 6gretmeni ile paylasilmistir.

E1-HDZE Birinci Ders:

E1- HDZE i¢in ilk ders 07.02.2018 Carsamba giinii yapilmuistir.
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Tablo 8. E1-HDZE birinci ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Dikkatini sesin geldigi ydne yonelterek X

sesleri ayirt eder.

Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X
] (Farkini bul resimleri).
Dikkat
Boyama calismalarin1 diizglin bir sekilde X
yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X
yazar.

E1-HDZE’nin ilk dersteki dikkat durumuna bakildiginda; 6grenci sesin geldigi yone
dikkatini tam olarak veremedigi goriilmiistiir. Benzer resimlerdeki eksik ve hatalari
bulamamis; boyama c¢alismalarini ve harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde

yazamamistir.

Tablo 9. E1-HDZE birinci ders motivasyon durumu

Kismen
Yapamaz Yapar

Yapar

Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X

ediyor.

Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X

yapiyor.

Motivasyon Yeni harf ve heceleri 0grenmekten X

sikiliyor.

Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X

Calismalardan sonra verilen odiiller dersi X

daha iyi takip etmesini saglar.

Ogrencinin yeni bir seyler 6grenmekten mutlu olmadig, aksine sikildig tespit edilmis ve
yapmasi istenilen ¢izgi caligmalarini isteksiz bir sekilde tamamlamistir. Sik sik 6grenci
sikildigint dile getirmis ve kiigiik aralar verilerek ders siirdiiriilmiistiir. Rozet kazanacak

olmak bile 6grenciyi pek motive etmeye yetmemistir.
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Tablo 10. E1-HDZE birinci ders odaklanma siiresi durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
siiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X
dinler.

Ogrencinin odaklanama konusunda oldukga biiyiik sorunlar oldugu gézlemlenmistir.
Etkinlikleri yaparken siirekli sorular sormasi, dersi bolmesi ve derse devam etmek
istememsi sorulari istenilen sekilde yanitlayamamasina sebep olmus ve ders boyunca

konsantrasyon saglayamadigi fark edilmistir.

Tablo 11. E1-HDZE birinci ders derse katilim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde
yazar.
Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
bunlart dogru okur ve yazar.
Derse Katillm  Hecelerden sozciikler olusturur ve bu
(okuma yazma) heceleri sozciik icinde dogru okur ve
yazar.
Sozciklerden  climleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.
Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.

Birinci dersin igerigi olan ¢izgi ¢alismasint dogru bir sekilde tamamlayamamis, bunun

sebebi olarakda ince motor gelisiminin ¢ok zayif olmasi diistiniilmiistiir.
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Tablo 12. E1-HDZE birinci ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde X
kullanur.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde

yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)

Hecelerden sozciikler olusturur ve bu
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciklerden  ciimleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.

Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimin
yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrenci gelisim acisindan yazi arag gereclerini dogru sekilde kullanamamis ve ¢izgi

calismalarini biiyiik 6l¢iide tamamlayamamistir. Tamamlamasi i¢in yardim edilmistir.

Oncelikle, E1-HDZE’yi daha iyi taniyabilmek igin biraz sohbet edilerek dgrencinin
derslere iliskin diisiinceleri 6grenilmistir. Sohbet esnasinda resim yapmay1 ¢ok sevmedigi
ama miizik dinlemek, top oynamak ve c¢izgi filim izlemenin hosuna gittigi bilgisine
ulasilmistir. Ogrenci ilk dersi basarryla tamamladiginda kazanilacak rozetin karsilig1 olan
0diil ‘boyama etkinligi yapmak’ olarak planlandigi i¢in degisiklik yapilmamas, bir sonraki
ders rozeti iin egitici ¢izgi filmlerden yararlanilmas1 amaglanmustir. ilk ders oldugu igin
onu ¢ok sikmak ya da yormak yerine derse alistirmak icin sevimli dostlarin alfabe
sarkisii dinletilerek derse baslanmustir. lk dersin icerigi olan ¢izgi ¢alismalarina
baslamak icin etkinlik kagidi 6grenciye verilmis ve etkinligi tamamlanmasi istenmistir.
Etkinlikte diiz; diisey ve yatay ¢izgiler, egik; saga ve sola ¢izgiler, tam daire ve yarim
daireden olusan 6 grupluk ( |- /\ O C) ¢izgi ¢alismas1 yer almaktadir. Bu etkinlikteki
c¢izgi calismalar1 kilavuz ¢izgilerle hazirlanmis olup ikiser tanesi 6rnek olarak ¢izilmistir.
Ogrenci bu etkinlik kagidim1 zorlanarak bitirmistir. Ogretmeninin de bahsettigi gibi
kaslar1 tam gelismediginden kalemi diizgiin tutamadig: i¢in ¢izgileri kilavuz ¢izgilerinin

disina tasirarak yamuk sekilde tamamlamistir. Cocuga calismay1 yaparken ¢izgilerin
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diizgiin ¢izilmesi konusunda telkinlerde bulunulmasina ragmen bu konuda ¢ok dikkatli
davranmamistir. Sadece kaslarindan kaynakli olmamakla beraber 6grenci hiz odakli
calismaktadir, onun i¢in hizli olmak olduk¢a 6nem arz etmektedir. Cok yamuk ¢izdigi
cizgilerin diizeltilmesi istendikten sonra rozet olarak boyama etkinligi kazandigi
belirtilmistir. Ardindan QuiverVision.com adresinin {icretsiz olarak kullanima agtigi
boyama etkinliklerinden elde edilen boyama kagitlardan bir tanesi verilmistir.
Ogrenciden boyamayi disina tasirmadan giizelce boyamasi istenmis ve boyama bittikten
sonra boyadig1r ucagin hareket ettirilecegi soylemistir. Etkinligi tamamlayan 6grenci
ucagin nasil hareket edecegini merak ederken kagittaki barkodu uygulamadan okutup
ucagin hareketi izlenmistir. Boyama ¢ok diizgiin tamamlanmasa da 6grenci ¢cok eglenmis
ve baska boyama kagidi istemistir. Fakat bu haftalik dersin bittigi gelecek derste baska
stirprizlerin onu bekledigi sdylenerek bir sonraki derse kadar beklemesi istenmistir

(gbzlem, arastirmact giinligii).

Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, E1-HDZE etkinlik ve boyama esnasinda
zaman zaman sikildigini dile getirmis, ¢abucak bitirmeye calismistir. Kalemi diizgiin
tutamadig1 i¢in ilk bagta derse karsi ¢ok istekli bir tutum sergilememis fakat dersin
sonunda eglendigini ve devam etmek istedigini ifade etmistir. Aslinda E1-HDZE yaris
halinde olmay1 seven, hirshi bir cocuktur. Etkinligin sonunda rozet olarak bir 6diil
kazanacagini duydugunda daha da hirslanmis ve hizlanmistir. Ama bu hirs pek ise
yaramamis dikkatini istenilen yone verememistir. Bundan sonraki derslerde 68renciyi
kiiciik ¢apta hirslandiracak ve derse dahil olmasini saglayacak bazi seyler diistiniilm{istiir.
Ogretmeni ile goriisiildiigiinde 6grencinin ¢ok fazla devamsizlik yaptig1 bu yiizden daha
da geride kaldig:r 6grenilmistir. Devamsizlik yaptig1 dersi telafi etmek icin bagka bir
arkadasiyla beraber derse alinmasi saglanarak bu 6grencinin kiiciik bir yaris i¢inde oldugu

gosterilerek derste daha aktif olacag diistiniilmiistiir.

Ogretmen goriisii; Ders sonrasinda Ogrencinin simf dgretmeniyle gergeklestirilen
goriismede, Ogrencinin sikilgan bir yapist oldugu i¢in derslere hemen uyum
saglamayacagi konusunda bilgi alinmistir.

E2-OOG Birinci Ders:

E2- OOG igin ilk ders 08.02.2018 Persembe giinii yapilmistr.
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Tablo 13. E2-OOG birinci ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek X
sesleri ayirt eder.

Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X

(Farkini bul resimleri).

Dikkat
Boyama calismalarini diizglin bir sekilde X

yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X

yazar.

Ogrencinin dikkat durumunda, sesin geldigi yone dikkatini vermekte ve sesi ayirt etmekte
zaman zaman sorunlar yasadigi tespit edilmistir. Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar
bulamamis; boyama calismalarin1 yapamamistir. Harflerin, sekillerin yonlerini dogru
sekilde yazmis ve yazmayr sevmedigi icin yazdigi seylerin giizel olmasini

Onemsememistir.

Tablo 14. E2-OOG birinci ders motivasyon durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X
ediyor.
Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X
yapiyor.
Motivasyon Yeni harf ve heceleri ogrenmekten X
sikiliyor.
Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen odiiller dersi X

daha iyi takip etmesini saglar.

Ogrencinin yeni bir seyler dgrenmekten mutlu oldugu ve yapmasi istenilen ¢izgi
calismalarin1 biiylik bir keyifle yaptigi gozlemlenmistir. Sikilmadan istenildigi gibi
etkinlikleri tamamlamistir. Ogrencinin derste siirekli hareket halinde oldugu igin bu

davranigin1 durdurmaya yonelik rozet kazanacagi ve etkinlikleri dogru sekilde yapmasi
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gerektigi ve sadece dersle ilgilenmesi konusunda sik sik uyarilmis fakat 6grenci

tarafindan kismen dikkate alinmistir.

Tablo 15. E2-OOG birinci ders odaklanma siiresi durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
stiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X

dinler.

Ogrencinin odaklanama konusunda ¢ok hareketli oldugu igin sorunlar yasadig

gozlemlenmistir. Etkinlikleri yaparken siirekli harket halide olmasi, oturmamasi

konsantrasyon saglayamamasina sebep olmustur.

Tablo 16. E2-OOG birinci ders derse katilim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Derse Katilim

(okuma yazma)

Temel gizgileri istenilen sekilde ¢izer.

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde
yazar.

Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
bunlar1 dogru okur ve yazar.

Hecelerden sozciikler olusturur ve bu
heceleri sozciik icinde dogru okur ve
yazar.

Sozciiklerden  climleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.

Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.

X

Ogrenci ¢izgi ¢alismalarini dogru sekilde fakat gelisi giizel bir yaziyla tamamlamustir.
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Tablo 17. E2-OOG birinci ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereclerini dogru bir sekilde X
kullanur.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde

yazar.

Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
Gelisim bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okumayazma) Hecelerden sozciikler olusturur ve bu

heceleri sozciik iginde dogru okur ve

yazar.

Sozciiklerden  ciimleler  olusturarak,

climleleri okur ve yazar.

Sozciiklerde biytik/kiigiik harf ayrimini

yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrenci gelisim acisindan yazi arag gereclerini dogru bir sekilde kullanmadan fakat ¢izgi

calismalarini dogru bir seklilde yapmustir.

Ik derste, E2-OGG ile sohbet yapilmis ve ogrencinin derslere iliskin diisiinceleri
Ogrenilmistir. Sohbet esnasinda resim yapmay1 ¢ok sevmedigi ama top oynamak ve ¢izgi
filim izlemenin hosuna gittigi bilgisine ulasilmistir. Sevimli dostlarin alfabe sarkisin
dinletilerek derse baslanmis, 6grenciye ilk dersin etkinlik kagidi verilmis ve 6grenci bu
etkinlik kagidini kolayca bitirdigi gériilmiistiir. Ogretmeninin de bahsettigi gibi kaslar1
tam gelismediginden kalemi diizgiin tutamadig1 i¢in ¢izgileri kilavuz ¢izgilerinin disina
tagirarak yamuk sekilde tamamlamistir. Cocuk calismay1 yaparken cizgilerin diizgiin
cizilmesi konusunda telkinlerde bulunulmasina ragmen 6grenci bu konuda ¢ok dikkatli
davranmamustir. Sadece kaslarindan kaynakli olmamakla beraber 6grenci hiz odakh
calismaktadir, onun i¢in hizli olmak olduk¢a 6nem arz etmektedir. Cok yamuk ¢izdigi
cizgilerin diizeltilmesi istendikten sonra rozet olarak boyama etkinligi kazandigi
belirtilmistir. Ogrenciden boyamay: disma tasirmadan giizelce boyamasi istenmis ve
boyama bittikten sonra boyadigi ucagin hareket ettirilecegi soylemistir. Etkinligi

tamamlayan 6grenci biiyiik bir heyecanla nasil hareket edecegini merak ederken kagittaki
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barkodu uygulamadan okutup ucagin hareketi izlenmistir. Boyama ¢ok diizgiin olmadig:
icin istenilen performans saglanamasa da 6grenci bundan biiyiik keyif almig olup bir
sonraki 6grenecegi seye hemen baglamak istemistir. Fakat o haftay1 tanisma ve derse
alistirma aktivitelerine ayirdigi soylenerek gelecek dersimize kadar beklemesi istenmistir

(gbzlem, arastirmaci giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, E2-OGG smif tekrar1 yaptig1 i¢in dgrenci
zaman zaman bu etkinlikler basit gelmis yapmak istememistir. Genel olarak aceleci bir
kisilige sahip tiim ders boyunca hep bir yaris halinde, elindekini bitirmeye odakli
davranislar sergilemistir. Kendinden emin bir o kadarda dikkatsiz bir sekilde istenilenleri
yapmaya calismis, dogru yaptigini diisiindiigii icin de gilizel yapmak onun i¢in 6ncelik
olmamustir, 6grencinin ilk ders biraz daha ezberden gittigi gozlemlenmistir. Oldukga
hareketli yerinde duramayan bir ¢ocuk oldugu icin etkinliklerin yarisini ayakta yarisini
oturarak tamamlamistir. Bu hareketlilik hizindan bir sey kaybettirmemis bir an dnce

etkinlikleri bitirmek istemis, rozet kazanacak olmak ilk derste onu ¢ok motive etmemistir.

K1-HDZE ikinci Ders:

Ikinci ders, 13.02.2018 tarihinde yapilmistir.

Tablo 18. K1-HDZE ikinci ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar

Yapar

Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek X

sesleri ayirt eder.

Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X

] (Farkini bul resimleri).
Dikkat : .

Boyama caligmalarin1 diizgiin bir sekilde X

yapar.

Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X

yazar.
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Tablo 19.K1-HDZE ikinci ders motivasyon durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X
ediyor.
Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X
yapiyor.
Motivasyon Yeni harf ve heceleri 6grenmekten X
sikiliyor.
Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen odiiller dersi X
daha 1iyi takip etmesini saglar.
Tablo 20.K1-HDZE ikinci ders odaklanma stiresi durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
siiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X
dinler.
Tablo 21.K1-HDZE ikinci ders derse katilim durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer.
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
bunlart dogru okur ve yazar.
Derse Katilim
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X

(okuma yazma)

heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.

Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.
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Tablo 22.K1-HDZE ikinci ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde
kullanir.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer.
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciklerden  ciimleler  olusturarak, X

climleleri okur ve yazar.
Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimin
yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrencinin dikkat, motivasyon ve odaklanma siiresi konusunda ilk haftaya benzer
nitelikler tasadigi gozlemlenmistir. Bununla beraber O6grenci ses birimlerini tam
anlamiyla olmasa da taniyip, okuyup ve yazabildigi gézlemlenmistir. Bu ses birimlerini

kismen dogru okudugu ve yazdig tespit edilmistir.

Ikinci derste 6grenciden bir 6nceki derste yapilanlari tekrar etmek amagli yapilan ¢izgi
caligmalarindan birer sira defterine yapmasi istenilmis, 6grencide istenileni yapmustir.
Ardindan 6grenilecek harfin sesinin dinletilmesiyle baslanmistir. Sevimli dostlarin her
harf i¢in mevcut olan sarkilarindan yararlanilmistir. Ogrenilecek ilk harf -e oldugundan
sevimli dostlarin e harfi sarkis1 dinletilmistir. Ogrencinin ¢ok hosuna gitmis ve kalkip
miizik esliginde dans etmistir. Ayni zamanda sarkinin tekrarlanan kisimlarina eslik
etmeye calismus, sarki bitince de tekrar dinlemek istemistir. Istegi iizerine sarki tekrar
acilmis nerdeyse bir¢cok kismini hatirlayarak sarkiyla birlikte o da sdylemistir. Ardindan
yazma iglemine ge¢mek i¢in bir sira biiyiik, bir sira kiiclik e harfinden olusan ve kesik
cizgilerle yazilmis bir sayfalik etkinlik kagidi verilmis ve ¢izgilerin {izerinden gegerek e
harflerinin tamamlanmasi istenmistir. Ogrenci biiyiik bir hevesle kagittaki kesik ¢izgileri
tamamlarken bir yandan da e harfi sarkisi igerisinde gecen eecce-ee-eeee-ee, elbise,

eldiven, etek e ile baslar ve erik, elma, enginar e ile baslar seklinde sarkinin bazi
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kisimlarin1  soyleyerek harflerin tamamini bitirmistir. Bu islem sonunda iliskili
gorsellerden yararlanilarak e harfini deftere yazmasi istenilmistir. Ornegin; elma, esek,
ev vb. resimler kullanilarak bunlarin hangi harfe basladigi sorulmus, yontem olarak da
‘Bu Ne?” sorusu sorulmustur. Ogrenci, elma demis ardindan elma ‘Neyle baslar?’ sorusu
sorularak e cevab1 alinmistir. Bu islemin pekismesi i¢in elma e ile baslar, esek e ile baslar
seklinde tekrarlanmis. Ardi sira gosterilen her bir gorsellerde dogrudan etek e ile baglar,
ev e ile baslar seklinde ‘Bu Ne?’ yahut ‘Neyle Baslar?’ sorusunu beklemeden 6grenci
cevaplar vermis ve amaca ulasilmistir. Normalde ders programlanirken son asamada
Ogretilecek harfin gorselleri verilerek bunlarin iglerinin boyanmasi istenecekti fakat
bir¢ok 6grenci kalem tutma konusunda zorlandigi i¢in internetten ¢esitli hayvan resimleri
acilarak bunlardan hangisinin e ile basladigi sorulmus ve 6grenci genel olarak dogru
cevap vermistir. Ardindan rozet kazandig1 sdylenmis ve bunun karsiligi olarak da on
dakika Kukuli’nin egitici ¢izgi filmlerini izletmek uygun bulunmustur. Cizgi film izlemek
cocuk icin olduke¢a yararli olmus ¢izgi filmin igerisindeki mesajlar1 fark edip bunlari
paylasmustir. Ornegin elimizi yikamazsak biz de hastalaniriz 6gretmenim, disarda kirli
yerlere dokundugumuzda eve gidince ellerimizi giizelce yikamaliy1z seklinde ifadelerde

bulunmustur (gdzlem, arastirmact giinligii).

Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, 6grenci dersi genel olarak istek ve ilgiyle takip
etmis ve istenileni bir ¢irpida yapmaya ¢alisgmistir. Ders igerisinde siirekli onay almaya
calismis, ‘0gretmenim dogru mu?’, ‘giizel yapiyor muyum?’ seklinde sorular sormus ve

bu dersi ¢cok sevdigini dile getirmistir. Ders igerisinde dinledigi sarkiy1 ara ara sdyleyerek

dans etmis ve rozeti kazanmak i¢in yaptig1 calismalara 6zen gostermistir.

e EI1-HDZE ikinci Ders:

Ikinci ders 14.02.2018 tarihinde yapilmustir.
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Tablo 23.E1-HDZE ikinci ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Dikkatini sesin geldigi ydne yonelterek X
sesleri ayirt eder.
Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X
] (Farkini bul resimleri).
Dikkat
Boyama c¢alismalarim1 diizgiin bir sekilde X
yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X
yazar.
Tablo 24.E1-HDZE ikinci ders motivasyon durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X
ediyor.
Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X
yapiyor.
Motivasyon Yeni harf ve heceleri o6grenmekten X
sikiliyor.
Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen ddiiller dersi X
daha iyi takip etmesini saglar.
Tablo 25.E1-HDZE ikinci ders odaklanma siiresi durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
stiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X

dinler.
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Tablo 26.E1-HDZE ikinci ders derse katilim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Temel cizgileri istenilen sekilde ¢izer.
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
bunlar1 dogru okur ve yazar.
Derse Katilim
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
(okuma yazma) _ o
heceleri sozciik icinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden ciimleler olusturarak,
climleleri okur ve yazar.
Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.

Tablo 27.E1-HDZE ikinci ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde
kullanir.

Temel gizgileri istenilen sekilde ¢izer.

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)

Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
heceleri sozciik icinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.

Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimini

yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrenci, dikkat motivasyon ve odaklanma siiresi agisindan hala bir gelisim kat
edememistir. Ayrica engel durumundan kaynaklandigi diislinlilen bir¢ok problem

yasamistir. Derslerde katilim gdstermeye hevesli davranmis fakat genel olarak ders
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icerigine uyum saglayamamistir. Hece olusturma c¢aligmalar1 konusunda ve yazma

konusunda ¢ok ciddi sikintilar yagsanmustir.

Ikinci derse sevimli dostlarin -e harfi sarkis1 ile baslanmis ve dgrencinin istegi {izerine iki
kez dinletilmistir. Ardindan kesik ¢izgilerden olusan biiyiik -e ve kiiciik -e den birer satir
olusan etkinlik kagidi verilmis ve tamamlanmasi istenmistir. Ogrenci kalemi tutmakta
zorluk yasadigi i¢in etkinligi gii¢liikle bitirmistir. Ardindan bas harfi -e ile baslayan gesitli
gorseller gosterilerek, ‘Bu Ne?’ sorusu sorulmus ve elma e ile baslar cevabi1 alinmak
istenmis; birka¢ deneme sonrasinda amaca ulasilmustir. Igerisinde -e harfi bulunan
gorseller gosteriler gosterilerek bulmasi istenmis ve 6grenci pek basarili olamamustir.
Etkinlikler tamamlandiktan sonra rozet kazandig1 sdylenmis ve bunun karsilig1 olarak da

on dakika Kukuli’nin egitici ¢izgi filmlerini izletilmistir (gdzlem, arastirmaci giinliigii).
Derse iligkin aragtirmacinin genel yorumu, ilk ders gibi ikinci dersinde yogun gegmemesi
ogrenciyi stkmamustir. Fakat yazarken yorulmus ve dinlenmek istemistir. ileriki
calismalarda yazi yazma islemi de olacagindan bu konuda biraz endise duyulmustur.
Ciinkii 6grenci hem ¢ok ¢abuk yorulmus hem de dikkatini toplamakta giigliikk ¢ekmistir.
Yine de 6grencinin keyif aldig1 ve dersi bir sekilde bitirmeyi istedigi gézlemlenmistir.

e E2-OGG ikinci Ders:

Ikinci ders, 15.02.2018 tarihinde yapilmustir.

Tablo 28.E2-O0G ikinci ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar

Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek X
sesleri ayirt eder.

Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X

(Farkini bul resimleri).

Dikkat
Boyama caligmalarin1 diizgiin bir sekilde X

yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X

yazar.
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Tablo 29.E2-O0G ikinci ders motivasyon durumu

Yapamaz

Kismen

Yapar

Yapar

Motivasyon

Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu

ediyor.

Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak
yap1yor.

Yeni harf ve heceleri 06grenmekten
sikiliyor.

Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen odiiller dersi

daha 1iyi takip etmesini saglar.

Tablo 30.E2-OOG birinci ders odaklanma siiresi durumu

Yapamaz

Kismen

Yapar

Yapar

Odaklanma

suresi

Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur.
Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak

dinler.

Tablo 31.E2-O0G ikinci ders derse katilim durumu

Yapamaz

Kismen

Yapar

Yapar

Derse Katilim

(okuma yazma)

Temel cizgileri istenilen sekilde cizer.

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde
yazar.

Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,
bunlart dogru okur ve yazar.

Hecelerden soézciikler olusturur ve bu
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler  olusturarak,
climleleri okur ve yazar.

Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.

72



Tablo 32.E2-O0G ikinci ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde
kullanir.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer.
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciklerden  ciimleler  olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.
Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimin X

yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrencinin dikkatini hala derse toplayamadig1, motivasyon saglayamadig ve odaklanma
sorunu yasadigini; bu durumun ilk haftaki durumundan farkli olmadig1 gozlemlenmistir.
Ogrencinin, genel durumuna bakildiginda derse katilim ve gelisim baglaminda oldukga

basar1 kat ettigi gézlemlenmistir.

Ikinci derse, bir &nceki derste yapilanlart tekrar etmek amagli yapilan ¢izgi
caligmalarindan birer sira defterine yapmasi istenilmis, 6grencilerde istenileni yapmaistir.
Akabinde ikinci dersin icerigi olan -e sesine gecismistir. Oncelikle -e sesini sevimli
dostlardan dinleyerek baslanmistir. Ogrenci sarkiyr ¢ok begendigi sdyleyerek tekrar
dinlemek istemis ve sarkiya eslik etmeye ¢alismistir. Ardindan sirayla 6grencilere -e ile
baslayan gorseller -her bir 6grenci i¢in farkli-gdsterilmis ‘bu nedir?’ sorusuna cevaplar
aranmistir. Istenilen cevaplar alindiktan sonra igerisinde -e harfi bulunan gorseller her bir
Ogrenci i¢in ayr1 ayri isimleriyle gosterilmis ve -e harflerinin bulunmasi istenmistir.
Olduke¢a dikkatli ve motivasyonu yiiksek bir 6grencidir. Hizli bir sekilde etkinlikleri

tamamlamistir (gézlem, arastirmaci giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, grupta E2-OOG daha 6nceden bu konulara

hakim oldugundan etkinlikler konusunda zorluk yasamamis ve istenilenleri hizlica
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yapmustir. E2- lider ruhlu ve girisken bir 6grenci oldugu icin diger arkadaslarina kiyasla
ders isleyis sekline daha rahat uyum sagladig diisiiniilmiistiir. Ogrencide dikkat ve
odaklanma konusunda problemler devam etmis bunun sebebi ise oturmayir tercih
etmemesi oldugu diisiiniilmiistiir. Ik derse oranla hiperaktif davranislarina azda olsa

azala oldugu fark edilmistir.
Ogretmen goriisii; E2-OOG nin d6gretmeninin sinif ziyareti iizerine yapilan goriismede,
Ogrencinin bir dnceki dersi tiim arkadaslarina ve 6gretmenine anlatmaktan biiyiik zevk
aldig1 ve bu derse biiylik bir heyecanla geldigi bilgisine ulagilmistir.

e KI1-HDZE Ugiincii Ders:

Ogrenci ile iiciincii ders 27.02.2018 tarihinde yapilmustir.

Tablo 33.K1-HDZE ii¢iincti ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek X
sesleri ayirt eder.
Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur X
) (Farkini bul resimleri).
Dikkat ) .
Boyama caligmalarinm1 diizgiin bir sekilde X
yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X
yazar.
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Tablo 34.K1-HDZE {igiincii ders motivasyon durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X
ediyor.
Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X
yapiyor.
Motivasyon Yeni harf ve heceleri 0grenmekten X
sikiliyor.
Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen odiiller dersi X
daha iyi takip etmesini saglar.
Tablo 35.K1-HDZE fi¢iincii ders odaklanma siiresi durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
stiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X
dinler.
Tablo 36.K1-HDZE ii¢iincii ders derse katilim durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Temel gizgileri istenilen sekilde ¢izer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
bunlar1 dogru okur ve yazar.
Derse Katilim st Y
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
(okuma yazma) , o
heceleri sozctik iginde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler  olusturarak, X
ctimleleri okur ve yazar.
Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi X

bulur ve bunu giderir.
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Tablo 37. K1-HDZE figiincii ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde X
kullanir.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciklerden  ciimleler  olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.
Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimin X

yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrencinin dikkat, motivasyon, odaklanma siiresi, derse katilim ve gelisim durumlarmnin
onceki derse oranla degismeye baslamis kismen yapar kisimlar1 yapar, yapamaz olarak

degistigi gdzlemlenmistir.

Ugiincii derste, bir énceki dersin tekrar1 yapilarak baslanmis ve dgrencinin ne kadarini
hatirladi1 tespit edilmistir. Ogrenciden -e harfini bir satir biiyiik, bir satir kiigiik olacak
sekilde defterine yazmasi istenmistir. Ogrenci -e harfin yazarken gegen hafta oldugu gibi
-¢ harfinin sarkisini sGylemistir. Sarkiyr unutmamasi saskinlik uyandirirken artik -e harfi
denildigin de 6grencinin esek e ile baslar, eldiven e ile baglar seklinde 6rnekler veriyor
olmas1 da ¢alismanin amacina ulasabilir olmasi1 timidini beslemistir. Tekrarin ardindan
ikinci harf olan -1 harfine gegilmistir. Sevimli dostlarin -1 harfinin sarkisi1 dinletilmis,
Ogrenci bir yandan sarkiya eslik edip bir yandan dans etmistir. Biitiin 6grencilerin istegi
tizerine sarkilar artik iki kez dinletilmektedir. Sark: iki kez dinletildikten sonra -l harfi
icin hazirlanan birer satir biiylik 1, birer satir kiiciik 1 seklinde bir sayfalik kesik ¢izgiler
kagidi verilmis ve iistiinden gegmesi istenmistir. Bas harfi -1 ile baslayan ¢esitli gorseller
Ogrenciye gosterilerek resimdekiler sorulmustur. Bu kez 6grenci ilk derstekinin aksine
resimdekilerin sadece ismini sOylememistir. Leylek 1 ile baslar, lale 1 ile baslar, ... seklinde

telaffuzlarda bulunmustur. Daha sonra igerisinde -1 harfi olan gorseller ve gorsellerin
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isimleri gosterilmis ve i¢erisindeki -1 harfinin bulunmasi istenmistir. Ornegin; leylek, lale,
kalem gibi kelimeler gorselleriyle gosterilip 1 harfini taniyip tanimadigi 6grenilmeye
calistlmistir. Ogrenci bu kismi da basariyla tamamlamistir. Bu kisimlar tamamlanip
ogrencinin harfi 6grendiginden emin olundugunda heceleme kismma gegilmistir. Ilk
derste 6grenilen -e harfine -1 eklenmis ve okumasi ardindan yazmasi istenmistir. E-1 > El
pekistirilene kadar yazilmasi saglandiktan sonra el kelimesine -e eklenmis ve okuyup
Ogrenilene kadar yazmasi istenmistir. EI- € > Ele seklinde yazma ve okuma islemi
tamamlandiktan sonra el- ele heceleri okunup pekisene kadar yazildiktan sonra kazandigi
rozet karsiliginda yine on dakikalik Kukuli’ den bir boliim ¢izgi film izlenmis ve ders

tamamlanmistir (gozlem, aragtirmaci giinligi).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, 6grenci derse ¢cabuk adapte olmus ve kendi
siras1 olmadigi halde her firsatta odaya gelerek sorular sormustur. Sarki dinleyerek derse
baslamaya ve cesitli gorseler derse devam etmeye alisan 6grenci bu hafta farkli olarak
heceleme, okuma ve okudugunu yazma ¢alismasina gecmistir. Ogrenci bu ¢alismalar1 da
keyifli ve motivasyonu yliksek bir sekilde tamamlamis sik sik giizel yazip yazmadiginm
sormustur. Aslinda 6grenci dogru yazdiginin da giizel yazdiginin da farkinda, sadece
ogretmeni de fark etsin istiyor ve bu sebepten hemen hemen her ders bu tiirden sorular

yOneltiyor.

Ogretmen goriigii; K1-HDZE 6gretmenin smifa ziyareti sonucunda, 6grencinin normal
derslerinde de alfabe sarkilar1 sdyledigi ve neden bu sinifta yaptiklari ders gibi ders
yapmadiklarini sorguladigi bilgisine ulagilmistir.

e EI1-HDZE Ugiincii Ders:

20.02.2018 tarihinde yapilmustir.
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Tablo 38. E1-HDZE igiincii ders dikkat durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek X
sesleri ayirt eder.
Benzer resimlerdeki eksik ve hatalari bulur X
] (Farkini bul resimleri).
Dikkat . _
Boyama calismalarin1 diizgiin bir sekilde X
yapar.
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde X
yazar.
Tablo 39.E1-HDZE iigiincii ders motivasyon durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X
ediyor.
Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X
yapiyor.
Motivasyon Yeni harf ve heceleri &grenmekten X
sikiliyor.
Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen odiiller dersi X
daha 1iyi takip etmesini saglar.
Tablo 40.E1-HDZE {igiincii ders odaklanma siiresi durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
stiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X

dinler.
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Tablo 41.E1-HDZE iigiincii ders derse katilim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Temel cizgileri istenilen sekilde ¢izer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
bunlar1 dogru okur ve yazar.
Derse Katilim
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
(okuma yazma) _ o
heceleri sozciik icinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden ciimleler olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.
Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi X
bulur ve bunu giderir.
Tablo 42.E1-HDZE iigiincii ders gelisim durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde X
kullanir.
Temel gizgileri istenilen sekilde ¢izer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
Gelisim
bunlart dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)

Hecelerden soézciikler olusturur ve bu X
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler  olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.

Sozciiklerde biylik/kiigiik harf ayrimim X
yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrencinin genel durumu, yapamaz olarak devam etmektedir. Ogrenci kendi durumu
acisindan basarili sayilabilecek durumdadir fakat yapilan etkinliklerde istenilen basariy1
yakalayamamuistir. Sik sik rozet kazanacag bilgisi verilere derse baglamaya calisiimas,

kismen de olsa basarili olunmustur.
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Ugiincii ders, bir 6nceki dersin tekrar1 yapilmis ardindan yeni harfe gegilmistir. -1 sesinin
sarkist dinletilmis ardindan kesik cizgiler etkinliginin yapilmasi istenmistir. Bu etkinligi
bu hafta yorulmadan tamamlamis ardindan bas harfi 1 ile baglayan gorseller gosterilerek
sorulara cevap aranmustir. Ogrenci istenilen performansta devam etmis ve icerisinde 1
harfi bulunan gorseller isimleriyle verilerek | harflerinin gosterilmesi istenmis ve dgrenci
-e harfinde zorlandig1 bu etkinligi bu kez zorlanmadan tamamlamistir. Ardindan asagida
sekilde verilen heceleme etkinligini okuyup yazmasi istenmis ve bu kisimda oldukc¢a
zorlamlmustir. Ogrenci sikilmis yapma istememis ve yazmay1 reddetmistir. Kiigiik aralar

verilerek, sohbet edilerek etkinligin tamamlanmasi saglanmistir (gozlem, arastirmaci

giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, 6grenci etkinlik esnasinda sikilmis ve yapmak
istememistir. Ogrencinin tekrar derslerini yaparken, olduk¢a unutkan oldugu fark
edilmistir. Sohbet edilmis, istedigi zaman yazmay1 birakabilecegi ama bu dinlenmeni kisa
stireli olacagi sdylenmistir. Etkinlik sonunda rozet olarak ¢izgi film izleyecegi bunun
icinde etkinlikleri tamamlamasi gerektigi bir kez daha vurgulanmistir. Bunun iizerin biraz
istekli davranmis ve devam etmek istemistir. Ogrencinin dikkatini dersler ilerledik¢e
toplamak daha da giiclesmeye baslamis ve bazi durumlarda -ki bu ¢ogunlukla yazma

islemi- yapmamak i¢in direnmeye ¢aligsmistir.

e E2-OGG Uciincii Ders:

22.02. 2019 tarihinde yapilmistir.

Tablo 43.E2-O0G iigiincii ders dikkat durumu

Yapamaz Kismen Yapar
Yapar
Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek sesleri
ayirt eder. X
Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur
Dikkat (Farkini bul resimleri). X
Boyama ¢alismalarini diizgiin bir sekilde yapar. X
Harflerin, sekillerin yonlerini dogru sekilde %

yazar.
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Tablo 44.E2-OO0G iigiincii ders motivasyon durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu X
ediyor.
Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak X
yapiyor.
Motivasyon Yeni harf ve heceleri 0grenmekten X
sikiliyor.
Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor. X
Calismalardan sonra verilen odiiller dersi X
daha 1iyi takip etmesini saglar.
Tablo 45. E2-O0G iigiincii ders odaklanma siiresi durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur. X
Odaklanma Dersi bolmeden siirdiirmek ister. X
siiresi Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak X
dinler.
Tablo 46.E2-O0G ficiincii ders derse katilim durumu
Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
bunlart dogru okur ve yazar.
Derse Katilim
Hecelerden soézciikler olusturur ve bu X
(okuma yazma) _ o
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciiklerden climleler  olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.
Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi X

bulur ve bunu giderir.
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Tablo 47. E2-O0G figiincii ders gelisim durumu

Kismen
Yapamaz Yapar
Yapar
Yazi ara¢ gereglerini dogru bir sekilde X
kullanir.
Temel cizgileri istenilen sekilde cizer. X
Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde X
yazar.
o Ses birimlerinden yeni heceler olusturur, X
Gelisim
bunlar1 dogru okur ve yazar.
(okuma yazma)
Hecelerden sozciikler olusturur ve bu X
heceleri sozciik i¢cinde dogru okur ve yazar.
Sozciklerden  ciimleler  olusturarak, X
climleleri okur ve yazar.
Sozciiklerde biiyiik/kiigiik harf ayrimin X

yapar (Ela, ela, Lale, lale).

Ogrencinin genel durumunda, &nceki haftalara oranla daha da iyilesme oldugu
gbzlemlenmis olup; dikkat, motivasyon, derse katilim, odaklanma siiresi ve gelisim
konusundaki yasanabilecek problemlerin etkinlikler sayesinde en aza indirgendigi

gorilmiistiir.

Uciincii ders, gecmis haftanin tekrariyla derse baslanmak istenmis fakat 6grenci bir
onceki dersin igerigini bir ¢irpida 6zet gegmistir. Durumu daha iyi oldugundan diger
ogrencilere yapildigi gibi tekrara ¢ok zaman ayrilmamistir. Tekrar bittikten sonra -I
harfinin sarkis1 istekleri iizerine iki kez dinletilmis ve kesik ¢izgilerden olusan -I
etkinligine gecilmistir. Ardindan bas harfi-l olan gorseller ve igerisinde -1 harfi bulunan
gorseller isimleriyle (her bir 6grenci i¢in farkli gorseller) gdsterilmistir. Ogrenci sirayla
sorulara cevap vermistir. Ardindan heceleme, okuma ve yazma etkinligine gecilmistir.
Etkinlik okutulmus ve yazmasi istenmistir. E2-OOG’deki defterini yanlis kullanma
aliskanligini diizeltmek icin kural koyulmus ve bu derste istedigi sayfaya istedigi kadar
yazamayacagl kurallara uymasi gerektigi belirtilmis, biraz goéniilsiizce de olsa kabul
etmistir. E2-OOG etkinligi yazmay1 ¢ok ¢abuk bitirdigi icin diizgiin yazmadig1 yerler
ogrenciyle beraber diizeltilmistir. Etkinlik, iki ders saatinde tamamlanmis ve rozet olarak

cizgi film izlenerek ders bitirilmistir (goriisme, arastirmaci giinliigi).
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Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, dgrencinin her zamanki gibi defteri hem ¢ok
diizensiz hem de hizli yazdig: i¢in yazisi ¢ok bozuk. Genel olarak bakildiginda bilgi
acisindan oldukga iyi bir 6grenci. Durumunun kendisi de farkinda oldugu icin bilgisiyle
Oviinmiis, sik sik diger 6grencilerin durumunu sorarak kimin daha iyi durumda oldugunu
merak ettigini sdylemistir. ilk iki derse kiyasla ders iginde hareketli davramislar
sergilememis etkinlikler onu derse baglamis ve derste daha dikkatli davranislar

sergilemistir.

¢ KI1-HDZE Dordiincii Ders:

Dérdiincii ders (30.02.2018), 6grenci sinifa teneffiisiinii yapmadan gelmis ve teneffiis
yapmak istemedigini derse baglamak istedigini soylemistir. Bu konuda 1srarci oldugu i¢in
derse zili beklemeden teneffiiste baslanmistir. Sinifa geldigi andan itibaren sorular
sormaya bugiin neler yapacagini 6grenmeye calismistir. Bir dnceki dersin tekrarindan
sonra -a harfine gegilecegi sdylenmistir. Gegmis dersin tekrari yapilmis ve sevimli
dostlarin -a harfi sarkis1 iki kez dinletilmistir. Ilk giinkii gibi sarkiy1 heyecanla dinlemis,
aaa-aa-aaaaa-aa seklinde sarkiyr mirildanmistir. Sarki bittikten sonra kesik cizgilerden
olusan biiylik ve kii¢iik a harfi calisma kagidina gegilmistir. Bu etkinlik siiresince agac,
aslan, ar1 a ile baglar seklinde sarkidan hatirladigi kisimlari tekrarlamistir. Her ders oldugu
gibi a ile baslayan gorsellerden yararlanilarak ne oldugu sorulmus, 6grencide sorulan
gorsellere ay1 a ile baglar seklinde cevaplar vermistir. Ardindan araba kelimesinde oldugu
gibi icinde baska -a harfleri olan gorseleler isimleriyle verilmis ve igerisindeki -a
harflerinin bulunmas: istenmistir. Ogrenci bugiine degin bu calismalarda istenilen
performansi1 gostermistir. Harfin pekistirilmesinden sonra heceleme, okuma ve yazma
kismina ge¢ilmistir. Heceleme calismalar1 (Ek.2) yapilmis, okumasi ve yazmasi

istenmistir.

Etkinlikte biiyiik ve kiiglik harfle baslayan kelimelere deginilmis, g6z rengi olan ela ile
bir kizin ismi olan Ela’nin yazimi hakkinda bilgi verilmistir. Lale kelimesi i¢inde ayni
seyin s6z konusu oldugu belirtilmistir. Ogrenci anladigin1 sdylemis ve gorselde yer alan
calismalar1 basariyla okuyup yazmustir. Ogrenciden son olarak ciimleyi okuyup yazmasi
istenmis ve tamamladiginda rozet olarak Kukuli’den bir boliim daha izleyecegi ifade

edilmistir.
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Diger bir etkinlik olan lale ¢aligmasi i¢in, resmin {izerine gelinerek birinin kiz ismi olan
Lale, digerinin ¢icek ismi olan lale oldugu belirtilmistir. Ogrenciden bu ciimleleri
okumasi ve yazmasi istenmistir. Renkli kagitlarin {izerine yazilip kesilen harrlerin bir
araya getirilerek kelimeler olusturulmasi istenmis fakat 6grenci bir onceki etkinlikte
yazdig1 kelimeleri bile yazamadigi igin bu etkinlik devam ettirilmemistir. Islem
tamamlandiktan sonra on dakikalik ¢izgi film izlenerek ders bitirilmigitir (gozlem,

arastirmaci giinliigii).

Derse iligkin aragtirmacinin genel yorumu, normalde besinci dersin yapiliyor olmasi
gerekirken Ogrenci bir Onceki derse Ogretmeninin bahsettigi hastalik dolayisiyla
gelememistir. Bu sebepten besinci hafta, dordiincii dersin igeriginden derse devam
edilmistir. Ogrenci bir 6nceki derse gelmedigi icin dersi daha fazla kagirmamak adina
teneffiis bile yapmadan derse baglamak istemistir. Gelemedigi igin 6ziir dilemis ve dersi
0zledigini sOylemigstir. Tekrar derslerinde de o derste 6grendigi sarkilar1 sdyleyerek
tekrar1 tamamlamustir. Ogrencinin bu davranislari sinif gretmeninin bu gocugun zihinsel
engelli oldugunu diisiinmiiyorum ifadesini akillara getirmektedir. Ciinkii her ders dncesi
bes dakika tekrara ayrilmis ve bu bes dakikalik tekrar da o dersin sarkisini sdylemeyi
thmal etmemis, ayn1 zamanda o giinkii derse gecildiginde de o sarkiy1 bir ¢irpida 6grenip
ders boyunca sdylemistir. Ogrenci bugiine degin genel olarak 6grenmeye istekli ve
merakl1 davranislar sergilemistir. Ogrencinin bazi durumlardan sikilacag: diisiiniliirken
ogrenci sikilmadan daha cok 6grenmeyi talep etmistir. Heceleme, okuma ve yazma
calismalarini isteyerek tamamlamistir. Renkli kagitlarla kelime tamamlama etkinligi
basarili olmamis, aslinda 6grenci fislerinden ¢ok da farki olmayan bu etkinligi 6grenci
tamamlayamamistir. Ogrenci, dort haftalik derste dikkat dagmiklig1 ya da isteksizlik gibi
olumsuz davranislar sergilememistir. En yogun igerikli olan bu derste bile motivasyonu

diismemis ve baska bir ugras bulmaya ¢alismamastir.

e EI1-HDZE Dordiincii Ders:

Dérdiincii ders (23.02.2018), ayn1 hafta igerisinde bu ikinci derstir. Bu 6grencinin dikkat
ve motivasyon agisindan diger Ogrencilere oranla problemler yasamasi, diger
arkadaslarina oranla daha c¢ok unuttugu ve etkinlikleri yetistirmekte zorluk yasamasi
tizerine ayni1 hafta icerisinde ikinci ders yapma gereksinimini dogurmustur. Diger dersin

izerinden ¢ok zaman gegmemesine ragmen unuttugu fark edilmis rutin olan tekrar iglemi
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yapilmis ve ardindan -a harfine gecilmistir. Harfin sarkisi dinletildikten sonra bas harfi -
a olan gorseller gosterilmis, ayva a ile baslar, aslan a ile baslar cevaplarinin alinmasi bu
asamamanin 6grenildigini gdéstermistir. Sonrasinda igerisinde a harfi gecen kelimeler
isimleriyle verilmis beklenilen performans alinamamistir. Bu agama kii¢iik yardimlarla
tamamlanmistir. -a harfinin heceleme etkinligine gelindiginde ise olduk¢a sorun
yasanmustir. Ogrenci dikkatini toplayamadig1 icin harflerin ydnlerini yanlis yazmis ve
diizeltmek istememistir. Ozellikle -e harfinin yoniinii ters yazmaya devam etmis fakat
bunun farkina varamamistir. Ogrenci dogru yazdigim1 diisiinmekte, dogrusu
gosterilmeden de diizeltmek istememistir. Ardindan kiiclik bir ara verilmis 6grencinin
dinlenmesi saglanmistir. Ogrenciden tekrar baslamasi istenmis ve 6zel isimdeki biiyiik
harfle baslar kurali verilmeden derse devam edilmistir. Ogrenciye kiz ismi Lale yahut
Ela’nin biiytlik yazilacagi sdylenmeden sadece resim {izerinde, ‘bak bu lale ¢igek olan, bu
da kiz ismi olan’ seklinde anlatilmis ve etkinlik bitirilmistir. K1-HDZE 6grencinin
dersinde uygulanan renkli kagitlarla yapilan etkinlik bu 6grenci i¢inde basarisiz olmustur.
Ogrenciye dersin bittigi soylendikten sonra ¢izgi film izlenerek o haftalik ders

tamamlanmistir (gézlem, aragtirmaci giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, 6grenciyle bu hafta iki kez ders yapilmasina
ragmen beklenmedik hatalarla karsilasilis ve bazi seylerin unutulmus oldugu
gozlemlenmistir. Siire gelen dikkat problemi de kiiciik molalar verilerek ¢oziilmeye
calisilmistir. Daha onceki derslerde karsilasilmayan e harfinin tersten yazilmasi, bu derste
cok sik karsilagilmis ve diizeltmesi i¢in her seferinde dogru yaziminin gosterilmesi
gerekmistir. Ogrenci renkli kagitla yapilan kelime tamamlama etkinliginin mantigimi
anlamamis, kafasini karistirmamak adma etkinlige son verilmistir. Ogrenciyi derse

motive eden tek sey rozet kazanmak ve sonucunda ¢izgi film izlemek olmustur.

e KI1-HDZE Besinci Ders:

Besinci ders (06.03.2018), 6nceki dersin tekrariyla baglanan derse tekrardan sonra sevimli
dostlardan -k harfinin sarkisi dinletilerek devam edilmistir. Sonrasinda kesik ¢izgilerden
olusan biiyiikk ve kii¢iik harfleri iceren bir sayfalik etkinlik verilmis ve yapmasi
istenmistir. Ardindan bas harfi -k ile baslayan gorseller verilmis ve ne oldugu
sorulmustur. Son olarak da igerisinde -k harfi gecen gorsellerle beraber isimleri verilmis

ve -k hafinin bulunmasi istenmistir. Ogrenci etkinlikleri dogru bir sekilde tamamlamustir.
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Heceleme calismasinin olarak etkinlikte verilenleri okumasi ve yazmasi istenmistir ve

Ogrenci bunlar1 dogru bir sekilde tamamlamastir.

Ardindan Ogrenciye kale ve elek resmi gosterielerek bunlarin isimlerini yazmasi
istenmistir. Bu iki kelimenin i¢inde gegen tiim harfler 6grenildigi i¢in 6grencinin dogru
bir sekilde yazacag diisiiniilmiis ve 6grenci yaniltmamustir. i1k kez bdyle bir sey yapildigi

i¢cin biraz zaman alsa da heceleye heceleye 6grenci yazmaistir.

Ogrenciden etkinlikte yer alan, kek ve elek ile ilgili olan ciimleleri okuyup yazmasi
istenmistir. Ogrenci bu son asamay1 da basariyla tamamlamis ve rozet olarak Kukuli
egitici ¢izgi filmden bir boliim daha izleyecegi sOylenmistir.

Ders ayni1 dongiide ilerledigi igin 6grencilerin bu durumdan sikilabilecegi diistincesi ile
ogrencilerin motivasyonunu arttirmak icin kagit katlanarak yapilan tuzluk oyunu
oynanmis ve dgrenciler bu oyunu oynamaktan mutlu olmuslardir. Ders bittikten sonra
hemen gitmemis, bu oyunu biraz daha oynamak istedigini sOylemistir (gozlem,

arastirmaci giinliigii).

Derse iligskin aragtirmacmin genel yorumu, 6grenci bu dersi arkadasi E1-HDZE ile
beraber almislardir. E1-HDZE sik devamsizlik yapan bir 6grenci oldugundan telafi etmek
amaciyla yapilmistir. Ogrenci (K1-HDZE) her derste biraz daha yogun icerikle
karsilasmasina ragmen dersi eglenerek tamamlamis ve rozet kazanmak ig¢in
sabirsizlanmistir. Motivasyonundan hicbir sey eksilmemis aksine derste bir seyler
kacirmamak i¢in oldukca dikkatli davranmistir. Derste dinledigi sarkilari zaman zaman
ders esnasinda sOylemeyi ihmal etmemistir. KI1-HDZE, arkadasinin yapamadigi
kistmlarda ona yardimci olmaya calismistir. Ogrencinin smif dgretmeniyle yapilan
sohbette bu dersi ¢ok sevdigi ve gelmek i¢in sabirsizlandigina iligkin bilgiler vermistir.
Sik sik derste yaptiklarini kendisine anlattigindan bahsedip onun ig¢in yararli oldugu

bilgisini paylagmistir.

e E2-O0G Dordiincii Ders:

Dordiincii ders (21.02.218), bir onceki dersin tekrar1 yapilmis ve -a harfinin sarkisi

dinletilmistir. Ogrenciye gorseller gdsterilmis ve sorulara cevap vermesi istenmistir. Bu
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etkinlik tamamlandiktan sonra heceleme calismalarina gegilmis sirayla okutturulup
yazmasi istenmistir. Ardindan ciimle okuma yazmaya ge¢ilmis ve bu kisimda isim olan
Ela ve Lale’nin, goz rengi ela ve ¢icek olan laleden yazim olarak farkindan bahsedilmistir.
Renkli kagitlar ile yapilan etkinligi bu 6grenci kismen yapmistir, ii¢ d6grencide de
gecerlilik saglamayan bu etkinlik diger harflerde de basarisiz olacagi kanisiyla iptal
edilmistir. Ogrenci etkinlikleri tamamlamis ve kazandigi rozet Karsihgi cizgi film

izlemistir (gozlem, arastirmaci giinltigii).

Derse iligkin aragtirmacinin genel yorumu, tekrar da ¢ok fazla zaman kaybedilmemis
olmasi bu dersin benimsendigine yonelik bir diisiince olusumuna sebep olmustur.
Gorseller gosterilip ‘bu nedir?” sorusuna istenilen cevap alinmistir. Ayva resmi gosterilip
bu ne sorusu sorulmus, ayva a ile baglar cevab1 alinmistir. Yazma isleminde ise zaman
zaman sorunlar yasanmustir. Ogrenci dersi oldukca dikkatli dinlemis istenileni yapmaya
calismistir. Lakin 6grencinin a harfi ile temel sorunu o 1 seklinde yazmasindan
kaynaklanmaktadir. Genel olarak bu seklide yazmaya alisik oldugundan normal olam
yazmakta giicliik ¢ekmistir. Silip diizeltmesi istendiginde oOnceden oldugu gibi

diretmedigi biraz daha 1limli oldugu gézlemlenmistir.

e EI1-HDZE Besinci Ders:

Besinci ders (06.03.2018), 6grenci kendi ders giiniinde devamsizlik yaptigi i¢in K1-
HDZE’ nin ders saatinde onunla birlikte alinarak d6gretime baglanmistir. Bir 6nceki dersin
tekrar1 yapildiktan sonra- k harfinin sarkisi dinletilmistir. Ardindan -k harfine iliskin kesik
cizgilerden olusan k harfinin tamamlanmasi, gorseller verilerek diger derslerde de
yapilan, ‘Bu nedir?’, ‘icinde gegen -k harfini bul’ etkinlikleri tamamlanmigtir. Heceleme
caligmasina gegilmis dgrencilere sirayla okutulup yazmalari istenmistir. K1-HDZE her
zaman ki gibi giiniin sarkisinin ara ara derste sdylemis ve heceleme etkinligini yazarken
de devam ettirmistir. Bu durum E1-HDZE isimli 6grenciyi oldukc¢a sinirlendirmis ve
onun yiiziinden yapamadigini iddia etmistir. K1-HDZE oldukca uysal bir &grenci
oldugundan bu derslik sarki sdylememesi rica edilmis ve o da kabul ederek sarkiyi
sOylememistir. Etkinlik tamamlandiktan sonra ciimle ¢alismalarina gegilmis yine sirayla
okutulup, yazmalar istenmistir. E2-HDZE tuzluk oyunundan oldukg¢a zevk almis ve

saymin karsiligi olarak ¢ikan kelimeyi yazmasi istendiginde arkadasiyla yarisa girmis ve
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daha hizli yazmaya ¢alismistir. Etkinlikler tamamlandiktan sonra rozet olarak ¢izgi film

izlenerek ders bitirilmistir (gdzlem, aragtirmaci giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, Ogrenci -k harfini yazmakta biiyiik sorunlar
yasamis bunun sebebinin de arkadasi oldugunu sdylemistir. Siirekli sarki soylilyor
olmasinin onu rahatsiz ettigini dile getirmistir. Aslinda bu rahatsizlik sarki soyliiyor
olmasindan ¢cok KI1-HDZE’nin o dersteki var olusundan kaynaklanmistir. Ciinkii E1-
HDZE’de konusmayi seven, yorulduk¢a mola vermek isteyen bir 6grenci iken, bu derste
mola vermek istememis arkadasini gegecegini iddia ederek, kendinin daha iyi yaptigini
savunmustur. Cok yorulmasina ragmen ¢irkin yazmayi1 yeglemis ama mola vermeyi talep
etmemistir. Bunun fark edilmesi iizerine kiicliik bir mola verildigi s6ylenmis, mola
sonunda Ogrenciler etkinliklere kaldiklar1 yerden devam etmislerdir. Okuma kismina
gelindiginde ilk okumak i¢in E1-HDZE goniillii olmus, heceleme ¢aligmasinda ilk ona
okutulup ciimleleri okuma da ise, birinci sira K1-HDZE’ ye verilmistir. EI-HDZE’nin
oldukg¢a kiskandigi ve hirsli davranislar sergiledigi gozlemlenmistir. Bu kiskanglik ve hirs
ders acgisindan fayda saglamis ¢iinkii E1-HDZE kendisini bir yarigin igerisine sokarak
etkinlikleri tamamlamaya calismistir. Yapamadigi kisimlarda arkadagina yardimeci
olmaya c¢alisan K1-HDZE oyunun isbirligi unsurunu kullanmistir. Fakat bu yardima

kayitsiz kalan E1-HDZE kendinin yapabilecegini savunarak onun yardimini istememistir.

e E2-OGG Besinci Ders:

Besinci ders (27.02.2019), bir 6nceki dersin tekrar1 yapildiktan sonra -k harfinin sarkisi
dinletilmis ardindan da kesik c¢izgilerden olusan etkinlige gecilmistir. Sarkidan sonra
iligkili gorseller gosterilip sorular sorulmustur. Cevaplar dogru olarak alindiktan sonra
heceleme ¢alismasina gegilmistir. Heceleme ¢alismalar1 okutulduktan sonra 6grenciden
yazmast istenmistir. Iliskili gdrseller gosterilmis, sorulara istenilen cevaplar alinmustir.
Rutin olan bu kisimlar bittikten sonra climle asamasina gegilmistir. Climleler okutularak
yazmasi istenmis, bununla beraber kale ve elek resimlerinin altina isimlerini yazmasi
sOylenmigtir. Ders her hafta rutin dongilide ilerledigi i¢in 6grencilerin bu durumdan
sikilabilecegi diistlincesi ile 6grenci ile kagit katlanarak yapilan tuzluk oyunu oynanmis
ve 0grenci bu oyundan biiylik haz duymustur. Saymin karsilig1 olarak ¢ikan kelimeyi

yazmasi istendiginde itiraz etmeden yazmustir. Etkinlikler iki ders saatinde yapilmis
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sonrasinda ise rozet olarak on dakika Kukuli’den ¢izgi film izlenerek ders bitirilmigtir

(gozlem, aragtirmaci giinligii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, E2-OOG -a harfinde oldugu gibi -k harfinde
de sorunlar yagamustir. -k harfini de yazarken 1 < seklinde yazmaistir. Diizeltmesi istenmis
biraz nazlanarak da olsa silip diizeltmistir. Ogrenci bu problem disinda etkinlikleri
kolayca tamamlamistir. Ogrencinin dikkat, motivasyon ve odaklanmasinda sorun

yasanmamis, sadece yazma agamasinda gelisme gostermesi beklenmistir.

¢ KI1-HDZE Altinc1 Ders:

Altinct ders (20.03.2018), bu hafta 6grencilerden bir tanesi gelmedigi i¢in onun ders
saatinde (K1-HDZE) bu 6grenci eksik kaldigi dersin telafisi igin alinmistir. Besinci dersin
tizerinden iki giin gegmesine ragmen her zamanki gibi derse tekrarla baglanmistir. Sevimli
dostlardan -i harfinin sarkisi iki kez dinletilmis ve ardindan kesik ¢izgilerden olusan harfi
tamamlama etkinlige gegilmistir. Ogrenci etkinligi tamamladiktan sonra bas harfinde -i
olan cesitli gorseller gdsterilmis ve ne oldugu sorulmus. Istenilen cevap alindiktan sonra
icerisinde -i harfi bulunan gorseller isimleriyle verilmis ve -i harflerinin gosterilmesi
istenmistir. Bu etkinliklerden sonra Ek.2 ‘de yer alan ve bu derse degin dgrenilen tim
harfleri kapsayan heceleme, okuma ve yazma kismina gegilmistir. Ogrenci bu etkinlikler
sirasinda sarkiy1 tekrar dinlemek istemis, hem dinlemis hem de sarki esliginde etkinligi

tamamlamaya caligmistir.

Ogrenci bu asamay1 da basariyla tamamladiktan sonra diger bir etkinlige gecilmistir. Bu
etkinligi okuyup sonrasinda yazmasi istenmistir. Ogrenci, bu asamay1 da tamamlamustir.
Tiim bu etkinlikler tamamlandiktan sonra &8renci rozetini kazanmis ve ¢izgi film
izlendikten sonra ders bitirilmistir. Ogrenci dersten sonra gitmemis yine tuzluk oyununu
oynamak istemistir. Derste yogun etkinlikler yapilmasina ragmen teneffiislerde ve ders
sonrasinda bu oyunu oynayip, c¢ikan kelimeyi yazmaktan biiyiikk zevk aldigi

gozlemlenmistir (gdzlem, arastirmact giinliigii).

Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, 6grencinin genel olarak motivasyonunda bir
diisiis yasanmamuis, etkinlikleri istenilen sekilde tamamlamistir. Derse istekle gelmeye

devam etmekte ve etkinlikleri o giinilin harf sarkisin1 dinleyerek, dans ederek ve sarkiy
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kendisi sdyleyerek bitirmistir. Bugiinkii ders 6grenci i¢in biraz yorucu oldugundan derse
kiigiik bir ara verip kisa siiren bir boyama yaptiktan sonra derse kalindig1 yerden devam
edilmistir. Ogrencinin gdzlem formundan elde edilen veriler, iiciincii derstekilerle ayni

¢ikmis 6grenci ilerleme konusunda ‘yapar’ seklinde devam etmistir.

e EI1-HDZE Altinci Ders:

Altinci ders (19.03.2018), gegmis dersin tekrariyla baglanmis, -1 harfinin sarkisiyla devam
edilmistir. Ardindan kesik ¢izgilerden olusan etkinlik ¢alismasi, bas harfinde -i olan
gorsellerin gosterilmesi ve son olarak da igerisinde -i harfi olan gorsellerin isimlerindeki
-1 harflerinin bulunmasiyla ilk asama tamamlanmistir. Heceleme, okuma ve yazma
etkinligine ge¢ilmis, okuma kismi tamamlandiktan sonra 6grenciden yazmasi istenmistir.
Ogrenci arkadast KI1-HDZE’den daha basarili oldugunu iddia ederek etkinligi
tamamlamaya calismuistir. Ogrenci ¢abuk yoruldugu igin bu etkinlige iki ders saati
ayrilmis teneffilisten sonra etkinligi tamamlamistir. Ciimle okuma ve yazma etkinligine
gecilmis, ciimleler okutularak yazmasi beklenmistir. Ogrenci okuma da giicliikler

yasamamis ama zor da olsa okumustur(gozlem, arastirmaci glinliigii).

Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, her firsatta arkadasinin durumunu sorarak
‘ondan daha iyiyim degil mi 6gretmenim?’ seklindeki sorulariyla kendisini hakli
cikartmaya calismustir. Ikisinin de basarili oldugunu duymak pek hosuna gitmese de
yaptigi seylerin dogru oldugunu o6grenmekle mutlu olmustur. Hala -k harfini
yazmamaktadir. Ogretmeniyle goriisiilmiis bu problemden bahsedilmistir. Ogretmen,
kendisinin de Ogrencinin annesinin de c¢ok ugrastiim1 fakat bazi harfleri hala
yazamadigini sdylemistir. Ogrencinin gézlem formundan elde edilen veriler bir &nceki
dersle ayni niteliktedir. Ogrencinin sabit hatalar1 devam etmis, dikkat, motivasyon,
odaklanma siiresi, derse katilim ve gelisim agisindan istenilen dogrultuda gelisim

saglanamamustir.
Ogretmen goriisii, simif dgretmeninden 6grencide ciddi anlamda degismeler oldugu

yoniinde bilgi alinmistir. Bu degismenin kesin kaynagini bilmedigini ama bu egitimin

etkili olabilecegini diislindiigiinii ifade etmistir.
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e E2-OGG Altinci Ders:

Altinct ders (13.03.2018), gegmis dersin tekrarindan sonra -i harfinin sarkisi iki kez
dinletilmis, kesik ¢izgi calismas1 yapilmig ve iligkili gorsellerin cevaplar1 6grenilmistir.
Sonrasinda ise heceleme ¢alismasina ge¢ilmis sirayla okutturularak yazmalari istenmistir.
Heceleme, okuma yazma ve climle okuma yazma asamalar1 da tamamlandiktan sonra

rozet olarak ¢izgi film izlenmis ve ders bitirilmistir (gozlem, arastirmact giinliigii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, E2-OGG nin yazma esnasinda a ve k harfinde
yasadig1 sorunlarin devam ettigi goriilmiis her firsatta iki harfin diizgiin yazilimi tekrar
edilmistir. Etkinliklerde basarili bir performans saglanustir. E2-OGG’nin gbzlem
sabitlenmis olumlu yonde ‘yapar’ olarak devam etmektedir, sadece yazilarda sorun

yasamaya devam etmis; 6zellikle -a ve -k harflerinde sikint1 yasanmistir.

e KI1-HDZE Yedinci Ders:

Yedinci ders (27.03.2018), birinci harf grubunun son iiyesi olan -n harfinin sarkisi
dinletilmis ve kesik c¢izgilerden olusan etkinlik kagidi verilerek tamamlanmasi
istenmistir. Etkinlik bittikten sonra bas harfinde -n bulunan cesitli gorseller gosterilmis
ve bunun ne oldugu sorulmus, 6grenciden istenilen cevaplar alinmis ve ardi sira igerisinde
-n harfi olan gorseller isimleriyle verilerek bu -n harflerinin gosterilmesi istenmistir.
Ogrenci istenilenleri dogru bir sekilde tamamladiktan sonra heceleme ¢alismalarina
gecilmistir. Heceleme, okuma ve yazma calismasi icin Ek. 2’de yer alan calismalardan

yararlanilmistir.

Calisma 6grenci tarafindan dogru sekilde tamamlanmistir. Ardindan diger bir etkinlik
olan ciimle okuma yazma etkinligine ge¢ilmistir. Etkinlikteki konuyla iligkili olan ciimle
okuma yazma etkinligide Ogrenci tarafindan basariyla tamamlanmistir (gozlem,

arastirmaci giinliigi).
Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, son etkinlik oldugu ve tiim harfleri kapsadigi

icin bu dersin igerigi iki saatini kapsayacak sekilde planlanmistir. Olduk¢a yogun

gececegi ve etkinliklerin yetismeme ihtimalinden bir ders saati yetersiz goriilmiis 6grenci
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etkinlige teneffiisten sonra da devam ederek, etkinligi tamamlamustir. Ogrenci sarkilar

sOyleyerek, onaylanmak i¢in sordugu sorularini sorarak dersi bagariyla tamamlamaistir.

05.04.2018 tarihinde yapilmustir.

Pekistireg olarak kullanilan ve birinci harf grubundaki (e,l,a,k,i,n) harflerinden olusan bu
harflerin her birinden birer etkinligi barindiran genel etkinlik (Ek.3) ¢izelgesi kii¢iik
gruplar kurularak yapilmistir. E1-HDZE ve E2-OOG adli dgrencilerle birlikte grup
seklinde yapilmis ve bu etkinligin oyun unsuru olan rekabet ve isbirliginin kullanilmasi
istenildigi icin beraber yapmalar1 uygun bulunmustur. Iki ders saatinde etkinlik
gerceklesmistir. KI-HDZE oldukga uysal ve sakin bir ¢ocuk oldugu i¢in sdylenenleri
yapmaya c¢alismis hirs ya da kiskanglik duygusuna kapilmamistir. E1-HDZE de
kiskandigr ve hirslandigr sezilmis ve siirekli ‘ben ondan daha iyiyim degil mi
O0gretmenim?’ o giizel yapamiyor, benimki daha glizel gibi climleler kurmus ve
hirslanarak daha hizli yamaya ¢alismistir. K1-HDZE kendinde emin, odaklanarak ve bir
o kadar da sakin sekilde etkinligini tamamlamistir. Etkinlik kagidi 9 asamali etkinlikten
olugmaktadir. K1-HDZE &grenci bu etkinliklerin ii¢linciisiinde biraz zaman kaybetmis
bazilarim1 bulmakta zorlanmistir. Bunun sebebi ise dikkat icin yapilan bir etkinlik
oldugundan e harfinin dogru yazim yonlerinin gosterilmesi istenmis bir o kadar da yanlig
yazim ydniinde e harfinin bulunmasi 6grenciyi biraz zorlamistir. Ancak 6grenci biiyiik
bir kismin1 bulmus diger etkinlik gruplarinda gok fazla zaman kaybetmemistir. Ogrenci
genel olarak diistiniildiigiinde derse katilim, motivasyon, ilgi ve dikkat konularinda
oldukca olumlu davraniglar sergilemis ve verilen etkinligi istenilen dogrultuda
tamamlamistir. Her bir 6grencinin bir tane basar1 tablosu vardir. Daire seklinde keceden
kesilen bu basari tablolarina etkinlikteki basarili soru sayisinca yildiz yapistirilmis olup
ufak tefek hatalar g6z ardi edilmistir. Etkinlik kagitlar1 puanlanarak 6grencinin kag rozet
kazanacag belirlenmistir. K1-HDZE toplamda 9 yildiza sahip oldugu i¢in kizlar i¢in
kirmizi renkte hazirlanan taci giymis ve bu rozet onu ¢ok mutlu etmistir. Biitiin

arkadaslarina ve 6gretmenin gostermis teneffiislerde bile basindan ¢ikartmamustir.
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Aragtirmacinin genel yorumu, Ogrenci biitiin etkinlikler boyunca ufak tefek hatalar

disinda hepsini istenildigi gibi tamamlamistir. Bazi kiiciik eksiklikler disinda genel olarak
degerlendirildiginde 6grenci oldukg¢a basarili bir performans sergilemistir. Hep neseli ve
istekli hali tiim ders siiresince devam etmistir. Hep ¢ok dikkatli, derse ilgili bir tutum
icerisinde olmus, her sdyleneni Ozenle dinlemis ve uygulamaya c¢alismistir.
Motivasyonunda diisiis oldugu gozlemlenmemis aksine, yeni seyler 6grenmeye istekli
davranmigtir. Dinletilen sarkilarin biiyiikk kismin1 ezberlemis ve bunlar1 ara ara
sOylemistir. Ders siirecinde eglencesinden, nesesinden bir sey kaybetmemis zaman zaman

dans ederek derste olmaktan keyif aldigini ifade etmistir.

Ogretmen goriisii, 6zel egitim 6gretmeni 6grencinin derslerde siirekli alfabe sarkilarmi
mirildandigin1 ve 6grencinin motivasyonun eskisinden iyi oldugunu sdylemistir. Yaptig
derslerde, harf tekrarlar1 yaparlarken elma -¢ ile baslar, lale -1 ile baslar,... seklinde bu
derste 6grendigi sekilde soyledigini ifade etmistir. Ogrenci bu dersin icerigini ¢ok

sevdigini diger derslerde de bu sekilde olup olmayacagini 6gretmenine sormus.

e EI1-HDZE Yedinci Ders:

Yedinci ders (04.04.2018), 6grenci devamsizlik yaptigi i¢in ders aksamis yedinci ders
sekizinci haftaya sarkmustir. Ogrencinin unutkan oldugu bilindiginden dnceki ders tekrar1
ozen gostererek yapilmistir. Ogrenci birgok seyi unutmus ve yapmakta zorlanmustir.

Tekrar islemi bittikten sonra son harf olan -n harfine ge¢ilmis ve sarkisi dinletilmistir.
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Sarkidan sonra kesik ¢izgilerden olusan biiyiik ve kii¢iik -n harfini tamamlama etkinligi
yapilmistir. Bu ¢alisma &grenciyi yormaya yetmistir. Sonrasinda ise bas harfi ne ile
baslayan gorseller gosterilmis ve igerisinde n harfi olan gorseller isimleriyle gosterilip
iliskili sorulara cevap alindiktan heceleme etkinligine baslanmistir. Okuma islemin
yapilmis yorulan 6grencinin dinlenmesi i¢in kiiciik bir ara verildikten sonra okuduklarini
yazmas1 istenmistir. Yazma islemi de kiigiik molalarla devam edilmistir. Ogrencinin bir
onceki derse gelmemis olmasi ve etkinlik iceriginin ¢ok olmasi, bu dersin iki saatlik
planlanmasina sebep olmustur. Tenefflisten sonra da yazma islemine kiigiik aralarla
devam eden 6grenci etkinligi tamamladiktan sonra ciimle okuma asamasina gecilmis ve
sonrasinda yazmasi istenmistir. Etkinlik tamamlandiktan sonra rozet olarak on dakikalik

cizgi film izlenmis ve ders bitirilmistir (gézlem, arastirmaci glinliigi).

Derse iligkin arastirmacinin genel yorumu, 6grenci devamsizlik yaptiktan sonra telafi i¢in
yapilan derslerde her devamsizligin onu haftalarca geriye gotiirdiigii gézlemlenmistir.
Unutkan bir 68renci oldugundan sik sik da devamsizlik yaparak okuldan ayri kalmasi
onun i¢in olduk¢a sorun teskil etmektedir. Birinci harf grubunda yer alan tiim harfler
bitmesine ve bir¢ok etkinlik yapilmasina ragmen hala pekismeyen ve bagarili olunamayan

yerler vardir.

05.04.2018 tarihinde yapilmistir.

Tiim harflerin birer etkinligini igeren 6grencinin genel durumunu 6grenmede yardimei
olan etkinlik K1-HDZE ve E2-OOG ile beraber yapilmis amac¢ oyun unsuru olan
rekabetle E1-HDZE’nin aktif katilimin1 saglamak olmustur. Etkinlik bagladiktan bir siire
sonra E1-HDZE, arkadasindan rahatsiz olmus ve onu kizdirmaya calisan ciimleler
kurmustur. K1-HDZE oldukga sakin davranmis ve arkadasina olan yardimsever tutumunu
bozmamustir. Etkinligi tamamlarken oldukg¢a sorun yasamis, sikilmis ama rekabetten
dolay1 birakmamak icin elinden geleni yapmistir. Teneffiisten sonra tekrar etkinlige
devam edilmis, etkinlik bittikten sonra da kagidi puanlanmis ve basar1 tablolarina,
basarilar1 dogrultusunda yildizlar yapistirilmistir. Hatalarina ragmen kazandigi yildiz
sayis1 7’dir. Bir¢ok hata yapmis fakat tamami dikkate alindiginda yildiz sayisi arkadasina
kiyasla ¢ok az olacagindan bazi asamalarda yardim edilmis bu sekilde hata sayisi
azaltilmigtir. Arkadas1 da ona yardim edebilecegini dile getirmis fakat arkadasinin bu
onerisini geri gevirmistir. Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra erkek i¢in hazirlanan

sar1, kizlar i¢in hazirlanan kirmizi tag 6grencilere giydirilmis ve giin boyunca tiim dersler
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bitene kadar o sekilde kalmayi istemisler, 6gretmenlerine ve siniflarina giderek onlara da

gostermek istemislerdir (gézlem, arastirmact giinliigii).

Derse iligskin arastirmacinin genel yorumu, 6grencinin genel durumuna bakildiginda 9
haftalik ¢alisma sonucunda hala bazi noktalarin pekismedigi diisiiniilmistiir. Ciinkii
Ogrenci bir istekle yapmaya calismis yapamadigi zaman sinirlenmis ama ¢grenmenin
gerceklesmesi i¢in bir hayli zaman gegecegine inanilmistir. Ogrenci arkadasindan geri
kaldigin1 diisiiniip sinirlenmesin diye ona da ta¢ giydirilmis ama basar1 tablosunda
arkadasina oranla daha az yildiza sahip olmustur. Ogrenci elinden geldigince derslerde
gayret gOstermis, ilgili davranislarla derse katilmaya calismis fakat engel durumundan
kaynaklandig1 diisiiniilen bazi sorunlar devam etmistir. Motivasyonu arttirilmaya calisilsa
bile dikkati ¢cok cabuk dagilmistir. Annesi, sinif 6gretmeni ve destek egitim odasindaki

ogretmeni de oldukea ilgili davranmasina ragmen gelisim konusunda geri kalmistir.

Ogretmen goriisii, 6zel egitim 6gretmeni 6grencinin biiyiik degismeler yasadigini,
devamsizlik yapmasina ragmen eskiye oranla iyi oldugunu ifade etmistir. Cok unutkan
olmast ve sik stk devamsizlik yapmasi; onun diger arkadaslarina kiyasla pek ilerle
saglamadigini ama kendi icinde degerlendirdiginde ilerlemenin ¢ok oldugunu
sOylemistir. Baz1 harflerde yasadigi sorunun azaldigini, bunun kimin basaris1 oldugunu
bilmedigini, annesinin ¢ok ilgili bir anne oldugunu ama 6grencideki bu durumdan
memnun oldugunu sdylemistir. Ogrenci, derslerinin bu derste oldugu gibi olmasini

istemis.

e E2-OGG Yedinci Ders:

Yedinci ders (28.03.018), bir dnceki dersin tekrart yapilmig son harf olan -n harfinin
sarkisi iki kez dinletilmis, kesik ¢izgi calismasi yapilmis ve iligkili gorsellerin cevaplari
Ogrenilmistir. Sonrasinda ise heceleme ¢alismasina gegilmis oOkuyup yazmasi istenmistir

(gozlem, aragtirmaci giinligii).

Derse iliskin arastirmacinin genel yorumu, E2-OOG ise etkinligi dogru bir sekilde
tamamlamis son ders oldugu icin {izgiin oldugunu devam etmek istedigini sik sik dile
getirmistir. Ogrenci bu derste daha dikkatli davranmis ve -a ve -k harflerinde &nceki

derslere oranla daha az yanlis yazmstir.
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05.04.2019 tarihinde yapilmistir.

Pekistire¢ olarak kullanilan birinci harf grubunun tamaminmi kapsayan genel etkinlik iki
ders saatinde tamamlanmis ve her birine birer daire verilmis (basar1 tablolar1) dogru
yaptiklar soru sayisinca yildiz yapistirmalart istenmistir. Tek tek her 6grencinin kagidi
kontrol edilmistir. Ogrencilerin etkinlik kagitlar1 puanlanmis ve bu sonuc¢ higbir
ogrenciyle paylasilmamistir. Basar1 panosunda E2-OOG’nin 9, K1-HDZE’nin 9 ve E2-
HDZE’nin 7 y1ldiz1 oldugu i¢in tiim 6grencilere tag giydirilmeye karar verilmistir. Ciinkii
rekabet icinde biiyiik bir heyecanla tamamladiklar1 bu dersten {iziilerek ayrilmalari
istenmemistir. Taglarini takarak simiflarina gitmisler ve arkadaslarina basarilarini

gostererek hakli gururlarini yasamislardir (gozlem, arastirmact giinliigi).

Arastirmacinin  genel yorumu, E2-OGG calisma boyunca yapilan tiim derslerde
kendinden emin bir sekilde ilerlemis, dogru ve giizel olduguna bakmaksizin devam
etmistir. Baz1 harflerde yasadig: sikintilardan dolay1 silip diizeltmesi istendiginde zaman
zaman sinirlendigi ve yapmamak i¢in direttigi olmustur. Yine de her firsatta yeni bir
seyler 0grenmek istemis yazmaya olan direncini bile kiran davraniglar sergilemistir.
Onceleri yazmaya itiraz etse de sona ki siireglerde itiraz etmeden istenileni yazmaya
calismistir. Etkinlik esnasinda sadece etkinlikle ilgilenis dogrumu yanlis mi diye
takilmadan etkinligi tamamlamistir. Arkadaslar1 arasindaki rekabete bile katilmamastir.
Etkinligi bittikten sonra liderlik vasfini kullanarak g6z ucuyla arkadaslarinin kagidim

kontrol etmis ve kii¢lik yardimlarda bulunmustur.

Ogretmen goriisii, 6zel egitim 6gretmeni 6grencinin genelde de basarili bir dgrenci
oldugunu fakat derslerde yasanan motivasyon ve dikkat sorunlarinin azaldigini ifade
etmistir. Ogrenci sik sik derslerinin isleyisinin bu ders gibi neden bu ders gibi olmadigimni

sormus.
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Tablo 48.0grenci cinsiyet ve ders durumuna iliskin verileri

Ogrenci Cinsiyeti

Ogretmen Goriisii

Genel Gozlem

Ve Durumu

K1-HDZE Ogrenmeye istekli, merakli, Ogrenmeye istekli,
hareketli, sosyal bir cocuk ve dikkat eglenceli, heyecanli,
problemi var. merakli. Diizeyi: 1YI.

E1-HDZE Ogrenmeye istekli degil, sikilgan, Bazi durumlarda
sosyal bir cocuk, motivasyonu c¢ok Ogrenmeye istekli,
diistik. motivasyon ve  dikkati

diisiik. Diizeyi: ORTA.
E2-00G Ogrenmeye istekli, ¢ok merakli, Ogrenmeye istekli, merakli,

sosyal bir ¢ocuk, motivasyon sahibi

ama bir anda degisebiliyor.

heyecanli ve motivasyon

sahibi. Diizeyi: IY1.

4.3. Genel Degerlendirme

Gozlem formu iki hafta da bir uygulanarak 6grenci durumlari tespit edilmis; bu veriler su
sekildedir:

K1-HDZE kodlu 6grencinin dikkat, motivasyon, odaklanma siiresi, derse katilim ve
gelisim agisindan basarili bir dgrenci oldugu bilgisine ulasilmigtir. E1-HDZE kodlu
Ogrencinin dikkat, motivasyon ve odaklanma siiresi konusunda zaman zaman sorunlar
yasandig1 ve kiigiik aralarla derse devam edilmeye calisilmis olup, derse katilim ve
gelisim agisindan ise kendi engel durumuna gore basarili sayilacak orta diizeyde bir
ogrenci oldugu diisiiniilmiistiir. E2- OOG kodlu égrencinin ise, gdzlem formundaki her
alan da oldukga basarili oldugu, ayrica bir¢ok konuda grup arkadaslarina da yardimei
oldugu gozlemlenmistir. K2-YU kodlu O6grencinin gozlem formuna gore, dikkat,
motivasyon, odaklanma stireleri, derse katilim ve gelisim alanlari ele alindiginda
ogrencinin genel durumunun iyi oldugu ve basarili bir sekilde egitimi siirdiirdiigii tespit
edilmistir. Son olarak K3-YU kodlu 6grencinin ise, gézlem formuna gore zayif bir
ogrencili oldugu ve kendine gore bu alanlarda gelisim gosterse bile hala birgok durumun

kismen yapar ve yapamaz olarak devam ettigi gézlemlenmistir.
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Genel degerlendirme; 6gretmen goriisii ve gdzlemler sonucunda cinsiyetler ve edinilen
9% ¢

bilgiler kodlanmis ve 6grencinin genel durumuna bakilarak “iyi”, “orta” ve “zayif”

sekilde basar1 durumu belirlenmistir.

Uygulama A¢isindan Degerlendirme

K1-HDZE bu 6grenci derste dinledigi tiim sarkilar1 neredeyse ezberlemis ders siiresince
sOylemistir. Yeni bir seyler 6grenmekten ve dogru yapmaktan biiyilk haz duydugu
gozlemlenmistir. Oldukca istekli, merakli ve hareketli bir cocuk oldugundan derste zaman
zaman dans etmis, zaman zaman da soru yagmuruna tutarak bir seyleri 6grenmeye
calismistir.  Genel olarak bakildiginda motivasyonunda hicbir zaman disiis
gdzlemlenmemistir. Ogretmeninden edinilen bilgiye gore dikkat problemi olan bir
¢ocukmus, yapilan dersler boyunca boyle bir sorunla karsilagilmamistir. Her derse biraz
daha merakli ve heyecanli gelmistir. Derse katilmak icin elinden geleni yapmis hatta her
derste mutlaka farkli bir 6rnek vermeye 6zen gostermis dogru mu 6gretmenin diyerek
onaylanmak istemistir. O haftaki derste -e harfi 6grenilmisse, biraz diisiinmek istemis
verilen drneklerin disina ¢ikarak kendisi baska bir tane bulmustur. Ornegin, esek, elma,
elbise e ile baslar diye dgretilmisse; o, erik e ile baslar diye farkli bir sey sdylemis ve

bunu rutin her ders olarak yapmistir. Ayni performansi E2-OGG’ de gdstermistir.

E1-HDZE baz1 derslerde 6grenmeye ¢ok istekli iken, bazi dersler neredeyse zorla derse
dahil ettirilmistir. Bu durumun ¢ok fazla devamsizlik yapmasindan kaynaklandig
diistiniilmektedir. Zaten unutkan olan ¢ocuk devamsizlik yaptiginda da 6grendigi tiim
seyleri unutarak gelmis ve derse adapte olmada ¢ok sorun yasamistir. Ince motor
becerileri yeteri kadar gelisememis kalem tutmakta bile zorlanirken bir seyler yazmasini
istemek onu sikmis ve yormustur. Dersler de sik sik aralar verilerek etkinliklere devam
edilmistir. Dikkatinin ¢ok c¢abuk dagildigi, motivasyonunun ise degisken oldugu
gbzlemlenmistir. Cok merakli bir ¢gocuktur aslinda yeni bir seyler 6grenmeye istekli
davranmis fakat zaman zaman yazma ve okuma islemleri onu sinirlendirmistir. K1-
HDZE’yi kiskanmis ve onun kendisinden daha iyi olamayacagini diigiinmiistiir. Stirekli
bir rekabet halinde davranmis onunla yapilan telafi dersinden sonraki dersler de ben
ondan daha iyiyim degil mi O6gretmenim, o bunu yapamamistir ama ben yaptim

o0gretmenim diyerek daha iistiin oldugunu dile getirmistir.
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E2-OGG oldukca hareketli ve merakli olan bu ¢ocuga kiiciik sorumluluklar verilerek
enerjisinin ders digina ¢ikmast engellenmistir. Motivasyonun ¢abuk degistigi
Ogrenildiginden, motivasyonunun ders i¢inde yeri geldiginde arkadaslariyla isbirligi
icinde olmasi yeri geldiginde rekabet ortaminin olusturulmasiyla diismesi engellenmistir.
Bu sayede dersten sikilma ihtimali diisiiriilmiis ve derse baglilig1 arttirilmistir. Ogretmeni
bu dgrencinin daha once hi¢ kadin 6gretmeni olmadigi, ilk kez bir kadin 6gretmenle
caligmanin simarmasina ve dersi kaynatmasina sebebiyet verebilecegi konusunda
uyarisina dikkat edilmistir. Fakat 6grenci higbir zaman dersi kaynatmaya yonelik
olumsuz davraniglara girmemis, her 6grenci kadar simarmis ve uyarildiginda hemen derse
donmiistiir. Cok dikkatli ve zeki bir cocuk oldugu diisliniilmektedir. Diger iki arkadasina

oranla ¢ok iyi bir performans sergilemistir.

Yapilan etkinliklerin nerdeyse tamaminin 6grenci i¢in uygun oldugu ve 6grenmede
kalicilig1 sagladigi diisiiniilmektedir. Renkli kagitlarla hece ve kelime olusturma etkinligi,
uygulama esnansin da basarisiz oldugu i¢in tekrar kullanilmamis v tuzluk etkinligi ile

rutin isleyisin 6grenciyi stkmamasi i¢cin zaman zaman oynanmistir.

Arastirmact Acisindan Genel Degerlendirme

Arastirmaci, daha dnce engelli 6grencilerle calismasina ragmen ilk defa egitim-6gretim
programina dahil olarak 6grencilerin akademik gelisimine destek olmaya ¢alistig1 icin
farkl1 bir deneyim yasamistir. Ogrenciyi sosyal yonden desteklemek daha kolay ve risksiz
olurken akademik agidan bir gelismeye sahit olmak hem biiyiik keyif saglamis hem de
daha fazla ne yapabilirim kaygisina sebep olmustur. 9 haftalik siire boyunca gerek
ogrencilerin tutumlar1 gerekse Ogretmenlerin tutumlari arastirmaciya dogru bir alanda
calismaya basladig1 konusunda inang saglamistir. Ogrencilerdeki en ufak bir degisiklik
Ogrencilerin bu ¢alismada basarili olabilecekleri konusunda biiyiik umut olmustur. Bu
cocuklar icin bir ortama dahil olmak ve o ortamda dikkat ve motivasyon saglayarak
calismak sik karsilagilan bir durum olmadigindan ayrica bunun 9 haftalik siire boyunca
devam etmesi umut vaat etmistir. Etkinliklerin ve ortamin hazirlanmasinda yasanan kaygi
ve yetememe korkusu uygulama asamasina baslandiglr anda son bulmus ve biiylik bir
zevkle derslere devam edilmistir. Ogrencilerin derse olan ilgileri ve ders takibini

saglamalar1 aragtirmaciy1 motive etmis ve daha ¢ok calisma istegi dogurmustur.
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5. TARTISMA

Aragtirma silirecinde toplanan verilerin analiz edilmesiyle ortaya c¢ikan bulgular

tartisilmastir.

5.1. Oyunlastirma Egitimine Hazirhk

Karatas (2014) yilinda yaptigi calismada oyunlastirmayr genel olarak; oyun disi
sistemlerde kullanici deneyimini arttirmak yahut kullanicinin ortama baglanmasina
olanak saglamak i¢in oyun bilesenlerinin kullanilmas: seklinde tanimlamaktadir.
Bahsedilen bilesenler katilim puani, rozet, seviye ile lider panolarinin yer aldig1 6diil ve

sOhret sistemleri olarak ifade edilmektedir.

Oyunlastirma kullanimindaki temel amag, kisilerden bireysellestirilmis anlik doniitler
alabilmek, oyun yontemleri ve sorumluluklarini arttirmak ve 6grenme ortaminin ve
siirecinin Ogrenen kisiler tarafindan daha c¢ekici ve siirdiiriilebilir bir goreve
doniistiirebilmesini saglamaktir (Deterding vd., 2011; Fis-Eriimit, 2016; Giiler ve Giiler,
2015; Simdes, Redondo ve Vilas, 2013). Oyunlagtirma ve oyunun en dikkat ¢eken ve
onemli unsurlarindan biri olan puanlama sistemi 6grenenlerin dinamik sekilde tecriibe

edinmelerine olanak saglamaktadir (Robertson, 2010).

Sucuoglu ve Ozokcu’ya gdre (2005) kaynastirma egitiminin esas amaci, dzel gereksinimli
cocuklarin yasitlartyla akademik ve sosyal acidan bir biitiin olmalarini saglayarak sosyal
ve duygusal ihtiyaglarinin giderilmesidir. Kaynastirma 6grencilerinin derse katilimini ve
motivasyonunu arttirmak adina oyunlagtirma teknolojisi ile egitim amaclanmistir. Bu
baglamlar dogrultusunda oyunlagtirmanin, kaynastirma 6grencileri i¢in kullanilmasi ve

okuma-yazma egitiminde tercih edilmesine karar verilmistir.

5.2. Etkinliklerin Uygulanmasi

Fis-Ertimit (2016) yaptig1 arastirmada oyunlastirmay1 su sekilde agiklamaktadir; oyun
olmayan platform ve igeriklerde analitik diistinme becerilerini gelistirmek, is birligine

dayali hareket etmek, Ogrenmeye tesvik etmek, motivasyonun ve ortama bagliligin
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artmasin1 saglamak i¢in oyun bilesenleri, mekanikleri ve dinamikleri ile ortamin

tasarlanmasidir.

Bu caligma kapsaminda, kaynastirma 6grencilerine yonelik 6rnek bir tasarim cergevesi
olusturulmak amaglanmistir. Calismada 3 6grenci ve hafif diizeyde zihinsel engelli, 6zel
o0grenme giicliigli olmak tizere iki farkli grupla calisilmistir. Bulgular gozlem ile elde
edilmistir. Kaynastirma egitimi, okullarda geleneksel egitim modeli kullanilarak
verilmesinde kaynakli olarak 6zel gereksinimli Ogrencilerde odaklanma, dikkat,
motivasyon ve derse katilimlarinda sorunlar yasandigi bilinmektedir. Sara¢ ve Colak’in
(2012) yaptig1 caligmada 6gretmen goriislerinin 6grencilerdeki dikkat daginikligi tizerine
oldugu goriilmektedir. Bunlar g6z 6niinde bulundurularak oyunlastirmanin bu sorunlar
cozecegi disilinlilmiis ve disiiniildiigii gibi de olmustur. Gozlemler sonucunda
oyunlagtirmanin dikkat cektigi, motivasyonu ve ortama baglanmay1 sagladigi icin
odaklanma siiresini arttirdigi, derse katilim ve gelisime biiyiik 6l¢iide katki sagladig:
gbzlemlenmistir. Arastirma bulgularina gore, kaynastirma egitimi alan dgrencilerin ilk-
okuma yazma-egitimleri oyunlastirma ile daha nitelikli bir hale geldigi diistiniilmektedir.
Ogrencilerin derse daha istekli gelmesine ve teneffiislerde bile siniftan cikmayip etkinligi
stirdiirme isteklerine yansimistir. Ayrica uygulama siiresince yapilan etkinlikler ve ders

stireci genel olarak 6grenciler tarafindan eglenceli bulunmustur.

Bunun yanisira yapilan gozlemler ve Ogretmenlerinden alinan geribildirimlerde
Ogrencilerin ders ve 6grenme i¢in oldukca istekli olduklarini ve rozet kazanmak icin yaris
halinde olduklarin1 gézler oniline sermistir. Engel gruplarindaki cesitlilie ragmen her

ogrencinin kendi iginde az yahut ¢ok bir sekilde gelisim kat ettigi tespit edilmistir.

Bulgular ele alindiginda rozet kullaniminin 6grenciyi ortama baglama ve motivasyonu
arttirma islemlerinin yanisira diile ulasmada bir basamak olmasi; ‘Ogrenciler sadece
rozet kazanmak i¢in mi etkinlikleri tamamliyor?” sorusunu da akillara getirmistir. Eger
sadece rozet kazanmak ic¢in etkinlikler tamamlanmig ve 6grenmek amaglanmamissa

oyunlastirma ile egitim 6grenci davraniglarini olumsuz yonde etkilemis olmaktadir.

K1-HDZE: Ogrencinin ilk haftalardaki durumu dikkate alindiginda sesin geldigi yone
dikkatini veremedigi, dikkat konusunda istenilen performans: sergileyemedigi

gbzlemlenmistir. Ilerleyen siireclerde dikkat agisindan bakildiginda diizelmeler meydana

101



geldigi gozlemlenmis, sonraki siire¢lerde ise dikkat konusunda sorun yasamadan
stirdlirebildigi dikkat ¢ekmistir. Farkin1 bulma c¢aligmalarin da zorlanmalar yasansa da
genel olarak bakildiginda arkadaslarindan ¢ok farkli olmadigi hatta birgogundan iyi bile
oldugu diisiiniilmiistiir. Bu baglamda oyunlastirma ile okuma- yazma egitimi 6grencinin
dikkatini toplamasina yardimei olmustur. Ogrencinin durumunda motivasyon agisindan
giderek artis oldugu gozlemlenmis ve derse bagliliginin artmasi, rozet kazanmasi dersteki
istegine yansidig1 diisiiniilmektedir. Ogrencinin odaklanma siiresindeki degisimlerden
yola ¢ikarak, 6grenciyi derse baglama ve siirdiiriilebilirlik konusunda oyunlastirmanin
daha nitelikli bir egitim ortamu sagladig1 goriilmiistiir. Ilk haftalara oranla derse katilimi
daha da artmis ve isteyerek dersi takip etmeye baglamistir. Bunun sebebi kaynastirma
egitimine yonelik bu tiir bir aktivitenin daha Once yapilmamis olmasindan
kaynaklanmakta olabilecegi fikri savunulmustur. Ogrencinin gelisimsel olarak yasadig
farkliliklar ve Ogrenme icin olduk¢a hevesli olmasi bu Ogrencinin egitiminde
oyunlagtirmanin etkin rol oynadigin1 gostermistir (saha notlari, gézlem, arastirmaci

giinligii).

E1-HDZE: Ogrencinin durumunda ilk iki haftaya oranla degisimler olmustur fakat
istenilen Olclide bir degisme yasanamamig Ogrencinin bir¢ok acgidan zayif oldugu
gbozlemlenmistir. Resimlerdeki hatalar1 bulamamasinin yanisira sesin geldigi yore
yonelmede ve dikkatini toplamada sorunlari son derse degin devam etmistir.
Oyunlastirma ile okuma- yazma egitimi 6grencinin dikkatini toplamasina yardimeci
olamamigtir. Rozet kazanimi dikkatini ¢ekmis fakat dikkati siirdlirmesine olanak
saglamamigtir. Ogrencinin motivasyon durumunda eskiye oranla ufakta olsa degisimler
yasanmustir. Bu degisimin sebebi KI1-HDZE ile aldig1 egitimlerde onu kiskanmasi
olabilecegi diisiiniilmektedir. Ogrenci kaybetme duygusunu sevmemekte normalde
sikildigr halde arkadasiyla aldig1 egitimlerde sikilsa bile dersi siirdiirmeye c¢alismistir.
Oyunlastirma ile aldig1 egitim motivasyon agisindan kiiciik degisimlere sebep olmustur.
Ogrencide yasanan odaklanma sorunu oyunlastirma egitiminin onun gelisimi agisindan
cok da yararli olmadigini diislindiirmiistiir. Derse olan katilimlarda siirdiiriilebilirligin
olmamas1 6grencinin engel durumundan kaynaklandigr sonucunu ortaya ¢ikartmis ve
oyunlagtirmanin odaklanma siiresini ve derse baglanmasint degistirmeyecegi
diisiiniilmiistiir. Ogrencinin engel durumundan kaynaklanan gelisimsel bozuklugun

oyunlastirma ile kismen diizeltilebilecegi fakat kokli bir degisimin yasanmasinda ¢ok

102



olanak saglamayacagini diisindiirmiistiir. Farkli alanlarla da desteklenerek beklenen

performansin elde edilmesi miimkiin olabilir (saha notlari, gdzlem, arastirmaci glinliigii).

E2-00G: Ogrencinin dikkat agisindan sorunlar1 oldugu ve arkadaslarmin da zaman
zaman dikkatini dagitabildigi bilinmekle beraber ilerleyen derslerde biiylik 6l¢iide
diizelme oldugu gozlemlenmis ve dersi biiylik bir dikkat ve hevesle devam ettirmistir.
Ogrenci i¢in oyunlastirma egitiminin yararli oldugu diisiiniilmekle birlikte rozet kazanma
hirsindan kaynakli egitimine 6zen gdstermis olabilecegi diisiiniilmiistiir. Ogrenci dersi
siirdirme ve motivasyon acisindan sikintt yasamamus, ilk haftalardaki motivasyon
bozuklugu yerini ciddi bir yariga ve isbirligine siiriikklemistir. Egitimde oyunlastirma
kullanimi 6grencinin motivasyonu agisindan gelismesine sebep oldugu diistiniilmektedir.
Ogrencinin odaklanma siiresi giderek artmus ve dersi giizel bir sekilde tamamlamasina
olanak sagladigim diisiindiirmiistiir. Ogrencinin odaklanma siiresindeki degisimler
giderek azalmis ve dersi siirdiirebildigi gozlemlenmistir. Oyunlastirmanin 6grenci i¢in
uygun bir ortam olabilecegi diisiiniilmekle beraber, smif tekrar1 yapmasinin da basaril
olmasinda etken oldugu bilinmektedir. Gelisim agisindan bir degisme olmustur ama
kalem kullanmimindaki ve yazilarda yasanan sorunlarin, oyunlastirmanin
degistiremeyecegini  Ogrencinin  degistirmek  istemediginden  kaynaklandig

diisiiniilmektedir (saha notlari, gozlem, arastirmaci giinliigii).

Alinan o6gretmen goriislerinde (06.02.2018, 07.02.2018, 15.02.2018, 27.02.2018,
05.04.2018) o6grencilerin dikkat, motivasyon ve akademik acgidan eskiye oranla basari
sagladiklari bilgisine ulasilmistir. Bu egitimin detayli bir sekilde programlanip daha genis
zamanda verilmesi Ogrencilerin bir¢cok alanda gelismesine olanak saglayacagi
diistiniilmektedir.

Ogrencilere uygulanan rozet kullanimi, haftalik ve genel etkinlikler basarili olurken,
renkli kagitlarla yapilan hece birlestirme ve kelime olusturma etkinligi basarili
olamamugtir. Ogrenciler icin daha motive edici etkinliklerle oyunlastirma egitimi vermek

bu 6grencilerin basarisinin daha da artacagini diisiindiirmektedir.
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5.3. Ciktilarin Degerlendirmesi

Kaynastirma o6grencileri oyunlastirma egitiminden olduk¢ca memnun kalmislar ve bu
ogrencilerden ve 6gretmenlerden sik sik isitilmistir. Ogrenciler diger derslerin isleyisinin
de bu ders gibi olmasini istemisler ve 6gretmenlerine neden yapmadiklar1 konusunda
sorular yoneltmisler (6gretmen goriisti, 05.04.2018). Yapilan egitim ve etkinliklerin bir
harf grubunu kapsamasi 6grencilerin egitimi agisindan dezavantaj olusturmaktadr. Ikinci
donemde baglanan egitime, 6grenci devamsizliklart da eklenince egitim siiresi iyice
kisalmigtir (saha notlari, 04.05.2018). Bu egitimin normal siiregte ¢oklu ortam
kullanilarak, gelistirilmis etkinlik uygulamalariyla verilmesi basarinin katlanmasina

sebep olacaktir.
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6. ONERILER VE SONUC

Kaynastirma Ogrencilerinin okuma-yazma egitimi oyunlastirilmasinin incelendigi bu

arastirmada 6grencilerin gereksinimleri dikkate alinmistir.

¢ Opyunlastirma teknolojisi kullanilarak saglanan okuma yazma egitim uygulamasi
ogrencilerin ihtiyaglarmi karsilamistir.
e Uygulama kapsaminda yapilan etkinlikler 6grenciler agisindan basar1 saglamistir.

e Ogrencilerin 6gretmenlerine gore uygulanan egitimin olumlu sonuglar1 olmustur.
flerideki uygulamalara yénelik
e lleri uygulamalar i¢in daha ¢ok sayida dgrenciye egitim verilmesi 6nerilmektedir.

e Bu egitimi yayginlastirmak ic¢in okullarda benzer bir uygulama yapilmasi

Onerilmektedir.
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Ek.1. Gézlem Formu

GOZLEM FORMU

Yapamaz

Kismen Yapar

Yapar

Gozlemim

Dikkat

Dikkatini sesin geldigi yone yonelterek

sesleri ayirt eder.

Benzer resimlerdeki eksik ve hatalar1 bulur

(Farkini bul resimleri).

Boyama caligmalarin1 diizgiin bir sekilde

yapar.

Harflerin yonlerini dogru sekilde yazar.

Motivasyon

Yeni harf ve heceleri 6grenmek mutlu

ediyor.

Okuma ve yazma etkinliklerini zevk alarak

yapiyor.

Yeni harf ve heceleri 0grenmekten

sikiliyor.

Okuma yazma etkinliklerinden sikiliyor.

Calismalardan sonra verilen odiiller dersi

daha 1iyi takip etmesini saglar.

Odaklanma

siiresi

Etkinliklere kendini vererek yanitlar bulur.

Dersi bolmeden silirdiirmek ister.

Dersi ilgi ve konsantrasyon saglayarak

dinler.

Derse Katilim

(okuma yazma)

Temel cizgileri istenilen sekilde cizer.

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde

yazar.

Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,

bunlart dogru okur ve yazar.

Hecelerden soézciikler olusturur ve bu
heceleri sozciik iginde dogru okur ve

yazar.
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Sozciiklerden  climleler  olusturarak,

climleleri okur ve yazar.

Eksik birakilan kelimelerdeki eksikligi

bulur ve bunu giderir.

Gelisim
(okuma yazma)

Yazi ara¢ gereclerini dogru bir sekilde
kullanur.

Temel cizgileri istenilen sekilde cizer.

Ses birimlerini tanir, okur ve dogru sekilde

yazar.

Ses birimlerinden yeni heceler olusturur,

bunlar1 dogru okur ve yazar.

Hecelerden soézciikler olusturur ve bu
heceleri sozciikk i¢inde dogru okur ve

yazar.

Sozciiklerden  ciimleler  olusturarak,

climleleri okur ve yazar.

Sozciiklerde biiylik/kiiciik harf ayrimini
yapar (Ela, ela, Lale, lale).
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Ek.2. Rozet Cizelgesi

E,L A K, LN

1.Grup Harfleri I¢in:

2 A

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

Alfabeyle ilgili gocuk sarkisi ya da tekerleme dinletilecek. Rozet kazanacak
Cizgi ¢alismalar yaptirilacak. Rozet kazanacak

Kazanilan rozetler sonucu 6diil olarak boyama calismasi yaptirilacak.

-¢ harfi i¢in 6ncelikle -e sesi dinletilir ve iliskili gorseller verilir. Rozet kazanacak
Kesik ¢izgiler halinde -e harfi verilir ve harfi yazmasi beklenir. Rozet kazanacak
Bas harfinde -e bulunan gorseller verilerek, harfin tekrar edilmesi ve yazilmasi
beklenir. Rozet kazanacak

Icerisinde -e harfi olan gorseller verilir (Bas harfinde -e olanlar dikkate
alinmayacak).

-1 harfi i¢in 6ncelikle -1 sesi dinletilir ve iliskili gorseller verilir. Rozet kazanacak
Kesik cizgiler halinde -1 harfi verilir ve harfi yazmasi beklenir. Rozet kazanacak
Bas harfinde -1 bulunan gorseller verilerek, harfin tekrar edilmesi ve yazilmasi
beklenir. Rozet kazanacak

Icerisinde -1 harfi olan gorseller verilir (Bas harfinde -1 olanlar dikkate
alinmayacak).

-a harfi i¢in 6ncelikle -a sesi dinletilir ve iliskili gorseller verilir. Rozet kazanacak
Kesik cizgiler halinde -a harfi verilir ve harfi yazmasi beklenir. Rozet kazanacak
Bas harfinde -a bulunan gorseller verilerek, harfin tekrar edilmesi ve yazilmasi
beklenir. Rozet kazanacak

Icerisinde -a harfi olan gorseller verilir (Bas harfinde -a olanlar dikkate
alinmayacak).

-k harfi i¢in Oncelikle -k sesi dinletilir ve iliskili gorseller verilir.  Rozet
kazanacak

Kesik ¢izgiler halinde -k harfi verilir ve harfi yazmasi beklenir. Rozet kazanacak
Bas harfinde -k bulunan gorseller verilerek, harfin tekrar edilmesi ve yazilmasi
beklenir. Rozet kazanacak

Icerisinde -k harfi olan gorseller verilir (Bas harfinde -k olanlar dikkate
alinmayacak).

-1 harfi i¢in 6ncelikle -i sesi dinletilir ve iligkili gorseller verilir. Rozet kazanacak
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21.
22.

23.

24.

25.
26.

217.

Kesik ¢izgiler halinde -1 harfi verilir ve harfi yazmasi beklenir. Rozet kazanacak
Bas harfinde -i bulunan gorseller verilerek, harfin tekrar edilmesi ve yazilmasi
beklenir. Rozet kazanacak

Icerisinde -i harfi olan gorseller verilir (Bas harfinde -i olanlar dikkate
alinmayacak).

-n harfi i¢in Oncelikle -n sesi dinletilir ve iligskili gorseller verilir.  Rozet
kazanacak

Kesik ¢izgiler halinde -n harfi verilir ve harfi yazmas1 beklenir. Rozet kazanacak
Bas harfinde -n bulunan gorseller verilerek, harfin tekrar edilmesi ve yazilmasi
beklenir. Rozet kazanacak

Icerisinde -n harfi olan gorseller verilir (Bas harfinde -n olanlar dikkate

alinmayacak).
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Ek. 3. Ders Plam

Yeni Diizenlenen Harf Gruplart:

7. Grup e, l,a k, i,n
8. Grup o,mu,t U,y
9. Grup 0,1,1,d, b, s
10. Grup 7,¢,88,C, P
11. Grup h,v, 8,1 ]

Yeni diizenlenen yonetmelik harf esasli oldugu icin harflerden heceler, hecelerden
kelimeler ve kelimelerden -ciimleler olusturularak ilk okuma yazma Ogretimi
hedeflenmektedir. Bununla birlikte okuma yazamaya baslama ve ilerleme agsamasi, sesi
hissetme, tanima ve ilerleme, harfi okuma ve yazma ve metni okuma seklinde devam

edecektir.

1. Ders:
e Ogrencilerin ilk derse ve okuma yazmaya alistirilmasi icin cocuk sarkilar1 ve
tekerlemelerinden yararlanilmasi

e Harfi yazabilmek igin ¢izgi ¢alismalarinin yapilmasi (- /\|)
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e Konuyla iligkili olan gorsellerin ¢cocuklar tarafindan boyanmasi okuma yazmanin
daha verimli gececegini ve motivasyon saglayacagini diisiindliirmektedir.

2. Ders:
Sesin dinletilmesi, okutulmasi ve yazilmasi

o Harfinin tanitimasi1 ve 6gretilmesi icin ilk olarak 6gretilecek harfin sesi dinletilir.

o Yazma islemine alt yapt olusturmasi i¢in kesik cizgilerle verilen e harfinin
izerinden geg¢ilmesi istenir.

o Ogretilecek harf ile baslayan gorseller verilerek bunlarin ig¢inin boyatilmast

saglanir.
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-¢ harfi igin;

-e sesi dinletilir ve -¢ ile baslayan gesitli gorseller kullanilir.

EE! | [Ead
. .|,

Sesli olarak (Ev E) Sesli olarak (Elma E) Sesli olarak (Esek E)

-¢ harfi ile baglayan gorsellerden yararlanilarak -e harfinin yazilmasi istenir.

o Oncelikle kesik ¢izgilerden olusan -e harfinin {izerinden gegilmesi istenir.

o Ardindan iliskili gorseller verilerek harfin yazilmas istenilir.

o Sonra igerisinde -e harfi gegen gorseller verilerek harfin gosterilmesi istenir (Bas
harfteki -e disindaki diger hecelerdeki -’ yi buldurmak amaglanmaktadir) ve
yazmasi beklenir. Ornegin; Ekmek, kalem, defter, kelebek vb (Bas harfte ki -e
harfi disindaki

-¢ harfinin {istiine gelindiginde e sesi duyulacaktir).

Tiim harf gruplar i¢in 6ncelikle bu adim yapilacak daha sonra heceleme asamasinda

gecilecektir.
-1 harfi i¢in;

1. (ilk hiicredeki kirmiz1 olan harflerin {izerine gelince okunusu duyulur)

el -e

el -le

el ele |,

3. Ders:
-a harfi i¢in;

1. Kesik ¢izgi ¢aligmasi
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e -la

La -le

la-le

3. (Resmin lizerine gelindiginde, Lale diye okunacak ve birinin kiz, digerinin ¢igek

ismi oldugu belirtilecektir.)

al. /

-k harfi icin;
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E -k EK.ooooeee . Ke -k Kek..oooooiiiiini
A -k AK. oo, Ka -1 Kal...........c....
K-a Keooooooaai, Kal -k Kalk.........coeenits
K-e Ka.ooooeiiini. Ka -le Kale..................

al. / Lale al.

(Kek) (Elek)

(Resmin gosterilerek, okunur)

4. Ders:

-1 harfi i¢in;

I-l | DT
I-k Ik
K-i Kiooo
L -i B
El -l Elli.cooooooii
I -ki TKi. 2
Il -ke
fke.....oooeeiiii
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A-i-le

/ Ela 2 lale al.
(ilke) (Ali) (iki)
-n harfi igin;
E -n | ) § VN
A-n AN
I-n IO
N -e N e
N -a N,
N -i P
Ni - m
o
- & )
5 | B ea
Na -il
NI e
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Na -ne

An -ne

Ni -ne

Nin -ni

G
& &
ek. / kE@ nane al.
(anne) (nane) (nine)
Lale Ela ninni. / flke kale in. / Kalk Nil

kalk.

Ek.4 Harf Gruplan Bittiginde Yapilan Genel Etkinlik Cizelgesi

(1. Grup Harflerin Tamamini Kapsamaktadir.)
1. Etkinlik

Sesi hissetmek i¢in harfi gostermek ve isitmesini saglamak.

b :
€17

(Resim ve ses kullanilacak)
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2. Etkinlik

Ogretilecek harfi yazabilmek i¢in ¢izgi calismasinin yapilmasi

3. Etkinlik

Ogretilecek harfin biiyiik ve kiiciik yazim yonlerinin gosterilmesi. Ters yonlii yazilan

harflerin isaretlenmesi istenmektedir. (-e)

4. Etkinlik

Ogrenilen harfin kelime igerisinde bulunmasi istenir. (-I)
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| N

(Lale, elma, kalem, leylek, silgi, okul, vb.)

5. Etkinlik

Kelimenin igerisinde gegen harfin bulunmasi ve bulundugu yerin belirtilmesi (-k
harfini ele aliyoruz, bas harf olarak kullanilan -k dikkate alinmayacak, ayrica hece ve
sayilar biliniyorsa yerler bu sekilde belirtilecek. Ornegin, ikinci hecedeki -k veyahut
3. siradaki -k seklinde).

(Kek, inek, elek, eski, erik, kabak vb.)

6. Etkinlik

Al d ol




7. Etkinlik

Hece oyunu i¢in kutucuklar1 doldurunuz.

2%
>

.e?e"

8. Etkinlik

Hece ve kelime olusturma (-n)

)
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Na -il Nail........covvinnnnnnn.
Ni -l Nil.ooooiiiiie,
La-le Lale........cooevennnn.
A-la Ala......oooooiii
e-la ela. .o
la- le lale........cooeveennnnn.

E-n En...oooooiiii

A-n An....ooo

I-n Inoo

N -e Neooooii

N -a Naoo,

N -i Nicooii




Es k

[ ek

Elm_

9. Etkinlik




Ek.5 Ogrenci bir harf grubunu tamamladiginda yapilacak etkinlikte kullanilacak olan

materyal ve rozet: tag.

[

-
p.’/r.‘rf
.
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OZGECMIS

Adi Soyadi: Zahriye ATAK
Dogum Yeri ve Yili: Kaman, 1992
Medeni Hali: Bekar

Yabana Dili: Ingilizce

Egitim Durumu (Kurum ve Yil)

2016 - ...... Siileyman Demirel Universitesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Yiiksek Lisans

Egitimi
2013 - 2016 Siileyman Demirel Universitesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Lisans Egitimi
2010 - 2012 Kastamonu Universitesi

Bilgisayar Programcilign On Lisans Egitimi

Cahistig1 Kurum/Kurumlar ve Yil

2019- ... English Time Isparta Subesi

Egitim Danismani olarak ¢aligmaktayim.

2017 - 2018 SDU Kres ve Anaokulu Midiirliigii

Idari Birimde teknik islerden sorumlu part-time dgrenci olarak ¢alistim.

2016 - 2017 SDU Atabey Meslek Yiiksek Okulu (Bahar Donemi)

Bilgisayar Programciligi Programinda C# ve Android derslerini vermek suretiyle
sOzlesmeli 6gretim tiyesi olarak ¢aligtim.

2016 - 2017 SDU Selahattin Karasoy Meslek Yiiksek Okulu (Giiz Dénemi)

Bilgisayar Programciligi, Bilgi Giivenligi Teknolojileri, Internet ve Ag Teknolojileri,
Bilgisayar Teknolojileri Programlarinda Yapay Zeka Teknolojileri, Web ve
Uygulama Sunucu Saldirilar1 ve Giivenlik, C# ve Android derslerini vermek
suretiyle sozlesmeli 6gretim iiyesi olarak caligtim.

2015 - 2016 Isparta Otistik Cocuklar1 Koruma ve Dayanisma Dernegi
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Dernek biinyesindeki otistik ¢ocuklara, Isparta Halk Egitim onayli 240 saat Halk
Oyunlar1 egitimi ve 720 saat Ebru kursu egitimi verdim.

Staj
2011 VakifBank

30 is giinii yaz pratigi (Bilgi Islem Sistemleri)
2015-2016 Yasar Ulucan imam Hatip Ortaokulu

Giiz ve Bahar donemleri olmak {izere, bir egitim-6gretim yil1 boyunca ortaokul
biinyesinde stajyer 6gretmen olarak bilgisayar derslerini anlattim.

Katildig1 Kurs ve Sertifikalar:
2017 -...... English Time Dil Merkezi

Ingilizce Dil Kursu (12 Ay)
2016 Bilkent Universitesi (Ankara)

4.Tirk Diinyasi Birlik Kurultay:

2015 Siileyman Demirel Universitesi Egitim Fakiiltesi

Akialli Tahta Kullanimi Semineri

2015 Cag Universitesi (Mersin)

3.Tirk Diinyas1 Birlik Kurultay:

2014 Tiirk Demokrasi Vakfi ve Isparta Kent Konsevi Isbirligi

Avrupa Birligi Proje Yazma Egitimi(32 Saat)

2014 Milli Egitim Bakanlig1 Hayat Boyu Ogrenme Genel
Miidiirliigii

Tiirk Halk Oyunlar1 Antalya Yoresi (240 Saat)

2014 Milli Egitim Bakanligi Hayat Boyu Ogrenme Genel
Miidiirligi

Isaret Dili (120 Saat)

2014 Siileyman Demirel Universitesi ve Kiiltiir ve Turizm Bakanligi

Isbirligi

Yiiksekdgretimde Dinamik Cok Kiiltiirlii Model Onerisi
Arama Konferansi (3 giin)
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2014 Siileyman Demirel Universitesi (Isparta)

2.Tirk Diinyas1 Birlik Kurultay:

2011 Milli Egitim Bakanligi Hayat Boyu Ogrenme Genel
Midiirligii

Ebru (168 Saat)

Bilgisayar Bilqisi :

*Yazilim (C#, Android, PHP, Mysql)

*Web Tasarimi (HTML, Flash)

*Qrafik Tasarim (Photoshop, Fireworks, Illustrator)
*SPSS

*Microsoft Office (Word, Excel, Access)

ilgilenilen Alanlar: Resim, Sinema, Miizik, Doga Yiirtiytisii, Ebru Sanati, Halk
Oyunlari, Ahsap Boyama, Taki1 Tasarimu,...

Kuliip ve Dernekler:

2015 - 2016 Isparta Otistik Cocuklar1 Koruma ve Dayanisma Dernegi
2015 - 2016 Isparta Kent Konseyi Genel Sekreteri

2013 - 2016 SDU Tiirk¢e Toplulugu Baskan Yard.

2013 - 2016 Tiirk Diinyas: Birlik Platformu Genel Sekreter Yard.

132





