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TESEKKUR

Tez ¢alismamda degerli bilgi birikimini benimle paylasan ve yiiksek lisans
egitimim boyunca ne zaman danigsam bana degerli zamanin1 ayirip sabirla yardimci
olan, ileride meslek hayatimda da bana verecegi kiymetli bilgilerinden
yararlanacagimi disiindiigiim, danisman hoca statiistinii hakkiyla yerine getiren Dr.
Ogr. Uyesi Ozlem ATES’e, yine kendisinden yiiksek lisans egitimimde aldigim
derslerde edindigim degerli bilgileri ile tez yaziminda rahat ¢aligmami saglayan Dr.
Ogr. Uyesi Ali Murat ATES’e ve dgrenim hayatim boyunca bana katkilar1 olan tiim
hocalarima tesekkiirii bor¢ bilirim. Ayrica tezimi uygulamamda yardimci olan ve
okullarda uygulama izni veren Manisa 11 Milli Egitim Miidiirliigiine ve tiim Ilce Milli
Egitim Midiirliikklerine, KodlaManisa Proje Ofisi’ne, fikirlerini aldigim degerli
bilisim teknolojileri Ogretmenlerine ve oOgrencilerimize tesekkiir ediyorum. Son
olarak bu zorlu tez siirecinde ¢alismam boyunca beni devamli destekleyip yardime1
olan hayatimdaki en biiyiik sansim, degerli esim Ebrar ALADAG’a ve aileme sonsuz
tesekkiirler.

Yasar ALADAG
Manisa, 2019
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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

KodlaManisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi, Proje
Damsmanlar ve Ogrenci Goriisleri Acisindan Degerlendirilmesi: Manisa Ili
Ornegi

Yasar ALADAG

Manisa Celal Bayar Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dah

Damsman: Dr. Ogr. Uyesi Ozlem ATES

icinde bulundugumuz c¢agda bilgisayar ve bilisim teknolojilerinin Snemi
giderek artmaktadir. Bu nedenle kodlama egitimi giiniimiizde tim Ogretim
kademelerine entegre edilmeye ¢alisilan bir egitim olarak ne ¢ikmaktadir. Ozellikle
robotik kodlama egitiminin kiiclik yaslardan itibaren ¢ocuklara farkli disiplinler ile
bagdastirilarak ¢esitli 6zel kurs ve programlar ile verildigi gozlenmektedir. Bu
baglamda Manisa ili kapsaminda faaliyet gosteren KodlaManisa projesi iilkemizde
robotik kodlama etkinlikleri arasinda 6ne ¢ikmaktadir.

Bu c¢aligmada robotik kodlama egitiminin 6gretmen ve Ogrencilerin bakis
acist ile degerlendirilmesi amaglanmistir. Calismaya Manisa ilinde cesitli devlet
ilkdgretim okullarinda gorev yapan, robotik ve kodlama konusunda egitim veren ve
KodlaManisa festivalinde gorev yapan Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri ile Manisa
ilindeki ¢esitli devlet ilkogretim okullarinda 6grenim goren, robotik ve kodlama
konusunda egitim goren ve KodlaManisa festivaline katilan 6grenciler katilim
saglamistir. Bu kapsamda 34 Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ve 177 dgrenciye anket
ve goriisme formu uygulanmistir. Arastirmada, elde edilen verilerin nicel ve nitel
olarak analiz edildigi karma desen kullanilmistir.

Calisma sonucunda hem 6grenci hem de 6gretmenlerin KodlaManisa festivali
organizasyonuna yoOnelik goriislerinin son derece olumlu oldugu tespit edilmistir.
Ogrencilerin robotik kodlama egitiminin 6zellikle Matematik, Fen Bilgisi, Ingilizce
ve Sosyal Bilgiler derslerine katkis1 oldugunu ifade ettikleri, 6grencilerin robotik ve
kodlama egitimlerinde en biiyilk yardimcilar1 olarak 6gretmenlerini gordiikleri,
Ogretmen ve Ogrenciler tarafindan kaynak, donanim ve altyap1 yetersizliginin en
biiylik problem olarak goriildiigii saptanmuistir.

Anahtar Kelimeler: Fen bilimleri dersi, robotik kodlama, KodlaManisa Projesi.

2019, 118 sayfa.
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ABSTRACT
M.Sc. Thesis

An Evaluation of KodlaManisa Project in Terms of Science Curriculum, Project
Advisors and Student Opinions: The Case of Manisa Province

Yasar ALADAG

Manisa Celal Bayar University
Graduate School of Applied and Natural Sciences
Department of Mathematics and Science

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Ozlem ATES

In this age, the importance of computer and information technologies is
increasing. For these reasons, coding education stands out as an education which is
tried to be integrated to all levels of education programs. Especially, it is observed
that robotic coding education is given to children in the scope of other courses and
various special courses and programs from an early age. In this context,
KodlaManisa project, which operates within the scope of Manisa province, stands
out among the robotic coding activities in our country.

In this study, it is aimed to evaluate robotic coding education from the
perspective of teachers and students. Information Technology (IT) teachers working
in various public elementary schools in Manisa province, educating in robotics and
coding and working in KodlaManisa festival; and students studying in various public
elementary schools in Manisa province, participating in robotics and coding and
participating in KodlaManisa festival participated in the study. In this context, a
questionnaire and interview form were conducted on 34 Information Technology
teachers and 177 students. From the data obtained, a quantitative and qualitative
analysis was carried out. In the research, mixed design was used in which the
obtained data were analyzed quantitatively and qualitatively.

As a result of the study, it is determined that the opinions of both students and
teachers towards the organization of KodlaManisa festival are very positive. It is
observed that students stated that robotic coding education especially contributed to
Mathematics, Science, English and Social Studies courses, students see their teachers
as their biggest helpers in robotics and coding trainings and the lack of resources,
equipment and infrastructure was seen as the biggest problem by teachers and
students. Finally some suggestions are given in the light of findings.

Keywords: Science course, robotic coding, KodlaManisa Project.

2019, 118 pages.



1. GIRIS

Glinlimiizde bilisim teknolojilerinde yasanan ¢ok hizli gelismeler iilkeleri ve
insanlar1 bu degisime uyum saglamaya zorlamaktadir. Bu baglamda ozellikle
gelismis toplumlarin fen ve teknoloji alaninda bilgi ve beceri sahibi bireyler
yetistirme konusunda gayret sarf ettikleri goriilmektedir. Bu nedenle bilisim
teknolojilerine adaptasyon saglamak maksadiyla okul oOncesi ddénemden
yiiksekdgrenime kadar fen ve teknoloji egitimlerinin egitim programlarinda yerini
aldig1r goriilmektedir. Bu noktada one ¢ikan konulardan biri de robotik kodlama
egitimidir. Robotik kodlama egitiminin giinimiizde okul oncesi, ilk ve

ortadgretimden itibaren farkl disiplinlere entegre edilerek verildigi goriilmektedir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) verilerine gore Tiirkiye’de 6-15 yas arasi
cocuklarin bilgisayar, internet ve cep telefonu kullanim oranlar1 sirastyla %60,5,
%50,8 ve %24,3’tiir. Haftalik ortalama Internet kullanim siireleri dikkate alindiginda
ise bu yas grubundaki ¢ocuklarin %38,2’si interneti iki saate kadar, %47,4°1 {i¢ ile
on saat arasinda, %11,8’1 on bir ile yirmi dort saat arasinda %2,6’s1 ise yirmi dort
saatin ilizerinde kullandig1 tespit edilmistir [1]. Kisaca tlilkemizde bilisim teknolojileri
tirtinlerinin siklikla kullanildigi goriilmektedir. Ancak bu kullanim yogunlugu ile
bilisim ve teknolojinin katma deger saglayacak sekilde kullaniminin ayni oranda
ilerlemedigi gézlenmektedir. Nitekim 21 iilkenin katildig1 Uluslararas: Bilgisayar ve
Bilgisayar Okuryazarligit Calismast (ICILS) sonuglarina gore Tiirkiye’deki
ogrencilerin sadece %!’1 ileri diizeyde bilgisayar becerilerine sahiptir. Bu oran
Polonya’da %33, Kore’de %35, Cek Cumhuriyeti’'nde ise %37 olarak tespit
edilmistir [2]. Cocuklarin zamanlarinin biiyiik bir kisminda bilgisayar kullandiklar
halde ileri diizey bilgisayar becerilerine sahip olmamalari kodlama egitimin

gerekliligini ve 6nemini ortaya ¢ikartmaktadir.

Kodlama, bilgisayar donanimina nasil davranacagini anlatan, bilgisayara yon
veren komutlar, kelimeler ve aritmetik islemlere verilen addir. Kodlama egitimi, 21.
yiizy1l becerileri ile donatilmis, problem ¢6zme, elestirel diisiinme ve iirlin gelistirme
yeteneklerine sahip bir sekilde teknolojiyi etkin kullanabilen bireylerin egitiminde
onemli bir yere sahiptir [3]. Hindistan, Amerika ve Avrupa iilkelerinin yazilim

konusunda siirekli olarak cocuklara yatirimlar yaparak bu alanda 6ne ¢ikmaya



calistign goriilmektedir. Ornegin diinyadaki en nitelikli yazilim miihendisleri ve
uzmanlarindan bazilarinin Hindistan’da yetismesinin, Hindistan’da kurulan egitim
yapist ve yatirimlarinin kodlama g¢aligsmalaria 6ncelik vermesinden kaynaklandigi
sOylenebilir. Bu kapsamda Hindistan’da milyarlarca dolar1 bulan kodlama egitimi
yatirimlar: yapildig1 gériilmektedir [4]. Ornegin 2017 yilinda 7. sinifta egitim goren
ogrencilere, Ingiliz yayin kurulusu BBC tarafindan, 1 milyon adet bbcmicro bit
kartlarindan dagitildigr bilinmektedir. Bunun amacinin ise &grencilerin daha 7.
siniftan itibaren kodlama yeteneklerinin gelistirilmesi oldugu goériilmektedir [5]. Bu
baglamda iilkemizde uygulanan KodlaManisa projesinin 6nemli oldugu ve geng
yaslardan itibaren kodlamanin ¢ocuklarimiza 6gretilmesi ve sevdirilmesi bakimindan
kayda deger bir proje oldugu degerlendirilmektedir. Bu tiir projelerin iilke genelinde
yayginlastirilmasi1 kodlama becerisinin lilke genelinde kazandirilmasi acisindan
oldukca Onemlidir. Bahse konu yatinmlarin faydalar1 ve getirilerine yonelik
yapilacak  arastirmalarin  projelerin  diger bolgelerde  benimsenmesi  ve
gerceklestirilmesine 151k tutacagi diistiniilmektedir. Bu agidan bu ¢alismada 6gretmen

ve 6grenci goriislerinin analiz edilecek olmasi ¢alismanin dnemini artirmaktadir.

Cocuklarin kod okuryazari olabilmeleri, sebep-sonug iliskisi kurabilmeleri,
analitik diistinme ve girisimcilik becerilerini gelistirmeleri ve disiplinler arasi bir
anlayisla ger¢ek yasam problemlerine ¢6ziim liretebilmeleri icin tiiketici olmaktan
cikarak iretici konuma ge¢cmeleri agisindan iilkemizde de bir¢cok planlama ve
calisma yapilmaya baglanmistir. Bunlardan 6ncii sayilabilecek KodlaManisa projesi
ile Manisa i1 Milli Egitim Miidiirii Koordinatérliigiinde il, ilge ve okul proje ekipleri
olusturularak, okullarda 2015-2016 6gretim yili itibariyle kodlama egitimi dersleri
verilmeye baglanmistir. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersine giren §gretmenler
icin “Temel Kodlama Becerileri” konusunda egitmen egitimi diizenlenmis ve
okullarda bilisim siniflar1 kurulmustur. Okullarda robotik uygulamalar yapilmaya
baslanmig ve 17 ilgede kurulan kodlama atdlyelerinde goniillii 6grenciler danisman
ogretmenlerin rehberliginde ¢esitli yazilimlar ya da tasarim projeleri gelistirmeye
baslamistir. Hazirlanan projeler ilce bazinda degerlendirilerek her ilgeden bir proje
her yil diizenlenen KodlaManisa Festivaline sergilenmek iizere gonderilmektedir.
Kodlama ve robotik kategorilerinde sergilenen projeler jiiriler tarafindan
degerlendirilerek  basarili  projeler KodlaManisa  Festivali  ¢ercevesinde

odullendirilmektedir.



Bu dogrultuda, arastirmanin problem ciimlesi ve alt problemleri asagida

aciklanmustir.
1.1. Problem Ciimlesi

Bu c¢alismada arastirllan problem ciimlesi, “KodlaManisa Projesi
danismanlarinin ve KodlaManisa projesi ile kodlama ve robotik egitimlerine katilan
ogrencilerin fen bilimleri dersi 6gretim programi kapsaminda KodlaManisa Projesi
ve kodlama ve robotik egitimlerine yonelik goriisleri nelerdir?” seklinde ifade

edilmistir.
1.2. Alt Problemler
Calisma kapsaminda asagidaki aragtirma problemlerine yanit aranacaktir:

1. KodlaManisa projesi ile kodlama ve robotik egitimlerinin &grencilere ve
proje danigmanlarina sagladigi katkilar ile ilgili O6grenci ve proje

danismanlarinin goriisleri nelerdir?

2. KodlaManisa projesi ile kodlama ve robotik egitimlerinin yiiriitilme
stirecinde 0grencilerin ve proje danigsmanlarinin yasadigi zorluklar hakkindaki

Ogrenci ve proje danigsmanlarinin goriisleri nelerdir?

3. KodlaManisa projesi ile kodlama ve robotik egitimlerinin yliriitilme
siirecinde yasanan zorluklara yonelik olarak Ogrencilerin ve proje

danigsmanlarinin ¢6ziim 6nerileri hakkindaki goriisleri nelerdir?

4. KodlaManisa atolyelerinde hazirlanan ve KodlaManisa festivaline katilan

projelerin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programina uygunlugu ne diizeydedir?
1.3. Arastirmanin Amaci

Tez projesinin amact KodlaManisa projesi ile ilgili olarak kodlama
atolyelerine devam eden ve kodlama festivaline katilan Ogrencilerin ve proje
danigmanlarinin  goriislerinin incelenmesidir. Projeye yonelik goriiglerin tespit
edilmesinin yan1 sira bu projenin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi ile uyum
diizeyinin incelenmesi ¢alismanin diger amacin1 olusturmaktadir. Calisma

sonuglarinin projenin eksikliklerinin tespit edilmesi ve yliriitiilmesi siirecinde



yasanan sorunlarin ¢oziim Onerileri gelistirerek daha etkili hale getirilmesi ile ilgili
fikir verecegi diisliniilmektedir. Ayrica ¢alisma sonuglarinin KodlaManisa projesine
katilim saglamak isteyen 6gretmenler, 6grenciler ve idareciler ile bu alanda ¢aligma

yapacak arastirmacilar i¢in bir rehber niteligi tagiyabilecegi diisiiniilmektedir.
1.4. Arastirmanin Onemi

Bu c¢alisma; tim diinyada ve iilkemizde siklikla vurgulanmaya baslanan
21.yiizy1l becerileri (dijital okuryazarlik, yaraticilik, isbirligi yapma, girisimcilik,
problem ¢6zme, 6z-yonetim vb.) ve STEM ya da FeTeMM [fen (science), teknoloji
(technology), mithendislik (engineering), ve matematik (mathematics) kelimelerinin
bas harflerinden olusan disiplinleraras1 bir entegrasyon] yaklasiminin 2017 yil
itibariyle Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda da vurgulanmaya baslamasi
acisindan biiyiik énem tagimaktadir. Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme, inovatif
diisiinme ve girisimcilik becerilerinin giliglenmesi, igbirlikli ¢alisma ve sorumluluk
alma aligkanliklariin artmasi ve dolayisiyla bilgisayar karsisinda tiiketici olmaktan
cikip {retici konuma gelmelerini destekleyen [6] bu projenin katkilarinin ve
siirliliklariin projenin bizzat uygulayicilar: olan §grenci ve 6gretmenlerin goziiyle
degerlendirilmesi, projenin gelistirilmesi ve etkilerinin zenginlestirilmesine katki
saglayacaktir. Dolayistyla bu g¢alisma gerek projenin yiiriitilme siireci ile ilgili
geribildirim verme potansiyeli gerekse projenin orgiin 6gretimi destekleyici bir hale

getirilmesine olanak saglamasi agisindan olduk¢a dnemlidir.
1.5. Arastirmanin Varsayimlari

1.  Arastirmaya katilan danisman 6gretmenler ve 6grenciler anket ve goriisme
formundaki sorular1 hicbir baski hissetmeden samimi ve ictenlikle

cevaplamiglardir.

ii.  Arastirmaya katilan danigman 6gretmenlerin ilkdgretim fen bilimleri 6gretim

programina yonelik bilgi diizeyleri yeterli seviyededir.
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1.6. Arastirmanin Simirhhiklar:
Aragtirma ilkogretim fen bilimleri dersi 6gretim programi ile sinirhidir.

Aragtirma, Manisa’nin toplam 17 ilgesinden anket ve goriismelere katilan

toplam 177 6grenci ve 34 6gretmenin goriisleri ile sinirhidir.

Aragtirma, KodlaManisa projesi ile kodlama ve robotik egitimlerini
degerlendirmek icin kullanilan anket ve goriisme formlarindan elde edilen

verilerle sinirhidir.

Analiz edilen KodlaManisa festivaline katilan proje dosyalari, 2018 ve 2019’

da yapilan festival projeleri ile sinirlidir.



2. FEN BIiLIMLERIi DERSIi VE ROBOTiK KODLAMA EGITIiMi
2.1. Fen Bilimleri Dersi

Bir alandaki olaylar1 ve varliklar1 agiklama, inceleme ve bunlarla alakali ilke
ve genellemeler bulma ve ilkeler araciligiyla gelecek donemlerdeki olaylart kestirme
cabalar1 bilim olarak adlandirilmaktadir [7]. Bilim, Oliphant [8] tarafindan ise, doga
ile alakali olgular1 gozlemlemede deneylerden ve bilimsel diisiincelerden istifade
ederek edinilen bilgiler seklinde tanimlanmaktadir. S6z konusu bilgilerin giinliik
hayatimiz iizerinde ¢ok biiyiik bir etkisi bulunmasina karsin bu bilgilere asina
degiliz. Diindar [9], bilimsel bilgiyi yontemi ve konusu ag¢isindan pozitif bilimler,
insan bilimleri ve doga bilimleri seklinde li¢ kisimda degerlendirmektedir. Pozitif
bilimler matematik ve mantik konularimi, insan bilimleri tarih, dil, ekonomik,
psikolojik ve sosyal alanlarda insani, doga bilimleri ise diinyadaki varliklar
incelemektedir. Fen bilimlerini de kapsayan bu alanin ilgilendigi konular arasinda
tip, yer bilimleri ve doga da bulunmaktadir. Fen bilimleri heniiz gdézlenmemis
olaylar1 kestirme, dogal olaylar1 ve dogay:r sistematik bicimde inceleme c¢abalar
seklinde ifade edilebilir. Bu ifadeden de c¢ikarilacag: iizere, fen bilimleri, bireyin

dogay1 anlama ¢abalarinin bir neticesidir [7, 10, 11].

Fen bilimleri, biyolojik ve fiziksel diinyay1 tanimlamaya ve agiklamaya
gayret eden beseri ve dinamik bir etkinliktir. Bu etkinlik neticesinde tutarli, objektif,
test edilebilir ve organize bir bilgi biitlinii daimi olarak olusturulmaya gayret
edilmektedir. Fen, yalnizca diinyaya iliskin gergeklerin bir biitiiniinden ziyade siirekli
sorgulamay1, mantiksal diisiinmeyi ve deneysel Olgiitleri temel alan bir diistinme ve
arastirma yoludur. Bilimsel metotlar; bulgulari sunma, verileri yorumlama, bilgi
toplama, test etme, hipotez kurma ve gozlem yapma siireglerini ihtiva eder [12].
Bilimsel faaliyetlerde sorgulama, zihinsel diiriistliik, yeni diislincelere agik olma,
yaraticilik ve hayal giicii son derece onemlidir. Bilimsel bilgiler, yeni deliller ortaya
ciktik¢a biyolojik ve fiziksel diinyaya iliskin daha iyi agiklamalar ortaya koymak
maksadiyla daimi olarak gozden gegcirilerek gelistirilir ve diizeltilir. Buna istinaden
fen bilimlerinin, sistematik bir bicimde dogal diinyay1 arastirma siireci ve islemleri
ve s0z konusu siire¢ neticesinde elde edilen dogal diinyaya iliskin organize bir bilgi

demeti oldugu ifade edilebilir [13].



2.1.1. Fen Bilgisi Egitimi

Calismanin bu kisminda fen bilimleri kapsaminda iilkemizde ilkogretim
diizeyinde uygulanan fen bilgisi egitimi, bu kapsamda takip edilen ders &gretim
programi ve bu ders ile robotik kodlamanin da igerisinde oldugu STEM yaklasimi

arasindaki iliski incelenmistir.

Fen bilgisi egitimi, yeni fikir ve liriinler ortaya koyan, sorgulayan, neden-
sonug iligkisi kurabilen ve arastiran insanlar yetistirmeyi hedefler [14]. Fen bilgisi
egitiminin ana hedefi Hanger ve arkadaslar1 [15] tarafindan, daimi olarak siiratli bir
gelisim ve degisim gosteren fen ¢agina uyum saglayabilecek ve en yeni teknolojik
icatlardan biitiin sahalarda istifade edebilecek insanlar yetistirme olarak ifade

edilmistir [16].

Diinyadaki ve tlilkemizdeki insan sayist glin gegtikce ¢cogalmaktadir. Niifusun
gereksinimlerinin giderilebilmesi adina, gelecege ve topluma hazir insanlarin
yetistirilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Giin gectikce gelisen teknoloji ve bilime
uyum saglayabilen insanlarin mevcudiyeti, toplumumuzun ¢agi geriden takip
etmemesi ve gelisimi maksadiyla biiyiikk 6nem arz etmektedir. Cagin gerektirdigi
teknolojiyi ve bilimsel bilgiyi anlama yetisine sahip ve bunlardan istifade edebilen
insanlar yetistirebilmek son derece 6nemlidir. Dolayisiyla, 6zellikle gelismis iilkeler
onderliginde biitiin diinya iilkeleri, sunduklar1 egitimin ve bilhassa da fen ve
teknoloji egitiminin seviyesini, daimi olarak ylikseltme gayreti gostermektedirler
[17]. Biitlin bu ihtiyaclar 1s181nda, kaliteli bir fen egitimi adina etkili bir fen 6gretimi
programina gereksinim vardir ve s6z konusu program Ogretimin daha verimli hale
gelmesi icin bilyiik éneme haizdir. Milli Egitim Bakanligi Ogretim Programlarinda
teknoloji ve bilimde gergeklesen siiratli degisim, kisinin ve toplumun farklilagan
gereksinimleri, 6grenme Ogretme yaklasim ve teorilerindeki gelisme ve yenilikler
kisilerden beklenen rollere de direkt olarak etki ettigi ifade edilmistir. S6z konusu
degisim kiiltiire ve topluma katki saglayan, empati yapabilen, iletisim becerileri
bulunan, kararli, girisimci, elestirel diisiinen, problem ¢ozebilen, bilgiyi {ireten ve bu
bilgiden yasantisinda islevsel sekilde istifade edebilen niteliklerde bir insani ifade
etmektedir. Bu nitelikteki bireylerin yetismesini saglayacak 6gretim programlarinin,

yalnizca bilgi aktaran bir yap1 yerine, kisisel farkliliklar1 goz oniinde bulunduran,



beceri ve deger edindirmeyi amaglayan, anlasilir ve yalin bir yapida hazirlanmasi

gerekmektedir.

[Ikdgretim diizeyindeki okullarda, Milli Egitim Bakanlhig: Talim ve Terbiye
Kurulu Baskanligi, 2018 yil1 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi dogrultusunda, 3.
siniftan baslayarak 8. sinif dahil olmak {izere 6 yil boyunca Fen bilimleri dersi adiyla
Fen bilgisi egitimi verilmektedir. Fen bilimleri veya 6teki ismiyle doga bilimleri,
jeoloji, astronomi, biyoloji, kimya ve fizik gibi alt dallardan meydana gelmektedir
[18]. Buradan hareketle Fen Bilimleri dersinin sadece teknolojik gelismeleri degil,
icinde yasadigimiz doganin ve evrenin biitiin yonleriyle bilincinde olmay1, bu biling
sayesinde elde ettigi tiim bilgi ve deneyimlerden giinlik hayatta istifade
edilebilmesini amaclayan bir bilim dali oldugu ifade edilebilir. Biitiin bu
tanimlamalar ve aciklamalar kapsaminda fen bilgisi egitiminin; teknolojik
gelismeleri  ve bilimsel bilgiyi kavrayip, bunlardan toplumsal yasamda
faydalanabilen ve bunlarla birlikte icinde yasadigi dogayir ve evreni taniyan ve
Oziimseyen, ¢cagin ortaya c¢ikardigi gelismelere uyum saglayabilen insanlar yetistirme

konusunda son derece dnem arz ettigi ileri stirtilebilir.

Insanlarin  kisisel gelisimi ve iilkelerin kalkinmasi acisindan, egitim
sisteminin son derece biiyiik bir 6nemi vardir. Ekonomik, kiiltiirel, politik ve sosyal
kalkinma, egitim sisteminin dogru bir bi¢imde isleyisi ile miimkiindiir. Sistemin
bunun gergeklesebilmesi adina 6grenci, 6gretmen ve program seklinde ifade edilen
lic temel Ogesi bulunmaktadir. Egitim sistemindeki degisikliklerin, Ogretim
programlarinin anlamli duruma gelmesi adina programda yer almasina ihtiyag
duyulmaktadir [19]. Ogretim programlarmin fen bilimleri egitiminin kalitesinin
artirtlmas1  konusundaki rolii son derece belirleyici niteliktedir. Dolayisiyla
programlarin incelenmesine ve yeni ortaya konacak programlarda, séz konusu

incelemelerden istifade edilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir [20].

Fen egitiminin etkili bir bicimde gerceklestirilememesi egitim sistemimizdeki
ciddi problemlerdendir. Bu problem, fen bilimleri programinin elden gegirilerek
Diinya’da gerceklesen degisim ve gelismeler kapsaminda giincellenmesi ihtiyacini
dogurmustur. MEB tarafindan bu hedef dogrultusunda, ilkogretim okullarinin fen
egitimi programu ile alakali olarak degisiklik yapilmustir. Oncelikle yeni bir dgretim

programi ortaya konmus ve bu program ilkogretim okullarinda kademeli olarak



uygulanmaya baslanmistir [17]. Ogretim programinin gelistirilmesi kapsaminda,
egitim alanindaki yonelimler ve bilimsel gelismeler oncelikli olarak goz Oniinde
bulundurulmaktadir. Bununla birlikte, ge¢mis donemlerde gelistirilen 6gretim
programlarinin problem tegkil eden yonleri belirlenerek, 6gretim programlarinin

gelistirilmesi sathasinda bu hususlar g6z 6niinde bulundurulmaktadir [20].
2.1.2. Ilkégretimde Fen Bilimleri Dersinin Amaci ve Onemi

Bir toplumda Fen Bilgisi’ni 6grencilere aktarmanin, yani Fen Bilimleri
egitiminin, dort esas hedefi bulunur. Bu hedefler; bireylerin toplumsal agidan sosyal
durumlar ve bilim hakkinda verilere dayanarak neticelere erismesine yardim etmek,
devamli gelisim gosteren teknolojik evren ile kisilerin bireysel diislerini Fen Bilgisi
kapsaminda faydali bir sekilde gerceklestirecekleri ¢evreler meydana getirmek ve
bireysel gereksinim seklinde ifade edilebilir. Okul miifredatlarinda ise Fen Bilgisi
dersi cogunlukla ii¢ hedef gozetilerek programlara entegre edilmektedir. Bu hedefler
Teknoloji ve Fen alanlarinda meslek egitimlerine iligkin alt yap1 tesis edilmesi, Fen
alanlar1 ile el yetenekleri ve zeka edindirilmesi ve Fen icerikleri ile ilgili olarak genel
kavramlarin  Ogretilmesi seklinde belirtilmektedir [21]. Teknolojik araglarin
tiretimlerinin hayaller aracilifiyla gerceklestirildigi goz onlinde bulunduruldugunda,
insanlarin fen bilimlerine yonelik olumlu tutum gelistirmeleri ve diislerinde fen
bilimleri olmasinin ilerleyen yillarda teknolojinin daha da gelismesini saglayacagi

One surilebilir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde yer alan Tirk
Milli Egitiminin Genel Amaglar1 ve Temel Ilkeleri dogrultusunda, Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Programi olusturulmustur. Tiim bireylerin fen okuryazari olmalarmi
hedefleyen Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nin ana hedefleri asagidaki gibidir

[18]:

1. Sosyobilimsel konulardan faydalanarak karar verme becerileri, bilimsel

diisiinme aligkanliklar1 ve muhakeme yetenegi gelistirmek,

ii.  Yakin c¢evresinde ve dogada gerceklesen olaylarla alakali tutum
gelistirmek, merak ve ilgi uyandirmak, bilimsel ¢aligmalar esnasinda
giivenligin Onemi tizerinde durarak gilivenli calisma bilinci meydana

getirmek,
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Milli ve Kkiiltiirel degerler, evrensel ahlak degerleri ile bilimsel etik

ilkelerinin 6zlimsenmesini saglamak.

Fen bilimleri ile alakali girisimcilik becerileri ve kariyer bilinci

olusturmak,

Giindelik hayattaki problemlerle alakali tedbir alinmasimi ve bu
problemleri bertaraf etmede fen bilimleri alanindaki yasam becerilerinin,

bilimsel siire¢lerin, beceri ve bilgilerin kullanilmasini saglamak,

Bilimsel bilginin bilim insanlar1 tarafindan ne sekilde elde edildigini, elde
edilen bu bilginin gecirdigi asamalar1 ve ilerleyen donemlerdeki

arastirmalarda ne sekilde kullanildigin1 kavramaya katkida bulunmak,

Cevre-insan arasindaki iliskinin anlasilmasi ve doganin kesfedilmesi
siirecinde, bilimsel arastirma yaklagimi ve bilimsel siire¢ becerilerini

benimseyip bu sahalarda yiizlesilen problemlere ¢6ziim sunmak,

Miihendislik ve fen uygulamalari ile yer ve c¢evre bilimleri, kimya, fizik,

biyoloji ve astronomi ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,

Toplum, ¢evre ve bireyin miitekabil etkilesiminin farkina vardirmak; dogal
kaynaklar, ekonomi ve toplumla alakali siirdiiriilebilir nitelikte bir

kalkinma bilinci meydana getirmek.

Fen Bilimleri dersinin temel bir disiplin seklinde miifredatta yer almas: Fen
Bilimine kars1 gosterilen onemin gostergesi durumundadir. Toplumlar Fen Bilimi
Ogretimi ve Ogrenimini gelecek nesillerini hem giliniin sartlarina ayak uydurarak
bilim insanmi yetistirmek, hem de akil yiiriitme usiillerini, giinlilk hayattaki temel
becerilerini, fikirlerini ortaya koyma tekniklerini gelistirmek adina son derece 6nem
arz eden bir konu olarak algilamaktadirlar [22]. Bilhassa ¢ocuklarin fennin giinliik
yasamlarindaki yerini kavramasi ve giinliik faaliyetlerinde fenden faydalanabilmeleri

maksadiyla bu ders programlara dahil edilmektedir.

Fen sahasinda hizli bir bilgi birikimi ve bununla alakali olarak da yeni

teknoloji liretimi gerceklesmektedir. Ogrencilerin bu teknoloji ve bilgileri zamaninda

elde edebilmeleri maksadiyla ¢agin sartlarina gore egitilmeleri bir ihtiyagtir. Cevre
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ve toplum kalkinmasinin temeli, Oncelikle ilkokullarda Fen ile alakali dersler
araciligiyla atilir. Ogrenciler s6z konusu dersler esnasinda, iginde bulunduklari fen
ve dogal yasam evrenini bilimsel olarak inceleme ve analiz etme olanagi elde ederler
[23]. insanlar Fen Bilimleri vasitasiyla gelistirdikleri teknolojik gereclerle seyahat,
saglik benzeri pek ¢ok alanda yasamlarini daha konforlu hale getirebilirler, bu
teknolojik gereclerden istifade ile Fen Bilimleri konusunda arastirmalar
gerceklestirerek yeni bilgiler elde edebilirler. Bu tarz gelismelerin giinlimiiz
diinyasinda ¢ok siiratli olmasi sayesinde Fen ile alakali dersler, 6grencilerin
teknolojiyi bilimsel bir perspektif ile ele alarak bilgi elde etmelerini ve bu

gelismelerden haberdar olmalarin1 miimkiin kilar.

Fen Bilgisi egitimi, 6ziinde insanhi§in varolusuyla birlikte kesfetmeyi
arzuladig1 evreni ¢oziimlemeye cabalamasi ile ortaya c¢ikan Fen Bilimlerini yeni
nesillere son bilgilerle aktarmay1 amaglayan bir alan olarak ifade edilmektedir. Fen
Bilgisi egitiminin amaci bireyin evrene iliskin temel yasalari, evrenin isleyisini ve
icinde bulundugu cevreyi 6grenmesini saglamaktir [21]. Teknoloji ve fen; ozellikle
okul oncesi donemden itibaren 6grencilere doga bilimlerinden yararlanarak, i¢cinde
yer aldiklari ¢evrede bulunan nesnelerin Ozelliklerine ve bunlarin aralarindaki

baglantilara iliskin temel kavrayis ve bilgileri edindirmeyi amaglayan bir derstir.

Bilgi ¢agi seklinde isimlendirdigimiz giiniimiizde egitim sisteminin oncelikli
amaci, ¢ocuklara spesifik kavramlar1 &gretmektense bilgiyi arayip bulma ufku
kazandirma olmalidir. Fakat s6z konusu durumun gergeklesebilmesi iist seviyedeki
biligsel siire¢ becerileriyle miimkiindiir. Diger bir ifadeyle, ezberle 6grenmektense,
anlayarak 6grenme, karsilasilan degisik durumlar karsisinda problemlerin ¢ziilmesi
asamasinda bilimsel metodlarin kullanimin1 gerekli kilar. Fen dersleri bu kabiliyetin
bireylere kazandirilmas: dogrultusunda 6gretilmesi hedeflenen dersler arasinda 6n
siralarda bulunmaktadir [7]. Biligsel 6grenme diizeylerinin en basinda bulunmasina
karsin, ezber yapma bireyin beyin fonksiyonlarinin biiyiik bir kismini harekete
gecirmez. Fen ise Ogrencilerin iist seviye biligsel beceriler edinmelerinde etkin bir

ara¢ durumundadir.

Orgiin egitimden faydalanan bireyler ilk olarak ilkokulda Fen Bilimleri dersi
almaktadirlar. Fen Bilimleri dersleri 2014 senesinde yiiriirliie giren yeni Fen

Bilimleri programiyla beraber, ilkokul {igiincii siniftan baslayarak miifredatta yer
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almaya baslamustir. Ogrenciler bu siire¢ esnasinda sinif gretmenleri aracilifiyla ilk
Fen Bilimleri egitimini almakla beraber; bu derse iliskin duygusal baglar1 da biiyiik
oranda bu donemler esnasinda olugmaktadir. Fen Bilimlerinden ilham alan
teknolojilerin ge¢mis donemlere nazaran giderek artan diizeyde gilinliik yasama
girdisi ve kisileri, istihdam olunduklar1 is kurumlar1 dahil, mevcut teknolojileri
uygulamak durumunda birakmasi kabullenilen bir durum olagelmistir [24, 25].
Teknoloji halihazirda giderek ivmelenen bir gelisim igerisindedir ve teknolojiden
dogru sekilde faydalanabilmek son derece onemli hale gelmektedir. Fen ile alakali
dersler araciligiyla ilkogretim c¢agindaki ¢ocuklarin c¢evrelerinde gergeklesen

degisimlere siiratli bir bigimde ayak uydurmalar1 miimkiin olmaktadir.
2.1.3. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi'nda, derslerin dgrenciyi temel alan
ogrenme ¢evrelerinde (is birligine dayali 6grenme, arglimantasyon, proje, problem
¢ozme vb.) slirdiriilmesi Ongoriilmiistiir. Okul disi ve smif/okul i¢i O8renme
ortamlari, 6grencilerin bilgiyi kalici ve anlamli bigimde 6grenebilmeleri maksadiyla
sorgulama-aragtirmay1 temel alan bir §grenme stratejisine istinaden dizayn edilir. Bu
kapsamda informal nitelikteki 6grenme ortamlarindan da (dogal ortamlar, botanik
bahgeleri, hayvanat bahceleri, planetaryumlar, miizeler, bilim merkezleri, okul
bahgesi vb.) istifade edilir. Uriinii tanitma, model ve iiriin olusturma, proje tasarlama
benzeri performanslarin, olabildigince sinif ortaminda ve 6gretmen rehberliginde
ortaya konmasi tavsiye edilmektedir [26, 27]. Etkinliklerin okul ortaminda akranlarla
beraber gerceklestirilmesi beklentisi vardir. Ogrenme siireci; {iriin tasarlama,
argiiman olusturma, sorgulama ve kesfetmeyi ihtiva etmektedir. Bununla birlikte
ogrencilerin kendilerini gorsel, sozlii ve yazili bi¢imde ifade ederek yaratici diisiinme
ve iletisim becerilerinin gelistirilmesine olanak saglayan imkanlarin &grencilere
saglanmasi  beklenmektedir. Ogrencilerin arkadaslarmin tezlerini ¢iiriitmek
maksadiyla karsit arglimanlar ortaya koyabilmeleri i¢in bilimsel olgulara iliskin
yarar-zarar iliskisini miizakere edebilecekleri, goriislerini degisik gerekgelerle
destekleyebilecekleri ve diisiincelerini ¢ekinmeden agiklayabilecekleri ortamlar
olusturulmalidir [28]. Ogrencilerinin gegerli verileri temel alarak &ne siirdiikleri
tezleri hakli sebeplerle sunduklari tartismalar esnasinda, 6gretmenler tarafindan

rehber ve yonlendirici rolii tistlenilir [18].
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Fen Bilimleri Dersi Ogretim programinda alana 6zgii olarak kazandirilmasi

hedeflenen beceriler asagida ifade edildigi gibidir [18].

i. Miihendislik ve Tasarim Becerileri: Fen bilimlerini miithendislik, teknoloji ve
matematikle biitiinlestirerek, ortaya c¢ikan problemlere disiplinler arasi bir
perspektifle, Ogrencileri inovasyon ve bulus ortaya koyabilecek diizeye
ulagtirarak, edindikleri beceri ve bilgilerden faydalanarak iirtin gelistirmeleri
ve bunlara ne sekilde katma deger saglayabilecekleri konusunda strateji

olusturmalarini ihtiva etmektedir.

ii. Yasam Becerileri: Bilimsel bilginin elde edilmesi ve kullanilmasina yonelik
takim caligsmasi, iletisim, girisimcilik, yaraticilik, karar verme ve analitik

diisiinme benzeri, temel yasamsal kabiliyetleri ihtiva etmektedir.

iii. Bilimsel Siiregc Becerileri: Bilim insanlarinin c¢aligmalari  esnasinda
yararlandiklar1 deney yapma, degiskenleri degistirme ve kontrol etme, model
olusturma, verileri kullanma, hipotez kurma, verileri kaydetme, siniflama,

Oleme ve gozlem yapma benzeri becerileri ihtiva etmektedir.

2.1.4. Fen Bilimleri Dersinde STEM Egitimi

2 13 o5 13

“Mathematics”, “engineering”, “technology” ve “science” sozciiklerinin ilk
harflerinden tiiretilmis STEM, biitiinciil bir kavram 6zelliginde olup, ihtiva ettigi bu
alanlar kesisim durumundadirlar. STEM ile alakali olarak kendi alaninda
arastirmacilar ya da uzmanlagsmis egitimcilerce mutabakata varilamamis, miisterek
bir tanim ortaya konamamistir. Bu nedenle de “STEM” kavramu ilgili alan yazinda
birden ¢ok alternatif bi¢imde ifade edilmektedir [29, 30, 31]. Tiim tanimlarin ortak
paydasi1 ise, STEM' in disiplinler aras1 bir yaklasim 6zelliginde oldugudur. STEM
egitimi, disiplinler arasi bir yaklasima dayali olarak STEM okuryazarligin1 ve
bireylerin rekabet kabiliyetinin gelisimini miimkiin kilar. STEM egitimi araciligiyla
kiiresel girisimcilige katkida bulunularak is, toplum ve okul baglantisinin tesis
edilmesine yardimei1 olunur. Bununla birlikte, 6grencilerin matematik, miihendislik,
teknoloji ve fen arasinda baglant1 kurmalar1 ve s6z konusu baglantilar1 uygulamalari

miimkiin olur [32].
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STEM egitimine, A.B.D.'nin basin1 ¢ektigi ¢cok sayida iilke tarafindan biiyiik
bir 6nem verilmekte ve degisik smif diizeylerinde uygulamalarin
gerceklestirilebilmesi maksadiyla ihtiyag duyulan alt yapi calismalarina 6zen
gosterilmektedir. Oyle ki A.B.D. baskan1 Barack Obama tarafindan, liselerde verilen
STEM egitiminin kalitesinin A.B.D.’nin ilerleyen donemlerdeki refah ve ilerlemesi
tizerinde belirleyici rol oynayacag: belirtilmistir [33]. Dolayisiyla STEM egitiminin
hedeflerine yogunlasilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Miiteakip maddelerde, STEM

egitiminin hedefleri temel bicimde ifade edilmistir [32]:
i. Gelecekte ortaya ¢ikacak is sahalari i¢in yeterli seviyede olabilmek,

ii. Ulkeler adma ekonomik avantaj olusturabilecek yenilikler ortaya

koyabilmek,
iii. STEM' le alakali olarak yiiriitiilen halihazir isleri siirdiirebilmek,

iv. STEM okuryazarlig1 bulunan bireylerden miitesekkil bir is giicii meydana

getirmek.

Yukaridan anlasilacag: tizere, lilkeler adina ekonomik avantaj olusturacak ve
giiniin getirdiklerine uyumlu yenilikler ortaya koyabilmek iizere ve gelismelerin
gerisinde kalmamak maksadiyla donanimli insanlarin yetistirilmesi STEM egitimi
kapsaminda son derece biiyiik 6nem arz etmektedir. Karar verme, analitik-elestirel
diisiinme, yaraticilik, sorgulama ve arastirma benzeri beceriler, donanimli insanlarda
olmasi beklenen 6zelliklerdendir. S6z konusu becerilerin bireylere kazandirilmasi
hususunda, matematik ve fen alanlar1 ile bu alanlarla alakali teknoloji ve miithendislik

alanlarmin belirleyici bir roliiniin bulundugu ifade edilebilir [34].

STEM egitimi, etkili iletisim kurma, takim ¢alismasi, problem ¢6zme, tasarim
ve aragtirma benzeri kabiliyetlere yogunlasan, 6zgiin iiretme ve 6grenme etkinlikleri
tizerinde durmaktadir [35]. Mihendislik ve teknoloji bilgilerinin 6gretim
programlarina entegresyonu Bybee tarafindan, STEM egitiminin uygulanabilmesi
hususundaki 6nemli zorluklardan biri olarak ifade edilmistir [36]. Bu dogrultuda, fen
okuryazarligindan STEM okuryazarligina yonelik bir doniisiim s6z konusudur [37].
STEM, ekonomik alanda rekabet kabiliyetini ve STEM okuryazarliginin gelisimini

destekleyen 6grencilerin matematik, miihendislik, teknoloji ve fen uygulayarak
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ogrenmeyi gerceklestirdigi disiplinlerarasi nitelikte bir yaklasim durumundadir [38].
STEM okur-yazarliginin daha iist seviyeye cikarilmasi maksadiyla Zollmann [37]

tarafindan;

i.  Matematik, miihendislik, teknoloji ve bilimle alakali alanlarin

okuryazarligi,

ii.  Psikomotor (fiziksel beceriler), duygusal (deger ve tutum) ve bilissel

(bilgi ve siire¢) egilim alanlari,
iii.  Ekonomik, toplumsal ve kisisel gereksinimler lizerinde durulmaktadir

STEM egitimi yukarida da ifade edildigi iizere, yeni nesil bilim insanlari,
matematik¢i ve miihendis yetistirme adma yonlendirici roliine sahiptir. Bununla
birlikte, STEM egitimi almis Ogrencilerle teknoloji alanindaki boslugun dolacag:
ifade edilebilir [39]. Ancak Ote taraftan, STEM alanlari ile alakali olarak 6grencilerin
negatif bir bakis agilarinin bulundugu da goze ¢arpmaktadir. STEM alanina yonelik
olarak Ogrencilerin basarilarini arttirmak ve ilgilerini gelistirmek maksadiyla etkin
bir stratejiye gereksinim duyulmaktadir. S6z konusu durum, diinya pazarindaki
rekabette so6z sahibi olmak ve gelecekteki is alanlarina yeterlik adina 6nem arz
etmektedir [40]. Ornek vermek gerekirse, 6grencilerin STEM egitimi ile yetismesi,
A.B.D.'de yenilik¢i ve gelismis triinler imal edebilmek ve global diinya pazarinda
Oonemli bir yer edinmek adina son derece onemli olarak algilanmaktadir. Ancak,
A.B.D."de bilhassa miihendislik alanini tercih eden &grenciler arzu edilen sayida
degildir ve STEM alanlarindan mezun &6grencilerin miktarinin gelismis tilkelerle
kiyaslandiginda daha diistik oldugu goriilmektedir [32, 41]. Dolayisiyla A.B.D.
benzeri pek ¢ok tilke tarafindan STEM 'le alakali daha fazla bilgi edinme, lise egitimi
stiresince STEM egitiminin yerlestirilmesi ve 6grencilerin tamaminin STEM egitimi

ile desteklenmesi amaglanmaktadir.
2.1.5. Tiirkiye’de ve Cesitli Ulkelerde Fen Egitimi ve STEM Yaklasimi

Tiirkiye’deki Fen Egitimi konusuna gelince 2018 senesinde Fen Bilimleri
Ogretim Programi tekrardan giincellenmistir. Yeni 6gretim programinda, muhtelif
konu ve smif diizeylerinde sarmal bir yaklagim ile tekrar eden kazanimlara ve

aciklamalara, ayrica biitiinsel ve bir kerede kazandirilmasi amaglanan O6grenme
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ciktilarina yer verilmistir. Her iki grupta bulunan kazanim ve aciklamalar da alakali
disiplinin yetkin, giincel, gecgerli ve egitim Ogretim siirecinde hayatla iliskileri
kurulabilecek niteliktedir. Bahse konu kazanimlar ve smirlarini belirleyen
aciklamalari, smiflar ve egitim kademeleri seviyesinde beceriler, degerler ve
yetkinlikler perspektifinde biitlinliik saglayan bir bakis agisi ile sade bir icerige isaret
etmektedir. Bunun sonucunda anlamli ve kalict 6grenmeyi saglayan, iist bilissel
becerilerin kullanimina yonlendiren, saglam ve dnceki 6grenmelerle iliskilendirilmis,
diger disiplinlerle ve giinliik hayattaki degerler, beceriler ve yetkinlikler baglaminda

biitiinlesmis bir 6gretim programlari toplami1 meydana getirilmistir [18].

Hazirlanan, planlanan ve uygulanan bu degisimlere ve calismalara ragmen
2019 yilinda yapilan Liselere Girig Siavinda 20 soru lizerinden Fen Bilimleri dersi
Tiirkiye genelinde dogru cevap sayist ortalamast 9,97, ham puan ortalamasi ise 7,27
dir. Ogrencilerin %54,76 sinin dogru cevap sayist 0-10 arasindadir. Elde edilen bu
veriler 2018 yili Merkezi Sinav verileri ile karsilastirildiginda, 2019 yilinda dogru
cevap sayilarinda artisin oldugu gozlense de halen istenilen diizeye gelinemedigini

gostermektedir [42].

Avrupa llkelerinin biliyiik ¢ogunlugu fen egitiminin bir baglam iginde
Ogretilmesi gerektigini tavsiye etmektedirler. Bu ¢ogunlukla fen egitiminin giincel
toplumsal konularla paralel olmasi anlamina gelir. Cevresel kaygilar ve bilimsel
basarilarin gilincel yagama uygulanmasi gibi yaklagimlar tiim Avrupa iilkelerinde fen
egitimi dahilinde bulunmasi1 gereken unsurlar olarak ifade edilmektedir. Bilimsel
yontem, ‘fennin dogasi’ ya da bilimsel bilginin liretimi gibi daha soyut kavramlar,
Avrupa lilkelerinde okul yillarinin ileriki donemlerinde verilen ayri fen egitimi

dersleri ile iliskilendirilir [43].

Ozetle fen bilimleri dersi, teknoloji ile i¢ ige, siirecte ve sonugcta isbirlikgi
calisma, elestirel diisiinme, problem ¢6zme basamaklar ile {iriin ortaya koymay1 ve
tiretkenligi destekleyen yeni, giincel teknik ve yontemlere ihtiya¢ duymaktadir. Bu
ozellikler glinlimiiziin trendi olan kodlama-robotik ¢aligmalar ile de miimkiindiir. Bu
sekilde Ogrenciler hem kendilerini programlama konusunda gelistirirken, bu
gelisimleri paralelinde bagdasan fen bilimleri kazanimlar1 ile de fen derslerinde

uygulama imkani1 bulabilmektedirler. Kodlama ve robotik c¢aligma konularinin fen

16



bilimleri dersi kazanimlar1 ile bagdastirilarak verilmesi 6grencilerde motivasyonu ve

hazirbulunuslulugu da artirmaktadir.

Tiirkiye’de Batili tilkelere kiyasla genel anlamda yeni bir iiriin ortaya koyma,
tiretme gibi konularda problemlerin yasandigi goriilmektedir. Egitim sistemi
baglaminda da Batinin ¢alismalar1 ve onlarin yontemleri tilkemizde kullanilmaktadir.
STEM yaklagimi da bu sekilde iilkemize kazandirilmaya calisilmaktadir. STEM
egitimi, bireyin kiiglik yaslarda sahip oldugu yaraticilig1 desteklemektedir. STEM
egitimi disiplinler arasi ve uygulamaya yonelik yaklagimi iceren fen, teknoloji,
mithendislik ve matematik gibi dort onemli disiplinin birbirleriyle entegrasyonunu
hedefleyen bir 6gretim sistemidir [44]. Gelismis iilkelerin biiyiik ¢cogunlugu egitim
programlarini olustururken STEM yaklagimini ¢er¢eve almaktadirlar. Bu yaklagim
geregi kisinin tretkenligi, o alandaki yeterliligi ve aldig1 egitimi kadardir. Bu da
dogrudan bireyin mesleki se¢imi ile alakali olup, zaten STEM 1s181inda olusturulmus
egitim programlarinda da kiginin yeteneklerine ve becerilerine yonelik mesleki
tercihi 6onem arz etmektedir. Halen yasanan olumsuzluklara ragmen STEM egitimi
alaninda Tiirkiye de gelismeler goriilmektedir. Ozellikle bu konuda yayimlanan
Tiirkiye STEM Egitimi Raporu ve STEM Calistay Raporu ¢ok oOnem teskil
etmektedir. Gelismis iilkeler teknolojinin yayginlagsmasi ile beraber farkli ¢alismalara
ve stratejilere 6nem vermeye basladilar. Bunlarin en basinda 21. yiizyil becerilerini
goriilmektedir. Bu kavram ile gelecekteki diinyaya ¢ocuklarimizi hazirlarken onlarin
hangi beceriler ile donatilmasi gerektiginin tanimi yapilmaya calisilmaktadir [45].
Elestirel diisiinme, problem ¢dzme, iletisim, isbirligi, bilgi ve teknoloji okuryazarhigi,
esneklik ve uyum saglayabilme, kiiresel yetkinlikler ve finansal okuryazarlik temel
21. ylizyil becerileri olarak tanimlanmaktadir [46]. Sabit bir igerigi olmayan bu
beceriler giiniin kosullarina gore degisim gostermektedir. Mantiksal akil yiiriitmenin
bir parcasi olarak goriilen ve halihazirda yeni bir “21. ylizyi1l becerisi” olarak
adlandirilan kodlama becerisi de bunlardan biridir [47]. Yine kendi egitim
sistemlerini 21. ylizy1l becerilerine yonelik olarak giincelleyen iilkeler, problem
¢Ozme, yaraticilik, elestirel diisiinme gibi becerileri kazandirmak iizere ¢alismakta
olup, bu kazanimlar dogrultusunda yeni bir {iriin ortaya koyabilen, iiretken bireyler
yetistirmeyi amaclamaktadirlar. Bu baglamda {iretim odakli ¢alismalar1 destekleyen
21. ylizy1l becerilerine, STEM ¢aligmalar1 arag¢ vazifesi gérmektedir. Sonug olarak bu

beceriler dogrultusunda toplumlar daha iiretken hale gelip hizla gelisebilmektedirler.
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Buradan yola ¢ikarak KodlaManisa kapsaminda kodlama, robotik ve 3 boyutlu
tasarim konularinda kiiglik yaslardan itibaren egitim alan bireyler 21. yiizyil
becerileri dogrultusunda iiretkenliklerini gelistirerek yetenekleri ile bagdasan

mesleklerde topluma daha faydali kisiler olmalar1 planlanmaktadir.

Gelecekte kodlamanin yasamimizin vazgecilmez bir pargast olacagi
Ongoriilse de aslinda kodlama giiniimiizde de biiyilkk 6nem tagimaktadir diyen
Ereteam CEO’su Kutlay Simgsek’e gore “Diinya capinda internet girisimcileri ve
teknoloji tireten sirketleri kuran basarili insanlarin erken yaslarda kodlama becerisi
edinmis kisiler olmasi dikkat ¢ekicidir. Erken yasta kod yazmaya baglayan ve
girisimiyle diinya ¢apinda bir basar1 elde eden, sosyal medyada en ¢ok kullanilan
uygulama olan Facebook’un kurucusu Mark Zuckerberg, kod yazmay1 9 yasinda
O0grenmistir. Diinyanin en basarili girisimcileri arasinda sayilan Bill Gates ise ilk
programini 13 yasinda yazmustir. Bilgisayar endiistrisinin 6nderlerinden biri olan
Steve Jobs “Bence bu iilkede herkes bilgisayar programlamayir O6grenmeli. Bir
bilgisayar dili 6grenmeli. Ciinkii bu, insana nasil diislinecegini Ogretiyor. Ben
bilgisayar bilimini bir sosyal bilim olarak goériiyorum. Bu herkesin 6grendigi bir sey

olmali.” diyerek kodlamanin 6neminden bahsetmistir [48].
2.2. Robotik Kodlama

Calismanin bu kisminda kodlama, kodlama egitimi, kodlama egitimine

yaklasim, robotik kodlama ve robotik kodlama egitimi konular1 incelenmistir.
2.2.1. Kodlama Kavrami ve Kodlama Egitimi

Yiikseltiirk ve Altiok [49] kodlamayi, literatiirdeki kodlamaya iliskin
tanimlar1 goéz Oniinde bulundurarak, “algoritma kavramini, yazilim ve donanim
iligkisini, programlama dillerinin kosullu ifadeler ve dongiiler benzeri temel
yapilarini ihtiva eden bir siire¢” seklinde ifade ederken, Ersoy, Madran ve Giilbahar
[50] ise “‘elektronik cihazlara bir takim fonksiyonlar edindirmek maksadiyla
hazirlanmis 6zel kelimeler ve sembollerden meydana gelen komutlarin yazilmasi
stireci” seklinde tanimlamaktadir. Kodlama Arabacioglu, Biilbiil ve Filiz [51]
tarafindan “bir problemin bir programlama dilinden istifade ile ¢6ziilmesi maksadiyla
yazilan kod satirlarinin adlandirilmasi” seklinde ifade edilmektedir. Blackwell [52]

tarafindan gergeklestirilen calismada kodlamaya iliskin bir¢ok tanim bulunmakla
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birlikte, kodlama temel sekilde “verilerin bilgisayarin isleyebilecegi sekilde
diizenlenmesi”, “bilgisayarda beslenen bir takim kodlanmis talimatlar olusturmak”
benzeri ifadelerle agiklanmaktadir. Kodlamaya iliskin tanimlar genel olarak
incelendiginde kodlamanin, problemleri ¢oziime kavusturmak iizere, elektronik
cihazlara bir takim fonksiyonlarin kazandirilmasi maksadiyla yazilan kod dizisi

seklinde tanimlanmasinin uygun olacag ifade edilebilir.

Kodlamanin her 6grencinin kazanmasi gereken bir 21. yiizy1l becerisi oldugu
diistincesi iilkelerin ilkogretim ya da orta Ogretim miifredatina gorsel kodlama
derslerini dahil etmelerini saglamigtir. Programlama &gretimine kiiciik yaslarda
baslamanin o6grencilerin gelisimi acisindan olumlu katkilar saglama potansiyeli
oldugu sdylenebilir. Kodlama yaparken ¢ocuklar problemlere ¢oziim iiretmek,
sonuclarint gormek, hatalar1 diizeltmek, basarili olunca sevinmek, daha iyisini
hedeflemek, kendi yaptig1 isi sevmek ve emek vermek ve daha bir¢cok sey kodlamada
mevcuttur. Ayrica programlama konusunda 6zel bir ilgisi ya da yetenegi olan
ogrencilerin kendilerini gelistirme firsati bulmasi agisindan da kodlamanin 6gretim

programlarina dahil edilmesi 6nemlidir [53, 54].

Kodlama sayesinde hesaplamali (kosul ve degisken ifadeleri benzeri) ve
matematiksel becerilerin gelistirilmesi miimkiin olmakla birlikte, kodlama sirasinda
problem c¢ozmeye yonelik fikirler, projeler ve Ogrenme stratejileri arasinda
baglantilar kurulmasi kabiliyetinin de gelistirilmesi adina uygun sartlar olugmaktadir.
S6z konusu beceriler sadece bilgisayar uzmanlarindan ziyade her meslekten,
ugrastan ve yastan biitliin bireyler i¢in ihtiya¢ duyulan becerilerdir [55, 56]. Son
yillarda yapilan calismalar, kodlama 6grenen cocuklarin karsilastiklar1 problemlere
kars1 ¢oziim iiretme becerilerini gelistirdiklerini gdstermistir. Kodlama becerisi
sayesinde yaptiklar1 hatalari daha rahat ¢o6zebilen c¢ocuklarin, sonuglari
degerlendirme yeteneklerinin de arttig1 ifade edilmektedir [57, 58]. Ebeveynlerin ve
egitimcilerin farkindalig1 ve anlayisi, cocuklar icin etkinlik gerceklestirmede onemli
bir role sahiptir. Ancak bunlar en 6nemli etkenler degildir. Bunlardan daha 6nemlisi
cocuklarin yapacaklari etkinlik konusunu ne kadar eglenceli ve ¢ekici bulduklari ve
onlarla ne kadar yakindan ilgilendikleridir [59]. Bu anlamda ders dis1 yapilacak
kodlama etkinliklerinde tercih edilecek programlarin ¢ocuklar i¢in eglenceli ve ¢ekici

olmasi1 Onem arz etmektedir.
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Dallasega, Rauch ve Linder [60], kodlama becerisinin, endiistri 4.0 ile
beraber yeni nesil teknolojilerin gelisimi ile ortaya ¢ikan bir ihtiya¢ olarak pek cok
sektordeki isgorenler agisindan Onemli bir yetenek durumuna geldigini ifade
etmektedir. Dolayisiyla bilgisayar kodlama 21. yiizyil becerilerindendir. Kodlama
egitiminin biligsel becerilere katkisina yonelik olarak Akpimar ve Altun [61],
kavramsal bilgilerin prosediirler i¢inde c¢alisilmasi ve bir kavramin olusum siirecinin
incelenmesi de programlama etkinliginin dogas1 geregi son derece kolayca
programlama i¢inde yapilabilmektedir. Bu nedenle, ders tasarimcisti ve/veya
ogretmeni ders etkinliklerini bilgi aktaran sekilde degil, bilgi olusturmak seklinde

diizenlemesi yoniinde yonlendirmek de kolay olabilmektedir.

Kodlama egitimi kapsaminda bir engel seklinde dniimiize ¢ikan; kodlamanin
gencler tarafindan cazip  bulunmamasi, soyut kavramlarin = ¢ocuklara
ogretilemeyecegi benzeri engellerin, MIT Yasam Boyu Okul Oncesi Grubu' nca
hazirlanan Scratch yazilimindan istifade ile ortadan kaldirilabilecegine yonelik

arastirma sonuglar1 bulunmaktadir [62, 63].

Ogretmenler ve okullar kodlama alaninda bazi giicliiklerle yiizlesmek
durumundadirlar. Kodlamada, bir sey yazilmasi arzulandigi zaman, Onceden
senaryoyu bulmak zorunlulugu s6z konusu iken; giintimiizde ise kodlama i¢in uygun
programin belirlenmesi gereksinimi 6n plandadir [64]. Kodlama egitiminde
yararlanilacak yazilimlarin kullanim amaglarinin belirlenmesine ve bunlara uygun
nitelikteki yazilimlarin tercih edilmesine ihtiya¢ vardir. Bu degerlendirme ve tercih
safhasi son derece 6zen gerektiren ve onem arz eden bir konudur. Egitim yazilimlari,
cocugun hiz ve bilgi diizeyine gore ilerleme gosterebilecegi ve gelisimine uygun
yapida olmalidir. Ogrenci motivasyonlarinin  artirilabilmesi  ve ilgilerinin
cekilebilmesi, Ogretim hedeflerine ulasilabilmesi ve yazilimdan faydalanacak
Ogrencilerin 6grenmesine katki saglanabilmesi bakimindan, dogru kodlama

yaziliminin sec¢imi biiylik 6nem arz etmektedir [65, 66].

Scratch ve code.org kodlama egitiminde kullanilan en yaygin platformlar
olarak ifade edilebilir. Code.org daha ziyade baslangi¢ seviyesinde bir takim
gorevleri ifa etmek i¢in tasarlanmig bir ortam 6zelliginde iken, Scratch daha 6zgiir
tasarimlar ortaya koymayir miimkiin kilmaktadir. Scratch, halihazirda 40’tan fazla

dilde ve 150’den fazla iilkede kullanilmaktadir. Scratch programina Arduino'ya baglh
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aktliator ve sensorleri yonetmek maksadiyla Scratch for Arduino programi
gelistirilmigtir. Program bu dogrultuda yeni bloklar saglayan bir Scratch
modifikasyonu ozelligindedir [67]. Alanyazinda robotik kodlama faaliyetlerinden
fiziksel kodlama seklinde bahsedildigi de bulgular arasindadir. Gergeklestirilen
arastirmalar neticesinde, arastirmacilar tarafindan, 6grencilerin sanal nesnelerden
ziyade reel nesneleri ihtiva eden faaliyetlere daha ¢ok ilgili olduklari, fiziksel
kodlama ile eglendikleri, faaliyetleri devam ettirmek maksadiyla daha uzun zaman

kalmaya meyilli olduklarin1 gésteren bulgular raporlanmistir [68, 69].

Ulkemizde robotik kodlama etkinliklerine yonelik uygulama &rnekleri yeni
yeni yayginlasmaya baslamaktadir. Okullarda son birkag¢ senedir, ders dis1 etkinlikler
seklinde maker kuliipleri ve hafta sonu kurslar1 benzeri ortamlar araciligiyla, robotik
kodlama faaliyetlerinin siirdiiriildiigii goze carpmaktadir. Kodlama egitimi iilkemizde
2012 senesinden baglayarak 5. siniflardan itibaren Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersi miifredatina dahil edilmistir. Son zamanlarda kodlama egitimi yas araliginin
lyice diisiiriilmesi, tiim yas gruplarinda miifredata dahil edilmesi yoniinde goriisler
ortaya konmaktadir. Siiregte bu tarz degisiklige gitme diislincesi ile kodlama
egitiminin 6nemine vurgu yapilmis ve kodlama egitiminin, egitimin her diizeyinde
miifredatta yer almas1 gerektigi gorlisii agirlik kazanmistir. Kodlama egitimi igin
baslangi¢ zamaninin yurt disinda da 5 yasia kadar diistiigii, 5- 6, 7-11, 11-14 yas
olmak {lizere tiim yas gruplar i¢in tasarlanmis 6zel kodlama egitimlerinin mevcut
oldugu belirlenmistir [70]. Ortaya konan calismalarda da erken yasta kodlama
egitiminin 6neminden bahsedilmis, Ogrencilerin gelisimi i¢in ciddi katkilar

olusturabilecegi ifade edilmistir [54, 71].
2.2.2. Tiirkiye’de ve Cesitli Ulkelerde Kodlama Egitimine Yaklasim

Cesitli  iilkelerden, egitimde kodlama becerileri, mantiksal diisiinme
becerileri, temel yetenekler gibi problem c¢ozmeyi ve temel egitim becerilerini
gelistirmeyi hedefleyenlerin, robotik calismalari, li¢ boyutlu tasarim derslerini ve
kodlama becerilerini egitim sistemlerine dahil ettikleri goriilmektedir. Bunun disinda
gelismis sanayi tilkeleri ise istihdam edilebilirligi yiikseltmek amaciyla, is piyasasina
olumlu katkilar saglayacak sekilde yine egitim sistemlerine robotik ve kodlama

derslerini entegre etmektedir.
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Kendi iilkemize goz attiimizda teknoloji ve bilim alaninda batiy1 biraz
geriden takip edildigi gdzlenmektedir. Ulkemizde siklikla tiikettigimiz teknolojik
tirtinlere sahip olmak icin ¢ok biiylik rakamlar yurt disina 6denmektedir. Gerek cep
telefonu, gerek fotograf makinesi, bilgisayar parcalari gibi elektronik esyalarin
yaninda isletim sistemleri, yazilimlar, oyunlar gibi liriinlerin biiyiik bir kismini yurt
disindan ithal edilmektedir ve biitiin bunlara bir servet 6denmektedir. Buna karsin
yurt disina genellikle tarim {irtinleri, tekstil iiriinleri gibi degeri daha diisiik tiriinler
ithra¢ edilmektedir. Burada goriilen acigin kapatilmasinin en biiylik yolu kodlama
egitimine daha fazla zaman, imkan ayirmaktan ge¢mektedir. Ornegin Hindistan,
Amerika ve Avrupa iilkeleri basta olmak {izere onlarca iilkeye yazilim ihra¢ etmekte
ve bunun getirisi milyar dolarlar1 bulmaktadir. Diinyanin en kaliteli yazilim
miihendislerinin-uzmanlarimin  Hindistan’dan yetismesi, Hindistan’daki egitim
yapisinin bu ¢alismalara 6nem vermesinden kaynaklidir. Ornek Hindistan olsa da
yazilim ve kodlamanin 6nemi sadece Hindistan ile sinirli olmayip, bu caligmalarin
Oonemini anlamig diger {ilkeler de bu egitimleri kiiciik yaslarda 6grencilere vermek
i¢in kiyastya yarisma halindedirler [4]. Diger bir &rnek olarak 2017 yilinda Ingiliz
yayin kurulusu BBC, 7. sinifta egitim goren 6grencilere 1 milyon adet bbcmicro bit
kartlarindan dagitacagini aciklamisti. Boylelikle 6grenciler daha 7. smif seviyesinde

Python, C++ gibi programlama dillerinde kendilerini gelistirmektedirler [5].

Ulkemizdeki programlama egitiminde ise lisans ve &nlisans seviyelerindeki
bilgisayar bdliimlerinde genellikle yazilim alanlarinda egitim verilmekteyken yazilim
konusunda istenilen noktada olmadigimiz goriilmektedir. Bu sebepten kodlama ve
robotik calismalarin daha erken baslamasi gerektigi sonucuna ulasiimaktadir. ilkokul
seviyesinde Ogrencilere temel yazilim becerisinin verilmesi gerekmektedir.
Glniimiizdeki egitim programina baktigimizda ortaokul seviyesinde miifredatta
bilisim dersinin oldugu goriilse de okullardaki bilisim siniflarinin yetersizligi ve
miifredatin tam anlamiyla bu ¢alismalart yonlendirmedeki eksikligi, istenilen
sonuglarin alinmasina engel olmaktadir. Biitiin bu durumlara ragmen yerelde yapilan
cesitli projeler vasitasiyla bu agik kapatilmaya c¢alisilmaktadir. Bu konuda Manisa
genelinde baslayan KodlaManisa projesi de Tiirkiye’de bu alanda oncii bir proje

olmasi dolayisi ile 6nem arz etmektedir.

22



2.2.2. Robotik Kodlama Kavrami

Ogrencilerin ~ derslerdeki  basarilarmin ~ fen egitiminde teknolojiden
faydalanilmasi ile birlikte arttigmma [72, 73] yonelik c¢alismalar ortaya konmustur.
Robotik ¢aligmalar, miithendisligin ve teknolojinin egitim ortamindaki uygulamalari
arasindadir. Robotik, bir isi gerceklestirmek maksadiyla programlanabilen
fonksiyonel gerecler olarak tanimlanmaktadir ve ¢agimizda miihendislik ve bilim
egitim siirecinin vazgecilmez bir bileseni haline gelmistir [74]. Robotlarin,
mihendislik ve fen egitimi kapsaminda faydali oldugu ve teknoloji transferleri
sayesinde de degisik egitim diizeylerinde wuygulanabilir duruma geldigi
belirtilmektedir [75]. Robotik egitimi ile ilgili olarak gerceklestirilen projelerde
hedef; egitimcilere teknoloji ve bilimle biitiinlestirilmis bir robotik 6gretim programi
saglamak ve Ogrenmenin, gelismis teknoloji uygulamalarini robotik vasitasiyla
egitimde gergeklestirmek suretiyle, daha kalict ve anlamli bi¢imde devam

ettirilmesini saglamaktir [76].

“Robotik” olarak adlandirilan ve degisik disiplinlerle de entegrasyonu
gerceklestirilen bu teknolojik yenilik, STEM egitimi Oncelikli olarak teknoloji ve fen
egitim siirecinin vazgegilmez bir bileseni durumuna gelmistir [77]. Robotik sistemler
araciligiyla, 6grencilerin belirsiz ve soyut nitelikteki bilim konularin1 kavramalarina
yardimc1 olunmaktadir [78]. Ogrencilerin gelisiminde, ilerleyen teknolojinin bir
bileseni durumundaki robotlarin son derece Onemli bir yere sahip olabilme
potansiyeli vardir. Robot yapimi c¢aligmalari, 6grencilerin kendine giiveninin ve
yeteneklerinin artmasi i¢in gerekli zemini hazirlamakla birlikte, onlara bilimsel

konular1 6grenme dogrultusunda da 6nemli bir destek saglamaktadir [79].
2.2.3. Robotik Kodlama Egitimi

Seymour Papert [80]'in kodlamay1 egitsel baglamda ele aldig: ifade edilebilir.
Papert tarafindan Logo programlama dili gelistirilmis, bu dilin matematik alaninda
yogun kullanimi neticesinde degisik ¢aligmalar ortaya konmustur. Ornek vermek
gerekirse, Logo programlama dili aracilifiyla kontrol edilen The Turtle projesi ile,
cocuklar i¢in dncelikle ihtiya¢ duyulacak matematiksel fikir kiimesi ifade edilmekte,
miiteakiben bu kiime elemanlarinin reel diinyaya temasmi gerceklestirecek The

Turtle robotunun kontrolii miimkiin olmaktadir [81]. Kodlama dili Papert tarafindan,
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bir veya daha ¢ok islemin gerceklestirilmesi maksadiyla, bilgisayara komutlar dizisi
girmek seklinde ele alinmis, Montessori, Dewey ve Piaget'e benzer sekilde,
cocuklarin yaptiklart sey ile alakali diisiinerek ve yaparak/eylemde bulunarak
ogrendikleri savunulmustur [82]. Papert gerceklestirdigi etkinliklerde, ¢ocuklarin
kodladiklarini uygulamalarin1 hedeflemistir. Bunlarin yani sira, ¢ocuklarin LOGO
dili kullanarak program yazmalarinin, islemsel diisiinmelerine katki sagladigi
goriistinlin Onciilerinden olmustur [83]. Papert tarafindan egitimcilere kodlama ve
bilgisayarlar ile alakali olarak verilen mesajlar miiteakip maddelerde ifade edilmistir

[84]:

1.  Kodlamay1 bir meslek gibi 6gretmeye yogunlasmayin; bunun yerine ondan

diisiinmeyi 6gretmek maksadiyla bir ara¢ seklinde faydalanin.

ii.  Cocuklarin bilgisayarlari, say1 eklemekten ziyade daha farkli isler i¢in
kullanmalarini, orjinal buluslar ortaya koymalar1 i¢in kullanabilmelerini

saglayin.

Gergeklestirilen arastirmalar kodlama egitiminin yalnizca bir program
gelistirmekten ibaret olmadigini, bununla birlikte 6grencinin yiizlestigi problemlere
iligkin olarak 0zgiin ¢oziimler de gelistirdigini ortaya koymaktadir [85, 86].
Ogrencilerin kodlama egitimi sayesinde, bilisim ve matematigi kavramalar1 [85, 87]
O0grenme ile birlikte yaratici diisiinmeleri, sistematik deney ve elestirel analiz
yapmalar1 ve siire¢ esnasinda daimi olarak oOgrenmeleri [87]  bilgi islemsel
distinmeleri [83, 88, 89, 90, 91, 92, 93] miimkiin olmaktadir. Baz [94] tarafindan,
kodlama egitimi alan g¢ocuklarin hatalarini ¢ozebildikleri ve neticelerini analiz
edebildikleri ifade edilmektedir. Sayginer ve Tiiziin [70], ger¢eklestirdikleri ¢calisma
kapsaminda tilkelerdeki ilkdgretim seviyesi kodlama egitimini ele almiglardir. 2015
senesinden itibaren, birgok Avrupa iilkesinin kodlama egitimini miifredatlarina dahil

ettikleri saptanmistir.

Ulkelerin egitimini miifredatlarma dahil etme nedenlerine bakildiginda,
problem ¢6zme becerilerini destekleme ve mantiksal diislinmenin 6n planda yer
aldigr belirlenmistir. Akpinar ve Altun [61] tarafindan, kodlama egitiminin
ogrencilere verilmesinin bir ihtiya¢ oldugu goriisii 6ne siiriilmiistiir. Arastirmacilar

kodlama egitimi sayesinde Ogrencilerin bilgisayara 6greterek 0grenme aliskanligi
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elde edeceklerini, dijital okuryazarlik bakimindan ilerleme kaydedeceklerini, ders
motivasyonlarinin yiikselecegini, iriine iligkin projeler gelistireceklerini ifade
etmektedirler. Calismalar neticesinde ortaya c¢ikan bulgulardan hareketle,
ogrencilerin ¢ok yonlii gelisimi i¢in kodlama egitiminin Oonem arz ettigi One

surtlebilir.

21. yy becerileri yakin gecmiste yasamimiza dahil olan bir diger kavramdir.
Bu kavram ¢ocuklarimiz1 gelecege hazirlarken, onlara ne tiir beceriler kazandirilmasi
gerektigini de ortaya koymaktadir [45]. Temel 21. yiizyil becerileri finansal
okuryazarlik, kiiresel yetkinlikler, esneklik ve uyum saglayabilme, bilgi ve teknoloji
okuryazarligi, igbirligi, iletisim, problem ¢ézme ve elestirel diisiinme seklinde ifade
edilebilir [46]. S6z konusu beceriler sabit bir igerige sahip olmamakla birlikte, giiniin
sartlarina istinaden farklilagmaktadirlar. Yeni bir “21. yiizyil becerisi” seklinde
tanimlanan ve mantiksal akil yiiriitmenin bir bileseni seklinde kabul edilen kodlama

becerisi de bunlar arasindadir [47].

Kodlamanin giintimiizde, is diinyasinda pek ¢ok farkli alanda istthdam olunan
bireyler ve d6grenciler arasinda anahtar bir yetkinlik durumuna geldigi ifade edilebilir.
Bunun nedeni, dijital ekonomi sayesinde iilkeler kalkinmishik seviyelerini ortaya
koyan ekonomik gelismelerin yer degistirme egilimi gostermesidir [95]. Dolayisiyla
21. ylizyilda kodlama ve kodlama becerilerinin tiim sektorlerdeki bireyler i¢in her
zamankinden daha 6nemli duruma gelmesi s6z konusudur. Kodlama 6grenmek-
ogretmek maksadiyla gayret gosteren bireylerin, avantajli bir konum elde edecekleri
degerlendirilmektedir. Keza son yillarda pek ¢ok kar amaci bulunmayan kurulus
tarafindan kodlama egitimi ilgi ¢ekici ve yenilik¢i egitim yaklasimlar: ile insanlarin
istifadesine sunulmaktadir. Diger taraftan pek ¢ok is yeri yenilik¢i yaklagimlar ile

kod yazabilen bireylere yonelik bir arayis halindedir [96].

Kodlama mantig1 ve programlama dilinin 6gretilmesindeki giicliikler dikkate
alinarak uygulanms birgok degisik yaklasim s6z konusudur. Ornek vermek
gerekirse, kullanilan dilin “zor” olmasina ragmen daha kolay diller (mini language)
tavsiye edilmistir [97]. Bu tarz diller yazilim gelistirmekten ziyade programlama
dilinin ogretilmesi maksadiyla gelistirilmis, basit seviye komutlar ve degisik
etkilesim teknikleri iceren dillerdir. Diger bir yaklasim da konunun degisik derslerde

degisik Ogretim teknikleri ve dillerinden faydalanilarak Ogretilmesi seklinde ifade

25



edilebilir. Neticede, programlama dilinin 6gretilmesinde 6grenciler agisindan bir ¢ok
kavram ve islem soyut olarak algilanmakta ve bunlari somutlastirmak problem teskil
etmektedir. Iste robotik kodlama ile bu somutlastirma daha kolay bir hale

getirilmektedir [50].

Ozoran, Cagiltay ve Topalli [98] tarafindan gerceklestirilen c¢alisma
kapsaminda, kodlama 6grenmede pek ¢ok sorunun fonksiyon, dizi, dongii, degisken
benzeri programlama diline has kavramlarin karmasikligi ve soyutlugundan dolay1
ortaya c¢iktig1 ifade edilmektedir. Choi [99] tarafindan, kodlamaya yeni baslayan
bireylerin karmasik komutlar yazarken yazim (sintaks) hatalar1 nedeniyle
zorlandiklar1 6ne siiriilmektedir. Dolayisiyla da, kodlama becerilerinin edinilmesinde
engel teskil eden bu zorluklarin motivasyonu azaltarak, zamanla ogrencilerin
bilgisayar kodlama 6grenme istegini yok ettigi degerlendirilmektedir [50, 98].
Dolayisiyla kodlama 6gretiminde oncelikli hedef iist seviye programlama dili ve bu
dile iliskin kurallar1 kavratmaktan ziyade algoritma mantiginin Ogrencilere
kazandirilmasidir. Miiteakip safhada, gelistirilen algoritmalarin denenmesi ile birlikte
secilen dilde tecriibe kazandirilmasi daha kolay hale gelmektedir [50]. Karsilagilan
bu sorunlar, kodlama egitiminde faydalanilan ogretim tekniklerinin yeniden
sorgulanmasia yol agmistir. Kodlama egitimini kolaylastirmak maksadiyla oyun
tabanli 6grenme, proje tabanli 6grenme, eslestirmeli (yapboz) kodlama araglari,
simiilasyon, isbirlikli ¢alisma ve bireysel calisma benzeri degisik metodoloji ve

yaklasimlar tavsiye edilmektedir [100].

Bu alandaki ¢alismalarin 6zellikle robotik ve kodlamaya daha yeni baslayan
ogrenciler ve kendini gelistirmek isteyenler i¢in, karmasik kodlama yapisinin daha
rahat 6grenilebilmesi maksadiyla Scratch, mBlock, Ardunio, Nxt Education, Robot C
Mindstorm, Code.org, Pyton, Appinverter, Code Combat benzeri kodlama
yazilimlar1 ¢caligma alanlar1 yapilarak cesitli birimler vasitasiyla ¢ogu {icretsiz olarak
ilgili kisilerin kullanimina acilmistir. Bunlarin yaninda Lego Mindstorms Kitleri
(NXT, Ev3), Makeblock Kitleri (mBot - STEM Educational Robot Kit), Robo Mind,
Primo, Fischertechnik Kitleri (Fischertechnik Introduction to STEM I ve II), Parallax
Robotics Kitleri (Robotics Arduino Shield Kit), VEX 1Q Platformu Kitleri (Starter
Kits) gibi robotik araclar da konuya ilgi duyan, yeni baglayan veya kendini

gelistirmek isteyenlere sunulmustur.
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Fiziksel bir robotla 6grencilere kodlama 6gretmeyi hedefleyen kendin yap
kitleri ve setleri, akilli nesneler ve programlanabilir robotlar ile robot programlama
dilleri ve sanal robot kodlama ortamlar1 benzeri araclar son derece yayginlasmis
durumdadir. Teknolojinin ilerlemesi ile beraber robot egitimine verilen 6énem giin
gectikce artmis ve pek ¢ok firma tarafindan lretilen robot egitim setleri ve kitleri
piyasaya siirlilmiistiir. Robot kitlerinden pek ¢ok iilkede, robot egitiminin yani sira
teknoloji ve fen derslerinde de faydalanilmaktadir [101]. Bahse konu robotik
kodlama ortamlar1 baslangi¢ seviyesindeki kullanicilar agisindan gelismis
uygulamalar yazmaktan daha cazip goriilmekte, ileri seviyedeki kullanicilari ise daha

iist seviye programlar yazmaya tesvik etmektedir [102, 103, 104].
2.3. Kodla(Ma)nisa Projesi

Calismanin bu bdliimiinde Manisa ilinde Ortaokullar diizeyinde kodlama
egitimlerinin verilmesi ve benimsetilmesini amaglayan ve Sekil 2.1°de afisi
gosterilen Kodla(Ma)nisa Projesi’nin amaci, kapsami ve hedef kitlesi agiklanmustir.

Ayrica proje kapsaminda yapilan faaliyetler incelennistir.
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Sekil 2.1. Kodla(Ma)nisa Projesi Tanitim Afisi [105]

2.3.1. Proje Kapsami ve Amaci

Manisa ilinde ortaokullarin aktif katilimi ile 6grencilere; kod okuryazarligi
bilincinin yayilmasi, inovatif diislincelerini arttirip girisimcilik becerilerinin
gelismesi, takim halinde calisma yeteneklerinin, sebep sonug iligskisi kurma ve
analitik diisiinme becerilerinin gelismesi maksadiyla, kodlama atolyelerinde, bilisim
teknolojileri ve yazilim dersinde kodlama egitimi olanagi sunulmasidir. Hedef grup

olarak Manisa ilindeki ortaokullarda egitim gdren, Se¢meli Bilisim Teknolojileri ve
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Yazilim Dersi okutulan 7-8. smif 6grencileri, 5-6. smif 6grencileri ile kodlama
atolyelerine yonlendirilen 6grenciler belirlenmistir. Proje ile amaglanan, bireyleri
bilgisayar kullanim becerileriyle donatip iireten bireylere doniistiirmektir. Bu
kapsamda; teknoloji ile ilgilenen ¢ocuklarimiza kodlama egitimi vererek, yalnizca
bilisim uygulamalar1 kullanicis1 olmaktan ziyade yeni uygulamalar gelistirebilen bir

nesil olmalarii1 amaglamaktadir [105].

KodlaManisa Projesi ¢ercevesinde; Manisa ilinin 17 ilgesinde, 292 Okul, 18
Kodlama Atdlyesi, 300 Ogretmen ile beraber 81,505 6grenciye, Bilisim Teknolojileri
ve Yazilim dersleri araciligiyla temel kodlama egitimi saglanmaktadir. Proje ile, 7.
ve 8. siniflarda se¢meli ders seklinde, ortaokul 5. ve 6. simiflarda ise Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersi aracilifiyla kodlama egitimi siirdiiriilmektedir. Bu
kapsamda Manisa ilindeki 292 ortaokulda; Scratch, code.org ve Algoritma egitimleri
stirdiiriilmekte, bunlarla birlikte farkli kodlama platformlarindan (app inventor, small

basic, kodu vs.) istifade edilmektedir [105].

2 N ifha = i

ilce Atélye Okul Ogretmen Ogrenci

Sekil 2.2. KodlaManisa Projesi Istatistikleri [105]

2.3.2. Organizasyon Yapisi

KodlaManisa Projesi ¢ok genis bir organizasyon olarak yiiriitilmektedir.
Proje Manisa’nin 17 ilgesinde 292 ortaokulda proje stirdiiriilmektedir. KodlaManisa
Projesinin gerceklestirilmesinde gorev alan paydaslar asagida gosterildigi gibidir

[105];
1. Vali
it.  Vali Yardimcisi
iii. 11 Milli Egitim Miidiirii

iv. 11 Milli Egitim Sube Miidiirii
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v. 17 Iige Milli Egitim Sube Miidiirii
vi. 292 Ortaokul Miidiir Yardimcisi
vii. 162 Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

viii. 131 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersine giren diger brang

ogretmeni

Projenin il ekibine ilave olarak, ilge ekibi ve okul ekibi yapilanmasi
mevcuttur. Bu organizasyonda ilgelerde ilce Kaymakamlari, Ilge Milli Egitim Sube
Miidiirleri ve ilge basmna 2 veya 3 Bilisim Teknolojileri Ogretmeni katilim

saglamaktadir. Projenin il organizasyon yapisi Sekil 2.3°te gosterilmektedir [105].

Proje
Baskani
]
. Proje
Vali Yardimaisi Bagkani V.
]
Proje
Koordinatori

1
P

Milli Egitim $b. Muduiri Proje

Koordinatorii Y.

Vali

il Milli Egitim Midiiri

\ . s J
- #\

Proje il Ekibi BT Ogretmeni BT Ogretmeni BT Ogretmeni

Sekil 2.3. Proje Organizasyon Yapisi [105]

2.3.3. Projenin Hedef Kitlesi ve Yapilan Faaliyetler

Manisa ilinin 17 ilgesinde bulunan 292 resmi ortaokulda 5. ve 6. smf
miifredatinda yer alan zorunlu Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Derslerinde ve 7. ve
8. smif miifredatinda yer alan se¢meli Bilisim Teknolojileri ve Yazilim derslerinde
O0grenim goren Ogrenciler projenin hedef kitlesini olusturmaktadir. Bu dogrultuda

[105];

i. 2015 senesinde 5. ve 6. siniflar ile 7. ve 8. siniflardaki toplam 40.600

Ogrenci katilim gdstermis,
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il. 2016 senesinde 5. smif Ogrencilerinin tamami olan 25.198 O6grenci

sisteme dahil edilmis,
iii. 2017 senesinde 15.707 5. sinif 6grencisi sisteme dahil edilmis,

iv. 3 yil boyunca proje ¢ergevesinde 81.505 &grenciye herhangi bir iicret

talep edilmeksizin kodlama egitimleri verilmis,

v. 17 il¢ede faaliyete gecirilen Kodla(Ma)nisa atdlyeleri araciligiyla da 81
bin dgrenci arasindan konuya iliskin yetenekli 6grenciler faydalanmis ve

bu 6grencilere robotik egitimleri ticretsiz olarak verilmis,
vi. 2017 senesi itibariyle, Fen Lisesi de projeye dahil edilmis,

vii.  2018-2019 Egitim-Ogretim donemi itibariyle, liselerin tamaminda

kodlama egitimi verilmesi maksadiyla calismalar devam ettirilmistir.

Gelisen ara¢ ve teknolojileri yakindan takip edip gelismeleri 6grencilere
aktarabilmek, konuya iliskin eksik bilgileri tamamlamak, uygulama farkliliklarini
engellemek ve Ogretmenlerin motivasyonunu iist seviyeye cikarmak maksadiyla
Kodla(Ma)nisa Projesi gergevesinde her sene Paylasim ve Ogrenme Toplantilari
tertiplenmektedir. Ogrencilere Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi veren 17 ilgede
(10 merkezde) 297 6gretmene Temel Kodlama Becerileri (Algoritma, Code.org ve
Scratch) egitmen egitimleri verilmistir. Atdlyelerde gorevlendirilmeye goniillii olan
ve merak duyan 6gretmenlere farkli zamanlarda STEM ve Maker yaklagimi, WEB
2.0 araglari, 3 boyutlu tasarim gelistirme, mobil uygulama, robotik ve ileri seviye
kodlama konulu egitim seminerleri tertiplenmistir. Halihazirda yaklagik 180
Ogretmen bahse konu egitimlerden yararlanmistir. Egitimler kapsaminda yerel
olanaklar ¢ercevesinde, egitimlerin bir kismi icin goniillii akademisyenler, sehir
disindan uzmanlar davet edilmistir. Baz1 konularda ise O0gretmenler birbirlerinin
eksiklerini gidermek suretiyle tam bir paylasma ve yardimlasma Ornegi

sergilemislerdir [105].
2.4. Tlgili Cahsmalar
Rusk, Resnick, Berg ve Pezalla-Granlund [69] gergeklestirdikleri ¢alisma

kapsaminda, bir robotik kursu, okul sonrasi merkezleri, ¢cocuklar ve velileri igin
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tertipledikleri workshoplarda elde ettikleri deneyimler dogrultusunda, robotik
kodlama konusunda etkinlik Ornekleri gelistirmiglerdir. Etkinlikler, bir tema
kapsaminda gelistirilen, miihendisligin sanatsal etkinliklerle harmanlandigi,
gelistirilen {lirtiniin hikayesinin olusturuldugu ve nihai olarak iiriinlerin belirlenen bir
yerde sergilendigi ve iiriinlerin hikayelerinin ilgililere anlatildig1 etkinlikler seklinde
gerceklestirilmistir.  Etkinlikler kisaca asagida belirtilen 4 temel strateji

dogrultusunda tasarlanmaistir;
1. Yarigmalardan ziyade sergiler tertipleme
ii.  Hikaye anlatim1 tegvik etme
ii.  Miihendislik ve sanati birlestirme
iv.  Temalara odaklanma.

Netice olarak, robotik etkinliklerinin zengin egitim olanaklar1 sagladiginin,
fakat bunlarin yararlanilan robotik materyalin dizayn amaciyla kisith olabildiginin
alti cizilmektedir. Baz1 genglerin ilgisini mobil robotlar, otomobil ve araglar
cekerken bazilarimin ilgisini ise hikdye anlatimi, miizik ve sanat cekmektedir.
Robotik etkinlikler 6grencilerin gruplar seklinde hareket etmelerini saglarken, ilgi
alanlar1 benzer olanlarin uygun bir tema g¢evresinde bir araya gelmelerinin 6nemli

olabilecegi vurgulanmstir.

Saleiro ve arkadaslar1 [106] 'nin gerceklestirdigi arastirma kapsaminda;
egitimde egitim amacli, siif odakli ve diisiik maliyetli robotlardan faydalanilarak,
matematiksel akil yiiriitme egitimleri ve probleme yonelik 6grenme etkinliklerinin
daha motive edici ve basarili bi¢imde gerceklestirilebilecegi ifade edilmektedir. Ek
bir yazilim ihtiyacit bulunmayan bu robot sistemlerinden (Raspberry Pi, Arduino ya
da PIC microcontroller temeli ve Blockly ile programlanan) 3. ve 4. smif

ogrencilerinde dahi etkin bir bicimde faydalanilabilecegi belirtilmektedir.

Przybylla ve Romeike [68]'in gergeklestirdikleri aragtirma dogrultusunda,
ogrencilerin hesaplamali sistemlere iliskin bilisim siniflart hakkindaki algilar ile
alakali arastirma bulgular incelenmis, arastirma cergevesinde 6’11 Likert tipi dlgek
kullanilarak Budapeste ve Berlin'de bulunan 51'i kiz ve 62’si erkek toplam 113

ortaokul 6grencisinden elde edilen verilerden yararlanilmistir. Arastirma
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bulgularinda, 6grencilerin yalnizca %19’luk kisminin robotik etkinligi yaptiklar
belirlenmistir. Bunun nedeninin, sadece hafta sonu kuliiplerinde 6grencilerin bu
imkani1 elde edebilmeleri, robotik etkinliklerin bos zamanlarda hobi olarak yapilmasi
ve ders esnasinda robotik etkinliklerinin yapilmamasi oldugu ifade edilmistir.
Ogrencilerin yalnizca %41’inin kendilerinin bilisim smiflarinda yaratici oldugu
fikrine sahip olduklart saptanmistir. Coziilmesi gereken problemleri tespit etmede
Ogrenci katiliminin goéz ardi edilmesi, modern arag-gereglerden faydalanilmasina
karsin eski moda usiiller ve 6gretmen merkezli yaklagimlarin s6z konusu durum
tizerinde etkili oldugu one siiriilmektedir. Arastirmacilar tarafindan, Ogrencilerin
sanal nesnelerden ziyade reel diinyadaki nesneleri ihtiva eden etkinlikleri cazip
bulduklar, fiziksel kodlama ile eglendikleri, etkinlikleri siirdiirebilmek maksadiyla
daha ¢ok zaman gec¢irmeyi arzuladiklari yoniinde goézlemlerde bulunulmustur.
Ogrencilerin kullandiklar1 pargalar ilerleyen donemde deisim yapma olanaklart
bulunup bulunmadigini ve robotik parcalarmi nereden temin edebileceklerini
sorduklar1 ve bu sorularinin, robotik etkinliklerine ilgi ve isteklerini ifade eden

bulgulardan oldugu belirtilmistir.

Kasalak'm [107] gergeklestirdigi ¢alisma  dogrultusunda, ortaokul
ogrencilerinin blok kodlamaya iligkin 6z yeterlilikleri ile robotik kodlama etkinlikleri
arasindaki iliski ele alinmustir. Ogrencilerin son test 6n test neticelerine istinaden 6z
yeterlilik algis1 puanlarinda son test lehine anlamli farkliliklar saptanmistir. Bununla
birlikte 6grencilerin etkinlikleri kisisel gelisimleri bakimindan olumlu nitelikte, ilgi

cekici ve eglenceli olarak algiladiklar1 belirlenmistir.

Karim, Lemaignan ve Mondada'nin [108] gerceklestirdigi ve ortadgretim
okullarinda 6grenme icin yeni yontemler kesfetmeye, smiflar1 tekrar
bicimlendirmeye ve STEM egitiminde robot kullanmaya tesvik edilebileceginin
arastirildigr diger bir ¢alismada ise; fizik ve matematik derslerinde robot tabanli
O0grenme faaliyetleri maksadiyla mevcut robot platformlar1 ve araglar1 alanyazin
temelli olarak ele alinmistir. S6z konusu araglarin sinif ortami adina uyumlulugu
(6gretmen igin yonetim yiikii, kullanim kolaylig1, maliyet benzeri) incelenmistir. Bu
cercevede; robotik egitim faaliyetlerinin 6§renme adina etkin bir role sahip oldugu,
sorun ¢dzme yetenegini ve yaratict diislinceyi gelistirdigi, bununla birlikte robotlar

ile etkilesimin egitime doniik isteklendirmeyi ve pozitif tutumlar1 artirdigi 6ne
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stiriilmektedir. Robotlarin sinifta kullannminin yeni didaktik alanlari ihtiva edecek
bicimde biitiiniiyle teknolojiden egitime tasindigi ve geleneksel robotik egitim
tekniklerinin yerini teknik olmayan 6grenme etkinliklerinin almaya basladig: ifade
edilmektedir. Siniflarda robotlarla beraber artirilmis gerceklik uygulamalarindan
faydalanilabilen bir ortam olusturulmasi tavsiye edilmektedir. Bahse konu durumun
elektromanyetik, geometri, yer¢ekimi, kuvvetler ve vektorler benzeri soyut ve
gbriinmez kavramlarin gorsellestirilmesine katkida bulunacagina, 6grencilerin bu ve
bunun gibi soyut kavramlar1 kavramasina katkida bulunacagina ve Ogrenciyi

O0grenmeye tesvik edecegine vurgu yapilmaktadir.

Resinovic’in [109] kiiclik bir grup fizerinde gercgeklestirdigi arastirma
neticesinde ise; gorsel programlama dilleri ve insansi robot kullanilarak oyun
programlama ile bilgisayar programlama yetilerinin basitge ve siiratli bir bigimde
Ogretilebilecegi ifade edilmistir. Bununla birlikte Ogrencilerin robotik bilgi ve
becerileri de edinmesine katkida bulunacaginin; onlar1 tesvik edeceginin ve bilgi-

islemsel diisiinme (Computational Thinking) kabiliyetini artiracaginin alt1 ¢izilmistir.

Yadagiri, Krishnamoorthy ve Kapila'nin [110] robot kodlama araciligiyla
kodlamanin temel kavramlarini1 6gretmek maksadiyla gelistirdikleri bir blok tabanli
gorsel robot kodlama araci, labirent tabanlhi egitim oyunu ve robottan faydalanilan
baska bir arastirma neticesinde ise, 12. sinif 6grencilerinin kodlama egitiminde s6z
konusu ortamlardan faydalanilmasinin, 6grenmeyi eglenceli, basit ve siiratli hale

getirdigi belirlenmistir.

Merino ve arkadaslarmin [111] gergeklestirdigi ve STEM egitimi
laboratuvarlarinda yaygin bicimde faydalanilan kablosuz robotik egitim
platformlarinin ele alindig1 ¢alisma kapsaminda ise, Wheeled Robot based on NI
myRIO, LEGO MIDSTORMS, Dr Robot Wireless Networked Autonomous Mobile
Robot, Makeblock mBot - STEM Educational Robot Kit ve DFRobotShop Rover v2
Bluetooth Kit analiz edilmis, analiz neticesinde s6z konusu platformlardan yaygin
bicimde faydalanildigi ifade edilmis, STEM egitiminde yararlanilmak iizere agik
kaynak kodlu farkli bir donanim araci tavsiye edilmistir. Bunlarin yani sira,
faydalanilacak araglarda; esneklik bakimindan bulunmasina ihtiyag duyulan
ozellikler, tekrar yapilandirma imkanlari, prototipsel yapi, koruma ozellikleri,

eszamanlilik, uygunluk ve 6l¢eklenebilirlik ortaya konmustur.
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3. YONTEM

Bu boliimde robotik ve kodlama egitimleri ile KodlaManisa projesine yonelik
Ogrenci ve Ogretmen goriislerinin incelenmesi siirecine yonelik takip edilen
yontemlere yer verilmigtir. Yontem boliimii; arastirma deseni, ¢alisma grubu,

verilerin toplanmas1 ve uygulama ile verilerin analizi basliklar1 altinda sunulmustur.
3.1. Arastirma Deseni

Manisa ilinde ¢esitli devlet ortaokullarinda gbrev yapan, robotik ve kodlama
konusunda egitim veren ve KodlaManisa festivaline katilan Bilisim Teknolojileri
ogretmenleri ile Manisa ilindeki cesitli devlet ortaokullarinda 6grenim goren, robotik
ve kodlama konusunda egitim goren ve KodlaManisa festivaline istirak eden
Ogrencilerin, egitimler ve KodlaManisa festivaline yonelik goriislerinin
belirlenmesinin amaglandigi bu arastirmada karma yontemlerden biri olan
zenginlestirilmis desen ile dokiiman inceleme yontemi kullanilmistir. Biiylikoztiirk
ve arkadaglarina [112] gore zenginlestirilmis desende; arastirmacilar nicel ve nitel
verileri es zamanh toplarlar. Daha sonra bu bulgular1 kullanarak verilerin birbirini
destekleyip desteklemedigini kontrol ederler. Dokiiman inceleme ydnteminde ise,
aragtiritlmasi planlanan konular hakkinda bilgi iceren yazili ve s6zlii materyallerin

analizi yapilir.
3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢aligma grubunu, 2018-2019 o6gretim yilinda Manisa ilinde
cesitli devlet ortaokullarinda goérev yapan ve robotik ve kodlama konusunda egitim
veren ve KodlaManisa festivaline istirak eden 34 Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ile
Manisa ilindeki ¢esitli devlet ortaokullarinda 6grenim goéren ve robotik ve kodlama
konusunda egitim goren 84 6grenci ve hem robotik ve kodlama konusunda egitim
goren hem de KodlaManisa festivaline katilan eden 93 6grenci olmak {izere toplam
177 o6grenci olusturmaktadir. Katilimcilarin  se¢iminde amagsal Ornekleme
yontemlerinden maksimum c¢esitlilik 6rneklemesi kullanilmistir. Amagsal 6rnekleme,
calismanin amacina gore bilgi agisindan zengin durumlarin  belirlenerek
derinlemesine arastirma yapilmasina olanak saglamaktadir [112]. Maksimum
cesitlilik orneklemesi; evrende incelenen problemle ilgili olarak kendi iginde

benzesik farkli durumlarin belirlenerek ¢aligmanin bu durum {izerinde yapilmasidir
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[112]. Buradan hareketle katilimcilar, Manisa merkez ve ilgelerinde bulunan
ortaokullarindaki O6gretmen ve Ogrenciler arasindan goniilliilik esasina gore

secilmistir.

Arastirmaya katilacak olan Ogretmenler belirlenirken robotik ve kodlama
egitimleri veriyor olmalarina ve tamaminin KodlaManisa festivaline fiilen katilarak
calisma yapmis olmalarina; 6grenciler belirlenirken ise robotik ve kodlama egitimleri
altyor olmalarina ve miimkiin mertebe KodlaManisa festivaline fiilen istirak etmis
olmalarina dikkat edilmistir. Katilimc1 O6gretmen ve Ogrencilerin  gorev
yaptiklar/6grenim gordiikleri okullarin ilgelere gore dagilimlari sirastyla Tablo 3.1

ve Tablo 3.2’de sunulmustur.

Tablo 3.1. Katilimc1 Ogretmenlerin Gérev Yaptigi Okullarin Ilgelere Gore

Dagilimlar

Cevaplar Frekans (f) Yiizde (%)
Ahmetli 2 5,9
Akhisar 1 2,9
Alagehir 1 2,9
Demirci 1 2,9
Golmarmara 2 5,9
Gordes 2 5,9
Kirkagac 2 5,9
Kopriibasi 1 2,9
Kula 2 5,9
Salihli 4 11,8
Sar1gol 1 2,9
Saruhanl 1 29
Sehzadeler 3 8,9
Selendi 1 2,9
Soma 2 5,9
Turgutlu 3 8,9
Yunusemre 5 14,7
Toplam 34 100,0

Tablo 3.1°de goriildiigii lizere 6gretmenlerin gorev yaptigi okullarin ilgelere

gore dagiliminin genel itibariyle homojen oldugu sdylenebilir.

Tablo 3.2°de goriildiigii iizere katilimci 6grencilerin 6grenim  gordiigi
okullarin  bulundugu ilcelerin dagilimma bakildiginda Yunusemre (%28,8),

Sehzadeler (%22,6) ve Saruhanli (%10,2) ilgelerinden katilmin diger ilgelere

35



nazaran daha yiiksek oldugu, diger ilgelere gore dagilimin ise genel olarak homojen

oldugu soylenebilir.

Tablo 3.2. Katilimc1 Ogrencilerin Ogrenim Gordiigii Okullarin Ilgelere Gére

Dagilimlari

Cevaplar Frekans (f) Yiizde (%)
Ahmetli 7 4,0
Akhisar 8 4.5
Alagehir 2 1,1
Demirci 8 4,5
GoOlmarmara 7 4,0
Gordes 2 1,1
Kirkagac 3 1,7
Kopriibasi 7 4,0
Kula 4 2,3
Salihli 5 2,8
Sarigol 2 1,1
Saruhanli 18 10,2
Sehzadeler 40 22,6
Selendi 2 1,1
Soma 7 4,0
Turgutlu 4 2,3
Yunusemre 51 28,8
Toplam 177 100,0

3.3. Verilerin Toplanmasi ve Uygulama

Arastirma 6ncesinde Manisa 11 Milli Egitim Miidiirliigii'nden arastirmaya

iligkin olarak izin alinmistir.

Anket ve goriisme formlarinin uygulanmasi 6ncesinde katilimci 6gretmen ve
Ogrenciler; arastirmanin ne amacla yapildigi, anket formlarinin nasil isaretlenmesi
gerektigi, verecekleri cevaplarin gizli tutulacagi gibi konularda bilgilendirilmistir.

Anket ve goriisme formlar1 uygulamasina katilimda goniilliiliik ilkesi esas alinmigtir.

Arastirmanin nicel ve nitel kisimlari, dokiiman analizi ile veri toplamaya

iligkin unsurlar asagida sunulmustur.
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3.3.1. Nicel Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin nicel verileri EK-1’deki 6gretmen ve EK-2’deki 6grenci anket
formlari ile toplanmistir. Ogretmen anket formunda tamam kapali uclu 17, égrenci
anket formunda ise tamami kapali uglu 24 adet ifade yer almaktadir. Ogrenci anket
formunda yer alan ve KodlaManisa festivaline yonelik hazirlanmis 5 ifade (20-24
arasi ifadeler) sadece KodlaManisa festivaline katilan 93 6grenciye yoneltilmistir.
Arastirma kapsaminda anketler arastirmaci tarafindan katilimcilarla yiiz yiize
goriismek suretiyle doldurulmus olup, her bir katilimci igin uygulama yaklasik 10-15

dakika kadar stirmiistiir.
3.3.2. Nitel Verilerin Toplanmasi

Aragstirmanin nitel verileri EK-3’teki 6gretmen ve EK-4’teki 6grenci gériisme
formlar1 ile toplanmustir. Ogretmen goriisme formunda tamam agik uglu 7 adet,

Ogrenci gorlisme formunda ise tamami agik uglu 6 adet ifade yer almaktadir.

Goriigmeler esnasinda veri kayiplarinin 6nlenmesi amaciyla kayit cihazi
kullanilmig, katilimeilara goriisme Oncesinde kayit cihazi kullanilacagi, goériisme
sonrasinda kayitlarin katilimer tarafindan dinlenebilecegi ve kayitlarda yer alan
goriislerin tamaminin ya da bir kisminin ¢ikarilabilecegi ifade edilmistir. Bu sayede
kayit cihazinin katilimcilarin = zihninde yaratabileceg§i olumsuz diislincelerin

giderilmesine caligilmistir.
3.3.3. Dokiiman Analizine Yonelik Verilerin Toplanmasi

Arastirmada dokiiman analizi i¢in 2018 ve 2019 yillarinda KodlaManisa
festivali kapsamindaki konusu itibariyle Fen Bilimleri 6gretim programi kapsamina

uygun 35 adet proje incelenmistir.
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3.4. Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel ve nitel kisimlarinda elde edilen verilerin ¢oziimlenmesi

asagida ¢ ayr1 baslik altinda sunulmustur.
3.4.1. Nicel Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma kapsaminda toplanan nicel verilerin analizinde verilen cevap
sayisina gore (Bazi ifadelerde katilimcilar birden fazla segenegi isaretlemislerdir)

siklik (frekans) ve ylizdeler hesaplanarak tablolar halinde sunulmustur.
3.4.2. Nitel Verilerin Coziimlenmesi

Nitel verilerin ¢éztimlenmesinde katilime1 6gretmen ve 6grencilerin goriisleri
herhangi bir degisiklik yapilmadan bilgisayar ortamina aktarilmisg, tiim ses kaydi 2
defa dinlenip goriisme transkripti diizenlenmistir. Analiz dncesinde transkript bastan
sona okunarak katilimci Ogretmenlerin goriisleri irdelenmistir. Verilerin analizi
neticesinde ulagilan bulgularin katilimer goriislerinin yansimasi oldugunu gostermek
lizere ise alintilar yapilmistir. Gériisme formlarinda ortaya ¢ikan goriisler tablolarda
ayri satirlarda gosterilmis ve bu goriislerin siklik (frekans) degerleri tablolarda ayri
bir silitunda belirtilmistir. Bu c¢alismadaki nitel veriler betimsel analiz yontemi ile

¢Ozlimlenmistir
3.4.3. Dokiiman Analizi Verilerinin Coziimlenmesi

Dokiiman analizi kapsaminda 2018 ve 2019 yillarinda KodlaManisa festivali
kapsamindaki konusu itibariyle Fen Bilimleri 6gretim programi kapsamina uygun 35
adet proje; proje sahiplerinin katildigi ilge, proje adi, sinif, {inite adi, konu alan1 adi

ve konu bilgileri tablolarda ayri1 bir siitunda belirtilmistir.
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4. BULGULAR

Anket ve goriisme formundan elde edilen veriler nitel ve nicel veri analiz
yontemleri kullanilarak analiz edilmis ve bu bdéliimde sunulmustur. KodlaManisa
projesine yonelik olarak hazirlanmig anket maddelerine ve goriisme sorularina
yonelik elde edilen veriler frekans ve yiizde degerleri seklinde yorumlanmustir.
Aragtirmanin amagclar1 dogrultusunda 6gretmen ve Ogrencilere uygulanan anket ve

goriismelerden elde edilen bulgular tablolastirilarak sunulmustur.

4.1. Ogrencilere Uygulanan Anketlerden Saglanan Nicel Verilerden Elde

Edilen Bulgular ve Yorum

Aragtirma kapsaminda Ogrencilere uygulanan anket sorularma verilen
cevaplarin frekanslar1 ve yiizdeleri her soru i¢in asagidaki tablolarda belirtilerek

yorumlanmustir.

Soru 1: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Kodlama derslerine

katilma sebebiniz nedir?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.1’de verilmistir.

Tablo 4.1. Ogrencilerin Kodlama Derslerine Katilma Gerekgeleri ile Tlgili Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Sikhik Yiizdesi (%0)
Kendi istegi 164 60,9
Ogretmenimin istegi 57 21,2
Arkadaslarimin istegi 24 8,9
Ailemin istegi 18 6,7
Kodlamayi1 6grenmek 6 2,3
Toplam 269 100,0

Tablo 4.1’de goriildiigli ilizere oOgrenci cevaplarinin c¢ogunda kodlama
derslerine kendi istegi ile (%60,9 siklikla) katildig: fakat 6gretmeninin istegi (%21,2
siklikla), arkadaslarinin istegi (%8,9 siklikla), ailelerinin istegi (%6,7 siklikla) ve
kodlamayr Ogrenmek (%2,3 siklikla) amaciyla da derslere katildiklar1 ortaya
cikmustir.
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Soru 2: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Atdlyeyi ekipman

olarak yeterli buluyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.2°de

verilmigtir.

Tablo 4.2. Ogrencilerin Atdlyelerin Ekipman Yeterliligine Yonelik Goriisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yeterli 93 52,5
Temel seviyede 43 243
Yeterli degil 41 23,2
Toplam 177 100,0

Tablo 4.2’de gorildiigli iizere Ogrencilerin yarisindan fazlasi (%52,5)
atolyeleri ekipman olarak yeterli seviyede buldugunu soylerken, %24,3’i temel

seviyede yeterli oldugunu, %23,2’si ise yeterli bulmadigini ifade etmistir.

Soru 3: Ogrencilerin “Kodlama derslerine katilmaktan memnun

musunuz?” sorusuna verdigi cevaplar Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3. Ogrencilerin Kodlama Derslerindeki Memnuniyet Derecelerine Ydnelik

Gortisleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Daima 131 74
Cogunlukla 35 19,8
Bazen 11 6,2
Memnun degilim 0 0
Toplam 177 100,0

Tablo 4.3’te goriildiigii tizere 6grencilerin biiyiik cogunlugu (%74) kodlama
derslerine katilmaktan daima memnun oldugunu ifade ederken, %19,8’1 de
cogunlukla memnun oldugunu belirtmistir. %6,2’lik bir kisim bazen memnun
oldugunu dile getirirken, derslere katilmaktan memnun olmadigini ifade eden

Ogrenci olmamasi dikkat ¢ekicidir.
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Soru 4: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Calismak istediginiz
konularda 6gretmeniniz size yardimeir oluyor mu?” sorusuna verilen cevaplar

Tablo 4.4 te verilmistir.

Tablo 4.4. Ogrencilerin Ogretmenlerinin Yardimci1 Olma Durumuna Y &nelik

Gortigleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Her zaman 148 83,6
Cogunlukla 25 14,1
Bazen 3 1,7
Hig 1 0,6
Toplam 177 100,0

Tablo 4.4’te goriildiigii gibi 6grencilerin oldukea biiyiik cogunlugu (%83,6’s1)
ogretmenlerinin daima yardimci oldugunu ifade ederken, %14,1°1 de ¢ogunlukla
yardimct oldugunu belirtmistir. Cok az sayida 6grenci ise dgretmenlerinin bazen

yardimci oldugunu ya da yardimei olmadigini ifade etmistir.

Soru 5: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Atdlye disinda kodlama

calismalar1 yapiyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5. Ogrencilerin Atdlye Disinda Kodlama Calismalarina Yénelik Goriisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Bazen 64 36,2
Hig 52 29,3
Cogunlukla 32 18,1
Her zaman 29 16,4
Toplam 177 100,0

Tablo 4.5’te goriildiigii gibi 6grencilerin “atdlye disinda kodlama c¢aligsmalari
yapiyor musunuz” sorusuna verdikleri yanitlar birbirine yakin bir dagilim
gostermistir. %36,2 ile en biiyiik oranda verilen cevap bazen olmustur. Sonrasinda
strastyla hi¢ (%29,3), cogunlukla (%18,1) ve her zaman (%16,4) yanitlar1 verilmistir.
Buradan ¢ikarilabilecek en 6nemli sonug¢ 6grenci goriislerinin yaklagik %35°lik bir
boliimii (her zaman veya ¢ogunlukla) atolye disinda da kodlama ¢alismalar1 yaparken

%29,3’1i ise hi¢ yapmamaktadir.
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Soru 6: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Calismalarimz icin

kaynak bulabiliyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.6’da oldugu

gibidir.

Tablo 4.6. Ogrencilerin Calismalar1 I¢in Kaynak Temin Etme Durumlarma Yonelik

Gortigleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Bazen 72 40,7
Her zaman 51 28.8
Cogunlukla 48 27,1
Hig 6 3.4
Toplam 177 100,0

Tablo 4.6’da goriildiigli lizere Ogrencilerin “Caligmalariniz i¢in kaynak
bulabiliyor musunuz” sorusuna verdikleri yanitlar i¢inde bazen segenegi (%40,7) en
yiiksek oranda isaretlenen segenek olmustur. Sonrasinda ise yakin oranlarda her
zaman (%28,8) ve cogunlukla (%27,1) yanitlar1 verilmistir. Ogrenci cevaplarmin

yalnizca %3,4’°1i (6 68renci) hi¢ kaynak bulamadigini ifade etmistir.

Soru 7: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Cahsmalarimzda hangi
kaynaklardan yararlamyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.7’de

verilmistir.

Tablo 4.7. Ogrencilerin Calismalarinda Kullandiklar1 Kaynaklara Y&nelik Gériisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Ogretmenim 151 38,3
Youtube 73 18,5
Kitaplar 64 16,2

Forum Siteleri 59 15
Arkadaglarim 47 12

Toplam 394 100,0

Tablo 4.7°de goriildiigii iizere 6grencilerin cevaplarinda “Calismalarinizda
hangi kaynaklardan yararlantyorsunuz?” sorusuna ¢ogunlukla Ogretmenimden
(%38,3 siklikla) yanit1 verdikleri, fakat youtube (%18,5 siklikla), kitaplar (%16,2
siklikla), forum siteleri (%15 siklikla) ve arkadaslarindan (%12 siklikla) da

yararlanan 6grencilerin oldugu ortaya ¢ikmustir.
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Soru 8: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Katildigimiz etkinlikleri

isaretleyiniz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8. Ogrencilerin Katildiklar1 Etkinliklere Yonelik Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Kodlama festivali 103 36,3
TUBITAK bilim organizasyonlari 66 23,2

Okul sergileri 54 19
Kodlama saati etkinligi 39 13,7
Ulusal-uluslararasi yarigmalar 19 6,7

Diger (kodlama kampi) 3 1,1

Toplam 284 100,0

Tablo 4.8’de goriildiigii lizere 6grenci gorlslerinde, “Katildigimiz etkinlikleri
isaretleyiniz” sorusuna c¢ogunlukla kodlama festivali (%36,3 siklikla) yaniti
verilmistir. Fakat TUBITAK bilim organizasyonlar1 (%23,2 siklikla), okul sergileri
(%19 siklikla), kodlama saati etkinligi (%13,7 siklikla) ve ulusal-uluslararasi
yarismalar (%6,7 siklikla) da ogrencilerin katildigini belirttigi diger etkinlikler
olmustur. Bunlarin yani sira 3 6grenci ise kodlama kampina katildigin1 belirtmistir.
177 O6grencinin toplam 284 etkinlige katildigini diistindiigiimiizde &grencilerin

etkinliklere katilma konusunda istekli ve gayretli oldugu goriilmektedir.

Soru 9: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Cahsmalarimizda hangi

programlari kullaniyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.9°da verilmistir.

Tablo 4.9. Ogrencilerin Calismalarinda Kullandiklar1 Program Cesitlerine Yonelik

Gortigleri
Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Scratch 157 30,6
Code.org 128 25
M Block 111 21,6
Lego Mindstorms 48 9,4
Appinventor 31 6
Diger 20 3.9
Code combat 18 3,5
Toplam 513 100,0
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Tablo 4.9°da goriildiigii lizere Ogrenciler cevaplarinda “Calismalarinizda
programlardan hangilerini kullaniyorsunuz” sorusuna g¢ogunlukla Scratch (%30,6
siklikla) yanitin1 vermislerdir. Ayrica Code.org (%25 siklikla) ve M Block (%21,6
siklikla)  programlarinin da Ogrenciler tarafindan yogun olarak tercih edildigi
goriilmiistiir. Bunlarin haricinde Lego Mindstorms (%9,4 siklikla), Appinventor (%6
siklikla) ve Code combat (%3,5 siklikla) programlarinin da 6grenciler tarafindan
tercih edilen diger programlardan oldugu goriilmiistiir. Ayrica bazi Ogrenciler
tarafindan Tinkercard ve Ardunio programlarinin (%3,9 siklikla) da kullanildig: ifade

edilmistir.

Soru 10: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Kodlama dersinizin
diger derslere etkisi var mmudir?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.10°da

verilmigtir.

Tablo 4.10. Ogrencilerin Kodlama Derslerinin Diger Derslere Olan Etkileri
Konusundaki Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Matematik 89 28.5

Fen Bilimleri 81 26
Ingilizce 59 18,9

Sosyal Bilgiler 48 15,4

Diger 35 11,2
Toplam 312 100,0

Tablo 4.10°da goriildiigli iizere 6grenci cevaplarinda “Kodlama dersinizin
diger derslere etkisi var midir” sorusuna ¢cogunlukla Matematik (%28,5 siklikla) ve
Fen bilimleri (%26 siklikla) yanitlar1 verilmistir. Ayrica Ingilizce (%18,9 siklikla) ve
Sosyal Bilgiler (%15,4 siklikla) cevabini veren 6grenciler de az sayida degildir.
Bunlarin haricinde 23 6grenci Bilisim Teknolojileri, 8 6grenci de Teknoloji Tasarim
seklinde yanitlamistir. (Bu dersleri tiim 6grenciler almadigindan oranlar diisiik
kalmistir.) Diger derslere yonelik bir etkisi olmadigin1 diisiinen 6grenci sayisi ise

yalnizca 4’tiir.
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Soru 11: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Hangi derslerinizin

kodlama ¢alismalariniza faydasi oluyor?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.11°de

verilmigtir.

Tablo 4.11. Ogrencilerin Kodlama Calismalarina Yarar1 Olan Derslerine Yénelik

Gortigleri

Maddeler Goriis sayisi () Siklik Yiizdesi (%)
Matematik 123 34,2

Fen Bilimleri 113 31,5

Sosyal Bilgiler 53 14,8
Ingilizce 51 14,2

Diger 19 5,3

Toplam 359 100,0

Tablo 4.11°de goriildiigli lizere 6grenciler cevaplarinda “Hangi derslerinizin
kodlama ¢alismalariniza faydasi oluyor” sorusuna bir 6nceki soruya benzer sekilde
en fazla Matematik (%34,2 siklikla) ve Fen bilimleri (%31,5 siklikla) yanitlarini
vermislerdir. Bunun yam sira Ingilizce (%14,2 siklikla) ve Sosyal Bilgiler (%14,8
siklikla) derslerine faydasi oldugunu belirten 6grenciler de olmustur. Bunlarin
haricinde 19 6grenci kodlama calismalarinin Bilisim Teknolojileri (%5,3 siklikla)
dersine faydasi oldugunu ifade etmistir. (Bu dersi tiim o6grenciler almadigindan

sayimin diisiik kaldig1 s6ylenebilir.)

Soru 12: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “ileride kodlama
calismalan ile ilgili bir meslek tercih eder misiniz?” sorusuna verilen cevaplar

Tablo 4.12°de verilmistir.

Tablo 4.12. Ogrencilerin Kodlama ile Ilgili Bir Meslege Y&nelebilmelerine Dair

Gortsleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Belki 95 53,7
Kesinlikle 71 40,1
[stemem 11 6,2
Toplam 177 100,0
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Tablo 4.12°de goriildiigii iizere “Ileride kodlama calismalar1 ile ilgili bir
meslek tercih eder misiniz” sorusuna ogrencilerin yarisindan fazlasi (%53,7) belki
yanitin1 vermistir. Kesinlikle yanitini veren o6grenci orant (%40,1) da yiiksek
seviyededir. Ogrencilerin yalnizca %6,2’si ileride kodlama ile ilgili bir meslek

istemedigini ifade etmistir.

Soru 13: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Liseye gectiginizde
kodlama cahsmalar1 yapmak ister misiniz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo

4.13’de verilmistir.

Tablo 4.13. Ogrencilerin Lisede Kodlama Calismalar1 Yapma Isteklerine Yonelik

Gortigleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Kesinlikle 122 68,9
Belki 53 29,9
Istemem 2 1,2
Toplam 177 100,0

Tablo 4.13’de goriildigi tlizere “Liseye gectiginizde kodlama c¢aligmalari
yapmak ister misiniz” sorusuna Ogrencilerin biiylik ¢ogunlugu kesinlikle (%68,9)
yanitin1 vermistir. Belki yanitin1 veren 6grenci orami ise %29,9°dur. Yalnmizca 2

ogrenci lisede kodlama caligmalar1 yapmak istemedigini ifade etmistir.

Soru 14: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Yaptiginiz
calismalarda 6gretmeninizin rolii nedir?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.14’te

verilmistir.

Tablo 4.14. Ogrencilerin Yaptiklar1 Calismalarda Ogretmenlerinin Rolii Konusuna

Yonelik Gortisleri
Maddeler Goriis sayisi (f) | Sikhik Yiizdesi (%)
Siirecte rehberlik yapiyor 135 35
Hem siirecte hem sonunda rehberlik yapiyor 96 249
Ogretmenimiz yénlendiriyor grup ¢alistyoruz 71 18,4
Sonunda rehberlik yapiyor 57 14,7
Ogretmenimiz ydnlendiriyor bireysel
calistyoruz 24 6,2
Ogretmenimiz uyguluyor biz izliyoruz 3 0,8
Toplam 386 100,0
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Tablo 4.14°te gorildiigli gibi 6grenci cevaplarinda, “Yaptiginiz ¢alismalarda
Ogretmeninizin rolii nedir” sorusuna en fazla siirecte rehberlik yapiyor (%35 siklikla)
yanit1 verilmistir. Sonrasinda sirasiyla hem siiregte hem sonunda rehberlik yapiyor
(%24.,9 siklikla), 6gretmenimiz yonlendiriyor grup calisiyoruz (%18,4 siklikla),
sonunda rehberlik yapiyor (%14,7 siklikla) ve 6gretmenimiz yonlendiriyor bireysel
calistyoruz (%6,2 siklikla) yanitlar1 da verilmistir. Yalnizca 3 6grenci 6gretmenimiz
uyguluyor biz izliyoruz demistir. Buradan yola ¢ikilarak dgretmenlerin hem siirecte,
hem siire¢ sonunda aktif olarak rehberlik yaptig1 ve siiregte hem bireysel hem de

biraz daha agirlikli olarak grup ¢alismalari yapildigi sonucuna ulasilmaktadir.

Soru 15: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Kodlama dersleri size

ne katiyor?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.15’te verilmistir.

Tablo 4.15. Kodlama Derslerinin Ogrencilere Katkilar1 Konusundaki Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Yeni bir seyler 6greniyorum 148 27,2

Cok keyif aliyorum 128 23,5
Merakim ve istegim artiyor 101 18,5

Yeni {iriin ortaya koyuyorum 88 16,1

Sorun ¢0ziilyorum 42 7,7
Arkadaglarima dgretiyorum 30 5,5
Genelde izliyorum 8 1,5

Higbir sey katmiyor 0 0

Toplam 545 100,0

Tablo 4.15’te goriildiigii gibi 6grenci cevaplarma bakildiginda “Kodlama
dersleri size ne katiyor” sorusuna ¢ogunlukla yeni bir seyler 6greniyorum (%27,2
siklikla) yaniti verilmistir fakat cok keyif aliyorum (%23,5 siklikla), merakim ve
istegim artiyor (%18,5 siklikla) ve yeni iiriin ortaya koyuyorum (%16,1 siklikla) gibi
yanitlar da Ogrenciler tarafindan yiliksek oranlarda verilmistir. Ayrica sorun
coziiyorum (%?7,7) ve arkadaslarima ogretiyorum (%35,5) cevaplart da verilmistir.
Yalnizca 8 0Ogrenci genelde izliyorum yanitim1 verirken higbir sey katmiyor

secenegini isaretleyen 6grenci olmamustir.
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Soru 16: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Robotik ¢calismalara

yaklasik olarak hangi sikhkla katillyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo

4.16’da verilmistir.

Tablo 4.16. Ogrencilerin Robotik Calismalara Katilma Sikliklarma Y &nelik

Gortigleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Haftada birka¢ kez 104 58,8
Haftada bir kez 49 27,6
Ayda bir kez 12 6,8
Doénemde bir kez 7 4,0
Diger 5 2,8
Toplam 177 100,0

Tablo 4.16’da gorildiigli iizere Ogrencilerin biiyiik cogunlugu (%58,8)
“Robotik caligmalara yaklasik olarak hangi siklikla katiliyorsunuz” sorusuna haftada
birka¢ kez yanitin1 vermis, %27,6’s1 da haftada bir kez katildigin1 belirtmistir. Ayda
bir kez, donemde bir kez ya da hi¢ katilmadim yanitin1 veren 6grencilerin orani ise

diisiik diizeydedir.

Soru 17: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Ogretmeniniz disinda
bu konuda size kimler destek oluyor?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.17°de

verilmistir.

Tablo 4.17. Ogrencilerin Ogretmenleri Disinda Kodlama Calismalarma Yardime1
Olan Kisilere Yonelik Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Ailem 110 44,4
Arkadaglarim 99 39,9
Miidiiriim 36 14,5

Hig kimse 3 1,2

Toplam 248 100,0

Tablo 4.17°de goriildiigii iizere “Ogretmeniniz disinda bu konuda size kimler
destek oluyor” sorusuna verilen cevaplarda ¢cogunlukla ailem (%44.,4 siklikla) ve
arkadaslarim (%39,9 siklikla) yanitlart verilmistir. Bunun yaninda miidiiriim yanitini
veren Ogrenciler de (%14,5 siklikla) olmustur. 3 6grenci ise Ogretmeni disinda

kimseden destek almadigini ifade etmistir.
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Soru 18: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Ni¢in kodlama

yapiyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.18’de verilmistir.

Tablo 4.18. Ogrencilerin Kodlama Yapma Sebeplerine Yonelik Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) | Sikhik Yiizdesi (%)
Kendimi gelistirmek i¢in 116 32
Teknoloji ile ilgili oldugu i¢in 91 25,1
Eglenmek icin 84 23,2
Yarismalara katilip 6diil kazanmak icin 39 10,8

Fen dersinde basarili olmak i¢in 32 8,9

Toplam 362 100,0

Tablo 4.18’de goriildiigii lizere Ogrenciler cevaplarinda “Nicin kodlama
yapiyorsunuz” sorusuna ¢ogunlukla kendimi gelistirmek icin (%32 siklikla) yanitini
vermiglerdir. Ayrica sirasiyla teknoloji ile ilgili oldugu icin (%25,1 siklikla),
eglenmek i¢in (%23,2 siklikla), yarigmalara katilip 6diil kazanmak i¢in (%10,8
siklikla) ve fen dersinde basarili olmak i¢in (%8,9 siklikla) yanitlar1 da alinmustir.

Soru 19: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Cahsmalarda

yasadigin zorluklar nelerdir?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.19°da verilmistir.

Tablo 4.19. Ogrencilerin Calismalarda Yasadiklar1 Zorluklara Yonelik Goriisleri

Goriis sayis1 | S1khik Yiizdesi

Maddeler (f) (%)
Atolyedeki malzeme eksikligi 52 23,7
Hevesli arkadaglarimin olmamasi 49 22,4
Istedigim zaman robot setlerine ulasamiyor olmam 45 20,5
Atolye diginda malzeme olmamasi 43 19,6
Bilgimin yetersiz olmasi 15 6,9

Ogretmenimizin zaman ayrramamasi 12 5,5

Diger 3 1,4

Toplam 219 100,0

Tablo 4.19°da goriildiigii lizere Ogrenciler cevaplarinda, “Calismalarda
yasadigin zorluklar nelerdir” sorusuna en fazla atdlyedeki malzeme -eksikligi
(%23,7) yanitin1 vermislerdir. Yine yakin oranlarda hevesli arkadaslarimin olmamasi

(%22,4) istedigim zaman robot setlerine ulasamiyor olmam (%20,5) ve atdlye
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disinda malzeme olmamasi (%19,6) cevaplart verilmistir. Diisiik oranlarda da
bilgimin yetersiz olmasi (%6,9) ve Ogretmenimizin zaman ayiramamasi (%5,5)

yanitlar1 verilirken 3 6grenci herhangi bir zorluk yasamadigini ifade etmistir.

Soru 20: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Daha dnce festivallere

katildiniz m1?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.20’de verilmistir.

Tablo 4.20. Ogrencilerin “Daha 6nce festivallere katildiniz m1?” Sorusuna Verdikleri
Cevaplarin Frekans ve Yiizdeleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
11k kez katiliyorum 66 71
Daha once de katildim 27 29
Toplam 93 100,0

Tablo 4.20’de goriildiigi tlizere festivale katilan 6grenciler %71 olarak ilk

defa festivale katildigin1 belirtirken %29°u daha 6nceden de katildigini sylemistir.

Soru 21: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Hangi alanda proje

hazirladimz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.21°de verilmistir.

Tablo 4.21. Ogrencilerin Proje Hazirladiklar1 Alanlara Yénelik Goriisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yazilim 42 45,2
Robotik 38 40,8

3D Tasarim 13 14
Toplam 93 100,0

Tablo 4.21°de gorildigl iizere festivale katilan 93 ogrenci cevaplarinda

%45,2’s1 yazilim alaninda, ilk %40,8’1 robotik alaninda, %14’ ise 3D Tasarim

alaninda proje hazirladiklarini sdylemistir.
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Soru 22: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Festival alam

hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?”

verilmigtir.

sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.22°de

Tablo 4.22. Ogrencilerin Festival Alanin1 Hakkindaki Gériisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yeterli 70 75,3
Ulagimi kolay 15 16,1
Sehre uzak 6 6.4
Dar bir alan 2 2,2
Toplam 93 100,0

Tablo 4.22°de goriildiigli iizere Ogrenciler “Festival alam1 hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz” sorusuna c¢ogunlukla (%75,3) yeterli yanitin1 vermistir. %16,1°1
ulagimin kolay oldugunu belirtirken az sayida 6grenci festival alaninin sehre uzak ve

dar oldugunu ifade etmistir.

Soru 23: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Festival siiresi

hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.23’te

verilmistir.

Tablo 4.23. Ogrencilerin Festival Siirelerine Dair Goriisleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yeterli 79 84,9
Uzun 8 8,6
Kisa 6 6,5
Toplam 93 100,0

Tablo 4.23’te goriildigl iizere Ogrenciler “Festival siiresi hakkinda ne

diisiiniiyorsunuz” sorusuna ¢ogunlukla (%84,9) yeterli yanitin1 vermistir. 8 6grenci

uzun, 6 6grenci ise kisa siirdiigiinti belirtmistir.
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Soru 24: Ogrencilere uygulanan anketlerde yer alan “Festivale tekrar

katilmayi diisiiniir miisiiniiz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.24’te verilmistir.

Tablo 4.24. Ogrencilerin Festivale Tekrar Katilmalar1 Konusundaki Gériisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Evet 82 88,2
Hayir 11 11,8
Toplam 93 100,0

Tablo 4.24’te goriildigii tizere 6grenciler “festivale tekrar katilmay: diisiiniir
miisiinliz” sorusuna cogunlukla (%88,2) evet yamitim1 vermistir. 11 O68renci ise

katilmak istemedigini belirtmistir.

4.2. Ogretmenlere Uygulanan Anketlerden Saglanan Nicel Verilerden

Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Arastirma kapsaminda bu bolimde ise Ogretmenlere uygulanan anket

sorularina verilen cevaplar sirasiyla tablolarda belirtilerek yorumlanmustir.

Soru 1: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Sizce kodlama dersi

gerekli mi? ” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.25°de verilmistir.

Tablo 4.25. Ogretmenlerin Kodlama Dersinin Gerekliligine Ydnelik Goriileri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Cok Gerekli 24 70,6
Gerekli 10 29,4
Gereksiz - -
Toplam 34 100,0

Tablo 4.25°de goriildiigli lizere Ogretmenlerin biiylik ¢ogunlugu (%70,6)
kodlama derslerinin ¢ok gerekli oldugunu diisiintirken, kalan diger 6gretmenler de
(%29,4) gerekli oldugunu diistinmektedir. Arastirmaya katilan higcbir 6gretmenin

kodlama dersini gereksiz gormiiyor olmasi dikkat ¢ekicidir.
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Soru 2: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Hangi 6grenciler

kodlama dersine katilmah? ” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.26’da verilmistir.

Tablo 4.26. Ogretmenlerin Kodlama Calismalarina Katilabilecek Ogrencilere

Yonelik Gortisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Biitiin 6grenciler 12 35,3
Yetenekli 6grenciler 12 35,3
Istekli dgrenciler 9 26,4
Diger 1 3
Toplam 34 100,0

Tablo 4.26°da gorildiigl tizere “hangi 6grenciler kodlama dersine katilmali”

sorusuna  Ogretmenlerin

verdigi

cevaplarin

ylizdeleri

yakin  seviyededir.

Ogretmenlerin  %35,3’ii kodlama derslerine biitiin 6grencilerin, %35,3’ii yetenekli
ogrencilerin, %26,4’1 de istekli 6grencilerin katilmasi gerektigini diisiinmektedir. Bir

ogretmen ise yetenekli ve istekli 6grencilerin derse katilmasi gerektigini belirtmistir.

Soru 3: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Ders saatleri disinda
yapilan kodlama cahsmalarina katilm nasil?” sorusuna verilen cevaplar Tablo

4.27°de verilmistir.

Tablo 4.27. Ogretmenlerin Ders Saatleri Disinda Yapilan Kodlama Calismalarina
Katilimlar Konusundaki Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) | Sikhik Yiizdesi (%)
Hep belirli 6grenciler katiliyor 17 46

Giderek artiyor 16 43,2
Giderek azaliyor 2 5,4

Diger 2 54

Toplam 37 100,0

Tablo 4.27°te gorildiigii tizere “Ders saatleri disinda yapilan kodlama

caligmalarina katilim nasil” sorusuna Ogretmenler cevaplarinda genel olarak

katilimin arttigin1 ve genellikle belirli 6grencilerin katildigini ifade etmislerdir. Az

sayida 6gretmen ise cevaplarinda katilimlarin azaldigini belirtmistir.
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Soru 4:
calismalarina hangi seviyeden baslanmali?

4.28’de verilmistir.

Ogretmenlere uygulanan

anketlerde yer

sorusuna verilen cevaplar Tablo

alan

Tablo 4.28. Ogretmenlerin Kodlama Calismalara Baslama Sinif Seviyesine

Yonelik Gortisleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Anasinifi 26 76,5
Ilkokul 6 17,6
Ortaokul 2 5,9
Lise 0 0
Toplam 34 100,0

“Kodlama

Tablo 4.28’de goriildiigii lizere “Kodlama c¢alismalarina hangi seviyeden
baslanmali” sorusuna ogretmenler biiylik cogunlukla (%76,5) anasmifi yanitini
vermistir. Ilkokul’da baslanmali diyenlerin oran1 %17,6 ortaokul diyenlerin orani ise
%S5,9 olmustur. Bu tablodan da anlasilacagi lizerine 6gretmenler kodlama egitiminin

erken yaslarda baglamasi gerektigini diisiinmektedir.

Soru 5: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Atélyelerde kodlama
dersiniz icin kaynak bulabiliyor musunuz? ” sorusuna verilen cevaplar Tablo

4.29’da verilmistir.

Tablo 4.29. Ogretmenlerin Atdlyelerde Kodlama Derslerine Yonelik Kaynak
Bulunmasina Yo6nelik Gortisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yeterli degil 22 64,7
Her zaman 8 23,5
Bulamiyorum 4 11,8
Diger 0 0
Toplam 34 100,0

Tablo 4.29°da goriildiigii lizere “Atdlyelerde kodlama dersiniz i¢in kaynak
bulabiliyor musunuz” sorusuna 6gretmenler biiylik cogunlukla (%64,7) yeterli degil
yaniti vermis, %11,8’i de kaynak bulamadigin1 belirtmistir. Ogretmenlerin %23,5’i

ise kaynak bulma konusunda sikint1 yasamadigini ifade etmistir.
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Soru 6: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Atélyede veya siifta

2

yeterli ekipman mevcut mudur? ” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.30°da

verilmigtir.

Tablo 4.30. Ogretmenlerin Kodlama Atélyelerinde ve Simiflarmdaki Ekipman
Yeterliligine Yo6nelik Gortisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Eksikler var 24 70,6
Yeterli 4 11,8
Hic ekipman yok 4 11,8
Diger 2 5,8
Toplam 34 100,0

Tablo 4.30’da gorildiigli tlizere “Atdlyede veya sinifta yeterli ekipman
mevcut mudur” sorusuna Ogretmenler biiylik ¢ogunlukla (%70,6) eksikler var
yamitim1 vermis, %11,8°1 de hi¢ ekipman bulamadigini belirtmistir. Ogretmenlerin
%11,8°1 ise atdlye ekipmanlarinin yeterli oldugunu ifade etmistir. Bir dgretmen
Arduino set disinda ekipman olmadigini, bir 6gretmen de 3D yaziciya ihtiyaglar

oldugu ifade etmistir.

Soru 7: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Kendinizi
bransimzda yeterli buluyor musunuz? ” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.31°de

verilmigtir.

Tablo 4.31. Ogretmenlerin Kendilerini Branslarinda Yeterli Bulduklarina Y6nelik

Gortisleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Kismen 24 70,6
Her zaman 8 23,6
Hig yeterli degilim 1 2,9
Eksigim var 1 2,9
Toplam 34 100,0

Tablo 4.31°de goriildiigii iizere “Kendinizi bransmizda yeterli buluyor
musunuz” sorusuna 0gretmenler cogunda (%70,6) kismen yanitim1 vermis, %23,6’s1
da her zaman yeterli buldugunu belirtmistir. Yalnizca 2 6gretmen yeterli degilim ve

giincel konularda eksigim var yanitlarin1 vermistir.
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Soru 8: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Ilinizde veya il¢enizde

egitici egitimi yapiliyor mu? ” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.32°de verilmistir.

Tablo 4.32. Ogretmenlerin il ve Ilgelerde Yapilan Egitici Egitimlerine Y 6nelik

Gortsleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Ara sira 28 82,3
Her zaman 2 5,9
Hic yapilmiyor 2 5,9
Diger 2 5,9
Toplam 34 100,0

Tablo 4.32°de goriildiigii iizere “Ilinizde veya ilcenizde egitici egitimi
yapiliyor mu” sorusuna Ogretmenler biiylik cogunlukla (%82,3) ara sira yanitini
vermistir. Bunun yani sira 2 6gretmen her zaman, 2 6gretmen de hi¢ yapilmiyor
yanitlarini vermistir. Ayrica 1 6gretmen ¢ok nadir yapildigini bir 6gretmen ise

ilgelerde yapilmadigini ifade etmistir.

Soru 9: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Egitici egitimlerine

hangi siklikla katilirsiniz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.33’te verilmistir.

Tablo 4.33. Ogretmenlerin Kodlama Calismalari ile Ilgili Egitici Egitimlerine

Yonelik Gortsleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Her zaman 18 53
Ara sira 13 38,2
Hig katilamiyorum 3 8.8
Toplam 34 100,0

Tablo 4.33’te gorildiigi lizere egitici egitimlerine d6gretmenlerin yarisindan
fazlasinda (%53°1) her zaman katildiklarini ifade etmislerdir. %38,2’si ara sira

katildigin1 ifade ederken %38,8’1 ise hi¢ katilamadigini belirtmistir.
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Soru 10: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Hizmet ici egitimler
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.34’te

verilmigtir.

Tablo 4.34. Ogretmenlerin Kodlama Calismalart ile {lgili Hizmet i¢i Egitimlere

Yonelik Gortisleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yapilirsa katilirim 29 85,3
Belki katilirim 3 8,8
Diger 2 5,9
Geregi yok 0 0
Toplam 34 100,0

Tablo 4.34’te goriildigli iizere Ogretmenlerin biiylik ¢ogunlugu (%385,3)
yapilmasi halinde hizmet i¢i egitimlere mutlaka katilacagini, %§8,8’1 de belki
katilacagimi belirtmistir. Ayrica bir 6gretmen basvuruda bulunmasma ragmen
kontenjan agilmadigi i¢in katilamadigini, baska bir 6gretmen de ilgesinde yapilmasi

halinde katilabilecegini belirtmistir.

Soru 11: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Katildigimiz

etkinlikler nelerdir?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.35’te verilmistir.

Tablo 4.35. Ogretmenlerin Bu Kapsamda Katildiklar1 Etkinliklere Yénelik Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Kodlama festivali 32 39

Okul sergileri 21 25,6
Tiibitak Bilim Fuarlar 21 25,6

Ulusal uluslararasi yarigmalar 6 7,3

Diger 2 2,5

Toplam 82 100,0

Tablo 4.35’te gortildigi iizere 6gretmenlerin katildig: etkinliklerin soruldugu
bu soruda cevaplar en biiyilk oranda (%39) Kodlama Festivali ¢ikmistir. Ayrica
Ogretmen cevaplarinin %25,6’sinda Okul Sergilerine ve Tiibitak Bilim Fuarlarina
katildiklar1 goriilmektedir. Ulusal-uluslararas1 yarigmalara katilanlarin orani ise
%7,3’tiir. Bunlarin disinda bir 6gretmen Calistay’a bir 6gretmen de Lego egitimine

katildigini ifade etmistir.
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Soru 12: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Hangi program ve

siteleri kullaniyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.36’da verilmistir.

Tablo 4.36. Ogretmenlerin Calismalarinda Kullandiklar1 Program ve Sitelere

Yonelik Gortisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Scratch 31 24.8
Code.org 30 24
M-block 26 20,8
Appinverter 14 11,2
Code Combat 8 6.4
Phyton 6 4,8
Ardunio 6 4.8
Tinkercard 3 2.4
Lego Mindstorms 1 0,8
Toplam 125 100,0

Hangi program ve siteleri kullaniyorsunuz sorusuna Ogretmenlerin vermis
oldugu cevaplarin frekanslar1 ve yiizdeleri Tablo 4.36’da goriildiigii gibidir. Scratch,
Code,org , M-block ve Appinverter programlarinin/sitelerinin 6gretmenler tarafindan

daha fazla tercih edildigi goriilmektedir.

Soru 13: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Daha énce

festivallere katildimz m1?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.37°de verilmistir.

Tablo 4.37. Ogretmenlerin Daha Onceden Festivallere Katilimlarma Y énelik

Gortsleri
Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Daha 6nce de katildim 25 71,9
[k kez katildim 9 28,1
Toplam 34 100,0

Tablo 4.37°de goriildiigii lizere 6gretmenlerin %71,9°u daha 6nce de festivale

katildigini, %28,1°1 ise ilk defa katildigin1 belirtmistir.
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Soru 14: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Hangi alanda proje

hazirladimz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.38’de verilmistir.

Tablo 4.38. Ogretmenlerin Proje Hazirladiklar1 Alanlara Yonelik Goriisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) Siklik Yiizdesi (%)
Kodlama 23 49

Yazilim 16 34

3D Tasarim 8 17

Toplam 47 100,0

Tablo 4.38’de goriildiigii lizere “Hangi alanda proje hazirladiniz” sorusunda
Ogretmen cevaplarinin %49’u kodlama, %34°t yazilim ve %17’si de 3D Tasarim

olarak ¢ikmustir.

Soru 15: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Festival alam

hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.39’da

verilmigtir.

Tablo 4.39. Ogretmenlerin Festival Alan1 Hakkindaki Gériisleri

Maddeler Goriis sayisi (f) | Sikhik Yiizdesi (%)
Yeterli 27 75

Sehire uzak 6 16,7
Ulasimi kolay 3 8,3

Dar bir alan 0 0

Toplam 36 100,0

Tablo 4.39°da goriildiigii tizere “Festival alan1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz”
sorusuna Ogretmen cevaplariin biliylik c¢ogunlugunda (%75) yeterli yamtini
vermislerdir. %17’si sehre uzak oldugunu belirtirken %8,3’ii de ulasiminin kolay

oldugunu ifade etmistir.
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Soru 16: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Festival siiresi
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.40’ta

verilmigtir.

Tablo 4.40. Ogretmenlerin Festival Siiresine Y&nelik Goriisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Yeterli 31 90,9
Uzun 3 9,1
Kisa 0 0
Toplam 34 100,0

Tablo 4.40’ta goriildiigii iizere “Festival siiresi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz”
sorusuna 0gretmenler biiyiik oranda (%90,9) yeterli yanitin1 vermistir. 3 6gretmen ise
zamanin biraz uzun oldugunu ve bunun dgrencilerin sikilmalarina neden oldugunu

ifade etmistir.

Soru 17: Ogretmenlere uygulanan anketlerde yer alan “Festivale tekrar

katilmayi diisiiniir miisiiniiz?” sorusuna verilen cevaplar Tablo 4.41°de verilmistir.

Tablo 4.41. Ogretmenlerin Festivale Tekrar Katilmalarina Yénelik Goriisleri

Maddeler Frekans (f) Yiizde (%)
Evet 32 93,8
Hayir 1 3,1
Belki 1 3,1
Toplam 34 100,0

Tablo 4.41°de gortildiigii iizere “Festivale tekrar katilmay1 diisiiniir miisiiniiz”
sorusuna 6gretmenlerin biiylik cogunlugu (%93,8) evet yanitin1 vermistir. 1 6gretmen
katilmayacagini, 1 6gretmen ise 3D Tasarim alaninda belki katilabilecegini ifade

etmistir.

60



4.3. Ogrencilerle Yapilan Goriismelerden Saglanan Nitel Verilerden Elde

Edilen Bulgular ve Yorum

Aragtirma kapsaminda Ogrencilerle yapilan goriismelerden saglanan nitel
verilerinden elde edilen bulgular “Kodlama ve Robotik Egitimi” ve “KodlaManisa

Projesi”’ne yonelik olarak iki baslik altinda verilmistir.
4.3.1. Ogrencilerin Kodlama ve Robotik Egitimine Dair Goriisleri

Ogrencilerin goriismelerde dile getirdikleri “Kodlama ve Robotik Egitimi ne

yonelik goriisleri ve onerileri agagidaki tablolarda sunulmustur.

Soru 1: Ogrencilere ilk olarak “Robotik ¢alismalarinizin daha verimli olmasi
icin nelere ihtiya¢ duyuyorsunuz?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya

verdikleri cevaplarda 6ne ¢ikan bagliklar Tablo 4.42°de sunulmustur.

Tablo 4.42. Kodlama ve Robotik Calismalarinin Daha Verimli Olmasi I¢in
Yapilabilecek Hususlar

Tema Kod Katihmcilar f
E‘ R_Ob(_)tlk ve Kodlama Egitimlerinin 1-3-4-7-8-10 6
SeZ Blhsnp Dersi Kapsamina Alinmasi
S = % | Egitim I¢in Okullardaki Ekipmanlarin 122 )
= Z = Zenginlestirilmesi
E g E: _ Egitimlere Optimum Sayida 3-8-10 3
= © 2| Ogrencinin Katiliminin Saglanmasi
«® = . .. .
EE a Baska Atélyelerin Gezdirilmesi 2-6-7-8-9 5
TZ: 5 g Bilisim Ogretmeni ile Atdlyedeki
> 2 o s . 1-2-6 3
o i Gorevli Ogretmenin Ayni Olmasi
= | AtOlye Calisma Saatlerinin Artirilmasi 5 1

Tabloya baktigimizda, kodlama ve robotik ¢alismalarinin daha verimli olmasi
icin Ogrenciler tarafindan sunulan fikirlerin 6 farkli kod altinda toplandig:
goriilmektedir. Ogrencilerin en ¢ok sundugu fikir “Robotik ve Kodlama
Egitimlerinin Bilisim Dersi Kapsamma Almmasi” (OR: 1, 3, 4, 7, 8, 10) hususu
olmustur. Daha sonrasinda ise “Baska Atdlyelerin Gezdirilmesi” (OR: 2, 6, 7, 8, 9)
goriisii 6n plana ¢ikmugtir. Bunun yaninda “Egitimlere Optimum Sayida Ogrencinin
Katilimmin Saglanmasi (OR: 3, 8, 10)” gériisii ile “Bilisim Ogretmeni ile Atdlyedeki
Gorevli Ogretmenin Ayn1 Olmas1 (OR: 1, 2, 6)” fikirleri 3 6grenci tarafindan

sunulmustur.  Ayrica  “Egitim  i¢in  Okullarda  Bulunan  Ekipmanlarimn
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Zenginlestirilmesi (OR: 1, 2),” fikri iki, Atdlye Calisma Saatlerinin Artirilmasi fikri

de bir 6grenci tarafindan sunulmustur.

Aragtirmaya katilan Ogrenciler ile yapilan goriismelerdeki ifadelerinden

bazilar1 agagida verilmistir.

1.  Robotik ve kodlama calismalarimizi atdlyelerde yaptigimiz gibi okulda

bilisim derslerinde de yapmak istiyoruz.”

ii.  Robotik veya yazilim konusunda giizel caligmalar yapan baska okullar1 da

gezmek istiyoruz. Istanbul’da, Ankara’da neler oluyor gormek isterdik.

iii.  Okulumuzda yeterli robot ve arduino set olmadigr icin istedigimiz
caligmalar1  yapamiyoruz. Bazilarimiz robotik setlerden ailelerine
aldirabiliyor ama g¢ogumuzda bu imkan olmadigindan sadece kodlama

atolyelerinde calisabiliyoruz.

iv.  Atdlye ¢alisma zamani kisith oldugu i¢in yaptigimiz ¢alismalar1 kesmek
zorunda kaliyoruz. Atdlye okula uzak oldugu i¢in her zaman gidemiyoruz.
Atolye ders saatleri uzatilsa ya da atdlye imkanlar1 okulumuza gelse daha iyi

olur.

v.  Atolyede ¢alisirken okuldaki kendi 6gretmenimiz ile ¢alisabilsek daha iyi

olur.

Soru 2: Ogrencilere ikinci olarak “Kodlama ve Robotik ¢aligmalarm diger
derslere katkis1 oldugunu diisiiniiyor musunuz ve eger varsa bu derslerden birkagini
belirtir misiniz?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar

Tablo 4.43’te sunulmustur.

Tablo 4.43 incelendiginde, kodlama ve robotik caligmalarinin diger derslere
katkisina iliskin olarak ogrenciler tarafindan verilen cevaplarin 4 farkli kod altinda
toplandigr  goriilmektedir. Verilen cevaplarin  frekanslarin1  inceledigimizde
Matematik (OR: 1, 2, 3, 7, 10), Fen Bilgisi (OR: 1, 3, 4, 8, 9) ve Ingilizce (OR: 2, 4,
5,7,9) derslerinin kodlama ve robotik ¢aligmalarina sagladig: katki agisindan 6ne
¢ikan dersler oldugu goriilmektedir. Ayrica bir 6grenci de yaptig1 ¢aligmalarin Sosyal

Bilgiler (OR: 6) dersine katk1 sagladigin ifade etmistir.
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Tablo 4.43. Kodlama ve Robotik ¢alismalarinin diger derslere katkisi

Tema Kod Katihmcilar f
ot = .

S, ~ Matematik 1-2-3-7-10 5
Q = W

SSE

¥ S S

o = M Fen Bilgisi 1-3-4-8-9 5
S5t

£Es = Lo

= i 2 Ingilizce 2-4-5-7-9 5
ks —

M O Sosyal Bilgiler 6 1

Arastirmaya katilan Ogrencilerin gorlisme formuna yazdiklar1 ifadelerden

bazilar1 asagida verilmistir.

i.  Ozellikle yazihm konusunda calistigimiz uygulamalar ve programlar hep

Ingilizce. Artik terimleri 6grendik ve ezberledik.

ii.  Bu caligmalarda fen ve matematikten faydalaniyoruz. Ben uzaklik 6lgen bir
mekanizma yaptim mesela. Kullandigim ekipman ses dalgalar1 gonderiyor
ve ses dalgasmin kendisine geri doniisiine kadar gecen zamana gore

mesafeyi hesapliyor.

iii.  Ulkemizin bitki rtiisii ve yiizey sekillerini gdsteren bir ¢alisma yapmistim.

Bu yiizden benim agimdan Sosyal Bilgiler dersine ¢ok katkisi oldu.

Soru 3: “Kodlama atolyesine gittiginizde egleniyor musunuz, yoksa sikict m1
geciyor?” sorusuna Ogrencilerin verdikleri cevaplarda 6ne ¢ikan basliklar Tablo

4.44’te sunulmustur.

Tablo 4.44. Kodlama atdlyesinde egleniyor musunuz?

Tema Kod Katihmcilar f
RN Egleniyorum 1-2-3-4-5-7-8 7
€523
= ig E Bazen egleniyorum 9-10 2
S E ==
S

< a Sikict 6 1

Ogrencilerin “kodlama atdlyesinde egleniyor musunuz” sorusuna verdigi

cevaplari inceledigimizde; 6grencilerin biiyiik ¢ogunlukla (OR: 1, 2, 3, 4, 5,7, 8)
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egleniyorum yanitini verdigi, sikildigini ya da bazen eglenceli bulup bazen sikildigin
ifade edenlerin ise daha ziyade derslerin uzadigi durumlarda sikildiklarini sdyledigi
goriilmektedir. Bir 06grenci de yarigsmaya hazirlandigi dénemde derslerin yorucu

oldugunu ancak buna ragmen eglendigini ifade etmistir.
4.3.2. Ogrencilerin KodlaManisa Projesine Dair Goriisleri

Ogrencilerin goriismelerde dile getirdikleri “KodlaManisa Projesi’ne yonelik

goriisleri ve Onerileri asagidaki tablolarda sunulmustur.

Soru 1: Ogrencilere ilk olarak “KodlaManisa Projesinin size kattiklarindan
bahseder misiniz?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplarda

one ¢ikan basliklar Tablo 4.45°te sunulmustur.

Tablo 4.45. KodlaManisa Projesinin Ogrencilere Kattiklari

Tema Kod Katihhmceilar f
Proje Yapmay1 / Kodlamay1

g - 5.2.0.
Z E Orentne 3-5-8-9-10 4
ﬁ = Yeteneklerin Farkina Varma /
s r . 2-4-5 2
p= g Kendini Gelistirme
= Vaktini Daha Faydali
»n . 1-6 2
=i Degerlendirme
S =
=) Planli/Uyumlu Calisma 7 1
S o
=
E ,’é” Kendi Oyununu Yapabilme 1-5 2

“KodlaManisa Projesinin Ogrencilere Kattiklar”’n1  6grencilerin  kendi
verdikleri cevaplar kapsaminda inceledigimizde proje yapmayr/kodlamay1 6grenme
hususunun 6grenciler tarafindan en fazla dile getirilen kod oldugu goriilmektedir.
Bunun yanmi sira 6grenciler yeteneklerinin farkina varma ve kendini gelistirme
konusunda projenin faydasin1  gordiiklerini, artik  vakitlerini daha 1yi
degerlendirdiklerini ve planl ¢alistiklarini, oyun oynamak yerine oyun yapmaya kafa

yorduklarini dile getirmislerdir.
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Arastirmaya katilan 6grencilerin  KodlaManisa Projesinin  kendilerini

sagladigi katkilar agisindan goriismelerdeki ifadelerinden bazilari sdyledir;

L

11.

111

1v.

Proje yapmay1 ve proje yaparken de daha planli ¢alismay1 6grendik.
Kodlamay1 ve robotlar1 6grendim. Teknolojiye olan merakim artt1.

Eskiden oyun basinda saatlerce vakit harcardim, artik kendi oyunumu
yapmaya ¢alistyorum. Oynadik¢a hatalarimi goriiyor ve daha da giizel

hale getiriyorum.

Arkadaglarimizla, ailemizle, 6gretmenimizle uyum i¢inde calismay1

ogrendik.

KodlaManisa projesine 6gretmenimiz beni yoOnlendirdikten sonra
boyle bir yetenegim ve ilgim oldugunu fark ettim. Eger projeye

katilmasaydim bdyle bir yetenegim oldugunu bilemeyecektim.

Soru 2: Ogrencilere ikinci olarak da “Aileniz KodlaManisa Projesi hakkinda

nasil bir tutum izliyor?” sorusu ydneltilmistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri

cevaplarda one ¢ikan basliklar Tablo 4.46’da sunulmustur.

“KodlaManisa Projesi Hakkinda Ailelerin Tutumlar1” sorusuna dgrencilerin

verdikleri cevaplar incelendiginde, ailelerin baslarda Ogrencilere fazla destek

olmadig1 ancak c¢ocuklarinin calismalarini goriince durumun ciddiyetini anlayip

desteklerini artirmasi en fazla karsilagilan durum olmustur. Baz: ailelerin (6zellikle

konuya iligkin ilgisi/bilgisi olanlarin) en basindan beri destek oldugu, olumsuz tepki

veren aile olmadigi, bununla birlikte bazi ailelerin (6zellikle egitim seviyesi diisiik

olanlarin) olumlu ya da olumsuz bir tavirlar1 olmadig: ifade edilmistir.
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Tablo 4.46. Ailelerin KodlaManisa Projesi Hakkindaki Tutumlari

Tema Kod Katilmcilar f
Ilgililer ve destekliyorlar 7-9 2
s . Fazla anlamiyorlar ama
= 2 % 5 destekliyorlar 3-4 2
Teszs = Y
3 = = £ E |Baslarda desteklemediler ancak 1-2-5-6 4
% % A % <§ zamanla destekleri artt1
Q = & Herhangi olumlu ya da 2-10 )
olumsuz bir tepki yok

Arastirmaya katilan 6grencilerin konu hakkinda goriisme formuna yazdiklari

ifadelerden dikkat cekici olanlar1 sdyledir;

i. Ik zamanlar onlar1 oyun oynadigimi zannederek onlar1 kandirdigimi

diisiiniiyorlard1 ancak artik anladilar ve destekliyorlar.

ii.  Ailemiz yarismalara kadar ¢ok Onemsemedi fakat yarigmalara gelince
projenin ciddiyetini anladilar ve daha fazla destek oldular. Hatta yarismaya

katildigim asansor projesi i¢in babamla gece 2’ye kadar ugrastik.

iii.  Ailem KodlaManisa ekibine katildigimi duyunca c¢ok sevinmislerdi.
Sonrasinda yarigmalara da katilinca benim gibi onlar da heyecanlandilar.

Yurtdigina bile gitsem desteklerler.

iv.  Kodlama caligmalar1 konusunda ailemi bilgilendirdim fakat ¢ok fazla

anlamadilar. Beni destekliyorlar ve kurslara katilmama izin veriyorlar.

v.  Ailemin KodlaManisa ¢alismalarim konusunda olumlu ya da olumsuz bir

tepkisi yok, benim istegim dogrultusunda katilabilecegimi soyliiyorlar.
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4.4. Ogretmenlerle Yapilan Gériismelerden Saglanan Nitel Verilerden

Elde Edilen Bulgular ve Yorum

Arastirma kapsaminda 6gretmenlerle yapilan goriismelerden saglanan nitel
verilerinden elde edilen bulgular “Kodlama ve Robotik Egitimi” ve “KodlaManisa

Projesi”’ne yonelik olarak iki baglik altinda verilmistir.
4.4.1. Ogretmenlerin Kodlama ve Robotik Egitimine Dair Goriisleri

Soru 1: Ogretmenlere ilk olarak “Kodlama ve Robotik Caligmalar Yapma
Noktasinda Motivasyon Kaynaklarmz Nelerdir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin

bu soruya verdikleri cevaplarda 6ne ¢ikan hususlar Tablo 4.47°de sunulmustur.

Tabloya bakildiginda, “Kodlama ve Robotik Calismalar Yapma Noktasinda”
Ogretmenleri en ¢ok motive eden hususlarin basinda kendilerinin ve dgrencilerinin
gelisimine katki saglama hedefi gelmektedir. Ogrencilerin 6grenme arzusu, konuya
olan ilgi ve alakalar1 da Ogretmenlere ekstra motivasyon saglamaktadir. Ayrica
yapilan projelerin gergeklestirilen sergi, festival, yarisma gibi organizasyonlarda
goriliciiye ¢ikmast ve katilimeilar tarafindan begenilmesinin de 6gretmenlerin

motivasyonunu artirdig1 kendilerince ifade edilmektedir.

Tablo 4.47. Kodlama ve Robotik Caligmalar Yapma Noktasinda Motivasyon

Kaynaklar1

Tema Kod Katilmcilar f
% = Kisisel gellslmlme katki 1-4-5 3
e E saglamak
s 5 S5 E Ogrencilerin gelisimine katk1
kel saglamak > !
D 5 ] =< g
> 3 R > g s . ey . . o
g g % = > Ogrencilerin ilgi ve istegi 1-2 2
S o7 = X Yapilan Caligmalarin
3 5* Begenilmesi / Yarigmalara 3-4 2
M katilmak ve derece almak

Ankete katilan 6gretmenlerin goriisme formuna yazdiklari ifadelerden bazilari

asagida verilmistir.

i.  Bu giine kadar katildigim calismalardan herhangi bir basar1 belgesi almadim,
bir ek gelir de elde etmedim. Ogrencilerin ilgisi, istegi ve basaris1 benim en

biiylik motivasyonum.
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ii.  Bu yil okul genelinde STEM sergisi yaptik ve robotik-kodlama alaninda
yaptigimiz caligmalar1 katilimcilar ile paylastik. En basta calismalarin
begenilmesi bizi ve projelerde calisan 6grencileri cok mutlu ediyor. Ayrica
katildigimiz yarigmalarda aldigimiz dereceler de 6grencileri ve bizleri motive
ediyor. Hatta son diizenlenen ilge festivalinde robotik eserimiz ile birinci

olduk ve il festivaline katildik.

Soru 2: Ogretmenlere ikinci olarak da “Bu kapsamda yiiriittiigiiniiz
calismalarda yasadiginiz sorunlar nelerdir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin bu

soruya verdikleri cevaplarda 6ne ¢ikan hususlar Tablo 4.48’de sunulmustur.

Tablo 4.48. Kodlama ve Robotik Calismalarinda Yasanan Sorunlar

Tema Kod Katilmcilar f
o Okullardaki imkanlarin kisith olmasi 4-5 2
o T 3 — .
> E = & Atolyelere 51}11r11 sayida 6grenci 3 1
g = S = gonderme
s 2 & 3 5| Ogrencilerin atdlye derslerini okul dersi
= S E = s e . 1 1
é & Z- & gibi gdrmemesi
<
o Kendi bilgi eksikligimiz 2 1

“Bu kapsamda ylriittigiiniiz ¢aligmalarda yasadiginiz sorunlar nelerdir”
sorusuna dgretmenlerin verdigi cevaplar igerisinde ilk gbze ¢arpan husus okullardaki
malzeme eksikligidir. Ogretmenler kendi imkanlar1 ile malzeme temin etmeye
calistiklarini ancak istenilen diizeye ulasamadiklarini ifade etmislerdir. ilcelerde
bulunan atdlyelerin ekipman agisindan daha iyi oldugu ancak oraya da sinirli sayida
ogrenci gonderebildikleri, gidenlerden de bazilarinin atdlye derslerini okul dersi
olarak goérmediginden dolay1 gereken ciddiyetle yaklagmadiklar1 belirtilmistir.
Ogretmenler tarafindan dile getirilen sorunlardan dikkat cekici olan bir diger husus
ise Ogretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri konusunda bilgi ve tecriibe
eksikliklerinin oldugunu, KodlaManisa projesinin bu anlamda énemli bir deneyim ve

katki sagladigini ifade etmeleri olmustur.
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Ankete katilan 6gretmenlerin goriisme formuna yazdiklari ifadelerden bazilar

asagida verilmistir.

11.

1il.

Biz kendi imkanlarimiz ile okula birka¢ malzeme aldik ama yetersiz kaliyor,
baz1 okullara az da olsa ekipman destegi saglandigin1 duyduk fakat bize hig
destek verilmedi. Projede kullanilan teknolojik aletler pahali oldugundan
kendi imkanlarimiz ile fazla alamiyoruz. Bu sebepten nasil atdlyelere destek
saglantyorsa okullarin bilisim simiflarina  da destek saglanmali diye

diisiiniiyorum.

flgelerde bulunan kodlama atdlyelerine her okuldan 10 &grenci

gonderebiliyoruz. Bu az bir rakam, daha fazla 6grenci gondermek istiyoruz.

Gonderdigimiz 6grencilerin takibini atdlyede gorevli bilisim 6gretmeni
yaptigindan dolay1 &grencilerin caligmalar1 hakkinda detayli bilgim yok,
atolye Ogretmeni ile goriistiigiimde kimi zaman geldiklerini kimi zaman
gelmediklerini sdyliiyor. Atolye faaliyetleri okul dersi kapsaminda olmadigi
icin baz1 dgrencilerin oradaki ¢alismalar1 bos zaman etkinligi gibi gordiiglinii

ve fazla ciddiye almadigini diigiiniiyorum.

Soru 3: Ogretmenlere ayrica “Kodlama ve Robotik ¢alismalarin diger

derslere katkisi oldugunu diisiinliyor musunuz? Eger katkisi varsa bu derslerden

birkagm belirtir misiniz?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri

cevaplarda one ¢ikan hususlar Tablo 4.49°da sunulmustur.

Tablo 4.49. Kodlama ve Robotik Caligmalarin Diger Derslere Katkisi

Tema Kod Katilimcilar f
X5 5 o Matematik 1-5 2
BEEEE Fen Bilimleri 1-5 2
= S & = = L
S = =9 v Ingilizce 1 1
Moo 8 ==

> Tiim Derslere 2-3-4 3

Kodlama ve robotik ¢aligmalarinin diger derslere katkisina iligskin olarak

ogretmenler tarafindan verilen cevaplarda Matematik, Fen Bilimleri ve Ingilizce

derslerinin 6n plana ¢iktig1, ancak dgretmenlerin cogunlugunun ortak goriisiiniin bu

calismalar 6grencinin problem tanimlama ve ¢dzme becerisini gelistirdiginden dolay1

tiim derslere katki saglayabilecegi seklinde oldugu goriilmektedir.
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Ankete katilan 6gretmenlerin Kodlama ve robotik caligmalarin 6grencilerin

hangi derslerine katki sagladig1 konusunda goriisme formuna yazdiklar ifadelerden

bazilar1 soyledir;

1l.

11l

Benim goézlemledigim, kodlama basarisi ile sayisal ders basarisinin paralel
oldugu ve atdlyede ¢alisan 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun 6zellikle fen ve

matematik derslerinde notlarini biraz daha yiikselttigidir.

Eger kullanabilirlerse 6grencilerin tiim derslerine faydasinin oldugunu
sOyleyebiliriz. Derslerin istenilen konular1 hakkinda baglanti kurularak

calismalar yapilirsa tiim derslerde yardimei olabilir.

Kodlama ve robotik c¢alismalar esnasinda Ogrenciler bilimsel slireg
becerilerini gelistirirler. Problem ile karsilastiklarinda ilk 6nce problemi
tanimlar, sonra da ¢oziim yollar iiretirler. Bu tarz calismalar algoritmik
diistince yapisinin olusmasini ve zihinsel yeteneklerin gelismesini saglar.
Dolayisiyla 6grenci bu sekilde kendini gelistirmis, daha donanimli hale

gelmis olur ve bu da tiim derslerine olumlu olarak yansir.

4.4.2. Ogretmenlerin KodlaManisa Projesine Dair Goriisleri

Soru 1: Ogretmenlere KodlaManisa projesi ile ilgili ilk olarak “KodlaManisa

Projesinin size kattiklarindan bahseder misiniz?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin

bu soruya verdikleri cevaplarda 6ne ¢ikan basliklar Tablo 4.50’de sunulmustur.

Tablo 4.50. KodlaManisa Projesinin Ogretmenlere Kattiklar:

Tema Kod Katihmecilar f

< o Gincel gelismelerin miifredata dahil

2 = B 4 1

= = i:’ = olmasi

§ 7 g % | Kendimizi Gelistirme / Eksiklerimizin 12 )

Sy § Farkina Varma

E & .)E“o N Farkl1 Projeleri / Calismalari 3.5 )
< Gérebilme

Ogretmenlerin bu soruya verdigi cevaplara baktigimizda dne ¢ikan hususun

bu proje sayesinde dgretmenlerin farkli projeleri gorebilme imkanina sahip olmalari

ve bdylece konuya iligkin olarak ufuklarinin genisledigini ifade etmeleri olmustur.
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Yine benzer sekilde kendimizi gelistirme ve eksiklerimizin farkina varma
hususlarinin da 6ne c¢ikan katkilar oldugu goriilmektedir. Ayrica miifredatin

giiniimiiz gelismelerine uygun hale getirilmesine katki sagladig1 da belirtilmistir.

Ankete katilan Ogretmenlerin KodlaManisa Projesinin kendilerini sagladig:

katkilar acisindan goriisme formuna yazdiklar1 ifadelerden bazilar1 séyledir;

i.  Kendimizi gelistirmemiz gerektigini gorlip, yasayip, gelistiriyoruz. O
atolyelere gidip neler oluyor acaba diinyada diye merak ediyoruz, kendimizi

seminerlere katilmak zorunda hissediyoruz.

ii. Il veya ilge festivallerinde, ulusal-uluslararasi yarismalarda diger dgretmen
arkadaglarin, Ogrencilerin, 6zel okullarin ¢alismalarimi gorebiliyoruz.
Boylece kendi durumunuzu ve nerede oldugunuzu daha net
gorebiliyorsunuz. Baska calismalar1 gorebilmek kendi ufkumuzu agiyor,
fikir dlinyamiz1 ve yaraticiligimizi gelistiriyor. Boylece kendimizi gelistirme

firsat1 buluyor ve brangimizdaki gelismelerden haberdar oluyoruz.

Soru 2: Ogretmenlere KodlaManisa projesi ile ilgili ilk olarak “KodlaManisa
Projesinden beklentileriniz nelerdir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerin bu soruya

verdikleri cevaplarda one ¢ikan basliklar Tablo 4.51°de sunulmustur.

Ogretmenlerin bu soruya verdigi cevaplara baktigimizda one ¢ikan iki husus
goriilmektedir. Birincisi, yarigmalarda derece alan oOgrencilerin yani sira
ogretmenlerin ve okullarin da ddiillendirilmesi, 6gretmenlere basar1 belgesi verilmesi
okullara da egitim seti, bilgisayar, robot seti gibi destekler saglanmasi dnerisidir. One
cikan bir diger Oneri ise bu proje vesilesiyle atdlye sayilarinin artirilmasi hatta
miimkiinse her okula bir atolye yapilmasi fikridir Bir diger beklenti ise zamanla daha
biiyiik firmalarin da katilimiyla projenin daha taninir hale getirilmesi hatta uluslar

arasi platformlara taginmasidir.
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Tablo 4.51. KodlaManisa Projesinden Ogretmenlerin Beklentileri

KodlaManisa

Tema Kod Katihmcilar f
Derece alan okullara ve
- ogretmenlere de 6diil / basari 3-5 2
S55 belgesi verilmesi
E g = Biiytik firmalarin katilimiyla
-% = ﬁ daha kapsamli festivallerin 2 1
& gn 2 yapilmasi
. Her okula at6lye yapilmasi 1-4 2

Ankete katilan Ogretmenlerin  KodlaManisa Projesinden beklentileri

baglaminda dikkat ¢eken hususlardan bazilar1 séyledir;

il.

1il.

Yarigmalar sonucunda odiiller/hediyeler sadece c¢ocuklara veriliyor. Bu
konuda gocuklarin yani sira okul ve dgretmenler de diisiiniilmeli. Ornegin
dereceye giren okullara da bir robot seti, egitim kiti veya bilgisayar gibi
caligmalarda igsimize yarayacak desteklerde bulunulmali. Ayrica derece
alan projelerde yer alan 6gretmenlere de basar1 belgesi/tesekkiir belgesi vb.

bir seyler verilmeli.

[k baslarda bu proje nedir-ne degildir hususunda soru isaretleri vardi ve
cok genis alana ulasamamisti ancak sonraki yillarda (festivallerde ve
caligmalarda) artik il disina ¢ikan bir hale geldi. Bizi 6rnek alan iller kendi
kodlama ekiplerini kurdular. Son festivalde de Vestel gibi firmalar
tarafindan desteklenen bir hale geldi. Sonraki senelerden beklentim belki
daha biiylik desteklerle uluslararasi ¢alismalar olacak ve mezun 6grenciler

daha ciddi alanlarda gorev alip daha biiyiik basarilara imza atacak.

Projen su anda tiim ilgelerdeki atdlyelerde uygulamiyor. Ileride tiim
okullar1 destekleyip, okullarin bilisim smiflarinin da bir atolyeye
doniigsiimiiniin gergeklesmesini bekliyorum. Yani kisacast her okulda bir

atolye olmasini istiyorum.
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Soru 3: Ogretmenlere KodlaManisa projesi ile ilgili ilk olarak “KodlaManisa
Projesinin faydalar1 konusunda neler sdylemek istersiniz?” sorusu sorulmustur.
Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplarda 6ne cikan baslhiklar Tablo 4.52°de

sunulmustur.

Ogretmenlerin bu soruya verdigi yanitlara baktigimzda 6grencilerin
yeteneklerinin erken yaslarda kesfedilmesi, bilisim dersine olan ilginin ve dersin
Oneminin artmasi, bilmedigimiz seyleri Ogrenmeye ve kendimizi gelistirmeye

zorlama gibi faydalara deginilmistir.

Tablo 4.52. KodlaManisa Projesinin Faydalari

Tema Kod Katihmecilar f
« Kendini Gelistirme / Diisiinme
v =5 o119 .. 2 1
=g E Kabiliyetini Artirma
S = -
o 3 "
§ & 2 | Ogrencilerin Yeteneklerini Kesfetme 1-4 2
o o=
- Eal . F 4
M Bilisim Dersine Olan Ilginin Artmasi 3-5 2

Ankete katilan 6gretmenlerin KodlaManisa Projesinin faydalari hususunda

verdigi yanitlardan bazilar1 sdyledir;

1. En 6nemli faydasi 6grencilerimizin bu konudaki yeteneklerini daha rahat
ve erken kesfetmemizi sagladi. Tabi bunun sonucu olarak da

ogrencilerimizi sonraki egitim hayatlarina daha mantikli yonlendirebildik.

ii.  Projeden dnce okulda bilisimci deyince genelde bilgisayarlara format atan
birisi akla gelirken, projeden sonra artik yetkililer ¢alismalarimizi gérmek

icin bizleri ziyarete gelir oldular.

iii.  Proje bizim diisiinme kabiliyetimizi artirtyor ve bizleri standart 6gretmen
olmaktan ¢ikarip miihendis tarzi diislinen Ttretken Ogretmen haline
dontstiiriiyor. Bazi calismalarda zorlaniyoruz. Bu sebepten bilmedigimiz

seyleri 6grenmek ve kendimizi gelistirmek mecburiyetinde hissediyoruz.
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Soru 4: Ogretmenlere KodlaManisa projesi ile ilgili ilk olarak “KodlaManisa

Projesinin zayif ve gii¢clii yonlerinden birkacin1 yazabilir misiniz?” sorusu

sorulmustur. Ogretmenlerin bu soruya verdikleri cevaplarda &ne ¢ikan hususlar

Tablo 4.53te sunulmustur.

Tablo 4.53. KodlaManisa Projesinin Zayif ve Giiglii Yonleri

Tema Kod Katihmcilar f
Diger illerde de benzer projelere onciiliik
S 2-3-5 3
S = etmesi (gii¢lii)
tEE .
g A= Yeterli reklam yapilamamasi (zayif) 3-5 2
=573
E E = Hizmet i¢i egitimlerin azhig1 (zay1f) 1-4 2
Maddi destek ve ekipman ihtiyaci (zayif) 2 1

Ogretmenlerin bu soruya verdigi yamtlara baktigimizda projenin 6ncii bir

proje olarak diger illerde de benzer projelerin yapilmasini saglamasi en giiclii tarafi

olarak goriilmektedir. Yeterli reklam yapilamamasi, hizmet i¢i egitimlerin yetersiz

kalmas1 ve maddi destek ve ekipmana duyulan ihtiyag ise zayif yonleri olarak verilen

yanitlar olmustur.

Ankete katilan Ogretmenlerin KodlaManisa Projesinin gilicli ve zayif

yonlerine iligkin goriislerinde 6ne ¢ikan hususlardan bazilar1 sdyledir;

ii.

iil.

Projenin gii¢lii yonii bence bu proje Tiirkiye’ye mal olmus bir proje oldu.
Ama buna ragmen, Tirkiye’nin degisik yerlerindeki ¢aligmalara
katildigimizda bizden sonra bu ise girisen illeri gorlip Manisa’y1

géremiyoruz.

Proje yazma tekniklerini bilmedigimizden derdimizi anlatamiyoruz ve
acilen bu konuda bizim kendimizi gelistirmemiz ve egitim almamiz
gerekiyor. Bu konu bence bu projenin zayif yoniidir. Yani reklam

yapilamamasi diyebiliriz.

Kendi imkanlarim ile Ankara’da ve Istanbul’da kodlama etkinliklerine
katildim ve benim gelisimime de c¢ok katkisi oldu. KodlaManisa

kapsaminda da bazi hizmet i¢i egitimler veriliyor fakat az oldugunu
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diisiiniiyorum Hizmet i¢i faaliyetlerin siklasmas1 ve Bakanligimizin veya Il
Milli Egitim Miidiirliiglimiiziin bu tarz egitimlere bizleri yonlendirmesi daha

giizel ve etkili olur.

4.5. Robotik ve Kodlama Egitimleri ile KodlaManisa Projesinin Fen

Bilimleri Dersi Ogretim Programina Uygunluk Diizeyi

2018 ve 2019 yillarinda KodlaManisa festivali kapsamindaki konusu
itibariyle Fen Bilimleri 6gretim programi kapsamina giren 35 adet projeye ait bilgiler

Tablo 4.54, 4.55, 4.56 ve 4.57°de sunulmustur.
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Tablo 4.54. 2018 Festival Projeleri ve Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (Robotik)

KONU ALANI

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI ADI KONU
Ahmetli Mayin Avcisi 8 gk YUklefl Ve Flekirik Fiziksel Olaylar Elektrl..k {Enﬂerj S
Enerjisi Dontlisiimii
Akhisar Hayat Enerjimiz Bitmesin 6 Madde ve Is1 Madde ve Dogasi Yakitlar
Alasehir Bir Kapakla Engelleri As 7 Saf Madde ve Karigimlar Madde ve Dogasi EvselDAéﬁégirh\;e Ger
Golmarmara Akilli Cop Kovasi 8 Enerji Donus}lmlgrl ve Cevre Canlilar ve Yasam Madde Dongiileri ve Cevre
Bilimi Sorunlari
Kirkagag Robotank 8 Basit Makineler Fiziksel Olaylar Basit Makineler
Kopriibast Yagmurdan Kagarken 8 Enerji Domgﬁ?li?rl ve Gevre Canlilar ve Yagam |  Siirdiiriilebilir Kalkinma
Salihli Solar Panelli Robot g | Elektrik Yukleri ve Elektrik | po ool Olaylar Elektrik Enerjisinin
Enerjisi Donlisiimii
Sarigol Otonom Temizlik Robotu 8 Enerji Donus}lmlgrl ve Gevre Canlilar ve Yagam Madde Dongiileri ve Cevre
Bilimi Sorunlari
Saruhanlt Ambulans Ving 8 Basit Makineler Fiziksel Olaylar Basit Makineler
Selendi Smart Kart 7 Elektrik Devreleri Fiziksel Olaylar Ampullerlr} Baglanma
Sekilleri
Turgutlu Zaman Ayarli Role 8 Enerji Dondsiimleri ve Cevre Canlilar ve Yagam Siirdiiriilebilir Kalkinma

Bilimi
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Tablo 4.55. 2018 Festival Projeleri ve Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (Yazilim)

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI KONEI‘;LANI KONU
Ahmetli Kizilay 6 Viicudumuzdaki Sistemler Canlilar ve Yasam Dolagim Sistemi
Demirci Matematik Oyunu 7 Elektrik Devreleri Fiziksel Olaylar Amp ullsezgll(?li ?iglanma

- " P . Iletken ve Yalitkan
Kirkagac Kostebek Yakalama 6 Elektrigin Iletimi Fiziksel Olaylar Maddeler

Salihli Saglikli Yasam Mutlu Hayat 6 Vucudumuzs(iaglﬂgflstemler V€ | Canlilar ve Yasam Duyu Organlari

Saruhanli Bagimli Degilim 6 Vucudumuzs(;e(lglillglstemler V€ | Canlilar ve Yasam Sistemlerin Sagligi
. Viicudumuzdaki Sistemler ve .. Denetleyici ve
Turgutlu Nokta Takip Oyunu 6 Saghia Fiziksel Olaylar Diizenleyici Sistemler
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Tablo 4.56. 2019 Festival Projeleri ve Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (Robotik)

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI KONEI;LANI KONU
Ahmetli Ravg Araglqra Slr}yallzasyon 7 Elektrik Devreleri Fiziksel Olaylar Ampullerlr} Baglanma
Sistemi Sekilleri
o Akilli Otomobil ve o ; e . < -
Demirci Tasarruf Eden Sokaklar 7 Isigin Madde Ile Etkilesimi Fiziksel Olaylar Is1gin Sogurulmasi
. Ldr Sensorlii Hareketli Giines Elektrik Yiikleri ve Elektrik . Elektrik Enerjisinin
Golmarmara ) 8 o Fiziksel Olaylar e
Paneli Enerjisi Doniigiimii
Kirkagac Plastik Renk Ayirma Makinesi 8 Enerji Don“?lml.erl ve Gevre Canlilar ve Siirdiiriilebilir Kalkinma
Bilimi Yasam
- Canlilarda Ureme, Biiyiime ve Canlilar ve Bitki ve Hayvanlarda Ureme,
Kopriibast Yapay Polenleme 7 Gelisme Yasam Biiyiime ve Gelisme
Yiiksek Gerilimden Elektrik Yiikleri ve Elektrik . Elektrik Yiikleri ve
Kula 8 o Fiziksel Olaylar .
Korunuyorum Enerjisi Elektriklenme
Salihli Yerli Yerinde Sifir Atik 7 Saf Madde ve Karisimlar Madde ve Dogasi EVSEISéﬂ(é:g;e Geri
Selendi Alilli Ev g | FPlektrik Yiklerive Elektrik | b 4 cf Olaylar Elektrik Enerjisinin
Enerjisi Donlisiimii
Sehzadeler Yenilenebilir Enerji Ile Tiinel 3 Elektrik Yuklel'r.l ve Elektrik Fiziksel Olaylar Elektrlnk ?nnerj isinin
Aydmlatim Enerjisi Doniistimii
Turgutlu Eletrikli Battanl}{e lle . 8 Elektrik Yukle?l ve Elekrik Fiziksel Olaylar Elektrik Yiiklii Cisimler
Yangin Kontrol Sistemi Enerjisi
Yunusemre Akilli Asansor 7 Kuvvet ve Enerji Fiziksel Olaylar Enerji Doniigiimleri
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Tablo 4.57. 2019 Festival Projeleri ve Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi (Yazilim)

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI KONK&LANI KONU
Akhisar Benim Tarlam (My Farm) 5 Insan ve Cevre C?;g:;ve Biyogesitlilik
Demirci Beslendikge Ogreniyorum 6 Viicudumuzdaki Sistemler C?g::nve Sindirim Sistemi
Golmarmara Uzay Macerasi 5 Glines, Diinya ve Ay Diinya ve Evren Glines, Diinya ve Ay
Kirkagag Sifir Atik Oyunu 7 Saf Madde ve Karisimlar | Madde ve Dogas1 | Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim
Salihli Sifir Atik 7 Saf Madde ve Karigimlar | Madde ve Dogas1 | Evsel Atiklar ve Geri Doniisiim
Saruhanl Proje Havuzu 6 Vﬁcudur\rllélzs(iagl;i;istemler C?;g;;ve Sistemlerin Sagligi
Turgutlu Deprem ['(j;z;?l?ri Hayat 5 Insan ve Cevre C?g:;ve Yikict Doga Olaylari
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2018 ve 2019 yillarinda yapilan kodlama festivallerine Manisa’daki toplam
17 ilge, yazilim ve robotik alanlarinda birer proje ile katilim saglamislardir. Katilim
saglayan bu projelerin incelemeleri yapilip Fen Bilimleri dersi 6gretim programu ile
bagdagmayan 2018 yili robotik alanindaki 6 proje ile yazilim alanindaki 11 proje ve
2019 yilindaki robotik alandaki 6 proje ile yazilim alanindaki 10 proje olmak iizere
toplam 33 proje yukarida verilen tablolarda gosterilmemistir. Ayrica dahil edilen
projeler dogrudan bir fen bilimleri dersi kazanimina uygunsa dahil edilmistir. Dahil
edilmeyen diger projelerini igerisinde kismen fen igeren projeler olsa da dogrudan bir
fen bilimleri dersi kazanimu ile ilgili olmadigi i¢in alinmamustir. Yapilan incelemede,
bahse konu 35 adet projeden 3 adedinin 5. Smif, 8 adedinin 6. Sinif, 10 adedinin 7.
Sinif ve 14 adedinin 8. Sinif Fen Bilimleri dersi 6gretim programina uygun oldugu,
ilkdgretim Fen Bilimleri dersi 68retim programina uygun olmayan proje olmadigi
goriilmiis olup bu projelerin hangi ders kazanimlarn ile ilgili oldugu Tablo 4.54,
Tablo 4.55, Tablo 4.56 ve Tablo 4.57 de gosterilmistir. Analiz sonucunda 2018 ve
2019 yillarinda yazilim ve robotik alanda yarismaya katilan toplam 68 projenin
%351,4’ iiniin Fen Bilimleri dersi 6gretim programina dahil oldugu ve 6grencilerin
hazirladiklar1 projeler ile Fen bilimleri dersi 0gretim programi arasindaki iliskiye
bakildiginda, Ogrencilerin derslerde gordiikleri konular1i KodlaManisa projesi
dahilinde uygulama imkani1 bularak somutlastirdiklart goriilmektedir. Bu da
ogrencilerin derslerinin akilda kaliciligini artirmaya yonelik calismalar yaparken

yazilim ve robotik alanda da kendilerini gelistirmelerini saglamaktadir.
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5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada robotik ve kodlama egitimleri ile KodlaManisa projesine
yonelik dgrencilerin ve proje danigsmanlarinin goriislerinin ve robotik ve kodlama
egitimleri ile KodlaManisa projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi ile

uyum diizeyinin incelenmesi amaglanmistir.

Bu amaca yonelik olarak nicel ve nitel analizler igeren karma bir analiz
yaklagimiyla anket ve yari-yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak 177 6grenci
ve 34 bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretmenlerinden veri toplanmistir. Elde
edilen bulgular aragtirmanin alt problemleri dogrultusunda 6grenci ve 6gretmenlerin
robotik ve kodlama egitimleri ile KodlaManisa projesine yonelik genel goriisleri, bu
egitimlerin ve KodlaManisa projesinin sagladig: katkilar, egitimler ve KodlaManisa
projesi siirecinde yasanan zorluklar, egitimlerin ve KodlaManisa projesinin Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programma uygunluk diizeyi ve oneriler basliklar altinda

incelenmistir.

5.1. Robotik ve Kodlama Egitimleri ile KodlaManisa Projesine Yonelik

Genel Goriisler

Calisma kapsaminda 6grenci ve 6gretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri

ile KodlaManisa projesine yonelik genel goriisleri bu baslik altinda sunulmustur.

Ogrencilerin robotik ve kodlama egitimlerinde kaynak olarak gogunlukla
Ogretmenlerinden yararlandiklari, youtube videolari, kitaplar, forum siteleri ve
arkadaslarindan yararlanma oranlarinin birbirine yakin olduklari; 6grencilerin hemen
hemen tamaminin Ogretmenlerinden yeterli destek aldiklari, &gretmenlerin
Ogrencilere hem egitim siirecinde, hem siirecin sonunda, hem bireysel hem de grup

calismalarinda yardimc1 oldugu ve onlar1 yonlendirdikleri goriilmektedir.

Dolayisiyla &grencilerin  robotik ve kodlama egitimlerinde en biiyiik
yardimcilar1 olarak 6gretmenlerini gérmeleri ve 6gretmenlerinden aldiklar1 destegi

yeterli gérmeleri memnuniyet vericidir.

Ogrencilerin ve 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu KodlaManisa projesinin

diizenledigi alanm1 ve KodlaManisa festivali siiresini yeterli bulurken; hem
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ogrencilerin hem de 6gretmenlerin neredeyse tamaminin festivale tekrar katilmayi

diisiindiikleri goriilmektedir.

Bu kapsamda hem 06grenci hem de Ogretmenlerin KodlaManisa festivali
organizasyonuna yonelik goriislerinin son derece olumlu oldugu, festivalin mevcut

isleyisinden gayet memnun olduklar1 gériilmektedir.

KodlaManisa festivalinin mevcut isleyisine ilave olarak 6gretmenlerin derece
alan okullara ve 6gretmenlere Odiil/basar1 belgesi verilmesi ve biiyiik firmalarin
katilimiyla daha kapsamli festivallerin yapilmasi yoniinde iyilestirme yapilabilecegi

yoniinde goriis bildirmislerdir.

5.2. Robotik ve Kodlama Egitimleri ile KodlaManisa Projesinin Sagladig:
Katkilar

Calisma kapsaminda 6grenci ve dgretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri
ile KodlaManisa projesinin sagladigi katkilara yonelik goriisleri bu baglik altinda

sunulmustur.

Ogrencilerin robotik ve kodlama egitimlerinin 6zellikle Matematik, Fen
Bilgisi, ingilizce ve Sosyal Bilgiler derslerine katkis1 oldugunu; robotik ve kodlama
egitimleri sayesinde yeni seyler 6grendiklerini, keyifli vakit gegirdiklerini, merak ve
isteklerinin arttigini, yeni iiriinler ortaya koyduklarini; KodlaManisa projesinin proje
yapma/kodlamay1 6grenme, kendilerindeki yeteneklerin farkina varma/kendini
gelistirme, vaktini daha faydali degerlendirme, planli/uyumlu ¢alismay1 6grenme ve

kendi oyununu yapabilme gibi katkilar sagladigini belirtmislerdir.

Ogretmenler robotik ve kodlama egitimlerinin kendi kisisel gelisimlerine ve
ogrencilerin konuyla ilgili gelisimlerine katki sagladigini, KodlaManisa projesinin
robotik ve kodlama ile ilgili gilincel gelismelerden haberdar olmalarina, festival
kapsamindaki farkli projeler sayesinde kendi eksikliklerini gormelerine katki
sagladiklarini, Ogrencilerin bilisim derslerine olan ilgilerinin artmasina ve

ogrencilerin yeteneklerini kesfetmeye yardimci oldugunu belirtmislerdir.

Tagci [113]’nin yiiksek lisans calismasinda da bu calismadakine benzer
sekilde Ogrencilerin robotik ve kodlama egitimleri i¢in planlanan siireci yararli,

ogretici, eglenceli buldugunu, bu egitimlerin kodlama becerilerini ylikselttigi,

82



cocuklarin bilgisayar ortaminda kodlama yaparken iiretmeyi sevdikleri ve kendi

yaptiklar1 oyunlar1 oynamak istedikleri soncuna ulasmistir.

Robotik ve kodlama egitimlerinin 6gretmenlere ve dgrencilere en dnde gelen
ve en biiylik katkisinin 6grenme ve kendini gelistirmeyi oyunlagtirarak saglamasi
oldugu soylenebilir. Bu egitimlere klasik 6grenme yontemlerinden farkli bir sekilde
O0grenci ve Ogretmenlerin keyifli vakit gecirerek istirak etmesi ¢ok Onemlidir.
Kasalak [107] yiiksek lisans tez ¢alismasinda benzer sekilde 6grencilerin etkinlikleri
eglenceli ve ilgi c¢ekici bulduklari, etkinliklere katilmaya istekli olduklari,
etkinliklerin kigisel gelisimlerine olumlu katki sagladigini diisiindiikleri sonucuna

ulagmustir.

Goksoy ve Yilmaz [114]’m da belirttigi gibi robotik ve kodlama dersleri
Ogrencilere problem ¢dzme, yaratici diisiinme, sayisal diisiinme, verimli ¢aligma,
sistematik ve analitik diisiinme, tasarlama gibi bir¢ok kazanim saglamaktadir. Goncii
[115] de yiiksek lisans tez ¢alismasinda; 6gretmenlerin 6zellikle kodlama egitiminin
temel yapilarindan diisiinme siireci, problem c¢6zme, yaraticilik ve algoritmik

diistinme gibi faydalarin1 vurguladigini belirtmektedir.

Bu kazanimlarimin yaninda robotik ve kodlama egitimlerinin 6grencilerin
ozellikle Matematik, Fen Bilgisi, Ingilizce ve Sosyal Bilgiler derslerindeki
basarilarini olumlu katkilar1 da bu egitimlerin sagladig diger bir kazanimdir. Kececi
[116]’nin gerceklestirdigi deneysel c¢alismada Scratch ile tasarlanan oyun ve
etkinliklerin ders basarilar1 ve motivasyonlari bakimindan 6gretmen ve dgrencilere
yardimer olacagi, 6grenilmesi zor ve sikici olarak algilanan konularin 6gretiminde

kullanilabilecegi sonucuna ulagmustir.

Robotik ve kodlama egitimleri kapsaminda yapilan ¢aligmalarin KodlaManisa
festivali gibi bir organizasyonda bir¢ok kisinin begenisine sunulmasi, 6gretmen ve
Ogrencilerin motivasyonunu daha da artirict bir etki saglamaktadir. Bu sayede
Ogretmen ve Ogrencilerin  gergeklestirdikleri  projelerin  takdir  gdrmesi,
odiillendirilmesi onlardaki istegi daha da artirmaktadir. Festival kapsaminda farkli
projeler gorme firsat1 kendi eksiklerini giderme, giincel gelismelerden haberdar olma
ve yeni fikirler iiretmelerine yardimci olmaktadir. Ayrica bu festivale katilma ve

festivalde basarili olma hedefi bu egitimlere olan ilgilerinin, ayirdiklar1 vaktin daha
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da artmasini saglamaktadir. Bu nedenle KodlaManisa festivali gibi organizasyonlarin

daha da yayginlagmasi bu egitimlerin kalitesinin artmasi i¢in zorunludur.

5.3. Robotik ve Kodlama Egitimleri ile KodlaManisa Projesi Siiresince

Yasanan Zorluklar

Calisma kapsaminda 6grenci ve 6gretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri

ile KodlaManisa projesi stiresince yasadigi zorluklar bu baslik altinda sunulmustur.

Calisma kapsaminda Ogrencilerin neredeyse yarisinin atdlye ekipmanlarini
temel seviyede ya da yetersiz gordiigii, biiyiikk cogunlugunun atdlye disinda
neredeyse hi¢c kodlama ¢aligmalar1 yapmadigini, neredeyse yarisinin ¢aligsmalari igin
kaynak bulma sikintis1 ¢ektikleri, biiyiikk ¢ogunlugunun malzeme yetersizligini
yasadiklar1 bir sorun olarak belirttikleri; o6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun
kodlama dersi i¢in mevcut kaynaklari yeterli gormedigi, biiyiikk ¢ogunlugunun
kodlama dersi i¢in mevcut ekipmanlart yeterli gérmedigi bulgular1 elde edilmistir.
Bu kapsamda 6grenci ve 6gretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri konusunda
karsilastiklar1 en biiylik problemin malzeme, kaynak, uygun ortam yani alt yapi

eksikligi oldugu goriilmektedir.

Her ne kadar 6grenci ve 6gretmenler ilgili ve istekli olsalar da imkansizliklar
egitimlerin etkinligini 6nemli derecede etkileyen bir husustur. Hevesli 6gretmen ve
Ogrencilere yeterli imkanlarin sunulmamasi egitimlerin etkinligini azaltmasinin
disinda onlarin heveslerin kirilmasina da yol acacaktir. Gilinlimiizde az gelismis
tilkelerden bilim ve teknolojide ilerlemis gelismis lilkelere olan yetenekli kisilerin
go¢ etmesindeki diger bir ifadeyle beyin gociindeki en biiyiik nedenlerden biri de
yetenekli bilim insanlarina kendi iilkesinde yeterli c¢alisma imkanlarinin

saglanamamasidir. Bu bakimdan bu sorunun 6ncelikle ele alinmasi gereklidir.

Ogrencilerin robotik ve kodlama derslerine yiiksek bir oranda kendi istekleri
ile katildiklari, 6gretmenlerinin istegi ile katilan 6grencilerin oraninin az ve ailesinin

istegi lizerine katilanlarin oraninin ise oldukc¢a az oldugu;

Ogrencilerin robotik ve kodlama konusunda ogretmenleri disinda en ¢ok

ailelerinden ve arkadaglarindan destek aldiklar1 goriillmektedir.
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KodlaManisa projesine yonelik projeyle ilgilenip destek olan ailelerin
sayisinin oldukca az oldugu, bazi ailelerin ¢ocuklarmin bu projeye katilmasindan
dolay1 ders basarilarinin diisecegini ifade ettikleri goriilmektedir. Bu kapsamda
karsilagilan problemlerden birinin &grencilerin ailelerinin yeterli bilince sahip

olmamasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

[Ikdgretim cagindaki bir 6grencinin kendi gelecege yonelik hazirhginda
kendine yetmesi imkansizdir. Yeteneklerini kesfetmesi, gelistirmesi, yetenekleri
dogrultusunda bir alana yonelmesini kendi basina gerceklestirmesi olduk¢a zordur.
Bu konularda en basta 6gretmenleri olmak tizere 6zellikle ailesinin yonlendirmesine
fazlasiyla ihtiya¢c duyacaktir. Arastirma kapsaminda ailelerinin istegi iizerine
egitimlere katilan Ogrencilerin oranmmin ¢ok diisikk ve egitimler konusunda
ailelerinden destek goren Ogrencilerin oraninin daha yeterli hayat tecriibesine sahip
olmayan arkadaslarininki ile neredeyse ayni olmasi dgrencilerinin ailelerinin bu

konuda yeterli bilince sahip olmadigin1 gostermektedir.

Ogretmenlerin biiyiik cogunlugunun kendisini egitimler konusunda yeterince
iyl gormediklerini, il ya da ilge kapsaminda yeterli sayida egitim planlanmadigini,
egitici egitimlerine katildigini1 ve egitici egitimlerinin planlanmasi durumunda bu
egitimlere katilacagini beyan ettikleri goriilmektedir. Goncii [115] de yiiksek lisans
tez calismasinda bu bulguyu destekler sekilde 6gretmenlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun
bilgisayarsiz bilgisayar bilimi etkinliklerinden haberdar olmadiklar1 ve haberdar
olanlarin da alanyazinda sdylenen bilgisayar bilimi etkinliklerinin katkilarindan hig

bahsetmedikleri sonucuna ulagsmastir.

Yukarida yer alan bulgulardan 6gretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri
konusunda kendilerini yeterince iyi gormedikleri, bu konuda yeterince egitim
planlanmadigin1  diislindiikleri, mevcut egitimlere ve gelecekte planlanacak

egitimlere katilma konusunda oldukga istekli olduklar1 goriilmektedir.

Robotik ve kodlama egitimleri ile KodlaManisa projelerinin icrasinda
lokomotif gorevi goren Ogretmenlerin en giincel bilgilere sahip olmalar1 ve
kendilerini yeterli hissetmeleri bu egitimlerin 6grencilere sevdirilmesi, egitimlerin

kalitesinin artmasi1 ve yayginlasmasi i¢in ¢ok Onemli bir yer tutmaktadir. Bu
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bakimdan mevcut durum egitimler ve KodlaManisa projesi i¢in bir diger sorun

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

5.4. Robotik ve Kodlama Egitimleri ile KodlaManisa Projesinin Fen

Bilimleri Dersi Ogretim Programina Uygunluk Diizeyi

Calisma kapsaminda 6grenci ve 0gretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri
ile KodlaManisa projesinin Fen Bilimleri dersi 0gretim programina uygunluk

diizeyine iligskin goriisler bu baslik altinda sunulmustur.

Ogrencilerin neredeyse tamami kodlama derslerine katilmaktan memnun
olduklarini, “Robotik ve Kodlama Egitimleri ile KodlaManisa Projesinin Sagladigi
Katkilar” baslig1r altinda da belirtildigi iizere robotik ve kodlama egitimlerinin
ozellikle Matematik, Fen Bilgisi, Ingilizce ve Sosyal Bilgiler derslerine katkisi
oldugunu ve bu derslerin benzer sekilde robotik ve kodlama egitimlerine katki
sagladigini, nerdeyse tamaminin kodlama atdlyesinde eglenceli vakit gecirdigini,
neredeyse tamaminin ileride kodlama calismalari ile ilgili bir meslek tercih etmek
niyetinde oldugunu, neredeyse tamaminin liseye gectiginde kodlama caligsmalari
yapmak istedigini, tamaminin kodlama derslerinin kendilerine yeni bir seyler
O0grenme, yeni iirlin ortaya koyma, sorun ¢ézme gibi konularda fayda sagladigin

belirtmektedir.

Ogretmenlerin robotik ve kodlama egitimlerinin 6zellikle Matematik, Fen
Bilgisi ve olmak {iizere Ogrencilerin tiim derslerine katkist oldugunu, tamaminin
kodlama dersini gerekli gordiigiinii, cogunlugunun sadece yetenekli ve istekli
ogrencilerin derse katilimini gerekli goriirken %35,3’ilinlin ise biitiin dgrencilerin
derse katilmasi gerektigini diisiindiigiinii, yaklasik yarisinin hep belirli 6grencilerin
ders saatleri disinda yapilan kodlama ¢aligmalarina katildigini belirtirken yine yariya
yakin bir oraninin ders saatleri diginda yapilan kodlama c¢alismalarina katilimin
giderek arttigini, biliyiilk cogunlugunun ana sinifindan itibaren, kii¢iik bir kisminin
ilkokul ve ortaokuldan itibaren robotik ve kodlama egitimlerine baslanmasi

gerektigini belirtmektedir.

Ayrica kendisi de bir Fen Bilimleri 6gretmeni olan, hem 6gretmen hem de
okul yoneticiligi konusunda tecriibe sahibi aragtirmaci tarafindan 2018 ve 2019

yillarinda KodlaManisa festivali kapsamindaki konusu itibariyle Fen Bilimleri dersi
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Ogretim programi kapsamina giren 35 adet projenin tamami incelenmis; bahse konu
35 adet projeden 3 adedinin 5. Sinif, 8 adedinin 6. Smuf, 10 adedinin 7. Sif ve 14
adedinin 8. Sinif Fen Bilimleri dersi dgretim programina uygun oldugu, ilkdgretim
Fen Bilimleri dersi 6gretim programina uygun olmayan proje olmadigi goriilmiistiir.
Bahse konu projelere ait detayl bilgiler EK-5’tedir. Bu baglamda analiz sonucunda
2018 ve 2019 yillarinda yazilim ve robotik alanda yarismaya katilan toplam 68
projenin %51,4 iiniin Fen Bilimleri dersi 6gretim programina dahil oldugu ve
ogrencilerin hazirladiklar1 projeler ile Fen bilimleri dersi Ogretim programi
arasindaki iliskiye bakildiginda, &grencilerin derslerde gordiikleri konulari
KodlaManisa projesi dahilinde uygulama imkanm1 bularak somutlastirdiklar
goriilmektedir. Bu da o6grencilerin hem derslerinin akilda kalicilifini artirmaya
yonelik c¢aligmalar yaparken hem de yazilim ve robotik alanda kendilerini
gelistirmelerini  saglamaktadir. Kiling, [117] 2014 yilinda yaptigi “Robotik
Teknolojisinin 7. Smf Isik Unitesi Ogretiminde Kullanim1” isimli yiiksek lisans
tezinde 0grencilerin akademik basarilarini ve Fen egitimine yonelik motivasyonlarini
incelemigtir. Bu c¢alismada Ogrencilerin robotik egitim setlerinin derslerde
kullanilmasima yonelik goriislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Caligmada yar1
deneysel model kullanilmis ve elli dort adet yedinci sinif 6grencisi ile yiiriitilmiistiir.
Calismada veri toplamak icin basar testi, motivasyon 6l¢egi ve miilakat yontemleri
kullanilmistir. Yapilan arastirmanin sonucunda robotik egitim ara¢ ve gereclerinin
kullaniminin, derse kars1 alakayi, aktif katilimi ve 6zgiiveni artirdigi, gézlem yapma,

anlamli 6grenme ve farkli etkinlik yapma imkani sagladigi tespit edilmistir.
5.5. Oneriler

Calisma kapsaminda elde edilen sonuglara gore asagida belirtilen Onerilerin
tatbik edilmesinin egitimler ve KodlaManisa projesinin etkinligini artirmaya

yardimc1 olacagi degerlendirilmektedir.

i.  Ogrenciler egitimlerde en biiyiik yardimcilari olarak dgretmenlerini gérmekte
ve Ogretmenlerinden aldiklar1 destegi yeterli gormektedirler. Dolayisiyla
egitimler konusunda 6gretmenlerin goriislerinin ¢ok biiyilik bir ciddiyetle ele
alinmasinin, egitimler kapsaminda 6gretmenlerin belirttigi gereksinimlerin bu

gereksinimleri yerine getirmekle gorevli okul idaresi, il¢e/il milli egitim
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il

iil.

1v.

miudiirliikleri, ilge/il belediyeleri, kaymakamlik/valilik gibi makamlarca etkin

ve hizli bir sekilde yerine getirilmesinin,

Ogrencilerin bu egitimlere yonlendirilmesinde &gretmenlerinin  disinda
ailelerinin de etkin bir sekilde silirece katkilarmmin saglanmasinin; bunu
gerceklestirmek icin de Ogrencilerin ailelerine egitimlerin ve projenin
faydalarin, 6grencilere yaptig1 katkilarin detayl bir sekilde anlatilmasinin ve

konu hakkinda bilin¢lendirilmesinin;

Ogrenci ve 6gretmenlere egitimler konusundaki giincel gelismelere paralel
olarak modern malzeme, kaynak saglanmasinin, her okula modern bir ¢aligma
atolyesi kazandirilmasinin, atdlyelerin 6grencilerin her istedikleri zamanda
calisabilecekleri sekilde calisma saatlerinin  diizenlenmesinin  ve bu
atolyelerde gorevli bir yetkili 6gretmenin hazir olmasinin, ¢ok yetenekli ve
ilgili 6grencilere bazi malzeme ve kaynaklari eve gotiirebilme dolayisiyla
evde calismalarin1 yapabilme imkani saglanmasinin, agilacak atdlyelerde
bulunan malzemelerin temiz ve diizenli bir sekilde idamesi amacindan ziyade

etkin sekilde kullandirilmasinin asil amag olarak belirlenmesinin,

Hem 6grenci hem de 6gretmenlerin KodlaManisa festivalinin igleyisinden son
derece memnun olmalarindan dolayi, su andaki haliyle festivalin isletilmesine
devam edilmesinin, derece alan okullara ve dgretmenlere de 6diil / basari
belgesi verilmesi ve biiyiik firmalarin katilimiyla daha kapsaml festivallerin
yapilmasi hususlarinin mevcut isleyise ilave fayda katacak faktdrler olmasi
yoniinden degerlendirilmesinin, festival kapsaminda elde edilen tecriibelerin
diger illerdeki benzer festivallerin organizatorlerine iletilmesinin, su anda
benzer bir festivalin olmadig1 ancak agilmasi planlanan sehirler i¢in de 6rnek
proje olarak teklif edilmesinin, KodlaManisa projesinin g¢esitli reklam
kanallar1 vasitasiyla bilinirliginin arttirilmasi ve proje konusunda daha fazla
farkindalik olusturulmasinin, diger sehirlerde diizenlenen festival, atdlye,
sergilerin Ogrencilere gezdirilerek festivalin mevcut iyi durumunun daha
yukar1 seviyelere c¢ekilebilmesini saglayacak farkli goriiglerin ortaya

¢ikmasinin saglanmasinin,
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V1.

Ogrencilerin ve dgretmenlerin robotik ve kodlama egitimleri ile KodlaManisa
projesine yonelik duydugu memnuniyet, egitimler ve projenin yukarida
oldukca detayli bahsedilen hem Ogretmenlere hem de Ogrencilere olan
katkilar1 (Ogrenciler agisindan proje yapmayi / kodlamayr 6grenme,
yeteneklerin farkina varma / kendini gelistirme, vaktini daha faydal
degerlendirme, planli/uyumlu c¢alisma, kendi oyununu yapabilme, diger
derslere katkisi, Ogretmenler acgisindan kisisel gelisime katki saglama,
ogrencilerin gelisimine katki saglama, Ogrencilerin ilgi ve istegi, kendini
gelistirme / diisiinme kabiliyetini artirma, 6grencilerin yeteneklerini kesfetme,
bilisim dersine olan ilginin artmasi) ve 6grenci, 6gretmenler ve bu konuda
oldukga tecriibeli olan arastirmacinin goriigleri dogrultusunda kodlama ve

robotik ¢aligmalar ile fen bilimleri 6gretiminin okullarda uygulanmasinin,

Robotik ve kodlama dersinin bilisim dersi kapsamina alinmasi konusunda
yine Ogrenci ve Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda bu dersin ana
sinifindan itibaren temel seviyede tiim Ogrencilerin katiliminin zorunlu
olacag1 bir zorunlu ders ve sadece yetenekli ve istekli Ggrencilerin
katilabilecegi daha ileri seviye secmeli bir ders olarak miifredata

eklenmesinin faydali olacagi diisiiniilmektedir.
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EKLER

EK-1 Ogretmen Anket Formu

3‘ (J

MANISA MANISA

UNIVERSITESI

KodlaManisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi, Proje Damsmanlar
ve Oprenci Goriisleri Agisindan Degerlendirilmesi: Manisa fli Ornegi

Ogretmen Anketi

Degerli Katihmei:

Bu calisma Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali
Yiksek Lisans ogrencisi Yasar ALADAG tarafindan, Dr. Ogr. Uyesi Ozlem ATES danismanliginda
yaratilmektedir. Calismanin amaci, KodiaManisa projesi ile ilgili olarak kodlama atélyelerine devam eden
ve kodlama festivaline katilan proje dantgmaniarinin / 6gretmenlerin géruglerinin incelenmesidir.

Calisma sirasinda toplam 12 soruya cevap vermeniz istenecektir. Arastirmaya kathminiz
tamamen gonalilik temelinde olmalidir. Sorulart en icten sekilde ve dodru cevaplamaniz aragtirmanin
bilimselligine ik tutacaktir. Cevaplarimz tamamen gizli tutulacak, sadece aragtirmacilar tarafindan
degerlendirilecektir. Katiimctlardan elde edilecek bilgiler toplu halde degeriendirilecektir. Sadiadidiniz
veriler gonilli katiim formlarinda toplanan kimlik bilgileri ile eslestiriimeyecektir.

Calisma genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular icermemektedir. Ancak katihm sirasinda
scrulardan ya da baska bir nedenden otird kendinizi rahatsiz hissederseniz cevaplama igini yarida
birakmakia serbestsiniz.

Bu calismaya katidiginiz igin simdiden tesekkir ederiz. Calisma hakkinda daha fazla bilgi almak
igin Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dal Yuksek Lisans
ogrencisi Yasar ALADAG (yasaraladag@hotmail.com) ile iletisim kurabilirsiniz.

Yasar ALADAG .
Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali Yuksek Lisans dgrencisi

{Asagidaki sorulara uygun gérdiiginiz bir yada birden fazla secenegi isaretleyebilirsiniz.}

1) Sizce kodlama dersi gerekli mi?
[1 Cok gerekli
[ Gerekli
[ 1 Geregi yok faydasi oldugunu diisinmiyorum.
[T Diger (I0tfen aQIKIQYINIZ)....uwereere e eeeeeeoesceeeemeesee e v ses s srsane

2} Hangi 6grenciler kodlama dersine katilmal?
[] Biitlin 68renciler
[ sadece istekiiler
[T Konuya yetenekli 6grenciler.
1 piger (lutfen agiklayiniz) A e s s
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3) Ders saatleri disinda yapilan kodlama calismalarina katihm nasil?

] Giderek artiyor.
[ Giderek azaliyor.
"1 Hep belirli 8grenciler kurslara geliyor.

[ piger (liitfen agiklayiniz)... .. oemoecroecerorressscnssiss sossssenrsans

4) Kodlama calismalarina hangi sevivede baslanmakh?
[] Anaokuiu
{1 ilkokul
{1 Ortaokul
[ Lise
[ 1 Diger {lutfen agiklayiniz)...

5) Atolyelerde kodlama dersiniz icin kaynak bulabiliyor musunuz?
] Her zaman
[ Yeterli degit
[ Bulamiyorum.
[ Diger (liitfen agiklayiniz)

6) Atdlyede veya sinifinizda kodlama ve robotik calismalar igin yeterli ekipman mevcut mu?

1 Yeterli
1 Eksikler var

[T Hig ekipmanimiz yok.
[ piger (liitfen agiklayiniz)...

7} Kendinizi bransinizda yeterli buluyor musunuz?
[1 Her zaman

[ Kismen
[ Hic yeterli degilim.
] Diger (liitfen agiklayiniz).

8) llinizde veya ilcenizde egitici editimleri yapilivor mu?
{1 Herzaman
[]Arasira
[ Hig yapilmyor.
[ piger (latfen agiklayiniz)
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9) Egitici eitimlerine hangi sikhikla katilirsiniz?
{1 Her zaman
1 Arasira
[ Hic katifamiyorum.
[ Diger (litfen agiklayiniz) e

10) Kedlama konusunda hizmet ici egitimler hakkinda ne distinlivorsunuz?
[] Yapilirsa katifirim.
[ Belki katilirim
[T Geregi yok.
1 piger (litfen aciklayiniz}

11) Kodlama ve Rohotik cahismalarti ile ilgili katildiginiz etkinlikler hangileridir isaretleyiniz?
[ Kodlama festivali
[T okul Sergileri
[ Tiibitak Bilim Fuarlan
[ Ulusal veya Uluslararasi yarigmalar

1 piger {liitfen agiklayimiz)....c..oc.couee...

12) Derslerde genellikle hangi program ve siteleri kullaniyorsunuz?
[] Code. Org
[ Scratch
] Phyton
[1 M-Block
[ 1 Appinverter
[] Code combat
[T piger {litfen agiklayiniz)... ... ceecreceeee s sis e

Buradan sonraki sorulara KodlaManisa Festivaline katilim yapanlar cevap vereceklerdir.

13) Daha dnce vapilan festivallere katildiniz mi ?, yoksa ilk kez mi katiliyorsunuz?
[ ilk kez katildim.
[1 Daha 6nceden de katilmistim.
[] Diger (lutfen agiklayiniz) Gy
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14) Hangi alanda proje hazirladiniz?

] Yazilim
[] Robotik

[] Diger (litfen agiklayiniz). ... oenerececrececine e R T

15) Festival alani hakkinda ne diistintivorsunuz?

[ Yeterli
] Dar bir alanda yapilmis

[ Sehre ¢ok uzak / Ulasim zor
[1 Ulasim kolay / Sehre yakin
[] Diger (liitfen agiklayimz)...

16) Festival siiresi haklanda ne dustiniiyorsunuz?
[] Yeterti
"] Daha fazla zaman gerekirdi zaman kisa olmus
] DiBer (IEFen agIKIAYINIZ)... oo ceeeveee et ceeceecerese e veeeesee s senerans st et e stnsass bbb anbns s

17) Senevye festivale tekrar katiimayi diisiintir miisiinGz?
[ Evet katidinm
[] Hayir dilsiinmiiyorum

[ ] Diger {lutFary aIaVIMEE]. ..c.cmscccsiumsasimmmsnsonsscsssssasans shes ionsssssass esssess i sssansas S dussassissbesass s v

FESTIVALE HANGI iLCEDEN KATILDIGINIZI YAZAR MISINIZ?
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EK-2 Ogrenci Anket Formu

J (J

MANISA MANISA

“KodlaManisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi, Proje Damismanlar

ve Ogrenci Goriisleri Acisindan Degerlendirilmesi: Manisa ili Ornegi “

Ogrenci Anketi

Degerli Katihmet:

Bu galisma Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali Yuksek Lisans
ogrencisi Yasar ALADAG tarafindan, Dr. Ogr. Uyesi Ozlem ATES danismanhiginda yaratulmektedir. Galigmanin
amaci, KodlaManisa projesi ile ilgili olarak kodlama atélyelerine devam eden ve kodlama festivaline katian

ogrencilerin goruglerinin incelenmesidir.

Calisma sirasinda toplam 19 soruya cevap vermeniz istenecektir. Arastirmaya katiliminiz tamamen
gonulluluk temelinde olmalidir. Sorulan en igten sekilde ve dogru cevaplamaniz arastirmanin bilimselligine 1sik

tutacaktir. Cevaplarimiz tamamen gizli tutulacak,

sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Katilimeilardan elde edilecek bilgiler toplu halde degerlendirilecektir. Sagladiginiz veriler géniilli katiim formlaninda

toplanan kimlik bilgileri ile eslestirimeyecektir.

Caligma genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular icermemektedir. Ancak katiim sirasinda sorulardan
ya da bagka bir nedenden 6tur: kendinizi rahatsiz hissederseniz cevaplama isini yarida birakmakta serbestsiniz.

Bu calismaya katildiginiz icin simdiden tesekkiir ederiz. Galisma hakkinda daha fazla bilgi almak icin Manisa
Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali Yiksek Lisans 6§rencisi Yasar ALADAG

(yasaraladag@hotmail.com) ile iletisim kurabilirsiniz.

Yasar ALADAG

Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali Yiiksek Lisans ¢grencisi

(Asagidaki sorulara uygun gorddganiz bir ya da birden fazla secenepi isaretleyebilirsiniz.)

1) Kodlama derslerine katlma sebebiniz nedir/nelerdir?
[] Ailemin istegi
Ogretmenimin istefi
[] Arkadaslarim burada oldugundan
[] Kendi istegim
1 Diger (liitfen
ACIKIAYINIZ). .. oeveeceeie e

2) Atdlveyi ekipman olarak veterli buluyor musunuz?

[] Yeterli
= Yeterli degil

Temel seviye igin yeterli fakat ileri diizey igin yetersiz
[ Diger (litfen agiklaymiz)............ocoeeeiiiiiniiiinnn.

3) Kodlama derslerine katilmaktan mutlu musunuz?
Her zaman
[ ] Cogunlukia

[] Bazen
[] Hig mutlu degilim
[ Diger (lutfen agiklaymiz)

4) Cahsmak istediginiz konularda 6gretmeniniz size
yardimei olabiliyor mu?
Her zaman
[] Cogunlukla
[] Bazen

[] Hig yardimer olmuyor
[ Diger (lutfen agiklaymiz).................c.....o
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5} Kodlama atilvesi dismda kodlama ve robotik 9) Kedlama ve robotik ¢ahigmalarmizda agagidaki

calismalar vapiyvor musunuz ? programiardan hangisini/hangilerini kullandimz?
Her zaman Scratch

] Gogunlukla [ Mblock

[ ] Bazen —J Lego mindstorms

] Hig yapmyorum [] Code org

[ Diger (lutfen agiklaymiz).............ooniiin 2 Code combat

| Eger yapiyorsamz nereleri kullantyorsunuz?................ i Appinventor
.................................................................. D Diger (i aGKIay IE) .o cvmemmmns s

6) Kodlama ve Robotik ¢alismalarimz ile ilgili kaynak 10) Kedlama dersinde égrendiklerinizi diger derslerinizde

bulabiliyor musunuz? kullanabilivorsamiz hangileri ofdufnnu belirtiniz?

] Her zaman [} Fen Bilimleri

] Gogunlukla [] Matematik

[] Bazen 3 ingilizce

[ ] Hig bulamiyorum [ ] Sosyal bilgiler

i:' Diger (Hitfen agiklayimz)..........cocooomviiiieeiionn I:j Diger (Hatfen aCikIayinez).. . co.vivivvivssiinivreniiin
7] Cevabmiz evet ise kaynaklara drnekler veriniz..........

7)  Kodlama ve Robotik cahsmalarmizda hangi 11) Diger derslerde dgrendiginiz bilgiler Kodlama
kaynaklardan yararlaniyorsunuz? dersinde de isinize yarryorsa bu dersleri isaretler
Kitaplar misiniz?

[ ] Youtube [] Fen Bilimleri

] Forum siteleri [ Matematik

[] Osretmenimden [ ] ingilizee

[] Arkadaglarindan [] Sosyal bilgiler

[ Diger (latfen agklayumiz). oo [} Diger (itfen agklaymiz).........ooomvmenncininricnnns

12) fleride kodlama ¢ahismalar ile ilgili bir meslegi tercih

8) Kodlama ve Robotik calismalar ile ilgili asagida eder misiniz?
belirtilen etkinliklerden katildiklariniz isaretleyiniz? [ ] Kesinlikle

] Kodlama Saati ctikinligi 1 Belki

[] Kodlama festivali [ ] Hig istemem

[ Tiibitak Bilim Organizasyonlari
1 Okul Sergileri

] Ulusal veya Uluslararas: yarigmalar
[] Diger (latfen agiklaymz)......... .

[] Cevabmz gvet ise hangi meslek/meslekler oldugunu
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13) Liseve gectiginizde kodlama cahsmalan vapmak ister
misiniz?
— Kesinlikle
[_] Belki
[ Hig istemem
[ Cevabinzin nedenini lutfen agiklaymz..................

14) Yaptifimz kodlama ve robotik ¢alismalarimzda

ogretmeninizin rolirolleri nedir?

3 Caligma siirecinde rehberlik yapiyor.

| Caligma sonunda rehberlik yapiyor.

[] Hem gahgma siirecinde hem de sonucunda rehberlik
vaplyor.

[] Projeleri 5gretmenimiz uyguluyor biz izliyoruz.

[ ] Ogretmenimiz yonlendiriyor, genellikle bireysel
olarak galigiyorum.

1 Ogretmenimiz yonlendiriyor, grup arkadaglarimla
birlikte ¢alisiyorum.

[ Diger (litfen agiklaymiz). ...

15) Kodlama dersleri size ne/neler kazandiriyor?
[1 Yeni bir seyler 6reniyorum
E:| Yeni bir firlin ortaya koyuyorum
[] Genelde izliyorum
[ Cok keyif aliyorum
[ ] Merakin ve istegim artiyor
1 Sorun ¢dzliyorum
1 Arkadastarma dgretiyorum
[] Higbir sey katmiyor

] Diger (litfen agiklayimz)... .....ooooiieiiiicniiiieeeee

16) Robotik cahgmalara yaklagik olarak hangi siklikia
katiliyorsunuz?
Haftada birkag kez
Haftada bir kez
[ ] Aydabirkez
[] Dénemde bir kez
e Diger (litfen agiklayiniz)..........co.ooooeiiiniins

17) Ogretmeniniz diginda bu konuda size kimler destek
oluyor?
1 Arkadagtarim
Miidilritm
1 Ailem
1 Difer (Hitfen @CiKlayiniz). s siusipsamins s

18) Nicin kodlama yvapiyorsunuz?
[] Eglenmek icin
[ Teknoloji ile iigili oldugu icin
[] Kendimi gelistirmek istedigim igin
[] Fen dersinde daha bagarls olmak igin
[] Yanismalara katilmak ve 6diil kazanmak igin
- Diger (ltitfen agiklayiniz)..........cc.coovviiiniiiiinnine

19) Robotik ¢abigmalarda yasadifin sorunlar/zorluklar

nelerdir?

[] Her istedigimde robot setlerine ulasamiyor olmam
Bu konuda hevesli arkadaslarimin oimamasi

[] Ogretmenimizin bu konuda zaman ayramamast

[] Atélyedeki malzemelerin yetersiz olusu

] Atdlye diginda kullanabilecegim malzemelerimin
olmamast

[ Teknolojik bilgimin yetersiz olugu

] Diger (lutfen agiklayiniz).

Buradan sonraki sorulara KodlaManisa Festivaline katilim
vapaniar cevap vereceklerdir.

20) Daha tnce yapilan festivallere katildmiz mi ?, voksa

ilk kez mi katilzyorsunuz?
F 1 Ttk kez katildim.

i Daha éinceden de katiimigtim.
[ Diger (litfen aCIRIaYIIIE). cooivic s itesiniiot s o

104



21} Hangi alanda proje hazirladiniz?
Yazihm
Roboetik

[ Diger (fitfen agiklaymiz)...............ccoooiinn

22) Festival alani hakkinda ne diistiniiyorsunuz?
[ Yeterli
1 Dar bir alanda yapiloms
[] Sehre cok uzak / Ulagum zor
[ ] Ulagim kolay / $ehre yakn
1 Diger (litfen agklaymiz)......cooovvvvvnvirivenianiceenne

23) Festival stiresi hakkinda ne diistinliyorsunuz?

1 Yeterii

] Daha fazla zaman gerekirdi zaman kisa olmus
1 Diger (litfen agiklaymiz)..........ooooveiiiiiinin s

24) Seneys festivale tekrar kanlmay ditstinir miistiniz?
I:! BEvet katilirim

[ Hayrr diigtinmilyoram
- Diger (littfen agiklaymz)... ..o

FESTIVALE HANGI ILCEDEN KATILDIGINIZ1
YAZARMISINIZ?
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EK-3 Ogretmen Goriisme Formu

( B

MANISA MANISA
CELAL BAYAR CELAL BAYAR
UNIVERSITES CNIVERSITESE

" OGRETMEN GORUSME FORMU YONERGESI

Degerli Katihmer:

Bu ¢alisma Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim
dali Yiiksek Lisans Oprencisi Yagar ALADAG tarafindan, Dr. Ogr. Uyesi Ozlem ATES
damsmanlifinda  yiiriitiilmektedir. Caligma, KodlaManisa projesi ile ilgili olarak kodlama
atdlyelerine devam eden ve kodlama festivaline katilan &gretmen / damisman goriislerini almak
lizere yliriitillmektedir. Projeye yonelik goriiglerin tespit edilmesinin yani sira bu projenin Fen
Bilimleri Dersi Ogretim Programi ile uyum diizeyinin incelenmesi galismamn difer amaci
olusturmaktadir. Calisma sonucglarmm projenin eksikliklerinin tespit edilmesi ve yiirtitiiimesi
siirecinde yasanan sorunlarn ¢tziim 8nerileri geligtirerek daha etkili hale getirilmesi ile ilgili fikir
verecedi diigiiniilmektedir.

Bu arastirma kapsaminda okulumuzun kodlama derslerine giren, atélyelerde gérev yapan,
proje ofislerinde gorev alan dgretmenler ile ¢aligmaktayim. Aragtirmaya katithmimz tamamen
goniilliilik  temelinde olmalidir. Katillimerlardan elde edilecek  bilgiler toplu halde
degerlendirilecektir. Sagladigimz veriler goniillii katihm formlarinda toplanan kimlik bilgileri ile
eslestirilmeyecektir. Caligma genel olarak kigisel rahatsizlik verecek sorular igermemektedir. Tiim
gorlismelerden elde edilen bilgiler, sadece bu aragtirmada kullanilacak ve kigisel bilgiler kesinlikle
gizli tutulacaktir. Sorulari en igten sekilde ve dogru cevaplamaniz arastirmammn bilimselligine 131k
tutacaktir. Goriismenin yaklagik 20 dk siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz veri kaybina yol
agmamak ve zamani daha iyi kullanmak adma goriismeyi kaydetmek istiyorum.

Bu ¢aligmaya katildiZimz i¢in simdiden tegekkiir ederim. Calisma hakkinda daha fazla bilgi
almak i¢in Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali
Yiiksek Lisans &grencisi Yasar ALADAG (yasaraladag@hotmail.com) ile iletisim kurabilirsiniz.

Yasar ALADAG
Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali Yiiksek Lisans
ogrencisi
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(J

MANISA
CELAL BAYAR

UNIVERSITESI1

YARI YAPILANDIRILMIS OGRETMEN GORUSME FORMU

“KodlaManisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi, Proje Danismanlart ve Ogrenci
Goriisleri Acisindan Degerlendirilmesi: Manisa Ili Ornegi” ¢aligmasi tez goviigme formudur.

1) Kodlama ve Robotik calismalar yapmaniz noktasinda motivasyon kaynaklariniz nelerdir?

* Basari belgesi

s Ekders kazano

¢ (grencilerin istekli olmalan
e Kendi kisisel geligiminiz

2) Bu kapsamda yirittigiintz cahismalarda yasadiginiz sorunlar nelerdir?

® Zaman

e Ortam

e Maddi destek
e Ekipman

3) KodlaManisa Projesinin size kattiklarindan bahseder misiniz?

e Deneyim
e Kisisel Gelisim

e Maddi Kazang
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4) KodlaManisa Projesinden beklentileriniz nelerdir?
e Ulusal alanda projeler

e Uluslararasi alanda projeler

5) KodlaManisa Projesinin faydalan kenusunda neler sdylemek istersiniz?
e Oprencileri tamma
e Standart bir ders uygulamasindan farkhlik

&) KodiaManisa projesinin zayif ve gliclii yénlerinden birkacini belirtir misiniz?

» Ekipman
® Maddi destek
e Dikkat ¢ekici bir proje olmas:

7} Kodlama ve Robotik calismalarin diger derslere katkisi oldugunu diisiiniiyor musunuz ve
eger varsa bu derslerden birkacini belirtir misiniz?
+ Matematik

* Fen Bilimleri
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EK-4 Ogrenci Goriisme Formu

(] (J

MANISA MANISA
CELAL BAVAR . BT " . CELL R
o OGRENCi GORUSME FORMU YONERGESI ;

Degerli Katilime1:

Bu ¢aligma Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim
dah Yiksek Lisans ofirencisi Yagar ALADAG tarafindan, Dr. Ogr. Uyesi Ozlem ATES
damismanhiginda  yiiriitiilmektedir. Calisma, KodlaManisa projesi ile ilgili olarak kodlama
atélyelerine devam eden ve kodlama festivaline katilan &grencilerin goriiglerini almak {izere
yiiriitilmektedir. Projeye yonelik gériiglerin tespit edilmesinin yan sira bu projenin Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Program ile uyum diizeyinin incelenmesi ¢alismanin diger amacini olusturmaktadr.
Caligma sonuglarinin projenin eksikliklerinin tespit edilmesi ve yiiriitiilmesi stirecinde yasanan
sorunlarin  ¢éziim Omerileri gelistirerek daha etkili hale getirilmesi ile ilgili fikir verecegi
diigiiniilmektedir.

Bu arastrma kapsaminda okulumuzun kodlama yapan, kodlama atdlyesinde calisan
oprencileri ile ¢aligmaktayim. Aragtirmaya katihmmz tamamen goniilliilik temelinde olmalidur.
Katilimetlardan elde edilecek bilgiler toplu halde degerlendirilecektir. Sagladigimz veriler goniillii
katihm formlarmda toplanan kimlik bilgileri ile eglegtirilmeyecektir. Calisma genel olarak kigisel
rahatsizlik verecek sorular icermemektedir. Tiim giriigmelerden elde edilen bilgiler, sadece bu
arastirmada kullamlacak ve kisisel bilgiler kesinlikle gizli tutulacaktir. Sorular en igten sekilde ve
dogru cevaplamaniz aragirmamn bilimsellifine 1s1k tutacaktir. Goriismenin yaklagik 20 dk
siirecegini tahmin ediyorum. Izin verirseniz veri kaybma yol agmamak ve zamam daha iyi
kullanmak adina goriismeyi kaydetmek istiyorum.

Bu galismaya katildigimz igin gimdiden tesekkiir ederim. Caliyma hakkinda daha fazla bilgi
almak i¢cin Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dali
Yiiksek Lisans drencisi Yasar ALADAG (yasaraladag@hotmail.com) ile iletigim kurabilirsiniz.

Yasar ALADAG
Manisa Celal Bayar Universitesi Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim dal: Yiiksek Lisans
Ggrencisi
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(] (J

MANISA A\HSA
CELAL BAVAR AL BAVAR

CUXNIVERSITESI l 1\.‘ SITEST

YARI YAPILANDIRILMIS OGRENCi GORUSME FORMU

“KodlaManisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi, Proje Damsmanlari ve
Ogrenci Goriigleri Agisindan Degerlendirilmesi: Manisa Ili Ornegi” calismast goriigme formudur.

1) Robotik cahsmalarinizin daha verimli olmasi icin nelere ihtiyac duyuyorsunuz?

e Ek ders saatleri
s Robot ve ekipman
e 3 boyutlu yazici

2) KodlaManisa Projesinin size kattiklarindan bahsedermisiniz?
o Qkulda daha popiiler olma
» Diger okullardaki faaliyetleri gorme

* Kodlama konusunda daha profesyonel olma

3) Aileniz KodlaManisa Projesi konusunda nasil bir tutum izliyor?

e Oyun oynuyorum saniyorlar

e Sdzel olarak beni destekliyorlar

s Ekipman (robot vs) alarak beni destekliyorlar

e Bilgisayar ile cok vakit gegirmememi soyliiyorlar
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4) Kodlama ve Robotik calismalarin diger derslere katkisi oldugunu diisiiniiyor musunuz ve
eger varsa bu derslerden birkacini belirtir misiniz?
s Matematik

e Fen Bilimleri

5) Kodlama atélyesine gittifinizde eglenivor musunuz? Yoksa sikici mi geciyor?

6) Ne kadar zamandir / kacinct simiftan beri kodlama/robotik calisma yapiyorsun?
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EK-5 Etik Kurul izni

LAVIAR LALUL VE OAYIDL &5/ U LU 1 7=, J90Y

T.C.
7 MANISA CELAL BAYAR UNIVERSITESI REKTORLUGU
) Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Aragtirma ve Yaym Etigi
4 Kurulu
MANISA
CELAL BAVAR

Say1  :-050.01.04-
Konu :Ozlem ATES-Etik Kurul Basvurunuz-
Hk-

Sayn Dr. Ogr. Uyesi Ozlem ATES

flgi  :12/04/2019 tarihli ve 17632 sayili yaz1.

Universitemiz Fen Bilimleri Enstitiisii Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dah Yiiksck Lisans
Hrencisi Yasar ALADAG'm "KodlaManisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi,
Proje Dangmanlart ve Ogrenci Goriigleri Acisindan Degerlendirilmesi: Manisa ili Omegi" konule
bagvurunuz Sosyal ve Begeri Bilimler Bilimsel Aragtirma ve Yaym Etik Kurulu'nun 15.04.2019
tarih ve 2019/03 sayili toplantisinda goriisiilmiis olup, aragtirmanin etik yonden uygunluguna

karar verilmigtir.
Kurulumuzda alinan karar ckte génderilmektedir.
Bilgilerinizi rica ederim.

e-imzahdir
Prof. Dr, Muzaffer TEPEKAYA
Kurul Bagkant
Ek: 15-Nolu Karar (1 sayfa)
Adres:Sehit Prof. Dr. IThan Varank Yerlegkesi 45140 - Yunusemre/Manisa Bilgi Icin:Biilent Tekenli
Telefon:(0 236) 201 1000 Faks(0 236) 2372442 Unvan: Veri Hazirlama ve Kontrol ]$|ﬂ|r|t.‘ﬂi

Elekironik Axhiip:s/Awww.chu.eduir ‘Imgl“lmllll“l

3

Bu belge 5070 sayili Elektronik imza Kanununun 5. Maddesi geregince giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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EK-6 11 Milli Egitim Miidiirliigii Arastirma Izni

PN TG
MANISA VALILIGI
[* =y Izl 11 Milli Egitim Miidiirliga
Sayi :46949512-605.01-E.9798541 17.05.2019

Konu : Arastrma Izni

MUDURLUK MAKAMINA

flgi: a) Milli Egitim Bakanh@ Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin
22.08.2017 tarih ve 12607291 sayihi 2017 / 25 No'lu genelgesi,
b) Manisa Celal Bayar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Miiddrligiinin 09.05.2019
tarth ve 10396 sayili yazisi.

flgi (b) vazi ve ekinde; Manisa Cclal Bayar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dal yiiksek lisans 6grencisi Yasar ALADAG'e
ait "Kodla Manisa Projesinin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programu Proje Damgmanlan ve
Ogrenci Gériisleri Agisindan Degerlendirilmesi Manisa 1li Omegi" konulu tez ¢alismast igin
17 Tlge Milli Bgitim Midiirliigiine bagh ortaokullarm biligim simflarinda, ilcelerdeki
kodlama atdlyelerinde, il proje kodlama ofisinde cahisan/gdrev yapan ortaokul bilisim
teknolojileri @retmeni ve ortaokul dgrencilerine yoénelik bir aragtirma vapmak istedigi
belirtilmektedir.

S6z konusu ¢ahgmanm; 2018 - 2019 egitim ogretim yili icerisinde, egitim dgretimi
aksatmadan, vazimiz ckinde bulunan opayli formlanin kullamlmasi kosuluyla, goniilliilik
esasmna dayalr olarak uygulanmas: Midiirliigiimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarimzea uygun goriilmesi halinde olurlarimza arz ederim.

Necmettin OKUMUS
Miidiir Yarduncisi

OLUR
17.05.2019

Ismail CETIN
I Milli Egitim Madiirii

Nisancipasa Mh. Atatiirk Blv. No:36/A Schzadeler/MANISA Aynntili Bilgi: AR-GE Birimi
Elekironik Ag: www.meb.gov.tr Tel: (0 236)231 46 08 (105)
coposta: stratejidS@meb gov tr Faks: (0 2363 231 12 51

Bu evrak gitvenli eloktronik imza ile imzalanmegtr, htip: _meb gov.ir 681c-21ad-3147-99fe-856ef kodu ile teyit edilchilir
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EK-7 2018-2019 Yillarinda KodlaManisa Festivali Kapsamindaki Projeler

2018 FESTIVAL PROJELERI VE FEN BILIMLERI OGRETIM PROGRAMI (ROBOTIK)

KONU ALANI

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI ADI KONU
Ahmetli Mayin Avcist 8 Eleldrilg Yukler.l. Ye Elektrik Fiziksel Olaylar Elektrl..k ?n"erj i
Enerjisi Dontisiimii
Akhisar Hayat Enerjimiz Bitmesin 6 Madde Ve Is1 Madde Ve Dogasi Yakaitlar
Alasehir Bir Kapakla Engelleri As 7 Saf Madde Ve Karigimlar | Madde Ve Dogasi Evsel ggﬁiﬁg}e Geri
Gélmarmara Akalli Cép Kovast 3 Enerji Donusgmlgrl Ve Canlilar Ve Madde Dongiileri Ve Cevre
Cevre Bilimi Yasam Sorunlari
Kirkagag Robotank 8 Basit Makineler Fiziksel Olaylar Basit Makineler
Kopriibast Yagmurdan Kagarken 8 Enerji Donusgmlgn Ve Canlilar Ve Siirdiiriilebilir Kalkinma
Cevre Bilimi Yasam
Salihli Solar Panelli Robot g | PBlektrik Yikleri Ve Elektrik | po ool Olaylar Elektrik Enerjisinin
Enerjisi Dontisiimii
Sargd] Otonom Temizlik Robotu 3 Enerji Donusgmlgrl Ve Canlilar Ve Madde Dongiileri Ve Cevre
Cevre Bilimi Yasam Sorunlari
Saruhanl Ambulans Ving 8 Basit Makineler Fiziksel Olaylar Basit Makineler
Selendi Smart Kart 7 Elektrik Devreleri Fiziksel Olaylar Ampullerlr} Baglanma
Sekilleri
Turgutlu Zaman Ayarli Role 8 Enerji Donusgrplep Ve Canlilar Ve Siirdiiriilebilir Kalkinma
Cevre Bilimi Yasam
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2018 FESTIVAL PROJELERI VE FEN BILIMLERI OGRETIM PROGRAMI (YAZILIM)

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI KONEI‘;LANI KONU
Ahmetli Kizilay 6 Viicudumuzdaki Sistemler Canlilar Ve Yasam Dolagim Sistemi
Demirci Matematik Oyunu 7 Elektrik Devreleri Fiziksel Olaylar Ampullse:erll(rl}li iliglanma

- " T . Iletken Ve Yalitkan
Kirkagac Kostebek Yakalama 6 Elektrigin Iletimi Fiziksel Olaylar Maddeler

Salihli Saglikli Yasam Mutlu Hayat 6 Vucudumuzsdaaglillgsllstemler Ve Canlilar Ve Yasam Duyu Organlari

Saruhanlh Bagimli Degilim 6 Vucudumuzsdaaglillgsllstemler ve Canlilar Ve Yasam Sistemlerin Saglig
. Viicudumuzdaki Sistemler Ve . Denetleyici Ve
Turgutlu Nokta Takip Oyunu 6 Saghia Fiziksel Olaylar Diizenleyici Sistemler
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2019 FESTIVAL PROJELERI VE FEN BILIMLERI OGRETIM PROGRAMI (ROBOTIK)

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI KONEI‘;LANI KONU
Ahmetli Pyl Araglgra Slr}yallzasyon 7 Elektrik Devreleri Fiziksel Olaylar Ampullerlr} Baglanma
Sistemi Sekilleri
. il Akilli Otomobil Ve o ; e . < -
Demirci Tasarruf Eden Sokaklar 7 Isigin Madde Ile Etkilesimi Fiziksel Olaylar Is1gin Sogurulmasi
. Ldr Sensorlii Hareketli Giines Elektrik Yiikleri Ve Elektrik . Elektrik Enerjisinin
Golmarmara ) 8 o Fiziksel Olaylar e
Paneli Enerjisi Doniigiimii
Kirkagac Plastik Renk Ayirma Makinesi 8 Enerji Donusl}r'nle?rl Ve Cevre Canlilar Ve Siirdiiriilebilir Kalkinma
Bilimi Yasam
Képriibasi Yapay Polenleme 7 Canlilarda Ureme, Biiyiime Ve Canlilar Ve Bitki Ve Hayvanlarda Ureme,
p 3 pay Gelisme Yasam Biiyiime Ve Gelisme
Yiiksek Gerilimden Elektrik Yiikleri Ve Elektrik . Elektrik Yiikleri Ve
Kula 8 o Fiziksel Olaylar .
Korunuyorum Enerjisi Elektriklenme
Salihli Yerli Yerinde Sifir Atik 7 Saf Madde Ve Karigimlar Mad(}e ve Evsel Ajc‘lk.l‘ar“ Ve Geri
Dogasi Doniisim
Selendi Alilli Ev g | Flektrik Yiikleri Ve Elektrik | g 4o Olaylar Elektrik Enerjisinin
Enerjisi Donlisiimii
Sehzadeler Yenilenebilir Enerji Ile Tiinel 3 Elektrik Yukler'l. Ye Elektrik Fiziksel Olaylar Elektrlnk ?nnerj isinin
Aydmlatim Enerjisi Doniistimii
Turgutlu Eletrikli Battanl}{e lle . 8 Elektrik Yukler.l' Ye Elekirik Fiziksel Olaylar Elektrik Yiiklii Cisimler
Yangin Kontrol Sistemi Enerjisi
Yunusemre Akill1 Asansor 7 Kuvvet Ve Enerji Fiziksel Olaylar Enerji Doniigiimleri

116




2019 FESTIVAL PROJELERI VE FEN BILIMLERI OGRETIM PROGRAMI (YAZILIM)

ILCE PROJE ADI SINIF UNITE ADI KONK&LANI KONU
Akhisar Benim Tarlam (My Farm) 5 Insan Ve Cevre Ca;l;;z;Ve Biyogesitlilik
Demirci Beslendikge Ogreniyorum 6 Viicudumuzdaki Sistemler Ca;ill;.:nVe Sindirim Sistemi

Golmarmara Uzay Macerasi 5 Glines, Diinya Ve Ay Diinya Ve Evren Giines, Diinya Ve Ay
Kirkagag Sifir Atik Oyunu 7 Saf Madde Ve Karigimlar | Madde Ve Dogasi Evsel Aj[.lk.l.ar.. Ve Geri
Doniisim
Salihli Sifir Atik 7 Saf Madde Ve Karisgimlar | Madde Ve Dogast Evsel Ajc.lk.l.ar"Ve Gerl
Doniistim
Saruhanl Proje Havuzu 6 Vucudumuzda}< IVS istemler Canlilar Ve Sistemlerin Saglig1
Ve Saghigi Yasam
Turgutlu Deprem gembql Hayat 5 Insan Ve Cevre Canhilar Ve Yikici Doga Olaylar
Ucgeni Yasam
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OZGECMIS

Adi Soyadi : Yasar ALADAG

Dogum Yeri ve Yili: Aksehir 04/04/1986

Medeni Hali : Evli
Yabanci Dili : Ingilizce
E-posta : yasaraladag@hotmail.com

Egitim Durumu
Lise : Betontag Anadolu Lisesi (2001-2004)
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