ANIMASYON FiLMLERIN
SOSYAL BILGILER DERSI

OGRETIM PROGRAMI
BAGLAMINDA INCELENMESI

Ayse OZAYDIN
Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Nuray KURTDEDE FIDAN
Temmuz, 2020
Afyonkarahisar



T.C.

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITiM ANABILIiM DALI
SINIF EGITiMi BiLiM DALI

YUKSEK LiSANS TEZi

ANIMASYON FiLMLERIN SOSYAL BIiLGILER DERSI
OGRETIM PROGRAMI BAGLAMINDA INCELENMESI

Hazirlayan

Ayse OZAYDIN

Danisman

Dog¢. Dr. Nuray KURTDEDE FiDAN

AFYONKARAHISAR 2020



YEMIN METNIi

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “Animasyon Filmlerin Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programn Baglaminda Incelenmesi” adli ¢alismanmn, tarafimdan
bilimsel ahlak ve geleneklere aykiri diisecek bir yardima bagvurmaksizin yazildigini ve
yararlandigim eserlerin Kaynakg¢a’da gosterilen eserlerden olustugunu, bunlara atif

yapilarak yararlanmis oldugumu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.

10/07/2020

Ayse OZAYDIN

il



TEZ JURISI KARARI VE ENSTIiTU MUDURLUGU ONAYI

il



OZET

ANIMASYON FILMLERIN SOSYAL BILGILER DERSi OGRETIM
PROGRAMI BAGLAMINDA iINCELENMESI
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SOSYAL BIiLiMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILiM DALI

Temmuz, 2020

Damisman: Dog. Dr. Nuray KURTDEDE FiDAN

Bu arastirmanin amaci, Kiiciik Prens, Ters Yiiz, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi
3 ve Wall-E adli 5 animasyon filminin 4. smif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda yer alan 6grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerler acisindan
incelenmesidir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman inceleme yontemi
kullanilmigtir. Arastirma verileri igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Aragtirma
sonucunda sec¢ilen animasyon filmlerin Sosyal Bilgiler dersi 6gretimine yardimci olacak
egitsel bir arag olarak kullanilabilecegi sonucuna ulagilmistir. Arastirmada Yukar1 Bak
filmi yedi 68renme alani icerisinden bes tanesinde en fazla iligkilendirme yapilan film
olmustur. Arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuca gore tiim filmler bazinda,
kazanimlar agisindan en fazla iliskilendirmeye sahip olan grenme alani Insanlar Yerler
ve Cevreler olmustur. Tim filmler incelendiginde kazanimlar agisindan en fazla
iliskilendirme “SB. 4.4.5 Teknolojik {irtinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar
vermeden kullanir.” kazanimiyla yapilmistir. incelenen tiim filmlerde SB.4.2.1,
SB.4.3.6, SB.44.1, SB.44.3 ve SB.4.6.3 kazanimlar1 en az iliskilendirilebilen
kazanimlar olmustur. Animasyon filmler beceriler agisindan incelendiginde en fazla
iliskilendirilebilen beceri igbirligi becerisi olurken, en az iliskilendirilen hukuk
okuryazarlig1 ve tablo, grafik ve diyagram okuma ve yorumlama becerileri olmustur.
Animasyon filmler degerler acisindan incelendiginde en fazla iliskilendirilebilen deger
yardimseverlik, en az iligkilendirilebilen barig, esitlik ve vatanseverlik degerleri
olmustur.

Anahtar Kelimeler: Animasyon filmler, sosyal bilgiler dersi &gretim programi,
kazanim, beceri, deger.
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ABSTRACT

ANALYSIS OF ANIMATION FILMS ACCORDING TO SOCIAL STUDIES
TEACHING PROGRAM

Ayse OZAYDIN

AFYON KOCATEPE UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES
DEPARTMENT OF BASIC EDUCATION

July, 2020

Advisor: Assoc. Prof. Dr. Nuray KURTDEDE FiDAN

The aim of this study is to investigate the five distinct animation movies ‘The Little
Prince, Inside Out, Up, Toy Story 3 and Wall-E’ in terms of the learning fields,
acquisition, skills and values within the Social Studies Teaching Program at the fourth
grade. In this research document analiysis, one of the qualitative research method, was
used. Data was analysed by means of content analysis. As a result of the study, it was
discovered that the selected animation movies could be utilised as an educational tool to
support Social Studies course teaching. The movie ‘Up’ was specified as the movie
which could provide the highest level of association with five learning fields over seven
as a consequence of the study. According to the findings from the data obtained, the
learning field which demonstrated the highest level of association considering the
‘acquisition’ concern was found as ‘People, Places and Environments’. When all
movies were examined, the highest level of association in terms of acquisition was
generated through Social Studies 4.4.5 “He/she utilizes technological equipment
without harming other people or nature” type of acquisition. Among all movies, the
lowest level of association corresponding to acquisition was within SS.4.2.1, SS.4.3.6,
SS.4.4.1, SS.4.4.3 and SS.4.6.3. When animation movies were investigated with regard
to skills, the most associated skill was cooperation, and the least one was discovered as
law literacy, reading tables, graphs and diagrams and their interpretation. When
animation movies were investigated with regard to values, the most associated value
was helpfulness and the least were peace, equality and patriotism.

Keywords: Animation movies, social studies teaching program, acquisition, skills,
values.



ON SOz

Cagimizin getirdigi teknoloji kaynakli hizli degisim egitim alaninda da kendini
gostermistir.  Teknolojiden, teknolojik araglardan wuzak bir egitim neredeyse
diisiiniilemez hale gelmistir. Egitimciler her gecen giin daha ¢esitli ve daha nitelikli
egitim materyalleri kullanarak 6gretilenleri etkili ve kalic1 kilma cabasi igerisindedir.
Ogretimde kullanilan materyallerin ayn1 anda birden fazla duyuya hitap edebilecek ve
etkili 6grenmeler sunabilecek nitelikte olmasi Onemlidir. Bu bakimdan egitim ve
ogretimde kullanilacak farkli materyaller ve egitsel araglara ihtiyag vardir. Bu
aragtirmada animasyon filmler 2018 yili 4. smf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinin 6geleri olan 6grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerler agisindan
incelenmistir. Bulgulardan hareketle animasyon filmlerin Sosyal Bilgiler dersi
Ogretimine yardimet bir ara¢ olarak kullanilabilecegi sonucuna ulagilmigtir.

Bu aragtirmanin planlanmasindan sonu¢lanmasina kadar her asamasinda degerli
zamanini paylasan, tecriibelerini, goriis ve Onerilerini esirgemeyen, anlayish yapist ve
yapici elestirileriyle bizlere her zaman 6rnek olan kiymetli tez danismanim Dog. Dr.
Nuray KURTDEDE FIDAN’ a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica tez jurimde yer
alarak degerli Onerileriyle ¢alismama katki sunan kiymetli hocalarim Dr. Ogr. Uyesi
Sibel YAZICI ve Dr. Ogr. Uyesi Asli YUKSEL’e de ¢ok tesekkiir ederim.

Yiiksek lisans egitimim boyunca iizerimde emegi olan, degerli bilgilerini bizlerle
paylasan, Fen Bilimlerini sevdiren insan, degerli Prof. Dr. Nil DUBAN hocama, destek
ve tesvikleriyle heniiz yiiksek lisans Ogrencisiyken uluslararasi bir kongrede bildiri
sunmama firsat taniyarak akademik anlamda kendimi gelistirmeme katki saglayan
degerli Prof. Dr. Ijlal OCAK hocama, resmi olarak danigmanim olmamasina ragmen ne
zaman kapisini ¢alsam geri ¢evirmeyen, kiymetli bilgilerini ve Onerilerini esirgemeyen,
kendi ifadesiyle fahri danismanim, degerli Dog. Dr. Tugba SELANIK AY hocama
goniilden tesekkiir ederim.

Aragtirmamda yardimlarina bagvurdugum, arkadaslarim Ogr. Gor. Sezen
BALABAN, Bilim Uzman1 M. Nafiz HUDAVENDIGAR ve Bilim Uzman1 Yaprak
OZCAN’ a degerli katkilarmdan dolay: tesekkiir ederim.

Bu giine kadar gerek maddi gerek manevi desteklerini her an hissettigim, en
sanslt yanimin evlatlar1 olmak oldugunu diisiindiigiim, sadece yiiksek lisans siirecinde
degil yasamim boyunca aldigim her kararda beni destekleyen, yiireklendiren, motive
eden ve bana yol acan, rol model olan, giivenen belki de bana benden c¢ok inanan
biricik anneme ve babama ve tabi ki itici gliciim olan, zor animda yardimima kosan,
benimle beraber okuyan, benimle beraber 6grenen kardesime en derin tesekkiirlerimi
sunarim.

Ayse OZAYDIN
2020, Afyonkarahisar
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GIRIS

Insan var oldugu giinden beri dgrenmeye, bilgi edinmeye devam etmektedir.
Insanin dogasinda olan merak duygusu onu yeni seyler dgrenmeye tesvik eder. Bu
sebeple &grenme yasam boyu devam eden bir siiregtir. Ogrenme kendi basima
gerceklesebilecegi gibi bagkalar1 tarafindan desteklenerek de gergeklesebilmektedir.
Egitme ve egitilme de bu silirecin bir boyutudur. Bu noktada egitimden de bahsetmek
gerekir. Egitimin 6zii uyumu yakalamak, uygun olani kazandirmak, kabul goriilen
standartlara getirmektir. Egitim bireyleri bilgili, becerili, toplum tarafindan kabul goren,
kurallara uygun davranan fertler olarak yetistirmeyi hedefler (Keske, 2007; Fidan, 2012;
Giindiiz, 2015).

Egitim programlar1 da benzer sekilde bireylerin yalnizca akademik agidan
basarili olmasini degil ayn1 zamanda toplumsal degerleri, bir takim temel becerileri,
yeterlilikleri, tutum ve davraniglari da benimsemis olmasin1 amaglar. Egitim
programlarinin hedeflerine basarili bir sekilde ulasabilmesi i¢in O6gretim programlari
gelistirilmistir. Ogretim programlari tiim egitim kademelerinde, her ders igin biitiinsel
ve sarmal bir sekilde, bireysel farkliliklar1 da dikkate alarak, temel deger ve becerilerin
kazandirilmasini ayrica her siif diizeyine ait akademik bilgilerin 6gretilmesini
amaglayan programlardir. Ogretim programlarindan biri olan Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi ise milli bilince sahip, milli, manevi ve evrensel degerleri
benimseyen, hem bireysel hem de toplumsal konularda farkindalig: ytiksek, duyarli, hak
ve sorumluluklarini bilen, kiiltiirel miras1 koruyup gelistirebilen, ahlakli ve bilingli
bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir (Milli Egitim Bakanligi (MEB), 2018).

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinin amaglarina ulasabilmesi igin Sosyal
Bilgiler Dersleri ders ici ve ders dis1 etkinlikler, 6gretime yardimci olacak materyaller
ve kaynaklarla desteklenerek islenmelidir. Bunlarin baglicalar1 okul dist 6grenme
ortamlari, edebi lriinler, tarihi ve teknolojik kaynaklardir. Sosyal Bilgiler Dersleri
ayrica miizik, tiyatro, sinema gibi modern ve geleneksel sanat iirlinleri ile de
desteklenebilir (MEB, 2018). Bu iiriinlerden sinema filmleri ve 6zellikle animasyon
filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisi ¢ok fazladir. Ciinkii ¢ocuklar gelisim ozellikleri
bakimindan yetigkinlere gore gorsel 6gelere ve gorsel sunuma daha fazla 6nem verirler.
Bu nedenle cocuklar ¢izgi filmler, ¢izgi diziler ve animasyon filmler gibi medya
tiriinleriyle vakit gecirmek isterler. Bu medya iirlinlerinde olaylar gorselli§in yaninda

eglenceli olarak da sunulmaktadir. Kahramanlar ¢ocugun diis diinyasina hitap edecek



sekilde olusturulmaktadir. Olaylarin siirekliligi ve olaganiistiiliigli sayesinde g¢ocugun
merak duygusu canli tutulur. Bu sebeplerle ¢izgi filmler ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmektedir.
Cizgi filmler tipki masallar gibi ¢ocugun hayal giiclinii zenginlestirmeye yardimci olur.
Cocuklar i¢in iyilerin kazandigi kotiilerin kaybettigi bir diinya kurar ve olumlu
duygular1 gelistirir. Hatta ¢izgi filmler araciligiyla cocuklara toplum normlar1 ve
kiltiirel 6zellikler aktarilarak ahlaki 6gretiler sunmak da miimkiindiir (Tiirkmen, 2012).
Hareketli ve gorselligi yiiksek nesneler 6grenmeyi daha kolay ve eglenceli kilar. Cizgi
filmler sayesinde ¢ocuklar sayilar, renkler gibi temel seyleri erken yaslarda kolayca
Ogrenirler. Gorsel ve isitsel uyaricilarin ayni1 anda kullanilmasiyla ¢ocuklarin dikkatleri
iist seviyelerde tutulur, bu da dikkat siirelerinin gelistirilmesine yardimci olabilir. Cizgi
filmler ¢ocuklarin hayal giiciinii gelistirerek yeni fikirler liretmelerine yardimci olur.
Cizgi filmler sayesinde cocuklar farkli yerler, farkli diller, farkli kiiltiirel 6gelerle
karsilagip yeni seyler 6grenebilir. Ayrica ¢izgi filmler ¢ocuklart sik sik giildiiriir bu da
viicutta endorfin salgilanmasina sebep olur dolayisiyla kaygi ve stresi azaltir giiven ve
olumlu duygular1 destekler (Nair, 2018).

Animasyon filmlerin goériildiigli gibi gizil bir 6gretme giicii oldugu asikardir. Bu
yoniiyle animasyon filmlerin ¢ocuklara eglenceli olay orgiisii icinde gizil bir sekilde
deger ve beceri kazandirabilecegi soylenebilir. Bu noktadan hareketle bu arastirmada,
animasyon filmlerin 2018 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi agisindan
incelenmesi amaglanmistir. Bu kapsamda tezin ilk béliimiinde yerli ve yabanci
alanyazindan yararlamlarak arastirmanin kuramsal gergevesi ortaya konulmustur. Ikinci
bolimde aragtirmanin modeli, arastirmanin c¢alisma grubu ve kullanilan analiz
yonteminden bahsedilmistir. Uciincii boliimde ise animasyon filmlerin Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programi baglaminda incelenmesinden elde edilen bulgulara yer
verilerek aragtirma sonuclari tartisilmis ve sonuglar dogrultusunda arastirmacilara ve

uygulamaya yonelik bazi 6neriler sunulmustur.
a. Problem Durumu

Egitim bireylerin Onceden belirlenmis amaglar dogrultusunda, onlara
kazandirilacak yasantilar araciligtyla, bir siire¢ igerisinde davranislarini farklilagtirma
isidir. Bu farklilastirma egitim siireci igerisinde kazandirilan bilgi, beceri, deger ve
tutumlar sayesinde olur. Bu agidan bakildiginda egitim kisaca toplumun bireyleri
kiiltiirleme siirecinin &nemli bir parcasidir (Fidan, 2012). Ilkokul diizeyinde kiiltiir

aktarimima en uygun derslerden biri Sosyal Bilgiler Dersidir. Sosyal Bilgiler Dersinin



amagclar1 milli kiiltiiriine, degerlerine, tarihine sahip ¢ikan yani milli benligini fark edip
koruyan, yasadig1 ¢evreye ve insanliga saygiy1 esas alarak duyarli ve erdemli bireyler

yetistirmektir (Tuncil Can, 2017).

Egitimi tanimlarken bahsedildigi gibi egitim, sonucunda davranis degisikligi ve
yeni davraniglar kazandirilmasi gereken bir siiregtir. Davranig degistirme siireci
ogrenme ve ogretim ile dogrudan iliskilidir (Fidan, 2012). Ogrenme olay1 bireyden
bireye farklilik gostermektedir. Jonassen (1986)’nin da belirttigi gibi her 6grencinin
ortam1 ve durumu algilama, anlama ve kavrama sekli farklidir. Baz1 6grenciler daha kisa
siirede bazilar1 daha uzun siirede kavrarlar, her 6grencinin 6grenme ve galisma sekli de
farklidir. Bu yiizden biligsel 6grenme ilkeleri her bireyin bilgiyi zihninde farkl

sekillerde olusturduguna isaret eder.

Ogrenme sadece kitaplardan ya da bir kisiden dogrudan dogruya alinan bilgiyle
gerceklesmez. Ogrenme ayn1 zamanda internet kaynaklar1 gibi soyut ortamlarda yer
alan kaynaklar araciligiyla da gergeklesebilir. Giiniimiizde internet kullanimi giderek
artmakta ve yaygin olarak kullanilan 6grenme araci haline gelmektedir (Gtler vd.,
2017; Kesayak, 2017; Dokuz Sekiz Haber (DSH), 2019). Internet kaynaklarmin yogun
olarak tercih edilme sebepleri birden ¢ok bilgiye kisa zamanda ulasabilme, bilgilerin
somutlastirilarak gérsel ya da isitsel yollarla sunulmasi olabilir. Ogrenilenler gorsel ve
isitsel yollarla desteklendiginde 6grenmenin kaliciliginin arttigi bilinen bir gergektir.
Ogretim sirasinda dgrenciler ne kadar ¢ok duyu organiyla derse katilirsa 6grenilenler de
o kadar kalic olur (Torun, 2011). Ogrenme araglarinin ¢esidi ve hitap ettigi duyu sayisi
arttikca da 6grenmenin daha etkili ve kalic1 olacagi sdylenebilir. Bu sebeple 6gretimde
olabildigince cesitli ortam ve araglar sunmak gerekir. Sosyal Bilgiler dersi de bu tip arag
ve kaynaklar1 kullanmaya uygun bir derstir. Uygun goriilen konu ve kazanimlarin
ogretiminde hikaye, roman, gezi yazisi gibi edebi {iriinlerden; miizik, tiyatro ve sinema
gibi sanat iiriinlerinden yararlanilabilecegi Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda

belirtilmistir (MEB, 2018).

Ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar kiigiik yaslarda olduklar icin okudugunu anlamakta
zorlanabilirler bu durumda gorsel olarak sunulan bilgiler ¢ocuklarin anlamasini daha
cok kolaylastiracaktir. Animasyonlar ¢ocuklarin daha kolay anlayabilecegi, gdze carpan
igerikler sunar ayrica animasyon filmler aracilifiyla ¢cocuklara sosyal icerikli mesajlar
aktarilabilir. Bu agidan animasyonlar aslinda ¢ocugun gelisim siirecini, diinya algisini,

deger olusturma stirecini etkiler (Derzyan, 2019).
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Animasyon filmlerde cocuklar hem gorsel ifadelere hem de seslere dikkat
ederler. Dolayisiyla derste medya araglarin1 kullanmak 6grencilerin dinleme becerilerini
gelistirebilir ve onlara fayda saglayabilir. Animasyonlar sadece gdze hitap etmez ayni
zamanda duygulara da hitap ettigi icin Ogrencilerin dikkatlerini de canli tutar.
Ogrenciler animasyon filmler aracihigiyla kiiltiirii rahat bir sekilde anlayabilir ve
Ogrenebilirler. Bu gibi sebeplerle animasyon filmlerini derslerde etkili bir 6gretim aract

olarak kullanmak yararli olabilir (Chin Su & Liang, 2015).

Bu noktadan hareketle bu arastirmada, animasyon filmlerin 4. smif Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan dgrenme alani, kazanim, beceri ve degerler
ile iliskili oldugu noktalar1 ve Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan bu

unsurlar1 kazandirmay1 ne derecede destekledigini ortaya ¢ikarmak amaglanmustir.
b. Arastirmanin Amaci

Kiiciik yasta alinan egitimin 6nemli oldugu, kiiciikliikte kazanilan deger ve
becerilerin yasam boyu unutulmadigi disiiniildiigiinde ilkokul ¢aginda bu deger ve
becerilerin kazandirilmasina en uygun derslerden biri olan Sosyal Bilgiler Dersi 6n
plana ¢ikmaktadir. Sosyal Bilgiler Dersi ile 6grencilere sadece alan ile ilgili bilgiler
degil ayn1 zamanda milli ve manevi degerler, yasam i¢in gerekli beceriler de 6grenme

alanlar1 ve kazanimlar aracilig1 ile aktarilmaktadir.

Animasyon filmler de egitsel amacla hazirlanmamis olmasina ragmen ¢ocuklara
baz1 egitsel icerikleri aktarabilmektedir. Animasyon filmlerin bu &6gretici etkisinden
yararlanilarak deger ve beceriler eglenceli sekilde ¢ocuklara kazandirilabilir. Bu
aragtirmanin amaci, Wall-E, Yukar1 Bak (Up), Oyuncak Hikayesi 3 (Toy Story 3), Ters
Yiiz (Inside Out) ve Kiiciik Prens (The Little Prince) adl1 5 animasyon filminin 4. simif
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme alanlari, kazanimlar,
beceriler ve degerler agisindan incelenmesidir. Bu amagla asagidaki sorulara cevap

aranmistir:

1. Animasyon filmler 4. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan
O0grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerleri hangi oranda
kapsamaktadir?

2. Ogrenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerlerin incelenen animasyon

filmlere gore dagilimi nasildir?



¢. Arastirmanin Onemi

Ilkokul ¢aginda olan c¢ocuklar bulunduklari gelisim dénemine bagl olarak
Piaget’ in ifade ettigi gibi soyut olay ve durumlari anlamakta giigliik cekerler. Bu
sebeple ilkokul donemi c¢ocuklarina kazandirilacak beceri, deger gibi soyut olgularin
olabildigince somut ve ilgi ¢ekici hale getirilmesi gerekmektedir. Beceri ve deger gibi
soyut olgulart Ogrencilere kazandirabilmek ic¢in hikayeler, drama etkinlikleri
kullanilmaktadir (Aykag ve Adigiizel, 2011; Kasapoglu, 2013). Bunlardan farkli olarak
animasyon filmlerin olaylar1 ¢ocuklarin gelisim donemlerine uygun ve onlarin
diinyasina hitap edecek sekilde somutlastirmasi ¢ocuklarin soyut olaylar1 daha iyi
algilamalaria yardimer olabilir. Sosyal Bilgiler dersi de belgesel, sinema filmi, ¢izgi
film gibi sanat iirlinlerinden yararlanmaya uygun derslerden biridir. Animasyon
filmlerin her ne kadar egitsel bir misyonu olmasa da olaylar1 somut ve ilgi ¢ekici sekilde
sunmasindan yararlanilarak beceri ve deger gibi soyut olgularin Sosyal Bilgiler dersinde

ogrencilere kazandirilmasinda katkisi olabilir.

Alanyazinda yer alan arastirmalarin ¢ogu bilgisayar ve teknoloji araciligiyla
gelistirilen ii¢ boyutlu animasyonlarin (canlandirma, simiilasyon vb.) basariya ve
O0grenmeye etkisine yoOneliktir. Bunlarin basinda da Fen Bilimleri ve Matematik gibi
sayisal dersler gelmektedir. Animasyonlarin 6gretimde kullanilmas: ile ilgili ¢ok sayida
arastirma mevcuttur (Uzun, 2015; Akaydin, 2016; Kayabasi, 2016; Dagdalan, 2019;
Yavuz, 2019). Bunun yaninda ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sosyal, duyussal ya da biligsel
gelisimini veya algilarii nasil etkiledigi {lizerine yapilmis ¢aligmalar da mevcuttur.

(Obel vd., 2004; Ferguson, 2007; Mistry vd., 2007; Punyanunt & Carter, 2009).

Ancak o aragtirmalar bu arastirmada oldugu gibi animasyon filmlere Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programmin o6geleri agisindan bakmamakta, filmleri bu
arastirmada oldugu gibi birden ¢ok boyutta incelemeyip bir tek boyuttan incelemekte,
bilgisayar ve teknolojik araglar sayesinde olusturulan animasyonlarin 6gretime etkisini
incelemekte ya da animasyon destekli 6gretime yonelik tutum ve algiy1 ele almaktadir.
Dolayisiyla alanyazinda egitim amaci gilitmeden ticari amacgla hazirlanmig animasyon
filmlerini Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programmin dgeleri baglaminda inceleyen ve
bu anlamda filmlerin Sosyal Bilgiler dersi 6gretimine katkisini konu alan arastirmalarin
eksik oldugu goriilmektedir. 18. Milli Egitim Surasi kararlarinda da deger ve beceri
egitimlerine daha fazla nem vermenin gerekliligi, medya ve degerler egitimi ile iliskili

arastirma ve ¢alismalara onem verilmesi ve desteklenmesi gerektigi ifade edilmektedir
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(Talim Terbiye Kurulu Baskanligi (TTKB), 2020). Buradan hareketle animasyon
filmlerini 6grenme alani, kazanim, beceri ve deger gibi Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinin Ogeleri agisindan inceleyen kapsamli bir calisma yapilmadigi tespit

edilmistir.

Alanyazindaki bu eksiklik dikkate alinarak animasyon filmler ile 4. sinif Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme alani, kazamim, beceri ve
degerlerin iliskili oldugu durumlar tespit edip elde edilen veriler dogrultusunda Sosyal
Bilgiler dersi 6gretiminde bu animasyon filmlerden yararlanilabilecegi diisiiniilerek
boyle bir aragtirmaya ihtiya¢ duyulmustur. Secilen filmler ¢ocuklarin soyut kavramlari
O0grenmelerini saglayacak, kendi duygularini kontrol ederek 6zdenetim becerisini ve
karsisindakilerin duygularini anlayarak empati becerisini gelistirmelerine yardimci
olabilecek, gecmis ve gelecek arasinda baglantilar kurmalarini saglayacak, sevgi,
yardimseverlik, sorumluluk ve dayanigma gibi degerleri iceren filmler olarak elestirmen
ve yorumcular tarafindan belirtilmis, ¢ocuklara ve ailelere izlemeleri tavsiye edilmistir.
Ayrica bu filmler hem yerli hem de yabanci film sitelerinde, Google play ve i Tunes
gibi film satin alinabilen uygulamalarda izleyiciler ve film elestirmenleri tarafindan
yiiksek puanlar almis filmlerdir (Goral, 2015; Ozdemir, 2015; Sahingdz, 2017; Rotten
tomatoes, 2019; Imdb, 2019; Mrqe, 2019).

Yapilan aragtirma sonucunda alanyazinda boyle bir calismaya rastlanmamustir.
Bu yoéniiyle ¢alisma 6zgiin bir nitelik tagimaktadir. Bu ¢alismanin hem ilgili alanyazina

hem de Sosyal Bilgiler dersi 6gretimine katki saglayacag: diistiniilmektedir.
¢. Arastirmanin Sinirhhiklar:

Secilen filmlerden Wall-E, Yukar1 Bak (Up), Oyuncak Hikayesi 3 (Toy Story 3)
ve Ters Yiiz (Inside Out) Disney Pixar stiidyolarinin, Kiiciik Prens (The Little Prince)
ise Orange Stiidyolarinin filmleridir. Bu arastirma secilen filmlerle sinirlidir. Tiim
filmler arastirma kapsaminda izlenmis ve analiz edilmistir. Filmler yalnizca 4. sinif
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programma bagli kalarak incelenmistir. Filmlerin
Ogretim programinda yer alan 6grenme alani, kazanim, beceri ve degerler ile ilgili

icerige sahip olma durumuna bakilmistir.
d. Tanimlar

Ogrenme Alani: Birbiri ile iliskili bilgi, beceri ve degerlerin bir biitiin olarak

goriilebildigi, 6grenmeyi organize eden disiplinler arasi bir yapidir. Sosyal Bilgiler
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Dersi Ogretim Programi 7 6grenme alam (Birey ve Toplum, Kiiltiir ve Miras, Insanlar,
Yerler ve Cevreler, Uretim, Dagitim ve Tiiketim, Bilim, Teknoloji ve Toplum, Etkin

Vatandaslik, Kiiresel Baglantilar) ¢cercevesinde yapilandirilmistir (MEB, 2018).

Kazanim: Ogretim programmna ilk kez 2005 yilinda giren 6grenciyi merkeze
alan bir anlayisla 6grencilere kazandirilmasi planlanan hedef davraniglardir (Tuncil Can,

2017).

Beceri: Ogrencilere dgretim siireci igerisinde kazandirilmaya c¢alisilan bir isi

yapabilme ve kendini gelistirebilme yatkinhigidir (Karabag ve Inal, 2016).

Deger: Onemi toplumdan topluma degisen ve toplumun ¢ogunlugu tarafindan
kabul gormiis ilkeler, bireylerin yasamlarinda yol gdsterici olan temel motivasyon

kaynaklaridir (Schwartz, 1992 den akt. Sagiv & Schwartz, 2000).

Animasyon: Cansiz nesnelere, resimlere hareket katarak onlar1 canlandirma
islemidir. Hareketsiz cisimlerin ekranda canliymig yanilsamasi olusturulmasiyla

animasyon elde edilen sinema tiiriidiir (Barak vd., 2010).



BIRINCIi BOLUM
KURAMSAL CERCEVE
1. DEGER KAVRAMI

Deger kavrami eski Tiirkgeden giiniimiize kadar varligini siirdiirmiistiir. Divan-1
Liigat-it Tirk'te paha ve kiymet anlaminda “tegar” kelimesinin kullanildigi
bilinmektedir (Kanar, 2019). Deger bir¢ok farkli alanda kullanilan, ¢ok sayida tanimi
bulunan bir kavramdir. Bu nedenle ortak kabul gérmiis bir tanim yapilamamaktadir.
Deger kavramiyla ilgilenen her alan kendine has deger tanimi ortaya koymustur. Ahlaki
acidan deger bireyin iyi, dogru ve gilizel olana yoOnelmesini saglayan ve onun
davranislarini yonlendiren igsel orgiitleyicidir (Ozlem, 2015). Ekonomik agidan deger
bir {iriiniin iiretimi i¢in harcanan emek, o iirliniin kiymeti, ederi ya da iiretim maliyetleri
diisiildiikten sonra o {riiniin satisinin sagladig1 fayda olarak tanimlanabilmektedir
(Ertugrul, 2008).

Matematik agisindan deger “Bir degiskenin veya bilinmeyenin say1 ile anlatimi1”
iken, toplumsal a¢idan “Bir ulusun sahip oldugu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve bilimsel
degerlerini kapsayan maddi ve manevi dgelerin biitiinii” diir (Tiirk Dil Kurumu (TDK),
2020). Deger kisinin hayatinda énemli bir yer tutar, yasamu iizerinde giiclii etkisi vardir
ve davramslaria yon verir (Kirschenbaum, 2013). insanm akliyla erdemli ve tutarli
olan1 se¢mesi daha sonra vicdaniyla onlar1 onaylamasiyla bireysel boyutta benimsenen
degerler zamanla toplumun da beklentilerini karsilayarak topluma ait hale gelir, tiim
toplumun tutum ve davraniglarini etkiler (Yesil ve Aydin, 2007; Kanar, 2019). Ayrica
toplumun ¢ogu tarafindan benimsenmis olan duygular da degerlere doniisiip toplumu
biitlinsel olarak etkiler. Kiiltiirii toplumun ortak kabulii olan deger sitemi olusturur.
Bireylerin toplum icerisinde nasil davranacagim1i da yazili olmayan kurallar yani
degerler sistemi belirler (Tarhan, 2019). Bu bakimdan degerler, “Toplumu olusturan
bireylere, nelerin énemli oldugunu, nelerin tercih edilmesi gerektigini ve kisaca nasil
yasanilmasi gerektigini belirtir” (Akbas, 2008: 10).

Degerler insan davranislarini aciklayabilir, kisileri birlestirip ortak hareket
ettirebilir ve toplumun ortak anlayisini olusturarak kiiltiirii etkileyebilir. Bu sebeplerle
sosyal bilimler alaninda deger konusu ¢ok sik ele alinmigtir (Kanar, 2019). Ote yandan
egitim agisindan bireylerin i¢inde yetistigi toplumun degerleriyle donanmis olmasi da
olduk¢a onemlidir. Egitim bireylerin bilgi donaniminin yiiksek olmasi kadar erdemli,

farkindalig1 ytiksek ve iyi yetistirilmis olmalarini da énemser (Ulusoy ve Dilmag, 2018).
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Toplumu olusturan bireylerin ortak degerleri kazanmis olmasi o toplumda huzurun ve
barisin devamliligini saglamasinda ¢ok dnemlidir. Ortak degerlerin kazandirilmasi ise
ulusun tamamina hitap edebilecek Ogretim programlar1 ile hazirlanmis dersler
araciligiyla miimkiin olmaktadir. Degerler toplumun devamliligini saglamasia katki
sunar. Bu durum egitimde degerlerin 6nemini gozler dniine koymaktadir (Ersoy ve
Sahin, 2012). Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda degerlerin ge¢misten
glinlimiize kadar kiiltiirimiizce benimsenen temel insani 6zelliklerimizi olusturduguna
deginilmektedir. Degerlerin 6gretim programlarinin temel bakis agisini olusturdugundan
bahsedilmektedir. Ayrica giinlik hayatta karsilasabilecegimiz sorunlar1 ¢dozmede ve
buna dayanarak hareket etmede gii¢ kaynagi olabilecegi ifade edilmektedir. Buradan
hareketle egitim sistemimizin temel amacinin degerleri igsellestirmis, davraniglarini ve
aligkanliklarini buna gore diizenleyen nesiller yetistirmek oldugu belirtilmektedir.
(MEB, 2018). Gortildiigii gibi degerlerin kazanilmasinda egitimin 6énemi biiyiiktiir. Bu
acidan degerler egitiminden, deger egitiminin dnem ve gereginden de bahsetmek
gerekmektedir.

1.1 DEGER EGITiMi

Degerler dogustan bireylerle gelmeyip yasam icinde Ogrenildigi i¢in deger
edinme siireci basli basma bir egitim siirecidir. Kisinin bakis agisini olusturacak,
davranislarina yon verecek olan degerlerin Once kisi tarafindan fark edilmesi,
benimsenmesi ve karakter haline getirilmesi egitim araciligiyla gerceklesir. Bu siirece

kisaca deger egitimi denilmektedir (Yesil ve Aydin, 2007).

Yagsamda deger agisindan zengin pek ¢ok alan vardir. Kisiler bu alanlarda birgok
degerle kars1 karsiya kalirlar. Arkadaslar arasi iligkiler, is hayati, dini torenler, aile ve
okul bunlardan bazilaridir (Kirschenbaum, 2013). Biitiin bu ortamlarin ortak 6zelligi
bireylerin mutlulugunu ve esenligini hedefleyen degerler {izerine kurulmus olmasidir
(Yesil ve Aydin, 2007). Cesitli ortamlardan anlasilabilecegi gibi deger egitimi mekan ve
zamana bagiml degildir. Ailede, yasanilan sosyal ¢evrede, is hayatinda ve okullarda
kisacas1 hayatin icinde ve her yerde deger egitimi verilebilir. Fakat bu egitimin bireyler
tizerinde etkili oldugu donemler vardir (Sentiirk ve Keskin, 2019). Okul 6ncesi ve
ilkokul donemi bu agidan 6nemlidir. Cocuk diinyaya geldikten sonra yaklasik alt1 yil
icerisinde kisilik ve ahlak gelisiminin biiyiik cogunlugu tamamlanir (Ozer, 2015). Bu
sebeple bu yas araliginda deger egitiminin de dnemi biiyiiktiir. Cocugun en yakininda

olan ailesi, okul arkadaslar1 ve 6gretmeni onu en ¢ok etkileyenlerdir.



Ailelerin, cocuklar ve genclerin deger gelisimlerine olumlu bir etkisi oldugu
bircok arastirmaci ve filozof tarafindan yillardir dile getirilmektedir. Elbette aile
cocuklarin deger gelisimini tek etkileyen degildir. Ancak ¢ocuklarin deger kazanma
stirecinde onlar1 ilk etkileyendir (Halstead, 1999). Okullarda verilecek deger egitiminin
basariya ulasmasi ¢ocuklarin erken ¢ocukluk doneminde aile i¢inde kazandigr olumlu
degerlerin okullarda pekistirilmesiyle miimkiin olmaktadir (Yigittir, 2010). Aile
ortaminda c¢ocuklar yasamin kii¢iik bir provasini yaparlar. Catisma, baris, duyarlilik,
diirtistliik, 6zel miilkiyet, ortak paylasim, isbirligi, esitlik, karar verme gibi kavramlarla
cocuklar aile i¢cinde sik sik karsilagmaktadir. Bu karsilasma acik, bilingli ve kasith
olabilecegi gibi; ortiik, bilingsiz ve plansizca da gerceklesebilir. Cocuklar biiyiiklerinin
davranislarini gézlemleyip model alarak bircok sey 6grenirler. Aile i¢inde ve toplumda
da deger egitimi model alma yoluyla kazanilabilir. Aileler erdemli davranislarda
bulunur ve degerleri aile icinde yasatirlarsa ¢ocuklarin ahlaki davranmalari, degerleri
ogrenmeleri ve aligkanlik haline getirmeleri icin bilingli bir ¢aba gostermeseler dahi
cocuklar degerleri kazanabilirler (Halstead, 1999). Aileler c¢ocuklarina deger
kazandirirken okullarda kazandirilacak degerlere temel olusturur. Ailede temeli atilan
degerler O0gretim programlar1 aracilifiyla desteklendiginde etkili olmaktadir. Karakter
ozellikleri sekillenmekte olan ¢ocuklar aileleri ve Ogretmenleri arasinda tutarh
davranislar gordiiklerinde olumlu etkilenir ve degerleri igsellestirirler. Bu sebeple
ailelerin deger egitimi yoOntemleriyle okullarda uygulanan yontem tutarli olmalidir

(Yigittir, 2010).

Deger egitiminin bireyler iizerinde etkili oldugu donemlerden biri de okul
cagidir. Giinlimiizde hizla gelisen teknoloji ve bilimsel gelismelerin yani sira toplumsal
ve ahlaki alanda meydana gelen bozulmalar da dogrudan deger ve egitim ile ilgilidir. Bu
nedenle degerler egitimi konusunda aileden sonra egitim kurumlarina 6nemli gérev
diismektedir (Ulusoy ve Arslan, 2019). Karaca (2019)’da degerlerin egitim ile
kazandirilabilecegini belirtmektedir. Egitim, 68retimin aksine sadece bilgi kazandirmay1
degil, ayn1 zamanda duygulari, farkindaligi, yasam hedeflerini, uygun olan ve olmayan
davranis bigimlerini, ahlak, erdem ve degerleri de kazandirmay1 amaclamaktadir (Oles,
2020). Sadece iilkemizde degil Amerika ve Belgika gibi diinyanin birgok iilkesinde de
toplumlarin kabul ettigi evrensel degerler 6gretim programlart ve dersler araciligiyla
cocuklara aktarilmaktadir (Ozer, 2015; Karaca, 2019). Tiim diinyada oldugu gibi

tilkemizde de degerler egitiminin 6gretim programlarina dahil edilmesiyle gocuklara
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yasamlar1 boyunca karar verirken dogru tercihte bulunmalari1 ve bunu yaparken temel
insani degerlere odaklanmalar1 gerektigi bilinci kazandirilmak istenmektedir (Ozer,
2015). Bu amagla 18. Milli Egitim Surasinda 6gretim programlarinda ulusal ve evrensel
degerlere birlikte yer verilmesi kararlastirilmistir (TTKB, 2020). Bu karardan sonra
degerler egitiminin dnemi biraz daha artmustir. ilk kez 2005 yilinda giindeme gelen
degerler her dersin Ogretim programinda acgik¢a yerini almistir. 2017 yilina kadar
programda acgikca her degerin nasil verilecegi, hangi 6grenme alani ve iinite ile hangi
degerin iligkilendirilecegi “dogrudan verilecek degerler” baslig1 altinda detaylica
verilmigtir. 2017 yilinda yenilenen 6gretim programindan sonra degerler ile ilgili
iligkilendirmeler kaldirilmis, belirtilen degerlerin 6grencilere kazandirilmasi saglanir
ifadesine yer verilmistir (Tonga, 2019). 2005 yilindan halen kullanmakta oldugumuz
2018 yil1 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programina kadar dgretim programlarinda yer

alan degerler Tablo 1° de verilmistir.

Tablo 1. Yillara Gore Sosyal Bilgiler Programinda Degerler

2005 Program

2015 Program

2017 Program

2018 Program

e Adil olma

o Aile birligine 6nem
verme

e Bagimsizlik

e Barig

o Bilimsellik

o Caligkanlik

e Dayanisma

e Duyarlilik

o Diiriistlitk

e Estetik

e Hosgorii

o Misafirperverlik

o Ozgiirliik

o Saglikli olmaya 6nem
verme

e Saygi

* Sevgi

e Sorumluluk

o Temizlik

e Vatanseverlik

e Yardimseverlik

¢ Adil olma

e Aile birligine 6nem verme

e Bagimsizlik

e Baris

e Bilimsellik

e Caligkanlik

e Dayanigsma

e Duyarlilik

e Diiriistliik

o Estetik

e Hosgori

¢ Misafirperverlik

o Ozgiirliik

e Saglikli olmaya 6nem
verme

e Saygi

e Sevgi

e Sorumluluk

e Temizlik

e Vatanseverlik

¢ Yardimlagsma

e Bilingli tiiketim

e Cevre duyarlig

e Demokratik tutumu
benimseme

o Farkliliklara saygi

e Kiiltiirel mirasa sayg1

e Paylagsma

e Tasarruf

e Adil olma

o Aile birligine 6nem verme
e Bagimsizlik

e Baris

o Bilimsellik

o Caliskanlik

e Dayanisma

e Duyarlilik

o Diiriistliik

o Estetik

o Esitlik

o Ozgiirliik

e Saygi

® Sevgi

o Sorumluluk

e Tasarruf

e Vatanseverlik
o Yardimseverlik

o Adalet

e Aile birligine 6nem
verme

e Bagimsizlik

e Baris

e Bilimsellik

e Caliskanlik

e Dayanisma

e Duyarlilik

o Diiriistliik

o Estetik

o Esitlik

o Ozgiirliik

e Saygi

e Sevgi

e Sorumluluk

o Tasarruf

e Vatanseverlik

e Yardimseverlik

20

27

18

18

Kaynak: MEB, 2015; Giirel, 2017; Tay, 2017; MEB, 2018; Turan, 2018.

Tablo 1’ de goriildiigii gibi Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda 2005
yilinda 20, 2015 yilinda 27, 2017 ve 2018 yillarinda da 18 degere yer verilmistir. 2005
yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan 20 deger 2015 yilinda da
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korunmustur. Bu degerlere ek olarak 2015 programinda “Bilingli tiiketim, ¢evre
duyarligi, demokratik tutumu benimseme, farkliliklara saygi, kiiltiirel mirasa saygi,
paylasma ve tasarruf” degerleri programda ayrica belirtilmistir. 2017 programina
bakildiginda 6nceki programlardan farkli olarak “esitlik” degerinin programa eklendigi
goriilmektedir. “Hosgorii, misafirperverlik, saglikli olmaya 6nem verme ve temizlik”
degerleri de yeni programa eklenmemistir. 2018 programinda ise bir dnceki programa

gore tek farklilik “adil olma” degerinin “adalet” olarak degistirilmesi olmustur.

“Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak
diinden bugiine ulagmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir” (MEB, 2018:
4). Bu nedenle okullar da 6gretim programinda belirtilen bu degerleri 6gretmek, belirli
yontemler aracilifiyla Ogrencileri yetistirmek, onlarin ahlaki ve kisilik gelisimlerine
katkida bulunmakla gorevlidir (Akbas, 2008). Ayrica c¢ocuklar i¢in egitim siiresince
ogretmenleri gibi model alacagi insanlar ve arkadag gruplarinin iyi 6rnekler olusturmasi,
deger egitiminde 6grenmenin somut ve kalict olmasini saglamaktadir (Yesil ve Aydin,

2007).
2. BECERI KAVRAMI

Beceri Tiirk Dil Kurumu giincel sézliigiinde (TDK, 2019a) “Kisinin yatkinlik ve
O0grenime bagl olarak bir isi basarma ve bir islemi amaca uygun olarak sonuglandirma
yetenegi, maharet” olarak tanimlanmaktadir. Beceriler teori ve uygulamay1 birlestiren,
bilgiyi davranisa doniistiirmeyi saglayan ve bireyin toplumsallagsma siirecini olumlu

yonde etkileyen orgiitleyicilerdir (Celik ve Kamis, 2019).

Beceriler, bireylerin gilinliik yasamda karsilarina g¢ikacak sorunlarla miicadele
etmelerini saglayan, kisisel, duygusal, sosyal gelisimlerine yardimci olan ve
davranislarin1 etkileyen yetenekleridir (Parvathy & Pillai, 2015). Cocugun igerisinde
yetistigi ortam ve iletisim kurdugu bireyler becerilerinin gelisiminde basrolii
oynamaktadir. Beceriler en temelde aile i¢cinde kazanilmaya baslayan, yasamin her
aninda gerekli olan yeterliliklerdir. Karar verme, problem ¢6zme, sorumluluk ve 6z
denetim gibi temel yasam becerileri ilk olarak ailede kazanilmaktadir (Topcu Bilir,
2019). Bu beceriler hem cocuklarin giinliik karsilastiklar1 sorunlarin iistesinden gelme,
gelecekte topluma yararli bir vatandas olma gibi hem de biligsel, duyussal ve
davranigsal becerilerinin gelisebilmesi i¢in bir temel kaynak olusturmaktadir (Nasheeda

vd., 2019). Ailede temeli atilan beceriler ¢ocuklar okul cagma geldiginde okullarda
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pekistirilmektedir. Ornegin aile igerisinde sorumluluklarini bilen ¢ocuklar okulda da séz
ve eylemlerinin sorumluluklarii alarak yapacagi se¢imlerin sonuglarini tahmin edip

kabul edebilmektedir (Topcu Bilir, 2019).

Ayn1 zamanda beceri 6gretim siireci igerisinde kazandirilmasi, gelistirilmesi ve
yasantisal hale getirilmesi arzulanan hedeflerdir (Aksoy vd., 2019). Sosyal Bilgiler de
hayatla i¢ ige bir derstir. Sosyal Bilgiler Dersinde toplumsal hayat ile ilgili birgok
karar vermeye yonlendirmektedir. Ogrenciler derste olabildigince gercek hayat
sorunlariyla kars1 karsiya getirildiginde karsilasilan sorunu anlayip ¢oziime yoOnelik
tahminlerde bulunacak, farkli ¢éziimler iiretebilecek ve bu ¢oziimler igerisinden en iyi
¢Oziimii tercih edebileceklerdir. Yani derste Ogrenilen bilgiler 6grencilerin giinliik
yasaminda bilgilerini beceriye doniistiirebilmelerini saglayan bir arag¢ olacaktir (Gelen,
2002). Bireylerin bilgiyi elde ettikten sonra hayata gegirebilmesi, tutum ve
davraniglarint ona gore sekillendirebilmesi ve etkin vatandas ozelligi gostererek
toplumsal sorunlarin ¢oziimiinde yer alabilmesi agisindan Sosyal Bilgiler dersinde

beceri egitimi biiylik bir 6neme sahiptir (Aksoy vd., 2019).
2.1 BECERI EGITIMI

Egitimin amacinin gelecegin sorumlu vatandaglarini yetistirebilmek i¢in gerekli
bilgi, beceri, anlayis ve tutumlar1 kazandirmak oldugu konusunda egitimcilerin ¢ogu
hemfikirdir (National Council For The Social Studies (NCSS), 2013’ ten akt. White,
2016). Ulkemizde de ilkokullarin amaci1 “Her Tiirk ¢ocuguna iyi bir vatandas olmak i¢in
gerekli temel bilgi, beceri, davranis ve aligkanliklar1 kazandirmak; onu milli ahlak
anlayisina uygun olarak yetistirmek” tir (Milli Egitim Temel Kanunu (METK), 1973:
5105). Benzer sekilde Sosyal Bilgiler dersinin amaci da 6grencilerin toplumsal normlara
uygun bireyler olarak yetisebilmeleri igin gerekli olan bilgi, beceri ve demokratik
tutumu benimsemelerini saglayarak aktif vatandaslar yetistirmektir. Daha genis
perspektifte Sosyal Bilgiler dersinin amaci kiiresel bir toplulugun iiyesi olabilmek icin
demokratik degerlere bagli, toplumsal ve ulusal konular hakkinda bilgi sahibi olan ve
sorgulama, veri toplama ve analiz etme, isbirligi, karar verme ve problem ¢ézme
becerilerini kullanabilen gengler yetistirmektir (NCSS, 2010). Goriildiigii gibi egitimin,
ilkokullarin ve Sosyal Bilgiler Dersinin ortak amaci bilginin yani sira beceri sahibi olan
bireyler yetistirmektir. Ciinkii beceriler hem bilgi birikimine sahip olmay1r hem de bu

bilgiyi davranigsa doniistiirmeyi gerektirir. Bu anlamda beceriler bilginin {istiinde
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kapsamli bir yapidir (Aksoy vd., 2019). Egitimli insan sayisinin artmasiyla toplumda
beceriye sahip bireylere olan ihtiya¢ artmistir. Gelisen iletisim olanaklariyla beraber
bilgi kaynaklarmin gesitlenmesi de egitimde becerinin énem kazanmasini saglamistir

(Celikkaya ve Yildirim, 2019).

Ogrencilerin anlamli dgrenmeler olusturabilmeleri, toplumda etkin bir sekilde
rol alabilmeleri ve saglikli bir toplum ortaya cikarabilmeleri i¢in bir¢ok beceriyle
donanmis olmalar1 gerekir. Ilkokul dénemi, 6grencilerin sayisiz beceri ve davranisi
kazanmaya acik olduklari bir dsnemdir (Karabag ve Inal, 2016). Hem bu durum hem de
gelisen ve degisen toplumun ihtiyaclart gbéz Oniline alinarak egitim ve &gretim
programlart da beceri kazandirma odakli hazirlanmaktadir (Celik ve Kamis, 2019).
Ogrencilerin giiniimiiz diinyasinda faaliyet gosterebilmek ve karsilastiklar1 problemleri

¢cozebilmek icin becerilerle biitiinlesmis Sosyal Bilgiler Dersine ihtiyag¢ vardir.

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda bilim ve teknolojide yasanan
gelismelerin -~ bireyi ve  toplumun  beklentilerini  dogrudan etkilediginden
bahsedilmektedir. Bu gelismeler bireyin elestirel diisiinen, sorgulayan, problem ¢6zen,
iletisim ve empati becerileri yliksek, bilgiyi islevsel olarak kullanabilen, topluma ve
kiiltiire katki saglayabilecek nitelikli vatandaslar olarak yetismesini gerektirmektedir
(MEB, 2018). Buradan da anlasilabilecegi gibi yasadigimiz ¢agda insanlarin bir¢ok
beceriye sahip olmasi beklenmektedir. Ozellikle beceri gibi soyut kavramlarin
Ogrenilmesi sosyal 6grenme yoluyla gerceklesmektedir. Bu noktada egitim kurumlarinin

Onemi biiytiktiir.

Calik (2003)’ iin de bahsettigi gibi bireylerin yasamlarinda énemli izler birakan
donemleri okullarda gegmektedir. Okullarda bireylerin diisiinceleri, davranislar1 ve
yasam felsefeleri sekillenmektedir. Cocuklar okul ortaminda birbirleriyle oynarken ve
ders sirasinda birgok sey Ogrenirler. Isbirligi, paylasma, yardimlasma, grupla birlikte
hareket etme ve kurallara uyma gibi sosyal becerileri pekistirirler. Birbirleriyle
konusurken ve dinlerken de dil becerilerini gelistirirler. Bir yandan da okullarda
kazandirilmak istenilenler planli ve kasitli bir sekilde verilmektedir, bu da 6gretim
programlartyla miimkiin olmaktadir. Ogretim programlart ¢ocuklarin bu gibi sosyal
becerilerinin sekillenmesine ve gelismesine dnemli firsat ve katki sunar (Barbakoff &

Yo, 2002).
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Ulkemizde yapilandirmaci egitim anlayismin hayata gegirilmesiyle birlikte
bilgiyi dogrudan alan degil bilgiye ulasan, bilgiyi ezberleyen degil 6grendiklerini beceri
haline doniistiirerek yasaminda kullanan bireyler yetistirilmeye baslamistir. Dolayisiyla
beceri egitiminin 6nemi artmistir. Yasamla ve toplumla iliskili derslerden biri olan
Sosyal Bilgiler dersi de bu amagla beceri 6gretimini dnemsemektedir. 2005 yilindan
itibaren Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi 6grenmeyi, bir konuyla ilgili kritik

diisiinme ve problem ¢dzme ilizerine temellendirmistir (Memisoglu, 2012).

Yapilandirmaci yaklasimin benimsenmesiyle birlikte 4. smif Sosyal Bilgiler

Dersi Ogretim Programlarinda yer alan beceriler Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 2. Yillara Gére Sosyal Bilgiler Programinda Beceriler

2005 Program

2015 Program

2017 Program

2018 Program

e Arastirma

o Bilgi teknolojilerini
kullanma

e Degisim ve siirekliligi
algilama

o Elestirel diigiinme

e Empati

o Girisimeilik

e Gozlem

o iletisim

e Karar verme

e Mekini algilama

e Problem ¢6zme

e Sosyal katihm

o Tiirkgeyi dogru, giizel ve
etkili kullanma

e Yaratici diigiinme

e Zaman ve kronolojiyi
algilama

o Aktif dinleme ve
tartigma

e Arastirma

e Cografi sorgulama ve
konum analizi

e Degisim ve siirekliligi

algilama

Ekonomi okuryazarligi

Gozlem

iletisim

Kanit kullanma

Karar verme

Mekam algilama

Problem ¢6zme

Sosyal katihm

Tablo, grafik ve

diyagram ¢izme ve

yorumlama

e Arastirma

e Cevre okuryazarlig

e Degisim ve siirekliligi
algilama

¢ Dijital okuryazarlik

o Elestirel diisiinme

e Empati

e Finansal okuryazarlik

o Girisimcilik

o Gozlem

e Harita okuryazarligi

o iletisim

o Isbirligi

e Kalip yarg1 ve Onyargiy1
fark etme

e Kanit kullanma

e Karar verme

e Konum analizi

e Medya okuryazarlig

e Mekam algilama

e Oz denetim

e Politik okuryazarlik

¢ Problem ¢6zme

¢ Sosyal katilim

e Tablo, grafik ve
diyagram ¢izme ve
yorumlama

o Tiirkgeyi dogru, giizel ve
etkili kullanma

o Yenilik¢i diisiinme

e Zaman ve kronolojiyi
algilama

o Arastirma

e Cevre okuryazarlig

e Degisim ve siirekliligi
algilama

¢ Dijital okuryazarlik

o Elestirel diisiinme

e Empati

e Finansal okuryazarlik

e Girisimcilik

e Gozlem

o Harita okuryazarligi

o Hukuk okuryazarlig1

o iletisim

o Isbirligi

o Kalip yargi ve dnyargiy1
fark etme

o Kanit kullanma

e Karar verme

o Konum analizi

e Medya okuryazarligi

e Mekam algilama

e Oz denetim

e Politik okuryazarlik

e Problem ¢6zme

e Sosyal katihm

e Tablo, grafik ve
diyagram ¢izme ve
yorumlama

o Tiirk¢eyi dogru, giizel ve
etkili kullanma

o Yenilik¢i diistinme

e Zaman ve kronolojiyi
algilama

15

13

26

27

Kaynak: MEB, 2015; Giirel, 2017; Tay, 2017; MEB, 2018; Turan, 2018.

Tablo 2 incelendiginde yillara gore programlarda artan beceri sayilar1 dikkat
cekmektedir. Buradan Sosyal Bilgiler dersinde beceri egitimine verilen 6nemin giderek
arttigl anlagilmaktadir. Tablo 2’de yer alan programlarin tiimiinde ortak olan sekiz
beceri oldugu goriilmektedir. Bu beceriler arastirma, degisim ve siirekliligi algilama,

gozlem, iletisim, karar verme, mekani algilama, problem ¢ozme ve sosyal katilim
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becerileridir. Yillar igerisinde programlar degisse de bu sekiz becerinin programlarda
korunmus olmas1 dikkat ¢ekicidir. 2005 programindan 2017 programina kadar bircok
beceri eklenmis ya da becerinin ismi degismistir. Yer verilen beceriler baglaminda 2018
programinin 2017 programindan tek farki hukuk okuryazarligi becerisinin eklenmis
olmasidir. Bilgi teknolojilerini kullanma becerisi dijital okuryazarlik becerisi olarak,
yaratict dlistinme becerisi yenilik¢i diisiinme becerisi olarak degistirilmis, ekonomi
okuryazarlig1r becerisi de finansal okuryazarlik becerisi olarak degistirilmistir. Cevre
okuryazarligi, harita okuryazarligi, hukuk okuryazarligi, isbirligi, kalip yargi ve
Onyargiy1 fark etme, medya okuryazarligi, 6z denetim, politik okuryazarlik becerileri ise

Ogretim programina 2017 yilindan sonra eklenen becerilerdir.
3. PROGRAM KAVRAMI VE PROGRAM TURLERI

Program kelimesi Tiirk Dil Kurumu giincel sozliiglinde “Okullarda, haftanin
belli giinlerinde, belli saatlerde verilecek dersleri gosteren cizelge.” ve “Yapilacak bir
isin boliimlerini, boliimlerin sirasin1 ve zamanini gosteren tasari, yetisek.” olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2019b). Egitimde program; egitim programi, ilkokul programi

ve dgretim programi gibi kavramlari igermektedir.

Egitim programi ulusal egitimin ve kurumlarin amaglarin1 gerceklestirmeye
yonelik kurum i¢i ve kurum dis1 etkinliklerin tiimiinii kapsayan, 6grencilerin bircok
yonden gelismelerini amaglayan, bir programin olmazsa olmazlar1 olan amag, igerik,
o6grenme ve degerlendirme durumlarini uygulayicilar i¢in detaylandiran ¢ok boyutlu bir
kilavuz niteligindedir (Nas, 2000; Tay ve Ocal, 2008). Egitim program izlenecek yolu
anlatan, derslerin, konularin, ders iceriklerinin siralandigi, yapilacak uygulamalarin
programlandigi, okul i¢inde ve disinda ogretilen her seydir. Kisacasi en genel

programdir (Demirel, 2007).

Ilkokul programi egitim programimin amaclari dikkate alinarak ilkokullarda
okutulacak tim derslere ve tim siif diizeylerine ait icerigin yer aldigi programdir.
Egitim niteliginin artmasi1 ve hedeflenen sonuglara ulasilmasi zamanin gerektirdigi
degisim ve gelismelere ayak uydurarak egitim programlarinin da siirekli olarak
gelistirilmesiyle miimkiindiir (Sali ve Arslan, 2000). Bu sebeple Cumhuriyetin ilaniyla
biiylik bir degisim yasayan {ilkemizde Tevhid-i Tedrisat ile 1924’ te tiim Ogretim
kurumlar1 Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde toplanmis ve okul programlari iizerinde

genis capl degisiklikler yapilmistir (Arslan, 2000). Ilkokul programi kavrami 1924
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yilinda Amerikali egitimci John Dewey’ in Tiirkiye i¢in hazirladig1 rapor ile daha fazla
onem kazanmustir. ilkokul programlarinin degistirilmesi ve deZisen rejime gore
yenilenmesi giindeme gelmistir. Bu dogrultuda ilkokul programlari Cumhuriyet rejimi
dogrultusunda milli bir nitelik tasiyacak sekilde diizenlenmistir. Sonraki yillarda da
ilkokul programlar iizerine degisiklikler yapilmaya devam edilmistir. 90’ I1 yillarda da
8 wyillik zorunlu egitime gecilmesiyle birlikte ilkokul programlarinda degisimler

yasamistir (Gokmenoglu ve Eret, 2011).

Ogretim programlar1 sayesinde ilkokul ve ortaokullardaki egitim uygulamalari
daha detayl olarak diizenlenebilmektedir. Ogretim programu egitim programinin i¢inde
yer alan 6grencilere kazandirilacak bilgilerin bir sistem igerisinde belirli derslere iliskin
konulari, deger ve becerileri 6grenme 6gretme siireclerini dikkate alarak planlanan, okul
tirii ve egitim kademesine gore diizenlenen programdir (Nas, 2000; Akar, 2001).
Ogretim programlar sadece bilgi aktaran degil siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde
degerler, beceriler ve yeterlilikler dikkate alinarak G6grencileri iist bilissel becerileri
kullanmaya iten, 68renilecekleri gegmis 6grenmeler ve hayatla iliskilendiren, konular
diger derslerle iliskilendiren, sarmal, biitiinciil, yalin ve bireysel farkliliklar1 dikkate
alan programlardir. Ogretim programlari ilkokul diizeyinde 6z farkindalik, 6z giiven ve
0z disipline sahip gilindelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel bilgi becerileri kazanmis ve
bunlar1 etkin bir sekilde kullanabilen bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir (MEB,
2018).

Ogretim programlari her ders igin ayri ayri hazirlanmaktadir. Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programi da bunlardan biridir. Kiiltiir, insan yasami ve gevresi,
vatandaslik, bilim ve teknoloji ve kiiresel konular gibi bireyi yakindan ilgilendiren ve
yasamda gerekli olan temel bilgileri, beceri ve degerleri igeren disiplinler arast bir

yaklagimla olusturulmus, sarmal ve esnek bir programdir (Dascan, 2014).
2018 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda;

e  Milli bilince sahip,

e  Demokratik, laik, milli ve cagdas degerleri yasatmaya istekli,

e  Hukuk’ un istiinliiglinii benimseyen,

e Kiiltiirel mirasa kars1 duyarli,

e Insan ve cevre arasindaki iliskiyi anlayarak mekan1 algilama becerisi gelismis,

e (Cevreye duyarli,

17



e  FElestirel diisiinme becerisine sahip,

e (Calismanin 6neminin farkinda olan,

e Degisim ve siirekliligi algilama becerisine sahip,

e Bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanan,

¢ Bilimsel ahlaki gozeten,

e Temel iletisim becerileri ve sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini
kullanabilen,

e Milli, manevi ve evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan olmanin
Onemini bilen,

e Duyarly,

o [llgi, istek, yetenek ve ozelliklerini fark eden bireyler yetistirilmesini

amaglamaktadir (MEB, 2018).

Ogretim programlari iilkenin durumu, degisen zamanin sartlar1 ve ihtiyaglara
gore belli donemlerde yenilenmis ve degistirilmistir. Ozellikle Cumhuriyet’in ilanindan
giiniimiize kadar gecen zamanda egitim ve Ogretim programlar1 bircok degisiklige
ugramistir. Bu acidan Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler Dersinin ve Sosyal Bilgiler Dersi

Ogretim Programinin tarihsel gelisimini incelemek anlamli olacaktir.

4. TURKIYE’DE SOSYAL BILGILER DERSI VE OGRETIM PROGRAMININ
GELISiMi

Sosyal Bilgiler dersi Cumhuriyet oncesi donemde Sibyan Mektepleri ve
Medreselerde Tarih ve Cografya dersleri altinda “Mubhtasar Tarih-i Osmani” “Muhtasar
Cografya” adiyla okutulmaktaydi. Cumhuriyet’in ilaniyla egitime verilen 6nem artmis
ve 1924°te yeni Tiirk devletinin ideolojisini nesillere benimsetmek, gengleri milli,
manevi ve ahlaki degerlerle donatmak, Tiirk Cumhuriyeti’ne uyum saglayan faydali ve
iyi vatandaslar yetistirmek amaglariyla ilkokul programm hazirlanmustir. ilk kez bu
programda ilkokulun ve okutulacak derslerin amaglar1 belirtilmistir. Programda ayrica
derslere ait konular ve hangi 6gretim yontemlerinin kullanilabilecegine dair bilgilere de
yer verilmistir. Programda Sosyal Bilgiler yerine okutulan Tarih ve Cografya
derslerinde yerel konular, niifus, Tiirkiye nin komsular1 ve iligki i¢cinde oldugu tilkeler,
Tirkiye Cumhuriyeti Devletinin kurulusu, Kurtulus Savasi... gibi konulara yer
verilmigstir (Aslan, 2011). 1926 yilinda uygulamaya konulan programda Sosyal Bilgiler

dersine ait konular Tarih, Cografya ve Yurt Bilgisi dersleri adi altinda verilmistir.
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1926°da ilk kez toplu 6gretim anlayis1 programa girmistir. 1948’de yenilenen program
20 yi1l uygulamada kalmistir. Sosyal Bilgiler Dersine ait konular Yurttashk Bilgisi ad1
altinda verilmistir. 1962 yilinda ayr1 ayr1 okutulan Tarih, Cografya ve Yurt Bilgisi
dersleri ilk defa Toplum ve Ulke Incelemeleri dersi altinda birlestirilerek okutulmustur.
Bu ders mihver ders olarak kabul edilmis ve {initeler biciminde diizenlenmistir. 1968
yilma gelindiginde Toplum ve Ulke Incelemeleri dersi de isim degistirerek ilk defa
Sosyal Bilgiler dersi admi almustir. O yil ilk defa Sosyal Bilgiler Ogretim Programi
adiyla bir program hazirlanmistir. Bu programdan once ilkokulun ilk {i¢ yil1 i¢in gecerli
olan toplu Ogretim anlayis1 genisletilmis ve dordiincii ve besinci simniflarda da
uygulanmistir. 1968 programi bireylerin temel bilgi ve becerileri 6grenerek giinliik
yasamda karsilagabilecegi sorunlar1 ¢ozebilecek, kendine, ailesine ve vatanina yararl
olacak, 6grendigi bilgileri yasama tatbik edebilecek bireyler yetistirmeyi amaglamistir.
Baz1 degisiklikler haric 1968 programi otuz yil kadar uygulamada kalmigtir. 1998
yilinda sekiz yillik zorunlu egitime gecilmis ve 1985 yilinda Sosyal Bilgiler dersi yerine
getirilen Milli Tarih ve Milli Cografya dersleri kaldirilarak bu derslerin yerine 4 ile 7.
smiflar arasinda okutulacak Sosyal Bilgiler Dersi yeniden miifredata alinmistir (Akar,
2001; Akimnoglu, 2005; Bilgili, 2010; Hayirsever, 2010; Ozer, 2012). 2000’li yillara
gelindiginde egitim anlayisinda dnemli degisimler yasanmis ve programlar yeniden
tasarlanmistir. Avrupa Birligine uyum siireci, egitim ve teknoloji alanindaki gelismeler
ve yeni bir egitim algis1 olusturma gibi sebeplerle programlar Milli Egitim Bakanligi

tarafindan yenilenmistir (Kaymake1, 2015).
4.1.2005°TEN 2018’E KADAR SOSYAL BILGILER OGRETIM PROGRAMLARI
4.1.1. 2005 Y1l Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Program

2005 yilinda Tirk egitim sisteminde ciddi degisimler yasanmistir. Eski
programin ezbercilige yol acgtigi, egitimi ikinci plana ittigi, 6gretmen ve konuyu
merkeze aldig1 gibi gerekcelerle degistirilmesi gerektigi diisliniilmiis ve davranisci
egitim yaklagimi yerini yapilandirmaci egitim yaklasimina birakmistir. Diinyada
yasanan 0grenme Ogretme anlayisindaki gelismeler, programlarin eksikleri, ihtiyaglara
yeterince cevap vermemesi, problemleri ¢ézmede yetersiz kalmasi, derslerin kendi
icindeki kavramsal biitlinliigli saglayamamasi1 sebebiyle uzman, akademisyen ve
Ogretmenlerin gortsleri de dikkate alinarak programlar yenilenmistir (Semenderoglu ve

Gilersoy, 2005; Gelen ve Beyazit, 2007; Ambarli, 2010; Catak, 2015).
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Bilginin hizla yenilendigi bir zamanda, ¢agin gerektirdigi kosullara uyum
saglayabilen bireylerin yetistirilmesinde 6gretim programlarinin yenilenmesi énemli bir
adimdir (ilhan Beyaztas vd., 2013). Degisen programla 6grenciler bilgiyi pasif bir
sekilde dogrudan alan bir konumdan bilgiyi yapilandiran, yorumlayan ve bilgiye ulasma
yollarin1 kullanan konuma getirilmistir. Yenilenen programda onceki programlardan
farkl1 olarak kavram, beceri ve degerler acik¢a ifade edilmis ve iliskilendirmeler
yapilmistir. 2005 programiyla bilgi aktariminin yam sira deger ve beceri kazandirma

anlayis1 6nem kazanmustir.

2005 programiyla 6grenme alani, kazanim, ara disiplin gibi bazi kavramlar
giindeme gelmistir. Ogrenme alani ifadesi 2005 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda “Birbiriyle iliskili beceri, tema, kavram ve degerlerin bir biitiin olarak
goriilebildigi, 6grenmeyi organize eden yapi olarak tanimlanmistir (Coban ve Aksit,
2018). Bu programda Birey ve Toplum, Kiiltiir ve Miras, Insanlar Yerler ve Cevreler,
Uretim Dagitim ve Tiiketim, Bilim Teknoloji ve Toplum, Gruplar Kurumlar ve Sosyal
Orgiitler, Gii¢ Yonetim ve Toplum, Kiiresel Baglantilar olmak iizere sekiz ve bu
ogrenme alanlarinin tiimiinii kapsayan Zaman Siireklilik ve Degisim olmak tizere dokuz
ogrenme alan1 olusturulmustur. Ogrenme alanlar1 4. ve 5. simif diizeyinde aymi isimle
yer alirken 6grenme alanlar igerisinde yer alan iinitelerin isimleri sinif diizeyine gore

farklilagsmaktadir.

2005 oncesinde kullanilan programda 4. ve 5. siif diizeyinde dorder {initeye yer
verilmisken 2005 programinda iki sinif diizeyinde de sekiz iiniteye yer verilmistir. 1998
programinda 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen davranis ifadeleri amag ya da hedef
davranis olarak adlandirilirken 2005 programinda kazanim olarak ifade edilmistir. 1998
programinda 4. ve 5. smif diizeyinde toplam 158 adet davramisi destekleyen, bilgi
boyutu agir basan davranis ifadeleri yer alirken 2005 programinda 93 adet beceriyi

destekleyen ve daha olusturmaci ifadeler igeren kazanimlar yer almistir (Okta, 2008).

Ogrencilerin okulda &grendiklerini giinliik yasamlarinda uygulayabilmelerini
amaglayan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi beceri dgretimine énem vermistir.
Bu programda {nitelerle iliskili olarak “Dogrudan Verilecek Beceri” basligi altinda
aragtirma, iletisim, yaratici diistinme, mekan1 algilama, bilgi teknolojilerini kullanma,
karar verme, degisim ve siirekliligi algilama, sosyal katilim, elestirel diisiinme, problem
¢O6zme, empati, zaman ve kronolojiyi algilama, girisimcilik, Tiirk¢eyi dogru, etkili ve

giizel kullanma ve gozlem olmak {izere on bes beceriye yer verilmistir.
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Ayrica dgretim programinda ilk kez “Dogrudan Verilecek Deger” basligi altinda
da adil olma, bilimsellik, diiriistliik, 6zgiirliik, sorumluluk, aile birligine 6nem verme,
caliskanlik, estetik, saglikli olmaya O6nem verme, temizlik, bagimsizlik, dayanigsma,
hosgorii, saygi, vatanseverlik, baris, duyarlilik, misafirperverlik, sevgi ve
yardimseverlik olmak iizere yirmi degere yer verilmistir. 2005 programinda géze ¢arpan
baska bir yenilik de iliskilendirmeler ve Atatiirk¢iiliik konularidir. Ders igi, dersler arasi
ve ara disiplinlerle iliskilendirmeler yapilmistir. Ara disiplin diger programlarda
olmayan ilk kez 2005 programinda kullanilan bir kavramdir. Ara disiplinler giinliik
hayat ile derslerin arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikaran alanlar olarak tanimlanmaktadir.
Afetten Korunma ve Giivenli Yasam, Kariyer Bilinci Gelistirme, Girisimcilik, Spor
Kiiltiirii ve Olimpik Egitim, Insan Haklar1 ve Vatandaslik, Ozel Egitim, Rehberlik ve
Psikolojik Danmigsma ve Saglik Kiiltlirii ara disiplinleri ilk kez 2005 programinda yer
almigtir. Programda hangi tinitenin/konunun hangi iinite, ara disiplin, deger, beceri ya
da derslerle iliskilendirilebilecegi agikca belirtilmistir. Ayrica Atatiirk¢iiliikk konular1 da
tinitelerin igerigine gore dagitilmistir (Semenderoglu ve Giilersoy, 2005; Kaymakei,

2009; Giirdogan Bayir vd., 2016; Coban ve Aksit, 2018).

Kisacast 2005 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi dgrenciyi merkeze
alan, derslerde Ogrenilenlerle giinlik yasam arasinda baglantilar kurmaya calisan,
Ogretmeni bilgiyi aktaran konumundan bilgiyi elde etmede rehber konumuna getiren,
Sosyal Bilgiler Dersini ge¢mis, diger dersler ve konularla iligkilendirerek daha etkili ve
kalic1 olarak 6gretmeyi amaglayan, 6grencilerde deger ve beceri gelistirmeyi amaglayan
daha anlasilir, sarmal, esnek bir programdir. Tiirk egitim sisteminde yasanan degisimler
ve ihtiyaglar dogrultusunda bu program yillar i¢inde ufak tefek degisikliklerle revize

edilmis ve giiniimiize kadar gecerliligini korumustur.

4.1.2. 2012 Yilinda Yenilenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi

2012 yilinda 12 yillik zorunlu egitime gegilmesiyle beraber ilkokullar,
ortaokullar ve liselerin egitim siireleri dorder yil olacak sekilde diizenlenmistir. Bu
degisiklikle 5. smif ilkokullardan alinip ortaokul seviyesine kaydirilmig, bu sebeple
ilkokullarda okutulan Sosyal Bilgiler dersleri sadece 4. siif diizeyinde kalmistir. Ders
saati sayilar1 haricinde programda onemli bir degisiklik yapilmamistir. 2012 6ncesinde
4. smif diizeyinde haftada 3 saat Sosyal Bilgiler dersi goriilmekteyken 2012 yilinda
yapilan degisiklikle haftada 3 saat Sosyal Bilgiler dersinin yani sira 2 saat Insan
Haklar1, Yurttaslik ve Demokrasi dersi eklenmistir (Catak, 2015).
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4.1.3. 2015 Yilinda Yenilenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi

2005 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi on yil uygulamada kaldiktan sonra
2015 yilinda yenilenmistir. Bu program uzun soluklu olmamis 2017 yilinda tekrar
yenilenmistir. 2015 programinin Ogrencilerin grendiklerini giinlik yasantilarina
uygulayabilmelerini saglayan, gecmis ve simdi arasinda baglanti kurmalarini saglayarak
kendileri i¢in 1yi bir gelecek tasarlayabilecekleri bir program oldugu ayrica yerelden
kiiresele dogru genisleyen bir igerige ve sarmal bir yapiya sahip oldugu ifade edilmistir
(MEB, 2015). 2015 programinda 6grenme alanlari, kazanim, deger ve beceri sayilarinda
onceki programa goére farkliliklar vardir. Eski programda yer alan Uretim, Dagitim ve
Tiiketim, Gii¢, Yoénetim ve Toplum ile Guruplar, Kurumlar ve Sosyal Orgiitler grenme
alanlar1 kaldirilmis, onlarin yerine Etkin Vatandaslik ve Ekonomi ve Siirdiiriilebilirlik

O0grenme alanlar1 eklenmistir.

Ayrica 5. simniflarin ortadgretim diizeyine dahil edilmesiyle 2015 programinda
kazanim sayis1 Onceki programa gore azalmis ve 29’a diismiistiir. 2015 programinda
15’1 (sorumluluk, demokratik tutumu benimseme, saygi, adil olma, temizlik, ¢evre
duyarligi, tasarruf, bilingli tiikketim, paylasma, dayanisma, yardimlagma, kiiltiirel mirasa
saygi, farkliliklara saygi, hosgorii, duyarlilik) 4. sinif diizeyinde olmak tizere 21 degere
yer verilmistir. Benzer sekilde 13’1 (aktif dinleme ve tartigsma, sosyal katilim, iletisim,
problem ¢6zme, karar verme, gozlem, mekan algilama, cografi sorgulama ve konum
analizi, tablo, grafik ve diyagram c¢izme ve yorumlama, ekonomi okuryazarligi,
aragtirma, kanit kullanma, degisim ve siirekliligi algilama) 4. siif diizeyinde olmak
tizere 30 beceriye yer verilmistir. 2015 programinda ara disiplinler ve Atatiirkgiiliik
konulariyla iligkilendirmelere yer verilmemis, yalnizca dogal afet, hak, kural gibi

kavramlarla iligskilendirmeler yapilmistir (MEB, 2015; Giirel, 2017).
4.1.4.2017 Yilinda Yenilenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi

2015 yilinda yapilan diizenlemeden sonra program 2017 yilinda yeniden
diizenlenmis ve bir taslak olusturulmustur. Taslak program 6nceki programa igerigin
sunus sekli olarak pek benzemese de programin temel yaklasimi, amaglari, 6grenme
alanlarinin yogunlastig1 konular, deger ve beceri 0gretimine verilen 6nem agisindan
benzerlik gostermektedir. Taslak programda bir onceki programda Ekonomi ve
Siirdiiriilebilirlik ile insan ve Mekan olan iki 6grenme alaninin adi Insanlar, Yerler ve

Cevre ile Uretim, Dagitim ve Tiiketim olarak degistirilmis ve 7 dgrenme alanina yer
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verilmistir. Onceki programda 4. smif diizeyinde 29 olan kazanim sayis1 taslak
programda 34’e yiikselmistir. 2015 yilinda hazirlanan programda toplamda 30 temel
beceriye yer verilmigsken 2017 yili taslak programinda 22 temel beceriye yer verilmistir.
Onceki programda 21 olan deger sayisi taslak programda 27’ye yiikseltilmistir. 2017
yili taslak Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programmin 2015 yili Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programindan birka¢ farki bulunmaktadir, bunlardan biri deger, beceri ve
kavramlarin agikca bir iligkilendirmede bulunmadan program igerisinde liste halinde
verilmesidir. 2015 programinda oldugu gibi dogrudan kazanimla deger, beceri ve
kavramlar iligkilendirilmemistir. Benzer sekilde 2015 programinda da oldugu gibi taslak
programda da ara disiplinler ve Atatiirk¢iiliik konulartyla dogrudan iliskilendirilmeler
verilmemistir. Programin 6nemli farkliliklarindan bir digeri de dijital okuryazarlik,
dijital vatandaslik gibi bilgi ¢aginin terimlerinin programa dahil edilmesidir. Taslak
programin en Onemli farki gelisen diinyanin ve giinlimiiziin ihtiyaglar1 goz Oniine
almarak hazirlanmis olmasidir. (Giirel, 2017; MEB, 2017a; Tay, 2017). Bu sebeple
uluslararas1 standartlara uygun egitim uygulanabilmesi i¢in Tirkiye Yeterlilikler
Cercevesi bashigi altinda Ogrencilerin sahip olmasi istenen yeterlilikler belirtilmistir.
Ogrencilere kazandirilmak istenen bu yeterliliklerin hangi becerilerle iliskili oldugu da

programda agikc¢a ifade edilmistir (MEB, 2017a).

Taslak program kamuoyuna sunulup programla ilgili elestiri ve Oneri gibi
doniitler alindiktan sonra yeniden diizenlenmis ve 2017-2018 egitim Ogretim yilinda
kademeli okutulmak {izere program hazirlanmistir (MEB, 2017¢). 2005 yili Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programiyla gelen 6grenci merkezli, deger ve beceri dgretimine
Onem veren anlayisin 2017 programinda da devam ettigi soylenebilir (Kaymakgi, 2015).
Hatta deger ve beceri 6gretimine verilen dnemin arttigini da sdylemek miimkiindiir.
Kazanimlar icerisinde ortiik bigimde verilmis degerlerin hissettirilip yasantisal hale
getirilerek kazandirilabilecegi ve 21. yy becerilerinin kazanimlar ve agiklamalariyla
iliskilendirilerek kazanim beceri iligkisinin arttirildig1 programda ifade edilmistir (MEB,
2017b). Ozellikle beceri dgretimine verilen dnemin arttigini taslak programda 22 olan
beceri sayismin 26 olmasindan, cagin gerektirdigi becerileri kazandirabilmek igin
finansal okuryazarlik, politik okuryazarlik ve dijital okuryazarlik gibi becerilerin
programa eklenmesinden, Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi bashigi altinda 6zellikle hangi
becerilerin  kazandirilmak istendigi agiklanarak beceri Ogretiminin 6n plana

c¢ikarilmasindan anlagilabilir.
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Yap1 bakimmdan da 2017 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinin 2005’ten
beri gelen 6gretim programlarinin iizerine insa edildigi sdylenebilir (Coban ve Aksit,
2018). 2005 yilindan beri programin temel felsefesi ve genel amaclarinda biiyiik
degisiklikler olmamistir. Kazanim sayilarinda azalma olsa da igerik olarak benzer

ozellik gostermektedir.

Ayrica tematik program anlayisi da devam ettirilmis, iliskilendirmeler dogrudan
yapilmamis kazanimlar ve kazanim agiklamalar1 i¢erisinde oOrtiik bir bigimde verilmeye
calisilmistir. Taslak programda bulunmayan ¢evre okuryazarligi ve politik okuryazarlik
becerisi yeni eklenmis, taslak programda degerler arasinda yer alan igbirligi ve 6z
denetim (0z kontrol) 2017 programinda beceriler bashigi altinda verilmistir. Taslak
programda yer almayan adalet degeri bu programa eklenmis, saygi, sevgi ve duyarlilik
gibi bircok alt boyutu olan degerler ana baslik halinde verilmis ve alt boyutlariyla
(farkliliklara saygi, doga sevgisi, kiiltiirel mirasa duyarlilik vb.) degerlendirilmesi
gerektigi vurgulanmistir (MEB, 2017b; Coban ve Aksit, 2018; S6zen ve Ada, 2018;
Turan, 2018).

2017-2018 egitim ogretim yilindan itibaren kademeli bir sekilde uygulamaya
konulan ve pilot uygulamas: yapilan 6gretim programlarina yonelik olarak programi
uygulayan paydaslardan alinan doniitlerle degerlendirme ¢alismalart yapilmis ve
sonunda 2018 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi olusturulmustur (TTKB,
2018).

4.1.5. 2018 Yilinda Yenilenen Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi

2018 programinin vizyon ve temel yaklasiminda 6nemli bir farklilik olmamustir.
Yenilenen programda da deger, beceri 6gretiminin dnemine vurgu yapilmis, Sosyal
Bilgiler dersinin disiplinler aras1 bir yaklagimla islenmesi gerektigine, giinliik hayatla ve
bazi1 yeterliliklerle iliskilendirilmesi gerektigine deginilmistir. Her 6grencinin 6grenme
hiz1 ve gelisimi farkli olmasi sebebiyle 6gretimin bireysel gelisime gore diizenlenmesi
gerektigi ifade edilmis ve programin da bireysel 6grenmeyi dikkate alarak hazirlandigi
belirtilmistir. Programda yer alan 6grenme alanlari, kazanimlar, beceri ve degerler

Tablo 3’te ve Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 3. Programda Yer Alan Ogrenme Alanlari ve Kazamimlar

Ogrenme Alanlar1

f

Kazanmimlar

BIREY VE TOPLUM

SB.4.1.1. Resmi kimlik belgesini inceleyerek kisisel kimligine iliskin
¢ikarimlarda bulunur.

SB.4.1.2. Yasamuna iliskin belli bagl olaylar1 kronolojik siraya koyar.
SB.4.1.3. Bireysel ilgi, ihtiyac ve yeteneklerini tanir.

SB.4.1.4. Kendisini farkl1 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.
SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.

KULTUR VE MIRAS

SB.4.2.1. Sozlii, yazili, gorsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile
tarihi caligmasi yapar.

SB.4.2.2. Ailesi ve gevresindeki milli kiiltiirii yansitan 6geleri arastirarak
ornekler verir.

SB.4.2.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini degisim ve siireklilik agisindan
giiniimiizdeki oyunlarla karsilastirir.

SB.4.2.4. Milli Miicadele kahramanlarinin hayatlarindan hareketle Milli
Miicadele’ nin 6nemini kavrar.

INSANLAR, YERLER VE
CEVRELER

SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda
bulunur.

SB.4.3.2. Giinliik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer.
SB.4.3.3. Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlart ayirt eder.
SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarmi gozlemleyerek
bulgularini resimli grafiklere aktarir.

SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve cevresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri
hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklari yapar.

BILiM, TEKNOLOJI VE TOPLUM

SB.4.4.1. Cevresindeki teknolojik {iirtinleri, kullanim alanlarma gore
siiflandirir.

SB.4.4.2. Teknolojik iriinlerin gegmisteki ve bugiinkii kullanimlarini
karsilastirir.

SB.4.4.3. Kullandig1 teknolojik iiriinlerin mucitlerini ve bu iiriinlerin
zaman igerisindeki gelisimini arastirir.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine 6zgii tiriinler
tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.

SB.4.4.5. Teknolojik iiriinleri kendisine, baskalarmma ve dogaya zarar
vermeden kullanir.

URETIM, DAGITIM VE
TUKETIM

SB.4.5.1. Istek ve ihtiyaclarin1 ayirt ederek ikisi arasinda bilingli segimler
yapar.

SB.4.5.2. Ailesi ve yakin cevresindeki baslica ekonomik faaliyetleri
tanir.

SB.4.5.3. Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davraniglari
sergiler.

SB.4.5.4. Kendine ait 6rnek bir biit¢e olusturur.

SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.

ETKIN VATANDASLIK

SB.4.6.1. Cocuk olarak sahip oldugu haklara 6rnekler verir.

SB.4.6.2. Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu
alir.

SB.4.6.3. Okul yasaminda gerekli gordiigii egitsel sosyal etkinlikleri
Onerir.

SB.4.6.4. Ulkesinin bagimsizlig1 ile bireysel 6zgiirliigii arasindaki iligkiyi
aciklar.

KURESEL BAGLANTILAR

SB.4.7.1. Diinya tizerindeki ¢esitli tilkeleri tanitir.

SB.4.7.2. Tiirkiye’nin komsulart ve diger Tirk Cumhuriyetleri ile olan
iliskilerini kavrar.

SB.4.7.3. Farkl iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla iilkemizin sahip oldugu
kiiltiirel unsurlar karsilastirir.

SB.4.7.4. Farkl kiiltiirlere sayg1 gosterir.

Toplam

33

Kaynak: MEB, 2018.
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Tablo 4. Programda Yer Alan Beceri ve Degerler

Beceriler Degerler
Aragtirma Kalip yarg1 ve dnyargiy1 fark etme Adalet
Cevre Kanit kullanma Aile birligine 6nem verme
okuryazarligt Karar verme Bagimsizlik
Degisim ve Konum analizi Barig
stirekliligi Medya okuryazarlig1 Bilimsellik
algilama Mekani algilama Caliskanlik
Dijital 0Oz denetim Dayanigsma
okuryazarlik Politik okuryazarlik Duyarlilik
Elestirel Problem ¢6zme Diiriistliik
diisiinme Sosyal katilim Estetik
Empati Tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama Esitlik
Finansal Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma Ozgiirliik
okuryazarlik Yenilik¢i diistinme Saygi
Girisimeilik Zaman ve kronolojiyi algilama Sevgi
Gozlem Sorumluluk
Harita Tasarruf
okuryazarligi Vatanseverlik
Hukuk Yardimseverlik
okuryazarligt
[letisim
Isbirligi
Toplam 27 18

Kaynak: MEB, 20138.

Tablo 3 ve Tablo 4’te goriildiigli gibi programda yer alan 6grenme alanlar1 ve
kazanim sayilarinda énemli bir degisiklik olmamustir. 2017 taslak programinda 34 olan
kazanim sayis1 2018 programinda 33 olmustur. Taslak programda 22 olan beceri sayisi
yenilenen programda 25’e c¢ikarilmistir. Hukuk okuryazarligi becerisi ilk kez Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer almistir. Sénmez vd. (2019) yaptiklart
arastirmada hukuk okuryazarlig1 becerisinin 2’si Etkin Vatandaslik, 1’i Uretim, Dagitim
ve Tiiketim 6grenme alaninda yer alan 3 kazanima da etkisi oldugunu belirtmektedirler.
Bu beceri ve kazanimlarin etkin vatandasglik davraniginin gelismesine, hukuk ve politik

okuryazarlik seviyesinin yiikselmesine katki saglayacagini da ifade etmislerdir.

Onceki programda degerler bashig1 altinda yer alan isbirligi 2018 programinda
beceriler bashigi altinda yer almistir. Benzer sekilde dnceki programda yer alan 6z
kontrol degerine bu programda 6z denetim adiyla beceriler basligi altinda yer
verilmistir. Dogal cevreye duyarlilik degeri bu programda ¢evre okuryazarlig1 becerisi
olarak verilmis, harita kullanma becerisinin adi da harita okuryazarligi olarak
degistirilmistir. Yenilenen programda okuryazarlik kavramiyla sikca karsilasilmaktadir.
Okuryazarlik sadece okuma ve yazma becerileri olarak diisiinlilmemelidir. Okuryazarlik
aymi zamanda ilgili beceriye ait kavramlar1 bilme, benimseme ve giinliik hayatta
kullanma gibi yeterlilikleri de igermektedir. Yenilenen programda Sosyal Bilgiler
Dersinin etkisini artirabilmek adina okuryazarlik kavraminin 6nemle vurgulandigi

sOylenebilir (Duman ve Tural, 2019). Taslak programda 27 olan deger sayis1 yenilenen
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programda 18’e diisiiriilmiistiir. Demokratik tutumu benimseme, hosgdrii, 6z giiven,
tarih bilinci ve etik degerleri ¢ikarilmis, dogal ¢evreye duyarlilik ve kiiltiirel mirasa
duyarlilik degerleri duyarlilik baslig altinda birlestirilmistir. Benzer sekilde farkliliklara
saygt ve 0z saygi degerleri de saygi degeri olarak tek baslikta birlestirilmistir. Doga

sevgisi yerine sevgi degeri konulmus ve adalet degeri eklenmistir.

Taslak programdan farkli olarak 2018 programina kok degerlerle ilgili bir
agiklama eklenmistir. Ogretim programlarinda yer alan kok degerler adalet, dostluk,
diirtistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik
olarak belirtilmistir. Bu degerlerin 6grenme 6gretme siirecinde hem kendi baslarina,
hem iligkili oldugu alt degerlerle hem de oteki kok degerlerle birlikte ele alinarak
verilmesi tavsiye edilmistir (MEB, 2018). 18 Temmuz 2017 tarihinde yapilan basin
aciklamasinda yenilenen programin deger temelli bir program oldugu ifade edilmistir.
Degerlerin dogrudan ya da ortilk bigimde etkinliklerle birlestirilerek Ogrencilerin
igsellestirmelerini saglamanin 6nemi vurgulanmistir (MEB, 2017c). Coban ve Aksit
(2018)’ in de belirttigi gibi kok degerlerden adalet, diiriistliik, saygi, sevgi, sorumluluk,
vatanseverlik, yardimseverlik programda agikca ifade edilirken 6z denetim, sabir ve
dostluk degerleri programda agik¢a belirtilmemistir. Fakat sabir degeri “SB.4.3.4.
Cevresinde meydana gelen hava olaylarint gozlemleyerek bulgularini resimli grafiklere
aktarir.” kazanim climlesinden farkli hava olaylarin1 gézlemleyebilmek icin belli bir
siire ve sabir gerektigi hissedilmektedir dolayisiyla bu kazanim ciimlesinin sabir
degeriyle ortiik olarak iliskili oldugu sdylenebilir. Benzer sekilde “SB.4.5.1. Istek ve
ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli segimler yapar.” kazaniminda ihtiyaglarin
isteklerden daha oncelikli olduguna sabir ve 6z denetime Ortiilk olarak vurgu

yapilmaktadir.

“SB.4.4.5. Teknolojik tiriinleri kendisine, bagkalaria ve dogaya zarar vermeden
kullanir.” kazaniminda yine ortiik olarak doga dostu olan teknolojik tirtinlerin kullanimi
pekistirilmistir. Bireyin kendini ve bagkasin1 olumsuz yonde etkileyecek diismancil ve
kotii amagl teknolojik iiriin kullanimi engellenmeye ¢alisilmistir. Bir baska kazanimda
da “SB.4.7.2. Tiirkiye’nin komsular1 ve diger Tiirk Cumbhuriyetleri ile olan iliskilerini
kavrar.” iilkemizin diger Tiirk Cumhuriyetlerle olan dostluguna vurgu yapilarak dostluk

degeri oOrtiik olarak vurgulanmustir.
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Bunun disinda onceki programlarda oldugu gibi bu programda da
iliskilendirmelere yer verilmedigi, kavram o&gretimi ile ilgili agiklama ve kavram

listelerine yer verilmedigi goriilmektedir.
5. SOSYAL BIiLGILER DERSINIiN iLKOKULDAKI ROLU

Bireylerin egitim-6gretim hayatlar1 siiresince ilkokul donemi 6nemli bir yer
olusturmaktadir. Gelisim donemleri agisindan oldukg¢a 6nemli olan bu déonemde bireyler
yasamlarmin sonraki siireclerini de etkileyecek bilgi, beceri, tutum ve degerler ile
donatilirlar. Ilkokul déneminde bireylerin hayata hazirlanmasini saglayan derslerden
biri de Sosyal Bilgiler dersidir (Coskun ve Samanci, 2012). “Sosyal Bilgiler; kavrayis
diizeyleri gozetilerek sosyal (beseri) bilimlerin gercek hayat ve yasanilan toplumla ilgili
secilmis konularina yer veren bir derstir” (Inan, 2019: 2). Sosyal Bilgiler temelini sosyal
bilimler ve insan ile ilgili tiim bilgilerin olusturdugu, vatandaslik egitimini odak alan, bu
amagcla bireylere bilgi, beceri, deger ve tutum kazandiran, bireylerin ¢evresi ve toplum

ile etkilesimini zaman boyutunu da katarak ele alan bir derstir (Doganay, 2008).

Sosyal Bilgiler ilkokul diizeyindeki 6grencilerin anlayislarina uygun olan bir
derstir. Sosyal Bilgiler dersi, 6grenciye dnce kendinden ve yakin ¢evresinden baglayarak
yakindan uzaga ilkesiyle, ilkokul diizeyine uygun olarak konularin temel bilgilerinden
baslayarak basitten karmasiga ilkesiyle 6grenme imkani veren, ele aldigi konular
bakimindan Ogrencilerin ge¢mis ve giliniimiiz ile baglantilar kurmasini saglayan,
yasamla i¢ ige olan bir derstir. Bu bakimdan ilkokul diizeyinde Sosyal Bilgiler Dersi
Ogrencinin kendini tanimasinda ve cevresiyle olan iligkilerini anlamlandirmasinda

Onemli bir aragtir.

Insan yalmiz basma yasamak igin yaratilmis bir varhik degildir. Insan bir
topluluga girme, bir grubun iiyesi olma ve aidiyet duygulari ile programlanmistir. insan
sosyal bir varlik oldugu i¢in dahil oldugu toplumun kurallarini benimseyerek toplum
normlarina uygun bi¢gimde yasar. Bu durumu cocuklarin diizeyine uygun, sade ve
anlasilir bir bicimde anlatabilmek icin Sosyal Bilgiler Dersine ihtiyag vardir. Sosyal
Bilgiler Dersi ¢ocuklara icinde yetisecegi toplumu tanitarak onlari toplumsal hayata
hazirlar. Onlarin topluma uygun bireyler olarak yetismesine yardimci olur bu sebeple

ilkokul déneminde Sosyal Bilgiler dersinin énemi biiyiiktiir (Inan, 2019).

Ozer (2012)’nin de belirttigi gibi bu dersin ¢ocugun toplumsal kisiliginin

olusturulmasinda ve gelistirilmesinde, sosyal ve cevresel sorunlar1 fark ederek bu
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sorunlara yonelik ¢oziim oOnerileri gelistirebilmesinde, vatan sevgisini kazanmasinda,

arastirma ve sorgulama yeteneginin gelismesinde 6nemli bir islevi vardir.

Sosyal Bilgiler dersi sadece akademik bilgi vermeyi amaglamayan ayni1 zamanda
bireylere hayati boyunca yardimci olacak deger, beceri, tutum ve davranislar da
kazandirmay1 amaglayan bir derstir. Degerler toplumun temel tagi gorevinde olan
kisisel, ahlaki ve toplumsal duygulardir (Kan, 2010). Sosyal Bilgiler Dersi de iyi ve
ahlakli vatandaslar yetistirmeyi amaglar. Bu a¢idan vatandaglik egitiminin degerler
egitiminin altinda yer alan bir ¢alisma alani oldugunu séylemek miimkiindiir (Keskin,

2010).

Her gegen giin degismekte olan diinya sartlar1 bireyleri siyasal, sosyal,
ekonomik, toplumsal ve bireysel agidan degismeye zorlamaktadir. Bazi yeterliliklere ve
becerilere sahip bireye olan ihtiya¢ da giderek artmaktadir. Diinya’da meydana gelen
degisimler iilkelerin egitim anlayislarinda da ister istemez degisime sebep olmaktadir
(Celikkaya vd., 2019). Bu nedenle egitim sistemimiz bireyleri ulusal ve uluslararasi
boyutta yasamlarinin her alaninda yardimei olacak beceri ve yetkinliklerle yetistirmeyi
amaglamaktadir. Sosyal Bilgiler dersi de hem ana dilinde hem de yabanci dillerde
iletisim kurabilen, bilim ve teknolojiye yonelik temel yeterliliklere sahip, dijital
anlamda yetkinlik kazanmig, 6grenmeye istekli, sosyal ve vatandaglikla ilgili konularda
bilgi sahibi, girisimci ve kiiltiirlii bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2018).

Bu agidan ilkokul doneminde Sosyal Bilgiler dersinin 6nemi oldukg¢a fazladir.

Cocuklukta kazanilan temel deger, beceri, tutum ve davraniglarin yasam
boyunca unutulmadig: diisiiniildigiinde Sosyal Bilgiler dersinin 6neminin bir kat daha
arttigin1 soylemek miimkiindiir. Ayrica kapsadigi bir¢ok disiplin sayesinde miizeler,
tarihi ve turistik yerler gibi farkli 6grenme ortamlarinda 6grenmeye imkan saglayan ve
farkli 6gretme yontem, teknik ve araglarinin kullanimina imkan veren bir ders olmasi da

Sosyal Bilgiler dersini ilkokul diizeyinde 6nemli yapan 6zelliklerdendir.

6. SOSYAL BILGILER DERSINDE KULLANILAN ARAC, GEREC VE
KAYNAKLAR

Ogretmenler dgretimin niteligini artirmak icin bircok kaynak, arag, gerec ve
materyalden yararlamirlar. Ogretilenlerin  kalicihigini - artirmak, Ogrenilenleri daha

anlasilir hale getirmek, 6gretimi daha etkili ve dikkat ¢ekici hale getirmek i¢in dersler
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tek diize bir anlatimla degil egitim teknolojileri, arag, gere¢c ve materyalleriyle

desteklenmelidir.

Egitim 6gretim siirecinde hedeflenen kazanimlara ulasabilmek i¢in egitim arag
gereclerinden yararlanmak Onemlidir. Egitimde ara¢ gere¢ kullanimi &grenmeyi
kolaylastirir, 6grencinin derse aktif katilmasini saglar, 6grenmeye karsi ilgi ve istek
uyandirir, 6grenilecek konuyu somutlastirir ve 6grenci basarisini artirir. Bu sebeplerle
Sosyal Bilgiler dersinde de bir¢ok kaynaktan yararlanilmaktadir (Sahin ve Tasyiirek,
2016). Giinliik hayatin igerisinde yer alan her tiirlii arag, gere¢ ve materyal Sosyal
Bilgiler dersinin kaynaklarini olusturabilir (Yanpar Sahin, 2003; Cengelci, 2013). Bu
kaynaklar1 Meydan ve Akdag (2008) basili egitim araglari, iki boyutlu materyaller, ii¢
boyutlu materyaller, elektronik materyaller ve bilgisayar destekli egitim olmak {izere
bes baslik altinda toplarken; Yanpar Sahin (2003)’de yazili, resimli, sozel, fiziksel,
gorsel-isitsel ve sinif dis1 materyaller olarak alt1 baslik altinda toplamistir. Genel olarak
bu kaynaklar gergek esya, giysi ve kalintilar, anitlar, siis esyalari, silahlar, paralar,
yeryiizli sekilleri, li¢ boyutlu modeller, maketler, bilgisayar, televizyon, video, sinema,
radyo, teyp, ses bantlari, projektdr, kum masasi, elektrikli dilsiz haritalar, oyuncaklar,
kiire, pusula, termometre, barometre, saat, takvim, tarih seritleri, haritalar, atlaslar,
fotograflar, afisler, kitaplar, ansiklopediler, dergiler, gazete kupiirleri, tablolar, grafikler
ve tahta (karatahta, akilli, manyetik, pazen tahta) ¢esitlerinden olusmaktadir (Sozer,

1998). Ayrica Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda;

“Efsane, destan, masal, atasozii, halk hikayesi, tiirkii ve siir gibi tiirlerden yararlanilarak
Sosyal Bilgiler dersi edebi iiriinlerle desteklenmelidir. Ogrenciler; konular1 sevdirecek
roman, tarihi roman, hikaye, hatira, gezi yazisi ve fikra gibi edebi iiriinler okumaya tesvik
edilmelidir. Ayrica uygun goriilen kazanimlar resim, musiki, minyatiir, graviir, hat,
heykel, mimari, tiyatro, sinema gibi geleneksel veya modern sanat {iriinleriyle
desteklenmelidir.”

ifadeleri yer almaktadir (MEB, 2018: 10). Buradan da anlasilabilecegi gibi Sosyal
Bilgiler dersi gorsel, isitsel, yazili, edebi ve sanatsal bircok materyalden yararlanmaya
uygun bir derstir. Sosyal Bilgiler Dersinde ara¢ gere¢ kullaniminin az olmasi 6gretim
ortamin1 yoksullagtirmakta, 6grencilerin derse yonelik isteklilik diizeylerini azaltmakta,
dolayisiyla 6grenme ve hatirlama diizeylerini azaltmaktadir (Oztiirk ve Otluoglu, 2003).
Ogrenme ortamlarinda cesitli kaynaklara yer verilmesi ise dgrencilerin bireysel ilgi ve
yeteneklerini  kesfetmesine, gercek yasamda karsilasabilecekleri problemleri
cozebilmelerine, Ogrendikleri bilgileri karsilastirarak degerlendirebilmelerine olanak

saglar (Seefeldt, 1989°den akt. Cengelci, 2013). Ogretim ortamlarinda ¢ok sayida
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kaynaga yer vermek kadar kullanilan kaynaklarin birden fazla duyuya hitap etme
durumu da 6nemlidir. Birden fazla duyu organina hitap eden 6gretim materyali konunun
daha iyi anlasilmasina ve 6grenilenlerin daha kalicit olmasina yardimci olur (Yesiltas,
2010). Ayrica 6grenilenlerin daha iyi hatirlanabilmesi i¢cin multi medya araglarinin
kullanilmas1 da 6nemlidir, ¢linkii bu araclara yer verilerek islenen derslerde d6grencilerin
giidiilenme diizeyleri artmaktadir. Bireylerin okuduklarinin %10’unu, duyduklarinin
%20’sini, gordiiklerinin %30 unu, hem goriip hem duyduklarinin %50’sini hatirladiklar
bilinmektedir. Dolayisiyla birden fazla duyuya hitap eden Ogretim materyallerinin
o0grenmede kaliciligr artirdigi soylenebilir (Demirel, 2005). Hem gorsel hem de isitsel
duyulara hitap eden bir materyal olan filmler yasanti, nesneler ve modellerden sonra
Sosyal Bilgiler Dersinde 6gretilenlerin somutlastirilmasinda kullanilabilecek araglardan

biridir (Yesiltas, 2010).
7. ANIMASYON

Animasyon canlandirma, hareketsiz cisimlere hareket kazandirma yoluyla filme
aktarma olarak tanimlanabilir (Alic1, 2014). Animasyon, gorsel ve isitsel yolla insanlar1
egitebilen, mesaj verebilen ve eglendirebilen canlandirmalardir. Animasyon filmler
eglencenin bir tiirtidiir. Teknoloji caginda toplumlarin eglence anlayislari farklilasmistir,
dolayisiyla eglenme ihtiyaglarina ayrilan para ve zaman da degismistir. (MEB, 2013).
Ulkemizde 6-10 yas grubunda yer alan ¢ocuklarin televizyonda agirlikli olarak cizgi
film izledigi ve ¢ocuklarin biiyiik bir kisminin 0-4 saat araliginda ¢izgi film izledigi
goriilmiistiir (Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi (BEBKA), 2018). Son bes yilda
tilkemizde gosterime giren animasyon filmlerden en ¢ok izlenen filmlerin yillara gore
siralamas1 da su sekildedir: 2014 yilinda “Karlar Ulkesi” filmini 1.112.740 kisi, 2015
yilinda “Minyonlar” filmini 964.454 kisi, 2016 yilinda “Buz Devri 5: Biiyiik Carpisma”
filmini 1.304.999 kisi, 2017 yilinda “Moana” filmini 1.337.112 kisi, 2018 yilinda
“Rafadan Tayfa Dehliz Maceras1” filmini 1.583.932 kisi izlemistir (Box Office, 2019).
Goriildiigii gibi animasyon filmlerin iilkemizdeki izlenme sayilari her gecen yil
artmaktadir. Animasyon filmlerin tiim filmler icerisindeki izlenme oran1 2018’de %12,1
olmustur. Ayrica 2018’de Kiiltiir ve Turizm Bakanligi tarafindan hayata gecirilen
“Sinemaya Gitmeyen Cocuk Kalmasin™ projesi kapsaminda 81 ilde 895.808 6grenci
sinema ile bulusturulmustur (Kiiltiir ve Turizm Bakanlhigi (KTB), 2019). Tiim bunlar

animasyon filmlerin etkisinin ve 6neminin giderek arttigin1 géstermektedir.
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Cocuklarin gelisimini etkileyen ebeveynler, arkadaslar ve kitaplar gibi etkenlerin
yani sira filmler de ¢ocuklardaki ahlaki ve yasal davranislarin sekillenmesinde onemli
rol oynamaktadir (Nielsen vd., 2013). Cizgi film ve animasyonlarin ¢ocuklar iizerinde

hem olumlu hem de olumsuz etkileri vardir.

Cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterlerden ve olaylardan g¢abucak
etkilenirler. Ciinkii ¢ocuklar masallarda ya da filmlerde anlatilanlarin hayali olduguna
inanmak yerine onlarin gergek olduguna inanma egilimindedirler. Medya, izleyicinin
gerceklik hakkindaki algilar1 iizerinde belirli ve Olgiilebilir bir etkiye sahiptir. Bir
kisinin televizyon karsisinda gecirdigi zaman siiresince fikirleri, bilgileri ve bilinci
medya tarafindan verilen algiyla kontrol altinda tutulur. Bu agidan medya iiriinlerinin
igeriginin nasil hazirlandig1 6nemli bir konudur. Cocuklara uygun nitelikte hazirlanmig
cizgi filmler cocugun sosyal hayatina, davranislarina ve bilissel gelisimine Onemli
katkilar saglayarak ¢ocuklar1 olumlu yonde etkilerken; ¢ocuklara uygun olup olmadigi
diistiniilmeksizin ve sadece ticari kaygilarla hazirlanmig ¢izgi filmler de cocuklar
siddete yonlendirme ve istenmeyen davramislart pekistirme gibi olumsuz yodnde

etkilemektedir (Balraj & Gopal, 2013; Yagl, 2013; Yasar Ekici, 2015).

Cizgi filmler kontrolsiizce, siire kisitlamasi olmadan ve ¢ok erken yaslarda
izlenmeye basladiginda ¢ocuklar tlizerinde dil gelisiminden psikolojik gelisime hatta
saglik sorunlarina varan olumsuz etkilere sahiptir. Henliz anadilini dahi tam olarak
O0grenmemis cocuklarin 3 yasma kadar baska dillerde izledikleri filmler dil ve ifade
becerileri lizerine olumsuz etkiler olusturmaktadir. Bunun diginda ¢izgi filmlerde sikca
gosterilen siddet (Tom ve Jerry, Road Runner gibi ¢izgi filmlerde birbirlerini alt etmek
i¢in siirekli savagmalar, patlayici kullanma, dayak atma, yakalamak i¢in tehlikeli planlar
kurmak orneklerinde oldugu gibi) cocuklarin bilingaltina yerleserek onlari gergcek
hayatta yasanan siddete kars1 duyarsiz ve kendileri de siddete egilimli bireyler haline
getirmektedir. Hatta ¢izgi filmler bazen saglik sorunlarina da yol agabilmektedir. 1997
yilinda Japonya’da 653 cocuk epileptik nobet sebebiyle hastaneye kaldirilmistir.
Yapilan arastirmalar sonucunda bu duruma Pokemeon adli ¢izgi filmin 38. boliimiinde
yaymlanan kirmizi ve mavi 1siklarin sebep oldugu anlagilmis ve bu boliimiin
yayinlanmasi iilkede yasaklanmistir (Mandrapa, 2014). Bu a¢idan animasyon ya da
cizgi filmlerin igeriklerinin ¢ocuk gelisimine uygun olup olmadiginin denetlenmesi

onemli bir husustur. Ebeveynler ya da 6gretmenler ¢ocuklarin izlemesi i¢in onlarin
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tizerinde olumsuz etki olusturmayacagina karar verilen, titizlikle incelenmis filmleri

tercih etmelidirler.

Olumsuz etkilerinin yani sira animasyon ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {izerinde
bir¢ok olumlu etkisi de vardir. Cizgi filmler sayesinde ¢cocuklarin sekilleri, renkleri ve
sayilar1 erken yasta 6grenmeleri saglanabilir. Bu temel bilgilerin verildigi ¢izgi filmler
cocuklarin bilissel gelisimini olumlu yonde etkilemektedir. Temel diizeydeki bilgileri
bol gorsel ve miizik ile eglenceli sekillerde sunduklari i¢in ¢ocuklar ¢izgi film izlerken
hem eglenir hem de dgrenirler. Eglenen cocuklarda endorfin hormonu salgilanir, stres
seviyesi azalir, mutluluk seviyesi artar ve bagisiklik sistemleri gii¢lenebilir. Bu sayede
ogrenme ilgi ¢ekici hale gelir. Cizgi filmler igerisindeki zitlik ve benzerlikler mantiksal
diisinme ve muhakeme yetenegini gelistirebilir. Cizgi filmlerin renkli diinyas1
cocuklarin segici dikkatlerini siirekli canli tutmaya ve gelistirmeye yardimci olur.
Cocuklarin yaglarina uygun olarak izledigi ¢izgi filmler onlarin hayal giicii ve
yaraticiliklarinin  gelismesine de katkida bulunur. Izledigi filmin kahramanlarindan
etkilenerek yeni fikirler tiretebilir, hikayeler ve resimler olusturabilir. Ayrica ¢ocuklar
¢izgi filmler sayesinde hi¢ bilmedigi kiiltiirlerin &zelliklerini dgrenebilirler. Ornegin,
Ramayana ve Mahabarata’ nin ¢izgi filmlerini izleyen c¢ocuklar Hint mitolojisini
Ogrenebilir. Ezop masallarinin anlatildigi ¢izgi filmler de ¢ocuklar da iyi ahlak, sefkat

ve merhamet gelistirmeye yardimci olabilir (Nair, 2018).

Aragtirmacilar izleyicilerin film seyrederken igerikleri farkinda olmadan
aldiklarin1 ve benimsediklerini, hatta bu durumun izleyicinin diinyaya bakis acisini
degistirebildigini ifade etmektedir (Nielsen vd., 2013; Yagli, 2013). Sosyal 6grenme
teorisyeni olan Bandura da c¢ocuklarin genellikle bagkalarinin davranislarini
gozlemleyip taklit ederek ogrendiklerini dahasit ¢ocuklarin ekran karsisinda pasif
sanildig1 anlarda bile 6grenebileceklerini ileri siirer. Bir seyi Ogretmede dayatma
olmamas1 6grenme icin gerekli her seydir. Ornegin medya araclar siirekli ve aktif
olarak ders alinabilecek araglar olmasa da pasif olarak 6gretim saglayabilir. Filmlerin
0zii eglencedir. Film izlerken insanlar aktif olarak bilgi aldiklarini diisiinmezler. Bu
sayede filmler dogrudan 6gretmek yerine pasif olarak kavratirlar (Nielsen vd., 2013).
Bu da cocuklarin eglenerek o6grenmesini saglar. King (2002)’ de metin tabanh
geleneksel 0gretimin aksine gorselligiyle 6n plana ¢ikan, hareketli ve ilgi ¢ekici olan

cizgi filmleri izlemenin eglenceli bir 6grenme ortami yarattigini ifade etmektedir.
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Cocuklarin egitilmesinde, sosyallesmesinde ve dogru davraniglar edinmesinde
okullar tek toplumsallagsma araci gibi goriinse de okul, aile, akranlar1 hatta kitle iletisim
araclart ¢ocuklarin toplumsallasmas: i¢in etkili birer aractir. Hatta ¢ocuklari
eglendirmede en c¢ok bilinen ara¢ olan ¢izgi filmler bazen okullarda verilecek bir¢cok
bilgiyi kisa slirede kazandirabilecek bu anlamda okulun islevini kisa siirede tek basina
yerine getirebilecek konumdadir (Sahin, 2019a). Animasyon c¢ok sayida karakteri
barindirabilme, birden ¢cok mekanm filmde kolaylikla kullanmaya imkan taniyabilme,
hayal edilebilecek her seyi canlandirilabilme gibi 6zelliklere sahip olan, smirsiz
gorsellerle zenginlestirilmis bir sinema tiiriidiir (Tiizel, 2009). Filmler 6grencilere
kendilerini rahat hissederek 0grenmelerini saglayan gergek¢i 6grenme ortamlart sunar.
Sahip oldugu gorsellik onu degerli bir 6gretme araci haline getirir. Filmler bir¢ok farkl
konu ve temaya odaklandigindan 6gretmenler filmleri bir konuya baslamak, bir konu
hakkinda tartismak veya Ogrencileri bir seye tesvik etmek icin kullanabilirler (Khan,
2015). Sosyal Bilgiler dersi hayatin iginden, gorsel ve isitsel materyallerle
desteklenebilen ve tartisilarak Ogrenilebilecek bir ders oldugundan filmlerin

kullanilabilecegi derslerden biri de Sosyal Bilgiler dersidir.

8. SOSYAL BIiLGILER DERSINDE ANIMASYON KULLANMANIN ONEMIi
VE GEREGI

Ogrenme olayinin gergeklesebilmesi sinirlart dért duvarla gevrili bir simf
ortamina bagli degildir. Benzer sekilde bilgiler formal olarak Ogrenilebilecegi gibi
informal yolla da 6grenilebilir. Animasyon filmler de ¢ocuklara zaman ve mekandan

bagimsiz ve resmi bir program gerektirmeksizin 6grenme imkani1 saglar.

Teknoloji gelistikce medya sektorii de gelismistir. Ogrencilerin teknolojiye
yonelik ilgisi de giinden giine artmaktadir. “TV nesli” olarak adlandirilan giliniimiiz
nesli medya igeriklerinden c¢esitli bilgi, tutum ve davranislar kazanmaktadir. Hatta bazen
medya araciligiyla 6grenilenler okulda 6grenilenlerden daha baskin olabilmektedir. Bu
ilginin giderek artis1 Sosyal Bilgiler Derslerinde medya iirlinii materyallerin
kullanilmasimin dersi daha ilgi cekici ve etkili hale getirecegi gergegini ortaya

cikarmaktadir (Ozdemir Ozen, 2017).

Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilere insanlar, yerler ve kiiltiirleri gegmis, bugiin

ve gelecek baglaminda tanitmak igin cesitli 6grenme kaynaklari kullanilmaktadir.
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Filmler de Sosyal Bilgiler dersi i¢in énemli kaynaklardan biridir (Kaya ve Cengelci,

2011). Animasyon filmlerin 6zelliklerini Ttizel (2009) sOyle siralamistir:

e Animasyon filmlerde zaman zaman abart1 ve birbirine zit durumlara yer verilir.
Bu sayede gizem yaratip izleyen ¢ocugun merak duygusu devamli kilinarak
sikilmasi1 Onlenir ve ¢ocugun giidiilenmesi saglanir.

e Animasyon filmlerde ¢ogunlukla iyilerin zafer kazanmasi, kotiilerin ise higbir
sey elde edememesi vurgulanarak erdemli davranislar pekistirilir.

e (Cocuklarin diinyasinda bir olaym gerceklesebilmesi i¢in her hangi bir nedene
gerek yoktur. Benzer sekilde animasyonlarda durumlar kendiliginden de ortaya
cikabilir. Animasyon filmler, bu oOzelligiyle ¢ocugun hayal giicliyle kesisir.
Ciinkli ¢ocuklar olay1 ortaya c¢ikaran nedenleri degil olaym sonuglarini
onemserler.

e Animasyon filmlerin hayali ve gercekci olaylara birlikte yer verebilmesi
cocugun diis diinyasina hitap eder bu acidan g¢ocuklar filmdeki olaylar ve

kahramanlarla 6zdesim kurabilirler.

Gortildiigii gibi animasyon filmler ¢ocuklara birgok beceri, tutum ve davranig
kazandirmaya yardimci olmaktadir. Bu agidan Sosyal Bilgiler dersinin amaglariyla

animasyon filmlerin ¢ocuklara kazandirdiklar karsilastirilacak olursa:

Tablo 5. Sosyal Bilgiler Dersinin Amaglariyla Animasyon Filmlerin Kazandwrdiklarinin

Karsilastirilmasi

Sosyal Bilgiler Dersinin Amaclari Animasyon Filmlerin Kazandirdiklar:
Farkli tilke ve donemlere ait filmler Ogrencilerin
vatandaslik, kiiresellesme gibi konular1 kesfetmelerini

Sosyal Bilgiler Dersi Milli bilince sahip, kiiltiirel saglayabilir (Ozdemir Ozen, 2017). Zhuang (2007),
miras1 korumaya istekli bireyler yetistirmeyi amaglar. | kiiltiirel konularin filmler araciliyla somutlastirilarak en
etkili sekilde Ogrencilere anlatilabilecegini  6ne
stirmiistiir.
Sosyal Bilgiler Dersinin demokrasi, insan haklari,
adalet, barig vb. gibi icerdigi soyut kavramlarin
ogretilebilmesi ve olumlu tutum gelistirilebilmesi igin
gorsel ve isitsel materyalleri kullanmak neredeyse
zorunludur. Bu baglamda filmler 6nemli bir kaynak
olarak kullanilabilir (Ozdemir Ozen, 2017).
Cografya konularinin dgretimi soyut oldugu igin zor,
geziler masrafli ve zaman alici, bazen de doga
olaylarinin olusumu, gok cisimlerinin hareketleri gibi
konularin gosterimi imkansizdir. Filmler sayesinde
gercekei temsiller dgrencilere sunularak masrafsiz ve
etkili bir ogretim saglanabilir. Filmler yoluyla
ogrencilerin kendi yasadigi ¢evre disindaki ortamlar
gdrmesi, tammast saglanabilir (Ozdemir Ozen, 2017).
Filmler ¢evreye yonelik sorunlar1 ve ¢ozliim Onerilerini
dile getirmede ve insanlart bilinglendirmede etkili
araglardir (Igit, 2016).

Sosyal Bilgiler Dersi Hukuk, Adalet ve Esitlik gibi
kavramlar1 kazandirmay1 ve Hukuk’un iistiinliigiini
Ogretmeyi amagclar.

Sosyal Bilgiler Dersi birey ile ¢evre arasindaki
etkilesime dikkat ¢ekerek mekani algilama
becerilerini gelistirmeyi ve ¢evreye duyarl bireyler
yetistirmeyi amaglamaktadir.
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Tablo 5. (Devam) Sosyal Bilgiler Dersinin Amaglariyla Animasyon Filmlerin
Kazandirdiklarinin Karsilagtirilmasi

Sosyal Bilgiler Dersi bireylere dogru bilgiyi elde
etmenin yollarindan olan elestirel diisiinme becerisi
kazandirmay1 amaglar.

Dasdemir vd. (2012) yaptiklart  arastirmada
animasyonlarin  dgrencilerin  diisiinme becerilerini
artirdigi, sorumluluk alma duygusunu gelistirdigi i¢in
o6grenmelerini kolaylastirdigi, mantiksal diisiinebilmeyi
gelistirdigi, glinlik hayatta karsilagtiklar1 problemleri
¢ozmelerinde etkili oldugu ve st diizey zihinsel
becerileri gelistirmesine yardimci oldugu sonucuna
ulagsmiglardir.

Sosyal Bilgiler Dersi finansal okuryazarlik becerisi
kazandirmay1 amaglar.

Alict  (2014) kitle iletisim araglart ve filmler
aracilifiyla toplumlarin ydnlendirildigini ifade etmekte
ve filmlerin bireylerin tiiketim aligkanliklarini, satin

alma karar siireglerini ve yasam tarzlarin
etkileyebildigini vurgula-
maktadir.

Sosyal Bilgiler Dersi milli, manevi ve evrensel
degerleri benimseyerek, duyarli, sorumluluk sahibi,
kisiler ve olaylara kars1 problem ¢bzebilen ve iletigim
becerileri gelismis bireyler yetistirmeyi
amaglamaktadir.

Animasyon filmler ¢ocuklarin deger gelisimini, iletisim
ve kendini ifade edebilme becerilerini, ¢ok yonli
diisinme, etkin dinleme ve anlatma gibi dilsel
becerilerini, problem ¢dzebilme becerilerinin gelisimini
destekler. Cocuklarin merak duygularmi harekete
gecirerek hayal giiglerinin gelisimine de yardimer olur

(MEB, 2013).

Bayir ve Giingen (2017) Gilinliik hayat igerisinde
siklikla karsilagilan bilimsel ifade ve kavramlara ¢izgi
filmlerde yer verilirse gocuklarin erken yasta bilim ile
tanigmasinin saglanabilecegini ve bilimin yasamimizin
her yerinde var oldugunun gosterilebilecegini
belirtmistir.

Sosyal Bilgiler Dersi bilimsellik ve bilimsel etigi
kazandirmay1 amaglamaktadir.

Sosyal Bilgiler 6gretimi agisindan filmlerin programin amaglarina uyumlu bir
sekilde gorsel ve isitsel bir ara¢ olarak dgretimi kolaylastiracagi sdylenebilir (Ozdemir
Ozen, 2017). Kisacasi resimler, sesler ve sdzciikler basarili bir sekilde birlestirildigi
zaman siif i¢inde etkinliklere daha fazla katilimi saglayabilir, heyecani canli tutarak
ilgi ¢ekebilir ve grup ici etkilesimi artirma giicli kazandirabilir (Orug ve Teymuroglu,

2016).

9. ILGILI ARASTIRMALAR

Alanyazin incelendiginde oOzellikle degerler egitimi ve ¢izgi filmlerle ilgili
pekeok arastirmanin var oldugu goriilmiistiir. Alanyazinda Sosyal Bilgiler dersi
O0grenme alanlar1 ve kazanimlarina yonelik yapilmis az sayida ¢alismaya rastlanmistir.
Bu arastirmada oldugu gibi animasyon filmleri Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda yer alan 6grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerler agisindan
inceleyen bagka bir c¢alismaya rastlanmamistir. Bu boliimde aragtirmanin konusu ile
ilintili olan 6grenme alani, kazanim, beceri, deger ve animasyonlar ile ilgili yurt i¢i ve

yurt disinda yapilmis calismalara yer verilmistir.
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9.1. YURT ICINDE YAPILAN CALISMALAR
9.1.1. Ogrenme Alanlarina Yénelik Yapilan Cahsmalar

Ada (2020), aragtirmasinda Sosyal Bilgiler Dersi Uretim, Dagitim ve Tiiketim
O0grenme alaninda kavram karikatiirleri kullaniminin ders basarisina etkisini
incelemistir. On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desenin kullamldig:
arastirmada kavram karikatiirleri etkinlikleri uygulandiktan sonra arastirmaci tarafindan
basar1 testi uygulanmis ve arastirma sonucunda kavram karikatiirlerine dayali Sosyal
Bilgiler Dersi Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alaninda ders basarisini artirdigt

tespit edilmis.

Sener (2019), tarafindan ortaokul 6grencilerinin Etkin Vatandaslik 6grenme
alanindaki kavramlara yonelik bilissel yapilarimin ve kavram algilarinin belirlenmesi
amactyla bir arastirma yapilmistir. Arastirmada belirlenen kavramlarin tespiti igin
arastirmaci tarafindan gelistirilen kelime islem testi 200 6grenciye uygulanmstir.
Verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmistir. Arastirma sonucunda arastirilan

kavramlarin 6grenciden 6grenciye farkli oldugu tespit edilmistir.

Etkin Vatandaslhik 6grenme alanina iliskin Sosyal Bilgiler 6gretmen ve 6gretmen
adaylarinin goriislerini belirlemeye yonelik arastirmasinda Arcanli (2019), 20 Sosyal
yapmistir. Veri toplama araci olarak goriisme formu kullanilan arastirma igerik
analiziyle analiz edilmistir. Arastirma sonucunda katilimcilar Etkin Vatandaslik
Ogrenme alanina ait kazanimlar1 hak ve sorumluluk kazandirmaya yonelik 6nemli olarak
gordiiklerini belirtmisler. Bu 6grenme alaninin giinliik problemlerin ¢éziimii konusunda

etkili oldugunu ifade etmislerdir.

Giirsoylar (2019), ortaokul 7. smuf Sosyal Bilgiler dersi Kiiltiir ve Miras
O0grenme alanmin oOgretiminde Ogrencilerinde tarihsel empati araciligiyla tarihsel
diisiinme becerilerini gelistirmeyi amagladigi ¢aligmasinda eylem aragtirmasi desenini
kullanmistir. Tarihsel empatiyi gelistirecek sekilde tasarlanan dersler araciligiyla
arastirmanin verileri toplanmistir. Arastirma sonucunda yapilan uygulamanin etkili
oldugu, ogrencilerin tarih konularina yonelik ilgilerinin arttig1, tarihi daha kolay
ogrendikleri belirtilmis. Ogrencilerin tarihsel diisiinme becerilerinde istendik gelismeler

saglandigi ifade edilmistir.
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Cakar (2019), 5. sif Sosyal Bilgiler Dersi Kiiresel Baglantilar 6grenme alanini
sunular, kitaplar, maketler gibi gorsel materyaller araciligiyla isleyerek bu materyallerin
Ogrencilerin basarisina etkisini tespit etmeye calismistir. Arastirmada On test son test
kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Aragtirma sonucunda Sosyal Bilgiler Dersi
Kiiresel Baglantilar 6grenme alaniin gorsel destekli islendigi deney grubunun kontrol

grubuna gore daha basarili oldugu tespit edilmistir.

Faiz ve Karasu Avci (2018), 4 ve 5. smif ders kitaplarin1 Etkin Vatandaslik
O0grenme alaninda yer alan beceriler ve degerler acgisindan incelemistir. Arastirmada
dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. 4. sinif diizeyinde ders kitaplarinda Etkin
Vatandaglik 6grenme alan1 altinda yer alan 13 beceri ve 16 deger tespit edilmis, 5. sinif
diizeyinde 11 beceri ve 14 deger tespit edilmistir. 4. simif diizeyinde en ¢ok isbirligi,
sosyal katilim, iletisim becerileri ve sorumluluk, bagimsizlik, 6zgirlik ve esitlik
degerlerinin vurgulandigi goriilmistiir. 5. smif diizeyinde ise en c¢ok siyaset
okuryazarligi, karar verme, sosyal katilim ve arastirma becerileriyle sorumluluk,

yardimseverlik, temizlik ve vatanseverlik degerlerinin vurgulandigi goriilmiistiir.

Koriikcli ve Sahingdz (2016), Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin Kiiresel
Baglantilar 6grenme alanina yonelik tutumunu belirlemeye calistiklart arastirmada
tarama modelinde desenlenmistir. Arastirmaya katilan 894 Ogretmen adayimnin insan
haklari, adalet, esitlik kaynaklarin etkili kullanimi1 konularinda olumlu tutuma sahip
olduklari, kiiltiirel farkliliklar ve yabanci dil egitimi konusunda 6gretim programinda az

yer almasina yonelik tutuma sahip olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Unal (2012)’nin 2005 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi 6grenme alanlariyla ilgi
atasozleri ve deyimleri tespit etmeyi amacgladigi calisma tarama modeli ile
desenlenmistir. Yapilan arastirma sonucunda 4-7. siniflar arasinda sekiz Ogrenme
alanmin kapsamina uygun 137 atasozii ve 151 deyim tespit edilmistir. Bu atasozii ve
deyimlerin ¢ogunlukla {iretim, yardimlagsma, hava olaylari, iklim, cevre, kisilik

ozellikleri, kisiler arasi iligkiler, kiiltlirel 6gelerle ilgili oldugu tespit edilmistir.

Kizilgaoglu ve Tas (2007), yaptiklar1 arastirmada ilkogretim kademesinde
Cografya dersi ile ilgili konulara hangi dersler ve hangi 6grenme alanlarinda yer
verildigini tespit etmeye c¢aligmislar. Arastirma sonucunda 4-8. smiflar arasinda

Cografya konularma Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler Derslerinde, biiytlik
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cogunlugunun da Sosyal Bilgiler Dersi Insanlar Yerler ve Cevreler, Uretim Dagitim ve

Tiiketim ve Kiiresel Baglantilar 6grenme alanlarinda yer verildigini tespit etmislerdir.
9.1.2. Kazamimlara Yonelik Yapilan Calismalar

Biiyiikalan Filiz ve Baysal (2019)’un 2018 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi1 kazanimlarim1 revize edilmis Bloom taksonomisine gore inceledikleri
arastirmada dokiiman incelemesi kullanilmistir. 4. smif kazanimlarinin ¢ogunlukla
anlama basamaginda, 5. smif kazanimlarinin anlama basamaginda, 6. sif
kazanimlarinin anlama ve analiz basamaginda, 7. simif kazanimlarinin da anlama ve
analiz basamaginda oldugu tespit edilmistir. Genel olarak Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programi kazanimlarinin alt diizey basamaklarda kaldig1 sonucuna ulagilmistir.

Calikan (2019) Sosyal Bilgiler dgretmenlerinin 5. simif Sosyal Bilgiler Ogretim
Program1 kazanimlarinin gergeklesme diizeyine yonelik goriislerini belirlemeye
calismistir. Betimsel tarama yontemi kullanilan arastirmaya 60 O6gretmen katilmistir.
Ogretmenler kazanimlarin gergeklesme diizeyini kazanimlarin dgrenci seviyesine uygun
olmasi, ihtiyaclar1 karsilamasi ve ezbere dayanmamasi gibi gerekgelerle yliksek

bulmustur.

Orug ve Ates (2019)’un TRT Cocuk dergisini Sosyal Bilgiler Ogretim Programi
acisindan inceledigi arasgtirmada dokiiman incelemesi kullanilmistir. Arastirma
kapsaminda 2018 yilina ait 12 say1 incelenmistir. Incelenen sayilarin Sosyal Bilgiler

Ogretim Program kazanimlarin biiyiik dlgiide kapsadigi sonucuna ulasilmstir.

Boyac1 (2019), 4. sinif Kiiltiir ve Miras 6grenme alaninin "Ailesi ve ¢evresindeki
milli kiiltiiri yansitan Ogeleri arastirarak Ornekler verir" ve "Geleneksel ¢ocuk
oyunlarim degisim ve siireklilik agisindan giinlimiizdeki oyunlarla karsilagtirir"
kazanimlarina ulasilmasimi saglamak ic¢in yaratici drama yontemini kullanmistir.
Aragtirma miize egitimine katilan 21, 4. sinif 6grencisi ile gergeklestirilmistir. Aragtirma
sonucunda 6grenciler eski meslekler, eskiden kullanilan esyalar, oyuncaklar hakkinda

bilgi sahibi olmus ve miizede aldiklar1 egitimi faydali bulmustur.

Ciftci ve Akga (2019), 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Programlarini
cografi beceri ve cografi kazanimlar agisindan incelemistir. Arastirmada dokiiman
incelemesi yontemi ve icerik analizi kullanilmistir. Aragtirma sonucunda 2005 yilinda 9

olan cografi beceri sayisinin 2018 yilinda 22’ye ¢ikarildigi, 2018 programinin hem
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cografi kazanim sayilar1 acisindan hem de igerik acisindan zenginlestigi tespit

edilmistir.

Demir ve Oguz Hagat (2018), 2005 ve 2018 y1l1 4, 5, 6 ve 7. sinif Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programindaki kazamimlari Sosyal Bilimler disiplinlerine gore
degerlendirmistir. Arastirmada dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda hem tek disiplinli hem de disiplinler arasi yaklagimla kazanimlarin
hazirlandig1 tespit edilmistir. En fazla Tarih ve Cografya disiplinlerinin agirlikli oldugu,
Antropoloji, Arkeoloji ve Din Bilimi disiplinlerine iliskin kazanimlara yeterince yer

verilmedigi sonucuna ulagilmistir.

Urey vd. (2015), Serbest Etkinlikler dersi kapsaminda gelistirilen fen temelli ve
disiplinler arast okul bahgesi programini Sosyal Bilgiler dersine ait kazanimlar
tizerindeki etkisini farkli degiskenler acisindan degerlendirmistir. Arastirma 6n test son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desene gore tasarlanmistir. 187, 5. sinif 6grencisinin
katildig1 aragtirmada okul bahgesi programinin Sosyal Bilgiler dersi kazanimlari

acisindan 6grencilerin akademik basarilarinin artisina katki sagladig anlasiimistir.

Tetik ve Arslan (2013), 5. smif Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersi
kazanimlarinin ulagilma diizeyini tespit etmek i¢in bir arastirma yapmustir. Tek grup 6n
test son test deneysel modelde tasarlanan arastirmaya 389 Ogrenci katilmustir.
Aragtirmanin verileri arastirmacilar tarafindan gelistirilen basar1 testleri araciligiyla
toplanmistir. Arastirma sonucunda uygulanan program 6grencilerin bazi kazanimlara
ulasabilmesini saglarken bazi kazanimlara ulasabilmesini saglayamanustir. Ogrencilere

uygulanan program orta etkili olmustur.

Gazel ve Erol (2012), 7. simif Sosyal Bilgiler kazanimlarini taksonomik agidan
degerlendirmistir. Arastirmada dokiiman analizi yontemi kullanilmistir. Hem Sosyal
Bilgiler Ogretim Programi hem de 6grenci ders ve calisma kitaplar1 aragtirma amaci
dogrultusunda incelenmistir. Arastirma sonucunda Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin
cogunlukla biligsel alanda kazanimlarin yer aldig1 diger alanlarla ilgili kazanimlarin az
oldugu sonucuna ulagilmistir. Sosyal Bilgiler Ogretim Programi kazanimlarinm igerik

ve etkinliklerle uyumlu oldugu goriilmiistiir.

Akengin vd. (2011), 6. simif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersi kazanimlarini
hangi diizeyde kazandiklarini tespit etmek amaciyla tasarladigi arastirmada tarama

modeli kullanilmistir. 278 6grencinin katildigi arastirmanin sonucunda Ogrencilerin
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genellikle olumlu tutuma sahip olduklar1 anlagilmistir. Fakat incelenen veriler
sonucunda 6grencilerin Tiirkiye’nin konumu ve cografi 6zellikleri, iklim, diger iilkelerle

iligkiler, demokrasi gibi kazanimlar1 kavramakta zorlandiklar1 fark edilmistir.
9.1.3. Becerilere Yonelik Yapilan Calismalar

Ar1 (2020), beceri temelli elestirel diistinme 0gretiminin 4. sinif 6grencilerinin
elestirel diistinme becerisine etkisini belirlemek amaciyla tasarladig1 arastirmada karma
yontem kullanilmistir. Deney grubu o6grencilerine Edward De BONO’nun Cort 1
diisiinme programi uygulanmistir. Arastirma sonucunda deney grubu 6grencileri lehine
anlamli farklar bulunmusgtur. Ayrica yapilan goriigmelerde oOgrencilerin elestirel
diistinmeyle ilgili terimleri kullandiklari, uygulanan programdan memnun olduklar1 ve

programin devam etmesini istedikleri sonucuna ulasilmistir.

Unlii ve Yangmn (2020), arastirmalarinda dijital ykiilerle desteklenmis Sosyal
Bilgiler dersinin elestirel diisiinme becerisi lizerindeki etkilerini belirlemeye ¢alismistir.
Arastirma deneysel desenle tasarlanmistir. Arastirmanin katilimcilart 42, 4. sinif
Ogrencisidir. Aragtirma sonucunda dijital dykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersi
alan Ogrencilerin elestirel diisiinme puanlar1 diger 0grencilere gore daha yiiksek ve

anlamli bulunmustur.

Celikkaya vd. (2019), 6gretmen ve Ogrencilerin beceri hiyerarsilerini tespit
etmeye c¢alistigl arastirmasinda durum caligmasi desenini kullanmistir. Arastirmanin
katilimcilarint 39 Sosyal Bilgiler 6gretmeni, 131, 8. siif 6grencisi olusturmaktadir.
Aragtirma sonucunda Sosyal Bilgiler Ogretim Programindaki 27 beceriden ilk bes
siraya Ogretmenler sirasiyla arastirma, iletisim, elestirel diisiinme, problem ¢ézme ve
empati becerilerini yerlestirirken; 6grenciler sirasiyla iletisim, karar verme, empati,

problem ¢6zme ve yenilik¢i diisiinme becerilerini yerlestirmistir.

Celik ve Kamus (2019), 4-7. smflar Sosyal Bilgiler Ogretim Programini
beceriler agisindan incelemistir. Arastirmada dokiiman incelemesi kullanilmistir.
Aragtirma sonucunda arastirma becerisini 08retim programindaki O6grenme alanlari
icerisinde en fazla yer alan ve dort sinifta da ortak olan beceri oldugunu tespit etmistir.
Ogretim programinda yer almamasma ragmen Ogrenme alanlari altinda yaraticilik
becerisine de rastlanmistir. Ogretim programi iginde yer almasma ragmen hukuk
okuryazarligi becerisi de 6grenme alanlar1 altinda yer almamistir. Genel olarak

becerilerin sinif diizeylerine gore esit dagilmadigi sonucuna ulasilmistir.
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Pala ve Basibiiyiik (2019), tarafindan 6, 7 ve 8. siif dgrencilerinin matematik
becerileri ile Sosyal Bilgiler dersi harita, grafik ve tablo okuma becerileri arasindaki
iligki arastirilmistir. Arastirmada karma metot kullanilmistir. Aragtirmaya 340 6grenci
katilmistir. Arastirma sonucunda matematik becerilerinin harita ve tablo okuma
becerileri lizerinde anlamli bir yordayict oldugu ve grafik okuma becerisi iizerinde de

etkili oldugu sonucuna ulasilmstir.

Konuk ve Yildirim (2018), empati becerisine dayali etkinliklerin ¢evre bilinci ve
akademik basariya etkisini incelemistir. Deneysel desen kullanilan aragtirmaya 51, 6.
simif 6grencisi katilmistir. Arastirma sonucunda deney grubu o6grencilerin akademik
basar1 puanlarinda artis gézlenmistir. Cevre bilincinde de deney grubu 6grencilerinin
lehine anlamli farklilik olmustur. Empati becerisine dayali etkinliklerle desteklenen
Sosyal Bilgiler derslerinin deney grubu 6grencilerinin ¢evre bilinglerini 6nemli 6l¢iide

artirdig1 fark edilmistir.

Celikkaya ve Kiirimliioglu (2017), arastirmalarinda 2005 yili Sosyal Bilgiler
Ogretim Programinda yer verilen alan becerilerine dgretmen kilavuz kitaplarinda yer
verme durumlarini tespit etmeye c¢alismistir. Arastirmada dokiiman incelemesi
kullanilmistir. Arastirmanin dokiimanlar1 4-7. siniflar 6gretmen kilavuz kitaplaridir.
Arastirma sonucunda kitaplarda en fazla yer alan becerilerin sinif bazinda siralamasi su
sekildedir: 4. smifta mekani algilama ve tablo, grafik ve diyagram okuma becerisi, 6.
smifta harita ve atlas kullanimi, 7. sinifta grafik hazirlama becerisidir. Ogretmen
kitaplarinda mekan1 algilama, gozlem, tarihsel olgulari ve yorumlar1 ayirt etme
becerileri iyi aktarilmisken tablo, diyagram ve grafik okuma, sosyal katilim ve grafik

hazirlama becerileri yeteri kadar aktarilamamustir.

Akgiin ve Ozkar (2017), tablo, grafik ve diyagram okuma becerilerinin 4. simif
Ogrencilerinde ne diizeyde gerceklestigini arastirmistir. Tarama modelinde desenlenen
arastirmaya 292 6grenci katilmistir. Arastirmacilar tarafindan gelistirilen basar testinin
sonucunda Ogrencilerin tablo, grafik ve diyagram okuma becerilerinin gerceklesme
diizeyi ortalamanin biraz altinda ¢ikmistir. Kiz dgrenciler, anne babasi iiniversite ve
listi mezunu Ogrenciler, sehirde yasayan Ogrenciler ve gelir durumu yiiksek olan

ogrencilerin digerlerine gore daha basarili oldugu tespit edilmistir.

Baloglu Ugurlu ve Aladag (2015), mekansal diisiinme becerisi hakkinda

Ogretmenlerin  goriisiinii almay1 hedefledigi arastirmada durum ¢alismas1 deseni
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kullanilmistir.  Arastirmanin ~ katilimeilarmmi 12 Sosyal — Bilgiler  6gretmeni
olusturmaktadir. Arastirmanin sonucunda Ogretmenler mekansal diisiinme becerisinin
Ogretiminde resimler, haritalar, kiireler gibi teknolojik araglar kullandiklarini
belirtmistir. Ogretmenler anlatim, soru-cevap ve &rnek verme yontemlerini beceri
gelistirmede kullandiklarini ifade etmistir. Ayrica 0gretmenler bu beceriyi onemli ve

gerekli gordiiklerini de belirtmistir.

Mutluer (2013), arastirmasinda Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan
becerilere iliskin 6gretmenlerin goriislerini almistir. Arastirmada nitel arastirma modeli
kullanilmistir. Aragtirmanin katilimcilariil0 sosyal bilgiler 6gretmeni olusturmaktadir.
Arastirma sonucunda dgretmenlerin beceri boyutunda yeterli bilgiye sahip olmadiklari,
Sosyal Bilgiler dersinde kazandirilabilecek beceriler hakkinda kismi yeterlilige sahip
olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Ogretmenlerin ciimlelerinde Tiirkgeyi dogru kullanma,

problem ¢dzme, gozlem ve elestirel diisiinme becerisine hi¢ rastlanmamugtir.
9.1.4. Degerlere Yonelik Yapilan Calismalar

Kog vd. (2020), Sosyal Bilgiler dersinde deger egitimi agisindan Mehmet Akif
Ersoy’ u ve eseri Safahat’ 1 incelemistir. Dokiiman incelemesi kullanilan arastirmada
Safahat kitabinda adalet, sorumluluk, bilimsellik, estetik, vatanseverlik, caliskanlik,
yardimlagsma, aile birligi, duyarlilik degerlerine rastlanmistir. Arastirma sonucunda
Safahat adli eserin Sosyal Bilgiler dersinde kullanilabilecek zengin bir kaynak oldugu

anlasilmistir.

Kirikgr vd. (2020), 1968, 1998, 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim
Programlarindaki estetik ve sanat degerlerini karsilagtirmistir. Aragtirmada dokiiman
incelemesi kullanilmistir. Arastirma sonucunda sanat ve estetik degerine en fazla vurgu
yapilan programin icerigindeki her noktayr detayli bir sekilde aciklayan, giiclii
iliskilendirmelere sahip olan 2005 yili Sosyal Bilgiler Ogretim Programi oldugu tespit
edilmistir. 1968 ve 1998 programlarinda sanat ve estetigin bir yurttaslik gorevi olarak
algilandig1 ifade edilmistir.

Yeter (2019), arastirmasinda Tiirkiye’ de yayimlanan ¢ocuk dergilerini Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerler agisindan incelemistir. Calisma
grubunu TRT Cocuk, Bilim Cocuk, Arastirmaci Cocuk ve National Geographic Kids’ in
olusturdugu arastirmada dokiiman incelemesi kullanilmigtir. Arastirma sonucunda

cocuk dergilerinin deger egitiminde bir ara¢ olarak kullanilabilecegi tespit edilmistir.
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Dergilerde en fazla vurgulanan degerlerin bilimsellik, estetik, duyarlilik, ¢aliskanlik ve

sevgi degerleri oldugu ifade edilmistir.

Boliik (2018), Hayat Bilgisi 6gretim programinda yer alan degerlerin ¢izgi
filmlerde yer alma diizeyini belirlemeye calismistir. Tarama modelinin kullanildig:
arastirmada Pepe ve Canim Kardesim ¢izgi filmlerinin 5’er boliimleri incelenmistir.
Aragtirma sonucunda segilen ¢izgi filmlerde 6z saygi, 6z giiven, toplumsallik, sabir,
hosgorii, sevgi, saygi, baris, yardimseverlik, dogruluk, diirtistliik, adalet, vatanseverlik

ve yenilige aciklik degerlerine rastlandigi ifade edilmistir.

Eryilmaz ve Cengelci Kose (2018), Kiigiik Prens hikaye kitabin1 degerler
acisindan incelemistir. Arastirmada dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir.
Aragtirma sonucunda Kiiclik Prens hikaye kitabinda bilimsellik, estetik, caliskanlik,
yardimseverlik, saygi, duyarlilik, cesaret, vatanseverlik, arkadaslik, adil olma,
diizenli/temiz olma, sorumluluk, diiriistliik, sevgi, glic ve hazcilik degerlerine
ulagilmistir.  Sonug¢ olarak Kiigclik Prens kitabinin Sosyal Bilgiler dersinde

yararlanilabilecek bir arag oldugu sonucuna varilmastir.

Selanik Ay ve Korkmaz (2017), TRT c¢ocuk kanalinda yayimnlanan Kiigiik
Hezarfen ¢izgi filmini Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan degerlere ve
kiiltiirel 6gelere gore incelemistir. Dokiiman incelemesi kullanilan arastirmada segilen
cizgi filmin 26 boliimii analiz edilmistir. Cizgi filmde en c¢ok yer verilen degerin
bilimsellik, en az yer verilen degerin ise bagimsizlik oldugu ifade edilmistir. Kiiltiirel
Ogeler agisindan incelendiginde ¢izgi filmlerde en ¢ok yer verilen kiiltiirel 6gelerin
deyimler, efsaneler, bilmeceler, tekerlemeler atasdzleri ve maniler oldugu, en az yer

verilen kiiltiirel 6genin ise oyunlar oldugu belirtilmistir.

Aktan ve Kilig (2015), Milli Egitim Bakanligmmin 6nerdigi 100 temel eserde
Sosyal Bilgiler Programinda yer alan degerlerin olma durumunu incelemistir. Nitel
metoda gore olusturulan arastirmada 100 temel eser i¢inden segilen 12’°si yerli 9’u
yabanci 21 kitap incelenmistir. Arastirma sonucunda kitaplarda en fazla yer verilen
degerlerin sirasiyla sevgi, yardimseverlik, saygi, estetik ve 6zgiirliik oldugu, en az yer
verilen degerlerin ise bilimsellik, saglikli olmaya énem verme, hosgorii, baris oldugu
goriilmiistiir. Bagimsizlik, estetik, misafirperverlik, saglikli olmaya 6nem verme ve

temizlik degerlerine ait vurgulara ne yerli ne de yabanci kitaplarda rastlanamamustir.
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Yaman vd. (2015), Dede Korkut Hikayeleri ¢izgi filmini degerler agisindan
incelemistir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir. Cizgi filmin dokuz boliimi
arastirmanin amaci dogrultusunda incelenmistir. Arastirma sonucunda izlenen ¢izgi
filmde dostluk, dogruluk, saygi, yardimseverlik, 6zgiiven, sabir, empati, liderlik ve
sorumluluk degerlerinin en fazla vurgulandig: ifade edilmistir. Ayrica ¢izgi filmlerin
toplumsal kurallar, ahlak kurallar1 ve dini degerleri gelistirici iletiler sundugu da
belirtilmistir. Kahramanlarin genellikle olumlu davraniglar gosterdigi, filmin kiiltiirel
Ogelere de sik sik vurgu yaptig1 sonucuna ulagilmistir. Bu ¢izgi filmin deger aktarimina

uygun oldugu arastirmacilar tarafindan ifade edilmistir.

Akinct ve Giiven (2014), Pepe, Jibber Jabber, Laura’nin Yildizi ve Canim
Kardesim ¢izgi filmlerini degerler agisindan incelemistir. Arastirmada dokiiman
incelemesi yontemi kullanilmistir. Her ¢izgi filmin 2’ ser boliimii arastirma kapsaminda
incelenmistir. Nezaket, mutluluk, sorumluluk, isbirligi, yardimlasma, empati, sevgi,
arkadaslik, paylagma, temizlik, sabir, Ozgliven, cesaret ve dogruluk, diiriistlik

degerlerinin ¢izgi filmlerde en fazla iliskilendirilen degerler oldugu ifade edilmistir.

Aktan ve Padem (2013), 5. smmf Sosyal Bilgiler ders kitaplarinin okuma
metinlerinde yer alan degerleri tespit etmistir. Tarama modelinin kullanildig
arastirmada ders kitab1 igerisinden secilen 24 okuma metni incelenmistir. Arastirma
sonucunda incelenen metinlerde en fazla sorumluluk, yardimseverlik, dayanisma ve
baris degerlerine yer verilirken en az aile birligine dnem verme, adil olma, 6zgiirliik,
temizlik ve vatanseverlik degerlerine yer verilmistir. Bagimsizlik, duyarlilik, diiriistliik,
hosgorii, misafirperverlik ve saglikli olmaya 6nem verme degerlerine ise incelenen

okuma metinlerinde hi¢ yer verilmedigi tespit edilmistir.
9.1.5. Animasyon Filmlere Yonelik Yapilan Calismalar

Aslan (2020), sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde animasyon filmlerden
yararlanmasina iliskin gortislerini almistir. 29 sinif 6gretmeninin katildigi arastirmada
durum caligmasi deseni kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda 29 Ggretmenin 24’1
derslerinde animasyonlar1 ve ¢izgi filmleri kullandiklarini belirtmistir. 24 6gretmen
animasyonlardan konuyu gorsellestirmek, kalicilig1 saglamak, konuyu somutlastirmak,
dikkat ¢ekmek, dikkat siirelerini artirmak, bilginin transferini saglamak, anlatimi giincel
kilmak, anlatim1 desteklemek, yontem ve teknik olarak kullanmak, model olusturmak

gibi amaglarla daha c¢ok dersin giris ve gelistirme asamasinda yararlandiklarini
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belirtmistir. Ogretmenler ayrica Hayat Bilgisi dersinin diginda animasyon filmlerden

Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri derslerinde de yararlanilabilecegini ifade etmistir.

Oktay (2019)’un Yukar1 Bak filmini deger egitimi agisindan inceledigi
arastirmasi kuram olusturma deseniyle tasarlanmistir. Arastirma sonucunda empati,
karar verme, dogal ¢cevreye duyarlilik, ekip ¢aligmasi, aile birligi, sorumluluk, saygi gibi
bircok deger ve beceri ile filmin iliskili oldugunu tespit etmistir. Bu filmin ¢ocuklara
onemli katkilar saglayacagini, deger egitimi acisindan kaynak olabilecegini ve bu gibi

yapimlarin Milli Egitim sistemimizde kullanilmas1 gerektigini ifade etmistir.

Berber vd. (2019), Fen Bilgisi 0gretmen adaylarmin egitimde c¢izgi film
kullanilmasina yonelik goriislerini tespit etmek amaciyla tasarladigi aragtirmada durum
olgubilim deseni kullanilmistir. Arastirmaya 16 kadin Fen Bilimleri 6gretmen adayi
katilmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylar1 ¢izgi filmlerin merak uyandirici ve
gorsel olmasi Ogrencilerin dikkatlerini ¢ekecegi icin ¢izgi filmlerin egitimde
kullanilabilecegini ifade etmistir. Ogretmen adaylari eglenceli dgrenme ortami
olusturacagr ve oOgrencilerin kisisel gelisimlerine katki saglayacagi i¢in derslerde
Ogrencinin gelisim Ozelliklerine ve konunun igerigine uygun olmasi sartiyla ¢izgi

filmlerin kullanilabilecegini belirtmistir.

Sahin (2019b), TRT ¢ocuk kanalinda yayimlanan Rafadan Tayfa ve Ar1 Maya
cizgi filmlerini Tiirkce Dersi Ogretim Programinda yer alan degerlere gore incelemistir.
Arastirmada dokiiman incelemesi kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan filmlerin 2015
Eyliil ve 2016 Haziran arasinda en c¢ok reyting alan boliimleri izlenmistir. Arastirma
sonucunda Rafadan Tayfa cizgi filminde programdaki degerlere biiyiik Olclide yer
verildigi tespit edilmistir. En ¢ok yer verilen degerler sevgi, dostluk, c¢aliskanlik,
yardimlagsma ve saygi olmustur. Benzer sekilde Ar1 Maya filminde de Tiirk¢ce Dersi
Ogretim Programinda yer alan degerlere dnemli 6lciide yer verildigi tespit edilmistir.
Sevgi, yardimlasma, saygi, arkadaglik, merhamet ve ¢aliskanlik degerleri de bu ¢izgi

filmde en sik vurgulanan degerler olmustur.

Beldag ve Yarar Kaptan (2017), Arabalar adli animasyon filmini UNESCO ve
Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan degerler agisindan incelemistir.
Arastirmada dokiiman inceleme yoOntemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda filmde
UNESCO listesinde yer alan degerlerin tamamina iliskin vurgulara rastlanmis, Sosyal

Bilgiler Ogretim Programinda yer alan degerlerin de biiyiik ¢ogunluguna rastlanmustir.
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Filmde en fazla saygi, alcakgoniilliliik, duyarlilik, isbirligi, diiriistliik, sevgi ve

yardimseverlik degerlerine iligkin bulgulara rastlanmistir.

Demiral vd. (2016), TRT ¢ocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi filmlerden 21
tanesini ¢ocuklarin egitimi konusunda vermek istedigi mesajlar baglaminda
incelemistir. Arastirma sonucunda Pepe ve Elifin Diisleri ¢izgi filmlerinde temel
bilgilerin, Doru’da doga sevgisi, yardimlasma, dayanisma degerlerinin, Rafadan
Taytfa’da mabhalle kiiltiirii ve arkadasligin 6neminin, Keloglan’da kaba kuvvet yerine
zekanin 6neminin aktarilmaya calisildig: tespit edilmistir. Sonug olarak incelenen ¢izgi
filmlerin dogru davranis kazandirici, 6gretici, diisiindiiriicii ve ¢ocuklarin gelisimi i¢in

gerekli oldugu belirtilmistir.

Karakus (2015), Niloya c¢izgi filmini degerler agisindan incelemistir. Dokiiman
incelemesinin kullamldig arastirmada 6 ve 7. siiflar Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda yer alan degerler agisindan Niloya ¢izgi filminin 18 bdliimii analiz
edilmistir. Arastirma sonucunda izlenen bdliimlerde toplam 157 deger iliskilendirmesi
tespit edilmistir. Cizgi filmde en sik vurgulanan degerler sevgi, duyarlilik, hosgorii,
tyilik, caligkanlik, dayanigsma, saygi, sorumluluk ve yardimseverlik olmustur. Okul
oncesi yas grubunda olan g¢ocuklara deger oOgretiminde bu ¢izgi filmden

yararlanilabilecegi belirtilmistir.

Ozgokbel Bilis (2014), Ugaklar adli animasyon filmini rol modeller ve toplumsal
degerler agisindan incelemistir. Arastirma sonucunda filmin arkadaglik, dostluk,
yardimseverlik, adalet, giiven, Ozgiirlik gibi birgok olumlu degere yer verdigi
goriilmiistiir. Bunlarin yaninda az da olsa acimasizlik, bencillik, kibir ve vefasizlik gibi
olumsuz degerlere de yer verilmistir. Arastirma sonucunda genel olarak Ugaklar
filminin deger aktarmaya yardimeci olacak bir igerige sahip oldugu ve karakterlerin
insanlarla 6zdeslesecek davranislart sebebiyle ¢ocuklarin toplumsal yasama hazirligina

katki saglayacak nitelikte oldugu ifade edilmistir.

Alict  (2014), arastirmasinda animasyon filmlerin ¢ocuklarin tiiketim
aligkanliklarina etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Robotlar, Barbie
Moda Masali, Cedric ve Winx Club filmleri olusturmaktadir. Barbie Moda Masal1 ve
Winx Club filmlerinde kahramanlarin ihtiyaglar1 disinda aligveris yaptiklari, satin
alinacak iiriin i¢in herhangi gerekce belirtmedikleri fark edilmistir. Robotlar ve Cedric

filmlerinde kismen ihtiyaglar dogrultusunda tliketim yapildig1  goriilmistiir.
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Aligverislerde daha bilingli olan kahramanlarin genellikle baba, anne, dede gibi
ebeveynler oldugu tespit edilmistir. incelenen filmlerin tiimiinde tiiketime 6zendirilme
yapilmistir ve karakterler israf konusuna hi¢ dikkat etmemistir. Filmlerin ¢ocuklarin

tiiketim aligkanliklarini etkileyebilecegi sonucuna ulagilmistir.

Orug vd (2011), arastirmalarinda ¢izgi filmlerin rol model olarak okul dncesi
cocuklarin kisilik gelisimlerine etkisini belirlemeye ¢alismistir. Arastirmaya 5-6
yaslarinda 66 6grenci katilmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin kendi cinsiyetindeki
kahramanlar1 model aldiklar1 tespit edilmistir. Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki
kahramanlarin olumsuz yonlerinden ziyade iyilik yapma, vatani koruma gibi
gerekgelerle olumlu yonlerini model aldiklari tespit edilmistir. Bu durumun sonucu
olarak kahramana benzemek i¢in bile olsa ¢ocuklarin vatani koruma, iyilik yapma,
dogru davranma gibi davraniglarda bulunmasina neden olacagi bunun da cocuklarin

zihinsel ve ahlaki gelisimlerini olumlu etkileyecegi ifade edilmistir.
9.2. YURT DISINDA YAPILAN CALISMALAR
9.2.1. Becerilere Yonelik Yapilan Calismalar

Smith & Higbee (2020), bu arastirmada 6gretmenlerin 6grencileri teneffiisten
smnifa alana kadar gegcen zamanda olusan vakit kaybimi azaltmak i¢in 2-4. smif
Ogrencilerinin siifa girme siirelerinin uzunlugunu kisaltarak gelistirilen davranis beceri
egitiminin etkisini incelemeyi amaglamistir. Arastirmaya 3 6gretmen ve her 6gretmenin
siifindaki 20-30 6grenci katilmistir. Aragtirma amact dogrultusunda 6nce dgretmenler
egitilmigtir, daha sonra 6gretmenler kendi &grencilerine agiklama, deneyimletme ve
geribildirimlerle bu egitimi uygulamistir. 2 haftalik uygulama ve takip sonucu her
ogretmenin sinifindaki 6grenciler hem daha kisa siirede siiflarina gegmis hem de el

ayak kontrolii gibi diizglin davranislar géstermistir.

Syofiyawati vd. (2017), Down sendromlu ¢ocuklarin bagimsiz hareket edebilme,
kendilerine yetebilme yani temel yasam becerilerini kazanabilmeleri i¢in mesleki beceri
egitiminin etkililigini arastirmigtir. Arastirmaya 2 kadin, 2 erkek toplam 4 down
sendromlu Ogrenci katilmistir. Arastirma Eylem Arastirmasi deseninde tasarlanmistir.
Arastirma sonucunda uygulama Oncesinde bagimsizlik puani diisiik olan (%43.75)
ogrencilerin uygulama sirasinda (%57.50) ve sonrasinda (%70.00) bagimsizlik puanlar
artmistir.  Uygulanan mesleki beceri egitiminin down sendromlu G&grencilerin

bagimsizligin gelistirdigi ifade edilmistir.
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Omori & Yamamoto (2013), gelisimsel yetersizligi olan ve okuma giicliigii
ceken 6 Ogrencinin uyarict eslestirme yontemiyle ideogram okumasi kazanma ve
siirdiirme durumunu incelemistir. Ogrencilerin uygulama 6ncesinde okuyamadiklari
karigik resim uyaranlarindan olusan yeni ideogramlar hazirlanmistir. Uyarici eslestirme
yontemi Ogrencilere uygulandiktan sonra ideogram okuma becerilerini elde etmistir.

Ogrenciler resim uyaranlarini isimlendirebilmis ve bunu siirdiirebilmistir.
9.2.2. Degerlere Yonelik Yapilan Calismalar

Roux & Dasoo (2020), arastirmalarinda Beden egitimi 6gretmen adaylarinin
okullarda Ggretilmesinin  6nemli oldugunu disiindiigli degerleri  belirlemeyi
amaglamistir. 68 son sinif Beden Egitimi 6gretmen adayi ile gerceklestirilen aragtirmada
veriler anketler araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda en ¢ok vurgulanan
degerler sirastyla sayg, diiriistliik/dogruluk, cesaret/azim/kararlilik olmustur. Ogretmen
adaylarmin en az vurguladiklar1 degerler ise hosgorii, kapsayicilik ve disiplin olmustur.
Ayrica Ogretmenler Beden Egitimi derslerinde 6grencilere deger asilamak igin rol
yapma, oyunlar oynatma ve model olma gibi teknikler kullanilabilecegini belirtmistir.
Bu sayede 6grencilerin temel insan haklar1 ve degerleri giivenli ve etkili bir sekilde

Ogrenebileceklerini ifade etmistir.

-----

degerleri ve yasamdan memnuniyetleri arasindaki iliskiyi yasam standartlar1 ve cinsiyet
degiskenlerine gore analiz etmistir. Aragtirmaya 565 Ogretmen adayr katilmustir.
Arastirmanin verileri anket aracilifiyla toplanmigtir. Arastirma sonucunda Ogretmen
adaylarinin en fazla 6nem verdigi degerlerin 6zyonetim, yardimseverlik ve hedonizm
oldugu, en az 6nem verdigi degerlerin ise gii¢, gelenek ve basarilar oldugu goriilmiistiir.
Kadin 6gretmen adaylar1 daha ¢ok yardimseverlik, evrensellik, 6zyonetim, uyarilma,
hazcilik ve giivenlik degerlerine 6nem verirken erkek Ogretmen adaylar1 da gii¢
degerine Onem vermistir. Ailelerinin yaninda yasayan Ogrenciler daha fazla gii¢

degerine 6nem vermis ve yasamdan memnuniyetleri daha yiiksek ¢cikmustir.

Muhammad vd. (2020), Endonezya’daki Devlet Islam Lisesi 6grencilerinin
endiistri 4.0’ ahlaki degerleri iizerindeki etkisini belirlemeye c¢aligmistir. Nitel
arastirma yontemi kullanilan arastirmanin katilimecilart bu okulun midir ve
Ogretmenleridir. Veriler gozlem ve goriismeler yoluyla toplanmistir. Arastirma

sonucunda akilli telefon, internet ve sosyal medya gibi bilgi teknolojilerinin 6grenciler
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de dahil olmak {iizere tiim insanligin davranislarini, diigiince bigimlerini, giyinme
sekillerini ve ahlaki degerlerini etkileyebilecegi sonucuna ulasilmistir. Ancak Devlet
Islam Lisesi dgrencilerinin okul miifredat;, ders i¢i ve dis1 etkinlikleri ve islami
Ogretileri takip etmeleri ve okul kiiltiiriiniin onlara giiglii bir alt yap1 sunmas1 sebebiyle
bilgi teknolojilerinin olumsuz etkilerinden ahlaki degerlerinin etkilenmeyecegi ifade

edilmistir.

Barnes (2019), arastirmasinda Amerika ve Ingiltere’deki 6gretmenlerin ise alim
ve elde tutulma oranlarindaki diisiis sebebiyle 6gretmenlerin sahip oldugu degerlerin ise
alim ve sonrasindaki rollinli aragtirmistir. Aragtirmaya Asya ve Afrika’da yer alan 5
okuldan 16 &gretmen katilmistir. Arastirma verileri goriisme yoluyla toplanmustir.
Ogretmenlere su sorular yoneltilmistir: Anahtar degerleriniz nedir? Bu degerlerin ilk ne
zaman farkina vardiniz? Onlar1 olusturmaniza kim yardim etti? Onlar1 siirdiirmenize ne
yardimct oluyor? Hangi baskilar sahip oldugunuz degerleri tehdit ediyor? Arastirma
sonucunda Ogretmenlerin sahip oldugu degerler “inang, gercek, yasamin kutsalligi,
adalet, topluluk, insan onuru, bilgi, umut, 6zdenetim, kendine giiven, mutluluk, disiplin,
itaat, tevazu, cesaret, umut, giivenilirlik, sabir, azim, vefa, sevgi, sefkat, esitlik, iletisim,

b

dinleme, affetme, dostluk, diiriistliik, demokrasi, fedakarlik ve merak™ olarak tespit
edilmistir. Kurumsal ve Ogretmenlerin bireysel degerleri uyumlu oldugunda bu
durumun 6gretmenler lizerinde olumlu etkisi oldugu, 6gretmenlerin kendi kisisel deger
hikayelerini kullanarak 6grencilere deger aktarabilecegi ve oOgrencilerin deger

gelisimine katkida bulunabilecegi sonucuna ulagilmstir.

Sarah vd. (2019), Endonezya’da liselerde &grencilerin diiriistliik degeri
seviyesinin diisiik olas1 sebebiyle bu arasgtirmada Ol¢ek gelistirmistir. Arastirmaya ilk
etapta 1167 oOgrenci, ikinci etapta 1261 o6grenci katilmistir. Dokiimanin genel
cercevesini belirleme, derleme Ol¢lim igin gerekli dlgegi segme, puanlama, inceleme,
pilot uygulama, analiz ve sonu¢ agamalari takip edilerek agiklayici faktor analizleri ve
uzman goriisii alinarak, Cronbach Alpha katsayis1t 0.840 olan gegerli ve giivenilir

diirtistliik 6lgegi gelistirilmistir.

Ulavere & Veisson (2018), Estonya anaokullarindaki deger egitimini miidiir,
Ogretmen ve velilerin goriislerine dayanarak incelemistir. Veriler aragtirmaya katilan
978 kisiden anketler araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda miidiir, 6gretmen ve
velilerin tamami anaokullarinda uygulanan deger egitiminin Onemli oldugunu

belirtmistir. Ogretmen-veli goriismelerinin bu agidan énemli olduguna deginen veliler
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anaokulunun temel degeri olarak oncelikle igbirligi, sonrasinda giivenli olmasi, bakim,
genislik, cocuk odaklilik, saglikli olmasi, giiven, samimiyet, geleneklere baglilik,

profesyonellik, diiriistliik ve hosgorii degerlerini gordiiklerini ifade etmistir.

Lépez vd. (2017), arastirmalarinda L'Eliana belediye spor okulundaki degerleri
tespit etmeye calismistir. Aragtirmanin katilimcilarini 365 6grenci olusturmaktadir. Her
spor alanindan rastgele secilen 6grencilerle telefon goriismesi araciligiyla memnuniyet
anketleri toplanmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin %81.5° 1 spor uygulamalarinda
degerlere yer vermenin 6nemli oldugundan bahsetmistir. Katilimecilarin %49.1° 1 de spor
uygulamalarinda degerlere oldukc¢a ¢ok yer verildigini ifade etmistir. Atletizmde en
fazla tercih edilen deger isbirligi, basketbolda zorluklarin iistesinden gelme, dansta
zorluklarin iistesinden gelme, igbirligi ve disiplin, futbolda zorluklarin iistesinden gelme
ve algak goniilliiliik, karate ve judoda ise disiplin degeri en fazla tercih edilen deger

olmustur.

Veugelers & Kat (2003), ebeveyn, 6gretmen ve dgrencilere gore dgretmenlerin
deger egitimindeki yerini belirlemeyi amaclamistir. Arastirmada anket ve grup
goriismeleri aracihityla veriler toplanmistir. Ogretmenlerin deger egitimindeki rolleri
deger aktarirmi ve deger iletisimi olmak iizere iki yontem baglaminda
degerlendirilmistir. 86 6gretmen, 180 ebeveyn ve 571 Ogrencinin katildigi caligmada
Delphi yontemi kullanilmistir. Arastirma sonucunda tiim katilimci gruplart deger
egitiminde 6gretmenin en Onemli gorevinin deger iletisimi oldugunu belirtmistir.
Ogretmenlerin degerleri yansitmalar1 ve ogrencileri desteklemesi gerektigi ifade

edilmistir.
9.2.3. Animasyon Filmlere Yonelik Yapilan Calismalar

Goémez & Garcia (2020), arastirmalarinda animasyon filmlerin 6grencilerin
O0grenmeye karsit motivasyonlarini arttiracak ve becerilerini gelistirecek bir ara¢ olarak
kullanilma durumunu belirlemeye calismistir. Gardner’ 1n ¢oklu zeka teorisinden
hareketle arastirma  disiplinleraras1  yaklagimla tasarlanmistir.  Arastirmanin
katilimeilari bir Ispanyol okuluna devam eden 9-10 yas grubundaki 4. sinif dgrencileri
olusturmaktadir. Disiplinlerarasi bir proje olarak tasarlanan arastirma Ingilizce, Doga
Bilimleri, Beden Egitimi, Yurttaglik ve Sosyal Bilgiler ile sanatsal egitim konularindan
icerikler sunmaktadir. Proje on oturumda gergeklestirilmistir. Arastirmada 6grencilerin

becerilerini gelistirebilmek icin Zootopia filmi kullanilmistir. Arastirma sonucunda her
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oturum sonrasinda Ogrencilerin dinleme, konusma ve etkilesim, okuma, yazma,

eslestirme, siiflama ve diisiinme becerilerinde ilerleme oldugu goriilmiistiir.

Zong vd. (2020), arastirmalarinda animasyon film izlerken bireylerin sadece
karakterlerin sozlerine odaklanmadiklarini, aym1 zamanda olaylar karsisinda
karakterlerin takindiklar1 tavir, jest ve mimiklerini de karakterin duygusunu analiz
ederken dikkate aldiklarini ifade etmektedir. Animasyon film karakterlerinin duygu
durum ve yiiz ifadelerinin izleyiciyi etkileyebileceginden, olaylara kars1 gergeklik ve
inandiricilik  katabileceginden bahsetmektedir. Basit ifade degisikliklerinin bile
animasyon filminin tamamin etkileyebilecek bir atmosfere sokacagini ifade etmektedir.
Ornegin Kung Fu Panda filmindeki Po karakterinin basit bir ifade degisiminin izleyicide
karakterin i¢ diinyasinda yasanan duygu degisikliklerinin analizini sezgisel olarak
yapabilmesini saglayacagini aktarmistir. Kisacasi Zong ve arkadaslar1 ifadenin

animasyon filminin ruhu oldugunun {izerinde durmaktadir.

Gamage (2019), ikinci dil olarak Ingilizce 6grenenler simifinda animasyonlarin
kullanilmasimin 6grencilerin konusma becerisine etkisini incelemistir. Arastirmada
ikinci dil olarak Ingilizce dgrenenlerin konusma becerilerini gelistirmek icin 35 dgrenci
ile calismistir. Arastirmada karma yontem kullamlmstir. Ogrencilere ¢izgi filmler ile
ilgili gorevler verilmis o gorevleri yerine getirmeleri istenmis bu sirada ses kayitlari
alinmis ve saha gézlemi yapilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin verilen gorevlere
aktif olarak katildiklari, animasyonlarla desteklenen dersleri sevdikleri, onlar icin
O0grenmeyi eglenceli hale getirdigi ve kolaylastirdigi anlasilmistir. Animasyonlar
kullanmanin isbirligini, konugma becerilerini ve akran iligkilerini gelistirdigi tespit
edilmistir. Animasyonlarin dil 6§renme simniflar1 {izerinde olumlu etkisi oldugu, bu

nedenle egitime yardimci arag¢ olarak ¢izgi filmlerin kullanilabilecegi ifade edilmistir.

Isna (2018), arastirmasinda Endonezya’da yabanci dil (ingilizce) dgretimine
katkisin1 belirlemek amaciyla Yukar1 Bak filmini kullanmistir. Nitel arastirma modeli
kullanilan arastirma igerik analizi ile analiz edilmistir. Film 2013 yil1 miifredatina gore
incelenmistir. Arastirma sonucunda EFL ve ESL smiflarinda, 6zellikle Ingilizce
zamanlar konusunun Ogretiminde Yukar1 Bak filminden yararlanilabilecegi

anlagilmistir.

Kenna & Water (2017), Cografya konularinin 6gretiminde animasyon filmlerin

etkisini arastirmigtir. Bu arastirma Cografya 0gretimine animasyon filmlerin katkisim
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belirlemek, 6grencilerin Cografi diisiinmelerini tesvik etmek icin 6gretmenlere farkl
ornek kaynaklar sunmak ve derslerde animasyon kullanirken karsilasabilecekleri
engeller hakkinda bilgi sahibi olmalarin1 saglamak amaciyla yapilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu Arabalar, Frozen, Ucaklar ve Madagaskar 1, 2, 3 filmleri
olusturmaktadir. Aragtirma sonucunda iklim, kiiresel 1sinma, yerylizii sekilleri, bitki
tiirleri gibi konularda Frozen, yerlesim tiirleri, o yerin ekonomik faaliyetleri ve ulasim
yollar1 gibi konularda Arabalar filminin kullanilabilecegi sonucuna ulasilmistir. Bu iki
filmin Ozellikle dersin giris kisminda ya da gelistirme kisminda kullanabilecegi
belirtilmistir. Yasadig1 iilke ve bolgeyi tanima, baska {lilkeleri bilme gibi konularda
Ugaklar, yon bulma, kendi adresini bilme, acil durumlarda kime ulagacagini bilme ve
ulagim araglarini bilme gibi konularda da Madagaskar filmlerinin kullanilabilecegi ifade
edilmistir. Sonug olarak filmlerin kullaniminda telif haklari, bolgelerin yasal politikalari
gibi engeller olsa da filmler konunun etkili ve derinlemesine Ogrenilmesi igin

kullanilabilecek araglardir.

Yunita (2013)’lin aragtirmasinda Yukar1 Bak filmi karakterlerinden Carl
Fredericsen’in konusmalarim1 dil islevleri agisindan analiz edilmek istenmistir. Bu
amacla 2 soruya cevap aranmistir. 1. Fredericsen diyaloglarinda ne tiir bir dil islevi
kullantyor? 2. Bu dil iglevleri arastirmaciya nasil mesajlar sunuyor? Arastirma nitel
arastirma olarak desenlenmis ve igerik analizi ile analiz edilmistir. Film Halliday
(1992)’nin dil analiz islevleri teorisine gore incelenmis ve 7 dil islevi bulunmustur.
Fredericsen’in en ¢ok kullandig1 dil islevinin baskalarinin davraniglarini yonetmeyi,
cevresindekileri kontrol edici yoOnergeler vermeyi ve karsisindakine ne yapmasi

gerektigini dikte etmeyi amaclayan diizenleyici dil oldugu tespit edilmistir.

Christakis vd. (2013), cocuklarin ekran karsisinda gegirdikleri siire icinde
izledigi siddet icerikli seylerin onlar1 olumsuz etkilemesinden hareketle ebeveynlerin
cocuklarinin ne izledigini kontrol edebilecekleri bir program gelistirmistir. Arastirmaya
3 ile 5 yas aras1 ¢ocuga sahip 565 ebeveyn katilmistir. Cocuklarin ¢izgi film izleme
stirelerini degistirmeden izledigi igerikleri degistirerek siddet, agresif ve anti sosyal
davranislardan uzaklasabilecekleri ifade edilmistir. Uygulanan program en ¢ok diisiik
gelir diizeyinde olan ve erkek cocuklar i¢in basarili olmustur. Arastirma sonucunda
cocuklarm izledigi seylerin igeriginin onlarn etkiledigi, olumsuz igerikler

degistirildiginde ¢ocuklarin davranislarinin olumlu etkilendigi tespit edilmistir.
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Rehana (2012)’nin aragtirmasinda da Yukar1 Bak filmi karakterlerinden Carl
Fredericksen' 1 konusmalarmmin dil islevleri arastirilmistir. Bu arastirmada da

Fredericksen’ in ¢ogunlukla emir verici bir dil kullandig: tespit edilmistir.

Burdett vd. (2010)’un arastirmasi Thomas Hardye okulundaki 6grenme giigliigii
¢eken Ogrenciler i¢in 6gretmen ve dgrencilerin igbirligiyle ders i¢inde kullanilabilecek
animasyonlar  gelistirmelerini  incelemektedir.  Ingilizce  smifi  dgrencileri
O0gretmenlerinin verdigi bir proje Odevi igin birlikte animasyon olusturmustur.
Ogrenciler animasyon olusturma asamalarini fotograf cekerek, ses kaydederek, hareketli
film haline getirerek kendileri olusturmus ve bircok kazanim elde etmistir. Bunlarin en
onemlisi igbirligi ve dinleme becerileridir. Derslerde animasyon filmler hazirlamak
ogrencilerin konular1 daha iyi anlamalarimi saglamis ve birlikte calisan Ogrenci
gruplarmin iletisim, isbirligi, sosyal etkilesim becerilerinin gelismesini saglamistir.
Arastirma sonucunda Thomas Hardye okulundaki 6grenme giicliigii ¢eken 6grenciler

icin bu etkinlik eglenceli 6grenmeler olusturmustur.

Gunter & Harrison (2006) Ingiltere’de yaymnlanan gocuk programlarini siddet
icerme durumlar1 agisindan analiz etmistir. 8 televizyon kanalinda yayinlanan 943
program incelenmistir. Arastirma sonucunda incelenen ¢ocuk programlarimin %39’unda
4.000° den fazla siddet igerigi tespit edilmistir. Siddet igeriklerinin yarisindan azi ¢izgi
filmlerde gerceklesmistir. Siddet igerigi olan sahnelerde genellikle el veya ayak ile
fiziksel yollarla yapilan siddet ya da atesli silah gibi siddet unsurlar tespit edilmistir.
Incelenen programlarda siddet uygulayanlar analiz edildiginde ise genellikle siddet
uygulayanlarin beyaz, erkek ve gengler oldugu tespit edilmistir. Bu program ve ¢izgi

filmlerin ¢ocuklar iizerinde olumsuz etkilere yol agabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Alanyazin incelendiginde deger ve beceri Ogretimine ait c¢izgi filmlerin,
animasyon filmlerin, ders kitaplarinin, ¢ocuk dergilerinin, O6gretim programlarinin
calismalara konu oldugu goriilmiistiir. Bu arastirma da 6grenme alani, kazanim, beceri
ve degerlerin animasyon filmlerde yer alma durumu incelenerek daha kapsamli bir

arastirma ortaya koyabilmek amaciyla gerceklestirilmistir.
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IKiNCi BOLUM
YONTEM

Bu boéliimde, aragtirmada kullanilan yontem, arastirmayi olusturan veriler ve

verilerin analizinde kullanilan yontem yer almaktadir.

1. ARASTIRMANIN MODELI

Aragtirmada, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yoOntemi
kullanilmistir. Nitel arastirma sonugtan cok siirece odaklanan, ele aldigi konuyu
betimlemeye, tanimlamaya, benzeterek aktarmaya calisan arastirma tiiridiir. Bireylerin
deneyimlerini ve bu deneyimlere yiikledikleri anlamlar1 kesfetmeye calisir, bu agidan
toplumsal ¢aligmalar i¢in uygun bir arastirma tiiriidiir. Nitel arastirmanin amaci
Ongoriicli olmaktan ¢ok durumlar1 tanimlamak, bir olay1 ya da durumu derinlemesine

anlamaktir (Vanderstoep & Johnston, 2009).

Fraenkel vd. (2012)’nin Bogdan & Biklen (2007)’den aktardigina gore nitel

arastirmalarin genel, karakteristik bes 6zelligi vardir:

e Dogal ortam dogrudan veri kaynagidir ve arastirmaci nitel aragtirmada anahtar
gorevi TUstlenir. Veriler toplanirken aragtirmacinin goézlem ve yorumlari
onemlidir. Arastirmaya konu olan her ayrinti olduk¢a Onemlidir. Arastirmaci
titizlikle gézlem yapar ve ayrintilar1 detayli sekilde tanimlar. Nitel arastirmaci
icin her tiirlii veri degerlidir.

e Nitel arastirmanin verileri genellikle sayilar yerine resimler, sekiller ve
kelimelerdir. Gorlisme dokiimleri, alan notlari, arastirmaci giinliikleri, kigisel
yorumlar, ders kitaplari, fotograflar, ses kayitlar1 ve videolar gibi bir¢ok farkli
veri tiirii kullanilabilir.

e Nitel aragtirma sonucun yam sira siiregle de ilgilenir. Arastirmada “Nasil?”
sorusuna odaklanilir.

e Nitel arastirmalarda genellikle tiimevarimsal analiz kullamilir. Her wveri
kiymetlidir ve bilyiik resmin 6nemli bir pargasidir.

e Aragtirmanin giivenilir sayilabilmesi i¢in genellikle bagka aragtirmacilarin ya da

uzmanlarin goriislerine bagvurulur.

Vanderstoep & Johnston (2009: 210), dokiiman incelemesi yontemini “Bir grup
sozel olan veya olmayan goOstergenin tanimlanmasit ve yorumlanmasi.” seklinde

tanimlamaktadir. Gostergelerin kiyafetlerden kitaplara, mimariden yemeklere kadar
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karsilagilabilecek her sey oldugunu da belirtmislerdir. “Dokiiman incelemesinde hangi
dokiimanlarin 6nemli oldugu ve veri kaynagi olarak kullanilabilecegi arastirma
problemi ile yakindan ilgilidir. Yazili kaynaklarin yani sira; film, video ve fotograf gibi
gorsel malzemeler de nitel arastirmalarda kullanilabilir. Hem basili hem de elektronik
dokiimanlar dokiiman analizi baglaminda incelenebilir” (Yildirrm ve Simsek, 2016:
189-190). Animasyon filmlerin cocuklarda gizil 6grenmeler gerceklestirebilecegi
diisiiniilerek bu arastirmada segilen animasyon filmlerin 2018 yili 4. smif Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan dgrenme alani, kazamim, beceri ve
degerleri kazandirmayi destekleyip desteklemedigi durumlar ortaya c¢ikarilmaya
calismis ve animasyon filmlerin programda yer alan bu 6gelerle iliskili oldugu durumlar

tespit edilmeye caligilmistir.
2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢aligma grubunu, yerli ve yabanci sitelerde elestirmen ve film
yorumcular1 tarafindan Onerilen, Google play ve i Tunes gibi film satin alinabilen
uygulamalarda izleyiciler tarafindan yapilan degerlendirmelerde yiiksek puan almis
animasyon filmler (Wall-E, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3, Ters Yiiz ve Kiiciik

Prens) olusturmaktadir.

Arastirmanin ¢aligma grubu secilirken amacglh 6rnekleme yontemlerinden oSlgiit
ornekleme kullanilmistir. Amacli 6rnekleme zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen
vakalarin se¢imi i¢in kullanilir. Arastirmact arastirmanin amacina uygun olacak sekilde
veri kaynaklarim1 belirler (Patton, 2002). Amaghi o6rnekleme olgu ve olaylarin
derinlemesine aciklanmasinda yararlidir (Yildirim ve Simsek, 2016). Olgiit rnekleme
aragtirmaci tarafindan calisma grubuna ait onceden belirlenmis Olgiitlere gore tiim
durumlarin incelenmesidir (Patton, 2002; Yildirim ve Simsek, 2016). Bu arastirmada
film yorumeculari, izleyiciler ve film degerlendirme siteleri tarafindan filmlerin ytiksek

puan almis olmasi 6l¢iit olarak belirlenmisgtir.

Secilen filmlerin alt1 farkli film sitesinden almis oldugu puanlar ve filmler

hakkinda kisa bilgiler Tablo 6’da sunulmustur:
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Tablo 6. Filmler ve Film Sitelerinden Almis Olduklar: Puanlar

Filmler Puanlar

Rotten Tomatoes.com: %96
Imdb.com: 10 {izerinden 8.4
Metacritic.com: %95

Mrge.com: %88

Fandango.com: %96
Sinemalar.com: 10 {izerinden 8.6

Wall-E

Rotten Tomatoes.com: %96
Imdb.com: 10 {izerinden 8.3
Metacritic.com: %88

Mrge.com: %89

Fandango.com: %98
Sinemalar.com: 10 {izerinden 8.6

Yukar1 Bak

Rotten Tomatoes.com: %99
Imdb.com: 10 {izerinden 8.3
Metacritic.com: %95

Mrge.com: %90

Fandango.com: %99
Sinemalar.com: 10 {izerinden 8.6

Oyuncak Hikayesi 3

Rotten Tomatoes.com: %98
Imdb.com: 10 {izerinden 8.2
Metacritic.com: %94

Mrge.com: %88

Fandango.com: %98
Sinemalar.com: 10 tizerinden 8.5

Ters Yiiz

Rotten Tomatoes.com: %91
Imdb.com: 10 iizerinden 7.8
Metacritic.com: %70

Mrqe.com: %77

Fandango.com: %94
Sinemalar.com: 10 iizerinden 8.3

Kiigiik Prens

Kaynak: www. Fandango. com, 2019; www. Imdb. com, 2019; www. Metacritic. com, 2019;
www. Mrge. com, 2019; www. Rotten Tomatoes. com, 2019; www. Sinemalar. com, 2019.

a. Kiiciik Prens

2015 yilinda gosterime giren film Orange stiidyolarinin yapimidir. Yonetmeni
Mark Osborne’dur. Film annesi tarafindan iyi bir egitim alarak miikemmel bir yetiskin
olabilmesi i¢in siirekli ders ¢alismaya zorlanan ve hi¢ arkadasi olmayan kii¢iik bir kizin
goziinden anlatilmaktadir. Anne kii¢iik kiz1 {ilkenin en iyi ve en disiplinli okulu olan
Werth Akademisi’ne kaydettirmek ister ancak kii¢iik kiz okulun diizenledigi sozlii
simavdan gecemez. Kizin1 o okula gdndermekte kararli olan anne okulun civarindan bir
ev tutar ve tatil boyunca okulun acilacagi gline kadar uygulamasi i¢in kizina bir
program hazirlar. Yan evde oturan yasli bir pilot komsular1 vardir. Bir kaza sonucu yash
pilotla tanisan kiiciik kizin hayatinda bir¢ok degisiklik olur. Yash pilotun yazdig: Kiiciik
Prens’in hikayesi kiiciik kizi1 ¢ok etkiler ve sik sik ona giderek Kiigiik Prens’in
hikayesini 6grenmek ister. Bu sirada derslerini, programini aksatir ve annesine yalan
sOylemeye baglar. Yash pilot bir giin hastalanir ve hastaneye kaldirilir. Kiigiik kiz onun
durumuna ¢ok iiziiliir ve ona kendini iyi hissettirmek i¢in Kii¢iik Prens’i bulmaya karar
verir. Kii¢lik Prens’i bulur ancak o biitlin yasananlar1 unutmustur. Kii¢iik kiz ve Kii¢lik

Prens’in baslarindan birgok olay gecer nihayetinde Kiigiik Prens her seyi hatirlar ve
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kiictik kiza yaslt pilota gitmesini, onu hatirladigin1 ve ona bunlar1 anlatmasini sdyler.
Kiictik kiz yasl pilot’un hayalini gergeklestirir ve onun tiim hikayelerini birlestirerek bir

kitap haline getirir.
b. Ters Yiiz

Minnesota’da ailesiyle birlikte yasarken babasinin isi sebebiyle San
Francisco’ya tasinmak zorunda kalan Riley’nin yasadigi duygu degisimleri ve
karmasay1 konu alan Ters Yiiz filmi 2015 yilinda gdsterime girmis bir Walt Disney
filmidir. Pete Docter’ 1n yonettigi filmde Nese, Uziintii, Ofke, Tiksinti ve Korku
duygularinin Riley’nin yeni hayatina adapte olma siirecini nasil kontrol ettikleri,
Nese’nin Riley’i yoneten duygu olmasina ve her olayr mutlu sonuglandirmaya
caligmasina ragmen onun bilyiime ve tasinma siirecinde duygularinin nasil degistigi,
diger duygularin birbiriyle nasil ¢elistigi ve bu siiregte onlarin baglarindan gegen olaylar

anlatiimaktadir.
c. Yukari Bak

Yukar1 Bak Carl Fredericksen adli bir ihtiyarin esinin hayalini ger¢eklestirmek
lizere evine binlerce balonu baglayarak Cennet Selalelerine ugurmasini ve bu yolculuk
sirasinda basindan gegen olaylart konu almaktadir. 2009 yilinda gdsterime giren film
Walt Disney yapimidir. Pete Docter filmin yonetmenligini yapmistir. Filmde Charles
Muntz adinda bir maceracinin hayrani olan Ellie ve Carl’in tesadiifen tanigmalari,
cocukluklarini birlikte gegirip ve evlenmeleri, Ellie’nin en biiyiik hayali Charles Muntz
gibi Gliney Amerika’daki Cennet Selalelerinin bulundugu yere evini tagimak istemesi
ancak Omriiniin bu hayali gerceklestirmeye yetmemesi iizerine onun bu hayalini
gerceklestirmek icin esi Carl Fredericksen’in yola koyulmasi anlatilmaktadir. Carl bir
giin Russell adinda izci bir ¢cocukla tanisir ve yolculuk boyunca bu kiigiik ¢ocuk ona pek
cok ders verici olay yasatir. Bu da Carl’a hayata dair bircok degisim yasatir. Filmin
sonunda Carl, Russell araciligiyla hem hayalini gergeklestirir hem de igindeki kendini

fark eder.
¢. Oyuncak Hikayesi 3

Oyuncak Hikayesi 3 animasyon filmi Disney Pixar Siitiidyolarinin 2010 yili
yapimudir. Filmi Lee Unkrich yonetmistir. Filmde Andy tiniversiteye gitmek i¢in evden
ayrilmak zorundadir ve uzun zamandir kendileriyle oynanmayan oyuncaklar1 endise

icerisindedir. Andy, Woody’i yaninda gotlirmeye karar verir. Buzz ve diger oyuncaklari
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da tavan arasina koymak iizere bir ¢op posetine koyar. Cop posetini ortalikta bulan
annesi oyuncaklar1t ¢O0p =zannederek ¢Ope atar. Bir yanlis anlasilma sonucu
istenmediklerini ve c¢Ope atilacaklarimi diisiinen oyuncaklar evden kacarak krese
bagislanacak kutunun i¢ine girerler. Olan biteni bilen tek oyuncak olan Woody, ortadaki
yanlis anlasilmay1 gidermek i¢in diger oyuncaklari ikna eder. Kresten kagmaya calisan
oyuncaklarin basina tiirlii zorluklar gelir. Birlikte tiim giigliikleri atlatarak eve donen
oyuncaklar1 odasinda bir kutuda goren Andy oyuncaklarin1 tavan arasina
kaldirmaktansa onlar1 sevecek ve onlarla ilgilenecek bir cocuga bagislamaya karar verir.

Tiim oyuncaklar Bonie adli ¢cocugun evinde mutlu bir sekilde hayatina devam ederler.
d. Wall-E

Wall- E animasyon filmi insanoglunun dogal kaynaklarin sonunu getirip
yeryliziinii terk ederek baska bir gezegene yerlestigi bir zamani ele almaktadir. 2008
yilinda gosterime giren film Walt Disney yapimidir. Filmi Andrew Stanton yonetmistir.
Insanlar Diinyadan ayrilirken biraktiklar1 atiklar1 temizlemeleri igin birgok robot
birakmistir. Aradan yiizyillar gegmis sadece Wall-E adli temizlik robotu calisir halde
kalmistir. Yillarca gorevini yalniz basina yapmaya devam ederken bir giin Diinya’ya
canli yasaminin varligina dair aragtirma amagli Eva adli robot gonderilir. Glinler siiren
aragtirmanin sonunda Eva canli yasamimin kaniti olan bir bitki filizi bulur ve
insanoglunun uzayda yasadig1 gezegene doner, bu sirada Eva’ya asik olan Wall-E onu
hi¢ yalniz birakmaz ve uzayda baslarindan bir dizi olay gecer. Eva’nin uzay iissiine
gotlirilmesiyle Wall-E de pesinden gider. Orada yasayan insanlara kisa zamanda
baslarindan gecen olaylar sayesinde gergekleri gosteren Wall-E Diinya’nin kétii gidisine
dur der. Sonunda Eva ve Wall-E’ nin agki onlar dahil tim insanoglunun kaderini
degistirir.

3. VERILERIN TOPLANMASI VE ANALIZI

Arastirma verilerinin toplanmasinda dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir.
Dokiimanlar nitel arastirmalarin énemli veri kaynaklaridir. Dokiimanlar toplanti notlari,
arsiv kaynaklar1 vb. kamuya mal olmus veri kaynaklarindan olusabilecegi gibi
mektuplar, giinliikler gibi 6zel belgelerden de olusabilir (Creswell, 2012). Ayrica el
yazmalar1, mektuplar, biyografiler, resmi tutanaklar, gazeteler, dergiler, fotograflar ve

filmler nitel arastirmalarin birinci dereceden dokiimanlaridir (Cohen vd., 2007). Karasar
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(2016: 229)’ da “fotograf, film, plak, ses ve video kayit cihazlar1 ve CD’ler” gibi

araclarin dokiiman olarak kullanilabilecegini ifade etmistir.

Bu arastirmada Karasar (2016)’nin belirttigi dokiiman inceleme asamalari
kullanilmistir. Dokiiman incelemesinin asamalar1 sirasiyla kaynaklar: bulma, okuma,
not alma ve degerlendirmedir. Sekil 1° de dokiiman incelemesinin asamalarina gore

aragtirmanin verilerinin toplanmasi1 ve analiz siirecinde nasil bir yol izlendigi

anlatilmistir.
Sekil 1. Verilerin Toplanmasi ve Analiz Siireci
. 1. Kaynaklar1 Bulma b
Bu agamada filmlere “https://720pizle org/” ve
“https://www.filmmodu.org/” adli iki web sitesi
iizerinden ulasilmigtir. |
\
\.\.'a
ra ™, 2. Okuma
4. Degerlendirme | ikinci asama olarak verilerin analizinden énce uzman
Son agamada ise izlenen filmlerve doldurulan goriigii aliarak 2018 yil1 4. siif Sosyal Bilgiler
formlarin 13151nda frekans hesaplamalar: Dersi Ogretim Programinda yer alan kazanim, beceri
yapilmis elde edilen bulgular agiklamalar ve ve degerleri iceren formlar hazirlanmigtir. Daha
| dogrudan alintilarla desteklenmistir. | sonra belirtilen siteler izerinden filmler aragtirmact
\ — \ tarafindan izlenmisgtir. J
\'\ \\_h S
\ ™,
3. Not Alma

Not alma asamasi ikinci agama ile birlikte |

yuritolmas filmler arastirmaci tarafindan izlenirken
N ilgili formlar doldurulmugtur.

Kaynak: Karasar, 2016.

Arastirmada verilerin analizinde icerik analizinden yararlanilmistir. ilk basta
nicel analizden dogan igerik analizi zamanla yorumlayici analiz adimlariyla
gelistirilerek nitel analizlerde kullanilir hale gelmistir. Icerik analizi gériisme dokiimleri,
gbzlem raporlari, video kayitlart gibi gorsel ya da metin iceren her tiirlii dokiimanin
analizinde kullanilabilir. Icerik analizi yiizeysel bir analiz degil derinlemesine bir
analizdir. Dokiimanlarin yalnizca agik igerigi analiz edilmez ayn1 zamanda anlam ve ana
fikri gibi gizli sekilde verilen icerik de analiz edilir (Mayring, 2000). Icerik analizi
incelenen dokiimanlarin tarafsiz ve bir plan dahilinde tanimlanmasin1 saglayan bir
tekniktir. Belirlenen durumlarin incelenen dokiimanda varligini tespit etmek amaciyla
icerik analizi yapilir. Bu analiz sadece yazili kaynaklar {izerinde degil gorsel kaynaklar

tizerinde de yapilabilir (Biiyiikoztiirk vd., 2017).
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Icerik analizinde once bir dizi kategori olusturulur. Bu kategorilerden hareketle
incelenen dokiiman iizerinde kategorilere giren 6rnek sayilari tespit edilerek sayilir,
daha sonra frekanslar olusturularak kaydedilir ve son olarak veriler yorumlanir
(Silverman, 2014). Bu bilgiler 1s18inda bu aragtirmada 2018 yil1 4. siif Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme alani, kazanim, beceri ve degerler baz
alimarak tiim bu oOgeler i¢in kodlar olusturulmustur. Filmlerdeki kahramanlarin
ctimleleri, kelimeleri, o sahnedeki durumlar1 ve hatta olaylarin gectigi sirada karakterler
disindaki ortam tahlil edilerek gézlem formlarina not alinmistir. Tespit edilen kazanim,
beceri ve degerlere iliskin sonuglar tablolar, grafikler, dogrudan alintilar ve ekran
goriintiileri halinde sunulmustur. Arastirmada kullanilan gorseller www.filmmodu.com

adresinden kaynak gosterilerek alinmustir.

Arastirmalarin giivenilirligini artirmak i¢in arastirmacilarin her veriyi ayrintili
bir sekilde kaydetmesi, alintilar yapmasi1 ve alintilara kendinden higbir sey eklememesi
ya da onlardan hicbir sey ¢ikarmamasi1 gerekmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2017). Igerik
analizinde sonuglar1 yanliliktan arindirmak ve gilivenilir kilmak icin arastirmaci
cesitlemesi denilen deneyimli arastirmacilarin goriis ve incelemelerinden yararlanilir
(Mayring, 2000). Arastirmanin gegerlik ve gilivenirligini artirmak amaciyla detayli
betimlemeler yapilmig, bulgular dogrudan alintilar ve ekran fotograflariyla
desteklenmistir. Arastirmaci ¢esitlemesi yontemi kullanilmis Sosyal Bilgiler Ogretimi
ve Nitel Arastirma Yontemleri derslerini almis Yiiksek Lisans mezunu iki arastirmaci
da arastirmaya katki sunmustur. Arastirmacilarin elde ettikleri sonuglar karsilastirilip
fikir ayriligina diisiilen noktalar tartisilmistir. Bulgularin tutarliligini saglamak amaciyla
uzman goriisiine bagvurulmustur. “Goriis Birligi” ve “Goriis Ayrilig1” olan maddeler
belirlenmis ve bir uyusum yiizdesi cikarilmistir. Arastirmanin giivenirligi Miles ve
Huberman’ 1n (1994: 64) goriis birligi ve goriis ayrilig1 formiilii “[Glivenirlik = Goriis
Birligi/ (Goriis Birligi + Goriis Ayriligr) x 100]” kullanilarak hesaplanmis ve uyusum
ylizdesi Kiiglik Prens filminde 0.94, Ters Yiiz filminde 0.88, Yukar1 Bak filminde 0.92,
Oyuncak Hikayesi 3 filminde 0.89 ve Wall-E filminde 0.90 olarak hesaplanmistir. Bes
filmin ortalama uyusum ytizdesi 0.90 bulunmustur. Uyusum yiizdesi 0.70’ ten biiyiik

oldugu i¢in arastirma giivenilir kabul edilmistir.
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UCUNCU BOLUM
BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Yukar1 Bak, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E animasyon filmlerinin 2018 yili 4. sinif Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programinda yer alan 6grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerler
acisindan incelenmesinden elde edilen bulgulara yer verilmistir. Filmler
iliskilendirilirken so6zlii ifadeler, davraniglar ve olayin gectigi sahneler dikkate
alimmustir. Bu 6lgiitlere gore iliskilendirmelerin olumlu ya da olumsuz yonde oldugu da
belirtilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular dogrudan alintilar, tablolar ve

grafikler halinde sunulmustur.

Filmlerin 6grenme alanlari, kazanimlar, beceriler ve degerler acisindan detayl

analizi asagidaki gibidir.
1. ANIMASYON FiLMLERIN OGRENME ALANLARI ACISINDAN ANALIZi

2018 yili Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda dgrenme alan1 “Birbiri ile
iliskili bilgi, beceri ve degerlerin bir biitiin olarak goriilebildigi, 6grenmeyi organize
eden disiplinler arasi bir yap1” olarak tanimlanmaktadir (MEB, 2018: 11). Ayrica
Ogretim programinda her 6grenme alani ile iligkili olan deger, beceri ve kazanimlar da

belirtilmistir.

Birey ve Toplum (BT) 6grenme alani islenirken saygi ve sorumluluk degerleri,
kanit kullanma, empati ve zaman ve kronolojiyi algilama becerileri ve bes adet

kazanimla iligkilendirilmesi istenmisgtir.

Kiiltir ve Miras (KM) 6grenme alani iglenirken aile birligine énem verme,
duyarlilik ve vatanseverlik degerleriyle, kanit kullanma, degisim ve siirekliligi
algilama, zaman ve kronolojiyi algilama becerileriyle ve dort adet kazanimla

iligkilendirilmesi istenmistir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler (IYC) 6grenme alani islenirken duyarhilik degeri,
mekani algilama, harita okuryazarligi, konum analizi ve tablo, grafik ve diyagram ¢izme

ve yorumlama becerileri ve alt1 adet kazanimla iligkilendirilmesi istenmistir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum (BTT) 6grenme alani islenirken bilimsellik ve
duyarhilik degerleri, degisim ve siirekliligi algilama ve yenilik¢i diigiinme becerileri ve

bes adet kazanimla iliskilendirilmesi istenmistir.
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Uretim, Dagitim ve Tiiketim (UDT) 6grenme alami islenirken sorumluluk ve
tasarruf degerleriyle, 6z denetim, karar verme ve finansal okuryazarlik becerileriyle ve

bes adet kazanimla iliskilendirilmesi istenmistir.

Etkin Vatandaslik (EV) 6grenme alani islenirken sorumluluk ve bagimsizlik
degerleri, isbirligi, karar verme ve sosyal katilim becerileri ve dort adet kazanimla

iliskilendirilmesi istenmistir.

Son olarak Kiiresel Baglantilar (KB) 6grenme alani islenirken duyarlilik ve
saygt degerleri, arastirma ve empati becerileri ve dort adet kazanimla iliskilendirilmesi

istenmistir.

Ogrenme alan1 kavrami hem beceri ve deger hem de kazanimlar1 kapsamaktadir.
Bu sebeple animasyon filmlerin 6grenme alanlar1 agisindan analizinden elde edilen
bulgular tekrara diismemesi icin yiizeysel olarak sunulmustur. Animasyon filmlerin
kazanim, beceri ve degerler agisindan analizinden elde edilen bulgular ilgili basliklarda

daha detayli olarak verilecektir.

2018 yil1 4. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme

alanlarinin filmlerdeki dagilimina iliskin bilgiler Tablo 7° de verilmistir.

Tablo 7. Ogrenme Alanlarinin Filmlerdeki Dagilimi

Filmler iliskilendirilen Ogrenme Alanlar Beceriler Degerler Kazanimlar

Insanlar, Yerler ve Cevreler Mekani algilama Duyarlilik 433
Harita okuryazarligi 43.1
Konum analizi 432
Tablo, Grafik ve 43.5
Diyagram Cizme ve 434
Yorumlama

Bilim, Teknoloji ve Toplum Degisim ve | Bilimsellik 4.4.5

stirekliligi algilama | Duyarlilik
Yenilik¢i diisiinme

Kiigiik Birey ve Toplum Empati Saygi 4.1.2
Zaman ve kr. Sorumluluk 413
Prens 415
Uretim, Dagitim ve Tiiketim Oz denetim Sorumluluk 4.5.2
Karar verme Tasarruf 453
Finansal
okuryazarlik
Etkin Vatandaslik Isbirligi Sorumluluk 4.6.2
Karar verme
Kiiltiir ve Miras Degisim ve Vatan Severlik
stirekliligi algilama
Zaman ve kr.
Toplam 6 12 6 12
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Tablo 7. (Devam) Ogrenme Alanlarinin Filmlerdeki Dagilimi

Birey ve Toplum Empati Saygi 4.1.5
Zaman ve kr. 4.1.2
4.13
4.14
Insanlar, Yerler ve Cevreler Mekani algilama Duyarlilik 433
Harita okuryazarlig: 43.1
Bilim, Teknoloji ve Toplum Degisim ve | Duyarlilik 4.4.1
stirekliligi algilama 445
. Yenilik¢i diisiinme
Ters Yiz Uretim, Dagitim ve Tiiketim Oz denetim 452
Karar verme
Kiiltiir ve Miras Degisim ve | Aile birligine 422
stirekliligi algilama | dnem verme
Zaman ve kr. Duyarlilik
Etkin Vatandaslik Isbirligi Bagimsizlik 4.6.3
Karar verme 4.6.2
Kiiresel Baglantilar Empati Duyarlilik 4.7.3
Saygt
Toplam 7 9 4 13
Insanlar, Yerler ve Cevreler Mekani algilama Duyarlilik 433
Harita okuryazarlig1 43.1
Konum analizi 432
435
434
Bilim, Teknoloji ve Toplum Degisim ve Bilimsellik 445
stirekliligi algilama | Duyarlilik 442
Yenilik¢i diisiinme 4.4.4
443
Birey ve Toplum Kanit kullanma Saygi 4.1.2
Empati Sorumluluk
Yukar1 Zaman ve kr.
Bak Uretim, Dagitim ve Tiiketim Oz denetim Sorumluluk 453
Karar verme Tasarruf 455
Finansal
okuryazarlik
Kiiltiir ve Miras Kanit kullanma Aile birligine 422
Degisim ve 6nem verme 4.2.1
stirekliligi algilama | Duyarlilik
Zaman ve kr.
Kiiresel Baglantilar Arastirma Duyarlilik 4.7.3
Empati Sayg1
Etkin Vatandaslik Isbirligi Sorumluluk 4.6.2
Karar verme Bagimsizlik
Toplam 7 13 7 16
Uretim, Dagitim ve Tiiketim Oz denetim Sorumluluk 453
Karar verme Tasarruf 4.5.1
Finansal 455
okuryazarlik
Insanlar, Yerler ve Cevreler Mekani algilama Duyarlilik 43.1
Harita okuryazarligi 4.3.2
Bilim, Teknoloji ve Toplum Degisim ve Duyarlilik 445
stirekliligi algilama
Oyuncak Yenilik¢i diisiinme
Hikayesi 3 Birey ve Toplum Kanit kullanma Saygi 4.1.2
Empati Sorumluluk
Zaman ve kr.
Kiiltiir ve Miras Kanit kullanma Aile birligine 422
Degisim ve Onem verme
stirekliligi algilama | Duyarlilik
Zaman ve kr.
Etkin Vatandaslik Isbirligi Sorumluluk
Sosyal katilim
Toplam 6 12 5 8
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Tablo 7. (Devam) Ogrenme Alanlarinin Filmlerdeki Dagilimi

Insanlar, Yerler ve Cevreler Duyarlilik 433
435
4.3.6
Bilim, Teknoloji ve Toplum Degisim ve Bilimsellik 445
stirekliligi algilama | Duyarlilik 4.4.2
Birey ve Toplum Kanit kullanma Sayg1 4.1.4
Empati Sorumluluk
Zaman ve kr.
Wall-E Kiiltir ve Miras Kanit kullanma Duyarlilik 422
Degisim ve
stirekliligi algilama
Zaman ve kr.
Etkin Vatandaslik Isbirligi Sorumluluk
Sosyal katilim Bagimsizlik
Kiiresel Baglantilar Empati Duyarlilik 4.7.3
Saygi
Toplam 6 6 5 8

Tablo 7°’de gorildigi gibi incelenen filmlerin hepsinde Birey ve Toplum,
Insanlar, Yerler ve Cevreler, Bilim, Teknoloji ve Toplum, Kiiltiir ve Miras ile Etkin
Vatandashik o6grenme alanlariyla ilgili bulgulara rastlanmustir. Uretim, Dagitim ve
Tiiketim 6grenme alani ile ilgili bulgulara ise Kii¢lik Prens, Ters yliz, Yukar1 Bak ve
Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde rastlanmigtir. Kiiresel Baglantilar 6grenme alani ile

ilgili bulgulara ise Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Wall-E filmlerinde rastlanmustir.

Birey ve Toplum 6grenme alani islenirken iligkilendirilmesi istenen kanit
kullanma, empati ve zaman ve kronolojiyi algilama becerilerinin tamamina Yukar1 Bak,
Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinde rastlanmistir. Kiiciik Prens ve Ters Yiiz’ de

ise bu ii¢ beceriden empati ve zaman ve kronolojiyi algilama becerilerine rastlanmistir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alani islenirken iliskilendirilmesi istenen
mekani algilama, harita okuryazarligi, konum analizi, tablo, grafik ve diyagram ¢izme
ve yorumlama becerilerinin tiimiine Kii¢iik Prens filminde rastlanmistir. Wall-E
filminde ise bu becerilerin higbirine rastlanamamustir. Yukar1 Bak filminde bu dort
beceriden mekani algilama, harita okuryazarligt ve konum analizi becerilerine
rastlanirken, Oyuncak Hikayesi 3 ve Ters Yiiz’ de sadece mekani algilama ve harita

okuryazarlig1 becerilerine rastlanmistir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alani iglenirken iliskilendirilmesi istenen
degisim ve siirekliligi algilama ve yenilik¢i diisiinme becerilerine iligkin bulgulara
Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde rastlanirken,

Wall-E filminde yalnizca degisim ve siirekliligi algilama becerisine rastlanmistir.
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Kiiltir ve Miras Ogrenme alani islenirken iliskilendirilmesi istenen kanit
kullanma, degisim ve siirekliligi algilama ve zaman ve kronolojiyi algilama becerilerine
Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinde rastlanmistir. Kii¢lik Prens ve
Ters Yiiz’ de ise bu ii¢ beceriden degisim ve siirekliligi algilama ve zaman ve

kronolojiyi algilama becerilerine rastlanmustir.

Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme alan1 islenirken iliskilendirilmesi istenen
0z denetim, karar verme ve finansal okuryazarlik becerilerinin tiimiine Kii¢iik Prens,
Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde rastlanmistir. Ters Yiiz filminde ise bu

lic beceriden 6z denetim ve karar verme becerilerine rastlanmistir.

Etkin Vatandaglik 6grenme alani islenirken iligkilendirilmesi istenen isbirligi,
karar verme ve sosyal katilim becerilerinden isbirligi becerisine tiim filmlerde
rastlanmistir. Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinde ise sosyal katilim becerisi ile

ilgili bulguya rastlanmigtir.

Kiiresel Baglantilar 6grenme alani islenirken iligskilendirilmesi istenen aragtirma
ve empati becerilerine Yukar1 Bak’ ta rastlanirken, Wall-E ve Ters Yiiz’ de yalnizca

empati becerisine rastlanmistir.

Birey ve Toplum 6grenme alani iglenirken iligkilendirilmesi istenen saygi ve
sorumluluk degerlerinin tiimiine Kii¢iik Prens, Yukar1t Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve
Wall-E filmlerinde rastlanmistir. Ters Yiiz filminde ise bu iki degerden sadece saygi

degerine rastlanmustir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alam islenirken iliskilendirilmesi istenen

duyarlilik degerine incelenen filmlerin tiimiinde rastlanmistir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alani islenirken iligkilendirilmesi istenen
bilimsellik ve duyarlilik degerlerinin tiimiine Kiigiik Prens, Yukar1 Bak ve Wall-E
filmlerinde rastlanmistir. Ters Yiiz ve Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde ise bu iki

degerden sadece duyarlilik degerine rastlanmustir.

Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme alani islenirken iliskilendirilmesi istenen
sorumluluk ve tasarruf degerlerinin tiimiine Kii¢iik Prens, Yukar1 Bak ve Oyuncak
Hikayesi 3 filmlerinde rastlanmistir. Wall-E filminde sadece sorumluluk degerine

rastlanmustir. Ters Yiiz filminde ise bu iki degerden hig birine rastlanamamugtir.
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Kiiltiir ve Miras 6grenme alani islenirken iliskilendirilmesi istenen aile birligine
onem verme, duyarlilik ve vatanseverlik degerlerinin tiimiine birden hicbir filmde
rastlanamamistir. Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde bu iki
degerden aile birligine 6nem verme ve duyarlilik degerlerine rastlanmistir. Kiiciik

Prens’ te vatanseverlik degerine, Wall-E’ de ise duyarlilik degerine rastlanmustir.

Etkin Vatandaslik 6grenme alani islenirken iliskilendirilmesi istenen sorumluluk
ve bagimsizlik degerlerinin tiimiine sadece Yukar1 Bak filminde rastlanmistir. Kiiglik
Prens, Ters Yiiz, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinde sorumluluk

degerine, Ters Yiiz ve Wall-E filmlerinde ise sadece bagimsizlik degerine rastlanmistir.

Kiiresel Baglantilar 6grenme alani islenirken iligkilendirilmesi istenen duyarlilik

ve saygl degerlerinin tiimiine Wall-E, Ters Yiiz ve Yukar1 Bak filmlerinde rastlanmistir.
2. ANIMASYON FILMLERIN KAZANIMLAR ACISINDAN ANALIZi

4. sinif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan kazanimlarin

filmlerde ne diizeyde yer aldigina iliskin bilgiler Tablo 8 ve Sekil 2’de verilmistir.

Tablo 8. Kazamimlarin Filmlerdeki Dagilimi

Filmler iliskilendirilen Kazanimlar f

[\

4.4.5: Teknolojik {irlinleri kendisine, bagkalarma ve dogaya zarar vermeden
kullanir.

4.3.3: Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlart ayirt eder.

4.3.1: Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢tkarimlarda bulunur.

4.3.2: Giinliik yagaminda kullandigi mekanlarin krokisini ¢izer.

4.3.5: Yasadig1 yer ve gevresindeki yer sekilleri ve niifus ozellikleri hakkinda
¢ikarimlarda bulunur.

Kiigiik Prens 4.3.4:Cevresinde meydana gelen hava olaylarimi gozlemleyerek bulgularini resimli 1
grafiklere aktarir.

4.1.3: Bireysel ilgi, ihtiyag ve yeteneklerini tanir.

4.5.2: Ailesi ve yakin ¢evresindeki baslica ekonomik faaliyetleri tanir.

Olumlu
NN NN

4.1.5: Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygt ile karsilar.
4.5.3: Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davraniglar sergiler.
4.6.2: Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.

— [

Olumsuz

—_
(@)}

Toplam

4.1.5: Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.

4.3.3: Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlart ayirt eder.

4.3.1: Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢tkarimlarda bulunur.

4.1.2: Yasamina iliskin belli bagli olaylar1 kronolojik siraya koyar.

4.2.2: Ailesi ve cevresindeki milli kiiltiirii yansitan ogeleri arastirarak ornekler
verir.

4.1.3: Bireysel ilgi, ihtiyac¢ ve yeteneklerini tanir.

4.1.4: Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.

4.5.2:Alilesi ve yakin ¢evresindeki baslica ekonomik faaliyetleri tanir.

4.7.3:Farkl1 iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla iilkemizin sahip oldugu kiiltiirel
unsurlari karsilastirir.

4.4.1: Cevresindeki teknolojik tiriinleri, kullanim alanlarina gore siniflandirir. 1
4.6.3: Okul yasaminda gerekli gordiigii egitsel sosyal etkinlikleri Onerir. 1

—_— e N

Ters Yiiz

Olumlu
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Tablo 8. (Devam) Kazanimlarin Filmlerdeki Dagilini

4.4.5: Teknolojik triinleri kendisine, baskalarma ve dogaya zarar vermeden 1
g kullanir.
g 4.6.2: Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir. 1
o
Toplam 14
4.3.3: Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlart ayirt eder. 3
4.1.2: Yasamina iliskin belli basl1 olaylar1 kronolojik siraya koyar. 2
4.3.4:Cevresinde meydana gelen hava olaylarini gdzlemleyerek bulgularini resimli 2
grafiklere aktarir.
4.4.4: Cevresindeki ihtiyaclardan yola cikarak kendine 6zgii iiriinler tasarlamaya 2
yonelik fikirler gelistirir.
4.4.5: Teknolojik {irlinleri kendisine, bagkalarmma ve dogaya zarar vermeden 1
kullanir.
4.3.1: Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur. 1
4.2.2: Ailesi ve gevresindeki milli kiiltiirli yansitan Ogeleri arastirarak ornekler 1
2 | verir.
§ 4.3.2: Giinliik yagaminda kullandigi mekanlarin krokisini gizer. 1
O | 43.5: Yasadig1 yer ve gevresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri hakkinda 1
Yukari Bak ¢ikarimlarda bulunur.
4.5.3: Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislar sergiler. 1
4.4.2: Teknolojik tirtinlerin gegmisteki ve bugiinkii kullanimlarini karsilagtirir. 1
4.5.5: Cevresindeki kaynaklart israf etmeden kullanir. 1
4.7.3: Farkli iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla {ilkemizin sahip oldugu kiiltiirel 1
unsurlari karsilastirir.
4.2.1: Sozli, yazili, gorsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi 1
caligmasi yapar.
4.4.3: Kullandig1 teknolojik tirlinlerin mucitlerini ve bu tiriinlerin zaman 1
icerisindeki gelisimini aragtirir.
. 4.6.2: Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir. 1
=
g
j=]
o
Toplam 21
4.4.5: Teknolojik diriinleri kendisine, basgkalarmma ve dogaya zarar vermeden 2
kullanir.
4.5.1: Istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli secimler yapar. 2
5 | 4.3.1:Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur. 1
"€ | 4.1.2: Yasamina iligkin belli bagh olaylar1 kronolojik siraya koyar. 1
5: 4.2.2: Ailesi ve gevresindeki milli kiiltiirli yansitan Ogeleri arastirarak Srnekler 1
Oyuncak verr. L
Hikayesi 3 4.3.2: Giinliik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer. 1
4.5.3: Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislar sergiler. 1
4.5.5: Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir. 1
2
g
j=]
S
Toplam 10
4.4.5: Teknolojik diriinleri kendisine, baskalarmma ve dogaya zarar vermeden 1
kullanir.
4.3.3: Yasadig1 ¢cevredeki dogal ve beseri unsurlar ayirt eder. 1
4.2.2: Ailesi ve g¢evresindeki milli kiiltiirli yansitan Ogeleri arastirarak Srnekler 1
verir.
Wall-E é 4.3.5: Yasadig1 yer ve gevresindeki yer sekilleri ve niifus ozellikleri hakkinda 1
3 ¢ikarimlarda bulunur.
4.1.4: Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar. 1
4.4.2: Teknolojik tiriinlerin gegmisteki ve bugiinkii kullanimlarmi karsilagtirir. 1
4.3.6: Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar1 yapar. 1
4.7.3:Farrkli iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla tilkemizin sahip oldugu kiilttirel 1

unsurlan karsilastirir.
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Tablo 8. (Devam) Kazanimlarin Filmlerdeki Dagilini

4.4.5: Teknolojik tiriinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden 1
kullanir.

Olumsuz

Toplam 9

Sekil 2. Kazanimlarin Dagilimi

® Olumsuz

H Olumlu
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Tablo 8 ve Sekil 2 incelendiginde “SB.4.4.5. Teknolojik tiriinleri kendisine,
baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.” kazaniminin Kii¢iik Prens filminde 2,
Ters Yiiz filminde 1, Yukar: Bak filminde 1, Oyuncak Hikayesi 3 filminde 2 ve Wall-E
filminde 2 kez olmak iizere toplamda 8 kez iligkilendirilerek tiim filmlerde en fazla
iligkilendirme yapilan kazanim oldugu goriilmektedir. Daha sonra en ¢ok sirasiyla
SB.4.3.3, SB.4.3.1 ve SB.4.1.2 kazanimlariyla iliskilendirme yapilabilmistir. Incelenen
tim filmlerde 1’er kez iliskilendirilerek SB.4.2.1, SB.4.3.6, SB.4.4.1, SB.4.4.3 ve
SB.4.6.3 kazanimlar1 en az iliskilendirilebilen kazanimlar olmustur. Kazanimlar
filmlerde olumlu ve olumsuz temsil edilme durumuna gore incelendiginde SB.4.4.5,
SB.4.5.3, SB.4.1.5 ve SB.4.6.2 kazanimlariyla olumsuz yonde iligkilendirmeler
yapilmustir. Incelenen filmler icinde en fazla olumsuz Srnege rastlanan tek kazanim
“SB.4.6.2. Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.” kazanimi
olmustur. Analiz sonucunda elde edilen bulgulara bakildiginda olumlu

iliskilendirmelerin olumsuz iligskilendirmelerden ¢ok daha fazla oldugu goriilmektedir.

Incelenen filmlerin icerdikleri kazanim sayilarina bakildiginda en fazla kazanim
igeren filmin, 2018 yil1 4. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programindaki 16 farkli

kazanim ile iliskilendirilebilen, Yukar1 Bak oldugu gériilmektedir. Incelenen filmler en
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fazla kazanim igerenden en az icerene dogru siralandiginda ikinci sirada 13 farklh
kazanim ile Ters Yiiz filmi, {i¢iincli sirada 11 farkli kazanim ile Kiiclik prens filmi,
dordiincii sirada 8’er farkli kazanimla Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinin oldugu

goriilmektedir. Kazanimlarla ilgili detayli bulgular asagida verilmistir:
a. SB.4.4.5. Kazamimyla Ilgili Bulgular

Toplamda 8 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 1
olumsuz, Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 ve Wall-E’de 2 kez

iligkilendirilebilmistir. Bu kazanimla ilgili filmlerden bazi1 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens filminde 30.35’te kiiciik kizin teleskop ile yildizlara bakmasi
“S.B.4.4.5. Teknolojik {rlinleri kendisine, baskalarma ve dogaya zarar vermeden

kullanir.” kazanimu ile iliskilendirilmistir.

Ters Yiiz’de 01.00.59°da Riley’nin evden ka¢gmak istemesi iizerine bilgisayardan
arastirmalar yapmasi ve bilgisayar1 kotii ve kendine zararli bir amag i¢in kullanmasi
“SB.4.4.5. Teknolojik trlinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden

kullanir.” kazanimina olumsuz 6rnektir.

Yukar1 Bak filminde 28.49-29.00 dakikalar1 arasinda “Ii suan Giiney
Amerika’dayiz doga kasifi GPS’ imle ¢ok kolay oldu... Bunu babam verdi diinyanin
neresinde oldugunu gosteriyor.” konusmalarinin gectigi sahnede Russell’mn GPS araci
sayesinde Giiney Amerika’yr bulmasi “SB.4.4.5. Teknolojik iirlinleri kendisine,

baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.” kazanimu ile iligkilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 48.42’de Woody’'nin Andy’e ulasabilmek ig¢in
diger oyuncaklarin yardimiyla internetten haritalar iizerinden evin adresinin yol tarifini
bulmasi1 “SB.4.4.5. Teknolojik iiriinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar

vermeden kullanir.” kazanimiyla iligkilendirilebilir.

Sekil 3. Oyuncak Hikayesi 3 4.4.5 Kazammuna Iliskin Ornek

€D rimat mmnt oo Sy St toard €l St €D T riohe cnto Elen Se € continue on Elm 1o 234 B St g

L @ 1225 Svcamore

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

01.22.35-01.23.50 dakikalar1 arasinda eritilerek geri doniistiiriilmek iizere dev

firma dogru bir bant ilizerinde giden oyuncaklarin firina diismek {izereyken onlarin
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arkadas1 li¢ uzayli oyuncak tarafindan kurtarilmasi “SB.4.4.5. Teknolojik iirlinleri
kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.” kazanimiyla dolayli olarak
iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 42.07-42.53 dakikalar1 arasinda Wall-E’nin yanliglikla ugan
sandalyesini bozdugu kadin, bu sayede etrafinda olup bitenleri daha iyi fark eder ve
kendini i¢inde bulundugu dijital ortama daha az bagimli hisseder. Bu durum “SB.4.4.5.
Teknolojik tiriinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.”
kazanimiyla iliskilendirilebilir. Filmde ayrica teknolojinin gelismesiyle birlikte
insanlarin daha 6zensiz, umursamadan ve hareketsiz yasamalar1 dolayisiyla teknolojinin
onlara verdigi zararlar konu alinmistir. Bu durum da “SB.4.4.5. Teknolojik {irtinleri
kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.” kazanimina olumsuz

Ornektir.
b. SB.4.3.3. Kazammyla flgili Bulgular

Toplamda 7 kez iligkilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 1,
Yukar1 Bak’ta 3 ve Wall-E’de 1 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.3.3. kazanimi1 Oyuncak
Hikayesi 3 filminde hi¢bir sahne ile iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerden baz1 6rnekler asagidaki gibidir:

20.13’te Kiiciik Prens filminde Pilot’un Sahra ¢oliine diistiikten sonra ucaktan
cikarak etrafa baktig1 sahnede dogal yollarla olusan ¢6l kumlar1 ve insan yapimi ugak
goriilmektedir. Bu sahne “SB.4.3.3. Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlar1 ayirt

eder.” kazanimu ile iligkilendirilebilir.

Sekil 4. Kiiciik Prens 4.3.3 Kazanimina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Ters Yiiz’de 07.33-08.04 dakikalar1 arasinda Riley’nin San Francisco’ya
tasinirken gordiigi daglar, ormanlar ve bozkirlar gibi dogal unsurlar, Golden Gate

kopriisii, saat kulesi, yollar ve tiineller gibi beseri bir unsurlar bulunmaktadir. Riley’nin
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duygularindan Nese’nin “Aa bakin, Golden Gate kopriisii ¢ok giizel degil mi?
Sandigimiz gibi som altindan yapiimamis. Keske 6yle olsaydi ama yine de harika”
climlesi de “SB.4.3.3. Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlar1 ayirt eder.” kazanim
ile iligkilendirilebilir.

Yukart Bak’ta film boyunca Fredericsen’in evini Cennet selalelerine tasimast
sirasinda binalar, yollar, daglar, selale gibi bircok dogal ve beseri unsura yer
verilmektedir. Bu durum “SB.4.3.3. Yasadig1 cevredeki dogal ve beseri unsurlar1 ayirt

eder.” kazanimu ile iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 51.19-51.43 dakikalar1 arasinda Kaptan’in Wall-E’den aldig1 toprag:
analiz ettirdigi sahnede led lambalar, ekran ve koltuk gibi beseri unsurlar; tarla, akarsu,
tohum ve sebzeler gibi dogal unsurlar yer almaktadir. Bu sahne “SB.4.3.3. Yasadigi

cevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt eder.” kazanimuiyla iligkilidir.

Sekil 5. Wall-E 4.3.3 Kazanmimina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

¢. SB.4.3.1. Kazammyla Tlgili Bulgular

Toplamda 5 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 1,
Yukar1 Bak’ta 1 ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.3.1.
kazanim1 Wall-E’de higbir sahne ile iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens filminde 06.13-06.18 dakikalar1 arasinda okula kaydinin
yapilabilmesi icin kii¢lik kizin annesi ile birlikte okulun gevresindeki tiim evlere harita
tizerinden bakmalar1 ve ev satin almak icin tek tek gezmeleri “SB.4.3.1. Cevresindeki

herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.” kazanimina Srnektir.
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Sekil 6. Kiiciik Prens 4.3.1. kazammina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Yine Kiiclik Prens filminde 20.13’te Pilot’un “Diinya’nin her yerine ugtum
sayilwr, ta ki Sahra ¢oliinde gecirdigim kazaya kadar.” ciimlesiyle birlikte goriilen sahne
“SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.”

kazanimu ile iliskilidir.

Ters Yiiz filminde Riley’nin ailesiyle Minnesota’dan San Francisco’ya
taginmalar1 bulundugu yerin konumu hakkinda ¢ikarim yapmasina sbep olmustur.
23.16’da da smifta kendini tanitirken Minnesota’ya daha fazla kar yagdigi i¢in buz
hokeyi oynayabildiklerini sdylemesi “SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin

konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.” kazanima ile iliskilendirilebilir.

Yukart Bak filminde 26.05’te Russell’in “Aa bakin bir otobiis beni evime
bwrakabilir. Vaay sizin evinizi buradan gorebiliyorum.” sozlerinin gectigi sahnede
Russell’mm  bulundugu konumu algilayarak kendi evine gidebilecegi giizergahi
cikarsadig1 anlasilmaktadir. Bu sahne “SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin

konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.” kazanimu ile iliskilidir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 48.20-48.48 dakikalar1 arasinda Woody’nin Andy’e
ulagabilmek i¢in diger oyuncaklarin yardimiyla internetten haritalar iizerinden evin
adresinin yol tarifini bulmas1 haritay1r bulduktan sonra gidecegi yer ile bulundugu yer
arasinda az mesafe oldugunu ve nasil gidebilecegini ifade etmesi “SB.4.3.1.
Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.” kazanimiyla
iligkilidir.
¢. SB.4.1.2. Kazammyla flgili Bulgular

Toplamda 4 kez iliskilendirilen bu kazanim Ters Yiiz’de 1, Yukar1 Bak’ta 2 ve
Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iligkilendirilebilmistir. SB.4.1.2. kazanimi Kiigiik Prens ve
Wall-E’de hi¢bir sahne ile iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmlerden bazi
ornekler asagidaki gibidir:
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Ters Yiiz’de film boyunca Riley’nin bebeklikten ergenligine kadar hayatindaki
belli basli olaylar bir kronolojik sira igerisinde anlatildigi i¢in “SB.4.1.2. Yasamina

iligkin belli basl olaylar1 kronolojik siraya koyar.” kazanimu ile iliskilendirilebilir.

Sekil 7. Ters Yiiz 4.1.2. Kazamimina Iliskin Ornek
|

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Yukar1 Bak’ta Carl Fredericsen’in ¢ocuklugundan yaslhiligina kadar basindan
gecen olaylar anlatildigi i¢in “SB.4.1.2. Yasamina iligkin belli baslt olaylar1 kronolojik

siraya koyar.” kazanimu ile iliskilendirilebilir.

Ayrica 01.05.15-01.05.40 dakikalar1 arasinda Russell’mn “Babam gergekten
kamp konusunda c¢ok iyidir. Odunlart toplar, taslardan ates yakar, benim izci
toplantilarima siirekli gelirdi ve sonra da gidip bir siirii dondurma yerdik. Ben hep
cikolatalr alirdim o da hep karamelli. Sonra disari ¢ikar, kaldirima otururduk. Ben mavi
arabalar sayardim o da kirmizi arabalar: ve en ¢ok araba sayan kazanirdi.” climleleri
de “SB.4.1.2. Yasamina iligkin belli basli olaylar1 kronolojik siraya koyar.” kazanima ile
iligkilendirilebilir.
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Oyuncak Hikayesi 3’te 49.32-52.15 dakikalar1 arasinda oyuncak palyaconun ilk
sahibinden son sahibi Bonnie’ye kadar kendi yasaminda basindan gecenleri Woody’ye
anlattig1 sahne “SB.4.1.2. Yasamina iliskin belli basli olaylar1 kronolojik siraya koyar.”

kazanimuyla iligkilendirilebilir.
d. SB.4.2.2. Kazamimyla Tlgili Bulgular

Toplamda 4 kez iligkilendirilen bu kazanim Ters Yiiz’de 1, Yukar1 Bak’ta 1,
Oyuncak Hikayesi 3’te 1 ve Wall-E’de 1 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.2.2. kazanimi
Kiiciik Prens filminde higbir sahne ile iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerden baz1 6rnekler asagidaki gibidir:

Ters Yiiz’de Amerika’da yasayan Riley’nin film boyunca Amerika kitasinda ¢cok
tercih edilen oyunlardan biri olan buz hokeyi oynamasi izleyen c¢ocuklarin Tiirk
toplumunun kiiltiirel sporlar ile karsilastirma yapmalarini saglayacag: i¢in bu sporun
goriildiigii sahneler “SB.4.2.2. Ailesi ve g¢evresindeki milll kiiltiirii yansitan Ogeleri

aragtirarak ornekler verir.” kazanimiyla iliskilendirilebilir.

Yukar1 Bak filminde 07.21°de kilisede yapilan Carl ve Ellie’nin diiglinii bizim
kiiltiiriimiize gore kiiltiirel ve dinsel olarak farklidir. Diigiinler toplumlarin kiiltiirel
ozelliklerini yansitan torenlerden biridir. Bu durum “SB.4.2.2. Ailesi ve ¢evresindeki
milli kiltiirli yansitan Ogeleri arastirarak Ornekler verir.” kazanimiyla dolayli olarak
iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 01.05.09°da Barbie’nin Ken’in giyinme odasinda
yerel bir kiyafet olan ceketi gosterdigi sahne “SB.4.2.2. Ailesi ve g¢evresindeki milli

kiiltiirli yansitan ogeleri arastirarak 6rnekler verir.” kazanimiyla iliskilendirilebilir.

Sekil 8. Oyuncak Hikayesi 3 4.2.2. Kazamimina Iiskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
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Wall-E’de 34.14°te Wall-E ile Eva’y1r gotiiren uzay mekigi giderken arkada
Amerika Birlesik Devletleri’nin bayragi goriilmektedir. Bayrak bir toplumun en biiytik
kiiltiirel sembollerinden biridir. Bu sebeple bu sahnenin “SB.4.2.2. Ailesi ve
cevresindeki milll kiiltlirli yansitan Ogeleri arastirarak Ornekler verir.” kazanimiyla

iligkilendirilebilecegi sdylenebilir.

Sekil 9. Wall-E 4.2.2. Kazanmuna Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

e. SB.4.3.2. Kazammyla flgili Bulgular

Toplamda 4 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens filminde 2, Yukari
Bak’ta 1 ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.3.2. kazanimi
Ters Yiiz ve Wall-E’ de higbir sahne ile iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens filminde 09.55’te sehrin kusbakisi goriiniisiiniin verildigi sahne
“SB.4.3.2. Giinliik yasaminda kullandigi mekanlarin krokisini ¢izer.” kazanimi ile
iliskilendirilebilir.

_ ekil 10. Kiiciik Prens 4.3.2. Kazanimina Iliskin Ornk
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Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

06.13-06.18 dakikalar1 arasinda da okula kaydinin yapilabilmesi i¢in kii¢iik kizin
annesi ile birlikte okulun ¢evresindeki tiim evlere harita lizerinden bakmalar1 ve ev satin
almak icin tek tek gezmeleri “S.B.4.3.2. Giinlilk yasaminda kullandigi mekanlarin

krokisini ¢izer.” kazanimina ornektir.
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Sekil 11. Kiiciik Prens 4.3.2. Kazammuna Iligkin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Yukar1 Bak’ta 22.45’teki kusbakisi goriinlim “SB.4.3.2. Giinlik yasaminda

kullandig1 mekanlarin krokisini ¢izer.” kazanimiyla dogrudan iligkilendirilebilir.

Sekil 12. Yukari Bak 4.3.2. Kazammina Iliskin Ornek
L T g — o

) —

Oyuncak Hikayesi 3’te 48.20-48.48 dakikalar1 arasinda Woody’nin harita
iizerinden gidecegi yerin konumunu bulmaya calistigi sahne “SB.4.3.2. Giinliik
yasaminda kullandigi mekanlarmm krokisini ¢izer.” kazanimiyla dolayli olarak
iligkilendirilebilir.

- Sekil 13. O¥uncak Hikayesi 3 4.3.2. Kazammina Iliskin Ornek
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Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

f. SB.4.3.5. Kazamimyla Ilgili Bulgular

Toplamda 4 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens filminde 2, Yukari
Bak’ta 1 ve Wall-E’de 1 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.3.5. kazanim1 Ters Yiiz ve
Oyuncak Hikayesi 3’te higbir sahne ile iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerden baz1 6rnekler asagidaki gibidir:
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Kiiciik Prens filminde 02.57°de Kalabalik bir sehrin kus bakis1 goriintiisiiniin
verildigi sahne “SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve ¢evresindeki yer sekilleri ve niifus 6zellikleri

hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.” kazanimiyla iliskilendirilebilir.

Sekil 14. Kiiciik Prens 4.3.5. Kazammina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
20.13’te de Pilot’un “Diinya’nin her yerine ug¢tum sayilir, ta ki Sahra ¢oliinde
gecirdigim kazaya kadar.” climlesiyle birlikte goriilen sahne “SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve
cevresindeki yer sekilleri ve niifus o6zellikleri hakkinda c¢ikarimlarda bulunur.”
kazanimiyla dolayl olarak iligkilendirilebilir.

Sekil 15. Kiiciik Prens 4.3.5. Kazanimina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Yukar1 Bak filminin 13.31’inci dakikasinda yer alan Fredericsen’in evinin
yiksek binalarin insaatlar1 arasinda kaldigi sahne “SB.4.3.5. Yasadigi yer ve
cevresindeki yer sekilleri ve niifus oOzellikleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.”

kazanimiyla iligkilendirilebilir.

Sekil 16. Yukar: Bak 4.3.5. Kazanmina Iliskin Ornek
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Wall-E’de film boyunca Diinya’nin yasanilamayacak kadar koti hale
gelmesinden dolay1 higbir insanin diinyada kalamamasi anlatilmaktadir. Bu durum
“SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve ¢evresindeki yer sekilleri ve niifus ozellikleri hakkinda

¢ikarimlarda bulunur.” kazanimiyla iligkilendirilebilir.
g. SB.4.3.4. Kazammyla Ilgili Bulgular

Toplamda 3 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens filminde 1 ve Yukari
Bak’ta 2 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.3.4. kazanimi Ters Yiiz, Oyuncak Hikayesi 3
ve Wall-E’de higbir sahne ile iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmlerden bazi

ornekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens filminde 57.57’de goriillen yagmur olay1 “S.B.4.3.4 Cevresinde
meydana gelen hava olaylarin1 gézlemleyerek bulgularini resimli grafiklere aktarir.”
kazanimiyla dolayl olarak iligkilendirilebilir.
na fl(i;kin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Yukar: Bak filminde 03.42 ile 03.47 dakikalar1 arasinda Ellie’nin “Harika bir

gilin riizgar on sekiz km hizla esiyor. Goriis mesafesi acik. Hava durumunu seyir
defterine girin hemen...” clmleleri “SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava
olaylarmi1 gozlemleyerek bulgularint resimli grafiklere aktarir.” kazanimi ile
iligkilendirilebilir.

Film siiresince birden ¢ok hava olayina yer verilmistir. 26.59’da simsekli ve
riizgarli hava, 27.57’de yagmurlu hava, 28.42°de gilinesli hava, 30.55’te sisli hava
goriilmektedir. Bu durum “SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarim
gbzlemleyerek bulgularin1 resimli grafiklere aktarir.” kazanimi ile dolayli olarak

iligkilendirilebilir.
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h. SB.4.5.3. Kazamimyla Tlgili Bulgular

Toplamda 3 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiiciik Prens filminde 1 kez
olumsuz, Yukar1 Bak’ta 1 ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirilebilmistir.
SB.4.5.3. kazanimi Ters Yiiz ve Wall-E de higbir sahne ile iligkilendirilememistir. Bu

kazanimla ilgili filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kii¢iik Prens filminde 06.19-06.22 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin annesinin
kizini sirf kendinin istedigi okula kaydettirebilmek i¢in okulun yakinlarinda bir ev satin
almas1 bilingli tiiketici davranisina olumsuz 6rnektir. Bu durum “SB.4.5.3. Sorumluluk

sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislar1 sergiler.” kazanimina olumsuz 6rnek

olusturmaktadir.

Sekil 18. Kiigiik Prens 4.5.3. Kazammina liskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Yukar1 Bak’ta 09.09-09.17 dakikalar1 arasinda Carl ve Ellie’nin evlerini Cennet
selalelerine tasirken yapacaklari masraflar icin bir kumbara olusturarak para
biriktirmeleri “SB.4.5.3. Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislari

sergiler.” kazanimu ile iligkilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 01.30.20’de Andy’nin kumbara oyuncagi
tanmitircken “Parani giivende tutar.” climlesi ve kumbaraya para atmast “SB.4.5.3.
Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislart sergiler.” kazanimi ile
iliskilendirilebilir.

fi;kin Ornek

Sekil 19. Oyuncak Hikayesi 3 4.5.3.Kazanimina

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
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1. SB.4.7.3. Kazanimuyla ilgili Bulgular

Toplamda 3 kez iliskilendirilen bu kazanimla Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Wall-
E’de 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir. SB.4.7.3 kazanimi ile Kiigiik Prens ve
Oyuncak Hikayesi 3’te hicbir sahne iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerde yer alan 6rnekler asagidaki gibidir:

Ters Yiiz’de Amerika’da yasayan Riley’nin film boyunca Amerika kitasinda ¢ok
tercih edilen oyunlardan biri olan buz hokeyi oynamasi izleyen c¢ocuklarin Tiirk
toplumunun kiiltiirel sporlarindan olan giires, okculuk, cirit gibi spor dallar1 ile
karsilagtirma yapmalarini saglayabilecegi i¢in bu sporun goriildiigii sahneler “SB.4.7.3.
Farkli iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla tilkemizin sahip oldugu kiiltiirel unsurlari

karsilastirir.” kazanimu ile iliskilendirilebilir.

Yukar1 Bak filminde 07.21°de kilisede yapilan Carl ve Ellie’nin diigiinii kiiltiirel
ve dini bir farkliliktir. Bu durum “SB.4.7.3. Farkli iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla

tilkemizin sahip oldugu kiiltiirel unsurlar1 karsilastirir.” kazanimiyla iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 34.14’te Wall-E ile Eva’y1 gotiiren uzay mekigi giderken uzay
calismast yapan robotlarin arkasinda Amerika Birlesik Devletleri’nin bayragi
goriilmektedir. Bayrak bir toplumun en biiylik kiiltiirel sembollerinden biridir. Bu
sebeple bu sahnenin “SB.4.7.3. Farkli {ilkelere ait kiiltiirel unsurlarla iilkemizin sahip

oldugu kiiltiirel unsurlar1 karsilastirir.” kazanimiyla iligkili oldugu sdylenebilir.

Sekil 20. Wall-E 4.7.3. Kazaninuna iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

i. SB.4.1.5. Kazanimuyla ilgili Bulgular

Toplamda 3 kez iliskilendirilen bu kazanim Kiigiik Prens’te 1 kez olumsuz ve
Ters Yiiz’de 2 kez iliskilendirilebilmistir. SB.4.1.5. kazanim1 Yukar1 Bak, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E’de higcbir sahne ile iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerden baz1 6rnekler asagidaki gibidir:
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Kiigiik Prens’te film boyunca yaslt pilotun davraniglarina ve farkliligina saygi
gosterilmedigi ve toplumdan dislandigr vurgulanmaktadir. Bu durum “SB.4.1.5. Diger

bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.” kazanimina olumsuz 6rnektir.

Ters Yiiz’de 01.09.42-01.10.22 dakikalar1 arasinda Nese unutulan anilar
¢opliigiine diistiikten sonra kendini Uziintii’niin yerine koyarak ona hak verir. Bu durum
“SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli ozelliklerini saygi ile karsilar.” kazanimi ile
iliskilendirilebilir.

30.48°de tartistiklari icin kizini lizdiiglinii diislinen babanin aralarini diizeltmek
icin Riley ile konusmaya gelmesi fakat Riley’nin ergenlik doneminde olmasindan
dolay1 babasiyla konugsmak istememesiyle babasinin onun yalniz kalmak istedigini
diisiinerek odadan ¢ikmasi “SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile

karsilar.” kazanimi ile dolayli olarak iliskilendirilebilir.
j- SB.4.6.2. Kazanmimuyla ilgili Bulgular

Bu kazanimla Kiigiik Prens filminde 1, Ters Yiiz’de 1 ve Yukar1 Bak’ta 1 kez
olmak iizere toplamda 3 kez olumsuz iliskilendirme yapilmistir. SB.4.6.2. kazanimi
Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E de hicbir sahne ile iliskilendirilememistir. Bu kazanimla
ilgili filmlerde yer alan 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiicik Prens filminde 03.04-05.35 dakikalar1 arsinda kiicik kizin Werth
Kolejinin miilakatinda kendi s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu almak yerine annesinin
yonlendirmeleri ve ezberletmesi sonucu basarisiz olmasi ve okula kabul edilmemesi
“SB.4.6.2. Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.”

kazanimina olumsuz ornektir.

Ters Yiiz’de 28.47-29.47 dakikalar1 arasinda Riley anne ve babasiyla tartigir ve
onu yoneten 6fke duygusu yiiziinden babasina “Ne istiyorsunuz ya rahat birakin beni...
Susar misin artik.” gibi saygisizca cevaplar verir. Riley’ nin sorumsuzca verdigi
cevaplar “SB.4.6.2. Aile ve okul yagamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.”

kazanimina olumsuz ornektir.

Yukar1 Bak’ta Russell’in 48.05-48.11 dakikalar1 arasinda “Babam yashlara
yvardim rozetinin takilmasi torenine kesin gelecek, ¢tinkii bana soz verdi.” seklinde ifade
ettigi gibi babasinin sdz vermesi ancak 01.27.16’da da goriildiigii gibi babasinin
yaslilara yardim rozetinin takilacagi torene gelmemesi “SB.4.6.2. Aile ve okul

yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.” kazanimina olumsuz bir drnektir.
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k. SB.4.1.3. Kazanimyla Tlgili Bulgular

Toplamda 2 kez iliskilendirilen bu kazanimla Kiigiik Prens filminde 1, Ters
Yiiz’de 1 kez iligkilendirme yapilmistir. Bunun disinda Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi
3 ve Wall-E’de SB.4.1.3. kazanimi ile ilgili hi¢bir sahne iligkilendirilememistir. Bu

kazanimla ilgili filmlerde yer alan 6rnekler agagidaki gibidir:

Kiigtik Prens filminde kiicliik kizin komsular1 yash pilot ile arkadaslik etmesi,
birlikte ugurtma yapip boyama yapmalar1 ve onun yazdigi hikayeleri okumasi kiiclik
kizin bireysel ilgi, ihtiya¢ ve yeteneklerini tanimasina sebep olur. Bu durum “SB.4.1.3.

Bireysel ilgi, ihtiya¢ ve yeteneklerini tanir.” kazanimu ile iliskilendirilebilir.

Ters Yiiz filminde Riley’nin yasadigi her olay ve ani ile yavas yavas kisiligi
olusur. Onun kisiliginin olusmasinda etkili olan her bir an1 ¢ekirdek anilar1 olusturur, bu
anilar da Riley’nin kisilik adalarini olusturur. Kisilik adalarina bakildiginda onun
yapmaktan hoslandigr seyleri ve onun yasaminda bireysel ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda olugan temel noktalari géormek miimkiindiir. Filmde yer alan bu olaylar

“SB.4.1.3. Bireysel ilgi, ihtiyag¢ ve yeteneklerini tanir.” kazanimu ile iligkilendirilebilir.
1. SB.4.1.4. Kazanimyla ilgili Bulgular

Toplamda 2 kez iliskilendirilen bu kazanimla Ters Yiiz’de 1, Wall-E’de 1 kez
iligkilendirme yapilmistir. Bunun diginda Kiiciik Prens, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi
3’te SB.4.1.4. kazanimu ile ilgili hi¢bir sahne iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerde yer alan 6rnekler asagidaki gibidir:

Ters Yiiz’de 01.09.42-01.10.22 dakikalar1 arasinda Riley iiziiliince her seyin ters
gidecegini diisiinen Nese aslinda Riley iiziiliince ailesinin onu mutlu etmek igin
ugrastiklarini goriir. Uziintiiye kars1 olan dnyargisim fark eder. Daha sonra Nese kendini
Uziintii’niin yerine koyarak ona hak verir. Bu durum “SB.4.1.4. Kendisini farkli

ozelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.” kazanimu ile iligkilendirilebilir.

Wall-E filminde 1.05.17-1.05.52 dakikalar1 arasinda kayit yapan giivenlik
kamerasindan Eva etkisiz haldeyken Wall-E’ nin onun igin yaptiklarini izleyerek onu
daha iyi anlar ve Wall-E’yi hatirlayarak ellerini onun yaptig1 gibi birlestirir. Bu durum
“SB.4.1.4. Kendisini farkl1 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.” kazanimiyla

iligkilendirilebilir.

&3



Sekil 21. Wall-E 4.1.4. Kazanimina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

m. SB.4.4.2. Kazamimyla ilgili Bulgular

Toplamda 2 kez iliskilendirilen bu kazanimla Yukar1 Bak’ta 1 ve Wall-E’de 1
kez iliskilendirme yapilmistir. Bunun disinda Kiigiik Prens, Ters Yiiz ve Oyuncak
Hikayesi 3’te SB.4.4.2. kazanimi ile ilgili hi¢bir sahne iliskilendirilememistir. Bu

kazanimla ilgili filmlerde yer alan 6rnekler agagidaki gibidir:

Yukar1 Bak’ta film siiresince birden ¢ok teknolojik aracin eski ve yeni halleri
gosterilmigtir. Bu sahnelerle “SB.4.4.2. Teknolojik tiriinlerin ge¢misteki ve bugiinkii

kullanimlarinmi karsilastirir.” kazanimu ile iligkilendirilebilir.

Sekil 22. Yukari Bak 4.4.2. Kazanimina Iliskin Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Wall-E’de 19.29°da eski teknoloji ile iiretilen Wall-E ile yeni teknoloji ile

tasarlanan Eva’nin ilk kez karsilastig1 sahne “SB.4.4.2. Teknolojik iirtinlerin gegmisteki

ve bugiinkii kullanimlarini karsilastirir.” kazanimiyla iliskilendirilebilir.

84



Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

n. SB.4.4.4. Kazammyla Tlgili Bulgular

Toplamda 2 kez iligkilendirilen bu kazanimla yalnizca Yukar1 Bak filminde
iliskilendirme yapilabilmistir. SB.4.4.4. kazanimi ile Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E’de hicbir sahne iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde

yer alan ornekler asagidaki gibidir:

01.18 ile 01.39 dakikalar1 arasinda “Havadan daha hafif olan bu hava tasiti
Muntz tarafindan tasarlandi ve u¢ uca eklenen yirmi iki devriye arabasindan daha
uzun... Sadik kopeklerinden hichir zaman ayrilmayan Muntz hava tasitini képeklerin
rahat edebilecegi sekilde tasarladi. Gokyiiziinde bir saray gibi i¢inde kopek banyosu ve

’

mekanik kopek yiiriitiicii var.” sOzlerinin gectigi sahne “SB.4.4.4. Cevresindeki
ihtiyaclardan yola ¢ikarak kendine 6zgii iiriinler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.”

kazanimuyla iligkilendirilebilir.

26.59°da goriildiigli gibi evini Cennet selalelerine tasimak i¢in kendine 6zgii bir
yontemle ucan ev tasarlayan Fredericsen’in bu davranist “SB.4.4.4. Cevresindeki
ihtiyaclardan yola ¢ikarak kendine 6zgii iiriinler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.”

kazanimuyla iligkilendirilebilir.

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

0. SB.4.5.1. Kazamimyla ilgili Bulgular

Bu kazanimla yalnizca Oyuncak Hikayesi 3’te 2 kez iliskilendirme

yapilabilmistir. SB.4.5.1 kazanimu ile Kii¢lik Prens, Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Wall-E’de
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hicbir sahne iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde yer alan ornekler

asagidaki gibidir:

12.20-12.42 dakikalar1 arasinda Moly’nin oyuncaklarin1 kimseye vermek
istememesine ragmen kresteki cocuklarin oyuncaklara ondan daha c¢ok ihtiyaci
oldugunu diisiinerek cocuklara bagislamak iizere ayirmasi “SB.4.5.1. Istek ve
ihtiyaclarmi ayirt ederek 1ikisi arasinda bilingli se¢imler yapar.” kazanimiyla
iliskilendirilebilir.

01.27.53-01.29.27 dakikalar1 arasinda Woody’nin kutunun {izerine yazdigi
adresi goren Andy istek ve ihtiyaclari arasinda mantikli bir se¢im yapar. Oyuncaklarin
onlar1 oynayacak bir c¢ocuga ve sevilmeye, bir ¢ocugun da oyuncaklara ihtiyaci
oldugunu diisiinerek tavan arasina kaldirmak yerine Bonnie’ye teslim etmesi “SB.4.5.1.
Istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli secimler yapar.” kazanimiyla
iligkilendirilebilir.
6. SB.4.5.2. Kazamimyla Tlgili Bulgular

Toplamda 2 kez iliskilendirilen bu kazanimla Kii¢iik Prens’te 1, Ters Yiiz’de 1
kez iligkilendirme yapilabilmistir. SB.4.5.2. kazanimi ile Yukar1 Bak, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E’de higbir sahne iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerde yer alan 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens filminde 09.27-09.52 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin annesinin is
yerinde denetleme oldugu ve arkadaslarinin tek basina isleri yetistiremedigi icin ise
gitmek zorunda kalmasi ve kii¢iikk kizin bu durumu anlayisla karsilayarak annesini
desteklemesi “SB.4.5.2. Ailesi ve yakin cevresindeki baslica ekonomik faaliyetleri

tanir.” kazanimu ile iliskilendirilebilir.

Ters Yiiz’de 10.41-10.53 dakikalar1 arasinda babasinin yeni eve tagindiklar ilk
giin yatirnmcinin erken gelmesi sebebiyle isinin ¢ikmasi, Riley ve annesinin yanindan
gitmek zorunda kalmasiyla onlarin bu durumu anlayisla karsilamalar1 “SB.4.5.2. Ailesi
ve yakin c¢evresindeki baglica ekonomik faaliyetleri tanir.” kazanimiyla
iliskilendirilebilir.

p. SB.4.5.5. Kazanimiyla Ilgili Bulgular

Toplamda 2 kez iliskilendirilen bu kazanimla Yukari Bak’ta 1, Oyuncak
Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir. SB.4.5.5. kazanim ile Kiigiik Prens,
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Ters Yiiz ve Wall-E’de higbir sahne iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili

filmlerde yer alan 6rnekler asagidaki gibidir:

Yukar1 Bak’ta 09.09-09.17 dakikalar1 arasinda Carl ve Ellie’nin evlerini Cennet
selalelerine tasirken yapacaklari masraflar icin bir kumbara olusturarak para
biriktirmeleri “SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.” kazanimiyla
iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 09.58’de Woody’nin “Tiim iyi oyuncaklar yeni
sahiplerine gitti” climlesiyle Andy’nin kendi oyuncaklarindan kullanilabilir durumda
olanlar1 atmak yerine ihtiyaci olan ¢ocuklara gonderdigi anlagilmaktadir. Andy’nin bu
davranigi “SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.” kazanimiyla
iliskilendirilebilir.

r. SB.4.2.1. Kazammyla ilgili Bulgu

Bu kazanimla yalmizca Yukar1 Bak’ta 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir.
SB.4.2.1 kazanimu ile Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E’de hicbir
sahne iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde yer alan ornek asagidaki
gibidir:

Ellie’nin hayatindaki énemli anlarin fotograflarini kronolojik bir sekilde macera
defterine yerlestirmesi “SB.4.2.1. Sozli, yazili, gorsel kaynaklar ve nesnelerden

yararlanarak aile tarihi ¢alismasi yapar.” kazanimiyla dolayl olarak iligkilendirilebilir.
s. SB.4.3.6. Kazanimuyla ilgili Bulgu

Bu kazanimla yalnizca Wall-E’de 1 kez iligkilendirme yapilabilmistir. SB.4.3.6.
kazanim ile Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Oyuncak Hikayesi 3 ve Yukar1 Bak’ta hi¢bir sahne

iliskilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde yer alan 6rnek asagidaki gibidir:

23.29-24.10  dakikalar1 arasinda Diinyada yasanan kiiresel iklim
degisikliklerinden dolay1 olusan biiyiik firtinalarin geldigi sahnede Wall-E’nin Eva’y1
alip konteynere gotiirmesi “SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar1 yapar.”

kazanimiyla dolayl olarak iligkilendirilebilir.
$. SB.4.4.1. Kazanimyla ilgili Bulgu

Bu kazanimla yalmizca Ters Yiiz’de 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir.

SB.4.4.1. kazanimu ile Kiiclik Prens, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E’de
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hicbir sahne iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde yer alan 6rnek asagidaki
gibidir:

36.04’te Riley’nin bilgisayar araciligryla Minnesota’daki arkadasiyla goriistiigii,
01.00.43’te bilgisayardan arastirma yaptigi, 01.14.01’de cep telefonu araciligiyla
annesinin Riley’yi aradigi sahneler izleyen cocuklarin teknolojik cihazlar1 gorerek
kullanim alanlarina gore siiflandirabilmelerine yardimci olabilir. Bu durum “SB.4.4.1.
Cevresindeki teknolojik triinleri, kullanim alanlarina gére smiflandirir.” kazanimi ile
iliskilendirilebilir.
t. SB.4.4.3. Kazammuyla flgili Bulgu

Bu kazanimla yalnizca Yukari Bak’ta 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir.
SB.4.4.3. kazanimu ile Kiigiik Prens, Ters Yiiz, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E’de higbir
sahne iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde yer alan o6rnek asagidaki
gibidir:

01.18 ile 01.39 dakikalar1 arasinda “Havadan daha hafif olan bu hava tasiti
Muntz tarafindan tasarlandi ve u¢ uca eklenen yirmi iki devriye arabasindan daha
uzun... Sadik kopeklerinden hi¢hir zaman ayrilmayan Muntz hava tasitini képeklerin
rahat edebilecegi sekilde tasarladi. Gokyiiziinde bir saray gibi i¢inde kopek banyosu ve
mekanik kopek yiiriitiicii var.” sdzlerinin gectigi sahne “SB.4.4.3. Kullandig: teknolojik
trtinlerin mucitlerini ve bu irlinlerin zaman igerisindeki gelisimini aragtirir.”

kazanimiyla dolayli olarak iliskilendirilebilir.
u. SB.4.6.3. Kazamimuyla Tlgili Bulgu

Bu kazanimla yalmizca Ters Yiiz’de 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir.
SB.4.6.3. kazanimi ile Kiigiik Prens, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E’de
hicbir sahne iligkilendirilememistir. Bu kazanimla ilgili filmde yer alan 6rnek asagidaki
gibidir:

27.14-27.20 dakikalar1 arasinda annesinin Riley’ye eski takim arkadaglarini ve
hokeyi 0Ozlemesinden dolay1r yeni okulundaki buz hokeyi takiminin se¢melerine
katilmasini Onermesi “SB.4.6.3. Okul yasaminda gerekli gordiigii egitsel sosyal

etkinlikleri dnerir.” kazanimi ile dolayli olarak iliskilendirilebilir.
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3. ANIMASYON FiLMLERIN BECERILER ACISINDAN ANALIZi
4. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan becerilerin filmlerde

ne diizeyde yer aldigina iliskin bilgiler Tablo 9 ve Sekil 25’te verilmistir.

Tablo 9. Becerilerin Filmlerdeki Dagilim

Filmler iligkilendirilen Beceriler

Elestirel Diigiinme

Isbirligi

Empati

Karar Verme

Oz Denetim

Mekan1 Algilama

Degisim ve Siirekliligi Algilama
Harita Okuryazarlig1

Konum Analizi

Yenilik¢i Diigiinme

Gozlem

Problem Cozme

Zaman ve Kronolojiyi Algilama
Finansal Okuryazarlik
Girigimcilik

Hukuk Okuryazarligt

Tablo, Grafik ve Diyagram Cizme ve Yorumlama

Kiigiik Prens

Olumlu

Kalip Yargi ve Onyargiy1 Fark Etme
Karar Verme

Oz Denetim

Empati

Finansal Okuryazarlik
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Toplam

Isbirligi

Empati

Iletisim

Kalip Yargi ve Onyargiy1 Fark Etme
Problem Cozme

Karar Verme

Cevre Okuryazarligt

Oz Denetim

Zaman ve Kronolojiyi Algilama
Mekani Algilama

Degisim ve Siirekliligi Algilama
Harita Okuryazarlig:

Yenilik¢i Diigiinme

Olumlu

Ters Yiiz

Iletisim
Problem C6zme
Karar Verme
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Tablo 9. (Devam) Becerilerin Filmlerdeki Dagilimi

Yukar1 Bak

Olumlu

Isbirligi

Cevre Okuryazarligt

Mekan1 Algilama

Konum Analizi

Problem Cozme

Karar Verme

Zaman ve Kronolojiyi Algilama
Arastirma

Harita Okuryazarlig1

Gozlem

Empati

Degisim ve Siirekliligi Algilama
Yenilik¢i Diistinme

Finansal Okuryazarlik
Girigimcilik

Dijital Okuryazarlik

Kanit Kullanma

Olumsuz

Iletisim
Oz Denetim
Aragtirma
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Toplam

W
W

Oyuncak
Hikayesi 3

Olumlu

Isbirligi

Problem Cozme

Empati

Iletisim

Kalip Yargi ve Onyargiy1 Fark Etme
Karar Verme

Elestirel Diisiinme

0Oz Denetim

Zaman ve Kronolojiyi Algilama
Mekani Algilama

Degisim ve Siirekliligi Algilama
Harita Okuryazarlig1

Yenilik¢i Diigiinme

Finansal Okuryazarlik

Kanit Kullanma

Sosyal Katilim

Konum Analizi

Olumsuz

Isbirligi
Iletisim
Kalip Yargi ve Onyargiy1 Fark Etme
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Wall-E

Olumlu

Empati

Isbirligi

Iletisim

Problem Cozme

Cevre Okuryazarligt

Zaman ve Kronolojiyi Algilama
Aragtirma

Karar Verme

Degisim ve Siirekliligi Algilama
Kanit Kullanma

Dijital Okuryazarhik

Olumsuz

Cevre Okuryazarligt
Sosyal Katilim
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Sekil 25. Becerilerin Dagilimi
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Tablo 9 ve Sekil 25 incelendiginde isbirligi becerisinin Kii¢iik Prens filminde 3,
Ters Yiiz filminde 4, Yukar1 Bak filminde 3, Oyuncak Hikayesi 3 filminde 9 ve Wall-E
filminde 2 kez olmak iizere toplamda 21 kez iliskilendirilerek tiim filmlerde en fazla
iliskilendirme yapilan beceri oldugu goriilmektedir. Daha sonra en fazla vurgu yapilan
beceriler sirastyla empati, iletisim ve problem ¢dzme becerileridir. Incelenen tiim
filmlerde 1’er kez iliskilendirmeyle en az iliskilendirilebilen becerilerin ise hukuk
okuryazarlig1 ve tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama becerileri oldugu
goriilmektedir. Beceriler filmlerde olumlu ve olumsuz temsil edilme durumuna gore
incelendiginde isbirligi, empati, iletisim, problem ¢6zme, karar verme, kalip yargi ve
Onyargiy1 fark etme, ¢evre okuryazarligi, 6z denetim, arastirma, finansal okuryazarlik ve
sosyal katilim becerileriyle olumsuz yonde iligkilendirmeler yapilmistir. Goriildiigii gibi
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan 27 beceriden medya okuryazarligi,
politik okuryazarlik ve Tiirk¢eyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerileri hari¢ 24
tanesi incelenen filmlerle iliskilendirilebilmistir. Tablo 9 ve Sekil 25’e bakildiginda
genel olarak olumlu iliskilendirmelerin olumsuz iligkilendirmelerden fazla oldugu

goriilmektedir.

Incelenen filmlerin icerdikleri beceri sayilarina bakildiginda en fazla beceri
igeren filmin, 2018 yil1 4. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programindaki 19 farkli
beceriyle iliskilendirilen, Yukar1 Bak oldugu gériilmektedir. incelenen filmler en fazla
beceri icerenden en az igerene dogru siralandiginda ikinci sirada 18 farkli beceri ile
Kii¢iik Prens filmi, iticlincii sirada 17 farkli beceri ile Oyuncak Hikayesi 3 filmi,

dordiincii sirada 13 farkli beceriyle Ters Yiiz filmi ve besinci sirada 12 farkli beceriyle
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Wall-E filminin oldugu goriilmektedir. Becerilerle ilgili analizlerden elde edilen detayli

bulgular asagida verilmistir:
a. Isbirligi Becerisi le Ilgili Bulgular

Toplamda 21 kez iliskilendirilen bu beceri Kii¢lik Prens’te 3, Ters Yiiz’de 4,
Yukar1 Bak’ta 3, Oyuncak Hikayesi 3’te 7 olumlu 2 olumsuz olmak {izere 9 ve Wall-
E’de 2 yerde iliskilendirilebilmistir. Isbirligi becerisiyle ilgili filmlerden bazi drnekler
asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens filminde 01.19.45-01.20.23 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin tilki ile
birlikte ugag1 parcalanmaktan kurtarmasi igbirligi becerisine 6rnektir. 01.23.17-01.27.32
dakikalar1 arasinda kiigiik kizin bagka bir gezegende yasayan kiigiik prensi bulmasi ve
onunla igbirligi yaparak kotii is adamindan kurtulmalar1 isbirligi becerisine 6rnektir.

Ters Yiiz’de 20.19-21.14 dakikalar1 arasinda Riley’nin duygularinin onu mutlu
edecek ve iyi anilar kalmasini saglayacak kararlar vererek onun iyiligi i¢in bir arada
uyumlu bir sekilde calismalari isbirligi becerisine Ornektir. Ayrica evden kagmaktan
vazgegen Riley’ nin eve dénmesi, Uziintii ve Nese nin 01.23.06’da oldugu gibi birlikte
Riley’nin duygularini yoneterek onu ailesine kavusturmalart isbirligi becerisine
ornektir.

Yukar1 Bak’ta 08.33-08.39 dakikalar1 arasinda Carl ve Ellie’nin birlikte bebek
odasmi diizenledikleri sahne isbirligi becerisine Ornektir. Bunun disinda 56.50°de
kopeklerin birlikte calisarak yemek hazirlamast ve hazirladiklart yemegi servis
yapmalar1 da igbirligi becerisi ile iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 03.42’de hirsizlik yapan patates kafalara kopek ve
domuzun yardim etmesi ve onlar serif ve arkadaslarindan kagirmasi isbirligi becerisine
olumsuz 6rnek iken Woody, Buzz, dinozor ve Jessie’ nin hirsizlar1 yakalamak igin
isbirligi yapmasi isbirligi becerisine olumlu 6rnektir.

06.42-07.48 dakikalar1 arasinda Andy’nin onlar1 unuttugunu diislinen
oyuncaklarin igbirligi yaparak Andy’nin telefonunu oyuncak sandigina tasiyip onlari
hatirlaylp tekrar oynamasini saglamaya ¢alismalar1 da isbirligi becerisiyle
iligkilendirilebilir.

01.19.12-01.19.47 dakikalar1 arasinda ¢Op arabasinin sehir ¢Oplerinin igine
doktiigii ¢opler metal olanlardan ayrilirken ¢oplerin arasma sikisan Yumus'un “/mdat,

yardim edin. Sikistim yardim edin ne olur.” ¢agrisi lizerine Buzz ve Woody onu sikistig1
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yerden kurtarmigtir. Yumus’un tesekkiir etmesi tlizerine Woody’'nin “Bu iste

birlikteyiz.” climlesi igbirligi becerisine 6rnektir.

01.20.26-01.21.00 dakikalar1 arasinda ¢oplerin yakilarak yok edildigi yere
gotliren bandin tizerindeki durdurma diigmesini géren Yumus oraya ulagmak ve bandi
durdurmak igin diger oyuncaklardan yardim istemis oyuncaklar da ona yardim etmistir.
Fakat Yumus’un oraya ¢ikinca diigmeye basmadan kagmasi isbirligi becerisine olumsuz
ornektir.

Wall-E filminde 01.21.45-01.23.32 dakikalar1 arasinda dedektore sikisan Wall-
E’nin ¢ikabilmesi i¢in onun yerine bitkinin yerlestirilmesi gerekmekteyken gemideki
tim insanlarin ve temizlik robotlarmin yardimlagarak bitkiyi Eva’ya ulastirmalari

isbirligi becerisine ornektir.
b. Empati Becerisi ile ilgili Bulgular

Toplamda 14 kez iligkilendirilen Bu beceri Kiiciik Prens’te 2 olumlu 1 olumsuz
olmak lizere 3, Ters Yiiz’de 4, Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 ve Wall-E’de
4 yerde iliskilendirilebilmistir. Empati becerisiyle ilgili filmlerden bazi 6rnekler

asagidaki gibidir:
Kiiciik Prens filminde 01.20-02.06 dakikalar1 arasinda gegen konugmalarda

“Tam 6 yasimdayken insan eli degmemis ormanlart anlatan bir kitap
okumugstum. Kitapta boga yilanlarmmin aviarimi biitiin olarak ¢ignemeden yuttuklari
vaziyordu. Bu konu tizerine uzun uzun diisiindiim ondan sonra da ilk resmimi ¢izdim.

Sanat saheserimi yetiskinlere gosterip resimden korkup korkmadiklarini sordum.
_ ‘Sapkadan kim korkar.’

Su yetiskinler yok mu hi¢bir seyi asla kendi baslarina anlayamuyorlar. Neyse ben

de baska bir resim cizdim.

_ ‘Evet ama bence matematige odaklanman daha iyi olur, tarih ¢alis ve dil

’

bilgisi ¢cals...” Onerilerine uydum ve biiyiidiim.’

goriildiigli gibi yetiskinlerin tavri empati becerisine olumsuz Ornektir. Bunun diginda
30.02-30.06 dakikalar1 arasinda Kiigiik prensin gezegeninden ayrilirken giiliin “Elbette

’

seviyorum seni. Benim yiiziimden bunu bile anlayamadin.” ciimlesi de empati

becerisiyle iligkilendirilebilir.
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Ters Yiiz filminde 48.36-49.01 dakikalar1 arasinda Uziintii'niin roketini
kaybeden Bingbong ile “Roketini atmalarina iiziildiim. Sevdigin bir seyi gotiirdiiler,
artik yok... Onunla ne maceralar yasamissinizdir. Kim bilir ne eglenceli olmustur degil
mi?” diyerek konusup onu teselli etmesi empati becerisine drnektir. Ayrica Uziintii’niin

kaybolmasi iizerine 01.14.30°da Nese’nin “Uziintii olsaydim nereye giderdim?...

sOzlerini sOyledigi sahne de empati becerisine drnektir.

Yukar1 Bak’ta Fredericsen’t huzur evine tasimak ic¢in gelen gorevlilerin
Fredericsen’ 1n evi ile vedalagsmak istemesi lizerine 20.57’de “Elbette, sizi disarida
bekleyebiliriz. Yaslhilik boyle bir sey alistigin yerden vazge¢mek hi¢ kolay degildir.”

diyerek onu anlayisla karsilamalari empati becerisiyle iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 22.08-22.21 dakikalar1 arasinda Yumus Ayi’nin krese
yeni gelen oyuncaklarin kaygili ve korkan hallerine karst “Neyse artik giivendesiniz.
Hepimiz atildik, satildik, bagislandik... Biraz sabredin bagislanmis olmanin miithis bir
sey oldugunu goreceksiniz ¢ocuklar.” diyerek onlari anladigini ifade etmesi empati

becerisiyle iliskilendirilebilir.

Wall-E filminde Wall-E’nin 29.23’te bitkiyi i¢ine aldiktan sonra otomatik olarak
kendini kapatan Eva’nin enerjisinin bittigini diisiinerek tipki kendi enerjisi bittiginde
yaptig1 gibi onu giines alacak bir yere ¢ikarmasi empati becerisine Ornektir. Bunun
disinda Eva her firsatta programlandig1 sekilde emirleri yerine getirmesi gerektigini
Wall-E’ye hatirlatmaktadir. 01.14.48°’de Wall-E’nin otomatik pilot tarafindan ¢ipi
yakilmasina ragmen bitkiyi Eva’ ya vererek emirleri yerine getirmesini sdyledigi sahne

de empati becerisiyle iligskilendirilebilir.
c. Iletisim Becerisi Ile ilgili Bulgular

Toplamda 13 kez iliskilendirilen bu beceri Ters Yiiz’de 3 olumlu 3 olumsuz
olmak iizere 6, Yukar1 Bak’ta 2 olumsuz, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 olumlu 1 olumsuz
olmak iizere 3 ve Wall-E’de 2 yerde iliskilendirilebilmistir. Iletisim becerisi ile ilgili bir
duruma Kiiciik Prens filminde rastlanamamustir. Iletisim becerisiyle ilgili filmlerden

bazi 6rnekler agagidaki gibidir:

Ters Yiiz’de sinifa yeni gelen Riley’nin 6gretmeninin istegi izerine kendini siif
arkadaslarina ve 6gretmenine tanitmasi, Minnesota’ da neler yaptiklarindan bahsetmesi
iletisim becerisi ile iliskilendirilebilir. 48.35-49.00 dakikalar1 arasinda Uziintii’ niin

roketini kaybeden Bingbong ile “Roketini atmalarina iiziildiim. Sevdigin bir seyi
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gotiirdiiler, artik yok... Onunla ne maceralar yasamigsinizdir. Kim bilir ne eglenceli
olmustur degil mi? diyerek konusup onu teselli etmesi empati becerisinin yaninda

iletisim becerisine de Ornektir.

28.47-29.47 dakikalar1 arasinda Riley’nin anne ve babasiyla tartismasi ve onu
yoneten oOfke duygusu yiiziinden babasina saygisizca cevaplar vermesi iletisim

becerisine olumsuz 6rnektir.

Sekil 26. Ters Yiiz Iletisim Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Benzer sekilde 46.45’te de buz hokeyi se¢melerinde Riley’nin basarisiz

olmastyla annesiyle arasinda gecen konusmada

A: Riley, tathm...

R: Gidelim hadi.

A: Se¢meleri tamamlamayacak misin?

R: Ne ise yarayacak?

A: Hadi ama, her sey ¢ok iyi olacak. Hadi geri donelim.

R: Stirekli her sey ¢ok iyi olacak deyip durma!

Riley’nin annesini dinlemek istememesi, onun konusmasini bitirmesini beklemeden

olumsuz yanitlar vermesi ve kurdugu climleler iletisim becerisine olumsuz 6rnektir.
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Sekil 27. Ters Yiiz Iletisim Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 20 19.

Yukar1 Bak’ta Russell’in yaglilara yardim rozetini almak i¢in Fredericsen’in
evine gelip ona yardim etmek istedigini sdylemesi ilizerine 15.51°de Fredericsen’in
yardim istegini “Haywr ben yardim istemem, geriye don mars.” diyerek geri ¢evirmesi
ve Russell’in ciimlesini bitirmeden kapry1r kapatmasi iletisim becerisine olumsuz
Ornektir.

17.46-17.54 dakikalar1 arasinda Fredericsen’in posta kutusunu kiran insaat
is¢isiyle “Kusura bakmayin Bay Fredericsen. Ben sizin yerinize tamir ederim efendim.”

demesine ragmen konusarak anlagmak yerine bastonu ile vurarak onu yaralamasi da

yine iletisim becerisine olumsuz 6rnektir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 01.28.55-01.29.27 dakikalar1 arasinda Andy’nin
oyuncaklarin1 bagiglamak i¢in Bonnie’nin yanina geldiginde yaptig1 konusma sirasinda
kendini tanitmasi, glinliik iletisimde kullanilan selamlagma climlelerini kullanmasi ve
konusurken Bonnie'nin seviyesine inmesi iletisim becerisine Ornektir. Benzer sekilde
eski oyuncaklarin krese yeni gelen oyuncaklarla tanismasi da iletisim becerisine olumlu
ornektir.

Bunun yaninda 41.21-41.25 dakikalar1 arasinda Buzz’in Yumusla konusmak

istemesinden sonra Ken’in “Kes sesini... Biz soyleyene kadar Yumusla konusamazsin.’

diye karsilik vermesi iletisim becerisine olumsuz drnektir.

Wall-E’de 22.57-23.19 dakikalar1 arasinda Eva ve Wall-E’nin ilk kez
birbirleriyle tanismalar1 isimlerini 6grenerek kendilerine yiiklenen gorevleri tanitmalari
iletisim becerisine Ornektir. Benzer sekilde 40.55-41.02 dakikalar1 arasinda Wall-E’nin
ucan sandalyesinden diisen adami kaldirarak yardim ettigi ve onunla tanigarak iletisim

kurdugu sahne de iletisim becerisiyle iliskilendirilebilir.
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¢. Problem Cézme Becerisi ile Tlgili Bulgular

Toplamda 12 kez iligkilendirilen bu beceri Kiiciik Prens’te 1, Ters Yiiz’de 2
olumlu 1 olumsuz olmak iizere 3, Yukar1 Bak’ta 2, Oyuncak Hikayesi 3’te 4 ve Wall-
E’de 2 yerde iliskilendirilebilmistir. Problem ¢6zme becerisiyle ilgili filmlerden bazi
ornekler asagidaki gibidir:

Kiictiik Prens’te 05.57-06.17 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin Werth Kolejine
kabul edilmemesi sonucu annesinin B plan1 hazirlamasi ve uygulamaya baslamasi

problem ¢6zme becerisine ornektir.

Ters Yiiz’de 17.47-18.02 dakikalar1 arasinda babasinin iglerinin yolunda
gitmemesi ve nakliye kamyonunun esyalari yeni tasindiklari evden farkli bir yere

gotiirmesiyle Riley ve annesi arasinda gegen

A: “Baban biiyiik bir baski altinda ama sen ve ben giiliimsersek ona yardim etmis

oluruz. Onun i¢in bunu yapabiliriz degil mi?”

R: “Evet tabi ki.” Bu konusma da Riley ve annesi bir sorun oldugunun farkina
variyorlar ve bu sorunun ¢oziimiine yardimci olmak adina babasina destek olmaya
calistyorlar. Bu durum hem igbirligi hem de problem ¢6zme becerileriyle
iligkilendirilebilir.

Ayrica  01.11.13-01.12.45 dakikalar1 arasinda Nese ve Bingbong’un
hatirlanmayan anilarin atildigr ¢opliige distiikten sonra sorunun farkina varip
Bingbong’un roketini de kullanarak oradan c¢ikabilmek icin pes etmeden miicadele
etmesi de problem ¢dzme becerisiyle iliskilendirilebilir. Bunlarin aksine 50.13-50.26
dakikalar1 arasinda Nese ve Uziintii’niin yoklugunda merkezdeki sorunlar1 ¢dzemeyen
Korku’nun isi birakip kagip gitmek istemesi de problem ¢dzme becerisine olumsuz

ornek olarak gosterilebilir.

Yukar1 Bak’ta 33.07°de ucan evi kacirmak tlizereyken Russell’in “Evi selaleye
kadar ¢ekebiliriz. Evet, biz dengeyi sagliyoruz. Onu oraya kadar ¢ekebiliriz, festival
balonu gibi.” sozleri problem durumunu tespit ettiginin ve problemin ¢dziimiine yonelik
bir fikir sundugunun gostergesidir. Bu durum problem ¢6zme becerisiyle
iliskilendirilebilir.

01.17.56-01.18.12 dakikalar1 arasinda Charles Muntz’in kagirdigi Kevin’1
Russell ve Fredericsen’in igbirligi yaparak birlikte kurtarmaya calismalar1 isbirligi

becerisine Ornek gosterilebilirken, Kevin’in tutuldugu yerde bircok kopek oldugunu
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goriince onlara yakalanmadan Kevin’1 kurtarabilmek i¢in Dug ile birlikte alternatif bir

yol bulmalar1 da problem ¢6zme becerisine 6rnek gosterilebilir.

Sekil 28. Yukart Bak Problem Cézme Becerisine Or_nek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Oyuncak Hikayesi 3’te 06.42-07.48 dakikalar1 arasinda Andy’nin onlari
unuttugunu diistinen oyuncaklarin isbirligi yaparak Andy’nin telefonunu oyuncak
sandigina tasiyip onlar1 hatirlamasim1i ve tekrar oynamasini saglamaya calismalari

isbirligi becerisi ve problem ¢6zme becerisiyle iliskilendirilebilir.

35.54-37.27 dakikalar1 arasinda kresteki kiigiik cocuklarin yeni gelen
oyuncaklarla kotii bir sekilde oynamalari Andy’nin oyuncaklarmi tizmiis ve biiyiik
cocuklarin odasina tasinmak istemislerdir. Kapilarinin kilitli olmas1 onlar1 problemlerini
¢Oozmeye itmis ve bir kagis plan1 yapmislardir. Bu durum isbirligi ve problem ¢dzme

becerileriyle iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 28.50-31.43 dakikalar1 arasinda bitkiyi igine aldiktan sonra etkisiz
hale gelen Eva’yi tekrar eski haline getirmek i¢in Wall-E ona kendi enerjisinden takviye
yapmak istemis, onu olumsuz hava sartlarindan korumus, diizelecegini diisiinerek
siislemis ve gezdirmistir. Wall-E, Eva’da bir sorun oldugunu diisiinerek sorunu farkli
yollarla ¢ozmeye calismistir. Bu dakikalar arasinda Wall-E’nin tiim yaptiklart problem

¢6zme becerisiyle iliskilendirilebilir.
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d. Karar Verme Becerisi Ile Tlgili Bulgular

Toplamda 11 kez iliskilendirilen bu beceri Kiigiik Prens’te 2 olumlu, 2 olumsuz
olmak lizere 4, Ters Yiiz’de 2 olumlu 1 olumsuz olmak iizere 3, Yukar1 Bak’ta 2,
Oyuncak Hikayesi 3’te 1 ve Wall-E’de 1 kez iligkilendirilebilmistir. Karar verme
becerisiyle ilgili filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 03.04-05.35 dakikalar1 arasinda kiigiik kizin Werth Kolejinin
miilakatinda kendi s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu almak yerine annesinin
yonlendirmeleri ve ezberletmesi sonucu basarisiz olmasi ve okula kabul edilmemesi
kiictik kizin kendini ilgilendiren konularda karar alamadigin1 géstermektedir. Annenin
bu davranist sonucu kii¢lik kizin kendi kararlarin1 verememesi karar verme becerisine

olumsuz Ornektir.

Benzer sekilde 08.04-09.25 dakikalar1 arasinda “Higchir seyi sansa
birakmayacagiz. Bu tabloda her sey var... dakika dakika, saat saat, giin giin, hafta hafta
ay ay, yu yil. Biiyiiyiince miikemmel biri olacaksin. Dakikalarini, saatlerini ve giinlerini

i3]

bu tabloya gore kullan...” sOzleriyle annenin ¢ocugun adina karar vererek ona hig
danigmadan bir hayat plan1 hazirlamas1 ve buradaki tavri kiigciik kizin karar verme

becerisini kazanmasina olumsuz Ornektir.

Bunun yaninda 11.21-11.43 dakikalar1 arasinda Pilot’un “Calistirmadan once
somunu iyice sikistirmaltydim... Daha dikkatli olmaliyim. Boyle basit seylerde hata

vapmamalyyim...” ciimleleri ise karar verme becerisine olumlu 6rnektir.

Ters Yiiz’de 20.19-21.14 dakikalar1 arasinda Riley’nin duygularinin onu mutlu
edecek ve iyi anilar kalmasini saglayacak kararlar vererek onu yonlendirmeleri karar

verme becerisine Ornektir.

01.00.59°da Riley’nin San Francisco’ya alisgamadigr i¢in bu durumu kendine
sorun etmesi, eger Minnesota’ya donerse mutlu olacagini diisiinerek evden kagma karari
almasi ve bilgisayardan bu konuyla ilgili arastirma yapmasi karar verme becerisine

olumsuz Ornektir.

Yukar1 Bak’ta 02.20-02.28 dakikalar1 arasinda Ulusal Kagsifler Derneginden
cikarildiktan sonra haklilifini ispat etmek i¢in canavari bulana kadar donmeyecegini

sOyleyen Muntz’in bu tutumu karar verme becerisine drnektir.

57.05-57.16 dakikalar1 arasinda Fredericsen: “Ah giizel Ellie’im biitiin bunlara

bayilirdi. Hayalimiz evimizi Cennet selalelerine tasimakti, aslinda sebebi sensin.”
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1

Muntz: “Onur duydum. Simdi de basardin iste.’

Konugmalarinin gectigi sahnede Fredericsen’in evini tasima karar1 almasi ve bunu
gerceklestirmesindeki kararliligi vurgulanmaktadir. Bu durum karar verme becerisi ile
iligkilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 35.54-37.27 dakikalar1 arasinda kresteki kiiciik
cocuklarin yeni gelen oyuncaklarla kotii bir sekilde oynamalar1 Andy’ nin oyuncaklarini
lizmiis ve bliylik ¢ocuklarin odasina tasinmak istemislerdir. Kapilarinin kilitli olmasi
onlar1 problemlerini ¢ézmeye itmis ve bir kagis plan1 yapmislardir. Bu durum isbirligi

ve problem ¢ézme becerilerinin yaninda karar verme becerisiyle de iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 01.09.18°de bitkiyi Diinya’ya geri gotiirerek orada hayatin tekrar

baslamasi karar1 alan Kaptanin bu davranisi karar verme becerisiyle iliskilendirilebilir.
e. Kalip Yargi ve Onyargiy1 Fark Etme Becerisi ile Ilgili Bulgular

Toplamda 9 kez iliskilendirilen bu beceri Kiigiik Prens’te olumsuz olarak 3
yerde, Ters Yiiz’de 3 yerde ve Oyuncak Hikayesi 3’te 2 olumlu 1 olumsuz olmak iizere
3 yerde iligkilendirilebilmistir. Yukar1 Bak ve Wall-E filmlerinde bu beceriye
rastlanamamistir. Kalip yargt ve onyargiy1 fark etme becerisiyle ilgili filmlerden bazi

ornekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 04.51-05.52 dakikalar1 arasinda jlirinin “Bugiin size sadece bir
tane soru sormak istiyoruz. Biiyiiyiince ne olmak istiyorsunuz?” sorusuna kiiclik kizin
onceden bekledigi soru zannederek soru ile ilgisiz cevaplar vermesi, kizin annesi
yliziinden kalip yargilar olusturdugu ve bunu fark edemedigini gostermektedir. Bu
durum kalip yargi ve onyargiy1 fark etme becerisine olumsuz ornektir. Benzer sekilde
12.15’te kapisina gelen polise ve onlar1 izleyen komsularina hitaben pilotun “Sizlere iyi
giinler dilerim. Merhaba dostlarim.” demesi ve komsularinin pilotun selamina karsilik
vermeden oradan uzaklagsmalar1 yasli pilota karsi oOnyargilarii yenemediklerinin

gostergesidir. Bu durum kalip yargi ve dnyargiy1 fark etme becerisine olumsuz ornektir.

Ters Yiiz’de 01.01.37-01.01.46 dakikalari arasinda Uziintii’niin fikirlerine daha
onceden deger vermeyen ve ona karst 6n yargili olan Nese’nin Uziintii’'niin planiyla
Riley’nin uyandigin1 gérmesi ilizerine ona ve fikirlerine saygi duymaya ve onu takdir

etmeye baglamasi kalip yargi ve dnyargiy1 fark etme becerisine drnektir.
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01.09.42-01.10.22 dakikalar1 arasinda benzer bir durum da Riley {iiziiliince her
seyin ters gidecegini diisiinen Nese’nin aslinda Riley iiziiliince ailesinin onu mutlu
etmek i¢in ugrastiklarini gériince Uziintiiye kars1 olan dnyargisini fark etmesiyle gelisir.

Bu durum kalip yargi ve dnyargiy1 fark etme becerisine 6rnek gosterilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 51.04-51.19 dakikalar1 arasinda Daisy’nin Yumus’u
kaybettikten sonra yerine onun aynisindan aldigimi goren Yumus’un “Bizi artik
sevmiyor, artik gidiyoruz.” sozlerini sOyleyip sahibini terk etmek istemesi on yargidir.
Bu durum kalip yargi ve onyargiy1 fark etme becerisine olumsuz 6rnektir. Yumus ve

palyaco arasinda gegen
Yumus: “Yenilerini bulmus.”

Palyago: “Hayir, seni degistirmis sadece.” konugmalar ise kalip yargi ve dnyargiy1 fark

etme becerisine olumlu Ornektir.
f. Cevre Okuryazarhg Becerisi Ile Tlgili Bulgular

Toplamda 8 kez iligkilendirilen bu beceri Ters Yiiz’de 1, Yukar1 Bak’ta 3 ve
Wall-E’de 2 olumlu 2 olumsuz olmak iizere 4 yerde iligkilendirilebilmistir. Kii¢iik Prens
ve Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde bu beceriye rastlanamamistir. Cevre okuryazarligi

becerisiyle ilgili filmlerden baz1 6rnekler asagidaki gibidir:

Ters Yiiz’de 26.47-26.59 dakikalar1 arasinda Riley’nin annesinin geri doniisiim
kutularinin nasil smiflandirildigini ve neye gore kullanildigini anlattigi sahne cevre

okuryazarlig1 becerisine 6rnek gosterilebilir.

Yukar1 Bak’ta 39.09-39.13 dakikalar1 arasinda Russell’ mn okudugu “Bir doga
kasifi dostudur her seyin, bitki balik, bir bocegin.” siiri ¢evre okuryazarligi becerisine

ornektir. Benzer sekilde 01.04.56-01.05.12 dakikalar1 arasinda

Russell: “Bir sey soyleyeyim mi Bay Fredericsen, doga hicte kafamda canlandirdigim
gibi degilmig.”

Fredericsen: “Yaa, nedenmis?”

Russell: “Ciinkii bir hayli yabani, aslinda benim kitabimda bu sekilde anlatilmiyor.”

Fredericsen: “Buna alismalisin evlat.” konusmalarinin gectigi sahnede Russell’in
dogay1 kitaplarda 6grendikleriyle karsilastirmasi ve dogal unsurlar1 beseri unsurlardan

ayirt edebilmesi ¢evre okuryazarlig1 becerisiyle iliskilendirilebilir.
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Wall-E’de 1.06.43-1.06.55 dakikalar1 arasinda Kaptan’in bitkiye su verirken “A/
bakalim ufaklik biraz su icebilmek i¢in ¢ok uzak yoldan geldin. Sana bakacak birileri

gerekiyor, o kadar.” ciimleleri ¢evre okuryazarlig1 becerisiyle iliskilendirilebilir.

04.03’te “Asirt ¢op, Diinya kaplandi! Diinya ¢apinda acil durum ilan edildi.”
mangetli gazetenin gosterildigi sahne ve film boyunca gosterilen asir1 kirli ¢evre, ¢opler
ve atiklar insanlarin ¢evreye karsi duyarsiz davrandiklarinin ve bunun sonucunda oniine
gecilemeyen Kkirliliklerin gostergesidir. Bu durum da g¢evre okuryazarligi becerisiyle

olumsuz anlamda iliskilendirilebilir.
g. Elestirel Diisiinme Becerisi ile ilgili Bulgular

Toplamda 7 kez iliskilendirilen bu beceri Kiiciik Prens’te 6 kez, Oyuncak
Hikayesi 3’te 1 kez iligkilendirilebilmistir. Bunun disinda Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve
Wall-E’de bu beceriye rastlanamamustir. Elestirel diisiinme becerisiyle ilgili filmlerden

ornekler asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens filminde 11.21-11.43 dakikalar1 arasinda “Calistirmadan once
somunu iyice sikistirmalvydim... Daha dikkatli olmaliyyim. Boyle basit seylerde hata
yapmamaliyyim...” ciimlesinden Pilot’un aldig1 kararlar sonucunda kendini sorguladigi,
yaptig1 hatalardan ders ¢ikararak kendini objektif bir sekilde degerlendirebildigi
anlagilmaktadir. Bu durum elestirel diisiinme ve karar verme becerisiyle iligkilidir.

12.28-12.53 dakikalar1 arasinda polis memurunu karsisinda géren yaslt pilot
bahgesinde ugak calistirdigi i¢cin komsularinin evine zarar verdigini ifade edip Oziir
dileyerek bir olaya ait sebep sonug iliskilerini ortaya koymus ve hatasinin farkina
vararak 0z elestiride bulunmustur. Bu da elestirel diisiinme becerisine olumlu 6rnektir.

24.47-25.04 dakikalar arasinda kii¢lik kizin pilotun hikayelerine kars1 fikirlerini,
begenmedigi yerleri ve elestirilerini objektifce sdylemesi de elestirel diisiinme
becerisine Ornektir.

47.00-47.06 dakikalar1 arasinda ebeveynlerinin ¢ok calistiklar1 ve siirekli yogun
olduklar1 i¢in kiigiik kizin nasil oldugunu ve nasil hissettigini bilememeleri {izerine
kiictik kizin annesine soyledigi “Sana gore benim hayatim bu, ama bana gore bu degil.
Eger yamimda olsaydin bunu anlayabilirdin...” ciimlesi hem empati hem de elestirel
diisiinme becerisi ile iligkilidir.

Ayrica 01.16.28de kiiciik kiza elleri bagl sekilde Ise Yarar Seyler I¢in Gerekli
Bir Yonlendirme adli bir kitabin okutulmaya calisildig1 sahnede kiiciik kizin “Ise yarar
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seylerin hepsi nasil kiigiik bir kitaba sigryor?” diyerek sorgulamasi da elestirel diigiinme
becerisine Ornektir. Bu sahne kiiciik kizin yararli seylerin tiimiiniin bir kitaba
sigamayacak kadar ¢ok oldugunu fark ederek sorgulamasiyla izleyicilere elestirel

diisiinme 6rnegi sunulmaktadir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 57.43-57.47 dakikalar1 arasinda Woody’nin krese
donmesi ile Jessie’nin “Andy’i birakmakla yanlis yaptik, ben hata yaptim.” ciimlesinde

0z elestiri yaptigi icin elestirel diisiinme becerisiyle dolayli olarak iliskilendirilebilir.
h. Oz Denetim Becerisi ile ilgili Bulgular

Toplamda 7 kez iliskilendirilen bu beceri Kiiciik Prens’te 2 olumlu, 2 olumsuz
olmak tizere 4 kez, Ters Yiiz’de 1, Yukar1 Bak’ta 1 olumsuz ve Oyuncak Hikayesi 3’te
de 1 kez iliskilendirme yapilabilmistir. Wall-E’de bu beceriye rastlanamamistir. Oz

denetim becerisiyle ilgili filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kii¢iik Prens filminde 03.03-03.20 dakikalar1 arasinda annenin miilakata
girmeden Once kiiclik kiza tekrar ettirdigi “Her zaman dik duracagim. Dikkatle
dinleyecegim. Dinleyecegim, goziimii kirpistirmayacagim, dinleyecegim. Beklenmedik
bir 6vgii olursa giiliimse ve tesekkiir et.” climleleri kiiglik kiz1 kendi i¢in bir amag
belirleme ve bu amag i¢in kendi miicadelesini ortaya koyma isteginden alikoydugu i¢in

0z denetim becerisine olumsuz Ornektir.

Yukaridaki 6rnekte oldugu gibi 08.04-09.25 dakikalar1 arasinda da “Higbir seyi
sansa birakmayacagiz. Bu tabloda her sey var... dakika dakika, saat saat, giin giin,
hafta hafta ay ay, yil yil. Biiyiiyiince miikemmel biri olacaksin. Dakikalarini, saatlerini
ve giinlerini bu tabloya gére kullan...” annenin ¢ocugun adina karar vererek ona bir
hayat plani hazirlamasi ve buradaki kendi kararlarini almasini engelleyici tavr kiiciik

kizin karar verme ve 6z denetim becerilerini kazanmasina olumsuz ornektir.

Ayni filmde 09.16-09.18 dakikalar1 arasinda annenin kurdugu “O miilakatta
vaptigimiz hatalart tekrarlayamayiz.” ciimlesinden annenin kararliligini, hedefleri
dogrultusunda kendini yoOnetebilecegini ve yaptigi hatalardan ders ¢ikardigim
anlamaktayiz. Annenin bu climlesi elestirel diisiinme, karar verme ve 6z denetim
becerileri ile iliskilendirilebilir.

Yine 11.21-11.43 dakikalar1 arasinda Pilot’un “Calistirmadan énce somunu
iyice stkisttrmaliydim... Daha dikkatli olmalyyim. Boyle basit seylerde hata

2

yvapmamalymm...” cimleleri de hedefleri dogrultusunda kendini ydneten, yapmasi
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gerekenlerin farkinda olan, hatalarindan ders ¢ikarabilen ve bunun sonucunda hedefine
ulagma i¢in kararlar alabilen bireylerin kurabilecegi climlelerdir. Bu agidan Pilot’ un bu

ciimleleri 6z denetim, elestirel diisiinme ve karar verme becerisine 6rnektir.

Ters Yiiz’de Riley’nin 21.39-22.05 dakikalar1 arasinda yeni okuluna annesinin
ya da babasinin yardimi gerekmeksizin kendi basina gidebilmesi, ihtiyaglarini giderme
konusunda kendi kendine yetebildiginin gostergesidir. Bu durum 6z denetim becerisine

Ornektir.

Yukar1 Bak’ta 17.46-17.54 dakikalar1 arasinda Fredericsen’in posta kutusunu
kiran ingaat iscisiyle konusmadan bastonu ile vurarak yaralamasi iletisim becerisine
olumsuz 6rnek oldugu gibi 6z denetim becerisine de 6fke aninda kendini kontrol

edememesinden dolay1 olumsuz ornektir.

Oyuncak Hikayesi 3’te ¢Oplerin arasindan kendi ¢abalariyla kurtulan oyuncaklar
Andy’ nin onlan ¢dpe attigini diisiinerek tartigirken 19.03°te Buzz’in sakin kalmalarini
sOylemesi 6z denetim becerisinin yliksek olmasiyla iliskilendirilebilir. Buzz’in bu
ctimlesi izleyicide kizginlik aninda duygularin dogru yonetilemeyecegi, yanlis kararlar
aliabilecegi, bu sebeple kendilerini kontrol etmeleri gerektigi izlenimi uyandiracagi

icin 0z denetim becerisiyle iliskilendirilebilir.
1. Zaman ve Kronolojiyi Algilama Becerisi Ile lgili Bulgular

Toplamda 7 kez iliskilendirilen bu beceri Kiiciik Prens’te 1, Ters Yiiz’'de 1,
Yukar1 Bak’ta 2, Oyuncak Hikayesi 3’te 1 ve Wall-E’de 2 yerde iliskilendirilebilmistir.
Zaman ve kronolojiyi algilama becerisiyle ilgili filmlerden bazi 6rnekler asagidaki
gibidir:

Kiictik Prens filminde annenin kiz1 i¢in dakika dakika, saat saat, glin giin, hafta
hafta ay ay, yil y1l yapilacaklar1 diizenledigi bir tablo hazirlamasi kiigiik kizin zaman
yonetimini kolaylastiracagi, kolejin miilakatina programli ve diizenli bir sekilde
hazirlanmasini saglayacagi i¢in bu sahne zaman ve kronolojiyi algilama becerisi ile
iliskilendirilebilir.

Ters Yiiz’de film boyunca Riley’nin hayatindaki belli basl olaylar bir kronolojik
sira icerisinde anlatildigi ve filmin konusunu Riley’nin zaman igerisinde yasadigi
degisim olusturdugu i¢in “SB.4.1.2. Yasamina iliskin belli basli olaylar1 kronolojik

siraya koyar.” kazanimi ve zaman ve kronolojiyi algilama becerisi ile iliskilendirilebilir.
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Sekil 29. Ters Yiiz Zaman ve Kronolojiyi Algilama Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Yukart Bak’ta da Carl Fredericsen’in ¢gocuklugundan yagliligina kadar bagindan
gecen olaylar anlatildigi  icin  zaman ve kronolojiyi algilama becerisi ile
iligkilendirilebilir. Ayrica 55.28°de Charles Muntz’1n miizesinde yer alan soyu tilkenmis
dinozor iskeletlerinin goriildiigii sahnede zaman ve kronolojiyi algilama becerisiyle
iligkilendirilebilir.

Sekil 30. Yukar1 Bak Zaman ve Kronolojiyi Algilama Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
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Oyuncak Hikayesi 3’te 05.03-06.18 dakikalar1 arasinda Andy’nin annesinin
kamera kaydina aldigi Andy’nin g¢ocuklugundan gencligine kadar kisa bir kesitin

verildigi sahne zaman ve kronolojiyi algilama becerisiyle iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 45.57-46.26 dakikalar1 arasinda Kaptan’in “Herkese giinaydin.
Aksiyom gemisindeki 251042. giiniimiizde herkese merhabalar... Gemimizin kayitlarina
bakilirsa bu giin 5 yillik seferimizin 700. yil doniimii. Eminim atalarimiz 700 yil sonra
bile onlarin yaptiklarimin aymisim yaptigimizi bilselerdi bizimle gurur duyarlardi.”

climleleri zaman ve kronolojiyi algilama becerisi ile iliskilendirilebilir.

Bunun disinda 01.09.08-01.18 dakskalar1 arasinda otomatik pilotun izlettigi
Diinyada zehir seviyesinin artarak yasanilmaz hale geldigini anlatan videoyu izleyen
Kaptan’in “Bu mesaj 2010 yilinda gonderilmis 700 yil éncesinden. Oto durum ¢ok
degisti geriye donmeliyiz.” climlesinde goriildiigli gibi agikca zaman ifadeleri yer

almaktadir. Bu sahne zaman ve kronolojiyi algilama becerisiyle iliskilendirilebilir.
i. Mekam Algilama Becerisi le Tlgili Bulgular

Toplamda 7 kez iliskilendirilen bu beceri Kii¢iik Prens’te 2, Ters Yiiz’'de 1,
Yukar1 Bak’ta 3 ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirilebilmistir. Wall-E’de bu
beceri ile ilgili iligkilendirme yapilamamistir. Mekan algilama becerisiyle ilgili
filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiictik Prens’te 06.13-06.18 dakikalar1 arasinda okula kaydinin yapilabilmesi
icin kiiciik kizin annesi ile birlikte okulun ¢evresindeki tiim evlere harita iizerinden
bakmalar1 ve ev satin almak i¢in tek tek gezmeleri mekani algilama becerisiyle
iligkilendirilebilir.

Pilotun evine ilk kez giren kizin 26.05’te evi gezip incelemesi ve “Burada ¢ok
ciddi bir yangin riski var. Bu kadar seyi nereden buldunuz?” s6zii mekan algilama
becerisiyle iligkilendirilebilir.

Ters Yiiz’de 09.47°de yeni tasindiklar1 evde Riley’nin odasini nasil
yerlestirecegini, hangi esyasini nereye koyacagini hayal etmesi mekan1 algilama becerisi
ile iligkilendirilebilir.

Yukar1 Bak filminde 44.33’te Alfa ve diger kdpeklerin Dug’1 boynundaki verici
olan tasmadan yararlanarak bulmalari mekani algilama becerisine drnektir.

26.05’te Russell’in “Aa bakin bir otobiis beni evime birakabilir. Vaay sizin

’

evinizi buradan gorebiliyorum.” sdzlerinin gectigi sahne ve 28.49-29.00 dakikalar1
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arasinda “I1 suan Giiney Amerika’dayiz doga kasifi GPS’ imle ¢ok kolay oldu... Bunu
babam verdi diinyanin neresinde oldugunu gésteriyor.” konusmalarinin gectigi sahnede
Russell” in GPS araci sayesinde Giiney Amerika’y1 bulmasi mekani algilama becerisi ile
iligkilidir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 23.46-25.46 dakikalar1 arasinda Yumus Ayi’nin yeni
gelen oyuncaklara kresi gezdirmesi yeni oyuncaklarin kresi tanimalarini saglamistir. Bu

durum mekani algilama becerisiyle iliskilendirilebilir.
j- Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisi ile flgili Bulgular

Toplamda 6 kez iliskilendirilen bu beceri Kiiciik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 1,
Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 1 ve Wall-E’de 1 kez iliskilendirilebilmistir.

Degisim ve siirekliligi algilama becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigtik Prens filminde 28.16-29.08 dakikalar1 arasinda Kiicilik Prensin farkli bir
tohum bulup ekmesi ve tohumun biiyiiyiip giil olmas1 degisim ve siirekliligi algilama
becerisine drnektir.

28.17-29.26 dakikalar arasinda goriilen gezegenin kiiresel yapisi, yildizlar, giin
dogumu ve batimi olaylarinin gerceklesmesi mekani algilama becerisinin yaninda

degisim ve siirekliligi algilama becerileriyle de iliskilendirilebilir.

Sekil 31. Kiiciik Prens Degisim ve Siirekliligi Algilama Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Ters Yiiz’de Riley’nin bebeklikten ergenlige kadar geg¢irdigi degisim ve siireg
film boyunca gozlenebilmektedir. Bu durum degisim ve siirekliligi algilama becerisi ile
iliskilendirilebilir.

Yukar1 Bak filminde Carl Fredericsen’in c¢ocuklugundan yashligina kadar
basindan gecen olaylar anlatildigr i¢in “SB.4.1.2. Yasamina iligkin belli bash olaylar1
kronolojik siraya koyar.” kazanimi ve zaman ve kronolojiyi algilama becerisinin

yaninda degisim ve siirekliligi algilama becerisi ile de iliskilendirilebilir.
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Oyuncak Hikayesi 3’te 05.03-06.18 dakikalar1 arasinda Andy’nin annesinin
kamera kaydina aldig1 Andy’nin ¢ocuklugundan gencligine kadar kisa bir kesit zaman
ve kronolojiyi algilama ve degisim ve siirekliligi algilama becerileriyle
iligkilendirilebilir.

Wall-E’de 45.57-46.26 dakikalar1 arasinda Kaptan’in “Herkese giinaydin.
Aksiyom gemisindeki 251042. giiniimiizde herkese merhabalar... Gemimizin kayitlarina
bakilirsa bu giin 5 yillik seferimizin 700. yil doniimii. Eminim atalarimiz 700 yil sonra
bile onlarin yaptiklarimin aymisim yaptigimizi bilselerdi bizimle gurur duyarlardi.”
climleleri zaman ve kronolojiyi algilama becerisi ve degisim ve siirekliligi algilama

becerisiyle iliskilendirilebilir.

k. Harita Okuryazarhg Becerisi ile Tlgili Bulgular

Toplamda 6 kez iliskilendirilen bu beceri Kiiciik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 1,
Yukar1t Bak’ta 2 ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirilebilmistir. Wall-E
filminde bu beceri ile ilgili herhangi bir iliskilendirme yapilamamigtir. Harita

okuryazarlig1 becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 06.13-06.18 dakikalar1 arasinda okula kaydinin yapilabilmesi
icin kiiclik kizin annesi ile birlikte okulun ¢evresindeki tiim evlere harita {izerinden
bakmalar1 ve ev satin almak icin tek tek gezmeleri mekani algilama ve harita

okuryazarlig1 becerilerine 6rnektir.

Sekil 32. Kiigiik Prens Harita Okuryazarligi Becerisine Ornek

= |

EEEEEEEY
m

]
.....
"
3
]

Tl
% wenpEnEE.
o o o

[T

-

- o

H

-
CEEL BT
.

:Pg

'7'! 1T 50
Duaguuay "OOF
sbiRRRER T9HH

a

.....

| WEEEEnE
[CT T
EELEE LT ]

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
09.55’te ise sehrin kusbakisi goriiniisliniin verildigi sahne “SB.4.3.2. Giinliik
yasaminda kullandigi mekanlarin krokisini ¢izer.” kazanimi ve harita okuryazarligi

becerisi ile iliskilendirilebilir.

108



Sekll 33. Kucuk Prens Harita Okuryazarligi Becerisine Ornek

il DE [W]]]| E—-—

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Ters Yiiz’de anilarin depolandig1 yerde kaybolan Nese’nin Uziintii’ye 33.33-
33.39 dakikalar1 arasinda “Merkeze gidis yolunu biliyorsun. Artik benim haritamsin,
gidelim. Onden buyurun sayn harita, bana yolu géster, kalk...” demesiyle Uziintii’niin
merkeze donebilmek i¢in kilavuzluk yapmasi harita okuryazarligi becerisi ile
iligkilendirilebilir.
Yukart Bak’ta 22.49°da Cennet selalelerine ulasabilmek i¢in Fredericsen’in

harita ve pusula kullanarak yolculuk yapmasi harita okuryazarligi becerisine drnektir.

Sekil 34. Yukar: Bak Harita Okuryazarligi Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Oyuncak Hikayesi 3’te 48.20-48.48 dakikalar1 arasinda Woody’nin Andy’ye

ulagabilmek icin diger oyuncaklarin yardimiyla internetten haritalar {izerinden evin
adresinin yol tarifini bulmasi ve Bonnie’nin evi ile kendi evi arasindaki mesafeyi

planlamasi harita okuryazarlig1 becerisi ile iliskilendirilebilir.
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Sekil 35. Oyuncak Hikayesi 3 Harita Okuryazarhig: Becerisine Ornek
| B WobturaMAPS  u— et o e e——
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=

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

1. Konum Analizi Becerisi ile Tlgili Bulgular

Toplamda 6 kez iligkilendirilen bu beceri Kiigiik Prens’te 2, Yukar1 Bak’ta 3 ve
Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iligkilendirilebilmistir. Bu beceri ile ilgili Ters Yiiz ve
Wall-E filmlerinde herhangi bir iliskilendirme yapilamamistir. Konum analizi
becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens’te kiiciik kizin annesi ile birlikte okulun ¢evresindeki tiim evlere
harita {izerinden bakmalari, ev satin almak icin tek tek gezmeleri ve okula konum olarak
yakin bir ev aramalar1t mekan1 algilama ve harita okuryazarligi becerilerinin yaninda

konum analizi becerisine de ornektir.

20.13’te de Pilot’un “Diinya’min her yerine ug¢tum sayilir, ta ki Sahra ¢éliinde
gecirdigim kazaya kadar.” ciimlesiyle birlikte goriilen sahne izleyicilerin ¢6liin konumu
ile ilgili ¢ikarim yapmalarina yardimer olabilecegi i¢cin konum analizi becerisiyle
iligkilendirilebilir.

Sekil 36. Kiiciik Prens Konum Analizi Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Yukar1 Bak filminde 26.05’te Russell’in “Aa bakin bir otobiis, beni evime

’

bwrakabilir. Vaay sizin evinizi buradan gorebiliyorum.” sozlerinin gectigi sahne de
sehre tepeden bakarak bulundugu yerden evinin konumunu ¢ikarabilmesi konum analizi

ve mekani algilama becerileri ile iligkilidir.
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44.33’te Alfa ve diger kopeklerin Dug’in yerini boynundaki verici olan

tasmadan yararlanarak bulmalar1 konum analizi ve mekani1 algilama becerisine 6rnektir.

Sekil 37. Yukari Bak Konum Analizi Becerisine Ornek

Kanak: www. filmmodu. com, 2019.
28.23-29.00 dakikalar1 arasinda Russell: “Ben ugurdum, aynen d&yle evi ben
ucurdum. Esyalarimi bagladiktan sonra horul horul uyudun, ben de bizi buraya kadar

getirdim.”
Fredericsen: “Neredeyiz acaba yaa?”

Russell: “Ii suan Giiney Amerika’dayiz doga kasifi GPS’imle ¢ok kolay oldu... Bunu
babam verdi diinyanin neresinde oldugunu gosteriyor.” konusmalarinin gectigi sahnede
Russell’in GPS araci sayesinde Gliney Amerika’y1 bulmast konum analizi becerisi ile
iligkilidir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 48.20-48.48 dakikalar1 arasinda Woody’nin Andy’e
ulasabilmek icin diger oyuncaklarin yardimiyla internetten haritalar {izerinden evin
adresinin yol tarifini bulmasi ve Bonnie’nin evi ile kendi evi arasindaki mesafeyi
planlamas1 harita okuryazarligi becerisinin yaninda konum analizi becerisi ile de
iliskilendirilebilir.

m. Arastirma Becerisi ile Ilgili Bulgular

Toplamda 5 kez iligkilendirilen bu beceri Yukar1 Bak’ta 2 olumlu 1 olumsuz
olmak lizere 3 kez ve Wall-E’de 2 kez iligkilendirilebilmistir. Bu beceri ile ilgili Kii¢iik
Prens, Ters Yiiz ve Oyuncak Hikayesi 3 filmlerinde herhangi bir iliskilendirme

yapilamamistir. Arastirma becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Yukar1 Bak filminde 57.58’de Muntz’in “Onu bulmak icin bir omiir harcadim.
Bazen birkag y1l aralikla gérdiim onu...” ciimlesinin yer aldig1 sahnede bir¢cok arastirma
yaparak kusu yakalamaya calistigi goriilmektedir. Bu sahne arastirma becerisiyle

iligkilendirilebilir.
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Sekil 38. Yukar: Bak Arastirma Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Ayrica 06.16’da Ellie’nin macera defterindeki Cennet selalelerini Carl’a
gosterirken soyledigi “Biliyor musun bunu bir kiitiiphane kitabindan ywttim.” climlesi
arastirma becerisine hem olumlu hem olumsuz 6rnek olarak gosterilebilir. Hayalindeki
yere gidebilmek icin kiitiiphanedeki kitaplardan arastirma yapmasi bu beceriye olumlu

ornek iken kitaptaki sayfay yirtarak kiitliphaneden ¢ikarmasi yanlis bir davranistir.

Wall-E’de 16.00-21.20 dakikalar1 arasinda Eva’nin canli yasamina dair bir iz

bulabilmek i¢in arastirma yapmasi da arastirma becerisi ile iligskilendirilebilir.

Sekil 39. Wall- E Arastirma Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

n. Yenilik¢i Diisiinme Becerisi ile ilgili Bulgular

Toplamda 5 kez iliskilendirilen bu beceri Kiigiik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 1,
Yukar1 Bak’ta 1 ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez iliskilendirilebilmistir. Wall-E
filminde bu beceri ile ilgili herhangi bir iligkilendirme yapilamamistir. Yenilik¢i

diisiinme becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens filminde 05.57-06.17 dakikalar1 arasinda kiiciik kizin Werth
Kolejine kabul edilmemesi sonucu annesinin B planit hazirlamasi ve uygulamaya

baslamasi yenilikg¢i diistinme becerilerine ornektir.
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01.18.48’de Kiiciik Prens’in ge¢misi hatirlamamasi tizerine kiicik kizin “Bir
fikrim var. Ihtivacimiz olan tek sey ucagim.” diyerek yeni bir plan yapip Prensi
gecmisini hatirlamasi icin gezegenine gotiirmek istemesi yenilik¢i diisiinme becerisiyle
iligkilendirilebilir.

Ters Yiiz’de 45.35-46.03 dakikalar1 arasinda Korku’nun yenilik¢i diigiinerek
kaybedilen ¢ekirdek anilarin yerine gecebilecek anilari1 toplayip Riley’ye hatirlatmaya

calismasi yenilik¢i diisiinme becerisine 6rnektir.

Yukar1 Bak’ta 01.18 ile 01.39 dakikalar1 arasinda “Havadan daha hafif olan bu
hava tasitt Muntz tarafindan tasarlandi ve u¢ uca eklenen yirmi iki devriye arabasindan
daha uzun... Sadik kopeklerinden hi¢cbir zaman ayrilmayan Muntz hava tasitini
kopeklerin rahat edebilecegi sekilde tasarladi. Gokyiiziinde bir saray gibi icinde kdpek
banyosu ve mekanik képek yiiriitiicii var.” sdzlerinin gectigi sahnede goriildiigii gibi
Muntz’ 1 ihtiyaglarindan yola ¢ikarak farkli 6zelliklere sahip bir zeplin tasarlamasi

yenilikgi diisiinme becerisine 6érnek gosterilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te Andy’nin dikkatini ¢ekerek onlarla oynamasini isteyen
oyuncaklar hedefine ulasamamiglardir. Bu sirada 08.37°de Woody’nin grubu tesvik

)

edici “Yeniden yapmaliyiz, pes etmemeliyiz.” sOzleri yenilik¢i diisiinme becerisi ile
iligkilendirilebilir.
o. Finansal Okuryazarlik Becerisi le Ilgili Bulgular

Toplamda 4 kez iliskilendirilen bu beceri Kiigiikk Prens’te 1 olumlu 1 olumsuz
olmak iizere 2, Yukar1 Bak’ta 1 ve Oyuncak Hikayesi 3°te 1 kez iliskilendirilebilmistir.
Ters Yiiz ve Wall-E filmlerinde bu beceri ile ilgili herhangi bir iligskilendirme
yapilamamustir. Finansal okuryazarlik becerisiyle ilgili filmlerden ornekler asagidaki
gibidir:

Kii¢iik Prens filminde 06.19-06.22 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin annesinin
kizin1 sirf kendinin istedigi okula kaydettirebilmek i¢in okulun yakinlarinda bir ev satin
almasi bilingli tiikketici davranigina olumsuz 6rnektir. Bu durum finansal okuryazarlik

becerisine olumsuz 6rnektir.
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Sekil 40. Kiiciik Prens Finansal Okuryazarlik Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Bunun aksine 13.14’te yasli pilot yan komsusunun evine zarar verdigi igin
onceden biriktirdigi paralart komsusuna vermistir. Bu sahnede vurgulanan yash pilotun
para biriktirme ve bu parayr ihtiyact olan birine teslim etme davranisi finansal

okuryazarlik becerisiyle iliskilendirilebilir.

Yukart Bak’ta 09.09-09.17 dakikalar1 arasinda Carl ve Ellie’nin evlerini Cennet
selalelerine tasirken yapacaklar1 masraflar igin bir kumbara olusturarak para
biriktirmeleri hedefleri dogrultusunda parasim1 tasarruflu  kullanan bireylerin

ozelliklerindendir. Bu durum finansal okuryazarlik becerisine olumlu 6rnektir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 01.30.20’de Andy’nin kumbara oyuncagi
tanitirken “Parani giivende tutar.” ciimlesi ve kumbaraya para atmasi tutumlu birey
ozelliklerindendir. Dolayisiyla bu sahne finansal okuryazarlik becerisiyle

iligkilendirilebilir.

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

0. Gozlem Becerisi ile ilgili Bulgular

Toplamda 4 kez iliskilendirilen bu beceri sadece Kiigiik Prens ve Yukar1 Bak
filmlerinde 2’ser kez iliskilendirilebilmistir. Diger li¢ filmde bu beceriye yonelik bir
iligkilendirmeye rastlanamamistir. Go6zlem becerisiyle ilgili filmlerden &rnekler

asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens filminde 20.13’te Pilot’un “Diinya’nin her yerine ugtum sayulr, ta

ki Sahra c¢oliinde gecgirdigim kazaya kadar.” ciimlesiyle ucagindan inip etrafa goz
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atarak ¢olil algilamaya c¢aligtig1 sahne izleyicilerin ¢6l ortamini fark edip tanimalarina

sebep olabileceginden gozlem becerisiyle iliskilendirilebilir.

Sekil 42. Kiiciik Prens Gozlem Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Kiigtik Prens filminde 26.05°te Pilotun evine ilk kez giren Kiigiik kizin evi gezip
incelemesi ve “Burada ¢ok ciddi bir yangin riski var.” sozleri de gézlem becerisiyle
iligkilendirilebilir.

Yukar1 Bak’ta 36.29-37.31 dakikalar1 arasinda Russell’in bir doga kasifi olarak

1yi gbzlem yaparak cullugu bulmasi gozlem becerisiyle iliskilendirilebilir.

Sekil 43. Yukari Bak Gozlem Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

57.58’de Muntz’in “Onu bulmak i¢cin bir oémiir harcadim. Bazen birkag yil
aralikla gordiim onu...” ciimlesinin yer aldigi sahnede bir¢ok arastirma yaparak kusu
yakalamaya calistigi goriilmektedir. Bu sahne arastirma ve go6zlem becerisiyle

iliskilendirilebilir.
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Sekil 44. Yukari Bak Gézlem Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
p. Kamit Kullanma Becerisi Ile ilgili Bulgular
Toplamda 3 kez iligkilendirilen Bu beceri Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi
3’te 1 ve Wall-E’de 1 kez iligkilendirilebilmistir. Kii¢iik Prens ve Ters Yiiz filmlerinde
bu beceri ile ilgili herhangi bir iligskilendirme yapilamamistir. Kanit kullanma

becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Yukar1 Bak’ta 05.52-06.40 dakikalar1 arasinda Ellie’nin ansiklopedi, harita gibi
kaynaklardan yararlanarak bir macera defteri olusturmasi kanit kullanma becerisiyle
iligkilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 01.14.25’te Woody oyuncaklar1 kandiran Yumus’a

kars1 onun gergek bir sahibi oldugunu ve onlar1 unutmadigini kanitlamak i¢in Daisy’nin

koca bebege taktigi kolyeyi gostererek konustugu sahne kanit kullanma becerisine

Ornektir.

Sekil 45. Oyuncak Hikayesi 3 Kanit Kullanma Becerisine Ornek

Kaynak: www. ﬁlmmod. com, 2019.
Wall-E’de 01.09.19-01.09.28 dakikalar1 arasinda otomatik pilotun izlettigi
Diinyada zehir seviyesinin artarak yasanilmaz hale geldigini anlatan videoyu izleyen

Kaptan ile Otomatik pilot arasinda gegen
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Oto: “Efendim Diinya’ ya donmemek emredildi.”

Kaptan: “Fakat artik hayat siirdiiriilebilir. Bu bitkiye bak yesil ve biiyiiyor. Onun

yanildiginin canli kaniti bu.” konusmalar kanit kullanma becerisine 6rnektir.

r. Dijital Okuryazarhk Becerisi ile Tlgili Bulgular

Toplamda 2 kez iligkilendirilen bu beceri yalnizca Yukar1 Bak’ta ve Wall-E’de
I’er kez iliskilendirilebilmistir. Kiiciik Prens ve Ters Yiiz ve Oyuncak Hikayesi 3
filmlerinde bu beceri ile ilgili herhangi bir iligkilendirme yapilamamistir. Dijital

okuryazarlik becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler agagidaki gibidir:

Yukar1 Bak’ta 28.49-29.00 dakikalar1 arasinda “Suan Giiney Amerika’dayiz
doga kasifi GPS’imle ¢ok kolay oldu... Bunu babam verdi diinyanin neresinde oldugunu
gosteriyor.” konusmalarinin gectigi sahnede Russell’in GPS araci sayesinde Giliney
Amerika’yr bulmasi ve teknolojik {iriinleri kendisine kolaylik saglayacak sekilde

bilinglice kullanmas1 dijital okuryazarlik becerisi ile iligkilendirilebilir.

Wall-E’ de Aksiyom gemisinde hareket etmeyen, oturdugu yerde tiim ihtiyaglari
robotlar araciligi ile karsilanan, teknoloji bagimlisi haline gelmis insanlar yasamaktadir.
42.07-42.53 dakikalar1 arasinda Wall-E’nin yanliglikla ugan sandalyesini bozdugu kadin

b

“Aaa bir havuzumuz oldugunu bilmiyordum.” climlesinden de anlasilabilecegi gibi bu
sayede etrafinda olup bitenleri daha iyi fark eder ve kendini i¢inde bulundugu dijital
ortama daha az bagimhi hisseder. Bu durum dijital okuryazarlik becerisi ile
iliskilendirilebilir.

 Sekil 46. Wall- E Dijital Okuryazarlik Becerisine Ornek
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Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
s. Sosyal Katilim Becerisi Ile Tlgili Bulgular
Toplamda 2 kez iligkilendirilen bu beceri Oyuncak Hikayesi 3’te 1 kez ve Wall-
E’de olumsuz olarak 1 kez iliskilendirilebilmistir. Kiiclik Prens ve Ters Yiiz ve Yukari
Bak filmlerinde bu beceri ile ilgili herhangi bir iligkilendirme yapilamamistir. Sosyal

katilim becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Oyuncak Hikayesi 3°te 01.28.55-01.29.27 dakikalar1 arasinda grubun lideri olan
Yumus Ay1’nin krese yeni gelen oyuncaklari gezdirmesi, onlara ihtiyaglar1 olan yerleri
tanitmas1 bu sayede dahil oldugu gruba hizmet etmesi sosyal katilim Ornegidir. Bu

durum sosyal katilim becerisiyle iligkilendirilebilir.

Wall-E’ de 04.03’te “Asur1 ¢op, Diinya kaplandi! Diinya ¢apinda acil durum ilan
edildi.” mansetli gazetenin gosterildigi sahnede insanlarin i¢inde yasadiklari ortama
kars1 duyarsiz davranmalari sonucunda Diinya’nin ¢oplerle kaplandigi ve toplumu
etkileyen bu soruna karsi ¢6ziim ya da bir plan iiretmedikleri vurgulanmaktadir. Bu
sahne anlatilmak istenen insan davranislar1 ¢evre okuryazarligi ve sosyal katilim

becerisine olumsuz Ornektir.
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s. Girisimcilik Becerisi Ile Tlgili Bulgular

Toplamda 2 kez iliskilendirilen bu beceri Kii¢ilk Prens ve Yukar1 Bak
filmlerinde 1’er kez iliskilendirilebilmistir. Bunun haricinde Ters Yiiz, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E’de bu beceri ile ilgili herhangi bir iligskilendirme yapilamamastir.

Girisimcilik becerisiyle ilgili filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens filminde 49.54’te susuzluklarini gidermek i¢in Kiigiik prensin “Bir
kuyu arayalim hadi.” ctimlesiyle Pilot ve Prens’in harekete ge¢cmesi girisimcilik

becerisiyle iliskilendirilebilir.

Yukart Bak’ta 01.18 ile 01.39 dakikalar1 arasinda “Havadan daha hafif olan bu
hava tasiti Muntz tarafindan tasarlandi ve u¢ uca eklenen yirmi iki devriye arabasindan
daha uzun... Sadik képeklerinden hi¢hbir zaman ayrilmayan Muntz hava tasitini
kopeklerin rahat edebilecegi sekilde tasarladi. Gokyiiziinde bir saray gibi iginde kopek
banyosu ve mekanik kopek yiiriitiicii var.” sdzlerinin gectigi sahnede Muntz’in farkl
ozelliklere sahip bir zeplin tasarlamasi yenilik¢i diislinme becerisinin yani sira

girisimcilik becerisine de ornektir.

t. Hukuk Okuryazarhg Becerisi Tle Tlgili Bulgu
Bu beceri tiim filmler arasinda sadece Kiigiik Prens’te 1 sahne ile
iliskilendirilebilmistir. Bu beceri ile ilgili diger filmlerde herhangi bir iliskilendirme

yapilamamistir. Hukuk okuryazarligi becerisiyle ilgili iliskilendirme asagida verilmistir:

01.16.28°de kiigiik kiza elleri bagh sekilde Ise Yarar Seyler i¢in Gerekli Bir
Yonlendirme adli bir kitap okutulmaya c¢alisilmakta ve onu kisa siirede yetiskinlige
hazirlamak i¢in kendi rizasi olmadan birgok belge imzalatilmaktadir. Kiigiik kizin maruz

kaldig1 bu durum hukuk okuryazarlig1 becerisiyle iliskilendirilebilir.

Sekil 47. Kiiciik Prens Hukuk Okuryazarhigi Becerisine Ornek
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Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

u. Tablo, Grafik ve Diyagram Cizme ve Yorumlama Becerisi ile Ilgili Bulgu

Bu beceri tim filmler arasinda sadece Kiigiik Prens’te 1 sahne ile
iligkilendirilmistir. Bu beceri ile ilgili diger filmlerde herhangi bir iligkilendirme
yapilamamigtir. Tablo, grafik ve diyagram c¢izme ve yorumlama becerisiyle ilgili

iliskilendirme asagida verilmistir:

08.13-09.04 dakikalar1 arasinda annenin kiz1 i¢in dakika dakika, saat saat, giin
giin, hafta hafta ay ay, yil yil yapilacaklarin1 diizenledigi bir tablo hazirlamasi ve bu
tabloyu nasil kullanabilecegini kizina anlatmasi tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve
yorumlama becerisi ile iligkilendirilebilir.

Sekil 48. Kiiciik Prens Tablo, Grafik ve Diyagram Cizme ve Yorumlama Becerisine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

4. ANIMASYON FiLMLERIN DEGERLER ACISINDAN ANALIZi

4. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerlerin filmlerde

ne diizeyde yer aldigina iligkin bilgiler Tablo 10 ve Sekil 49°da verilmistir.
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Tablo 10. Degerlerin Filmlerdeki Dagilini

Filmler

iliskilendirilen Degerler

Kii¢iik Prens

Olumlu

Yardimseverlik
Sayg1
Sorumluluk
Bilimsellik
Sevgi
Diirtistliik
Caligkanlik
Dayanigma
Duyarlilik

Aile Birligine Onem Verme
Ozgiirliik
Tasarruf
Adalet
Vatanseverlik

Olumsuz

Sayg1

Diiriistliik

Sevgi

Aile Birligine Onem Verme
Ozgiirliik

Tasarruf

Adalet

Bagimsizlik

Estetik

Toplam

Ters Yiiz

Olumlu

Aile Birligine Onem Verme
Saygi

Yardimseverlik

Duyarlilik

Sevgi

Dayanigma

Diiriistliik

Bagimsizlik

Baris

Olumsuz

Sayg1
Diiriistliik

Aile Birligine Onem Verme

»—u—aN»—»—.—‘NNww.pu.%.—u—u—u—u—u—»—wc\_‘»—u—u—»—»—l\)wwwgmu‘u\.-',

Toplam

[\
o)}

Yukar1 Bak

Olumlu

Yardimseverlik
Sevgi
Duyarlilik
Sayg1
Dayanigma
Diiriistliik
Sorumluluk
Bilimsellik
Tasarruf
Adalet
Estetik

Olumsuz

Sayg1

Diiriistliik

Sevgi

Sorumluluk

Aile Birligine Onem Verme
Ozgiirliik

Bagimsizlik

UGV NO Y0 O ) [ GG G G T N O e

Toplam

W
S
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Tablo 10. (Devam) Degerlerin Filmlerdeki Dagilimi

Yardimseverlik
Dayanigsma
Sevgi

Tasarruf
Adalet

Sayg1
Duyarlilik
Sorumluluk
Aile Birligine Onem Verme
Ozgiirliik
Estetik

Esitlik

Olumlu

Oyuncak
Hikayesi 3

Ozgiirliik
Diriistlik
Bagimsizlik
Yardimseverlik
Sevgi

Saygi
Dayanigma

Olumsuz

Toplam

Yardimseverlik
Sevgi
Duyarlilik
Bilimsellik
Dayanigsma
Estetik
Sorumluluk
Wall-E Tasarruf
Bagimsizlik

Olumlu

Sevgi
Sayg1
Sorumluluk
Caliskanlik

Olumsuz

Toplam

Sekil 49. Degerlerin Dagilimi

B.Olumsuz
= Otumlu
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Tablo 10 ve Sekil 49 incelendiginde yardimseverlik degerinin Kiiciik Prens
filminde 5, Ters Yiz filminde 3, Yukar1 Bak filminde 8, Oyuncak Hikayesi 3 filminde
10 ve Wall-E filminde 10 kez olmak iizere toplamda 36 kez iliskilendirilerek tiim
filmlerde en fazla iligkilendirme yapilan deger oldugu goriilmektedir. Daha sonra en
fazla vurgu yapilan degerler sirasiyla sevgi, saygi ve dayamismadir. Incelenen tiim
filmlerde 1’er kez iligkilendirmeyle en az iliskilendirilebilen degerlerin ise baris, esitlik
ve vatanseverlik degerleri oldugu goriilmektedir. Dergerler filmlerde olumlu ve olumsuz
temsil edilme durumuna gore incelendiginde yardimseverlik, sevgi, saygi, dayanigma,
diiriistliik, sorumluluk, 6zgiirliik, tasarruf, adalet, bagimsizlik, estetik ve c¢aligkanlik
degerleriyle olumsuz yonde iliskilendirmeler yapilmustir. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda yer alan 18 degerin tiimii incelenen filmlerle iligskilendirilebilmistir. Tablo
10 ve Sekil 49’a bakildiginda genel olarak olumlu iligskilendirmelerin olumsuz

iligkilendirmelerden fazla oldugu goriilmektedir.

Incelenen filmlerin igerdikleri deger sayilarina bakildiginda en fazla deger igeren
filmin, 2018 yil1 4. sinif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programindaki 16 farkli degerle
iliskilendirilen, Kiiciik Prens oldugu goriilmektedir. incelenen filmler en fazla deger
icerenden en az icerene dogru siralandiginda ikinci sirada 14’er farkli deger ile Yukari
Bak ve Oyuncak Hikayesi 3 filmleri, iiclincii sirada 11 farkli deger ile Wall-E filmi ve
dordiincii sirada 9 farkli degerle Ters Yiiz filminin oldugu goriilmektedir. Film

analizlerinden degerlerle ilgili elde edilen detayl1 bulgular asagida verilmistir:
a. Yardimseverlik Degeri ile ilgili Bulgular

Toplamda 36 kez iliskilendirilen bu deger Kiiclik Prens’te 5, Ters Yiiz’de 3,
Yukar1 Bak’ta 8, Oyuncak Hikayesi 3’te 9 olumlu 1 olumsuz olmak iizere 10 kez ve
Wall-E’de 10 kez iliskilendirilebilmistir. Yardimseverlik degeri ile ilgili filmlerden bazi
ornekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 13.14°te yash pilotun yan komsusunun evine zarar verdigi igin
onlarin zarar goren evlerinin tamirine destek olacagini diislinerek 6nceden biriktirdigi

paralar1 komsusuna vermesi yardimseverlik degeriyle iliskilendirilebilir.

Ayrica kiiciik kizin hastaneye yatan yash pilotun iyilesmesine yardim etmek i¢in
Kiiciik Prens’i bulmasi, 37.58’de yash pilotun agagtan diiserek ellerini yaralayan kii¢iik
kiza ila¢ siirerek yardim etmesi ve 01.13.39°da kii¢iik kizin aglayan Kiiclik Prens’e

pecete uzatmasi da yardimseverlik degeri ile iliskilendirilebilir.
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Ters Yiiz’de 17.47-18.02 dakikalar1 arasinda babasinin iglerinin yolunda
gitmemesi ve nakliye kamyonunun esyalar1 yeni tasindiklar1 evden farkli bir yere

gbtiirmesiyle Riley ve annesi arasinda gegen

Anne: “Baban biiyiik bir bask: altinda ama sen ve ben giiliimsersek ona yardim etmis

oluruz. Onun i¢in bunu yapabiliriz degil mi?”

Riley: “Evet tabi ki.”
bu konugmada Riley ve annesi babasinin zor aninda yaninda olarak ona yardimci
olmak istemislerdir. Bu davranig yardimseverlik degerine olumlu bir 6rnektir.
Duygularin kontrol edildigi merkezden yanlslkla ¢ikan Nese ve Uziintiiyle
38.29’da ilk kez karsilagan Riley’nin hayali arkadas1 Bingbong’un yardim ederek onlari

merkeze gondermeye ¢alismasi da yardimseverlik degerine olumlu 6rnektir.

Yukar1 Bak filminde 10.04-10.13 dakikalar1 arasinda temizlik yapan esine
Carl’in yardim etmesi ve birlikte temizlik yapmalari, 01.03.42-01.04.00 dakikalar
arasinda Fredericsen’in Russell’in ricasi lizerine Kevin adli kusu koruyacagina ve onu
birakmayacagina s6z vermesi ve Russell’in “Bacagi ¢ok kétii yaralanmis, ona yardim
edebilir miyiz?” sorusu lizerine Fredericsen’in “Ederiz tabi ki, acele etmeliyiz.” diyerek
onun Yyaralarin1 sarip korumasi, Kevin’t yavrularina ulastirmalari ve Russell’in
Fredericsen’a yardim ettigi igin yaghilara yardim rozetini almayr hak etmesi

yardimseverlik degeri ile iligkilendirilmistir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 03.01-03.11 dakikalar1 arasinda pargalanan tren
raylarin iizerinden uguruma diisen treni ve igindeki arkadaslarini kurtaran Buzz’in
davranig1 yardimseverlik degerine ornektir. 12.20-12.40 dakikalar1 arasinda Moly’nin
oynamadig1 oyuncaklari kresteki ¢cocuklara bagislamasi, 14.15-14.24 dakikalar1 arasinda
Andy’nin krese gondermek icin sectigi oyuncaklarin kolisini tasimakta zorlanan

kardesine yardim etmesi de yardimseverlik degeri ile iligkilidir.

Ayrica 01.19.12-01.19.47 dakikalar1 arasinda ¢Op arabasmin sehir ¢oplerinin
icine doktiigli ¢copler metal olanlardan ayrilirken ¢oplerin arasina sikisan Yumus’un
“Imdat, yardim edin. Stkistim yardim edin ne olur.” ¢agrisi iizerine Buzz ve Woody nin
onu sikistigt yerden kurtarmasi da yardimseverlik degerine Ornektir. Benzer sekilde
01.20.34-01.21.00 dakikalar1 arasinda ¢oplerin yakilarak yok edildigi yere gotiiren
bandin iizerindeki durdurma diigmesini goéren Yumus'un oraya ulasmak ic¢in diger

oyuncaklardan yardim istemesi ve oyuncaklarin ona yardim etmesi de yardimseverlik
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degerine Ornektir. Fakat Yumus’un oraya cikinca diigmeye basmadan kagmasi

yardimseverlik degerine olumsuz ornektir.

Wall-E filminde 30.12’de Eva’yr eski haline getirmek i¢in Wall-E’nin kendi

enerjisinden kablolarla ona aktarmaya calismasi yardimseverlik degerine drnektir.

Sekil 50. Wall-E Yardimseverlik Degerine Ornek
- % ‘ P

e

Kaynak: www. filmmodu. com, .
01.14.39°da Wall-E’nin yanan ¢ipini diizeltmek icin Eva’nin bir¢ok robot

parcasi toplayarak onu iyilestirmeye ¢alismasi,

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

01.16.48°de tamir edilmek icin bekleyen diger robotlarin, giivenlik robotlarina

kars1 Eva’nin Kaptana ulagsmasina yardim etmeleri,

Sekil 52. Wall-E Yardimseverlik Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Wall-E’nin 01.11.03-01.11.07 dakikalar1 arasinda bitkiyi Kaptandan kagirarak

Diinya’ya geri gondermek isteyen robottan onu Eva’nin Kaptana ulagtirmasi gerektigini
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diisiinerek almast ve Eva’nin gorevini tamamlamasinda ona destek olmasi da

yardimseverlik degerine ornektir.
b. Sevgi Degeri ile ilgili Bulgular

Toplamda 25 kez iligkilendirilen bu deger Kiiciik Prens’te 3 olumlu 1 olumsuz
olmak tizere 4, Ters Yiiz’de 2, Yukar1 Bak’ta 5 olumlu 1 olumsuz olmak {izere 6,
Oyuncak Hikayesi 3’te 4 olumlu 1 olumsuz olmak iizere 5 ve Wall-E’ de 6 olumlu 2
olumsuz olmak iizere 8 yerde iligskilendirilebilmistir. Sevgi degeri ile ilgili filmlerden
bazi 6rnekler agagidaki gibidir:

Kiiciik Prens filminde 01.23.52°de Kii¢iik Prens’in “Ben giilii seviyorum o da

’

beni seviyor.” ifadesi dogrudan sevgi degeriyle iligkilendirilebilir. Ayrica Kiigiik
Prens’in giiliinii sulamasi, topragini tirmiklamasi ve onunla konugsmasi ve 42.11°de
Kiiciik Prens ve tilkinin sarildigi, prensin tilkiyi sevdigi sahne de sevgi degeri ile
iligkilidir. Fakat 07.35’te annenin evin catisina konan kuslart {izerlerine su tutarak

kacirmasi da sevgi(hayvan sevgisi) degerine olumsuz 6rnektir.

Ters Yiiz’de 26.47-26.59 dakikalar1 arasinda annenin geri doniisiim kutulariin
nasil smiflandirildigimi ve neye gore kullanildigini anlattigi sahnede annenin
konusmalartyla vurgulanan ¢evre okuryazarligi becerisinin yaninda sevgi (doga sevgisi)

degeri de vurgulanmaktadir.

01.09.42-01.09.46 dakikalar1 arasinda hokey maginin1 kaybedince iiziilen
Riley’ye destek olmak i¢in gelen anne babasinin bu davranisi yardimseverlik ve sevgi

degerleriyle iligkilendirilebilir.

Yukar1 Bak’ta Film boyunca Carl’in esi Ellie’ye olan sevgisi ve baglilig
vurgulanmaktadir. Bu durum sevgi degerine ornektir. Russell doga kasifi rozetini
alabilmek i¢in film boyunca cevreye karsi duyarli ve saygili bir tutum sergilemektedir.

Bu durum dogrudan sevgi(doga sevgisi) degeriyle iliskilendirilebilir.

40.57°de Cennet selalelerine giderken karsilarina c¢ikan kopege Russell’in
“Bizim apartmanda kopek almaya izin vermiyorlar. Camim ne tatl seysin sen oyle.”
sOzlerini sOyledigi sahne, benzer sekilde Russell’m Kevin adin1 koydugu cullugu

besleyip ona bakmak istemesi de sevgi(hayvan sevgisi) degerine drnektir.
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Bunun yaninda 01.08.21°de Charles Muntz’in Kevin’1 kagirip Fredericsen’in
evini yakmasi tizerine Fredericsen’in Dug’a “Sen ortaya ¢ikmasaydin bunlarin hi¢ biri

olmayacakt.” diyerek suclamasi saygi ve sevgi degerine olumsuz 6rnektir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 10.01-10.08 dakikalar1 arasinda Woody’nin
“Onca bahge satisi ve bahar temizligine ragmen Andy bizi elden ¢ikarmadi. Bize deger
vermiyor olsa burada olmazdik degil mi?” ciimlesinde sevgi degeri vurgulanmaktadir.
Benzer sekilde Bonnie’nin oyuncaklari aldiktan sonra onlar1 kucaklamasi ve onlarla

giizelce oynamasi sevgi degerine drnektir.

01.14.28-01.14.45 dakikalar1 arasinda Woody’nin Yumus’a Daisy’nin koca
bebege taktig1 kolyeyi gostererek

Woody: “O seni seviyordu Yumus.”
Yumus: “Beni asla sevmedi.”

Woody: “Her ¢ocugun oyuncaklarint sevdigi gibi...” konustuklar1 sahnede de sevgi
degeri vurgulanmaktadir. Daha sonra Yumus'un Daisy yazili kolyeyi koca bebegin
elinden alirken “Anneni geri mi istiyorsun koca bebek? Seni asla sevmedi. Bu ger¢egi

minik beynine sok.” ciimlesi ise sevgi degerine olumsuz ornektir.

Wall-E’de film boyunca gosterilen asirt kirli ¢evre, ¢opler ve atiklar gevre

okuryazarlig1 becerisine ve sevgi(doga sevgisi) degerine olumsuz drnektir.

1.05.17-1.05.52 dakikalar1 arasinda Eva’nin etkisiz haldeyken kayit yapan
giivenlik kamerasindan Wall-E’nin onun i¢in yaptiklarimi izleyerek onu daha iyi
anlamasi, Wall-E’ yi hatirlayarak ellerini onun yaptig1 gibi birlestirmesi sevgi degeriyle

iligkilendirilebilir.

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

127



Ayrica 1.06.43-1.06.55 dakikalar1 arasinda da Kaptan’in bitkiye su verirken “A/
bakalim ufaklik biraz su icebilmek i¢in ¢ok uzak yoldan geldin. Sana bakacak birileri
gerekiyor, o kadar.” cluimleleri ¢evre okuryazarligi becerisi ve sevgi (doga sevgisi)

degeriyle iliskilendirilebilir.
c. Saygi Degeri ile Ilgili Bulgular

Toplamda 24 kez iligkilendirilen bu deger Kiiclik Prens’te 5 olumlu 6 olumsuz
olmak tizere 11, Ters Yiiz’de 4 olumlu 2 olumsuz olmak iizere 6, Yukar1 Bak’ta 1
olumlu 2 olumsuz olmak {izere 3, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 olumlu 1 olumsuz olmak
tizere 3 ve Wall-E’ de 1 olumsuz yerde iliskilendirilebilmistir. Saygi degeri ile ilgili

filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigtik Prens filminde 01.20-02.06 dakikalar1 arasinda gegen konusmalarda

“Tam 6 yasimdayken insan eli degmemis ormanlart anlatan bir kitap
okumustum. Kitapta boga yilanlarmmin avlarimi biitiin olarak ¢ignemeden yuttuklar
yaziyordu. Bu konu tizerine uzun uzun diisiindiim ondan sonra da ilk resmimi ¢izdim.
Sanat saheserimi yetigkinlere gosterip resimden korkup korkmadiklarini sordum.

_ ‘Sapkadan kim korkar.’
Su yetiskinler yok mu hi¢hbir seyi asla kendi baslarina anlayamiyorlar. Neyse ben de

baska bir resim cizdim.

_ ‘Evet ama bence matematige odaklanman daha iyi olur, tarih ¢alis ve dil bilgisi

calis...” Onerilerine uydum ve biiyiidiim.”

Sekil 54. Kiiciik Prens Saygi Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Goriildiigu gibi yetiskinlerin buradaki tavri empati becerisine ve saygi degerine

olumsuz Ornektir.

04.23’te ise smav jlrisinin “Okulumuza yapmis oldugunuz basvuruyu inceledik,

giizel... Iyi calismissiniz, her sey yerli yerinde goriiniiyor...” ciimlesine karsihik kiigiik
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kizin “Tesekkiir ederim.” diyerek cevap vermesi saygi degeri ile iliskilidir. Benzer
sekilde 25.07°de kiigiik kizin hikayede kendine tuhaf gelen yerleri “Kabalik etmek

istemem ama sorabilir miyim? ” diyerek pilottan izin almasi1 sayg1 degerine ornektir.

12.15’te kapisina gelen polise ve onlar izleyen komsularina hitaben pilotun
“Sizlere iyi giinler dilerim. Merhaba dostlarim.” demesi saygi degerine Ornektir.
Pilotun selamina karsilik vermeden komsularinin oradan uzaklasmalar yash pilota karsi
Onyargilarin1 yenemediklerinin gostergesidir. Bu durum kalip yargi ve onyargiy1 fark

etme becerisine ve saygi degerine olumsuz ornektir.

16.37°de yasli pilotun komsularinin evlerine verdigi zarardan dolay1 kii¢iik kizin
annesinin arabasina bir ¢i¢cek ve not birakarak duyarli bir davranig gostermistir fakat
kiiciik kizin annesi ¢igek ve notu umursamadan ¢dpe atmistir. Annenin bu davranisi

saygt degerine olumsuz drnektir.

Ters Yiiz’de 10.41-10.53 dakikalar1 arasinda babasinin yeni eve tasindiklart ilk
giin yatirrmcinin erken gelmesi sebebiyle isinin ¢ikmasi, Riley ve annesinin yanindan
gitmek zorunda kalmasiyla onlarin bu durumu anlayisla karsilamalar1 saygi degeriyle
iliskilendirilebilir.

Fakat 28.47-29.47 dakikalar1 arasinda Riley’nin anne ve babasiyla tartigmasi ve
onu yoneten Ofke duygusu yiiziinden babasina saygisizca cevaplar vermesi saygi

degerine olumsuz ornektir.

Yukar1 Bak’ta Russell yaglilara yardim rozetini almak i¢in Carl Fredericsen’in
evine gelip ona yardim etmek istedigini sOylemistir. 15.51°de Fredericsen’in yardim
istegini “Hayw ben yardim istemem geriye don mars” diyerek geri ¢evirmesi ve

Russell’1in climlesini bitirmeden kapiy1 kapatmasi saygi degerine olumsuz o6rnektir.

Russell film boyunca ¢evreye karsi duyarli ve saygili bir tutum sergilemektedir.
39.09-39.13 dakikalar1 arasinda Russell’in okudugu “Bir doga kasifi dostudur her seyin,
bitki balik, bir bocegin.” siiri de dogaya karsi saygiy1r vurgulamaktadir. Bu sahne de
saygl degeriyle iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3 filminde 25.42-25.46 dakikalar1 arasinda Yumus Ay1 kapiy1
calinca iceriden gelerek ona kapiyr acan koca bebege tesekkiir etmesi ve Yumus Ay1
“Sunny Side’a hos geldiniz canlarim.” dedikten sonra tim oyuncaklarin “Tesekkiir

ederiz.” diyerek karsilik vermeleri saygi degeriyle iliskilendirilebilir.
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28.11-28.15 dakikalar1 arasinda vedalagsmak icin Buzz’in uzattigi elini

Woody’nin tutmadan doniip gitmesi ise saygi degerine olumsuz Ornektir.

Wall-E’de insanlarin c¢evreye karsit duyarsiz davranmalarinin ve bunun
sonucunda Oniine gecilemeyen kirliliklerin gdstergesi olarak 04.03’te “Asir1 ¢op, Diinya

2

kaplandi! Diinya ¢apinda acil durum ilan edildi.” mangetli gazetenin gosterildigi
sahnede dogaya saygi gosterilmedigi i¢in kotii hale geldigi vurgulanmaktadir. Bu agidan

saygl degeriyle olumsuz olarak iligkilendirilebilir.
¢. Dayamisma Degeri ile Tlgili Bulgular

Toplamda 15 kez iliskilendirilen bu deger Kiigiik Prens’te 2, Ters Yiiz’de 2,
Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 6 olumlu 1 olumsuz olmak {izere 7 ve Wall-

E’de 3 kez iliskilendirilebilmistir. Dayanisma degeri ile ilgili filmlerden bazi 6rnekler

asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 01.17.37-01.17.59 dakikalar1 arasinda tilki ve Kiigiik Prens’in

elleri bagl olan kii¢iik kiz1 kurtarmalar1 dayanigsma ve yardimseverlik degerine drnektir.

Sekil 55. Kiiciik Prens Dayanisma Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Benzer sekilde 01.19.45-01.20.23 dakikalar1 arasinda kiigiik kizin tilki ile

birlikte ucagi parcalanmaktan kurtarmasi da dayanigsma degeri ile iliskilidir.

Ters Yiiz’de film boyunca Riley biiyiidiik¢e yenilenen kontrol merkezinde biitiin
duygularin uyum iginde Riley’ yi yoOnetmeleri isbirligi becerisine ve dayanisma
degerine Ornektir.

Yukar1 Bak’ta 08.33-09.08 dakikalar1 arasinda Carl ve Ellie’nin birlikte bebek

odasini ve evin geri kalanini hayallerine gore diizenledikleri sahne dayanigsma degerine

Ornektir.
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Sekil 56. Yukar: Bak Dayanisma Degerine Ornek
== *"’ | &

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Oyuncak Hikayesi 3’te 10.13-10.38 dakikalar1 arasinda Buzz ve Woody nin
“...Orada (tavan arasinda) rahat ve giivende olacagiz, hep birlikte olacagiz... biz her
zaman (Andy’nin) onun yanminda olacagiz....” ciimleleri diger oyuncaklar1 birlikte
hareket etmeye ve dayanigsma igerisinde sahipleri Andy’ye destek olmaya tesvik

etmektedir. Bu sebeple dayanigsma degeriyle iliskilendirilebilir.

Benzer sekilde 42.39°da Buzz’ a arkadaglarinin yanindan ayrilip farkli bir sinifa
gecebilecegi soylendiginde “Aslinda mantikli gibi ama kabul edemem. Biz bir aileyiz
birlikte kaliriz.” climlesi de dayanisma degeriyle iliskilidir. 01.22.35’te dev firina
diismek tiizere olan oyuncaklarin el ele vererek kurtulmaya calismalari dayanigsma

degerine ornektir.

Sekil 57. Oyuncak Hikayesi 3 Dayanisma Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Fakat 01.20.34-01.21.00 dakikalar1 arasinda ¢dplerin yakilarak yok edildigi yere

gotliren bandin iizerindeki durdurma diigmesini géren Yumus’un oraya ulagsmak i¢in

diger oyuncaklardan yardim istemesi ve oyuncaklarin ona yardim etmesi yardimseverlik
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degerine drnekken Yumus’un oraya ¢ikinca diigmeye basmadan kagmasi ise dayanisma

degerine olumsuz ornektir.

Wall-E’de Eva’y1 eski haline getirmek i¢in 30.12°de kendi enerjisinden
kablolarla ona gii¢ aktarmaya calismasi yardimseverlik degerinin yani sira dayanisma

degerine de Ornektir.

Sekil 58. Wall-E Dayanisma Degerine Ornek
™

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

01.20.55-01.21.08 dakikalar1 arasinda yan yatmak {izere olan gemideki
insanlarin birbirlerine tutunarak diismemeye ¢alismalar1 ve 01.21.45-01.23.32 dakikalar1
arasinda dedektore sikisan Wall-E’nin  ¢ikabilmesi i¢in dedektdre bitkinin
yerlestirilmesi gerektigi sahnede gemideki tiim insanlarin ve temizlik robotlarinin

yardimlasarak bitkiyi Eva’ya ulastirmalari dayanisma degeriyle iligkilidir.
d. Duyarlihk Degeri ile ilgili Bulgular

Toplamda 14 kez iliskilendirilen bu deger Kiigiik Prens’te 1, Ters Yiiz’de 3,
Yukar1 Bak’ta 4, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 ve Wall-E’de 4 kez iligkilendirilebilmistir.
Duyarlilik degeri ile ilgili filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 16.37°de yash pilotun komsularinin evlerine verdigi zarardan
dolay1 kiigiik kizin annesinin arabasina bir ¢igek ve not birakmasi duyarlilik degerine

Ornektir.

Ters Yiiz’de 30.48’de tartistiklar1 i¢in kizini lizdiigilinii diisiinen babanin aralarini

diizeltmek i¢in Riley ile konusmaya gelmesi duyarlilik degerine olumlu 6rnektir.

Yukart Bak’ta 15.24-15.36 dakikalar1 arasinda Russell’in yashlara yardim
rozetini almak i¢in Carl Fredericsen’in evine gelip ona yardim etmek istedigini

sOylemesi yardimseverlik ve duyarlilik degerine drnektir.

01.01.01-01.02.53 dakikalar1 arasinda Fredericsen ve Russel’in onlan

yakalamaya gelen kdpeklerden Dug ve Kevin’in yardimlartyla kurtuldugu sahnede Dug
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ve Kevin’in onlarin kdpeklerden kagmalarina yardim etmeleri duyarli bir davranistir. Bu

sebeple duyarlilik degeri ile iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 10.01-10.08 dakikalar1 arasinda Woody nin “Onca bahge
satist ve bahar temizligine ragmen Andy bizi elden ¢ikarmadi. Bize deger vermiyor olsa
burada olmazdik degil mi?” ciimlesinde Andy’nin oyuncaklarina karsi sevgi dolu ve

duyarli oldugu vurgulanmaktadir. Bu sahne duyarlhlik degeriyle iliskilendirilebilir.

Ayrica 24.40°ta Yumus Ay1’nin kapiy1 ¢alinca igeriden gelerek ona kapiy1 agan
koca bebege tesekkiir etmesi saygi degerinin yaninda duyarlilik degeriyle de
iligkilendirilebilir.

Wall-E’de 28.53’ten 31.23°¢ kadar Eva’nin eski haline donmesi i¢in Wall-E’nin

her an onun basinda beklemesi ve 29.23’te Eva’nin enerjisinin bittigini diisiinerek onu

giines alacak bir yere ¢ikarmasi duyarlilik degeri ile iligkilidir.

Benzer sekilde 01.14.39’da Wall-E’nin yanan ¢ipini diizeltmek i¢in Eva’nin
bircok robot parcasi toplayarak onu iyilestirmeye calismasi da yardimseverlik ve

duyarlilik degerlerine 6rnektir.

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

e. Diiriistliik Degeri Ile Ilgili Bulgular

Toplamda 13 kez iliskilendirilen bu deger Kiigiik Prens’te 3 olumlu 3 olumsuz
olmak {izere 6, Ters Yiiz’de 1 olumlu 1 olumsuz olmak iizere 2, Yukari Bak’ta 1 olumlu
2 olumsuz olmak iizere 3, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 olumsuz yerde
iliskilendirilebilmistir. Wall-E’de diiriistlik degeri ile ilgili herhangi bir bulguya

rastlanamamustir. Diiriistliik degeri ile ilgili filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 12.27-12.54 dakikalar1 arasinda polis memurunu karsisinda

goren yash pilotun bring maginda oldugunu sdyleyerek yalan sdylemesi diiriistliik

133



degerine olumsuz 6rnek iken daha sonra bahgesinde ucak c¢alistirdigi i¢in komsularinin

evine zarar verdigini ifade edip 6ziir dilemesi diiriistliikk degerine olumlu 6rnektir.

31.30-31.45 dakikalar1 arasinda annesinin “Bugiinkii planini tamamladin mi?”
sorusuna kiiciik kizin diiriistce “Hayir tam olarak degil.” cevabini vermesi diiriistlitk
degerine olumlu 6rnek iken 40.44-40.50 dakikalar1 arasinda kiigiik kizin giinliik planina
uymadig1 halde annesi eve gelmeden planini uygulamis gibi diizenlemesi ise diiriistliik
degerine olumsuz ornektir.

Ters Yiiz filminde Riley’nin kisilik o6zelliklerine gore sahip oldugu kisilik
adalar1 yer almaktadir. Bunlardan biri de diiriistliik adasidir. Nese’nin diiriistliik adasini
tanittigt  05.41-05.44 dakikalar1 arasinda da diiriistlik degerine olumlu vurgu

yapilmistir. Bu agidan diiriistliik degeriyle iliskilendirilebilir.

Sekil 60. Ter Yiiz Diiriistliik Degerine Ornek

01.02.57°de Riley’nin Minnesota’ya donmek i¢in annesinin ¢antasindan kredi

kartin1 izinsizce alarak kagmasi diiriistliik degerine olumsuz 6rnektir.

Yukar1 Bak’ta 17.07° de Fredericsen’in bahgesine girip ¢igeklerini yiyen bir
culluk olmamasina ragmen Russell’a boyle bir kustan bahsedip yakalamasini isteyerek

onu basindan uzaklastirmak icin yalan sdylemesi diiriistliik degerine olumsuz 6rnektir.

Russell’in yagmurdan 1slanmamasi i¢in Fredericsen’a cadir kurmaya calismasi
yardim severlik degeriyle iligkiliyken 47.22°de ¢adir1 kuramayinca 6z elestiri yaparak

“Daha once hi¢ ¢cadr kurmamistim.”” demesi diiriistliik degeriyle iliskilidir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 01.14.20-01.14.25 dakikalar1 arasinda Woody nin
Yumus’a donerek soyledigi “Sen ona sahip olamazsan kimse olmamaliydi. Koca

)

bebege yalan séyledin ve yalani devam ettiriyorsun.” cliimlesinde Yumus’un diiriist

olmayan davranisi vurgulanmaktadir. Bu da diiriistliik degerine olumsuz 6rnektir.
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01.20.34-01.21.00 dakikalar1 arasinda ¢opleri yakilarak yok edilen yere gotiiren
bandin {izerindeki durdurma diigmesini goren Yumus oraya ulasmak i¢in diger
oyuncaklardan yardim istemistir. Fakat onlarin yardimiyla oraya ¢iktiktan sonra yardim
etmemis, arkadaslarimi aldatarak kendini kurtarmis ve onlart birakip gitmistir.

Yumus’un bu davranisi diiriistliik degerine olumsuz Srnektir.
f. Sorumluluk Degeri ile ilgili Bulgular

Toplamda 11 kez iliskilendirilen bu deger Kiiciik Prens’te 5, Yukar1 Bak’ta 1
olumlu 1 olumsuz olmak iizere 2, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 ve Wall-E’de 1 olumlu 1
olumsuz olmak tizere 2 yerde iligkilendirilebilmistir. Ters Yiiz’de sorumluluk degeri ile
ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamistir. Sorumluluk degeri ile ilgili filmlerden bazi

ornekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te 09.27-09.52 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin annesinin is yerinde
denetleme oldugu ve arkadaslariin tek basina isleri yetistiremedigi icin ise gitmesi
sorumluluk degeriyle iligkilendirilebilir. Bunun disinda yashi pilotun eve verdigi
zarardan dolay1 kii¢iik kizin sigorta sirketini arayarak onlar1 durumdan haberdar etmesi,
28.05-28.15 dakikalar1 arasinda Kiiclik Prens’in her giin diizenli olarak gezegenindeki
Baubab agaglarinin zararli siirgiinlerini s6kmesi ve 16.16-17.49 dakikalar1 arasinda
kiigiik kizin dis fircalama, diizenli ve saglikli beslenme, spor yapma, ders ¢alisma ve

hayat planina uyma davranisi da sorumluluk degeriyle iliskilendirilebilir.

Yukar1 Bak’ta Fredericsen’in yaslanmis olmasina ragmen esine verdigi sozii

yerine getirmek i¢in evini Cennet selalelerine tasimasi sorumluluk degerine 6rnektir.

Fakat Russell’n 48.05-48.11 dakikalar1 arasinda “Babam yashlara yardim
rozetinin takilmasi torenine kesin gelecek, ¢iinkii bana soz verdi.” seklinde ifade ettigi
gibi babasinin séz vermesi ancak 01.27.16’da da goriildiigii gibi babasinin yaslhilara

yardim rozetinin takilacagi torene gelmemesi sorumluluk degerine olumsuz ornektir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 26.36-27.05 dakikalar1 arasinda Woody’nin “Burasi
giizel bir yer kabul ediyorum ama evimize dénmeliyiz... Bir ¢ocugu mutlu ediyorum
zaten, sizde oyle. Andy var. O bizi iiniversiteye de gotiirse, tavan arasina da atsa

’

gorevimiz hep onun yaminda olmaktir.” ciimlesinde oyuncak olarak sahibine karsi

sorumlulugu vurgulanmaktadir. Bu da sorumluluk degeri ile iligkilendirilebilir.
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01.32.12’de Andy oyuncaklarint Bonnie’ye bagisladiktan sonra onlara iyi
bakmasi icin s6z almasi Bonnie’nin de s6z vermesi sorumluluk degeriyle
iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 05.28-05.35 dakikalar1 arasinda BNL Aksiyom uzay gemisinin
“Ug¢an sandalyelerle biiyiikanneler bile eglenceye katilabilir. Yiiriimeye hi¢ gerek
yok...” sozleriyle reklaminin yapildig1 sahne insanlar1 farkina varmadan tembellige

yonelttigi i¢in sorumluluk degerine olumsuz ornektir.

56.29-56.51dakikalar1 arasinda Eva kendinin gorevlerine devam etmesi, Wall-
E’nin de Diinya’ya gitmesi gerektigini kendini isaret ederek “Emirler!” Wall-E’yi
gostererek “Diinya” diyerek ifade etmistir. Eva burada gorevine dair sorumluluklarini
hem kendine hem de Wall-E’ye hatirlatarak olumlu bir davranis sergilemistir. Eva’nin
gorevine dair sorumluluklarinin farkinda olmasi ve bunlara uymasi sorumluluk

degeriyle iliskilendirilebilir.
g. Aile Birligine Onem Verme Degeri ile ilgili Bulgular

Toplamda 10 kez iliskilendirilen bu deger Kiiciik Prens’te 1 olumlu 1 olumsuz
olmak tizere 2, Ters Yiiz’de 5 olumlu 1 olumsuz olmak iizere 6, Yukar1 Bak’ta 1
olumsuz, Oyuncak Hikayesi 3’te 1 yerde iliskilendirilebilmistir. Wall-E’de aile birligine
onem verme degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamistir. Aile birligine 6nem

verme degerine ait filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’te isleri sebebiyle babasinin Kiiciik kiz ve annesinden ayr1 olmast,
annesinin de kiiclik kiz1 bir giin benzer sekilde birakip gideceginden ¢ekindigini
sOyledigi 47.12-47.20 dakikalar1 arasindaki sahne aile birligine 6nem verme degeriyle

olumsuz iliskilidir.

01.37.16-01.37.42 dakikalar1 arasinda kii¢iik kizin annesiyle beraber teleskop
aracilifiyla yildizlar1 gozlemlemeleri, bu sayede birlikte ve mutluca zaman gecirmeleri

de aile birligine 6nem verme degeriyle iliskilendirilebilir.

Ters Yiiz’de Nese’nin aile adasimi tanittigi 05.46-05.50 dakikalar1 arasinda aile
birligine dnem verme degerine olumlu vurgu yapilmaktadir. Benzer sekilde ailesiyle
Riley’nin birlikte vakit gegirmeleri, oyunlar oynamalari ve anilar olugturmalari, hokey
magcini kaybedince liziilen Riley’ye destek olmak i¢in gelen anne babasinin bu davranisi

aile birligine 6nem verme degerleriyle iliskilendirilebilir.
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01.04.04-01.20.11 dakikalar1 arasinda Riley eski evlerini 6zledigi i¢in evden
kacarak oraya gitmek istemistir. Riley’nin evden kagmasi sonucunda ailesi habersiz
kalmistir. Bu olaylarin sonucunda Riley’nin kisilik adalarindan olan aile adas1 biiytik

hasar almigtir. Riley’nin davranisi aile birligine 6nem verme degerine olumsuz ornektir.

Yukart Bak’ta 01.27.16’da goriildiigii gibi Russel’in babasinin yaslilara yardim
rozetinin takilacagi térene s6z vermis olmasina ragmen gelmemesi aile birligine 6nem

verme degerine olumsuz ornektir.

Oyuncak Hikayesi 3’te Buzz’in tirtil odasindaki ¢ocuklarin Buzz ve arkadaglari
icin uygun olmadigini, onlarin yaglarmin kii¢iik oldugunu sdylemesi {izerine Yumus
Ayr’'nin Buzz’i kendi aralarina almak istemesi {lizerine 42.39°da Buzz’in “Ashinda
mantikli gibi ama kabul edemem. Biz bir aileyiz birlikte kaliriz.”’ ciimlesi dayanigsma

degerinin yaninda aile birligine 6nem verme degerlerine de drnektir.
h. Bilimsellik Degeri Ile Tlgili Bulgular

Toplamda 9 kez iliskilendirilen bu deger Kii¢lik Prens’te 4, Yukar1 Bak’ta 1 ve
Wall-E’de 4 kez iliskilendirilebilmistir. Ters Yiiz’de ve Oyuncak Hikayesi 3’te
bilimsellik degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamustir. Bilimsellik degerine

ait filmlerden baz1 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens filminde 08.30-08.38 dakikalar1 arasinda annenin kizinin
dokuzuncu yag giiniinde bir mikroskop alacagini ve bunun Werth Kolejinin Biyoloji

dersleri i¢in ¢ok uygun oldugunu sdylemesi bilimsellik degeriyle iliskilendirilebilir.

25.17-25.42 dakikalar1 arasinda kiiciik kiz ve Pilot arasinda gegen konusmada
yer alan Gezegen, Uzay, Yildizlar, Asteroid ve Astronomi gibi kavramlar bilimsellik

degeriyle iliskilendirilebilir.

Kiiciik kiz filmde 30.35’te ve 01.37.16-01.37.42 dakikalar1 arasinda iki yerde
teleskop ile yildizlar1 gozlemlemektedir. Bu sahneler de bilimsellik degeriyle
iligkilendirilebilir.

Yukar1 Bak’ta 02.02-02.07 dakikalar1 arasinda Muntz’in Cennet selalelerinden
getirdigini canavar iskeletinin gercek olup olmadigini arastiran bilim insanlarinin
gosterildigi sahnenin izleyicide bilim ve bilim insanimna karst olumlu tutum

gelistirebilecegi diisiiniildiigiinden bu sahne bilimsellik degeriyle iliskilendirilebilir.
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Sekil 61. Yukar: Bak Bilimsellik Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Wall-E’de Eva adli robotun arastirma ve inceleme yapmak i¢in tasarlanmasi,
Wall-E adli robotun Diinya’yr temizlemek ve atiklart sikistirip dontistiirmek igin

tasarlanmasi bilimsellik degeriyle iligkilendirilebilir.

14.19°da Eva’nin arastirma yapmak ic¢in Diinya’ya roket ile indirildigi sahne
izleyiciye uzay ve arastirma gibi kavramlar1 hatirlatarak bilim ile iligkilendirme

yapabilmelerini saglayacagi i¢in bilimsellik degeriyle iliskilendirilebilir.

Sekil 62. Wall-E Bilimsellik Degerine Ornek

)

il

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Benzer sekilde 34.14’te Wall-E’nin Eva’yr gotiiren uzay mekigi ile giderken

gordiigii arastirma yapan robotlar ve uydular da bilimsellik degeriyle iliskilendirilebilir.

Sekil 63. Wall-E Bilimsellik Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
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1. Ozgiirliik Degeri Ile Tlgili Bulgular

Toplamda 7 kez iliskilendirilen bu deger Kii¢iik Prens’te 1 olumlu 1 olumsuz
olmak tizere 2, Yukar: Bak’ta 1 olumsuz ve Oyuncak Hikayesi 3’te 1 olumlu 3 olumsuz
olmak tiizere 4 yerde iliskilendirilebilmistir. Ters Yiiz’de ve Wall-E’de 6zgiirliik degeri
ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamstir. Ozgiirliik degerine ait filmlerden baz1

ornekler asagidaki gibidir:

Kiiciik Prens’ te 01.16.28’de Kiiciik kiza elleri bagl sekilde Ise Yarar Seyler
I¢in Gerekli Bir Yénlendirme adli bir kitabin okutulmaya ¢alisiimas1 ve istememesine

ragmen ali koyulmasi 6zgiirliik degerine olumsuz 6rnektir.

01.23.17-01.27.32 dakikalar1 arasinda Kii¢iik kizin baska bir gezegende yasayan
kiigiik prensi bulmas1 ve onunla Isbirligi yaparak kétii is adaminin rehin aldig1 yildizlart
Ozgiirliigiine kavusturmalar1 6zgiirliik degerine ornektir.

Yukar1 Bak’ta 01.06.35-01.07.37 dakikalar1 arasinda Charles Muntz’in bilim
insanlarina canavar oldugunu ispatlayabilmek icin egittigi kopekler ve tuzaklar
araciligiyla Kevin’1 yakalamasi 6zgiirliik degerine olumsuz ornektir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 41.26’da Ken ve diger oyuncaklar1 takip eden Buzz’i
yakalayan koca bebek onun ellerini ve ayaklarimi baglar. Bu da ozgiirliikk degerine
olumsuz Ornektir. Benzer sekilde Yumus® un fabrika ayarlarina dondiirdiigi Buzz’in
tim arkadaslarini esir almasi, onlar1 kutulara hapsetmesi ve patates kafanin kum
havuzuna kapatilmasi da 6zgiirliikk degerine olumsuz Ornektir. Yumustan sonra tiim

oyuncaklarin istedikleri yerde sinirlama olmadan Ozgiirce oynayabilmeleri 6zgiirliik

degerine Ornektir.
i. Tasarruf Degeri ile Tlgili Bulgular

Toplamda 7 kez iliskilendirilen bu deger Kii¢iik Prens’te 1 olumlu 1 olumsuz
olmak {izere 2, Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 3 ve Wall-E’de 1 yerde
iligkilendirilebilmistir. Ters Yliz’de tasarruf degeri ile ilgili herhangi bir bulguya
rastlanamamuistir. Tasarruf degerine ait filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiigiik Prens’te 06.19-06.22 dakikalar1 arasinda kiiciik kizin annesinin kizini sirf
kendinin istedigi okula kaydettirebilmek i¢in okulun yakinlarinda bir ev satin almasi

bilingli tiiketici davranisina olumsuz 6rnektir. Dolayisiyla bu durum tasarruf degerine de

olumsuz Ornektir.
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13.14’te yaslt pilotun yan komsusunun evine zarar verdigi i¢in Onceden
biriktirdigi paralart komsusuna verdigi sahnede izleyici tasarruf yapmanin ve
gerektiginde bu paray:r yardim etmek i¢in kullanmanin 6nemini gérmektedir. Bu sahne

tasarruf degeri ile iliskilendirilebilir.

Yukar1 Bak’ta 09.09-09.17 dakikalar1 arasinda Carl ve Ellie’nin evlerini Cennet
selalelerine tasirken yapacaklar1 masraflar igin bir kumbara olusturarak para

biriktirmeleri tasarruf degeri ile iliskilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te Andy ve Moly’nin annesi oynamadiklar1 oyuncaklar1 bir
krese bagislamalarini ve oradaki ¢ocuklari bu sekilde mutlu edebileceklerini sdyler
Andy ve Moly’de oynamadiklar1 oyuncaklarini ¢ope atmak yerine ¢ocuklara bagislarlar

bu durum tasarruf degeri ile iligkilendirilebilir.

01.30.20°’de Andy’nin Bonie’ye kumbara oyuncag tanitirken “Paran: giivende
tutar.” ciimlesi ve tasarrufu tesvik edici sekilde kumbaraya para atmasi izleyiciye para

biriktirmenin 6nemini hatirlatacag i¢in tasarruf degeriyle iligkilendirilebilir.

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Wall-E filminde Wall-E’nin Diinya’y1 temizlemek ve atiklar1 sikistirip
dontistiirmek i¢in tasarlanmasi ve bu gorevi filmin bagindan sonuna kadar aksatmadan
yerine getirmesi tasarruf ve geri donilisiime vurgu yapmaktadir. Bu agidan tasarruf

degerleriyle iligkilendirilebilir.
j- Adalet Degeri le Tlgili Bulgular

Toplamda 6 kez iligkilendirilen bu deger Kiigiik Prens’te 1 olumlu 1 olumsuz
olmak iizere 2, Yukar1 Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 3 yerde iliskilendirilebilmistir.
Ters Yiiz’de ve Wall-E’de adalet degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamastir.

Adalet degerine ait filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:
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Kiicik Prens’te 24.47-25.04 dakikalar1 arasinda kiiciik kizin Pilot’un
hikayelerine kars1 fikirlerini, begenmedigi yerleri ve elestirilerini objektifce,

cekinmeden ve korkmadan sdylemesi adalet degeri ile iliskilendirilebilir.

01.16.28°de kiigiik kiz1 kisa siirede yetiskinlige hazirlamak icin kendi rizasi

olmadan birgok belgenin imzalatilmas1 adalet degerine olumsuz 6rnektir.

Yukar1 Bak’ta 18.26-18.40 dakikalar1 arasinda Fredericsen’in is¢iyi yaralamasi

sonucunda ifade vermek i¢in mahkemeye c¢agrildigi sahnede adalet degeri

vurgulanmaktadir.

Sekil 65. Yukar: Bak Adalet Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Oyuncak Hikayesi 3’te 01.17-01.20 dakikalar1 arasinda Serif Woody’nin soygun
yapan patates kafaya “Adalete hesap verme zamani tek goz Burtz.” sdzlerinde adalet

degeri vurgulanmaktadir.

01.13.41°de Ken’in “Herkes beni dinlesin. Birbirimize adil davransak Sunny
Side harika ve stiper bir yer olabilirdi. Sorun Yumus, burada bir piramit kurdu ve en
tepeye kendisini yerlestirdi.” sozlerinde kreste bir haksizlik olduguna ve adil bir
diizenin kurulmasiin gerekliligine vurgu yapilmaktadir. Bu durum adalet degeriyle
iligkilendirilebilir.

Oyuncak Hikayesi 3’te ayrica Yumustan once tirtil odasindaki oyuncaklarla kot

bir sekilde oynanildig1 ve onlarin bakimlar1 yapilmadigi goriillmektedir. Yumustan sonra

141



tirt1l odasindaki oyuncaklarin da kelebek odasindaki gibi bakim yapilmasi ve tamir

edilmesi adalet degerine ornektir.
k. Bagimsizlik Degeri ile Ilgili Bulgular

Toplamda 6 kez iligkilendirilen bu deger Kiiciik Prens’te 1 olumsuz, Ters
Yiiz’de ve Wall-E’de 1, Yukar1 Bak’ta 1 olumsuz, Oyuncak Hikayesi 3’te 2 olumsuz
yerde iliskilendirilebilmistir. Bagimsizlik degerine ait filmlerden bazi 6rnekler asagidaki
gibidir:

Kiiciik Prens’te 01.16.28°de kiigiik kizin elleri baglanarak zorla yetiskin haline
getirilmeye c¢alisilmast 6zgiirliikk degerlerine oldugu kadar bagimsizlik degerlerine de

olumsuz Ornektir.

Ters Yiiz’de 21.44-22.13 dakikalar1 arasinda Riley’nin yeni okuluna anne
babasinin yardimi gerekmeksizin kendi basima gidebilmesi 6z denetim becerisine ve
bagimsizlik degerine 6rnektir.

Yukar1 Bak’ta 01.06.35-01.07.37 dakikalar1 arasinda Charles Muntz’in bilim
insanlarina canavar oldugunu ispatlayabilmek i¢in egittigi kopekler ve tuzaklar

aracilifiyla Kevin’1 yakalamasi 6zgiirliik oldugu kadar bagimsizlik degerine de olumsuz

Ornektir.

Oyuncak Hikayesi 3’te 41.18-41.26 dakikalar1 arasinda Ken ve diger
oyuncaklar takip eden Buzz’1 yakalayan koca bebek onun ellerini, ayaklarini baglar ve
Yumusla konusmak istemesine ragmen izin vermez. Bu da bagimsizlik degerine
olumsuz Ornektir. Sonrasinda 46.24’te Yumus’un fabrika ayarlarina dondiirdigi
Buzz’in tim arkadaslarini esir almasi onlar1 kutulara hapsetmesi de bagimsizlik

degerine olumsuz ornektir.

Sekil 66. Oyuncak Hikayesi 3 Bagimsizlik Degerine Ornek
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Kaynak: WW. filmmodu. com, 2019.
Wall- E’de 34.14°te Wall-E ile Eva’y:1 gotiiren uzay mekigi giderken goriilen

sahnede uzay c¢aligmalar1 yapan robotlar ve Amerika Birlesik Devletleri’nin bayragi
goriilmektedir. Bayrak bir toplumun bagimsizlik sembollerindendir. Bu sebeple ilgili

sahne bagimsizlik degeri ile iliskilidir.

Sekil 67. Wall- E Bagimsizlik Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
1. Estetik Degeri Ile Ilgili Bulgular

Toplamda 5 kez iliskilendirilen bu deger Kiigiik Prens’te 1 olumsuz, Yukari
Bak’ta 1, Oyuncak Hikayesi 3’te 1 ve Wall-E’de 2 yerde iliskilendirilebilmistir. Ters
Yiiz’de estetik degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamustir. Estetik degerine

ait filmlerden bazi 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiictik Prens’te 01.20-02.06 dakikalar1 arasinda gecen konugmalarda
“Tam 6 yasimdayken insan eli degmemis ormanlari anlatan bir kitap okumugtum.
Kitapta boga yilanlarmmin aviarim biitiin olarak ¢ignemeden yuttuklar: yaziyordu. Bu
konu tizerine uzun uzun diistindiim ondan sonra da ilk resmimi cizdim. Sanat saheserimi
yetiskinlere gosterip resimden korkup korkmadiklarini sordum.
_ ‘Sapkadan kim korkar.’
Su yetiskinler yok mu hi¢chbir seyi asla kendi baslarina anlayamiyorlar. Neyse ben de

baska bir resim cizdim.
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_ ‘Evet ama bence matematige odaklanman daha iyi olur, tarih ¢alis ve dil bilgisi

’

calis...’ Onerilerine uydum ve biiyiidiim.’

Sekil 68. Kiiciik Prens Estetik Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Gortildiigii gibi yetiskinlerin tavr estetik degerine olumsuz ornektir.

Yukar1 Bak’ta 09.06’da Ellie’nin hayalindeki evi ¢ocukken macera defterine,

biiyiiylince de yasadig1 evin duvarina ¢izmesi estetik degeri ile iligkilendirilebilir.

Sekil 69. Yukar: Bak Estetik Degerine Ornek

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.
Oyuncak Hikayesi 3’te 01.36.46’da Bonnie’nin odasinin duvarina tim

oyuncaklarin resimlerini yapip asmasi estetik degerine ornektir.

Sekil 70. Oyuncak Hikayesi 3 Estetik Degerine Ornek
e [P

Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

Wall-E’de 59.58-01.02.02 dakikalar1 arasinda Eva ve Wall-E’nin uzay

boslugunda dans ettikleri sahne ve 20.58’de Wall-E’nin Eva’ya sevgisini gdstermek i¢in

onun heykelini yapmasi estetik degeriyle iliskilidir.
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Kaynak: www. filmmodu. com, 2019.

m. Cahskanhk Degeri ile lgili Bulgular

Toplamda 4 kez iliskilendirilen bu deger yalnizca Kiiciik Prens’te 3 ve Wall-
E’de olumsuz olmak flizere 1 yerde iliskilendirilebilmistir. Yukar1 Bak, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Ters Yiiz filmlerinde caligkanlik degeri ile ilgili herhangi bir bulguya

rastlanamamustir. Caligkanlik degerine ait filmlerden 6rnekler asagidaki gibidir:

Kiictik Prens’te 08.58-09.54 dakikalar1 arasinda annenin hayat planina diizenli
bir sekilde uyarsa Werth Kolejinin sinavini kazanabilecegini “Ne kadar ¢ok sey
basarabilecegini goreceksin. Dakikalarini, saatlerini ve giinlerini tabloya gore kullan.”
sOzleriyle ifade etmesi ¢aliskanlik degeri ile iligskilendirilebilir.

Kiictik kizin 16.27-17.34 dakikalar1 arasinda dis fircalama, diizenli ve saglikli
beslenme, spor yapma, ders calisma ve hayat planina uyma davraniglar1 sorumluluk
degerinin yaninda caligkanlik degerlerine de 6rnektir.

28.05-28.15 dakikalar1 arasinda Kiiciik prensin her giin diizenli olarak
gezegenindeki Baubab agaclarinin zararli siirglinlerini s6kmesi g¢aliskanlik degeriyle
iliskilendirilebilir.

Wall-E’de 05.28-05.35 dakikalar1 arasinda BNL Aksiyom uzay gemisinin
“Ug¢an sandalyelerle biiyiikanneler bile eglenceye katilabilir. Yiiriimeye hi¢ gerek
yok...” sozleriyle reklaminin yapildigi sahne insanlar1 farkina varmadan tembellige

yonelttigi i¢in caliskanlik degerine olumsuz 6rnektir.

n. Baris Degeri ile ilgili Bulgu

Bu deger yalnizca Ters Yiiz filminde 1 kez iliskilendirilebilmistir. Diger
filmlerde baris degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamuistir. Barig degerine ait

Ters Yiiz filmindeki iligkilendirme agagidaki gibidir:
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30.48’de tartistiklart i¢in kizini lizdiiglinli diislinen babanin aralarini diizeltmek
icin Riley ile konusmaya gelmesi duyarli bir davranistir. Bu durum barig degerine
olumlu Ornektir.

o. Esitlik Degeri ile Tlgili Bulgu

Bu deger yalnizca Oyuncak Hikayesi 3 filminde 1 kez iliskilendirilebilmistir.
Diger filmlerde esitlik degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamustir. Esitlik
degerine ait Oyuncak Hikayesi 3 filmindeki iliskilendirme asagidaki gibidir:

Yumus kresten ayrildiktan sonra tirtil odasindaki oyuncaklarin da kelebek

odasindaki gibi bakim yapilmasi ve tamir edilmesi esitlik degerine ornektir.
6. Vatanseverlik Degeri Ile Tlgili Bulgu

Bu deger yalnizca Kiiciik Prens filminde 1 kez iliskilendirilebilmistir. Diger
filmlerde vatanseverlik degeri ile ilgili herhangi bir bulguya rastlanamamstir.
Vatanseverlik degerine ait Kii¢iik Prens filmindeki iliskilendirme asagidaki gibidir:

28.05-28.15 dakikalar1 arasinda Kiiciik prensin her giin diizenli olarak
gezegenindeki Baubab agaclarmin zararli siirgiinlerini  sokmesi sorumluluk ve
caliskanlik degerlerinin disinda vatanseverlik degeriyle de iliskilendirilebilir.

Tiim filmler incelendiginde Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan
kazanim, beceri ve degerlerin en fazla iliskilendirilenden en az iligkilendirilene dogru
siralanis1 Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Filmlerde Yer Alan Kazanim, Beceri ve Degerlerin Frekanslar

Kazanim f Beceri ad1 f Deger ad1 f
No

4.4.5 8 Isbirligi 21 | Yardimseverlik 36
4.3.3 7 Empati 14 | Sevgi 25
43.1 5 | lletisim 13 | Sayg 24
4.1.2 4 Problem ¢6zme 12 | Dayanigma 15
4.2.2 4 Karar verme 11 | Duyarlilik 14
4.3.2 4 Kalip yargi ve 6nyargiyi fark etme 9 | Diiriistliik 13
4.3.5 4 Cevre okuryazarligi 8 | Sorumluluk 11
4.3.4 3 Elestirel diiglinme 7 | Aile Birligine Onem Verme 10
453 3 Oz denetim 7 | Bilimsellik 9
473 3 Zaman ve kronolojiyi algilama 7 | Ozgiirliik 7
4.1.5 3 Mekani algilama 7 | Tasarruf 7
4.6.2 3 Degisim ve siirekliligi algilama 6 | Adalet 6
4.1.3 2 Harita okuryazarlig1 6 | Bagimsizlik 6
4.1.4 2 Konum analizi 6 | Estetik 5
4.4.2 2 Aragtirma 5 Caligkanlik 4
4.4.4 2 Yenilikei diistinme 5 | Bars 1
4.5.1 2 Finansal okuryazarlik 4 | Esitlik 1
4.5.2 2 Gozlem 4 | Vatanseverlik 1
4.5.5 2 Kanit kullanma 3
4.2.1 1 Dijital okuryazarlik 2
4.3.6 1 Sosyal katilim 2
44.1 1 Girisimcilik 2
4.4.3 1 Hukuk okuryazarlig: 1
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Tablo 11. (Devam) Filmlerde Yer Alan Kazanim, Beceri ve Degerlerin Frekanslar

463 1 Tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve 1
yorumlama

Tablo 11°de goriildiigi gibi tiim filmlerde en fazla iligkilendirilen kazanim (f=8)
“SB.4.4.5. Teknolojik {iriinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden
kullanir.” kazanimi, en az iliskilendirilen “SB.4.2.1. Sozlii, yazili, gorsel kaynaklar ve
nesnelerden yararlanarak aile tarihi ¢aligmasi yapar.” (f=1), “SB.4.3.6. Dogal afetlere
yonelik gerekli hazirliklar1 yapar.” (f=1), “SB.4.4.1. Cevresindeki teknolojik trtinleri,
kullanim alanlarina gore siniflandirir.” (f=1), “SB.4.4.3. Kullandig1 teknolojik {irtinlerin
mucitlerini ve bu iiriinlerin zaman igerisindeki gelisimini arastirir.” (f=1) ve “SB.4.6.3.
Okul yasaminda gerekli gordiigii egitsel sosyal etkinlikleri onerir.” (f=1) kazanimlari

olmustur.

Tim filmlerde en fazla iligkilendirme yapilabilen isbirligi (f=21), empati (f=14)
ve iletisim (f=13) becerileriyken en az iliskilendirme yapilabilen hukuk okuryazarligi

(f=1) ve tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama (f=1) becerileri olmustur.

Incelenen filmlerin tiimiinde en fazla iliskilendirme yardimseverlik (f=36), sevgi
(f=25) ve saygi (f=24) degerleri ile yapilabilirken, en az iliskilendirme baris (f=1),
esitlik (f=1) ve vatanseverlik (f=1) degerleri ile yapilabilmistir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Kiigtik Prens, Ters Yiiz, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E animasyon
filmlerinin 2018 yili 4. sif Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi baglaminda
incelendigi arastrmanin bu bolimiinde her filmin O6grenme alanlari, kazanimlar

beceriler ve degerler ile ilgili bulgularinin sonuglarina ve yorumlarina yer verilmistir.

Animasyon filmlerin 2018 yilinda yayimlanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programi’nda yer alan 6grenme alanlari agisindan analizinden elde edilen bulgulara
gore Yukar1 Bak filmi 7 6grenme alani igerisinden 5 tanesinde (Birey ve Toplum, Bilim,
Teknoloji ve Toplum, Kiiltiir ve Miras, Etkin Vatandaslik, Kiiresel Baglantilar) en fazla
iliskilendirme yapilan film olmustur. Bu durumun sebebi olarak Yukar1 Bak filminin
bir¢ok deger ve beceri igeriyor, izleyicilere hem duygusal hem eglenceli olacak sekilde
onemli dgretiler sunuyor olmasi sdylenebilir. Ogrenme alanlarinda yer alan empati,
karar verme, isbirligi, duyarlilik, aile birligine 6nem verme, sorumluluk, bilimsellik gibi
birgok deger ve beceriye acik¢a ya da gizil olarak yer vermesinin tiim filmler arasindan
en fazla iligkilendirme yapilan film olmasimi sagladigi disiiniilmektedir. Bu acidan
Yukar1 Bak filminin Sosyal Bilgiler dersi igerisinde ¢ocuklara izletilebilecek bir film

oldugunu séylemek miimkiindiir.

Oktay (2019)’da Yukar1 Bak filmini deger egitimi agisindan inceledigi
arastirmasinda bu arastirma sonucuna benzer bulgulara ulagsmigtir. Empati, karar verme,
dogal ¢evreye duyarlilik, ekip ¢alismasi, aile birligi, sorumluluk, saygi gibi bircok deger
ve beceri ile filmin iligkili oldugunu tespit etmistir. Bu filmin ¢ocuklara 6nemli katkilar
saglayacagini, deger egitimi agisindan kaynak olabilecegini ve bu gibi yapimlarin Milli

Egitim sistemimizde kullanilmas1 gerektigini ifade etmistir.

Sosyal Bilgiler dersinin igerigini olusturan konularin basinda insanlar arasindaki
iligkiler, bireylerin yasadigi yer ve cografi konumu ve g¢evre konular1 gelmektedir.
Arastirmanin bulgularindan elde edilen sonuca gore tiim filmler bazinda kazanimlar
acisindan en fazla iliskilendirmeye sahip olan 6grenme alam Insanlar Yerler ve
Cevreler’ dir. Bu durumun sebebi olarak bu 6grenme alaninin insan ve gevresi, doga
olaylar, niifus ve yerlesme ile ilgili konularda ¢ok sayida veri sunmasi, kisacasi hayatin
kiigiik bir modeli olmasi diisiiniilmektedir. Dolayisiyla animasyon filmler de gorsel ve
mekansal agidan zengin, kahraman sayilari ¢esitli oldugu i¢in bu 6grenme alani ile ilgili

bulgulara daha ¢ok rastlanmistir. Zayimoglu Oztiirk (2013)’{in dgretmen adaylariyla
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gergeklestirdigi arastirmasinda da bu bulguyu destekler nitelikte 6gretmen adaylari
diger &grenme alanlar1 arasinda kendilerini en yeterli Insanlar Yerler ve Cevreler
ogrenme alaninda gordiiklerini belirtmislerdir. Ayrica Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinda da en fazla sayida kazanima sahip olan 6grenme alani Insanlar, Yerler ve
Cevrelerdir. Bu agidan filmlerin en fazla Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaniyla
iliskili olmas1 6gretim programini destekler niteliktedir.

Birey ve Toplum 6grenme alanina ait en fazla kazanim ile iliskilendirilen film
Ters Yiiz, en fazla beceri ile iliskilendirilen filmler Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve
Wall-E, en fazla deger ile iliskilendirilen filmler Kii¢iik Prens, Yukar1 Bak, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E olmustur. Bu durumda Birey ve Toplum 6grenme alaniyla hem
kazanim, hem beceri hem de deger boyunlarinin tiimiinde en ¢ok Yukar1 Bak, Oyuncak
Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinin iliskili oldugu sdylenebilir.

Insanlar, Yerler ve Cevreler dgrenme alanma ait en fazla kazamm ile
iligkilendirilen filmler Kiiciik Prens ve Yukart Bak iken en fazla beceri ile
iliskilendirilen film Kiigiik Prenstir. Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alanma ait
duyarlilik degeriyle tiim filmlerin iliskili oldugu tespit edilmistir. Bu bilgilerden
hareketle Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaniyla en cok iliskili olan filmin
Kiiciik Prens oldugu yorumu yapilabilir.

Bilim, Teknoloji ve Toplum Ogrenme alanmma ait en fazla kazanim ile
iliskilendirilen film Yukar1 Bak, en fazla beceri ile iliskilendirilen filmler Kii¢iik Prens,
Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3, en fazla deger ile iliskilendirilen filmler
Kiiciik Prens, Yukar1 Bak ve Wall-E olmustur. Bu sonuca bakilarak Yukari Bak
filminin hem kazanim, hem beceri hem de deger boyutlarinin tiimiinde Bilim, Teknoloji
ve Toplum 6grenme alaniyla en fazla iliskili olan film oldugu sdylenebilir.

Kiiltiir ve Miras 6grenme alanina ait en fazla kazanim ile iligkilendirilen film
Yukar1 Bak’ dir. Kiigiik Prens filminde kazanimlar acisindan bu 6grenme alani ile ilgili
higbir bulguya rastlanamamustir, fakat Kiiltiir ve Miras 6grenme alani ile ilgili olan
deger ve becerilere rastlandigi icin Kii¢iik Prens filminin yine de Kiiltiir ve Miras
ogrenme alaniyla iliskilendirilebilecegini sdylemek miimkiindiir. Bu 6grenme alaninda
en fazla beceri ile iligkilendirilen filmler Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E,
en fazla deger ile iliskilendirilen filmler Ters Yiiz, Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3
olmustur. Bu bulgular 15181nda Kiiltiir ve Miras 6grenme alani ile hem kazanim, hem
beceri hem de deger boyutlarinin tiimiinde en fazla iliskili olan filmin Yukar1 Bak

oldugunu séylemek miimkiindiir.
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Etkin Vatandaslik 6grenme alanina ait en fazla kazanim ile iligkilendirilen film
Ters Yiiz’ diir. Oyuncak Hikayesi 3 ve Wall-E filmlerinde kazanimlar agisindan bu
O0grenme alanmi ile ilgili higbir bulguya rastlanamamistir, fakat Etkin Vatandaslik
ogrenme alani ile ilgili olan deger ve becerilere rastlandigi icin Oyuncak Hikayesi 3 ve
Wall-E filmleri bu 6grenme alani ile iliskili kabul edilmistir. Etkin Vatandaslik 6grenme
alanina ait beceriler acisindan tiim filmlerin iliskili oldugu tespit edilmistir. Bu 6grenme
alanina ait en fazla deger ile iliskilendirilen film ise Yukar1 Bak olmustur.

Uretim, Dagitim ve Tiiketim 6grenme alamina ait en fazla kazanim ile
iligkilendirilen film Oyuncak Hikayesi 3, en fazla beceri ile iliskilendirilen filmler
Kiigiik Prens, Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3, en fazla deger ile iliskilendirilen
filmler de yine Kii¢iik Prens, Yukar1 Bak ve Oyuncak Hikayesi 3 olmustur. Bu
sonuglara bakilarak Uretim, Dagitim ve Tiiketim dgrenme alani ile hem kazanim, hem
beceri hem de deger boyutlarinin tiimiinde en fazla iliskili olan filmin Oyuncak
Hikayesi 3 oldugu yorumu yapilabilir.

Kiiresel Baglantilar 6grenme alanina ait en fazla kazanim ile iligkilendirilen
filmler Ters Yiiz ve Yukar1 Bak, en fazla beceri ile iliskilendirilen film Yukar1 Bak, en
fazla deger ile iliskilendirilen filmler de yine Ters Yiiz ve Yukar1 Bak olmustur. Bu
sonuglardan hareketle Yukar1 Bak filminin Kiiresel Baglantilar 6grenme alani ile hem
kazanim, hem beceri hem de deger boyutlarinin tiimiinde en fazla iliskili olan film
oldugu ifade edilebilir.

Arastirma bulgularindan Sosyal Bilgiler Dersi 6grenme alanlarinin tamaminin
animasyon filmlerle iliskilendirilebilecegi anlagilmigtir. Dersler farkli 6gretim
materyalleriyle desteklendiginde 6grenme daha etkili hale gelmektedir. Kizilgaoglu ve
Tas (2007)’de yaptiklar1 aragtirmada Sosyal Bilgiler Dersinde Cografya ile ilgili
konularin yer aldigi Insanlar, Yerler ve Cevreler, Uretim, Dagiim ve Tiiketim ve
Kiiresel Baglantilar 6grenme alanlarinin 6gretiminin 6énemli oldugunu, bunun igin
Sosyal Bilgiler Derslerinin ders kitab1 ve kilavuz kitaplar disinda gorselligi yiiksek
materyallerle de desteklenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Aslan (2020)’de simif
Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde animasyon filmlerden yararlanmaya iliskin
goriislerini aldig1 arastirmasinda Ogretmenler animasyon ve ¢izgi filmlerin konuyu
gorsellestirmek ve somutlastirmak, kalicihigi artirmak ve dikkat c¢ekmek amacl
kullanilabilecegini ifade etmistir. Ayrica 6gretmenler Sosyal Bilgiler dersinde de
animasyon filmlerden yararlanilabilecegini belirtmistir. Alanyazindaki iki arastirma bu

aragtirmanin bulgularin1 destekler niteliktedir. Bu sonuglardan hareketle Sosyal Bilgiler
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dersi 6grenme alanlar1 ve iligkili oldugu konularin 6gretiminde dgretmenlerin kontrolii
dahilinde gorselligi yiiksek bir materyal olan animasyon filmlerden yararlanilabilecegi
sOylenebilir.

Animasyon filmlerin kazanimlar agisindan elde edilen bulgularina gore filmlerin
timiinde en fazla iligskilendirme yapilan kazanimin “SB. 4.4.5 Teknolojik iiriinleri
kendisine, bagskalarma ve dogaya =zarar vermeden kullanir.” kazanimi oldugu
goriilmiistiir. Bu bulgu gelisen teknolojik imkanlarla beraber teknolojinin kontrolsiiz
kullanim1 gibi 6nemli bir konuya dikkat ¢ekmesi acisindan Onemlidir. Cocuklarin
teknolojik araclar1 faydali, kendine ve bagkalarina zarar vermeden kullanmasi konusu
olduk¢a Onemlidir. Cocuklar teknolojik araglar1 kontrolsiizce kullandiklarinda siddet,
siber zorbalik, istismar ve hakaret gibi olumsuz durumlarla kars1 karsiya
kalabilmektedir (Karahisar, 2014). Bu bakimdan teknolojinin dogru kullanimini
cocuklara Ogretmek oOnemlidir. Milli Egitim Bakanligi 2023 egitim vizyonunda ve
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda da bu konuya dikkat ¢ekilmektedir. Son
yillarda artis gosteren siber zorbalik ve siber dolandiricilik, kimlik ve veri hirsizlig1 gibi
olumsuz durumlara kars1 6grencilerin dijital vatandaslik yeterliliklerinin ders i¢i ve ders
dis1 etkinliklerle gelistirilmesi tavsiye edilmektedir (MEB, 2018; MEB, 2020). Bu
konuya dikkat ¢ekme ve ders i¢ginde bu konunun islenisine yardimci olmasi agisindan bu
filmlerin kullanilmasinin faydali olacagi sdylenebilir.

Bu kazanim filmlerde hem olumlu hem de 6rnegin, Ters Yiiz’de Riley’nin evden
kagmak istemesi ilizerine bilgisayardan arastirmalar yapmasi ve bilgisayar1 koti ve
kendine zararli bir amag i¢in kullanmasi, Wall-E’de teknolojinin gelismesiyle birlikte
insanlarin daha 0zensiz, umursamadan ve hareketsiz yasamalari, teknolojiye bagimli
hale gelmeleri dolayisiyla teknolojinin onlara zarar vermesi gibi olumsuz
iligkilendirmelere sahiptir. Olumlu ve olumsuz davraniglarin tespit edildigi sahneler
ogretmenler kontroliinde izlenmeli daha sonra dogru davranisin pekistirilmesi agisindan
konu iizerine tartisilmalidir. Bu sayede 6grencilere hem bu konu ile ilgili dogru bilgi
hem de elestirel ve sorgulayici bakisi kazandirilabilecegi diisiiniilmektedir. Kaya ve
Cengelci (2011)’in arastirmasinda da ¢ocuklara izletilecek filmlerin olumlu-olumsuz
iletileri tartigilarak konu hakkinda bilgi edinmeleri saglanacagindan ve bu durumun

onlara elestirel diisiinme becerisi ac¢isindan katki saglayacagi ifade edilmektedir.

Arastirmanin bu bulgusu 1s18inda animasyon filmlerin ¢ocuklara dogru sekilde

sunuldugunda onlarin gelisimine olumlu etkisinin olacagin1 sdylemek miimkiindiir.
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Dogan (2016)’da benzer sekilde ¢ocuklara uygun nitelikte se¢ilen sinema filmi, tiyatro
oyunu vb. programlarin dogru yer ve zamanda kullanilmasinin onlarin gelisimini

olumlu yonde etkileyecegini belirtmektedir.

Animasyon filmlerin kazanimlar agisindan analizinden elde edilen bulgular
incelendiginde tim Ogrenme alanlarina ait kazanimlarin filmlerle iliskilendirilebildigi
goriilmiistlir. Fakat her filmin daha fazla iliskili oldugu kazanimlar vardir. Filmlerin en
fazla iligkilendirildigi kazanimlar su sekildedir:

Kiiciik Prens filminin en fazla 3. 6grenme alanina (Insanlar, Yerler ve Cevreler)
ait kazanimlarla,

Ters Yiiz filminin en fazla 1. 6grenme alanina (Birey ve Toplum) ait
kazanmimlarla,

Yukar1 Bak filminin en fazla 3. 6grenme alanina (Insanlar, Yerler ve Cevreler)
ait kazanimlarla,

Oyuncak Hikayesi 3 filminin en fazla 5. 6grenme alanina (Uretim, Dagitim ve
Tiiketim) ait kazanimlarla ve

Wall-E filminin en fazla 3. (Insanlar, Yerler ve Cevreler) ve 4. 6grenme alanina
(Bilim, Teknoloji ve Toplum) ait kazanimlarla iliskili oldugu tespit edilmistir.

Goriildiigii gibi Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan tiim
kazanimlardan en fazla bu 4 6grenme alanina ait kazanimlar iligkilendirilebilmistir. Bu
duruma filmlerin birbirinden farkli konulara sahip olmasinin neden oldugu sdylenebilir.
Ornegin, Wall-E filmi kiiresel sorunlar, diinya’ da meydana gelen asir kirlilik, ileri
teknoloji ¢ag1 konularim ele almaktadir. Bununla uyumlu olarak film en fazla Insanlar,
Yerler ve Cevreler ve Bilim, Teknoloji ve Toplum 6grenme alanlarina ait kazanimlarla
iligkilendirilebilmistir. Ya da Ters Yiiz filmi bireyleri yoneten duygular, bireylerin
toplum icindeki yeri, bireysel ilgiler ve kisisel farkliliklar konularini ele almaktadir.
Ayni sekilde bu konularla uyumlu olarak film en fazla Birey ve Toplum 6grenme

alanina ait kazanimlarla iliskilendirilebilmistir.

Incelemeler sonucunda en az iliskilendirilen “SB.4.2.1. Sozlii, yazili, gorsel
kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi ¢alismasi yapar.”, “SB.4.3.6. Dogal
afetlere yonelik gerekli hazirliklari yapar.”, “SB.4.4.1. Cevresindeki teknolojik {irtinleri,
kullanim alanlarina gore simiflandirir.”, “SB.4.4.3. Kullandig1 teknolojik {iriinlerin
mucitlerini ve bu iriinlerin zaman igerisindeki gelisimini arastirir.”, “SB.4.6.3. Okul

yasaminda gerekli gordiigii egitsel sosyal etkinlikleri Onerir.” kazanimlari olmustur. Bu
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kazanimlar incelenen filmlerde 1 kez iligkilendirilebilmistir. En az iligkilendirilen
kazanimlarin ortak noktas1 yapilan iliskilendirmenin dolayli olmasidir. Incelenen
filmlerin egitsel amacgla hazirlanmamis olmasi Tarih, Cografya, Bilim-Teknoloji ve
Egitim disiplinleriyle iligkili olan bu kazanimlarin iligkilendirme ihtimalini

diistirmiistir.

Aragtirma bulgular arasinda dikkat ¢eken bir diger kazanim da “SB.4.6.2. Aile
ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.” kazanimidir. Bu kazanim
incelenen filmlerde hep olumsuz olarak iliskilendirilmistir. Filmlerde asir1 koruyucu
ebeveyn tutumu sebebiyle kendi sorumluluklarini almaktan kagan bir ¢ocuk, Ofke
aninda olaylarin sonucunu diisiinmeden ailesine karsi sorumsuzca davranan bagka bir
cocuk, cocuguna kars1t verdigi sozleri ve babalik sorumluluklarini yerine getirmeyi
aksatan bir baba profili goriilmektedir. Sahin (2019b)’nin arastirmasinda da sorumluluk
almaktan kacgan, soz ve davraniglariyla ¢evresindekilerin kalbini kiran ¢izgi film
kahramanlarina rastlanmistir. Fakat Beldag ve Yanar Kaptan (2017)’nin
arastirmalarinda da oldugu gibi bu arastirmada da olumsuz davraniglarin film igerisinde
diizeldigi (6rnegin; Ters Yiiz’de Riley’nin ailesinin degerini anlayip davranislarina
cekidiizen vermesi, Kiiciik Prens’ te annenin kiigiik kiz iizerinde olusturdugu baskiy1
fark ederek bu durumdan pigsman olmasi) ve film akisi icerisinde izleyiciye degisimin
gerceklestigi  hissettirilmektedir. Filmin bu sonucu da s6z verdiginde tutan,
sorumluluklarini bilen ve sonuglarimi diisiinmeden davranista bulunmayan kisacasi
ihtiya¢ duydugumuz erdemli insan modelini olusturmaya dikkat ¢ekmek i¢in olumlu

ornektir.

Animasyon filmler beceriler agisindan incelendiginde en fazla iligkilendirilebilen
5 beceri sirasiyla isbirligi, empati, iletisim, problem ¢ézme ve karar verme becerileridir.
Insan sosyal bir varliktir yeni insanlarla tamisir, ortak paylasimlarda bulunur, kendini
ifade edebilmek ve bagkalarini anlayabilmek igin iletisim, empati ve isbirligi becerileri
onun yasaminda onemli bir yer tutar. Hayat boyu bireyler bir¢ok sorunla karsilasirlar,
sorunlarla basa ¢ikabilme, sorunlarin ¢6ziimii ve dogru olana karar verebilme icin de
problem ¢ozme ve karar verme becerileri gereklidir. Bu beceriler bireylerin hayat boyu
kullanacaklari, yani hayatla i¢ ice olan becerilerdir. S6zii edilen beceriler Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programinda tanimlanan nitelikli bireylerin 6zelliklerindendir (MEB,
2018). Ayrica bu beceriler Diinya Saglik Orgiitii (WHO) ve Birlesmis Milletler Egitim,
Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (UNESCO) gibi uluslararas: drgiitler tarafindan da temel yasam
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becerileri olarak ilan edilmis 6nemli becerilerdir (Topcu Bilir, 2019). Hem Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programi hem de uluslararas1 orgiitler tarafindan bireylere
kazandirilmasi arzulanan bu becerilerin arastirma bulgularinda en fazla iliskilendirilmis
olmasi1 6gretim programinin nitelikli bireyler yetistirme hedefinin gerceklesebilmesi i¢in
bu arastirmanin destekleyici olabilecegi fikrini dogurmaktadir. Kisacasi tespit edilen
beceriler sayesinde incelenen filmlerin Sosyal Bilgiler Dersinde bir kaynak olarak

kullanilabilecegi sOylenebilir.

Alanyazindaki bazi arastirmalar da bu arastirmada oldugu gibi benzer sonuglara
ulasmustir. Gamage (2019), Ingilizceyi ikinci dil olarak dgrenen 35 dgrenciyle calistig
aragtirmasinda animasyonlar kullanmanin igbirligi ve akranlar aras1 iliskiyi gelistirdigi

sonucuna ulagmustir.

Celikkaya vd. (2019), 6gretmen ve oOgrencilerin beceri hiyerarsilerini tespit
etmeye calistig1 arastirmasinda bu arastirmada oldugu gibi iletisim, empati, karar verme,
problem ¢6zme becerilerinin en iist siralarda yer aldigi sonucuna ulagmustir.
Aragtirmada ilk 5 siraya yerlestirilen beceriler arasinda iletisim, empati, karar verme ve
problem ¢dzme becerileri yer almaktadir. Benzer sekilde Hamarat vd. (2015)’de Caillou
ve Siinger Bob c¢izgi filmlerinde isbirligi, problem ¢dzme, karar verme, empati ve

iletigsim becerilerine ¢okga yer verildigini tespit etmislerdir.

Champoux (2001)’de icerisinde Oyuncak Hikayesi filminin de oldugu birkag
filmi incelemis ve bu filmlerde isbirligi, problem ¢6zme ve karar verme gibi becerilere
rastlandigini, filmlerin bu sebeple egitimde bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ifade
etmistir. Gomez & Garcia (2020)’de animasyon filmlerin 6grenmeye karst motivasyonu
artiran ve Ogrencilerin dinleme, konusma, etkilesim, okuma, yazma, eslestirme,
siiflama ve diisiinme becerilerini kazandirabilecek bir ara¢ oldugunu ifade etmistir. Bu

caligsmalar arastirma bulgularini destekler niteliktedir.

Arastirmanin bulgular1 arasinda en fazla olumsuz iligkilendirme iletigim becerisi
ile yapilmistir. Yunita (2013) ve Rehana (2012)’nin arastirmasinda da Yukar1 Bak
filminde Fredericksen karakterinin emredici dil islevi kullanmasi iletisim ag¢isindan
olumsuz 6rnek olusturdugu tespit edilmistir. Bu arastirmalar da arastirmanin bulgusunu
destekler niteliktedir. Arastirmada en fazla rastlanan beceriler arasinda iletisim
becerisine ait olumsuz iliskilendirmelerin olmasi kotii bir durumdur. Ciinkii kiiciik

yaslardaki c¢ocuklar film kahramanlarini rol model alabilmekte onlarin séz ve
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davraniglarini taklit edebilmektedir (Orug vd., 2011). Bu agidan ¢ocuklara izletilecek
filmlerin igeriginin iyice gézden gegcirildikten sonra ebeveyn ya da 6gretmen gibi bir
yetiskin gozetiminde izletilmesinin dogru olacag: diisiiniilmektedir. Benzer sekilde Ilgar
ve Oztiirk (2018)’de olumsuz igerige sahip ¢izgi filmlerin gocuklar1 etkilediginden
bahsetmig, bu konuda ebeveynlerin ¢izgi film igeriklerini denetleyerek ya da kendi

kontrollerinde izletmeleri 6nerisinde bulunmustur.

Ogretim  programindaki &grenme alanlarinda yer verilen beceriler
hesaplandiginda en fazla kanit kullanma, zaman ve kronolojiyi algilama, karar verme,
empati, degisim ve siirekliligi algilama becerilerine rastlanmistir. Celik ve Kamis
(2019)’da Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin dgrenme alanlar1 ve beceriler arasindaki
iliskilerini belirlemeye calistig1 arastirmasinda benzer sonuca ulagsmistir. Celik ve
Kamis (2019)’un calismasi bu arastirma bulgusunu destekler niteliktedir. Arastirma
sonucunda en fazla iliskilendirme yapilan becerilerden biri empati bir digeri de karar
verme becerisidir. Bu bakimdan film analizlerinden elde edilen bulgularin Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Programm dogrultusunda program ile uyumlu oldugu
sOylenebilir.

Arastirma bulgularina gore en az iliskilendirme hukuk okuryazarligi ve tablo,
grafik ve diyagram c¢izme ve yorumlama becerileri ile yapilmistir. Bu durumun
sebebinin incelenen filmlerin daha ¢ok eglence amacli yapilmis olmasi tablo, grafik ve
diyagram ¢izme ve yorumlama becerisini icerecek egitimsel bir igerige sahip olmamasi
oldugu sdylenebilir. Tablo, grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama becerisi ile ilgili
alanyazin incelendiginde iilkemizde bu becerinin kazanilma durumunun ne yazik ki
diisiik oldugu goriilmiistiir (Yazic1, 2006; MEB, 2016; Bulut Ozkar, 2017).

Benzer sekilde hukuk okuryazarligi becerisi de en az iligkilendirilen bir diger
beceridir. Oguz Hacat ve Demir (2019)’ da Egitim alanindaki lisansiistii tezleri
okuryazarlik agisindan inceledikleri aragtirmalarinda 308 lisansiistii tezden 1’1 yiiksek
lisans ve 1’1 doktora olmak iizere toplam 2 tanesinin hukuk okuryazarlig1 becerisi ile
iligkili oldugunu tespit etmislerdir. Kara (2017)’nin 6gretmen adaylariyla yaptigi
aragtirmasinda da 6gretmen adaylarinin orta diizeyde hukuk okuryazarligi becerisine
sahip oldugu, hukuk konularinin 6gretiminde kendilerini yeterli gormedikleri sonucuna
ulasilmistir. Oguz Hacgat ve Cakmak (2018), ortaokul 6grencilerinin hukuk okuryazarlik
diizeyini belirlemeye calistiklar1 arastirmalarinda da 8. siif 6grencilerinin orta diizeyde

hukuk okuryazarligi becerisine sahip olduklar1 sonucuna ulagmistir. Bu aragtirmalardan
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da goriilebilecegi gibi calisma grubunun lisansiistii tezler, 6gretmen adaylari, 6grenciler
ya da animasyon filmler olmas1 fark etmeksizin hukuk okuryazarligi becerisine genel
olarak az deginildigi ve hukuk okuryazarligi konusunda bireylerin orta diizeyde
yeterlilige sahip oldugu anlasilmaktadir. Alanyazindaki bu arastirmalar da aragtirma
bulgusunu destekler niteliktedir. Bu agidan arastirma bulgulart mevcut durum ile
paralellik gostermektedir.

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan 27 beceriden medya
okuryazarlig1, politik okuryazarlik ve Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma
becerileri hari¢ 24 tanesi incelenen filmlerle iligskilendirilebilmistir. Politik okuryazarlik
becerisine rastlanamamasinin sebebi filmlerin hitap ettigi yas grubu geregi politik konu
igerigine sahip olmamasidir. Gérmez (2018)’in agiklamasina gore politik okuryazarlik
becerisi siyasi mesleklere kars1 olumlu tutum, siyasi bilgileri ayirt edebilme ve siyasi
bilginin anlami iizerine diisiinebilme gibi yeterlilikleri gerektirir, ancak politik
okuryazarlik sadece siyasi i¢erige sahip degildir bu beceri ayni zamanda toplumda aktif
katilim becerisini de gerektirmektedir. Incelenen filmlerde politik okuryazarligin iliskili
oldugu Etkin Vatandaslik 6grenme alani ile ilgili bulgulara da az sayida rastlanmasi bu
becerinin de iliskilendirilememe sebebini agiklamaktadir.

Incelenen filmlerde Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerisine yonelik
olumsuz bir iliskilendirmeyle karsilasilmamistir ancak bu becerinin kazandirilmasini
destekleyecek 6nemli bir bulguya da rastlanmamustir. Filmlerin yabanci yapimi olmasi
ve orijinal dillerinden Tiirk¢eye dublaj ile aktarilmasindan dolay1 bu beceri ile ilgili bir
iligkilendirme yapilamamistir. Mutluer (2013)’iin 6gretmenlerin becerilere yoOnelik
goriislerini aldig1 arastirmasinda da benzer sekilde Tirkceyi dogru, giizel ve etkili
kullanma becerisi ile ilgili hi¢bir bulguya rastlanamamistir. Mutluer (2013)’iin bu
sonucu arastirma bulgusunu destekler niteliktedir.

Animasyon filmler Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda yer alan degerler
acisindan incelendiginde en fazla iligkilendirilen degerin yardimseverlik oldugu
sonucuna ulagiimistir. Inan (2016)’nin TRT Cocuk kanalindaki 11 ¢izgi filmi inceledigi
arastirmasinda da yardimseverlik degeri en fazla iliskilendirilen deger olmustur.
Korukcu vd. (2015) tarafindan icerisinde Oyuncak Hikayesi, Yukar1 Bak ve Wall-E
filmlerinin de bulundugu 10 adet film incelenmistir. Arastirma sonucunda bu arastirma
sonucuna paralel olarak yardimseverlik degerinin filmlerde sik sik iligkilendirildigi
belirtilmistir. Ozgokbel Bilis (2014)’iin Ugaklar filmini inceledigi arastirmasinda da

yardimseverlik degerine onem verildigi filmdeki Dusty karakterinin diger ucaklara

156



yardimseverlik ag¢isindan rol model oldugu ifade edilmektedir. Karakus (2015)’in
Niloya ¢izgi filmini inceledigi arastirmasinda en sik yer verilen degerler arasinda
yardimseverlik degeri vardir. Benzer sekilde Selanik Ay ve Korkmaz (2017)’nin Kii¢iik
Hezarfen c¢izgi filmini inceledikleri arastirmasinda yardimseverlik en sik karsilasilan
degerlerdendir.

Bu sonuglardan hareketle filmlerin bu degere dikkat ederek hazirlanmis oldugu
diisiiniilmektedir. Bu sebeple Wall-E, Yukar1 Bak, Oyuncak Hikayesi 3, Ters Yiiz gibi
filmlerin bircok kisiden ve degerlendirme mecrasindan (Géral, 2015; Ozdemir, 2015;
Sahing6z, 2017; Imdb, 2019; Mrge, 2019; Rotten tomatoes, 2019) begeni toplamis,
hatta odiiller almis oldugu yorumu yapilabilmektedir.

Aragtirma bulgularina gore yardimseverlik degerinden sonra filmlerde en fazla
vurgulanan degerler sevgi, dayanisma ve duyarliliktir. Beldag ve Yarar Kaptan
(2017)’nin Arabalar filmini inceledigi arastirmasinda da duyarlhilik degeri en fazla
iligkilendirme yapilan degerler arasindadir. Karaduman vd. (2017)’nin Sosyal Bilgiler
O0gretmen adaylarinin sosyal medyada degerleri nasil yansittiklarini tespit etmek amacl
yaptiklar1 arastirmada da bireylerin en fazla sevgi, saygi, dayamisma ve duyarlilik
degerlerini sosyal medyada yansittiklar1 sonucuna ulasilmistir. Demiral vd. (2016)’nin
TRT Cocuk kanalinda yayinlanan ¢izgi filmleri inceledigi arastirmasinda Doru ¢izgi
filminde doga sevgisi, yardimlagsma ve dayanisma degerlerinin aktarilmaya ¢alisildigini
tespit etmistir. Goriildiigii gibi alanyazindaki ¢aligmalar bu aragtirmanin bulgusunu
desteklemektedir.

Duyarlilik; ¢evreye, kiiltiirel mirasa, tarihe ve tim canlilara duyarlhilik gibi alt
boyutlar1 olan bir deger oldugu bilinmektedir. Bu agidan en temelde hayatin akisi icinde
sonrasinda da Sosyal Bilgiler dersi igerisinde bu degerin bireylere kazandirilmasinin
onemli oldugu diistiniilmektedir. Bu sebeple bireylerin duyarlilik degerini
kazanmalarinda da animasyon filmlerin olumlu katkis1 olacagi sdylenebilir.

Aragtirma bulgular1 incelendiginde baris, esitlik ve vatanseverlik degerlerinin en
az iligkilendirilen degerler oldugu goriilmektedir. Murat vd. (2019)’un Afacanlar Sinifi
adli ¢izgi film {izerinde yaptig1 incelemede vatanseverlik degerine incelenen bdliimler
arasinda en az yer verildigi goriilmiistiir. Sadioglu vd. (2018)’in Hayat Bilgisi Ogretim
Programinda yer alan degerler agisindan Rafadan Tayfa ¢izgi filmini inceledigi
arastirmasinda da bu arastirmanin bulgusuna es deger bir bulguya rastlanmistir. Cizgi
filmde en az yer verilen degerin vatanseverlik oldugu tespit edilmistir. Sahin

(2019b)’nin arastirmasinda vatanseverlik degerine Rafadan Tayfa Cizgi filminde 1 kez,
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Ar1 Maya filminde ise hi¢ rastlanamamistir. Sevim (2013)’{in ¢alismasinda da belirlenen
3 yerli, 3 yabanci yapimda vatanseverlik ve barig degerlerine hi¢ rastlanamamustir.

Yigittir (2010) Ogrenci velilerinin deger hiyerarsilerini belirlemeye calistigi
arastirmasinda da ebeveynler en az vatanseverlik degerine yer vermislerdir. Sonmez
(2014)’iin atasozlerinin deger icerme durumlarini inceledigi arastirmasinda da benzer
bir sonuca ulagilmistir. Metin vd. (2019), 6grencilerin vatanseverlik degerini kazanma
diizeylerine iligkin 6gretmenlerin goriislerini aldiklar1 arastirmada 6gretmenler 6gretim
programin1  vatanseverlik degerinin 6gretimi acisindan yeterli bulmadiklarini
belirtmistir. Bu arastirmalarin sonuglarindan da anlagilabilecegi gibi ¢alisma grubunun
animasyon filmi ya da c¢izgi film olmasi, yerli veya yabanci yapimi olmasi, dgrenci
velileri, 6gretmenler ya da atasozleri olmasi fark etmeksizin genel olarak vatanseverlik
degeri ihmal edilmektedir.

Aktan ve Kili¢ (2015)’in Milli Egitim Bakanliginin 6nerdigi 100 temel eserde
Sosyal Bilgiler Programinda yer alan degerlerin var olma durumunu inceledikleri
arastirmada da bu aragtirmada oldugu gibi baris degeri en az rastlanan degerler
arasindadir. Celikkaya ve Seyhan (2017)’nin 6gretmen ve Ogretmen adaylarinin
degerlere iliskin metaforlarin1 belirlemeye calistigi arastirmada yine bu aragtirmada
oldugu gibi barig degeri en az metafor gelistirilen degerlerden olmustur. Alanyazindaki
iki arastirma bu arastirmanin bulgusunu destekler niteliktedir.

Arastirma bulgulart igerisinde en fazla olumsuz iligkilendirme saygi degeri ile
yapilmistir. Beldag ve Yarar Kaptan (2017)’nin Arabalar filmi {iizerinde yaptigi
incelemede saygi degerinin olumlu vurgularindan daha ¢ok olumsuz vurgularinin
oldugu tespit edilmistir. Kara (2016)’nin Pepe ¢izgi filmi iizerinden ¢izgi filmlerin
sosyolojik analizini yaptig1 arastirmasinda da Pepe karakterinin saygisiz olarak
adlandirilabilecek alay etme, kiigiimseme ve diglayici sozler kullanma gibi davranislar
gosterdigini tespit etmistir. Bu aragtirmalardan da anlasilabilecegi gibi ¢ogunlukla
eglenceli olarak diisiiniilen cocuk filmleri aslinda bazi olumsuz d&geler de
barindirabilmektedir. Bu durum ¢ocuklar agisindan oldukca tehlikelidir.

Kiiciik yaslardaki ¢ocuklarin ¢izgi film kahramanlarinin s6z ve eylemlerinden
etkilendikleri ve onlar gibi davranma egilimi gosterdikleri bilinmektedir (Orug¢ vd.,
2011). Njoku (2016) ve Blumberg vd. (2008)’in de belirttikleri gibi ahlaki olmayan
davraniglar ya da siddet gibi olumsuz igerige sahip ¢izgi filmleri izleyen g¢ocuklar
olumsuz yonde etkilenmekte, ahlaki olmayan davranislari normal zannetmekte,

saldirgan ve siddete meyilli hale gelebilmektedir.
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Arastirma bulgularindan elde edilen sonuglara gore secilen filmlerin Sosyal
Bilgiler dersine yardimci bir kaynak olarak kullanilabilecegi goriilmiistiir. Buradan

hareketle uygulamaya yonelik su oneriler getirilebilir:

Ogretmenler dersin giris asamasinda konuya dikkat ¢ekmek igin bu arastirmanin
bulgularindan yararlanabilecekleri gibi, islenen konuyla ilgili gerekli kavramlar sunulup
ogretim gerceklestikten sonra filmlerin iliskilendirilen sahneleri 6grencilere izletilip

konu iizerinde bireysel ya da grup halinde tartismalar1 saglanabilir.

Arastirma bulgularinda ilgili kazanim, beceri ve degerlerin hem olumlu hem de
olumsuz iliskilendirmelerine yer verilmistir. Bu iliskilendirmelerdeki olumsuz 6gelerin
kullanilamayacag: diisiiniilmemelidir. Iliskilendirilen sahneler smif ortaminda hep
birlikte izlenip kahramanlarm séz ve davramslar tartisilabilir. Ornegin, 6gretmen
tarafindan belirlenen sahneler izletildikten sonra “Bu olayda dikkatinizi ¢eken nedir,
sizlere yanlis gelen durumlar oldu mu?” ya da “Bu davramisin dogrusu ne
olmalr/kahramanimiz nasil davranmali?” gibi sorular araciligiyla 6grencilerin dogruyu

bulmalarina rehberlik edilebilir.

Bu arastirmada oOgretmenlere Sosyal Bilgiler dersinin &gretiminde yardimci
olacak kazanim, beceri ve degerle iliskili oldugu tespit edilen animasyon filmlerin
dakika araligi ile film igerisindeki yerini belirten, dogrudan alintilarla destekleyen
bulgular sunulmaktadir. Buradan hareketle Milli Egitim Bakanliinin daha oOnce
ogretmenlerin izlemesini tavsiye ettigi filmler gibi Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim
Programinin ogeleri agisindan animasyon filmlerin incelendigi bu aragtirma gibi
aragtirmalar da Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan incelenip derlenerek 6grenme alanlari,
kazanim, beceri ve degerlerle iligkililendirilen filmlerin izlenmesi 6gretmenlere tavsiye
edilebilir. Bu dogrultuda 6gretmenlere kilavuz olacak kitapgiklar hazirlanabilir ya da

seminer donemlerinde d6gretmenlere izletilebilir.

Tiirk¢e ders kitaplarinda yer alan dinleme metinleri gibi Sosyal Bilgiler ders
kitaplarina da izleme boliimleri yerlestirilip 6gretmenlerin bu gibi arastirmalarca tespit

edilmis iliskilendirmlerden ders igierisinde yararlanmasi saglanabilir.

Ders kitaplarinda ilgili kazanim, beceri ya da degerin vurgulandigi boliimlere
karekod gibi yontemlerle animasyon filmlerin iligkilendirilen sahneleri yerlestirilebilir.
Hem 6gretmenlerin 6gretim sirasinda hem de 6grencilerin ders disinda bu filmlerden

yararlanmasi saglanabilir.
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Arastirma bulgularindan elde edilen sonuglardan hareketle arastirmacilara

yonelik de su Oneriler getirilebilir:

Cizgi filmlerin deger ve beceriler agisindan analizine ydnelik caligmalar
alanyazinda mevcuttur. Fakat en az ¢izgi filmler kadar ¢ok izleyiciye ve biiyiik kitlelere
ulagabilmesine ragmen animasyon filmlerin bu agidan analizini yapan aragtirma sayisi
da azdir. Animasyon filmlerin c¢ocuklara kazandirabilecekleri agisindan yeni

arastirmalar yapilabilir.

Alanyazinda Sosyal Bilgiler dersi 6grenme alanlari ve kazanimlan ile ilgili
akademik c¢aligmalar olduk¢a azdir. Bu arastirmaya benzer sekilde Sosyal Bilgiler
kazanimlarinin 68retiminde kullanilabilecek farkli materyaller olup olmadigi, bunlarin

Ogretime katkilar1 arastirmacilar tarafindan incelenebilir.

Arastirma sonuglarindan goriildiigii gibi vatanseverlik degeri ihmal edilen bir
degerdir. Bu amagla yerli veya yabanci yapim olmasi fark etmeksizin vatanseverlik
degerinin dikkate alinarak islendigi filmlerin {iretilmesi ve arastirmacilara filmlerde bu
degerlerin var olma durumlarinin tespitine dair daha detayli caligmalar yapmalari

tavsiye edilebilir.

Arastirma sonucunda en az rastlanan kazanim, beceri ve degerler ile ilgili
arastirmacilar tarafindan farkl filmler benzer sekilde incelenebilir veya Sosyal Bilgiler
Dersi Ogretim Programi baglaminda bu arastirmada segilen filmler farkli sinif diizeyleri

baz alinarak incelenebilir.

Cocuklarin ekran karsisinda gegirdikleri vakit her gecen giin artmaktadir. Bu
nedenle bu vaktin kaliteli bir sekilde gecirilmesi onemlidir. Cocuklarin izleyecegi
filmlerin bazilarinin yabanci yapimi olmasi da Tiirk kiiltiiriiyle, 6rf ve adetleriyle ¢elisen
gonderilere maruz kalmalar1 gercegini dogurmaktadir. Bu acidan yerli yapima sahip
¢izgi filmin Gtesinde, sinema filmlerine ihtiyac¢ vardir. Bununla beraber ¢izgi/animasyon
filmlerin egitimsel amaclarla kullanilmas1 konusunda yapilacak arastirmalara da ihtiyag
vardir. Boylelikle hem bizden olan degerlerle c¢ocuklarimiza giivenilir igerikler
sunulabilecek hem de bu igerikler goniil rahathigi ile derslerde kaynak olarak

kullanilabilecektir.
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EKLER

EK 1: Ogrenme Alanlar1 ve Kazammlara Ait Kontrol Formu

Ogren
me
Alanlar
1

Kazamimlar

Kiiciik prens

Ters Yiiz

Yukari bak

Oyuncak

Wall-E

Birey ve
toplum

SB.4.1.1. Resmi kimlik belgesini inceleyerek kisisel kimligine iliskin ¢ikarimlarda
bulunur.

SB.4.1.2. Yasamina iligkin belli bagli olaylar1 kronolojik siraya koyar.

SB.4.1.3. Bireysel ilgi, ihtiyac ve yeteneklerini tanir.

SB.4.1.4. Kendisini farkli 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.

SB.4.1.5. Diger bireylerin farkli 6zelliklerini saygi ile karsilar.

Kiiltiir ve miras

SB.4.2.1. Sozlii, yazili, gorsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi
caligmasi yapar.

SB.4.2.2. Ailesi ve ¢evresindeki milli kiiltiirii yansitan 6geleri arastirarak 6rnekler verir.

SB.4.2.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini degisim ve siireklilik agisindan giintimiizdeki
oyunlarla karsilagtirir.

SB.4.2.4. Milli Miicadele kahramanlarinin hayatlarindan hareketle Milli Miicadele’nin
onemini kavrar.

Insanlar, yerler ve
cevreler

SB.4.3.1. Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

SB.4.3.2. Giinliik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer.

SB.4.3.3. Yasadig1 ¢evredeki dogal ve beseri unsurlar1 ayirt eder.

SB.4.3.4. Cevresinde meydana gelen hava olaylarin1 gézlemleyerek bulgularini resimli
grafiklere aktarir.

SB.4.3.5. Yasadig1 yer ve cevresindeki yer sekilleri ve niifus ozellikleri hakkinda
cikarimlarda bulunur.

SB.4.3.6. Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar: yapar.

Bilim, teknoloji ve
toplum

SB.4.4.1. Cevresindeki teknolojik tiriinleri, kullanim alanlarina gore siniflandirir.

SB.4.4.2. Teknolojik iiriinlerin gegmisteki ve bugiinkii kullanimlarini karsilastirir.

SB.4.4.3. Kullandig1 teknolojik iiriinlerin mucitlerini ve bu iiriinlerin zaman igerisindeki
gelisimini arastirir.

SB.4.4.4. Cevresindeki ihtiyaglardan yola cikarak kendine 6zgii iiriinler tasarlamaya
yonelik fikirler gelistirir.

SB.4.4.5. Teknolojik iiriinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.

SB.4.5.1. Istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli segimler yapar.

SB.4.5.2. Ailesi ve yakin ¢evresindeki baglica ekonomik faaliyetleri tanir.

SB.4.5.3. Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislari sergiler.

Uretim,
dagitim ve
tiiketim

SB.4.5.4. Kendine ait 6rnek bir biitge olusturur.

SB.4.5.5. Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir.

SB.4.6.1. Cocuk olarak sahip oldugu haklara érnekler verir.

SB.4.6.2. Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir.

Etkin
vatandasl
k

SB.4.6.3. Okul yasaminda gerekli gordiigii egitsel sosyal etkinlikleri dnerir.

SB.4.6.4. Ulkesinin bagimsizlig1 ile bireysel 6zgiirliigii arasindaki iliskiyi aciklar.

Kiiresel
baglantilar

SB.4.7.1. Diinya tizerindeki cesitli iilkeleri tanitir.

SB.4.7.2. Tirkiye’nin komsulari ve diger Tiirk Cumbhuriyetleri ile olan iliskilerini
kavrar.

SB.4.7.3. Farkli iilkelere ait kiiltiirel unsurlarla iilkemizin sahip oldugu kiiltiirel
unsurlari karsilagtirir.

SB.4.7.4. Farkli kiiltiirlere saygi gosterir.

Toplam
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EK 2: Becerilere Ait Kontrol Formu

Beceriler

Kiiciik
prens

Ters Yiiz

Yukar1 Bak

Oyuncak Hikayesi
3

Wall-

Aragtirma

Cevre okuryazarligi

Degisim ve siirekliligi algilama

Dijital okuryazarlik

Elestirel diisiinme

Empati

Finansal okuryazarlik

Girigimcilik

Gozlem

Harita okuryazarlig1

Hukuk okuryazarlig:

Iletisim

Isbirligi

Kalip yargi ve dnyargiy1 fark etme

Kanit kullanma

Karar verme

Konum analizi

Medya okuryazarlig1

Mekani algilama

Oz denetim

Politik okuryazarlik

Problem ¢6zme

Sosyal katilim

Tablo grafik diyagram ¢izme ve yorumlama

Yenilik¢i diigiinme

Zaman ve kronolojiyi algilama

Tiirkgeyi dogru giizel ve etkili kullanma

Toplam

EK 3: Degerlere Ait Kontrol Formu

Degerler Kiiciik
prens

Ters Yiiz

Yukar1 Bak

Oyuncak Wall-E
Hikayesi 3

Adalet

Aile birligine 6nem verme

Bagimsizlik

Baris

Bilimsellik

Caligkanlik

Dayanigma

Duyarlilik

Diiriistliik

Estetik

Esitlik

Ozgiirliik

Saygi

Sevgi

Sorumluluk

Tasarruf

Vatanseverlik

Yardimseverlik

Toplam
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