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PARAMETRİK TASARIM YAKLAŞIMI İLE VAN YÜZÜNCÜ YIL 

ÜNİVERSİTESİ DOĞU KIYISININ DÜZENLENMESİ 

 

 

ÇANKAYA, Mustafa Cem 

Yüksek Lisans Tezi, Peyzaj Mimarlığı Anabilim Dalı 

Tez DanıĢmanı : Doç. Dr. Onur ġATIR 

Temmuz 2019, 69 sayfa 

 

 Teknolojinin doğa üzerinde hakimiyet kurma düĢüncesi 20.yy‟da insanoğlunu 

etkisi altına almıĢ ve 21.yy da ise bu düĢünce daha da güçlenerek etkisini göstermiĢtir. 

Bir çok bilim dalında, özellikle bilgisayar bilimlerinin geliĢmesi ile birlikte ortaya çıkan 

yazılım kavramı bilimin hem geliĢmesini sağlamıĢ hem de bilimi kolaylaĢtırmıĢtır. 

Teknolojinin diğer bilimler gibi Mimarlığı da etkilemesi mimarlık kavramlarını 

değiĢime uğratmıĢtır. Bu değiĢim Mimarlığı, geleneksel bağlamdan kopararak yeni 

arayıĢlara itmiĢtir. Doğa bilimlerinin odak noktasına konulması ile birlikte Mimarlık, 

doğada var olan biçimleri araĢtırmaya baĢlamıĢ ve bunların tasarımda nasıl 

uygulanacağına dair fikirler geliĢimi üzerine yoğunlaĢmıĢtır.  

 Tezin birinci bölümünde parametrik tasarımın ortaya çıkıĢı, geliĢimi, 

parametrisizm akımı, parametrik tasarım örnekleri ile tezin amacı ortaya konulmuĢtur. 

Ġkinci bölümde ise parametrik tasarım kavramı ile yapılmıĢ olan çalıĢmalar taranmıĢ 

olup bu çalıĢmalara dair literatür bildiriĢleri yapılmıĢtır. Üçüncü bölümde tez kullanılan 

materyaller açıklanmıĢ ve bu materyallerin hangi metotlar kullanılarak uygulanacağı 

üzerine bilgi verilmiĢtir. Dördüncü bölümde tezin konusu olan “Parametrik Tasarım 

YaklaĢımı ile Van Yüzüncü Yıl Üniversitesi Doğu Kıyısının Düzenlenmesi” ne ait proje 

önerisi ortaya konulmuĢ ve bu proje önerisinde elde edilen bulgular belirtilmiĢtir. 

BeĢinci ve son bölümde ise parametrik tasarım yaklaĢımı ile tasarlanmıĢ olan projenin 

avantajları, dezavantajları geleceği tartıĢılarak bir çıkarım saptanmıĢtır. 

 

Anahtar kelimeler: Algoritma, Mimari Tasarım, Parametrik Tasarım, 

Parametrisizm.  
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ABSTRACT 

 

 

LANDSCAPING THE EASTERN COASTAL REGION OF VAN YUZUNCU YIL 

UNIVERSITY BY THE PARAMETRIC DESIGN APPROACH 

 

 

ÇANKAYA, Mustafa Cem 

M. Sc. Thesis, Department of Landscape Architecture 

Supervisor : Assoc. Prof. Dr. Onur ġATIR 

July 2019, 69 pages 

 

 The idea of dominating the nature of technology in the 20th century under the 

influence of human beings and the 21st century, this thought has become stronger. In 

many fields of science, the concept of software, which emerged especially with the de-

velopment of computer science, provided both the development of science and facilitat-

ed science. The influence of technology on architecture as well as other sciences has 

changed the concepts of architecture. This change has pushed the architecture away 

from the traditional context and pushed it into a new search. With the inclusion of natu-

ral sciences at the focal point, Architecture began to explore the forms that exist in na-

ture and focused on the development of ideas about how to apply them in design. 

 In the first part of the thesis, the emergence of parametric design, its develop-

ment, parameter flow, parametric design examples and the aim of the thesis are present-

ed. In the second part, the studies which were done with the parametric design concept 

were scanned and literature reports were made about these studies. In the third chapter, 

the materials used in the thesis are explained and information is given on the methods to 

be applied. In the fourth chapter, the project proposal of the “Landscaping The Eastern 

Coastal Region of Van Yuzuncu Yıl University By The Parametric Design Approach, 

which is the subject of the thesis, is presented and the findings obtained in this project 

proposal are stated. In the fifth and last chapter, the advantages and disadvantages of the 

project, which was designed with a parametric design approach, were discussed and an 

inference was determined. 

 

 Keywords: Alghorithm, Architectural Design, Parametric Design, Parametri-

cism. 
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1. GİRİŞ 

 

20. yüzyılın son çeyreğiyle birlikte geliĢimi hız kazanan teknolojinin üretim 

süreçleri üzerindeki etkisi, tüm disiplinler ile birlikte mimarlık alanında da  kendini 

göstermiĢtir. Bu geliĢim konvansiyonel mimarlık algısını temelinden sarsmıĢ olup, 

mimarlığın tüm süreçlerini etkileyip, aynı zamanda bu süreçleri dönüĢtürmüĢtür. 

Bilgisayar Destekli Tasarım (CAD) ve Yapı Bilgi Modellemesi (BIM) yazılımlarının 

geliĢip mimarlık ofislerini uzun ve büyük çizim masalarına sahip olan ofislerden, daha 

minimalist düzeyde bilgisayarlı ofislere dönüĢtürmesi, teknolojik geliĢimin mimarlığı 

nasıl dönüĢtürdüğüne dair en somut örnektir.  

Teknoloji diye adlandırılan olgu insanlığın varlığından bağımsız düĢünülemez. 

Ġnsanlık tarih sahnesine çıktığı ilk zamandan bugüne kadar kaydettiği aĢamada teknik 

bilgilsini sürekli geliĢtirmiĢtir. Bu geliĢim belli bir teknik bilgi birikiminin üstüne 

katılarak sürekli ilerleyen bir durum gibi görünse de; bilim dünyasındaki bazı geliĢmeler 

ve buluĢlar bunun aksine bilimin teknik bilgi birikiminde belli bir kırılmayı ve 

paradigma değiĢikliklerini gerekli kılmıĢtır (Kuhn, 1970). Örneğin Einstein‟ın Ġzafiyet 

Teorisi fizik biliminde yıllarca süregelen ve kesin kabul gören “Newton Mekaniği” 

paradigmasını büyük bir değiĢime uğratmıĢtır. Bu değiĢim ile birlikte önceden 

araĢtırılmayan tabular, önyargılar vb. gibi durumlardan kaynaklanan ve insanlığın 

merak ettiği kavramların sorgulanması özellikle analog süreçlerden dijital süreçlere 

geçiĢi hızlandırmıĢtır.  

Teknolojinin geliĢimi bilimle doğru orantılı ilerlerken, yine teknolojinin üretim 

süreçleri üzerindeki etkisi de aynı doğrultuda ilerlemektedir. Üretim süreçlerinin tarihsel 

arkaplanına bakıldığında ise, 18.yüzyılın baĢlarında Ġngiltere‟de ortaya çıkan Endüstri 

Devrimine kadar, hep insan gücü ile var olduğu görlmektedir. Endüstri Devriminin 

ortaya çıkıĢı ise o tarihe kadar var olan tüm üretim biçimlerinin her yönüyle değiĢerek 

dönüĢmesine yol açmıĢtır. Bu dönüĢüm günümüze kadar dört aĢamada gelmiĢ olup, 

günümüzde ise yapay zekanın gündelik hayata tam olarak adapte olması ile birlikte 

beĢinci seviyeye çıkacağı öngörülmektedir. 

18. yüzyılda ilk buhar ve su gücüne dayalı makinelerin icadı ve üretimde 

kullanımı ile Endüstri 1.0 olarak adlandırılan süreçle birlikte makinelerin insanlarla 

birlikte çalıĢtığı üretim tesisleri faaliyet göstermiĢtir. Elektriğin icadı ve sonrasında
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 19.yüzyılın sonlarına doğru endüstride kullanılması Endüstri 2.0 kavramını 

doğurmuĢ ve bu sürecin en önemli kavramı ise seri üretime geçiĢ olarak kabul 

edilmiĢtir. 20. yüzyılın ortalarında ise Endüstri 3.0 kavramı elektronik ve biliĢim 

sistemlerinin üretimde kullanılması ile baĢlamıĢtır (Oktan, 2015). 2011 yılında 

Hannover Fuarında açıklanan ve günümüzde Almanya baĢta olmak üzere özellikle 

geliĢmiĢ ülkelerde faaliyet gösteren Endüstri 4.0 ise üç temel özelliği ile üretim 

süreçlerine dahil olmuĢtur. Bu özellikler, siber-fiziksel sistemler , nesnelerin interneti ve 

hizmetlerin internetidir (ġekil 1.1). 

 

 

ġekil 1.1. Endüstri Devriminin GeliĢim Süreçleri (Anonim, 2019a). 

 

Elektronik Devrimin yaĢandığı Endüstri 3.0 tüm bilimlerde otomasyon ve 

biliĢim süreçlerini bilgisayar yardımıyla sağlamıĢtır. Ġlk bilgisayarın Alan Turing 

tarafından 1944 yılında keĢfinden sonra özellikle yazılım alanında çalıĢmalar hız 

kazanmıĢ ve bu çalıĢmaların ana amacı endüstriyel üretimlerin hesaplamalı verileriyle 

yazılımların entegrasyonun sağlanmasıyla sonuçlanmıĢtır. Bu kurgu 1960 yıllarında 

etkisini göstermiĢtir. 

Ġlk çıktıkları yıllarda Bilgisayar Destekli Tasarım (CAD) ve Yapı Bilgi 

Modellemesi (BIM) yazılımları ile daha basit çizimler uygulanabiliyor iken, son yıllarda 

kompleks yapıların tasarlandığı görülmektedir. Bununla birlikte süre olarakta ilk 
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versiyonlarından daha az sürede tasarımların tamamlandığı görülmektedir. Bu aĢamada 

önemli olan nokta ise bu yazılımların kullanımında kullanıcı ve programa hükmeden 

kavramının ayrı olduğunun farkına varabilmektir (Baykara, 2011). 

Bilim ve teknolojinin son derece hızlı geliĢtiği günümüzde, disiplinlerarası 

etkileĢim kaçınılmaz olmaktadır. Özellikle genetik ve tıp alanında yapılan araĢtırmalarla 

birlikte nano ölçekteki maddelerin özellikleri ve biçimleri mimariye ilham vermiĢtir. Bu 

ilhamdan yola çıkan tasarımcılar, yapıların ve kentlerin tasarlanmasında bu maddelerin 

bir araya gelme biçimlerini, Ģekillerinin oluĢma aĢamlarını ve birbirleriyle olan 

iliĢkilerini gözlemlemiĢ olup, bunları tasarımlarında kullanmaya çalıĢmıĢlardır (Erdoğan 

ve Sorguç, 2011).  

 

 

ġekil 1.2. Parametrik Tasarım Ġlkeleri Ġle Bir Bench Tasarımı (Anonim, 2018a). 

 

CAD yazılımlarınn karmaĢık formların tasarlanmasına verebildiği yanıtın 

yetersiz olması tasarımcıları yeni arayıĢlara yönlendirmiĢtir. Bu anlayıĢlardan biri de 

Parametrik Tasarımdır (ġekil 1.2). 

Parametrik Tasarım kavramı için önce parametre kavramını anlamak gerekir. 

Türk Dil Kurumu sözlüğü‟nde parametre, cebirde bir denklemin katsayılarına giren 

değiĢken nicelik olarak tanımlanmaktadır (Akipek ve Ġnceoğlu, 2007). Bilgisayar 
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biliminde parametre, bir dizi komutun, sisteme girilen çeĢitli veriler üzerinde iĢlem 

yapmasıyla ilgili bir terimdir (Akipek ve Ġnceoğlu, 2007). Tasarımda parametre ise, bir 

sistemi tanımlayan, performansını belirleyen veya sınırlandıran bir faktör olarak  

tanımlanmaktadır (Baykara, 2011).  

 

 

ġekil 1.3. Parametrik Tasarım DeğiĢkenleri ile Farklı Boyutlarda ÜretilmiĢ Olan  

Biçimler (Anonim, 2018b). 

 

Parametrik tasarımda aynı parametre kavramı gibi belli parametreler 

çerçevesinde (iklim, güneĢ, rüzgar, sosyo-kültürel vb.) konseptin belirlenip 

tasarlanmasıdır. Parametrelere bağlanan alt parametrelerin iĢlevleri ile birlikte nesne 

değiĢtirilebilir olur. Bunun avantajı ise eskiz aĢamasından son ürün aĢamasına kadar 

tasarımın her aĢamasında müdahaleye olanak verilmesidir. Geleneksel mimarlık 

ilkelerinin aksine amorf formların çok daha kolay bir Ģekilde tasarlandığı bir dijital 

ortam sağlanmıĢtır (ġekil 1.3). 
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Parametrik Tasarım üretken sistemler ile entegre olarak dijital üretim süreçleri 

üstünde giderek daha etkin olmaktadır.  

Algoritmalar ile verilerin tanımlanması tasarlanan nesnenin belli parametrelere 

göre değiĢmesine imkan vermektedir (Baykara, 2011). 

Parametrik tasarım kavramlarının uygulanması ile ilgili bazı yazılım araçları 

bulunmaktadır. Bunların arasında en bilinenleri Rhinoceros 3D yazılımı ile birlikte 

kullanılan Grasshopper plug-ini (ġekil 1.4) ve Autodesk Revit yazılımının bir alt 

yazılımı olan Dynamo (ġekil 1.5) programlarıdır. 

. 

 

ġekil 1.4. Grasshopper Arayüzü (Anonim, 2018c). 

 

Grasshopper ilk çıktığı zamandan beri parametrik tasarım çalıĢmalarına imkan 

vermiĢ olup, Öklid dıĢı geometrilerin form bulması adına yazılım geliĢtirmiĢtir. 
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ġekil 1.5. Dynamo Arayüzü (Anonim, 2018d). 

 

Parametrisizm kavramı ilk olarak Venedik Bienalinde Patrick Schumacher 

tarafından 2008 yılında ortaya atılmıĢtır. 

Schumacher parametrisizme iliĢkin beĢ özellik tarif etmekte ve bunların 

parametrik tasarıma yeni bir bakıĢ açısı kazandırarak parametrisizmi daha ileriye 

götüreceğine inanmaktadır. Bu özellikler; alt sistemlerin eklemlenmesi, parametrik 

vurgulama, parametrik biçimlendirme, parametrik duyarlılık ve parametrik Ģehirciliktir 

(Oktan, 2015). 

Bu yeni paradigma Post-Modernizmin iyi konseptini değiĢtirme çalıĢması olarak 

görülebilir. Post-Modernizm tarafından iĢlevsiz hale getirilmiĢ, güçlü kaynaklardan 

beslenmenin, estetik görüntüye sahip iĢlemlerin üzerinden geldiği daha nesnel yapısı ile 

mimari sapmaları belirlemeyi amaçlamaktadır. Sadece, tasarımlarda dekoratif kaygılar 

barındırdığından yeniliğe kapalı olmuĢ (mimari kültürde bu özelliği ile öne çıkan) 

PostModernizm değil, dahası yenilik hedefleyen adımlar olarak bilinen minimalizm ve 

dekonstrüktivizm gibi görselliği performans üzerine seçen akımları da kapsar (Baykara, 

2011). 

Parametrisizmin doğuĢu animasyon metotlarına ve son yıllarda geliĢmiĢ olan 

karmaĢık parametrik tasarım sistemlerine ve kodlama Ģekillerine uzanmaktadır. 15 yıl 

içerisinde değiĢip mimari akımların üzerinden gelmiĢ ve modernizimi saf dıĢı edip yeni 

lider akım olabilmiĢtir (Schumacher, 2009). Parametrisizm nihayetinde  modernizimin 
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neden olduğu geçiĢsel bölümlerin  belirsiz oluĢumlarına sonlandırmıĢtır. GeniĢ bir 

kartelada uygulama metotları olan parametrisizm iç mimarlıktan, kent  tasarımına kadar 

birçok ölçekte var olabileceğini göstermiĢtir (Baykara, 2011) 

Parametrisizm denildiğinde akla gelen tüm mimari bileĢenlerin ve komplekslerin 

parametrik olarak Ģekillendirilebileceğidir. Burada mimarinin esas ve ana unsurları 

içerisinde köktenci bir oluĢum kast edilmektedir. Klasik ve modern mimaride küre, 

kare, piramit, küp, silindir, gibi katı geometrik Ģekiller mevcuttur. Bunların aksine 

parametrisizm akımında sub-divler, splinelar, NURB‟ler  gibi primitifler ön plandadır 

Modelleme tasarımının ana unsurunu yaratan bu geometrik yapılar, yazılım desteği ile 

bir araya getirilip oluĢturulurlar (Baykara, 2011). 

 

Çizelge 1.1 Parametrik Tasarım Ġlkeleri (Baykara, 2011). 

Negatif İlkeler (Tabular) Pozitif İlkeler (Dogmalar) 

Rijit formlardan kaçınmak 

(Esneklik ve bükülme eksikliği 

Tüm formlar yumuĢak olmalı 

Tekrarlamalardan kaçınmak 

(ÇeĢitlilik eksikliği) 

Tüm sistemler farklılaĢtırılımıĢ (değiĢim) 

ve birbirine bağlı olmalı (ilinti) 

Ġzole ve alakasız elemanların bir araya 

geliĢi. (Düzen eksikliği) 

Tüm fonksiyonlar aktif parametrik 

senaryolar olmalı 

Katı, fonksiyonel basmakalıplar Bütün faaliyetler birbirleri ile iliĢki 

içerisinde 

Fonksiyonel ayrımcı bölgeleme  

 

Schumacher parametrisizmin amacını, sosyal konuların çeĢitlilik ve farklarını, 

Fordsonrası bir düzlem üzerinde organize edip netleĢtirmek olarak tanımlamıĢtır. 

Postfordizm olarak belirtilen akım: Henry Ford‟un toplu üretimi sayesinde halka 

nispeten lüks ve pahallı ürünleri ucuz olarak ulaĢtırdığı dönem sonrasında, üretimde 

çeĢitliliğin artması, seçeneklerin sunulmaya baĢlanmasıdır (Baykara, 2011). Bu akım 

sayesinde bir ürünün, her bir parçasının dünyanın değiĢik bölgelerinde üretilip, farklı bir 

yerinde birleĢtirilip sunulduğu bir üretim Ģekli oluĢmuĢtur. Üretimdeki standartlaĢma 

toplumu da aynu Ģekilde dönüĢtürmüĢ olup, insanların yaĢam tarzlarında ve kazanç 

miktarlarındaki oranlarla daha kompleks bir yapıya evrilmiĢtir. Bu anlayıĢ 
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parametrisizm ile birleĢerek; tasarım ve üretimler için yazılımlar kullanıp tüm tasarım 

elemanları ve alt sistemleri arasında bağ kurarak türlü karmaĢık uzamsal düzenler 

kurmayı hedefler. Amaç: Mimari üretim sürecinde kullanılan tasarım konuları arasında 

oluĢturulacak olan iliĢkilerde baĢkalaĢımlara giderek, çeĢitli ilkeler içerisinde kalıp 

standartlaĢmalardan uzaklaĢmaktır. ĠliĢkilerin kompleks ve sağlam tutulması hem 

Ģehircilik anlamında hem de mimaride güçlü bir etki oluĢturacaktır (Çizelge 1.1). 

Parametrisizm ilkelerinin yapılara uygulanmasında öne çıkan isimlerden biri 

olan Zaha Hadid‟in bu bağlamda bir çok eseri bulunmaktadır. Bunlar arasında en 

bilinen yapıları arasında yer alan ve Azerbaycan‟ın BaĢkenti olan Bakü‟de 

Azerbaycan‟ın eski Devlet BaĢkanlarından olan Haydar Aliyev‟e ithafen tasarlamıĢ 

olduğu “Haydar Aliyev Kültür Merkezi” kent için bir simge yapı halini almıĢtır (ġekil 

1.5). 

 

 

ġekil 1.6. Haydar Aliyev Kültür Merkezi (Anonim, 2018e). 

 

2007 yılında düzenlenen yarıĢmayı kazanarak Haydar Aliyev Kültür Merkezi‟ni 

tasarlama fırsatını Zaha Hadid Architects yakalamıĢtır. Azerbaycan halkının kültürel 

gereksinimlerinin deneyimlenebileceği bir bina olarak tasarlanmıĢ olan Haydar Aliyev 

Kültür Merkezi, Bakü‟de hakim olan ve Sovyet Rusya‟dan miras kalan katı ve 

genellikle anıtsal mimariyi temsil eden formları terk ederek, bunun yer ne Azer  

kültürünün izlerini ve ulusun gelecekteki hedeflerinin iyimserliğini ifade etmeyi 

amaçlamaktadır (ġekil 1.6). 



9 

 

Haydar Aliyev Merkezi‟nin tasarımı aĢamalarında binanın kendisini çevreleyen 

meydan ve binanın içi arasında  akıĢkan ve sürekl  b r  l Ģk  kurulmuĢtur. Binanın 

çevrelendiği meydan, Bakü‟nün kentsel dokusunun b r parçası olarak herkes n er Ģ m ne 

açık ve aynı derecede kamuya açık iç hacmi sarıp sarmalayarak yüksel r, çağdaĢ ve 

geleneksel Azer  kültürünün ortaklaĢa kullanımına adanmıĢ bir dizi etkinlik alanı yaratır 

(ġekil 1.7). 

 

 

ġekil 1.7. Haydar Aliyev Kültür Merkezi (Anonim, 2018e). 

 

Dalgalanmalar,  k  kola ayrılmalar, katlanmalar ve dönüĢler g b  özenle 

detaylanmıĢ b ç mlend rmeler bu meydan yüzey n ; z yaretç ler  karĢılama, kucaklama 

ve b nanın farklı katlarına yönlend rme g b   Ģlevler  yer ne get ren b r m mar  alana 

dönüĢtürür. Bu Ģek lde b na; m mar  obje  le kentsel yeĢ l alan, b na yüzey   le kent 

meydanı, biçim ve arazi, iç ve dıĢ mekân arasındaki geleneksel ayrımı 

belirsizleĢtirmektedir. 
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ġekil 1.8. Haydar Aliyev Kültür Merkezi (Anonim, 2018e). 

Mimarideki akıĢkanlık bölgede önceki zamanlarda da farklı yapı tasarımlarında 

uygulanmıĢtır. Tar h  Ġslam m mar s nde sütunların sıraları ve d z l mler  b r ormandak  

ağaçlar gibi sonsuzluğa akar ve hiyerarĢik olmayan bir mekân yaratır. Kesintisiz 

kaligrafik ve iĢlemeli desenler halılardan duvarlara, duvarlardan tavana, tavandan 

kubbeye akarak mimari elemanlarla bulundukları yerin kesintisiz iliĢkisini kurmakta ve 

aralarındaki ayrımı belirsizleĢtirmektedir. taklitçilik veya geçmiĢin görselliğine 

kısıtlayıcı bir bağlılıkla değil de daha çok çağdaĢ bir yorum geliĢtirerek, daha incelikli 

bir yaklaĢımı yansıtarak bu tarihsel mimari anlayıĢla iliĢki kurmaktı.  
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ġekil 1.9. Haydar Aliyev Kültür Merkezi Ġç Mekan (Anonim, 2018e). 
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ġekil 1.10. Haydar Aliyev Kültür Merkezi Kentten GörünüĢü (Anonim, 2018e). 

 

Daha önce araziyi ikiye bölen topograf k eğ me karĢılık olarak proje, kamuya 

açık meydan, b na ve yeraltı otopark alanı arasında alternat f bağlantı ve yollar 

oluĢturan çok düzenl  teraslanmıĢ b r araz  sunuyor. Bu çözüm sayes nde ek hafr yat ve 

arazi doldurma iĢlerinden kaçınıldığı gibi alanın baĢlangıçtaki dezavantajı baĢarılı bir 

Ģekilde kilit tasarım özelliğine dönüĢtürüldü. 

Projenin en kritik ama meydan okuyucu öğelerinden birisi de mimari açıdan 

binanın dıĢ kabuğunun geliĢtirilmesi idi. Kes nt s z b r yüzey gel Ģt rme arayıĢı yapıda 

hem homojen bir görüntü sağlamıĢ olup, hem de geniĢ bir aralıktaki farklı iĢlevleri, 

inĢaat mantığını ve teknik sistemleri bir araya getirip, binanın dıĢ cephesi ile entegre 

olmuĢtur. Ġleri bilgisayar teknikleri, sayısız proje çalıĢanları arasında bu karmaĢıklığı 

sürekl  olarak kontrol etme ve  let Ģ m  mkanı verd . 

 



13 

 

 

ġekil 1.11. Haydar Aliyev Kültür Merkezinin Yoldan GörünüĢü (Anonim, 2018e). 

 

 

ġekil 1.12. Haydar Aliyev Kültür Merkezinin Bulunduğu Konumun Silüeti (Anonim, 

2018e). 

 

Haydar Al yev Merkez  esas olarak b rl kte çalıĢan  k  ortak s stemden 

oluĢmaktadır: b r uzay kafes s stem   le b rleĢ k beton b r yapı. Z yaretç ler n  çer n n 
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kes nt s z akıĢkanlığını tecrübe etmes ne  z n veren sütunsuz büyük ölçekl  hac mler 

yaratabilmek amacıyla d key yapısal elemanlar dıĢ kaplama ve perde duvar s stem  

tarafından absorbe ed lm Ģt r. Özel yüzey geometr s , b nanın batısına doğru zem n n  ç 

taraftan tabakalar halinde soyulmasını sağlamak için kıvrımlı çizme kolonların sunumu, 

doğuya doğru b nanın kabuğunu destekleyen çıkıntılı k r Ģler n „kırlangıç kuyruğu‟ 

Ģekl nde  ncelerek sonlanması g b  alıĢılmadık yapısal çözümler  beslemekted r. 

 

 

ġekil 1.13. Haydar Aliyev Kültür Merkezi Ġç Mekan  (Anonim, 2018e). 

 

Uzay kafes sistemi binanın serbest formlu olmasına  mkân verd  ve yapım sürec  

boyunca öneml  ölçüde zaman kazandırdı; bu arada altyapı, uzay kafes s stem n n katı 

örgüsü  le serbest formlu dıĢ kaplama b rleĢme yerler  arasında esnek b r  l Ģk  sağlamak 

üzere gel Ģt r ld  (ġek l 1.13). Bu b rleĢme ç zg ler  projen n karmaĢık geometr s , 

estet ğ  ve kullanımının rasyonal zasyonu sürec nden türet ld . Kaplama malzemes  

olarak meydan, geçiĢ bölgeleri ve dıĢ kabuk arasında çeĢitli durumlara iliĢkin çok 

değiĢik iĢlevsel taleplere cevap ver rken aynı zamanda tasarımın güçlü esnekl ğ ne  z n 

veren ideal kaplama malzemesi olarak Cam Elyaf Takviyeli Beton ve Cam Elyaf 

Takviyeli Polyester seçildi. 
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ġekil 1.14. Haydar Aliyev Kültür Merkezi Konser Salonu (Anonim, 2018e). 

 

 

ġekil 1.15. Haydar Aliyev Kültür Merkezi Vaziyet Planı ve Boyuna Kesit                    

(Anonim, 2018e). 
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ġekil 1.16. Haydar Aliyev Kültür Merkezi Enine Kesiti (Anonim, 2018e). 

 

 

ġekil 1.17. Ġspanya‟nın Sevilla Kentinde Metropol Parasol‟ün Üstten Görünümü  

(Anonim, 2018f).  
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Metropol Parasol, Ġspanya‟nın Sevilla Ģehrindeki “Plaza de la 

Encarnacion” meydanının yeniden tasarlanması sonucunda oluĢmuĢtur. ġehrin en 

önemli landmarklarından biri olmuĢtur.  GeçmiĢ yıllarda bir pazar yeri olarak kullanılan 

Plaza de la Encarnacion Meydanı yıkılmıĢ ve  sonucunda Plaza de la Encarnacion, 

yaklaĢık 30 yıl boyunca bir boĢluk olarak kalmıĢtır.  Metropol Parasol ile yeniden 

iĢlevlendirilerek kent hayatına kazandırılmıĢtır.  

Dünyanın en büyük ahĢap yapısı özelliğine de sahip olan Metropol Parasol, 

ahĢap elemanların örülerek kenetli bir sistem ile oluĢturulmuĢ bir kanopidir. Metropol 

Parasol ‘Şehir şemsiyesi’ anlamına gelmektedir. Meydanın üzerini kaplayan bir örtü 

görevi üstlenmektedir. Yapıyı oluĢturan ahĢap örgü sistem, betonarme temeller 

aracılığıyla Ģekillenmektedir.  

 

 

ġekil 1.18. Metropol Parassol‟ün Ġç mekandan görünüĢü (Anonim, 2018f). 

 

AhĢap kanopinin üzerinde, bazı bölgelerde yükselip bazı bölgelerde kanopinin 

altına giren yürüme yolları bulunmaktadır. (ġekil 1.19) 
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ġekil 1.19 Metropol Parasolün Üstünde Yer Alan Yürüme Alanları (Anonim, 2018f). 

 

 

ġekil 1.20. Metropol Parasol Perspektif Gece GörünüĢü (Anonim, 2018f). 



19 

 

 

ġekil 1.21. Metropol Parasol‟ün Vaziyet Planı (Anonim, 2018f). 

 

 

ġekil 1.22. Metropol Parasolün Boyuna Kesiti (Anonim, 2018f). 
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Zaha Hadid Architects tarafından parametrik tasarım ilkleri ile yapılmıĢ olan 

yapıların en ünlülerinden biri KAPSARC olarak nitelendirilebilir. 

  Zaha Hadid Architects tarafından tasarlanan KAPSARC Suudi Arabistan‟ın 

Riyad Ģehrinde yeralmaktadır.Yapının kullanım amacı enerjide bir hammadde olarak 

kabul edilen petrolle ilgili çalıĢmaların ve petrolün kullanımında verimliliğin 

sağlanması üzerine araĢtırmaların yapılabileceği bir merkez binası tasarlamaktır.  

 

 

ġekil 1.23. KAPSARC Üstten GörünüĢü (Anonim, 2018g). 

 

Yapının en öenmli özelliklerinden birisi enerji üretiminin daha çevre  dostu bir 

yaklaĢım ile desteklenmesi ve bununla birlikte çalıĢmaların maliyetlerinin 

düĢürülmesidir. 

70.000 metre kare büyüklüğündeki bir kampüse sahip olan KAPSARC, Enerji 

AraĢtırma Merkezi, Enerji BiliĢim Merkezi, 300 kiĢi kapasiteli bir konferans salonu, 

100.000 eseri var olan bir araĢtırma kütüphanesi ve Musalla adında bir ibadet yeri 

olmak üzere toplam beĢ yapıdan meydana gelmektedir. Kampüs içinde yer alan bu beĢ 

yapı KAPSARC‟ı oluĢturmakla birlikte; bu beĢ unsur, bir bütün gibi davranıyor ve 

böylece yapıya genel bir bütünlük algısı kazandırılıyor. 
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ġekil 1.24. KAPSARC GiriĢ Mekanı ve Yakın Çevresi (Anonim, 2018g). 

Meydanın akıcılığını sağlamak için, kolonlar belirli noktalara kadar 

tasarlanmıĢ ve bu sayede daha geniĢ açıklıklar meydana getirilmiĢtir. Mantar 

biçimini andıran yapının gövdesi, içerisinde merdiven ve asansörleri barındırarak 

ahĢap örtüyü taĢımakla beraber yapı içerisindeki dolaĢıma imkan vermektedir. 

Örtüyü oluĢturan ahĢap örgü sisteminde yüksek performanslı poliüretan malzeme 

kullanılmıĢtır. Bu sayede yapı yüksek sıcaklıklara dayanıklıdır. 
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ġekil 1.25. KAPSARC Ġç Mekan Strüktür (Anonim, 2018g). 

 

 

ġekil 1.26. KAPSARC Vaziyet Planı (Anonim, 2018g). 
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ġekil 1.27. KAPSARC Ġç Mekan (Anonim, 2018g). 
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ġekil 1.28. KAPSARC Cephe Kurgusu (Anonim, 2018g). 

 

Kentsel ölçekte parametrik tasarımı yorumlamada en iyi örnek olarak yine Zaha 

Hadid‟in “Kartal-Pendik Kentsel DönüĢüm Projesi” konsept proje tasarımı verilebilir. 

  

 

ġekil 1.29. Kartal Pendik Masterplan Projesi Vaziyet Planı (Anonim, 2018h). 
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ġekil 1.30. Kartal-Pendik Masterplan Tasarımının parametrik örüntüsü (Anonim, 

2018h). 
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ġekil 1.31. Kartal-Pendik Masterplan Projesinin Parametrik Tasarımı (Anonim, 2018h). 
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Ġstanbul BüyükĢehir Belediyesi Metropoliten Planlama ve Kentsel Tasarım 

Merkezi (ĠMP) tarafından 2006 yılında düzenlenen yarıĢmada Zaha Hadid‟in Kartal 

Kentsel DönüĢüm projesi birinci olmuĢtur. Kartal-Pendik aksını Ġstanbul‟un yeni 

merkezlerinden biri olarak tasarlayan Zaha Hadid‟in projesi, günümüzde oldukça 

değiĢtirilerek uygulanmaya çalıĢılmaktadır (ġekil 1.29). 

Kartal DönüĢüm Projesi, Ģehir içinde Ģehir konseptinden yola çıkmaktadır. Proje, 

Kartal-Pendik hattına yeni bir ticaret merkezi, yüksek segment yaĢam alanları, kültürel 

aktivitelerin gerçekleĢeceği konser, tiyatro salonları ve bir marina gibi yeni mekanlar 

önermektedir. Kartal-Pendik hattının, Asya ile Avrupa‟yı birbirine bağlayan 

çevreyollarını içinde bulundurması ve kıyı Ģeridine yakınlığı ile Ġstanbul için önemli bir 

yere sahip olması, yeni kentsel dönüĢüm projesini daha önemli kılıyor (ġekil 1.30). 

Zaha Hadid Architects, bu ulaĢım ağlarını göz önünde bulundurarak 

ĢekillendirmiĢ. Proje, doğu-batı yönünde ilerleyen uzun yatay merkezi aks üzerine 

takılan belirli dikey bağlantıların birleĢmesi ile Ģekilleniyor (ġekil 1.31). OluĢturulan 

ana hatlar üzerine farklı iĢlevlere hizmet eden bina tipolojileri tasarlanmıĢ. Projenin 

kimi bölgelerinde yüksek gökdelenler ve onları çevreleyen nispeten açık ve ferah bir 

plan düzeni tasarlanmıĢ. Kimi bölgelerde ise bina yoğunluğu artarak, yapılar birbirinden 

yalnızca dar sokaklar tarafından ayrılıyor. Kimi bölgelerde ise yapılar tamamen yok 

olarak park ve açık mekanlar oluĢturuluyor (ġekil 1.32). 

 

 

ġekil 1.32. Kartal-Pendik Masterplan Genel GörünüĢü (Anonim, 2018h). 
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Çizelge 1.2. Parametrisizm düĢüncesinin kabulleri ve redleri (Oktan, 2015) 
 

           KABULLER            REDLER 

Parametricism as 

Style  -  

Parametrisizm 

Manifestosu 

(Schumacher, 

2008)  

 

 Eklemlenme   

 MelezleĢtirme 

 Biçim değiĢtirme 

 Yerinden koparma 

 Deforme etme 

 Aynı birimin değiĢerek 

tekrarlanması 

  NURBS kullanımı  

Spline (eğrisel çizgi) 

kullanımı 

 Kod kullanımı  

 

 AlıĢıldık 

tipolojiler 

 Platonik (katı) 

biçimler 

 Keskin hatlar 

 Aynı birimin 

tekrarlanması 

 Düz çizgiler 

 Dik açılar ve 

köĢeler  

  ĠliĢkisizlik  

 

Parametricism: A 

New Global Style 

for Architecture 

and Urban Design 

(Schumacher, 

2009)  

 

 Tüm formların 

parametrik anlamda 

iĢlenmiĢ olması 

 ÇeĢitli oranlarda ve 

dereceli olarak 

farklılaĢtırma  

  Sistematik olarak 

kıvırmak (bükmek) ve 

iliĢkilendirmek  

 

 Kare, üçgen, 

daire gibi katı 

geometrik 

biçimler  

 Parçaların basit 

tekrarı 

 ĠliĢkisiz parça 

veya sistemlerin 

yan yana geliĢi  

 

 

Dünyada özellikle Avrupa ve Amerika BirleĢik Devletlerinde baĢta olmak üzere, 

geliĢmiĢ ülkelerde, Parametrik Tasarım Ġlkeleri benimsenip mekanlar ve kentler dijital 

ortamda bu ilkeler doğrultusunda tasarlanırken, ülkemizde ise  parametrik tasarım 

mekanların tasarımında diğer ülkeler kadar etkin bir Ģekilde kullanılmamaktadır (ġekil 

1.33). Lynch‟in belirttiği gibi kent imgelenebilir ve okunabilir olmalıdır. (Lynch, 1959).  

Bu tez kapsamında Kuzeyinde Üniversite TOKĠ Lojmanları, batısında sosyal 

tesis ve eğitim birimleri, doğusunda MTA ve güneyinde Van Gölünün sınırladığı alan, 
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çalıĢma alanı olarak seçilmiĢtir. Yukarıda incelenip değinilmiĢ konular ıĢığında 

Yüzüncü Yıl Üniversitesi‟nin Doğu Kıyısındaki atıl halde bırakılmıĢ alanın parametrik 

sistem yaklaĢımı ile ele alınıp baĢta üniversite olmak üzere, Van kentine kazandırılması 

amaçlanmıĢtır.   
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2. KAYNAK BİLDİRİŞLERİ 

 

Akkoyunlu (2015) Doktora Tezinde, geliĢmiĢ ülkelerde mevzuatları kapsamında 

zorunluluk haline getirilmiĢ BIM‟i, tek bir yapı bağlamından çıkararak, daha büyük 

ölçeklerde özellikle kentsel dönüĢüm projelerinde kullanılabileceğini araĢtırma konusu 

olarak ele almıĢtır.  

Anonim (2012)‟de Onur Yüce Gün‟ün George Stiny ile yaptığı röportajda, 

George Stiny tasarım ile hesaplamayı eĢit kabul ederek, tasarımcının bilgisayar 

araçlarını kullanırken ona bağlı kalmasının aksine, var olan tasarımı görmesi olduğunu 

öne sürer. Bununla birlikte, objelerin görme yoluyla insan zihninde canlandırabileceğini 

ve bu Ģekilde düĢünmenin tasarımı zenginleĢtireceğini savunur. 

Anonim (2012)‟de Axel Kilian‟ın çalıĢmasında, kompütasyonel tasarımın 

mimarlık ve mühendislik alanlarında, biçimlerin nasıl olacağının belirlenmesi ve bu 

belirlemenin son ürün geometrisinin değerlendirmesi ile sınırlı olduğunu 

düĢünmektedir. Ayrıca etkileĢimli mimarlığın, günümüzde Mimarlık mesleğinde 

bilgisayar araçlarının kullanımının yoğunlaĢtığını ifade etmektedir. 

Baykara (2011), çalıĢmasında Parametrik tasarım tek bir nesnenin 

tasarlanmasıyla sınırlı kalmayıp tasarım süreçlerinin incelenmesini ve analizini 

gerektirdiğini savunur. Bununla birlikte “Tasarım sürecinde sayısal yaklaşım mimarlık 

alanında disiplinler arası ilişkileri bir araştırma süreci olarak ele almaktadır ve 

tasarımcıyı tasarımı tasarlamaya yönlendirmektedir” Ģeklinde belirtmektedir. 

Erdoğan, Sorguç (2011) hesaplı tasarım ile ilgili çalıĢmalarında ,biliĢim 

alanındaki geliĢmelerle birlikte hesaplamalı tasarımın diğer bilimlerle olan iliĢkisinin 

önem kazandığını vurgulamıĢ, bu sayede hesaplamalı tasarım kavramının ve 

yazılımlarının geliĢmesiyle mimarlık doğanın kendisine sunmuĢ olduğu olanaklardan 

hem yararlanmıĢ ve hem de onları tasarımlarında etkin bir Ģekilde kullanmıĢtır.  

Kızılkaya (2011) „ya göre peyzaj mimarlığı ve parametrik tasarım iliĢkisi, peyzaj 

ögelerinin mekana uygulanmasında tekdüze olmamasını sağlayarak, yeni tasarım 

biçimlerine olanak sağlar. Biçim bulma arayıĢları (Form-finding) belirli algoritmalara 

bağlanmıĢ olan tasarımın, verilerin değiĢmesiyle en uygun biçimi alana kadar müdahale 

edilerek optimum tasarıma ulaĢmaya yardımcı olur. 
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Kuzgun (2003)‟a göre bilgisayar araçlarını kullanarak bir tasarım modeli 

oluĢturabilmek için, tasarımın tüm aĢamalarının da modellenmesi gerektiğini öne 

sürmektedir. Bilgisayar Destekli Tasarım alanında yaratıcılık kavramını, tasarımcının 

yetersiz kaldığı durumlarda, yeni kavramını üretmede güçlü bir alternatif olduğunu 

savunur. 

Lynch‟e (1959) göre kent tasarımında en önemli olan kriterin kentin 

imgelenebilir olması ve bu imgenin kalitesinin çevreyi tasarlayan aktörlerin birbirleriyle 

olan iliĢkilerinin önemli derecede bağlı olduğunu öne sürer. Buna karĢın kent imgesi ne 

kadar kaliteli olsa da kiĢiden kiĢiye değiĢecek bir algının söz konusu olduğunu ve o 

kenti deneyimleyen kiĢi sayısıyla orantılı bir imgeler bütününden söz edilebileceğini 

belirtir. 

Shadmand (2015) Yüksek Lisans Tezinde, doğada var olan biçimsel yapıların 

algoritmik ve sayısal mantık kurgularıyla bilgisayar ortamında modellenebildiğini 

vurgulamaktadır. Ayrıca geçmiĢte rijit geometrik Ģekillerin mekanları biçimlendirmede 

kullanılıdığını belirten Shadmand(2015), üretken sistemlerin geliĢmesiyle birlikte 

mekan biçimlerinde kullanılan varyasyonların arttığını belirtmektedir. 

Karatani (1995)‟ye göre Christopher Alexandar‟dan yapmıĢ olduğu atıflar ile 

kentlerin iki  sistem olarak tasarlandığını savunur: Ağaç sistemi ve Yarı Kafes Sistemi. 

Yarı Kafes Sisteminde birbirine girift hale gelmiĢ insan, çevre ve kent iliĢkilerine göre 

kurgulanan bir kent modeli öngörülürken,  Ağaç sisteminde ise yarı kafes sistemine 

göre daha basit iliĢkileri bünyesinde barındıran bir kent modeli olduğunu ifade 

etmektedir. 

Schumacher (2009) çalıĢmasında parametrik tasarım kavramlarının yeni bir stil 

haline geldiği “parametrisizm” stili ile ilgili Zaha Hadid Architects ile çalıĢmalarının 

analizini yapmıĢ olup, mimarlığın geleceğinde parametrisizmin stilinin olanaklarını 

sorgulamıĢtır. 

Özcan (2010) Yüksek Lisans Tezinde, halihazırda mevcut durumda bulunan 

CAD (Bilgisayar Destekli Tasarım) yazılımlarının yerine BIM (Yapı Bilgi 

Modellemesi) yazılımlarının yapı ve mimarlık firmalarında kullanım kolaylığından 

dolayı arttığını ve bu geçiĢ döneminde kullanıcıların karĢılaĢtığı sorunları incelemiĢtir.  

Yardımcı (2012) Yüksek Lisans Tezinde, 1960‟lı yıllardan beri süre gelen ve 

kabul görmüĢ konut politikalarına farklı bir perspektiften yorumlayarak, geliĢen 
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teknolojinin getirmiĢ olduğu algoritma kavramları ile konut üretim sürecini 

sorgulamaktadır. 

Yazıcı‟ya (2016) göre kentsel peyzaj kent planlamasında, parametrik tasarım 

ilkeleri dahil olmak üzere geliĢmiĢ dijital tekniklerin kullanımıyla birlikte yapı tasarımı 

üzerinde  kentin peyzaj tasarımını öncelikli hale getirerek kent planlamasına odaklanır. 

Ayrıca mimarlık ve peyzaj mimarlığının ortak bir alanda bulunduğunu ve 

ayrılamayacağını belirten Yazıcı (2016),  mimarlığın doğadaki morfolojik süreçlerden 

ve yine doğa da var olan biçimler ve yapılardan (strüktürler) etkilendiğini 

belirtmektedir. 
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3. MATERYAL VE YÖNTEM 

 

 

3.1. Materyal 

 

3.1.1. Çalışma alanı 

 

Tez çalıĢmasına ilk olarak çalıĢma alanı belirlenerek baĢlanmıĢtır. Kuzeyinde 

Üniversite TOKĠ Lojmanları, batısında sosyal tesis ve eğitim birimleri, doğusunda 

MTA ve güneyinde Van Gölünün sınırladığı alan çalıĢma alanı olarak seçilmiĢtir. 

Seçilen alanın büyüklüğü 505.378 metrekaredir (ġekil 3.1). 

 

 

ġekil 3.1. ÇalıĢma alanı. 

 

Bu alanın seçilmesinin amacı Van Yüzüncü Yıl Üniversitesi Kampüsü içerisinde 

atıl bir halde bırakılmıĢ alanın bir odak noktası haline gelebileceği ve Kampüs içi belir-

lenen ihtiyaçlara cevap verebilecek bir konumda yer almasıdır. Bir kampüs için çok 

büyük bir artı olan su ögesinin alanda bulunması bu alanın önemine iĢaret etmektedir. 

Bununla birlikte alana dair öğrencilerin ve akademisyenlerin alanla herhangi bir iliĢki 

kuramadığı tespit edilmiĢtir. 
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3.1.2. Arazinin halihazır haritası 

 

 Arazinin halihazır haritası, AutoCAD programı ortamında açılabilecek “.dwg” 

uzantısı ile tezde altlık sağlayacak biçimde düzenlenmiĢtir. Halihazır harita üzerindeki 

düzenlemeler yapıldıktan sonra “Layer” ayarları yapılmıĢ bir Ģekilde ArchiCAD pro-

gramına aktarılmıĢtır (ġekil 3.2). 

 

 

ġekil 3.2. Arazinin AutoCAD programında bulunan halihazır haritası. 

 

3.1.3. Bilgisayar programları 

 

3.1.3.1. Grasshopper 

 

Grasshopper, Rhinoceros yazılımının bir plug-ini olarak çalıĢmaktadır. David 

Rutten tarafından 2007 yılında piyasaya çıkarılmıĢ olan plug-in  Parametrik tasarıma 

imkan veren bir plug-in olmasının yanında çeĢitli algoritmik verilerin girilip 

Rhinoceros‟ta bu verilerin kompleks tasarım Ģekillerine dönüĢtürülmesini sağlar. Ġlk 

çıktığında Rhinoceros programının altında Explicit History adıyla varlığını duyuran 

program resmi adını 2007 yılında almıĢtır. Grasshopper yazılımı Rhinoceros ile birlikte 

ArchiCAD ile yaptığı iĢbirliği sayesinde parametrik tasarım imkanlarını “Grasshopper 
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Live Conneciton” adı altında ArchiCAD‟e aktarabilme olanağı sunmuĢtur. Tez 

çalıĢmasında bu özellikten yararlanılarak bir model çalıĢması önerilmiĢtir. 

 

3.1.3.2. ArchiCAD 

Bir Macar firması olan Graphisoft tarafından 1982 yılında çalıĢmalarına baĢlayıp 

1984 yılında ilk sürümü piyasaya sürülmüĢ olan ArchiCAD yazılımı yıllar içinde 

özellikle BIM alanında büyük bir geliĢim sağlamıĢtır. BIM yazılımları arasında sektörde 

önemli bir yerde yer alan ARCHICAD son yıllarda çeĢitli yazılımlar ile yapmıĢ olduğu 

iĢbirliği ile mevcut potansiyelini üst seviyelere taĢımıĢtır. Bununla birlikte çeĢitli 

disiplinler ile çalıĢması hem zaman açısından hem de tasarımın etkin olması açısından 

olumlu geliĢmeler olarak kabul edilmektedir. Grasshopper ile birlikte son yıllarda 

geliĢtirdikleri iĢbirliği ile BIM ve parametrik tasarımı bir araya getirip karmaĢık 

yapıların tasarlanmasına olanak sağlamıĢtır. 

 

3.1.3.3. AutoCAD 

 

Autodesk firmasının bir yazılımı olan ve  Bilgisayar Destekli Tasarımın 

mimarlık dünyasında öncüsü olan AutoCAD yazılımı, özellikle 2B çalıĢmalarda 

tasarımcılar için önem arz etmektedir. 1960 yılında SketchPad isimli yazılım olarak 

ortaya çıkan program zaman içinde geliĢim göstermiĢtir. AutoCAD ilk olarak uçak ve 

otomotiv sektörüne çözüm aramak için üretilmiĢse de mimarlıkta teknolojik 

geliĢmelerin yaygınlaĢması ile birlikte giderek Mimarlık sektöründeki etkinliğide 

artmıĢtır. 

 

3.2. Yöntem 

 

Tez, bulgular kısmına kaynak oluĢturacak Ģekilde yedi aĢamada  belirlenerek 

yöntem akıĢ Ģemasında görselleĢtirilmiĢtir. (ġekil 3.3.) 

Tez kapsamında yapılacak olan çalıĢmalar neticesinde öncelikli olarak 

Parametrik Tasarım kavramı hakkında literatür araĢtırması yapılmıĢtır. Literatür 

araĢtırmasında parametrik tasarım hakkında yayınlanmıĢ yüksek lisans ve doktara 
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tezleri, makaleler ve dergi ile kitap bölümleri incelenmiĢtir. Bu kaynaklardan derlenen 

bilgiler literatür araĢtırması bölümünde özetlenmiĢtir. 

AraĢtırmanın yönteminde ikinci olarak  parametrik tasarım örnekleri ile üretilmiĢ 

olan tasarımlar incelenmiĢtir. Parametrik Tasarımın temel olduğu algoritmik strüktür 

tasarımlarının parsel ve kentsel ölçekteki örnekleri araĢtırılmıĢtır. 

AraĢtırma yönteminin  üçüncü kısmında ise arazi seçimi yapılmıĢtır. Arazinin 

bulunduğu yerde Van Gölü‟nün var olması kampüs için bir fırsat iken, günümüze kadar 

Üniversite tarafından kullanılmamıĢ olması ise kampüs için bir zayıf yön 

oluĢturmaktada olduğu tespit edilmiĢ ve bunun nasıl yapılacağına dair öneri 

sunulmuĢtur. 

AraĢturna yönteminin dördüncü aĢamasında kullanımlar belirlenmiĢtir. Kampüs 

içinde yer alması gereken veya düĢünülen kullanımlar çeĢitli yaĢ aralığında ve statütede 

kampüs kullanıcısına bir anket vesilesiyle sorulmuĢtur. Anketin sonucuna göre 

belirlenen oranlar neticesinde arazi kullanımları belirlenmiĢtir. 

AraĢturna yönteminin beĢinci aĢamasında yollar tasarlanmıĢtır. Kullanımların 

belirlenmesinin ardından tasarlanmasına karar verilen yapıların yerleĢimlerine referans 

olacak yollar tasarlanmıĢtır. 

AraĢturna yönteminin altıncı aĢamasında parametrik tasarım ilkeleri ile yapılar 

tasarlanmıĢtır.. Parametrik tasarım ilkeleri  ilk olarakkullanımlarda belirlenen açık, yarı 

açık ve kapalı mekanlar olarak ayrımı yapıldıktan sonra, bu mekanların üretilmesi 

sağlanmıĢtır. 

AraĢturna yönteminin yedinci ve son aĢamasında ise bitkilendirme ve peyzaj 

tasarımı yapılmıĢtır. Kentin sosyal yaĢantısına da katılacağı öngörülen projede alanın 

peyzaj ögeleri ve bitkilendirme elemanları üzerinden kalitesi arttırılarak kampüsün ve 

yine alanın yapılar ve yollar ile bütünleĢme sağlaması amaçlanmıĢtır. 

 Yöntemde belirtilen aĢamalar “Yöntem akıĢ Ģeması”nda görselleĢtirilmiĢtir 

(ġekil 3.3). 

 

 

 



39 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ġekil 3.3. Yöntem akıĢ Ģeması. 

LĠTERATÜR TARAMASI 

PARAMETRĠK TASARIM ÖRNEKLERĠNĠN 

ĠNCELENMESĠ 

ARAZĠ SEÇĠMĠ 

KULLANIMLARIN BELĠRLENMESĠ 

YOLLARIN TASARIMI 

PARAMETRĠK TASARIM ĠLKELERĠ ĠLE 

YAPILARIN TASARIMI 

BĠTKĠLENDĠRME VE PEYZAJ TASARIMI 
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4. BULGULAR 

 

Van Kentinin bulunduğu coğrafya itibari ile iklim, su kaynakları, yeraltı ve  yer 

üstü kaynaklarının zenginliği kentin geliĢimine katkıda bulunur iken; yine kentin 

jeopolitik konumu (Ġran ile sınır komĢusu olması) kentin ticari açıdan da geliĢimine 

katkıda bulunarak; çok katmanlı bir yapıya bürünmesini sağlamıĢtır. Çok katmanlı 

yapının oluĢumunun ana omurgası konumunda bulunan Van Yüzüncü Yıl Üniversitesi 

kuĢkusuz bu oluĢumun en büyük pay sahibi olan etmenlerden bir tanesidir. 

Üniversitelerin kentlerin geliĢimine olumlu katkısı genel olarak kabul görmek ile 

birlikte konumları itibari ile özel bir alan olma fırsatını yakalayabilen çok az sayıda 

kampüs alanı olmaktadır. Bu alanlardan ülkemiz adına en geliĢtirilebilir konumda 

bulunan Van Yüzüncü Yıl Üniversitesi kampüsü “Van Gölü”nün de varlığı ile kampüs 

için eĢsiz bir su-kampüs iliĢkisi önerebilecek bir eĢikte yer almaktadır. 

ÇalıĢmanın ana konusunu oluĢturan Kampüsün kıyı bölgesinde mevcut halde atıl 

bırakılmıĢ alan ile ilgili kıyı-kampüs iliĢkilerinin ilk aĢamada kurulması daha sonrasında 

ise bu iliĢkinin sürdürülebilir olması amaçlanmıĢtır.  

 

4.1. Arazninin Mevcut Durum Analizi 

 

Arazi Kuzeyinde Üniversite TOKĠ Lojmanları, batısında sosyal tesis ve eğitim 

birimleri, doğusunda MTA ve güneyinde Van Gölünün sınırladığı alan çalıĢma alanı 

olarak seçilmiĢtir. Topografyanın sınırlandığı alanın büyüklüğü 505.378 metrekaredir. 

Arazi eğimli bir konumda yer almaktadır. Genel olarak hakim rüzgar yönü kuzey-güney 

yönünde etkili olmaktadır. Arazi Van‟a özgü olan 1652 afet kotu üzerinde yer almakta 

ve kıyı bölgelerinde sazlık ve sulak alanlar barındırmaktadır. 

 

4.2. Kullanımların Belirlenmesi 

 

Kentlerin oluĢumunda ve geliĢiminde çok önemli bir pozisyonda yer alan 

üniversiteler, ancak kentle mutualist bir iliĢki kurabilme bağlamında kendisinin var 

olma kimliğine eriĢebilir. Bu kimliğin etkisi, içinde yer alan kullanımların kullanıcıya 

sağlamıĢ olduğu imkanlar dahilinde algılanabilir olabilmektedir.  
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Van Kentinin merkezine (Ġpekyolu) bakıldığında, Van Gölü gibi güçlü bir su 

ögesi var iken; bu su ögesinin varlığından hiçbir Ģekilde yararlanılmadığı tespit 

edilmiĢtir. Kentin depremlerden dolayı, yükselti ve engebenin fazla olduğu yerlerde 

konumlandığı görülmektedir. Bu durum giderek kent yaĢamının ve kentte yaĢayan 

insankarın gündelik hayatında Van Gölünden bir kopuĢ ve bir kıyı kenti olmaktan 

ziyade bir kara kenti gibi algılanmasına yol açmaktadır. 

Günümüzde bir çok kent mercek altına alındığında kentte herhangi bir su 

ögesinin bulunmamasına rağmen; yapay Ģekillerde bu durumun yapay bir Ģekilde 

sağlanmaya çalıĢılıp, yine kentin gündelik hayatına kazandırılması yönünde adımlar 

atılmaktadır. Bu durumun aksine Van Gölü‟nün varlığı Van kenti için büyük bir avantaj 

sağlamaktadır. Ancak bu avantajın var olmasının yanında, bu su ögesinden kentin 

yeterince yararlanamadığı görülmektedir. Kampüs içinde seçilen bölge kıyı ile 

kurulacak iliĢkiler yönünden büyük önem taĢımaktadır. 

Alanda yer alan Van Gölü kentin en önemli tasarım ögesi olarak 

değerlendirilerek tez kapsamında değerlendirilmiĢtir. Seçilen arazinin kuzey batısında 

bulunan ve yeni yapılmıĢ olan kapalı spor salonundaki aktivitelerin, açık havada da 

yapılabileceği önerilmiĢ; bunun içinde alanda çeĢitli spor etkinlikleri için yeni mekanlar 

önerilmiĢtir. 

Ġhtiyaç programları göz önüne alındığında aĢağıda belirtilen birimler alanda 

düĢünülmüĢtür. 

 Öğrenci Birliği Merkezi 

 Bilim Müzesi 

 Geleneksel Çay Evleri 

 Piknik Alanları 

 Bisiklet Yolları   

 KoĢu – YürüyüĢ Yolları 

 Yöresel Ürün SatıĢ Birimleri 

 Rekreasyon Alanları 

 Ġskele 

 Seyir Terasları 
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ġekil 4.1. Kullanım alanlarının gösterimi. 

Kullanım alanları yukarıda belirtilen birimler haritada gösterildiği biçimde 

arazide konumlandırılmıĢtır (ġekil 4.1). Bu konumlandırılmalarda çeĢitli 

parametrelerden yararlanılmıĢ olup bu parametreler, konumların belirlenmesine kaynak 

oluĢturmuĢtur. Bununla birlikte alanda belirtilen kullanımlar arasından Bilim Müzesi ve 

Öğrenci Birliği Merkezi ile yakın çevresi seçilerek, Parametrik Tasarım ilkelerinin bu 

yapılar üzerinden alana uygulanması konusu incelenmiĢtir. 

 

4.3. Yolların Tasarımı 

 

Modelin üçüncü aĢamasını arazinin ArchiCAD programında modellenmesi ve 

arazi üzerinde yolların belirlenmesi oluĢturmuĢtur.  

Arazinin modellenmesi ilk olarak AutoCAD programındaki halihazır haritanın 

düzenlenmesi ile baĢlanmıĢtır. Halihazır haritanın çalıĢılacak alanın 

sınırlandırılmasından sonra harita çizimindeki gereksiz çizgiler silinip, modelleme için 

altlık oluĢturulmuĢtur. 
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AutoCAD programında gereksiz çizgilerin temizlendiği harita altlığı, ilk  aĢama 

olarak ArchiCAD programında “File” menüsünün altında bulunan “Interoperability” 

komutu açılmıĢtır (ġekil 4.2). 

 

ġekil 4.2. ArchiCAD programında “Interoperability” komutunun çalıĢtırılması 

 

ArchiCAD programında bu altlık “Interoperability” nin altında yer alan 

“Merge” komutuyla birleĢtirilmiĢtir (ġekil 4.3). 

 

 

ġekil 4.3. ArchiCAD programında “Merge” komutunun çalıĢtırılması. 
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ġekil 4.4. ArchiCAD programında AutoCAD programındaki halihazır haritanın 

birleĢtirilme ekranının açılması. 

 

 “Dwg” uzantılı dosya seçildikten sonra ArchiCAD programının ekranı üzerinde 

çizimin nasıl birleĢtirilmesi gerektiği ile ilgili bir ekran açılmaktadır. (ġekil 4.5). 

 

 

ġekil 4.5. ArchiCAD programında AutoCAD programından aktarılan harita dosyanın  

birleĢtirme ayarlarının yapılması. 
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ġekil 4.6. ArchiCAD programında AutoCAD programından aktarılan harita dosyanın  

birleĢtirme ayarlarının yapılması. 

 

BirleĢtirilme iĢlemi AutoCAD programından aktarılmıĢ olan “Layer”,  ölçek, 

çizgi, vb. gibi özelliklerin ArchiCAD programında ayarlanmasına imkan vermektedir 

(ġekil 4.7). 

 

 

ġekil 4.7. ArchiCAD programında AutoCAD programından aktarılan harita dosyanın  

birleĢtirme ayarlarının yapılması. 
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Halihazır haritanın ArchiCAD programında hazır hale gelmesinin ardından, 

“Mesh” komutuyla arazinin sınırları çizilmiĢtir. Arazi topografyasının eğim çizgilerinin 

yine modellemenin kendi içinde iĢlenmesi ile birlikte arazinin topografyasına iĢlenmesi 

ile birlikte arazinin modellemesine devam edilmiĢtir (ġekil 4.8). 

 

 

ġekil 4.8. ArchiCAD programında AutoCAD programından aktarılan halihazır haritanın  

açılması. 

 

Arazinin modellenmesindeki son aĢama ise topografyadaki eğim çizgileri 

arasındaki kot farklarının oluĢturulmasıdır. Kot farkları eğim çizgilerinin geçtiği 

yerlerden 1‟er metre yükseltilerek  oluĢturulmuĢtur (ġekil 4.9). 
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ġekil 4.9. Archicad programında arazinin 3B modellenmesi. 

 

Arazide kütle yerleĢimleri yolların konumuna göre düzenlenmiĢtir. Yolların 

tasarlanmasında ve buna bağlı olarak yapıların oturacağı arazilerin planlanmasında 

parametrik tasarım ilkelerinin bir alt baĢlığı olan eğriler temel alınmıĢtır (ġekil 4.10). 

 

 

ġekil 4.10. ArchiCAD programında yolların tasarımı. 
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4.4. Parametrik Tasarım İlkelerinin Araziye Uygulanması 

 

Modelin dördüncü aĢamasında parametrik tasarım ilkeleri ile arazi üzerinde 

önerilecek olan yapılar tasarlanmıĢtır. Genel olarak “Kullanımların Belirlenmesi” alt 

baĢlığında, kullanımların yerlerinin en optimum düzeyde yerleĢebilecekleri bir leke 

çalıĢması (ġekil 4.1) yapılmıĢtır. Öğrenci Birliği Merkezi ile Bilim Müzesi ve yakın 

çevreleri tez kapsamında ele alınmıĢ olup bu konuda bir öneri ortaya konulmuĢtur.  

Yapıların yerleĢtirilmesinde esas olarak iki kriter göz önüne alınmıĢtır. Birinci 

kriter olarak Van kentine özgü olan 1652 afet kotunun arazinin topografyası içerisinde 

yer alması. 1652 afet kotu kendisi ve alt kotlarda yapı yapılamayacağını kanunlarda 

belirlenmiĢtir. Ġkinci olarak ise üniversitenin var olan merkezinin bir süreklilik dahilinde 

bu bölgeye taĢınması fikri önerilmiĢtir. 

Yapıların yer seçiminin kararlaĢtırılmasından sonra ise yapıların tasarımı 

aĢamasına geçilmiĢtir. Parametrik Tasarım her ne kadar matematiksel iĢlemlerle 

mantıksal bir süreç inĢa etme yöntemi gibi kabul edilsede, öte yandan her bir Parametrik 

Tasarım yaklaĢımının bir konsepti mevcuttur. 

 

 

ġekil 4.11. GH-ArchiCAD bağlantısı ile konsept modelin 2B taslağı. 
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Tez kapsamında önerilen Öğrenci Birliği Merkezi ile Bilim Müzesi yapılarının 

konsepti ise zamanın akıĢkanlığı metaforu üzerinden kurgulanmıĢtır. Van kenti dünyada 

tarih içerisinde mevcut konumunda varlığını sürdürebilen nadir kentlerden biridir. 

Zaman kavramı bir sürekliliği içinde barındırmakta  ve bu sürekliliğin ifade biçimide 

“akmak” Ģeklinde temsil edilmektedir. Zamanın akıĢı kavramı ise bir sonzuluk kavramı 

içinde devingen bir süreklilik içermesi bakımından Öğrenci Birliği Merkezi ile Bilim 

Müzesi yapıları için ilham veren bir konsept fikri geliĢtirilmesini sağlamıĢtır (ġekil 

4.11). 

 

 

ġekil 4.12. GH-ArchiCAD bağlantısı ile konsept tasarımın 3B modeli. 

 

Yapı tasarımı ortak bir çekirdekten ikiye bölünen, hem ayrı ayrı hem de bütüncül 

olarak algılanabilen bir kütle tasarımına olanak sağlamıĢtır (ġekil 4.12). Öğrenci Birliği 

Merkezi görece, Bilim Müzesinden daha fazla kullanılacağı öngörüldüğünden daha 

büyük bir kütle önerilmiĢtir. 
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ġekil 4.13. GH-ArchiCAD bağlantısı ile konsept tasarımın 3B modeli. 

 

Öncelikle GH – ArchiCAD Live Connection ile ArchiCAD programı içerisinde 

“Curtain Wall” (Giydirme Cephe) tasarlanmıĢ daha sonra ise zeminden türeyen bir çatı 

sistemi yine Live Connection sayesinde ArchiCAD programı içinde tasarlanmıĢtır. 

Zeminden türeyen çatı sistemi ise akıĢkanlık konseptini güçlendiren bir eleman olma 

özelliğinin yanında insanların üzerinde yürüyebileceği ve üzerini kullanabileceği bir 

teras özelliği de sunmaktadır (ġekil 4.14). 
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ġekil 4.14. GH-ArchiCAD bağlantısı ile konsept tasarımın 3B modeli. 

 

 

ġekil 4.15. GH-ArchiCAD bağlantısı ile arazideki yollarının belirlenmesi. 

 

Bu kapsamda Öğrenci Birliği Merkezi – Bilim Müzesi ve yakın çevresi kampüs 

içi diğer sistemlerle entegre olan bir yol ağı sistemi önerilmiĢtir (ġekil 4.15). 
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4.5. Bitkilendirme ve Peyzaj Tasarımı 

 

Modellemenin beĢinci ve son aĢamasında peyzaj ögeleri ve bitkilendirme 

çalıĢması yapılmıĢtır. Yapının izlerini takip edecek Ģekilde oluĢturulan yollardan sonra 

oluĢan yeĢil alanlar çimlendirilmiĢtir. 

Yapıda Peyzaj tasarımına ilk olarak otopark alanları kurgulanarak baĢlanmıĢtır. 

Otopark alanları yolların belirlenmesinden sonra arazinin ve proje alanının kuzeyinde 

kalan alanda tasarlanmıĢtır. Otopark alanları GH – ArchiCAD Bağlantısının kurulması 

sonucu belirlenmiĢ olan eğrilerin hizasında oluĢturulmuĢtur (ġekil 4.16). 

 

 

ġekil 4.16. GH-ArchiCAD bağlantısı ile otoparkın modellenmesi. 

. 
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ġekil 4.17. GH-ArchiCAD bağlantısı ile otoparkın modellenmesi. 

 

Otopark planlamasının ardından ise bitkilendirme yapılmıĢtır. Arazide yaprak döken 

bitki türleri iklim parametreleri göz önüne alınarak kullanılmıĢtır. Arazide kullanılmıĢ 

olan yaprak döken bitki türlerinin listesi ekte sunulmuĢtır (Ek-1).   

Bitkilendirme yapılırken GH – ArchiCAD Bağlantısı arazideki belli referans 

çizgilerinin esas alnıması sonucunda uygulama yapılmıĢtır (ġekil 4.18). 

 

 

ġekil 4.18. GH-ArchiCAD bağlantısı ile bitkilendirmenin modellenmesi. 
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ġekil 4.19. GH-ArchiCAD bağlantısı ile bitkilendirmenin modellenmesi. 

 

Peyzaj tasarımındaki son aĢama ise peyzaj ögelerinin araziye konumlanması 

olmuĢtur. Arazide oturma birimleri yeĢil alanlar ve süs havuzları gibi elemanlar yapının 

formuna bağlı kalınarak tasarlanmıĢtır (ġekil 4.20). 

 

 
ġekil 4.20. GH-ArchiCAD bağlantısı ile peyzaj ögelerinin eklenmesi. 
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ġekil 4.21. GH-ArchiCAD bağlantısı ile peyzaj ögelerinin eklenmesi.  



 
 

5. TARTIŞMA VE SONUÇ 

 

Dünya genelinde Endüstri 4.0 ile baĢlayan bilgi ve elektronik teknolojili 

otomasyon üretimi ekonomisinden, siber fiziksel üretim ekonomisine geçiĢ tüm 

disiplinler gibi  mimarlıkta da etkisini göstermiĢtir. 3B yazıcılar ve bilgisayar 

programlarının ortaya çıkıĢı ve kullanımının artması ile birlikte geleneksel mimarlığın 

mevcut değiĢim ihtiyaçlarına cevap vermesi sorgulanır haline gelmiĢtir (Oktan, 2015). 

Ayrıca yine mimarlıkta Sürdürülebilirlik, Ekolojik Mimarlık, Mimari Tasarım ve Çevre 

ĠliĢkisi gibi kavramlar mimarlığın ilk çağlardan beri süregelen paradigmasının yeniden 

gözden geçirilmesi gerekliliğini belirginleĢtirmiĢtir. Ġleri Matematik ve Ġleri Geometrik 

hesaplamaların problemlerinin tasarımcıların dikkatini çekmesi ve bu problemler ile 

problemlerin çözümlerinin kendi tasarımlarında kullanılabilir olması düĢüncesi 

Parametrik Tasarım kavramın doğuĢuna zemin hazırlamıĢtır (Baykara, 2011).  

Bölümün giriĢ paragrafında yer alan kavramlara ek olarak Mimarlıkta doğanın 

izlerinin ve yapılarının incelenmesi tasarımcıların, tasarlayacağı nesnelerin (ürün 

tasarımı, yapı tasarımı vb.) formlarının oluĢumunda önemli bir referans niteliği 

taĢımaktadır (Erdoğan ve Sorguç, 2011). Parametrik tasarım bu aĢamada algoritmaların 

belirlediği geometrinin formunu parametrik değiĢkenler ile değiĢirilerek sınırsız sayıda 

form oluĢturma imkanı sağlamaktadır (ÇalıĢkan, 2013). Bir diğer yandan Parametrik 

Tasarım geometrik doğa ile en uyumlu Ģekilde bir iĢ birliği yapmaya olanak 

sağlamaktadır. 

Gelecek yirmi yıl içerisinde robot kullanımlarının hemen her sektörde 

kullanılacağı ve insana duyulan iĢ gücü ihtiyacının ciddi oranlarda azalacağı belkide 

kalmayacağı görüĢü bilim dünyasında sıklıkla öne sürüllmektedir. Bunun mimarlıktaki 

yansımalarının da yakın zamanda görüleceği öne sürülmektedir. 

 Ülkemizde Parametrik Tasarımın geleceğin kentlerini ve doğal olarak 

mimarisini Ģekillendireceği akademik çevreler tarafından büyük ölçüde tartıĢılarak, 

Mimarlıkta yeni arayıĢlar ve anlayıĢlara ulaĢabilme kaygısı sürdürülmektedir. Ancak bu 

tartıĢmaların ve akademik çalıĢmaların nitelik ve nicelikleri geliĢmiĢ ülkelerdeki 

seviyeyle karĢılaĢtırıldığında, baĢlangıç seviyesinde olduğu görülmektedir. 

 GeliĢmiĢ ülkelerin Mimarlığa bakıĢ perspektifleri Parametrik Tasarım, 

Üretim Teknolojileri, Algoritmik Tasarım, Yapay Zeka vb. gibi kavramlara 
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evrilmektedir. Bununla ilgili Ar- Ge çalıĢmaları devam etmek ile birlikte, toplumsal 

hayata belirgin etkileri yakın gelecekte sadece geliĢmiĢ ülkeler tarafından değil evrensel 

bir boyutta tüm ülkeler tarafından hissedilecektir.Bundan dolayı ülkemizde de bu 

konuda bir farkındalık oluĢması gerekmektedir. Ülkemizde de günümüzde dahi 

geleneksel Mimarlığın sorunları ve kimliksiz kentler en büyük sorun olarak 

değerlendirilir iken; parametrik tasarım gibi kullanıcılarına sonsuz bir tasarım deneyimi 

sunan yazılımların kullanılabilmesi ve bu kullanım üzerinde uzmanlık bilgisinin 

edinilmesi uzun zaman alacağı öngörülmektedir. 

Alanın Parametrik Tasarım ilkeleri ile modellenmesi önerisi sonucunda, alana en 

az müdahale ile alanın ekolojik kimliğinin korunması amaçlanmıĢtır. Parmetrik 

Tasarım, Geleneksel mimarinin ve yine geleneksel mimaride kullanımının artmasıyla 

birlikte giderek geleneksel mimarinin bir uzantısı haline gelen CAD yazılımlarından 

farklı olarak daha esnek bir tasarım yapılmasına olanak sağlamaktadır. Tasarımı 

tasarlamak fikri, henüz daha yapı ve peyzaj kavramları fikir aĢamasında iken, zihinde 

oluĢan tasarım süreçlerinin bilgisayar ekranında somut bir Ģekilde ortaya çıkarmasının 

yanında; tasarımda oluĢan tüm süreçlere müdahale edebilme fırsatı vererek, tasarımın 

varyasyonlarını görebilme imkanı sağlayabilmektedir. 

Parametrik Tasarım konusunda Mimarların ülkemizde gündelik hayatta yapılan 

çalıĢmalar genellikle ölçek olarak mobilya gibi daha küçük nesneler üzerinde 

uygulanırken bu tez kapsamında yapı ölçeğinde uygulanabilirliği tez kapsamında 

denenmiĢtir. Geleneksel Mimarinin katı formlarını reddeden ve her türlü geometrik 

formun esnek bir Ģekilde eğilip bükülebileceğini savunan Parametrik Tasarım 

anlayıĢının arazide uygulanması ile birlikte; daha esnek hatlara sahip ve kampüs 

açısından daha estetik bir yapı algısı oluĢturulmaya çalıĢılmıĢtır. 

Van Yüzüncü Yıl Üniversitesinin bölgedeki konumu gereğince Doğu Anadolu 

Bölgesinin en büyük üniversiteleri arasında olması, Van ili ve çevre illerden gelen 

öğrencilerin varlığıyla küçük bir kent hayatını andıran yapısıyla kampüs hayatına yeni 

bir öneri getirilmiĢtir. Bu öneri atıl halde bırakılmıĢ ve görece kampüsün çekirdeğinin 

dıĢında kalmıĢ alanın Parametrik Tasarım ilkeleri ile önerilmiĢ olan Öğrenci Birliği 

Merkezi ile Bilim Müzesi ile birlikte kampüs için yeni bir merkez olabileceği   

öngörülmüĢtür. Tüm bunların yanında öğrencilerin üniversiteye olan bağlılıklarının hem 

öğrencilik yıllarında, hem de mezuniyetlerinden sonra meslek ve sosyal hayatları 
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boyunca sürdürebilmeleri temel amaçlardan biri olarak kurgulanmıĢtır. Van Gölü 

Havzasında bulunan ve kentin ilçesi olan Edremitten görülen bir alan için bir simge yapı 

ve kıyı düzenlemesinin sağlanması kentin silüetine değer katan bir önem taĢımaktadır. 
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EKLER 
 

 

Ek.1. Bitki Listesi 

 

YAPRAK DÖKEN : 

 

1. Acer palmatum (Japon akçaağaç) 

2. Acer palmatum “atropurpureum”( Kırmızı yapraklı Akçaağaç) 

3. Acer platanoides (Çınar yapraklı Akçaağaç) 

4. Acer negundo (DiĢbudak yapraklı Akçaağaç) 

5. Acer negundo “flamingo” (Flamingo Akçaağaç) 

6. Acer platanoides  “Crimson king”(Kırmızı çınar yapraklı Akçaağaç) 

7. Acacia cyanopyhlla (Kıbrıs akasyası, Sarı akasya) 

8. Aesculus hippocastanum (At kestanesi ) 

9. Bambuseae (Bambu) 

10. Betula pendula ( HuĢ ) 

11. Catalpa bignonioides (Katalpa) 

12. Cotinus coggygria (Duman ağacı ) 

13. Elaeagnus angustifolia (Ġğde ) 

14. Fraxinus excelsior (DiĢ budak ) 

15. Gleditsia triacanthos (Gladiçya) 

16. Platanus orientalis (Doğu çınarı )  

17. Populus alba (Ak kavak ) 

18. Populus nigra (Kara kavak ) 

19. Robinia hispida (Pembe Çiçekli akasya ) 

20. Robinia pseudoacacia (Beyaz çiçekli akasya ) 

21. Robinia pseudoacacia “umbraculifera” (Top akasya ) 

22. Salix babylonica (Salkım söğüt) 

23. Salix caprea (Keçi söğüdü ) 

24. Tamarix tetrandra (Ilgın ) (Ağaçcık) 

25. Tilia tomentosa (Ihlamur ) 

26. Amygdalus communis (Badem ) 

27. Cydonia vulgaris (Ayva ) 

28. Juglans regia (Ceviz) 

29. Malus communis (Elma ) 

30. Malus floribunda (Süs elması) 

31. Morus nigra (Kara dut) 

32. Morus nigra pendula (Kara sarkıt  dut) 

33. Morus alba (Beyaz dut) 

34. Morus alba pendula  (Beyaz sarkıt dut) 

35. Prunus  pissardi (Süs eriği) 

36. Pyrus communis (Armut ) 

37. Prunus domestica (Eri ) 

38. Prunus persica (ġeftali ) 

39. Prunus cerasus (ViĢne ) 

40. Prunus avium (Kiraz ) 

41. Prunus armeniaca (Kayısı ) 
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Ek.1. Bitki Listesi 

 

42. Pyrus calleryana (Süs armudu) 

43. Ulmus glabra(Karaağaç ) 

 

HERDEMYEŞİL ( İBRELİ ): 

1. Abies nordmanniana (Doğu Karadeniz Göknarı ) 

2. Cedrus atlantica (Atlas sediri) 

3. Cedrus atlantica “glauca” (Mavi atlas sediri ) 

4. Cedrus deodora (Himalaya sediri) 

5. Cedrus libani (Lübnan sediri) 

6. Cupressus arizonica glauca (Mavi servi ) 

7. Cupressocyparis leylandii (Leylandi) 

8. Chamaecyparis lawsoniana (Yalancı servi) 

9. Cupressocyparis leylandii “Spiralle” (Spiral Leylandi) 

10. Cupressocyparis leylandii “Triball” ( Üçlü top leylandi) 

11. Picea pungens glauca (Mavi ladin ) 

12. Pinus nigra (Karaçam ) 

13. Pinus sylvestris (Sarı çam) 

ÇALILAR: 

1. Berberis thunbergii atropurpurea (Kadın tuzluğu ) 

2. Buddleja davidii (Kelebek çalısı) 

3. Buxus sempervirens (Adi ĢimĢir ) 

4. Cornus mas (Kızılcık ) 

5. Cotoneaster horizontalis (Dağ muĢmulası) 

6. Crataegus monogyna (Adi alıç) 

7. Chaenomeles japonica (Japon ayvası ) 

8. Euonymus japonicus (Altuni taflan ) 

9. Forsythia x intermedia (Altın çanak ) 

10. Juniperus horizontalis (Yayılıcı ardıç ) 

11. Juniperus Squamata Blue Carpet (Mavi Yayılıcı Ardıç) 

12. Lavandula (Lavanata) 

13. Ligustrum vulgare (Kurt bağrı ) 

14. Photinia fraseri little red robin (Alev çalısı ) 

15. Pyracantha coccinea (AteĢ dikeni) 

16. Ribes rubrum (Frenk üzümü ) 

17. Rosa sp.(Gül) 

18. Rosa canina (KuĢburnu ) 

19. Rubus idaeus (Ahududu) 

20. Spiraea vanhouttei (Keçi sakalı ) 

21. Syringa vulgaris (Leylak ) 

22. Symhoricaros albus (Ġnci çalısı) 

23. Thuja orientalis (Doğu mazısı ) 

24. Thuja orientalis pyramidalis (Piramit mazı ) 

25. Thuja orientalis “compacta aurea” (Altuni top mazı ) 

26. Viburnum opulus (Kartopu ) 
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27. Viburnum tinus (Kartopu ) 

28. Weigela Florida (Gelin tacı,Vanegla ) 

 

MEVSİMLİK + YERÖRTÜCÜ 

1. Anthemis nobilis (Beyaz papatya) 

2. Begonia sp.(Begonya ) 

3. Cerastium tomentosum (Yazkarı, Beyaz Çiçekli Fare Kulağı ) 

4. Tagetes sp. (Kadife ) 

5. Tulipa sp.(Lale ) 

SARILICILAR: 

1. Campsis radicans (Acem borusu ) 

2. Hedera helix (Orman sarmaĢığı ) 

3. Lonicera sempervirens (Hanımeli ) 

4. Parthenocissus quinquefolia (Amerikan sarmaĢığı ) 

5. Rosa rampicanti (SarmaĢık gül) 

6. Vitis vinifera (Üzüm asması) 

7. Wisteria sinensis (Mor salkım) 
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