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OZET

MEKANSAL TASARIMDA ESKiZ KULLANIMLARI VE ESKiZE KARSI
TUTUMLARIN BELIRLENMESI

SAVU, Yesim
Yiiksek Lisans Tezi, Peyzaj Mimarlig1 Ana Bilim Dal1
Tez Danigmani: Prof. Dr. Sevket ALP
Ocak 2020, 89 sayfa

On calisma veya taslak anlamina gelen “eskiz” tasarim sanatlarinda kullanilan bir
kavramdir. Son yillarda bilgisayar teknolojileri kullanilarak bilgisayar destekli tasarimla
tasarim taslaklar1 yapilmaya ve anlatilmaya calisilmaktadir.
Bu tez ¢alismasinda temel amag, tasarimsal ¢alismalarda eskiz dilinin nasil bir yapiya ve
isleve sahip oldugunu incelemektir. Tasarimda eskizin 6nemi, yaklagimi ve eskizin
tiirleri, nitelikleri irdelenmis; bu yaklasimlar dogrultusunda bir amag ortaya ¢ikarilmistir.
Unlii mimarlarin bilgisayar destekli tasarimlariyla eskiz ¢alismalarmin karsilastiriimasi
yapilmis ve bu karsilastirmalar neticesinde degerlendirmelerde bulunulmustur.
Yontem kisminda, Michel Fuocault’un bakis agisindan yola ¢ikilmig, belirlenen
kriterlerle tinli mimarlarin eskiz ve bilgisayar destekli tasarimlart bu dogrultuda
irdelenmistir. Bu incelemeler yapilirken, Fuocault’un sdylem analizinden ve enformel
(bigimsel olmayan) goriismelerden faydalaniimistir. Goriismeler gergevesinde yiiz dokuz
adet anket calismasi yapilmis, tasarim kullanicilarinin gériisleri alinmis, ortaya ¢ikartilan
basliklar sayesinde eskizin onemi ve dili iizerine anlaml1 bulgular elde edilmistir.
Ortaya konulan bulgulardan en dikkat g¢ekici olan1 kullanicilarin biiyiikk bir kisminin
eskizle bilgisayar destekli tasarima bakis agilarinin ayni oranda olmasidir. Sonug olarak
bu c¢alismada eskize yonelimin fazla olmasi gerektigi, bunun tasarim hayatiyla
harmanlandiginda g¢alismalardaki ifade dilinin olduk¢a kuvvetlendirebilecegi ortaya
koyulmustur.

Anahtar kelimeler: Bilgisayar destekli tasarim, Eskiz, Michel Faucault, SGylem

analizi.






ABSTRACT

THE USE OF SKETCH IN SPATIAL DESIGN AND DETERMINATION OF
ATTITUDES AGAINST THE SKETCH

SAVU, Yesim
M.Sc. Thesis, Department of Landscape Architecture
Supervisor: Prof. Dr. Sevket ALP
January 2020, 89 pages

Sketch, which means preliminary work or draft, is a concept used in design arts.
In recent years, computer aided design using computer technologies has been tried to be
made and explained.

The main purpose of this thesis is to examine the structure and function of sketch
language in design studies.. The importance, approach and types of sketch in design have
been examined ; the purpose has been developed in line with these approaches. The
comparison of the computer aided designs of the famous architects with the sketches has
been compared and they have been evaluated as a result of these comparisons.

In the method section, from the point of view of Michel Fuocault, sketches and
computer-aided designs of famous architects with the criteria determined have been
examined in this direction. Fuocault’s discourse analysis and informal (informal)
interviews have been used during these examinations. One hundred and nine
questionnaires have been conducted within the framework of the interviews, the opinions
of the design users have been take and significant findings have been obtained on the
importance and language of the sketch thanks to titles that have been revealed

The most remarkable of the findings that have been found is that the majority of
users have the same perspective on sketching and computer-aided design. As a result, in
this study, it has been shown that sketch orientation should be more and when this is
blended with the design life, the expression language in the studies can be highly

strengthened.

Keywords: Computer aided design, Sketch, Michel Faucault, Discourse.
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1.GIRIS

1.1. Cahismamin Amaci

Bu tez calismasinda, Foucault’un bakis agisi ve gelistirdigi soylem analizleri
1s18inda eskizin Onemi ve degerinin gosterilmesi amaglanmistir. Tasarim siirecinin
baslangi¢ noktasi olarak eskiz yapmanin, bu teknolojik ¢agda halen bir ihtiya¢ oldugu, el
ile sonsuz ¢alisma yapilabilecegi, tasarimin oldugu her mecrada eskizin degerli oldugu
gosterebilmek amaglanmustir.

Eskiz, ¢aglardan beri herhangi bir dolmenin olusumunda, gékdelen gibi yiiksek
bina calismalarinda, endiistriyel tasarimda olusacak iiriinlerde, makine miihendislerinin
herhangi bir parga tasariminda kullanilacak yontemdir.

Bu ¢alismada tasarimlarda teknolojik iiriinlerin yetersiz kaldigini, insanlarin kendi
elleriyle yaptiklar1 eskizlerin yerinin doldurulamayacagi ve bu durumla ilgili felsefik bir

yaklagimin oldugunu gostermek hedeflenmistir.

1.2. Yontem

Calismadaki temel ama¢ Foucault’un sdylem analizi ile olusturulan kriterlere
bagli kalarak eskiz ile dijital arasindaki farkliliklar1 degerlendirmektir. Foucault’un bu
kapsamda yontemi, diger yontemlerle farkliliklar1 ortaya koymaktadir. Tez calismasinda
Foucault’un yaptig1 arastirmalar ve degerlendirmelerden yararlanilmis ve bu yontem
farkliliginin ifade bigimi arasinda olusturdugu degisiklikler Foucault’un diisiincelerine
gore degerlendirilmistir.

Bu c¢alisma disiliniiriin @~ bilgi, iktidar, sOylem, ¢dziimlemelerinden
yararlanilmaktadir. Foucault’a gére yontemin esasi, sdylemlerin belirlenmis pratiklerin

nesnelesmesinden ibarettir.






2. KAYNAK BILDIRISLERI

2.1. Tasarim

2.1.1. Tasarim nedir?

Tasarim, alisagelmis gilinliik nesnelerden, mobilyadan, mimarlik ve peyzajdan
kentsel planlamaya kadar uzanan ve insan yaraticiligina dayali olarak ¢evreye estetik bir
uyum getirmeyi amaglayan tiretim durumudur (Hasol, 2010).

Tasarim kelimesi, Ingilizcedeki “design”, “Ispanyolcadaki “disefio” ve
Fransizcadaki “projeter” kelimesine karsilik gelmektedir. Bir yerin veya mekanin planini
ya da eskizini yapmak amaciyla o mekani zihnimizde canlandirmak, bigimlendirmek ya
da tiretmek seklinde olusan durumdur (Ketizmen, 2002).

Tasarim, Hasol’a gore ¢ok genis kapsami olan bir kavramdir. Tasarim, yasam
bigiminden, diizenine kadar, her alandaki faaliyetlerde baslangi¢ noktasi olan durumdur.
Hasol’un yaptigi tanimdan yola ¢ikilirsa tasarimin birgok disiplini ilgilendiren odak
noktast oldugu savunulur. Tasarimla direkt iliskili goriilen ve ilk akla gelen mimari
disiplin ve endiistriyel tasarimin yani sira; tip, hukuk, kamu, 6zel ve bir¢ok disiplini
ilgilendiren bir kavramdir. Yaradilistaki doganin, insanin ve diger canlilarin anatomik
olarak tasarimlar1 bile tasarimin baslangi¢ noktalaridir. Yasanilan ¢evreye diizenli bir
kurgu getiren tasarim, yasamin temel sarti olarak nitelendirilebilir. Tasarim kavramu,
yasamla her noktada kesisir. Tasarim siirekli degisen ve gelisen bir durumdur. Bu gelisim
ve degisim ise tasarimin olmazsa olmazlarindandir (Hasol, 2010).

Kii¢iik bir anoloji yapacak olursak mimari ve grafik tasarimi, yemek yapmaya
benzetilebilir. Tasarim, materyallerin hazirlanmasiyla baglayan bir siiregtir; kagit, kalem,
makas, renk vb. unsurlarla ilk striiktiirii olusturulur. Hepsinin kullanilip, karistirilmasiyla
en iyi sonucu elde etmek amaglanir. Bu karigimla iyi bir lezzet yakalanmasi hedeflenir,
bu sekilde herkesge kabul goren bir durum olugur. Tasarim yaparken tecriibe yadsinamaz
bir olgudur. Tecriibe, nerede ne yapilacagini net bilme durumudur (Kaye, 2007).

Tasarimcinin tecriibesinin yapilacak tasarima olumlu katkisinin yaninda, olumsuz

etkileri de olabilmektedir. Tecriibenin tasarimdaki bir yonii zaman ve diisiince



bakimindan ekonomi saglamakken, diger yonii ise tasarimin yeni ¢6ziim ve olanaklara
uyumunu zorlastirmaktir (Aksoy, 1975).

Tasarimi1 anlasilir kilan, dogal yapisini 6n plana ¢ikaran ¢alisma ve yogunlasmadir.
Doganin yarattig1 en temel tasarim iiriinii organizmadir. insan organizmasinda her organ,
ayr1 bir fonksiyona sahip olsa da ayn1 biitiiniin i¢indedir. Doga bize siirekli tasarim girdisi
sunar, bir midye kabugu, bir bal petegi bunlardan bazilaridir. Bir¢ok tasarim prensibi de
dogada drneklemini bulur. Ornegin tasarimin unsurlarimdan olan simetri; bir yaprakta, bir
bocekte veya bir mineral kristalinde goriilebilir. Ayni sekilde ritim, dagin arasindan
dolanan bir yolda veya bir dal {izerindeki yapraklarin arasinda... Doku ise baktigimiz her
yerde goriilebilir. Ayagimizin altindaki toprakta bile bunu hissedebiliriz (Alexander,
1972).

2.1.2. Tasarim ilkeleri - alg1

Alg1 oncelikle sezgiseldir. Duyusal, ansal, mekansal etmenlerle nesnel bilginin
Oznel bilgiye doniismesi, duyularin araci olarak kullanilisi, farkindalik, taninabilirlik ve
hatirlanabilirlik olugmasi ile biitiinlesir. Boylece algi karmasik bir iliskinin bir araya
gelmesi, ortak paydada bulusan sezgisel anlayistir. (Asar, 2013). Birgoklar1 algiyi
ithtiyaclarimizin rehberi olarak tanimlayarak ¢ok yonlii bir siiregle istek ve giidiilerimizin
yansimasi sayar. Her insan i¢inde bulundugu mekan, ruh hali, zaman ile birlikte olan
biteni degisik bir algiyla yargilar. Ayrintilar bu siirecte ¢ok onemlidir ve kisiseldir
(Gibson, 1978).

Klasik bir alg1 tanimindan farklilasan mekan algisinin olugmasi ise genel olarak
iki farkli sekilde ifade edilir:

» Kiiltiirden etkilenen bir siireg.

* Evrensel, degismeyen bir siireg.

Algi, anlik olarak zaman igerisinde ¢Oziinen ve hareketten bagimsiz bir sekilde
diisiiniilmelidir. Insan gevre iliskisi icerinde zaman, mekan ve duygular algiyr o andaki
yarg1 6zelinde niteler (Gibson, 1978).

Mekéan sozciik olarak sik ve ¢ok kullanilsa da mekanin tam olarak neyi ifade ettigi
anlagilmaz. Mekan mimaride olusturulan tanimli alan, bireyin ruhsal mekaninda,

bilincindeki mekan, sanal mekanlar, siber mekanlar ve kentsel mekanlar gibi bir ¢ok



sekilde karsimiza ¢ikabilir. Mekan sozliikte: yer, ev, uzay, mahal olarak
tanimlanmaktadir. Mekan ii¢ boyutlu hacimler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mekanin
kendi dogasinda degisim ve algida bulunmaktadir (Cansever, 2010). Mekanlar1 tanimli
yapan siire¢ insanlarin algilar1 ve yasanmisliklariyla da i¢ ige gegcmistir. Dolayisiyla
mekanlarda siirekli bir degisim ve olusum hali siirmektedir.

Mimari mekan kavrami ise fiziksel bir alani tarifler gibi dursa da giiniimiizde
sosyolojik ve kavramsal olarak tanimli alan ve islevli alan oOzelligi ile birlikte
degerlendirilmelidir. Dolaysiyla bu olgu kullanicis1 ve amaci1 ile birlikte
degerlendirilmedir. Mekansal algilamada zaman ¢ok onemli bir kavramdir. Mekani1 kisa
stireli gormekle, mekan icerisinde uzun stireli bulunmak veya yasamak farkli algilamalar
yaratir. Bu noktada hareketin de duraganlikla ayn etkiler sagladigini belirtebiliriz. Bir
mekanin i¢inde hareketsiz olarak bulunmakla, mekanin icinde zaman icinde hareket
etmek algisal farkliliklara sebep olur. Mekanda zaman iginde tiim bilesenleri, mekani
olusturan elemanlar1 ve donatilari incelemek, bu elemanlar1 yasamak, tiim fiziksel 6zellik
ve niteliklerinin en dogru sekilde kavranmasi ve algilanarak zihnimizde muhafaza
edilmesi agisindan biiyiik 6nem tasir ( Yurttas, 2010).

Insan, cevresiyle birebir fiziksel ve psikolojik iliski kuran bir varliktir. Kurdugu
iliskiyi her zaman anlamlandirmak yoluna gider. Gordiigii, dokundugu ya da dinledigi her
seyi anlamay1 ve anlamlandirmay: ister. Iste bu nedenle tasarimci, sundugu tiim
tasarimlar1 kullanicis1 veya gozlemleyici veya dinleyicisi tarafindan anlamli hale

getirmekle yiikiimliidiir (Cetinkaya, 2011).

Simetri
Basit ve anlasilir tanimiyla; bir tasarimin merkezinden gegtigi farz edilen bir

¢izginin iki tarafindaki aynilik olarak degerlendirilmektedir (Zongiir, 2008).



Sekil 2.1. Simetri 6rnekleri.

Denge

Doga da olan uyum ve insan eliyle yapilan uyum i¢inde olan kavramdir.
Insanoglunun goziinii rahatsiz etmeyen bu dogal denge, zaman iginde tanimlanmis ve
tasarim i¢in bir prensibe doniismiistiir. Gorsel nitelik olarak denge, nesnel algilamada
tasarimda, gorsel agirliklarin iligki kurmasidir. Bir diizenlemeye giren cisimlerin renk,
deger, doku, yon, birbirleri arasindaki aralik ve 6l¢ii birbirleriyle kiyaslama yapilmasini
getirir. Cisimlerin tagidig1 nem de bu diizenlemeye baglidir. Ancak bu noktada dengenin
saglanabilmesi ve korunmasi i¢in, agirligi kendi lizerine ¢cekmek isteyen bu bigimlerle
rekabet edecek diger bir bi¢im grubu/gruplar1 olmalidir. Béylece kompozisyonun dengesi

ortaya yakin bir noktada bulugsmaktadir (Cetinkaya, 2011).



Sekil 1.2. Denge 6rnegi.

Oran ve dlcek

Oran ve 6l¢ek kavramlari, birbiriyle yakindan ilgili olan, bu nedenle de birbiriyle
karistirildigina siklikla rastlanan iki kavramdir. Ancak, birbirinden farkli anlamlara sahip
olan bu iki kavramdan; 6ncelikle oranin tanimi yapilarak, bu iki kavramin birbirinden
farklar1 ortaya ¢ikarilacaktir. Bir ¢aligma sonucu yapilan karsilagtirma, oran1 verir. Oran,
nicel bir biiyiikliiglin ifadesi i¢in kullanilabilir. Bir nesnenin biiyiikliiglinii ancak bir
referansa gore degerlendirebiliriz. Bir bagka tanimiyla ise oran, iki biiyiikliik arasindaki

sayisal iliski veya biitlinle onu olusturan elemanlar arasindaki sayisal iliskiyi tanimlar

(Kuban, 2016).



Sekil 2. 3. Olgek ve oran kavramina drnek (Cetinkaya, 2010).

Vurgu

Vurgu, tasarimin giliclii bir tasarim olabilmesi i¢in O6nemli faktorlerden ve
unsurlardan biridir. Biitiin elemanlart izleyiciye veya kullaniciya gorsel olarak esit
uzaklikta olan durumlarda, tasarim hak ettigi degeri bulamamakta, elemanlar birbirini
dengelemektedir. Bunun sonucu, vurgunun olmadigi durumlarda, monoton bir tasarim
ortaya ¢ikmaktadir. Tasarimda vurgunun saglanabilmesi i¢in farkli yontemler vardir.
Zathikta; renk farklilig1 yaratmak, doku ve boyut farkliligi, vurgulanacak elemanin veya
kismin kompozisyon ic¢indeki yonelisi veya kendi igindeki pozisyonundaki zitlik
yaratmak esastir. Yalniz birakma yoluyla yaratilan zitlikta ise vurgulanacak olan 6ge,

diger 6gelerden ayr1 bir noktada yalniz olarak kullanilir (Zongiir, 2008).



Sekil 2.5. Anonim.

Hiyerarsi

Gorsel hiyerarsi, tasarimcinin yapmis oldugu tasariminda vurgulamak istedigi
mesaja gore gorsel bir derecelendirme olusturmasidir. Uzaklik, yakinlik, renk tonlamalari

veya boyutlandirma ile bu hiyerarsi verilebilirken, farkli elemanlarin farkli tiirde
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ozellikleri ile 6n plana ¢ikarilmasiyla da bu hiyerarsi saglanabilir ve bdylece hareketli bir

tasarim da yaratilabilir (Zongiir, 2008).

Sekil 2. 6. Hiyerarsi kavramina 6rnek (Cetinkaya, 2010).

Uyum

Eger biitiinii olusturan farkli elemanlar birbiri ile uyum i¢inde degilse, tasarimin
her bir elemani birbirinden ve tasarimdan kopuk, iliskisiz goriiniir, bunun sonucu olarak

da biitiinliikten uzak bir tasarimla karsilasilir (Lauer, 2008).

Uyum, diizenlemeyi olusturan bi¢im, renk, doku, malzeme gibi elemanlarin dikkatli
secimi ile birlik ve gorsel uyum yaratma sekli olarak tammlanmistir. (Ozkan, 2007).
Ritim

Oziinde tekrar ilkesinin yer aldigi ritim, tasarimda algiyr arttirmak ve hareketi
saglamak amaciyla kullanilir. Ritim, elemanlarin mekan ve zaman i¢inde diizenli ve

karmasik bicimde kendini tekrar etmesidir (Ozkan, 2007).
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Tekrar eden 6gelerin sayist ve bu dgelerin zaman mekan igindeki siirekliligidir.

Bu siireklilik, insanin bir mekan icinde belirli imgeleri birlikte algilayabilecegi zaman
araliginda olusan siirekliliktir (Kuban, 2016).
NN

(@) e
AEA—ASTA A=

Sekil 2. 7. Course Disegno- alternatif tekrar (Cervellini 2010).

Zathk

Zitlik, insanin iggiidiisel olarak kendinde ve c¢evresinde hissetmek istedigi bir
olgudur. Alisilagelmisten farkli olma ihtiyaci, insanin i¢inde derinlerinde olsa da var olan
bir duygudur. Bu duyguyu kendinde hissetmek isteyen kisi, ¢evresinde gordiigii veya
kullandig1 tasarimlarda da bu zithig1 hissetmeyi tercih eder. Aksi durumu, monotonlugu
beraberinde getirmektedir. Tasarimda zitlik, kompozisyon i¢inde kullanilan elemanlar
arasinda yaratilan tezattir. Bu elemanlar arasinda herhangi bir benzerlik veya yakin
nitelikler yoksa, aralarinda bir ilgi kurmak giiglesir. Dogan bu uyusmazlik, diizensizlik
ise bir zitlik ortaya ¢ikmasina neden olur. Bir yandan daginiklik ve uyusmazlik getiren
bu hal, insanda merak uyandiran ve onu diisiinmeye yonelten bir durum olusturur. Bigim,
renk, doku gibi 6zellikler bakimindan birbirine zit olan bu elemanlarin kurdugu zitlik,
insan1 iirpertir ve uyarir. Bu da tasarima karsi ilgiyi arttirir, tasarimin canlihi@in arttirir

(Cetinkaya, 2011).
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2.1.3. Tasarlama siireci

Tasarim zihinde baglayan, diisiinmeye dayali bir problem ¢dzme eylemidir ve
tasarimci diisiincede bir¢ok problem vardir. Tasarimci, oncelikle problemlere dair yeni
bilgiler elde ederek bunlar1 eskileriyle birlestirir. Boylelikle ya bir kavrama ulasir ya da
kavramlar liretmeye baslamaktadir (Kogkan, 2012).

Tasarim siirecinde bilgi, tanima, ¢éziimleme, sentez ve degerlendirme evreleri,
bireyin zihninde canlandirmalar yaparak 0Ozgiin diizenlemeler olusturmasina katki
saglamaktadir. Bu yollarla iretkenlik, Ozgiinlik ve yaratici diisinme giicii de

oOlusturulabilir (Kiligaslan, 2010).

TANIMA
TANIMLAMA
BIiLGI TOPLAMA

Sekil 2. 8. Tasarim siireci akis semasi (Kiligaslan, 2010).
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Yaraticilik terimi Latince “creare” sdzcliglinden gelir. Landau’ya gore yaraticilik:
“Yeni iligkiler kurabilme bodylece yeni bir diisiince yapist icinde yeni yasantilar,
deneyimler, fikirler ve iiriinler ortaya koyabilme yetisi.” olarak tanimlanir (San, 2008).

Insan beyninin sol ve sag yarisi farkli islevlere sahiptir. Beynin sol yarisinin islevi
rasyonel, timden gelen dogrusal bilgi konusundaki yeteneklerin iyilestirilmesi bugtinkii
egitim sisteminin her adiminda 6n planda tutulurken, genis bakis agilarina yonelen,
mekani, dokuyu, rengi algilamay1 saglayan ve dolayisiyla mimarlikla dogrudan dogruya
ilgili kapasitelere sahip beynin sag yarisinin gelistirilmesinin goz ardi edilmesi, tasarim

egitiminde 6nemli bir problem alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Akgiin,2007).

Tasarim Siireci

I
Analiz Fikir Tasarim l
Sunum

Konsept (Fonksiyon+ Estetik)
[

ihtiyaclar
Esinlenme -
Son Uriin
Kaynaklari
(Tasarim)

Sekil 2. 2. Tasarim siireci semast.

Mimarlhigin dogas1 geregi bilgi ve tasarim siireci arasinda ayrilmaz bir bag
bulunmaktadir. Tasarimcilar, tasarim siirecinde her adimda farkli bilgiler kullanmaktadar.
Bu bilgiler tasarimcilarin eski ve tasarim siirecinde yasadigi deneyimlerden olusmaktadir
(Akgiin, 2002).

Acik beden ile mimari tasarim siirecini deneyimleyen kisinin kaliplagsmis bedensel
aliskanliklarinin kirilabilecegi diisiiniiliir. Tasarim siireci i¢in yeni bir hareket alan1 olarak

deneyim bir bulustur ve yeni bir deneyim alami olarak da hareket gerceklesir. Bu
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hareketler bir kesif yolculugudur. Bu yolculukta, esas olan diisiinme ve kaliplagsmis
hareketlerden siyrilip bedensel olarak yogunlagabilmektir. Beden, kendi dis1 ile
biitiinlesir. Bu etkinlik duragan veya tanimli bir yontem degildir. Her beden 6zgiin bir
sekilde deneyimini sekillendirir. Bu sebeple her bedenin bulusu farklidir. Bulus, her
yaratma eyleminde bir ilham kaynagidir (Aykac, 2013).

2.2. Eskiz Nedir?

Eskiz kokeni Fransizca olan “esquisse” TDK sozliigiine gore: “Mimari eserler ve
resim i¢in g¢izimlerle yapilan 06n c¢alisma, taslak...” anlamina gelmektedir
(www.tdk.gov.tr). Modellemeye ge¢meden oOnce el ile kagida yapilan deneme
cizimleridir veya resim, heykel, mimari, grafik, seramik, tekstil ve diger gorsel sanatlar
alaninda orijinal ¢alismaya gecmeden Once yapilan 6n hazirlik ya da taslak ¢aligmalardir.
Ching’e gore taslak, bir yiizey tizerine ¢izgiler ¢izerek bir seyin benzerini veya simgesini
tiretmek olarak tanimlanmaktadir.

Eskiz, teknik resim kurallarindan bagimsiz, vurgulamak istenilen yerlerin
tasarimcinin yorumu ile ortaya ¢ikan fikirsel sanat yapitidir. Somut bir ise dogru giderken,
soyut istekleri izlenimleri aktarmak icin teknik resimden dnce eskiz yapilir, Ornegin bir
yapt i¢inde mutlu bir aile tasvirini bir ressam yapabilir ama ressam, binanin kurgusunu
bilemeyebilir. Tasarim siirecindeki mimar, iste tam da buna karar vermek igin eskizlerle
yasayan bir yap1 elde etmeye cabalar. Giinesi, riizgari, insani istekleri hesabina eskizle
katar.

Eskizler seffaf ifadelerdir. Acik u¢ludur, ayni yerde iist liste ¢izilmis birkag fikri
bir arada gormek miimkiindiir. Eskizler kendimizle tartismamizi kendi i¢ diinyamiza
bakmamizi hatta i¢ diinyamizi tanimamizi saglar (Uraz, 1999).

Ellerden cok akilla resim yapilir. Eskiz yapma resimsel akil yiiriitmedir.
Deneyimsiz bir tasarimci i¢in eskiz zihindeki imgeyi kagida gecirme, deneyimli bir
tasarimct igin ise yeni imgeler liretme yoludur. Eskiz yapan kisi zaman i¢inde kesiflere
ve siirprizlere agik hale gelir bununla beraber olusan yaraticilik, sonunda bizi neyin
bekledigini bilmedigimiz bir deneye yeni bir kagit alarak baglayabilme cesaretidir. Ortaya
cikist itibariyle gorsel sanatlarda 6zellikle de mimari tasarimda diistincenin iki boyutlu

yiizeylere ilk aktarilig1 eskiz araciligiyla gercgeklesir.
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Eskizin, imgesel ve betimsel oOzellikleri, temsilini gergeklestirdigi bilginin
soyutlasmasina neden olur. Bu durum eskizin tercih edilen temsil araglar1 igerisinde
anlatimsal, ifadeye dayal1 yonii ile ilgilidir. Dolayisiyla eskizin diislinceye ait taslak olma
durumu s6z konusudur ve tasarimcinin kendisi i¢in yaptig1 bir yaratma eylemidir. Eskiz
bir digsal temsil araci olarak tasarim diisiincesinin detaylarindan daha ¢ok ana unsurlarini
icerir ve hizlica bitirilen bir ¢izim edimini ifade eder. Eskiz seffaf bir goriisii ve kavrayist
olusturacak diisiinceyi gerektirir. Eskizle cizim siireci deneyimlerimizle gergekligi
harmanlariz bu sekilde gozlemlerimizi kaydeder goziimiizde canlandirdiklarimiza bigim
verir diisiince ve goriislerimizi iletmek icin bagvurdugumuz bir ara¢ haline getiririz
(Ching, 2003).

Eskizin 0znel hali, tasarimcinin kendisine 0zgii bir islup, dil ve teknik
gelistirmesine neden olur. Dolayisiyla ortak bir dil veya isaret sistemine dayandirilmasi
beklenmez. Bu anlamda eskiz, bir gramer yapisina sahip olmadig1 i¢in sinirlar1 esnektir.
Eskizin siirlari, tasarimecinin algilayabilme ve kavrayabilme yetisine bagli olusan bakis
acilaridir.

Buradan hareketle ¢izim sanatinin mimariyi besledigi ve bdylece mimarlikta
meydana c¢ikan {riinlerin sanatsal degerini artirdigi soylenebilir. Bdoylelikle sanat,

sanatcilar vasitasi ile nesilden nesile varliginin stirdiirecektir.

2.2.1. Eskizin onemi

Gorsel anlatim eleman eskizler birer iletisim araci olma gorevi iistlenir. Cizilen
her bir tasarim elemani, ¢izilmeye baslandig1 anda, eszamanl bir iletisim de baslamis
olur. Yaratilan herhangi bir gorsel anlatim elemaninin, bir diger bireye karsi anlatici
olmasi beklenmez. Bu, ortaya ¢ikarilacak projenin sonucu i¢in de gecerlidir. Tasarimc1
yalnizca kendinin kullanacagi, kendinin algilayacagi, kendine hitap edecek bir eser
yaratma arzusunda olabilir. Kimi eskiz ¢izimleri, disaridan bakan géze bir anlam ifade
etmeyebilir. Bu anlatim, birkag ¢izgiden ibarettir. Tasarimei icin ise bu birkag ¢izgi biitiin
projeyi anlatiyor olabilir. Kagida ¢izilen bir tek nokta, tasarimet i¢in anlam yiiklenmis bir
elemandir. Gorsel anlatimla rastgele karsilasan bir birey dahi olsa, bu somut diisiinceler,
bireye bir seyler anlatir.

Inceoglu ( 1997 )’e gore, eskizin dikkate deger diger bir 6zelligi de bir kimsenin
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bu eskizlerde ¢izili olandan daha fazlasin1 okuyabilmesidir. Eskizler iclerinde, bigimler
arasinda yeni ve beklenmeyen iligkiler ile faydali bilgi liretmeye yarayacak fikirler

barindirirlar (Inceoglu, 1997).

2.2.2. Eskizin tiirleri

Ferguson, eskiz kullanan tasarimcinin yeni fikirler iiretmeyi, alternatifler
yaratmay1 ve zihninde ugusan kisa omirlii fikirleri yakalamayr amagladigini savunur
(Ferguson, 1992). Kendisi {i¢ ¢esit eskiz tipi oldugunu savunur. Bunlar; “diistinen eskiz”
(tasarimeinin  sozel olmayan diislinme iizerine yonlendigi ve odaklandigi eskiz),
“uygulama eskizi” (tasarimcinin, uygulayiciyr yonlendirdigi anlatici eskiz) ve “konusan
eskiz”lerdir. (bireylerin, karmasik ve anlatimda zorlayici boliimleri paylasmalar
sirasinda ortaya ¢ikan eskizdir).

Eskiz caligmalarinin, siirekli dongiisel bilgi aligverisi yapma 6zellikleri nedeniyle,
eskiz tiirlerini genel basliklar altinda toplamak, istenmeyen sinirlayici bir etkiyi ortadan
kaldiracaktir. Eskiz caligsmalari, bir diisiinme yontemi oldugundan ve tasarlama siirecinin
her asamasinda dongiisel olarak bulunacagindan, eskiz tiirleri arasinda bir uygulama
siralamas1 yapmak dogru olmayabilir. Tiim eskiz tiirleri birbiri ile ilk anda goriilemeyen
ve algilanamayan ayrilmaz bir iliski igerisindedir.

Biitiinciil tasarlama siireci igerisinde, eskiz tiirleri baskalasarak birbirine
doniisebilir veya diger tiirlerle destekleyici bilgi paylagimma girebilir. Genel
ozellikleriyle eskiz caligmalarmi iki ana tiirde gruplandirabiliriz. Bunlar; “Arayis
Eskizleri” ve “Yorumlama Eskizleridir”. Arayis eskizleri heniiz kesfedilmemis bir
probleme ¢6ziim arayist ile tizerine gidilen eskiz ¢alismalaridir. Yorumlama eskizleri ise
hali hazirda var olan soyut veya somut olgularin, bir yorumlama filtresinden gegirilerek
disa vurulmasidir. Yorumlama eskizleri de sonuc¢landiginda, “yeni” ve “6zgiin” olani

yaratmis olur.
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—Arayis Eskizleri |
——{Arastiric1 Eskizler |
ESKiZ TURLERI IYaratic1 Eskizler |

— Yorumlama Eskizleri |

— Gorsel Analiz Eskizleri]

- |izlenim EsKkizleri

Sekil 2.3. Eskiz tiirleri sayfasi.

Arayis eskizleri

Gorsel diigiinmenin en yogun yasandigr ve maddesel diinyada ortaya ciktigi
eskiz tliriidir. Bu tiir eskizlerin temel 6zelligi, hali hazirda var olmayan, olgular
yaratmak ve veriler elde etmek, olmayan1 aramaktir. Bu arayis1 yapan hangi alanin
tasarlayicist olursa olsun yeni fikirlere adim atma istegi icerisindedir. Arayis eskizleri

“arastirici eskizler” ve “yaratici eskizler” olarak iki boliimde ele alinabilir.
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Sekil 2. 4. Diisiinme ve anlatim arac1 olarak eskizler (Inceoglu,1995).

Arastirici eskizler

Diisiinceyi gelistirmek i¢in yapilan arastirmada, her adim yeni bir ¢izgi ile
yapilir. Cizilen her c¢izgi, bir arayistir, yeni bir bilgi verir. Arastirmaya ge¢mis
edinimlerin yorumlanmasindan baslanabilir. Bu baslangi¢, devaminda yeni ve farkli

bakis agilarin1 doguracaktir.
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Sekil 2. 12. Edwards, B. Understanding Architecture Through Drawing.

Aragtirict eskizler, hedeflenen bilginin de iizerine ¢ikarak, yeni ve farkli bakis
acilar1 kazandirir. Bu yeni ve farkli bakis agilari ise hedefi gelistirmenin yegane yoludur.
Olmayani tasarlamak i¢in Oncelikle, gorsel diisiinme ile akilda olusturulan bilgilerin,
somutlasmadan Once nasil gelistirilebilecegini kesfetmek igin arastirici eskizlere
bagvurulur. Bu arastirmalar sonucu, edinilen yeni ve farkli bilgiler tekrar yorumlanmak
lizere, beyne gonderilir ve siire¢ dongiisel bir hal alir.

Arastirict  eskizler, tasarlanacak {irliniin ortaya ¢ikis kararlarini bulmaya
yoneliktir. Sonug¢ iirliniiniin yola ¢iktig1 nesneleri, diislinceleri, olgular1 arastirarak
somutlastirmaktir. Kavramlarin gelistirilmesi i¢in ise, bu somut arayislar sonucu ortaya

¢ikan yeni bilgilerin, zihinsel islemden diisiince ortamina génderilmesi gerekir.

Izlenim Eskizleri

Inceoglu, gorsel izlenim eskizleri olarak adlandirdig: tiir eskizlerin, diisiinceler
yerine, goriileni anlattigini savunur. Izlenim eskizleri, nesnel diinyada var olan olgular,
biligsel, duyussal birikimler, algilama, gézlemleme ve farkindalik gibi gorsel diisiinme

asamalariin destegiyle, 6zgiin anlatimlar araciligiyla aktarmaktir.
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Sekil 2. 5. Eskizler, cizerek diisiinme diisiinerek ¢izme (inceoglu 2012).

Gorsel Analiz Eskizleri

Bu tiir eskizler ¢evre ile ilgili yorumlari sanat¢inin bakisindan arda kalanlari igerir.
Goriinenleri inceleyen ve sorgulayan c¢izimler bu gruba girer. Sanat¢1 burada gordiiklerini

degil, goriilmesi gerekenleri kaydeder (Baris, 2012).
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Sekil 2. 6. Eskizler, cizerek diisiinme diisiinerek ¢izme (inceoglu 2012).

Bu tiir eskizlerle yapilan analizlerde bir ¢oziimleme sistemi kurmak gerekir.
Cizimlerin yaninda baska bir takim anlatimlara basvurmak, bu ¢oziimlemeyi
verimlilestirecektir. Yardimci anlatimlara Ornek olarak; semalar veya metinsel

aciklamaklar gosterilebilir.

Yorumlama eskizleri

Burada yapilan her ¢calisma 6zgiindiir. Yorumlama eskizleri, hali hazirda var olan
ve bilinen soyut veya somut olgulari, uygulayicisinin kendi kisiligi, biligsel ve duyussal
birikimlerini kullanarak 6zgiinlestirmesi ile olusur. Somut veya soyut bir tek olgu, her bir
kullanicinin gorsellestirmesinde farkli ve 6zgiin bir anlatim olarak viicut bulur. Yani bir

tek olgudan, onu uygulayan birey sayist kadar farkli anlatim ortaya ¢ikar.
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Yaratici Eskizler

Yaratic1 eskizler, olmayani olusturmak {izerine yapilan g¢alismalardir. Bu tiir
eskizler, sonuca odakli fikirler verir. Gelistirilen kavramlarin, bu sonug {iriinde
kullanilabilir anlamsal ve bigimsel durumlar, anlatimlar icerir. Yaratici eskiz {iretimi
asamasinda da gorsel diistinme ile iliski ve veri aligverisi devam eder. Calismanin
geliserek ilerlemesinin tek yolu, biitlinciil tasarlama siirecinde oldugu gibi bu soyut-somut

iliskisidir. Yani soyut diisiinsel eylem ile somut anlatim eylemidir.

2.2.3. Eskizin nitelikleri

ESKIiZiN NIiTELIiKLERI

ooy v

Eskiz Eskizin Eskizde Gizli Eskizin Diisiinme,
ve Kimligi Bagkalagim Kalmis Dili ve
iletisim Bilgiler Eskizin Sinirsizhig

Sekil 2. 7. Eskizin nitelikleri.

Eskiz ve iletisim

Gorsel anlatim pargalar1 olan eskizler birer iletisim araci olma goérevi vardir.
Cizilen her bir tasarim elemani, ¢izilmeye baslandig1 anda itibaren, eszamanli bir iletisim
de baslamis olur. Eskizler iki asamali bir iletisim ag1 yaratir. Bunlardan ilki eskiz ile onu
yaratan tasarimci arasinda yasanan iletisimden ibarettir. Ikincisi: tasarimcinin kendisi
disindaki bireyler ile saglanan, eskizin ara¢ olarak gorev aldigi iletisimdir.

Eskizin bir diger gorevi de, tasarimci ile diger bireyler arasinda bir iletisim ag1
olusturmaktir. Cizimler, dogalar1 geregi bilgi yoniinden zengindir. Bir ¢izimin bir bakista

iletebildiklerini, sozciiklerle yeterince betimlemek oldukga giigtiir. Bu nedenle, iletisim
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amagch kullanilan biitiin ¢izimlerin yeterince net, agik olmasi ve sunucu ile alicinin her

ikisi tarafindan da anlagilabilen uzlagimlara yer vermesi gerekir.

Eskizin kimligi

Her tasarimci, problemi ¢ozme karmasasina kendi bakis acisiyla yaklasir.
Tasarimciin kendine 6zgili yaklasimi ve “kimligi” eskizden uygulamaya kadar biitiin
anlamda hissedilir. Tasarimci, duyussal ve bilissel birikimiyle dogru orantili olarak
eserlerine, dolayisiyla eskizlerine kendini yani kimligini isler. Zaman gegtik¢e bireyin
karakterinin olgunlagsmasi, projeleri ve tasarim anlayis1 da olgunlasir, kimligi
belirginlesir. Kendi tasarim anlayisini kavrayip benimseyen kisi, yaratacagi biitiin
tasarilarda kimliginin bir izini birakacaktir. Cogu zaman bu sayede eskiz ¢aligsmalarindan,
projenin sonuglanmis haline dek gecen siirecteki her agama igin, eser hangi tasarimcinin

oldugu belli noktalar igermektedir.

Eskizde baskalasim

Eskiz caligsmalari, uygulandiklar ilk asamadan itibaren, tasarlama siirecine dahil
olur ve bu siire¢ boyunca baskalasim gegirerek degistirir ve gelistirir. Burada yasanan her
gelisim yani bagkalasim, en az bir yeni bilgi ile diislinme eyleminin gerceklestiginin
resmidir. Eskiz anlatimlarini iki boyutla simirlamak da gergeklik degildir. Burada
gelistirme ve sonucunda arindirma hedefini gergeklestirmek i¢in ne tarz bir anlatima

basvurulacag gosterilir.

Gizli kalmas bilgiler

Verimli bir eskiz iiretim siireci gecirmek, ilk donemler icin zorlu gegebilir. Bu
donemde yapilan eskiz c¢alismalari, tasarimciya bekledigi yaratict bakis agisin
vermeyebilir. Fakat bu ¢alismalara yenileri eklendik¢e ve ¢ogaldikca, erken donemde
iclerinde gézden kacan bilgiler oldugu ortaya cikar. Yeni bilgiler, tasarimcinin gorsel
hafizasinda depolanan gegmis eskizlerinde bulunan fakat fark edilememis bilgileri

yeniden tasarima koymasini saglar. Gorsel anlatimlarda ortaya ¢ikan beklenmedik ve
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gizli kalmis kesifler, tasarimcinin eskizleri ile yaptigt algisal bir yaklagimin sonucudur.
Tasarimcinin bu kesifleri yapabilmesi i¢in ve bu durumun gelismesi igin, gorsel
anlatimlarina ve o ana kadar baktig1 perspektifi unutup, yeni bir anlayisla bakmaya devam

etmesi gerekir.

Eskizin dili

Tasarimcinin ortaya ¢ikardigi gorsel anlatim elemanlarinin, kullanim seviyeleri,
beyninde gelisen gorsel diisiinme zamanini yansitan bir durum degildir. Gorsel anlatim
elemanlarinin sayisal olarak eksik olmasi, diisiinsel sistemin sirasindan elenip son halini
alan “armmis” bilgileri temsil eder. Birkag ¢izgi ve karalama ile baslayan
diisiinme/anlatim siireci, sonlanma asamalarina yani “geliserek” devam eden asamalara
dogru sayisal olarak azalan ¢izgiler durumuna doniisebilir.

Tasarime, biitiinciil tasarlama siirecinin basarili olup devam edebilmesi igin,
kendinin dahi anlatim dilini 6grenmesi ve tanimasi olduk¢a dnemlidir. Beyin ile el
arasindaki etkilesim sonucu ortaya ¢ikan bu dilin ilk basta olusturulup, gelistirilmesinin
cok tabi olmasi yaninda, etkilesimin verimi agisindan da dili tanimak ve anlamak biiyiik

onem tasir ve konuyu belirleyen unsurlardandir.

Diisiinme ve esKizin smirsizligi

Biligsel ve duyusal sistemlerin birlikte ¢alismasi ile insan beyninin diisiinme
durumu gerceklik smirlarinin 6tesine geger. Gergekte var olmayan seyleri hayalinde
canlandirabilir ve bu canlandirma, zaman veya mekan kavramlarini hi¢ olarak gorebilir.
Insan beyninin bu sinirsiz ve sonsuz diisiinme giicii, tasarim alaninda, yaraticilikla
birleserek yeni ve etkileyici iirlinlerin ortaya ¢ikmasini saglar. Olusturulan tasarimlar
imge, sema gibi anlatim c¢oklu bilgi igerebilir. Biitiin bunlar anlatimi1 destekleyici

durumlardir.



25

2.2.4. Bilgisayar destekli tasarim programlar ile eskiz cahismasini karsilagtirilmasi

Mimarlar, projelerin tasarim siirecinde gelencksel (klasik) ve ¢agdas (modern)
teknikler kullanilmaktadir. Geleneksel teknikler; kalem, kagit gibi malzemeler
kullanilarak uygulanirken gliniimiizde siklikla tercih edilen teknikler: bilgisayar, monitor,
mouse, klavye, elektronik tabletler, yazici ve tarayicilar araciligi ile uygulanir.

Mimarlik 6gretiminin ilk yillarinda ¢ogunlukla kabiliyetleri ve yaratici
diisiincelerin gelisimini saglamak amaciyla elle ¢izimlere daha ¢ok 6nem verilirken siire¢
ilerledikge dijital diinyaya giris yapip bu diinyanin mimarlara sagladigi imkanlardan
istifade etmek i¢in programlarin 6grenilmesinin uygun olacagi degerlendirilmektedir.

Tasarim siirecinde kullanilan program ve yazilimlarin teknolojilerinden
kaynaklanan problemler, tasarimciy1 etkileyerek ya da kisitlayarak yonlendirmekte,
tasarim siireci igerisinde ortaya c¢ikan iirliniin baskalasmasina ve ayni zamanda da
benzesmesine neden olmaktadir. 2010” lu yillarda ¢okca karsilastigimiz yeni tabiriyle
“Moda tasarimlar” benzer giincel tasarimlar, cogunlukla bilgisayar destegiyle
gelistirilmis triinlerdir ve yaraticiligi yok edebilmektedir. Bilgisayar teknolojisinin
yayilmaci bir politika izlemesi ve yaygin halde bulunan bir sistem haline gelmesi,
ekonomik potansiyeli optimum seviyede olan her alana uygulanabilecek bir hizmete
dontismistiir (Giilagag,2005).

Bilgisayar, tasarlama siirecinde sunum ve anlatimin verimini artiran bir aragtir.
Tasarlama siirecinde bu gorevini astyor ise, tasarimin gelisecegi sonsuz fikirler havuzunu
sinirliyor demektir. Bunun nedeni, beyinde olusan diislincenin somutlagmasi siirecine bir
yabanci eleman olarak dahil olmaya calismasidir. Somutlagmak isteyen diisiinceyi, bir
anlatim bi¢imine doniistlirecek en giivenilir eleman olan elin yanina eklenmeye ¢alisan
bilgisayar, bu diisiincelerde kayiplar yaratacaktir. Yaratilan kayiplarin yaninda, beynin
hayal giiciine ve yaratma hizina yetisemeyen bilgisayar, kisitlayici bir elemandan Gteye
gecemeyecektir.

Glinlimiizde bir¢ok tasarim mimarlik ofisinde, santiyelerde, iiretim alanlarinda
bilgisayarla tasarim desteginin kullanilmakta oldugu ve bu ihtiyaca hizmet edecek ara yiiz
ve yazilimlar gelistirildigi gbéz Oniline alinirsa, tasarimlar arasindaki benzerliklerin
sebeplerinden biri olarak kullanilan yazilimlarin tasarim siirecine etki eden 6zelliklerinin

ortak olmasi diisiiniilebilir (Altuncu, 2007).
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Tasarimct eskiz yapmaya karar verdiginde sinirlamalarin olmadigi kesintisiz ve
akic1 bir mekana ihtiya¢ duyar. Oysaki bilgisayar teknolojisinde, bagli olmasi gereken
zorunlu bir bilgi-yap1 sistemiyle karsilasilir. Her ne kadar bilgisayar, gelismis ara yiiz
tasarimiyla ¢alisma masasini elektronik ortama tagimak istese de bazi farkliliklar vardir.

Bilgisayarda okla gosterilen se¢gme ve yonetme aract ile bir nesneyi ¢izmek
birlestirmek, eksikliklerini gidermeye caligmak siirekli bir tuslama hareketi
gerektirmektedir. Bu tarz uygulamalar ¢alisma tizerinde dikkati dagitacak kesintilere
neden olabilir. Tasarim araci olarak siradan bir kalemle veya kagitla karsilastirildiginda
daha az ¢oziiniirliige sahiptir. Bu tarz uygulamalar iiriin lizerindeki dikkati dagitacak
kesintilere neden olur.

Tasarimcilar proje ¢izimlerinde her ne kadar bilgisayar destekli c¢izim
yazilimlarini kabul etseler de tasarimin 6zellikle baslangi¢ siirecinde, gelistirilmesi ve
kararlarin hizli alinmasinda, eskize ve eskiz ¢izimini uygulayabilmek igin kalem kagida
ihtiya¢ duymaktadirlar. Umulmadik anlarda ihtiyaca cevap verebilen basit ve yegane yol
bir kagit ve bir kalemdir ¢ok fazla bir sey olmasina gerek yoktur. Fakat bilgisayari agmak,
kullanilan programda gosterim yapabilmek, ihtiyaca cevap vermek bile ne yazik ki biraz
zaman almaktadir.

Mimari ¢aligsmalara kolaylik saglamasi i¢in bilgisayarlardan yararlanmak mutlaka
gerekli ve hatta stlirat kazandirdi8 i¢in sarttir. Ancak yaratici diisiinceyi yine de kagida
cizerek olusturma zorunlulugumuz devam etmektedir ve bu zaruret siirecektir. Ciinkii su
ana kadar icat edilmis higbir bilgisayarin aklin ve diisiincelerin yerini alabilecek
kapasiteye ulastig1 goriilmemistir. Uzun bir siirede ulasamayacagi da kesindir.

Higbir yazilim ya da ara yiiz, tek basina, glinlimiiz sartlar1 i¢erisinde, tasarimcinin
tasarim stireci icerisindeki ihtiyaclarina tam olarak karsilik verememektedir. Bu alan
halen gelismektedir ve tasarimin sayisal ortam i¢in yeni bir konu oldugu unutulmamalidir

(Altuncu, 2007).

Belirlenen iinlii mimarlar hakkinda kisa bilgiler;

Steven Holl

1947 yilinda Washington’da dogan Holl, Washington Universitesinde mimarlik

egitimini tamamladiktan sonra, akademik calismalarina italya ve Ingiltere’de devam
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etmis kendini bu meslege adamis bir tasarimcidir. Londra’daki ¢aligmalariyla 1976
yilinda Profesor olmustur. Buradaki ifadeden anlasilacag: iizere akademik yasantisi
oldukca basarili gegmistir. Alan1 tasarlamaya, li¢c boyutlu, renkli sulu boya eskizlerle
baslayan Holl; kent tarihine ve modern yaklasima gondermeler yapar. Tasarimlarini
karsilikl1 etkilesime, 15182 ve kullanilan materyallere hakimiyet olusturarak hazirlamistir.

Holl, c¢agdas mimarlardan biridir. Steven Holl herhangi bir akimla
siiflandirilamamaktadir, bunun nedeni ise tasarimlar1 arasinda farklar bulunmasidir.
Genel olarak yaptigi tasarimlarda modern ¢izgiler géze ¢arpmaktadir 151k kullanimlar ile
de dramatik etkiler ortaya c¢ikartma cabasindadir ve el isciligine oldukca fazla yer

vermektedir.

Onemli galismalar;

TIowa Universitesi Sanat ve Sanat Tarihi Binas1
Cambridge MIT lisans 6grencileri i¢in dgrenci pavyonu
Washington Bellevue Sanat Miizesi

Ispanya-Burgos Evrim Miizesi

Fransa- Frangois Pinault Cagdas Sanat Vakfi

o a0~ wDnhE

Almanya-Langenlois Sarap Pavyonu vardir.
Zaha Hadid

Hadid, 1950 yilinda Irak, Bagdat’ta dogmustur. Mimarlik egitimi almadan 6nce
Beyrut Amerikan Universitesinde Matematik boliimiinden mezun olmustur. Mimarlik
icin ise Londra Architectural Association daki egitimine baglamistir. Pritzker Mimarlik

Odiilii’nii alan ilk kadin mimardir.

Onemli galigmalar;

1. Vitra yangin istasyonu, Almanya Kuzey Hoenheim araba parki, Fransa
2 Rosenthal Cagdas Sanatlar Merkezi, ABD

3. BMW Merkez Binasi, Almanya

4 Ordrupgaard ek binasi, Danimarka

5

Phaeno Bilim Merkezi, Almanya
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6. Meggie’s Centres Victoria Hastanesi, lakogya

Santiago Calatrava

Ispanyol bir mimardir. Diinyanin énde gelen tasarimcilarindan biridir. Valencia
mimarlik okulunda egitim goérmiistiir. Mimarlik ve miihendislik alaninda calismalari
mevcuttur. Kendisi miithendislik ve mimarlik alaninda bir koprii olarak gosterilmektedir.

Ayrica tasarim tarzi ¢ogunlukla insan anatomisi ve dogadan esinlenmektedir.

Onemli ¢alismalarr;

Jakem Celik Deposu, Munchwilen, isvicre
Ernsting Deposu, Coesfeld, Almanya
Wohlen Lisesi, Wohlen, isvigre
Stadelhofen Tren Istasyonu, Ziirih, Isvicre

Lucerne Tren Istasyonu, Lucerne, isvicre

o o~ w b F

Bac de Roda Képriisii, Barcelona, Ispanya

GRAPHISOFT

~ ARCHICAD 22

! y .\,

Sekil 2. 8. Bilgisayar destekli tasarimda kullanilan Archicad programu.
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O Artlantis 3019

A

i
|
]

B
S0
=

Sekil 2. 9. Bilgisayar destekli tasarimda kullanilan Artlantis programai.

. B SketchUp Pro2017

Sekil 2.10. Bilgisayar destekli tasarimda kullanilan Sketchup pro programi.
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LUMION

Sekil 2. 11. Bilgisayar destekli tasarimda kullanilan Lumion programi.



MATERYAL VE YONTEM

Calismanin ana eksenini eskiz dilinin mantiksal agidan nasil bir yapiya sahip
oldugunun analizidir. Bunu belirlemek i¢im ¢alisma materyali olarak tinlii mimarlarin
eskiz ve dijital ¢alismalari ile Van 6lgeginde mimarlik meslegini icra eden uzmanlarla
yapilan anket ¢calismasindan yararlanilmistir..

Calisma yontemi 3 asama olusturuldu. Calisma asamalarina gegilmeden Once
konu ile ilgili yaymlamis ulusal ve uluslararasi literatiirler taranmis ve konu hakkinda
genis bir bilgi havuzu olusturulmustur. Calismanin ilk asamasini analizde kullanilacak
tinlii mimarlarin eskiz ve dijital ¢alismalarinin belirlenmesi, ikinci aglamasini eskiz
dilinin mantiksal analizinde kullanilacak olan parametrelerin belirlenmesi ve analizlerin
yapilmasi, calismanin {giincii asamasini ise belirlenen dilin mantiksal yapisinin
uzmanlarda karsiliginin  belirlenmesi amaciyla anket sorularinin belirlenmesi
olusturacaktir. Bu ¢alismada Michel Fuocault’un yaklagimlari ile soylem analizi
olusturulmus belirlenen kriterler dogrultusunda degerlendirmeler yapilmistir. Son
asamada ise analizler ortaya ¢ikarilmistir.

Anket caligmast yapilirken, uzmanlarla eskiz dilinin mantig1 ile ilgili sozli
goriismeler yapilmis ardindan Onerileri ve tespitleri dogrultusunda anket sorular
hazirlanmistir. Ankette 6rneklem biiyiikligii Yazicioglu ve Erdogan, (2004) dikkate
aliarak belirlenmistir. Sonuglarin analiz edilmesi i¢in bu ¢alismada Van ilinde sahada
calisan mimarlarla yapilan anket ¢alismasinin analizinde tizerinde durulan 6zellikler
bakimindan eskiz ve bilgisayar destekli tasarim arasinda bir fark olup olmadigini
belirlemek, eskizin tasarimda bir dil ve ifade araci oldugunu vurgulamak amaciyla iKi
faktorlii (Faktoriyel) varyanshi analizi yapilmistir. Varyans analizini takiben farkli
gruplart  belirlemek i¢in  “Duncan” c¢oklu karsilastirma testi  yapilmistir.
Karsilagtirmalarda istatistik anlamlilik diizeyi % 5 olarak alinmis ve hesaplamalar i¢in

SPSS (ver:13) istatistik paket programi kullanilmastir.
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Degerlendirilecek Calismalar

STEVEN HOLL-NCCA MOSCOW

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi

Sekil 3. 12. Steven Holl NCCA Moscow drnegi.

Yukardaki gorsel Steven Holl’un miize ¢alismasidir. Tasarimin igerisinde sanatci
atolyeleri, kafe, tiyatro, konferans salonlari, teras ve bahgeler mevcuttur. Bu miize
ekolojik bir tasarimdir. Miizenin elektrik ihtiyaclarini karsilamak i¢in giiney cephelerinde
gelismis solar Pv teknolojisi kullanilacaktir. ince bina boliimleri sayesinde tiim bina dogal

151k alacaktir.

STEVEN HOLL-UNIVERSITE KAMPUSU

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi

Sekil 3. 13. Steven Holl tiniversite kampiisti 6rnegi.
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Gelecegin kampiisii olarak adlandirilan ¢alisma, University College Dublin
tarafindan diizenlenen yarigmada birincilik 6diiliinii kazanmistir. Stlidyolar, konferans

salonlari, sergi alani, fuaye gézlem merkezi gibi boliimleri mevcuttur.

ZAHA HADID -HAYDAR ALIYEV KULTUR MERKEZi

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi

Sekil 3. 14. Zaha Hadid Kiiltiir Merkezi.

ZAHA HADID -HAYDAR ALIiYEV KULTUR MERKEZi

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarim Mevcut Fotograf
Sekil 3. 15. Zaha Hadid.
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Projenin yapim yili 2013’tiir. Toplam ingaat alan1 101 bin 144 metrekaredir.
Parametrik bir tasarim olan ¢alisma diinyaca tnliidiir.19 bin metrekare salonu, 14 bin
metrekare kiitiiphanesi, 12 bin metrekare miizesi, 41 bin metre kare kapali otoparki

mevcuttur.

SANTIAGO CALATRAVA-TORSO APARTMENTS

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi
Sekil 3. 16. Santiago Calatrava.

SANTIAGO CALATRAVA-TORSO APARTMENTS

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi Mevcut Fotograf

Sekil 3. 17. Santiago Calatrava 6rnegi.
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Tasarim diinyanin ilk burgu gokdeleni olarak taninmaktadir. Projenin

tamamlanma tarihi 2005 tir. Briit alan1 18.000 metrekaredir. Bina 190 metre uzunlugunda
ve 54 katlidir.

T e B
o Swewdr | Swedr
[ DwnApimbdr | KendiniTekrarar
 OlwrBilidr [ SaeccKodar
D ] Swikr
""" Anlamaya Caligilir ya da T Anlamlandrma
____zﬁﬂ@n@wﬁew%wi______ _______§yw®%g __________

 Farkh Olam Yakalar ~ ——— Farkl Olami Kapatr

___________ W___________ | T____ N
 Heterojendir  ——f | Homojenlestirir
___________ W___________ ___________I___________
"""""""" Soyuttwr  Somuttwr

___________ - ke e

Sekil 3. 18. Foucault gore olusturulan kriterler.

Olusturulan bu kriterler aslinda birer datayr temsil edecektir. Bu datalar da bize
eskizin dilini olusturmada anlaml1 bulgular ortaya koymamizi saglayacaktir.

3.1. Belirlenen Eskiz Calismalarina Michel Foucault’un Séylem Analizi ile

Yaklasim

Foucault’un arastirmalarina ve hareketlerine baktigimizda genel olarak “otorite

karsit” egilim goriiriiz. O, her zaman ¢izgiden diglanmis olanlara karsi ilgi ve anlayis
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gosteren biridir. Foucault ayni zamanda kendi eserlerini, toplumsal ve politik bir
doniisiim i¢in ¢abalayanlarca kullanilacak arag olarak goriir. Onun toplumsal ve politik
eylemcilige bu derece adanmis karakteri, hem 6zgiirliige verdigi biiyiik onemden hem de
o donemde diinyada ve iilkesinde yasanan politik durumlardan kaynaklanir. Foucault i¢in
dil, tarafsiz bir ifade mekanizmasi degildir. Kelimesel yapilar olan soylem, kalite
durumunun bir ifadesidir. Ciinkii soylem {iistiinliik, ayn1 zamanda bunlardan emin olanlar
tizerinde kontrol saglamaya yardimec1 olur. Dil, bir anlagsma aracidir ve temelde insanlar
arasi iletisimi saglar. Bununla birlikte dil yalnizca bir iletme araci olmakla kalmaz,
iletimin bizzat kendisi haline gelerek, insana evreni acar. Bu anlamda dil yalnizca
konusma dili degil bilim, felsefe, edebiyat, endiistri, sanat, hukuk, din gibi kiiltiirin biitiin
miiessir unsurlariin formudur. Biitiin bunlarin hepsi dile yansir, dilde yankilanir, dile
dondiirtilir, dile dokiiliir, dile getirilir (Poyrazoglu, 1995).

Foucault i¢in bilgi sdylem durumu, kisinin farkli konumunu sona getirir. Kisiyi
bilingli bir sekilde bilgiyi ve diisiince kismini yaratan degil tam tersine iktidarin koydugu
bir bilin¢le donatilan, dolayisiyla sdylemler tarafindan iiretilen bir bi¢cimdir. Kisacasi
insanin nasil diislindiigii, nasil topluma, siyasete, tarihe ve genel evrensel kategoriler ile
resmi yapilara tutundugunu merkeze alir. Burada Aydinlanma Felsefesi’nin 6zne-nesne
dualizminin merkezi durumuna karsi, sdylemin bu dualizmi ortadan yok eden giicii
belirmektedir.

Soylem, hem 6znelik durumu hem de nesnelik durumu ile iligkilidir. Gii¢ ve bilgi
de kagimilmaz bir durum olarak sdyleme baghdir. “Kelimeler ve Seyler” adli kitabinda
Foucault, biyolojiden psikolojiye, dilbilimden iktisata kadar insana iligkin tiim bilgi
tirlerinin ani degisimlerin bir {iriinii oldugunu gosterir. Bu ani degisimler, bilgi
edinmenin, bilgi sahibi olmanin durumunu tepeden tirnaga elden gegirmekte ve
gelismenin kosul ve sinirlarini her alanda gosteren epistemolojik bir biitiinii yeni bastan
yaratmaktadir. Michel Foucault’'un sdylem analizi probleme iligkin kesin sonuglar
vermek yerine probleme daha tisten bir bakis agisiyla bakar, problemi daha kavrayici bir
bakis agisi ile algilama imkani tanir (Akturan ve dig.,2008:25).

Soylem analizi; belli bir konusmayi, sdylemi ya da metni analiz ettigi i¢in ifadeler
ya da ciimleler davranisa iliskin li¢ boyutta degerlendirilir (Nahl, 2007°den akt. Akturan
vd., 2008).

Duygusal Boyut: Kisilerin niyetleri yaklasimlari, amaglar1 ve degerlendirmeleri s6z
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konusudur ve bakis agis1 dnemlidir.
Bilissel Boyut: Kisilerin diisiinceleri, karsilagtirmalari nemlidir.

Davranmissal Boyut: Kisi tarafindan dikkat edilen ya da yapilan durumlardir.

Foucault’a (1972), goére insanlar sadece sdylem karsilastirmalari iginde
disiinebilirler. SOylem; amag, geleneksel durumlar, gili¢ iliskilerinin yeniden
degerlendirilmesi ve bunlarin ideolojik etkilerini insa eden ifade sistemi olarak
anlatilabilir. S6ylem analizinin merkezinde elestiri vardir ve sdylem analizi bu elestirisini
genelde sosyal gruplarin veya bireylerin giicii elde etmek ve ideolojik goriislerini yaymak
i¢in dili nasil kullandig1 tizerine etkilidir (Elliott, 1996).

Soylem analizleri, acgik¢a sdylem tiretme yollar1 olarak goriilmektedir. Her
arastirma gibi bu analiz tiirii de “verilere”, “analize” ve “analiz sonuclarina” dayanir
(Sozen, 1999). Soylem analizi sadece ¢ok 6zel problemlerin cevaplarini aramaz ve
irdelemez. Problemin hem ne oldugu ile hem de probleme iliskin olast ¢6ziim yollarinin
neler olabilecegi iizerine fikirler gelistirir ve dislindiiriir. SOylem analizinde,

arastirmacilar arastirma siirecinin baslangicinda ve siirecin devami farkli birtakim

sorularla kars1 karsiya kalmaktir. Bu sorular:

-Arastirmanin konu alani nelerdir?

-Arastirma ne hakkindadir?

-Elde edilen veriler nedir?

-Bu veriler nasil segilir ve nasil toplanmigtir?

-Bu veriler nasil organize edilip, nasil analize edilir?

-Arasgtirma raporu nasil sunulur? Seklinde 6zetlenebilir (Tonkiss, 2006).

Soylem c¢oziimlemesinde ana hedef, anlamlandirma ya da yorumlamalardir.
Belirli bir soruyla alakali kesin yanitlar verme yerine var olan bilgiyi, diisiinceyi ve
duyguyu genisletmek i¢in, inang, tutum ve eylemleri belirleyen sdylemlerin varlig, tarihi
ve sosyal bir baglam ic¢inde degerlendirmektir. S6ylem analizi her tiirlii konuya iliskin
olarak ytirtitiilebilir ve yonlendirilir.

Soylem analizinde, gériigmelerden elde edilen verilerin disinda dilin yapis: geregi

yazilt metinler ve 6rnekler de kullanilir. Bu yazili metinlerden her biri analiz edilmeye
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olanak saglayacak sekilde ortaya konmalidir. Bu amagla metinlerin kendi i¢inde bir
biitiinliigl ve tutarliligi olusmalidir (Mil, 2007). Foucault ve onun i¢inde yer aldig1 post-
yapisalct akim sayesinde, aklin temeli, iktidar1 ve gelecegi hakkindaki tartismalar ve
yaklasimlar yirmi yildir gilincel felsefenin Oncelikli tartismasi haline gelmistir.
Foucault’'un felsefesinde dilin inceledigi tiim arastirma alanlarindan kesinlikle
ayrilamayacak dnemli bir fonksiyona sahip oldugu sdylenebilir.

Soylem analizinin verileri;

-Resmi dokiimanlar,

-Yasa hiikiimleri,

-Politik tartisma ve konusmalar,
-Medya raporlari

-Siyasi brosiirler,

-Grafik ve gosterge mateyalleri,
-Uzman analizleri,

-Popiiler edebiyat, basin agiklamalari,
-Tarihsel dokiimanlar,

-Turist brostirleri

-Gorilismeler,

-Glinliikler,

-Gazete haberleri,

-Roman igerigi,

-Siir,

-Siyasi nutuklar,

-Fotograflar, videolar, filmleri tablolar,
-Miizedeki bulgular,

-SozlIi tarih gibi materyaller
-Wodak’a gore telefon konugmalari

-Foucault’a gore her olay

Bir sdylem bicimi Oncelikle nesneleri ya da, hakkinda konusulabilecek seyleri

gerektirir. Bir sdylemin belirli bir nesne hakkinda konusabilmek i¢in belirli kavramlara
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sahip olmasi gerektigi durumu ortaya ¢ikar. Belirtme tarzlar1 yani sdylenen seyin biligsel
degerinin soylemsel ifade bi¢imleri ortaya ¢ikar. Son olarak temalar bu belirtme tarzlar
icinde gelistirilebilir ve olusabilir. Temalar séylemin kavramlari iginde gosterilir ve ifade

edilir. Bu nesnelerden bahsederler, onlar mevcut bir anlayisla iligki diisiince durumlaridir.

MICHEL FOUCAULT

IKTIDAR SOYLEM

BILGI

Sekil 3. 19. Soylem semasi.

3.1.1. Bilgi

Fransiz diisiiniir ve felsefeci Michel Foucault, Deliligin Tarihi, Klinigin Dogusu,
Kelimeler ve Seyler ve Bilginin Arkeolojisi adli eserlerinde “arkeoloji” yontemini
kullanir. Bu eserlerinde genel olarak bilgi, episteme, diisiince tarihi ve sdylemsel
olusumlarin ne oldugunu degerlendirir ve bunlarin ortaya ¢ikis ve degisme kurallarini
tespit etmeye c¢alisir. Bu noktadan hareketle ilk once 6zellikle de “Bilginin Arkeolojisi”
adli eserinde soz konusu ettigi arkeolojik yontemin tanimlanmasi ve olusturulmasi
gerekmektedir. Bunu yapabilmek ic¢in de Foucault’nun bilgi goriisiine iligkin yaptig
derinlemesine ve yiizeysel olan bilgi ayrimina deginmek gerekir. Dolayisiyla, arkeoloji
terimi sdylemsel olaylar1 bir arsivde kayithlarmis gibi ayristirmaya calisan arastirma
tiirline gonderme yapar ve deginir.

Foucault, belirli bir ifadeye bagvurmus climlelerin olusturdugu bir dokunun
tarihini anlamak, anlatmak ve bu dokunun yapisindaki ciimlelerle ifade edileni belirlemek

amacinda olan yonteme arkeoloji adin verir.
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Arkeolojinin gorevi, sadece yan yana konulmus ve birbirinden bagimsiz bir
tarihler yiginina ulagmak degil, ayn1 zamanda farkli seylerden olusan diziler arasinda
hangi baginti bi¢imlerinin gegerli ve anlamsal olacagini belirlemektir. Bu baglamda,
Foucault’un tarihsel yontem olarak belirledigi arkeolojik yontemi, bir arkeolojik kaziya
benzetmek miimkiindiir. Bu benzetmeye gore, Foucault’un arkeolojik kazisi, insan
bilimleri alaninda, bu bilimlerin kavramsallastirilmasini yetkinlestiren figiir ve anlatilar
stratejileri ortaya ¢ikartmaktadir. Foucault’un arkeolojik yonteminde 6zne yerini syleme
ve soylemsel olusumlara yer verir. Bu yontem 6znenin gostergesi olan her seye karsi
olusur.

Foucault’a gore, yilizeysel bilgi, belirli bir donemin herhangi bir sdylemine karsilik
gelirken derinlemesine bilgi, bu sdylemi miimkiin kilan kosullara karsilik gelmektedir.
Foucault, bu nedenle kendi bilgisini séylem {izerine sdylem olarak anlatmaktadir.

Diistiniir, arkeolojik olusumlar1 inceler ve derleme yapar. Foucault, olusumlar
hakkinda genel bir teoriyi kurmak miimkiin oldugu ol¢iide, farkli soylemsel pratiklere
Ozgii kurallarin analiz edilmesi olarak arkeolojinin kendisi kusatici teorisini bulacagini
ifade eder. Foucault’un arkeolojik yontemi ve ¢ézlimlemesini ¢izdigimiz bu baglamda
calismamiz gerektigini diisiinerek, sunu vurgulamamiz gerekir ki, Foucault’a gore,

yiizeysel bilgi, belirli bir donemin herhangi bir durumuna karsilik gelirken derinlemesine
bilgidir.

3.1.2.iktidar

Foucault, iktidar1 salt devlet aygiti ile sinirlayan tanimi genisletmistir. Diisiiniir,
bu kavrami genisletme gerekg¢esini soyle ifade eder: Geleneksel devlet teorisi, devlet
aygitlarmin isleyis ve uygulama alanini biitiin yonleriyle ortaya ¢ikaramamaktir. O’na
gore iktidar miicadeleleri, 6ziinde, sosyolojik ve politik olarak getrefil sorun alanlarini
barindirmaktadir.

Foucault, 6zellikle tahakkiim kurmak, yonlendirmek, yonetmek, iktidar grubu,
devlet aygiti, hiyerarsi, denetleme, gozetleme, yasaklama ve zorlama kavramlar
baglaminda ¢ok yonlii iktidar analizini 6nemser. Iktidarmn ii¢ farkli bigimi vardir.
Bunlardan birincisi, egemenliktir. Iktidar alanin1 toplumsal alandan ayiran egemenliktir.

Ikincisi, disiplindir. Agirlikli olarak, on yedinci yiizyilda gelistirilen gozetim, kontrol,
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ayristirma, mekansal diizenleme, smiflandirma ve akilcilastirma gibi teknikler
aracilifiyla gelistirilen disiplin olgusu belirli bir standartlagsmanin olusmasina ve
normlara uygun davranan uysal bedenlerin iiretilmesine vesile olmustur. Ugiincii iktidar
bi¢imi, giivenliktir.

Foucault’a gore iktidar analiz etme teknikleri asagidaki gibi 6zetlenebilir:
- Iktidar1 en bolgesel, en yerel bigimlerinde ve kurumlarinda; iktidarm, kendisini
diizenleyen ve sinirlandiran kurallarin disina tastigi, bu kurallarin 6tesine gectigi, kendi
kurumlarinda yayildigi, tekniklerde cisimlestigi yerlerde ve araglarda aramak
gerekmektedir.
- Iktidar1 bir bigimde dis yiizii bakimindan, simdilik nesnesi, hedefi, uygulama alan
olarak adlandirabilecegimiz seyle dogrudan ve aracisiz iliskisinde yer ettigi ve fiili
etkilerini iirettigi yerde incelemektir. Dolayisiyla sorulacak soru ‘“Bazilari neden
tahakkiim kurmak istiyor? Neyin pesindeler? Genel stratejileri nedir?” sorusu degil, “Tabi
kilma prosediirii diizeyinde ya da bedenleri tabi kilan, hareketleri yoneten, davranislar
yonlendiren siirekli siire¢ler diizeyinde, tam o anda isler nasil olup bitiyor?” sorusudur.
- Iktidar, dolasimda olan ve zincir seklinde isleyen bir sey olarak analiz edilmelidir.
Iktidar isler, iktidar bir ag bi¢iminde isler ve bu agda bireyler yalniz dolasima girmekle
kalmaz, ayn1 zamanda ona boyun egmek ve onu uygulamak durumunda kalir. Bireyler
her zaman iktidarm aracidir. Iktidar bireyleri gecis yolu olarak kullanir, bireylere
uygulanmaz.
- Iktidarm asagidan yukariya giden bir analizini yapmak gerekir; yani kendi tarihleri,
kendi cizgileri, kendi taktik ve teknikleri olan sonsuz 6l¢iide kii¢iik mekanizmalardan
hareket etmek ve ardindan kendi teknolojileri olan bu iktidar mekanizmalarinin nasil
gitgide daha genel mekanizmalar ve kiiresel tahakkiim bigimleri tarafindan kusatildigini,
doniistiiriildiiglint ve yayildigini1 gdrmek gerekir.
- Biiyiik iktidar mekanizmalarina ideoloji tirlinleri eslik edebilir; 6rnegin bir egitim
ideolojisi ama temelde iktidar aglarinin ug noktalarinda olusan sey ideolojiler degildir.

Bu noktada bilginin olusma ve birikmesinin fiili araglariin, gézlem ydntemleri,
kaydetme tekniklerinin, arastirma ve sorusturma prosediirlerinin, dogrulama aygitlarinin
sorgulanmas1 gerekir. Foucault’da sdylem, teorik bir olusum oldugu kadar, diizenlenmis
toplumsal bir pratik olarak da ele alindigindan, bilgiyi oldugu kadar iktidar1 da

ilgilendirmekte ve hem bilgiyi hem de iktidar1 tiretmektedir.
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Foucault’a gore iktidar, isleyisi bakimindan sadece bireysel ya da kolektif taraflar
arasindaki bir iliski degil; bazilarmin bagkalar1 iizerindeki eylem kipi olarak da
goriilmelidir. Foucault eyleme dayanan iktidar iliskisinde 6zgiirliigii, iktidar ile karsithg:
acisindan degil, birbirlerini gerektirici ve birbirilerinden ayrilamaz oluslar1 agisindan ele

almaktadir.

3.1.3. Soylem

Foucault’a gore sOylem tek basina degil, birlik halinde ve iiretimi ile birlikte
¢Oziimlenebilir hale gelmektedir. Soylemsel olusumlar karsilastirmali bir bigimde ele alan
Foucault, sdylemi, “tek bir olusum sistemine ait olan ifadeler gurubu” olarak tanimlar.
Foucault, sdyleme iliskin bu ifadelerin nasil bir araya geldiklerini, bunlar1 bir araya
getiren kosullarin ne oldugunu, bu ifadeler arasindaki iliskiyi neyin diizenledigini, baska
ifadelerin bu ifadeler tarafindan nasil dislandiklarini anlatmak ic¢in “séylemsel olusum”
ifadesini devreye sokar. Foucault buna “soylemsel olusum” (discursive formation) adini
verir (Foucault, 1999:150; Foucault, 2006: 130). Pozitiflik, tarihsel a priori, arsiv gibi
kavramlara da benzer bir islev yiiklemesi yani biitiin bunlar1 ifadenin ortaya ¢ikisini
diizenleyen kurallar biitiinii olarak tanimlamasidir. O halde, sdylemsel olusum analizi,
“ideal, stirekli ve pliriizsiiz” bir gorilintii arz eden “kapsayici bir donemlestirme” ortaya
koyma girisimi degil, diizensizlikleri de iceren bir donemlestirme ¢abasidir.

Oznel deneyimi agiklamak igin &znenin degil o deneyimi kuran sdylem ile
sOylemin karsilikli ve kaginilmaz bir iligki i¢inde oldugu iktidar sistemlerinin analizini
yapmak gerekir. Foucault, sdylemsel olusumlara iliskin “nesne”, “ifadesel bigimler”,
“kavram” ve “tema ve stratejik secimler” biciminde dort ayri diizeyden bahseder.
Foucault, sdylemler arasi iliskilerde ve bunlarin olusum kurallarinda ortaya ¢ikan
benzerlik ve farkliliklardan hareketle analizini sinirlayarak, genellemelerden kurtulmay1
amaglar.

Soylemsel olusumlarin, stratejilerin olugsmast diizeyinde de betimlenmesi
gerektigini diisiinmektedir. Soylemlerin olusmasinda stireklilik ilkesinden, bir sdylemde
asla ulagilamayacak 6z oldugu anlayisindan ve bir sdylemin bagka bir sdyleme
dayanmadan olugmayacag diisiincesinden vazgeg¢ilmesi gerektigini diisiiniir. Ona gore,

sOylemsel olusumlar siireklilik ve birliktelik i¢inde degil, ifadenin biricikligi i¢inde
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kavranilmalidir. Soylem, sdyleme eyleminin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan dilsel
ifadenin sozli veya yazili halidir. Soyleyen (yani kaynak), sdylenen seyi (yani mesaji1)
belli bir kanal ile alic1 (veya alicilara) ulagtirmak tizere kodlar.

Sozciikler eger kendilerinin bir nesne olduklarini ya da bir nesnenin yerine
gectiklerini sdyleyemiyorlarsa, sadece kendilerine igaret edebilirler, baska bir seye degil.
Andiris yoluyla birbirine bagli olan nesne ya da figiirler de, belirttigi seylerle benzerligi
bulunmayan gostergeler olarak soOzciiklere bir nesneyi adlandirma hakkini
tamimamaktadir (Gtiltekin, 2017). Tiim diinyay1 ve insanlar1 sekillendiren ancak sinirlari
belirlenebilecek ve sarsilabilecek olan diisiinceler, inanislar, yargilar, degerler, semboller,
kelimeler, harfler, kurumlar, normlar, gelenekler ve dilden olusan ve igerisinde bir¢ok
hiyerarsik yapiyi, gii¢ iligkisini bulunduran dev bir organizmadir sdylem. Soylem, giiclii
ve karmasik bir yapidadir. Andirisin kendisine gonderilen 6zelligiyle benzeyise karsi
kullanilmast ve bu yolla sozciiklerin kendilerinden baska bir seye gonderimde
bulunmadiklar1 anlayisi, hi¢cbir gonderimin sabitlestirmesine gerek duyulmayan bir dilsel

sebekeyi giindeme getirmektedir (Giiltekin, 2017).






4. BULGULAR VE TARTISMA

Bu béliimde Van ilinde sahada ¢alisan mimarlarla yapilan anket ¢alismalarinin
analizi bulunmaktadir. Foucault, metin ¢6ziimlemelerinde temel ayrimlardan
bahsetmistir. Foucault bakis acis1 ile eskiz dilinin ¢éziimlemesinde iinlii mimarlarin
eskizleri ve bilgisayar destekli tasarimlar1 analiz edildiginde bazi1 sonuglara ulasilmistir.

Asagidaki tabloda korelasyon dizinimleri vardir. Tabloya goére eskiz ile 6n tasarim
arasinda 0.544 ile pozitif yonde orta diizeyde bir iliski s6z konusudur. Yeteri kadar giiclii
bir baglant1 var denebilir. Ayrica bilgisayar destekli program ile 6n tasarim arasinda eskiz
kadar olmasa da pozitif yonde bir iliski s6z konusudur. Buna ek olarak da eskiz ile
bilgisayar destekli tasarim arasinda pozitif yonde orta diizeyde bir iligki vardir ve bu yeteri

kadar giiclidiir denebilir.

Cizelge 4. 1.Degerlendirilen korelasyonlar

Korelasyonlar

OnTasarim Eskiz Bilgisayar
Pearson correlation 1 .544** .370**
On Tasarim Sig.(2-tailled) .000 .000
N 109 109 109
) 43.3 55.3
% %k * 3k
Eskiz Pearson correlation .544 1 .524
Sig.(2-tailled) .000 .000
N 109 109 109
Pearson correlation .370** .524%** 1
Bilgisayar  Sig.(2-tailled) .000 .000
N 109 109 109

** Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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Cizelge 4. 2. Puanlama sistemi i¢in tanimlayici istatistikler

N Minimum  Maksimum Ortalama Standart
Sapma
Eskiz 109 14.00 36.00 27.2844 3.81054
109 19.00 35.00 27.7339 3.51621
Bilgisayar
109
Toplam
Cizelge 4. 3. Frekans cizelgesi
Istatistik
Cins Egiti  Calism Bu Isinizi  Proje Sizce Tasar1
iyet mDur a bolim severe  i¢inOn  tasarim M ve
umu Durum 1 kmi calism  ilk ¢izim
u severe yapiyo ayapar once yetene
K mi rsunuz  misiniz  nerde gi
sectini baglam  sizce
z alt nasil
kazanil
r
N Gecerli 109 109 109 109 109 109 109 109
Eksik 0 0 0 0 0 0 0 0
Cizelge 4. 4. Cinsiyet
Cinsiyet
Siklik Yiizde Gegerli ylizde Kiimiilatif ylizde
Gegerli Kadin 51.4
56 51.4
51.4
Erkek
53 48.6 48.6 100.0
Toplam
109 100.0 100.0

Cinsiyet tablomuza baktigimizda bayan katilimci oranimm1 daha fazla oldugunu
gormekteyiz. Bayan katilimc1 oranlar1 ( % 51.4) erkek katilimci oranlart (% 48.6) oldugu

gorilmektedir.
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Cizelge 4. 5. Egitim durumu

Egitim Durumu

Siklik Yizde  Gegerli ylizde — Kiimiilatif
yiizde
Gegerli Lisans 62 56.9 56.9 56.9
Yiiksek Lisans 47 43.1 431 100.0
Toplam 109 100.0 100.0

Egitim tablosunda ise lisans diizeyindeki katilimcilar (% 56.9) oldugu karsimiza

cikmakta dolayisiyla buradan piyasada c¢alisan uzmanlarin fazla oldugu kanisi

varmaktayiz. Yiiksek lisans yapan katilimeilar ise (% 43.1) oranindadir.

Cizelge 4. 6. Calisma durumu

Calisma Durumu

Siklik

Yiizde Gegerli yiizde Kiimiilatif ylizde
Gegerli Calismiyor 28 25.7 25.7 25.7
Calisiyor 81 74.3 74.3 100.0
Toplam 109 100.0 100.0
Calisma durumu tablomuzda ise galisan katilimeir orami (% 74.3) olarak

goriilmektedir. Bu tabloda ¢alisan katilimci oraninin oldukga yiiksek oldugu ¢alismayan

oranin diisiik oldugu goriilmektedir. Calismayan katilimer oranimiz ise (% 25.7) dir.

B80.0%—

50.0%6—

Percent

40.0%—

20.0%—

0%

T
Galgmnyor

Calhisma Durumu

Sekil 4. 20. Calisma durumu.

T
Galgiyor
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Cizelge 4. 7. Degerlendirme kriteri sonuglari

Bu boéliimii severek mi sectiniz

Siklik Yiizde Gegerli yiizde Kiimiilatif yiizde
Geger Evet 84 77.1 77.1 77.1
li Hayir 25 22.9 229 100.0
Total 109 100.0 100.0

Katilimcilarin bu béliime severek mi sectiniz sorusuna (% 77.1) oraninda evet

olarak cevap verdigi goriilmektedir. Hayir diyen katilimci orani ise (% 22.9) dur.

50.0% =

60.0%

40.0%=

Percent

20.0%

0%

T T
Ewet Hayir

Bu béliimi severek mi segtiniz

Sekil 4. 21. Degerlendirme kriteri sonuglari.

Cizelge 4. 8. Degerlendirme kriteri

Isinizi severek mi yapiyorsunuz

Siklik Yiizde Gegerli yiizde Kiimiilatif
yiizde
Gegerl Evet 86 78.9 78.9 78.9
i Hayir 22 20.2 20.2 99.1
5.00 1 9 9 100.0

Total 109 100.0 100.0
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Isini severek yapan tasarimci orani (% 78.9) iken sevmeyerek yapan katilimci
orani ise (% 20.2) oldugu goriilmektedir. Kisinin isini sevmesi aslinda ifade edecegi
alandaki kabiliyetini gostermekte. Olusturdugu mekandaki tasarim dilini gercekten

severek ve isteyerek yaptigini ortaya koymaktadir.

Cizelge 4. 9. Proje i¢in 6n ¢alisma yapar misiniz sorusu sonuglari

Proje icin 6n calisma yapar misiniz

Siklik Yiizde Gegerli yiizde Kimiilatif ylizde
Geg Evet 95 87.2 87.2 87.2
erli Hayir 13 11.9 11.9 99.1
3.00 1 9 9 100.0
Total 109 100.0 100.0

Cogunlukla 6n ¢alisma yaptigini ifade eden katilimer Sayist (% 87.2) oldugu
goriilmektedir. Katilimcilarin biiylik bir oran1 6n ¢aligma yaptigini ifade ediyor. Buda
ortaya ¢ikan tasarmmlarin aslinda ¢ogunun diisiiniilerek yapildigmin bir gostergesi. On

calisma yapmadan tasarima baslayan katilimci orani ise (% 11.9) olarak gortilmektedir.

100.0%=

80.0%

60.0%

Percent

40.0%
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0% T T
Evet Hayir

Proje igin én galisma yapar misiniz

Sekil 4. 22. Proje i¢in 6n ¢alisma yapar misiniz sorunun cevabi.
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Cizelge 4. 10. Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamali

Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamalh

Siklik Yiizde Gegerli yiizde Kiimiilatif
yiizde
Geger Eskizde 48 44.0 44.0 440
li Bilgisayarda 45 41.3 41.3 85.3
Diger 16 14.7 14.7 100.0
Total 109 100.0 100.0

Oranlara baktigimizda tasarimin ilk eskize baglamali diyen katilimer orant (%
44.0) iken bilgisayarda diyen katilimci orani (% 41.3) oldugu goriilmektedir Oldukga
yakin ¢ikan degerlerde olan bir tablo karsimizda. Eskizde ve bilgisayar destekli tasarimla

calismaya baslama oranlar1 esit devam etmekte. Dijitallesen diinyada bu oranin ortaya

¢ikmasi olduk¢a normaldir.
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40.0%7
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Eskizde Bilgisayarda Diger

Sizce tasarim ilk énce nerde baglamal

Sekil 4. 23. Sizce tasarim ilk dnce nerde baglamali.
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Cizelge 4. 11. Tasarim ve ¢izim yetenegi sizce nasil kazanilir sorusu sonuglari

Tasarim ve c¢izim yetenegi sizce nasil kazanihir

Siklik Yiizde Gegerli yiizde Kiimiilatif
yiizde
Gegerl Cokea eskiz ¢izimi yaparak 39 35.8 35.8 35.8
i Cizim programlarini gok 44 40.4 404 76.1
kullanarak
Diger 26 239 23.9 100.0
Total 109 100.0 100.0

Tasarim ve ¢izim yeteneginin Bilgisayar destekli tasarimi ¢ok kullanarak
artacagina dair oran (% 40.4) oldugu gortilmektedir. Cok fazla eskiz ¢izimi yaparak diyen
katilimer orant ise (% 35.8) olarak karsimizdadir. Fakat bu tabloda aktif bir sekilde
kullanilan bilgisayarlarin, tasarima bakis agisin1 gelistirecegi yoniinde bir oran
cikmaktadir. Fakat ¢cogu katilimcida eskizin bu anlamda ¢ok etkili oldugunu gosteren
oranda mevcuttur. Dolayisiyla bu tasarimin etkisinin hem bilgisayar destekli tasarimla

hem de eskiz ¢izimi ile olusabilecegini gostermektedir.

S0.0%

40.0%:—

30.0%—

Percent

20.0%=

10.0%:—

0% T T T
Cokga eskiz gizimi yaparak Gizim programlarin ok kullanarak Dider

Tasarim ve gizim yetenegdi sizce nasil kazanmhr

Sekil 4. 24. Tasarim ve ¢izim yetenegi sizce nasil kazanilir sorusu sonuglari.
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Cizelge 4. 12. Eskizin siirlar1 olmali

Eskizin simirlar: olmahdir

Siklik Yiizde Gegerli Kiimiilatif yiizde
yiizde

Gegerli Kesinlikle 15 13.8 13.8 13.8
Katilmiyorum
Katiimiyorum 19 17.4 17.4 31.2
Kismen katiliyorum 21 19.3 19.3 50.5
Katiliyorum 26 23.9 23.9 74.3
Kesinlikle 28 25.7 25.7 100.0
katiliyorum
Total 109 100.0 100.0

Katilimcilarin eskizin sinirlari olmasi gerektigini gosteren oranimiz.(% 25.7) Bu
duruma katilmayan katilimcilar oranlarimiza bakildiginda en disiik (% 13.8) degeri

vermektedir.

Cizelge 4. 13.Eskiz sinirsiz olmali

Eskiz sinirsiz olmahidir

Siklik Yiizde Gegerli Kiimiilatif ylizde
yiizde
Gegerli Kesinlikle 10 9.2 9.2 9.2
Katilmiyorum
Katilmiyorum 15 13.8 13.8 22.9
Kismen katiliyorum 22 20.2 20.2 43.1
Katiliyorum 31 28.4 28.4 71.6
Kesinlikle 31 28.4 28.4 100.0
katiliyorum
Total 109 100.0 100.0

Eskizi sinirsiz olarak gormek istemeyen katilimci orant (% 9.2) dir. Fakat eskiz

kesinlikle sinirsiz olmalidir diyen katilime1 oranimiz ise (% 28.4) oldugu goriilmektedir.
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Cizelge 4. 14. Cinsiyet eskiz sinirsiz olmalidir

Cinsiyet * Eskiz sinirsiz olmahdir

Miktar Crosstabulation
Eskiz sinirsiz olmalidir Topla
Kesinli Katilmiyoru Kisme  Katiliyoru Kesinlikle m
kle m n m katiliyorum
Katilmi katiliy
yorum orum
Cinsiy  Kadin 7 8 10 15 16 56
et Erkek 3 7 12 16 15 53
Toplam 10 15 22 31 31 109

Katilimeilarin - cinsiyet durumuna gore degerlendirme yapildiginda kadin
katilimcilarin 16 s1 kesinlikle bu duruma katildigini. 15 kisini katildigini, 10 kisinin
kismen katildigini, 8 kisinin katilmadigini,7 kisinin ise kesinlikle katilmadigi
goriilmektedir. Fakat erkek katilimcilara bakildiginda ise kesinlikle katilan kisi sayis1 15
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sadece katilan erkek katilimeilarimizin sayisi 16, kismen
katilan 12, katilmayan kisi sayisi7, kesinlikle katilmayan 3 isi olarak karsimiza

cikmaktadir. Grafiksel olarak oranlarimizda asagidaki tablodaki gibidir.
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Katilmryorum katilyorum katilyorum

Eskiz sinirsiz elmahdir

Sekil 4. 33. Eskiz sinirsiz olmalidir sorusu sonuglari.
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Cizelge 4. 15.Cinsiyet eskiz sinirsiz olmalidir

Cinsiyet * Eskizin sinirlar1 olmahdir

Miktar Crosstabulation

Eskizin sinirlar1 olmalidir

Kesinlikle Katilmiyo Kismen Katiliyor Kesinlikle ~ Toplam
Katilmiyor rum katiliyoru  um katiliyoru
um m m
Cinsi  Kadi 9 12 14 12 9 56
yet n
Erke 6 7 7 14 19 53
k
15 19 21 26 28 109
Toplam

Grafiksel olarak degerlendirildiginde erkek katilimecilarin eskizin sinirlart olmasi

gerektigini dlistinmektedir. Kadinlarin erkek katilimcilara goére sinirlart olmamasi

gerektigini diisiinmektedir.

Cinsiyet
50.0%

W Kadin
B Erkek
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Kesinlikle Katilmryorum Kismen Katiyorum Kesinlikle
Katilmiyarum katiliyarum katiy orum

Eskizin sinmirlarn olmahlidir

Sekil 4. 34. Eskizin sinirlar1 olmalidir sorusu sonuglart.
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Cizelge 4. 16. Sizce tasarim ilk 6nce nerde baglamali

Cinsiyet * Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamah
Miktar Crosstabulation

Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamali Total

Eskizde Bilgisayard  Fotograft Higbirind

a a e
Cinsiy  Kadi 27 19 8 2 56
et n
Erkek 21 26 3 3 53
Total 48 45 11 5 109

Katilimeilarimiz  bu soruda eskizle baslamasi gerektigini diisiinmektedir.
Oranlarimizda kadin katilimeilarimiz eskizde baslamasi gerektigini diisiinen kisi sayist
27 dir. Erkeklerde bu oran 24 kisi olarak goriilmektedir. Fakat erkek katilimcilarimiz
kadin katilimcilarimizdan ayrilarak bilgisayarda baglamasi gerektigini de diisiinmektedir

ve boyle diisiinen erkek katilimce1 sayimiz 26 dir.

Cinsiye
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Eskizde Bilgisayarda Fatodrafta Highirincle

Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamah

Sekil 4.36.Tasarim ilk 6nce nerde baslamali sorusu sonuglari.
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Kadinlari katilimeilarimizin eskize karsi daha fazla yoneldigi gorinmektedir.

Cizelge 4. 17. Bu boliimii severek mi segtiniz

Bu boéliimii severek mi sectiniz * Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamah
Crosstabulation

Count
Sizce tasarim ilk dnce nerde baglamali
Eskizde Bilgisayarda Fotografta Higbirinde Total
Bu boliimii severek mi Evet 41 30 8 5 84
sectiniz Hayir 7 15 3 0 25
Total 48 45 11 5 109

Sonuglar inceledigimizde katilimcilarimizin béliime severek gelenlerle, tasarimin
eskizde basladigin1 diisiinen kisilerin sayisinin oldukga yiiksek oldugu goriinmektedir.
Boyle dislinen kisi sayist 41°dir. Anlasilacagi lizere tasarimlarin eskizle baslamasi
gerektigini disiinmektedirler. Fakat boliime severek gelen, tasarimin bilgisayarda
baslamasi gerektigini diisiinen kisi sayisinin da 30 oldugu goriilmektedir. Verilen
cevaplarda katilimcilarin tasarima bakis agilarmin eskiz ve bilgisayar arasinda

degerlendirildigi goriilmektedir.
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Eskizde Bilgizayarda Fotodrafta Highirinde
Sizce tasarim ilk énce nerde baglamal

Sekil 4. 37. Tasarim ilk 6nce nerde baslamali.

Boliime severek gelenlerin eskizle tasarim daha fazla yaptig1 goriilmektedir.

Cizelge 4. 18. Isinizi severek mi yapiyorsunuz

Isinizi severek mi yapiyorsunuz * Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamal
Crosstabulation

Count
Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamali
Eskizde Bilgisayarda Fotografta Higbirinde Total
Isinizi severek mi Evet 43 33 7 4 87
yapiyorsunuz Hayir 5 12 4 1 22
Total 48 45 11 5 109

Katilimcilarimizdan isini severek yapanlarin sayist 43 oldugu goriinmektedir.

Isini sevmeyerek yapan kisi sayis1 ise 5°tir. Dolayisiyla katilan uzmanlarin biiyiik bir

kisminin isini severek yaptigi goriinmektedir.
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Eskizdle Bilgisayarda Fotodrafta Highirinde

Sizce tasarim ilk dnce nerde baglamal

Sekil 4. 38. Tasarim ilk 6nce nerde baglamali.

Isini severek yapan katilimcilarimiz ise eskizi ¢ok daha fazla kullandif
gorinmektedir. Tasarim ilk 6nce bilgisayarda baglamali diyen katilimeilarimizin da isini

severek yapan uzmanlar oldugu goriinmektedir.

Cizelge 4. 19. Eskiz aslinda bir ifade sekli

Eskiz ashinda bir ifade seklidir

Siklik Yiizde Gegerli ylizde Kiimiilatif ylizde
Kesinlikle Katilmiyorum 3 2.8 2.8 2.8
Gegerli Katilmiyorum 13 11.9 11.9 14.7
Kismen katiliyorum 29 26.6 26.6 41.3
Katilryorum 38 34.9 349 76.1
Kesinlikle katiliyorum 26 23.9 239 100.0
Total 109 100.0 100.0

Eskizin bir ifade sekli oldugunu diisiinen katilimci oraninin (% 34.9) oldugu

goriinmektedir. Anketimize katilim gosteren 109 kisi yorum yapmustir.
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Cizelge 4. 20. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diistinmek

Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiiniiyorum

Siklik Yiizde Gegerli yiizde Kiimiilatif yiizde
Geg Kesinlikle Katilmiyorum 10 9.2 9.2 9.2
erli Katilmiyorum 13 11.9 11.9 21.1
Kismen katiltyorum 21 19.3 19.3 404
Katiliyorum 36 33.0 33.0 734
Kesinlikle katiliyorum 29 26.6 26.6 100.0
Total 109 100.0 100.0

Katilimcilarimizdan tasarim dilinin eskiz oldugunu diisiinenlerin oraninin
(%33.0) oldugu goriilmektedir. Kesinlikle katilanlarin orani ise (%26.6) dir. Bu
dogrultuda ise katilan ve kesinlikle katilan orani yiiksektir. Bu durma katilmayanlarin

oran oldukga diistiktiir.

Cizelge 4. 21. Eskiz bakis acisin1 gelistirir

Eskiz bakig agisini gelistirir

Siklik Yiizde Gegerli Kiimiilatif
yiizde yiizde
Ge Kesinlikle Katilmiyorum 6 5.5 5.5 5.5
cerl Katilmiyorum 12 11.0 11.0 16.5
i Kismen katiliyorum 27 24.8 24.8 41.3
Katiliyorum 37 33.9 33.9 75.2
Kesinlikle katiliyorum 27 24.8 24.8 100.0
Total 109 100.0 100.0

Eskizin bakis acisini gelistirdigini diistinen katilimcilarimiz (% 33.9) oraninda
katiliyorum sikkini sectikleri goriilmektedir. Kesinlikle katilan ve kismen katilan

katilimeilarimiz ayni oranda oldugu goriinmektedir. Bu oran (% 24.8) dir.
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Cizelge 4. 22. Eskiz aslinda bir ifade sekli

Eskiz aslinda bir ifade seklidir * Cinsiyet
Crosstabulation

Count
Cinsiyet Total
Kadin Erkek
Eskiz aslinda bir ifade Kesinlikle Katilmiyorum 3 0 3
seklidir Katilmiyorum 8 5 13
Kismen katiliyorum 14 15 29
Katiliyorum 16 22 38
Kesinlikle katiliyorum 15 11 26
Total 56 53 109

Katilimcilarimizdan eskizin bir ifade sekli oldugunu diisiinen kisi sayimiz
kadinlarda 16, erkeklerde 22’dir. Toplamda katiliyorum diyen katilimcilarimizin toplami
ise 38 kisidir. Dolayisiyla eskizin bir ifade sekli oldugu diigiiniilmektedir. Kadin ve erkek

katilimci oranlarina bakildiginda da degerlerin oldukg¢a yakin oldugu goriilmektedir.
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Katilmryorum katilryorum katihyorum

Eskiz aslinda bir ifade seklidir

Sekil 4.39. Eskiz bakis acisini gelistirir.
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Cizelge 4. 23. Calisma durumu

Eskiz ashinda bir ifade seklidir * Calisma Durumu

Crosstabulation

Count
Calisma Durumu
Calismiyor Calisiyor Total
Eskiz aslinda bir ifade Kesinlikle Katilmiyorum 3 0 3
seklidir Katilmiyorum 5 8 13
Kismen katiltyorum 8 21 29
Katiliyorum 7 31 38
Kesinlikle katiliyorum 5 21 26
Total 28 81 109

Eskizin bir ifade sekli oldugunu diistinen katilimeilarimizin ¢alisma durumlarina

baktigimiz zaman cogu katilimcinin galistigi goriilmektedir. Katiliyorum sikkini

isaretleyen kisi sayist 31°dir. Kesinlikle bu durma katilan kisi sayisi ise 21 olarak

karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda da ¢ogu katilimcinin eskizin bir ifade sekli oldugunu

ve ¢alisan katilimcilarin bu sikki segtikleri goriillmektedir.
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Sekil 4.40. Eskiz aslinda bir ifade sekli.
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Cizelge 4. 24. Eskiz aslinda bir ifade sekli

Eskiz ashinda bir ifade seklidir * Bu boliimii severek mi sectiniz
Crosstabulation

Count
Bu boliimii severek mi segtiniz
Evet Hayir Total
Eskiz aslinda bir ifade Kesinlikle Katilmiyorum 1 2 3
seklidir Katilmiyorum 10 3 13
Kismen katilryorum 25 4 29
Katiliyorum 28 10 38
Kesinlikle katiliyorum 20 6 26
Total 84 25 109

Katilimeilarimizdan bu boliime severek gelip, ayrica eskizinde bir ifade sekli
oldugunu diisiinen kisi sayist 28’dir. Toplam degerlere bakildiginda ¢ogu katilimcinin 2
soru hakkinda es degerde cevap verdikleri goriilmektedir. Boliime severek gelip eskizin
ifade sekli olmadigmi diisiinen kisi sayimiz oldukga diisiiktiir. Dolayisiyla bolimii

severek gelen katilimcilarimiz eskizin de bir ifade sekli oldugunu diistinmektedir.
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Eskiz aslinda bir ifade seklidir

Sekil 4. 41. Eskiz aslinda bir ifade sekli.
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Cizelge 4. 25. Eskiz aslinda bir ifade sekli

Eskiz aslinda bir ifade seklidir * isinizi severek mi yapiyorsunuz
Crosstabulation

Count
Isinizi severek mi yapryorsunuz
Evet Hayr Total
Eskiz aslinda bir ifade Kesinlikle Katilmiyorum 3 0 3
seklidir Katilmiyorum 9 4 13
Kismen katiltyorum 23 6 29
Katiliyorum 30 8 38
Kesinlikle katiliyorum 22 4 26
Total 87 22 109

Eskiz bir ifade seklidir diyen katilimcilarimizdan, isini severek yapan
katilimcilarimiz 30°dur. Kesinlikle katiliyorum diyen kisi sayisi ise 22°dir. Dolayisiyla
isini severek yapan kisi sayisi ile eskizin bir ifade sekli oldugunu diisiinen

katilimcilarimizin es degerde oldugu goriilmektedir.
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Eskiz aslinda bir ifade seklidir

Sekil 4. 42. Eskiz aslinda bir ifade sekli.
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Cizelge 4. 26. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diistinmek

Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiiniiyorum * Cinsiyet
Crosstabulation

Count
Cinsiyet
Kadin Erkek Total

Tasarimin dilinin eskiz Kesinlikle Katilmiyorum 7 3 10
oldugunu diisiiniiyorum Katilmiyorum 9 4 13

Kismen katiliyorum 4 17 21

Katiliyorum 17 19 36

Kesinlikle katiliyorum 19 10 29
Total 56 53 109

Tasarim dilinin eskiz oldugunu diisiinen katilimcilarimiz cinsiyet bazinda
degerlendirildiginde, kadin katilimcilarimizin bdyle diisiinme oraninin oldukga yiiksek
oldugu goriilmektedir. Kadin katilimcilarda kesinlikle katiliyorum diyen kisi sayisi
19°dur. Katiliyorum diyen kisiler ise 17°dir. Fakat erkek katilimci oranlarina bakildiginda
kesinlikle katilan kisi sayis1 10’dur. Katiliyorum sikkini segen katilimer sayisi ise 19°dur.

Kismen katilan kigilerin sayisinin ise 17 oldugu goriilmektedir.
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Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiiniyorum

Sekil 4.43. Tasarimin dili eskiz.
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Cizelge 4. 27. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiinmek

Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiiniiyorum * Calisma Durumu

Crosstabulation

Count
Calisma Durumu
Caligsmiyor Calistyor Total

Tasarimin dilinin eskiz Kesinlikle Katilmiyorum 6 4 10
oldugunu diisiiniiyorum Katilmiyorum 8 5 13

Kismen katilryorum 3 18 21

Katiliyorum 8 28 36

Kesinlikle katiliyorum 3 26 29
Total 28 81 109

Katilimcilarimizdan tasarim dilinin eskiz oldugunu diisiinen kisi sayisi ile ¢calisma

durumu karsilastirildiginda, ¢alisan katilimcilar tasarim dilinin  eskiz oldugunu

distindiikleri goriilmektedir.
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Sekil 4. 44. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiinmek.
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Cizelge 4. 28. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diistinmek

Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiinityorum * Bu boliimii severek mi sectiniz
Crosstabulation

Count
Bu boliimii severek mi segtiniz
Evet Hayir Total
Tasarimin dilinin eskiz Kesinlikle Katilmiyorum 8 2 10
oldugunu diisiiniiyorum Katilmiyorum 8 5 13
Kismen katiltyorum 16 5 21
Katiliyorum 26 10 36
Kesinlikle katiliyorum 26 3 29
Total 84 25 109

Bu bolime severek gelen katilimcilarimizin, tasarim dilinin eskiz oldugunu
diisiinen kisiler oldugu goriinmektedir. Ciinkii kesinlikle katilan katilimci sayist 26,
katiliyorum sikkini secen katilimei sayisi 26, kismen katilan kisi sayis1 16°dir. Dolayisiyla

boliimii severek secen kisiler tasarim dillinin eskiz oldugunu diisiinmektedir.
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Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diigiiniiyorum

Sekil 4. 45. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiinmek.
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Cizelge 4. 29. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diistinmek

Tasarimn dilinin eskiz oldugunu diisiiniiyorum * Isinizi severek mi
yaplyorsunuz
Crosstabulation

Count
Isinizi severek mi yapiyorsunuz Total
Evet Hayir
Tasarimin dilinin eskiz Kesinlikle Katilmiyorum 6 4 10
oldugunu diisiiniiyorum Katilmiyorum 11 2 13
Kismen katiliyorum 20 1 21
Katiliyorum 27 9 36
Kesinlikle katiliyorum 23 6 29
Total 87 22 109

Katilimeilarimizdan isini severek yapanlarin, tasarimin dilinin eskiz oldugunu

disiindiikleri gorinmektedir.
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80.0% mi
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M Evet
EHayr
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@ 40.0%
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20.0%
0%
Kesinlikle  Katlmiyorum Kismen Katilryerum Kesinlikle
Katilmryorum katinyorum katiiryorum

Tasarimin dilinin eskiz eldugunu diisiiniiyorum

Sekil 4. 46. Tasarimin dilinin eskiz oldugunu diisiinmek.



68

Cizelge 4. 30. Eskiz bakis acisint gelistirir

Eskiz bakis acisim gelistirir * Cinsiyet

Crosstabulation

Count
Cinsiyet
Kadin Erkek Total
Eskiz bakis agisini gelistirir Kesinlikle Katilmiyorum 3 3 6
Katilmiyorum 10 2 12
Kismen katiliyorum 11 16 27
Katilryorum 17 20 37
Kesinlikle katiliyorum 15 12 27
Total 56 53 109

Katilimcilarin eskizin bakis agisini gelistirdigini diistindiikleri goriilmektedir. Bu

cinsiyet baglaminda incelendiginde ise erkek katilimcilarin eskizin bakis agisin

gelistirdigini distindiikleri goriilmektedir. Kadinlara gore erkeklerin bu bakis agigina

daha yakin oldugu goriilmektedir.

Percent

Kesinlikle Katimryorum Kismen Katilyorum
Katilmryarum katilyarum

Eskiz bakis agisini gelistirir

Sekil 4.45. Eskiz bakis agist.

Kesinlikle
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[EErkek
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Cizelge 4. 31. Eskiz bakis acisint gelistirir

Eskiz bakis acisim gelistirir * Calisma Durumu

Crosstabulation

Count
Calisma Durumu
Calismiyor Calisiyor Total
Eskiz bakis agisini gelistirir Kesinlikle Katilmiyorum 2 4 6
Katilmiyorum 6 6 12
Kismen katiltyorum 9 18 27
Katiliyorum 5 32 37
Kesinlikle katiliyorum 6 21 27
Total 28 81 109

Eskizin bakis agisini gelistirdigini diistinen katilimcilarimizdan ¢alisanlarin

oraninin yiksek oldugu goriilmektedir. Calisan katilimcilar eskizin bakis agisini

gelistirdigini  diistinmektedir. Calismayan katilmcilar da eskizin bakis acisini

gelistirdigini diisiinmektedir. Bu dogrultuda her iki yonden bakildiginda da eskiz bakis

acisin gelistirir yoniinde bir durumun ortaya ¢iktigi goriilmektedir.

60.0%

50.0%

40.0%

30.0%7

Percent

20.0%

10.0%

0%=
Kesinlikle Katilmiyorum Kismen Katilyorum
Fatilmryorum katilryorum

Eskiz bakis agisini gelistirir

Sekil 4. 46. Eskiz bakis acisin1 gelistirir.
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Yapilan Calismalar Uzerine Degerlendirme

STEVEN HOLL-NCCA MOSCOW

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarim

Sekil 4.47. Steven Holl 6rnegi.

Steven Holl’un ¢aligmalari, eskizin bir tasarim dili oldugunun ortaya koyan en
giizel orneklerini barindirmaktadir. Steven Holl’un bu calismasinda ucan 151n temasini
kullanarak yola ¢ikmistir. Miize calismasina baktigimizda ilk olarak eskizin bir 151k
yansimasi oldugu ve dolayisiyla miize tasariminda giines 1s1ginin yayilimini andiran bir
tasarim perspektifi ortaya koydugu goriilmektedir. Isigin dagilimi ¢ikis noktast olmustur.
Isigin yansimasi ile birlikte geometrik sekillerin birlesimi bir miize anlayis1 ortaya
cikarmustir. Bu anlayista, andiris fikri oldugu kadar, disariya akan, olaylarin etkili oldugu
ve soyut bir ifade ortaya koydugu da gézlemlenmistir.

Ayni tasarimcinin ayni tasariminin bilgisayar destekli ¢iziminde ise andiristan
yola ¢ikarak benzeyis ifade ettigi goriilecektir. Tasarim bilgisayar ¢iktisinda somutlasip
siirlandigl, homojenlestigi ve kodlarla ifade edilen bir hal aldigi goriilmektedir.
Bilgisayar destekli tasarimda tasarim imgesinin eskizde sahip oldugu bir¢ok ifadeyi
yitirdigi ve daha statik bir hal aldigr goriilmektedir. Bilgisayar destekli tasarimda
sabitlestirilen tasarim sinirlandirma yapilarak vurgulayici amaca ulastirilmistir. Aslinda
mekanin ifade dili olan eskiz, bu ¢alismada dogru bir ifade mekanizmasini ortaya koymus

ve farkli olan1 yakalamistir. Hayaldeki eskize yansiyan bircok 6ge dijitallestirilirken
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kaliteli bir sekilde aktarilmis ve gorsel amag ortaya koyulmustur. Proje kasithi olarak
6l¢ek belirsizligine sahiptir.

Calisma bir nevi farkli olan1 yakalamistir. Farkli olan1 yakalarken de sinirlilik
gbzlemlenmistir. Fikirler bir noktada sabitlesmis ama sabitlesen bu fikirler akiciligi da
saglamistir. Aslinda olayin 6ziinde eskiz ile bilgisayar destekli tasarimda bir birlikteligin
ahenginin varligidir. Bu birliktelikten dogan tasarimin ifade mekanizmasi devreye
girmistir. Farklh pargalar {izerinden olusturulmus olan tasarim ortaya ¢ikmustir. Bu
tasarima Fuocault’un kriterleri tizerinden baktigimizda oldukga etkili bir tasarim oldugu

tespit edilmistir.

Sekil 4.48. Steven Holl 6rnegi.
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ZAHA HADID -HAYDAR ALIiYEV KULTUR MERKEZi

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarim

Sekil 4. 49. Zaha Hadid 6rnegi.

Zaha Hadid, ¢alismasinda ¢ikis noktasinda yumusak gegislerin oldugu ve son
yillarda da popiiler olan parametrik tasarim stilini kullanmistir. Degerlendirmeye alinan
eskizde farkli bir yaklagim ortaya koymus ve homojen bir ylizey olugturmustur. Hem
eskiz ¢aligmasinda hem de bilgisayar destekli tasarim ¢alismasinda benzesimler vardir.
Cilinkii her iki ¢alismada da siirlandirma mevcuttur. Her iki tasarimda da gizgiler belli
bir mekan igin dontisiip mekani olusturmustur.

Eskiz ¢alismasinda serbest c¢alisilmis ve tiim mekan1 da yumusaklik ve mekanlar
arasi1 gegisleriyle ¢evreleyip sabitlenmistir. Buna ragmen eskizde ¢izgilerle bir dinamizm
olusturulmustur. Bilgisayar destekli tasarima bakildiginda ise farkli olan sabitlestirilmis
ve kapatilmig yani somutlastirilmistir.

Calismada, anitsal tasarimi terk ederek mevcut kiiltiiriinlin hassasiyetlerini ve
gelecege umutla ve iyimserlikle bakan bir halki yansitmaya caligmistir. Bu
anlamlandirmadaki yansimalara bakilacak olursa ger¢ek olarak yansitilmis olan farkliy:
yakalamak olmustur. Kiiltiir tarihine gegebilecek bir tasarim ve o nitelikleri barindiran bir
yap1 olusmustur.

Eskizde mekéandaki sonsuz oOzgiirlik algis1 ve ozgiirlik andirist mevcutken;
bilgisayar destekli tasarimda sadece belli komutlarla olusturulmus bir netlik vardir.

Bilgisayar destekli tasarimda anlatilmak istenen sadece kodlanmistir, duygu yoktur.
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A

Sekil 4.50. Zaha Hadid 6rnegi 2.

STEVEN HOLL-UNIVERSITE KAMPUSU

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi

Sekil 4.51. Steven Holl 6rnegi 2.

Steven Holl’un yaratici tasarim merkezi ¢alismasi eskiz dilini anlamlandirmada
en iyi Orneklerden bir tanesi olarak bilinmektedir. Eskize bakildiginda bir geometriden
yola ¢ikildig1 ve parcadan biitiine gidis goze carpmaktadir. Bu da ¢alismanin geometrik
sekilllere andiris gosterdigi, bilgisayarla tasarim destekli caligmalarda biitiine gidilerek
benzeyis olusturulmus ve fikirler sabitlestirip gorsel meydana gelmistir. Dijitalde gorsel

kendini tekrarlamamis ve homejenlik olusturulmustur. Eskizde fakli olan yakalanmus;
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dijitalde biitiinliik meydana gelmistir.Bilgisayar destekli tasarimda dinamik ve somut olan
elde edilmis ve olusturulan bu modern yaklasim, giizel bir organizasyon igine bir ritimle
kendini bulmustur. Bilgisayar destekli tasarim, olusturulan bu ritim sayesinde tasarim
kimligini bulmustur.

Yapilmaya calisilan eskizler diislince iirlinlerinin ilk taslaklaridir. Bu taslagin
adimlar1 taslagi meydana getirmistir. Yapilan eskizde ilk diisiince iiriinleri geometrik
sekiller tizerinden gelistirilmistir. Bu sekiller tasarimcinin kendisi i¢in karaladigi,
egzersiz yaptig1 ve tasarim diislincesini olusuran ana unsurlardir. Ardindan, tasarimin dili
olan eskiz ¢aligmasi bilgisayar destekli tasarim sayesinde modelllenmistir. Eskiz ile
bilgisayar destekli tasarim birlikteligini anlatan en iyi 6rneklerden biridir. Calismaya ilk
bakildiginda yaklagimlarin 6znelligi ortadadir. Aslinda eskizde olaylar etkili olup

bilgisayar destekli tasarimda bu olaylar kodlanmistir.

Sekil 4.52. Steven Holl Ornegi 3.
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SANTIAGO CALATRAVA-TORSO APARTMENTS

Bilgisayar Destekli Tasarim Eskiz Tasarimi

Sekil 4.53. Santiago Calatrava drnegi.

Santiago Calatrava’nin bu meshur ¢alismasinda ¢ikis noktasi, egimdir. Arayis
eskizi araciligiyla cikis noktasinin bir heykel olmasi oldukga etkileyicidir. Eskizin
tasarimdaki dili ok iyi aktarilmistir. Eskiz ¢alismasinda olaylarin etkili oldugu ortadadir.
Eskizde anlama ve anlamlandirma mevcuttur. Eskizde fikirler akitilmig dijital de bu
fikirler sabitlestirilmistir. Eskizin 06znel hali tasarimcinin kendine 06zgii islup
gelistirmesinin sonucudur. Eskiz ¢izimi, bilgisayar destekli ¢izimle anlamlandirilmaya
calisilmig ve benzeyis olusturulmustur. Kendini tekrarlayan yapi dijitalde daha fark edilir
olmustur.

Eskizdeki siirlar tasarimcisinin bakis agisina baghidir. Bu eskize bakildiginda da
tasarimcisinin kendini sinirladigr ve etrafim kullanmadigr dikkat ¢ekmektedir. Eskiz
calismasinda donme olayi figiirle etkili olmus ve bu donme dijitale yansimistir. Boylece
bir sinirlandirma meydana gelmistir. Yapi, kendini dijitalde ortaya koymustur. Tasarimda
dikkat ¢eken kiiplerin bir araya getirilmesi ile soyut diisiince somutlagtirilmistir. Hayal
giliciiniin tasarimda ne kadar etkin oldugu, tasarimcisinin eskizde bunu ne kadar iyi ifade
ettigi, bilgisayar destekli tasarimin da bu dogrultuda olusturuldugu goriilmiistir.

Hayal giicii kavrayis1 desteklemistir. Gergeklikle hayal giiciiniin harmanlandig:
yer olan eskiz tasarimda tam anlamiyla kendini bu sekilde gostermis. Hayal giicii ile
gelisen diisiince dijitalde tamam olarak ortaya ¢ikarilmistir.

Karsilagtirilan ¢alismalar sonucunda aslinda bir kiimelesme meydana geldigi

goriilmektedir. Bu durumu bir tabloyla su sekilde gosterebiliriz:
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ESKiz BILGISAYAR
""""" Andnsor  Bemeyisr
""""" Smrzdr T S

Olaylar Etkilidir Sadece Kodlar
 Dinamikii Staikic
_____ Anlamaya Cahigiliryada T Adlamlandma
Anlamlandirlmaya Siirlidir

_____ Heterojendir Homojenlestirir
Soyuttur Somuttur
' Kapanan Hicbir Sayfa Yoktur U T
__UouAgktr | Kepahdr
 FikifleriAkr " Fikirleri Sabitlegtirit

R

N

Eskizde *2+27=5tir

Sekil 4.55. Bilgisayar ile eskiz arasindaki fark.

Bilgisayarda “*2+2”=4"tiir




5. SONUC

Bu ¢alismanin amaci, eskiz dilinin mantiksal agidan nasil bir yapiya sahip
oldugunu, eskiz ile bilgisayar destekli tasarim programlar1 kullanarak Michel Foucault
sOylem analizi araciliyla degerlendirmesini saglamaktir. Tasarimei, tasarim sikintistyla
ilgili fikirlerini heniiz tam sekillendirmeden ortaya koymak ister. Bunu yaparken de
fikirlerini diisiiniilmiis, sadelestirilmis, donistiiriilmiis, reddedilmis ve gelistirilmis
sekilde yansitan tasarim araglarina sahip olmali ki bunlar da tabi ki eskizlerdir. Tasarlama
ve 6n izleme durumu ashinda bir kesiftir. Iste burada devreye felsefeci ve sosyolog
Michael Foucault girer.

Kendisinin yaklasimi oldukg¢a sira disi, bir o kadar da ikna edicidir. S6ylemler
onun i¢in karsilastirmali bir bi¢imde ele alinmali ve degerlendirilmelidir. S6ylem analizi
tasarim acisindan oldukca agiklayict bir bakis agisidir. Burada ele aldigimiz eskiz ve
dijital tasarim karsilastirllmas1 sdylem analizi ile farkli bir bakis agisim1 ortaya
koymaktadir. Amacimiz tasarimin dilinin eskiz oldugunu ortaya koymaktir.

Bu c¢alismada andiris, benzeyis, heterojen, homojen vb. bir¢ok kavramla
degerlendirme yapilmistir. Oldukga ilging ve farkli bakis acilar1 ortaya koyulmaya
calistlmistir. Yapilan ¢alismalari bu Olgiitlerle degerlendirmek tasarimda Foucaultcu
bakis agis1 olusturmada yol gosterici olacaktir. Olusan basamaklar tema ve ilk tasarimdir.
Olusturulan kriterler aslinda birer datay1 temsil etmektedir. Bu datalar sayesinde veriler
ortaya cikarilmistir. Eskiz hala giindemde ve gilincel mi bu degerlendirilmistir. Eskizin bir
dilini olusturmaya g¢alistik ve bu dili olusturulurken Foucaultcu yaklagimla su unsurlardan
bahsettik:

Andirig

Siirsiz olmast

Disar1 agilimli olmast

Olaylarin etkili olmas1

Dinamik olmasi

Anlamaya ve anlamlandirilmaya ¢aligsmasi

Farkli olanm1 yakalamasi

© N o ok~ w NP

Heterojen olusu
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9. Soyut olusu

Fikirlerin devamli olusu bu tasarim dilini ortaya g¢ikarmistir. Degerlendirme
yaparken Uinlii mimarlarin bu dili nasil kullandig1 incelenmistir. Bu baglamda ilk olarak
literatiir calismas1 yapilmis, bu konuda ¢alismasi olan disiplinlerin, konuya bakis agilari
degerlendirilmis ve bu konular iizerine calismasi olan yazarlarin amac, hipotez ve
bulgularina yonelik irdelemeler yapilarak, tez ¢aligmasinin cergevesi olusturulmaya
calisiimustir.

Eskizin tasarim agisindan olduk¢a onemli bir ¢ikis kapisi oldugunu ortaya
koyabilmek Onemli basamaklardan bir tanesi olmustur. Fakat bu noktada bilgisayar
destekli tasarimin da etkisinin olduk¢a 6nemli oldugunu anlatmak i¢in vurgulamalar
yapilmistir. Eskizle ¢alismak aslinda isin kalitesini ortaya koymada ilk basamak olarak
goriilmiistiir. Universitelerde verilen egitimlerde aslinda dgrencilere ilk dnce eskiz ile
tasarim yapmanin ogretilmesinin gerekliligi ortaya ¢ikartilmistir. Bu amagla ¢alismalarda
egitimde eskizin gerekliligi vurgulanmistir. Eskizin kisiye farkli diinyalarin kapilarim
actig1 vurgulanmugtir. Eskiz ve bilgisayar destekli tasarimda yaklasimlari belirleyebilmek
icin kullanici anketleri olusturulmustur. Olusturulan bu anketler 109 kisiye uygulanmaistir.
Uygulanana anket sonuglari yas ve cinsiyete gore analiz edilmistir. Analiz sonuglari ile
degerlendirmeler yapilmistir.

Bir tasarimci tasarimlarinda eskizi devamli olarak uygularsa yeni imge ve
materyaller ortaya koyabilir. Fakat bunu sadece egitim hayatinda birakan bir mimar kisith
tasarim diinyasina sahip olur ve o sekilde projelerine devam eder. Ilk bakista zor bir siireg
gibi goriinen eskiz aslinda mekana hem tema bakimindan hem de olusacak ¢alisma i¢in
ilk izlenimi vermektedir. Eskizler seffaf iiriinlerdir. Ayn1 noktada ¢izilmis birkag bakis
acisin1 ayni diizlem iizerinde gormek miimkiindiir. Eskizler aslinda kendi tasarim
diinyamizi tanimamizi saglar. Kendi i¢ diinyamizda hayali bir¢ok tasarimi ilk dnce eskizle
kagida dokeriz. Eller bu noktada sadece bir aractir asil tasarimi ortaya ¢ikaran diistincedir.
Onemli olan bizim araci nasil aktif ve giizel bir sekilde kullandigimizdur.

Yolu tasarimdan gecen herkes i¢in aslinda eskize bakisi olduk¢a 6nemlidir. Yeni
bir sey ortaya koymak aslinda etki olarak giiclii bir bakis acis1 olusturur. Olaya hazir
objelerin disinda tamamen kendi bakis acisini yansitmak tasarimi aslinda kimliklestirir.
Ilk defa eskiz yapacak olan tasarimci ashinda hayalinde imgeyi eskizlestirir. Bir¢ok

tasarim ortaya koymus kisi ise artik hayalindeki yeni imge ve objeleri iiretme yoluna
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girmistir.

Unlii mimarlarin eskiz ve bilgisayar destekli tasarimlari irdelendiginde ve
Foucaultcu bakis agisiyla birlestirildiginde ortaya ¢ikan sonug aslinda bir tasarim dilidir.
Bu dili analiz ettigimizde de ayni sonuca ulastik. Dolayisiyla bu dili gelistirmek oldukca
onemlidir. Egitim hayatina bunu daha fazla entegre etmeliyiz.

Unlii mimarlar bu dili o kadar iyi kullanmuslar ki ¢alismalarinda eskize ¢okga yer
vermisler. Belirlenen ¢alismalardan anlasilacagi ilizere diinyaca iinlii yapitlar ortaya
cikmistir. Degerlendirilen anket sonuglarinda ise anlamli bir sekilde eskizin onemi
vurgulanmaktadir. Kadin katilimcilarin bu anlamda eskize daha fazla yoneldigi
goriilmiistiir. Erkek katilimcilarda ise eskizin bakis agisini gelistirecegi yoniinde
diislinceleri ortaya ¢ikarilmigtir. Meslegini ve isini severek yapan uzmanlarin eskize
yonelimlerinin oldugu gdriilmiistiir.

Bu calisma sonucunda eskiz ¢alismalarinin tasarimda 6nemli bir kriter oldugu,
Foucaultcu bir bakis acgisiyla bunun bir dil oldugu tespit edilmistir. Tespit edilen
eksiklilere yonelik de Oneriler gelistirilmistir. Mekansal tasarimda eskiz kullanimlarinin

onemli oldugu vurgulanmistir ve farkindalik olusturulmaya ¢aligilmistir.
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EKLER

Ek 1. Anket ¢alismasi

Bu anket, Yiiziincii Yil Universitesi Peyzaj Mimarhigi Béliimii Yiiksek Lisans Ogrencilerinden Yesim
SAVU'mn Yiiksek Lisans Tezi olan “Mekdnsal Tasarimda Eskiz Kullanimlar: ve Eskize Karsi Tutumlarin
Belirlenmesi” arastirmasi kapsaminda uygulanmaktadir. Vereceginiz cevaplar yalnizca bilimsel sonug
tiretmek amach kullanilacak olan veri gizliligi ilkesine uyularak saklanacaktir. Katiliminiz igin tesekkiir

ederiz.
A)KISISEL BILGILER
1.) Cinsiyet 1—Kﬁim Z—ﬁkek
4.) Egitim Durumu 1-Lisans  2-Lisans Ustii
5.) Calisma Durumu 1-Cahsmiyor 2-Calistyor
7.)Bu Béliimii Severek ve | 1-Evet 2-Haywr
Isteyerek mi sectiniz |:| |:|
8.) Kac¢ Yildir Bu Meslegi
Yapiyorsunuz 1-3 2-6 3-9 4-12 5-15
9)isiniz  Severek  ve | 1-Evet 2-Hayir
Isteyerek mi Yapiyorsunuz | [ ]
B.)HAZIRLIK CALISMASI(ON CALISMA)
1. Projeicin 6n arastirma yapar misimz?
Evet Hayir
2. Sizce tasarim ilk 6nce nerde baslamah?
1-Eskizde 2-Bilgisayarda 3-Fotografda 4-Hicbirinde

[ [] [

3. Tasarim ve cizim yetenegi sizce nasil kazamhr?
1-Cokca eskiz ¢izimi yaparak

2- Cizim programlarimm cok kullanarak
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3-Cok fotograf ¢ekip baska tasarimlardan esinlenerek

4-Higbiri

4,

Liitfen asagida verilmis o o
ifadelere katili Kesinlikle Katihiyorum Kismen Katilmiyorum Kesinlikle
*ﬁ .. katiliyorum katillyorum Katilmiyorum

katilmadigimizi belirtiniz:
5 4 3 2 1

Tasarim ifade ederken
yontem belirlerim

Belirledigim yontem
eskizdir

Eskiz ashinda bir ifade
seklidir

Tasarimin dilinin eskiz
oldugunu diisiiniiyorum

En iyi anlatim eskizde
baslar

Tasarimda yaklasim eskiz
belirler

Eskiz tasarim yonlendirir

Eskiz bakis agisini gelistirir
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C.)ESKIiZE VE BILGiSAYAR DESTEKLI TASARIMA KARSI YAKLASIMLAR
Andirnis: Iki model arasindaki uyumlu noktalar.

Benzeyis: Bir modele gore kopya edilen seyleri benzerlik (benzeme) iliskisi.

1.
Liitfen asagida verilmis ifadelere
katilip katilmadigimiz1 belirtiniz: Kesinlikle Katilyorum Kismen Katilmiyorum Kesinlikle
katihyorum katihyorum Katilmiyorum
5 4 3 2 1

Tasarim olustururken eskiz
calismasi, benzeyis icermelidir.

Tasarim olustururken eskiz
calismasi andirig
Icermelidir

Eskizin simirlar: olmahdir

Eskiz simirsiz olmahdir

Eskiz farkl olan1 yakalamahdir

Eskiz farkl olan1 kapatmahdir

Eskiz homojenlestirir

Eskiz heterojenlestirir

Eskiz disar1 agcihmh olmahdir

Eskiz kendini
tekrarlamadir

Eskiz anlamlandirmaya ¢alisir
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Liitfen asagida verilmis
ifadelere katilip
katilmadigimzi belirtiniz:

Kesinlikle Katiliyorum Kismen Katilmiyorum Kesinlikle
katilyorum katihyorum Katilmiyorum
5 4 3 2 1

Tasarim olustururken
Bilgisayar destekli tasarim

calismasi, benzeyis icermelidir.

Tasarimi olustururken
Bilgisayar destekli tasarim
Calismasi andirig
icermelidir

Bilgisayar destekli tasarimin
simirlar: olmahdir

Bilgisayar destekli tasarim
siirsiz olmahdir

Bilgisayar destekli tasarim
farkh olam yakalamahdir

Bilgisayar destekli tasarim
farkl olam kapatir

Bilgisayar destekli tasarim
homojendir

Bilgisayar destekli tasarim
heterojendir

Bilgisayar destekli tasarim
disar1 acilimhdir

Bilgisayar destekli tasarim
kendini tekrarlar

Bilgisayar destekli tasarim
anlamlandirmaya ¢ahsir

Bilgisayar destekli tasarim anlamlandirmayi

stmirlandirir
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Liitfen asagida verilmis

ifadelere katilip
katilmadiginizi belirtiniz:

Kesinlikle Katihyorum Kismen Katilmiyorum Kesinlikle
katihyorum katillyorum Katilmiyorum
5 4 3 2 1

On proje (ilk tasarim)
ortaya cikincaya kadar elle
¢izim yapmayi tercih ederim

Hayal ettiklerimin
tamamini projeye eskizle
yansitabiliyorum.

Hayal ettiklerimin
tamamin projeye bilgisayar
destekli tasarimla
yansitabiliyorum.

On calismasi ve esKizi
bulunan projeler her zaman
daha basarihdir.

Projenin tiim kisimlarina
Eskiz ¢izimini kullaniyorum

Projenin tiim kisimlarina
bilgisayar destekli tasarimla
kullaniyorum

Bilgisayar destekli tasarim
farkindahigimi artiyor

Eskiz ¢izimiyle
farkindahigimi artiyor

4.Eskizle tasarim hi¢ yaptimiz m?

Evet Hayir

] ]
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5.Cevabiniz hayir ise hangi sebepten dolayi yapmadiniz?

(Sadece 1 cevap isaretlenecektir)

1-Beni yavaglatiyor

2-Tasarimi
kalitesizlegstiriyor

3-Elle ¢izmek beni

zorluyor

4-Etkili bulmuyorum

5-Miisteri eskizi
anlamada zorlaniyor
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T.C
VAN YUZUNCU YIL UNIVERSITES|
. FEN BILIMLERI ENSTITUS{)
LISANSUSTU TEZ ORIJINALLIK RAPORU

Tarih: 20/01/2020

Tez Bashgi / Konusu: Mekansal Tasarimda Eskiz Kullanimlari ve Eskizlere Karsi Tutumlarin Belir]
" . elirlenmesi”
yukarida bashgi/konusu belirlenen tez calismamin Kapak sayfasi, Giris, Ana bélimler S si
. A ve Sonu
pslimlerinden olusan toplam 115 sayfahk kismina iliskin, 02/01/2020 tarihinde $ahsrm/t§
€z

damgmamm tarafindan turnitin intihal tespit programindan asagida belirtilen filtreleme uygulanarak
alinmug olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik orani % 6 (altr) dir.

Uygulanan filtreler asagida verilmistir:
- Kabul ve onay sayfasi harig,
- Tegekkiir harig,
- i¢indekiler harig,
- Simge ve kisaltmalar hari,
- Gereg ve yontemler harig,
- Kaynakga harig,
- Almtilar harig,
- Tezden ¢ikan yayinlar harig,
- 7 kelimeden daha az ortiigme igeren metin kisimlari harig (Limit inatch size to 7 words)

Van Yizincii Yil Oniversitesi Lisanstistii Tez Orijinallik Raporu Alinmasi ve Kullanilmasina ligkin
Yénergeyi inceledim ve bu yonergede belirtilen azami benzerlik oranlarina gore tez galismamin herhangi bir
intihal igermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu
kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.

Geregini bilgilerinize arz ederim.
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