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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

PROGRAMLAMA OGRETIMINE YONELIK BiR iCERIK ANALIZI

Faruk KONAN

Erzincan Binali Yildirim Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dal1

Danigman: Dog. Dr. Vehbi Aytekin SANALAN

Teknolojinin gergek hayat ihtiyaglarina katkida bulundugu ¢agimizda, 21. Yiizyil 6grenme
becerilerinin bireysel kazanima doniistiiriilmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu arastirmanin amaci
2009 -2019 yillar1 arasinda programlama 6gretimi konusunda ¢esitli dergilerde yayinlanan
arastirmalar1 inceleyerek; programlama egitiminin son on yilda nasil gelistigini ortaya
koymak ve gelecekte bu alanla ilgili yapilacak ¢alismalara yol goéstermektir. Bu amag
dogrultusunda belirlenen 94 makale; demografik 6zellikleri ve arastirma boyutlar1 yoniinden
de incelenmistir. Programlama egitimi konusunda yapilan ve farkli indesklerde yayimlanan
ulusal ve uluslararasi yaymlarin incelendigi bu arastirmada veriler, igerik analizi yOntemi
kullanilarak elde edilmistir. Bulgulara gore programlama egitimi ile ilgili calismalar son
yillarda artis gostermektedir. Bu alanla ilgili yapilmis nicel arastirmalarin daha fazla
incelendigi ve referans gosterildigi, alan yazin derleme ve karma yontem daha az tercih
edildigi goriilmistiir. Anahtar kelimelerin ¢ogunlugu nicel arasgtirma yontemlerinde
kullanilmistir. Nicel arastirmalarda, diger yontemlere nazaran daha cok veri toplama aract
kullanilmis ve bunlarin ¢cogunlugu 6lgek/anketten olustugu dikkat ¢cekmistir. Calismalarda en
cok gorsel/blok kodlama uygulamalari ile karsilasildigl goriilmiistiir. Arastirma amaglarinin
da programlama egitimine yonelik Ogrenci durumlarinin tespitine yogunlastii ortaya
cikmistir. Sonug olarak programlama egitimi ile ilgili ¢alismalara olan ilginin yillar icerisinde
arttigl, bu konuda oOzellikle nicel c¢aligmalara agirlik verildigi dikkat g¢ekmistir. Bu
arastirmalarin devaminda yeni teknolojilerin programlama egitimine entegre edilmesi ve

arastirilan alanlarin eksik olan kisimlara odaklanmasi gerektigi onerilmistir.
2020, 56 Sayfa
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ABSTRACT

Master Thesis

A CONTENT ANALYSIS FOR PROGRAMMING TEACHING

Faruk KONAN

Erzincan Binali Yildirim University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Mathematics and Science Education

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Vehbi Aytekin SANALAN

In our age, where technology contributes to real-life needs, it is crucial to transform 21st
century learning skills into individual gains. The aim of this research is to examine the
researches published in various journals on programming teaching between 2009 and 2019;
to show how programming education has developed in the last decade and to guide future
studies in this field. 94 articles determined for this purpose; demographic characteristics and
research dimensions. In this study, where national and international publications on
programming education and published in different indexes were examined, the data were
obtained by using content analysis method. According to the findings, studies on
programming education have been increasing in recent years. It has been seen that
quantitative researches related to this field have been examined and referenced more,
compilation and mixed methods are less preferred in the literature. Most of the keywords
were used in guantitative research methods. In quantitative research, data collection tools
were used more than other methods and it was noted that most of them were composed of
scale / questionnaire. Visual / block coding applications were mostly encountered in the
studies. It was also revealed that the research aims were focused on the determination of
student situations for programming education. As a result, it has been noted that interest in
programming education has increased over the years and especially quantitative studies have
been focused on. It was suggested that new technologies should be integrated into the
programming education and the research areas should focus on the missing parts.
2020, 56 Pages

Keywords: Programming Education, Coding, Instructional Technology, Content Analysis
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1. GIRIS

Insanlar, bireysel ve toplumsal gereksinimlerini giderebilme ¢abasma girdiginden bu
yana, siirekli bir arayis igersinde bulunmuslardir. Bu siiregte daimi veya gecici bir¢ok
ihtiyacin farkina varmuglardir. Bireysel ihtiyaglarin birgogunun dongiisel bir nitelikte
olmasi, elde edilen ilk bilginin sistematik bir yapiya biirlinmesini ve bilimin
temellerinin olusturulmasmi saglamistir. Bilimle daha islevsel nitelige ulasan bilgi,
ihtiyaclarin daha kolay bir sekilde temin edilmesini saglayan teknolojiyi ortaya

cikarmstir.

Teknolojinin gercek hayat ihtiyaglarina birikimli olarak katkida bulundugu ¢agimizda,
bireylerin ¢evresel baglari, iletisim kanallar1 ve is hayatinin yiikiimliiliikleri de farkli bir
yapiya biirinmektedir. Bireyin ¢evresinde gelisen ve degisen her olayin, mevcut bilgi
birikimine bir yenisini eklemesini gerektiren bu durumda, 21. Yiizyil 6grenme
becerilerinin bireysel kazanima doniistiiriilmesi olduk¢a 6nemlidir (Sahin vd., 2014).
Giinliik hayat problemlerinin biiyiik oranda teknoloji yardimiyla ¢6ziilmesi sebebiyle;
bireyin bilgisayar okuryazarligi, bilgi islemsel diisiinme, algoritmik diisiinme gibi
becerilere sahip olmasi1 gerekmektedir. Bu becerilere sahip olan bireyler, toplumsal
problemler karsisinda daha akilc1 ¢oziimler tiretebilecekler ve giinlilk hayatta ihtiyag
duyulan isleri istendik diizeyde yapabileceklerdir. Gelisen teknoloji, yeni ihtiya¢ ve
gelismeler, yeni sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Teknolojiye erisimin dengeli
olmamasi1 disinda, mevcut egitim siireglerinin bu ihtiyaglar1 ne diizeyde karsiladigmin

da hesaba katilmas1 gerekmektedir.

Cagin gerektirdigi, egitim dilizenlemeleriyle kazandirilmasi gereken okuryazarlik
becerileri; bilgi okuryazarligi, algoritmik ve bilgi islemsel diisiinme gibi becerlerdir. Bu
becerileri gelistirmek i¢in disiplinler arasi bir yaklagimla, siirekli gilincellenen ve
standartlar1 belirlenmis bir egitim programimin olusturulmasi gerekir (Aydin ve Silik,
2018). Milli Egitim Bakanligi, egitim planlamalarinda bilgisayar okuryazarligmdan
siirekli bahsetmektedir. Buna karsin mevcut uygulamalar incelendiginde, bilgisayar
okuryazarlik konusunun yeterince anlasilmadigi goriilmektedir. Bu konunun en temel
maksadiyla ele alinmas1 ve programlama egitimiyle yogurulmasi, programlama egitimi
icin ihtiya¢ duyulan eksiklikleri 6nemli derecede azaltacak ve egitim siirecine onemli

katkilar sunacaktir (Akpimar ve Altun, 2014).



Egitim teknolojilerinde programlama egitimine duyulan ihtiya¢ dogrultusunda yapilan
aragtirmalar, bireylerin programlama egitimini hangi diizeyde bilmeleri gerektigini
ortaya ¢ikarmistir. Yikseltiirk ve Altiok (2015)’e gore bir programlama egitimi; grafik
tasarimi, ileri programlama ve animasyon olusturabilme yeterliligini iceren bir kapsama
sahip olmalidir. Programlama egitimi ilizerine arastirma yapan Demirer ve Sak (2016)
ise; programlama hakkmdaki muglak goriislerin kalkmasini, programlama egitimine
devlet desteginin artirilmasini, programlama egitim yasmin erken yaslara alimmasini,
gelisimlerin siirekli takibini ve programlama egitimi verenlerin hizmet i¢i kurslarla

stirekli bilgi giincellemeleri gerektigini beyan etmislerdir.

Programlama, bir problem c¢oziimiinde bilgisayar teknolojisinden faydalanmay1
saglarken Ote yandan bireylerin probleme biiyiik ¢erceveden bakmasini ve ¢6ziim i¢in
yaratici fikirler olusturmalarini saglamaktadir. Papert (1980)’e gore, programlama
egitimi konusu, bireylerin yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesi yoniinde yakin
ge¢misten bu yana bagvurulan 6nemli konulardan birisidir. Son zamanlarda problem
¢Ozlimiinde bireylere makul yontemler gelistirmelerinde yardimci olan bilgi islemsel
diisinme becerileri, aslinda programlama yontem ve teknikleriyle de biiylik oranda
benzerlik gdstermektedir. Ulkemizde ve diinyada egitim ortamlarmin, is sahalarmin
problemleri, algoritmik diisiinme yontemleriyle de asilabilecegi diistiniilmektedir
(Korkmaz vd., 2016). Durum bu noktada iken programlama egitiminin algoritma
gelistirme ile iligkisel baglarmin olmasi, alternatif ¢6ziim Onerileri gelistirmenin yani
sira programlama egitimine dikkat ¢ekmenin yerinde bir karar olacagi diisiiniilebilir.
Hatta bireylerde yaratici disiinme ve problem ¢oziimiiniin kazanima doniismesi

programlama yontem ve teknikleriyle gelistirilebilir (Dogan ve Kert, 2016).

Programlama egitimi tizerine yapilmis ¢aligmalarin durumu incelendiginde; alanda 2009
yilina kadar olan caligmalarin sayisinmn diisiik oldugu goriilmiistiir. Ayn1 zamanda
mevcut ¢aligmalarin sayica az olmasi, programlama egitimine yonelik fazla Oneride
bulunamamislardir. Fakat 2009 yilindan sonra alanla ilgili yapilmis caligmalarin
sayisida Oonemli bir artig gorlilmiistiir. Son zamanlarda programlama egitimi iizerine
egilimin artmasi, bu alandaki egitim ortamlarmdaki aciklarini gidermede etken olacagi

sOylenebilir.



Bu baglamda, egitim siire¢lerinde programlama egitimlerinin literatiirdeki konumunun
arastirilmasi ile ulasilacak sonuglar, programlama egitiminin mevcut ¢alismalara gore

durumunu gosterecektir.

1.1. Problem Durumu

Egitim teknolojilerinde programlama egitiminin énemi hakkinda yapilan arastirmalar,
bireylerin programlama egitimini hangi diizeyde bilmeleri gerektigini ortaya ¢ikarmistir.
Bu noktada, programlamanin problemlere sistematik bir ¢6ziim arama yontemi olmasi
biliyiik 6nem tasimaktadir. (Akpinar ve Altun, 2014). Programlama egitimi, bilingaltina
yerlesen kazanimlarm ihtiya¢ halinde aktif duruma gelmesini saglayabilir ve sorun
tespitinde zaman kaybii biiyilk oranda onleyebilir. Buna bagl olarak programlama
becerilerinin, bireylere is ve kariyer alaninda katkida bulunmasinin yani sira, onlarin
giinliik yagam standardii 6nemli derecede degistirecek bilgi ve beceriyi de beraberinde
getirebilir (Giilbahar, 2017). Bu baglamda iyi bir programlama egitimi alan bireylerin,
anlik degisen ortam kosullarma uyum saglama kabiliyetlerinin yiiksek oldugu

sOylenebilir.

Corlu (2015)’¢ gore Tirkiye’de de mevcut durum diger iilkelerden farkli
gorinmemekle birlikte, yenilik¢i fikir sayismi artirmak i¢in; bilim, teknoloji,
miihendislik ve matematik alanlarinda uzman bireylerin yetistirilmesi gerekmektedir.
Tirkiye’de egitim alan niifusun fen ve matematik basarilarmin 6nemli derecede diisiik
oldugu saptanmistir. PISA 2009-2012 sonuglarina gore Tiirkiye, fen ve matematik
basarisinda 34 OECD iilkesi arasinda 31. srrada yer almaktadir (Ozmusul ve Kaya,
2014). Sayisal yetenegin algoritmik beceriyi Onemli derecede etkilemesi
sebebiyleTiirkiye’de programlama egitimi ve algoritma her gecen giin daha da énem
kazanmaktadir (Dogan ve Kert, 2016).

Gercek hayatin isleyis diizeni ile karsilasilan sorunlarin biiyiik bir kismi,
insanlarm temel ihtiyaglarinda meydana gelen aksakliklardan olugmaktadir (Kula vd.,
2015). Algoritma gelistirme konusuna genel bir ¢ergeveden bakildiginda; uygulamalarin
genelinde gergek hayat ihtiyacindan dogan problemlere ¢oziim arayisi c¢abasi fark
edilecektir. Bu noktada, algoritmik diisiinme becerilerinin gergek problemlere ¢dziim
odakl1 yaklasan bir egitim stratejisi olarak ortaya ¢ikmasi ve isleyis mekanizmasi geregi

teknoloji ile biitiinlesen bir yapida olmasi, insanlarin anlamli bir sekilde gelecege
3



hazirlanmasi i¢in gerekli egitim ortamlarini saglayacaktir (Oluk vd., 2108). Gergek
hayat problemleri genelde farkli disiplinlerin bir araya getirilmesi ile ¢dziimlenebilecek
bir yapiya sahiptirler. Bu sebeptendir ki mevcut problemlerin ¢éziimiinde bir disipline
bagimli kalmak, sorunlar1 daha karmagik bir hale getirebilir. Sonug¢ olarak; giincel
problemlerin ¢oziimiinde disiplinler arasi yaklagimin kullanilmasi, bilgi, beceri ve
tecriibelerin aktif bir sekilde ayni amaca hizmet etmesini saglayarak hedefe ulagsmay1
kolaylastirabilir (Giilbahar, 2018).

Bilgi ve teknoloji, artan diinya niifusunda, insan ihtiyaclarmi zamaninda ve
geregince karsilamak adina var olan bir biitiiniin iki 6nemli 6gesidir. Teknoloji esliginde
ortaya cikarilan her inovasyon egilimi, problem ¢6zme, elestirel bakis, liderlik algilari,
isbirlik¢i tutum hayal giicii gibi bir¢ok bireysel nitelikler iyi bir programlama egitimi ile
saglanabilir (Akpinar ve Altun, 2014). Teknolojideki gelisimle birlikte egitimin strateji ve
yontemi de degigmektedir. Egitimdeki bu yeni yonelimler sayesinde, bilgi-islemsel
diisiinme ve algoritmik becerilerin eksik oldugu saptanan bireylerde, problem ¢ézme ve
mevcut sorunlara alternatif ¢6ziim Onerileri tiretebilme eksikligi agik¢a goriilmektedir.
(Olukvd., 2108). Van de Valle (2004)’e gore islemsel bilgi, matematikte kullanilan
sembol, islem ve kurallarin bilgisidir. Algoritmik diistinme ve problemin hangi noktada
¢Ozlime ulasacagini hesaplayabilme, matematiksel islemlerle dogrudan iligkilidir. Bu
ifadelerden yola c¢ikacak olursak, programlama egitiminin basarili bir sekilde
yiuriitiilmesi ve sonuglandirilabilmesi i¢in, programlama iizerine ¢alisan bireylerin, bilgi
islemsel diistinme ve algoritmik becerilerinin, heniiz bireyler egitim siireglerinde iken

kazandirilmasi gerektigi sdylenebilir (Ersoy vd., 2011).

21. yilizyill 6grenme becerilerinin popiiler oldugu giiniimiizde, bilgi islemsel
diisiinme becerilerinin 6nemi yadsmamaz (Grover and Pea, 2013). Bilgi islemsel
diisiinme becerilerine sahip olan bireyler, insanlarin hayatsal ihtiyaglarmni tatminkar bir
diizeyde saptayabilirken; gelecek teknolojik ve bilimsel gelisgimlerinde Onciiliigiinii
ustleneceklerdir (ISTE and CSTA, 2011). Bireylerin, gelisimleri ydnlendirecek
diizeydeki bilgi birikimine sahip olmalarinin temelinde; programlama ve algoritmik
diisiinme yetisi bulunmaktadir. Ciinkii programlama becerilerine sahip olan bireylerde,
list diizey diisinme yetenegi gelismektedir. Bir cihazin programlamasi ile ugrasan
bireylerde ise sorunlara farkli agilardan bakabilme, problem ¢6zme, zamani iyi

kullanabilme gibi yeterlikler goriilmektedir (Yiikseltiirk ve Altiok, 2015). Programlama
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stirecine dahil olan bir kisi sadece kod yazma ile mesgul olmaz; ayni zamanda bir
durumu analiz edebilir, mevcut durumun ana bilesenlerini belirleyebilir, dahast dinamik
isleyen bir mekanizmanin 6nemini kavrayabilir (Jonassen and Storbel, 2006).

Programlama, yapist geregi genellikle karmasik bir zihinsel islem siireci
oldugundan, kapsamli programlar genellikle alaninda uzman kisilerin bir araya gelip
takim halinde ¢alismasiyla gerceklestirilir. EZitim ortamlarinda programlama, problem
¢ozme siireglerinde iyi bir modelleme araci olarak da kullanilabilir (Jonassen and
Storbel, 2006). Resnick and Ocko (1990)’ya gore programlama ile ugrasan bireyler,
bazi alanlardaki kavramlar1 daha agik ve net bir sekilde anlayip, bu kavramlari
fonksiyonel olarak kullanma becerisine sahip olabilirler. Ayn1 sekilde programlama
yontemi ile fen alanindaki kavramlar daha kalic1 bir sekilde dgrenilebilmektedir. Ersoy,
Madran ve Giilbahar (2011)’a gore ise; programlama, bir problem ¢6zimii i¢in ayni
zamanda farkli deneyimlerin faaliyete gecirildigi bir bilgi liretim siirecidir.

Programlama egitimi, ifade edilen becerileri kazandirmasi agisindan son
donemlerde politika gelistiriciler i¢in de egitim sistemine yeni bir soluk olarak
goriilmektedir (MEB, 2012). Programlama temelli gesitli derslerin miifredata dahil
edilmesi iizerine hali hazirda ¢alismalar yapilmaktadir. Ornegin robotik kodlama, son
zamanlarda miifredata girmistir ve popiilaritesini her gegen giin artirmaktadir (Kasalak,
2017). Programlama 6gretimine verilen 6nemin artmasi ile birlikte alanyazinda da bu
konuya iligkin yapilan arastirmalarm sayisimin giderek arttigir gozlenmektedir (MEB,
2017). Siiphesiz ki bu arastirmalar alana ¢esitli katkilar saglamaktadir. Ancak
arastirdigimiz kadariyla bu katkilarin nasil bir egilim igerisinde oldugunu ortaya koyan
ve alandaki ¢aligmalar1 inceleyen herhangi bir ¢alisma bulunmamaktadir. Programlama
egitimi alaninda yapilan ¢calismalarin incelenmesi ve literatiirdeki eksiklerin agikca ele
alinmasi, gelecek arastirmalara yon vermede biiylik 6nem tagimaktadir (Demirer ve Sak,
2016). Bunun yanmi sira programlama Ogretimi konusunda iilkemizde yapilan
calismalarin incelenmesi, gelistirilebilecek egitim politikalar: agisindan da bir gereklilik

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.



1.2.

1.3.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu aragtirmanin amaci 2009-2019 yillar1 arasinda programlama &gretimi
konusunda g¢esitli dergilerde yayinlanan arastirmalar1 inceleyerek; programlama
egitiminin son on yilda nasil gelistigini ortaya koymak ve gelecekte bu alanla ilgili
yapilacak caligmalara yol gostermektir. Bu ¢alismada programlama egitimi
arastrmalarinin niteliklerinin ve ortaya koydugu sonuclarin degerlendirilmesi ile
Tirkiye’de yapilan arastirmalarin genel egiliminin ortaya konulmasi amaclanmistir.
Programlama 6gretimi konusunda ulusal alanda arastirilmis konularin birlestirilmesiyle
ortaya c¢ikan veri bankasindan genellemeler yapilmasiyla elde edilen bir arastirma,
programlama egitimi konusundaki alan eksiklerinin saptanmasinda basvurulacak 6nemli
bir kaynak olabilir. Buna paralel olarak alana 6zgii yapilacak olan g¢aligmalarin ise
gelecek kusaklarda ihtiyag duyulacak eksiklerin daha onceden tespit edilmesinde ve
problemlerin ¢oziimiinde kullanilmast olduk¢a olasidir. Bu arastrmanin alana
saglayacagl en biiylik katki, programlama egitiminde arastirmalarmm hangi asamada
oldugunu bilmek ve literatiir eksiklerinin diger arastirmacilar tarafindan saptanabilir
olmasini saglamaktir. Alanla ilgili yapilmis caligmalarin her agidan incelendigi bir
calisma, gelecekteki arastirmacilara geleneksel ve yeni egitim stratejileri hakkinda yol
gosterici olmas1 ve gelisimleri takip etmelerini saglamasi agisindan da oldukca

Onemlidir.

Problem Ciimlesi

Programlama egitimi konusunda 2009-2019 yillar1 arasinda ¢esitli dergilerde
yayinlanan Tiirkiye adresli arastirmalari inceleyen bu ¢alismada programlama
egitiminin son on yilda nasil gelistigini belirlemek amaglanmistir. Bu amagla arastirma
problemi “programlama egitimi iizerine yapilan 2009-2019 yillar1 arasindaki yaymlarin

arastirma egilimleri nelerdir?” olarak belirlenmistir.



1.3.1. Arastirma sorular

Bu arastirmada “programlama egitimi iizerine yapilan 2009-2019 yillar1 arasindaki

yaymlarin arastirma egilimleri nelerdir?” sorusu fiizerine caligilmistir. Buna gore

asagidaki alt problemler belirlenmistir.

Programlam egitimi {izerine yapilan yayinlarin demografik 6zellikleri nelerdir?
Programlam egitimi {izerine yapilan yaymlarin yazildig: diller nelerdir?
Programlam egitimi lizerine yapilan yaymlarm yillara gére dagilimi nedir?
Programlam egitimi {izerine yapilan yaymlar Hangi indekslerde taranmistir?
Programlam egitimi {izerine yapilan yaymlarmn aldiklar: atiflarin dagilimi nedir?
Programlam egitimi {izerine yapilan yaymlarin makale tiirleri nelerdir?
Programlam egitimi iizerine yapilan yayinlarm anahtar kelimeleri nelerdir?
Programlam egitimi iizerine yapilan yayinlarin veri toplama araglar1 nelerdir?
Programlam egitimi lizerine yapilan yayinlar ne kadar 6rneklem kullanmistir?
Programlam egitimi iizerine yapilan yayinlarin érneklem diizeyi nedir?
Programlam egitimi iizerine yapilan yaymlarda arastirma i¢in kullanilan
teknolojiler nelerdir?

Programlam egitimi iizerine yapilan yayinlarin arastirma amaglar1 nelerdir?

Programlama egitimi iizerine yapilan ¢calismalarin arastirma sonuglar1 nelerdir?

1.4.Sayiltilar ve Sinirhliklar

Bu tez c¢aligmasi programlama 6gretimi ve/veya O0gretim teknolojileri kapsaminda

2009-2019 yillar1 arasinda yayimlanan 94 makale ile smirlidir.



2. KAYNAK OZETLERI

2.1. Programlama Ogretimi ile lgili Yapilmis Cahsmalar

Programlama, algoritma gelistirme tekniklerine gore bilgisayar teknolojisinde,
istenen matematiksel hesaplamalarin gergeklestirilebilmesi i¢in tasarlanan kod
bloklaridir. Bilgisayar teknolojisinin hizli bir sekilde gelismesi ve mevcut bilgisayar
programlarinin daha kapsaml islerde kullanilmasi; programlama 6gretiminde 6grenen
ihtiyaglarinin iyi analiz edilmesini ve saha eksiklerinin dogru belirlenmesini

ongormektedir.

Sayin ve Seferoglu’na gore; giiniimiizde kodlama egitimi diinyada ve Tiirkiye’de
dikkatleri tstiine ¢eken bir konu olmustur. Teknoloji ve bilgisayarm is diinyasindaki
alanim1 giderek genisletmesi; kodlama egitiminin 6grenci ve ¢alisan niifus i¢in popiiler
bir konu olmasmin yegane sebebidir. Bilgi islemsel diisiinme ile bir¢ok ortak paydasi
olan kodlama egitimi, 21. ylizy1l becerileri arasinda goriilmektedir ve kodlama
egitiminin 21. ylizyilda reel sektdor ve egitim politikalar1 yoniinden daha da onem
kazanmasi beklenmektedir. Her gecen giin kodlama egitiminin, kiiresel olarak
miifredatlardaki konumunu uzun bir siireligine koruyacagi goriilmektedir. Tiirkiye’de
ise 2012 yilindan sonra kodlama egitimi ve bilisim teknolojileri egitimi 5. smiftan
itibaren kademeli olarak egitim miifredatina alinmaya baglanmistir (Saymn ve Seferoglu,
2016). Bu konu tizerine pek ¢ok galisma yiiriitiilmiistiir. Bunlardan bazilar1 asagida

aciklanmustir.

Oluk vd., (2018) Scratch kullaniminin algoritma gelistirme {izerine etkilerini
Olemek icin deneysel bir arastirma yapmislar. Toplamda 62 kisilik bir ¢aligma grubu
olusturmus; drneklemi 5. smif dgrencilerinden segmisler. Ogrencilere bilgi islemsel
diistinme Olgegi kapsamindadntest ve sontest uygulamislar. Calismanm deney
grubundaki 6grencilerin bilgi islemsel diistinme becerilerini bazaldiklarinda; kontrol
grubuna gore daha anlamli sonu¢ verdigini gdzlemlemislerdir. Bu baglamda
programlamada Scratch kullanimmm, 6grenendeki bilgi islemsel diisinme diizeyi

acisindan kullanilabilir bir 6grenme araci oldugu ¢ikariminda bulunmuslardir.



Bilim diinyasindaki gelismeler 1518inda, insanlarin temas ettigi her alanda bilime
paralel degisimleri gozlemenin miimkiin oldugunu savunan Yolcu ve Demirer,
(2017)’in arastirmasi; gelisimler esliginde geldigimiz bugiinkii noktada, mal ve hizmet
iiretiminin yapildigi hemen her is sahasinda robot teknolojisi kullaniminin arttigini
gosteriyor. Bu teknolojinin kisa siirede ragbet gérmesi ve pazarda ihtiyag agigi
olusturmasi, seri tiretimi tetiklemistir. Akabinde mevcut teknoloji ihtiyacini
karsilayacak personel talepleri, egitim siireglerinde robotik kodlamanin gerekliligini
belirleyen en onemli etken olmustur. Arastirmacilar, bu kapsamda 2007-2017 yillari
arasinda c¢aligilan 45 farkli arastirmayiigerik analizi ile incelemistir. Bulgulara
gosteriyor ki; problem ¢6zme ve stemegitimyaklasimlar:t iizerine egilim oldukca
yiiksektir. Ayrica legonun materyal olarak kullanildig1 arastrmalarda egitim
ortamlarinin 6rneklem grubunun, genelde ilk ve ortaokul seviyelerinden secildigi
goriilmistir (Yolcu ve Demirer, 2017).

Yine 2017’de yapilan bir arastirmada, Kisisel ve toplumsal ihtiyaglarin her giin
daha farkli norm kazanmasi sonucu, mevcut mal ve hizmet tiretim sahalarinda uzman
bireylere gereksinimin arttig1 gorilmistir. Egitim miifredati, bir iilkenin kendi
problemlerini, kiiresel olarak da insanligin ihtiya¢ duydugu bilgi ve/veya deneyimleri
kesfedebilecek bireyleri, topluma kazandirmak ic¢in kullanilabilecek en 6nemli stratejik
yoldur. Arastirmacilar Japonya’daki bir ilk6gretim okulunda, 6grenci ebeveynlerinin
miifredat endiselerini arastirmak i¢in, hali hazirda 6grenciye sunulan programlama
egitimi lizerine bir anket uygulamiglardir. Ankette ebeveynlerin verdigi yanitlardan elde
edilen bulgular1 analiz ettiklerinde; bir kodlama egitim programmin sadece kodlama
egitimi atmosferinde olmamasi gerektigi beyanlarinin baskin durdugunu gérmiislerdir
(Maruyama vd., 2017).

Yakin gecmiste yapilan arastirmalara bakildiginda; programlama egitiminden
ziyade, egitim tecriibelerinin programlanmasi konusunda yapilan arastrmalarin smirl
oldugu ve bu alandaki arastrmalarin O6nemli bir ihtiya¢ oldugu bilinmektedir.
Ogrencinin davranigi, motivasyonu dogru saptandiginda ve dgrenen ihtiyaglari iyi analiz
edildiginde 6gretim kalitesinde 6dnemli bir artis gézlenebilecegini belirten Xia (2017);
mevcut egitim teorileri ve 6grenci pedagojisi arasindaki iligkiyi incelemek iizere bir
calisgma yapmistir. Bu c¢aligmanin sonuglarma gore; Ogrencinin programlama
egitimindeki giiclilkler ve 6grencinin egitim siirecindeki basarisin1 saptamig, mevcut

sorunlarmn giderilmesi i¢in ¢6ziim Onerileri gelistirmistir. Arastrma kapsaminin daha da



derinlesmesi ile 6grenme hedeflerinin tanimlarin1 hem teorik hem de deneysel olarak
smiflandirmistir.  Calisma  Sonuglari, bireysellestirilmis  0grenme  ortamlariin
gerekliligini On plana g¢ikarmakta iken; buna bagl olarakogrenme ortamlar ile ilgili
calismalar igin gerekli kapilar agilmistir (Xia, 2017).

Bu konuda yapilan bir diger ¢alisma Jeon vd., (2012) de yaptig1 calismadir. Bu
caligmada okullardaki oyun programlama egitimi, 6grenci kabiliyetleri dikkate almarak
tasarlanmas1 Onerilmektedir. Ayrica bu arastrmada Ogrenciye sunulacak olan
programlama egitiminde kullanilan dilin, oyun endistrisinde kullanilan dille
iligkilendirilmesi gerektigini fark edilmistir. Sonugta, glinlimiizde egitim programlamasi
lizerine belirsiz sayida arastrma yapildigini beyan ederken oyun programlamada
kullanilan dilin dikkatle se¢ilmesini Onerilmistir.

Bu c¢alismaya gore, Ogrenci, mevcut programlama dilini bilmeli ve oyun
gelistirmeye uyarlayabilmelidir. Yapilan arastirma ise, oyun tasarim ve {retim
asamalarima gore oyun programlama becerileri yaninda yiiriitillecek olan programlama
dilbilgisinin oyun programlama egitiminin belirli bir ¢ergevesi Onermistir.
Aragtirmacilar sonraki asamadada oyun programlama egitimi i¢in bir egitici motor
tasarlanmis ve bu egitsel motora dayali egitimi, Ogrencilere ders kapsaminda
uygulamislardir. Sonu¢ olarak miifredat izlencesine gore egitimi oldukca zor olan
ogrencilerin kayda deger ¢alismalar yaptigini gézlemislerdir (Jeon vd., 2012).

Teknoloji ve beraberinde getirdigi diger gelisimler sayesinde mevcut isgiicii
piyasasinda kalifiye eleman eksikligi goriilmekte ve buna bagli olarak teknik eleman
acigmm kapanmasi i¢in egitim miifredatlarina yiiklenilmektedir. Ogrencilerin egitim
stireclerinde, problem ¢6zme ve hesaplama yontemi araglari ile ¢alismasmi Gneren
Pollanen&Pollanen (2019), alanla ilgili literatiir taramasi yapmus, standart egitim
stireclerinde 6grencinin daha farkli kazanimlara sahip olmasi i¢cin sanat egitimi de
almas1 gerektigini ifade etmislerdir.Bu ¢alisma kapsamnda programlama ve zanaatla
ilgili egitim stratejisi lizerine 68 maddeden olusan bir analiz yapilmis ve elde ettikleri
sonuglara gore ¢ok materyalli zanaat, tasarim ve programlamada yaratici diistinmenin
gelismesi i¢in, bilgi islemsel diisiinmenin 6nemli oldugunu goriilmiistiir (Polldnen ve
Polldnen, 2019).

Olsson vd., (2015) egitim stratejisi olarak sanal ortamda tasarlanan kurslarin,
slirece yeni katilanlar i¢in sikici olabilecegi ongoriisiindedir. Ayrica verilen egitimin

icerigi ve 0grenci sorumluluklarinin, egitim stratejilerinde dikkat edilmesi gereken iki
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temel unsur oldugunu savunmaktadirlar. Yapilan aragtirmalara gore ¢evrimigi egitimde
ogrenci kontrol ve motivasyonunun 6grenme hedefleri agisindan ¢ok dnemlidir.

Bu arastirmacilar, bu ¢alisma kapsaminda, sanal 6grenme motivasyonunu istendik
diizeyde tutmak i¢in programlama egitimi ve derslerin oyunlastirilmis olarak
sunulmasmin etkilerini tartigmiglardir. Ders kapsaminda 6grenciden 6grenme yonetim
sistemleri (moodle) hakkinda veri toplamislardir. Derslerde 6grencilerin galisma
yolarin1 takip etmek i¢in materyal olarak ilerleme gubuklarini kullanmislardir. Bulgulara
gore; ilerleme ¢ubuklariyla gorsellestirme, ders katilimeilarinin ¢evrimigi ortama bakisi
iyilestirmenin dogru bir yoludur. Netice olarak; bu g¢alismadagoérsellestirmenin ders
ortamlar1 i¢in faydalarini keskin hatlarla belirlenmek miimkiin olmasa da egitim
ortamlarmda bu yontemi kullanmanin gerekliligi 6ngériilmektedir (Olsson vd.,2015).

Ingiltere’deki bir ortaokulda gergeklesen bir eylem arastirmasimin bir pargast olan
mevcut c¢alismada, arastirmaci, bireylerin blok olusturabilme ve programlama
faaliyetleri ¢ergevesinde bilgi islemsel diisiinme potansiyelini incelemistir. Calismay1
orgiitlenmis ders ortamlar1 disinda uygulamistir. Bulgular incelendiginde; diyalog
yaklasimlarinin genglerde bilgi islemsel diisiinmeyi 6grenme siirecinde Onemli yeri

oldugunu saptamistir (Jenkins, 2017).

Programlama egitimi siireglerinde dikkat edilmesi gerecken 6nemli bir konu da
hata takibi ve hata ayiklama becerileridir. Hata ayiklama becerileri egitimi iizerine bir
calisma yapan Hachisu ve Yoshida; hata diizeltileri i¢cin sistematik bir ¢6ziim dnerisinde
bulunmuslardir. Soru — cevap teknigine dayanan sistem Onerisini, html kodlar1 ile
olusturmuslar ve hata tiirleri analizini yapmiglar. Sistem, mevcut hatalar1 kod kaliplari
ile karsilastirma teknigi ile ortaya g¢ikarmaktadir. Tim hata ihtimallerinin kapsam
siirlart muglaktir. Bu sebeple sorulara verilen cevaplar, hata ihtimal smirlarmi
belirlemektedir. Sistemin giivenirligi acisindan pilot uygulama i¢in 6rnek sorular
olusturmus ve degerlendirme denemesi olarak uygulamislardir (Hachisu and Yoshida,
2014).

Wong and Hills (2014), sistem analizi ve tasarimini 6grenmedeki 6grenci basari
diizeylerini 6lgmek i¢in bir caliyma yapmuslardir. Programlama, bireylerde 6zgiin
diistinerek algoritma tekniklerini gelistirmede etkin bir rol tstlenmektedir. Sistem
analizi tasarim konusu ise Ogrenme siiregleri bakimindan diger konulara nazaran

programlama gibi teknik konularla daha benzer bir yapidadir. Bu baglamda daha
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onceden programlama deneyimi olan dgrencilerle, hi¢ programlama deneyimi olmayan
Ogrenciler lizerinde yapilan arastrma sonuglarina gore; teknik bir beceriyi, daha
onceden teknik bir deneyimi (programlama) olan bireyin 6grenmesini saglamak, diger
bireylerin 6grenme siireglerine gore daha kolaydir (Wong and Hills, 2014).

21. ylizyilin olmazsa olmazlarinin baginda; bireylerin mesgul olduklar1 alan
kapsaminda geregince okuryazar olmalar1 gelir. 2017°de Stevens ve Verschoor
tarafindan yapilan ¢alismada kodlama ve dil dgretimi {izerine durulmustur. Ozellikle
gliniimiiz dijital teknolojiler ve iletisim tekniklerinin insan ihtiyaglarinda olduk¢a yetki
bir yer edinmesi sebebiyle dijital okuryazarlik diizeyinin, ¢agin geregi olarak her
bireyde tatminkar bir diizeyde oldugunu belirtmislerdir. Arastirmacilara gore kodlama
iizerinde sahip olunan bilgi diizeyi, diinyadaki kontrol mekanizmalarinin bir¢oguna
sahip olma ile esdegerdir. Kodlama 6grenme diizeyleri ile elestirel diisinme ve ¢6ziim
iretme bilgisine sahipligin beraberinde gelecegini 6ngdren arastirmacilar, 6grencilerin
kullandiklar1 cihazlar konusunda iiretim tesvikgisi olma durumlarint merak ettiklerini
sdylemek gerekir. Ogrencilerde farkindalik uyandirma becerisinin, dgretmenin bilgi
diizeyi ile orantili oldugu kadar 6grenme stillerine hakim olma diizeyleriyle de alakali
oldugunu belirtmislerdir. Sonug¢ olarak; yeni egitime alinan bireylerin 22. Yiizyila
simdiden hazirlanmasi1 gerektigini savunan arastirmacilar, gelecekteki diinya sartlarina
uyum saglamanin temasta olunan her alanda, geregince okuryazar olmak ile orantili
oldugunu ifade etmislerdir (Stevens and Verschoor, 2017).

2017 yilinda yapilan ¢alismada Gerjak, algoritmalar1 yapisal olarak ele almis,
ortaokul Ogrencilerinin anlayabilecegi diizeyi arastrmustir. Mevcut algoritmalarin
programlama derslerindeki kullanim teknik ve uygulamalarmi anlasilabilirlik diizeyinde
smiflama yapmis. Bu baglamda; lise ¢cagindaki bireylerin belirli bir 6gretim programi
kapsaminda programlama dersini basar1 ile 6grenmesinin nadir gergeklesen bir durum
oldugunu saptanmis ve o c¢aglardaki bir birey i¢in smirlar1 ¢izilmis bir program
dahilinde bir egitim siireci tamamlamanin sikict gelme durumunun programlama

egitiminde de gorildigi belirtilmistir (Gerjak, 2017).
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2.2. Alanla ilgili Yapilmus Icerik Analizi Calismalar

Bilimsel arastirmalar, belirli bir alanda ihtiya¢ duyulan bilgi dizelerinin sistematik
bir sekilde kaleme alinmasidir ve igerik analizi de bu arastirma yontemlerinden biridir
(Kogak ve Arun, 2006). Icerik analizi, herhangi bir alanda yapilmis olan calisma
verilerinin, sistematik bir yontemle incelenip belirli bir smiflamaya tabi tutulma
islemidir (Stone, vd., 1966). Igerik analizi, belirli bir metodolojiye gdre bir araya
getirilmis bir dizi metin bilgilerinin, benzer 6zelliklerine gore, uygun bir yontemle
smiflandirilmasidir (Weber, 1989). Arastirma yontemlerinden igerik analizi, birgok

amagla kullanilabilir. Asagida bunlardan birka¢gi madde halinde verilmistir;

° Hetisimde uluslararasi farliliklar1 ifsa etmede,

e Anketlerdeki agik uclu sorularin smiflamasinda,

e Bireylerin veya gruplarm psikolojik durumlarini belirlemede,

e Gruplarm, kurumlarin veya toplumlarin kiiltiirel aidiyetliklerini
yansitmada,

e lletisim igeriklerinde yeni yonelimleri tanimlamada, icerik analizi

yonteminden yararlanilabilir (Berelson, 1952).

Alanla 1ilgili bir literatiir taramasi yapilmis ve asagidaki tez calismalarina

ulasilmustir.

Bilgisayar ve 6gretim teknolojileri alaninda yapilmis yiiksek lisans ve doktora
tezleri kapsaminda bir igerik analizi ¢aligmasi yiiriiten Erdogmus (2009), ¢alisma
evrenini Tiirkiye’de 2009 yilina kadar basilan tezlerle smirlandwrmistir. Literatiir
taramasindan toparladigi arastwrmalari, egitimdeki yeni yoOnelimleri belirlemek
amactyla; konu, yontembilim ve ¢aligmalarda bahsedilen egitim teknolojileri
kapsaminda siniflandirmistir. Arastirma siirecinde toplam 247 adet doktora ve yiliksek
lisans tezine ulasmistir. Bulgulara gére taranan tezlerin biiyiik bir kismmi ODTU ve
Ankara Universitesi’nden elde etmis ve yapilan ¢aligsmalarin birgogunda nicel ydntem
kullanildigimi belirtmigstir. Caligmalarda 30 ila 100 6rneklem iizerinden anket, basari
testi ve goriigme teknikleri kullanilarak veri toplandig1 gozlemlemis, arastirma ortami
olarak da genelde yiiksekogretim kurumlarinin tercih edildigini belirtmistir. Bu ¢alisma,
arastirma metodlari, 6rnekleme ve ortamlarda belirgin bir egilim oldugunu ve bazen bu
egilimin diinya genelindeki diger egilimlerle paralel oldugunu ortaya (Erdogmus, 2009).
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Ogretim teknolojileri iizerine yapilan ve SSCI indekste taranan makaleler
kapsaminda bir yiiksek lisans tezi yazan Sert (2010) ise alanda 1989- 2009 yillar1
arasinda ¢alisilan konular1 taramis ve ¢aligma kapsamini Tiirkiye adresli olan makaleler
ile smirlandirmis. Toplamda 173 makaleyi konu, anahtar kelime, 6rneklem tiirii, veri
toplama araclari ve yontembilim kapsaminda icerik analizi yontemi ile incelemis.
Bulgularda, en fazla 6grenme ¢iktisi lizerine ¢alisildigini, 6gretmen egitimi ve tutum
kelimelerinin de en fazla tercih edilen anahtar kelimeler oldugunu belirtmis. Verilerin
cogunlukla yiiksekogretimden toplandigini, c¢alismalarda 30 ila 100 Orneklem
kullanildigmi1 ~ belirtmis.  Arastirmalarin ~ ¢ogunlugunun ODTU ve Hacettepe
Universitesi’nde ¢alisildigini  belirtmis. Analiz edilen ¢alismalarin  ¢ogunlugunun
“Educational Technology and Society” adli bilim dergisinde yaymlandigini belirtmis
(Sert, 2010).
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3. KURAMSAL TEMELLER

3.1. Programlama Egitimi

Teknoloji, insan arzu ve isteklerinin diretmesi neticesinde siirekli olarak
gelisimlere bir yenisini ekleyerek iiriin yelpazesini genisletmektedir. Buna paralel olarak
egitim alanindaki ihtiyaglar da teknolojik gelisimlerden nasibini almaktadir. Bilgisayar
teknolojisinin egitim sahalarinda kullanilmaya baslanmasiyla birlikte yazilimm temelini
olusturan algoritma gelistirme, bilgi islemsel diisiinme ve problem ¢6zme becerileri de
egitim miifredatlarinda yerini almaya baslamstir. Insan ihtiyaclarmm biiyiik bir kism,
teknolojik araglar yardimiyla, yaratici diisiinerek veya problem ¢dzme becerileri ile
istenen sonuca ulastirilabilir (Yildizlar, 2013). Programlama ogretimi bilgisayar
teknolojisi icin gereken bir egitim siireci oldugu kadar da bilgi islemsel diisiinme
becerilerine ve yaratict disiinme tekniklerine saglayacagi faydalar yoniiyle 6grenen
ihtiyaglar1 arasinda 6nemli bir yere sahiptir (Saygmer ve Tiiziin, 2017). Programlama
Ogretimi, egitim ortamlarinda dikkate alinmas1 gereken bir konudur. Egitim siireglerinde
bireyler ilk once egitimin alacagi konunun kendi hayatinda gereklilik durumunu bir
siraya koyar ve daha sonra bu siire¢ i¢in giinlilk zaman diliminde uygun bir aralik
ayarlamaya c¢alisir. Giinimiizdeki egitim stratejilerinin  genelinde ise; bireysel
gereksinimler ve egitim igin olusturulacak ortak zaman dilimine bakilmaksizin egitim
faaliyetleri planlanmaktadir. Her bireyin serbest zaman durumunu ve egitim siiregleri
icin hazir bulunusluk durumunu kesfetmenin yaninda bu siiregleri iyi bir sekilde
organize etmenin maliyeti ise oldukca yiiksek ¢ikabilir. Bu anlamda programlama
egitiminin de 6grenme hedeflerini yerinde ve zamanmda gerceklesmesi admna iyi bir
sekilde olusturulmasi gerekir (Brusilovsky vd., 1997). Bu baglamda giincel egitim
teknolojilerini kullanarak hazirlanan bir programlama egitimi siireci 6grenen tarafinda
bilgi alimini kolaylastiririken; Ogreticinin  ise egitim teknolojilerini yerinde
kullanmasina olanak saglayabilir. Programlama &gretimi, bireyde yaratici diisiinme ve
problem ¢6zme kazanimlarmin egitim siirecinden once bulunmasini gerektirmektedir.
Ogrencinin iist diizey biligsel becerileri ve hazir bulunusluk diizeyleri, programlama
ogretimindeki basarilarim1 etkileyen en Onemli faktordiir. Bu anlamda Ogrenen
ihtiyaglar1 ve 6gretim siirecine etki eden faktorler, alan yazinda dikkat ¢eken bir konu
olmustur (Yagci, 2016). Toplumun sosyo-kiiltiirel yapisi, aile beklentileri ve {ist diizey

bilissel beceriler bilgisayar bilimleri ve programlama 6gretiminin meslek olarak tercih

15



edilmesinde cinsiyet farkliligini da ortaya c¢ikarmustir. Yapilan arastirmalarda, kiz
ogrencilere nazaran erkek 6grencilerin bilgisayar bilimleri ve yazilim sektorii ile daha
cok ilgilendigi; buna bagl olarak alan1 mesleki yonden sahiplendigi bariz bir sekilde
gorilmiistiir (Aldag ve Tekdal, 2015). Teknoloji, bilim ve ihtiyaglar liggeninde siirekli
bir degisim gozlenmektedir. Bilgisayar teknolojisinin gelismesi, mekatronik sistemlerin
ve robotik sistemlerin gelisimin beraberinde getirmis, {iretim sahalarindaki 1is
paketlerinin biiyiik bir bolimiinii insan giiciine bagli kalmaksizin tamamlamaya imkan
tanimigtir (Yolcu ve Demirer, 2017). Buradan yola ¢ikilacak olunursa; bilim ve
teknolojideki degisimlere ayak uydurabilmenin en makul yolu, egitim stratejilerini

degisimlere paralel yiiriidiigli soylenebilir.

3.2. Programlamanin Tarihsel Gelisimi

Programlama egitiminin temelleri, bilgisayar teknolojisinin giinliik problemlerin
¢Ozlimiinde kullanilmaya baslamasia dayanmaktadir. 1980’11 yillardan sonra bilgisayar
teknolojisinin yaygin bir sekilde kullanimi artmaya baslamis ve buna bagli olarak
bilgisayar teknolojisi yardimiyla giinliik problemlere ¢6ziim arama siireci baglamistir.
Bu teknolojinin egitim kurumlarinda da kullanimasi ile programlamanin egitim
kurumlarinda da ders kapsamia alinmasi fikrini dogurmustur (Ersoy vd., 2011). Kisisel
bilgisayarlarin insan hayatma girmesi ve yaygin bir arag¢ olarak kullanimasi, her
gelisimde oldugu gibi bu teknolojide de problemleri beraberinde getirmistir.
Programlamanin gelistirilmesi ve yeni programlama yontemleri, bu alanda insanlar
tarafindan merak edilen gelisimlerin ancak bir egitim siireci ile 6grenilecegini ortaya
koymustur. Programlama egitimi siireclerinde bireylerin, bir problemi bilgisayar
teknolojisi yardimiyla ¢6zmesi gerekmektedir. Bu noktada, problemin ¢6ziim siirecinde

bireylerin pratik diisiinme yeteneklerinin de gelistigi gdzlenmistir (Saeli vd., 2011).

Bireyler giinliik is ve egitim faaliyetlerini yiiriittiikleri her agamada iletisim
araglarindan faydalanmaktadirlar. Insanlar arasi iletisimi saglayan arag ve gereglerin
gelisimi de muhakkak ki ihtiyactan dogmaktadir. Fakat giinlimiizdeki iletisim
araglarinin kullanimi, bireylerin egitimi diizeyleri ile farkli sonuglar dogurabilir. Mevcut
iletisim yOntemlerinin, insanlar arasindaki mesaj aktarimlarmi iyi yapabilmesi i¢in
teknoloji kullaniminda bireyler arasinda miimkiin oldugunca ortak bir payda

olusturulmasi gerekir (Savas, 2004). Bu baglamda egitim siireclerinde de en temel
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Ogelerden birinin iletisim aracit oldugu varsayilirsa, bu araclarin amaca uygun
kullanilmasinin 6grenme hedefleri agisindan olduk¢a Onemli oldugu sdylenebilir.
Bilgisayar teknolojileri ortaya ¢iktig1 ilk donemlerde toplumdaki her bireyin kolayca
ulasabilecegi bir yapiya sahip degildi. Fakat giin gegtikce bireylerin giinliik is ve egitim
faaliyetlerinde bu teknoloji ile sayisal ve mantiksal birtakim problemlerini kolayca
¢ozebilmeleri i¢in kullanilabilir hale geldi. Bununla birlikte bilgisayar teknolojisindeki
yetersizlikleri ve yazilim eksiklikler de ortaya ¢ikmistir. Diinya tizerinde toplumun
biiylik bir kesiminin bu teknolojiyi kullanmasi ve bilgisayar teknolojisinde giinliik 1s
paketlerinin biiylik bir kismmi ¢6zebilme olanaklari; bilgisayar teknolojisine komut
emri verebilmenin tek yolu olan programlama dillerinin egitimini de tabiri yerindeyse
zorunlu kilmaya baglamigtir. Teknoloji gelisiminde silirecin bu asamaya evrilmesi, bu
gelisimin egitiminde her bireyin bu teknolojiye ulasma olanagina gore ve gelisim panigi
yasayanlara gore ortak bir egitim politikasi gelistirmeyi de beraberinde getirmistir. Bu
baglamda programlama egitimi slireglerinde bireylerin programlama egitimine
hazirbulunusluk diizeyleri ve teknolojiye ulagsma imkanlari, egitim teknolojilerinde

dikkat edilecek en dnemli unsurlardan biridir (Witschital vd., 1989).

3.3. Diinyada Programlama Egitimi

Bilgisayar teknolojisinin toplumun hemen her kesiminde insanlar arasinda
yaygm bir sekilde kullanilmasi ve bilgisayar {izerinden yiirlitilmek istenen is
paketlerinin artigi, programlama bilgisindeki eksikligi ortaya koymustur. Bilisim
alanindaki bu ihtiyac agig1 biitiin diinya iilkelerinin, programlama egitimi konusundaki
egilimlerini belirlemede biiyiik bir 6neme sahiptir. Bu baglamda programlama egitimi
konusunda iilkelerin faaliyet durumlar1 kisaca asagidaki gibi siralanabilir (Saeli vd.,
2011).

e Estonya 2012 yilinda programlama egitimi konusunda yas smirmi 7 olarak
belirlemistir.

e Giiney Kore 2017 yilinda ilkokuldan baslamak {izere programlama derslerini
miifredatlarda zorunlu kilmistir.

e ingiltere egitim miifredatindaki bilisim alanindaki eksikligin iilke ekonomisine
zarar verecegini a¢iklamistir. Ayrica 2014 yilinda kod egitimi iizerine farkl bir

adim daha atmustir.
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e Avrupada 2014 yilinda kodlama iizerine ¢alistay diizenlenmistir.

e Amerika’da kodlama igerikleri K-12 okullarinda 6nem kazanmistir (Demirer ve

Sak, 2016)

Bu baglamda iilkelerin gelisen teknoloji ve degisen egitim yaklasimlari
karsisinda atacaklar1 adimlarin, bireylerin egitim ve is hayatlarindaki konumlarini

etkileyebilecegi sonucuna varilabilir.

3.4. Tiirkiye’de Programlama Egitimi

Programlama egitimi, sadece bir yazilim egitimi siireci olmamakla birlikte; ayni
zamanda bireylerin, mevcut hayat sorunlar1 karsisinda anlik ¢6ziim yetenegi, yaratici
diisiinme ve ortak calisma ahlak1 kazanimlarina sahip olmasina katkida bulunur (Catlak,
Tekdal ve Baz, 2015). Tiirkiye’de okullarda bilgisayar kullaniminin giindeme gelmesi,
bilgisayar ile ilgili ¢alismalarm baslangici olarak sayilmaktadir. Universitelerdeki alan
uzmani 6gretim tiyeleri ve M.E.B. komisyon liyelerinin 1984’te bir araya gelerek ihtisas
komisyonu olusturmasi ile miifredatlar yeniden diizenlenmis, bilgisayar destekli 6gretim
ve bilgisayar okuryazarlik egitimi okullarda ders olarak uygulamaya koyulmustur (MEB
Ortdgrt. Bil. Egt. iht. Kom. Raporu, 1984). Bu baglamda, iilkemizde ortaokul ve lise
diizeyinde programlama ogretiminin baglangi¢ noktasi olarak, 1984’teki komisyonun
faaliyeti ve aldig1 kararlar kabul edilebilir. Programlama ve kod yaziliminin, bireylerin
finans kaynagi haline donilismesi sebebiyle, iilkemizde programci acgigr glindeme
gelmistir. Giiniimiizde ise lilke yoneticilerinin bu alandaki kalifiye eleman eksikligini
gérmesi, egitim politikalarinda programlama egitimini giindeme getirmesine sebep
olmustur. Programlama egitiminin ihtiyaca yonelik bir strateji ile verilmesi agisindan
iiniversite kapsaminda egitim stiregleri diizenli bir sekilde olusturulmaya baslanmistir
(Konuk ve Oztiirk, 2010). Bilgisayar teknolojisinin is hayat1 ve egitim kurumlarinda
yaygm bir sekilde kullanimaya baslamasi ile birlikte egitim stratejilerinde 6nem
kazanan programlama egitimi, devletin de tesvik etmesiyle miifredatlarda yerini
almistir. Giinlimiizde Milli Egitim Bakanligi kontroliinde, programlama egitiminin
miifredat igerikleri olusturularak, alaninda yetkin yazilimcilarin yetistirilmesi

planlanmaktadir (Demirer ve Sak, 2016).
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3.5. Egitim Teknolojileri

Toplumun egitim siireglerinde, egitim stireclerini yonlendiren ve bireye bu anlamda
rehberlik eden kurum veya kisilerin 6nemi oldukga biiytliktiir. Toplumun isyiikiini
hafifletecek ve verilen gorevleri istenene zamanda, istenen dogrultuda gergeklestirecek
bireyleri yetistirmede en ciddi gorevi egiticileri istlenmektedir (Yilmaz, 2007).
Gliniimiiziin bilgi ¢ag1 olmasi ve insanlarin kendi refah diizeylerini her gegen giin
artrma  istekleri sebebiyle; medeniyetlerde teknolojinin getirdigi degisimleri
gozlemlemek miimkiindiir. Gelisimlerin biiyiik bir meyvesi olan bilgisayar teknolojisi,
yakin ge¢misten bugiine, insani ihtiyaglarm ve mevcut is sahalarinin artan is yiikiini
paylasma aday1 olarak gelistirilmistir. Bilgi ¢aginda, bilgi isleme siire¢lerini zaman
tasarrufu saglayacak sekilde yiiriiten bu teknoloji, algoritmik diisiinceyi de beraberinde

getirmistir (Giilbahar, 2018).

Bireysel ve kitlesel anlamdaki ihtiyac¢lar bilimin ve teknolojinin geligimi ile siirekli
bir evrim igerisindedir. Ihtiyagtan dogan teknolojinin yeni gelisimleri tetiklemesiyle
dongiisel bir durum olusmaktadir. Bu nokatada egitimcilerin gelisimlere agik olmasi ve
bilgi birikimlerini teknolojiye paralele olarak siirekli giincellemeleri gerekmektedir
(Yilmaz, 2007). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli bir sekilde gelismesi, mevcut
ogretim materyallerinde de belirgin bir sekilde goriilmiistiir. Ogretim teknik ve
uygulamalarindaki firsatlar ise yeni egitim modellerinin olusumuna katkida
bulunmustur (Gong, 2018). Bu baglamda insanlarin hayat beklentileri, teknolojik
gelisimleri tetikleyen bir kisir dongili igerisinde, medeniyetlerin sahip olduklari

konumlar1 belirlemede en biiyiik etken olabilir.

Bilgisayar teknolojisi, donanim ve yazilim adi1 verilen birbirini destekler nitelikte iki
ana unsur izerine gelistirilmektedir. Unsurlardaki gelisimler ise genelde birbirine
paralel olarak ilerlemektedir. Yazilim teknolojisi, bilgisayarda gerceklesen ve/veya
gerceklesecek olan biitiin matematiksel islemlerin belirli bir islem sirasina gore, cihaza
tanimlanmasidir. Herhangi bir yazilimin tasarlanmasi ihtiyagtan dogan bir gereksinim
oldugu icin, tasarim siireci de mutlaka kullanic1 isteklerini karsilar nitelikte bir
algoritma semasimna gore gerceklestirilir. Programlama, belirli bir algoritma semasina
gore olusturulan kod dizilimidir. Programlama 6gretim siireclerinde, ihtiya¢ analizi
dogrultusunda tasarlanacak olan bir algoritma semasi, mevcut problem durumlarinin

¢oziime kavusturulmasi i¢in atilacak en 6nemli adimdir (Gokoglu, 2017).
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4. YONTEM

Programlama &gretimi konusunda yapilan ve farkli indesklerde yayimlanan
ulusal ve uluslararasi aragtirmalarin incelenecegi bu arastirmada veriler, igerik analizi
yontemi ile elde edilmistir. (Cohen vd., 2007) igerik analizinin; metinlerin
diizenlenmesi, siniflandirilmasi, karsilastirilmasi ve metinlerden teorik sonuclar
¢ikarilmasmdan olusan bir arastirma teknigi oldugunu vurgulamislardir. Bu ¢calismada
icerik analizi, bu yonlerinin yani sira birbirlerine benzeyen verileri belirli kavramlar
ve temalar cercevesinde bir araya getirerek okuyucunun anlayacagi bigime
doniistiirmesi nedeniyle tercih edilmistir (Bauer, 2003; Fraenkel ve Wallen, 2000;
Yildirim ve Simsek, 2005).

4.1. Evren/ Ornekleme Yontemi

Arastirma evreni, egitim teknolojileri ve 68retim materyalleri lizerine ¢aligilmis
Tiirkiye adresli makalelerden ibarettir. Arastirmanin 6rneklemi, 2009-2019 yillari
arasinda ulusal ve/veya uluslararasi dergilerde yayimlanan programlama o6gretimi

konusunda yazilmig Tiirkiye adresli 94 makaleden olusmaktadir.

Orneklem belirleme siirecinde ilk once literatiir taramasinda kullanilacak
anahtar kelimeler (Programming education, coding, instruction, content analysis,
programlama egitimi, kodlama 6gretimi, igerik analizi) belirlenmistir. Daha sonra
SSCI, ERIC, Scholar, Ulakbim vb. veritabanlar1 taranarak ilgili arastirmalara
ulagilmistir. Tarama sonuglarma gore literatiirde alanla ilgili yaklagik 5000 adet
makale bulundugu goriilmiistiir. Daha sonra kapsami belirlemek amaciyla, 6rneklemi

olusturan makaleler, asagida belirlenen dl¢litlere gore secilmistir.

e Egitim teknolojileri alaninda ¢alisilmis olmali.

e Tarama islemi belirlenen anahtar kelimeleri icermeli.

e Arastirmaya dahi edilecek calismalar genellikle arastirma makalesi
olmali.

e Makalelerin adresi Tiirkiye olmal.

e 2009-2019 yillar1 arasinda caligilmis olmali.
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4.2. Veri Toplama Araglarn

Belirli olgiitlere gore makaleleri toparlayabilmek igin bir yayin siniflama
formuna ihtiya¢ duyulmustur. Bu dogrultuda, (Goktas, 2012) tarafindan gelistirilen
yaym smiflama formu, makaleleri smiflandirmada kullanilmigtir. Formda
arastirmalarm tanimlayici 6zelliklerinin, yontemlerinin (desen, 6rneklem, veri toplama
araclar1 vb) ve o0gretimsel tasarim unsurlarinin belirlendigi boliimler bulunmaktadir.

Form Ek.2

4.3. Verilerin Analizi

Icerik analizi ¢alismalar;; makalelerin belirli bir diizende siniflandiriimas,
karsilastirilmasi ve ulasilan sonuglardan ¢ikarimlarda bulunulmasindan meydana gelir.
Mevcut icerik analizi c¢alismasi, asagida belirtilen siwra ve/veya diizene gore

olusturulmustur (Cohen vd., 2007).

e Analiz edilecek arastirma sorusu belirlemek.

e Icerik tanimlamak.

e Orneklem sinirlarmi belirlemek.

e Analiz edilecek alanlar1 belirlemek.

e Analiz siirecinde kullanilacak kodlar1 tanimlamak.
e Analiz siirecini yonetmek.

e Bulgular1 yorumlayarak sonuglar1 olusturmak (Cohen vd., 2007)

Ulusal ve uluslararasi indeksler taranarak elde edilen makaleler (Cohen vd.,

2007)’ne gore belirlenen 6lgiitler dogultusunda analize tabi tutulmustur.

Programlama egitimi ve 6gretim teknolojileri alaninda yapilmis c¢aligmalar,
arastirma siiresinin belirlenen zamanda sona ermesi ve alandaki arastirmalarin
giinlimiizde artis gOstermesi sebebiyle son on yilin ¢alismalari, programlama
egitiminin  giiniimiizde hangi noktada oldugunun belirlenmesi kapsaminda

incelenmistir.

Analiz siirecinde makalelerin betimsel nitelikleri ve kiinyelerini kapsamli bir
sekilde olusturmak i¢in bir yayimn siniflama formuna ihtiya¢ duyulmustur. Arastirma

stirecinde nitelikli bir yaymn smiflama formu gelistirilememesi sebebiyle (Goktas,
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2012) tarafindan gelistirilen bir yaym smiflama formu kullanilmistir. Makalelerin
konulari, yili, tarandig1 indekslere gore excel tablosunda kiinyeleri olusturulmustur.
Her makaleden yaymn siniflama formuna gore elde edilen veriler, (makale tiird,

yontemi, veri toplama araglari, veri analizi vb. nitelikler) formdaki kodlara gore

sayisallagtirilmistir.
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5. ARASTIRMA BULGULARI

5.1. Arastirmalarin Demografik Ozellikleri

Icerik analizi yapilmak iizere toparlanan makalelerin yazim dili, basim yili,
indeksi ve aldiklar1 atif sayilar1 demografik degiskenler olarak tanimlanmistir.

Degiskenlere gore dagilim verileri agagida belirtilmistir.

5.1.1. Makale Yazim Dilleri

Aragtirma kapsaminda 94 makalenin yazim dili incelenmistir. Tiirkge
makalelerde genellikle Ingilizce &zet ve bazilarmda da genisletilmis Ingilizce &zet
bulunmaktadir. Makalenin gévde metninin dili makale dili olarak degerlendirilmistir.
Buna gore 71’inde Tiirkge dili, 23’iinde ise Ingilizce dili kullanilarak yazildig: tespit

edilmistir. Yazim dillerine gore makale sayilar1 asagidaki grafikte belirtilmistir.

Makale Sayisi
o = N w H (6] (o)) ~N o]

Tirkce ingilizce
Kullanilan Dil

Sekil 5.1 Yazim dillerine gore makale dagilimi

23



5.1.2. Makalelerin Yillara Gore Dagilim

Arastirmaya dahil edilen ¢aligmalarin basim yili esas alinarak 2009 yilindan
baslanip, 2019 yilmin nisan ayma kadar yayimmlanmis olanlardir. Orneklem havuzunda

bulunan makalelerin yillara gore dagilimlar1 asagida tablo halinde verilmistir.

A\ .
/I

6 / \ Karma
4 /. Alan Yazin

0 T T T T T T T T T 1
2009 2010 2011 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Sekil 5.2 Makalelerin yillara gére dagilimi

Yukaridaki grafige gore; son yillarda nicel yontem kapsaminda yapilan
caligmalar, daha ¢ok tercih edilen yontem olarak goriilmektedir. Nitel arastirmalara ise
2014 yilindan itibaren rastlanmis olup, 2016 yilindan sonra sayica artig gosterdikleri
tespit edilmistir. Arastirma Orneklemi i¢in belirlenen yil araliginda karma yontem ve
alan yazin derleme ¢alismalarmin daha az tercih edildigi goriilmektedir. 2019 yilinda
yayina girecek ¢aligmalarin heniiz yaymlanma siirecinde olmasi sebebiyle, bu yila ait

caligmalarin tamami arastrmaya dahil edilememistir.
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5.1.3. Makalelerin Tarandig: indeksler

Tablo 5.1 Makalelerinin Tarandig1 Indeksler

Taranan indeks Ulasilan Makale Sayisi
Ulakbim 76

ERIC

Science Direct

Web of Science

6
)
IndexCopernicus 4
1
Springer Nature 1

1

Sobiad
Toplam 94

Ulusal ve uluslararasiveritabanlar1 belirlenen olgiitler dogrultusunda taranarak
94makaleye ulasilmistir. Makalelerin biiyiik bir kismi TR dizinden elde edilirken;
uluslararas1  veri tabanlarinda da Tirkiye adresli makalelerin yaymlandig:

goriilmektedir.

5.1.4. Yaymlarin Aldiklar1 Atif Sayilar

Makalelerin atif alma durumlar1 incelenmis, 55’inin atif aldigi, 39 unun ise hig
atif almadig tespit edilmistir. Arastirmaya dahil edilen makalelerin yaridan fazlasinin

(%58,51) at1f aldig1 goriilmektedir.

Tablo 5.2 Makalelerin Atif Alma Oranlar1

Incelenen Makale Frekans (s) Yiizde %
Atif Alan 55 58,51
Hi¢ Atif Almayan 39 41,49
Toplam 94 100
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Makaleler, arastirma yontemleri temel alinarak atif sayilar1 karsilagtirilmig ve

atif alma oranlar1 asagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 5.3 Arastirma Yo6ntemi Temelinde Atif Alma Oranlari

Arastirma Yontemi Makale Sayisi Alinan Atif Sayisi (f) Oran (%)
Nicel Arastirmalar 43 254 52,04
Nitel Arastirmalar 27 65 13,32
Karma Arastirmalar 16 63 12,90
Alan Yazin Derleme 8 106 21,72
Toplam 94 488 100

Yukaridaki tabloya gore nicel arastrmalar orneklem boyutunun %46’sin1
olusturmasina ragmen toplam atif alma oranmin %352’sine sahiptir. Nitel arastirmalar
orneklem boyutunun %28’ini olusturmasina ragmen toplam atif alma oraninin %13 ’iine
sahiptir. Karma arastirmalar 6rneklem boyutunun %17’sini olusturmasina ragmen
toplam atif alma oraninin yaklasik %13’line sahiptir. Alan yazin derlemeler 6rneklem

boyutunun %8’ini olusturmasma ragmen toplam atif alma oraninin 21’ine sahiptir.

Tablo 5.4 Yontem Temelinde Makale Atif Alma Sayilari

Arastirma Yontemi Alinan Atif Sayisi Makale Sayis1  Makale Basina Diisen Atif
Nicel Arastirmalar 254 43 5,90
Nitel Arastirmalar 65 27 2,40
Karma Arastirmalar 63 16 3,93
Alan Yazin Derleme 106 8 13,25
Toplam 488 94 5,19

Yukaridaki tablo incelendiginde arastirma kapsamina alinan makalelerin sayica
en fazlasi nicel arastirmalar, en az olani ise alan yazin derleme makaleleridir. Nicel
arastirmalarda, makale basina diisen ortalama atif sayisinin tizerinde (5,90) iken; karma
aragtirmalar (3,93) ortalama atif sayisinin altinda kalmigtir. Makale bagina diisen

ortalama atif sayisi, en ¢ok alan yazin derleme ¢alismalarinda goriilmiistiir.
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Orneklem havuzunda bulunan makalelerdeki arastrma ydntemlerine gore en

fazla atif alan caligmalar asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 5.5 Yontem Temelinde En Cok Atif Alan Makaleler

Arastirma Yontemi Aliman Atif Makale Bashg

Bilgi Toplumu Okullarinda Programlama Egitimi
Alan Yazin Derleme 71 Gereksinimi.

TheEffectivenessandExperiences of Blended

. Learning ApproachestoComputer Programming
Nicel Arastirma 39 Education.

Integration of Media Design Processes in Science,

, Technology, Engineering, andMathematics (STEM)
Nitel Arastirma 32 Education.

A comparison of themisconceptionsaboutthe time-
efficiency of algorithmsbyvariousprofiles of
Karma 17 computer-programmingstudents

5.2. Arastirmalarda Karsilasilan Makale Tiirleri

Alan yazm taramasi sonucunda elde edilen makaleler arastirma, alan yazin
derleme ve betimleme ¢alismalar1 olarak smiflandirilmistir. Analize gére 94 makalenin
79’u arastirma, 8’1 alan yazin derleme ve 7’si betimleme (iiriin, model vb.) tiirii makale
oldugu belirlenmistir. ~ Makalelerin tiirlere goére dagilimi tablo olarak asagida

belirtilmistir.

Tablo 5.6 Makale Turleri

Makale Tiirii Frekans (s) Yiizde %
Arastirma 79 84,04
Derleme 8 8,51
Betimleme 7 7,45
Toplam 94 100
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Omneklem havuzunu olusturan calismalarm biiyiikk bir kisminmn arastirma
makalelerinden olusmasi; alanla ilgili 6getim tasarimi arastirmalar1 ve 6zgiin 6gretim

tasarimlarinin kullanilabilirligi izerine yapilmis ¢calismalarin oldugunu gostermektedir.

5.3. Arastirmalarda Kullamilan Anahtar Kelimeler

Analize tabi olan makalelerde kullanilan anahtar kelimeler incelenmis olup,
tekrarli olanlar dahil olmak tiizere toplamda 736 anahtar kelime kullanildigi tespit
edilmistir. Ingilizce makalelerin 21’inde anahtar kelime kullanilmis, 3’{inde ise
kullanilmadigma rastlanmistir. Tiirkce makaleleri ise 70’inde anahtar kelime
kullanilirken; 1’inde kullanilmadigma rastlanmistir. Arastirma yontem gruplarina gore

kullanilan anahtar kelime sayilarinin oranlar1 asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 5.7 Yontemlerde Kullanilan Anahtar Kelime Oranlari

Arastirma Yontemi Anahtar Kelime Sayisi Oran (%)
Nicel Arastirmalar 353 47,96
Nitel Arastirmalar 218 29,62
Karma Arastirmalar 105 14,26
Alan Yazin Derleme 60 8,16
Toplam 736 100

Yukaridaki tabloya gore anahtar kelimelerin yaklasik %48’1 nicel arastirmalarda
kullanilmis, %29’u nitel arastirmalarda kullanilmis, %14’ karma arastirmalarda

kullanilmis ve %8’1 alan yazin derleme calismalarinda kullanilmistir.

28



Toplamda 736 adet oldugu tespit edilen anahtar kelimelerden, o6rneklem
boyutunda makale basma ortalama 7,82 anahtar kelime diismektedir. Arastirma yontemi

temelinde makale bagina diisen anahtar kelime sayilar1 asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 5.8 Yontem Temelinde Makale Bagina Diisen Anahtar Kelime Sayisi

Arastirma Yontemi Anahtar Kelime Sayisi Makale Sayisi Y.M.B.A.

Nicel Arastirmalar 353 43 8,20
Nitel Arastirmalar 218 27 8.07
Karma Arastirmalar 105 16 6,56
Alan Yazm Derleme 60 8 75
Toplam 736 94 7,82

(Y.M.B.A)): Yontem temelinde makale bagina diisen anahtar kelime sayusi.

Yukaridaki tabloya gore nicel ve nitel arastirmalardaki anahtar kelime sayilari,
yontem temelindeki ortalamayi1 karsilarken; karma arastirma ve alan yazin derleme
caligmalarinda makale basina diisen anahtar kelime sayilari, genel ortalamanin altinda

kalmustir.
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Orneklem havuzunda bulunan makalelerin anahtar kelimeleri ve/veya benzer
kelimeler, literatlir taramasinda kullanilan anahtar kelimelerle karsilastirilmistir.

Bulgular, arastirmalarda kullanilan yontemler kapsaminda agagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 5.9 Anahtar Kelimelerin Yontem Temelinde Tekrar Sayilar

Arastirma Yontemine Gore Kelime

Makalelerde Sorgulanan
Anahtar Kelimeler I}Iicel I}Iitel Karma oo leme _IC_)OIaIrak

Yéntem Yoéntem Yontem plam
Programlama Ogretimi 2 5 1 1 9
Programlama 6 3 1 0 10
Programming Education 3 1 0 1 5
CodingEducation 0 0 0 1 1
Kodlama 7 12 2 0 21
Bilgi-islemsel Diistinme 0 0 0 0 0
ComputationalThinking 4 0 0 0
AlgorithmicThinking 3 1 0 0
Teaching 4 2 2 0 8
Learning 11 0 0 2 13
Problem Solving 2 1 2 1 6
Teaching Model 0 1 0 0 1
Design 0 0 0 0 0
Tasarim 0 1 0 0 1
Yontem Bazinda Toplam 42 27 8 6

Orneklem havuzundaki makalelerde en fazla tercih edilen anahtar kelime
“kodlama” dir ve en az tercih edilen anahtar kelimeler ise “tasarim, teaching model ve
coding education” olarak goriilmektedir. En fazla anahtar kelime sayisi nicel
arastirmalarda kullanilirken; derleme c¢alismalarinda anahtar kelime olduk¢a az

kullanilmistir.
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5.4. Arastirmalarda Kullanilan Veri Toplama Araclarn

Makalelerin genelinde veri toplama araci kullanilmistir. Fakat bazi
calismalarda birden fazla veri toplama aract kullanildigi tespit edilmis olup;
calismalarda kullanilan veri toplama araglari kodlama yontemiyle smiflandirilmstir.

Makalelerde tercih edilen veri toplama araglar1 sayica agsagidaki tabloda belirtilmistir.

Tablo 5.10 Arastirmalarda Kullanilan Veri Toplama Araglari

Veri Toplama Araclari Frekans (s) Yiizde %
Olgek/Anket 44 49,44
Goriisme 19 22,09
Basar1 Testi/Erisi Testi 9 10,11
Gozlem 7 7,86
Belge 6 6,74
Performans Testi/Gorev 2 2,25
Kullamlabilirlik Testi 2 2,25
Toplam 89 100

Yukaridaki tabloya gore 6rneklem arastirmalarinda 89 defa veri toplama araglar1
kullanilmistir. Veri toplama araglarinda en fazla 6lgek/anket (f=44) tercih edilirken;

performans testi/gorev ve kullanilabilirlik testi pek tercih edilmemistir.
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Aragtirmalarda kullanilan veri toplama araglarinin yonteme gore dagilimlari

asagida tablo olarak verilmistir.

Tablo 5.11 Veri Toplama Aracimin Yonteme Gore Dagilimi

Veri Toplama Araclari Nicel Nitel Karma Alan yazin
Gozlem 2 4 1 -
Goriisme 3 10 6 -
Bagar1 Testi/Erigi Testi 7 - 2 -
Olgek/Anket 31 4 9 -
Performans Testi/Gorev 1 - 1 -
Kullanilabilirlik Testi 1 1 - -
Veri Toplama Yok - - - -
Dokiiman = 5 = 1
Toplam 45 24 19 1

Yukaridaki tabloya gore nicel arastirmalar, en fazla veri toplama aracinin
kullanildig1  arastrma yontemi olarak goriilmektedir. Alan yazin  derleme
arastirmalarinda veri toplama araglar1 pek kullanilmamstir. Olgek/anket en cok tercih
edilen veri toplama araci olmakla birlikte, en fazla nicel arastirma yontemlerinde tercih

edilmistir.
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5.4.1. Arastirmalarin Orneklem Boyutlar

Tablo 5.12 Arastirmalarda Kullanilan Orneklem Sayilar:

Yontemde Kullamlan Tekrar Sayilar:
Orneklem Sayilan (Kisi)

Nicel Nitel Karma Derleme
1
1-10 kisi 3
11-30kisi
3 11 4
=
7
31-100kisi -
; 17 4 6 5
>
=
101-300kisi Z
; 16 1 5 5
-
=)
. M
301-1000kisi =
6 =
2
1000’den fazla é
1 S

Yukaridaki tabloda, aragtirma yontemlerinde tercih edilen 6rneklem boyutlarimin
kullanim oranlarma bakildiginda; arastrmalar genelde 30 - 300 6rneklem (kisi) arasinda
yiirlitiilmiistiir. Az sayidaki 6rneklemler genelde nitel arastirmalarda tercih edilirken en

fazla 6rneklemin kullanildigi ¢aligma nicel arastirma olarak saptanmustir.
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5.4.2. Arastirmalarda Kullamlan Orneklem Diizeyleri

Tablo 5.13 Arastirmalarda Kullanilan Orneklem Diizeyleri

Yontemde Kullamlan Diizey Tekrar Sayilar:
Orneklem Diizeyleri

Nicel Nitel Karma Derleme

Okul Oncesi 1

ilkégretim (1-5) 4 1 2

ilkgretim (6-8) 11 6 5

Ortadgretim (9-12) 4 1
&
=

Lisans (Egitim Fak.) 19 8 8 z
=

Lisans (Diger) 3 1 1 %
z

. <

Lisans Ustii (Master-Doktora) 1 =
=

. M

Ogretmenler 2 5 1 >
:

Ogretim Uyeleri 1 2
QO

Veliler 1

Yoneticiler 1

Diger..................

Toplam 44 28 18

Yukaridaki tabloya gore drneklem en fazla 6rneklem diizeyinin tercih edildigi
aralik; lisans ve lisansiistii olarak saptanmistir. Okul 6ncesi ve yOnetici gruplarin pek

tercih edilen 6rneklem diizeyi olmadig1 saptanmustir.

34



5.5. Yaymlarda Arastirma Icin Kullanilan Teknolojiler

Tablo 5.14 Arastirmalarda Kullanilan Teknolojiler

Kullanilan Teknoloji f
Gorsel/Blok Kodlama Uygulamasi 22
Programlama Dili/Ortanu 16
Coklu Ortam 8
Robotik 7
Ogrenme Yonetim Sistemi 5
Mobil 2
Yapay Zeka 2
Kullanilmamug/Belirtilmemis 32
Toplam 94

Tablo 5.14 te bulunan veriler, yaymlarin arastirma amacma uygun olarak
kullanilan teknolojilerin makalelerdeki dagilimin1i vermektedir. En ¢ok karsilagilan
teknoloji gorsel/blok kodlama uygulamasi oldugu tespit edilmistir. Yaymlarda mobil ve
yapay zeka teknolojileri enaz sayida kullanilan teknolojiler olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Yaymlarm 6nemli bir kisminda ise teknolojinin kullanilmadig1 veya hangi
teknolojinin kullanildigmin belirtilmedigi goriilmiistiir. Bu kategoriye giren yaymlarin
genellikle durum tespiti veya model Onerisi yapan ¢alismalar oldugu tespit edilmistir.
Programlama dili/ortami kullanan arastrmalarda yaygm olarak nesne tabanli
programlama ortamlarinin kullanildig1r anlagilmistir. Gelisen Programlama dilleri
teknolojilerinin ¢ergeve programlama ya da nesne tabanli ortamlara egilim gostermesi

bu sonucu dogurmus olabilir.
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5.6. Programlama Uzerine Yapilan Yaymlarin Arastirma Amaclar

Tablo 5.15 Programlama Egitiminde yapilan Arastirmalarin Amaglari

Yayin Arastirma Amaci f
Durum Tespiti 34
Teknoloji Entegrasyonu 31
Ogretim Yéntemi Degerlendirmesi 23
Model Onerisi 3
Olgek Gelistirme 2
Diger 1
Toplam 94

Tablo 5.15’te bulunan veriler, programlama egitimi konusunda yapilan
yayinlarin arastirma amaglarin1 ortaya koymaktadir. Durum tespiti amaciyla yapilan
yaymnlar en fazla karsilagilan yaymn tiirii olarak belirlenmistir. Daha sonra teknoloji
entegrasyonu calismalar1 ve Ogretim ydntemleri calismalar1 gelmistir. Ogrenenlerin
programlama egitimi ile ilgili bazi Ozelliklerinin belirlenmesi, bazi degiskenlerin
programlama egitimi basarisina etkisi/yordama diizeyini arastirmayr amaclayan
caligmsalar durrum tespiti ¢alismalar1 olarak kodlanmustir. Yeni ya da var olan bir
teknolojinin programlama egitiminde kullanilmasi durumunda programlama egitimi
basarisin1  incelemeyi amaglayan c¢alismalar, teknoloji entegrasyonu olarak
gruplanmistir. Miifredatta bulunan 6gretim amaglarma yonelik, dgrenenlerin deneysel
bir 6gretim yonteminde daha iyi 6grendiklerini arastiran yayimlar Ogretim yontemi

degierlendirmesi olarak kodlanmaistir.
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5.7. Programlama Uzerine Yapilan Arastirmalarin Sonuclar

Incelenen makalelerde programlama egitimine yonelik bazi bulgular asagida

verilmistir.

e Robot proje uygulamalar ile islenen dersler, 6grenci motivasyonunu
artirmaktadir.

e Programlama dgretiminde jigsaw tekniginin kullanilmasi, 6grenme siireglerine
olumlu etki yapmaktadir.

e Scratch kullaniminin problem ¢6zme, algoritmik diisiince ve yaratici diisiinme
becerileri lizerinde anlamli bir etkisi vardir.

e Scratch tabanli oyun etkinlikleriyle egitim, 6grencilerin akademik basarilarina
geleneksel yontemden daha fazla katki saglamaktadir.

e Ters yliz 6grenme yontemi ile 6grenim goren 6grencilerin akademik basarilari,
geleneksel 6grenme yontemi ile grenim gorenlerden daha ytiksektir.

e Scratch ile programlama 6gretimi, 6grencilerin problem ¢6zme konusundaki
yansitici diisiinme becerilerini Alice'den daha olumlu etkilemistir.

e Lisansiistii diizeyde programlama egitimi i¢in Scratch kullanimimin, 6grencilerin
akademik bagarisini olumlu yonde etkiledigi saptanmustir.

e Scratch programlama aracinin egitim stire¢lerinde kullanilmasi, kalici
O0grenmenin saglandig1 sonucuna varilmstir.

e Siiriikle-birak tarzi bloklarm kullanimi, programlamay1 hizlandirmakta ve
kolaylastirmaktadir.

e Araclarin oyun oynayarak kodlama 6gretmesi, motivasyonu artirirken;
kullanicilarin yeni fikirler ve projeler gelistirmesini saglayabilir.

e Alice programi; kod mantigin1 6grenmeye yardimci olmanin yani sira;
programlamaya olan ilgiyi artirmaktadir.

e Programlama 6gretim siirecinde scratchkullanimi, igsel ve dissal giidiilenmeyi
saglanmaktadir.

e Bilisim Teknolojileri 6gretmen adaylarinin programlama dgretiminde Scratch

kullanimi1 konusunda istekli oldugu saptanmustir.
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6. SONUC ve TARTISMA

Programlama egitimi alaninda yapilmis, Tiirkiye adresli 94 makalenin igerik
analizi ile incelendigi bu ¢alisma, alan yazinda gelismelerin hangi asamada oldugunu
ortaya koymaktadir. Ama¢ dogrultusunda belirlenen o6lgiitlere gore elde edilen
makaleler, demografik 6zellikler, bu makalelerin yillara gore dagilimlari, tarandiklari
indeksler, anahtar kelimeleri, atif alma sayilari, kullandiklar1 yontemler, veri toplama
araclari, makale tiirleri, kullanilan 6rneklem diizeyleri, arastrma amaclari, kullanilan

teknolojiler ve drneklem sayilar1 kapsaminda incelenmistir.

Orneklem havuzundaki makaleler, gévde metinlerinde kullanilan diller temel
alinarak smiflandirilmistir. Ulasilan 94 makalenin 71°i Tiirkce dilinde, 23’ii ise Ingilizce
dilinde yazildig1 goriilmiistiir. Orneklem havuzunu olusturan makalelerde Tiirkge dilinin
daha baskin goriilmesindeki en biiylik etken, 6rneklem havuzunun biiyiik cogunlugunun
TR dizinde yaymlanmis makalelerden olusmasidir. Ayrica makalelerin biiyiik bir
kismmin Tirk¢e olarak yayinlanmasi, makalelerin yabanci literatiirdeki yayimn

kriterlerini saglayamadigi seklinde yorumlanabilir.

Calismalarin demografik ozelliklerinin yillara goére dagilim incelendiginde,
programlama egitimi lizerine c¢alisilan konularin en fazla nitel yontemle
tasarlandigidikkat ¢ekmistir. Alan yazin incelemesi ve derleme makaleleri ise az da olsa
tercih edilen yontemler olarak gortlmiistiir. Son zamanlarda genel olarak nitel
calismalara olan ilgi giderek artmaktadir (Cokluk vd., 2011). Nitel calismalarin
arastirmacilar tarafindan tercih edilme oranlarindaki artis, arastirma desenlerinde nitel

yontem kullanimini olumlu yonde etkilemektedir.

Programlama egitimine yonelik olarak yapilan ¢aligmalar incelendiginde 2017
yilina kadar rastlanan ¢alismalarin %35’ini, 2019 yilina kadar rastlanan ¢aligmalarin ise
%65’ini programlama egitime yonelik arastirmalarin olusturdugu goriilmiistiir. Bu
alanla ilgili ¢alismalar 2017 yilina kadar disiik bir diizeyde ilerlerken; 2017°den sonra
calisma sayilarinda siirekli bir artig oldugu goézlenmistir. Son yillarda robotik kodlama
ve programlama egitimi, diinyada ve iilke genelinde ilgi uyandiran bir alan olmustur
(Temizkan, 2014). Bu baglamda insanlarin bireysel becerilerini ve mesleki anlamda
yeterliliklerini gelistirme anlaminda programlama egitimine yoneldikleri diisiiniilebilir.

Bu alanda olusan ilgi yogunlugu ve dolayisiyla programlama egitiminde
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kesfedilebilecek muhtemel eksiklikler, arastrmacilarin programlama egitimi tizerinde

caligma yapmalarini tetiklemis olabilir.

Calismanin bir bagka bulgusu analiz edilen makalelerin tarandigi indexlere
yoneliktir. Tirkiye’de programlama egitimine olan ilginin son zamanlarda arttig
goriilmektedir. Taranan indeksler incelendiginde; makalelerin TR dizinde yogunlastigi
tespit edilmistir. Orneklem kapsaminim belirlendigi siirecte, iilkemizdeki programlama
egitimini merkeze almak i¢in “Tiirkiye adresli makaleler” sinirlamasinin getirilmesi, TR
dizinde goriilen artisin sebebi olabilir. Bu konuda az sayida da olsa uluslararasi
indekslerde yaymlanmis calismalar goriilmiistiir. Bu sonuca goére programlama egitimi
alaninda Tiirkiye adresli ¢alismalarin sayist giderek artmaktadir. Programlama egitimi
iizerine yapilan Tiirkiye adresli ¢alismalarin artmasinin programlama egitimine verilen
onemin farkedilmesi agisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Benzer sekilde Sahiner

(2016) de yaptig1 arastirmada yapilan calismalarin sayisinin giderek arttigini bulmustur.

Calismanin bir diger bulgusu arastirmalarin atif sayilarina yoneliktir. Bu
kapsamda arastirmalarin atif alma durumlar1 arastirilmis; 94 makalenin toplamda 488
atif aldig1 bulunmustur. Makalelerin sayica yaridan fazlasinin degisen oranlarda atif
aldig1; %41,49’luk bir kisminin ise hi¢ atif almadigi tespit edilmistir. Arastirma yontemi
gruplamasinda atif alma sayilar1 karsilastirilmis ve en fazla nicel arastirmalarin atif
aldig1; en az karma arastirmalarin atif aldig1 goriilmiistiir. Nicel arastirmalar 6rneklem
boyutunun %46’sin1 olusturmasina ragmen toplam atif alma oraninin %52 sine sahiptir.
Karma arastirmalar 6rneklem boyutunun %17’sini olusturmasma ragmen toplam atif
alma oraninin yaklasik %13 line sahiptir. Bilimsel ¢aliymalarda, arastirma sorularmin
sabit bir model yoluyla tanimlayamadigi durumlarda karma yontem kullanimaaktadir.
Fakat arastirmacilar ¢ok yonlii bir arastirma yapmiyorlarsa; karma yontem kullanimi
zaman kaybina neden olabilmektedir (Firat vd., 2014). Programlama egitimi iizerine
yapilan caligmalarda, arastrmacinin olusturacagi Onerilerin zaman kaybi nedeniyle
egitim programlarinda uygulanmasinin gecikmesi, egitimde olas1 bir aksakliga
zamaninda miidahale edilmemesine sebep olabilir. Bu nedenle nicel aragtirmalarin atif
alma sayilarinin yiiksek oldugu; karma arastirmalarin atif sayilarmm az oldugu

diistiniilebilir.

Arastirma kapsaminda programlama egitimi iizerine yapilan makale tiirleri de

incelenmis; arastirma, alan yazin derleme ve betimleme g¢alismalarina rastlanmis ve
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orneklem havuzunu olusturan makalelerin biiylik bir kismini arasgtirma makalelerinin
olusturdugu goriilmiistiir. Arastirmacilarin, toplumdaki bir problem hakkinda makul bir
fikir edinmek iizere olusturduklar1 bilimsel metinlere arastrma makalesi denir
(Blytikoztirk vd., 2017). Yapilan arastirma sonucunda ulasilan makalelerin
programlama egitimi ilizerine yazilmis olmasi ve biiyiik bir kisminda programlama
egitimin dogru sekilde tanimlanmasi, uygulanmasi ve gelistirilmesinin istenmesi
hakkinda arastirma yapilmasi, aragtirma makalelerinin ¢ogunluk olusturmasina sebep

olmus olabilir.

Orneklemde bulunan makaleler anahtar kelime sayilar1 yoniinden incelenmis ve
makalelerin bliyiikk bir kisminda anahtar kelime kullanildigi tespit edilmistir. Tespit
edilen anahtar kelimelerin neredeyse yarisi nicel arastirmalarda, geri kalanin biiyiik bir
kismi ise nitel arastirmalarda goriilmiistiir. Ayrica nicel arastirmalarda makale basina
diisen anahtar kelime sayisinin, diger arastrma yontemlerindeki makalelere gére daha
fazla oldugu saptanmistir. Bu sonu¢ programlamaegitiminin katilimcilar tizerindeki
etkisine yogunlasildigimi gosterebilir. Ozellikle bilgi-islemsel diisiinme ve problem
¢ozme Dbecerilerinin  6nemsenmesiyle programlama egitimi tizerindeki deneysel
caligmalarin arttig1 ve bu konuda pek ¢ok ¢alisma yapilarak programlama egitiminin

gelistirilmesi tizerinde duruldugu goriilmistir (Uslu, 2018) ve (Oluk vd., 2018).

Calismalardan elde edilen bir diger bulgu veri toplama araglarina yoneliktir.
Makalelerin genelinde bir veri toplama araci kullanildigina rastlanirken; bazilarinda ise
birden ¢ok veri toplama arac1 kullanildig1 goriilmiistiir. Ayrica en fazla 6l¢ek/anket aract
ile veri toplandigina rastlanmistir. Ozellikle nicel arastirma yontemleri igin en uygun
veri toplama aracinin 6lgek/anket uygulamalar1 oldugu goriilmiistiir Nitel arastirmalarda
ise veri toplama araglarinin neredeyse hepsinden yararlanildigi goriilmiistiir. Fakat
kullanilan veri toplama araglarinda en ¢ok tercih edilen yontemin goriisme teknigi
oldugu tespit edilmistir. Goriisme teknigi ile veri toplama siireglerinin, genelde nitel
yontemle tasarlanan arastirmalarda tercih edilmesi; nitel ¢alismalarin tamamlanma
stirecini uzatabilir (Yildirim, 1999). Bu nedenle, nitel yOntemle tasarlanan
arastirmalarda birey sayilarinin miimkiin oldugunca diistik (ortalama 30 kisi) tutuldugu
goriilmiistiir. Buna gore nitel ¢aliymalarda genellikle az sayida 6rneklem gerektirecek
veri toplama araglarinin tercih edildigi sdylenebilir (Cokluk vd., 2011). Analize tabi

tutulan karma yontemlerde en ¢ok dlgek/anket ile veri toplandigi gozlenmis, bunun yani
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sira diger veri toplama araglarindan yararlanildig1 goriilmiistiir. Fakat agiklayici (nicel-
nitel) desende tasarlanan c¢aligmalarda genellikle Olgek/anket ile veri toplanirken;
kesfedici (nitel-nicel) desende tasarlanan ¢aligmalarda ise goriisme teknigi ile veri
toplandig1 dikkat ¢ekmistir. Bu baglamda, arastirma yonteminde kullanilan desenin, veri

toplama arac1 se¢ciminde dnemli bir 6l¢iit oldugu sdylenebilir.

Bilimsel arastirmalarda, konu igeriginin 6ngordiigi hedef kitleye gére 6rneklem
diizeyi degiskenlik gosterebilir. Bu dogrultuda orneklem havuzundaki makaleler
incelenmis ve 11 farkli 6rneklem diizeyinin (yonteme gore degisken sayilarda) 90 kere
kullanildig: tespit edilmistir. Orneklem diizeylerinden en ¢ok tercih edilenlerin sirasiyla;
lisans, ilkogretim 6-8 ve 6gretmenler olarak tespit edilmistir. Nitel arastirmalar, en genis
orneklem diizeyi yelpazesine sahipken; karma ve nicel arastirmalarda en fazla
ogretmenlerin tercih edildigi saptanmistir. Orneklem diizeyleri, arastirma ydntemlerine
baglh kalmaksizin incelendiginde; lisans ve lisansiistii diizeylerin tercih edilme
sayilarmin yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu baglamda; arastrma yiiriitiiciilerinin
genelinin, akademik personel olmasina bagh olarak ¢alisma sahalarmi tercih etmeleri ve
diger Orneklem diizeylerindeki arastirmalarin birgogunun resmi izin gerektirmesi,

orneklem diizeyinin tercih edilmesinde baglayici bir 6l¢iit oldugu diisiiniilebilir.

Makalelerinin O6rneklem diizeyleri ve arastrma kapsamina gore Orneklem
boyutlar1 incelenmis, farkli birey sayilarmin (1-1000 arasi) érneklem boyutu olarak
tercih edildigi goriilmiistiir. Makalelerde kullanilan o6rneklem boyutlari, arastirma
yontemlerine bagli olarak 78 kere (farkli birey sayilarinda) tercih edilmistir. En fazla
orneklem kullanimi nicel arastirmalarda saptanmistir. Bunun yani sira nitel
arastrmalarda Orneklem kullaniminin karma arastirmalara gore daha fazla oldugu
goriilmiistiir. Nicel arastirmalarda 6rneklem birey sayisi tercihi 1000’1, bulurken; nitel
ve karma arastirmalarda bu sayinm maksimum 300 oldugu tespit edilmistir. Bu
baglamda, aragtirmanmn yapildigi hedef kitlenin, arastrma yontemini belirlemede
baglayict bir Olciit oldugu soylenebilir. Hedef kitledeki kisi sayis1 fazla ise nicel
aragtirmalar yapilmasi daha uygun oldugu diisiiniilebilir. Ciinkii nitel aragtirmalar daha
uzun siireli veri toplama siirecine sebep olmaktadir. Bu nedenle nitel caligmalarda daha

az sayida orneklem ile ¢alisildigi goriilmektedir. (Can, 2018).
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Calismalarda kullanilan teknolojiler incelendiginde; gorsel/blok kodlama
uygulamalarinin yayinlarda en fazla karsilagilan teknoloji oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu
sonug, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan gorsel programlama konularinin miifredatlara
dahil edilmesi sebebiyle ortaya c¢ikmis bir durum olabilir. Ozellikle ilkokul ve
ortaokulda yapilan uygulamalarda kodlama egitiminde gorsel/blok kodlama
uygulamalar1 (Scratch, KODU, code.org, vb.) bu sebeple yayginlasmaya baslamistir
(Catlak vd., 2015). Benzer sekilde robotik kodlama egitimlerinin yaygimlasmas: da

arastirmalara yansimistir. 2019 yilindan sonra yapilan yaymlarin artmasi beklenebilir.

Programlama egitiminde yapilan yayinlar1 arastirma amaglar1 incelenmis olup;
en fazla durum tespiti yapan calsimalara rastlanmistir. Programlama egitimi alanindaki
arastirmalarin son zamanlarda artis gostermesi, egitim alanindaki mevcut durumun
heniiz tam anlamiyla bilinmediginden kaynaklanabilir. Sonuglardan teknoloji
entegrasyonu amactyla yapilan calismalarin da az olmadig1 goriilmektedir. Kaya ve
Yilayaz (2013)’lin arastirmalarma gore cagdas bir egitim kurumunun egitim ve
teknolojinin entegrasyonunu belirtmesi; programlama egitimi iizerine yayimlanan

calismalarin amagclari ile paralellik gostemektedir (Kaya ve Yilayaz, 2013).

"BT derslerinde giincelligini yitirmis 0gretim programlarinin uygulanmasimin
yerine daha giincel &gretim programlarmin olusturulmasi gerekmektedir." Ifadesini
kullanan Demirer ve Sak, (2015) devlet tarafindan yiiriitiilen egitim politikalarinda da
O0gretim stratejilerine dikkat edilmesi gerektigini savunmustur. Simsek (1995)’e gore
tilkemizde Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 6gretim siireglerinde kullanilmak iizere
temin edilen yazilimlar 6grenme hedeflerini gerceklestirmedeki beklentileri yeterli
diizeyde karsilamamaktadir. Bu baglamda egitim amagh {iretilen yazilimlarin da belirli
bir dgretim stratejisine gore tasarlanmasinin gerektigi sOylenebilir. Kdse ve Tiifekci
(2015), ozglin yazilim sistemi kullanilan bir 6gretim siirecinde, geleneksel 6gretim

yaklasimlarina gore daha olumlu sonug alindigini belirtmislerdir.

Aragtrma sonuglarmmdan elde edilen bulgulara gore yeni teknolojilerin
programlama egitimine entegre edilmesinin programlama becerilerini olumlu etkiledigi
goriilmiistiir. Bu konuda yapilan caligmalarda robot programlamanin programlama
egitimine olumlu katkisi oldugu dikkati ¢ekmistir (Numanoglu ve Keser, 2017; Kukul
ve Gokgearslan, 2014). Ayrica ozellikle kiigiik yas grubundaki dgrenciler i¢in Scratch

gibi oyun ile 6grenme saglayan uygulamalarin onlarin motivasyonlarimi olumlu sekilde
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etkiledigi ortaya ¢ikmustir (Yikseltiirk vd., 2016; Kert ve Ugras, 2009). Bu konuda
yapilan calismalardan da benzer sonuglar elde edilmistir. Programlamanin yaratict
diistinme ve problem ¢dzme becerilerini de olumlu yonde etkiledigine dair sonuglar elde
edilmistir. Bu konuda ozellikle bilgi islemsel diisinmeye yonelik calismalar bu

bulgular1 desteklemektedir.

Sonu¢ olarak, programlama egitime yonelik olarak yapilan 94 makale
incelenmis ve bu arastirmalarin yillar igerisinde artig gosterdigi, bu konuya olan ilginin
arttig1 gézlenmistir. Calismalarda programlama egitiminin etkisine yogunlasan deneysel
calismalara agirlik verildigi ve bu konuda cesitli teknolojilerden yararlanildigi
goriilmiistiir. Calismalarda kodlama anahtar kelimesinin siklikla kullanildigr ve
Ogrenenlerin bilgi islemsel diislinme, algoritmik diisinme ve problem c¢6zme
becerilerinin gelistirimesi i¢in program kodlamaya odaklandigi dikkat cekmistir.
Ogrencilerden kiiciik yas gurubunda olanlarm oyunla programlamaya olan ilgilerinin

arttigi, bu Oorneklem diizeyinde yapilan ¢alismalarn artirilabilecegi ortaya ¢ikmustir.
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ONERILER

Amaci 2009 -2019 yillar1 arasinda programlama 6gretimi konusundaki cesitli
dergilerde yaymlanan arastirmalar1 inceleyerek; programlama egitiminin son on yilda
nasil gelistigini ortaya koymak olan bu arastirmada elde edilen sonuglara gore gelecekte
programlama egitimi lizerine yapilabilecek daha giincel ¢alismalar i¢in birkag Oneride

bulunulmustur. Bunlar;

v' Incelenen yaymnlarda programlamanin bilgi islemsel diisiinme ile
stirekli iliskisinden bahsedilmistir, fakat alt degiskenleri (yaratici
diistinme, soyutlama, elestirel diisiinme, ortintii tanima v.b.) ile ilgili
calismalar eksiklik olarak goriilmiistiir. Bu degiskenleri de igerecek
sekilde kapsamli caligmalar yapilabilir.

v' Incelenen yaymlarda kullanilan teknolojilerin 6nemli bir kismi
giincelligini kaybetmis durumdadir. Yapay zeka ve robotik teknolojisi
giincel olmakla birlikte bu konuda yeterince ¢alisma bulunmamaktadir.
Nesnelerin interneti, robotik, yapay zeka, biiyiikk veri ve sayisal
sifreleme gibi gelecek teknolojilerinin programlama egitiminde
kullanilmas ile ilgili arastirmalarin yapilmasi gerekir.

v" Programlama egitimi konusunda arastirma eksikliklerinin giderilmesi
icin karma arastirmalara daha ¢ok yer verilebilir.

v' Programlama egitimi konusunda arastirmalarda seg¢ilen Orneklem
diizeylerinden lisans disinda daha kii¢iikk yas grubu iizerinde oyunlarla
kodlama uygulamalari yiiriitiilebilir.

v' Arastirmaya dahil olan ¢aligmalarda, programlama egitimi hakkinda
derinlemesine bir ihtiya¢c analizi gbze carpmamistir. Bu konudaki

egitim ihtiyaglarini ortaya koyan ¢aligmalar yapilmasi 6nerilebilir.
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