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OZET

10. SINIF BILGISAYAR DONANIMI DERSINE YONELIK GELISTIRILEN
ANDROID TABANLI OGRETIiM MATERYALI HAKKINDA OGRETMEN
GORUSLERI

Teknolojinin egitimde kullanilmasi ve egitim materyalleri ile iletisim kavramini
birlikte ele almak gerekmektedir. Cilinkii 6grenme-6gretme siireglerinde gergeklestirilen
tiim etkinlikler temelde birer iletisim etkinligidir.

Bu arastirmada, 10. sinif bilgisayar donanimi dersine yonelik gelistirilen android
tabanli Ogretim materyali hakkinda Ogretmen goriislerinin alinmasi amaglanmistir.
Aragtirmanin yontemi nitel olarak belirlenmistir. Veri toplama islemi goriisme yontemiyle
gergeklestirilmistir. Aragtirmada veri toplama araci olarak 5 sorudan olusan yapilandirilmis
gorigme formu kullanilmistir. Gorligme sorular1 genel olarak, hazirlanmis olan &gretim
materyaline yonelik olarak hazirlanmistir. Orneklem seciminde amagli 6rnekleme
yontemlerinden olan maksimum g¢esitlilik 6rneklemesi kullanilmistir. Cesitliligi saglamak
amactyla orneklem grubu, Antakya’da bulunan mesleki teknik anadolu liselerinde gorev
yapan, okulunda bilgisayar donanimi dersi olan ve bu derse giren dgretmenlerin tamami
olarak belirlenmistir. Buna gore 15 katilimer ile goriisme yapilmistir. Goriismeler sonunda
elde edilen veriler igerik analizi yontemi ile analiz edilmistir.

Calismada mobil 6grenmede ihtiya¢ duyulabilecek ve istenilen ozelliklere gore
gelistirilebilecek materyallerin nitelikleri belirlenmeye c¢alisilmistir. Bu calisma ile
ogrencilerin dgretime yonelik ihtiyaglari, 6gretilmek istenen konular ve mobil 6grenme
materyallerinin 6gretimde kullanilmasinin gerekliligi hedeflenmistir.

Bu dogrultuda android tabanli akilli cihazlarin tiimiinde kullanilabilen, 6grencilere
yonelik bilgisayar dersi miifredatlarinda bulunan donanim birimleri dersi konularina
yonelik egitim materyali tasarlanip hazirlanmastir.

2019, 81 Sayfa

Anahtar Kelimeler: e-6grenme, mobil teknoloji, android uygulamalar, egitimde
teknoloji.



ABSTRACT

TEACHERS '"VIEWS ON ANDROID BASED TEACHING MATERIAL
DEVELOPED FOR 10th GRADE COMPUTER HARDWARE COURSE

The use of technology in education and the concept of communication with
educational materials should be considered together. Because all the activities realized
in learning-teaching processes are basically communication activities.

In this research, it is aimed to get the opinions of teachers about android based
instructional material developed for 10th grade computer hardware course. The method
of the study was determined qualitatively. Data collection was conducted by interview
method. In the research, structured interview form consisting of 5 questions was used as
data collection tool. The interview questions were prepared for the instructional material
prepared in general. Maximum diversity sampling, one of the purposeful sampling
methods, was used in sample selection. In order to ensure diversity, the sample group
was determined as all the teachers working in vocational technical anatolian high
schools in Antakya, having computer hardware courses in their schools. Accordingly,
15 participants were interviewed. The data obtained at the end of the interviews were
analyzed by content analysis method.

In this study, it is tried to determine the qualifications of materials which may be
needed in mobile learning and developed according to the desired characteristics. In this
study, it is aimed that the students' needs for teaching, the subjects to be taught and the
necessity of using mobile learning materials in teaching.

In this respect, educational materials were designed and prepared for the hardware
units course that can be used in all android based smart devices and included in the
computer course curriculum for students.

2019, 81 pages

Key words: e-learning, mobile technology, android applications, technology in
education.
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1. GIRIS

1.1. Egitimde Mobil Cihazlarin Kullanimi ve Mobil Ogrenme

Egitim ve teknoloji insan hayatinda ¢ok biiyiikk roller iistlenmis Onemli
kavramlardir. Egitim; insanin dogumdan itibaren kendinde var oldugu saklanmis 6zel
giiclerin ve becerilerin kesfedilmesine ve ¢ok daha kuvvetli, daha donanimli, yaratici bir
birey olarak ilerlemesine ve biiyiiylip gelismesine hizmet etmektedir. Teknoloji;
insanligin egitimle elde ettigi deneyim, bilgi ve yeteneklerden ¢ok daha etkili bir sekilde
faydalanmasma ve tiim bunlari hayata uyarlayabilmesine destek olmaktadir. Ayni
zamanda teknoloji insanlik i¢in hayattaki problemlere ¢oziim arayan ve ¢dziimleriyle
bilimin {trettigi bilgileri insanlar i¢in daha anlasilabilir ve kullanilabilir bir duruma
doniistiirebilen bir kavramdir.

Egitim teknolojisi, 6gretme ve O0grenme platformlarini daha etkili bir sekilde
tasarlayan, 0gretme ve 0grenme esnasinda meydana gelebilecek problemleri ¢ozen ve
¢Oziim sunan, 0grenme irlinlinii ¢ok daha kaliteli ve kiymetli bir sekle doniistliren
akademik sistemler biitiiniidiir (Giirgiin, 2019). Bununla birlikte Bilgisayar Destekli
Ogretim (BDO), Internet Destekli Ogretim (IDO), Bilgisayar Temelli Ogretim (BTO),
Internet Temelli Ogretim (ITO), Uzaktan Egitim, 6zel egitim programlar, egitim ile
alakali compact disk (CD)’ler, telekonferans yontemleri, ¢oklu ortam projeksiyon
makineleri, vb. egitim teknolojileri ve uygulamalari 6grenme ve dgretme ortamlarini
zenginlestirmektedir.

I¢inde bulundugumuz zaman, teknolojiyi en faydali bir bicimde hayatimizin her
aninda etkili bir sekilde kullanma devri olmasina ragmen teknoloji aslinda sanayi
devriminden giinimiize kadar uzanmaktadir. 18. yilizyil sanayi devrimi ile birlikte
bliylik bir degisim gosteren diinya insan giiciiyle olan iiretimden, daha ¢ok makinelerle
olan iiretime hizl bir gecis yapmustir. Uretim alaninda meydana gelen bu degisim cesitli
teknolojik ¢esitliligi ve yeniligi de beraberinde getirmistir. Ciinkii bir iirlinii cok daha
biiyiik kitlelere ulagtirabilmenin tek yolu, o iirlinii teknolojinin nimetlerinden
faydalanarak seri bir sekilde iiretmekle miimkiindiir. Uretimdeki makinelesme ihtiyaci

teknolojiyi hem insanligin hem de iiretim sektoriiniin merkezine tagimistir.



20. ylizyilda daha modern iletisim cihazlarinin devreye girmesi ile yeni bir anlam
kazanan teknolojik cihazlar, bu yiizyildan itibaren hem devletlerin/iilkelerin en iyisini
yapmak i¢in ugras verdikleri bir platform hem de toplumun en énemli aract konumuna
gelmistir.

Icinde bulundugumuz 21. yiizyil ise, sadece kamusal alanla sinirli kalmayan ve
ceplerimize kadar girebilen teknolojik aygitlarla kusanmis durumdadir. Hastaneler,
okullar, caddeler, evler hatta her giin kullandiginiz cep telefonlar1 dahi teknolojinin en
basit gostergesi ve uzantisidir.

Hayat1 kolaylastirdig1 ve zamani daha nitelikli kullanmamiza olanak sagladigi i¢in
giinlik hayatin en vazgegilmez araclari olan teknolojik aygitlar, 6zellikle son
zamanlarda egitimde teknoloji kullanimimnin en popiiler konusu haline gelmis ve egitim
sektoriine de dahil olmuslardir. Ozetlemek gerekirse bilgiye erisebilmek kadar bilginin
akilda kaliciligt ve Ogretebilirligi de basitlesmistir. Son giinlerde medya
okuryazarliginin eksiklikleri ve olumsuzluklarindan bahsedilse de 6grenciler tizerindeki
teknolojiyi etkili kullanma becerilerini ve 6grenmeyi hizlandirmis, 6grencilerin okula ve
egitime olan isteklerini arttirmigtir.

Naismith’e (2004) gore egitime goniil vermis ve teknolojiyi kullanarak cesitli
materyaller tasarlayip gelistirenler i¢in mobil 6grenme, e 0grenme ortamlari i¢in etkili
bir aractir. Nikoi (2008) yaptig1 calismada mobil cihazlarin egitimde kullanilmasina
duyulan ihtiyagtan yola ¢ikarak ¢esitli uygulamalarin tasarlamistir.

Tiirkiye’de teknolojinin egitimde kullanilmasi 2000’li yillarda yayginlagsmaya
baslamigtir. Ornegin Ulusal Bilim ve Teknoloji Politikalar1 2003-2023 Strateji Belgesi,
e- Avrupa 2005 Hareket Plan1 ve e- Doniisiim Tiirkiye Proje raporlari, MEB(Milli
Egitim Bakanligi), TUENA(Tirkiye Ulusal Enformasyon Altyapist Plani) ve Devlet
Planlama Teskilatt uygulamalar1 ¢esitli drneklerdir. Hatta MEB tarafindan uygulanan
FATIH (Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) Projesi de bunlara
ornek gosterilecek bir ¢aligmadir.

Yillarca Ogrenmeyi kolaylagtiracak bir¢ok yontem gelistirilmis, ¢ok sayida
arastirma yapilmistir. Aslinda, filozof Konfiigyiis, 2400 yil once Ogrenmesini, su
kelimelerle 6zetliyor: “Duydum ve unuttum. Goriiyorum ve hatirliyorum. Anladim ve
anliyorum. ”Giinlimiizde en ¢ok ihtiya¢ duydugumuz bilgileri edinme araci olarak

kullandigimiz mobil teknolojiler araciligiyla 6grenmenin Konfiigyiis'in 6grenme
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tanimina uygun olmasi, bu cihazlarin 6grenme ortamlarinda kullanilmasini, daha fazla
onem verilmesi gerektigini one siiriiyor. Ozellikle bilgisayarlardan daha fazla cep
telefonunun kullanildigi, Facebook, Youtube ve Twitter gibi popiiler sayfalara
erisimlerin yaygin oldugu bilinmektedir. Ayrica bu mecralarin 6grenme ortamlarinda
kullanilabilme potansiyelleri de vardir. Son yillarda 6grenme yonteminin etkinligi,
bilgisayar tabanli 6grenmeden web tabanli 6grenmeye gecis ve teknolojideki gelismeler
mobil 6grenmeyi en popililer 6grenme stillerinden biri haline getirmistir (Yamamoto,
2011). Arastirmalar, mobil aglar iizerinden aktarilan verilerin yogun bi¢gimde arttigini
gostermektedir. Veri aktarimindaki bu artis, insanlarin mobil teknolojileri daha sik
kullandiklarim1 ve genellikle bilgiye erigmek i¢in bu ortamlar1 kullanmayi tercih

ettiklerini gostermektedir.
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Sekil 1.1. Mobil Aglardaki Veri Trafigi (Anonim 1)

Mobil ve bilgisayar teknolojilerindeki hizli gelisim geleneksel teknolojilere
alternatif yeni yontemler de ortaya ¢ikmistir. Bunun sonucunda uzaktan egitim ve ardi
sira mobil 6grenme yontemleri 6nem kazanmistir (Yildirim, Goktas, Temur ve
Kocaman, 2004).

Uzaktan egitim, 0gretmenler ve 6grenciler arasindaki mesafenin bir sonucu olarak
ortaya ¢ikan bir yontemdir (Moore, 1973). Ote yandan Bates (2006) uzaktan egitimin ne
iyi ne de kotii oldugunu, ancak egitim teknolojilerinden faydalanmaya calismanin

onemli oldugunu belirtmistir. Uzaktan egitim felsefi bir yaklasimdan c¢ok bir egitim



yontemidir. Bu yontem ile 6grenciler 6gretmenlerle ylizlesmeden istedikleri yerde kendi
baglarina ¢alisabilmektedirler. Bu egitim yontemi, ortaya ¢ikisindan bu yana teknolojiye
uygun olarak gelistirilmistir. Teknolojideki gelismelerle birlikte, uzaktan egitim
sistemindeki etkilesim eksikligi ortadan kalkmaya baslamis ve hem bireylerin hem de
hiikiimetlerin uzaktan egitime yonelik egilimleri son derece degismistir. Bu nedenle,
degisimleri olan teknoloji, uzaktan egitim ortamlarindaki bireyleri etkilemistir (Bates,
2006). Ekonomik rekabet, yasam boyu 68renme, sosyal esitlik ve erisilebilirlik, daha 1yi
egitim, maliyet etkinligi, egitimin ticarilestirilmesi ve cografi nedenlerden dolay1 e-
O0grenme ve uzaktan egitim devletler tarafindan desteklenmistir (Bates, 2006). Bates
(2006), ne e-6grenme ne de uzaktan egitimin sorunlar1 ¢dozemedigini, ancak siirekli
olarak gelismeye devam ettigini 6nermistir. Web tabanli uzaktan egitimde kullanilan
yontemlerden biri mobil 6grenmedir. Egitimde mobil 6grenmenin kesin bir agiklamasi
yoktur; ancak, tasinabilir mobil cihazlar1 kullanarak zaman ve mekéndan bagimsiz
olarak gerceklestiginden dolay1 kolay ve esnek bir 6grenme olarak savunulabilir (Kici,
2010). Mobil 6grenme, Ogrencilerin simif disinda da cep telefonlar1 veya tablet PC'ler
tizerinden Ogrenmelerini saglar ve miikemmel bir esnek 6grenme sekli olarak kabul
edilebilir (Seppala ve Alamaki, 2003). Genel olarak, mobil 6grenme, siirekli degisen
verilere erisme ve baska higbir seye ve herhangi bir yere bagh kalmadan baskalariyla
iletisim kurma agisindan kullanicilarinin ihtiyaglarini saniyeler i¢inde karsilamalarini
saglayan tasinabilir cihazlar araciligiyla gergeklesen bir Ogrenme tiirli olarak
tanimlanabilir.

Tiirkiye’de mobil 6grenmeye, e-6grenmeye ve uzaktan egitime yonelik cesitli
materyallerin ve uygulamalarin yapildigir oncelikli boliimlerden biri de Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimiidiir. Ciinkii bu boliim teknoloji ve
egitimi birbiri ile harmanlayip etkili bir sekilde sunabilen uzman 6gretim elemanlarina
sahiptir. Bu yiizden BOTE boliimdeki &gretim elemanlarina, arastirmacilara ve

lisansiistii 6grencilerine biiylik gorev diigmektedir.

1.2. Calismanin Amaci

Tiirkiye’de m-6grenme ve e-6grenme kapsamindaki ¢aligmalari inceledigimizde

mobil cihazlarin egitim-6gretim aract olarak kullaniminin ¢okta yeni olmadigini



goriilmektedir. Fakat bu cihazlarim kullanildigt zamanlart donemsel olarak
inceledigimizde teknik diizeyi, kullanis amaglari, algilanis bigimleri, kabul gormeleri ve
etkili olmalar1 yoniinden farklilik gézlenmektedir (Ag¢ikalin 1985).

Bu ¢alismadaki asil amag, egitimde kullanilan teknolojileri ve egitim materyalleri
tasarlamada faydalanilan yontemleri bir arada kullanarak 6gretme-6grenme siirecinde
olumlu gelismeleri ortaya ¢ikaracak bilgisayar donanimlari dersine yonelik bir android
tabanli mobil uygulama gelistirmek ve gelistirilen uygulamanin etkisi hakkinda

Ogretmenlerin goriislerini almaktir.

1.3. Calismanin Simirhihiklar

Bu calisma;

- Antakya igerisinde bulunan 4 farkli M.T.A.L’de bilgisayar, bilisim boliimiinde
egitim veren 6gretmenler ile,

- Donanim Birimleri dersi ile,

- Uygulama siiresince kullanilan 6gretim materyalleri ve kaynaklar ile sinirhdir.

1.4. Cahismanin Organizasyonu

Bu tez caligmasi giris, alanyazin arastirmasi, materyal ve yoOntem, arastirma
bulgulari ve tartisma, sonug ve oneriler olmak tizere toplam bes boliim, kaynaklar, ekler
ve Ozge¢misten olusmaktadir.

Birinci boliim, giris boliimii olup, burada konunun genel olarak tanimlamasindan
bahsedilmis, ¢alismanin amaci ve 6nemi iizerinde durulmustur.

Ikinci béliimde, konu ile ilgili dnceden yapilmis olan yurt ici ve yurt dis1 benzer
calismalar hakkinda alanyazin arastirmasi yapilmis, bu arastirmalar hakkinda bilgiler
verilmistir.

Uciincii boliimde, mobil 6grenmeyi olusturan unsurlar tek tek anlatilmis, bu
unsurlarin mobil 6grenmedeki 6nemi ve birbirleriyle olan iliskilerine de deginilmis,
tasarlanmis olan egitim materyalinin yapim: ve olusumunda katki saglayan
yazilimlardan bahsedilmis, yazilmis olan tezin genel olarak isleyisi ve yoOntem

kismindan bahsedilmistir.



Dérdiincii boliimde, Milli Egitim Bakanligmma bagli Mesleki Teknik Anadolu
Liselerinde gorevli egitimcilerin tasarlanmis olan materyalin okul i¢inde veya disinda
kullanilabilirligi ve 0&gretimde Ogrenciler iizerindeki etkilerine iliskin G6gretmen
gorlslerine yer verilmistir.

Besinci boliimde, yapilmis olan uygulamanin sonuglart iizerine genel bir
degerlendirme yapilmis ve ayrica uygulama ile ilgili dnerilere yer verilmistir.

Son boliimde ise, yararlanilan kaynaklar, ekler ve 6zgegmis verilmistir.

1.5. Mobil Ogrenme Avantajlar1 ve Dezavantajlar

Mobil egitimin biitlin 6gretim metotlarinda oldugu gibi 6nemli avantajlar
olmasiyla birlikte baz1 dezavantajlar1 da vardir. Her 6grencinin kendine 6zgii bir
O0grenme stili ve metodu olmasindan otiiri higbir 6gretim materyali eksiksiz ve
tamamen dogru olarak kabul edilemez. Yapilmis olan egitim materyali bazi 6grenciler
icin kabul edilebilir durumdayken bazi 6grenciler icin ise yeteri kadar kabul gormez.

llgili kaynaklar arastirildiginda (Attewell, Savill-Smith, & Douch, 2009; Corbeil
& Valdes-Corbeil, 2007; Koole, 2009; Singh & Zaitun, 2006), mobil 6grenmenin su
avantajlari sagladigi goriilmektedir:

e Her Zaman ve Her Yerde Ogrenme

Mobil 6grenmenin en 6nemli avantajlarindan biri, 6grencilerin 6grenebilecekleri
bir sinifa veya belirli bir programla smirli kalmamasidir. Mobil 6grenme, 6grencilerin
ders materyallerine girmeleri veya bir sinava girmeleri i¢in kendi siniflarinda oturum
acabilmeleri anlamina gelir. Benzer sekilde, Ogretmenler hareket halindeyken
calismalarini ytiriitebilir, testler yapabilir, 6grencilerinin gelisimi hakkinda iletisim
kurabilirler.

Bu cok yonlii, her zaman ve her yerde erisilebilirlik, 6grenmenin fiziksel bir
konumla veya belirli bir zamanla sinirli olmadigi anlamina gelir. Bunun yerine,
ogrenciler hareket halindeyken kendileri i¢in uygun bir hizla 6grenebilirler.

e Dijital-Ilk Diisiinme
Mevcut is giicii genis bir grubu igermektedir. Dijital cihazlardaki gelismeler

calisanlarin is giliciinii azaltir, kolaylastirir. Mobil 6grenme, c¢alisma ve diisiinme



tarzlarina gore uyarlanmistir. Ayrica 6grenmeyi kullanicilar i¢in daha erisilebilir kilar
ve gercek diinyaya hazirlar.

Mobil 6grenme, dijital ilk yaklasimi benimsemede ¢ok Onemlidir. Mobil
o0grenmeyle mesgul olan 6grencilerin gergek diinya i¢in hazir olmalari, digerlerine gore
daha kolaydir.

e Dinamik Ogretim Metodolojileri

Mobil 6grenme, yeni ve modern 6gretim metodolojilerine son derece dosttur.
Ayn1 zamanda mobil 6grenme ses, video ve goriintiileri kolay bir sekilde destekledigi
icin gorsel Ogrenmeye son derece elverislidir. Bu durum mobil 68renme igin
olusturulmus igerigin dogal olarak dinamik oldugu anlamina gelir. Bu gorsel grafikler,
bir siniftaki 6grenciler i¢in ders materyalini etkili bir egitim aracina doniistiirtir.

Mobil 6grenme, sinifta daha kolay uygulanabilmesi i¢in dinamik igerik kullanimi
ve deneyimsel Ogrenme gibi daha modern O6gretim ydntemlerine de izin verir. Bu
smiflar, mobil 6grenme sayesinde, etkili olamayacak eski ve modasi gegmis 6gretim
yontemlerine glivenmek yerine, mobil 6grenmeyi {istiin gordiigii anlamina gelir.

e Ogrenmenin Kisisellestirilmesi

Mobil 6grenmenin en biiyiik avantajlarindan biri de esnekligidir. Ogrencileri
etkilemek i¢in farkli 6gretim yontemleri ve dinamik materyaller kullanilabilir. Tiim bu
esneklik, mobil 6grenmenin 6grenmeyi kisisellestirmek i¢in mitkemmel bir yol oldugu
anlamina gelir. Kisisellestirilmis 6grenme, Ogrencilerin kisisel mobil 6grenme
araglarini, zevklerine ve yeteneklerine gore uyarlanmis ders materyallerine, testlere,
igerige vb. erismek i¢in kullanabilmeleri anlamina gelir.

Etkili 6grenmeye baslamak i¢in neden kisisellestirilmis 6grenmeye ihtiyacimiz
var? Egitimi daha fazla incelerken, 6grencileri kliselestirmenin veya onlar1 ¢ok genis
olan gruplara ayirmanin yararli olmadigmi anliyoruz. Ogrenciler dogada g¢esitlilik
gosterir, ¢esitli yetenek ve ihtiyaclara sahiptirler. Mobil 6grenme, icsel esnekligi
sayesinde bu gesitliligi diisinmede ihtiyaglar1 daha iyi karsilayabilir.

e Motivasyon

Mobil 6grenme sistemleri; 6grenme tahtalari, 6grenme rozetleri ve diger sosyal
statli sembolleri gibi oyunlagtirma yontemlerini kullanarak, aslinda 6grenmeyi daha
eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirebilir.

e Zamanin Faydali Bir Sekilde Kullanim1



e Bilgiye En Basit Yolla Ulasabilme Iimkani

Mobil 6grenmenin gesitli avantajlara sahip olasinin yaninda bazi dezavantajlar1 da
vardir. Mobil 6grenmeyi konu alan kaynaklardaki (Clough, Jones, McAndrew ve Scanlon,
2009: 107; Corbeil ve Valdes-Corbeil, 2007; Singh ve Zaitun, 2006) bazi1 dezavantajlar:

e Teknolojik Araclara Giivenin Artirilmasi

Ileriye déniik, mobil 6grenme ile egitimi birlikte ele alan bir yaklasimin inkar
edilemez derecede faydali oldugu goriilmesine ragmen, aynmi zamanda &grencilerin
teknolojiye dayanmayan daha eski becerilerle temaslarimi1 kaybetmelerine sebep olur.
Bu, ozellikle el isleri ustasi becerileri, ahsap isleri, sanat ve zanaat iglerinde ¢alisma gibi
ticari beceriler i¢in gecerlidir. Bu, baz1 yetenek tiirleri nedeniyle kaybolan ve dolayisiyla
ustalik gerektiren iglerin piyasada giderek daha pahali hale gelmesi ciddi bir kayiptir.

e Dikkatli Ogrenme

Ne yazik ki, mobil 6grenmenin bir dezavantaji da, bir 6grencinin bir giin i¢inde
ekrana bagli kaldig siirenin arttirmasidir. Bir yandan, 6grenciler i¢in bilgisayar basinda,
cep telefonunda, tablette veya TV ekraninda gegirilen zorunlu zaman aligkanlik verici
ve bazi durumlarda bagimlilik yapabilir. Bu nedenle mobil 6grenme, bir 6grencinin bir
ekranin 6niinde gecirdigi diger saatleri dikkate alarak diizenlenmelidir.

Akillr telefon kullanicisi, mobil bir 6grenme oturumu sirasinda SMS, sosyal
medya veya haber bildirimleri alabilir. Bu durum 6grencinin yalnizlik hissini azaltir; bu
da 6grencinin derslik deneyimine karsi katilim diizeyini diisiirebilir.

o Kagit Kalem Kullaniminin Azalmasi

Mobil o6grenmenin bir baska dezavantaji ise bilgilerin hatirlanmas1 ve
saklanmasina elverisli olmadigidir. Bazi yapilmis calismalar bir kalem ve kagit
kullanarak not almanin ger¢cekten daha 1yi bir hatirlama ile sonuglandigim
gostermektedir. Bu nedenle, mobil 6grenme igerigi, dikkat daginiklig: olan 6grencilerin
Ogrenmesine hitap edecek sekilde olusturulmalidir.

e Kiiciik Ekran

Cep telefonlarindaki kullanish kiigiik ekranlar zaman zaman biiyiik bir dezavantaj
olusturabilir, ¢iinkii kiiclik bir ekran {izerinde belge okumak gbz yorgunluguna neden
olabilir.

e Standardizasyon Eksikligi



Akillr telefonlarda standardizasyon eksikligi oldugu i¢in cihaz uyumlulugu
sorunlar1 ortaya cikabilir. Ogrenenler farkli olabilir: Isletim sistemi, isletim sisteminin
sirimleri, ekran boyutlar1 vb. sonug¢ olarak, bazi Ogrenciler egitim yazilimini
yiikleyemeyebilirken, digerleri 6grenebilir, yani 68renme igerigi dagitimi tehlikeye
atilabilir.

e Yiiksek Maliyetler

e Ogrencinin Kontrol Altinda Tutulmasinin Zorlasmasi
e Okuma Ve Yazmasi Zayif Olan Ogrencilerin Durumu
e Bilgi Giincellemede Yasanan Sikintilar

e Internet Kullanimindaki Sinirliliklar

1.6. Mobil Ogrenme Uygulama Alanlar1 ve Uygulama Yéntemleri

Egitimde mobil Ogrenmenin kullanimi ile ilgili yapilmis olan kaynaklar
degerlendirdigimizde birden fazla alanda yapilmig bilimsel yazinlarla karsilasiyoruz ve
bu yazinlar hem yurti¢ini hem yurtdisin1 kapsamaktadir. Mobil 6grenme; zamandan ve
mekandan bagimsiz e-6grenmedir (Bulun ve ark., 2004; Hahn, 2008; Oran ve
Karadeniz, 2007; Parsons ve Ryu, 2006). Bu kolaylig1 sayesinde kullanicilarina mobil
ogrenmenin gerekliligini gostermektedir.

Mobil 6grenmenin kullanicilarina sagladig: kolaylik ve igerik zenginligi sayesinde
birden fazla alanda kullanimiyla karsilagsmak miimkiindiir. Mobil 6grenmenin sadece
egitim amagh kullanildigini diisiinmek yanlis olur. Mobil 6grenmenin kullanildigi
alanlar ve uygulama yontemleri asagidaki gibidir;

Uygulama Alanlar1 ve Yontemleri
e Tiirk silahl1 kuvvetleri,
e Okul i¢i veya disindaki sosyal etkinlikler,
e Milli egitim,
e Saglik sektort,
e Egitim ve dgretim,
e Yabanci dil 6grenimleri,
e Engelli bireylerin egitimi,

e Degerlendirme ve analiz yapma (Karadeniz, 2009),



e Egitim ve 6gretimde kullanma (Cuhadar ve ark., 2007),
e Sosyal platformlar saglayarak iletisim saglama (Frohberg ve ark., 2009),

e Eglenceli uygulamalarla 6gretme (Altameem, 2011).

1.7. Mobil Ogrenme Farkindahg

Mobil uygulamalarin giiniimiizde ¢ok yaygin kullanilmamasina ragmen ilerleyen
yillarda gelisme gostermesi beklenmektedir. Bu uygulamalar {izerine yapilan basarisiz
caligmalar maddi kayip ve zamanin bosa harcanmasi gibi sikintilar ortaya
cikarmaktadir. Bundan dolayr mobil uygulamalar iizerinden 6grenmenin tilkemizde iyi
anlagilmasiin, alan ve kapsamanin bilinmesinin 6nemli olabilecegi bilinmelidir.
BOTE’deki lisansiistii dgrencileri ve dgretim iiyelerinin iilkemizde ki mobil &grenme
alaninda yapilacak uygulamalara ve mobil 6grenme {izerinde farkindalik diizeyini
belirlemeye katki saglamasi beklenmektedir. Fakat mobil 6grenme alanindaki
calismalarda farkindaligi olusturabilecek Ozelliklerin neler olduguna dair bulgulara
rastlanmamigtir. Bu nedenle alanyazin g¢alismalarinda (Attewell, 2005; Corbeil ve
Valdes-Corbeil, 2007; Georgieva ve ark., 2005) asagidaki farkindalik modeli ortaya
konulmustur.

Alanyazin calismalar1 incelendiginde mobil 6grenme farkindaliginin kurumsal
farkindalik ve uygulama farkindaligi olmak {izere iki alanda incelemenin uygun olacagi

diistiniilmiistiir. Bu alanda olusturulan ¢alisma modeli sekil 2°de sunulmustur.

l Mobil Ogrenme Farkmdahg: I

Kuwrumsal Uwgulama
Farkmdahlc <:=l => Farkmdahg:

Mobil Ogrenme . Mobil Baglant . - . Uwzulama Uwzulama
Kavrami Mobil Araglar F=f L cloplen ] Isletim Sistemleri Alanlan ™)  vontemlen
Jdobil Ogrenmel]_EIobil Ogrenmd Aobil Ogrenme
Tarmm Acsvantajlan ezavantajlan

Sekil 1.7. Mobil Ogrenme Farkindaligi (Y1lmaz, 2011).
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Kuramsal farkindaligi belirlemede mobil 6grenme kavramini, faydalarini,
eksiklerini, mobil araglari, igerik tiirlerini ve igerigi yansitma secgenekleri hakkinda
incelemeler yapilmasinin gerekli oldugu diistiniilmistiir. Bu kavramlar ilgili boliimlerde
acgiklanmisti.

Uygulama farkindaliginin belirlenmesinde ise uygulama alanlarina ve uygulama

yontemlerine yonelik kullanilacak bilgi diizeyinin etkili olacag: diisiiniilmiistiir.
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2. ONCEKI CALISMALAR

Etkili, tiretken ve kalici1 bir 6grenme saglamak amaciyla yillardir egitim alaninda
yurt i¢i ve yurt dis1 arastirmalar yapilmistir. Bunun yani sira, son zamanlarda
egitimcilerin ana odak noktalarindan biri olan mobil 6grenmenin, 6grenme siirecini
etkiledigine inanilmaktadir. Mobil 6grenme ortamlar1 Bilgi Nesneleri ve Ogrenme
Nesneleri gibi belirli yaklasimlara gore etkili 6grenmeyi saglamada 6nem tasimaktadir.
Trifonova (2003)'ya gore, mobil 6grenme, Ogrencilere ve Ogretmenlere Ogrenme
durumlarinin ne zaman ve nerede gerekli oldugu konusunda destek vermeli ve onlara
rehberlik etmelidir. Gerekli verilere erisme siirecinde hiper uzayda kaybolmamak,
kullanicilar i¢in pratiklik agisindan c¢ok oOnemlidir. Hiper uzayda kaybolmamak,
kullanicilarin agda nerede olduklarini ve amacglanan sayfalara nasil ulasacaklarini
bildikleri seklinde tanimlanmaktadir (Conklin, 1987). Mobil kullanim gelismekte olan
bir alandir. Bilgisayar-insan etkilesimi lizerine ¢alisan arastirmacilarin yapmis oldugu
ornek caligmalardan bir kismi1 asagidaki gibidir;

[lkokul ve ortaokul dgrencilerine yonelik yapilan bir ¢alismada Swan ve ark.
(2005), mobil 6grenmeden faydalanilarak cesitli egitim materyalleri tasarlamis ve farkli
diizeyde 6grenci gruplarina uygulayarak, 6grenciler iizerinde olumlu etkiyi ve basari
diizeyindeki artis1 gézlemlemislerdir.

Wake Forest Universitesi saglik boliimiinde okuyan ogrencilerden belirli bir
ogrenci topluluguna kablosuz baglanti erisim 6zelligi bulunan mobil cihazlar dagitilmig
ve bu sayede istenilen zaman istenilen yerden hasta ve hasta referans bilgilerine ulagim
saglanmistir. Ogrencilere sunulan bu firsatla Ogrencilerin yer ve zaman farki
gozetmeksizin istedikleri bilgiye ulasma firsati 6grenmelerinde kolaylik saglamis bu
durumdan 6grenciler ve dgreticiler memnun kalmislardir (Cakir, 2008).

Diger bir calismada Cavus ve Uzunboylu (2009); 6grencilerin mobil telefon
araciligiyla (SMS, MMS, MSN) birbirleriyle iletisim halinde olmalarini saglamis ve
Ogrencilerin bu sayede ortak hareket etmeye bagladiklarini, kendi aralarinda etkilesimde
bulunduklarin1 goézlemlemistir. Siire¢ sonunda ise Ogrencilerin mobil 6grenmeye
yonelik diisiincelerinin olumlu yonde gelistigini ortaya koymustur.

Karadeniz (2009) yaptig1 calismada, kagit iizerinde mobil ve internet temelli

Ol¢gme-degerlendirme tiirlerini ¢esitli O0grenci gruplarma belirli bir siire boyunca
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uygulamig, bunun sonucunda basar1 ve farkindaliklari sorgulamistir. Ayni zamanda
Ogrencilerden gelen geri doniislere gore, internet ve mobil temelli degerlendirme
tiirlerinin olumlu bir yapiya sahip oldugu sonucuna varmustir.

Saran ve ark. (2009) yaptiklar1 calismada; mobil 6grenme ile ingilizce 6gretiminin
anlasilirhigmi ve akilda kaliciligini incelemislerdir. Ogrencilerin mobil cihazlarma farkl
formatlarda Ingilizce veriler gonderilmis ve bu veriler hakkinda kisa bilgiler verilmistir.
Daha sonra belirli periyot araliklarinda mobil cihazlar yardimiyla o6lgme ve
degerlendirme sinavlar1 yapilmistir. Gelistirilen bu egitim materyali sonucunda
ogrenciler lizerinde olumlu etkiler oldugunu gézlemlemislerdir.

Cavus ve Ibrahim (2009)’in calismasinda; 6grencilere ya da kullanicilara Ingilizce
kelime Ogrenilmesinin daha kalic1 ve eglenceli hale getirilmesi ongoriilerek “Mobile
Learning Tool” (MOLT) adinda bir egitim materyali tasarlanmistir. Kisaca bu egitim
materyali, kullanicilarina farkli zamanlar ig¢erisinde mobil aglar yardimiyla SMS atarak
cesitli ingilizce kelimeler gonderimi saglayarak Ogrencilerin 6grenmelerine olumlu
katkis1 oldugunu ortaya koymustur.

xTask uygulamast mobil cihazlar i¢in tasarlanan birden c¢ok kullanicinin
kullanabilmesine olanak saglayan metin kiitliphane uygulamasidir. Kullanicilarina ayni
zamanda sosyal paylasim ve birbirleriyle olan iletisim kurma kolaylig1 saglayan sosyal
bir platformdur. Bu platformda kullanicilarinin hep beraber metin yazma, herhangi bir
metni paylagma gibi aktivitelere firsat vermektedir (Frohberg ve ark., 2009).

Microsoft mobil 6grenme projesi piyasada kendine yer edinmis olan satis ve
pazarlama sektoriindeki bireylerin performanslarim1 gelistirmeyi amaclayan ve bu
dogrultuda tasarlanmis Windows tabanli bir uygulamadir. Yapilmis olan bu
uygulamanin kullanilirhigina baktigimizda kullanicinin i performansini arttirmaya
yonelik ¢esitli yapilarda dersler ve sesli uygulamalara sahip oldugunu goriiriiz.
Microsoft ve Tell Me teknolojilerinin birbirleriyle biitiinlesmesiyle Windows tabanl
herhangi bir mobil cihazdan anlik ses paylasimi gerceklesmektedir. Bu sayede
kullanicilar bu teknoloji ile sesli komutlar vererek ulagmak istedikleri bilgiye daha hizl
ve pratik bir sekilde erisim saglamakla birlikte sesli mesajlarda yollayabilmektedir
(Keskin, 2010).

MySportsPulse uygulamasi matematik ve bilimle alakali konular igeren ve bunu

da spor ile ilgili senaryolar kullanarak gerceklestirip 6grencilerin bagar1 seviyelerini ve
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meraklarini arttirmaya yonelik amaclanmis cep telefonlar gibi mobil cihazlar igin
diisiiniilmiis bir egitimsel oyundur (Keskin, 2010).

Rogers ve ark. (2010); 6grencilere ¢esitli sosyal etkinlikler, doga ve turistik turlar
diizenlemis, turlar sirasinda oOgrencilerin sahip olduklar1 kisisel dijital asistanlar
(PDA)’lar da kullanima hazir olan LillyPad isimli uygulamaya yaptiklar etkinlikler ve
geziler sirasinda gozlemlediklerini not etmeleri istenmistir. Ogrenciler de tuttuklar:
notlar1 birbirlerinden bagimsiz ve farkli yerlerde PDA yardimiyla bu uygulamaya
yiiklemistlerdir. Bu sayede 6grencilerin olumlu yonde etkilendikleri gézlemlenmistir.

Burston ve Laouris (2010); dil 6gretiminde mobil cihazlardan yararlanmistir. AB
(Avrupa Birligi) icerisinde bulunan devletler arasinda yer alan bazi topluluklara dil
Ogretiminde mobil 6grenmeden faydalanilarak bir mobil egitim materyali yapilmistir.
Bu materyalde dil 6grenimine katkida bulunacak oyun, bulmaca, okuma, dinleme gibi
boliimler bulunmaktadir.

Gililbahar ve ark. (2010)’nin yapmis oldugu calismada, yasadigimiz zaman
icerisinde birden fazla sosyal ag siteleri olusturulmus ve bu da insan yasamindaki
isbirligini, caligsma diizenini, etkilesimi, iletisimi hatta 6grenme siirecini bile tekrardan
sekillendirmistir. Bilgisayarlarin vazgegilmezi olan ara yiizler ve gizlilik 6zellikleri
bilgisayar kullanan veya kullanmayan birgok kisiye hitap etmektedir. Zamanimizda
milyonlarca bilgisayar kullanicis1 dogru kimlik bilgileriyle internet ve birgok sosyal ag
tizerinde mobil olarak bulunmaktadir. Hizla yayginlasan sosyal aglar egitimde de belirli
amaglar dogrultusunda kullanilmaktadir. Bu arastirmada instagram, facebook ve twitter
gibi sosyal aglarin egitimlerde de kullanim amaclari arastiritlip tavsiyelerde
bulunulmustur.

Bilgi toplumuna geg¢is siireciyle birlikte, bugiinlerde teknolojik gelismenin
cogunlukla bilgi ve iletisim teknolojisi {izerindeki etkisini gdriiyoruz. Internet
teknolojileri sayesinde, yasamimizdaki cesitli iletisim big¢imleri erdemli bir boyuta
tasinmustir. Sosyal aglar, kullanicilara kendilerini tanimlama, yeni sosyal iliskiler
gelistirme ve hatta yeniden O6grenme-0gretme siirecini olusturma konusunda yeni
firsatlar sundu. Egitim ortamlarinda yeni firsatlar ve kolayliklar saglayan, hizla gelisen
bilgi ve iletisim teknolojileri, egitimcilerin kendilerini acemi teknolojiye yerlestirme ve
bunlar1 etkin bir sekilde kullanmalarini saglar. Literatiir taramasina dayanan bu ¢alisma,

egitimciler ve okul yoneticilerinin mesleki gelisimlerini tetikleyen egitim ortamindaki
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sosyal aglarin islevselligini belirlemeyi amaglamaktadir ve sosyal aglarin daha iyi
kullanilmast i¢in bazi dnerilerde bulunmaktir (Ozmen ve ark., 2011).

Menzi ve ark. (2012)’min yapmis olduklar1 ¢alismada; akademisyenlerin
giinlimiizde kullanilan baz1 egitim teknolojilerine yonelik goriislerinin Teknoloji Kabul
Modeli (TAM) ¢ercevesinde analiz edilmesi tizerinde durulmustur.

Teorik bilgi ve teorik odakli ¢alisma materyalleri liniversitelerde egitimin her
zaman biiylik avantajidir. Bununla birlikte, endiistriyel uygulamada kullanilan 6grenme
materyallerine ve know-how'a erisim ¢ok smirlidir. Bu konuda Bati Bohemya
Universitesi Makine Miihendisligi Fakiiltesi, uygulamadan 6rnek projelerin iizerinde
calistig1 bir proje baslatti. Projelerin her birinin ¢iktilart e-learning (mobil 6grenme) pdf
dosyalaridir. Bu ¢alisma materyalleri, tasarimcinin normalde uygulamada temas ettigi
tim onemli bilgileri icerir. Bu bilgiler igerisinde ihale dosyalari, etkilesimli 3B
modeller, cizimler, islemler (kaynak, isleme, montaj) vardir. Bu projelerden biri,
gelistirilen ¢aligma materyallerinin daha yakindan incelenmesi i¢in kullanilacak bir
kiirleme basinina odaklanmustir (Jakub ve ark., 2014).

Keskin ve Kiling (2015) calismasinda, mobil 6grenmeye (m-learning) yonelik
yapilmis olan materyallerin, uygulama gelistirme platformlarinin kiyaslamislardir.
Mobil 6grenme 6grencisi, dnceden belirlenmis belirli bir yerde bulunmayan, istenilen
zaman ve istenilen yerde ulasilmak istenilen bilgiye en hizli sekilde ulasabilme olanagi
saglayan bir Ogrenme tiiriidiir. Yapilan bu c¢aligmada uygulamalarin yapildig:
platformlarin  birbirleriyle karsilastirilmast  ve bu karsilastirilma sonucunda
uygulamalarin birbirleri lizerindeki avantajlari, dezavantajlari, ne amacgli olduklari
hakkinda yapici 6nerilerde bulunulmustur.

Bu calismada, aliskin oldugumuz 6grenme ortamlarinda dgrenenlerin sayisi ve
ogreneme cesitliliklerini dile getirmek i¢in yeteri kadar verimli olmayan ders siireleri ve
sinirlart giindeme getirilmektedir. Egitim alan bireylerin ihtiyaclarina cevap verebilmek
ve bu sinirlart bir adim Oteye gotiirebilmek icin ters yliz simif modeli 6nem degeri
yiiksek bir alternatif yol olarak goriilmektedir. Bu model ile egitim alanlarin bilgi
O6grenme zamanlarini ders dis1 ¢alismalarla gerceklestirirken ders icerindeki etkinliklerle
ogrenmelerin tekrarlanmasina ve pratik yapmaya daha fazla zaman ayirmasi
hedeflenmistir. Ders dis1 ¢alismalarda herhangi bir yere baglanmaksizin mobil 6grenme

caligmalariyla benzerlik gostermektedir. Ters yiiz siif modeli ¢alismalariin taze
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olmasi ve ana fikrinde mobil 6grenme ile karsilastirmasina olanak saglanmamasi bu
calismanin saglamligimi koymaktadir. Bu ¢alismalarin dntimiizdeki yillar icerisindeki
arastirmalar1 aydinlatacagi 6ne siiriilmiistlir (Torun ve Dargut 2015).

Toplumda engelli olma olasiligi, giiniimiizde sosyal yasamin, saglik sorunlarinin,
yetersiz ve diizensiz yemegin etkisiyle tetiklenen nedenlerle giinden giine artmaktadir.
Birey i¢in dogum Oncesi, dogum sonrast veya dogum sonrasi donemdeki engellerin
goriilme olasiligr daha yliksektir. Engel, yaralanmalar veya fiziksel ve zihinsel
hastaliklar nedeniyle duygular1 ve islevleri kisitlama durumudur. Engel, bireyin
toplumsal yasam disinda bir bagimsizlik hissetmesine neden olmamalidir. Gilinlimiizde
engelsiz toplumla ilgili bircok akademik calisma var. Bu c¢aligsma, sosyal yasamlarini
kolaylastirmak icin otizme engel olan bireyleri tasarlamayr amaclamaktadir. Bu
uygulamay1 gelistirerek, otizm engelli ¢ocuklarin 6grenme bozukluklarini ve anlama-
alg1 problemlerini desteklemesi planlanmaktadir. Dahasi, bu c¢alisma mobil medya
saglamay1r hedeflemekte ve bu yolla otizm engelli bireyler eglenerek konulart
ogrenmektedir. Ilerideki caligmalara temel teskil eden bu ¢alismada, App Inventor
cevrimici mobil yazilim gelistirme programi kullanilmis ve uygulama Fidan adi1 verilen
bir tasarim ¢alismast yapilmistir (Hanayl ve ark., 2015).

Hakkari (2016) yaptig1 ¢alismada; mevcut olan bir projenin (FATIH) igine dahil
olan 6grenciler icin faydali olabilecek kaynaklar hazirlayip bunlar1 zenginlestirilmis
Kitap (Z-Kitap) haline getirerek 6grenciler tizerindeki etkisini incelemistir. Yapilan bu
caligma 2 modele dayali sekilde tasarlanmistir. Bunlar 6n-test, son-test yani deney ve
kontrol grubuna sahip olan bir ¢aligmadir. Calismanin sonucuna bakacak olursak Z-
Kitap kullanim1 saglanan deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore
daha basarili olduklarini gézlemlemistir.

Okuryazarlik toplumda ¢alismak igin temel bir beceridir. Ancak, Isitme engelliler
okuryazarlik  gelisiminde dilin fonemik sistemine erisememesi nedeniyle
dezavantajlidir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki son gelismeler, teknoloji
entegrasyonunu ozel egitim alanindaki cabalarini tesvik etmistir. Isitme engelli
cocuklarin okuryazarlik egitimi, verimli bir teknoloji entegrasyon alan1 anlamina gelir.
Eski calismalar genellikle gorsel sozliikler, isaret dili destegi, kelime alistirmalar1 veya
hikaye kitaplar1 gibi destek araglarinin gelistirildigini veya incelendigini bildirmistir.

Ancak, az sayida calisma genel bir yaklasim gelistirdi ve tiim teknoloji entegrasyon
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prosediirlerini bildirdi. Bu ¢alisma, isitme engelli ¢ocuklarin okuryazarlik egitiminde
mobil cihazlarn iliskilerini arastiran bir arastirmanin bulgularim bildirmektedir. iki
mobil uygulama sifirdan tasarlandi ve tasarim temelli arastirmalar yoluyla optimize
edildi. Ayrica, bu uygulamalarin satin alma ve entegrasyon kurallari bir vaka
calismasinda incelenmistir. Arastirma, Anadolu Universitesi Uygulamali Arastirma
Merkezinde gergeklestirilmistir. Aragtirmaya katilanlar, 2013-2014 ve 2014-2015
akademik yillarinda Isitme Engelliler Arastirma ve Uygulama Merkezi (ICEM)'de
okuyan isitme engelli ¢ocuklardir. Projenin veri kaynaklar1 gozlemler, video kayitlari,
uzman panellerin ses kayitlar1 ve yar1 yapilandirilmig goriismelerdi. Veriler, NVivo 10
yazilimi  kullanilarak endiiktif olarak analiz edildi. Sonuglar, teknolojiyle
zenginlestirilen 6gretim ortamina yonelik 6grenci motivasyonunda Onemli bir artis
oldugunu gostermistir. Bu makale, tasarim ve optimizasyon calismalarinin yani sira,
isitme engelli ¢ocuklarin okuryazarlik derslerine yonelik teknoloji entegrasyon kurallari
ile birlikte 6zetlemektedir (Yaman ve ark., 2016).

Kidi ve ark. (2017); mobil oyun endiistrisinin gelisimi arttikca, oyunun
giiniimiizde sadece eglence amagli olmaktan c¢iktigini tespit etmislerdir. Ayrica
Endonezya Kiiltiirii hakkinda bilgi saglayan Android platformunda “Merah Putih” adli
bir egitim oyununu gelistirdiler. Calisma sonunda genel olarak “Merah Putih” egitim
oyununa kars1 oyuncularin memnuniyet diizeyinin oldukg¢a yiiksek oldugu sdylenebilir.

Ramadiani ve ark. (2017) ise ¢alismalarinda, akilli telefon kullanarak e-6grenme
icin kullanici memnuniyeti modeli sunarak, e-0grenme igerigi {iretmislerdir. Bu
arastirmada akilli telefonu kullanarak e-6grenim ig¢in kullanict memnuniyeti; hizmet
kalitesi, bilgi kalitesi, kullanic1 katilim1 ve faydalar: gibi konulara odaklanilmistir.

V. Kolekar ve ark. (2018)’nin yapmis olduklar1 ¢alismadaki amag, 6grenmeyi
kolaylagtirmadir. Egitim kurumlar1 uygulamalar: ihtiyaglari dogrultusunda degistirerek
ogrencileri simiflariin disinda bile siirekli yonlendirilecekleri sekilde diizenleyebilirler.
Rapor, uyarlama icin 6grenme stillerini Felder-Silverman Ogrenme Stili Modeli
(FSLSM) olarak tanimlama yaklasimimi sunmaktadir. Ogrencilerin kullanim verilerini
yakalamak i¢in Moodle ¢ercevesi kullanilarak gelistirilen bir e-6grenme uygulamasidir.
Kullanim verileri, 6grencileri FSLSM'nin 6grenme kategorilerine gore kiimelemek icin
kullanilir. Ozellestirme, FSLSM'nin 6grenme stiline dayanan her bir dgrenci igin

uyarlanabilir kullanic1 arayiizii olusturularak portalda saglanir. Sistemin adaptasyonu,
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istatistiksel analiz kullanilarak dogrulanmis ve adaptasyonun Ogrenme iizerindeki
etkisini belirlemislerdir.

Bu arastirmada, Tiirkiye de MEB (Milli Egitim Bakanligi) 2010 yilindan itibaren
Fatih projesini uygulamaya koyarak gerekli calismalara baglamistir. Okullarimizda
etkilesimli tahtalarin kullanilmaya baslamasinin artis gostermesiyle EBA (Egitim
Bilisim Ag1) olarak isimlendirilen online bir egitim platformu tasarlanmis ama bu
sistemin tam olarak kullanom durumu belirlenmemistir. EBA ve EBA’y1
inceledigimizde egitmen diislincelerinin degerlendirildigi ¢alismalarin ¢ok az oldugunu
goriiyoruz. Fakat ogrencilerin fikirleri incelendiginde projenin temelinde bulunan
“pgrenci” faktoriiniin ihmal edilmemesi bakimmdan énem tasimaktadir. Ogrencilerden
aliacak fikirlerle sistemin daha faydali calisacag: asikardir. Bu yiizden ¢alismanin ana
konusu ilkégretim diizeyindeki 6grencilerinin EBA’ya yonelik fikirlerini anketlerdeki
degerlendirme sorular1 kapsaminda belirlemektir. Bu yapilan anket sayesinde
Ogrencilerin verdigi cevaplar iizerinden analiz yapilmis ve gelistirilebilir taraflari
hakkinda tavsiyelerde bulunulmustur (Timur ve ark., 2017).

Literatiir arastirmasi sirasinda incelenen uygulama orneklerinde bazi eksikliklerin
oldugu goriilmektedir. Incelenen birden ¢ok drnekte SMS servislerinden faydalanilarak
yapilmistir ve SMS servisleri birden ¢ok mobil cihaz tarafindan desteklenmektedir. Bu
ylizden yapilmis 6rnek uygulamalar yaygin olarak kullanabilmektedir. Ama her mobil
cihaz ise ses, video ve multimedya vb. gibi uygulamalar1 desteklemedikleri igin
zamanimizin her ihtiyacina cevap verememektedir. Yapilmis olan bazi calisma
orneklerinde ise uygulamalar herkesin kullanamayacagi sadece yeteri kadar yazilim
dillerine hakim kisiler tarafindan yapilmistir. Bu tiir c¢alismalarda kullanicilar
(6gretmen, Ogrenci) igerikleri istedikleri gibi degistirip giincelleyememektedir.
Incelenmis olan bazi uygulamalar ise sadece onceden belirlenmis bir ders iizerine
olmasi ve kullanicilar tarafindan degisen durumlara uyarlanamamaktadir.

Daha oncesinde yapmis oldugum literatiir aragtirmalarindan sonra ogrenme ve
ogretme kavramlarinin giiniimiiz sartlarina gore istenildigi zaman herhangi bir uzmana
ihtiyag duymadan kullanicilar1 tarafindan igeriginin giincellenebilecegi bir mobil

uygulama gerekliligi bu tez kapsaminda incelenmistir (Sayin, 2010).
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3. MATERYAL VE YONTEM

3.1. Materyal

3.1.1 Mobil Ogrenme Materyali

Bilgi teknolojilerinin  ¢agimizdaki hizli ilerleyisi insanlarin ihtiyaglari
dogrultusunda teknolojiye olan ilgisini arttirmistir. Teknolojik cihazlar ve bunlarin
kullanim1 belirli ortam ve bolgeye tabi iken giiniimiizde ¢evre ve bolge farki
gozetmeksizin hayatimizin her aninda kullanilmaya baslanmistir.

Mobil 6grenme (M-0grenme), 0grencisi onceden belirlenmis belirli bir yerde
bulunmayan bir 6grenme tiirtidiir. (O’Malley ve ark., 2003).

Keegen (2005), mobil ogrenmeyi kisisel dijital asistanlar (PDA), cep
bilgisayarlar1 ve akilli telefonlar araciligiyla egitimin yiiriitilmesi olarak tanimlar.

Gelisen bilisim teknolojileri ve teknolojik cihazlar, ¢agimizda egitim alaninda
hizla ilerlemistir. Egitimde kullanilan bilisim teknolojileri, geleneksel egitim
yontemlerinin teknolojik egitim yontemlerine yerini birakacak sekilde giivenilir ve hizli
bir bigimde ilerlemistir. Bu gelisme, e-6genme kavramini ortaya koymustur.

Gliniimiiz mobil teknolojilerinin d-6grenme (uzaktan 6grenme) kavrami i¢inde e-
O0grenmeye verdigi destekle, m-6grenme kavrami egitimde teknolojik ilerlemeler
saglamustir.

E-6grenme geleneksel egitim yontemlerinden ¢ok daha fazla avantaja sahip olsa
da, baz1 eksiklikleri kendi bilim diinyasini yeni arayislara siiriiklemektedir. Mobil
teknolojilerin gelisimi ve teknolojinin egitimde yeni boyutlara taginmasi ihtiyaci, yeni
bir §grenme kavramin ortaya ¢ikarmistir. M-6grenmenin en 6nemli avantajlarindan biri
ogrencinin zamandan ve ¢evreden bagimsiz olarak talep edilen bilgilere katilimdir.

Mobil  O6grenme, mobil bilisim ve e-O0grenme alanlarinin  birlikte
degerlendirilmesinin bir sonucu olarak goriinen, belirli bir yerden bagimsiz olarak e-
O0grenme igerigine erigim, dinamik olarak olusturulan hizmetlerin kullanimi ve
digerleriyle iletisim saglama gibi goriinen bir 6grenme tiirlidiir. Mobil 6grenme,
geleneksel ogrenmeyi (Wang, 2004) ve uzaktan Ogrenmeyi (Mutlu ve ark., 2005;
Barbara ve ark., 2005) desteklemek icin kullanilabilir.
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Mobil egitimi avantajlart agisindan analiz edecek olursak, bunlar1 asagidaki

sekilde siralayabiliriz (Bulun ve ark., 2004) ;
e Hayat boyu 6grenme,
e Ihtiyac aninda dgrenme,
e Zaman ve mekandan bagimsiz 6grenme,

e Yer ve kosullara gore ayarlanmis 6grenme.

farkhihik &

sureklilik
bilgi =

uygulama

mobil 6grenme

dinamizm =

aplikasyon

Sekil 3.1.1. Mobil Ogrenme Kavram Haritas1 (Yamamoto,2013).

3.1.2. Mobil Ogrenme Araglari

Kademeli olarak ilerleyen ve m-6grenmede kullanilan 6nemli mobil cihazlar su
sekilde siralanmaktadir; Sunucular, diziistii bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar, akilli
telefonlar, cep bilgisayarlari, tagmnabilir medya oynaticilar, MP3 c¢alarlar, video

oynaticilar.
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Uygulamalar
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Sekil 3.1.2.  Mobil Ogrenmeyi Olusturan Teknolojik Unsurlar (Sayin, 2010).

3.1.2.1. Sunucular (Servers)

Sunucular bilgisayarlara hizmet etmektedir. Ayrica ana bilgisayar olarak da
adlandirilabilirler. Uzmanlar tarafindan hazirlanan verilerin egitimdeki Ogrencilere
aktarilmasinda kullanilirlar. Cesitli hizmetler veren sunucular da vardir. Bunlar veri
taban1 sunucusu, web sunucusu, wap sunucusu, Sms sunucusu, e-posta sunucusu, dosya

sunucusu ve proxy (vekil) sunucularidir.

Sekil 3.1.2.1. Sunucu (Anonim.2).

3.1.2.2. Diziistii Bilgisayarlar (Laptop)
Bu bilgisayarlarin miktarlari, bugiiniin sartlarinda fiyatlariin diisiik olmasindan

dolayr masaiistii bilgisayarlarin miktarlarii asti. Diziistii bilgisayarlar, donanim

acisindan bazi masaiistii bilgisayarlardan ¢ok daha fazla 6zellige sahiptir. Tasmabilir,
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tak ve kullan 6zelligi, mobil iletisim teknolojilerinin ve hemen hemen her yerde internet

baglantis1 imkani1 saglayan diziistii bilgisayarlar mobil 6grenmede kullanilmaktadir.

Sekil 3.1.2.2. Diziistii Bilgisayar (Anonim.3).

3.1.2.3. Tablet bilgisayarlar (Tablet PC)

Mobil teknolojilerin en yenilerinden biridir. Ozel isletim sistemlerinin
gelismesiyle birlikte, son zamanlarda faydasi artmistir. Mobil iletisim teknolojilerinin
gelisimi ve bu teknolojilerin tablet PC'lere yerlestirilmesiyle, mobil 6grenmede
faydalar1 tartisilmaz hale gelmistir. Tablet PC’ ler donanim agisindan diziistii
bilgisayarlardan daha yavastirlar, ancak daha pahalidirlar. Akilli telefonlardan fiziksel
olarak daha agirdirlar, ancak ekran boyutlar1 ve kullanim olanaklari agisindan akilli

telefonlardan daha uygun gériinmektedir.

Sekil 3.1.2.3. Tablet Bilgisayarlar (Anonim.4).
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3.1.2.4. Kisisel dijital asistanlar (PDA)

Bugiin, cep telefonlar1 teknolojik olarak kisisel bilgisayarlara yakindir ve kisisel
bilgisayarlarin c¢aligmalarinin ¢ogunu mobil yazilim iirlinleri ve Microsoft Windows
Mobile, Symbian OS gibi mobil isletim sistemleri gelistirerek gerceklestirebilir. Hatta
bazi modeller bilgisayar ve cep telefonu olarak kullanilabilir, bu nedenle her kosulda
verilere erigim saglar. Cep telefonlarindan daha biiyiik ekranlar1 cep telefonu agisindan
bir avantaj olarak goriiliiyordu. Ogrenme, ancak bu avantaj, yeni telefonlarin
ekranlarinin genisligi ve dokunabilirligi nedeniyle kaldirildi. Insanlar cep telefonu
uygulamalar1 i¢in yeni {retilmis netbooklarin kullanmiglar ve 3G teknolojisinin

gelisimine katkida bulunmuslardir.
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Sekil 3.1.2.4. PDA (Anonim 5).

3.1.2.5. Akilli telefonlar (Smart phones)

Akilli telefonlar birlestirilmis cihazlardir. Bu mobil cihazlar hem cep
bilgisayarlarinin yeteneklerine hem de sim kart yuvalarina sahip cep telefonlarinin
yeteneklerine sahiptir. PDA'lardan daha kii¢lik ve cep telefonlarindan daha biiyiik olan
boyutlari, teknolojinin ilerlemesi ile daha ergonomik hale gelmistir. Dokunmatik veya
tuslu klavyeleri sayesinde kullanicilarin ihtiyaglarini karsilarlar. Microsoft Windows
Mobile, Symbian OS vb. Isletim sistemleriyle kullanilabilirler. Multimedya
ogreniminde basariyla kullanilan bu cihazlar, internete baglanma, Office programlarini

kullanma vb. 6zellikteki programlari ¢aligtirabilme yetenekleriyle 6n plana ¢ikmaktadir.
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Sekil 3.1.2.5. Akilli Telefonlar (Anonim.6).

3.1.2.6. Cep telefonlar: (Mobil phone’s)

Temel olarak sesli iletisim kurmak, yazili mesaj gondermek ve almak igin
kullanilan cep telefonlari, iletisim teknolojilerinin gelisimi ile birlikte mobil 6grenmede
cok 6nemli hale gelmistir. Ozellikle yeni nesil iletisim teknolojisi olan 3g teknolojisi,
sadece ses ve yaziy1 degil anlik goriintiileri, videolar1 ve hareketli goriintiileri de ileterek
cep telefonlarinin kullanimini artirmaktadir. Giiniimiizde 3g teknolojisine uyumlu cep
telefonlar1 diisiik fiyatlardan alinabiliyor ve ayarlandiginda e-posta ile iletisim
kurulabiliyor. Bununla birlikte, ekranlarmmin kiiglik boyutlar1 ve pahali iletisim
teknolojilerinin  kullanim1 (3g, wap, gprs, edge, sms vb.) dezavantaj olarak

goriilmektedir.

Sekil 3.1.2.5. Cep telefonlar1 (Anonim 7)

3.1.2.7. Diger mobil cihazlar

Bu kategoride taginabilir medya oynaticilar, dijital medya alicilari, oyun

konsollari, video oynaticilar vb. cihazlar yer almaktadir.
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Sekil 3.1.2.6. Diger mobil cihazlar (Anonim 8)

3.1.2.8. Cevrimic¢i Durumlar

Bir mobil cihaz ile bir sunucu arasindaki anlik iletisim durumuna ¢evrimigi durum
denir. Cevrimi¢i durumun mobil 6grenmede Onemli avantajlart vardir. Ciinkii mobil

ogrenmede, “gilincel” veri durumu, o verilere erisim kadar dnemlidir.

3.1.2.9. Cevrimdis1 Durumlar

Bir mobil cihaz ile bir sunucu arasindaki iletisim dis1 duruma ¢evrimdisi durum
denir. M-6grenmede ¢evrimdisi durumun avantajlari vardir. Bunlar; hiz, uygulamaya
dogrudan giris ve bagimsizliktir. Herhangi bir veriye erisim aninda, dogrudan cihazdan
alindigindan veri hemen aliir. Ote yandan, baglant1 teknolojilerinin hizi ne kadar
yiiksek olursa olsun, bir sunucuya ¢evrimi¢i durumda baglanmak daha fazla zaman alir.
Ayrica, cevrimdist durumdayken, iletisim maliyeti yoktur. Ciinkii herhangi bir
sunucuyla baglanti yoktur. Bununla birlikte giincel bilgilere erisim ihtiyaci olmasi
durumunda katilim durumu ciddi bir dezavantajdir. Gelisen teknoloji ile mobil
cihazlarin kullandig1 iletisim teknolojileri birbirinden farklidir. Bu durumda, mobil
cihazlar tarafindan iletisim kurmak ic¢in kullanilan farkli kablosuz iletisim ag1

teknolojileri ve bunlarin alt asamalar1 analiz edilir.
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3.1.3. Mobil Baglant1 Teknolojileri

3.1.3.1. Kablosuz aglar (Wireless)

Kablosuz ag iletisim teknolojisi internet (global ag), intranet (i¢ ag) i¢in kullanilan
ve gilinimlizde hemen hemen her mobil cihazda kullanilabilen bir mobil iletisim
teknolojisidir. Diziistii ve tablet bilgisayarlarda varsayilan olarak bulunur. Bu firsati
baska cihazlara ¢ekmek icin kablosuz adaptorler kullanilabilir. Kablosuz iletisim
teknolojisi standartlar1 vardir. Bunlar; IEEE 802.11g, IEEE 802.11a ve IEEE 802.11b.
802.11g standardi, temelde 802.11b Standardinin {izerinde gelistirilen bir standarttir ve
veri aktarim hiz1 ¢ift hizlidir. IEEE 802.11a Standardinin veri aktarim hizi, IEEE
802.11b'ninkinden bes kat daha hizlidir.

Sekil 3.1.3.1. Wireless (Anonim 9)

3.1.3.2. GSM (Global System for Mobile)

Temel olarak mobil iletisim i¢in kiiresel sistem anlamima gelen GSM 2g
teknolojisi lizerine gelistirilen bir mobil iletisim teknolojisidir. Frekans araligi 900 -

1800 - 1900'dir. Bant genisligi ise 9,6 - 28,8 kbps'dir.
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Sekil 3.1.3.2. GSM (Anonim 10)

3.1.3.3. GPRS (General Packet Radio Service)

Genel paket radyo servisi, varsayilan olarak GPRS'li akilli telefonlarda ve cep
telefonlarinda bulunur. 2,5G olarak goérev yapar. Hizi diisik olmasina ragmen, 3g
iletisim teknolojisinden 6nce genellikle mobil cihazlarda kullanilan bir teknoloji haline
geldi. Bununla birlikte, 3g'nin sundugu hizli ve alternatif ¢6ziimler GPRS kullanimim

azaltmistir. Frekans araligi 900 - 1800 - 1900'diir. Bant genisligi 171,2 - 384 kbps'dir.
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Sekil 3.1.3.3. GPRS (Anonim 11).
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3.1.3.4. Bluetooth

Varsayilan olarak diziistii  bilgisayarlarin, tablet bilgisayarlarin, cep
bilgisayarlarinin ve akilli telefonlarin cogunda bulunur. Bluetooth iletisim teknolojisine
sahip olmayan cihazlar i¢in Bluetooth cihazi kullanilabilir. Yukarida belirtilen cihazlar,
Bluetooth teknolojisi ile birbirleriyle iletisim kurabilirler. Varsayilan olarak tiim
cihazlarda mevcut olma konusunda biiyilk bir avantaja sahip olan Bluetooth

teknolojisinin diisiik transfer hizina sahip olmasi bir dezavantajdir.

Sekil 3.1.3.4. Bluetooth (Anonim 12)

3.1.3.5. Infrared (Kizilotesi)

Diziistii bilgisayarlarda, tablet bilgisayarlarda ve cep bilgisayarlarinda varsayilan
olarak bulunur. Diger cihazlar bu teknolojiyi kizilotesi aygit kullanarak elde edebilir. Bu
iletisim teknolojisi avantajli goriilebilir ancak iletisim hizi, diisiik menzili ve
iletisimsizlik olasiligi dezavantajlaridir. Ornek kullanimlar: Cevrimigi iletigim
olanaklarini telefon 6zelligi olmayan bir cep bilgisayarina ¢evirmek i¢in Cep Bilgisayar1

+ IrDA (kiz1l6tesi veri birligi) + Cep Telefonu kullanilabilir.

~ PC#1 PC#2
\‘ )
= IrDA link \ -
- > M e == .-,"\’;\‘
IrDA - . 1IrDA
adapter adapter

Sekil 3.1.3.5. Kizil6tesi (Anonim 13)
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3.1.3.6. Edge

GSM Gelisimi i¢in Gelistirilmis Veri Hizlari, GSM gelisimi i¢in artan veri hizi
anlamina gelen EDGE, {i¢iincli nesil iletisim teknolojisi olan 3G'nin eski adimudir.
Saniyede 380 kbps veri aktarimi miimkiin kilar. 2G teknolojisinde yer alan iletisim

teknolojisi standardidir.

3.1.3.7.3G

3. nesil iletisim hizmetlerinin kisaltilmis seklidir. 3. nesil kablosuz mobil iletigim
teknolojisidir. Cesitli teknolojilere ve farkliliklara sahip olan 3G iletisim teknolojisi,
WCDMA-UMTS-HSDPA standartlarina gore hizmet vermektedir. Mobil cihazlar
tarafindan 3G teknolojisinde kullanilan iki standart etkili olabilir. Bunlar; UMTS
(Evrensel Mobil Telekomiinikasyon Sistemi) ve HSDPA (Yiiksek Hizli Downlink Paket
Erigimi). 3G’nin frekans araligi 1900 - 2200°diir. Bant genisligi 2000 kbps ve istiidiir.
3G, tglincii nesil kablosuz iletisim teknolojisinin adidir. 1G ve 2G hiicresel ag sistemini
kullanir. 3G'de sadece ses degil, ayn1 zamanda sayisal veri aktarilir. 3G, yiiksek hizli
giivenli veri iletisimi sagladigindan, eski iletisim teknolojilerine nispeten daha hizli ve
giivenli bir sekilde mesajlagsma, iletisim ve interneti kullanma imkani saglar. 3G
teknolojisinin en biiyiik avantajlarindan biri navigasyondur. ilk olarak 1998 yilinda

Japonya'da kullanilan 3G iletisim teknolojisi, 2003'ten itibaren Avrupa'da kullanilmistir.

3.1.3.8. 4G

4. Nesil servisler, dordiincii nesil kablosuz mobil iletisim teknolojisidir. Diger
GSM standartlar1 gibi hiicresel sebeke sistemini kullanmadigindan bazi problemleri
ozellikle de eski nesillerde ortaya cikan sebeke kapsama problemini ¢6zmesi beklenir.
Baglant1 hiz1 cep telefonlarinda 100Mbps, kablosuz aglarda 1Gbps'dir. Bant genisligi
wimax bant genisligi ile aynidir. 4G teknolojisi, eski nesillere gore daha yiiksek veri
hizina dayanmaktadir ve baglant1 temel olarak IP {izerinden ¢oziilecektir. 4G iletisim
teknolojisi, hizmet kalitesi ve giivenligi ile her zaman ve her yerde herhangi bir ag

servisine hizmet vererek yeni nesil iletisim teknolojisi olacaktir.
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e (Cok kisili projelerde, kisaca isbirligi gerektiren projelerde ve calismalarda
kullanilabilir.

e Ogrenenlerin farkl yerlerde olma durumlarinda kullanilabilir.

e Smiflara, laboratuvarlara, kitaplara ve ¢evrimdisi bilgisayarlara alternatif bir
siif olarak kullanilabilir.

e Aninda iletisim gerektiren tam zamanli calisanlarin egitiminde kullanilabilir.
Kurumlar bu tiir calismalar1 personellerini egitmek ve etkinliklerini artirmak igin

kullanabilirler.

3.1.4. Mobil Ogrenme Araclarinin Egitsel Ama¢h Kullanimlar

Laptop; Diziistii bilgisayarlarin giiniimiizde kullanmimi gok yonliidiir. Ogrenciler
bu cihazi kullanarak ¢esitli metin dokiimanlari, ses, video ve benzeri formattaki bu
dosyalar istedikleri gibi indirebilir, diledikleri zaman kendilerince diizenleyip giincel
olarak kullanabilirler. Ayn1 zamanda internette diledikleri zaman arastirmalar yaparak
istedikleri bilgilere rahatca ulasabilirler ve bununla birlikte ¢evrimigi kiitiiphanelerden
ya da arama motorlarindan faydalanarak ta istedikleri bilgiye istedikleri zaman
ulasabilirler.

Bilgisayarlar 6grencilerin ya da kisilerin ihtiya¢ duyulan her tiirlii elektronik
belge, bilgi ve materyalleri yanlarinda bulundurma imkan1 saglayarak istedikleri her an
bunlara ulagabilme firsati saglamaktadir. Bilgisayarlar sagladiklart bu o6zellikler ve
kolayliklar bakimindan mobil cihazlar icerisindeki en yetenekli ve islevsel araclardir.
(Corbeil ve Valdes-Corbeil, 2007).

Tablet bilgisayarlar; egitimin her asamasinda ve her aninda karsimiza
cikmaktadir. Istenilen agirlikta ve ebatlarda olmasiyla da kullanimimi arttirmaktadir.
Ornegin yolda giderken veya bir yerden bir yere seyahat ederken dahi rahatlikla
kullanilabilmektedir. Egitimde sagladigi pratik ve cok islevsellik 6zelligi ile tercih
edilmektedir. Henrich, Hub ve Sieber (2011)’in yapmis olduklari c¢alismada, el
bilgisayarlarinin akademisyenler tarafindan dersleri kayit altina almak i¢in kullandiklar
goriilmektedir.

Akilli telefonlar; bir¢ok uygulamada Ogrenme amact igin arag olarak

kullanilmaktadir. Saran (2009)’1in yapmis oldugu c¢alismada; akilli telefonlar1 yabanci
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dil 6gretim araci olarak kullandig1 goriilmektedir. Bunu da 6grencilerine ¢esitli mail,
sms, vebilgi iletileri gondererek 0grenilenleri pekistirme olanagi saglamaktadir. Akill
telefonlarin fiyatlarinin pahali olmasi bu teknolojilere sahipligi simdilik diisiik kilsa da
(Yilmaz ve Akpinar, 2011), cok yakin bir zamanda bu teknolojinin cep telefonlarmin

yerine gegecegi diisiiniilmektedir.

3.1.5. Isletim Sistemleri

Mobil isletim sistemleri giiniimiizde vazgegilmez olmaya baslamistir. Ozellikle
akilli telefon ve tabletlerin siirekli elimizde oldugu bu zamanda bunun gayet normal
oldugu gorilmektedir. Kullandigimiz  akilli  telefonlar, tablet bilgisayarlar,
PDA(Personal Digital Assistant)’lar gibi tasmabilir cihazlarin sahip oldugu diger
fonksiyonlarin sikintisiz bir sekilde ¢alisabilmesi ve ¢esitli uygulamalar yiikleyerek
cihazlarimizi kisisellestirebilmemiz i¢in gerekli olan sistemlerdir. Bu isletim sistemleri
tizerlerinde yiiklii olarak gelen uygulamalarla, kendi yapabildikleri islemlerle ve dosya
dizinleriyle hayatimizi daha da kolaylastirmak i¢in tasarlanmistirlar.

Gliniimiizde bir isletim sisteminin birden fazla platformu desteklemesi
beklenmektedir. Aymi isletim sisteminin masaiistii  bilgisayarlarda, diziistii
bilgisayarlarda, tabletlerde, akilli telefonlarda ve TV gibi platformlarda desteklenmesi
sadece teknolojiyi kullananlar i¢in degil ayn1 zamanda bu cihazlar i¢in gerekli olan
yazilimlar1 hazirlayan yazilim gelistiriciler i¢in de tercih sebebi olmaktadir. Her
platform kendi i¢inde giiciinden faydalanarak farkli deneyimler de yasatabilmelidir.
Dokunmatik ekrana sahip olmayan ekranlar sebebiyle masaiistii bilgisayarimizda
dokunmatik ozelliklerden faydalanamazken tabletlerde ve mobil cihazlarda bu
ozelliklerden faydalanabildigimizi bilmeliyiz. Tabletler de mobil cihazlara gore daha
genis ve kullanigh ekranlara sahip olmasindan dolay1 dijital ortamlardaki gazete, dergi
gibi ¢esitli kaynaklari rahatca okuyabilmekteyiz.

Gilinltimiizde kullanilan ve popiiler olan mobil igletim sistemleri Android, 10S ve
Blackberry olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Windows Phone 8 ise Nokia ve diger mobil
cthaz firmalari ile yeni {irtinlerde kendini tanitiyor. Kisa zaman 6nce Linux diinyasindan
bildigimiz Ubuntu da mobil cihazlarda ve televizyonlarda kendini gostermeye basladi.

Bu isletim sistemlerinin haricinde adini sik¢a duydugumuz ve kullandigimiz isletim
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sistemleri de var fakat hizla gelisen teknolojiye ayak uyduramadiklarindan yok olmaya
yok olmaya mahkim oldular. Bunlardan en bilineni Nokia telefonlarda kullanilan

Symbian igletim sistemi olmustur.
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Sekil 3.1.5. Mobil isletim sistemleri (Anonim 14)

3.1.5.1. Android

Android, Google ve Open Handset Allience tarafindan gelistirilen Linux tabanli
telefon, PDA ve tabler gibi dokunmatik ekranli mobil cihazlar i¢in gelistirilmis agik
kaynak kodlu bir isletim sistemidir. 10S isletim sisteminden farkli olarak sadece Apple
cithazlarinda degil bircok mobil cihaz freticisi tarafindan kullanilabilmektedir. Bu
yizden Android cihaz cesitliligi saglamakla birlikte her biitceye uygun farkli fiyat
secenekleriyle markalarin kendilerine gore kisisellestirdikleri cihazlar ile piyasada
bulunmakta ve ¢ok sayida kullaniciya hitab etmektedir. Android’in gesitliligi sayesinde
farkli birgok platformda kullanildigini goériiyoruz ve bu cesitliligi en gilizel 6rnekler;
fotograf makineleri, ebook okuyuculari, Blu-Ray/Dvd oynaticilar, akilli televizyonlar,
ev telefonlari, akilli saatler, uydu alicilar ve hatta firlardir.

Mobil isletim sistemi kullanim oranlari her gecen yil bir Oncekine nazaran
degisiklige ugruyor. Bunun sebebi ise teknolojinin hiz kazanmasi ile yeni ¢ikan cihazlar
ve bu cihazlarin ireticisi olan firmalar tarafindan yapilan yenilik¢i gelistirme
calismalaridir. Mobil isletim sistemlerinden biri olan Android’in bu siirekli olan
yenilik¢i ve gelistirme calismalar1 sayesinde giincel olarak yapilan anket calismalar

sonucunda en ¢ok tercih edilen mobil isletim sistemi oldugu goriilmektedir.
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Google tarafindan sunulan Android mobil isletim sistemi hem kullanict yoniinden
hem de sistem ydniinden en iyi hizmeti sunmak icin gelistiriliyor. Ucretsiz sunulmasinin
yaninda licretsiz uygulamalari Google Play Store {izerinden gilivenli bir bi¢imde vermesi
en biiylik artilarindan birisidir. Bunun yaninda cihazimizi istediginiz gibi 6zellestirip

sistemini diizenleyebilmeniz eklenince ideal bir igletim sistemi ortaya ¢ikmis oluyor.

3.1.5.2. Blackberry

Blackberry mobil cihazlar RIM iiretici firmas1 tarafindan tasarlanip gelistirilen,
giivenli ve pratik kullanim 6zelligiyle 6n planda olan 6zel bir isletim sistemine sahiptir.
Blackberry cihazlarinin kullaniminin yayginlagsmasinin sebeplerinden biri ilk tiretildigi
yillarda “Tam QWERTY” klavyesine sahip olmas1 ve klavyesinde yer alan ¢ok islevli
tekerlegi ile glizel bir kullanict deneyimi sunmus olmasidir. Blackberry kullaniminin
sebeplerinden digerleri ise daha ¢ok kurumsal firmalarda epostalarin kolay ve hizli takip
edilebilmesi gibi sagladig1 avantajlar, Blackberry Messenger cihaz kullanicilarinin
birbirleriyle iletisimde olmasini saglamasi ve ayni zamanda bu isletim sistemine yeni
uygulamalar yiiklenebilir olmasi kullanicilar igin tercih sebebinde Onemli rol
oynamaktadir.

Bu cihazlar sahip olduklar1 kullanici ara yiizleriyle tam bir etkilesim sunmak ve
kullanicilarin en kisa ve pratik yoldan islemlerini yapabilmeleri ig¢in 6zel gelistirilmis
algoritmalar tasarlanmistir. Bu gelistirilmis algoritmalar sayesinde bir kag¢ tekerlek
hareketi ve iki tik mesafesinde neredeyse tiim islevlere ulasmak miimkiin olmaktadir.
Ayn1 zamanda Blackberry hizla gelisen teknolojiden geri kalmayarak giiniimiiz
icerisinde en c¢ok kullanilan dokunmatik ekran destegi ile de zamana ayak

uydurmaktadir.

3.1.5.3.i0S

Apple iiretici firmasinin iPhone mobil cihazini {iretmesi {izerine mobil diinyada
yeni bir heyecan bagladi. Bu cihazlarin sahip olduklari dokunmatik ekran, sik tasarim,
internet ve oyun keyfi, kaliteli yazilimlar insanlar1 biiytileyip kendi diinyasina ¢ekmeye

basladi. Bir anda gozler mobil diinyasina g¢evrildi. Nokia Symbian igletim sistemiyle

33



emin adimlarla ilerlerken iPhone piyasadaki tiim mobil cihazlarin Oniline ge¢cmeye
basladi.

i0S denildiginde akla ilk olarak iPhone gelmekle birlikte
oncesinde iPod deneyimini gbz ardi etmemek gerekir. Apple siirekli olarak kendini
yenilemesi ve daha da kullanigh bir hale gelmesi ile mobil diinyada 6rnek olmay1
basardi. iPod ile miizik dinleme aligkanliklarimizi degistirdikten sonra iPhone ile
hayatimizda biiyiik 6nemi olan telefonu bastan yaratti. Aslina bakacak olursak yeni bir
iirlin icat etmedi ya da mobil cihaz1 kesfetmedi zaten vardi fakat bildigimiz hali bu
degildi. Sanal klavye, dokunmatik ekran, uygulama magazasi ile yeni uygulamalar
yiiklenebilmesi, bilgisayar ile senkronizasyon gibi 6zellikleri mobil diinyada resmen
yeni bir ¢i1gir agti. Daha sonrasinda ise gelistirip iirettigi tabletler ile yeni bir akimin
onciisli olmustur.

10S uygulama gelistirenler Objective C dilini kullanmaktadir.

3.1.5.4. Windows phone

Bilgisayarlarimizda kullandigimiz Windows isletim sistemi mobil diinyaya adim
atmakta olduk¢a ge¢ kalmistir. Aslinda daha Oncesinde Windows Mobile isgletim
sistemine sahip mobil cihazlar piyasada yer aldi fakat sahip oldugu isletim sisteminin
cok fazla kullamigh, pratik olmayisindan ve uygulama yetersizliginden cok fazla

kullanici kitlesine ulasamadi.

3.1.5.5. Ubuntu Touch

Giinlimiizde bilgisayarlarimizda kullandigimiz Ubuntu isletim sistemi artik mobil
diinyada da kullanilarak kendini gdstermeye basladi. Aslinda sadece mobil cihaz demek
de dogru olmaz ¢iinkii ayni isletim sisteminin bilgisayar ve mobil cihazlarda
kullanilmasmin yani sira akilli TV gibi driinlerde kullanilabilmesi igin gelistirme
caligmalar1 devam ediyor.

Mobil kullanimin hizla artig gostermesiyle birlikte en popiiler isletim
sistemlerinden olan Android ve iOS’un yani sira Windows Phone 8 ve MeeGo gibi
isletim sistemlerinin de piyasada kendine yer edinmeye ¢alisirken Ubuntu da bunlarin

arasina eklenmis oluyor. Rekabetin artmasiyla birlikte goriiyoruz ki bu gelismeler son
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kullanicilarin faydasina olacaktir. Linux diinyasinda 6nemli bir yere sahip olan

Ubuntu’nun da ses getirebilecegini diisiinerek ayr1 bir baslik altinda incelemek istedim.

3.1.6. Unutulan ya da Daha Az Tercih Edilen Mobil Isletim Sistemleri

Bazilart i¢in unutulan kelimesinin kullanilmasi ¢okta dogru bir ifade bigimi
olmayabilir takdir edilmeli ki herkes son model telefonlar kullanmiyor. Ozellikle orta
yasin lzerinde olan kullanicilar dokunmatik ekranlarin ve karisik meniilerin
kullaniminda zorluk yasadiklarindan asagida adi olan isletim sistemlerine sahip
telefonlardan birini kullaniyor. Bu igletim sistemlerinin bazilar1 sunlardir:

e webOS

e MeeGo

e Windows Mobile(Microsoft)
e Bada-Samsung

e Symbian

e Maemo

3.1.7. Mobil Isletim Sistemleri ve Ozellikleri

Mobil isletim sistemleri ve 6zellikleri kullanici gruplarina bagli olarak degiskenlik
gostermektedir. Buna 6rnek verecek olursak en iyi mobil isletim sistemine sahip olan iki
sistemi kiyaslayarak bir sonuca varabiliriz. Bu kiyaslayacagimiz isletim sistemleri ise
tabi ki Android ve 10S olarak bildigimiz sistemlerdir.

Android mobil isletim sistemi daha ¢ok kullanicinin 6zgiirliigiine 6nem veren,
cihaz1 6zellestirmeyi ve son raddesine kadar kullanilmasint miimkiin kilan bir sistemdir.
Birgok ticretsiz uygulamaya Google Play Store iizerinden erisim saglarken kullanimini
da iicretsiz sunmasi diinya iizerinde en ¢ok kullanilan isletim sistemi olmasinda biiyiik
bir faktordiir.

10S mobil isletim sistemi i¢in bunlarin tam aksini sdylemek miimkiin. i0OS ¢ok
daha koruyucu bir altyapiya sahiptir. Kullanicilarin sistem tlizerinde degisiklikler ya da
ozellestirmeler yapmasina izin vermez. Bununla beraber uygulama marketi olan
AppStore nispeten maliyetli uygulamalar1 barindirmaktadir. Sadece Apple cihazlarin
kullanabildigi bir isletim sistemi oldugu i¢in fiyatlar1 sirket tarafindan istedigi gibi

manipiile edilebilir.
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Diger mobil isletim sistemlerine baktigimizda genel yapinin Android seklinde
oldugunu séylemek miimkiin. Ucretsiz uygulamalar, iicretsiz kullanim, 6zellestirme ve
sistem  degisikliklerinin ~ miimkiin  oldugu  Linux  tabanli mobil isletim
sistemleri gogunlukta goriiniiyor. Asagidaki tabloda isletim sistemlerin birbirleri

arasindaki farkliliklar verilmistir (Cizelge 3.1.7).

Cizelge 3.1.7. Isletim Sistemleri Ozellikleri

Flash Kernel Uygulama Coklu Coklu
Destegi Magazasi Dokunmatik  Islem
WInC_iOWS Kismen Win. CE Var Kismen Var
Mobile
CB)Ig ckberry Yok Java Var Kismen Var
iPhone OS Yok Hybrid Var Var Yok
Bada OS Yok Linux Var Var Var
WebQOS Kismen Linux Var Kismen Var
Android Kismen Linux Var Var Var
gysmblan Var Microkernel Var Kismen Var

3.1.8. Mobil isletim Sistemi Yazmak

Mobil cihazlarin sayisindaki artisa baktigimizda bu artislarin hizla devam
edecegini de tahmin etmek miimkiin. Bu konuda elbette farkli mobil isletim sistemi
alternatifleri de olacaktir. Ciinkii bu kadar ¢ok cihaz {iretiminin oldugu ve arz talep
iliskisindeki dengenin korundugu bir sektdrde sistem alanindaki gelismeler elbette
dikkatleri tizerlerine g¢ekecektir. Bu yiizden mobil isletim sistemi yazmak i¢in farkli
platformlar ve calisma topluluklarina rastlamak oldukca siradan bir durum haline
gelecektir.

Birgok kisisel kullanici1 kendine 6zgii bir mobil igletim sistemi yazmak ister. Fakat
bu isin ¢okta kolay bir sey olmadigini sdylemek gerekir bununla birlikte imkansiz da
degildir. Oncelikle bunun i¢in Linux kerneli kullanabilir ve agik kaynak kodlu bir mobil
isletim sistemi hazirlanabilir. Bunun i¢in ¢alismalarini yogun bir bigimde siirdiiren
Linux topluluklart ya da benzer isletim sistemlerinin topluluklarina katilarak
faydalanilabilir. Internet iizerinde de birgok egitim, gorsel anlatim gibi ders niteligindeki

paylasimlarinda saglayacagi faydalar unutulmamalidir.
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3.1.9. Uygulama

3.1.10. Uygulama Gelistirme Yazilimlari

Mobil isletim sistemlerinin Oncelikli amaglarindan biri cihazlar ve yazilimlarin
birbirleri arasinda olan saglikli baglantiy1r kurmaktir. Mobil cihazlar i¢in gelistirilmek
istenilen uygulamalar yazilim hizmetleri i¢in programlama dillerinden en azindan birine
sahip olmasi1 gerekir. Bu kisimda mobil cihazlar i¢in yapilan uygulamalarin hangi

platformlar olduguna deginilmistir.

3.1.10.1. Windows Mobile

Win32 API’den faydalanilarak yapilan uygulamalar genellikle Windows Mobile
tabanli cihazlara erisim icin kullanilmaktadir. Java tabanli uygulamalar gibi Windows
tabanli uygulamalar da kablosuz veya kablolu internet iizerinden mobil cihazlara

indirilip kurulabilmektedirler.

3.1.10.2. Java

Java Me yazilimi ile yazilan uygulamalar genellikle java tabanli cihazlarda
kullanilmak {iizere tasarlanip yazilmistir. Fakat java tabanli cihazlardaki bazi
farkliliklardan dolay1 (ekran boyutu ve islemci giicleri gibi) yazilimlarin her cihazda
problemsiz olarak calismasi ¢ok da kolay olmamaktadir. Tiim bu problemlere ragmen
operatorler tarafindan yayimlanan ve satiga sunulan uygulamalar genel olarak java
tabanli uygulamalardir. Ayni zamanda sunulan bu uygulamalara kablolu veya kablosuz

internet araciligryla ulasmak miimkiindiir.
3.1.10.3. Cocoa touch
Cocoa Touch, 6zel APT’leri kullanarak iPhone ve iPod Touchlar i¢in uygulama

gelistirmek amaciyla kullanilan 6zel bir platformdur. Cocoa Touch ile yapilan

uygulamalar, Apple firmas1 tarafindan kabul edildikten sonra App Store olarak
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adlandirilan sanal magazalarda kullanicilara belirli bir {icret karsiliginda veya iicretsiz
olarak sunulmaktadir. Bu uygulamalar bir kereligine mahsus App Store’lar i¢inde yer
aldiysa, iPhone ve iPod Touch kullanicilar1 tarafindan iicreti 6denmek kaydi ile

indirilebilir ve kullanilabilirler.

3.1.10.4. S60

Onceleri 60 serisi olarak hafizalarda kalan symbian isletim sistemlerine sahip olan
cihazlar i¢in gelistirilmek istenilen uygulamalarin yazildigi bir platformdur. S60’n
genellikle kullanimini destekleyen cihazlar Nokia markasi altinda iiretilen mobil
cihazlar ve ¢ok nadir olmakla birlikte Nokia tabanina sahip olmayan cihazlarda
kullanilmaktadir. S60 acik kaynak kodlu bir yazilimdir ve ayn1 zamanda C++, symbian,

java ve Flash Lite uygulamalariyla olusturulabilmektedir.

3.1.10.5. Flash lite

Flash Lite, Adobe’un mobil cihazlarinin yaninda chumby ve iRiver gibi elektronik
aletler i¢inde gelistirilmis bir stirimdiir. Adindan da anladigimiz iizere flash’in daha
basite indirgenmis olmasindan tiim Ozelliklerinden faydalanmak miimkiin degildir.
Calistirilma ortami1 sadece mobil cihazlardir ve sinirli kaynaklara sahiptir. Bu siiriimiin

gelistirilme sebebi Flash’in min. Sistem ihtiyaclarini karsilayamayan cihazlar i¢indir.

3.1.10.6. Eclipse IDE

Eclipse Projesi, ilk olarak IBM tarafindan Kasim 2001'de olusturuldu ve bir
yazilim saticilart konsorsiyumu tarafindan desteklendi. Eclipse Vakfi, Ocak 2004'te
Eclipse toplulugunun sorumlusu olarak hareket etmeyen bagimsiz bir kar amaci
gitmeyen kurulus olarak kuruldu. Kar amaci gilitmeyen bagimsiz bir sirket, Eclipse
cevresinde bir saticinin tarafsiz ve agik, seffaf bir topluluk kurmasini saglamak igin
kuruldu. Bugiin, Eclipse toplulugu, yazilim endiistrisinin bir kesitinden bireyler ve
organizasyonlardan olugmaktadir.

Genel olarak, Eclipse Vakfi, Eclipse topluluguna dort hizmet sunar:

1) IT altyapisi
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2) IP Yonetimi
3) Gelisme siireci

4) Ekosistem Gelistirme

3.1.10.7. Eclipse IDE android SDK

Android Gelistirme Araglar1 (ADT), size Android uygulamalar1 kurmaniz i¢in
giiclli ve entegre bir ortam saglamak tizere tasarlanmis Eclipse IDE i¢in bir eklentidir.
ADT, hizli bir sekilde yeni Android projeleri hazirlamaniza, bir uygulama kullanici
araylizli olusturmaniza, Android Framework API'sine gore paketler eklemenize,
uygulamalarinizi Android SDK araglarini kullanarak hata ayiklamaniza ve hatta imzal
(veya imzasiz) .apk dosyalarina disa aktarmaniza izin vermek i¢in Eclipse'in

ozelliklerini genisletir.

3.1.11. Mobil Telefon Uygulamasi

Bu asamada, daha 6nce bahsedilen mobil 6grenme unsurlarina temel olabilecek
ornek bir uygulamanin tasarimi agiklanmistir. Bu uygulama, mobil 6grenme siirecine
iliskin faydali olabilecek miifredatinda ‘Donanim Birimleri’ konusu yer alan Mesleki ve
Teknik Anadolu Liselerinde uygulanabilecek diizeyde olan bir mobil telefon
uygulamasi gelistirilmistir. Gelistirilen egitim materyali, dersin miifredatiyla paralellik
icerisinde olmasindan oOtiirii konular tek tek incelenmis ve materyal igerisinde
kullanabilecegimiz sekliyle Ozet haline getirilmistir. Daha sonra uygulamanin
tasarimina iligkin, akis semasi, daha onceden belirtilen mobil 6grenme siirecine iliskin
bireysel 6grenme yontemi ve mobil 6grenme unsurlart géz Oniinde bulundurularak
materyal ve metot kisminda da yer alan akilli telefonlar (smart phone) ve android
isletim sistemine sahip olan tiim mobil cihazlar i¢in bir mobil 6grenme ortami tasarimi
ve uygulamasi temel alinarak olusturulmustur. Tasarlanan uygulamanin kullanicilar
tarafindan kolaylikla kullanabilmesi igin Android Studio platformunda java dili
kullanilarak bir ara yiiz hazirlanmistir. Bu ara yiize ait agiklamalar ve ekran goriintiileri
bu bolimiin devaminda yer almaktadir. Kullanicilarin mobil telefonlar1 iizerinden

erisebildikleri ara yiiz ve kullanim 6rneklerine de boliimiin devaminda yer verilmistir.
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Ayrica mobil telefon uygulamasinin baglangi¢ ekrani olan boliimiin kod ve tasarim ara

yiizii Sekil 3.1.11.1 ve 3.1.11.2°da goriildiigi gibi tasarlanmistir.
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Sekil 3.1.11.2. Mobil uygulama konu bagliklar1 ara yiizii

Mobil cihazlar i¢in kullanimi amaglanip tasarlanan uygulama, Android isletim
sistemine sahip herhangi bir mobil telefonda veya bu isletim sistemine sahip herhangi
bir cihazda calisabilecegi icin bu kisimda sadece uygulama ara yiizlerine yer

verilmistir.Yapmis oldugumuz materyale mobil telefonlar veya cihazlar iizerinden
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internet saglayicilardan faydalanilarak ya da gesitli sekillerde (wifi, bluetooth, flash
bellek) erismek miimkiindiir.

Mobil uygulama ara yiizii baslangigta herhangi bir miidahaleye ihtiyag duymadan
ayarlanan belli bir bekleme siiresince ekranda goriiniip daha sonrasinda ise mobil
O0grenme uygulamasiin ana meni olarak tasarlanan kismina gegisi saglamaktadir. Bu
arayliz uygulamaya hos geldiniz niteliginde olan bir karsilama ekranidir. Mobil

uygulamanin baglangi¢ ekrani Sekil 3.1.11.3’de goriilmektedir.

Sekil 3.1.11.3. Mobil telefon baslangi¢ arayiizii

Uygulamadan faydalanacak kullanict grubu diistiniilerek tasarlanmig olan
uygulama bir ekran {izerinde ¢esitli aktivitelerin oldugu butonlar gseklinde
hazirlanmistir. Bu butonlar sirasi ile i¢c donanimlar, dis donanimlar, isletim sistemleri,
ag temelleri ve son olarak ta tiim konular1 kapsayan degerlendirme sorular1 olmak tizere

5 ayr1 butondan olusmaktadir. Sekil 3.1.11.4’de gosterilmektedir.
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Sekil 3.1.11.4. Mobil telefon konular arayiizii

Mobil telefondaki uygulamanin butonuna basildiktan sonra acilan uygulama ara

yiiziinde bulunun tizerlerinde hangi konuyla alakali oldugu

kullanilmak isteniyorsa o butona tiklanir (Sekil 3.1.11.5.).

DonBir

IC DONANIMLAR
DIS DONANIMLAR
ISLETIM SISTEMI KURULUMU

AG TEMELLERI

DEGERLENDIRME SORULARI

yazan butonlardan hangisi

Sekil 3.1.11.5. Mobil telefon konular arayiizii
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Sekil 3.1.11.6. Mobil telefon konular arayiiz kodlari

Daha sonra kullanict hangi konu basligiyla alakali bilgi edinmek istiyorsa o
butona tiklar ve sonrasinda sectigi konuyla ilgili bilgiler ekrana gelir. Bilgi edinmek i¢in
sectigi konu alt bagliklara da sahipse o konularin alt basliklarin1 inceleyebilecegi
butonlar karsisina gelecektir ve alt bagliklardan hangisini incelemek istiyorsa o butona

tiklamalidir.
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Sekil 3.1.11.7. Mobil telefon konular ve alt konu ara yiizleri

Son olarak yapmis oldugumuz uygulamada kullanicilarin faydalanmak istedikleri
konu basliklarmin haricinde degerlendirme sorularinin oldugu bir boliim vardir (Sekil
3.1.11.8.b). Kullanici o boliimden faydalanmak istiyorsa degerlendirme sorulari
butonuna tiklamasi yeterlidir. Sonrasinda sorular kullanicinin karsisina teker teker ve
coktan segmeli cevaplartyla gelecektir (Sekil 3.1.11.8.e,f,g). Kullanicinin soruya verdigi
coktan se¢meli cevaplardan isaretledigi cevap dogru ise isaretli olan sikkin dogru
olduguna dair sesli bir uyar1 ve sikkin yesile dondiigiinii gorecektir (Sekil 3.1.11.8.1,9).
Secilen sikkin yanlis oldugu durumda ise seg¢ili olan sik hatali olduguna dair sesli bir
uyari verir ve kirmiziya doner (Sekil 3.1.11.8.f). Bu durum sorular bitene kadar devam
eder (Sekil 3.1.11.8.e,f,g). Yapilan her dogru uygulama ekraninda sag iistte belirtilen
alanda 10’ ar 10’ ar artis veya azalig gosterir (Sekil 3.1.11.8.e,f,g). Kullanici i¢inde
bulundugu sorular béliimiinde istedigi kadar ilerleyebilir. Ogrenci farkli bir kisma
girmek isterse o zaman mobil telefonda geri butonunu tiklayarak islem meniistine geri
doner ve kullanmak istedigi boliime tiklayarak girer (Sekil 3.1.11.8.b). Bu anlatilan
islemsel durumlar her kisim i¢in ayni sirayla yapilmis ve uygulanmugtir. Sekil

3.1.11.8’de gosterilmektedir.
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Sekil 3.1.11.8. Mobil telefon arayiizleri
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3.2. Yontem

Arastirmanin deseni; nitel arastirma desenlerinden durum ¢alismasidir. Hancock
& Algozzine (2006) kendi dogal sartlarinda meydana gelen olaylar1 zaman ve mekéan
kisitlamas1 altinda cesitli veri toplama araglart kullanarak zengin bir sekilde
betimlemeye ¢alisan ve derin temellere oturtulmus c¢alismalari durum ¢alismast olarak
tanmimlamaktadir. Veriler yar1 yapilandirilmis gortisme formu kullanilarak, M.T.A.L’ de
gorev yapan Ogretmenler ile gorlisme yapilarak toplanmistir. Verilerin analizinde nitel
veri analizi yontemlerinden igerik analizi kullanilmistir.

Bu calismada, oncelikle egitime yonelik android tabanli materyal ve mobil
O0grenme lizerine arastirma yapilmistir. Daha sonrasinda ise konuyla alakali 6rnekler
tespit edilmis ve bu Ornekler ayrintilartyla incelenmis, nitel veri toplama araglari
kullanilmig, aragtirmanin uygulamasi yapilmis ve uygulamayla alakali 6gretmen ve
Ogrencilerden goriis alinmis bu goriisler neticesinde elde edilen verilerin analizleri
hakkinda bilgi verilmistir. Tezde bahsedilecek konularin basliklar1 belirlendikten sonra,
metinler gerekli diizenlemeler yapilarak hazirlanmistir.

Uygulama sathasinda ise Android Studio platformunda Java Programlama Dili
kullanilarak mobil 6grenmeye yonelik android tabanlt mobil cihazlarin tiimiinde
kullanilabilecek bir uygulama hazirlanmistir. Uygulama tasarlanirken 6grenciler i¢in
kolay kullanilabilir ve karigik olmayan bir yapiya sahip olmasina dikkat edilmistir.

Ogretmenlerin ve &grencilerin uygulamayi rahatlikla mobil cihazlarma indirip
kurabilecekleri sekilde gelistirilmistir. Android Studio yazilimi iizerinde bulunan
emulatorler yardimi ile de mobil telefonlarin bire bir 6rnegi olarak ¢alistirilmistir.

Nitel aragtirma, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilandig1 ve olaylarin dogal ortamda gergekei ve biitiinciil
bir bigimde ortaya konmasina yonelik bir siirecin izlendigi arastirma tiiriidiir.

Arastirmalarda yaygin kullanilan veri toplama tekniklerden biri olan goriisme;
onceden belirlenmis ve ciddi bir hedefe yonelik yapilan, karsidakine soru sorma
yontemiyle yanitlar alan etkilesime dayali bir iletisim siirecidir. Tanimda gegen
belirtilen siireg, bu karsilikli yapilacak iletisimin siiregen ve dinamik yapisini ifade eder.
Bu dinamik yap1, karsilikli bir etkilesime dayali bir bag kurmay1 gerektirir. Gériisme

stirecinin planli ve amagli olmas1 6zelligi ise gorlisme teknigini, bir sohbet olmaktan

46



farkli kilar ve onu hedeflere yonelik planlanmis bir veri toplama ¢abasi yapar.
Gortismede kullanilan soru ve cevap yontemi de veri toplarken bir iligkiyi kurma ve
veriye ulagsma yolu olarak nitelendirilebilir (Y1ldirim ve Simsek, 2005, s:119-120).

Goriismenin yukarida sozii edilen tanimlarina benzer bir taniminin yapildigi bir
baska kaynakta ek olarak goriismede, yer alacak kisilerin bir araya gelmesi ve biitiin
normal  haberlesme  araglarimin  da  siireg  igerisinde  kigiler  tarafindan
kullanilabileceginden s6z edilir. Ciinkii goriisme, kisilerin birbirlerini gérmeleri,
seslerini duymalari, karsilikli olarak konusulan dilin birbirleri tarafindan anlasilmasi ve
Ozellikle de fiziksel yaklagsmanin psikolojik biitiin imkanlarindan faydalanilmasi
gerekmektedir. GoOriisme amagli ve planlt bir birlik duygusu icinde gerceklesmesi
hedeflenen bir veri toplama teknigidir (Rummel,1968).

Nitel arastirma alanlarinda insanlarin duygu, diisiince, hal ve hareketleri
incelenmektedir. Bu hal ve hareketleri inceleyip analiz etmek goriindiigiinden daha fazla
zaman alir, yapilan ¢alismalar sadece insanlarin bize karsi olan tutumlarini degil de
gozlemledikleri seylerin degerlendirmesini de bize sergiler: fakat ‘neden’, ‘nasil’
sorularina yanit vermez. Bu yiizden insanlarin ve toplumlarin tutumlarinin ‘neden’ ini
ogrenmek i¢in yapilan ¢alismalara nitel ¢calismalar denir.

Bu caligmada nitel goriisme tekniklerinden olan bireysel goriisme tekniginden
faydalanilmistir. Veriler yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari ile toplanmistir. Karasar
(2007)'a gore goriismeler genellikle yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriismeler
arasinda bir ortam olan yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla yapilmaktadir.

Bireysel goriismeler; goriismeci ile cevaplayan haricinde kimsenin goriismede
bulunmadig tiirdedir. Kisiye 6zel bilgilere daha c¢ok bireysel goriismelerde ulasilir.
Daha sonrasinda ise gorlismeler uygulanan kurallarin katiligina gore yapilagmisg
(formal), yar1 yapilagmis (yar1 formal) ve yapilasmamis (informal)dir. Yapilagtirilmis
goriismelerde tiim sorular onceden detaylica diisiiniilmiistiir. Ornegin sorunun hangi
amaca yonelik sorulacagindan hangi yolla sorulacagina bile 6nceden karar verilmistir.
Bu tiir goriismelerde goriigmeciler herkese ayni soruyu neredeyse ayni sozclikleri
kullanarak yoneltirler, dolayisiyla goriismecinin sinirlt bir 6zgiirligii vardir (Stacey,

1970).
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3.2.1. Materyal

Bu tezde materyal olarak;
e Bilgisayar
e Mobil cihaz
e Veri aktarim kablosu
e Enaz 3G internet baglantisi
e Uygulamanin hazirlanmasi i¢in gerekli olan yazilim araglari
e Mobil istemciler i¢in gerekli olan yazilim araglar1 ve igerik gelistirme
yazilimlar1 kullanilmastir.
Hazirlanan mobil 6grenme uygulamasimin bir kopyasi tiim mobil cihazlar

tizerinde ¢aligabilen .apk uzantili olarak CD ortaminda teze ilave edilmistir.

3.2.2. Veri Toplama Siireci

Veri toplama yontemi olarak nitel veri (goriisme) yontemi tercih edilmistir.
Gorlismeye dahil olan egitimcilere, 6zlik bilgilerinin gizli tutulup bagkalariyla
paylasilmayacagi taahhiit edilmistir. Gorlisme, arastirmaci tarafindan
gerceklestirilmistir.  GOriigme  sorulari, egitim materyalini igeren sorulardan
olusmaktadir.

Aragtirmay1 ilgili okullarda gergeklestirebilmek igin oncelikle 11 Milli Egitim
Midiirligiiyle gerekli yazigma yapilmis, izinler alinmigtir. Dort ayr1 Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesinde gorev yapan O6gretmenler ile goriisme yapilarak, calismanin bir
parcasi olan egitim materyali tanitilmis ve bu materyal hakkinda detayli bilgiler
verilmistir. Yapilmis olan goriismelerin katilimcilarin kendi rizalar1 dogrultusunda
gerceklesecegi ve gorlismelerin hazirlanan 5 tane acgik uclu sorularn igerecegi
bildirilmistir. Goriismeler yaklasik 5 dakika ile 10 dakika araliklarinda stirmiistiir. Tim

goriigmeler tamamlandiktan sonra toplanan verilerin degerlendirmesi yapilmaistir.
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3.2.3. Calisma Grubu

Calisma grubunda toplam 15 katilimci bulunmaktadir. Bu katilimcilarin tamami
Milli Egitim Bakanlhiginda gorevli olan Mesleki Teknik Anadolu Liselerindeki
bilgisayar ve bilisim 6gretmenlerinden olusmaktadir.

Gortigmenin katilimer sayisindaki azlik nedeni zaman kisitinin olmasidir. Ayrica
Ogrencilerin tatil haftasinda olmasi ve Ogretmenlerin yogun bir seminer haftasinda
olmast nedeniyle goriismelere dahil olmak istemeyen katilimcilar olmustur.
Gorligmelerin dgretmenlerle yapilmasinda ki sebep yapilmis olan ¢aligmanin her iki

taraf iginde kullanilabilirligini ve etkisini gérmek istenmesindendir.

3.2.4. Veri Toplama Araci

Veri toplama araci olarak kullandigimiz gériisme sorulart olusturulurken ilk
olarak egitim alaninda uzmanlagmis akademik kariyer sahibi egiticilerin goriisleri ve
Onerileri alinmis ve bu dogrultuda sorularin nasil hazirlanmasi gerektigi konusunda bilgi
edinilmistir. Sonrasinda ise hazirlanmig olan egitim materyalinin egitimcilere ders
icerisinde veya ders disarisinda nasil bir kolaylik saglayacagi, dersin nasil daha anlagilir
ve verimli olabilecegi, ders miifredatim1 karsilamada yeterli olup olmadigini, derslerde
Ogretim aract olarak kullanabilir olup olmadigini ve &grencilerin o derse olan ilgisini
arttirabilmesi gibi ¢esitli kistaslar goz oniinde bulundurulmustur.

Balci (2001) goriigsmelerin planlanmasi siirecini;

e Hazirlama; goriismenin  6zel amaclarinin  kararlagtirllmasi, yonteminin
belirlenmesi, cevaplayici hakkinda bilgilerin edinilmesidir.

e Diizenleme; goriigme i¢in uygun bir ortamin saglanmasi, sorularin hazirlanmasi,
goriismede yer alacak cevaplayict ve goriismecinin zihinsel olarak siirece hazir
olmasidir.

e (Goriismenin Yonetimi; gorlismecinin karsisindakine saygili olmasi ve dikkatle
dinlemesi, goriismecinin cevaplayiciy: giidiilemesidir.

e Kapanis; goriismecinin goriigmenin sonuna gelindigini bildirmesidir.

e Degerlendirme; goriigmeci sicagi sicagina degerlendirilmesidir.

maddelerle ifade etmistir.
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Bunlar da dikkate alinarak Ogretmenleri sikmadan hazirlanmis olan, materyali

degerlendirmek i¢in 5 tane agik uglu goriis alma sorusu hazirlanmistir.

3.2.5. Verilerin Analizi

Bu boéliimde nitel veriler analiz edilmistir. Nitel verilerin analizinde igerik analiz
yontemi kullanilmastir.

Bogdan ve Biklen (1992)'¢ gore goériisme nitel yOntemler arasinda en sik
kullanilandir. Goriisme ile insanlarin bakis agilari, goriisleri, diislinceleri, algilar giiglii
bir sekilde ortaya konulabilir (Akt: Yildirim ve Simsek, 2011). Gorlisme verileri analiz
edilip yorumlanirken katilimcilarin goriislerine sik¢a yer verilir. Goriismeden elde
edilen veriler diizenlenerek, yorumlanir. Bu sekilde neden-sonug iligkilerine ulasilarak
anlamli ifadeler elde edilir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Donanim birimleri (DonBir) uygulamasiin etkinligini, gii¢lii ve zayif yonlerini
ortaya koymak i¢in katilimecilarin yorumlarmma ve kendi ifadelerine de yer vermek
amactyla goriisme yapilmistir. Bu goriismeden elde edilen nitel verileri analiz etmek
icin arastirma grubu O6gretmenler ile gergeklestirilen goriismeler ve yazili olarak elde
edilen gortsler tekrar incelenmis, elde edilen veriler dogrultusunda igerik analiz

yapilmistir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI VE TARTISMA

Calismada egitime yonelik akilli cihazlarin tiimiinde kullanilabilen android tabanli
bir egitim materyal tasarlanmistir. Milli Egitim Bakanligma bagli Mesleki Teknik
Anadolu Liselerinde gorevli egitimcilerin tasarlanmis olan materyalin okul i¢inde veya
disinda kullanilabilirligi ve 6gretimde Ogrenciler {lizerindeki yarari incelenmistir. Bu
amacla gerceklestirilen nitel bulgular bu bdliimde yorumlanarak ilgili literatiir ile
tartisilmastir.

Katilimeilarin goriislerini inceledigimizde, hepsinin cevaplarinin birbirine benzer
oldugu gozlemlenmektedir. Bu benzerliklerin yanmi sira tabi Ki farkli bir takim
goriislerde vardir. Egitime yonelik android tabanli bir materyal tasarimi ve mobil
o0grenmeye yonelik farkli goriislerin olmasi katilimcinin egitimde gecirdigi siirenin
fazlalig1 ve tecriibeden kaynakli olmasindandir.

Egitimcilerle gerceklestirilmis olan goriismelerden elde edilen verilerin analiz
edilmesi neticesinde asagidaki bulgulara ulagilmastir.

Verilerin igerik analizi neticesinde asagidaki gorlisme analiz temalar1 elde

edilmistir.

Cizelge 4.1. : Gorligme analizi sonuglari- Materyalin Arayiliz(Grafik) Yeterliligi

Materyalin Arayliz(Grafik) Yeterliligi

f
Gorsel tasarimi yeterli, bilgilendirici ve kullanighdir. 5
Arayiiz gelistirilebilir ve desteklenebilir. 5

2

Arayiiz video ve animasyonlarla daha efektif, renkli hale getirilebilir.

Goriligsmeleri yapmak i¢in gidilen M.T.A.L’de bulunun katilime1 6gretmenlerden 2
hafta boyunca devam eden uygulama siirecinde toplam 15 6gretmenden goriismeler
saglanmistir. Cizelge 4.1°1 inceledigimizde, 6gretmenlerden 2’si “Arayliziin daha efektif
ve renkli olabilecegi”, 5’1 “Gorsel tasarimin yeterli, bilgilendirici ve kullanish oldugu”,
5’1 “Arayiiz gelistirilebilir ve desteklenebilir.” seklinde goriis bildirmistirler. Ogr.2
yapilmis olan egitim materyalini “Yeterli fakat gelistirilebilirse daha da iyi olacaktir”,
Ogr.5 “Materyalin arayiizii gelistirilebilir ve daha da desteklenebilir’, Ogr.6
“Kullamilan grafikler yeterli degil daha da arttirilabilir’, son olarak Ogr.15 ise
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“Metinlerin tasarumi iyi, gegisleri giizel ama konu icerikleri arttirilr ise daha da iyi
olacaktir” seklinde diisiincelerini beyan etmislerdir. Yapmis oldugumuz goriismelerin
analizini yaptigimizda genel olarak materyalin arayiiz etkinliginin yeterli oldugu

anlasilmaktadir.

Cizelge 4.2. : Goriisme analizi sonuglari - Ogretim icerigi Bakimindan Etkililigi

Ogretim Icerigi Bakimindan Etkinligi f

Daha fazla resim, grafik ve animasyonlar ile desteklenirse etkisi daha da
fazla hissedilir.

MEGEP modiil sayfasindaki bilgiler ile birebir islendigi i¢in igerik ¢ok
glizel ve etkilidir.

Materyal miifredati kapsadigindan ve sahip oldugu degerlendirme

sorular1 boliimiiniin olmasindan Gtiirii 6gretim icin gayet etkilidir.

Cizelge 4.2' 1 inceledigimizde materyalin 6gretim igerigi bakimindan etkinliginin
olup olmadig1 yoniindeki egitimei goriisleri su sekildedir. Ogretmenlerden 4’ii “Daha
fazla resim, grafik ve yapilabilse animasyon ile desteklenirse etkisi daha da fazla
hissedilebilecegi”, 3’ii “MEGEP modiil sayfasindaki bilgiler ile birebir islendigi igin
igerik ¢ok giizel ve etkilidir., 3’ii "Materyal miifredat: kapsadigindan ve sahip oldugu
degerlendirme sorulari boliimiinlin olmasindan o&tiirii 6gretim igin gayet etkilidir.”
seklinde goriis bildirmistir, ayrica egitimcilerden bazilar1 ise olumlu veya olumsuz
olarak goriislerini Ogr.3 “Materyal yeterince etkilidir’, Ogr.5 “MEGEP modiil
sayfasindaki bilgiler ile birebir islendigi icin icerik ¢ok giizel olmus™, Ogr.8 “Ogrenci
icerigi bakimindan orta diizeyde olup ogrenci ihtiyaglarint karsilayabilecek diizeyde
degildir’, Ogr.11 ise “Materyal icerigi yetersiz kalmis”, Ogr.14 “Materyalin icerigi
ogretim igerigi bakimindan etkili ve dogru bilgiler barindiriyor”, seklinde ifade
etmistirler. Tiim goriislerin analizlerine baktigimizda uygulamanin etkinliginin oldugu
bununla birlikte yapilmis olan elestirileri de goz 6niinde bulundurup uygulamada ¢esitli
ekleme ve diizeltmeler yapildiginda ¢ok daha etkili bir materyal olacagi sonucu ortaya

cikmaktadir.
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Cizelge 4.3. : Goriisme analizi sonuglar1 — Materyal Iceriginin MEGEP’i Desteklemesi

Materyal Igeriginin MEGEP’i Desteklemesi f
Materyaldeki konu kapsami miifredat konularini kapsiyor. 10
Konu igerikleri biraz daha desteklenerek genisletilebilir. 2

Cizelge 4.3’e gore materyalin igeriginin MEGEP’i (Mesleki Egitim ve Ogretim
Sistemini Giiglendirme Projesi) destekler niteligi olup olmadigini inceledigimizde
egitimcilerden 6 tanesinin “Materyaldeki konu kapsaminin miifredat: kapsadig1 ”, Ogr.1
“Belirli hedef kitleler agisindan yeterli olabilir”, Ogr.7 “miifredati tam anlamiyla
destekliyor 7, Ogr.4 “Konunun miifiedata tam olarak uygun olmus”, 2’sinin “Konu
icerikleri bakimindan biraz daha desteklenmesi gerektigi ”, son olarak da Ogr.3 “Igerik
bakimindan yeterli olmus fakat igeriklerin videolarla desteklenmesi gereklidir”
sonucunu elde ettik. Goriislerin analizlerini yaptigimizda neredeyse egitimcilerin

tamaminin materyalin miifredat1 karsiladigin1 gordiik.

Cizelge 4.4. : Goriisme analizi sonuglart — Materyalin Derste Kullanilabilirligi

Materyalin Derste Kullanilabilirligi | f
Ogrencilerin hepsinde mobil cihaz oldugu varsayilirsa kullanim igin 8
kolay ve etkili olacagi kanaatindeyim.

Materyal dersten ¢ok ders diginda kullanilabilecek yardime1 kaynak 4
olarak kullanilabilir.
Uygulama derste kullanmaya uygun degildir fakat her konu sonunda 3

uygulama yaptirilirsa ve eksikler giderilirse kullanilabilir.

Materyalin derste kullanilabilirligini inceledigimizde Cizelge 4.4’e gore Ogrl’in
“Materyaldeki eksikliklerin giderildiginde kullanilabilir”, egitimcilerden 8 tanesi
“Ogrencilerin tamaminda mobil cihaz oldugunu varsayarsak derste kullanilabilmesi
kolay ve ©Ogrenciler icin etkili olabilecegi kanaatinde olduklar”, Ogr2’nin
“Basvurulacak  yardimci  kaynak olarak  kullanilabilir’, Ogr6’min  “Derste
kullanmilabilir”, 4 tanesi “materyalin dersten ¢ok ders disinda kullanilabilecek yardimci
kaynak niteliginde oldugu”, Ogrl0’un “Materyalin dersten ziyade ders disinda
faydalanilabilecek yardimci kaynak olabilir”’, Ogr12’nin “Derste kullanilabilir ve etkili
olabilir”, Ogr13’iin “Dersler de mobil cihazlarin kullanilabilirligi yaygin oldugundan
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calismalara kolaylik saglayacaktir”, 3 tanesi “uygulamanin derste kullanimin uygun
olmadig1 fakat her konu sonunda uygulamalar yaptirilip eksikler giderildiginde
kullanilabilir> Ogr14’iin ise “Kullanilabilir fakat ben tercih etmem” sonucu elde
edilmistir. Goriismelerin tamamini analiz ettigimizde yapilmis olan materyalin eksikleri
giderildiginde derste kullaniminin ¢ok etkili olacagi anlagilmistir.
En son alinan goriiste ise egitimcilere yapilmis olan egitim materyali i¢in herhangi bir
tavsiyelerinin olup olmadigi sorulmus ve su yanitlar verilmistir;
o “Materyal etkili ve kullanilabilir.”
o “Icerikler  giiniin  konularina  gore  farkli  gorsel — materyallerle
zenginlestirilebilir.”
e “Daha etkin bir materyal olmasi i¢in kullanilan meniide konu degistirildiginde
diger konu otomatik kapanmalidir.”
o “Gorsellik ve icerik arttirtlarak kullanilabilir.”
o “Tek eksiklik gorselde efekt kullanilmamasidwr.”
o ‘“Icerik daha genis tutulabilir.”
e “Uygulama isminin giincellenmesi gerekir. I¢erikte kullanilan resimler daha
fazla arttirilabilir.”

o “Materyalin etkinligini arttirmak icin video animasyonlar eklenebilir ve oyun

seklinde etaplar yapilarak 6grencilerin merak duygusu arttirdabilir.”

Cizelge 4.5. Goriigme analizi sonucglari — Materyalin daha etkili olabilmesi i¢in
tavsiyeler

Materyalin daha etkili olabilmesi i¢in tavsiyeler | f
Materyalin etkinligini arttirmak icin video animasyonlar eklenebilir ve
oyun seklinde etaplar yapilarak 6grencilerin merak duygusu 5)
arttirilabilir.
Tek eksiklik gorselde efekt kullanilmamas. 3
Uygulama derste kullanmaya uygun degildir fakat her konu sonunda
uygulama yaptirilirsa ve eksikler giderilirse kullanilabilir. 2
Icerikler giiniin konularina gére farkli gorsel materyallerle 1
zenginlestirilebilir.

Son olarak Cizelge 4.5’e gore materyalin daha etkili olabilmesi i¢in egitimcilerden

tavsiyelerde bulunmalar1 istenmistir. Alinan tavsiyeler soyledir; 5 tane egitimci

Materyalin etkinligini arttirmak ic¢in ¢esitli animasyonlar ve oyun seklinde etaplar
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yapilarak Ogrencinin derse olan merak ve ilgisi arttirilabilir”, 2 tane egitimci
“Uygulamanin derste kullanimina uygun olmadigi fakat her konu sonunda
degerlendirme ¢alismasi1 yapilirsa uygun duruma gelir”, son olarak 1 egitimci ise
“Igeriklerin giiniin konularina gére farkli gorsel materyallerle zenginlestirilebilir”
seklindedir.

Sorulan sorularin cevaplarina bakildiginda, goriisiine basvurulan kisilerin
tamaminin mobil cihazlardan faydalandigi goriilmiistiir. Dolayisiyla bu da mobil
ogrenmenin gelecekte egitimin vazgegilmez bir pargasi olmasimni kagmilmaz bir hale
getiriyor. Bu siiregte bir takim eksiklik ve sorunlarla da karsilasilmaktadir. Asagidaki
verilen grafikte, katilimcilarla yapilan kisa sdylesilerin cevaplarini degerlendirdigimizde
egitimde faydalanilan mobil 6grenme materyalleri ile geleneksel egitim materyallerinin
karsilagtirildigt durumda mobil 6grenme materyallerinin sagladigi avantaj yilizdesinin

fazla oldugu goriinmektedir (Sekil 4.1).

OGRETMENLER
4,5
4
3,5
3 4
2,5 -
2 4
1,5 - m OGRETMENLER
1 4
0,5 -
0 - ‘ ‘
Portatif Zaman Yer ve Konfor Bilgiye
Tasarrufu  Zaman Aninda
Bagimsizlig Ulasabilme

Sekil 4.1. Mobil 6grenme avantajlari

Egitimde kullanilan mobil 6grenme materyallerinde karsilasilan zorluklar
asagidaki bicimde oranlanmistir. Bu karsilagilan zorluklardan en ¢ok ylizdelige sahip
olanlar1 materyal eksikligi, gorselligin yetersizligi, alt yap1 yetersizligi olarak

gozlemlenmistir (Sekil 4.2).
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Materyal Eksikligi Gorselligin Alt Yapi Yetersizligi

Yetersizligi

Sekil 4.2. Mobil 6grenme dezavantajlari

Egitime yonelik bir mobil materyalin basari oranin1 ve akilda kaliciligi nasil
etkiledigini aliman cevaplarla genel olarak arttirdigi anlagilmaktadir. Dolayisiyla
katilimcilar mobil egitim siirecinden istenilen basariy1 yakalayabilmek igin okullarda
mobil alt yapi1 sisteminin yayginlasmasmi arzuladiklarini ve mobil 6grenmenin

gliniimiizde her alanda etkili olabilecegini de belirtmiglerdir.
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5. SONUC VE ONERILER

Son birkag¢ yilda gelismekte olan mobil teknolojilerin egitimde kullanilmasinda
bliyiik ilerlemeler yasanmaktadir. Gelistirilen yeni teknolojilerin giinliik yasama etkisi
ile egitim anlayisinda da degisimler yasanmaktadir. Bir¢ok iilkede bireylerin 6rgiin ve
yaygin egitimlerinin yani sira hayat boyu egitimlerine devam edebilmeleri i¢in degisik
¢Oziimler ortaya konulmaktadir. Bu ¢oziimlerin baginda da mobil 6grenme gelmektedir.

Mobil 6grenmede kullanilabilecek sesli, goriintiilii kaynaklarin yani sira 3 boyutlu
ve etkilesimli animasyonlar da egitimi daha verimli hale getirilmektedir.

Yapilan bu c¢alismada android tabanli bir egitim materyali tasarlanmis ve
uygulamaya konulmustur. Uygulamaya konan bu materyalin tasarlama asamasinda
temel bir mobil 6grenmenin ihtiya¢ duyabilecegi Ozelliklere sahip olmasina G6zen
gosterilmistir. Boylece mobil 6grenmede ihtiya¢ duyulabilecek ve istenilen 6zelliklere,
gore gelistirilebilecek bir yapi olusturulmaya calisilmistir. Bu ¢aligma ile 6grencilerin
ogretime yonelik ihtiyaglari, Ogretilmek istenen konular ve ogretim yontemleri
acisindan daha ileri diizeylere tasinmasi hedeflenmistir. Daha kapsamli bir ¢alisma igin
mobil cihazlarin teknolojik yonlerindeki kisitliliklardan ve mobil uygulama gelistirme
zorluklarindan dolay1 uzun zaman dilimlerine ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu galisma ile egitimde karsilasilan belirli bir yerde, belirli bir zamanda ve belirli
kisiler i¢in olusturulmus egitimler yerine; her yerde her zaman ve herkes igin egitim
hedeflenmistir. Ozellikle egitimci sayisinin yeterli olmadig1 durumlara da ¢dziim yolu
sunmast bu c¢alismanin nedenli 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir. Bunun yani sira,
hastalik, fiziksel imkéansizlik ve maddi imkéansizliklar gibi sebeplerden dolay1
egitimlerine devam etmek isteyen kisilere de egitim imkani sunmasi, mobil 6grenmenin
Ne denli gerekli oldugunun anlagilmasina sebep olmaktadir. Mobil 6grenme sayesinde
geleneksel uzaktan egitim anlayis1 farkl bir diizeye taginmis olacaktir. Ayrica kullanim
orani ¢ok yaygin olan mobil telefonlarmin egitimde kullanilmasi ile 6grencilerin
egitimlerine daha kolay devam edebilmeleri saglanmaktadir.

Biitin bunlarin yaninda mobil 6grenmenin getirdi§i bazi dezavantajlarda
bulunmaktadir. Oncelikli olarak mobil telefonlarin fiyatlar1 ve cesitliliginden dolayi
uygulama gelistirmenin gii¢ olmast mobil O6grenmenin yayginlasmasi Oniindeki

engellerdendir. Ogrenmenin ne derece gerceklestigi dgrencilerin soru sormadiklari igin
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yeterli diizeyde 6l¢iilememektedir. Ayrica sahip olunan mobil telefonunun 6zellikleri ve
baglanti teknolojilerinin kisitlamalari da egitimin verimini diigiiren sorunlardir.

Goriisme sonuclarina gore genel olarak egitimciler yapilmis olan android tabanli
materyale yeterince ilgi gostermislerdir. Uygulamanin MEB miifredatina uygun giincel
ders bilgilerini barindirmast ve bu derslerle alakali genel konu degerlendirme
sorulariin bulunmasi ayrica egitimcilerin ilgisini ¢cekmistir. Yapilmis olan uygulamanin
baz1 teknik ve igerik eksikliklerin dezavantaj olarak degerlendirilmesine ragmen bu
eksiklikler uygulamanin avantajlarinin 6niline gecememistir.

Egitim ve Ogretime farkli bir boyutta kaynak olan mobil 6grenmenin bir¢ok
faydasi olacagi ongoriilmektedir. Fakat biitiin bulgularin her birinin denenmesi i¢in tam
bir mobil Ogrenme tasariminin gelistirilmesi ve uygulanmasi gereckmektedir.
Ogrencilere bir baglilik ve sorumluluk yiikleyecek olan mobil 6grenme faaliyetlerinin
planlanmasinda uygulama gelistiricilerinin su noktalara dikkat etmesinin gerektigi
distiniilmektedir:

Mobil 6grenme ortamlari, ogretmenlerin igeriklerini kolay bir sekilde
olusturabilecekleri web ara yiizlere sahip olmalidirlar. Hatta o6gretmenlerin daha
onceden alisik olduklari sunu, metin, video, ses gibi egitim iceriklerini herhangi bir
uzmanlik ya da degisiklik gerektirmeden mobil ortamlara uyarlayabilecek yetenekte
olmalar1 distintilmelidir. Boylece 6gretmenlerin mobil 6grenmenin teknik ayrintilari
arasinda bogulmadan onun var olan zamandan ve mekandan bagimsiz Ogrenme
yeteneklerini daha fazla kullanabilmeleri saglanmalidir.

Mobil 6grenme ortamlarinda, igerikler iist verilerine goére olusturulmalidirlar.
Ayrica igeriklerin belli bir 6grenme yontem ya da yontemlerine gére mobil d6grenme
tizerinden verilmesini saglamalidirlar.

Mobil 6grenme ortamlari, 68rencilerin sisteme giris sliresi, sistemde kalis stiresi,
hangi icerikleri ne kadar siirede bitirdigi, yapilan sinavlara vermis oldugu dogru yanlis
sayisl, basar1 diizeyi gibi verileri dogru ve giivenilir bir sekilde raporlayabilmelidir. Elde
edilen bu raporlar uygun yontemler ile Ogrencinin ve o6gretmenin kullanimina da
sunulabilmelidir.

Tasarlanmis olan egitim materyalinin 6grenciler i¢in daha da merak uyandiran,
dikkat ¢ceken animasyon ve videolarla desteklenmesi uygulamay1 ¢ok daha verimli hale

getirecektir.

58



Bu tezde gergeklestirilen mobil 6grenme uygulamasi sadece birkac temel 6zellikle
siirli tutulmustur. Mobil 6grenmenin Oniinde engel olan sorunlarin ¢oziilmesi ve bu
boliimde yer alan 6zelliklerin uygulamalara dahil edilmesi ile yapilacak mobil 6grenme
ortamlar1 iizerinden mobil egitimin daha verimli olacagi diisliniilmektedir. Boylece
zamandan ve mekandan bagimsiz, bireyin kendi kendine istedigi durumlara uygun ve

etkilesim i¢inde olabilecegi tam bir mobil 6grenme ortami tasarimi yapilabilir.

59



KAYNAKLAR

Acikalin, A. 1985. Kitle iletisim Araclarimin Yiiksek Ogretimde Kullanim-Acik
ogretim Fakiiltesi Ornegi, Kitle iletisim Araclar1 Ve Egitim Sempozyumu,
Ankara: A.U. EBF Yaymlar1.

Akpinar, Y. (2005). Bilgisayar Destekli Egitimde Uygulamalar. Ankara: An1 Yayinevi.

Altameem, T. (2011). Contextual Mobile Learning System for Saudi Arabian
Universities. International Journal of Computer Applications, 21(4), 21-26.

Anonim,  (2019).  https://www.bestepebloggers.com/gecmisten-gunumuze-telefon/
(Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. http://coskuntasdemir.net/donanim/tablet-pclerin-icinde-neler-var.html
(Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. http://www.mobilecomms-technology.com/projects/gprs/gprs2. html
(Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. https://blog.athenasecurity.com.br/rede-wireless/ (Erisim Tarihi:
01.09.2019).

Anonim, 2019. https://blog.isimtescil.net/sunucu-nedir/ (Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. https://cepfix.com/blog/turkiyede-rakamlarla-akilli-telefon-kullanimi
(Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. https://tr.stockfresh.com/image/1902783/laptop-internet-surfing (Erisim
Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. https://wmaraci.com/nedir/mobil (Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. https://www.bbc.co.uk/news/av/technology-42580084/ces-2018-psion-
pda-gets-android-makeover (Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim,  2019.  https://www.bilisimle.com/isletim-sistemi-nedir-cesitleri-nelerdir/
(Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim,  2019.  https://www.moneymax.ph/lifestyle/articles/how-to-manage-your-
mobile-habits-to-avoid-consuming-more-data/ (Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim,  2019.  https://www.onsemi.com/PowerSolutions/content.do?id=19117&
parentApp=16818 (Erisim Tarihi: 01.09.2019).

Anonim, 2019. https://www.slideshare.net/AakankshaR/wireless-49039534  (Erisim
Tarihi: 01.09.2019).

Attewell, J. (2005). From research and development to mobile learning: Tools for
education and training providers and their learners. Paper presented at the
Proceedings of mLearn 2005. http://www.mlearn.org.za/CD/papers/
Attewell.pdf

Attewell, J., Savill-Smith, C., & Douch, R. (2009). The impact of mobile learning:
Examining what it means for teaching and learning. London, UK: LSN.

Attewell, J., Savill-Smith, C., Douch, R., & Parker, G. (2010). Modernising education
and training: Mobilising technology for learning. London, UK: LSN.

Balci, A. (2001). Sosyal Bilimlerde Arastirma. Ankara:Pegem Yayincilik.

Bates, M. (2006). Journal of the American Society for Information Science and
Technology.

Bingdl, H., Habiboglu, M. G., Uskiidarli, S., Yildirim, A., Calikus, O., Sezgin, C., ve
Bulun, M., Giilnar, B., ve Giiran, M. S. (2004). Egitimde mobil teknolojiler.
The Turkish Online Journal of Educational Technology.

Bulun, M., Giilnar, B., ve Giiran, M. S. (2004). Egitimde mobil teknolojiler. The
Turkish Online Journal of Educational Technology, 3(2).

60


https://www.bestepebloggers.com/gecmisten-gunumuze-telefon/
http://coskuntasdemir.net/donanim/tablet-pclerin-icinde-neler-var.html
http://www.mobilecomms-technology.com/projects/gprs/gprs2.%20html
https://blog.athenasecurity.com.br/rede-wireless/
https://blog.isimtescil.net/sunucu-nedir/
https://cepfix.com/blog/turkiyede-rakamlarla-akilli-telefon-kullanimi
https://tr.stockfresh.com/image/1902783/laptop-internet-surfing
https://wmaraci.com/nedir/mobil
https://www.bbc.co.uk/news/av/technology-42580084/ces-2018-psion-pda-gets-android-makeover
https://www.bbc.co.uk/news/av/technology-42580084/ces-2018-psion-pda-gets-android-makeover
https://www.bilisimle.com/isletim-sistemi-nedir-cesitleri-nelerdir/
https://www.moneymax.ph/lifestyle/articles/how-to-manage-your-mobile-habits-to-avoid-consuming-more-data/
https://www.moneymax.ph/lifestyle/articles/how-to-manage-your-mobile-habits-to-avoid-consuming-more-data/
https://www.onsemi.com/PowerSolutions/content.do?id=19117&%20parentApp=16818
https://www.onsemi.com/PowerSolutions/content.do?id=19117&%20parentApp=16818
https://www.slideshare.net/AakankshaR/wireless-49039534
http://www.mlearn.org.za/CD/papers/%20Attewell.pdf
http://www.mlearn.org.za/CD/papers/%20Attewell.pdf
https://onlinelibrary.wiley.com/journal/15322890
https://onlinelibrary.wiley.com/journal/15322890

Clough, G., Jones, A. C., McAndrew, P., & Scanlon, E. (2009). Informal Learning
Evidence in Online Communities of Mobile Device Enthusiasts. In M. Ally
(Ed.), Mobile Learning: Transforming the Delivery of Education and Training
(pp. 99-112). Edmonton: AU Press.

Conklin, Jeff (1987). "Hypertext: An Introduction and Survey."Computer vol. 20,
iss. 9 (September 1987): 17-41.

Corbeil, J. R., & Valdes-Corbeil, M. E. (2007). Are you ready for mobile learning?
Educause Quarterly, 30(2), 51-58.

Cakir, H. (2008). Internet Temelli Ogretim Tasarimi ve Teknolojide Yeni Y&nelimler.
In H. I. Yalin (Ed.), internet Temelli Egitim (pp. 319-344). Ankara: Nobel
Yayin Dagitim.

Cakir, Hiiseyin, Ismail Arslan. “Mobil Telefonlarina Yoénelik Ders icerik Paketinin
Gelistirilmesi ve Tasarimi”. Sth International Computer & Instructional
Technologies Symposium. 22-24 Eyliil 2011, (Elazig: Firat Universitesi,
2011).

Cavus, N., ve Ibrahim, D. (2009). m-Learning: An experiment in using SMS to support
learning new English language words. British Journal of Educational
Technology.

Cavus, N., ve Uzunboylu, H. (2009). Improving critical thinking skills in mobile
learning. Procedia - Social and Behavioral Sciences.

Cuhadar, C., Kuzu, A., ve Akbulut, Y. (2007). Reflections of undergraduate students
regarding PDA use for instructional purposes. 7th International Educational
Technology Conference. Nicosia: Near East University.

Dargut, T. ve Celik, G., 2014. Tiirkce Ogretmeni Adaylarmnin Egitimde Teknoloji

Dirk Frohberg, Christoph Go&th, Gerhard Schwabe, “Mobile Learning Projects-A
Critical Analysis Of The State Of The Art”, Journal of Computer Assisted
Learning, c. 25, s. 4 (2009): 307-331’den aktaran Gonca Telli Yamamoto,
Ugur Demiray, Mehmet Kesim, Tiirkiye’de E-Ogrenme Gelismeler ve
Uygulamalar, 2. bs. (Ankara: Efil Yayimnevi, 2011), 374.

Georgieva, E., Smrikarov, A., & Georgiev, T. (2005). A general classification of
mobile learning systems International Conference on Computer Systems
and Technologies - CompSysTech (Vol. 8).

Gilbahar, Y., Kalelioglu, F., Madran, Orgun. (2010). Sosyal Aglarin Egitim Amach
Kullanimu.

Giirgiin, S. (2019). https://egitek.wordpress.com/egitim-teknolojisi-nedir/.(Erisim
Tarihi: 04.05.2019).

Hahn, J. (2008). Mobile learning for the twenty-first century librarian. Reference
Services Review, 36(3), 272-288. doi: 10.1108/00907320810895369

Hakkari, F. (2016). Zenginlestirilmis Kitap (z- kitap) Kullanimi Igin 9. Simf Kimya
Dersi “Kimyasal Tiirler Arasi Etkilesimler” Unitesi Ile llgili Materyal
Gelistirme Ve Gelistirilen Materyalin Etkisinin Incelenmesi.

Hanayli, M.C., Serbest, S., Urekli T., (2015). “Otizmli Cocuklarin Sosyal Becerilerini
Gelistirmeye Yonelik Android Uygulamas1”

Hancock, R.D. & Algozzine, B. (2006). Doing case study research. New York:
Teachers College Press.

Henrich, A., Hub, A., & Sieber, S. (2011). A study on the use of lecture recordings in
different mobile learning settings. 1ADIS International Conference Mobile
Learning 2011. (10-12 March 2011). Avila, Spain.

61


https://egitek.wordpress.com/egitim-teknolojisi-nedir/

Jakub, J., Zdenek, R., Jan, K., (2014). E-learning study materials focused on projects
from industry. Procedia - Social and Behavioral Sciences 176 ( 2015 ) 722 —
729.

Karadeniz, S. (2009). The impacts of paper, web and mobile based assessment on
students’ achievement and perceptions. Scientific Research and Essay.

Karasar, N. (2007). Bilimsel Aragtirma Y6ntemi. Ankara Nobel Yayin Dagitim.

Karasar, N. (2009). Bilimsel Arastirma Y 6ntemi. Ankara: Nobel Yayincilik.

Keegan, D. (2005). The Incorporation of Mobile Learning into Mainstream Education
and Training. mLearn2005 4th World conference on mLearning.

Keskin, Nilgin Ozdamar, David Metcalf. “The Current Perspectives,Theories and
Practices of Mobile Learning”. Turkish Online Journal of Educational
Technology. c. 10, s. 2 (2011): 202-208’den aktaran Nilgiin Ozdamar Keskin,
“Akademisyenler icin Bir Mobil Ogrenme Sisteminin Gelistirilmesi ve
Smanmas1” (Doktora Tezi, Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii,2011).

Kici, D. (2010). Universite 6grencilerinin mobil 6grenmenin iiniversite egitimindeki
etkisi konusundaki beklentileri {izerine bir arastirma. In International
Conference On New Trends in Education and Their Implications, Antalya.

Kidi, N., Kanigoro, B., Salman, A., Prasetio, Y., Lokaadinugroho, I., Sukmandhani, I.,
(2017). Android Based Indonesian Information Culture Education Game. 2nd
International Conference on Computer Science and Computational
Intelligence 2017, ICCSCI 2017, 13-14 October 2017, Bali, Indonesia.

Koole, M. L. (2009). A Model for Framing Mobile Learning. In M. Ally (Ed.), Mobile
Learning: Transforming the Delivery of Education and Training. Edmonton:
AU Press.

Kiiciikarslan, S., Kogak, S., ve Kara, M. (2009). Cepte Tasmabilir Aygitlarin Egitimde
Kullanilmasi Uzerine Bir Oneri: Mp4 Oynatict Ornegi. Akademik Bilisim’09 -
XI. Akademik Bilisim Konferans: Bildirileri. (11-13 Subat 2009). Sanliurfa:
Harran Universitesi.

Menzi, N., Onal, N., Caliskan, E. (2012). Mobil Teknolojilerin Egitim Amagch
Kullaniomima Yonelik Akademisyen Goriislerinin Teknoloji Kabul Modeli
Cergevesinde Incelenmesi. Ege Egitim Dergisi 2012.

Moore, Philip. “Anytime-Anywhere: Personalised Time Management in Networking for
E-Learning”. eLC Research Paper Series. s.3 (2011): 48-59’dan aktaran Gonca
Telli Yamamoto, Ugur Demiray, Mehmet Kesim, Tiirkiye’de E-Ogrenme
Gelismeler ve Uygulamalar, 2. bs. (Ankara: Efil Yayinevi, 2011).

Mutlu, M.E., Kip, B. ve Kayabas, 1., 2005, “Acikdgretim E-Ogrenme Sisteminde
Ogrenci — Igerik Etkilesimi”, V. Uluslararas1 Egitim Teknolojileri
Konferansi, Sakarya.

Naismith, L., Lonsdale, P., Vavoula, G., Sharples, M., (2004). In Literature Review in
Mobile Technologies and Learning. Futurelab Series.

Nikoi, S., (2008). Literature Rewiew an Work Based Mobile Learning, Work Based
Learners in Further Educations, Ouesensland.

O’Malley, C., Vavoula, G., Glew, JP., Taylor, J., Sharples, M., Lefrere, P., (2003).
MOBIlearn WP4: guidelines for learning/teaching/tutoring in a mobile
environment. www.mobilearn.org/

Oran, M.K., Karadeniz, S., (2007). Internet Tabanli Uzaktan Egitimde Mobil
Ogrenmenin Rolii,Akademik Bilisim Konferansi, Kiitahya, Ocak 31- Subat 2.

62


http://www.mobilearn.org/

Ozmen, F., Akiiziim, C., Siinkiir, M., Baysal, N., (2011). Sosyal Ag Sitelerinin Egitsel
Ortamlardaki Islevselligi. 6 th International Advanced Technologies
Symposium (IATS’11), 16-18 May, Elaz1g, Turkey.

Parsons, D., & Ryu, H. (2006). A Framework for Assessing the Quality of Mobile
Learning. Proceedings of the 11th International Conference for Process
Improvement, Research and Education (INSPIRE). (17-27 Nisan 2006).
UK: Southampton Solent University.

Ramadiani, Azainil, Usfandi Haryaka, Fahrul Agus, Awang Harsa Kridalaksana,
(2017). User Satisfaction Model for e-Learning Using Smartphone. 2nd
International Conference on Computer Science and Computational
Intelligence 2017, ICCSCI 2017, 13-14 October 2017, Bali, Indonesia.

Rogers, Y., Connelly, K., Hazlewood, W., & Tedesco, L. (2010). Enhancing learning: a
study of how mobile devices can facilitate sense making. Personal &
Ubiquitous Computing, 14(2), 111-124.

RummelJ.F. (1968). Egitimde Arastirmaya Giris (Cev:R.Tascioglu).Ankara: Ajans
Tiirk Yaymlari.

Saran, M. (2009). Exploring the Use of Mobile Phones for Supporting English
Language Learners’ Vocabulary Acquisition. Yayinlanmamis Doktora Tezi,
Middle East Technical University.

Saran, M., Seferoglu, G., ve Cagiltay, K. (2009). Mobile Assisted Language Learning:
English Pronunciation at Learners' Fingertips. Egitim Arastirmalari-
Eurasian Journal of Educational Research.

Seppdld, P., & Alaméki, H. (2003). Mobile learning in teacher training. Journal of
Computer Assisted Learning, 19, 330-335.

Singh, D., & Zaitun, A. B. (2006). Mobile learning in wireless classrooms. Malaysian
Online Journal of Instructional Technology (MOJIT), 3(2), 26-42.

Stacey,M. (1970). Methods of Social Research. Exeter-Britain:Pergamon Press

Sucheta V. Kolekar, Radhika M. Pai*, Manohara Pai M.M. (2018). Adaptive User
Interface for Moodle based E-learning System using Learning Styles.

Swan, K., Van't Hooft, M., Kratkoski, A., & Unger, D. (2005). Teaching and Learning
with Mobile Computing Devices: Closing the Gap. Mobile Technology: The
future of learning in your hands.

Taraszow, T., Aristodemou, E., Slavidou, V., Burston, J., & Laouris, Y. (2010).
MobLang—Learning Foreign Languages via Mobile: A Cross-Country
Comparison of End Users’ Profiles, Motivation, and Preferences. Social
Applications for Life Long Learning, 14-19.

Trifonova, A. (2003). Mobile learning-Review of the literature. (Rapor No: DIT-03-
009). Trento Universitesi, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Boliimii.

Van't Hooft, M. (2008). Envisioning the future of education: Learning while mobile.
International Society for Technology in Education, 12-16.

Wang, Y.-S., Wu, M.-C., & Wang, H.-Y. (2009). Investigating the determinants and age
and gender differences in the acceptance of mobile learning. British Journal
of Educational Technology, 40(1), 92-118.

Yaman, G., Eksi, H., Arican, T. (2016). Meslek Lisesi Ogrencilerinin Riskli
Davraniglarimin =~ Yordayicis1  Olarak  Sosyal  Gorliniis  Kaygist  ve
Miikemmeliyetgilik.

Yildirrm, A. ve Simsek, H.(2005).Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma
Yontemleri.Ankara: Segkin Yayimcilik

63



Yildirnm, A., ve Simsek, H. (2008). Sosyal Bilimlerde Nitel Aragtirma Yontemleri.
Ankara: Seckin Yayinevi.

Yildirim, S., Goktas, Y., Temur, Nuray., Kocaman, A. (2004). Iyi Bir Ogrenme
Yonetimi Sistemi (OYS) Igin Kriter Onerisi. Tiirk Egitim Birimleri Dergisi.

Yilmaz, Y., ve Akpinar, E. (2011). Mobile Technologies and Mobile Activities Used by
Prospective Teachers. IADIS International Conference Mobile Learning
2011. (March 10-12, 2011). Avila, Spain.

64



OZGECMIS

Arastirmaci, 1988 yilinda Hatay Antakya’da dogdu. Ilkokul, ortaokul ve lise
O0grenimini Hatay’da tamamladi. 2009-2014 yillar1 arasinda Uluslararas1 Kibris
Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi béliimiinde Lisans
egitimini tamamladi. 2016 yilinda Mustafa Kemal Universitesi Fen Bilimler Enstitiisii

Enformatik A.B.D. ’da Yiiksek Lisans Programina basladi.

65



8. EKLER
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Ek 2. Ogretmen Gériisme Sorular:
1- Materyalin ara yiiziinii (grafiklerini) etkili / yeterli buldunuz mu?
2- Materyali 6gretim igerigi bakimindan etkili buldunuz mu?
3- Materyaldeki konu kapsami miifredat1 karsilamada yeterli midir?

4- Materyali derste 6gretim araci olarak kullanilabilirlik bakimindan nasil
degerlendirirsiniz?

5- Materyalin daha etkili ve kullanilabilir olmasini saglamak amaciyla materyalde
degisiklik veya diizeltilme yapilmasini diislindiigiiniiz yer(ler) var midir?

SO S SN
Ogretmen Adi-Soyadi: imza:
Telefon Numarasi :
Arastirmaci : Nasir Burak DOVME
iletisim bilgileri  : Hatay Mustafa Kemal Univ. Fen Bilimleri Enstitiisii —
Enformatik A.B.D.
TIf : 05356642707 mail: nasirburakdovme@gmail.com
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Ek 3. Ogretmen Katiim Onama Formu

Sayin Katilimcimiz

Katilacaginiz bu calisma, “Bilgisayar donanimlarinda 6gretime yonelik android
tabanli egitim materyali tasarimi hazirlama ve mobil 6grenme” adiyla,  Nasir Burak
DOVME tarafindan 10 - 14 Haziran 2019 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma
uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Bilgisayar donanimlart konularinin 6gretimine yonelik
hazirlanan android tabanli egitim materyali hakkinda 6grenci ve 6gretmen goriislerinin
belirlenmesi

Arastirmanin Nedeni: O Bilimsel arastirma @ Tez ¢alismasi
Arastirmanin Yapilacagi Yer(ler): Erol Bilecik M.T.A.L. - Sehit Ahmet Benli M.T.A.L.
—23 Temmuz M.T.A.L.

Arastirma Uygulamasi: O Anket @ Goriisme
O Gozlem O

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanlhigi’nin ve okul/kurum ydnetiminin izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliiliik esasina
dayali olmaktadir. Caligmada sizden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir.
Cevaplar tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan
degerlendirilecektir. Veriler sadece arastirmada kullanilacak ve iiclincli kisilerle
paylasilmayacaktir.

Uygulamalar, kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar icermemektedir.
Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden rahatsiz
hissederseniz cevaplama isini yarida birakabilirsiniz.

Katilim1 onaylamadan oOnce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa
sormaktan ¢ekinmeyiniz. Calisma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile

ulasarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

~

Arastirmac : Nasir Burak DOVME

iletisim Bilgileri ~ : Hatay Mustafa Kemal Univ. Fen Bilimleri Enstitiisii —
Enformatik A.B.D.

TIf : 05356642707 mail: nasirburakdovme@gmail.com
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