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OZET

2009-2018 YILLARI ARASINDA YAYIMLANAN DEGERLER VE BiLiSiM
TEKNOLOJILERI KONULU YAYINLARIN iNCELENMESI

Bu c¢alismanin amaci Bilisim Teknolojilerinin (BT) deger, etik, ahlak ve karakter
egitiminde kullanimini, BT nin deger, etik ve ahlak ve karakter gelisimine etkisini ve BT nin
etik kullanimini inceleyen calismalarin 6zelliklerini 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan
aragtirmalar baglaminda ortaya koymaktir. Arastirmalarin demografik 6zelliklerinin,
yontemlerinin ve inceledikleri degiskenlerin analiz edilmesiyle ¢alismanin alan yazina katki
saglayacagi diistiniilmektedir.

Calismanin yontemi nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizidir. Caligmada, 1
Ocak 2009 ile 31 Aralik 2018 tarihleri arasinda belirli veri tabanlarinda indekslenen doktora
tezleri, yuksek lisans tezleri ve bilimsel arastirma makaleleri incelenmistir. Ulusal veri
tabanlar1 olarak YOK Tez Veri Tabani, ULAKBIM ve DergiPark taranmistir. Uluslararasi
veri tabanlari olarak ise Ebscohost, Web of Science, ScienceDirect ve ProQuest taranmustir.
flgili veri tabanlarinda taranan BT ile degerler, ahlak, etik ve karakter egitimi hakkindaki
Tirkce ve Ingilizce dillerinde yayimlanan, erisime acik; betimsel, deneysel, iliskisel ve
kuramsal doktora tezleri, ylksek lisans tezleri ve bilimsel arastirma makaleleri ¢alismanin
evrenini (N=580) olusturmaktadir. Evren igerisinden arastirma sorularina yanit vermeyen
yaymlarm ¢ikarilmasiyla ¢alismanm &rneklemini 100 calisma olusturmustur. Orneklemin
belirli konulara gore tasnif edilebilecegi goriilmiistiir ve 6rneklem igersindeki yaynlar
konularina gore tasnif edilmistir. Taranan yayinlarin konularmin tasnifinden sonra ¢aligma
odag1 arastirma sorularina gore (1) BT nin degerler egitiminde kullanimi, (2) BT nin deger
gelisimine etkisi, (3) BT nin etik kullanimi1 olarak belirlenmistir. Veri toplama araci olarak
arastirmaci tarafindan bir yayin analiz gizelgesi gelistirilmistir. Cizelge, kapsam dahilindeki
yayinlara ait bilgilerinin diizenli ve sistematik bir sekilde kaydedilmesi i¢in kullanilmigtir.
Veri girisi tamamlandiktan sonra veriler Microsoft Excel 2016 yazilimiyla analiz edilmistir.

Arastirma sonucunda Bilisim Teknolojilerinin degerler egitiminde kullanimi konulu
yayin sayisinin az oldugu ve bu konuda yapilacak ¢alismalara alan yazinda ihtiya¢ duyuldugu
goriilmiistiir. Yayinlar, degerler egitiminde kullanilan/incelenen teknolojiler baglaminda
degerlendirildiginde giiniimiizde siklikla kullanilan bilgisayar ve televizyon gibi teknolojik
araclarin caligmalarda yer aldig1 goriilmistiir. Ancak yer ve zaman sinirt olmadan egitim
imkani sunan mobil cihazlarin kullanildig1 ¢aligmalara rastlanmamustir. Akilli cihazlar ve
tabletler gibi mobil cihazlarin kullanimina yonelik ¢aligmalarin alan yazina katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Yayinlar BT nin deger gelisimine etkisi baglaminda incelendiginde, akilli
cihazlar, internet, sosyal medya ve televizyon bilisim teknolojilerinin etkilerinin incelendigi
teknolojiler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yayinlar Bilisim Teknolojilerinin etik kullanimi
baglaminda incelendiginde siber zorbalik ve sosyal medya en ¢ok ¢alisilan degiskenlerdir.

2019, 88 sayfa

Anahtar Kelimeler: Bilisim Teknolojileri, degerler egitimi, ahlak egitimi, etik, biligim etigi,
alan yazin taramasi.



ABSTRACT

THE EXAMINATION OF STUDIES ON VALUES AND INFORMATION AND
COMMUNICATION TECHNOLOGIES PUBLISHED BETWEEN 2009-2018

The aim of this study is to examine the features of studies on the use of Information
Technologies (ICT) in values, ethics, moral and character education; the impacts of
Information Technologies on value, moral, ethics and character development and; the ethical
usage of information technologies in the context of the studies published between 2009 and
2018. It is thought that the study will contribute to the literature by analyzing the
demographic characteristics, methods, and variables examined in the research studies.

The method of the study is document analysis which is one of the qualitative research
methods. In this study, doctoral theses, master theses and scientific research articles indexed
in certain databases between 1 January 2009 and 31 December 2018 were examined. YOK
Thesis Database, ULAKBIM and DergiPark were searched as national databases. Ebscohost,
Web of Science, ScienceDirect and ProQuest were searched as international databases.
Descriptive, experimental, relational and theoretical doctoral theses, master's theses and
scientific research articles published in Turkish and English about information technologies,
values, ethics, ethics and character education scanned in the relevant databases constitute the
population of the study (N = 580). The sample of the study was formed as 100 publications
by eliminating publications that did not answer research questions from the population. It
was seen that the sample could be classified according to certain themes and the publications
within the sample were classified according to these themes. Following the classification of
the subjects of the scanned publications, the focus of the study was determined as (1) the use
of ICT in values education, (2) the impact of ICT on value development, (3) the ethical use
of ICT. A publication analysis table was developed by the researcher as a data collection tool.
The table is used for the regular and systematic recording of the information of the
publications within the scope.

As a result of the research, it is seen that the number of publications on the use of ICT
in values education is low and the studies to be done on this subject are needed in the
literature. When the publications are evaluated in the terms of the technologies
used/examined in values education, it is seen that technological tools such as computers and
television are used in the studies. However, there have been no studies using mobile devices
that provide training without space and time limit. It is thought that the studies on the use of
mobile devices such as smart devices and tablets will contribute to the literature. When the
publications are analyzed in the terms of the impact of the ICT on value development, smart
devices, internet, social media and television appear as the main technologies whose effects
are investigated. When the publications are examined in the terms of the ethical use of ICT,
cyber bullying and social media is the most studied variables.

2019, 88 pages

Keywords: Information Technologies, values education, moral education, ethics,
Information ethics, review.
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1. GIRIS

Bu bélimde arastirmanin problem durumu agiklanmis, arastirmanin 6nemi, arastirma
sorusu ve arastirmanin alt sorular1 belirtilmis, arastirma ile ilgili kavramlar tanimlanmis ve

arastirmanin sinirliliklart verilmistir.

1.1. Problem Durumu ve Arastirmanin Onemi

Gunimuzde Bilisim Teknolojilerinin (BT) kullanimi hizla yayginlagsmakta ve
kolaylagmaktadir. Bu da BT’nin kullanim alanlarinin yayilmasina zemin hazirlamistir.
Sosyal hayatimizdan uzay arastirmalarina kadar pek cok alanda kullanilan biligim
teknolojileri, egitim hayatinda da yerini almistir. BT nin egitim siirecine biitiinlestirilmesi,
gelismekte olan tilkelerin egitim sistemleri agisindan olduk¢a 6nemlidir (Cetin ve ark., 2017).
Ulkemizde siniflarda akilli tahtalarin kullanimi, ders siirecinde BT nin ise kosulmasini
hizlandirmistir. Yapilan literatiir taramasi sonucunda hazirlanan materyallerin ¢cogunlukla
Ingilizce (Giimiis ve ark., 2017), Matematik (Cetin ve ark., 2017) ve Fen ve Teknoloji
(Biiyiikcengiz, 2017) derslerine yonelik oldugu sdylenebilir. Son yillarda Sosyal Bilgiler
(Dogan, 2017) gibi sozel derslere yonelik hazirlanan, teknolojik materyallerin kullanimina
yonelik ¢aligmalar da dikkat ¢ekmektedir. Alan yazinda, bilissel alanda BT kullanimina
yonelik ¢alismalarin yani sira duyussal alanda BT kullanimina yoénelik ¢aligmalar da yerini
almustir (YUrik ve ark., 2016; Sahinkayasi ve ark., 2013; Bailey ve ark., 2006; Masmuziddin
ve ark., 2011; Zin ve ark., 2008; Mukti ve ark., 2004; Balaman, 2005; Kuo ve ark., 2011;
Akgul, 2014). Ancak bu galismalarin az sayida olmasindan hareketle; degerler, ahlak, etik ve
karakter egitiminde BT kullaniminin Onemini ortaya koymanin ve bu alanda yapilmis
calismalari sistemli bir sekilde sunmanin olduk¢a 6nemli oldugu diistintilmektedir.

Yasadigimiz ¢ag internetin hayatimizda 6nemli bir yere sahip oldugu ve internetsiz bir
yasamdan bahsetmenin pek mimkin olmadigi bir ¢agdir. Ancak insanin sosyal varlik
oldugunu ve gelisiminin sosyal yasam Ve iletisimden etkilendigini diisiindiigiimiizde, internet

ortaminin farkli 6zellikleriyle ahlaki gelisim ve etik davraniglari etkileyebilecegini agikga



gérmemiz mimkunddr (Yildiz; 2017). Bugiin etrafimizda Orilmiis dijital bir ag ile karsi
karsiyayiz. Yaygin olarak kullanilan radyo, televizyon, internet, sosyal aglar, mobil araglar,
video, podcast, e-posta, bloglar, forum, etkilesimli medyalar, kolayca paylasilabilen dosyalar
ve bulut hizmetlerinin yani sira, gelecekteki kullanim oranlar1 daha da yayginlasacak olan
sanal gerceklik, giyilebilir teknolojiler, video konferans, gibi teknolojiler her gecen giun
kullanicilara daha fazla etkilesim imkani sunmaya ve degerlerimizi etkilemeye devam
edecektir (Yiruk, 2015). BT kullaniminin giinlik yasamda artmasi olumlu sonuglar
dogurdugu gibi olumsuz sonuglar da meydana ¢ikarmaktadir. Campell (2005) bunu bilgi ve
iletisim teknolojilerinin “karanlik yiizii” olarak tanimlamigtir. BT ortamlarinda kullanimla
ilgili yogun motivasyon unsurlarinin olmasi, ¢ocuklarin degerleri yok saymasina neden
olabilmektedir (Durak ve ark., 2018). Tarama arastirmalarina baktigimizda hem internet
bagimliliginin hem de elektronik ortamlarda baskalarina zarar verici davranislar olarak
adlandirilan siber zorbaligin cocuklar ve gencler arasinda oldukca yaygin oldugunu
gormekteyiz (Eksi ve ark., 2013). Teknolojideki bas dondiiriici gelismeler ve medyanin
etkisiyle toplumlarda hizli bir degisim ve doniisiim yaganmakta, degerler yozlasmakta, ahlaki
cokuntuler meydana gelmektedir (Alimcan ve ark., 2017). Baker ve ark., (2007)’e gore bu
olumsuz sonuglardan biri de okullarin en biiyiik sorunlarindan biri olan zorbaliga, yeni bir
boyut katan siber zorbalik davraniglaridir.

Bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan ¢agimizin en 6nemli araglari; bir¢ok bireyin bir konuya
dair bilgi ve kaynaklara hizlica ulastig1, yeni insanlarla tanistigi, paylasimlarda bulundugu
aligveris yaptigi ve herhangi bir olay hakkinda aninda haberdar oldugu Bilisim
Teknolojileridir (Calik ve ark., 2009). Bu teknolojiler toplumsal yasami saydamlastirma ve
seffaflastirma ekseninde; temelde mahremiyet, etik ve giivenlige dair sorgulamalar1 ve
¢oziim bekleyen sorunlartyla birlikte hayatimiza yerlesmektedir (Bitirim Okmeydan, 2017).
Bilisim diinyasinda yasanan hizli degisim ve gelisimler bilisim etigi kavraminin 6nemini her
gecen giin artirmaktadir. Mason’ a gore (1986) bilisim ¢aginin etik sorunlar; fikri mulkiyet,
dogruluk, gizlilik ve erisimdir. Cerrah (2002)’e gore BT nin bireyleri ve toplumu olumsuz
etkileme, toplumun basar1 ve biitiinliigiinii bozma ve ahlak ilkelerinin dikkate alinmamasi

gibi ihlalleri ortaya ¢ikarma potansiyeli yiksektir. Alan yazindaki aragtirma sonuglart g6z



Oniine alindiginda o6zellikle gelecegimizin teminati ¢cocuklarimiz i¢in bilingli ve glvenli BT
ve internet kullanimini saglamak 6nemli bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Gokmen
ve ark., 2016).

Bilisim Teknolojilerinin degerler, ahlak, etik ve karakter egitiminde kullanimi;
Bilisim Teknolojilerinin deger, ahlak ve etik gelisimine etkisi ve Bilisim Teknolojilerinin
etik kullanimi iizerine yapilan calismalarin Ozelliklerinin belirlenmesi bu ¢alismanin
problemini olusturmaktadir. Bu baglamda bu konularda ¢alisilmis olan yayinlar incelenerek
analiz edilmistir. BT kullaniminin deger, ahlak ve etik gelisimine etkisini biitiinciil bir sekilde
gosterilmesinin ve bu alanda yapilmis ¢alismalarin demografik ve yontemsel 6zelliklerinin
sistemli bir sekilde sunulmasinin, bu alanda calisacak olan arastirmacilara 151k tutacagi

disiinilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci Ve Arastirma Sorulari

Bu arastirmanin amaci, 2009-2018 yillar1 arasinda; degerler egitimi ve degerler ile
yakindan ilgili olan ahlak, etik ve karakter egitimi ve gelisiminin BT ile iliskisine yonelik
yayimlanan c¢alismalarin incelenmesidir. Bu baglamda arastirma sorular1 asagidaki gibidir.

Arastirma Sorusu 1: 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan; degerler, etik, ahlak ve
karakter egitiminde BT kullanim1 konulu yayinlarin 6zellikleri nelerdir?

Alt Sorular: 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan degerler, etik, ahlak ve karakter
egitiminde BT kullanimi1 konulu yaynlarin;

1.a) Demografik 0zellikleri nelerdir?

1.b) Yontemsel 6zellikleri nelerdir?

1.c) Kullandigi/gelistirdigi/inceledigi teknolojiler nelerdir?

1.d) Ornekleme yontemi nedir ve bu yaymlarda hangi Orneklem gruplariyla

calisilmistir?
1.e) Kullandigi veri toplama araglar1 nelerdir?

1.f) Kullandig1 veri analiz yontemleri nelerdir?



Arastirma Sorusu 2: 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan BT nin; degerler, etik
ahlak ve karakter gelisimine etkisi konulu yayinlarin 6zellikleri nelerdir?

Alt Sorular: 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan yayinlarda, BT nin; degerler, etik
ahlak ve karakter gelisimi konulu yayinlarin;

2.a) Demografik ozellikleri nelerdir?

2.b) Yontemsel dzellikleri nelerdir?

2.c) Kullandigi/gelistirdigi/inceledigi teknolojiler nelerdir?

2.d) Ornekleme yontemi nedir ve bu yaymlarda hangi 6rneklem gruplariyla

calisilmigtir?

2.e) Kullandig veri toplama araglar1 nelerdir?

2.f) Kullandigi veri analiz yontemleri nelerdir?

Arastirma Sorusu 3: 2009-2018 yillar1 arasinda yayinlanan, BT nin etik kullanimi1
konulu yaymlarin 6zellikleri nelerdir?

Alt Sorular: 2009-2018 yillar1 arasinda yaymlanan, BT nin etik kullanimi konulu
yayinlarin:

3.a) Demografik dzellikleri nelerdir?

3.b) Yontemsel dzellikleri nelerdir?

3.c) Kullandigi/gelistirdigi/inceledigi teknolojiler nelerdir?

3.d) Ornekleme yontemi nedir ve bu yaymnlarda hangi &rneklem gruplariyla

calisiimistir?
3.e) Kullandig1 veri toplama araglari nelerdir?

3.f) Kullandig1 veri analiz yontemleri nelerdir?

1.3. Kavramlar

1.2.1. Bilisim Teknolojileri

Bilisim kavrami Bily(k Tiirkge Sozlikte “Insanoglunun teknik, ekonomik ve toplumsal

alanlardaki iletisiminde kullandig1 ve bilimin dayanagi olan bilginin 6zellikle elektronik



makineler araciliiyla diizenli ve akla uygun bir bi¢imde islenmesi bilimi, enformatik™ olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2019). BT; girdileri kayit altina alan, islenmesini saglayan ve
internet, televizyon, telefon, medya vb. iletisim kanallarini kapsayan teknolojilerdir (Ince ve
ark., 2010). Bilginin giin gectikce artmasi, BT’de yasanan 6nemli ve hizli gelismeler,
sorgulanmasi ve sentezlenmesine bagli olarak gelisen teknoloji giinlitk yasamda vazgecilmez
bir olgu haline gelmistir. Ulkemizde 1980’lerde bilgisayarm kullanilmas: BT nin temellerini
atmustir (Akpinar ve ark., 2014; Yildiz ve ark., 2010).

Egitim ortamlar1 da BT’de yasanan gelismeler sonunda degisime ugramis,
yenilenmistir. BT nin gelisimi egitimde zamandan ve mekandan tasarruf saglayarak egitim
maliyetinin diismesini saglamistir. Boylece 0grenme-6gretme siirecinin - verimliligi

artirilmistir (Seferoglu ve ark., 2013).

1.2.2. Dijital Oykiileme

Dijital 6ykiileme kavrami bu arastirmanin ana kavramlari icerisinde yer almamaktadir.
Ancak Bilisim Teknolojilerinin degerler egitiminde ise kosuldugu kavramlarindan biri
olmasi sebebiyle ve taradigimiz yayinlarda siklikla gectigi i¢in bu kavram arastirmaya dahil
edilmistir.

Tarih boyunca dykuleme farkli ortamlarda ve bigimlerde bilgiyi, bilgeligi ve degerleri
paylasmak amaciyla kullanilmis, glinlimiizde ise internetin yaygin kullanimu ile dijital ortama
aktarilmistir (Sadik, 2008). Armstrong (2003)’e gore dijital dyklleme, bilgiyi aktarmanin
veya Oyku anlatmanin medya araciliiyla paylasilmasidir. Dijital dykileme stre¢ olarak,
ogrencilerin konu belirlemeleri, konuyla ilgili arastirma yapmalari, teknolojik araglar
kullanmalari, ¢oklu ortam 6gelerini birbiri ile iliskilendirmeleri ve son olarak kisa bir video
olusturmalar1 asamalarini icermektedir (Kajder ve ark., 2004).

Dijital Oykiler bilgilendirici, 6gretici, motive edici, gosteri amagli veya kisisel
anlatimlar i¢in kullanilabilir (Robin, 2008). Dijital dykiileme; tarih, dil becerileri, 6gretmen

egitimi ve sosyal ¢aligmalar gibi konularin 6gretimi i¢in 6nemli bir ara¢ olmakla beraber; 21.



ylizy1l becerileri olan gorsel beceriler, is birligi becerileri ve teknoloji kullanim becerilerinin

gelismesine de katki saglamaktadir. (McMillan, 2006).

1.2.3. Medya

Medya kavrami arastirmanin ana kavramlari igerisinde yer almamaktadir. Bilisim
Teknolojilerinin deger, ahlak, etik ve karakter gelisimine etkisi konulu ¢alismalarda ve
Bilisim Teknolojilerinin etik kullanimi1 konulu yayinlarda siklikla gectigi i¢cin kavramin
aciklanmasinin gerekli oldugu diistintilmiistiir.

Yirmi birinci yiizyilda diinya, medya tarafindan kontrol edilen, teknolojiye bagimli bir
yasam siiriilen ve kiiresellesen bir yap1 olarak gorilmektedir (Kellner ve ark., 2007). Medya
ekonomik, toplumsal, kiltlirel ve siyasal islevlerinin degerlendirilmesi siirecinde yarattig
etkiler bakimindan yasamin 6nemli ve vazgecilmez bir gercegidir (Elma ve ark., 2010).
Medya araglar1 -Ozellikle televizyon- yayinlarin siirekliligi, birden fazla duyu organina hitap
etmesi, erisilebilirliginin yiiksek olmasi, igerigiyle hem eglence hem de egitim araci olarak
kullanilabilmesi ve neredeyse birincil haber alma kaynagi olmasi 6zelliklerinden hareketle
ekonomik, toplumsal, kilturel ve siyasal anlamda degisim ve doniisiime onciiliik etmektedir
(Celenk, 2005; Ertiirk ve ark., 2006; Tigli, 2006). Insanin toplumsal bir varlik haline gelme
stirecinde etkili olan sosyallesme araglarindan biri de medyadir. Yapilan arastirmalar,
cocuklarin ve ergenlerin model alma yoluyla medyadan etkilendiklerini ve siddete karsi
duyarsizlastiklarini géstermektedir (Erdogan ve ark., 2012). Bilisim diinyasinda karsilasilan
bu gibi olumsuz etmenleri ortadan kaldirmanin yolunun bilisim etigi kavraminin éneminin

farkinda olmak ve bilisim etigi egitimlerini vermek oldugu diisiiniillmektedir.
1.2.4. Deger ve Degerler Egitimi
Deger: Deger, arzu edilen, olaylarla ilgili insan tutumu demektir. Degerler, ideal

davranig bicimleri veya hayat amaglar1 (zerindeki inanglarimiz, davranislarimiza yon

gosteren Olculerdir (Aydin, 2010). Hayatta kalma ve gliven duyma ihtiyaglarinin 6n planda



tutuldugu bir yasamda birey, materyalist degerlere gore davranis ve tutumlar gelistirmekte,
yasam kosullarinin daha giivenli oldugu durumda ise yasam kalitesini yukseltmek ve kendini
gerceklestirmek istemesi sebebiyle post materyalist degerlere yonelebilmektedir (Ozgokbel
Bilis, 2017).

Bir seyin sahip oldugu kiymete yani nitelige deger dedigimiz gibi; arzu edilen, kisilerin
hayatlarina rehberlik eden, bizim yanimizda énem dereceleri olan hedeflerimize de deger
diyoruz. Davranislarimiza ve hayatimiza yon veren degerlerin diger fiziksel varliklar gibi
somut bir varligi yoktur. Degerler, eylemlerle birlikte ortaya ¢ikar. Biz, adalet ve dostluk
degerlerini somut olarak adil ve dost insanlarda gorebiliriz (Aydin, 2010).

Degerler Kkiiltiirlere gore toplumdan topluma farklilik gosterebilmektedir. Ancak
UNESCO tarafindan yagayan 12 evrensel deger belirlenmistir (Unesco, 2007). Bu degerler
Sekil 1.1°de verilmistir:

Baris Saygi Sevgi Is Birligi
Mutluluk Duristliuk Alcakgénalluluk Sorumluluk
Sadelik Hosgorii Ozgirliik Birliktelik

Sekil 1.1. UNESCO tarafindan belirlenen evrensel degerler

Degerler Egitimi: Degerler Egitimi, son zamanlarda en ¢ok konusulan ve arastirma
yapilan alanlardan biri haline gelmistir. Bu durumun nedeni olarak toplumda, okulda, ailede
veya is hayatinda degerlere duyulan ihtiyaclarm g6z oniine alinarak degerler egitiminin
ogretim programlarida yer verilmesi gosterilebilir. Eger herkes i¢in diinyay1 daha iyi bir yer
yapmak arayisindaysak egitim, ruhunda muspet degerleri barindirmali; egitimin amaglari
kazanimsal ifadeler olarak muspet degerleri barindirmalidir (UNESCO, 2007).

Lovat (2009)’a gore degerler egitimi uluslararasi alanda ahlak egitimi, karakter egitimi

ve etik egitimi gibi birtakim isimlerle bilinir. Degerler egitimi, Amerika’da karakter egitimi,



Ingiltere ve Avusturalya’da deger egitimi, Avrupa Birligi literatiiriinde ise daha cok
vatandaslik egitimi olarak yer almaktadir (Kaymakcan ve ark., 2014).

Egitimin gergeklestirebilecegi en iist diizeyde varlik; canli, yiirekli, duyarli ve zeki
bireyler olarak kabul edilmistir (Russell, 1999). Egitimin tek hedefi, zihin egitimi olmamali;
birey, bir biitiin olarak ele alinmali ve degerlendirilmelidir. Tek basina zihin veya beden
egitimi insan1 daha akilli ve giiglii hale getirebilir, ancak bu akil ve giiciin insanlik i¢in iyi bir
sekilde kullanilmasi ahlak veya degerler egitimi ile miimkiindiir (Kaymakcan ve ark., 2014).
Cin’de ve tim dinyada populer olan e-ticaret sitesi Alibaba nin kurucusu Jack Ma bir
konusmasinda; ontimiizdeki 30 yil i¢inde ¢ocuklarimizin birbirleriyle degil makinelerle
rekabet edeceklerini ifade etmistir. Cocuklarimizin bu rekabeti kazanabilmeleri igin onlara
biligsel bilgileri 6gretmenin anlamsiz oldugunu ¢iinkii makinelerin biligsel bilgi noktasinda
bizlerden daha akilli olduklarim1 belirtmistir. Konusmasinin devaminda c¢ocuklarimizin
makineler ile girecekleri rekabeti kazanabilmeleri i¢in onlara; degerler, inang, bagimsiz
diistince, takim caligmasini ve baskalarina 6nem vermeyi 6gretmemiz gerektigini sdylemistir

(World Economic Forum, 2018).

1.2.5. Ahlak

Ahlak, insan iliskilerinde “iy1”, “dogru”, “koti”, “yanlis” olarak adlandirdigimiz deger
ifadeleri ile ilgilidir. Ahlak, kelimesinin etimolojik koken olarak, Arapca “hulk”; Yunanca
“ethos” ve Latincede “mos” kelimelerine dayandigi diistiniilmektedir (Aktan, 1994). Ahlak,
bir toplumda neyin iyi neyin kotii, neyin dogru neyin yanlis oldugunu belirten kurallardir
(Hohn, 2003; Ozgokbel Bilis, 2017°den). Tiirk Dil Kurumu Biiyiik Tiirkce S6zliik ise ahlaki,
“bir toplum i¢inde kisilerin uymak zorunda olduklar1 davranis bigimleri ve kurallar1” olarak

tanimlamaktadir (TDK, 2019).



1.2.6. Etik ve Bilisim Etigi

Etik: Toplumsal bir varlik olarak insan, ahlaki iginde yasar. Ahlaki yasamakla
yetinmeyip ahlak ve ahlaklilik tizerine diisiinmekle, diisiindiiklerini dile getirmekle beraber
ahlaki asip etik yoluna girmis olur (Kaymakcan ve ark., 2014). Ahlak temellerinin felsefi
acidan sorgulanmasi, ahlak iizerine felsefi kavramlarla ve yontemlerle diisiiniilmesi, ahlakin
felsefi agidan incelenmesi sonucunda ortaya ¢ikan triinlere ve eserlere etik denir (Yaran,
2010).

Bilisim Etigi: Son zamanlarda Bilisim Teknolojilerinin evlerde, isletmelerde ve
mobil teknolojilerle hayatin hemen her alaninda kullanilmasiyla beraber, pek ¢ok etik ve
glivenlik sorunu yasanmaktadir. Diinya genelinde aragtirmalar ger¢eklestiren Symantec’in
bilisim giivenligi tehdidi raporunda, her gecen giin tehdit sayisinin ve turindn arttig
gorulmektedir. Bu tehditlere 6rnek olarak sunlar verilebilir:

e Internetten kasitlh veya kasitsiz indirilen programlar

e Zararh yazilimlar

e Kod enjekte etme

e Hizmet kesintisi saldirilar

e Sahte web sitelerine yonlendirme

e Spam

e Veri ihlali

e Kimlik hirsizligi

o Fiziksel zarar (Marinos, 2013; Gokmen ve ark., 2016).

Bilisim giivenlik tehditlerinin artmasi, beraberinde bilisim suglarini1 getirmistir.
Kagakeilik ve Organize Suglarla Miicadele (KOM) Daire Baskanligi tarafindan hazirlanan
ve 2011 yilinda yayinlanan raporda bilisim suglari ile ilgili olarak ¢ok fazla sayida olay
gerceklestigi ve bu olaylarin en fazla banka ve kredi kart1 dolandiriciligi, bilisim sistemleri
(sisteme girme, engelleme, bozma, verileri yok etme), internet bankaciligi, internet
aracilifiyla nitelikli dolandiricilik, miistehcenlik, kumar ve gizlilik ihlali seklinde islendigi

belirtilmistir.



Gelisen teknolojiye bagli olarak hizla biiyliyen ve her gecen giin ¢esitlenen etik dis1
davranislarla bas edebilmek, Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT) alaninin en onemli
gerekliliklerinden biri haline gelmistir. En 6nemlisi de bu davranislarin bilincinde olarak
gerekli egitim ve diizenlemelerle bu davraniglarin ortaya ¢ikis nedenlerini ortadan
kaldirabilmektir (Dikbas Torun, 2014).

Giliniimiizde 6grencilere okul Oncesi diizeyden lisansustl diizeye kadar hemen her
egitim kademesinde bilisim teknolojileri tabanli dersler verilmektedir. Ancak bilgisayar ve
internet etigi ile ilgili herhangi bir ders verilmemektedir. Bu da 6grencilerin bilgisayar ve
internet kullanmay1 6grenmelerini saglamakta ancak bu imkanlari etik olarak kullanmalarini
kazandirma noktasinda yetersiz kalmaktadir. Bu nedenle Bilisim Teknolojileri egitimi ile
birlikte bilisim teknolojilerinin etik kullanimu ile ilgili egitim de verilmelidir (Zeybek ve ark.,
2014).

1.2.7. Karakter Egitimi

Karakter, kisinin diger kisilerin 1yiligi i¢in en iyisini yapmaya ¢aligma arzusunu ve
ahlaki disiincesini, diiriist ve sorumluluk sahibi olma gibi fiillerini gesitli kosullarda etkin
yaklasimlari saglayan kisisel ve duygusal 6zelliklerini ve toplumsal-sosyal bagliligini kapsar
(Acat ve ark., 2011). lyi bir karakter kisinin topluma olumlu degerler katabiliyor olmasini ve
adil, esit ve diger insanlara saygili ve demokratik bir yasam bi¢imi siirdiirmesini saglar
(Battisitch, 2005).

Karakter egitimi geleneksel egitim anlayisinda ahlak egitimi ile, giiniimiiz ¢agdas
egitim anlayisinda ise degerler egitimi ile anlamsal olarak benzerlik gostermektedir. Ancak
karakter egitimi degerler egitiminin ABD’de yaygin bir kullanim alani olan ¢ok boyutlu bir
sekli olarak tanimlanabilir (Kaymakcan ve ark., 2014). Karakter egitiminin amaci; ¢ocuk
yaslarda anlayisl, ilgili, ahlaki degerleri olan, iiretken; genclik yillarinda kapasitelerini en
lyisini yapmak i¢in kullanan, dogru seyler yapan ve hayatin amacim anlayarak yasayan

bireyler yetistirmektir (Battistich, 2005).
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Karakter ve ahlak egitimi alani etik kurallar ve toplumsal etik davraniglarla ilgilenir ve
egitimin dogal bir parcasidir (Howard ve ark., 2004). Karakter egitimi okullarda yeni bir
kavram degildir. 20. yiizyilin baslarinda énemini kaybeden karakter ve ahlak egitimi 21.
ylzyila gelindiginde ahlaki yozlasma, aile yapisinin bozulmasi, genglerdeki davranig
bozuklugu gibi durumlarla beraber bazi Amerikali egitimcilerin tekrar odagi haline gelerek

Onem kazanmustir (Acat ve ark., 2011; Milson ve ark., 2003).

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirmadaki veriler; YOK Tez veri Tabani, ULAKBIM, DergiPark, Web of Science,
ScienceDirect ve Ebscohost veri tabanlarinda taranan belli kriterlere gére segilmis 100 yayin
ile smirlidir. Bu kriterlerden dil ile sadece Tirkce ve Ingilizce dillerindeki yaynlar
secilmistir. Ancak diger dillerde 6zellikle Cince ve Ispanyolcada yayimlanms fazla sayida

yayina rastlanmasina ragmen bu arastirmaya dahil edilmemistir.
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2. ONCEKI CALISMALAR

Bu bélimde egitimde Bilisim Teknolojileri kullanimi1, degerler egitimi, ahlak egitimi,
etik egitimi, karakter egitimi, bilisim etigi ve siber zorbalik konular1 {izerine yapilan alan
yazin ¢aligmalar1 verilmistir.

Goktas ve ark. (2012), yiirittiikleri, “Educational Technology Research Trends in
Turkey: A Content Analysis of the 2000-2009 Decade” baslikli ¢alismada Tiirkiye’deki
egitim teknolojileri alaninda 2000-2009 yillar1 arasinda SSCI’da yayimlanan caligmalari
incelemis ve bu ¢alismalardaki metodolojik egilimleri ortaya koymuslardir. Bu baglamda
SSCI 2010°da indeksli otuz iki adet uluslararasi dergide yayimlanan 460 Turk makalesini
incelemislerdir. Verilerin analizinde betimsel istatistik yontemlerini ve icerik analizi
yontemini kullanmiglardir. Elde ettikleri sonuclarin bir kismi su sekildedir:

e Makalelerde flizerinde en ¢ok durulan konu egitim ortamlari ve teknoloji
konularidir.

e Arastirmalar, genelde nicel arastirmalardir.

e Veri toplama araci olarak anket kullanilmistir.

e Arastirmalarda kullanilan 6rnekleme yontemi, uygun drnekleme yontemidir.

Oztiirk Yilmaztekin ve Olgan (2013), “Egilimler ve Konular: Okul Oncesi Donemde
Teknoloji Kullanimu ile ilgili Yapilan Calismalarin Gozden Gegirilmesi” baslikli calismada,
erken ¢ocukluk egitiminde kullanilan teknoloji tiirleri ile ilgili yapilmis olan ¢aligmalari
incelemistir. Yayinlar taranirken Ebscohost, Blackwell Synergy, ve ScienceDirect veri
tabanlar1 sistematik bir sekilde incelenmis, 2003-2009 yillar1 arasinda yayimlanmis olan
calismalar se¢ilmistir. Caligmalar; (1) teknolojinin ¢ocuk gelisimindeki rolii, (2) teknolojinin
O0gretmen uygulamalarindaki rolii ve (3) teknolojinin hem okul ortamindaki c¢ocugun
gelisimindeki hem de 6gretmen uygulamalarindaki rolii konular1 baz alinarak se¢ilmistir.
Sonug olarak, 30 ¢alisma incelenerek analizleri gerceklestirilmistir. incelenen ¢alismalarin
yontemleri, aragtirmis olduklar1 teknoloji cesitleri, amag¢ ve bulgulari, basim yillar1 ve
calismalarin yapildig: iilkeler gibi kriterler analiz edilmistir. Analizlere gore, ¢alismalarda

hem nitel hem de nicel arastirma yontemleri tercih edildigi saptanmistir. Bununla birlikte her
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iki arastirma yonteminin de birlikte kullanildig1 ¢alismalarin da yer aldigi goriilmiistiir. Bu
caligmalar, teknoloji ile iligkili alan yazinda bilgisayarm 6nemli bir yeri oldugunu
gostermektedir. Ayrica, dgretmenlerin uygulamalarinda, “Bilgi ve Iletisim Teknolojileri” ve
egitim videolarin1 kullandiklar1 saptanmistir. Erken ¢ocukluk doneminde teknoloji
kullanimimin tercih edilmesinin hem G6gretmenlerin siif i¢i uygulamalarina hem de
cocuklarin gelisimlerine katkilar1 oldugu sonucuna varilmastir.

Dikmen ve Tuncer’in (2018); “Bilgisayar Destekli Egitimin (BDE) Ogrencilerin
Akademik Basarilar1 Uzerindeki Etkisinin Meta-Analizi: Son 10 Yilda Yapilan Calismalarin
Incelenmesi” baslhikli ¢alismasinda; meta-analiz yontemiyle BDE 6grencilerin akademik
basarislarina nasil bir etkisi oldugu belirlenmeye c¢alisilmistir. Arastirmada 2007 ile 2017
yillar1 arasinda yapilan 43 adet deneysel ¢alisma incelenmistir. Sonu¢ olarak BDE’nin
akademik basar tlizerindeki etkisi, Cohen’in etki biiyilikliigii araliklar1 dikkate alindiginda
giiclii diizeyde oldugu ortaya ¢ikmustir

Tulunay Ates’in (2017), “Tiirkiye’de Degerler Egitimi Uygulamalarmin Ogrencilere
Kazandirilmasi istenen Olumlu Ozellikler Uzerindeki Etkisi” baslikli calismasi, “Degerler
egitimi uygulamalarinin 6grencilere kazandirilmasi istenen olumlu 6zellikler {izerinde bir
etkisi var midir, varsa ne yondedir?” sorusuna yanit aramustir. Ilkokul, ortaokul ve liselerde
degerler egitimi almanin oOgrenciler tlizerinde etkisinin incelendigi, etki biytkligi
hesaplanabilecek veriye sahip yedi tezdeki 21 deneysel ¢alisma meta analize alinmistir.
Yapilan analizler sonucunda, Tiirkiye’de degerler egitimi uygulamalarindan bagarili
sonuglarin alindigi, degerler egitiminin 6grencilere kazandirilmak istenen olumlu 6zellikler
tizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin oldugu, bu etkinin lise ve ortaokulda
miikemmel, ilkokulda orta diizeyde oldugu sonuglarina ulagsmistir.

Yigit ve Seferoglu (2017) tarafindan yir(tilen “Siber Zorbalikla Iliskili Faktorler ve
Olas1 Coziim Onerileri Uzerine Bir Inceleme” baslikli ¢alismada siber zorbalikla iliskili
degiskenleri ve siber zorbalikla basa ¢ikmada Onerilen stratejileri tespit etmek amaciyla bir
alan yazin taramasi gerceklestirilmistir. Giincel bilgilere erismek amaciyla 2010-2017
arasindaki yillarda yayimlanan galismalari incelemislerdir. Web of Science ve Google

Akademik veri Tabanlarmi tarayarak 77 makaleyi incelemislerdir. Analizleri sonucunda
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siber zorbalikla ilgili olarak cinsiyet, gizlilik hissi, ahlaki ¢oziilme, geleneksel zorbalik,
internet kullanim siklig, ailesel iliskiler, siber magduriyet, empati ve algilanan sosyal destek
degiskenlerinin 6ne c¢iktifini tespit etmislerdir. Siber zorbalik ile basa ¢ikmada ise empati
tabanli miidahaleler, 6fke kontrolii, degerler egitimi, siber zorbalik miidahale programlari,
medya kullanim egitimi, okul i¢i miidahaleler ve aile i¢i mudahaleler oldugunu belirtmis ve
ilgili ¢6zim oOnerilerini sunmuslardir.

Kurtdede Fidan ve Oner (2018), “Degerler Egitimine Yo6nelik Yapilan Lisansiistii
Tezlerin Incelenmesi” baslikli calismada; Tiirkiye’ de 2011-2016 yillar1 arasinda degerler
egitimine yonelik yapilmis olan lisansiistli tezlerin incelenmesini amaclamiglardir. Nitel
arastirma yaklasimi benimsenen arastirmada, YOK Tez Veri Tabaninda kayitli olan 98 adet
lisansistu tezini incelemislerdir. Dokliman analizi yontemiyle toplanan verileri, icerik analizi
teknigi ile ¢oziimlemislerdir. Arastirmaya ait bazi bulgular su sekildedir:

e Degerler egitimine yonelik lisansiistii egitim tezleri en ¢ok 2013 yilinda
hazirlanmistir.

e Sayica en fazla lisansiisti tez Atatiirk Universitesi ve Necmettin Erbakan
Universitesi’nde hazirlanmistir.

e Doktora tezleri, ylksek lisans tezlerine oranla oldukga azdir.

e Calismalarin biiylik bolimii nitel arastirma yontemlerinden dokuman incelemesi
kullanilarak yapilmistir.

e Orneklem-calisma grubu olarak en fazla arastirmanin 6grenci, 6gretmen ve yazili
kaynaklar kullanilarak ytriitiildiigii tespit edilmistir.

Karag0z ve Seref (2019), “Degerler Egitimi Dergisi’nin Bibliyometrik Profili (2009-
2018)” isimli caligmada; Tiirkiye’de degerler egitimi alanindaki ilk bilimsel dergi olan
Degerler Egitimi Dergisinin bibliyografik profilini belirlemeyi amaglamislardir. Yiiriittikleri
calisma, nitel arastirma desenlerinden durum g¢alismasidir. Bu baglamda Degerler Egitimi
Dergisinde 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan 167 tane bilimsel arastirma makalesini
incelemislerdir. Verileri bibliyometrik analiz yontemi ile analiz etmislerdir. Elde ettikleri
bulgulara gore asagidaki sonuglara ulagmiglardir:

e En fazla yayinin 2015 yilinda yayimlanmustir.
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En ¢ok Dr. Ogr. Uyesi/Yrd. Dog. Dr. unvanli yazarlarin makaleleri

yayimlanmistir.

En fazla atif alan makale 79 atif sayis1 ile “Ogretmenlerin Deger Tercihlerinin Bazi
Degiskenler Acisindan incelenmesi” isimli makaledir.

Degerler egitimine yonelik toplamda 62; egitim bilimlerine yonelik 52; din
egitimine yonelik 21; felsefe ve din bilimlerine yonelik 19; karakter egitimine
yonelik 13 yayin yayimlanmistir.

En tiretken yazarlar; Halil Eksi ve Bilent Dilmag’tir.

Yildirim ve Demirel (2019), “Tiirk Tarihinde Degerler ve Degerler Egitimi Uzerine Bir

Inceleme” baslikli calismasinda, TUrk tarihinde ve kiiltiiriinde énemsenen degerleri ve bu

degerlerin kazandirilma seklini ortaya cikarmaya calismislardir. Arastirma dokiiman

incelemesi yontemiyle tasarlanmistir. Gegmis donemlerin ahlak sistemi iizerine yazilmis alt

eser belirlenmis ve betimsel analiz ile ¢oziimlenmistir. Arastirmacilar tarafindan deger

ozelligi tastyan ifadeler ve bunlarin kazandirilma yontemleri ayri1 ayri listelenmis ve

karsilastirilarak ortak karara varilmistir. Arastirma sonucunda kirk tane deger ortaya

¢ikarilmigtir. Calisma sonucu ortaya ¢ikan baslica bulgular su sekildedir:

Ortaya ¢ikan degerlerden bir kism1 glinimuzdeki programlarda yer almamaktadir.
Tiirk toplumunu anlatan eserlerde ‘merhamet’ degeri lizerine bir¢cok Ornegin
sunuldugu gorilmiistiir.

Fedakarligin en ¢ok vurgulandigi kisimlar, ordu-millet kavramiyla biitiinlesmis
toplumumuzun, savaglar karsisinda takindigi tavir lizerine yazilan bdoliimler
oldugu goriilmiistiir.

Deger kazandirma yontemi olarak, sistematik yontemlerden g¢ok butiinsel
anlamda her bir boyuta (aile, okul, ¢cevre veya toplum, 6gretmen, egitim sistemi
vb.) diisen sorumluluklar belirlenmistir.

Siklikla karsilagilan deger kazandirma yontemi rol-model alma yontemidir.
Cesitli yollarla (nasihat verme, iyi orneklerle 6zdesim kurdurma, hikayelerden
deger aktarma gibi) telkin ederek degerin bireylere kazandirilmasi da bir diger

deger kazandirma yontemidir.
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e Deger egitiminde ¢agdas yaklasimlara yakin bir y0ntemin gegmiste
uygulanmadig1 goriilmektedir.

Yesilyurt (2019), “Degerler Egitimine Uygunlugu Agisindan Ogretim Yoéntem ve
Tekniklerinin Incelenmesi: Bir Derleme Calismas1” baslikli calismasinda; teorik baglamda
degerler egitimine uygunlugu agisindan 6gretim yontem ve tekniklerini incelemistir. Bu
baglamda Tiirkiye’de gesitli yazarlar tarafindan yazilan veya editorliikleri yapilan “Ogretim
flke ve Yontemleri” adli ders kitaplari incelemeye alinmistir. Calismanin sonucunda;
anlatim, gezi-gozlem, egitsel oyun, drama, drnek olay, tartisma, problem ¢ézme, is birligine
dayal1 6grenme Ve proje tabanli 6grenme yontem Ve tekniklerinin teorik baglamda degerler
egitimine uygun oldugu tespit edilmistir.

Onceki calismalar incelendiginde literatirde egitimde BT kullanimi, bilisim etigi,
degerler ve ahlak egitimine yonelik alan yazin ¢aligmalar1 goriilmektedir. Degerler egitimine
yonelik alan yazin ¢alismalarma bakildiginda, degerler egitiminin BT baglaminda
incelenmedigi goriilmektedir. Ayni sekilde egitimde BT kullanimina yonelik alan yazin
caligsmalarina bakildiginda, BT nin farkli ders ve branslarda kullanimin1 inceleyen ¢aligmalar
olmasina ragmen degerler egitiminde BT kullanimin1 inceleyen ¢aligsmalara rastlanmamustir.
Kisacasi ilgili literatiir incelendiginde (1) Degerler egitiminde BT kullanimina yo6nelik, (2)
BT’ nin deger, ahlak, etik ve karakter gelisimine etkisine yonelik, (3) Bilisim etigi ile ilgili
yayinlarin sistematik analizine yonelik bir c¢alismaya; bu konularda calisacak olan
aragtirmacilara 11k tutmasi agisindan ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ¢alisma ile literatlirdeki bu

acik kapatilmaya calisilacaktir.
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3.1.

3. MATERYAL ve YONTEM

Bu bolimde veri toplama araci, arastirma ydntemi, veri toplama siireci ve veri

analizinin asamalar1 agiklanmastir.

Materyal

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan bir yayin analiz cizelgesi
gelistirilmistir. Cizelge, secilme Glgitlerine uyan yayinlarin bilgilerinin diizenli kaydedilmesi
icin kullanilmistir. Bu ¢izelgede; yayin adi, indeks, yayin tirii, atif sayisi, dergi-kurum
(makale igin), Universite (tezler igin), enstiti (tezler i¢in), danisman (tezler igin), yazarlar,
yayimlanma yili, calisilan {ilke, anahtar kelimeler, arastirma amaci, arastirma tiirii (nicel-
nitel), arastirma yontemi, arastirma islevi (anlama-agiklama-kontrol), bagimli degiskenler,
bagimsiz degiskenler, kullanilan/incelenen teknolojiler, 6rnekleme yodntemi, 6rneklem
biytikliigli, 6rneklem yasi, 6rneklem grubu (okul seviyesi-is hayati-sosyal hayat), veri
toplama genel ve 6zel araglari, veri analiz yontemleri siitunlar1 yer almaktadir. Veri toplama
araci incelenen c¢alismalara gore doldurulmustur. Calismalarda ilgili veriler agikca
sunulmugsa bu veriler kullanilmistir. Ancak acgikga belirtilmeyen (6rnegin kimi yayinlarda
ornekleme yontemi), veriler arastirmaci tarafindan verilen bilgiler 1s1¢inda miimkiinse

cikarim yapilarak ¢izelgeye girilmistir.

3.2. YOntem

Calismanin yontemi nitel aragtirma yontemidir. Nitel arastirmanin herkes tarafindan
kabul edilen bir tanimin1 yapmak zordur. Ancak nitel arastirma semsiye bir kavram olarak
diistintildiigiinde semsiyenin altina etnografik, antropolojik, durumsal arastirmalar, yorumsal
arastirma, eylem arastirmalar1 ve dokiiman incelemesi almabilir. Insan davranisini arastirma
stirecinde fen bilimleri alaninda kullanilan geleneksel yontemler yetersiz kalmaktadir. insan

davranigi ancak esnek ve biitiinciil bir yaklagimla arastirilabilir (Y1ldirim ve ark., 2013). Bu
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calismada da deger, etik ve ahlak kavramlarinin BT baglaminda incelenmesi noktasindan
hareketle nitel arastirma yontemi kullanilmistir.

Nitel arastirma; gézlem, gorisme ve dokiman incelemesi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortaminda gercekci ve batlncul bir
bi¢imde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma yaklasimi olarak
tanimlanmistir (Yildirim ve ark., 2013). Belli bir alana yonelik derinlemesine incelemeler,
arastirmacilara ilgili alan1 tanimada yardimci olabilir ve alanla ilgili genel bir bakis agis1
saglayabilir (Kurtoglu ve ark., 2013). Dokliman analizi, arastirilmas1 hedeflenen olgu veya
olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar. Nitel aragtirmalarda
dokiiman incelemesi tek basina veri toplama araci olabilecegi gibi diger veri toplama araglari
ile birlikte de kullanilabilir (Y1ildirim ve ark., 2013). Dokiiman analizi, metinlerden gecerli
ve giivenilir ¢gikarimlar yapmak i¢in kullanilan bir arastirma yontemidir (Krippendorff, 2004;
Kurtoglu ve ark., 2013°ten). Bu ¢alismada dokiiman incelemesi yontemi kullanilarak, BT ve

etik, deger ve ahlak kavramlari hakkinda yayimlanan ¢alismalar incelenmistir.

3.2.1. Veri Toplama Sireci

Calismada 1 Ocak 2009 ile 31 Aralik 2018 tarihleri arasinda ulusal ve uluslararasi veri
tabanlarinda yayimlanan doktora tezleri, yiiksek lisans tezleri ve bilimsel arastirma
makaleleri incelenmistir. Mevcut arastirmalar1 agik bir sekilde betimlemek ve arastirma
sorularinin cevaplarini bulabilmek i¢in veri tabanlarinda tarama islemi yapilmistir. Tarama
sonucunda ilgili sonuglarin bulunmadigi veri tabanlari aragtirmaya dahil edilmemistir. Ulusal
veri tabanlari olarak YOK Tez Veri Tabani, ULAKBIM ve DergiPark veri tabanlari
taranmustir. Uluslararasi literatiirde ise BT alaninda kabul géren Ebscohost, Web of Science,
ScienceDirect, JStor ve ProQuest veri tabanlari taranmistir. JStor’ da ilgili sonuclar elde
edilemedigi i¢in kapsam digina alinmistir.

Calismaya, BT ve degerler, ahlak, etik ve karakter egitimi hakkindaki Tirkce ve
Ingilizce dillerinde yayimlanan ve erisime acgik doktora tezleri, yiksek lisans tezleri ile

bilimsel arastirma makaleleri dahil edilmistir. Sempozyum, konferans gibi bilimsel toplanti
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bildirileri/teblig metinleri, kitap bolimleri ve derleme c¢alismalart kapsam disinda
tutulmustur.

Uluslararasi literatiirde, tarama islemi i¢in konuyla ilgili anahtar kelimeler belirlenmis
ve anahtar kelimeler yaymnlarin bashginda, Ozetinde, anahtar kelimelerinde aranmustir.
Anahtar kelimelerle arama yaparken su ifadeler kullanilmistir: ((values education) OR (ethics
education) OR (character education) OR (moral education)) AND ((information technology)
OR (instructional technology) OR ((information technologies) OR (instructional
technologies) OR (digital stroyyelling) OR (software) OR (digital storytelling) OR (mobile
learning) OR (e-learning) OR (virtual reality) OR (augmented reality)). Ulusal literatiirde
daha ilgili veriye ulasabilmek igin anahtar kelimeler olarak; “moral education, moral
development, values education, moral values, ethics, character education” olarak
belirlenmistir. Bu anahtar kelimeler yayinlarin basliginda, 6zetinde, anahtar kelimelerinde ve
dizinlerde aranmistir. Taramalar sonucunda toplama 580 yaym Microsoft Excel sayfasina

girilmigtir. Yayin tarama filtreleri Cizelge 3.1°de verilmistir.

Cizelge 3.1. Yayin tarama filtreleri

e YOK Tez veri Tabani
e ProQuest
e ScienceDirect
Veri Tabanlar: e Web of Science
e  Ebscohost
o DergiPark
e ULAKBIM

e Doktora Tezleri
Yayin Tiirleri e Yiiksek Lisans Tezleri

e Bilimsel Arastirma Makaleleri

. e Tirkce
Diller .
o Ingilizce
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Cizelge 3.1. (Devam) Yayin tarama filtreleri

Y1l Arahgi e 2009-2018

e Degerler egitimi

o  Etik egitimi

e  Karakter egitimi
Anahtar Kelimeler (Ulusal veri tabanlar)

e  Ahlak egitimi

e  Ahlak gelisimi

e  Ahlaki degerler

e  Values education

e Ethics education

e Character education

e Moral education

e Information Technologies
Anahtar Kelimeler (Uluslararasi veri tabanlari) LT echnologles

o Digital storytelling

e Mobile learning

e E-learning

e Virtual reality

e  Augmented reality

e Video game

Elde edilen 580 yayn incelendiginde yayinlarin ii¢ konuya ayrilabilecegi goriilmiistiir.
Bu konular ayn1 zamanda arastirmanin basinda belirlenen arastirma sorularinin degismesine
yol agmustir. Yildirnm ve Simsek (2013)’ e gore nitel ¢alismalar arastirma Surecinden
bagimsiz degillerdir ve siirekli degisimin bir parcasidirlar. Bu calismanin baslangicinda
BT’ nin deger, etik, ahlak ve karakter egitiminde kullanim1 konulu ¢alismalarin incelenmesi
amacglanmistir. Ancak yaymlar incelendiginde BT’nin deger, ahlak, etik ve karakter
gelisimine etkisi konulu ve BT nin etik kullanim1 konulu ¢aligmalar da arastirma kapsamina
dahil edilmistir (Sekil 3.1). Buna gore 580 yayin Cizelge 3.2° de goriilen Olgutlere gore birer

birer incelenerek calismaya dahil edilip edilmeyecegine karar verilmistir. Bu incelemenin
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ardindan, 4 doktora tezi, 18 yiiksek lisans tezi, 78 bilimsel arastirma makalesi 6rneklem

olarak kabul edilmis ve toplamda 100 yayin incelenmistir.

[

Bilisim Teknolojileri ]

— ~

gelisimine etkisi

Degerler, etik ahlak ve karakter

Etik kullanimi

Degerler, etik, ahlak ve karakter
egitiminde kullanimi

Sekil 3.1. Arastirmada incelenen konular

Cizelge 3.2. Yayin se¢me filtreleri

Caliymaya Dabhil
Edilme Kriterleri

Arastirma amacina Ve sorularina uygun cevaplar veren yayinlar
Arastirma YOntemine gore:

o Iliskisel

o Betimleyici

o Deneysel

Tam metin ve okuma erisimi agik yayinlar

Cahisma Disinda o

Birakilma Kriterleri °

Arastirma amacina Ve sorularina uygun cevaplar vermeyen yaynlar
Aragtirma yontemine gore; literatiir taramasi ve meta analiz
calismalar1

Akademik yayinlardan; kitap bolimleri, sempozyum ve konferans gibi
bilimsel toplant1 bildirileri ve yayinlanmis olan tezler*

Sadece 0zete erisilebilirligi olan yaynlar

Tarih araliginin disinda olanlar.

Bir yaym birden fazla veri tabaninda indekslenmis ise bu veri

tabanlarindan biri (rasgele) calismaya dahil edilmistir.

*Yayimlanmis tezler; tez olarak degil makale olarak incelenmistir.
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Taranan yayinlarin tlirlerine ve veri tabanlarima gore dagilimi Cizelge 3.3°te

sunulmustur.

Cizelge 3.3. Yaynlarin yayin tiirlerine ve veri tabanlarina gore dagilimi

Veri Tabanlar1 Doktora Tezi Yiksek Lisans Tezi Makale
ProQuest 2 1

YOK Tez veri Tabani 2 17

DergiPark 25
ULAKBIM 20
Web of Science 10
ScienceDirect 10
Ebscohost 12
Toplam (n)=100 4 18 78

3.2.2. Verilen Analizi

Yayinlarin analizinde siklik analizi kullanilmistir. Tarama sonucunda elde edilen 580
yayimdan miikerrer yayinlari ¢ikarmak i¢in Excel programinda bulunan yinelenenleri kaldir
secenegi kullanilmistir. BOylece yinelenen yayinlar Excel programi tarafindan bir veri
tabanindan otomatik olarak silinmistir. Arastirmacinin bu konuda bir mudahalesi
bulunmamistir. Yayinlara ait verilerin ¢izelgeye girislerinin tamamlanmasinin ardindan
yayinlar arastirma sorularinda belirtildigi gibi; degerler, ahlak, etik ve karakter egitiminde
BT kullanimi, BT nin deger, ahlak, etik ve karakter gelisimine etkisi ve BT’ nin etik
kullanimi, kategorilerine gore tasnif edilmistir ve her bir kategorinin kendi i¢inde siklik

analizi yapilmistir (Sekil 3.2).

60 42
34
28 (7, T
Degerler, etik, ahlak ve karakter  Bilisim Teknolojilerinin deger, etik, Bilisim Teknolojilerinin etik

egitiminde Bilisim Teknolojileri  ahlak ve karakter gelisimine etkisi kullanimi
kullanimi

Sekil 3.2. Yaymlarin kategorilere gore tasnifi

22



4.  ARASTIRMA BULGULARI ve TARTISMA

Bu béliimde yapilan analizler her arastirma sorusu ve arastirma sorusunun alt sorusu

i¢in ayr1 ayri sunulup tartigilmastir.

4.1. Arastirma Sorusu 1 : 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan; degerler, etik, ahlak ve
karakter egitiminde Bilisim Teknolojilerinin kullanim1 konulu yayinlarin 6zellikleri
nelerdir?

Bu arastirma sorusu ile BT’nin deger Ogretiminde, deger aktariminda, deger
kazaniminda, ahlak egitiminde, ahlak ogretiminde, etik egitiminde ve karakter egitiminde
kullanimi konulu 34 ¢alisma incelenmistir. Bu ¢alismalarin alt arastirma sorularina iliskin
analizleri asagida verilmis ve tartisiimistir.

1.a) Demografik Ozellikler: Yayinlarda incelenen demografik ozellikler Sekil 4.1°de

verilmisgtir.

( N\ L
Yayn tiirii Universite
Veri Tabant Ana bilim dal
Dergi Enstitil
Yil Danigman

\ J

4 N [ )
Yazar

Anahtar kelime

Atif sayis1

L /L Y,

Sekil 4.1. Yayinlarda incelenen demografik 6zellikler

Yayin Tiirii Analizi: Calisma kapsaminda incelenen yayinlar; doktora tezi (3), yuksek
lisans tezi (6) ve makaledir (25) (Sekil 4.2). Sekil 4.2°e bakildiginda en fazla yaymin makale
tiiriinde oldugu goriilmektedir. Tez caligmalarinda da doktora tezlerinin sayisinin yiiksek

lisans tezlerinin sayisina gore olduk¢a az oldugu goriilmektedir. Bu durum degerler egitimi
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konusunda alanyazin ¢alismalar1 yapan Beldag (2016) ve Kurtdede Fidan ve Oner (2018)’in
arastirmalarinda ve ogretim teknolojileri alanindaki yiiksek lisans ve doktora tezlerinin

egilimlerini inceleyen Ugur Erdogmus ve Cagiltay (2016) ile benzerlik gostermektedir.

Doktora @ 3
Yiksek Lisans Tezi m 6

Makale w 25

Sekil 4.2. Yaymlarm tiirlere gore dagilim grafigi

Veri Tabani: BT nin deger, ahlak, etik ve karakter egitiminde kullanim1 konulu
makalelerin, ScienceDirect (7) ve DergiPark (7) veri tabanlarinda diger veri tabanlarina gore
daha fazla indekslendigi goriilmektedir (Sekil 4.3). ULAKBIM’de taranan yayinlarin
sayisinin az olmasinin sebebi olarak ayni yaymin DergiPark’da da indekslenip ¢aligmaya

alinmamis olmasi gosterilebilir.

7 7

N N °

: § N

ScienceDirect DergiPark Yok Tez Veri EbscoHost Web of ProQuest ULAKBIM
Tabant Science

N W A U1 OO N

Sekil 4.3. Yaymlarin veri tabanlarina dagilimi
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Universite: Tezlerin yaymlandiklar1 {iniversitelere iliskin analizler Sekil 4.4’te
verilmistir. Cizelgeye bakildiginda 10 tane tez galismasindan ii¢ tanesinin ABD’ye baglh
iniversitelerde alt1 tanesinin lilkemizde ¢alisildig1 goriilmektedir. ProQuest veri tabaninda
yapilan taramalar sonucunda Cin Halk Cumbhuriyeti’nde ve Ispanya’da BT’ nin degerler
egitiminde kullanimi konulu tez ¢alismalarinin ¢ok fazla sayida oldugu goriilmistiir. Ancak
bu calismaya Tiirkce ve Ingilizce dillerinde yayimlanmis, tam metin erisimi bulunan

caligmalar alindi81 igin Cince Ve Ispanyolca dillerinde yayimlanmis bu yayinlar galismamizin

kapsami disinda tutulmusgtur.

Sekil 4.4. Tezlerin yayinlandiklari iiniversitelere dagilimi

Yil: Yaymnlarin yillara gére dagilimi incelendiginde diizenli bir artis veya azalig
gozlenmemektedir. Ancak 2014 yilinda degerler egitiminde teknoloji kullanimina yonelik
herhangi bir galismanin olmayisi ve 2013 ve 2015°te altisar ¢alismanin olmast dikkati
cekmektedir (Sekil 4.5). Bu duruma yayinlarin hazirlanis siirecinin, makalelerin gonderim ve
kabul siirecinin etki etmis olabilecegi diisiiniilmektedir. Yillar beser yillik periyotlara
ayrildiginda ilk bes yilda 14 ¢alismanin son bes yilda ise 20 c¢alismanin oldugu
gorulmektedir. Bu durum da son yillarda degerler egitiminde BT kullanimina yo6nelik
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calismalarin siirekli olmasa da 6nceki bes yila gore arttigini géstermektedir. Kurtdede Fidan
ve Oner (2018) Tiirkiye’de 2011-2016 yillar1 ve Beldag (2016) 1999-2015 yillar1 arasindaki
degerler egitimine yonelik ¢alismalari inceledikleri arastirmalarda da diizenli bir artisin veya

azalmanin olmadigi gérilmektedir.

[e)]
[e)]

N

3
2 2 2
o
2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Sekil 4.5. Yaymlarin yillara gére dagilim grafigi

Atf Sayisi: 1 Eylil 2019 tarihi itibariyle atif sayisi 10’dan biiyiik olan yaynlar

Cizelge 4.1°de verilmistir. Bu yayinlarin uluslararasi indekslerde oldugu goriilmektedir.

Cizelge 4.1. Atif sayisi

Yayin adi Atf Sayisi Veri Tabam Yil

Deliver! — an educational game for teaching earned value 79 ScienceDirect 2012
management in computing courses
How do presence, flow, and character identification affect players’ 48 ScienceDirect 2016

empathy and interest in learning from a serious computer game?

Video games as moral educators? 27 Web of Science 2012
Ethics education for health professionals: A values based approach 27 ScienceDirect 2013
Moral positioning in video games and its relation with dispositional 27 ScienceDirect 2015

traits: The emergence of a social dimension
EPIC: a framework for using video games in ethics education 25 Ebscohost 2015
Understanding I1-Structured Engineering Ethics Problems Through 23 Ebscohost 2013

a Collaborative Learning and Argument Visualization Approach
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Tez cahsmalarinin damismanlari: Taranan tezlerde her danigmanin bir adet
caligmas1 bulunmaktadir. Danigmanlarin danismanlik yaptig1 tez adlari, tez turt (Doktora

Tezi/Yiksek Lisans Tezi) ve tez basim yillar1 Cizelge 4.2°de verilmistir.

Cizelge 4.2. Tez danismant, tez adi, tez tlrl ve basim yili gizelgesi

Danisman Yaymn adn Yaymn Tiirii Y1l

Dog. Dr. Galip Atasagun Din kiltirli ve ahlak bilgisi derslerinde miltimedya Yiksek 2009
olanaklarinin kullanim1 Lisans Tezi

Dog. Dr. M. Akif Din kultlru ve ahlak bilgisi 6gretmenlerinin bilgisayar Yuksek 2010

Kilavuz destekli egitime iligkin tutumlart ve bu tutumlari Lisans Tezi

etkileyen faktorler

Dog. Dr. Christopher A.  Design and Development of An Interactive Multimedia Doktora Tezi 2010
Chung Training Simulator For Engineering Ethics Education
(SEEE)
Dr. Stanley B. Baker Ethos: An Original Moral Dilemma Computer Game Doktora Tezi 2011
and the Testing of its Content Validity

Dr. Ogr. Uyesi Erol Cizgi filmlerin degerler egitimi  bakimindan Y liksek 2013

Duran karsilastirilmasi Lisans Tezi

Dog. Dr. Bekir Bulug flkokul 4. Sinif sosyal bilgiler dersinde hosgorii Doktora Tezi 2015
degerinin karma yaklasima dayali bilgisayar destekli

etkinliklerle 6gretimi

Dr. Ogr. Uyesi Miimin 5-6 yas grubu cocuklara paylasma, is birligi ve Yuksek 2017
Tufan sorumluluk degerlerinin kazandirilmasinda etkilesimli Lisans Tezi

kitap okuma tekniginin etkililiginin incelenmesi

Prof. Dr. Ismail Saglam  Din ve ahlak egitim-6gretiminde materyal kullanim1 Yuksek 2018
Lisans Tezi

Dr. Marie Di Virgilio Game-Based Learning for Values-Driven Leadership Yuksek 2018
Education Lisans Tezi

Yazarlar: Toplam 71 yazarin bu konuda yayin yaptigi goriilmiistiir. iki Tayvanli
yazarin (Hong ve Hwang) iki yaymnda isimleri gecerken diger yazarlarm isimleri birer

calismada gegmistir (Cizelge 4.3).
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Cizelge 4.3. Yayini1 olan yazarlara ait dagilim ¢izelgesi

Yazar

Yazar

Jon-Chao Hong
Ming-Yueh Hwang
Stleyman Eren Yuruk
M.J. Clark
Nien-Chen Wu
S.C. Yang

Y .-C. Chang
Adem Giines
Amanda Waldron
Adriano Ferreti Borgatto
Amanda Lees
Angeline Khoo
Ayse Aslihan Halat
Bradford C. Davis
Brent G. Walters
Biinyamin Atict
Chad Raphael
Cheng Guo
Ching-Jung Liao
Ching-Yieh Lee
Chiung-Hua

Christiane Gresse Von Wangenheim
Christine M. Bachen

Chun-Kai Wang
Cagdas Korkmaz
Daniela Villania
Eyup Simsek

F. Shoufika Hilyana
Giuseppe Riva

Gui Hong Cao
Ho-Yuan Chen
Ilhavenil A/P Narinasamy
flker Akgiil

Jason Borenstein
Joan Woolfrey
Karen Schrier

R T e e T e T = T T e e e e S e e S N T e e = T T N S e e e e e S S N S N

Kemal Karaman
Larysa Nadolny
Matthew Pierlott
Mehmet Yilmaz
Michael Alfred
Muhammad Malik Hakim
Murat Ertirk

Nazife Deveci Dikmen
Omiir Sadioglu
Necmettin Bayram
Neslihan Karakus
Pedro Herna"Ndez-Ramos
Peihsin Lin

Peter Jen Der Pan
Qian Nie

Rafael Savi

Rosemary Godbold
S.-Y. Chaoa

Seher Yarar Kaptan
Seth Kahn

Sezai Oztas

Sophia Dorton
Stefano Tribertia

Tsui-Fang Hsu

Tugba Selanik Ay
Veysel Ozgan

Wan Hasmah Wan Mamat
Yanling Liu

Yasemin Ozkan Muhtar
Yi-Ling Che
Ying-Luan Huang
Yu-Ju Chen

Zeynep Sevim

Zhaojun Teng

Ziileyha Oncil

R e e e e =T = T T e e e S e e e e N T = = T = S S N N e N = T T e e
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Ulke: Yayinlarm yayimlandiklari iilkelere gore dagilimlari incelendiginde taramada
yaymn dilinin Tiirkge secilmesinden dolay1 Tiirkiye’de (15) diger iilkelere gore daha fazla
sayida yayina rastlandigi diisiiniilmektedir. Tiirkiye’deki yayinlarin diger iilkelere gore daha
fazla olmasinin bir diger nedeni olarak da degerler egitiminin diger iilkelerde 40 yili askin
bir tarihinin olmasinin yani sira iilkemizde son dokuz yilda heniiz 6nem kazanmis bir kavram
olmas: gosterilebilir. Lee (2013)’iin Ingiltere’de 1971 yilindan itibaren faaliyette bulunan
Journal of Moral Education dergisinin arastirma trendlerini belirledigi ¢alismasinda en fazla
yayini bulunan iilkeler ABD, Ingiltere ve Cin olarak belirtilmistir. Degerler Egitiminde BT
kullaniminin incelendigi ¢alismamizda ABD’de calisilmis yedi ve Cin’de calisilmig bir
calisma bulunmustur. Bodily ve ark. (2019) 6gretim tasarimi ve Ogretim teknolojileri
dergilerindeki 2007-2017 yillar1 arasindaki trendleri inceledikleri g¢alismada, Ogretim
teknolojileri alaninda en fazla yaymin bulundugu ilk bes iilke ABD, Tayvan, Ingiltere,
Avustralya ve Tirkiye’dir. Bu iilkelerden t¢ii degerler egitiminde BT kullanimi
calismalarinin en fazla oldugu iilkelerdir. Bu durumdan hareketle BT ile ilgili ¢alismalarin
sayisinin fazla oldugu tilkelerde BT nin deger egitiminde kullanimi ¢aligmalarinin da fazla
oldugu soylenebilir. Ulkeler kita bazinda incelendiginde Asya ve Amerika kitalarinda
Avrupa kitasina gore degerler egitiminde BT kullanimi1 konusu ile ilgili daha fazla yayin
oldugu goriilmektedir. Tiirkiye’ nin frekans degeri biiyilik oldugu i¢in ve cografi konum olarak

tam olarak bir kitada bulunmadigi i¢in kita bazinda degerlendirmeye alinmamistir (Sekil 4.6).

1 >
14 =
12 =
v =
- =
s = 4 =
4 1 = 1 1 1 1 1 1 1 =
- — I — e — |
0 = = = = = = == === = = =
< ] ] = O s+ L
s F 2 = g ) S F
o 5
>
Amerika (8) Asya (8) Avrupa (2) Okyanusya — Turkiye

(15)

Sekil 4.6. Yayinlarimn tilkelere dagilim
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Dergi: Akademik makalelerin yayinlandiklar1 dergilerin dagilimina bakildiginda
Computers in Human Behavior (4) ve Science and Engineering Ethics (2) dergilerinde
yayimlanan yayin sayisinin diger dergilere gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Degerler
egitimi calismalarina yer veren “Degerler Egitimi” dergisinde degerler egitiminde BT
kullanimina yo6nelik bir tane ¢alismanin yayimlandig1 dikkat ¢ekmektedir (Sekil 4.7). Ayn
zamanda Ingiltere’de faaliyette bulunan Journal of Moral Education, ve Bodily ve ark.
(2019)’e gore oOgretim teknolojileri alaninda en fazla atif alan yaymlarin bulundugu

Computers and Education dergisinde bu konuda bir yayina rastlanmamustir.

Computers in Human Behavior 3 4
Science and Engineering Ethics a2
Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi i 1
Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi e 1
TOJET: The Turkish Online Journal of Educational Technology L
insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalari Dergisi 1
Inénii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 1
Degerler Egitimi Dergisi 1
Cumbhuriyet Universitesi ilahiyat Fakiiltesi Dergisi oot 1
Bat1 Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi NN
Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi Szl 1
Art-e Sanat Dergisi oo 1
The Malaysian Online Journal of Educational Technology 1
Nurse Education Today 1
Nurse Education in Practice 1
Journal of Moral Education SHss 1
Journal of Information Technology Education SRR 1
Interactive Learning Environment 1
Information and Software Technology 1
Educational Technology Research and Development SRR ]
Asia Pacific Journal of Education ~“osieiad 1
0 1 2 3 4 5

Sekil 4.7. Makalelerin yayimlandiklari dergilere dagilimi
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Anahtar Kelime: Yerli ve yabanci yaymlarda biitiinligi saglamak ic¢in anahtar

kelimeler Ingilizce dilinde incelenmistir. Yaynlarin anahtar kelimeleri tiime varim yaklagimi

ile gerektiginde yeni kategoriler olusturarak siniflandirilmistir (Y1ildirim ve ark., 2013). Daha

sonra kategorilere kodlar veya anahtar kelimeler yerlestirilmistir (Cizelge 4.4). Bu

kategoriler ve 6nceki ¢alismalarin da bazilarinda gegen anahtar kelimeler asagida verilmistir

(Lee 2013, Bodily ve ark., 2019).

Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye degerler ve alt degerler ile birlikte etik, ahlak ve
kimlik gibi anahtar kelimeler dahil edilmistir. Lee (2013)’tin Journal of Moral
Education dergisindeki 1971-2011 yillar1 arasindaki trendleri aragtirdigi ¢alismada en
fazla kullanilan anahtar kelimeler olarak belirledigi kelimelerden olan “moral, values,
fairness, religion” anahtar kelimeleri de bu kategoriye yerlestirilmistir.

Teknoloji: Bu kategoriye teknoloji, ¢izgi film, bilgisayar oyunu, bilgisayar, web
tabanli teknolojiler, video oyunlari, bilisim teknolojileri, tarihi filmler ve arastirma igin
gelistirilen yazilimlara iliskin anahtar kelimeler dahil edilmistir. Bodily ve ark. (2019)
ogretim teknolojilerinin trendlerini inceledigi arastirmasinda elde ettigi anahtar
kelimelerden information technology, computer ve game anahtar kelimeleri bu
kategoriye yerlestirilmistir.

Arastirma: Bu kategoriye arastirma tiir veya yontemine iliskin anahtar kelimeler dahil
edilmistir.

Egitim/Ogretim: Bu Kategoriye egitim, 6gretim yontem veya teknikleri, dgrenme
kuramlarina iliskin anahtar kelimeler dahil edilmistir. Bodily ve ark. (2019) 6gretim
teknolojilerinin trendlerini inceledigi arastirmasinda elde ettigi anahtar kelimelerden
interactive learning ve web based learning anahtar kelimeleri de bu kategoriye dahil
edilmistir.

Orneklem: Bu kategoriye orneklem grubu ve ornekleme yonelik ozellik veya
davraniglarla ilgili anahtar kelimeler dahil edilmistir.

Ders/Disiplin: Bu kategoriye, belli bir meslek veya uzmanlik egitimi, deger veya

karakter egitimi, her tlrll ders veya disiplin ile ilgili anahtar kelimeler dahil edilmistir.
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Cizelge 4.4. Anahtar kelimelerin analizinde ortaya ¢ikan kategori ve kodlar

Duyussal
Nitelikler Teknoloji Egitim-Ogretim  Orneklem Ders-Disiplin  Arastirma
e Ethics e Technology = e Computer eTeacher e Pedagogy e Argument
e Moral e Cartoon Assisted eNursing ¢ Phenomenology  mapping
e Values e Computer Education students « Philosophy of e Design-
e Identification Game e Interactive eparenting Technology based
e Sharing e Computer Learning style e Physics research
 Empathy e Web-Based Environments e pre-school o Science
e Fairness Technology ~ *Web-Based e Decision « Graphic Design
o Honesty e Aneka* Ethical Making « Social Science
«Religion e Information Values eViolent Video e Social Studies
« Responsibility Technology Education Game « Engineering
« Self-Worth o Video Game ~ E-Leaming Exposure « Nursing

*Behavioral o Applied Sciences

Changes o Education

e Aggression
oVirtual

Environment

¢ Religious Culture
And Ethic
Course

o Character

Education

*ANEKA gelistirilmis bir e-6grenme ortamidir

1.b) Yontemsel Ozellikler: Yaynlarda incelenen yontemsel ozellikler Sekil 4.8’de

verilmistir.

Arastirma tiirii

Arastirma yontemi

Arastirma deseni

Arastirma islevi

Bagimsiz degisken

Bagimli degisken

Sekil 4.8. Yayinlarda incelenen yontemsel 6zellikler
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Arastirma TUrU: Yayinlarin arastirma tiirlerine gore dagilimi incelendiginde; en
fazla nitel (17) ve nicel (13) ¢alismalarin oldugu ve karma (4) calismalara da yer verildigi
gorulmektedir (Sekil 4.9). Goktas ve ark. (2012)’nin “Educational Technology Research
Trends in Turkey: A Content Analysis of the 2000-2009 Decade” isimli ¢alismasinda ve
Kurtdede Fidan Oner (2018)’in “Degerler Egitimine Yonelik Yapilan Lisansiistii Tezlerin
Incelenmesi” ¢alismasinda da en fazla kullanilan arastirma tiiriiniin nitel arastirma oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda egitim teknolojileri ve degerler egitimi ¢alismalarinda oldugu gibi
degerler egitiminde BT kullanimu ile ilgili yayinlarin incelendigi ¢alismamizda da arastirma
tirtinde bu aragtirmalar ile benzer sonuglar ¢iktigi goriilmistiir. Bununla birlikte Lee
(2013)lin degerler egitimindeki trendleri belirlendigi g¢alismasinda nicel c¢aligmalarin
sayisinin fazla oldugu, nitel ¢alismalarin sayisinin hizla arttigi ve karma aragtirmalarinin

sayisinin digerlerine gore az olmakla beraber artma egiliminde oldugu bildirilmistir.

18 17
16
14 13
12 EELEELEE,
EELEELEE,
EELEELEE,
EELEELEE,
10 S S,
EELEELEE,
EELEELEE,
8 EELEELEE,
EELEELEE,
EELEELEE,
EELEELEE,
6 EELEELEE,
EELEELEE,
S ESES, 4
4 EELEELEE,
EELEELEE, EPERENEEY
EELEELEE, BRI
EELEELEE, BRI
2 EELEELEE, BRI
EELEELEE, BRI
EELEELEE, BRI
O L
Nitel Nicel Karma

Sekil 4.9. Arastirmalarin tiirlere dagilimi

Arastirma Yontemi: Yayinlarin arastirma yontemine gore dagilimi incelendiginde 24
yaymin tarama ve 10 yaymin deneme modelinde oldugu goriilmektedir (Sekil 4.10). Lee
(2013)’e bakildiginda degerler egitiminde son 40 yilda (yayinlanma tarihinden itibaren)

yayinlar daha fazla tarama yontemindedir.
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25 24

20

15

10

Tarama Deneme

Sekil 4.10. Yayinlarin aragtirma yontemine gore dagilimi

Arastirma Deseni: Yayinlarin aragtirma desenlerine gore dagilimma bakildiginda
genel tarama (9), iligkisel tarama (7), yar1 deneysel (6) ve dokuman incelemesi (5) yontemleri
daha fazla tercih edilen yontemlerdir (Sekil 4.11). Benzer sekilde Lee (2013)’de ise genel
tarama ve iligkisel tarama ayrimima gidilmeden en fazla tarama yonteminin kullanildig1 ve

tarama yontemini yar1 deneysel ¢alismalarin izledigi bildirilmistir.

Vo]

OFRLrNWhUIONXXWLOWO

Sekil 4.11. Yayinlarin arastirma desenlerine gore dagilimi
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Arastirma Islevi: Karasar (2015)’e gore bilimin ii¢ islevi vardir. Bunlar; anlama,
aciklama ve kontrol islevleridir. Bu baglamda yayinlardan “nedir” sorusuna cevap arayan
yaymlar anlama (15), “nigin” sorusuna cevap arayan yayinlar agiklama (9) islevlerine ve
deneysel olan galismalar da kontrol (10) islevine alinmustir (Sekil 4.12). Literattrdeki
degerler egitimi veya BT konulu derleme ¢aligsmalari incelendiginde bilimin islevlerine goére

bir analizin yapilmadig1 goriilmistiir.

16 15
14
12
10
10 9
T T AT
3 AT
AT
AT
AT
6 AT
AT
AT
AT
4 AR
o LT
- Tl ol
R
2 T
AT
L
0 o
Anlama Kontrol Aciklama

Sekil 4.12. Arastirma islevi dagilimi

Bagimsiz Degisken: Yaymlardaki bagimsiz degiskenler, sayica fazla olduklarindan
daha anlamli sonuglar elde edebilmek igin kategorilere ayrilmistir (Cizelge 4.5). Bu
kategoriler sunlardir:

e Egitim/Ogretim: Bu kategoriye deger ve ahlak egitim ve Ogretimine yonelik
degiskenlerle 6gretim yontem ve materyalleri dahil edilmistir. Yesilyurt (2019), 6gretim ilke
ve yontemlerinin degerler egitiminde kullanimini, 6gretim ilke ve yontemleri kitaplar
baglaminda degerlendirmistir. Aragtirma sonuclarinda degerler egitiminde kullanilabilecek
yontemlere yer vermistir. Ancak yer verdigi yontem ve teknikler arasinda segtigimiz

yayinlardan elde ettigimiz yontem Ve teknikler yer almamistir. Bu yontem ve tekniklere
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ogretim ilke ve yontemleri kitaplarinda (Sunbdl, 2011; Celenk, 2016; Koksal ve ark., 2017;

Ari, 2018) bulundugu halde Yesilyurt (2019)’da bu yontem ve tekniklere yer verilmemistir.

e Gelistirilen/Kullanilan Teknoloji: Bu kategoride, degerler egitiminde kullanilan

teknolojilere ait bagimsiz degiskenlere yer verilmistir (Cizelge 4.5).

e Medya: Bu Kkategoride, degerler egitiminde kullanilan medya araglarina yer

verilmistir.

¢ Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye degerler, karakter tanimi Ve kiiltiirel 6geler dahil

edilmistir.

e Orneklem: Bu kategoriye 6rneklem ozellikleri ile ilgili degiskenler dahil edilmistir.

Cizelge 4.5. Bagimsiz degiskenlerin kategorilere gore tasnifi

Gelistirilen/Kullanilan

Egitim Ogretim Teknoloji Medya Duyussal Nitelikler Orneklem

e Ahlak 6gretimi o Bilgisayar o Cizgi film e Degerler e DKAB

e Deger kazandirma e Multimedia o Niloya e Karakter tanimi Ogretmenlerinin

e Deger 6gretimi ¢ Bilgisayar tabanl o Tarih filmleri o Kultlr 6geleri durumlari

o Dijital dykuleme ahlaki ikilem oyunu e Televizyon e Kisisel zellikler
yontemi e Simllasyon

Etkilesimli kitap .

okuma .
Karma 6gretme .
yaklasimi .

Oyun/web tabanli

Ogretim

Video oyunlari
Agora-net*

Video

3d Virtual World
Sciethics Interactive

Project

Bagimh Degisken: Yayinlardaki bagimli degiskenler, sayica fazla olduklari i¢in daha

anlamli sonuglar elde edebilmek adina kategorilere ayrilmistir (Cizelge 4.6). Duyussal

niteliklerle ilgili bagimli degiskenlerin digerlerine gore daha ¢ok sayida oldugu

gorulmektedir. Bu kategoriler sunlardir:
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¢ Duyussal nitelikler: Bu kategoriye degerler, ilgi ve tutum ile birlikte deger gelisimi,

deger kazanimi ve deger gelisimi gibi duyussal niteliklere iliskin bagimli degiskenler dahil

edilmistir.

¢ Egitim/6gretim: Bu kategoriye etik ve degerler dgretimi, deger aktarimi, is birligi,

liderlik egitimi ve materyal kullanimina yonelik bagimli degiskenler dahil edilmistir.

e Orneklem Ozellikleri: Bu kategoriye drneklem grubuna ait demografik ve bilissel

degiskenler dahil edilmistir.

Cizelge 4.6. Bagimli degiskenlerin kategorilere gore tasnifi

Duyussal Nitelikler Egitim/Ogretim Orneklem Ozellikleri

e Tutum e Miihendislik Etigi Ogretimi e Dijital Yerlilik

o ilgi e Deger Aktarimi e Ogretim Teknolojileri Yeterlikleri
e Ahlaki Akil Yiiriitme e Deger Ogretimi o Uygulama Deneyimleri

e Deger Gelisimi o FEtik Egitimi o Uygulama Etkililigi

e Deger Kazanimi o Is birligi e Yaratici Diistinme

e Adalet o Liderlik Egitimi o Elestirel Diisiinme

o Ahlak Gelisimi o Tarih Dersi Degeler Egitimi

¢ Ahlak Kimlik e Teknolojik Materyal Kullanimi

Ahlaki Cozlinme
Ahlaki Durumlar
Ahlaki Karar verme
Diristluk

Temel Kiresel Empati
Empati

Etik Karar verme

Etik Tavir Gelistirme
Paylagmak

Sorumluluk

1.0)

Yayinlarda incelenen, gelistirilen veya kullamilan teknolojiler: Yayinlarda

kullanilan veya gelistirilen teknolojiler kategorilere ayrilmis ve bu kategoriler baglaminda

incelenmistir (Cizelge 4.7). Bu kategoriler;
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e Genel Teknolojiler: Bu kategoriye 6zel olarak belirtilmeyen, bilgisayar, bilisim
teknolojileri, egitim teknolojileri, e 6grenme, 6gretim teknolojileri, internet, web tabanl
uygulamalar ve sanal gergeklik gibi semsiye teknolojiler dahil edilmistir.

e Web Tabanh Uygulamalar: Bu kategoriye degerler egitimi verilirken kullanilan
veya gelistirilen, Prezi ve web tabanli oyunlar dahil edilmistir.

e Yazihmlar: Bu Kkategoriye degerler egitiminde kullanilan veya gelistirilen
animasyon, etkilesimli kitap, Macromedia, Scratch, dijital dykii, simiilasyon, bilgisayar ve
video oyunu dahil edilmistir.

e Medya: Degerler egitiminde kullanilan teknolojiler igerisinde medya araglari 6nemli
bir yer tutmaktadir. Ugur Erdogmus ve Cagiltay (2016) da egitim teknolojilerindeki genel
egilimleri yiiksek lisans ve doktora tezleri baglaminda ortaya koydugu calismada medyanin
en fazla aragtirilan konu oldugunu belirtmistir. Medyanin degerler lizerindeki etkisi ve egitim
teknolojilerindeki trend konulardan biri olmasi sebebiyle medya araglarinin diger
teknolojilerden ayrilarak incelenmesinin daha dogru olacag: diisiiniilmiis ve bu kategori
olusturulmustur. Film, ¢izgi film, VCD, DVD, sinema ve televizyon gibi medya araglari bu

kategoriye alinmistir.

Cizelge 4.7. Yayinlarda kullanilan/incelenen teknolojilerin kategorileri

Genel Teknolojiler Yazilimlar Medya Web Tabanh Uygulamalar
¢ Bilgisayar ¢ Animasyon e Film o Prezi

o Bilisim Teknolojileri e Etkilesimli Kitap e Sinema e  Web Tabanli Oyunlar
e Egitim Teknolojileri e Macromedia e VVCD/DVD

e E-Ogrenme e Scratch e Televizyon

e Ogretim Teknolojileri o Dijital 6yki e Cizgi Film

o Cizelge Sanal Gergeklik e Simulasyon

e internet e Bilgisayar Oyunu

e Web Tabanli Teknoloji e Video Oyunlari
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1.d)  Orneklem Grubu ve Ornekleme Yo6ntemi

Orneklem Grubu: Calisilan 6rneklem gruplarina bakildiginda en fazla calisilan grup
lisans oOgrencileridir (Sekil 4.13). Lisans &grencilerini 0gretmenler (4), besinci sif
ogrencileri (3) ve ¢izgi filmler (3) izlemektedir. Orneklem gruplarinin daha ¢ok egitim
ortamlarindan (26) se¢ildigi; bunun yani sira medya araglarindan (4) ve bilgisayar
oyuncularindan (2) da secildigi goriilmiistiir. Kiigiik yas gruplariyla yapilan ¢alismalarin
sayisinin az oldugu dikkat ¢ekmektedir. Cevherli (2014) okul oncesi dénem ¢ocuklartyla
yaptig1 ¢alismada; okul dncesi egitim kurumlarinda ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine
uygun programlar hazirlanmasi gerektigini ve egitim ortamlarinin teknolojik materyallerle
zenginlestirilmesiyle degerler egitiminin daha etkili bir sekilde Vverilebilecegini
vurgulamstir. Karakus (2015) deger 6gretiminin okulla beraber baglamadigini belirterek
okul Oncesi donem ¢ocuklarin degerlerin ne oldugunu bilmeseler bile bu degerleri

kazandiklarini belirterek deger egitimine erken yasta baglamanin 6nemini gostermistir.
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Sekil 4.13. Yayinlarda secilen 6rneklem gruplari
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Ornekleme Yontemi: Amagh drnekleme (18), seckisiz 6rnekleme (2) ve uygun 6rnekleme
(2) ise kosulan 6rnekleme yontemleridir. On iki ¢aligmanin 6rnekleme yéntemi belirtilmedigi
veya agiklayici bilgiler verilmedigi i¢in belirlenememistir (Sekil 4.14). Literaturdeki alan
yazin derleme ¢alismalarina bakildiginda degerler egitimi ¢aligmalarinda (Beldag, 2016)
basit seckisiz 6rnekleme, bilisim teknolojileri alaninda (Ugur Erdogmus ve ark., 2016; Kiigiik
ve ark., 2013) ise bu calismaya benzer sekilde en ¢ok amagl Grnekleme yonteminin

kullanildig: tespit edilmistir.

Amacli
Ornekleme; 18

Uygun
Ornekleme; 2

Segkisiz
Ornekleme; 2

Sekil 4.14. ise kosulan drnekleme yontemi dagilimi

1.e) Kullamlan Veri Toplama Araclari: Yayinlarda kullanilan veri toplama araglarinin
analizi yapilirken once veri toplama genel araglari belirlenip ardindan varsa kullanilan veri
toplama 0zel araglar1 analiz edilmistir.

Veri Toplama Genel Araclar: Veri toplama genel araglarina bakildiginda en fazla

kullanilan aracin anket (11) oldugu goriilmektedir (Sekil 4.15). Yayinlardan ii¢ tanesinde
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herhangi bir veri toplama aracindan bahsedilmedigi goriilmistiir. Literatlrdeki degerler
egitimi konusundaki ve BT konusundaki alan yazin ¢alismalarma bakildiginda da

arastirmalarda en fazla kullanilan veri toplama aracinin anket oldugu goriilmektedir (Goktas

ve ark.,2012; Kugik ve ark., 2013, Lee, 2013; Beldag, 2016; Ugur Erdogmus, 2016).
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Sekil 4.15. Veri toplama genel araglar

Veri Toplama Ozel Araclar: Yaymlarda kullanilan 6zel veri toplama araglarinin
dagilimina bakildiginda ¢alismalarin amagclarina gore farkli araglar1 kullandiklari sylenebilir
(Cizelge 4.8). Cizelgeye bakildiginda veri toplama araglarmmin ¢ogunun arastirmacilar
tarafindan gelistirildigi goriilmektedir. Bu noktadan hareketle literatiirde degerler egitimine

yonelik 6lgek gelistirme galismalarina ihtiyag duyuldugu sdylenebilir.
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Cizelge 4.8. Veri toplama 6zel araglari

Veri Toplama Ozel Araclar

[Ikogretim 5.S1mf Sosyal Bilgiler Degerler Egitimi Olgegi (Keskin, 2008)

Giinliik Hayattaki Hosgorii Formu

Scale of “Personal Inspiration”

Temple Presence Inventory (Lombard ve ark., 2004)

10-item Self-Importance of Moral Identity Scale (Aquino ve ark., 2002)

Aggression Questionnaire

Degerler Formu

Degerlerle Ilgili ikilem Formu

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Bilgisayar Destekli Egitime (BDE) iliskin Tutumlar1
Gorev Degerlendirme Kontrol Listesi

Hosgorii Tutum Olgegi

[kogretim Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Yeterlilik Olgegi (Dogan ve ark., 2002)
Okul Oncesi Degerler Olgegi Aile ve Ogretmen, Cocuk Formu (Neslitiirk ve ark., 2015)
Parenting Style Inventory (Lamborn ve ark., 1991; Sessa, 1992)

Post-Game Survey

Scale of “Character Necessity”

Scale of “Internet (or e-) Significance”

Scales of IRI

Self-Worth Inventory (Crocker ve ark., 2005)

The MD Scale (Bandura ve ark., 1996)

The Scale of Global Empathy (Bachen, 2012)

The Video Game Questionnaire (Anderson ve ark., 2000)

1.f) Veri Analiz Yontemleri: Yayinlarda ise kosulan veri analiz yontemlerinin dagilimina
bakildiginda en fazla kullanilan veri analiz yontemlerinin icerik analizi (14) ve betimsel
analiz (9) oldugu goriilmektedir (Cizelge 4.9). Degerler egitimi ¢alismalarinin Tiirkiye’deki
egilimlerini inceleyen Beldag (2016)’da da en fazla kullanilan veri analiz yonteminin igerik
analizi oldugu; egitim teknolojilerindeki arasgtirma egilimlerini inceleyen Goktas ve ark.
(2012) de betimsel analiz yonteminin en ¢ok kullanildigi gorilmektedir. Bu noktadan

hareketle degerler egitimi ve egitim teknolojileri alanindaki ¢alismalarin bulgularina benzer
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olarak bu arastirmada en fazla kullanilan veri analiz yontemlerinin igerik analizi ve betimsel

analiz oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Cizelge 4.9. Yayinlarda kullanilan veri analiz yontemleri

Analiz f

Analiz

[N
N

Icerik Analizi

Pearson Korelasyonu
Mann Whitney-U

Structural Equation Modeling (Sem)

The Partial Least Squares (PIs)
Time Series Statistics

Betimsel Analiz 9 Chi-Square Test
Anova 3 Cikarimsal Istatistik
Wilcoxon 3 Exploratory Principal Component Analysis
Acimlayici Faktor Analizi 2 F-Anova
Bagimli Gruplar T Testi 2 Levene’s Test
Bagimsiz Gruplar T Testi 2 Linear Regression Analyses
2
2
2

Multiple Regrassion Analysis

N e e e e = T = T Y O (i

4.2, Arastirma Sorusu 2 : 2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan bilisim teknolojilerinin;
degerler, etik ahlak ve karakter gelisimine etkisi konulu yayinlarin 6zellikleri nelerdir?
Bu arastirma sorusu i¢in 100 ¢alismadan 24 calisma incelenmistir. Bu ¢alismalarin
alt arastirma sorularina gore analizleri asagida sunulmustur.

2.a) Demografik Ozellikleri: Yaynlarda incelenen demografik dzellikler Sekil 4.16°da

verilmistir.

4 ) L
Yayin tiirli Universite
Veri Tabani Ana bilim dal
Dergi Enstitii
il Danigman

\ J Yy,

( N\ N
Yazar

Anahtar kelime

Atif say1st

\ /. Yy,

Sekil 4.16. Yayinlarda incelenen demografik 6zellikler
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Veri Tabami: Yayinlarin, indekslendigi veri tabanlarma dagilimi incelendiginde en
fazla yaymim ULAKBIM’de (7) en az yayinin ScienceDirect (1) ve YOK Tez veri Tabaninda
(1) oldugu goriilmektedir (Sekil 4.17.)
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Sekil 4.17. Veri taban1 dagilimi

Yaymn Tiirii: Yaymlarin, tlrlere gore dagilimma bakildiginda teknolojinin deger,
ahlak, etik ve karakter gelisimine etkisinin ele alindig1 ¢alismalarin 23 tanesi makale, bir
tanesi yuksek lisans tezidir. Bu konuda ¢alisilmis bir doktora tezine rastlanmamustir.

Atif Sayisi: Atif sayis1 10°dan biiyiik olan yaymlarin adi, atif sayisi, indekslendikleri
veri tabanlar1 ve yillar1 Cizelge 4.10°da verilmistir. Bu calismalarin {igli uluslararasi

indekslerde biri ise DergiPark veri tabanindadir.

Cizelge 4.10. Yayinlarin atif sayisi

Yayin Adi Atif Sayis1  Veri Tabam Yil
Digital Citizenship Means Character Education for the 79 ScienceDirect 2011
Digital Age.

Information Ethics Education for a Multicultural World 24 Ebscohost 2011
Sosyal medyada etik sorunlar 15 DergiPark 2015
Expanding ethical vistas of IT professionals 14 Web of Science 2010
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Dergi: Yayinlarin yayimlandiklar1 dergilere baktigimizda Degerler Egitimi

Dergisi’nin (3) ve Journal of Information Systems Dergisinin (3) diger dergilere gore daha

fazla yayin yayimladig1 goriilmiistiir (Sekil 4.18).
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Sekil 4.18. Yaymlarin dergilere dagilimi

Tezlerin Damisman, Enstitii, Ana Bilim Dah ve Yazari: Bu baglamda taranan tek
yiiksek lisans tezi Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [lkogretim Ana Bilim
Dali’nda ¢alisilan “/Ki bin sonrasi sinemalarda gésterilen ¢izgi filmlerin okul éncesinde
kazandirilmasi1 gereken degerler acisindan incelenmesi” adli c¢aligmadir. Calismanin
danigmam Dr. Ogr. Uyesi Oya Abaci, yazar1 Ozgir Ozer’dir.

Yil: Yayinlarin, yillara gore dagilimma bakildiginda (Sekil 4.19), 2009 yilinda
teknolojinin deger, ahlak, etik ve karakter gelisimine etkisi inceleyen ¢alismalara

rastlanmamustir. Bu konuda en fazla yaymnin 2017 (7) yilinda yayimlandigi, 2018 (3), 2015
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(3) ve 2011°de (3) de diger yillara gére daha fazla oldugu goriilmektedir. 2009 yilina ait bir
caligmaya rastlanmamasinin sebebinin degerler egitiminin egitim sistemimize 2010 yilinda
girmesi oldugu diisiiniilebilir. Ulkemizde 2010-2011 egitim dgretim yilmin basinda Talim
Terbiye Kurulu Baskanligi illerin valiliklerine gonderdigi genelge ile tiim kademe
okullarinda okul ici ve okul dis1 degerler egitimi faaliyetlerinin yiiriitiilmesini istemistir. Bu

genelge dayanagini 18. Milli Egitim Surasi’ndan almaktadir (Cihan, 2014).

O P N W b U1 OO N
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2018 2017 2016 2015 2014 2013 2012 2011 2010 2009

G @

Sekil 4.19. Yayinlarin yillara gore dagilimi

Ulke: Yaymlarin yayimlandiklari iilkeler dagilimina bakildiginda yayn dilinin Tiirkge
secilmis olmasinda 6tiirli Tirkiye’de calisilan caligmalarin sayis1 digerlerine goére daha
fazladir. Bu duruma degerler egitiminin iilkemizde yeni sayilabilecek bir arastirma alam

olmasiin da etkisinin oldugu sdylenebilir (Sekil 4.20).
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Sekil 4.20. Yayinlarin iilkelere dagilimi
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Anahtar Kelime: Yerli ve yabanci yaymlarda biitiinliigii saglamak adina anahtar

kelimeler Ingilizce dilinde alinmistir. Anahtar kelimelerin analizini daha anlamli bir sekilde

sunmak i¢in 0ncelikle anahtar kelimelerden yola ¢ikarak kategoriler belirlenmis daha sonra

bu kategorilere uygun kodlar ve anahtar kelimeler eklenmistir (Cizelge 4.11).

Cizelge 4.11. Anahtar kelimelerin kategorileri ve kodlar

Egitim Ogretim Medya

¢ Values Education (4) e Media (3)

e Citizenship Education e Social Media (2)
(2) e Cartoon (2)

¢ Social Studies (2) o Advertisement

¢ Media Education (2) e Animated Film

e Character Education e Animated Movie

e Ethical Instruction Caillou

e Experimental Research e Cars 1 Movie

On Education e Cartoon Network

¢ Higher Education e Cinema

e Internet-Based Learning e Dede Korkut

e Moral Development Cartoon
Theory e Disney Chanel
¢ Pedagogy e Instant Messaging
e Preschool Education o Mafia Tv-Series
¢ Religious Education o New Media
¢ Research Ethics e Protagonist
Education e Survivor

e Social Learning Theory e Television

e Traditional Media

Duyussal
Nitelikler Yazihim Teknoloji
o Value (6) o AIS* e Information
e Ethics (7) e Educational Technology (3)

e Cultural Values (2)  Software

¢ Academic Integrity e Games

e Altruism e Interactive

o Attitude Learning

e Character Environments
e Child Rights e Simulation

o Citizenship

Responsibility
e Moral
e Personal Values
e Professionalism
e Religion
e Student Behavior
e Technology
Addiction
e Violence
e Protection Of
Children

*Muhasebe bilgi sistemi
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2.b) Yontemsel Ozellikler: Incelenen yontemsel zellikler Sekil 4.21°de verilmistir.

Arastirma tiiri Arastirma yontemi Arastirma deseni

Arastirma iglevi Bagimsiz degisken Bagimli degisken

Sekil 4.21. incelenen yontemsel 6zellikler

Arastirma TUr{: Yaymlarin arastirma tirlerine gore dagilimina bakildiginda, nitel
caligmalarin (16) sayisinin daha fazla oldugu goriilmektedir. Ancak nicel (5) ve karma (3)
calismalar da yapildigi gorulmektedir (Sekil 4.22).

18
16

16

14

12

10

Nitel Nicel Karma

Sekil 4.22. Arastirma tiirli dagilim

Arastirma Yontemi: Yaymlarin arastirma yontemine gore dagilimi incelendiginde

21 yaymin tarama ve ii¢ yaymin deneme modelinde oldugu goriilmektedir (Sekil 4.23).
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Tarama Deneme
Sekil 4.23. Arastirma yontemi dagilimi

Arastirma Islevi: Yaymlarin anlama, agiklama ve kontrol islevlerine dagildig

goriilmektedir (Sekil 4.24). Bilimin anlama islevine yonelik yayinlarin ¢gogunlukta oldugu

gorulmektedir.
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Sekil 4.24. Arastirma islevi dagilimi

Arastirma Deseni: Calismalarin arastirma desenine gore dagilimina bakildiginda en

fazla genel tarama deseninin (11) kullanildig1 goriilmektedir. Sonra dokiman analizi (3) ve

temellendirilmis kuram (grounded theory) (3) gelmektedir. Deneysel desende yar1 deneysel

desenin (2) zayif deneysel desene (1) gore daha fazla tercih edildigi goriilmiistiir (Sekil 4.25).
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Sekil 4.25. Arastirma deseni dagilimi

Bagimsiz Degisken: Calismalardaki bagimsiz degiskenlerin analizi yapilirken
bagimsiz degiskenler uygun kategorilere yerlestirilmistir (Cizelge 4.12). Bu kategoriler
sunlardir:

¢ Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye, degerler ve degerler ile ilgili kavramlar, ahlak,
dinler, karakter ve tutumlara iligskin degiskenler dahil edilmistir.

e Medya: Bu kategoriye sosyal medya, ¢izgi film, medya, medyada siddet unsurlari,
medyadaki bilingalti mesajlara iliskin degiskenler dahil edilmistir.

e Gelistirilen/Kullamilan Yazilim: Bu kategoriye sadece elektronik destek sistemi
(epss) degiskeni alinmustir.

e Egitim/Ogretim: Bu kategoriye egitim, deger aktarim yaklagimlari, 6grenme
ortamlari ve 6gretim programlar1 degiskenleri dahil edilmistir.

e Orneklem: Bu kategoriye érneklem ile ilgili olarak, bilissel/algisal gelisim, cinsellik,

kulttr, demografik veriler, psikomotor gelisim Ve aile yapisi degiskenleri dahil edilmistir.
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Incelenen 6-¢alismalarda bagimsiz degiskenlerin en fazla duyussal nitelikler ve medya

kategorilerinde oldugu goriilmiistiir.

Cizelge 4.12. Bagimsiz degisken tasnifi

Duyussal Gelistirilen/Kullanilan
Nitelikler Medya Orneklem Egitim/Ogretim  Teknoloji Yazilim
e Degerler o Sosyal o Biligsel/Algisal o Deger Aktarim o Information e Elektronik Destek
o Ahlak Medya Gelisim Yaklagimlar1 Technology  Sistemi (Epss)
e Din o Cizgi Film e Cinsellik Unsurlari e Egitim e Instant
o Aile e Medya o Farkli Kiiltiirlere e Internet ile Messaging
Degerleri Etkisi Ait Unsurlar Zenginlestirilmis o Teknoloji
e Deger e Siddet e Demografik Ogrenme-
Gelisimi Unsurlar1  Bilgiler Ogretme Ortami

o Karakter e Yabanc1 e Psikomotor ve e Yeni

Ozellikleri ~ Cizgi Cinsel Gelisim Teknolojilerin

o Ahlaki Filmler o Aile Yapist Kullanimu ile
Gelisim e Zararl Alt Ahlaki Egitim
Diizeyleri Metin ve  Sosyal Bilgiler

e Tutum Bilingalt1 C)gretim Programi

e Unesco Mesajlar

Yagayan (] Gelistirici
Degerler Iletiler

Listesi

Bagimh Degisken: Yayinlardaki bagimli degiskenler, sayica fazla olduklari i¢in daha
anlamli sonuglar elde edebilmek igin kategorilere ayrilmistir (Cizelge 4.13). Bu kategoriler
sunlardir:

e Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye, degerler ve degerler ile ilgili kavramlar ve
tutumlara iliskin degiskenler dahil edilmistir. Calismalarda en fazla bu kategoride bagimli
degisken bulunmustur.

e Medya: Bu kategoriye film, cizgi film ve dizi icerikleri ile beraber reklam yayinlari

dahil edilmistir.
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e Egitim/Ogretim: Bu kategoriye, egitim ve gretim ile ilgili olarak bilgisayar etigi
Ogretimi, sanal ekip ¢alismasi ve 6grenci akademik biitiinligli degiskenleri dahil edilmistir.
e Orneklem: Bu kategoriye &rneklemlerin teknoloji bagimlilig1 ve deger olusturma

stiregleri degiskenleri dahil edilmistir.

Cizelge 4.13. Bagimli degisken tasnifi

Duyussal Nitelikler Medya Egitim Ogretim Orneklem

o Bilisim Teknolojilerinin e Reklam Yayinlart e Bilgisayar etigi e Teknoloji Bagimliligi
Kullanimina Yonelik Tutumlar e Caillou Cizgi Filmi  6gretimi e Deger Olusturma

e Degerler Icerikleri e Ogrenci Akademik Stireci

e Ergen Birlikteligi icin Sosyal e Dede Korkut Cizgi  Biitiinliigii
Degerler Filmi I¢erikleri ¢ Sanal Ekip Caligmast
o Etik Karar verme Surecleri o Mafya Dizileri
e Etik Sorunlar
o Etik Zorluklar
e insani Degerler ve Tutumlar
o Kardeslik
¢ Arabalar Filminde Yer Alan
Degerler

e Survivor 2017 Degerleri

2.C) Yayinlarda kullanilan veya gelistirilen teknolojiler: Teknolojiler
kategorilere ayrilmig ve bu kategoriler baglaminda incelenmistir (Cizelge 4.14). Bu
kategoriler sunlardir:

e Yazihm: Bu Kkategoriye elektronik performans destek sistemi, muhasebe bilgi
sistemleri ve simiilasyon yazilimlart alinmistir.

e Medya: Bu kategoriye televizyon, cizgi film, medya, internet, sosyal medya,
animasyon, dizi ve reklam gibi medya araglar1 alinmistir.

¢ Genel Teknolojiler: Bu kategoriye 6zel olarak belirtilmeyip genis ¢ergevede alinan;
bilisim teknolojileri, akilli telefon, bilgisayar, dijital teknolojiler, tablet, teknolojik araclar ve

web teknolojileri alinmistir.
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Caligmalarda medya ve genel teknolojilerin yazilimdan daha fazla kullanilan

teknolojiler oldugu goriilmiistiir.

Cizelge 4.14. Yayinlarda kullanilan veya gelistirilen teknolojiler

Medya Genel Teknolojiler Yazilim
e Televizyon (6) e Bilisim Teknolojileri (3) o Elektronik Performans Destek
o Cizgi Film (4) e Akilli Telefon Sistemi (EPSS)
o Medya (3) e Bilgisayar e Muhasebe Bilgi Sistemleri
o Internet (2) o Dijital Teknolojiler e Simiilasyon
¢ Sosyal Medya (2) o Tablet
e Animasyon e Teknolojik Araclar
¢ Dizi o Web Teknolojileri
¢ Reklam

2.d) Ornekleme Yoéntemi/Orneklem Grubu

Ornekleme Yontemi: Bu kisimda yaymlarda kullanilan rnekleme yontemleri ve
orneklemlerin se¢ildigi gruplarin dagilimlari verilmistir. Amagh 6rnekleme (9), en fazla
kullanilan 6rnekleme yontemidir. Seckisiz Ornekleme (2), uygun 6rnekleme (2), tabakali
ornekleme (1) ve olgiit 6rneklemesi (1) kullanilan diger 6rnekleme yontemleridir. Dokuz

¢alismanin 6rnekleme yontemi agikga belirtilmedigi icin belirlenememistir (Sekil 4.26).
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Sekil 4.26. Ornekleme yontemi
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Orneklem Grubu: Bu arastirma sorusu kapsaminda incelenen yayilarda en fazla
calisilan Orneklem grubu lisans 6grencileridir (5). Egitim ortamlarindan segilen diger
orneklem gruplar1 ortadgretim (1), lisanststu (1) ve 6grenci velisi (1)’dir. Okul 6ncesi yas
grubu ¢ocuklarmin farkli medya aracglar ile ¢izgi film izlemeleri, teknolojinin degerlere
etkisinin incelenmesi gerektigi sonucunu dogurmustur. Bu nedenle ¢izgi film bolimlerinin
(3) de 6rneklem olarak secildigi ¢alismalar mevcuttur. Ayni zamanda medya araglar1 olarak
reklam yaymi (1) ve TV programi (1) da 6rneklem olarak se¢ilmistir. On caligma teorik

calisma oldugu i¢in herhangi bir 6rneklem grubu ile ¢alismamustir (Sekil 4.27).
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Sekil 4.27. Orneklem grubu

2.e) Veri Toplama Araclari: Yaymlarda kullanilan veri toplama araglarinin analizi
yapilirken Once veri toplama genel araglari belirlenip ardindan varsa kullanilan veri toplama
0zel araglar1 analiz edilmistir.

Veri Toplama Genel Araclari: Veri toplamada kullanilan araglara bakildiginda en
fazla kullanilan aracin anket (4) oldugu gortlmektedir. Goktas ve ark. (2012)’de egitim
teknolojilerinin arastirma trendlerini inceledikleri ¢alismada benzer olarak anket yonteminin

kullanildigin1 belirtilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu (3), demografik bilgi formu
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(2), gbzlem formu (2), kompozisyon (1), likert 6lgegi (1), miilakat, ses kayitlari (1) kullanilan
diger veri toplama araglaridir (Sekil 4.28).

4,5 4

4
3,5 §

; N
2,5 2 2
2
1,5
1
0,5
0
& J >
Y,&* ) &é‘” Qo&‘
& &
53 X @
¥ ¥ &
S O
5 &
Q\\’b r '@0
>
o °
,{‘b

Sekil 4.28. Veri toplama genel araclar

Veri Toplama Ozel Araclari: Yayinlarda kullanilan her bir 6lgme aracinin frekans

degeri birdir. Bu dlgekler Cizelge 4.15°te verilmistir.

Cizelge 4.15. Veri toplama 6zel araclar

Veri Toplama Ozel Araclar
Mafya Dizileri Tutum Olgegi

Icerik Degerlendirme Formu (Yaman ve ark., 2008)
Icerik Degerlendirme Formu

Internet Kullanim Durum Anketi

2.f) Veri analiz yontemleri: Calismalarda en fazla kullanilan veri analiz yontemi igerik
analizi yontemidir (11). Betimsel analiz yontemi (8) de diger analiz yontemlerine gore daha
fazla tercih edilmistir. (Cizelge 4.16). Sadece bes ¢alismada ¢ikarimsal istatistik kullanilmig
olmasi dikkat ¢ekicidir.
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Cizelge 4.16. Veri analiz yontemleri

Veri Analiz Yontemi f
Icerik Analizi 11
Betimsel Analiz 8
Bagimsiz gruplar t testi 2
Ki-Kare Baglilik Analizi 1
MANOVA 1
ANOVA 1

4.3. Arastirma Sorusu 3: 2009-2018 Yillar1 Arasinda Yayinlanan, Bilisim Teknolojilerinin Etik
Kullanimi Konulu Yaynlarin Ozellikleri Nelerdir?
Bu aragtirma sorusu i¢in 100 ¢alismadan 42 g¢alisma incelenmistir. Yaymlarin alt
aragtirma sorularina iliskin bulgular1 asagida verilmistir.
Demografik Ozellikler: Yayinlarda incelenen demografik 6zellikler Sekil 4.29°da

verilmistir.

(. N (irnioarc ™
Yayin tiirti Universite
Veri Tabani Ana bilim dali
Dergi Enstiti
Yil Danisman
J B )
4 ) 4 )
Yazar
Anahtar kelime
Atif sayis1
\__ J \__ Y,

Sekil 4.29. incelenen demografik 6zellikler
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Veri Tabani: Yaymlarin indekslendigi veri tabanlarinin dagilimima bakildiginda
DergiPark, ULAKBIM ve YOK Tez Veri Tabaninda 12’ser yaymn indekslendigi
goriilmektedir. Diger arastirma sorularinda daha fazla yayinin indekslendigi ScienceDirect

veri tabaninda bu arastirma sorusu i¢in daha az yayina rastlanmistir (Sekil 4.30).
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Sekil 4.30 Veri tabani dagilimi

Yayin Tiirii: Bu arastirma sorusu dahilinde incelenen ¢alismalar makale (30), yiiksek

lisans tezi (11) ve doktora tezi (1) tiirlerindedir (Sekil 4.31).

40
30
20
11
10 Ers
Ers 1
0 AAL, ——
Makale Yiksek Doktora Tezi
Lisans Tezi

Sekil 4.31. Yayinlarin tiirlere dagilimi

Enstiti/Ana Bilim Dali: Arastirma kapsamindaki tez ¢alismalarina bakildiginda Fen
Bilimleri Enstitiisti (FBE) Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) Anabilim
Dal1 (ABD) (3) ve Sosyal Bilimler Enstitiisti (SBE) Turizm ve Otel Isletmeciligi ABD (3) en
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fazla tez caligmasmin bulundugu enstitii/anabilim dallaridir (Sekil 4.32). Bilisim etigi
konusunda fen bilimleri alaninda, sosyal bilimler alaninda ve egitim bilimleri alanlarinda

farkli ana bilim dallarinda ¢alismalarin yiiriitildiigii goriillmektedir.

B FBE BOTE ABD

SBE Turizm ve Otel
Isletmeciligi ABD

Egitim Bilimleri ABD Egitim
@ Programlar1 ve Ogretim
Bilim Dal

FBE Egitim Teknolojileri

a ABD

m Medya ve [letisim Sistemleri
Anabilim Dah

SBE Halkla Iliskiler ve

— Tanittm ABD

Sekil 4.32. Tezlerin enstitii/anabilim dallarina dagilim1

Universite: Bu arastirma sorusu kapsaminda ulagilan tezler sadece yurt ici Universite
adreslidir (Cizelge 4.17).

Cizelge 4.17. Universite dagilimi

Universite

Aksaray Universitesi e Diizce Universitesi Ege Universitesi

Anadolu Universitesi Erciyes Universitesi Istanbul Ticaret Universitesi

Ankara Universitesi e Gazi Universitesi Pamukkale Universitesi

Maltepe Universitesi e Hacettepe- Universitesi e Siilleyman Demirel Universitesi

Yil: Bilisim etigi konusunda en fazla yaymin 2014 (7)’te oldugu goriilmektedir. Bu
durumun nedeni olarak bilisim suglarinin ceza sistemimize 2014 yilinda girerek yasalagmasi

gosterilebilir (Oz, 2018). Bununla birlikte 2015 (6), 2016 (5), 2017 (6), 2018 (5) yillarinda
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2014 y1li 6ncesine gore daha fazla yayina rastlanmistir. Ote yandan 2009 yilinda bilisim etigi

konusunda yayimlanmis bir yayina rastlanmamistir (Sekil 4.33).
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Sekil 4.33. Calismalarin yillara dagilimi

Ulke: Diger arastirma sorularinda oldugu gibi bu arastirma sorusunda da en fazla
yayinina kaynaklik eden iilkeler Tiirkiye (37) ve ABD (2)’dir. Avrupa iilkelerinden sadece
Ingiltere’de bir yayina ulasilmistir. Asya iilkelerinde bilisim teknolojilerinin etik kullanimi
konulu ¢alismalar Tayvan (1) ve Cin (1)’dedir. Bilisim etigi ¢aligmalarinin yapildig: iilkeler
Lee (2013) ve Bodily ve ark. (2019)’da degerler egitimi ve egitim teknolojileri alaninda en
fazla yaymin bulundugu iilkelerdir. Yayinlarin yayimlandiklari iilkelere dagilimi Sekil

4.34’te verilmistir.

Ingiltere 3 1

Cin 31

Tayvan I 1

ABD T 2
Tarkiye =] 37
0 10 20 30 40

Sekil 4.34. Yayinlarin iilkelere dagilimi
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Dergi: BT nin etik kullanim1 konulu yaylarin yayimlandiklart dergilere bakildiginda
farkli alanlarda faaliyet gosteren dergiler gorilmektedir. Bu durum bilisim etigi konusunun

farkli alanlarda ¢alisildigini gostermektedir (Sekil 4.35).

Degerler egitimi dergisi 1 3
Ege egitim dergisi 1 2

Kirklareli tiniversitesi sosyal bilimler dergisi 1
Kastamonu egitim dergisi 1
Journal of business ethics 1
ilkégretim online 1
Yiiksekogretim dergisi e 1
Uludag universitesi egitim fakultesi dergisi 1
Turkish online journal of qualitative inquiry 1
Trt akademi 1
Trakya Universitesi egitim fakiltesi dergisi 1
Elektronik sosyal bilimler dergisi =3 1
Psikiyatride glincel yaklagimlar 1
Computer in human behavior 1
Kuram ve uygulamada egitim bilimleri 1
International journal of social sciences and... 1
Gumaushane Universitesi iletisim fakiltesi... = 1
Gaziantep Universitesi sosyal bilimler dergisi 1
gazi egitim fakiltesi dergisi 1
Erciyes iletisim dergisi 1
Edebiyat fakultesi dergisi 1
Dumlupinar Universitesi sosyal bilimler dergisi 1
Computers & education 1
Communications of the acm 1
Bartin Universitesi egitim fakultesi dergisi 1
Acik 6gretim uygulamalari ve aragtirmalari dergisi 1

o
=
N
w
N

Sekil 4.35. Yayinlarin dergilere dagilimi

Atif Sayisi: Yaymlar icerisinde 10°dan fazla alintilanan yayinlarin adi, atif sayisi,

indekslendigi veri taban1 ve yayin yili Cizelge 4.18’de verilmistir.



Cizelge 4.18. Yaymlarin atif sayist

Atf
Yaymn Adi Sayis1  Indeks Yil
The effect of an information ethics course on the information 36 ScienceDirect 2011
ethics values of students — A Chinese guanxi culture
perspective
Computing ethics why software engineering Courses should 21 ScienceDirect 2014
include ethics Coverage
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniminda ilkégretim 16 YOK Tez Veri Taban1 2012
6grencilerinin etik olmayan davraniglara iligkin goriislerinin
incelenmesi
Teknoloji kulttri ve etik 14 YOK Tez Veri Taban1 2010

Anahtar Kelime: Yaymlarin anahtar kelimelerinin analizi yapilirken anahtar
kelimelerden yola ¢ikarak kategoriler belirlenmistir. Daha sonra eger bu anahtar kelimeler
kodlanabiliyorsa kodlanarak bu kategorilere girilmistir ve frekans degeri yazilmistir.
Kodlanamayan anahtar kelimeler oldugu gibi kategorilere girilmistir. Anahtar kelimelerin bu
kategorilere esit dagildigi gortilmiistiir (Cizelge 4.19).

¢ Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye bagimlilik, farkindalik, deger, kiiltiirel kavramlar
ahlak ve etik ile ilgili kavramlar igeren kodlar ve anahtar kelimeler alinmustir.

e Arastirma: Bu kategoriye arastirma yontem, amag, ver toplama araci ve aragtirma
ile ilgili kodlar ve anahtar kelimeler alinmistir.

e Egitim/Ogretim: Bu kategoriye etik egitimi ve egitim ile ilgili kodlar ve anahtar
kelimeler alinmustir.

e Teknolojiler: Bu kategoriye teknoloji ile ilgili kodlar ve anahtar kelimeler alinmustir.

e Medya: Bu kategoriye medya araglar1 ve medya ile ilgili kodlar ve anahtar kelimeler
alinmustir.

e Orneklem: Bu kategoriye orneklemin 6zellikleri ile ilgili kodlar ve anahtar kelimeler

alinmustir.
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Cizelge 4.19. Anahtar kelimelerin tasnif edildigi kategoriler ve yerlestirilen anahtar kodlar

Duyussal Nitelikler Arastirma  Egitim Ogretim Teknolojiler Medya Orneklem
e Ethics (14) e Case Study e Experiental e Informations (5) e Media e Internet Users
e Values (3) e Code learning e Communication (3) literacy e Peformance
e Moral (3) e It Ethic e Human rights e Computer (2) o Media assignments
e Addiction Scale education e Internet (2) process e Pre service
o Awareness o ItEthics e Interactive o Mobile marketing ~® New teachers
e Culture With Real learning « Digital media media ¢ Student
e Humanity Life Case e IT education o Human computer o News o Behavior
e Social Studies program interface e Film e Culture
Responsibility Scale * Kohlberg’s o Forum pages e Social e Bullying
* Mixed CMD Model o Games media e Victimization
Methods e Web applications * Ethics
» Objective e Cyber perception

Yazar: Duymaz (3), Dilmag (2), Ozan (2), Beyhan (2) yazarlar1 disindaki yazarlarin

birer calismada isimleri gegmektedir. Yazarlarin dagilimi Cizelge 4.20°de verilmistir.

Cizelge 4.20. Yazarlar cizelgesi

Yazar

Yazar

Saliha Handan Duymaz

Bilent Dilmag

Omer Beyhan

Senay Ozan

Yiiksel Deniz Arikan
Duygu Nazire Kagikci
Abdullah N. Dicle
Abdullah Yildiz
Adem Ozdemir
Adile Askim Kurt
Ahmet Naci Coklar
Allan H.K. Yuen
Alper Kesten

R = = = = = T =W =N CU RN CRE CREOUY B

Esra Yilmaz

Fatih Balaman
Fatma Kubra Celen
Fiisun Eksi

Gulgin Zeybek
Haluk Erdem

Hatice Ferhan Odabas1
Hayriye Sultan Tung
Haytham Siala
Ibrahim Okan Erden
Isa Kiling

Ishak Biiyiikyildirim

Kerem Kiliger

R T = = T o T = T = T SN S S S I
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Cizelge 4.20. (Devam) Yaymi bulunan yazarlar ¢izelgesi

Yazar f Yazar f
Arvind Narayanan 1 Mehmet Kurt 1
Aynur Geger 1 Mehmet Sincar 1
Betll Akbulutgiller 1 Melis Paksoy 1
Betiil Ozaydin 1 Mikail Soylemez 1
Betiil Pazarbasi 1 Murad Karaduman 1
Burcu Berikan 1 Mustafa Fidan 1
C.Teyyar Ugurlu 1 Mustafa Serkan Glinbatar 1
Cevat Elma 1 Necati Erdem Eralp 1
Champlain College 1 Necmettin Teker 1
Christina Ling-Hsing Chang 1 Nilglin Tosun 1
Danyal Karakulah 1 Selin Bitirim Okmeydan 1
Diane Sloan 1 Serap Piri 1
Didem Asar 1 Shannon Vallor 1
Durmus Ummet 1 Suzy Jagger 1
Elif Uzun Mercan 1 Sahin Gokgearslan 1
Emel Birol 1 Semseddin Glindiiz 1
Emel Dikbas Torun 1 Tuba Sahin 1
Erkan Yaman 1 Vildan Ozeke 1

1 1

Erol Aktay

Wilfred W.F. Lau

Yontemsel Ozellikler: Calismalarda incelenen yontemsel dzellikler Sekil 4.36°da
verilmistir.

Arastirma tiirti Aragtirma yontemi Arastirma deseni

Arastirma iglevi Bagimsiz degisken Bagimli degisken

Sekil 4.36. Incelenen yontemsel 6zellikler

Arastirma Tiirii: Yayimlarin arastirma tiirlerine dagilimina bakildiginda nicel (26) ve

nitel (10) ¢alismalarin karma (6) calismalardan daha fazla kullanildig: gériilmektedir (Sekil
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4.37). Celen ve ark. (2016) da “Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Kullanim1 ve Etik Olmayan
Davranislar: Sorunlar, Arastirmalar ve Degerlendirmeler” baglikli ¢alismada benzer sekilde

nicel ¢aligmalarin daha fazla oldugunu belirtmistir.

30
26

25

20

15

10

Nicel Nitel Karma
Sekil 4.37. Arastirma tiirii dagilimi

Arastirma Yontemi: Yaymlar kullanilan arasgtirma yontemine gore incelendiginde
tarama (39) ¢alismanin, deneme yonteminde ise {i¢ ¢aligmanin oldugu goriilmiistiir.

Arastirma Deseni: Yayinlarin arastirma desenlerine dagilimina bakildiginda genel
tarama (25), iliskisel tarama (9) kullanildig1 goriilmektedir. Dokiiman incelemesi (2), durum
calismasi (2) ve yar1 deneysel yontem (2), es zamanli ¢esitleme stratejisi (1) ve zayif deneysel

yontem (1) de ise kosulan diger arastirma desenleridir (Sekil 4.38).

30

25

20

15 9

10

5 ﬁ 2 2 2 1 1

0 s [ e Eree ol
Genel  Iliskisel Dokiiman Durum Yari Zayif Eszamanl
Tarama Tarama Incelemesi Caligmasi Deneysel Deneysel Cesitleme

Stratejisi

Sekil 4.38. Arastirma deseni dagilimi
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Arastirma Islevi: Yaymlarin arastirma islevlerine dagilimi Sekil 4.39°da verilmistir.
Buna gore otuz calismanin anlama, dokuz c¢alismanin agiklama, ii¢ ¢alismanin kontrol

islevinde oldugu goriilmektedir.

35
30
25
20
15
10

5 3

0 AR

Anlama Agiklama Kontrol

30

Sekil 4.39. Arastirma islevi dagilimi

Bagimsiz Degisken: Yayinlardaki bagimsiz degiskenler, sayica fazla olduklari i¢in
daha anlamli sonuglar elde edebilmek adina kategorilere ayrilmistir (Cizelge 4.21). Bu
kategoriler sunlardir:

e Orneklem: Bu kategoriye drneklemin demografik verilerine iliskin degiskenlerin
yani sira bilgisayara ve internet baglantisina sahip olma durumlarina, anne- baba egitim
durumlarina, bilgisayar kullanim siirelerine, bilgisayar kullanim durumlarina, niteliklerine,
cep telefonu kullanim durumlarma, internet kullanim diizeylerine, internete baglanma
ortamlarina, sosyal aglarin kullanim durumlarma, dijital yerlilik durumlaria, egitim
durumlarina, brans ve gorev tiirlerine iliskin degiskenlere yer verilmistir.

¢ Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye etik, degerler, bagimlilik, kiiltiir, kontrol odagi,
gortsler, duyarlilik gibi degiskenlere yer verilmistir.

e Egitim/Ogretim: Bu kategoriye bilisim teknolojileri ve yazilim dersi &gretim

-----

Ogretim yontem ve tekniklerine yonelik degiskenlere yer verilmistir.
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e Teknoloji: Bu kategoriye arastirmalarda kullanilan, gelistirilen veya etkisine bakilan

internet, simiilasyon oyunlari, mobil pazarlama yazilimlari gibi teknolojik degiskenler

alimustir.

e Medya: Bu kategoriye sosyal medya, medya icerikleri ve haber degiskenleri

alinmustir.

Bilisim etigi kapsamindaki ¢alismalarin bagimsiz degiskenlerin daha ¢ok 6rneklem,

duyussal nitelikler ve egitim-6gretim kategorilerinde yogunlastigi tespit edilmistir.

Cizelge 4.21. Bagimsiz degiskenler

Duyussal
Orneklem Nitelikler Egitim Ogretim Teknoloji Medya
o Bilgisayar o Etik Sorunlar e Bilisim o 3d Simulation e Haber
Kullanimi o Insani Teknolojileri ve Game o Icerik
o Opretici Degerler Yazilim Dersi o internet o Medya
Nitelikleri o Dirtstliuk Ogretim Programi e Mobil Pazarlama Yapimeihigi
o Cep Telefonu o Etik e Bilisim Etigi Uygulamalari e Sorumlu
Kullanimi e internet Ogretimi e Yeni letisim Yayin
o Dijital Yerlilik Bagimlilig ¢ Bilisim Teknolojileri Anlayisina
e Etik Olmayan e Kisi Haklarina Teknolojileri ve Uygunluk
Kullanim Saygi Yazilim Dersini e Sosyal Medya
o Internet e Okul Kiiltiiri Alma Siresi
Kullanim e Kontrol Odag1 * G()'rseilflsitsel
Dizeyi Algist Teknlkler
L] Sosyal Aglarln ° C)gre‘[men o Ogretim o
Kullanimi Gériigleri Yontemlerinin
e internete e Siber Kullaniimas
Baglanma Zorbaliga o O"gl‘Et!‘ne- Ogrenme
Ortami1 Duyarlilik Siireci
e internete Bagh e Siber Zorbalik ® Teknoloji Tabanh
Kalma Sureleri Yapma Ogrenme
e Program e Tarafsiz o Fiziksel Ortam
Yazabilme Davranma e Okul Tara
Dizeyleri
o Siber Zorbaliga
Maruz Kalma
e Siber Zorbalik
Egilimleri
e Televizyon
Izleme

Bagimh Degisken: Yayinlardaki bagimli degiskenler, anlamli sonuglar elde edebilmek

adina kategorilere ayrilmistir (Cizelge 4.22). Bu kategoriler sunlardir:
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¢ Duyussal Nitelikler: Bu kategoriye alg1, tutum, etik ve degeler ile ilgili degiskenler

alinmustir.

e Teknoloji: Bilgi ve iletisim teknolojileri ve forum sayfalari, bu kategoriye alinmistir.

-----

teknolojide etik egitimi ve bilgisayar meslek dersi degiskenleri alinmistir.

e Medya: Bu kategoriye medya yayinlari ve sinema filmleri degiskenleri dahil

edilmistir.

e Orneklem: Bu kategoriye 6rneklem ile ilgili degiskenler dahil edilmistir.

Bilisim etigi kapsamindaki ¢aligsmalarin bagimli degiskenlerinin duyussal nitelikler ve

drnekleme daha ¢ok yogunlastig1 goriilmiistiir.

Cizelge 4.22. Bagiml degiskenler

Duyussal
Nitelikler

Orneklem Egitim Medya

Ogretim

Teknoloji

e Internet etigi

¢ Sosyal medya
kullanicilarimin
siber insani
degerleri

o Biligim etigi
boyutlar1

e Degerler

e Internet tabanl
psikolojik
hizmetler

o Kiiltir ve etik

o Biligim etigi
degerleri

e Pazarlama etigi

e Sosyal medya aligkanliklar1 e Bilisim etigi e Medya yayinlari

o Bilisim etigi algist 6gretim ¢ Sinema filmi
e BT nin etik kullanimima uygulamasi

yonelik tutumlar o [5 etigi
o Etik duyarlilik egitimi

e Bireysel yasam e Teknolojide

« Dijital yerlilerin dijital etik egitimi
yasam bigimi o Bilgisayar
¢ Biligim etigi diizeyi meslek dersi
o Siber zorbalik araglaria

iliskin gorisler
o Internet bagimlihig
o Biligim etigine iliskin

davraniglar
o BT nin etik dig1 kullanimi
o Etik kurallarina bakis

e Siber kurbanlik

e Bilgi ve iletisim
teknolojileri

e Forum sayfalari
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3.a) Teknolojiler: Bu arastirma sorusu baglaminda teknolojik araglar {i¢ kategoriye
ayrilmistir (Cizelge 4.23). Bu kategoriler sunlardir:

e Genel: Bu kategoriye, Ozel olarak belirtilmeyen genis ¢erceveli teknolojiler
alimustir.

e Medya: Bu kategoriye, medya araglar1 alinmstir.

e Yazihm: Bu kategoriye, arastirmada kullanilan, gelistirilen veya etkisine bakilan

yazilimlar alinmstir.

Cizelge 4.23. Kullanilan/gelistirilen/incelenen teknoloji tasnifi

Genel Medya Yazilhim

o Internet e Sosyal Medya e 3D Simulation Game

¢ Bilisim Teknolojileri e Medya e Web Tabanh

e Tablet e Film Uygulamalar

e Cep Telefonu e internet e internet Tabanl

e Bilgi ve lletisim e Televizyon Uygulamalar
Teknolojileri e Sinema e Mobil Pazarlama

e Akilli Telefon e Wikipedia

e Dijital Teknolojiler
¢ Oyun Konsollar

3.b) Ornekleme Yontemi-Orneklem Grubu

Ornekleme Yontemi: Calismalarda ise kosulan drnekleme yontemi, Sekil 4.40’ta
verilmistir. Buna gore; amaclh 6rnekleme (20) en fazla ise kosulan drnekleme yontemidir.
Ote yandan tabakali 6rnekleme (5), uygun drnekleme (5), seckisiz drnekleme (4) kullanilan

diger 6rnekleme yontemleridir.
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Sekil 4.40. Yayinlarda ise kosulan 6rnekleme ydntemi

Orneklem Grubu: Calismalar icin belirlenen 6rneklem gruplari igin daha ¢ok lisans
(9) ogrencileri secilmistir. Daha sonra en ¢ok ortadgretim (4) ve ortaokul (3) dgrencileri
secilmistir (Sekil 4.41). Orneklem 6zelliklerine iliskin bulgular Celen (2016)’nin verileri ile

benzerlik gostermektedir.
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Sekil 4.41. Yayinlarda segilen 6rneklem gruplari
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3.0) Veri Toplama Araclari: Yayinlarda kullanilan veri toplama araglarinin
analizi yapilirken Once veri toplama genel araglar1 belirlenip ardindan varsa kullanilan veri
toplama 6zel araclar analiz edilmistir.

Veri Toplama Genel Araglar: En fazla kullanilan veri toplama araci ankettir (12),
Likert 6l¢egi (6), odak grup goriismesi (5), goriisme formu (4), demografik bilgi formu (2)
kullanilan diger veri toplama araglaridir (Sekil 4.42).
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Sekil 4.42. Veri toplama genel araglari

Veri Toplama Ozel Araclari. Ger¢ek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi
(GYDSBE) Olgegi dort ¢alismada kullanilmistir. Bilisim Etigi Ogretim Programi Ogrenci
Goriisleri, Etik Olmayan Bilgisayar Kullanim Olgegi (Namlu ve ark., 2007) ve Insani
Degerler Olgegi (Dilmag, 2007) ikiser calismada kullanilmigtir. Calismalarda kullanilan ve

Ozel olarak belirtilen veri toplama araglari, Cizelge 4.24°te verilmistir.
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Cizelge 4.24. Veri toplama 0zel araglar

Veri Toplama Araclar

Gergek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi (GYDSBE) Olgegi

Bilisim Etigi Ogretim Programi1 Ogrenci Gériisleri (BEOPOG) Anketi

Etik Olmayan Bilgisayar Kullanim Olgegi (Namlu ve ark., 2007)

Insani Degerler Olgegi (Dilmag ,2007)

Bilgi ve iletisim Teknolojileri Kullaniminda Etik Olmayan Davranislarinin Incelenmesi
Bilgisayar ve Internet Kullanim Bilgi Diizeyi Olgegi

Bilgisayar ve Internete Erisim ve Kullanma Durumu

Bilisim Etigi Dersi Degerlendirme Anketi

4
2
2
2
1
1
1
1

Bilisim Etigi Dersi Fiziksel Ortami Degerlendirme Anketi 1

BIT Kullanim Etigi Olgegi 1

Internet Etik Davranislar1 Olgegi 1

Internet Bagimlilik Olgegi (Young, 1996) 1

Internet Etik Algi Olgegi (Torun, 2007) 1

Kontrol Odag1 Olgegi (Dag, 2002) 1

Medyanin Uymasi Gereken Temel Etik Ilkeler Olgegi 1

Okul Kiiltiirii Algis1 Olgegi (Cayirdag, 2006) 1

Performans Gorevleri Uygulamalarinda Bilisim Etigi Ogrenci Davranislart Anketi 1

Real Life Situation Scenario Information Technologies Scale (Yoon, 2011; Arikan ve

ark., 2014)

Siber Insani Degerler Olgegi

Siber Insani Degerler Profil Anketi

Siber Magdur ve Zorbalik Olgegi (Cetin ve ark., 2011)

Siber Magduriyet Olcegi (Aricak ve ark., 2012)

Siber Zorbaliga Iliskin Duyarlilik Olgegi (Tanrikulu ve ark., 2013)

N T e = e
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3.d) Veri Analiz Y6ntemleri

En fazla kullanilan veri analiz yontemi ANOVA (10) ve bagimsiz gruplar t test (9) tir.
Kruskal-Wallis H (5), Mann-Whitney U (5), betimsel analiz (4), icerik analizi (3), MANOVA
(3), Ki-kare analizi (2), Pearson korelasyonu (2), One sample Kolmogrov (1), 6nem sirasi
analizi (1), regrasyon analizi (1), Structural Equation Modeling (1), Wilcoxon (1) kullanilan
diger veri analiz yontemleridir (Sekil 4.43). Bilisim etigi calismalarinda ¢ikarimsal istatistik

yontemlerinin agirlikli olarak kullanildig: tespit edilmistir.

12

10 =2

Sekil 4.43. Yaymlarda kullanilan veri analiz yontemleri
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5. SONUC ve ONERILER

Bu bélimde arastirma bulgulari, arastirma sorular1 baglaminda yorumlanmistir ve
arastirma sonuglarina gore arastirmacilara ve uygulayicilara yonelik birtakim oneriler

sunulmustur.

5.1. Sonug

2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan; degerler, etik, ahlak ve karakter egitiminde BT
kullanimi1 konulu yayinlarin 6zelliklerine iliskin bulgulara bakildiginda;

En fazla yaymin makale en az yayinin ise doktora tezi oldugu goriilmektedir. BT nin
degerler egitiminde kullaniminin bilimsel kriterlere gore daha etraflica ele alinmasi i¢in bu
konuda tez calismalarinin Ozellikle doktora tezlerinin yapilmasmin literatiire katki
saglayacagi diistiniilmektedir.

Degerler egitiminde BT kullanimi konulu yaymlarin yayimlandigir dergilere
bakildiginda Bilisim Teknolojileri ve degerler egitimi alanlarinda 6nemli yeri olan dergilerde
yayimlanan yayinlara rastlanmistir (Bodily ve ark., 2019). Degerler egitiminde BT kullanim1
konulu yayinlarin yayimlanma yillarina ait bulgulara bakildiginda En fazla yayin 2015
yilinda yayimlanmistir. Son yillarda ilk yillara goére daha fazla yaymin yayimlandigi
soylenebilir.

En fazla yayin Tirkiye’de yayimlanmistir. Daha sonra ABD ve Tayvan’da
yayimlanmigtir. Gerek bulgulardan gerekse de tarama esnasinda yapilan g6zlemlerden yola
cikilarak Asya iilkelerinde degerler egitimi ve degerler egitiminde teknoloji kullanima
yonelik ¢aligmalarin diger kita {ilkelerine gore daha fazla sayida oldugu goriilmistiir.

Yaymlarda kullanilan anahtar kelimeler teknoloji, duyussal nitelikler, arastirma
ozellikleri, egitim ve dgretim, drneklem/6rneklem ozellikleri ve ders/disiplinler ile ilgilidir.
Bu anahtar kelimelerin bir kism1 6gretim teknolojilerinin ve degerler egitiminin yontemsel

egilimlerini inceleyen ¢alismalar ile benzerlik gostermektedir (Lee, 2013; Bodily ve ark.,
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2019). Bu noktadan hareketle iki alanin da egilimlerini birlikte ele alarak yapilacak
caligmalarin her iki alana da katki saglayacagi sdylenebilir.

Yayinlarda en fazla nitel arastirma yontemi tercih edilmistir. Degerler egitiminde BT
kullanim1 konusunda fazla arastirma olmamasi nedeniyle olgular1 ortaya ¢ikarmak ve kurama
ulagmak adina nitel arastirmalarinin sayisinin fazla oldugu diisiiniilebilir. Buna paralel olarak
tarama modeli deneme modeline gore daha fazla ise kosulmustur. Degerler egitimi
caligmalarinin gozlem gerektirmesi ve degerler egitiminde BT kullaniminin yeni bir konu
olmasi1 bu durumun nedeni olabilir. Bunun yani1 sira deneysel ¢alismalarin zaman ve maliyet
acisindan daha kilfetli olmasi da bu durumun bir diger nedeni olabilir.

Omekleme yontemlerine bakildiginda; en fazla amagli drnekleme ydnteminin
kullanildig1 goriilmektedir. Ote yandan 13 calismada 6rnekleme ydntemi belirtilmemistir. En
fazla calisilan 6rneklem grubu ise lisans ogrencileridir. Bu duruma lisans 6grencilerine
ulagmanin arastirmacilar tarafindan kolay olmasinin neden oldugu diistiniilmektedir. Lisans
ogrencilerini besinci simf &grencileri takip etmektedir. Ogrencilerin gelisim diizeyi
diistiniildiigiinde daha kiglk yas grubu cocuklarla degerler egitiminde BT kullanimina
yonelik calismalar yapilmasi Onem arz etmektedir. Kiiciik yas gruplari ile yapilan
calismalarin sayilarinin artirilmas: gerektigi ortaya ¢ikmustir.

Calismalarda kullanilan veri toplama araglar1 genel ve 6zel araglar olmak tzere ikiye
ayrilarak incelenmistir. Genel araglar, kullanilan dl¢egin veya veri toplama aracinin adinin
verilmedigi sadece tiiriiniin verildigi araglar olarak belirlenmistir. Buna gore en fazla
kullanilan veri toplama genel araci ankettir. Bu durumun anketin uygulanmasi kolay bir veri
toplama araci olmasindan kaynaklandig disiiniilmektedir. En fazla kullanilan veri analiz
yontemi ise icerik analizidir. Calismalarda nitel ¢alismalarin nicel ¢alismalardan fazla olmasi
bu durumun nedeni olabilir. Igerik analizinden sonra en fazla kullanilan veri analiz yontemi
ise betimsel analizdir.

2009-2018 yillar1 arasinda yayimlanan yayinlarda, bilisim teknolojilerinin; degerler,
etik, ahlak ve karakter gelisimlerine etkisini inceleyen c¢alismalarin 6zelliklerine iliskin

bulgulara bakildiginda;
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En fazla yaymin ULAKBIM veri tabaninda indekslendigi, makale tiiriindeki yayinlarin
tezlere gore cok daha fazla oldugu, degerler egitimi konusunda yaymlar yayimlayan
“Degerler Egitimi Dergisi’nde en fazla yayimlandigi ve 2017 yilinda en fazla yaymn
yayimlandig1 goriilmektedir. Yayinlarin iilkelere dagilimina bakildiginda en fazla yayinin
tilkemizde yayimlandigi ve ABD’nin Tiirkiye’den sonra en fazla yayinin yayimlandig ilke
oldugu goriilmektedir.

Calismalarda kullanilan/incelenen teknolojilere bakildiginda elektronik performans
destek sistemi, muhasebe bilgi sistemleri ve simiilasyonlar gibi yazilimlar karsimiza
¢ikmaktadir. Medya olarak televizyon, ¢izgi film, internet, sosyal medya, animasyon, dizi,
reklamlar; 6zel olarak belirtilmemis genel teknolojilerde web teknolojileri, tablet, dijital
teknolojiler, bilgisayar, akilli telefon ve Bilisim Teknolojilerini gormekteyiz. Medya
araclarinin ve son zamanlarda kullanimi gittik¢e artan ve toplumun neredeyse her kesiminde
kullanic1 bulan akilli telefon ve tabletlerin degerlere etkisinin incelendigi calismalar
mevcuttur.

2009-2018 yillar1 arasinda yayinlanan yayinlara gore bilisim teknolojilerinin etik
kullanimi1 konulu yayinlarin 6zelliklerine bakildiginda:

DergiPark, ULAKBIM, YOK Tez veri Tabaninda 12’ser yaym bulunmaktadir. Ulusal
veri tabanlarinda, bilisim etigi konusunda yayimlanmis yayinlarin sayist yabanci Veri
tabanlarina gore daha fazla oldugu gorilmistiir. Bilisim etigi konusunda en fazla yayin
Degerler Egitimi Dergisi’nde yayimmlanmistir. Ege Egitim Dergisi’nde iki yayin diger
dergilerde ise birer yaymn yayimlanmustir.

Arastirmada taranan tezlerin; enstitii ana bilim dallarina dagilimlarina bakildiginda
bilisim etiginde en fazla tezin Fen Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Anabilim Dalinda ve Sosyal Bilimler Enstitisti Turizm ve Otelcilik Isletmeciligi
Anabilim Dali’nda calisildig1 goriilmektedir. Bu durum BT ile i¢ ice olan bu bolumlerde
normal karsilanabilir.

Yayinlarin yillara dagilimina bakildiginda; bilisim etigi konusunda en fazla yayinin
2014 yilinda verildigi, 2015 ve 2017 yillarinda altisar yayimin yayimlandigi, 2009 yilinda bu

konuda herhangi bir yaymin yayimlanmadigi goriilmektedir. Bilisim etigi konusunda ilgili

75



yillarda en fazla yayimin Tiirkiye’de yayimlandigi, ABD’de sadece iki yayinin yayimlandigi
goriilmektedir. Diger arastirma sorularinin bulgularinda oldugu gibi bu arastirma sorusunun
bulgularinda da Asya iilkelerinde Avrupa iilkelerine gore daha fazla yayin goriilmektedir.

En fazla kullanilan arastirma tiirii nicel arastirmadir. Arastirmalar en fazla tarama
deseninde desenlenmistir. Tarama modelinde en fazla genel tarama yodntemi, deneysel
caligmalardan da yar1 deneysel yontem kullanilmustir.

Yayinlarda gecen teknolojiler Internet, BT, bilgisayar, cep telefonu, bilgi ve iletisim
teknolojileri, akilli telefon, dijital teknolojiler, oyun konsollar1 ve tabletler gibi yaygin
kullanim alanlar1 olan teknolojilerdir.

Yayimnlarin Ornekleme yoOntemine Ve yayinlarda calisilan Orneklem gruplarina
bakildiginda; en fazla kullanilan 6rnekleme yonteminin amagli 6rnekleme ve tabakali
ornekleme yontemi oldugu ve en fazla ¢aligilan 6rneklem grubunun lisans d6grencileri oldugu
gorilmiistir.

Bilisim Teknolojileri ve degerler konulu bu arastirma kapsaminda segilen yayinlardan
elde edilen bulgulara bituncil bir sekilde baktigimizda asagidaki ortak sonuglara ulasmak
mumkainddr.

¢ En fazla yayin makale tiirtindedir.

¢ En az yayina Avrupa iilkelerinde rastlanmigtir. Afrika tilkelerinde ise BT ve degerler
konulu bir ¢aligsmaya rastlanamamastir.

e Anahtar kelime kategorilerinden teknoloji, duyussal nitelikler ve egitim/dgretim
kategorileri {i¢ arastirma sorusunda da olusturulmustur.

e Arastirmalar daha ¢ok tarama yonteminde ve genel tarama desenindedir. Bilimin
islevlerinden anlama islevi daha ¢ok ise kosulmustur.

e Bagimsiz degisken kategorilerinden duyussal nitelikler, medya, teknoloji,
egitim/6gretim, 6rneklem kategorileri ii¢ arastirma sorusunda da olusturulmustur.

e Bagimli degiskenlerden duyussal nitelikler, egitim/dgretim ve drneklem kategorileri
li¢ arastirma sorusu i¢in ortaktir.

e Arastirmalarda kullanilan, incelenen veya gelistirilen teknolojilere baktigimizda

genel teknolojiler, yazilim ve medya kategorileri ii¢ arastirma sorusunda da olusturulmustur.
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e Arastirmalarda daha ¢ok amacli 6rnekleme yontemi kullanilmis ve drneklem grubu
olarak daha ¢ok lisans 6grencileri ile ¢alisilmistir.
e Veri toplama araci olarak anket diger veri toplama araglarindan daha fazla

kullanilmistir.

5.2. Oneriler

Arastirma bulgu ve sonuglarindan yola ¢ikarak; arastirmacilara ve uygulayicilara su
onerilerde bulunulabilir.

e Degerler egitiminde BT kullanimina yonelik ¢alismalarda 0zellikle doktora tezlerinin
sayist artirilabilir.

e Degerler egitiminde BT kullanimina yonelik calismalarda 6zel olarak bir deger
lizerine yapilan ¢alismalarin sayisi oldukca siirlidir. Arastirmalarda bir veya birkag degere
yogunlasilarak karma yontemli arastirmalar yapilabilir.

e Degerler egitiminde BT kullanimima yonelik g¢alismalara bakildiginda; Bilisim
Teknolojilerinin pek ¢ogunun ise kosuldugu ancak yaygin kullanimi olan mobil teknolojiler
ile ilgili bir caligmanin yapilmadig1 gortilmiistiir. Tablet PC ve akilli telefonlar gibi mobil
teknolojilerin hemen her yerde bilgiye erisme imkani sunmasinin deger egitimi siirecine katki
saglayacagi diisiiniilmektedir.

e Degerler egitiminde BT kullanimi, BT nin degerlere etkisi ve bilisim teknolojilerinin
etik kullanim1 ¢aligmalarinda calisilan 6rnekleme bakildiginda genelde lisans 6grencileriyle
calisildigi, diger gruplar ile nadiren caligildigi goriilmektedir. Ancak deger kazaniminin
kiiclik yaslardan basladigin1 goz oniine alirsak degerler egitiminde BT kullanimina yonelik
teorik ve uygulamali ¢alismalarda okul Oncesi ve ilkokul donemi gibi daha kiigiik yas
gruplariyla ¢alisilmasinin alana katki saglayacagi diistiniilmektedir. Ayrica BT kullaniminin
cok kiiclik yaslara indigini diisliniirsek BT’nin degerlere etkisinin ve BT’nin etik
kullaniminin yine kiiglik yas gruplarinda arastirilmasi gerekmektedir.

e Yapilacak alan yazin derleme ¢alismalarinda farkli veri tabanlarinda tarama islemi

yapilabilir. Tirkce ve Ingilizce disindaki dillerdeki yayinlar da incelenebilir.
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OZGECMIS

Yazar, 1993 yilinda Batman’da dogdu. Ilkokul, Ortaokul ve Lise o6grenimini
Batman’da tamamladi. Mustafa Kemal Universitesi Egitim Fakiltesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Ogretmenligi Béliimii'nden 2015 yilinda mezun oldu. 2016 yilinda Anadolu
Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyat1 boliimiinden mezun oldu. Halen
Mersin Halk Egitimi Merkezi'nde Bilisim Teknolojileri Ogretmeni olarak gorev

yapmaktadir.
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EK 1. Arastirma Kapsaminda incelenen Yaymnlar

1) 5-6 Yas Grubu Cocuklara Paylasma, Is Birligi ve Sorumluluk Degerlerinin
Kazandirilmasinda Etkilesimli Kitap Okuma Tekniginin Etkililiginin incelenmesi

2) An Ethics Whirlwind: A Perspective Of The Digital Lifestyle Of Digital Natives And
Initial Thoughts On Ethics Education In Technology

3) Arabalar Filminin I¢erdigi Degerlere iliskin Bir Inceleme

4) Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Kullanominda Etik Olmayan Davranislarin
Modellenmesi

5) Bilgi ve lletisim Teknolojilerinin Kullaniminda ilkdgretim Ogrencilerinin Etik
Olmayan Davranislara Iliskin Goriislerinin Incelenmesi

6) Bilgisayar Meslek Dersi Alan Ortadgretim Ogrencilerinin Bilisim Teknolojilerini
Kullanimlariin Etik A¢idan Degerlendirilmesi

7) Bilisim Etigi Boyutlarina Gére Bilisim Teknolo Jileri ve Yazilim Dersi Ogretim
Programi Kazanimlarinin incelenmesi

8) Bilisim Etigi Dersinin Incelenmesi: Ogretmen Adaylari Ile Bir Durum Caligmasi

9) Bilisim Etigi Ogretimi Uygulamasi

10) Bilisim Etigi ve Mobil Iletisim I¢in Kiiresel Sistem (Gsm) Sektdriinde Bir Uygulama

11) Bilisimin Etik Olarak Kullaniminin Cesitli Degiskenler A¢isindan Incelenmesi

12) Bir Kisileraras1 Iletisim Problemi Olarak Internet Bagimlhiligi ve Siber Zorbalik:
Psikolojik Danisma Agisindan Degerlendirilmesi

13) Comparison Of China-Us Engineering Ethics Educations In Sino-Western
Philosophies Of Technology

14) Computing Ethics Why Software Engineering Courses Should Include Ethics
Coverage

15) Cizgi Filmlerin Degerler Egitimi Bakimindan Karsilagtirilmasi

16) Cocuklarin Medyadan ve Medyada Korunmasi: Cocuklara Yonelik Etik Davranig
Kurallarinin Incelenmesi

17) Dede Korkut Cizgi Filminde Yer Alan Degerler

18) Degerlerin Ogretiminde Cizgi Filmler: ‘Rafadan Tayfa Ornegi’

19) Deliver! — An Educational Game For Teaching Earned Value Management In
Computing Courses

20) Design And Development Of An Interactive Multimedia Training Simulator For
Engineering Ethics Education (Seee)

21) Development, Implementation, And Effects Of An Integrated Web-Based Teaching
Model In A Nursing Ethics Course

22) Digital Citizenship Means Character Education For The Digital Age.

23) Dijital Oykii Temelli Degerler Egitimi Materyallerinin Ogrencilerin Deger
Kazanimina Etkisi

24)Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersi Ogretmenlerinin Ogretim Teknolojileri
Alanindaki Yeterlikleri

25) Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinde Miiltimedya Olanaklarinin Kullanimi

26) Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Bilgisayar Destekli Egitime Ilskin
Tutumlar1 ve Bu Tutumlar1 Etkileyen Faktorler
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27) Din ve Ahlak Egitim-Ogretiminde Materyal Kullanimi

28) Din ve Degerler Egitimi Agisindan Caillou Cizgi Filminin Degerlendirilmesi

29) Dini ve Ahlaki Boyutlariyla Teknoloji Bagimliligi

30) Dkab Dersinde Teknolojik Materyal Kullanim1 ve Dkab Ogretmenlerinin Teknolojik
Materyal Kullanma Egilimleri (Gaziantep Ili Ornegi)

31) E-Character Education Among Digital Natives: Focusing On Character Exemplars

32) Effect Of Self-Worth And Parenting Style On The Planned Behavior In An Online
Moral Game

33) Effectiveness Of An Electronic Performance Support System On Computer Ethics
And Ethical Decision-Making Education

34) Epic: A Framework For Using Video Games In Ethics Education

35) Ethics Education For Health Professionals: A Values Based Approach

36) Ethos: An Original Moral Dilemma Computer Game And The Testing Of Its Content
Validity

37) Expanding Ethical Vistas Of It Professionals

38) Game-Based Learning For Values-Driven Leadership Education

39) Gazetecilerin Sosyal Medya Kullanim Aliskanliklart ve Sosyal Medyada Etik
Gozetimi: Antalya Ili Ornegi

40) Gazetecilik Filmlerinde Etik: State Of Play ve Nothing But The Truth Film Analizi

41) Gergek Yasam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi’ni Tiirkgeye Uyarlama
Calismasi

42) Gorsel-isitsel Teknikler ve Medya Yapmmciligi Boliimii Ogrencilerinin Mesleki Etik
Kurallarina Bakist

43) How Do Presence, flow, And Character Identification Affect Players’ Empathy And
Interest In Learning From A Serious Computer Game?

44) Information Ethics Education For A Multicultural World

45) Integrating Character Education On Physics Courses With Schoology-Based E-
Learning

46) Integrating A Moral Reasoning Game In A Blended Learning Setting: Effects On
Students' Interest And Performance

47) Internet Ethics Of Adolescents: Understanding Demographic Differences

48) 1t’s All In The Game: A 3d Learning Model For Business Ethics

49) Ikibin Sonras1 Sinemalarda Gésterilen Cizgi  Filmlerin  Okul Oncesinde
Kazandirilmasi Gereken Degerler Agisindan Incelenmesi

50) ilkokul 4. Simif Sosyal Bilgiler Dersinde Hosgorii Degerinin Karma Yaklasima
Dayali Bilgisayar Destekli Etkinliklerle Ogretimi

51) ilkokul Ogrencileri Igin Web Tabanli Degerler Egitimi Uygulamasi

52) ilkdgretim Ikinci Kademe Ogrencilerinin Degerlerini  Yordayan Iki Onemli
Degisken: Siber Zorbalik Egilimleri ve Okul Kiiltiirii Arasindaki Iligki

53) Internet Bagimlilig1 I¢in Kolaylastirict Bir Faktdr Olarak Sanal Diinyada Etik
Duyarlilik Azalmasi

54) Internet Tabanl Psikolojik Hizmetler ve Bu Alana Ozgii Etik Ilkeler: Bir Gozden
Gegirme

55) Kitle Iletisimi, Etik ve Egitim
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56) Lise Ogrencilerinin Siber Zorbalik Davramslarina Iliskin Okul Yoneticilerinin
Gortisleri

57) Lise Ogrencilerinin Siberduyarlilik, Internet Bagimliligi ve Insani Degerlerinin
Incelenmesi

58) Mason’un Bilisim Etigi Boyutlar1 Altinda Vikipedi’nin incelenmesi

59) Medya Egitiminde Ahlakin Yapilandirma Siireci: Ahlaki Gelisim Kurami
Perspektifinde “Survivor 2017” Uzerine Niteliksel Bir Inceleme

60) Medya ve Siddet: Mafya Dizileri Uzerine Karma Bir Arastirma

61) Mobil Pazarlama Uygulamalarinin Pazarlama Etigi Agisindan Degerlendirilmesi

62) "Moral Education And Improvement Of Coexistence in Secondary

63) Education (12-16 Years) in Spain"

64) Moral Positioning In Video Games And Its Relation With Dispositional Traits: The
Emergence Of A Social Dimension

65) Okul Oncesi Doneme Hitap Eden Tema Igerikli Cizgi Filmlerin Degerler Egitimine
Katkis1 Yéniinden Degerlendirilmesi (Niloya Ornegi)

66) Ortaokul Ogrencilerinde Bilisim Etigi: Ger¢ek Yasam Durumu Senaryolariyla Bir
Degerlendirme /Information Technologies Ethics In Secondary School Students: A
Review With Real Life Case Scenarios

67) Ortaokul Ogrencilerine Yoénelik “Bilisim Etigi Ogretim Program1” Uygulamasi

68) "Ortaokul Ogrencilerinin Performans Gorevlerinde Bilisim Etik Kurallarma Uyma
Durumlar1"

69) Ortadgretim Tarih Derslerinde Tarihi Filmlerin Deger Egitiminde Kullanimi

70) Ogretmen Aday1 Ogrencilerin  Bilisim Teknolojilerini Etik Kullammlarinin
Incelenmesi

71) Ogretmen Adaylarinin Internet Etigi Algilar1 ve Kontrol Odag1 Algilar1 Arasindaki
[liskinin Incelenmesi

72) Ogretmen Adaylarmin Net-Etik Davramiglarini Belirlenmesi

73) Ogretmenlerin Forum Sayfalarinda Karsilastiklar1 Etik Sorunlarl

74) Professional Virtue Reinforcements: A Necessary Complement To Technological
And Policy Reforms

75) Research Ethics Education In The Stem Disciplines: The Promises And Challenges
Of A Gaming Approach

76) Sciethics Interactive: Science And Ethics Learning in A Virtual Environment

77) Siber Magdur Olmanin Insani Degerler ve Sosyodemografik Degiskenler Agisindan
Incelenmesi

78) Sorumluluk Kavrami Uzerinden Gérsel Iletisim Tasariminda Etik ve Egitimi

79) Sosyal Bilgiler Dersi Boyutunda Degerler Egitiminin Onemi ve Medyanin Degerler
Uzerindeki Etkisi

80) Sosyal Bilgiler Programinda Yer Alan Degerler ve Kiiltiirel Ogeler Baglaminda
“Kii¢iik Hezarfen” Cizgi Filmi

81) Sosyal Medya Kullanicilarina Ait Siber Davramiglarin Insani Degerler Baglaminda
Incelenmesi

82) Sosyal Medyada Etik Sorunlar
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83) Sosyal Medyanin Deger Olusturma Siirecindeki Roliiniin Ogrenci Gériisleriyle
Incelenmesi

84) Teknoloji Kullanimmin Yansimalar:: Teknoloji Kullanimiyla Kaybolan Degerler
Hakkinda Ebeveyn Goriisleri

85) Teknoloji Kilturu ve Etik

86) Televizyon Reklamlarinda Islenen Degerler

87) The Effect Of AnInformation Ethics Course On Thelnformation Ethics Values Of
Students — A Chinese Guanxi Culture Perspective

88) The Effect Of It Based Learning On Human Values Of Students Undergoing Higher
Education

89) The Role Of Instant Messaging in Building Virtual Teamwork: A Case Study Of
Character Education in Binus University

90) Tuketicilerin Seyahat Acentalar1 Web Tabanli Uygulamalarini Etik Yonden
Degerlendirmeleri

91) Tiirkiye’de Medya Okuryazarligi Egitimi: Medyanin Isleyisi ve Etik ilkeler
Agisindan Bir Degerlendirme

92) "Understanding IlI-Structured Engineering Ethics Problems Through A Collaborative
Learning And Argument Visualization Approach

93) Using "Giving Voice To Values" To Improve Student Academic Integrity In
Information Technology Contexts

94) Utilization Of Ict By Moral Education Teachers

95) Video Games As Moral Educators?

96) Violent Video Game Exposure And Moral Disengagement In Early Adolescence: The
Moderating Effect Of Moral Identity

97) Web Tabanli Pazarlama Yapan Havayolu Yolcu Tasima Isletmelerinin Etik
Davranislar1 Uzerine Bir Arastirma

98) Yabanci Cizgi Filmlerde “Kardeslik” iliskileri Uzerine Bir Degerlendirme

99) Yeni Iletisim Teknolojilerini Sorgulamak: Etik, Giivenlik ve Mahremiyetin Kesistigi
Nokta Yeni Medyada Haberin Sunulus Bigimine Bagli Etik Sorunlarin Internet Haber
Sitesi Okuyucular1 Uzerinden Incelenmesi

100) Yonetim Bilisim Sistemleri ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii
Ogrencilerinin Internet Teknolojilerinin Etik Kullanim Diizeylerinin incelenmesi
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