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OZET

DLﬁTAL}HKAYELEMEYﬁNTENHNﬂNETH(VEQUVENLH{KONUSUNUN
KAZANDIRILMASINA ETKISi: VAN ILI ORNEGI

Bu aragtirmamin amacy, Etik ve Giivenlik tinitesinin dijital hikdyeleme yontemi ile
kazandirilmasinin 6grencilerin ders basaris tizerindeki etkisini arastirmaktir. Aragtirma
yart deneysel desenlerden Sntest-sontest kontrol gruplu modelde tasarlanmistir.

Katilimcilar Van ilinin Ozalp ilgesinde bulunan bir koy okulunun ortaokul altinct
sinif 6grencilerinden segilmistir. Kontrol grubunda 13 kiz, 11 erkek 8grenci, deney
grubunda ise 13 kiz, 10 erkek 6grenci bulunmaktadir.

Demografik yapiya isik tutabilmek amaciyla Kigisel Bilgi Formu, &grenci
bagarisint Slgmek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen Etik ve Giivenlik Unitesi
Bagart Testi kullanilmustir. Bagar1 Testinin pilot galismast 147 6grencinin katilimiyla
Van ili Ozalp il¢esinde bulunan baska bir ortaokulda gerekli izinler alindiktan sonra
gergeklestirilmistir. Pilot uygulama sonrasinda kapsam gegerliligini saglamak amaciyla
teste bes ¢oktan se¢meli soru eklenmistir. Basar1 Testi Ontest sonuglart kontrol
grubunun ortalamasi 53.58, deney grubunun ortalamast 48.09 olarak hesaplanmigtir.
Bagimsiz Gruplar T-Testi analizine gdre iki grubun 6ntest puanlart agisindan homojen
oldugu goriilmistiir. Deneysel siiregte Etik ve Giivenlik iinitesi her iki grupta da aym
materyalleri kullanilarak islenmistir. Deney grubuna Kontrol grubundan farkli olarak
iglenen kazanimlara yonelik olarak dijital hikdye senaryosu yazma devi verilmistir. Ug
hafta boyunca devam eden deneysel siire¢ sonrasinda Sontest uygulamasi yapilmig ve
deney grubunun ortalamasi 57.30, kontrol grubunun ortalamasi ise 57.42 olarak
hesaplanmistir. Gruplarin sontest ortalama puanlari arasinda anlamli bir fark citkmamis,
ancak deney grubunun Ontest ve sontest puani arasindaki fark anlamb bulunmustur.
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda Etik ve Giivenlik {initesinde dijital
hikdyeleme yonteminin kullanilmasinin 8grenci basarisini olumlu yénde etkiledigi
sonucuna ulasilmistir.

Bu sonuglar dogrultusunda benzer ¢alismanin teknolojik altyapiya sahip okullarda
tekrarlanmasi, bilgisayar laboratuvart olan okullarda dijital hikayelerin dogrudan
ogrenciler tarafindan olusturulmast ve dijital hikdye senaryosu yazma 6devi verilirken
her gruba bir kazanim gelecek sekilde ddevlendirmenin yapilmasi ve tiim hikayelerin
dijitallestirilmesi dnerilmektedir.

2019, 81 sayfa

Anahtar Kelimeler: Dijital Hikdyeleme, Etik ve Giivenlik, Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Dersi



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORY TELLING METHOD ON GAINING
ETHICS AND SAFETY: THE CASE OF VAN PROVINCE

The aim of this study is to investigate the effect of gaining ethics and security unit
through digital storytelling method on students' academic achievement. The research
was designed in a pretest-posttest control group model which is one of the quasi-
experimental designs.

The participants were selected from the sixth gr ade students of a village school in
the Ozalp district of Van. There were 13 female and 11 male students in the control
group and 13 female and 10 male students in the experimental group.

In order to shed light on the demographic structure, Personal Information Form
was used; in order to measure student achievement, Ethics and Security Unit
Achievement Test developed by the researcher was used. The Ethics and Safety Unit
Achievement Test pilot study was conducted with the participation of 147 students in
another secondary school located in Ozalp district of Van province after all permissions
were obtained. After the pilot implementation, five multiple-choice questions were
added to the test to ensure scope validity. In the pretest results of the Ethics and Safety
Achievement Test, the mean of the control group was calculated as 53.58 and that of the
experimental group was calculated as 48.09. The Independent Groups T-Test analysis
indicated the two groups were homogenious in terms of pretest scores. In the
experimental process, the Ethics and Security unit was teached in both groups in the
same way by using the same materials. Unlike the control group, the experimental
group was given the task of writing a digital story scenario for the learning objectives.
After three weeks of experimental process, posttest was applied and the mean of the
experimental group was 57.30 and the mean of the control group was 57.42. There were
no significant difference in posttest scores but the improvement from pretest to posttest
in expretimental group was significant. It was concluded that the use of digital
storytelling method in the Ethics and Security unit within the scope of Information
Technologies and Software course had a positive effect on student achievement.

In line with these results, it is suggested that similar studies should be repeated in
schools with technological facilities abd digital stories should be created directly by
students at school with computer laboratories. In addition, when assigning a digital
story scenario, it should be assigned so as to each group focusing a different learning
outcome and all stories should be digitized.

2019, 81 pages

Keywords: Digital Storytelling, Ethics & Security, Information Technology and
Software Course.
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TESEKKUR

Yiiksek lisans tez konusunun belirlenmesinde, arastirilmasi ve yazimi sirasinda
sahip oldu8u bilgi birikimi ve tecriibesi ile ¢alismay1 yonlendiren ve her tiirlii yardimi
esirgemeyen  saygideger damigman hocam Dr.  Ogretim Uyesi Hamide
SAHINKAYASI’na sonsuz sayg! ve tesekkiirlerimi sunarim.

Bu giinlere gelmemde emegi bulunan, aldigim her kararda benden destegini
esirgemeyen, bana her zaman maddi manevi destek olan annem, babam ve kardeslerime
ayrica iizerimde emegi gegen tiim dgretmenlerime tesekkiir ederim. Bu ¢alismayi aileme

ithaf ediyorum.
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1. GIRIS

Teknolojinin gelismesi her alanda oldugu gibi egitim ve Ogretim alaninda da bir
takim degisim ve gelisimlere sebep olmustur. Bu degisimin temelinde egitim ve
Ogretimin temelini olusturan toplum ve toplumu olusturan bireylerin ihtiyaglari goz
oniinde bulundurularak egitimin hazirlanmasi yatmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle
bireylerin ihtiyag duyduklart 8grenme stratejileri degismis, degisen bu stratejiler
ogretme stratejileri olarak yeni boyutlar kazannustir. Tabii bu durum egitim bilimlerinin
geligmesini saglamistir. Bu gelisim sirasinda  bireylerin Ogrenmelerine etki eden
faktdrler, 6grenmeleri iizerindeki zihinsel siiregler ve 6grenenler arasindaki bireysel
farkhiliklar tizerine aragtirmalar yapilmig ve ulagilan sonuglar tiim diinyada kabul
gorerek iilkelerin egitim sistemlerine sekil vermistir. Kabul gbren bu egitim
felsefelerinin temelini 6grencilerin sahip oldugu bireysel farkliliklarin oldugu diisiincesi
olusturmaktadir. Bu diigiinceyle her birey tektir ve biriciktir. Oyleyse okullarda verilen
egitimler tiim &grencilere hitap etmeli, her &grencinin Ogrenebilecegi sekilde
diizenlenmelidir. Peki, iilkemiz sartlarinda ders siireleri, smif meveutlar ve egitim
programu  digtiniildiiglinde ogretmenlerin her 6grenciye hitap edebilmesi, gerekli
ogrenmeyi saglamasi nasil miimkiin olur? Bu sorunun cevabi olarak gelisen ve degisen
teknolojinin ortaya ¢ikardigi yeni ogretim materyalleri ile miimkiin olabilecegi
diistiniilmektedir. Gardner tarafindan 1983 yilinda ortaya atilan ¢oklu zekd kuramina
gore bireylerin bir veya birden ¢ok sahip oldugu zeka tiirii vardir. Cesitli zeka alanlar
bir arada ve uyum igerisinde ¢aligmaktadir. Coklu zekd kurami Ogretim
uygulamalarinda ve dgrenmede her tiirlii zeka alaninin bir arada kullaniimas: ilkesine
dayanmaktadir. Yani 6gretmenler biitiin zekd alanlarina esit derecede Snem vermelj ve
ogretim tekniklerinde farkli zeka alanlarini islevsel hale getirecek olan etkinliklere yer
vermelilerdir. Buradaki etkinlikler planlanitken dgretmenler tarafindan coklu &grenme
ortami da sinif igerisinde saglanmalidir. Ciinkii bireyler okuduklarinin %10’nunu,
isittiklerinin %20’sini, gordiiklerinin %30’unu, hem gorilip hem isittiklerinin %50’sini,
sOylediklerinin %70’ini, yapip soylediklerinin %90’ nint hatirlamaktadirlar (Yalin H. 1.
Ogretim Teknolojileri ve Materyal Geligtirme, 2010, s.82). Dolaysiyla grenme

ogretme siirecinde yapilan etkinlikler ve kullanilan materyaller ne kadar ¢ok duyu



organina hitap ediyorsa ve bireylerin bu siiregte ne kadar aktif bir sekilde katilmasi
saglantyorsa 6grenme o derecede etkili ve kalic1 olmaktadir.

Teknoloji okullardaki fiziksel ortamlara dogrudan etki etmistir. Kara tahta, beyaz
tahta, tepe gz, projeksiyon ve en son akulli tahta olarak smiflarimizdaki yerlerini
almuglardir. Bilgisayarin yayginlasmast ile &gretmenler sunus yolu ile isledikleri
derslerini sunulara aktarmus, anlattiklarini yaziya ddkerek hem goze hem kulaga hitap
etmesini saglayarak kaliciligy arttirmaya ¢alismiglardir. Sunular, video ve animasyonlara
dokiilmiis ve boylece isitsel bir boyut kazandirilmigtir. Giiniimiizde ise bircok ders
kapsaminda kaliciliga ve derse kar’sl motivasyona etkisi arastirilmis olan dijital
hikayeler olduke¢a fazla kullanilmaya baglanmigtir. Ohler (2005) dijital hikaye ile ilgili
sorulmast gereken en Gnemli soruyu “Dijital hikdye egitim igin ne sunuyor?” seklinde
belirtmistir ve bu soruyla iki dnemli noktaya dikkat cekmistir. Bunlardan ilki sézel
olarak ifade edilen 6ykiiniin, dijital ortamdan dnde tutulmasi gerektigi, digeri ise dijital
oykiintin 88rencilerin kritik diistinme, yorumlayict yazma ve medya okuryazarligi
yetenegini gelistirme amacl kullantlmasidir (Arslan P., 2016, s. 814) secklinde
belirtmistir. Dijital 6ykii yalnizca hazir olusturulmus bir materyal olarak degil dgrenci
bu siirece aktif olarak dahil edildiginde, konu ile ilgili dijital oykiileri kendileri
hazirladiklarinda 6grenmeye olan katkisi daha da artmaktadir. Nitekim Nguyen (2011)
“Dijital 6ykii olusturma siireci, 6grencinin biligsel becerilerinin, grenme stratejilerinin
ve kisinin kendini yansitmasi olarak degerlendirilen diger becerilerin bir sentezi olarak
kabul etmistir. Bu yontemle 6grenci teknolojiyi tiiketen birey degil ireten birey olarak
tamumlanir. Sonug olarak dijital ykii temelde uygulamada oldukga basit bir yontemle,
bireyin i¢ diinyasinda ¢ok fazla etki yaratan bir 8grenme ve Ogretme araci olarak
egitimde uygulanmasinda ¢ok fazla gelecek vadeden bir aragtir.” (Arslan P., 2016, s.

814) diyerek dijital Sykiileme yonteminin egitimde kullaniminin 8nemini vurgulamustir.
1.1.  Arastirmanin Onemi

Onceki galigmalar incelendiginde Bilisim Teknolojileri ile ilgili derslerde dijital
hikéyeleme ydntemine yonelik ¢alismalar lisans &grencilerine yonelik yapildig
goriilmistiir. Ortaokul &grencilerine yonelik dijital hikdyeleme ¢aligmalart genellikle

Fen Bilimleri derslerinde yapildigt sonucuna ulagilmustic. Bu agidan dijital hikdyeleme



yonteminin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda kullanilmadig icin
literatiirde bir bosluk bulunmaktadir. Ayrica Etik ve Giivenlik ile ilgili calismalar
incelendiginde 6zellikle Ggretmen adaylarina yonelik ¢alismalar  yapilmis  ve
davraniglarin etik olup olmadig: veya Sgretmenlerin etik ve giivenlik bilgileri hakkinda
bir kaniya varmak amaciyla Slgiimler yapilmistir. Bu alanda da Etik ve Giivenlik
linitesinin dijital hikdyeleme yontemi ile islenmesi ¢aligmanin 6zgiin bir diger 6zelligi

olarak goriilebilir.

1.2.  Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci Ortaokul altinct siniflarda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersi miifredatinda yer alan Etik ve Giivenlik konusunun Dijital Hikdyeleme Ydntemi

kullanilarak anlatilmasinin 6grencinin ders basarisina olan etkisini incelemektir.

1.3.  Arastirma Sorular:

1) Deney ve kontrol gruplarimin bilisim teknolojileri ara¢ ve gereclerine
ulagimlart ne durumdadir?

2) Deney grubu ile kontrol grubunun sontest puanlart arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3) Deney grubunun Ontestten sonteste gelisimleri ne diizeydedir?

3.1) Deneysel uygulama hangi kazanimlarda daha etkili olmustur?

1.4.  Smrhhiklar

Bu calismanin en biiytik smncliligt 6grenciler tarafindan yazilan senaryonun,
bilisim laboratuvarinin kapanmasi nedeniyle dijitallestirmelerin dgrenciler tarafindan
dogrudan yapilamamasi olmustur. Bu ¢aligma 6neri olarak sunuldugunda okulda bir
laboratuvar bulunmaktaydi ancak sinif yetersizligi nedeniyle bu laboratuvar sinif haline
getirildi, ayrica 6grencilerin evlerinde teknolojiye ulasim imkanlarmin kisitli olmasi
sebebiyle senaryolarin dijitallestirilmesi arastirmaci tarafindan &grencilere destek

. olunarak gergeklestirilmistir.



Bir diger smirhlik ise bdlge sartlarindan dolayr basta simif meveutlar fazla iken
¢alismaya baglanmis ancak sonrasinda denek kayiplari yasanmustir. Bu da arastirmanin
dijital hikéyeleme ydnteminin cinsiyet faktorii agisindan degerlendirilmesini engelleyen
bir sebep olmustur.

Uygulamada deney grubuna senaryo yazdirllmistir ve bu senaryolarm haftalik
olarak herhangi bir kazanima ydnelik yazilmas: istenmistir. Bu durum dgrencilerin
¢ogunun tek bir kazanima yonelmesinde ve bazi kazanimlarda senaryolarin ortaya
¢ikmamasina neden olmustur. Bu sebeple dgrenciler tarafindan bazi kazanimlarin tam
anlamiyla dziimsenmemesine neden oldugu diistiniilmekte ve bir sinirlilik olarak kabul

edilmektedir.

1.5. Kavramlar

1.5.1. Dijital Hikdyelemenin Tarihcesi

Hikayelerin dijitallestirilmesi ve dijital hikdye anlatimmin gelisimi 1980’lerde Joe
Lambert ve Dana Atchley’in Dijital Medya Merkezi’ni kurmalariyla baglamistir.
Sonraki yillarda bu gruba Nina Mullen de katilmistir (Yamag, 2015; Biiylikcengiz,
2017). Kaliforniya Berkeley’de yer alan bu merkezin adi Dijital Oykiileme Merkezi
(Center for Digital Storytelling) olarak degistirilmistir. Herhangi bir kar amact
giitmeden kurulan bu merkezde benzersiz bir bilgisayar egitimi ve sanat programi
gelistirilmistir.  Gelistirilen bu  program cercevesinde kendi dijital hikyelerini
olusturmak isteyenler i¢in atdlyeler kurulmus ve bu baglamda gerekli egitimler
verilmistir,

Bir diger onemli dijital hikdye merkezi olan ve Dr. Bernard Robin tarafindan
Houston Universitesinde kurulan Dijital Oykiilerin Egitsel Kullanimi Merkezi ( The
Educational Uses of Digital Storytelling), dijital hikdyelerin olusturulmasi ve bu
hikdyelerin egitimde kullanilmasi iizerine calismalarini ylriitmiglerdir (Biiyiikcengiz,

2017).



1.5.2. Dijital Hikdyeleme

Geleneksel hikdye tiirtiniin ¢oklu ortamlar kullanilarak dijital hale getirilmeleriyle
meydana gelen dijital hikdyeler, ortaya ¢iktig1 giinden bu yana birgok tanimlamayla
agiklanmaya caligilmistir. Dijital hikdye alanin 8nciisii olarak kabul edilen Robin (2006)
tarafindan  grafik, seslendirme, video, metin ve miizik gibi unsurlarin bir araya
getirilmesiyle belli konularda bilginin aktarilmasinda ve bu konularda 63retim yapmak

amactyla kullanilan birkag dakikalik hikyeler olarak tanimlanmustir (Cigerci, 2015).

1.5.3. Etik

“Etik ( Ahlak Felsefesi), Yunanca ethos (tdre, ahlak) tabirinden gelir. Ahlaki
olanin 8ziinii ve temellerini aragtiran bilim, insan davranislart ile ilgili problemleri
inceleyen felsefe dalidir.” (Bolay, 2004:6; Zeybek, 2011).

Etik, neyin iyi ve dogru, neyin kétii ve yanlig oldufunu arastiran, insan hayatinin
gergek amacinin ne olmasi gerektigini sorusturan, ahlakli ve erdemli bir yasayisin hangi
unsurlari igerdiini irdeleyen felsefe dalidir (Cevizei, 2002; Kayak, 2010).

Bu tanimlamalardan yola ¢ikarak, etik ve ahlak sik sik birbirleri yerine kullanilan
iki kavramdir. Ancak etik ve ahlak birbirlerinden farklilik gostermektedir. Etik, ahlaki
kapsayan, evrensel kabul gérmiis kurallarken, ahlak ydreseldir, toplumdan topluma
farklilik gostermektedir. Fakat etik ilkeler evrenseldir. Ancak etik ilkelerin evrensel
olusu her ¢agda kabul gordiigii anlamma gelmemektedir. Etik, yasamlan cagin
ozelliklerine gore sekillenmektedir. Ornegin; tarim toplumundaki etik sorunlar, koleler
ve efendiler arasindaki adaletsizlik iken yasadigimiz bilgi ¢aginda; bilginin dogrulugu,
gizliligi, kime ait oldugu gibi konular iizerinde odaklanmaktadir(Torun, 2007; Kayak,
2010°dan).

Giintiimiizde teknolojinin gelismesiyle, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kolaylikla
ulagilabilir hale gelmesi etik kavrammmn kullanim alanlarmin  gelismesine sebep
olmustur. Torun (2007)’un dedigi gibi ¢agimiz bilgi ¢agt olup dnemli konular bilginin
dogrulugu, gizliligi haline gelmistir. Giiniimiiz artik bilisim ¢agr olup bilgisayar etigi,

internet etigi ve bilisim etigi gibi konular énem kazanmistir.



1.5.4. Bilisim Teknolojileri ve Etik

Bilisim, Ingilizce “information” kelimesinin Tirk¢e karsiligr olarak tiiretilmistir.
Bazi kaynaklarda ise bilgi ve iletisim kelimelerinden tiiretildigi veya bu kelimelere
kargilik geldigi bildirilmektedir (Zeybek, 2011).

Teknoloji ise insan ihtiyaglarini karsilamak amaciyla iiriin ve siireclere bilginin
uygulanmasidir (Zeybek, 2011) seklinde tanimlanmaktadir. Bu iki tanimdan yola
¢tkarak bilisim teknolojileri su sekilde agiklanabilir; bilgiyi olusturmak, depolamak,
degistirmek ve bilgiden yararlanmak igin kullanilan teknolojinin biitiin formlarin icine
alan bir terimdir (Zeybek, 2011). Biligsim teknolojileri araglari dendiginde ilk akla
gelenler, radyo, televizyon, telefon ve bilgisayar olmaktadir. Teknolojinin gelismesiyle
bu araglarin gofalmast ve herkes tarafindan ulagilabilir olmasi sebebiyle en cok
kullanilan araglar telefon ve bilgisayar gesitleri olmaktadir. Bununla birlikte internetin
kolay ulagilabilir olmast ve herkes tarafindan bagimlilik derecesinde vazgecilmez bir
hale gelmesi vbir(;ok sorunu da beraberinde getirmistir. Bu sorunlar genis bir alana
yaytmis ve “bilisim suclarr” olarak adlandirilnustir. Bilisim sugu sayilan davranislar su
sekilde siralanabilir:

e Bilgisayar sistemlerine ve servislerine yetkisiz erisim

e Biligim sistemlerini engelleme, bozma, verileri yok etme veya degistirme

e Kanunla korunmus bir yazilimin izinsiz kullanilmasi

e Yasa dig1 yayinlar yapmak

e Bilisim yolu ile dolandiricilik

e Bilisim yoluyla hakaret ve santaj.

Bu suglar 1s18inda bilgi ve iletisim arag geregleri kullanilirken iyi ve dogru sekilde
kullanilmalart bazi kurallara dayandirilmistir. Bu kurallar Bilgisayar ve internet Etigi
olarak isimlendirilmislerdir. Bu kurallar toplumda bilisim teknolojilerinin ve internetin
kullanilirken uyulmasi gereken davranslart gostermekte ve toplumsal hayata yon
vermektedir. Bu aragtirma kapsaminda ortaokul altinci simif 63rencilerine Bilisim
Teknolojileri ve Yazilum dersi miifredatinda yer alan “Etik ve Giivenlik™ {initesi dijital
hikéyelerle anlatilmis ve Sgrencilerin etik kurallara uyarak toplumsal hayata uygun

sekilde davranmalari saglanmaya ¢alisiimistir.



2. ONCEKI CALISMALAR

Bu béliimde bu arastirmaya drnek olusturabilecek Dijital Oykilleme Yénteminin

kullanildig1 ve Bilisim Etigi konusunda yapilmis ¢esitli aragtirmalara yer verilmistir.
2.1.  Yurt i¢cinde Yapilan Dijital Hikayeleme Calismalari

Yurt igerisinde yapilan dijital hikdyeleme caligmalari incelendiginde calisilan
branslarin  agulikli olarak Fen Bilimleri dersi ve Sinif Ogretmenligi oldugu
goriilmektedir. Dijital hikdyelerin Fen Bilimleri alaninda 6grencilerin ders basarisi ve
derse yonelik tutumlart tzerindeki etkisinin arastiildigr  goriilmektedir. Sinif
dgretmenliginde ve Tiirkge derslerinde ise 8grencilerin okuma ve yazma becerileri-
tizerindeki etkisi agirlikli olarak ¢alisilan konular olmugtur. Calisma sonuglarinda ise
dijital hikdyeleme yontemi hem 6grencilerin ders basarisinin artmasmda hem de derse
yonelik tutumlarinin artmasinda bagarili bir ydntem oldugu goériilmektedir.

Kahraman (2013) yaptig: tez ¢alismasinda ortadgretim dokuzuncu sinif fizik dersi
kuvvet ve hareket konusunda dijital hikdye kullanmanin &grenci basarisina ve
motivasyonuna etkisini incelemistir. Denizli il merkezinde bulunan Nalan Kaynak
Anadolu Lisesi’nin 2012-2013 Ogretim yilinda dokuzuncu smifta egitim goren 115
6grencinin ¢alisma grubunu olusturdugu arastrmada karma yontem kullanilarak
desenlenmistir. Calismada veri toplama araci olarak Fizik Motivasyon Olgegi, “Kuvvet
ve Hareket” dnitesi ile ilgili hazirlanan Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ve miilakat
formlari  kullaniimistir.  Calismanin  sonuglarina gére Ontest-sontest kargilastirma
sonucunda deney grubu lehinde anlamlx bir farklilik bulunmaktadir.

Akgiil (2018) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez ¢alismasinda ortaokul Fen
Bilimleri dersinde dijital dykiileme siirecinde yaratict drama kullaniminin basari, tutum
ve bilimsel yaraticihga etkisini arastiilmistir. Arastirma, 2014-2015 egitim-6gretim
yilinda, Mersin Ertugrul Gazi Ortaokulunda 7. Smifta 6grenim géren 50 Sgrenci ile
gergeklestirilmigtir. Aragtirmada dgrencilerin Fen ve Teknoloji dersi Isik iinitesindeki
basarilarinin Slgiilmesi amaciyla Ko¢ (2013) tarafindan gelistirilen Basari testi,
6grencilerin Fen Bilgisi dersine yonelik tutumlarint $lgmek amaciyla Huyugiizel(2002)

tarafindan gelistirilen Fen Tutum Olgegi, kullantlmistir. Arastrma sonucu dijital



oykiileme siirecinde drama kullaniminin  7.siuf 6grencilerinin fen ve teknoloji
dersindeki basarilari, Fen Bilimlerine kal;§l tutumlari, bilimsel yaraticiliklar: iizerinde
olumlu yonde etkiye sahip oldugunu ortaya koymustur. Ayrica arastirma sonucunda
dyjital Sykiileme siirecinde drama kullanan deney grubunun Sykiilerinin niteliklerinin
dijital &ykiileme siirecinde drama kullanmayan kontrol grubuna gore daha yiiksek
oldugu tespit edilmistir.

Biiylikcengiz (2017) tarafindan yapilan yiiksek lisans tezinde dijital oykiileme
metodunun ortaokul &grencilerinin fen bilimleri dersi akademik basari, bilimsel siireg
becerileri ve derse yonelik tutumlarina etkisini aragtirmistir. Yart deneysel desen ile
caligtlan bu arastirmanin ¢aligma grubunu 2015-2016 dgretim yilinda Antalya il Alahya
ilgesindeki bir devlet okulunun altinct sinif &grencileri olusturmustur. Calismada veri
toplama aract olarak Biiyiikcengiz tarafindan 6. Smif Fen Bilimleri dersi “Diinya’miz,
Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines” tinitesine yonelik 36 sorudan olusan basar1 testi ve
dijital Sykiileme yonteminin fen bilimleri dersine yonelik tutumu belirlemek amaciyla
Fen Dersine Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir. Bu ¢alismanin sonucunda, ortaokul
fen bilimleri dersinde dijital Sykiileme metodunun 83rencilerin akademik basarilarin
olumlu ydnde etkiledigi, ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini olumlu ydnde
etkiledigi, Ogrencilerin derse yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde etkili oldugu
sonucuna ulagtlmigtir. |

Gogmen (2014) Dijital dykilleme yOnteminin $grencilerin akademik basar ile
ogrenme ve ders ¢alisma stratejilerine etkisini arastirdigi tez galismast Mugla Sitk:
Kogman iiniversitesi Sinif Ogretmenligi Anabilim Dalinda 63renim gdren “Ogretim
teknolojileri ve materyal tasarum1” dersi alan 2. Siif 6grencileri ile gerceklestirilmistir.
Ontest-sontest deneysel desen ile ¢alisilan arastirmaya 41 deney grubu 39 kontrol grubu
olmak Ulizere toplam 80 kisi katilmustir. Kontrol grubu ile powerpoint sunulari ile ders
islenitken  deney grubunda dijital ~Sykiileme yontemine dayali  Sgretim
gergeklestirilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gdre deney ve kontrol gruplari
arasinda deney grubu lehine anlamlt bir farklilik oldugu, dijital dykiileme yonteminin
akademik bagariyr artirma ile 6grenme ve ders galisma stratejileri kullanimi iizerinde
Powerpoint sunum destekli 6gretime gore daha etkili oldugu sonucuna ulasiimistir.

Balaman (2015) Dijital Oykiileme Yonteminin iiniversite grencilerinin

demokratik deger yargilart tlizerindeki etkisini belirlemek amaciyla bir ¢aligma



gergeklestirmistir. Mustafa Kemal Universitesi Kirtkhan Meslek Yiiksekokulu’nda
ogrenim gdren 50 &grenci arastirmanin galisma grubunu olusturmaktadir. Calisma tek
gruplu dntest-sontest modelinde desenlenmistir. Calismada veri toplama araci olarak
Yazgan (2013) tarafindan gelistirilen Aktif Vatandaslik Demokratik Degerler Olgegi ve
yart yapilandirilmis goriisme formu kullamilmistir. Uygulama siirecinde dijital hikayeler
0grenciler tarafindan hazirlannugtir. Uygulama sonunda hazirlanan dijital hikayeler
ogrencilerle birlikte izlenip, igerik ve teknik agidan degerlendirilmesi yapilmistir.
Calisma grubu &grencilerinin uygulama sonrasindaki demokratik deger yargl diizeyleri,
uygulama Oncesindeki demokratik deger yargr diizeylerinden anlamli derecede yiiksek
¢ikmustir. Buna goére Dijital Oykiileme Yonteminin 6grencilerin Demokratik Deger
Yarg diizeylerini arttirmada etkili oldugu sonucuna ulasilmaktadir.

Sentiirk Leylek (2018) tarafindan ilkokul iigiincii suuf 6grencilerinin okuma
becerilerinin gelisiminde ve okumaya yonelik tutumlarinda dijital hikayelerin etkisini
aragtirmustir. Arastirmanin Srneklemi Bursa ili Yildirim ilge merkezinde bulunan bir
ilkégretim okulundan uygun Srnekleme yontemi ile secilen toplam 44 Uglineii sinif
ogrencisi olusturmugtur. Okuma becerilerinin tespit edilmesi amaciyla Akyol(2014)
tarafindan gelistirilen tigtincti simif diizeyi 8grencilerinin okumayi degerlendirme Olgegi
kullanilmistir. Hazire dijital hikayelerle islenen Tiirkce dersine gére, Ogrencilere dijital
hikdye hazirlattinlarak islenen Tiirkge derslerinin 6grencilerin okuma becerilerinin
gelismesinde ¢ok daha etkili oldugu sonucuna ulastlmistir. Okuma becerileri cinsiyet
faktdriine gore anlamlt bir farklilik gdstermedigi, okumaya yonelik tutum puanlarinin
cinsiyet faktdriine gore kizlarin lehine anlamh bir farklilik gésterdigi tespit edilmistir.
Ogrencilerin okumaya yonelik tutum puanlarinin, yapilan uygulamalar sonrast anlamli

bir farklilik gostermedigi tespit edilmistir.
2.2.  Yurt i¢inde Yapilan Bilisim Teknolojileri ile flgili Calismalar

Yurt igerisinde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ile Bilisim Etigi alanlarinda
yapilan ¢aligmalar incelendiginde aragtirmalarin ¢ogunlukla 6gretmen adaylarinin
bilgisayar etigine yonelik gorlisleri izerine yapildigi gdriilmektedir. Ortaokul
ogrencilerine yonelik ¢aligmalar yetersiz olup bu alanda bir bosluk bulunmaktadir.

Uysal (2006) tarafindan 6gretmen adaylarinin bilgisayar etigine iliskin goriisleri



lizerine ¢aligilan aragtirmada tarama modeli kullanilmistic. Arastmanin katihmeilarin
2005-2006 egitim-6gretim yilinda Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi son sinifinda
6grenim gormekte olan 559 §gretmen adayi olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak
“Kigisel Bilgi Formu” ve Namlu ve Odabasi (2004) tarafindan gelistirilen, 6gretmen
adaylarinin  bilgisayar etigi ile ilgili goriislerinin ortaya ¢ikartilmasina yonelik
sorulardan olusan “Unethical Computer Using Behavior Scale” 6lgek “Bilgisayar
Kullanim Davranislar” adi ile kullanilmistir. Aragtrmanin sonucunda Ggretmen
adaylarinin bilgisayar etigine iliskin goriisleri cinsiyet acisindan farklilik gosterdigi ve
bayan dgrencilerin, erkek dgrencilere gore bilgisayarlari daha etik kullandiklari yoniinde
gorilg bildirdikleri, bilgi dogrulugu agisindan en etik dist davrananlar Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi dgretmen adaylart olmustur. Gelir durumu, 63retmen
adaylarinmn bilgisayar etigine iliskin goriisleri tizerinde belirleyici bir etken olmadigi ve
ogretmen adaylarinin bilgisayar kullanma siireleri arttik¢a fikri miilkiyet ihlalinin de
arttigy gérilmiistiir.

Erdem (2008) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez caligmasinda Ogretmen
adaylarinin  bilisim teknolojilerini  kullanimlarim  etik agidan degerlendirilmesi
aragtirllmistir. Aragtirmaya Izmir ilindeki Ege ve Dokuz Eyliil Universitelerinin Egitim
Fakiiltelerinde 2007-2008 egitim-6gretim yilinda son siufta yedi farkli bslimde
6grenim gbren 555 Ggretmen adayr katilmistir. Tarama modelinde gerceklestirilen
aragtirmada Namlu ve Odabasi’nin gelistirdigi “Bilgisayar Kullanim Davranislar1™
olgegi kullanilmustir. Arastirma sonucunda; kiz 6grencilerin erkek Ogrencilere gore
bilisim teknolojilerini daha etik kullandiklari ortaya eikmustir. Fikri Miilkiyet ile
Givenlik ve Kalite faktorleri agisindan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi ve
Sosyal Bilgiler dersi 6gretmen adaylarinin diger 6gretmen adaylarina gore daha etik dist
davranarak kullandiklari, ailesi ilde ve biiyiik sehirde yasayanlarin kéyde ve ilgede
yasayanlara gre daha etik kullandiklari tespit edilmistir. Ayni zamanda, Ogretmen
adaylarmin yaslarmimn, yabanci dil diizeylerinin, internet kullanim diizeylerinin, aile
gelir diizeylerinin ve bilgisayara sahip olup olmama durumlarinin bilisim teknolojilerini
etik kullanim davraniglarini etkilemedigi sonucuna ulasilmaktadir.

Kayak (2010) tarafindan yapilan ¢alisma iiniversite 63rencilerinin internet etigi
tutumlarini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma tarama modellerinden tekil tarama

modeli ile ¢alisilnus, galigma grubunu ise 2009-2010 Ggretim yili bahar yarlyilinda
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Yildiz Teknik Universitesi Egitim Fakiiltesi’nin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Bolimiinde 1. 2. 3. ve 4. smifta okuyan, toplam 155 &grenci
olusturmugtur. Arastirmada Torun tarafindan 2007°de gelistirilen ‘Internet Etigi Tutum
Oleegi’ kullanimustir. Aragtirmanin cinsiyet faktoriine gore kiz ogrencilerin erkek
Ogrencilere oranla internet etigi algt diizeylerinin yiiksek oldugu bulunmustur. Siuf
diizeyleri agisindan bir karsilastirma yapildiginda ise 4. Smuf &grencilerinin internet
etigine iliskin goriislerinin toplam puan ortalamalarinin 1. , 2. ve 3. siniflarin internet
etigine iliskin gbriislerinin toplam puan ortalamalarindan daha yiiksek oldugu
bulunmus, fakat bu farkin istatistiksel olarak anlamli olmadig: goriilmiistiir.
Aragtirmada anne ve baba egitim diizeylerinin &grencilerin internet etigine iliskin
maddelere verdikleri yamitlar arasinda anlamli bir farklilk gériilmedigi sonucuna
ulagilmistir.

Zeybek (2011) tarafindan yapilan yiiksek lisans tez caligmasinda bilgisayar
meslek dersi alan ortadgretim Ggrencilerinin bilisim teknolojileri kullanimlarinim etik
agidan degerlendirilmesi lizerine ¢alisilmustir. Arastirma iliskisel tarama modelinde
yapilmigtir. Aragtirmanin drneklemini ise 2009-2010 egitim/6gretim yilinda Karaman
ilinde &grenim gdren ve bilgisayar meslek dersi almis ya da almakta olan 400 &grenci
olugturmustur. Arastirmada Ggrencilerin bilisim teknolojilerini etik kullanimlarina
iligkin goriis ve davranislarini belirlemek amaciyla NAMLU ve ODABASI (2007)’nin
hém‘lamls olduklari “Etik Olmayan Bilgisayar Kullamm Olgegi” isimli 6lcek
kullanilmistir. Arastirma sonuncunda ise; kiz &grencilerin erkek 6grencilere gore bilisim
teknolojilerini daha etik kullandiklar, ailelerinin gelir diizeyleri 2001 TL ve {izeri olan
ogrencilerin bilisim teknolojilerini daha etik digt amaglarla kullandiklari ve kisisel
bilgisayara sahip olmayan Ggrenciler, kendine ait bilgisayar1 olanlara gére daha etik
goriis bildirdigi sonuglarina ulasilmistir.

Duymaz (2013) tarafindan yapilan ¢alismanin amact “Bilisim Etigi Programi” nin
dgrencilerin bilisim teknolojilerinin etik kullanimimna yénelik tutumlarma etkisini
belirlemek ve &grencilerin uygulamaya ydnelik gériislerini degerlendirmektir. Bu amag
dogrultusunda ¢alismada Gntest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmigtir. Arastirmada katilimeilarin bilisim teknolojilerinin etik kullanimlarina
yonelik tutumlarini belirlemek igin arastirmaci tarafindan Tiirkgeye uyarlanan, gecerlik

ve giivenirlik galigmasi yapilan “Gergek Yagam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi
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Olgegi” kullanilmustir. Deney grubu &grencilerinin uygulanan egitim programina
yonelik goriislerini degerlendirmek icin ise “Bilisim Etigi Ogretim Programi Ogrenci
Gortgleri Anketi” kullanilmugtir. Aragtirmanin sonucuna gére cinsiyet acisindan bir
farklilik bulunmamaktadir. “Ger¢ek Yagam Durum Senaryolariyla Bilisim Etigi Olgegi”
Ontest-sontest deney ve kontrol gruplari toplam puanlari arasinda birinci senaryoda
anlamlt bir farklilik gozlenmezken, ikinci, tiglincii ve dordiincii senaryolarda anlamli bir
fark bulunmaktadir. Buradan Bilisim Etigi Ogretim Programi’nin deney grubu
ogrencilerinin  biligim teknolojilerinin etik kullanimina iliskin tutumlarini olumlu
etkiledigi sonucuna varilabilir. Bilisim etigi Ogretim Programi icerdigi etkinlerle
ogrenciler tarafindan begenilmis ve etkili bulunmustur. Bu calismada $grencilerin
hikyeleri kendilerinin yazmalarmin saglanmasi ve bunun bilisim teknolojilerinin etik
kullanima etkisinin incelenmesi dnerilmektedir.

Aydogan (2013) ilkogretim sekizinci sinif 8grencilerinin bilisim teknolojilerine
yénelik tutumlart ile Sgrencilerin bilisim teknolojileri okuryazarlik diizeyleri arasindaki
iligkinin belirlenmesini amaglamaktadir. Veri toplama araci olarak yazar tarafindan
gelistirilen “Biligim Teknolojilerine Yénelik Tutum Olgegi” ve “Bilisim Teknolojileri
Okuryazarhk Testi” kullanilmustir. Aragtirma 2011-2012 egitim-6gretim yilnun ikinci
doneminde Malatya ili Merkez ilge smnirlart igerisinden 966 ogrenci secilerek
gergeklestirilmistir. Betimsel tarama modeli ile tasarlanan arastirmanin sonuglarina gore
ogrencilerin bilisim teknolojilerine yonelik ilgisizlik ve kaygilarmin artmasiyla bilisim
teknolojileri okuryazarlik diizeyleri azalmis ve 6grencilerin bilisim teknolojilerine
yonelik bagimhilik ve ilgilerinin artmastyla bilisim teknolojileri okuryazarliklart arttigi
sonucuna varilmistir.

Bir baska calisma Gokmen ve Akgiin (2015) tarafindan Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi 6gretmen adaylarinin bilisim giivenligi bilgilerinin ne diizeyde
oldugunu tespit etmek amaciyla yapilmustir. Arastirmanin galisma grubunu, Sakarya,
Amasya, Eizincan ve Siirt niversitelerinin BOTE boliimiinde okuyan igiincii ve
dordiincti sinif 8gretmen adaylar olusmaktadir. Arastirma verileri “Bilisim Giivenligi
Bilgisi” anketi ile toplanmustir. Aragtirma sonuglarina gére BOTE dgretmen adaylarinin
bilisim giivenligi bilgilerinin diisiik diizeyde oldufu tespit edilmistir. Ayrica BOTE
ogretmen adaylarin bilisim gtivenligi bilgilerinin cinsiyete ve &grenim gbriilen

tiniversiteye gore farklilastigr goriilmiis; yasa, sinifa, bilgisayara sahip olma yilina,
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giinlik bilgisayar kullanim stiresine, giinliik internet kullanim siiresine ve bilisim
givenliine yonelik bir ders veya kurs alip almama durumuna gore farklilik
gostermedigi sonucuna ulagilmistir.

Akgiin ve Topal (2015) tarafindan yapilan ¢alismada dgretmen adaylarinin bilisim
etigi farkindaliklar arastiilnustir. Caligma grubunu Sakarya Universitesi Egitim
Fakiiltesi son smif farkli boliimde okuyan 217 $grenci olusturmaktadir. Arastirmada
kesitsel tarama modeli kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan
gelistirilen “Bilisim Giivenligi Anketi” kullanilnustir. Arastrma sonuglarina gére
bilisim giivenligi maddelerinin cinsiyete gore incelenmesiyle erkek &grencilerin kiz
Ogrencilere gore kaynagmi ve giivenirligini bilmedikleri kablosuz aglara baglanma
konusunda daha ¢ok risk almaktadirlar. Internet kullanimi siiresine gére bilisim
glivenligi maddelerine verilen yanitlar incelendiginde ortalamanmn iistiinde internete
baglanan katilmecilarin daha ¢ok korsan yazilim kullandiklarini  belirtmislerdir.
Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlar bilisim giivenligi ve etikle ilgili bir ders alip
almamalari agisindan bir farklilik géstermedigi sonucuna ulagilmistr.

Gokeearslan, Giinbatar ve Berikan (2015) tarafindan Ortaokul Ogrencilerinde
Bilisim Etigi: Ger¢ek Yasam Durumu Senaryolariyla Bir Degerlendirme adli arastirma
yapilmigtir. Yapilan bu aragtirmada tarama modeli kullanilmistir. Arastirmanin
katilimeilaring ise 2014-2015 egitim 6gretim yilinin ikinci déneminde Ankara, Bursa,
Mersin ve Ordu illerinde ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sinifta 6grenim goren 261 $grenci
olugturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak Yoon (2011) tarafindan
gelistirilen Arikan ve Duymaz (2014) tarafindan Tiirkgeye uyarlanan “Ger¢ek Durum
Senaryolartyla Bilisim Etigi Olgegi” kullanilmistir. Arastirma sonuglarma gdre ailenin
Ogrenim  diizeyleri 6grencilerin  bilisim  diizeyleri {izerinde anlamli bir etki
olusturmamaktadir. Bilisim etigi diizeyi cinsiyet agisindan kiz 6grenciler lehine anlamli
bir farklilik yaratirken, yas ve internet etigi diizeyinde anlamli bir farka rastlanmamistir.

Topal ve arkadaslart (2018) tarafindan yapilan arastirma Kocaeli Universitesi’nde
Ogrenim gdren &gretmen adaylarinin bilisim  suglarina yonelik bilgi  diizeylerini
belirlemeyi amaglamaktadir. Caligma grubunu 2017- 2018 &gretim yilinda Kocaeli
Universitesi Egitim Fakiiltesinde &grenim gérmekte olan 323 Ogretmen adayi
olusturmaktadir. Iligkisel tarama modeli ile desenlenen calismada veri toplama araci

olarak Bilek (2012) tarafindan gelistirilen 34 maddelik “Universite 6grencilerinin
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bilisim suglarina yonelik tutum ve bilgi diizeyleri” anketi kullanilmistir. Arastirma
sonuglarma gore Ogretmen adaylarmm bilisim sugu yontemleri ve sug¢ islemede
kullanilan tekniklerle ilgili bilgi diizeylerinin sadece duyum diizeyinde belirlenmesi
Ogretmen adaylarmin  bilisim suglarina yonelik farkindalik diizeylerinin yetersiz
oldugunu gostermektedir. Ogretmen adaylarmmn bilisim sugu yontemleri hakkindaki
bilgi diizeyleri cinsiyet faktorii agisindan incelendiginde erkek 6gretmen adaylar: lehine
anlamlt bir farklilik gostermekte ve erkek 6gretmen adaylarinin bilisim sugu yontemleri

hakkindaki bilgi diizeyleri kadinlara gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulagiimistir.

2.3.  Yurt Disinda Yapilan Calhismalar

Sadik (2008) Misir’da yapnus oldugu ¢aligmada dijital hikdyelerin 6gretmen ve
ogrenciler tarafindan derslere entegre edilmesiyle bunlarin &grencilerin 6grenmeleri
lizerindeki etkilerini arastirmistir. Bu arastirmada teknoloji yeterlilikleri yiiksek iki
okuldan 13-15 yas araliginda 35-45 grenci ve yine her iki okuldan Ingilizce, fen
bilgisi, matematik ve sosyal bilgiler alanlarindan toplam 8 &gretmen ¢alismaya
katilmistir. Calismaya katilacak 6gretmenlere uygulama igin gerekli ekipman ve yazilim
kaynaklart tanitildi. Ogrenciler ise dijital hikayelerini Microsoft PhotoStory 3
programmt kullanarak hazirladilar. Ogrencilerin hikayelerinin kalitesini, dgrenme
gorevlerine dgrencilerin katilim diizeylerini, 6gretmenlerin kaygilarini ve dijital hikdye
anlatimmmn kullanimina yonelik goriislerini degerlendirmek amaciyla degerlendirme
rubrigi kullanilmustir. Arastuma sonuglarinda ise Ggrencilerin olusturduklart dijital
hikdyeler hem pedagojik olarak hem de teknolojik olarak basarili bulunmustur.
Ogretmenler ise dijital hikdyeleme konusunda ufak tefek sorunlar yasadiklarint ancak
bundan sonra derslerinde bu yontemi kullanmay: diisiindiiklerini belirtmislerdir.

Yang ve Wu (2012) yabanci dil olarak Ingilizce &grenen lise dgrencilerinin
akademik basarilari, elestirel diistinmeleri ve 63renme motivasyonlari {izerinde dijital
hikdyelerin etkisini arastirmustir. Bir yil boyunca devam eden bu ¢alisma 110 10.sinif
Ogrencisinin katilhimiyla  gergeklestirilmistir. Calisma Ontest-sontest yari deneysel
desende tasarlanan ¢aligmada hem nicel hem nitel veri toplanmustir. Ingilizce basarisi ve
elestirel diistinme puanlari, 6grenme motivasyonuna yonelik anket cevaplarindan elde

edilmis olup bunun yani sira dijital hikdyelerin 6grenmedeki etkililigini anlamak
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amaciyla 6gretmen ve 6grencilerle goriismeler yapilmig ve bunlar kayit altina alinmustir.
Aragtirma sonuglart deney grubu katilimeilarinin kontrol grubu katihmecilarina gore
Ingilizce basarisi, elestirel diisinme ve dgrenme motivasyonu agisindan Gnemli Olgiide
daha iyi performans ortaya koydugunu gdstermektedir. Miilakat sonuglart ise hem
ogretmen hem de 6grencilerin dijital hikdyelerin icerigini anlamalarini kolaylastirdigini,
arastirma istekliligini ve elestirel diisiinme yetenegini arttirdigini bildirmislerdir.

Gahkar (2007) dijital hikdyelerin 5grenmen adayi lisans dgrencilerinin teknolojiyi
6gretme ve 6grenmede kullanmaya yonelik tutumlarma etkisini arastirnustir. Eylem
aragtirmas1 olarak tasarlanan bu c¢alismaya 2007 bahar déneminde teknoldji
entegrasyonu dersi alan dgrenciler katilmislardir. Arastirmada hem nitel hem de nicel
veriler toplandigindan karma ydntem kullanilmistir. Dijital Sykiileme tutum ve yonelim
anketi Ontest ve sontest olarak kullanilmigtir. Nitel veriler ise yari yapilandirilmis
goriigmeler ile elde edilmistir. Arastirmanimn sonucunda ise 8grencilerin dijital dykiileme
ile olumlu tutum sergiledikleri ve derslerinde bu yéntemi kullanmay: diisiindiiklerini
belirtmislerdir.

Belmonte ve Verdugo (2007) Ispanya’da 6 devlet okulunda &grenim gdren 6
yasindaki Ggrencilerin dijital dykiilerin konusulan Ingilizceyi anlamalari iizerindeki
etkisini arastirmiglardir. Yari deneysel desende c¢alisilan arastirmada Internet tabanlt
teknolojinin Ingilizce dinleme becerilerini gelistirip gelistirmedigi Sntest ve sontest ile
Sl¢iilmiistiir. Ontest ve sontest arasindaki fark deney grubu lehine anlamli bir farklilik
gdstermistir.

Bozdogan (2012) Ingiliz Dili ve Edebiyati bolimii Sgrencileriyle yaptigi
caligmasinda Moviemaker ile olusturulan hikdyeler Facebook’a ders igin olusturulan
gruba yiiklenmistir. Videolar icerik analizi gergevesinde incelenmis ve hikdyelerin
konulari, karakterleri ve yansittigi ahlaki boyutlar belirlenmistir. Arastirma sonuglarina
gore dijital hikdyelerde birbirleriyle yardimlagsma ve destegin 6ne ¢iktig, arkadashk ve
iyilikseverlik kavramlarinin vurgulandigy; hikdye kahramani olarak ¢ogunlukla erkek
¢ocuklarinin ya da hayvanlarin tercih edildigi bulunmustur.

Goriiliiyor ki ortaokulda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda FEtik
ve Gilivenlik konusuna yonelik ¢alisma alaninda bir eksiklik s6z konusudur. Ortaokulda
daha ¢ok Fen Bilimleri dersi iizerinde dijital hikdyelemenin etkisi arastirilmistir. Ancak

Bilisim  Teknolojileri ve Yazilim dersi kapsaminda bdyle bir arastirmaya
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rastlanmamustir. Bu ¢alisma literatiirde bulunan bu eksikligi gidermek amaciyla
yapilmistir. Calismanin Etik ve Giivenlik alanlarinda daha ¢ok 6gretmen adaylarinin
etik agidan degerlendirmeye yonelik anketler ile gerceklestirilmistir. Bu calismada ise
deneysel bir stireg ile ogretim programindaki kazanimlara yonelik ders icerigi
olusturulmus ve siiregte dijital hikdyeler odev olarak hazirlanarak ders basarist
tizerindeki etkisi incelenmistir. Bu yoniiyle yapilan caligma alandaki caligmalara gore

farklilik gostermektedir.
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3. MATERYAL VE YONTEM

3.1.  Arastirma Deseni

Bu arastirma Ontest- Sontest Kontrol Gruplu  Yart Deneysel desende
tasarlanmigti. Bu desen gergek deneysel desenlerin gerektirdii kontrollerin
saglanamadifi durumlarda en gok tercih edilen deneysel desendir. Karasar yari deneysel
desen i¢in “olabilenin en iyisi” olarak bakilmali ve dyle degerlendirilmelidir demistir.
Creswell, yari deneysel desenleri gercek deneysel desenlerden ayiran en biiyiik farkin
katihmeilarin - gruplara  rastgele atanmamast olarak agiklamusti.  Yari  deneysel
desenlerde hali hazirda var olan gruplar vardir ancak gercek deneysel desenlerde hazir
olan grup yoktur, rastgele se¢ilmis katilmecilar vardir ve bu katilimeilar deney ve
kontrol gruplarina rastgele atanmiglardir. Oysa yar1 deneysel desenlerde katilimcilar
gruplart dnceden olugturmuglardir ve gruplar yalnizea segkisiz bir sekilde deney ve
kontrol gruplar1 olarak atanabilmektedir.

Caligma grubunun Milli Egitim Bakanlhigina bagli bir Devlet Okulu olmus olmasi
ve siniflarin hali hazirda varmasi sebebiyle; cinsiyet, sinif meveudu gibi faktdrler
agisindan esitlenemediginden calismada yari deneysel desen kullandmistir. Calismada
aragtirmaci tarafindan hazirlanan basari testi uygulama 6ncesinde &ntest, uygulama
sonrasinda sontest olarak kullanildigindan aragtirma ontest- sontest Kontrol Gruplu

desen ile tasarlanmustir.

3.2. Katithmeilar

Kolay ulagilabilir olmasi ve uygulamanin bizzat arastirmaci tarafindan yapilacak
olmasi nedeniyle katilimeilar Van {linin Ozalp ilgesine bagh kdy okulundan 2018-2019
egitim-68retim yilinda Ortaokul 6. Siufta dgrenim gormekte olan dgrencilerden
secilmistir. Katilimeilar belirlenirken; okulda bulunan ii¢ sube Ortaokul 6. Smif
ogrencilerinin sube bazinda genel ortalamalari hesaplanmis ve ortalamasi birbirine en
yakin olan iki sinif deney ve kontrol gruplari olarak rastgele atama yontemiyle
belirlenmistir. Calismanin yapilacagi okulda bulunan ii¢ subede 6grenim gdrmekte olan

dgrencilerin 5. Siuf genel ortalamalart E-Okul sisteminden alinarak, devamsiz
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ogrenciler listeden ¢ikarilmig ve siirekli devamli olan Ggrencilerin not ortalamalariyla
stuf ortalamasi elde edilmistir. Bu incelemeler sonucunda; 6/A sinifi siirekli gelen 41
dgrenci smif meveuduyla Genel Ortalamalart 64,308, 6/B sinifl siirekli gelen 40 dgrenci
sinif meveuduyla Genel Ortalamalart 59,823, 6/C smnifi siirekli gelen 37 dgrenci sinuif
mevcuduyla Genel Ortalama 60,095 olarak hesaplanmustir. Bu sonuglara bakildiginda
birbirine en yakin olan ortalamaya sahip iki sinif 6/B ve 6/C siniflar1 ¢alismanin
katilimeilarint olugturmuslardir. Bu simiflar rastgele atama ydntemiyle 6/C smifi Deney
grubu, 6/B sinift Kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Calismanin  gergeklestigi tarihte havalarin 1sinmasi sebebi ile dgrencilerin
bulunduklart cografyadan dolayr deney grubunda 37 grenciden 23 6grenciye, kontrol
grubunda 40 &grenciden 24 Ggrenciye diigmiistiic. Calisma bu grenciler {izerinden
ylriitilmiistiir. Deney grubunda 13 kiz, 10 erkek; kontrol grubunda 13 erkek, 11 kiz
ogrencinin katilmiyla uygulama gerceklestirilmistir.

[ki grubun hem benzer niteliklere sahip olup olmadigint anlamak hem de
calismaya katilan grubu daha iyi tanimak amaciyla her dgrenciye Kisisel Bilgi Formu
dagitilmistir. Bu forma deney grubundan 1 kisi, kontrol grubundan 3 kisi geri dontiste
bulunmamistir. Bu nedenle aragtirma sorularina cevap aranirken yapilan analizler ve
grubun tanitiminda verilecek bilgiler uygulamaya katilan bireyler ve Kisisel Bilgi
Formundan toplanan bilgilerle toplam sayr bakimindan farklilik géstermektedir.

Yapilan deneysel uygulamanin etkisini arasticirken anne ve babalarin egitim
diizeylerinin etkisinin olup olmadigini anlamak amaciyla Kisisel Bilgi Formunda bu
soruya yer verilmistir. Ancak toplanan veriler hem deney hem de kontrol grubunda
bulunan 6grenciler bakimindan benzer 6zelliklere sahip olmast nedeniyle bu konuda
herhangi bir farka rastlanmamistir. Arastirmadan elde edilen sonuglar Cizelge 3.1 ve

Cizelge 3.2 de verilmistir.

Cizelge 3.1 Anne Egitim Diizeyi

Anne Egitim Diizeyi Deney Grubu Kontrol Grubu
Okuryazar Degil 16 12

1lkokul Mezunu 5 8

Ortaokul Mezunu 1 1

Lise Mezunu - -

Universite Mezunu - -
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Cizelge 3.2 Baba Egitim Diizeyi

Baba Egitim Diizeyi Deney Grubu Kontrol Grubu
Okuryazar Degil 3 2

Tlkokul Mezunu 16 14

Ortaokul Mezunu 2 3

Lise Mezunu 1 1

Universite Mezunu - -

Deney grubundan 14 kisi, kontrol grubundan 17 kisi aile gelirinin 1000-1500 TL
aralifinda oldugunu belirtmislerdir. Deney ve kontrol gruplarinda annelerin hepsinin ev
hanimi olmasi, baba mesleklerinin gogunlukla is¢i, ciftei veya hayvancilik oldugu
belirtilmigtir. Bu durum hem deney grubu hem de kontrol grubunda farklilik
gostermemektedir.  Ayrica yapilan uygulama arastirmanin  yapildig cografyanin

ozelliklerini tam olarak yansitugini sylemek yanlis olmayacakir.
3.3.  Etik Ve Giivenlik Unitesi

Uygulama plant hazirlanirken 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Milli Egitim
Bakanligi tarafindan miifredatta belirtilen kazanimlar dikkate alinarak konu icerigi

belirlenmistir.

Ogretim programinda belirtilen konu ve kazanimlar Cizelge 3.3’te verilmistir.

Cizelge 3.3 BTY Ogretim Programi

Ders
Hafta Konu Kazanim
Saati

BT.6.2.1.1. Internet etiginin énemini ifade eder.

BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek

durumlara 8rnekler verir.
1 2 BT.6.2.1. Etik Degerler

BT.6.2.1.3. Siber zorbalik kavramumi agiklayarak korunma

amactyla aliabilecek dnlemleri tartisir.

BT.6.2.1.4. Telif hakki kavranuni ve 8nemini arastirir.
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Cizelge 3.3 (Devam). BTY Ogretim Programi

Hafta Ders Konu
Saati

Kazanim

BT.6.2.1. Etik Degerler

BT.6.2.1.6. Bilisim suglarmn neler oldugunu tanimlayarak

ilgili kanunlar 6zetler.

BT.6.2.1.7. Biligim suglarina karg1 alnabilecek &nlemler ve

stratejiler gelistirir.

2 2
BT.6.2.2.1. Dijital paylagimlarin  kendisi ve bagkalari
BT.6.2.2. Dijital izerindeki etkilerini fark eder.
Vatandaslik BT.6.2.2.2. Bilissel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital
oyun ve igerikleri ayirt eder.
BT.6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin kullanuminda gizlilik ve
gtivenlik boyutlarinin 6nemini tartigir.
BT.6.2.3.2. Gtivenlik agiklartnin olusumu konusunda yorum
yapar.
3 5 BT.6.2.3. Gizlilik ve  BT.6.2.3.3. Bilgi koruma yontemlerini ifade eder.

Glivenlik

BT.6.234. Bilgi paylasumt siirecinde olast riskleri
degerlendirerek almabilecek dnlemleri tartiir.

BT.6.2.3.5. Zararlt yazilimlari kavrar.

BT.6.2.3.6. Giivenlik yazilunlarinm kullanim  amaclarint
aciklar.

Mifredat kapsaminda kazanmimlar Uygulama plani ile haftalara blinmiis ve

dersler bu plana gore islenmigtir. Haftalik olarak hazirlanan uygulama planlari EK 5.1,

EK 5.2 ve EK 5.3’te verilmistir.

3.4. Veri Toplama Araglar

Bu ¢alismada 6ntest ve sontest olarak kullanilmak amaciyla arastirmaci tarafindan

geligtirilen basari testi kullanilmig, buna ek olarak yapilan ¢alismada deney ve kontrol

gruplarindaki degisime etkisi olup olmadigini incelemek adina yine arastirmaci

tarafindan hazirlanan Kisisel Bilgi

Formu kullanilmistir.

3.4.1. Etik Ve Giivenlik Unitesi Basar1 Testi

Aragtirmaci tarafindan hazirlanmis olan bu test Ogrenci basarisini Slgmeyi

hedeflemistir. Bu test uygulama

Oncesinde ve sonrasinda &grencilere uygulanmustir.

Hazirlanan test ilk olarak Milli Egitim Bakanligi’ndan alian izinle Van ilinin Ozalp
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ilgesinde bulunan ve konu ders Ggretmeni tarafindan islenmis olan uygulama okulu
diginda bagka bir okulda pilot uygulamasi yapilmistir. Testin gegerlik ve giivenirligi icin
yapilan bu uygulamaya 150 6grenci katilmistir. Gegerlik ve giivenirligi saglamak
amaciyla testin Ggrénciler tarafindan kismen doldurulan eksik cevap kagitlar:
degerlendirmeye almmanustir. Bdylece net katilimet sayist 147 olmustur. 11k hazirlanan
test 15 goktan segmeli soru, 10 dogru yanlis sorusu olmak iizere toplam 25 sorudan
olusmaktadir. Gegerlilik ve giivenirlik bu sorular lizerinden hesaplanmustir. Ancak
kapsam gecerliligini arttirmak amaciyla teste 5 ¢oktan segmeli soru daha eklenmistir.
Uygulamada kullanilan basari testi EK 4’te verilmistir.

Cizelge 3.4’te sorularin madde giigliik ve giivenirlik sonuglart verilmistir.

Cizelge 3.4. EGBT Pilot Uygulama Gegerlik ve Ayirt Edicilik Sonuglari

Soru Sayisi Alt Grup Ust Grup Gegerlik Ayt Edicilik
Coktan Secmeli

1 18 39 0,7125 0,525
2 7 12 0,2375 0,125
3 8 36 0,55 0,7

4 10 36 0,575 0,65
5 6 18 0,3 0,3

6 3 22 0,3125 0,475
7 9 30 0,4875 0,525
8 13 31 0,55 0,45
9 10 19 0,3625 0,225
10 6 18 0,3 0,3

i1 14 39 0,6625 0,625
12 16 38 0,675 0,55
13 13 35 0,6 0,55
14 5 33 0,475 0,7
15 10 39 0,6125 0,725

Dogru-Yanhs

16 7 14 0,2625 0,175
17 25 39 0,8 0,35
18 23 36 0,7375 0,325
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Cizelge 3.4 (Devam). EGBT Pilot Uygulama Gegerlik ve Ayirt Edicilik Sonuglart

Soru Sayisi Alt Grup Ust Grup Gegerlik Ayrrt Edicilik
19 32 35 0,8375 0,075

20 23 37 0,75 0,35

21 22 40 0,775 0,45

22 21 36 0,7125 0,375

23 21 36 0,7125 0,375

24 19 34 0,6625 0,375

25 27 33 0,75 0,15

Kapsam gegerliligini saglamak igin pilot ¢alismanin ardindan belirtke tablosu
Cizelge 3.5° teki halini almistic ve hazirlanan sorularin letugt alanlart temsil eden

sorularmn sayilari parantez igerisinde yazilarak izelgede belirtilmistir.

Cizelge 3.5. Belirtke Tablosu

[-*]
Kazanimlar g E g
~ = N N T 5
) > & 5 £ 8 &
= « =
a % 5 02 8 & &
Bt.6.2.1.1. Internet Etiginin Onemini ifade Eder. 3(11,J) 2
Bt.6.2.1.2. Etik Ilkelerin ihlali Sonucunda
X . ) 1(18) 1
Karsilagilabilecek Durumlara Ornekler Verir,
Bt.6.2.1.3. Siber Zorbalik Kavramini
Agiklayarak Korunma Amaciyla Aliabilecek 1 (15) 1
Onlemleri Tartigir.
Bt.6.2.1.4. Telif Hakki Kavramimi Ve Onemini 1(6) 1(7) 2
Aragtirir.
Bt.6.2.1.5. Kullantm Haklarini Diizenleyen 2(14,1) 1(8) 3
Lisans Tiirlerini A¢iklar.
Bt.6.2.1.6. Bilisim Suglarinin Neler Oldugunu n .
Tanimlayarak Ilgili Kanunlar: Ozetler.
Bt.6.2.1.7. Bilisim Suglarina Karsi Alinabilecek
~ .. - 1(10) 2(9,H) 3
Onlemler Ve Stratejiler Gelistirir.
Bt.6.2.2.1. Dijital Paylasimlarin Kendisi Ve
1(17) 1

Bagkalart Uzerindeki Etkilerini Fark Eder.
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Cizelge 3.5 (Devam). Belirtke Tablosu

Bt.6.2.2.2. Biligsel Ve Ahlaki Gelisimine Uygun

Co . 1(19) 1

Olan Dijital Oyun Ve I¢erikleri Ayirt Eder.
Bt.6.2.3.1. Bilisim Teknolojilerinin
Kullanimminda Gizlilik Ve Giivenlik Boyutlariin  1(5) 3(2,4,E) 1(12) 5
Onemini Tartigir.
Bt.6.2.3.2. Giivenlik Agiklarinin Olusumu 0
Konusunda Yorum Yapar.
Bt.6.2.3.3. Bilgi Koruma Yontemlerini [fade

4(A,B,C,D) 4
Eder.
Bt.6.2.3.4. Bilgi Paylagumi Siirecinde Olasi
Riskleri Degerlendirerek Alinabilecek Onlemleri 1 (16) 1
Tartisir.
Bt.6.2.3.5. Zararli Yazilumlart Kavrar. 4(3.13,F,G) 4
Bt.6.2.3.6. Giivenlik Yazilimlarinmn Kullanim

1(20) 1

Amaglarint Agiklar.

3.4.2. Kisisel Bilgi Formu

Aragtirmact tarafindan hazirlanan bu form, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
demografik bilgilerini toplamak ve gruplarm bagarist arasinda olusmasi beklenen
anlamh  farkliligin ~ demografik  bilgileriyle iliskisini  arastirmak amaciyla
olusturulmustur.

Kigisel Bilgi Forumu 6grencinin anne ve babasinin; egitim diizeylerini, yaslarini,
ailenin sosyoekonomik bilgilerini ve 8grencilerin teknolojiye erisim ve kullanim

durumlarini yoklayan maddeler igermektedir. Bu form Ek 3°te verilmistir.
3.5. Uygulama Siireci

“Dijital Hikdyeleme Ydnteminin Etik ve Giivenlik Konusunun Kazandirilmasina
Etkisi: Van 1li Ornegi” arastirmasinin yapilabilmesi igin, aragtirmacinin dgretmenlik

yaptigi Van ili Ozalp ilgesindeki bir kéy ortaokulu, Milli Egitim Bakanligi’ndan gerekli

izinler alinarak uygulama kurumu olarak se¢ilmistir. Alinan izinler EK 1°de verilmistir.
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Uygulamaya baglamadan once ogrencilerin ders esnasinda yapilacak olan
uygulamada yer almak isteyip istemedikleri sorulmus; 8grencilerin olumlu déniisleri ile
velilerden de ¢ocuklarinin ¢aligmada yer alabileceklerine dair Veli Onam Formu
imzalatilarak onaylart alinmugtir. Bu form EK 2°de verilmistir.

Katihmer siniflar hali hazirdaki simiflarin genel ortalamalari hesaplanarak
birbirine en yakin iki sinf belirlenerek segilmis, deney grubu ve kontrol grubu ise
siniflara segkisiz olarak atanmustir.

Uygulamaya baglamadan 6nce hem deney hem de kontrol gruplarinda bir ders
saatinde Kisisel Bilgi Formu’nun &grenciler tarafindan doldurulmasi saglanmis, bir
diger ders saatinde ise dntest uygulanmustir.

Caligmanin 2018-2019 egitim-6gretim yilmin ikinci doneminde bes hafta boyunca
stirmesi planlanmugstir. {1k hafta veriler toplanmis, sonraki ti¢ hafta boyunca deney ve
kontrol gruplarinda “Bilisim Etigi ve Giivenlik” konusu islenmis, son hafta sontest
uygulanarak ¢alisma sonlandirilnustir.

Uygulamada “Bilisim Etigi ve Giivenlik” konusu islenmistir. BTY Ogretim
Programinda bu tinite Cizelge 3.3’teki hali ile ii¢ haftalik bir konudur. Konunun
islenmesi sirasinda her bir kazanima yonelik olarak arastirmaci tarafindan Microsoft
Powerpoint ile icerik hazirlanmis ve konu bu sekilde sunulmustur. Ders iceriginin
olugturulmasinda ve bagari testinin gelistirilmesinde Yetsis Yazilim ve Yaymeilik
tarafindan hazirlanan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Akilli Defteri’nden de
yararlanilmugtir. Ders etkinlikleri Google destegi ile hazirlanan editérliigiinii Prof, Dr.
Yasemin Giilbahar Giiven’in yaptigt Bilisim Teknolojileri ve Yazilhm Dersi Ogrenci
Materyalleri kitabindan alinarak kullanidmustic. Her bir derse baslamadan Snce
arastirmact dgrencilerin &n bilgilerini lgmek amaciyla gesitli sorular sormus ve gelen
yanitlara gore bazen ipuglari vererek bazen Sgrencilerde daha ¢ok merak duygusu
olugmasini saglayarak igerik sunumuna gegmistir. Sunu esnasinda yine Sgrencilerin
derse aktif katulimlarinin saglanmasi maksadiyla sorular yoneltilmis ve dersin baginda
ogrencilere yoneltilen sorularla igerik arasinda dgrencilerin iligki kurmasi saglanmustir.
[cerik sunumunun ardindan igerige uygun, arastirmaci tarafindan secilmis videolar
ogrencilere izletilmis ve videoda izlediklerini, konu ile iliskilendirmeleri saglanmistir.
Ders igerigine gdre arastirmaci tarafindan renkli fon kartonlara hazirlanan afis tiiriinde

materyaller &grencilere sunulmugtur. Ders igeriginin ve materyallerinin tamaminin
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sunumundan sonra deney grubunda odagi olan hikdyeleme asamasina gegilmistir.
Deney ve Kontrol gruplart arasinda konunun islenmesi esnasinda herhangi bir fark
yoktur. Bu c¢alismada amag Dijital Hikdyelemenin Ogrenci basarisini arttirip,
arttirmayacagini incelemek oldugu i¢in deney grubuna dijital Hikadye olusturma
calismasi yaptirilicken, kontrol grubuna bu ¢alisma yaptirilmamistir.

Dijital Hikayeleme yontemi igin deney grubu ilk olarak 4-6 kisilik gruplara
ayrilmigtir. Haftalik olarak yapilan konu anlatimi sonrasinda o hafta islenen kazanimlara
yonelik &grencilere hikdye yazma ddevi verilmistir. Her bir 6grencinin calismaya aktif
katilmast i¢in ddevler bireysel olarak verilmistir. Ardindan bir sonraki derste gruplara
ayrilmis olan 6grencilerin yazdiklart hikayeler toplanmis ve hepsi sinif Sniinde
aragtirmaci tarafindan sesli olarak okunmustur. Grup bireyleri disinda kalan diger
dgrenciler hikayeleri degerlendirerek grubu temsil etmesi igin bir hikdye se¢mislerdir.
Bu iglem tiim gruplar i¢in yapildiktan sonra aragtirmacinin elinde siniftaki grup sayisi
kadar yani dért farkli hikdye olmustur. Bir onceki derste islenen konuyla ilgili
dijitallestirilecek olan hikdye bu dort hikdye arasindan segilmistir. Segilen hikaye
arastirmacinin yardimiyla PowerPoint programina aktarilmis ve gorselleri secilerek
derste konu 6ncesinde 6grencilere okunmustur. Bu sekilde hikaye 6devlerinin verilmesi
3 hafta boyunca tekrarlandi ve hikdyelerin dijitallestirilmesi arastirmact tarafindan
verilen baska bir se¢meli ders saatinde aragtirmaci yardimiyla gerceklestirildi.
Uygulama siirecinin sonunda uygulamaya katilan deney ve kontrol gruplarimin sontesti
cevaplandirmalarindan sonra ortaya ¢ikan dijital hikdyeler kontrol grubu 6grencilerine

de sunulmustur.
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4. ARASTIRMA BULGULARI VE TARTISMA

4.1.  Birinci Arastirma Sorusuna Ait Bulgular

Ikinci aragtirma sorusu igin Kisisel Bilgi Formu’ndan elde edilen bilgilerden
yararlanilmistir. Bu formdan elde edilen hem deney hem de kontrol grubu
ogrencilerinin BT araglarina sahip olma durumlart incelenmistir. Bu verileri iceren

bilgiler Cizelge 4.1°de gosterilmistir.

Cizelge 4.4.1. BTY'ye Ulasim Durumlari

~ Kontrol Grubu Deney Grubu
BT’ ye Ulasim
Var Yok Var Yok
Bilgisayara Sahip Olma 1 20 0 22
Tablete Sahip Olma 3 18 2 20
Akallr Cep Telefonuna Sahip Olma 20 1 22 0
Internete Sahip Olma 14 7 7 15

Kisisel Bilgi Formundan elde edilen ve daha once katilimetlarin demografik
zellikleri tamtlirken kullanilan veriler 1g13inda yukaridaki veriler degerlendirildiginde
her iki grup agisindan ¢ok biiyiik farklilik bulunmamaktadir. Bilgisayara sahip olma
durumu agisindan her iki gruptan sadece kontrol grubunda yer alan bir 6grencide
bilgisayar olmasinin arastirmanin akisina etki ettigi diistiniilmemektedir. Internete sahip
olma durumu bakimmdan kontrol grubunun deney grubuna gére daha fazla erisim
imkan1 olmasina ragmen &ntest ve sontest puanlari iizerinde yapilan analizler sonucunda

kontrol grubu lehine olan iistiinliigiin anlamli bir fark olmadigi goriilmiistiir.
4.2.  Ikinci Arastirma Sorusuna Ait Bulgular

Ikinci arastirma sorusunun bulgulari i¢in gruplarin uygulama Sncesi homojenligini
aragtirmak amaciyla Ontest puanlarina Bagimsiz Gruplar t-testi analizi uygulanmistir.

Bagimsiz Gruplar t-testi sonuglari incelendiginde kontrol grubunun &ntest puani

ortalamast 53.58, deney grubunun Ontest puan ortalamast ise 48.09 olarak
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hesaplanmugtir. Iki grubun ortalamalari arasinda anlaml bir fark bulunmamistir. Bu
analiz sonuglarindan yola gikarak iki grubun homojen oldugu séylenebilir. Bu sonuclara

ulasmamizi saglayan analiz sonuglar Cizelge 4.2’ de verilmistir.

Cizelge 4.4.2. Bagimsiz Gruplar T-Testi Ontest Analiz Sonuclart

Ontest Ortalama SS  F Sig. t df p
Kontrol 53.58 17.13

Deney 48.09 18.71

Varsayilan Egitlik 804 375  1.051 45 299

Deney ve kontrol gruplarinin uygulama sonunda sontest puanlari arasinda anlamls
farki anlamak amaciyla Bagimsiz Gruplar t-testi yapilmistic. Bu analizin sonuglari

Cizelge 4.3’te gosterilmistir.

Cizelge 4.3 Bagimsiz Gruplar T-Testi Sontest Analiz Sonuglari

Sontest Ortalama SS F Sig.  t df p
Kontrol 57.42 17.67

Deney 57.30 22.77

Varsayilan Esitlik 248 122 019 45 985

Analiz sonuglarina gore sontestler arasinda anlamli bir farka ulasilamamistir.
Bunun sebebi olarak uygulama siirecinin dijital hikdye senaryosu yazilmasi disindaki

her adimnin ayni olmasi gésterilebilir.

4.3.  Ugiincii Arastirma Sorusuna Ait Bulgular

Kontrol grubunun &ntest ve sontest puanlart arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini anlamak amaciyla Bagumli Gruplar t-testi analizi yapilmistir. Bu analiz
sonuglart incelendiginde Ontest ve sontest puan ortalamalari arasinda 4.16 puanlik bir
degisim oldugu goriilmektedir. Ontestten sonteste olusan degisim anlamli degildir.

Kontrol grubuna ait Bagimli Gruplar t-testi analiz sonuglar1 Cizelge 4.3’te verilmistir.
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Cizelge 4.4 Kontrol Grubu Bagimli Gruplar T-Testi

Ortalama SS t df p
OT Puan 53.58 17.13
ST Puan 57.42 17.67
OT Puan-ST Puan 13.88 -1.35 23 .189

Deney grubunun Ontest ve sontest puanlari arasindaki farki dlgmek ve bunun
anlamliligin1 yorumlamak amaciyla Bagimli Gruplar t-testi yapilmistir. Deney grubunun
Ontest ortalama puani 48.09, sontest ortalama puant 57.30 olarak hesaplannustir. Iki
puan arasindaki fark 9.21 olarak meydana gelmistir. Bu farkin istatistiksel olarak
anlamli oldugu gériilmistiir. Deney grubuna ait Bagimli Gruplar t-testi sonuglart

Cizelge 4.5’teki gibidir.

Cizelge 4.5 Deney Grubu Bagimhi Gruplar T-Testi

Ortalama  SS t df p
OT Puan 48.09 18.71
ST Puan 57.30 22.77
OT Puan-ST Puan 1299  -3.340 22 .003

Bu sonu¢ ile “Etik ve Giivenlik unitesinde dijital hikdyeleme ydnteminin
kullaniimast 6grencilerin basarisina katkr saglamistir. ” yorumunu yapabiliriz.

Benzer sekilde Kahraman (2013) yaptigi ¢alismasinda ortadgretim dokuzuncu
sinif fizik dersinde dijital hikdyeleme yontemini basari iizerindeki etkisini aratirmistir.
Arastirma sonucunda Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli bir fark oldugu
sonucuna ulagilmistir. Bir baska caligma lisans dgrencilerine yonelik olarak Gégmen
(2014) tarafindan yapilmustir. Bu arastirmada dijital hikdyeleme yénteminin basart
tizerindeki etkisini arastirmis ve deney grubu lehine anlamli bir farkin olustugu
sonucuna ulagmustir. Ortaokul 6grencilerine yonelik Fen Bilimleri dersi i¢in dijital
hikdyeleme yonteminin akademik basari iizerindeki etkisini arastiran Biiyiikcengiz

(2017)’de benzer sonuglara ulagmistir. Tim bu aragtirmalarin  sonuglart Bilisim
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Teknolojileri ve Yazilim dersi i¢inde dijital hikdyeleme ydnteminin Ogrencilerin ders

basarilarin arttirdigi sonucunu desteklemektedir.

4.3.1. Uciincii Aragtirma Sorusunun Alt Sorusuna Ait Bulgular

Deney grubunun dntest ve sontest gelisimlerini incelemek amaciyla her
Ogrencinin her bir soruya Ontestte ve sontestte verdikleri cevaplar incelenmistir.
Cevaplar incelenirken dort ihtimal ortaya gikmaktadir. Bu ihtimaller; Sntestte sorunun
dogru- sontestte yanlis yapilmasi (1-0), ontestte dogru- sontestte dogru yapilmasi (1-1),
ontestte yanlis- sontestte dogru (0-1) yapilmasi, hem ntestte hem de sontestte yanlis

yapilmast (0-0) ihtimalleri incelenmistir. Sorularm cevaplanmasiyla ortaya c¢ikan

ihtimallere gore 6grenci sayilari Cizelge 4.5°te gosterilmistir.

Cizelge 4.6 EGBT Sorularinin Cevaplanma Analizi

Sontestte ,, ..
Ontestte Dogru Ontestten

Dogru

Soru 1-0 1-1  0-1 0-0 Yapanlarin Sonteste
Yapanlarin

Sayisi Degisim

Sayist

1 2 11 3 7 14 13 1

2 5 0 4 14 4 5 -1

3 4 5 8 6 13 9 4

4 2 11 4 6 15 13 2

5 2 3 7 11 10 5 5

6 27 7 7 14 9 5

7 2 11 5 5 16 13 3

8 4 0 5 14 5 4 1

9 6 6 6 6 12 12 0

10 I 7 10 5 17 8 9

11 6 11 1 5 12 17 -5

12 0 10 6 7 16 10 6

13 111 6 5 17 12 5
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Cizelge 4.6 (Devam). EGBT Sorularinin Cevaplanma Analizi

14 3 3 6 11 9 6 3
15 2 11 6 4 17 13 4
16 4 7 5 7 12 11 1
17 35 7 8 12 8 4
18 2 9 1 11 10 11 -1
19 4 7 5 7 12 11 1
20 35 7 8 12 8 4
2LA 4 2 5 12 7 6 1
2B 2 14 5 2 19 16 3
21.,C 4 15 2 2 17 19 -2
21D 8 8 4 3 12 16 -4
2LE 2 15 5 1 20 17 3
2LF 3 13 5 2 8 16 p)
21.G 3 14 4 2 18 17 1
2LH 4 14 4 1 18 18 0
210 6 11 2 4 13 17 -4
21 5 11 7 0 18 16 2

EGBT testinin ilk 20 sorusu g¢oktan se¢meli sorulardan, sonraki 10 soru ise dogru
yanlig sorularindan olusmaktadir. Dogru yanli sorularint sans faktdriinii g6z dniinde
bulundurarak degisimi yorumlamak yerinde olacaktir. [lk yirmi soru incelendiginde 2,
11, 18, 21.c, 21.d ve 21.i sorularinda pozitif yonde bir degisim yerine dgrencilerin
ontestte dogru cevapladiklari sorulari sontestte yanlis cevapladiklart gériilmiistiir.
Sorularin kazammlart Cizelge 3.5°te verilmistir. Ikinci soru “BT.6.2.3.1. Bilisim
teknolojilerinin - kullaniminda gizlilik ve giivenlik boyutlarinin Gnemini tartigir.”
kazanimmin Kavrama basamag: ile ilgili bir sorudur ve bu soruda &grencilerden
beklenen sifre giivenligi ile ilgili bir takim uyulmasi gereken kurallar1 bilerek bu soruyu
dogru cevaplandirmalaridir. Ontestte bu soruya 5 6grenci dogru cevap vermisken,
sontestte sadece 4 kisi dogru cevaplamistir ve bu soruyu hem &ntestte hem de sontestte
dogru cevaplayan &8renci bulunmamaktadir. Bu bulgu bizi ikinci soru igin basta dogru

yapan Ogrencilerin deneysel uygulama sonrasinda yanlis cevaplamalarina neden
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olurken, deneysel islem sonrasinda Ontestte dogru cevaplayamayan dort Kisinin
sontestte dogru cevapladiklarint gostermistir. Eger deneysel islem 6ncesinde bu bes kisi
bilerek soruyu dogru cevaplamis olsalardi bu sontestte de dogru cevaplart vermeleri
beklenirdi. Ciinkii deneysel islem sirasinda bu konu iizerinde durul‘mus ve sifre
giivenligini saglamak amaciyla yapilmasi gerekenler iizerine tartisiimistir. Nitekim
sontestte dort kisi deneysel islem sonrasinda dogru cevap vererek bu hipotezimizi
desteklemektedir.

On birinci soru “BT.6.2.1.1. Internet etiginin énemini ifade eder.” kazanimina ait
bir sorudur. Bu soruda 6grencilerden beklenen, siklarda verilmis olan davraniglarin etik
olup olmadigint ayit ederek dogru cevaba ulagmalariydi. Ogrencilerin isaretledikleri
siklar incelendifinde 11 &grencinin bu soruyu hem &ntestte hem de sontestte dogru
yanitladigi goriilmektedir. 6 kisi soruyu dntestte dogru, sontestte yanlis cevaplamisken,
I kisi Ontestte yanhs cevaplayip, sontestte dogru cevaplamistir. Deneysel uygulama
sonrasinda sadece bir kisi olumlu yonde gelisim gdstermistir. Alt1 kisi ise deneysel
uygulama sonrasinda cevap siklarii degistirerek yanhs yapmislardir. Ancak bu durum
halihazirda soruyu dogru cevaplayan &grenci sayisinin diger siklart isaretleyenlerden
¢ok biytik bir farkhilik gostermediginden kazanimin yanhs islendigini sonucuna
varmamizi desteklememektedir. Yani 6grencilerin yanhs yapmasinin nedenleri arasinda
birden fazla faktdr neden olmus olabilir.

On sekizinci soru “BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek
durumlara  &rnekler verir.” kazamimiyla ilgilidir. Bu soruya verilen yanitlar
incelendiginde 9 kisinin hem Ontestte hem de sontestte soruyu dogru cevapladiklari, 2
kisinin Ontestte soruyu dogru cevapladigi ancak sontestte yanlis cevapladig, 1 kisinin
ise Sntestte yanhs sontestte dogru cevapladigt gériilmektedir. 11 kisi ise hem Ontestte
hem de sontestte soruyu yanlis cevapladigi sonucuna ulasilmistir. Bu soru igin 11
kisinin deneysel uygulama sonunda soruyu dogru cevaplayamamis olmalart bizi
kazanimin yeterince basarili bir sekilde kazandirilamadigi sonucuna ulastirmaktadir.

Dogru-yanlis sorulari olan 2l.c, 21.d ve 21.i sorularina verilen genel dogru
cevaplama sayilarina bakildiginda aslinda kazanimlara yonelik biyiik bir kayip
olmadigr goriilmektedir. Daha once de belirtildigi gibi dogru-yanlis sorularinda sans

oraninin yiiksek olmast sebebiyle bu degisimlerin meydana geldigi diisiiniilmektedir.

31



Sorularin cevaplanma sayilarina bakildiginda yukarida sayilan sorular diginda
kalan diger sorularda dogru cevap verilme oranlari fazladir. Bu durum sebebiyle
deneysel uygulamanin kazanimlara ydnelik olumlu sonuglar olusturdugunu séylemek
miimkiindiir. Ote yandan deney grubunun ontest puanlarimin ortalamasi ile sontest
puanlarinin ortalamasi karsilastirildiginda yaklagik olarak 9 puanlik bir fark olusmustur.
Bu sebeple deneysel uygulamanin basartli oldugu ancak bazi kazanimlara yénelik ders

igeriginde yeniden diizenlemeye gidilmesinde fayda oldugu sonucuna varilabilir.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu aragtirmada dijital hikdyeleme yonteminin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersinde kullanilmasinin ders basarisina etkisi iizerine ¢aligtlmustir. Ik arastirma
sorusunun bulgulari ile dijital hikdyeleme yénteminin Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersi kapsaminda Etik ve Giivenlik iinitesinde kullanilmasmnin ders basarisina olumlu
yénde bir katkisinin oldugu sonucuna varilabilir. Bu ¢aligmanin yapildig1 okul ve bélge
- sartlart g8z Oniinde bulunduruldugunda bu yéntemin sonraki calismalarda daha cok
teknolojik alt yapiya sahip okullarda ve bilisim teknolojileri arac gereclerine ulasim
imkanlar1 olan §grenci gruplariyla tekrarlanmasi Snerilebilir.

Bu aragtirma 6neri halinde iken okulda bir bilisim laboratuvari bulunmaktaydi.
Ancak okulun sinif yetersizligi nedeniyle bu laboratuvar simf haline doniistiiriildii. Bu
nedenle gruplarm yazdiklari hikayeleri dijitallestirme imkanlar olmadigr igin
aragtirmacinin destegi ile dijital ortama aktarilmistir. Ve bu durum arastirmanin en
biylik smliligmt olugturmaktadir. Bu ¢alisma daha iyi imkanlara sahip bir okulda
tekrarlandiginda 6grencilerin siirece tam anlamiyla dahil olmas, deney ve kontrol
gruplari  arasindaki farki anlamli derecede deney grubu lehine degistirebilecegi
diisliniilmektedir.

Bu ¢alismada sadece dijital hikdyeleme yonteminin ders bagsarisina etkisi
aragtirilmistir. Bu konu tizerinde yapilacak olan diger caligmalar Ogrencilerin
tutumlarimdaki degisim de incelenebilir.

Calisma grubu olduk¢a homojen bir yapida oldugu icin bu calismada anne ve baba
egitim diizeylerinin ve sahip olunan teknolojik ara¢ gereclerinin ders basarisi tizerindeki
etkisi bu calismada incelenmemistir. Ancak yapilacak olan diger calismalar ¢alisma
grubunun  ozelliklerine gdre bu faktérler tizerinde durabilic ve bunlarin dgrenci
basarisina etkisi incelenebilir.

Caligmada cinsiyet faktdrii agisindan inceleme yapilmamistir. Bunun sebebi
¢alismanin yapildigr gruplarda denek kayiplart sebebiyle Ggrenci sayilarinin diismesi ve
bu nedenle bulgularin yeterince giivenilir bir sonug ortaya koymayacagi diisiincesidir.
Sonraki caligmalar dijital hikdyeleme yonteminin cinsiyet faktorii acgisindan fark

olusturup olusturmadigini inceleyebilir.
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Arastirma sorularindan bir tanesi uygulanan y3ntemin hangi kazanimlarda etkili
oldugu tizerine hazilanmustir. Bu soru kapsaminda kazanimlara yonelik olan sorular
incelenmis ve &grencilerin  gelisimleri aragtirilmigtir. Bazi sorularda 63rencilerde
gerileme oldugu gériilmektedir. Bu gerilemenin sebeplerinin arastirilmasi gerektigi ve
gelismenin  olmadidt veya olumsuz oldudu kazanimlara yonelik icerigin diger
arastirmacilar tarafindan yeniden diizenlenmesi dnerilmektedir.

Bu aragtirma kapsaminda &grencilere dijital hikaye senaryosu yazma &dev olarak
verilmigtic. Smif gruplara ayrilmis ve her &grencinin siirece aktif olarak katilim
saglamasi i¢in grupta bulunan her 63rencinin kendi senaryolarini yazmalari istenmistir.
Yazilan senaryolar Snce grup icinde degerlendirilip; grubu temsil eden bir senaryo
secilmis ve gruplart temsilen tiim senaryolar belirlendikten sonra dijitallestirilecek olan
senaryo  secilmistic. Bu konuda olusan bir sinirhilik aragtirmacinin  6grencilere
kazanimlar agisindan bir sinirlama yapmamis olmasidir. O haftanin konusunu olusturan
kazanimlarm herhangi biri ile ilgili senaryo yazmalarinin yeterli olacag diigtiniilmiistiir.
Ancak 6grenciler genelde tek bir kazanima odaklanip senaryo yazmuslardir. Bu da
maalesef tiim kazammlarin geligmesini engelleyen bir faktor olmustur. Bundan sonraki
aragtirmalara Oneri olarak her grubun farkli bir kazanima yonelik senaryo yazmasmin
saglanmasi ve haftalik bir senaryonun dijitallestirilmesi yerine, kazanim sayisi kadar
senaryonun  dijitallestirilmesi diigiiniilebilir. Bdylece konunun Ogrenciler tarafindan
daha iyi 6ziimsenecegi ve tiim kazanimlarda basar saglanacag diisiiniilmektedir.

Uygulamanin yapildigi okulda &grencilerin sahip oldugu imkanlar oldukca
sinirhidir. Ozellikle BT arac gereglerine ulagimlar oldukea kisithdir. Bu cercevede
yapilan her etkinlik onlarin derse olan meraklarini arttirmaktadir. Bu nedenle yazdiklari
senaryolarin  dijitallestirilmesi, siif arkadaslari tarafindan begeni toplamasi ve
uygulamanin sonlandirilmasindan sonra diger smiflara yaptlan hikayelerin gosterilmesi
derse kars1 ayr1 bir merak ve ilginin olusmasini saglamistir. Bu ve benzeri ¢alismalarda
amag sadece yapilan deneysel uygulamanin anlamli bir fark olusturmast degildir.
Yapilan ¢alisma Sgrencilerin hayati dgrenmelerinde bir anlam olusturmugsa, 6grenci
derse karst olumlu tutum kazanmaya baslamigsa ve dgrencinin ufkunda azda olsa bir

gelisme kaydedildiyse ¢alismanin o zaman basariya ulastigini séylemek dogru olacaktir.
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L MAKAMINA

ylksek lisans 6rencisi Ceren BAYRAKDAR'Yn "Bilisim Teknolojileri ve yazilun dersi
bilisim etigi test smavi" korulu anket ¢alismasi kapsaminda ilimiz Ozalp ilge ortackullarinda
6grsnciierine anket uygulama ¢alismast yapilmass hususundaki yazilan incelenmistir.

86z konusu anket uygulama caligmast Modirligimizee lusturulan "Anket
uygulama ve Arastirma lzin Talepleri Komisyonu" tarafindan incelenmis olup 18/12/2018
tarih ve 44 nolu karar ile belirtilen agiklamalar dogrultusunda uygulanmasi; Ayrica
denetimleri ilgili okul ilge milli egitim mudtrlikleri tarafindan gergeklegtiiimek tzere
derslerin aksatilmamas: kaydiyla ve géniillittitk gsasina,gbre yapilmast miidiirldgtmiizce
uygun goriilmektedir. '

Makamlarimizea da uygun gérillmesi halinde olurlanimiza arz ederim.
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Tel: 0(432) 22241 62
Faks; 0 (432) 222 41 61

083d-000d‘3af0-a;099-f517 ¥odu ile teyit edilebilir,
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EK 2. Veli Onam Formu

VELi ONAM FORMU

2018-2019 egitim-6gretim yili birinci déneminde Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Dersi kapsaminda yapilacak olan “Ortaokul 6. Simiflarda Etik ve Giivenlik
Konusunun Dijital Hikayeleme Y&éntemiyle Anlatilmasinin Ogrenci Basarisina Etkisi”

adli yiiksek lisans tez c¢alismasinin uygulamasina cocugumun katilmasma izin
veriyorum.

Imza

Velinin Adi Soyad:
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EK 3. Kisisel Bilgi Formu

ADI-SOYADI:
SINIFI:
Kisisel Bilgi Formu

Degerli Ogrenciler,

Bu form, “Ortaokul 6. Smiflarda Etik ve Giivenlik Konusunun Dijital Hikayeleme
Yontemiyle Anlatilmasinin Ogrenci Basarisina Etkisi” konulu bir aragtirma  i¢in

hazirlanmistir.

Formdaki ifadelerde size uygun olan segenege (X) isareti koymamz yeterli olacaktir.
Liitfen size uygun olan segencklerden yalnizca birini seginiz. Ayrica agiklamali ifadeleri
yanitsiz birakmamaniz ve sorulari igtenlikle cevaplamaniz bilyiik 5nem tasimaktadir.

Arastirmaya olan katkilariniz ve yardimlariniz i¢in simdiden tesekkiir ederiz.

1) Cinsiyet: Kiz () Erkek ()
2) Ailenizdeki kisi sayisi (siz dahil):

3 kisi veya daha az ()

4-5 Kkisi ()

6-7 kisi ()

8 kisi ve yukari ().......... Sayiyi belirtiniz

3) Aileniz hakkinda bilgi verir misiniz?

Egitim diizeyi Meslek
ADRE i,
Baba s e s
4) Oturdugunuz ev: Kira () Kendim(iz)e ait ( )

5) Ailenizin ortalama geliri:

1000-1500 TL ()  1501-2000 TL ()  2001-2500 TL( )
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Lojman ( )

2501 ve iizeri ( )



6) Evinizde kullamilabilir bir bilgisayar var mi? : Evet () Hayir ()

7) Evinizde akilli bir cihaz var m? : Tablet () Cep Telefonu ()

8) Evinizde internet var m? : Evet () Haywr ()

9) Bilgisayar basinda bir giinde ortalama kag saat vakit gecirirsiniz?:

1 saat () 2 saat () 3 saat ve iizeri ()

10) Haftada ne kadar siklikla bilgisayar basinda vakit gecirirsiniz?

Sadece hafta sonlari () Haftanin 3 veya 4 giinii () Hemen
hemen her giin ()

11) Bilgisayari en ¢ok hangi amacla kullaniyorsunuz siralayimz? (En ¢ok
kullandigimiz amag i¢in (1), daha az kullandigimiz amag icin (2), en az
kullandigmiz amag igin (3) yazimz)

Odevlerimde arastirma yapmak icin ()
Oyun oynamak i¢in ()

Sosyal medya kullanmak i¢in ()
Youtube kanallarmi takip etmek icin ()

Goriintiilii konusma yapmak igin ()
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EK 4. Etik ve Giivenlik Basar1 Testi

ADI-SOYADI:
NUMARASI:

SINIFI:
2018- 2019 Egitim Ogretim Yili Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
ETIK VE GUVENLIK ONITESI BASARI TESTI

Yonerge: Bu test, Etik ve Giivenlik tinitesi kazanimlarindaki dﬁzeyinizi Olemek tizere
tasarlanmigtir. Testte 20 adet coktan segmeli test sorusu, 10 adet dogru/yanlis sorusu
bulunmaktadir. Her sorunun bir dogru cevabi vardir, sizin igin en dogru olan segenegl
isaretleyiniz. Surenlz 40 dakikadir. Bagarilar dilerim.

Coktan Se¢meli Test Sorular

1- Asagidakilerden hangisi bilisim sugu olarak degerlendirilmez?

A) Tus kaydediciler ile sifreleri ele gecirmek

B) Truva at1 gibi zararli yazilim olusturmak

C) Internetten aligveris yapmak

D) Baska kisilerin sosyal medya hesaplarini ele gecirmek

2- I- Biiyiik ve kii¢tik harf kullanmaliyiz.
II- Rakam ve 6zel karakter kullanmaliyiz.
II- Sifrelerimizde dogum giindi, isim gibi bilgilerimizi kullanmaliyiz.
IV- Ardigik rakamlar veya harfler kullanmaliyiz.

Yukaridakilerden hangileri sifre (sifre, parola olarak da isimlendirilebilir)

olustururken uyulmasi gereken kurallardandir?

A) I-TTvelV B) I-1I C) 1I-1v D) I1I-1I

3- Bir zararlt yazilimin agagidaki olaylardan hangisini yapmasi beklenmez?

A) Bilgisayarimizi hizlandirmalart

B) Bilgilerimizi ele gecirip baskalarina gondermeleri

C) Verilerimize zarar vermeleri

D) Kotii amagli veya can sikict web sitelerine yonlendirmesi

4- Asagidakilerden hangisi sifremizi koruma yontemlerinden biri degildir?

A) Parolamizi belirli araliklarla degistirmek
B) Unutmamak i¢in kgt veya deftere yazmak, baskalariyla paylasmak
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C) Farkli site veya programlarda farklr parola kullanmak
D) Anti-viriis programlarini giincel tutmak
- Bir web sitesine erigim engellendiginde
- Internet bankaciligina ait hesap bilgimiz bir saldirganin eline gectiginde
- Bir web sayfasin igerigi saldirgan tarafindan degistirildiginde
Yukarida verilen durumlar yasandigi takdirde zarar goren giivenlik ogeleri
sirasiyla hangi sikta dogru verilmistir?
A) Biitiinliik- Erisilebilirlik- Gizlilik
B) Erisilebilirlik- Biitiinliik- Gizlilik
C) Gizlilik- Biittinliik- Erisilebilirlik
D) Erisilebilirlik- Gizlilik- Biitiinlitk

6. ve 7. Sorulari asagida verilen par¢aya gére cevaplayniz.

Ayse Ogretmen, derste kullanmak amactyla bir kitap satin almistir. Kitabin
igerigini ¢ok begenip dgrencilerinin de bu kitabi almalarini istemistir. Ancak
ogrencileri bu kitabi pahalt oldugu i¢in almak istememislerdir. Ayse Ogretmen
careyi kitabin fotokopisini gektirmekte bulmus, bu ydntem herkes tarafindan
uygun goriildiigii i¢in Sgrenciler bu kitabmn fotokopisini almustir, Ancak Ayse
Ogretmen kitabin fotokopisini ¢gekmek i¢in kitabin yazarindan izin almamustir.
Yukaridaki pargada Ayse Ogretmen’in kitabi fotokopi cektirerek ¢ogaltmasi
neden yanhstir?

A) Telif Haklarini ihlal etmesi

B) Biligim Sugu islemesi

C) Kitabi aldirmak i¢in zorlamasi

D) Pahali bir kitap segmesi

Par¢ada Ayse Ogretmen hangi davranist yapmig olsaydi kitabin fotokopisini
dagitmasi yanlis bir davranis olmazdi?

A) Kitabi aldirmak i¢in zorlamasa

B) Kitabi fotokopi yoluyla ¢ogaltmak i¢in yazardan izin almis olsa
C) Fotokopi ¢ektirmek yerine kendisi elle yazip ¢ogaltsa

D) Bu kitap yerine bagka bir kitap aldirmak istemis olsa

Servet Bey bilgisayarint viriislerden korumak igin bir program indirmek
istemistir. Ancak indirecegi programin yeteri kadar iyi olup olmadigini
bilmedigi i¢in ¢ok para vermek istememektedir.

Siz bir program saticisi olsaniz Servet Bey’e ne nerirdiniz?

A) Internette birgok kirtlmus program oldugunu ve o programlart indirmesini
onerirdim.

B) Eger giivenli sitelere girerse program olmadan da bilgisayarini
koruyabilecegini sdylerdim.
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C) Bilgilerinin kopyasini alirsa herhangi bir sorun yagsamayacagini séylerdim.
D) Ucretsiz olan paylasilan yazilim tiiriinti kullanmasini ve memnun kalirsa
yazilimt almasini 6nerirdim

9. ve 10. Sorular1 asagida verilen parcaya gére cevaplaymiz.

9- Bilgin Bey sosyal medyayt ¢ok sik kullanan biridir. Her platformda hesabi
bulunan Bilgin Bey sifrelerini karistirmamak i¢in hepsinde ayni sifreyi
kullanmaktadir. Buna ek olarak sifrelerini unutmamak igin adin1 ve dogum yilini
sifre olarak belirlemistir. Bilgin Bey’in bagina bir giin hi¢ beklemedigi bir olay
gelir ve sosyal medya hesaplari ¢alinir.

Boyle bir durumda Bilgin Bey’in ilk_yapmasi gereken dogru davranis ne
olurdu?

A) Polisi aramak

B) Internetini kapatmak

C) Tim sifrelerini degistirmek
D) Saldirgan ile goriigmek

10-I- Sifreyi karistirmamak i¢in ayni sifreyi her yerde kullanmasi
II- Sifresinde adint ve dogum yilint kullanmast
II- Internet kullanicisi olmast
Bilgin Bey’in yaptig1 hatalar yukaridakilerden hangileridir?

A) LI B) LI C) IL-1IT D) LIIT

11- Asagidakilerden hangisi bilisim etigine uygun bir davranis olusturur?

A) Elektronik iletisim ortamini baskalarinin haklarina saygili olarak kullanmak
B) Internetten kirilmis program indirip kullanmak

C) Bagkalarinin dosya ve verilerini ele gegirip paylasmak

D) Yazdigi programlari insanlara zarar vermek icin kullanmak

12- Asagida verilen sifrelerden hangisi digerlerine gore daha giivenli ve giicliidiir?
A) Selinl23 B) selin1997

C) 12345678 D) SeLIN+06A

13- Asagidakilerden hangisi zararl bir yazilim degildir?
A) Windows Media Player B) Truva At C) Solucan D) Viriis

14- Asagidakilerden hangisi ticret Sdeyerek kullamim haklarini satm aldigimiz
yazilim tiirtidiir?
A) Ucretsiz yazilim B) Demo yazilim

C) Lisanslt yazilim D) Paylasilan yazilim
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15-Seyma, sosyal medyada arkadaslarinin paylagimlarini grmiis ve begenmistir.
Ama fotografini begendigi arkadasiyla ¢ok da lyi gecinememektedir. Bu yiizden
arkadagina kotii bir saka yapmak istemigtir. Farkli bir hesap acmis ve bu
hesaptan arkadagina mesaj géndererek fotograflarini  paylasacagini, eger
dediklerini yapmazsa diger arkadaslari tarafindan da diglanacagini yazarak tehdit
etmistir,

Seyma’nin arkadagina tehdit icerikli mesaj1 asagidakilerden hangisine Srnek

verilebilir?
A) Siber Zorbalik C) Telif Hakki [hlali
B) Zararli Yazilim D) Dijital Vatandaslik

16-Deniz Hanim yeni bir sosyal medya hesabi agmustir, hesabr acarken karsisina
gelen tiim profil bilgilerini doldurmugtur. Sosyal medya hesabinda bulundugu
yerlerden konum bilgileriyle paylasimlar yapmaya baslamistir. Ayrica Deniz
Hanim, hesap ayarlarini ‘Herkese Acik’ olarak kullanmaktadir.
Deniz Hanmmin sosyal medyayr daha giivenilir sekilde kullanmasi i¢in
asagidakilerden hangisine dikkat etmesi gerekir?
A) Hesabinda fotograf paylasmamaya Gzen gostermelidir.
B) Gelen arkadasglik isteklerini tanimasa bile kabul edebilir.
C) Profil ayarlarini “Herkese A¢ik” olarak kullanmamalidir.
D) Hesabinda tiim bilgilerini paylasmasinda bir sakinca yoktur.

17-Dilek’e bir giin bir mesaj gelir. Mesajin icerigi soyledir:> Once bir dilek tut,
sonra bu mesaji 10 arkadaginla paylas. 3 giin igerisinde tuttugun dilek gergek
olacak.” Bu mesaji géren Dilek ailesinin ona tablet alacagini diistinerek dilegi
tutar ve mesaji 10 arkadast ile paylasir.
Bu durumda asagidakilerden hangisi Dilek’in disiinmesi gereken durumlardan
biri degildir?
A) Gonderilen mesajin kétii niyetli insanlar tarafindan paylasilmis olabilecegi
B) Kaynag belli olmayan mesajlar1 agmamasi gerektigini diisiinmesi
C) Mesaji  paylasarak  diger arkadaslarint  da  tehlikeli bir duruma

diisiirebilecegini bilmesi

D) Bu mesajin gergekten ise yarayacagini diisiinerek, istedigi tabletin alimasi

18- Bilisim Teknolojilerini kullanirken uymamiz gereken kurallar vardir. Bu
kurallara uymadigimiz takdirde karsilasacagimiz yaptirimlarda vardir. Kurallara
uymadigimizda asagidaki yaptirimlardan hangisi ile karsilasmayiz?

A) Hapis cezasi

B) Yapmis oldugumuz sug karsisinda takdir edilmek
C) Hayat boyu (miiebbet) Hapis

D) Para cezasi
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19- Asagidakilerden hangisi bilgisayar veya tabletlerimizde segmis oldugumuz
oyunlarin olumsuz yanlari arasinda yer alir?
A) Beyin jimnastigi yapmamizi saglar.
B) Diistinme ve strateji becerilerini gelistirir.
C) Yaraticiligr gelistirir.
D) Bireyleri yalnizhia siiriikleyebilir.

20- Asagidakilerden hangisi anti-viriis programlarinin gérevleri arasinda yer almaz?
A) Dosyalarimizi korur.
B) Internette gezinirken gizliligi saglar, performansi arttirir,
C) Zararh yazilimlar i¢in giivenlik a¢ig1 olusturur.
D) Kesintisiz bir sekilde programlarimizi kullanmamizi saglar.

Dogru-Yanlhs Sorulari

21- Asagldaki. ifadelerin basina ifade dogru ise “D”, yanls ise “Y” yazimiz.
a. (... ) Bilgisayarimda anti-virlis programi var, bilgisayarim ve
bilgilerim giivende.

b. (....... ) Bilgisayarda ¢ok isim olmuyor, bu nedenle bilgisayarimi
korumasam da olur.

€ (orennn ) Bilgisayarimi  korumak igin anti-viriis programimi giincel
tutmaliyim.

d. (....... ) Bilgisayarimi sadece giivenlik duvariyla korumaya c¢alismak
yeterlidir.

e (conn ) Sifremizi olustururken aralarinda rakam veya 6zel karakterler

kullanmak sifremizi daha giivenli hale getirir.

f. (... ) E-postamiza gelen herhangi bir ileti zararli yazilim icermez, bu
nedenle kontrol etmeden okuyabiliriz.

g (e ) Aga bagli bir bilgisayara zararli yazilim girdiginde bu durum aga
bagli tiim bilgisayarlar i¢in bir tehdit olusturur.

h. (....... ) Uygunsuz veya sug unsuru i¢eren internet yayinlarini Bilgi [hbar
Merkezi’ne bildirmeliyiz.

i ) Tanitim amagl hazirlanmis olan yazilimlari iicret Sdeyerek
kullanmaliyiz.

| R P ) Dijital vatandas sayilabilmek igin teknolojiyi etik ilkeler
cercevesinde kullanmaliyiz.
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EKS. Deney Grubu ve Kontrol Grubu Uygulama Planlan

EK5.1. Birinci Hafta Uygulama Plani

Ders Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Siire 80 Dakika (40 dakika+ 40 dakika)
Konu Etik ve Giivenlik

Kazanimlar | BT.6.2.1.1. Internet etiginin Snemini ifade eder.

BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara
ornekler verir.

BT.6.2.1.3. Siber zorbalik kavramini agiklayarak korunma amaciyla
alinabilecek dnlemleri tartisir.

BT.6.2.1.4. Telif hakki kavramini ve Snemini arastirir.

Kullamlacak | Bilisim Etigi Sunusu (Sunu 1, 2, 3 ve 4. Kazanmmlarin hepsini
Materyaller | kapsamaktadir)

Bilisim Etigi Videosu

BT 6.2.1.1 ve BT 6. 2.1.2 Kazanimlarmi kapsayan Bilisim Etigine
Uygun Olmayan Davraniglar (EK 11.1)

Bir Siber Zorbalik Hikaye-BT6.2.1.3

Siber Zorbalik Nedir-BT6.2.1.3

Sosyal Aglar ve Siber Zorbalik- BT6.2.1.3

Telif Hakki - Telif Nedir - BT6.2.1.4

Telif Haklart Videosu

Telif Haklar ile ilgili poster (EK 10.b)

Uygulama Plani

BT.6.2.1.1.

“Etik Nedir?” sorusu ile kazanima baslanur.

Gunliik hayatimizda benimsedigimiz/dikkate aldiginuz etik degerler nelerdir?

Etik kavrami 6grenciler tarafindan tartisildiktan sonra “Internet Etigi neler ile ilgili
olabilir?” sorusu ile Internet etiginin kapsami konusunda fikir ylrilitmeleri saglanir.
Ardindan ders igeriginin sunulmasna baslanir.

Biligim etigi ve internet etigi kavramlarinin bilgi diizeyinde kazandirilmasinin ardindan,
BT.6.2.1.2.

“Etik ilkelere uymazsak ne gibi problemler yasayabiliriz?’,

Biligim Etigine Uygun Olmayan Davranslar (EK 11.1) etkinligi her 6grenciye dagitilir.
Bu etkinligin tiim 8grenciler tarafindan okumalari ve hikdyeyi tamamlamalari istenir.
Son olarak tiim 6grenciler hikdyede gecen ve etik ilkelere uymayan davranislari bularak
sayfanin sonunda bulunan listeye eklerler.

BT.6.2.1.3.

‘Zorbalik nedir?’,

‘Zorba insanlarin davraniglar nasil olur?”,

‘Internet ortaminda zorbalik yapilabilir mi? Yapilabiliyorsa bu davranislarin belirtileri
neler olabilir?” sorulari yoneltilir. Ogrencilerin zorbalik kavramu iizerine diistinmeleri ve
bu kavramdan yola ¢ikarak ‘Siber Zorbalik® kavrami hakkinda fikir sahibi olmalari
saglanir. Sonrasinda aragtirmaci tarafindan hazirlanan sunum kullanilarak icerik
sunulur.

BT.6.2.1.4.
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“Telif Hakki denildiginde akliniza ne geliyor?” sorusu yoneltilir. Ogrencilerin 6n
bilgileri yoklandiktan sonra igerik sunumuna gegilir. EK 10.b’de Telif Hakk: posteri ile
bu posterde yer alan semboller hakkinda gikarimda bulunmalari saglanir. ‘Daha énce bu
sembolleri gérdiinliz mii? , Herhangi bir yerde karsilastiniz mi1?” seklinde sorular
yoneltilir ve bu sekillerin ne anlama geldigi agiklanir.

Son olarak dersin sonunda kazanimlara ydnelik sorular yoneltilerek dersin kisa bir zeti
yapilir ve ders bitirilir.

(Deney Grubunda, Islenen kazanimlar dogrultusunda dijital hikdye senaryosu yazmalari
istenir ve EK 6’ de verilen form tiim 83rencilere dagitilir. Yazilmast istenen senaryo 1.,
2., 3. Ve 4. Kazanimlara y6nelik olabilir.)
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EK 5.2. Ikinci Hafta Uygulama Plani

Ders Biligim Teknolojileri ve Yazilim
Stire 40 Dakika+40 Dakika
Konu Etik ve Giivenlik

Kazanimlar | BT.6.2.1.5. Kullanim haklarini diizenleyen lisans tiirlerini agiklar.
BT.6.2.1.6. Bilisim suglarinin neler oldugunu tanimlayarak ilgili
kanunlart 6zetler.

BT.6.2.1.7. Bilisim suglarina kars1 alinabilecek énlemler ve stratejiler
gelistirir.

Kullanilacak | BT 6.2.1.5-6-7 - Bilisim Suglart Sunumu
Materyaller | Bilisim Suglar1 Hik4yesi Videosu
Bilisim Suglar1 Videosu

Yazilim Lisans Turleri Afisi (EK 10.1)

Uygulama Plani

BT.6.2.1.5

‘Siz bir oyun gelistirmis olsaniz oyunu oynamak isteyenlerle paylasir miydiniz?’
‘Paylagimlarinizi ticret talep ederek mi yapardiniz, yoksa herhangi bir {icret talep
etmeden ticretsiz mi paylagirdiniz?” seklinde soru yoneltilerek derse baslanir.

Bu sorulardan yola ¢ikarak lisans tiirleri agiklanir.

BT.6.2.1.6

‘Biligim su¢u nedir?”,

‘Ne gibi davraniglar yaparsak bilisim sugu islemis oluruz?’ ,

‘Bilisim sugu isledik, bu sugun sonucunda bir ceza alir miy1z?* ,

Sorular: sirayla yoneltilerek 6grencilerin 6n bilgileri yoklanir.

Bilgi diizeyinde kazanimlar i¢in igerik sunumuna gegilir. Videolar ve afis kullanilarak
igerik zenginlestirilir, kazanimlar pekistirilir. Yoneltilen sorulara igerikte cevaplar
bulmalar saglanir.

Kazanmmlar | BT.6.2.2.1. Dijital paylasimlarin kendisi ve baskalari iizerindeki
etkilerini fark eder.

BT.6.2.2.2. Biligsel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun ve
icerikleri ayirt eder.

Kullanilacak | Bir Siber Giivenlik Hikayesi (NOVA Laboratuvarlari Siber Giivenlik)
Materyaller | BT6.2.2.1.1 Siber Tuzaklar - Kesf@ Bilingli Internet Hareketi
BT.6.2.1.7— Oyun da Neymis Sunusu

Kendi Oyunumu Tasarliyorum Etkinligi (EK 11.2)

Uygulama Plani

BT.6.2.2.1

‘Internette paylagim yaparken nelere dikkat etmeliyiz? sorusu yoneltilir. Sonrasinda
yapmis oldugumuz paylasimlar yalnizca kendimizi mi ilgilendirir, yoksa baska insanlari
da etkileyebilir mi? Sorusu ile devam edilir. Ogrencilerin &n bilgileri yoklandiktan ve
konuya dikkat ¢ekildikten sonra kazanimin igerigi sunulur.

BT.6.2.2.2
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‘Ne tiir oyunlar oynamaktan hoslanirsiniz?’,

‘Oynadi8iniz oyunlar segerken nelere dikkat edersiniz 2,

‘Oyun oynamak insanlara olumlu katkilar saglar m1?° sorulari ydneltilir.

Sorulara cevaplar alindiktan sonra BT.6.2.1.7 Oyun da Neymis Sunusu acilir, bilgi ve
iletisim teknolojileri araciliyla oynanan oyunlarin 6grencilere kazandirdiklari, oyun
se¢imlerinin 68renciler tizerindeki olumsuz etkilerinin neler olacagi bu sunu ile anlatilir.
Sonrasinda “Kendi Oyunumu Tasarliyorum” Etkinligi 6grencilere dagitilir ve
ogrencilerin kendi oyunlarini bu sunudaki bilgileri dikkate alarak yazmalar1 istenir.
Tasarlanan oyunlar simifta okunarak tiim 6grenciler tarafindan degerlendirmeye sunulur.

Ders sonunda Kullanim Haklarin Diizenleyen Lisans Tiirleri Karton Afisi ile Kullanim
Haklarina Gore Lisans Tiirleri Nelerdi? Soru yoneltilerek afis esliginde sorulur. Lisans
tiirlerini gérmezden gelip Crack’li programlar veya oyunlar kullanmamiz dogru bir
davranig midir? Degilse neden ve dogru davranis ne olurdu sorulart ile Bilisim
Suglarina baglantt yapilir. Hangi davraniglarin biligim sugu sayildigs, bu suglar
sonrasinda nasil cezalar almabilecegi 6grenciler tarafindan agiklanir.

Internette yapmis oldugumuz paylasimlarm bizim i¢in ne kadar Snemli oldugu,
paylagimlarimiza neden dikkat etmemiz gerektigi ve hangi bilgilerin paylasiimamasi
gerektiginin 6grenciler tarafindan agiklanmasi saglanur.

Son olarak oynanan oyunlarim bizler i¢in faydalari ve zararlari tartisilir.

(Deney Grubunda, Islenen kazanimlar dogrultusunda dijital hikdye senaryosu yazmalari
istenir ve EK 6’ de verilen form tiim dgrencilere dagitilir. )
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EK 5.3. Ugiincii Hafta Uygulama Plam

Ders Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Stire 40 +40 Dakika
Konu Bilisim Etigi ve Giivenlik

Kazammlar | BT.6.2.3.4. Bilgi paylagimu siirecinde olast riskleri degerlendirerck
almabilecek 6nlemleri tartisir.

BT.6.2.3.5. Zararli yazilimlar1 kavrar.

BT.6.2.3.6. Giivenlik yazilimlarinin kullanim amaglarini aciklar.

Kullamlacak | Bilgi Giivenligi Sunumu

Materyaller | Parola Giivenligi Sunumu

Zararlt Yazilimlar Sunumu

Bilgilerimi Kimlerle Paylagiyorum (EK 11.3)

6.1.9.D1 - Bilgi Giivenligi Sunumu

6.1.10.A1 - Unlii Zararlt Yazilimlar ve Viriis Haberleri Sunumu
6.1.10.D1 - Koruyucu Yazilimlar Sunumu

Zararlt Yazilumlar Afigi (EK 10.3)

Uygulama Plani

“Giivenlik nedir? Yasamimizda giivende tutmaya ¢alistigimiz seyler nelerdir?

Bilgi giivende tutulmasi gereken bir sey midir?

Her bilgi glivende tutulmali midir yoksa bazi bilgiler paylasilabilir bir nitelikte midir?”
Sorulart tiim sinifa sorularak én bilgileri yoklanir. Sonrasinda Bilgi Giivenligi sunumu
ile sorulan sorulara cevaplar aranir.

Ek olarak 6.1.9.D1 - Bilgi Giivenligi Sunumu aktarilir.

Bilgi Gizliligi etkinligi yapihir. Bu etkinlikteki amag &grencilerin hangi bilgilerinin
kimlerle paylasilabilir nitelikte oldugunu kavratmaktir.

Sunum sonrasinda “Bilgilerimizi giivende tutmak igin neler yapabiliriz? Bunlardan biri
parola olabilir mi?” Sorusu ile diger kazanima gegis yapilir; “Bir parola nasil
olmalidir?” Sekilde soru sorularak konuya giris yapilir. Parola Giivenligi sunusu
anlatilir.

“Bilgilerimize zarar veren ne gibi olaylarla karsilasiriz?” Gelen cevaplardan Zararl
yazilimlar tizerine dikkat ¢ekilmesi saglanir.

“Bildigimiz zararli yazilimlar nelerdir? Bilgilerimize veya bilgisayarimiza ne gibi
etkileri olur? “Sorulart sorularak kazanim ile ilgili sunu anlatilir.

Ek olarak 6.1.10.A1 - Unlii Zararli Yazilimlar ve Viriis Haberleri Sunumu

6.1.10.D1 - Koruyucu Yazilimlar Sunumu ile konunun daha ilgi ¢ekici olmasi saglanir.

(Deney Grubunda, Islenen kazanimlar dogrultusunda dijital hikaye senaryosu yazmalari
istenir ve EK 6’ de verilen form tiim 8grencilere dagitilir. )
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EK 6. Dijital Hikdye Senaryo Formu

DUJITAL HIKAYE SENARYO FORMU

GRUP ADI

UYELER

SENARYO
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EK 7. Birinci Hafta Olusturulan Dijital Hik4ye

Esra’nin Hatasi
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Esra Internette o kadar cok vakit harcadi ki
interneti bitti.

Ablasina gelen 8Gb internet paketinden
yararlanmak istedi.

Ablasinininternetini kullanmaya baslayincailk
isi Youtube'ta bir kanal acarak arkadaslarinin

fotograf arini paylagmak oldu.
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|

|

|
bl

mek ic ete girdiler. internete girer
girmez Esra’nin onlar hakkinda video kanali agtigini

lf‘f&?,t,t‘ller

Sabah Esra okula gittiginde fotografini cektigi
biitiin arkadaslari etWoplanmlstL

Arkadaslarinin
yanina toplandigini
goren Esra;

arkadaslar

arafindan ilgi

i 2 gorecegini ve
fenomen olacagini
zannetti.
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«Neden bizinden izinsiz, fotograflarimizi kullanarak
video kanali agtin?» diye sordular.

Esra arkadaslarinaaldirmadan;

«Fotograflarinizin
basina kéti bir sey
gelmez, korkulacak
bir sey yok» dedi.

Esra kanal agarken sifresini verdigi icin bir sey
olmayacagini digtindii ama yanilmisti.
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Ne yapacagini bilmiyordu, stirekli odasina
kapanip agliyordu ve tehdit mesajlari bitmek
bilmiyord




Bakti aglamaktan fayda yok, bu olayi anne
babasina anlatti.

Anne ve babasi Esra’yi uyararak, Esra’dan
arkadaslarindan 6ziir dilemesini istediler.

Esra ablasindan internetini izinsiz kullandig) icin ve
okula gittiginde arkadaslarindan fotograflarini izinsiz
paylastigi icin 6ziir diledi./\
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Hazirlayanlar
Berfin Cigekdenk
Rojin Aykut
iy Elif Seles
: Ela Almanar
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EK 8. Ikinci Hafta Olusturulan Dij

ital Hikaye
‘, ‘: | \ A : & < &

i

Tilki hemen

‘ ormanlar Kral :
3 > Aslanininternete
: girdigini herkese
haber vermis.
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Tilki'de diger hayvanlar <

onu umursamadigl igin 4

sinirlenmis. Ormandaki.

Aksam herkes
uyudugunda, biitiin -~ A
hayvanlarin hesaplaring
‘calip 6zel bilgilerini >
paylasmayi planlamis.
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Sonra sirayla diger -
hayvanlarin bilgilerini A
paylasmis.
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bilgilerinin
paylasildigini 6grenince
biitlin hayvanlan
cagirarak bir toplanti
yapmaya karar vermis.
Krahin yardimcisi tavsan
zip z1p ziplayarak tim

65



Kralin yardimcisi Dislek
Tavgan hemen
ziplayarak tilkiyi
¢agirmaya gitmis.

Tilki bacaklari titreye
titreye Kralin yanina
gitmis.
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«Olur mu 6yle sey ’
Sevgili Kralim. Ben hig /#
oyle sey yapar miyim?»%
diye cevap vermis

Kurnaz Tilki.
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Tilki daha fazla kendini <
savunamayacagini /A
anlayarak yaptigi her “\
seyi bir bir anlatmis.

Tilki hatasini anlayip
arkadaslarindan tek tek
oziir dilemis. Bunu <
'yapmasinin sebebi <z
olarak tiim hayvanlar &

» tarafindan sosyal -
medyada diglanmasini /&
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Hazirlayanlar
Yesim OZKAYMAK
Omran SALIM
Nazlican AYKUT
Berfin ARTUC

lika vap! 1 '
- birb e ve huzur igin
ormanda yagamaya devam etmeleriyle son
bulur.
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EK 9. Ugiincii Hafta Olusturulan Dijital HikAye

L] |

Bir varmis bir yol{ﬁih‘s‘.'Ewei'zéi'iiéﬂl;\ icinde kalbur
saman iginde ¢ok biiyik bir tilkede gok buyiik bir
tane zararli yazilim yasarmis.

Bu zararli yazilim tiii arkadaslaniyla birlikte
sehri ele gegirmeye calisirmis.

70



insanlar varmis.

A

ilk dnce kendini cok iyi gdsteriyor sonra bilgileri
kopyaliyormus.

insanlardan kopya@digi Wilgiler ile daha cok
insar'a uf8sip herkesi dol$ndiryormus.®
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"

lnsanlarln banka p olal@rini kirip hesaplarmdak|
paraya efkoyarak zengm})luyormus «

o { ' 2
Aradaeglence olsun diye diger insanlarin sos\m‘r

medya hesaplarini ¢alip, onlarin kisisel verilerini
paylastyormus.
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= D
=5 f |
s -
Gﬁn%dgbir glin bu gehre bir glivenlik y%
¢tka gelmis.

e N\
H | =N
Ca a8 |

e —— L
Bu §gh‘7rg|ce zararh yaziimlardan sonra MU

niyetli insanlardan kurtarmaya karar vermis.
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¢
D

il B

= 2

Dedigini yapmis. Once insanlarin bilgisayMéki
zararli yazilimlari temizlemis.

I
»

Sonrgmgnlarl glicl parolalar olu;turmallfa#fr

konusunda yonlendirmis.

Gﬁvg@)vanm da cagirip gerek

yaptiktan sonra tiim sehri guvenlik altina almis.
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Kotii niyetli insa
anlayamamislal
programiyla ta

oldugunu fark etmlsr

insanlardan &z
kéti yazilimla
gelmigler.
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EK 10. Konu Anlatiminda Kullanilan Materyaller

EK 10.1. Yazilim Lisans Tiirleri

LISANST

UCRETSIZ YAZILIM

(Freeware)
Sizin igin gizel bir yazilim yapmaya
calistim. Ucretsiz istediginiz gibi
kullanin. (8

X

GELISTIRMEASAMASI (BETA)

Bir yazilim gelistiriyorum,
yazilimimi deneyip bana fikir
vermek ister misiniz?

URLER;

LISANSLI YAZILIM

i Onemli oldugunu distndgim
yazilimimi belirli bir ucret
karsiliginda kullanabilirsiniz.

GECiCi KULLANIM (TRIAL)

Yazilimim tcretli bir yazilim.
Isterseniz 15 gin deneyin,
memnun Kalirsaniz satin alin

DEMOYAZILIM

Yazilimim dcretli bir yazilim. Ama
-8 baz ozelliklerini kullanabileceginiz
kisith bir sirumini tcretsiz

Giiven (2018)
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EK 10.2. Telif Haklar

@ Her hakki saklidir. &\1

@ Kamu malidir. Telif siiresi bittigi icin telif hakki olmadan kullanabilirsin.

@ Bazi haklari saklidir.
¢

Hicbir hakki sakli degil. Serbestce kullanabilirsin. <

@ Sahibine atif yapmalisin. @
@ Ayni lisans tiirii ile lisanslarsan degistirip, kopyalayip kullanabilirsin. @

@ Eseri ticari amacla kullanamazsm @

@ Eseri tiiretemezsin.

-
)

o

Google'dakullanim
haklarina gore arama
yapabileceginibiliyor
muydun?

o

D e

Gtiven (2018)
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Hiyh

EK 10.3.

Zararh Yazilimlar

Virusler Nasa

| Fark Eclarisz

/(&

sistem <1 e

Hilgilert &V1 LT

stenmeyen

Giiven (2018)

programlar, internet sayfalart (<117
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limlardan korunmal v

naz nairmek icin
D st ivE Ckullanin
2 Onemli bilgilerin yedekleyin

D |sletim sis erind 0l B
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EK 11. Konu Anlatiminda Kullanilan Etkinlikler
EK 11.1. Bilisim Etigine Uygun Olmayan Davranislar

Egrisi Dogrusu Hikayesi

Agagidaki hikiyeyi okuyunux ve kendinize gére tamamlayinix. Ardindan hikdyede

wtik slmadifins diglindlgiiniz davramiglan asafidaki tisteye yoninz.

Gegen ay, ablamun en Iyl arkadags olan kargt komsumuz Glidem ablanin yardima thtlyact oldu. 8l web @
sayfasina resim ylklemesi gerekiyordu, Ablam ona yardim edebifecedini séyledi. Bizim de o siralar modemimiz

3 arzalanmigh ve evde Internetimiz yoktu. Ablam arkadagina yardima gittt. O sirada cep telefonu evde kalmigh,

) . ) 8 Telefon caldi§i igin aldim. Bu arada ablama blr sms geldigini fark ettim, Smsde komsumuzun internet sifrest
vardh. Arkadagmin talefonu olmadit icln babast ablamin telefonuna sifrey! sms olarak atovsh. Cok kolay bir
sHre oldugu tgln akhimda kolayca tuttum. Sonra tabletimle oynarken Internete girmek istedim ve o sifreyi
kaliandim. Sonra da saatlerce video izledim. Kendime ait video kanalt actim, ama kendi bilgilerimi vermedim.
Sintfta cektigimiz videolars internette paylagtum. Cok e§lenceli bir aksam oldu bentm J¢in. En qok bedeni afan
videom bahgedeki kedlyi gektifim video olmus, Ama video yorumianndan anfadim ki Insaniar kediden cok

atkada kogarken sendeleyen bir 6grenci oldugunu fark etmigler, ona giiliip yorure yapmistar, Ben de fark

edince qok glildim, Cocuk oldukga sagkin gkany, Cocudu taniyanlar olmus. yorumiards dalga gecilince onlar
ds dalga gegenlere kizmiglar. Konu biiyimiy, Video cok izlentm atdigi igin kaldirmadim, istemedigim Eﬁ"
yorumtari sildim. Video kanalimia ufragirken bagka bir haber aldim. {igdem ablatar, internet kotalarin cok {@g
agtiklar icin internet faturalan ok yitksek gelmis. Alfest buaun igin Gifidem ablay suglamis, Unki kullamim
bilgiter sblamin yardima gittigl ginden sonra fazlaca Internet kullamidigin: gésteriyormus. Ablamin dedifine
gdre Cifdem abla cok aglamig. Annem ve babam da 6§rendi durumu, onlar da ok Gzilldiifer. Bize de Infermet]
kullanirken agioiya kagmadi@imez igin tesekkils ettiler. Sabah okula gelirken Cigdem ablanin habasis gorcdiim,

W\N bagimy okgads, cok akiih eldufumu sSyledi. Okula glttigimde videodaki ¢ocuk ve annasinin midlr odasing
- &)

)

o

girdidini gdrdiim. Birkag ders sonra nébetyi égrenci stmfa duywu yapmaya geldi. Okula cep telefonu
getirmenin, herhangl bir gériintl almarun ve yayinlamann kesintikle yasak oldu§unu séyledi. Zaten yasak
olduunu bitlyorduk. Birden korktum, sflenmek igin yapliim birkag kiigiik hareket neden bu kadar boytdi,
hig anlamadun. Kimse videoyu benim paylastiyms tahmin etmiyor, Cigdem ablalanm faturasinda da kimse
bealm payim elduunu diglinmiiyor. Ben de u sekilde davranmaya karar verdim:

Etik olmayan davraniglar listesi: @
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EK 11.2. Kendi Oyunumu Tasarhyorum

(‘
Qyun Ady:
Tasarimanin Adi SINFE
Oyun Tirli: ) E§itict " IMacera () Bulmaca 7 )Yans
Yspor )Strateji ) Rol oynama TYDiger
Kullamcisayss: ) Tek kultameih ) iki kullaraclr ) Gok kullanieili
Cyunun kentrolleri: f) Klavye “YFare YDokunmatik
Konusu
Neden béyle blr oyun yapmayi tercih eitin?
Qyunun karakteri / karaldereri nasd gériintirdti?
&
@ w T
e
28
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EK 11.3. Bilgilerimi Kimlerle Paylasiyorum

Agafdaki tablods cevremizdeki Wgiler ve biglerimizi pavlasma
durumlaryrazy bulundugu bir- tablo verdir. Tablonun altnda ise
bilgiterimiz listelenmistir. Bu (aligmada sizden bekienen bilgilerimizin
gizhh mi herkese agk mi olacaging clas riskleri gdr bndnde
bulundurarak karar vermek ve numaralanny, Sroekteki gibi uygun
kutucuga yazmanizdir,

Paylas Kisrren Paviasma
Aflemn
Akrabalarm
Stuf Arkadaglanm
Komsularim

Ogretmenlerim

Yeni Tarustifim Kisiler

Yakin Arkadaglarim

Polis

Sosyal Medya
Arkadaslanm

Kimlik Nurnaram
Kan grubum
¢ Bv adresim

jee)

asart durumum
Ders notlarm
- Fotograflanm
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Videolarm
Mektuplanm

Mesadarim
Hastalikdanm
Dogurm glintm

Disgtincelersm
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