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SINIF OGRETMENLERININ EGITIMDE KUKLA KULLANMA EGILIMLERINE
YONELIK BiR OLCEK GELISTIRME CALISMASI

Kuklalar uzun yillardir egitim, psikoloji ve tiyatro gibi alanlarda kullanilan ¢ocuk gelisimini
destekleyici araglardir. Egitimde de kukla kullaniminin olumlu sonuglarina yonelik pek ¢ok
kaynak olmasina ragmen kuklalar yaygin olarak kullanilmamaktadir. Egitimde kukla
kullantminin gelismesi biiyiik olgiide 6gretmenlerin bu konudaki goriislerine ve egilimlerine
baglhdir. Bu c¢aligmanin amaci, 6gretmenlerin kukla kullanimi egilimine ydnelik bir olgek
gelistirerek onlarin bu konudaki goriislerini incelemektir.

Bu amag dogrultusunda oOlgek gelistirme yontemi izlenerek, kapsam gecerliligi saglamak igin
uzman ve ogretmen goriisleri alinarak 50 soruluk bir taslak 6l¢ek hazirlanmistir. Taslak Slgek,
2018-2019 egitim-0gretim yilinda MEB’e bagl ilkokullarda gorev yapan 239 sinif 6gretmenine
uygulanmigtir.

Ac¢imlayic1 Faktor Analizi (AFA) sirasinda Direct Oblimin dondiirme teknigi kullanilmastir.
Maddelerin faktor yiikleri incelenmis, birden fazla faktorde yiiklenen maddeler 6l¢ekten sirasiyla
cikarilmistir. Bu islemler sonrasinda 14 maddelik, dort alt boyutlu bir 6l¢ek olusturulmustur.
Birinci faktorde, .60 ve tizeri yiik degerinde, kukla kullaniminin biligsel gelisime etkisine yonelik
dort madde bulunmaktadir. ikinci faktdrde, .69 ve iizeri yiik degerine sahip dért madde kukla
kullanimmin sosyal-duyussal gelisime etkisi ile ilgilidir. Ugiincii faktorde, .47 ve iizeri yiik

degerine sahip li¢ madde kukla kullaniminin kinestetik gelisime etkisini 6lgmektedir. Dordiincii
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faktorde ise .71 ve tlizeri yiik degerlerine sahip li¢ madde, kukla kullaniminin sinif yonetimine
etkisi ile ilgilidir. Bu ii¢ madde, kukla kullanimina yonelik olumsuz ifadeler tasidigi i¢in ters
kodlanmaktadir. Bilissel Gelisim, Sosyal-Duyussal Gelisim, Kinestetik Gelisim ve Smif
Yonetimi faktorleri, genel egilimdeki varyansin %61,52’sini agiklayici giice sahiptir. Dogrulayici
Faktor Analizi ile dort faktorlic model test edilmis ve modelin kabul edilen uyum endekslerine
sahip oldugu gorilmiistiir. Glivenirlik analizlerine gore 6lgegin Cronbach alfa katsayis1 0.79°dur.

Analizler sonucunda, 14 maddelik, “Sinif Ogretmenlerinin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri
Olgegi’’nin gegerli ve giivenilir bir 8lgme arac1 oldugu belirlenmistir. Bu 6lgek, egitimde kukla

kullaniminda 6nemli bir degisken olan 6gretmenlerin egilimini incelemek i¢in faydali olacaktir.

Anahtar Sozciikler: Stif 6gretmeni, egitim, kukla, 6l¢ek gelistirme
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A SCALE DEVELOPMENT STUDY ON ELEMENTARY SCHOOL TEACHERS’
TENDENCY TOWARDS USING PUPPETS IN EDUCATION

Puppets are effective tools in child development, which have been used in fields like education,
psychology and theatre for many decades. However, contrary to the many researcher which
indicate that puppets are highly substantial for children, puppets are not frequently used for
educational purposes. The dissemination of puppets in education mostly depends on the
awareness and opinions of teachers. The aim of this study is to create a scale which measures the
tendency of teachers in using puppets in educational processes and evaluate their opinions about
the topic.

This study aims to develop a scale to measure elementary school teachers’ tendency to use
puppetry in elementary education. By following scale development methodology, initially a pilot
scale with 50 items was created after consulting with academicians and teachers. The sample
consisted of 239 elementary school teachers who served at schools related to MEB in the
academic year of 2018-2019.

Explanatory Factor Analysis (EFA) was conducted by using Direct Oblimin rotation method.
Items that were loaded on more than one factor were consequently taken out of the model. The
remaining 14 items constituted a scale with four factors. The first factor consisted of four items

on cognitive development with factor loadings greater than .60. The second factor had four items
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on social-affective development with factor loadings greater than .69. There were three items on
kinaesthetic development in the third factor with factor loadings greater than .47. Finally, three
items on classroom management was organised within the fourth factor, which had factor
loadings greater than .71. These three items were reverse-coded since they were negative
statements about puppetry use. Cognitive Development, Social-Affective Development,
Kinesthetic Development and Classroom Management factors explained 61.52% of the total
variance. This model was tested with Confirmatory Factor Analysis (CFA) which validated the
model. Moreover, reliability analysis indicated that the final scale’s internal consistency was
sufficient with Cronbach alpha level of.79.

The results of this study suggest that the “Elementary School Teachers’ Tendency Towards Use
of Puppetry in Education Scale” was a reliable and valid measure. This scale can be instrumental
in order to investigate teachers’ tendencies which is a significant factor in puppetry use in

education.

Keywords: Elementary school teacher, education, puppet, scale development
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1.BOLUM
GIRIiS

Bu boliim problem durumu, arastirmanin amaci, problem, alt problemler, varsayimlar,
siirliliklar ve tanimlar alt basliklariyla ele alinacaktir.

I¢inde bulundugumuz yiizyilda geleneksel egitim anlayislar1 yerine bireysel farkliliklarin
dikkate alindig1, 6grenci merkezli egitim anlayisi tercih edilmektedir. Yapilandirmaci egitim
anlayis1 olarak karsimiza ¢ikan bu yaklagimda, 6grencilerin yaparak yasayarak ve eglenerek
ogrenmeleri onemsenmektedir. Bu durum egitim programlarina da yansimis ve etkinlik temelli
ogrenme siireclerine yer verilmistir.

Yapilandirmacilik egitim anlayis1 i¢inde etkinlik temelli 6grenme araglarindan biri
cocuklarin i¢ diinyalarini yansitabildikleri ve hayal gii¢lerini ortaya ¢ikarabildikleri oyundur.
Cocuklar i¢in oyun olduk¢a 6nemli bir kavramdir. Cocugun toplum kurallarma uygun davranis
degisikliklerini edinmesinde ve yasadig1 topluma uyum saglayabilen bir birey olma siirecinde
degerli bir rol oynamaktadir. Oyun, kii¢iik yas gruplarinda duygularin taninmasina ve gelismesine
destek olur, ¢cocuklarin kabiliyetlerini ortaya ¢ikarir, hayal giiciinii gelistirir, 6grenme alanlarmin
gelisimine yardimci olur. Cocuk diinyasinda olumlu hisler yaratan somut nesneler arasinda yer
alan kuklalar oyun olusturmanin metotlarindan biridir (Aydogdu & Ulas, 2017).

Kuklalar ve oyun eglenceyi hatirlattigindan kukla materyali, oyun temelli 6grenmeyi
destekler. Oyun ile 6grenilen bilgiler hafizada daha fazla kalir ve etkili 6grenme gerceklesmis
olur. Oyunlar tasarlamak ve uygulamak cocuklarin deneyim yoluyla 6grenmelerine yardimci
olur (Gee, 2008). Bu tiir etkinliklerde kuklalar da somut bir unsur olarak oyuna katki saglayabilir.
Ayn1 zamanda, ¢ocuklarin segenek olarak sunuldugunda kukla ve oyuncaklar iistiinden
karakterler yaratarak oyun oynamay1 tercih ettigi gézlemlenmistir (Korosec, 2012). Tarih

boyunca da Vygotsky (1930/1967) yaraticilik ve hayal giicii kapasitesinin ¢gocuklarin oyun



oynamastyla orantili oldugunu savunmustur. Piaget (1967) ise oyunu ¢ocuklarin gelisiminde
degisim ve 6zlimseme i¢in bir materyal olarak gormiistiir.

Kuklalarla kurulan oyunlar ¢ocuklarin yaraticiligin gelistirir. Birbirinden farkli kukla
tipleri ¢ocuklarin hayal kurmalarina yardimei olur ve onlara diissel bir diinya sunar. Sinif
Ogretmenlerinin derslerinde kukla yapimina yer vermesiyle 6grencilerin diisiinme becerileri
gelisir. Kuklayla oyun kuran 6grenciler duygularini kolaylikla ifade edebilir.

Oyunu izleyen 6grencilerde de empati becerisinin gelistigi gozlenir. Oynatilan kuklanin
gercekei olmasi gocugun giinliikk yasamindaki oyunlarina yakinlik saglar (Aksu & Kan, 2018).

Kuklalar, 6grencinin dikkatini ¢cekme ve 6grenciyi derse giidiileme konusunda 6gretmene
yardimei, yapilandirmaci egitim anlayisina uygun etkili bir materyal olarak
degerlendirilmektedir. Bu materyal 6grenme alanina eklendiginde 6grenciler bilgiyi anlaml
olarak edinme firsati yakalar. Ornegin; anaokulu 6grencilerinin yeni bilgiler dgrenebilmeleri igin
kukla kullanim1 basit fakat anlamli bir arag olacaktir. Ogrencilerin yas diizeyi arttika kukla
kullanimu tercih edilen grenme alanlari artar. ilkokul grencileri de kuklalardan farkli alanlarda
yararlanabilir. Dil becerilerinin gelisiminde, dinleme, okuma, yeni kelimeler edinme konusunda
kuklalar destekleyici materyallerdir (Belfiore, 2013).

Cocuk gelisiminde ele alinabilen kukla sanat1 degerli bir kiiltiirel mirastir. Kukla ile
ugrasan 6grenciler kendi hazirbulunusluklari, ilgileri ve yeteneklerine gore farkli yonleriyle bu
sanattan yararlanabilirler. Kukla, evrensel bir materyal oldugundan bu sanatla ilgilenen
ogrencilerin kiiltiirel seviyesi ve bilgi birikimi artar (Oral, 2003).

Egitimde kuklanin kullanilmasinin 6grencilerin akademik, sosyal, duygusal gelisimlerini
ve kinestetik becerilerini olumlu yonde destekledigi bu ylizden kukla ile gerceklestirilecek
ogretim faaliyetlerinin etkililiginin belirlenmesinin ve yayginlagtiritlmasinin egitim acisindan

olduk¢a 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Alanyazinda kuklanin ¢ocuklarin gelisimine ¢ok yonlii



katkis1 olduguna dair ¢alismalar olsa da kuklanin egitimde kullanilmasinin etkilerine dair sinirl
sayida calismalar mevcuttur. Egitim siirecinde kuklanin etkin olarak kullanilmasini saglayacak
faktorlerden birinin 6gretmenler oldugu diistiniilmektedir. Yapilan alanyazin taramasi sonucunda
siif 6gretmenlerinin kukla materyali hakkinda egilimlerini belirlemeye yonelik bir 6l¢iim
aracina ulagilamamistir. Bu nedenle, egitimde kukla kullanim1 hakkinda sinif 6gretmenlerinin
egilimlerini tespit edebilmek amaciyla bir 6l¢lim aracina ihtiyag duyulmustur. Yapilan bu 6l¢ek
gelistirme ¢alismastyla, 6gretmenlerin kukla kullanimina yonelik egilimleri 6l¢iilecek, bu
egilimlerin hangi faktorlerle degisebilecegine yonelik bilgi sahibi olunacaktir. Ayrica bu dlgek,

egitimde kuklanin kullanim1 alaninda ¢alismak isteyen arastirmacilara yon verecektir.

1.1. Problem Durumu

Bircok dali i¢cinde barindiran kukla; 6grencileri resim, miizik, heykel gibi alanlara kars1 da
meraklandirir. Kukla sanati1 6grencileri bir¢cok dalda gelistirmesine ragmen okul miifredatlarinda
yer almamaktadir. Bu hem egitimciler hem de 6grenciler agisindan biiyiik kayiptir (Oral, 2003).
Egitim diinyasina bakildiginda 6gretmenlerin egitimde kukla kullanimina yonelik tutumlarini,
goriislerini, egilimlerini tespit etmeye yonelik de sinirli kaynak vardir. Bu nedenle, bu ¢alismada
siif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini 6l¢gmek amaciyla bir 6lgek gelistirme
calismasi gergeklestirilmistir. Gelisen egitim diinyasi i¢inde sinif gretmenlerinin 6Zrencilerin
gelisimini destekleyen kukla materyalinin egitimde kullanilmasina yonelik diisiincelerinin
arastirilmasi, incelenmeye deger bir konu olarak goriilmiis ve bu aragtirmanin problemini
olusturmustur. Bu arastirmanin problem ciimlesi; “Sinif Ogretmenlerinin Egitimde Kukla
Kullanma Egilimleri Olgegi, gegerli ve giivenilir bir lgek midir?”olarak belirlenmistir.

Bu genel amag dogrultusunda su sorulara cevap aranmistir:



1. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" gegerli bir
Olcek midir?

2. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" giivenilir bir
Olcek midir?

3. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" uygulayicilari
arasinda yasa bagl anlaml bir fark var midir?

4. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" uygulayicilar:
arasinda kurum tiirine gére anlamli bir fark var midir?

5. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" uygulayicilari
arasinda mesleki kideme gore anlamli bir fark var midir?

6. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" uygulayicilar:
arasinda cinsiyete gore anlamli bir fark var midir?

7. “Sinif Ogretmenlerin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi" uygulayicilari

arasinda farkl siif diizeylerine gore anlamli bir fark var midir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada sinif 6gretmenlerinin egitim materyali olarak kukla kullanmaya iliskin
egilimlerinin belirlenmesine yonelik bir 6lgek gelistirme ¢alismasinin yapilmast amaglanmstir.
Gelistirilmek istenen 6lgegin egitimde kukla kullaniminin 6gretmen kaynakli durumlarin tespiti,
farkli degigkenlerle iliskilerin veya farkliliklarin saptanmasi agisindan yararli olacagi

distiniilmektedir.

1.3. Arastirmanin Onemi
Teknolojiyle artan bilgi yogunlugu ve bilgiye erisim yollarinin degismesi egitim
programlarinin da yenilenmesi konusunu giindeme getirmistir. Egitim modelleri, didaktik egitim

modellerinden uzaklagarak 6grencilerin yaratici diistinme becerilerini destekleyecek modellere
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yonelmektedir (Glindogar, 2014). Bu yonelim yasadigimiz yilizyili egitim diinyasinda akademik
beceriler yerine etkinlik temelli becerilerin 6nem kazandigi bir inovasyon ¢agina doniistiirmiistiir.
Bilgiye ulasmak kolaylasirken beceri gelistirmek daha anlamli bir hal almistir. Dolayisiyla
ogrenme ortamlarini farkli materyaller kullanarak ilgi ¢ekici ve etkinlik agirlikli bir yapiya
dontistiirme 6nem kazanmistir. Egitim ortamlarinda farkli materyallerin etkili bir sekilde
kullanilmas1 ve yayginlastirilmasi adina dncelikle egitimci bireylerin duygu, diisiince ve
becerilerine ihtiya¢ duyulur. Bu nedenle 6gretmenlerin egitim ortamlarinda kukla kullanmaya
yonelik nasil bir yaklagim gostereceklerinin tespit edilmesi i¢in ¢alismalar yapilmasinin yararl
olacagi diisiiniilmektedir.

Kukla kullaniminin egitim siirecini gelistirme potansiyeli oldugundan 6gretmenlerin bu
materyali kullanmaya yonelik yaklasimlarini incelemenin egitim siireci agisindan 6nemli bilgiler
verecegi diisliniilmekte ve sinif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini 6lgen bir
Olcme aracinin gelistirilmesinin alanyazina katki saglamasi agisindan 6nemli goriilmektedir. Bu
onem dogrultusunda bu arastirmada sinif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin

incelenmesi amag¢lanmustir.

1.4. Arastirmanin Sayiltilar
Olgek ¢alismasina katilan simif dgretmenlerinin anket sorularini ictenlikle, baski altinda

kalmadan yanitladiklar1 kabul edilmektedir.

1.5. Arastirmanin Simirhiliklar:

1.Milli Egitim Bakanligi’na (MEB) bagli ilkokullarda 2018 -2019 egitim-6gretim yilinda
gorev yapan 239 siif 6gretmeniyle,

2.Aragtirma siif 6gretmenlerinin kukla kullanma egilimlerinin belirlenmesi amactyla

hazirlanan 6l¢cek maddelerine verdikleri cevaplarla sinirlidir.



1.6. Arastirmanin Tanimlan
Kukla: "Hareketli yerleri iplikle sanat¢inin parmaklarina baglanarak veya eldiven gibi bir
kesiti kullanarak bir perdenin lizerinden oynatilan, bez, karton vb. hafif nesnelerden yapilmis
insan ve hayvan figiirleri olarak tanimlanmaktadir" (TDK, Tiirk Dil Kurumu).
Egilim: "Bir seyi sevmeye, istemeye veya yapmaya igten yonelme, meyil, temaytil"

(TDK, Tiirk Dil Kurumu).



2.BOLUM

Literatiir

2.1.Kuklanin Tarihi

Farkli materyallerden yapilabilen ve farkli tekniklerle oynatilabilen kiigiik bebeklere kukla
denir. Bu bebeklerle yapilan gosteri kukla oyunu, bebekleri oynatan kisi ise kuklac1 olarak
adlandirilmaktadir (Aygiin, 2012). ivgin’e (2000) gore kukla yalmzca bir figiir degil; oynatici
yardimiyla, seyirci karsisinda harekete gecirilen bir figiirdiir. Kokeni kesin olarak bilinemese de
kukla eski ¢aglardan itibaren farkli kiiltiir ve inaniglarla i¢ i¢ce gelismis bir sanat tiiriidiir.

Kukla sanatinin nerede, nasil gelistigine dair yazili bir kaynak bulunmamakla beraber bu
konuda farkli goriisler mevcuttur. Yaklasik ii¢c bin yillik bir ge¢misi oldugu diisiiniilen kukla
sanatinin (Belfiore, 2013), drama ile benzer sekilde, din ve sihirbazlik térenleri icerisinde
gelismis olduguna dair goriislerin baskin oldugu goriilmektedir. Farkli zaman dilimlerinde ve
farkl: kiiltiirler icerisinde yer alan kukla, 6zgiin figiir ve teknikler kazanarak bugiinkii zengin
sanatsal zeminine ulasmistir (Arnott, 1964 akt. Aygiin, 2012). Tarih 6ncesi zamanlarda firtina,
sel, yangin gibi kotii giiglerin olusturduguna inanilan doga olaylar1 kuklanin dogusunun temelini
olusturmaktadir. Insanlar bu kotii gii¢leri sembolize edecek sekilde figiirler olusturmuslar ve bu
figtirlerle konugmanin benzer kétiiliikler ve tehlikelere karsi koruma saglayacagina inanmiglardir
(Ozhan, 2014).

Tilakasiri’ye (2008) gore, kaynagini tarih 6ncesinden alan kuklacilik ilk defa Hindistan’da
ortaya ¢ikmis ve buradan diger iilkelere yayilmistir. Oyuncak ve put yapiminin da bir parcasi
olarak dykii anlaticilig1, dini ritiieller ve vaazlar kuklaciligin ortaya ¢ikisinda etkili olmustur. Din
adamlarmin putlari, fikirlerini pekistirmek adina kullanmalar1 da kuklaciligin bir pargasi haline
gelmigtir. Kukla sanati, insanlar egitimle tanismadan once, milletlerin din ve tarihlerini anlatan

bir sanat dali iglevi gormiistiir. Kukla sanatinin dini ve kiiltiirel agidan 6nemi diinyanin farkli



yerlerinde goriilebilir. Ornegin, Java’da Tanr1 ve prensler ile ilgili oyunlar dini inanislar1 ve
gelenekleri sembolize etmektedir (Tilakasiri, 2008). Eski Misir’da, piramitlerde ipli kukla
oynatan birinin tasvirine rastlanmaktadir. Ayrica Eski Yunan ve Roma’da kukla gosterilerinin
yapildig1 da tarihi bulgular ile bilinmektedir ve gezgin kuklacilar Asya ve Avrupa’da da yerlesim
yerlerini ve panayirlar1 dolagarak diizenli olarak gosteriler yapmislardir. Bu izler, kukla
kiiltliriiniin binlerce yildir siiregeldigini gostermektedir (Oral, 2003).

Diinya genelinde kukla kullanim1 incelendiginde belirli farkliliklara rastlanmaktadir.
Kuklalar, birgok Asya iilkesinde din ve inan¢ odakli olarak yer almistir. Cin’de eglence amagh
tiyatrolarda sunulmus bir sanat iken Afrika’da adet ve gelenekler i¢in kullanilmis, Avrupa’da ise
insanlarin yasamlarini ve geleneksel hikayeleri anlatmak amaciyla kullanilan bir ara¢ olmustur.
Yillar 6ncesinde kuklalar sadece eglence araci olarak goriilmemis, egitim ve bilgilendirme
amaciyla kullanilan materyaller olmustur (Belfiore, 2013).

Bir sonraki boliimde kuklaciligin diinyanin farkli yerlerinde nasil kullanildig:

tartisilacaktir.

2.1.1.Diinyada kuklanin egitimde kullanmilmasi.

Diinyanin bir¢ok yerinde kuklalar geleneksel bir unsur olarak var olmustur. Kuklalarin
yayginlagsmasi ve egitim gibi farkli alanlara girmesi ise daha yakin bir zamanda gerceklesmistir.
Bu yayginlagma siirecine 1976-1981 yillar1 arasinda Amerika’da yayinlanan ‘The Muppet Show’
adl1 televizyon programinin katkist olmustur. Bu programdaki kuklalara genel bir tiir olarak
“muppet” denilmeye baslanmistir. Bir donem ¢ok popiiler olan “’muppet’’ tiirii sevimliligi ve
ogreticiligi sayesinde bir¢cok ¢ocuk, erken yaslarda kukla kavramiyla tanismistir. 1990 yilinda
Amerika’da aktorler ve kuklalar ayn1 oyun i¢inde yer almaya baslamistir. Kuklaciliga dair agilan
bu ilgi alan1 ve sektor, ayn1 yillarda Jim Henson Vakfi ve New York Halk Tiyatrosu’nun kukla

festivalleri diizenlemesiyle desteklenmistir. Bu festival farkli boyutlardaki kuklalarin,



oyuncaklarin ve bu alanla ilgilenen kisilerin bulusmasini saglamis ve farkli alanlardaki
islevselliklerini giin yiiziine ¢ikarmistir (McCaslin, 2016).

Kukla festivallerinin yaninda diinyada bir¢ok kukla projesi de gergeklestirilmistir; fakat
en ¢ok yanki bulan kukla projesi Susam Sokagi (Sesame Street) adl1 televizyon programi
olmustur. Otuz y1l 6nce gergeklesmis bir proje olan Susam Sokagi’nin, lizerinden bu kadar zaman
gecmesine ragmen ona benzer bir yapim gerceklesmemistir. Susam Sokagi kuklalart kullanarak
edebiyat, matematik, davranis gelisimi, odaklanma ve dikkat gibi konularda ¢ocuklarin gelisimini
saglamis bir cocuk programidir. Susam Sokagi’nin 6grettigi akademik bilgi ve beceriler
cocuklarin sosyal gelisimlerini de desteklemistir. Ayrica okul dncesi grubundaki ¢ocuklart okula
hazirlik konusunda olumlu olarak etkilemis bir yapimdir. Kosullar yeterli olmayan,
sosyoekonomik diizeyi diisiik olan ¢ocuklar bu program sayesinde kendi potansiyellerini fark
etme imkani bulmuslardir (Fisch, 2004).

Kuklacilik cesitli tilkelerde giincel bir alan olarak degerlendirilir ve egitim alaninda da
kullanilir. Ornegin, diger Asya iilkelerine gore kukla sanatinin daha fazla gelistigi Japonya’da
yaratilan kukla teknikleri dikkat ¢ekicidir. Japonya’da kuklaciligin yayginlasmasi televizyon
programlarinin kuklalari egitim amacli sunmasiyla ger¢eklesmistir. Bu ylizden Japonya’daki tiim
kanallar kukla oyunlarina yer vermektedir. Ozellikle Space Ship Shillica (Uzay Gemisi Shillica)
programi; gelecekte yasayacak canlilarin nasil olacagi ile ilgili fantastik bir yapim olmustur
(Tilakasiri, 2008). Kuklaciligin egitim sistemine alinmastyla ilgili Japonya’da herhangi bir
girisim gergeklesmese de 6gretmenlerin kuklay: sinifta materyal olarak kullandiklari
bilinmektedir. Osaka’da kimi anaokulu 6gretmenleri kukla kullanarak sinifindaki ¢gocuklara
Japon selamini 6gretirken, baska bir okulda bir ortaokul 6gretmeni kuklalar yoluyla drama
caligsmalar1 gerceklestirebilmektedir. Bunun yaninda Japonya’da kuklalar 6grenme gii¢ligii

bulunan 6grencilerin egitiminde de kullanilmaktadir (McCaslin, 2016).



Baz1 Asya tilkelerinde kukla egitim materyali olarak degerlendirilmezken; Hindistan ve
Cin’de kukla, siiflarda kullanilan bir materyal olarak yer almaktadir (Peck & Virkler, 2006).
Oyle ki; Hint kuklaciliginda egitici kuklaciliga da ayr1 bir dnem verilir. “Puppets Calcutta”
(Kalkiila Kuklalar1) isimli grup 1952’den bu yana egitici ¢cocuk oyunlar1 yapmaktadir. Yine bu
alanda ¢alisan diger bir grup da Shreyas Okuludur. Bu okulda kuklalar miifredatin bir parcasi
haline getirilmistir. Burada sunulan kuklacilik gocuklara farkli bir deneyim sunma amaciyla

gelistirilmistir (Tilakasiri, 2008).

2.1.2.Tiirkiye’de kuklacilik.

Tirklerde kuklacilik gelenegi oldukga koklii bir gegmise sahiptir. Kukla sanatinin hangi
yollarla Tiirklere ulasti§1 hakkinda bir¢ok goriis yer almakla birlikte kesin bir bilgi
bulunmamaktadir (Giiler & Ozdemir, 2007). Bazi kaynaklar kuklanin ilk defa Tiirkler tarafindan
kullanildigini iddia etmektedir (Yalginkaya, 2004).

Kukla geleneginin Orta Asya’ya dayandigi ve sonrasinda goclerle beraber Anadolu’ya
geldigi goriisii baskindir. Orta Asya’da Turfan, Alakurgan civarinda eski bir Tiirk hiikiimdarinin
mezarindan {i¢ adet kukla benzeri nesne ¢ikarilmistir. Arastirmacilar, bu nesnelerin heykel,
oyuncak veya fetis nesnesi degil, bir temsil nesnesi oldugunu; hiikiimdarin kendi esyasi oldugu
icin birlikte gomiildiigiinii soylemektedir (Yalginkaya, 2004; Giiler & Ozdemir, 2007). Yine Orta
Asya’da kukla oyunlarina da rastlanmaktadir. Bu oyunlara “cadir hayal” ve “kol kor¢ak™ dendigi
bilinmektedir. Iliskili olarak Anadolu’da 6z anlami kukla ve bebek anlamina gelecek sekilde
“korcak, kudevcuk, kucav, kavur, kongak, kaburcak, kavurcak, gogurcak” kelimelerinin
kullanildig1 da bilinmektedir. Bu durum, Anadolu’daki kukla kiiltiiriiniin Orta Asya ile bag1
oldugunu desteklemektedir (Aygiin, 2012).

Bugiin Anadolu’da kukla, ¢esitli bolgelerde halen aktif olarak kullanilmaktadir. Kitlik,

yagmur, sel gibi doga olaylart i¢in yapilan torenlerde, kukla halk hayatinin bir parcasidir.
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Anadolu’da ipli kukla ve el kuklas1 oynatilmaktadir. Ipli kuklaya “cadir hayal,” el kuklasina ise

99 ¢¢

“kol kor¢ak™ denmektedir. Selguklular doneminde kuklalardan “kabarcuk,” “liibet,” “suret,”
“hayal” gibi farkli isimlerle bahsedilmistir. Osmanli’da karsilasilan kuklalar; ipli kukla, dev
kukla, el kuklasi, iskemle kuklas1 gibi tiirleri icermektedir. “Kukla” tabirine 17. yiizyildan sonra
rastlanmistir. Evliya Celebi’nin kayitlarinda da “kukla” kelimesi kullanilmistir. Kukla oynatanlari
“kuklabaz” veya “baskuklabaz” olarak adlandirdig1 goriilmiistiir (Yalg¢inkaya, 2004).

Tirkiye’de kukla denince akla gblge oyunu ve karagéz gelmektedir. Golge oyunu 16.
ylzyilda ortaya ¢iksa da bu kukla tiirleri karagdze kiyasla daha az gelismistir. Diger kukla tiirleri
ise golge oyununa nazaran gelisim gostermekte zorlanmistir (And, 1985).

Kuklacilik, Tiirk tiyatrosunda koklii bir gegmise sahip olmasina karsin, 19. yiizyilda
Onemini yitirmeye baglamis ve teknik agidan gelisimi durmustur. Cumhuriyet doneminde oldukca

az sayidaki kuklaci tarafindan yasatilmaya ¢alisilan kuklacilik, bugiin yeterince ilgi olmadigindan

yok olma tehlikesi altindadir (Buttanri, 2011).

2.2.Kukla ve Kukla Tiirleri

Kuklalar; onu oynatan kisinin yarattig1 karakteri canlandirma yetenegiyle ortaya ¢ikan,
oyuncak bebekleri andiran fakat oyuncak bebek olmayan materyallerdir. Cevrede bulunan bir¢ok
materyalden kukla yapilabilir. Bir tabak, bir siipiirge, bir ¢atal gibi herhangi bir nesne kii¢iik
stislemelerle kuklaya doniigebilir. Pek cok tiirii bulunan kuklalarin boyutlar1 ve oynatimi hem
kullanilan materyale gére hem de yas grubuna gore degiskenlik gdsterir (McCaslin, 2016).

Farkli materyallerden olusturulabilen ve farkli yontemlerle oynatilabilen kuklalarin

oynatis sekillerine gore tiirleri agagida siralanmaistir:
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2.2.1.Ipli kuklalar.

Eski zamanlarda en ¢ok rastlanan kukla tiirii ipli kuklalardir. Diinyanin bir¢ok iilkesinde
‘Marionette’ adiyla anilan ipli kuklalar en fazla hareket ettirilebilen kukla tiirtidiir. Boyutlari
istege gore degisebilecegi gibi hem ¢ocuk hem de yetigkinlere hitap edebilen bir tiirdiir (Bektas,
2010). Hafif ve kolay sekillenebilir olmasi nedeniyle genellikle thlamur agaglar tercih edilerek

yapilan ipli kuklalar oyma sanatiyla son haline getirilir (Giiler & Ozdemir, 2007).

Sekil 1

Prag’daki ipli kuklalardan bir goriiniim
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2.2.2.El kuklalar.

El kuklalar1; kese kagidi, kumas, kege gibi farkli materyallerden olusturulan kukla
tiirleridir. Ug boyutlu bir el kuklas1 yapabilmek i¢in ¢orap, siinger, kauguk gibi farkli
materyallerden yararlanilabilir. Yapilan el kuklasi aksesuarlarla, oynak gozlerle ya da peruklarla
stislenerek farkli bir karakter yaratilir (Faurot, 2009). Yapimi kolay olan el kuklalarinda
oynatimin da kolay olabilmesi i¢in olusturulan kuklanin, kuklacinin el boyuna uygunlugu goz
oniinde bulundurulmalidir (Giiler & Ozdemir, 2007). El kuklalari; iki elle iki ayr1 kuklanin ayni
anda oynatilmasina izin vermesi hem az sayidaki 6grenci gruplarina hem de kalabalik gruplara

gosterim yapabilmesi nedeniyle son yillarda en ¢ok kullanilan tiir haline gelmistir (Bektas, 2010).

Sekil 2

El Kuklas:
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2.2.3.Kasik kuklalar.

Kasik kukla, tahta bir kasik ya da spatulanin bir kuklaya doniismesiyle olusan kukla
tiriidiir. Kasigin ¢ukur kismi kuklanin yiizii olabilecegi gibi tlimsek kismi da yiiz olarak
kullanilabilir. Kasigin sopasina kuklaya uygun kiyafetler giydirilir. Kiyafetler evalardan ya da
kumas parcalarindan olusturulabilir. Yiiz ifadesi boya kalemleri ile ¢izilebilecegi gibi kii¢lik eva
parcalarindan yararlanilarak da yapilabilir. Saclar i¢in iplerden, kaset filmlerden ya da tiiylerden

yararlanilir (Bektas, 2010).

Sekil 3

Kasik Kuklalar

2.2.4.Avuc ici kuklasi.
Herhangi bir materyale ihtiya¢c duymayan kukla tiiriidiir. Ogrenciler avug iglerine yiiz
cizerek bu kukla tiiriinii kolaylikla hazirlayabilir. Ogrencinin eli karis seklinde kuklaya

doniigebilecegi gibi elin yumruk yapmis hali de kuklaya doniisebilir. Kolay silinebilen
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boyalardan ya da bazi makyaj malzemelerinden yararlanarak renkli karakterler yaratilir (MEB,

2013).

Sekil 4

Avug i¢i kukla

2.2.5.Bandana kuklalar.

Cocuklarin ve 6gretmenlerin pratik bir sekilde yapabilecegi bandana kukla, el
becerilerinin gelisimini destekleyen bir tlirdiir. Bu kukla tiirlinde 6grencinin eli kuklanin
viicudunu, isaret ve orta parmagi ise kuklanin basini olusturur. Kuklanin basina bir kdpiik top ya
da plastik bardak gibi farkli bir materyaller takilarak eglenceli bandana kuklalar1 yaratilabilir

(McCaslin, 2016).
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Sekil 5

Bandana kukla

2.2.6.Parmak kuklalar.

Parmak kuklalar 6grencilerin hem bireysel hem de grup olarak kullanimina uygun
kuklalardir. Ozellikle kiiciik yas gruplarindaki utangag ¢ocuklar1 konusturabilmek icin tercih
edilen bir kukla tiiriidiir. Ogrencilerin ceplerinde tasiyabilecegi, ders amagcl kullanabilecegi, ayni
zamanda giinliik hayata da dahil edebilecekleri bir materyaldir (Faurot, 2009).

Parmak kuklalar; kagit, kege, karton gibi ¢esitli materyallerden iiretilir. Yapimi da diger
kukla tiirlerine gore daha kolaydir. Kece, karton vb. materyaller kullanilarak yapilabilecegi gibi
eski bir eldivenin parmaklari kesilerek de bes kii¢iik parmak kukla yapilabilir. Dikkat gelisimini
destekleyen parmak kuklalar ayn1 zamanda ¢ocuklarin parmaklarini oynatmalarini sagladigi i¢in
kiiciik kas becerilerinin gelisimi agisindan da oldukca énemli bir tiirdiir (Faurot, 2009; McCaslin,

2016).
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Sekil 6

Parmak kukla

2.2.7.Kese kagidindan kuklalar.

Kese kagidi kuklasi, ilk kukla yapimu icin tercih edilebilecek, yapimi kolay kukla
tiirlerinden biridir. Ogrencinin eline uygun kese kagidi ile kuklaya baslanir. Olusturulmak istenen
karakter ya kesenin iistiine ya da farkli bir kartona ¢izilerek kesenin {iistiine yapistirilarak yaratilir.
Farkli boyutlarda kese kagitlari kullanilarak farkli 6ykii karakterleri olusturulabilir (Bektas, 2010;

McCaslin, 2016).
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Sekil 7

Kese kdagidindan kuklalar

(http://www.okuloncesihersey.net/kaqgit-torba-kuklasi-asci.html)

2.2.8.Cubuk kuklalar.

Cubuk kuklalarin diger ad1 diiz kuklalardir. K&git bebeklere benzetilen diiz kuklalar bir
spatuladan, kartondan ya da ¢ubuktan tiretilebilir. Yapimi kolay kukla tiirlerinden biri
oldugundan kiigiik yas gruplari i¢in tercih edilir. Cubuk kuklalar 6grencilerin hem bireysel hem

de grup ¢alismalarinda kullanabilecegi materyallerdir (McCaslin 2016; Faurot 2009).
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Sekil 8

Cubuk kuklalar

Cubuk kuklalar, cubuklarin ¢esitli karakterleri canlandirmastyla tiyatro oyunlar1 sunmak
icin de oldukga elverisli bir tiirdiir. Kuklalar araciligiyla sunulan oyunlarda sarki, siir ya da
hikayeleri canlandirmak eglenceli bir hal alir. Ayn1 zamanda bu canlandirmalar, 6grencileri sinif

icinde yaratici diistinmeye tesvik eder ve onlarin derslere aktif katilimini saglar (Faurot, 2009).

2.2.9.Golge kuklalar.

Cubuk kuklalar ayn1 zamanda golge kuklasi olarak da kullanilmaktadir. Golge gosterisi
yapabilmek i¢in 1s18a, diiz kuklalara ve bir kdgida ihtiya¢ duyulur. Kagidin arkasina yerlestirilen
151k diiz kuklalarin golgelerinin goriilmesini saglar. Kuklalar kagida ne kadar yakin tutulursa
siluet ve golgeler o kadar koyu olur. Eger renkli gblgeler olugmasi istenirse sahne, renkli jelatinli

kagitlarla kaplanmalidir (McCaslin, 2016).
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Sekil 9

Karagoz ve Hacivat

Golge kuklalar basit materyaller ile insa edilir. Bu tiir kuklalar hem 6ykiileyici bir yone
hem de gorsel temsil giiciine sahiptir. Golge tiyatrosu, okullarda igerik agiklamanin ve 6grenmeyi
sunmanin zarif, esnek ve estetik yoludur. Kuklaci1 6grenciler tarafindan oynatilan kuklalarin
olusturdugu siliietler, 6gretici ve keyifli performanslar gergeklestirebilir. Golge kukla gosterisi
ogrencilerin konular1 kavrayip kavramadiklarini gosteren sentezler olarak da kullanilabilir

(Fontichiaro, 2007).

2.2.10.Corap kuklalar.

Corap kuklalar 6rgliyle, kumaslarla ya da eski bir ¢orap ile hazirlanabilir. Eger segilen
materyal corap ise uzun ve tek renkli olmasina dikkat edilmelidir. Karmasik desenler kuklanin
yliziinii net géstermeyebilir (Bektas, 2010).

Corabin yiizii renkli aksesuarlarla siislenerek bir insan, bir 6rdek ya da sevimli bir
kahraman yaratilir. Yaratilan kukla ile hikayeler kurgulanip canlandirmalar yapilir (MEB, 2013).
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Sekil 10

Corap kukla

2.2.11.Eldiven kuklalar.

Dikis becerisi gerektiren kukla tiirlerinden biri eldiven kuklalardir. Kukla yapimindan
once kege ya da bezlerden ellere uygun kaliplar alinir. Alinan kaliplara gore kesim yapilir
ardindan pargalar birbirine dikilir. Dikis kismi tamamlandiktan sonra kuklalarda yiiz olusturulur.
Gozler igin diigme, oynak goz ya da yarim kopiik toplar tercih edilir. Bas kisminin i¢ine elyaf
gibi yumusaklik hissi olusturacak bir malzeme destegi ile kukla ii¢ boyutlu bir forma

déniistiirilir (MEB, 2013).
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Sekil 11

Eldiven Kukla

2.2.12.Dev kuklalar.

Dev kuklalar, kukla yapim ustalarinin kendi boylarinda veya daha biiyiik kuklalar
iretmeleri ile ortaya ¢ikan kuklalardir. Dev kuklalarin taginabilmesi ya da oynatilabilmesi i¢in
hafif malzemeden yapilmis olmasi gerekir. Dev kuklalar1 olusturabilmek i¢in siipiirge, sirik ya da
dar, uzun karton kutulardan yararlanilir. Farkli boyutlarda yapilan dev kuklalar karakter

cesitliliginin yaninda karakterlerin dnemine de dikkat ¢ekerek diisiinmeye tesvik eder (McCaslin,

2016).
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Sekil 12

Dev kuklalar

R

(https://otekico.wordpress.com/2018/01/06/dev-kuklalarin-isvicre-sokak-performansi/)

2.2.13.Su kuklalar.

Su kuklalar1 Vietnam’a 6zgii bir tiirdiir. Vietnam, iilke genelinde g6l ve nehirleri olan bir
iilkedir. Bu ytlizden kuklacilar karada kukla oynatmak yerine suda kukla oynatmay1 tercih
etmislerdir. Vietnam’da yer alan Nguyen Xa Koyt su kuklalariyla meshurdur. Giintimiizde halen

bu bolgede su kuklalarinin gosterileri sergilenmektedir (Tilakasiri, 2008).
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Sekil 13

Vietnam su kuklalar: gosterisi

(https://roreyandcody.wordpress.com/tag/golden-dragon-water-puppetry-theater/)

2.2.14.Beden kuklalari.
Dev kuklalara benzer bir tiirdiir. ikisinin arasindaki fark bu kuklalarda maske takan kisiler
gercek insanlardir. Kuklanin igindeyken konugsmak olduke¢a zordur. O yiizden genellikle disaridan

birisi tarafindan seslendirilen kuklalardir (McCaslin, 2016).
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Sekil 14

Beden kuklalarinin oynadigi tiyatro oyunu

2.2.15.Yiiziik kuklalar.

Yiiziik kuklalar, 6grencilerin kolaylikla yapip eglenceli bir sekilde oynatabilecekleri bir
tiirdiir. Oncelikle bir kartona yapilmak istenen kukla karakteri ¢izilir, ardindan boyanir ve kesilir.
Cizilen karakter yine kartondan yapilan yiiziigiin iist kismina yapistirilir ve parmaga gegirilir.
Cocuklar olusan figlirii, parmaklarina yiiziik gibi takarak kuklay1 oynatirlar. Yiiziik kuklalar;
hikdye zamanlarinda, tekerleme ve sayigsmalar sdylenirken dersleri eglenceli zaman dilimlerine

dondstiirtir (Bektas, 2010).
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Sekil 15

Yiiziik kukla grubunda yer alan oobiler

'L~

2.2.16.Comak kuklalar.

Genellikle anaokullarinda kullanilan bir kukla tiirtidiir. Tasarlanan karakterin bir sopanin
ucuna yapistirilmasiyla ortaya ¢ikan kuklalara gomak kukla denir. Comak kuklalarin diger ad1
sopali kuklalardir. Kukla sopa yardimiyla hareket ettirilir. Kukla oynatimi gergeklesirken sopanin
gizlenip sadece kuklanin goriiniiyor olmasi izleyicileri daha fazla etkiler (MEB, 2013; Bektas,

2010).
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Sekil 16

Comak kuklalar

2.2.17.iskemle kuklasi.

Bat tilkelerinde Jigging Puppets adiyla anilan bir kukla tiirtidiir. Bir tahta iskemle
iizerinde oturan bir ya da iki kuklanin dans etmesiyle olustugundan iskemle kukla adiyla anilir.
Iskemle kukla, bir miizik aleti ¢alarak gosterilerini sergiler. Genellikle sokaklarda yapilan kukla

gosterilerinde eglence amagli yer alir (Giiler & Ozdemir, 2007).
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Sekil 17

Iskemle kuklas

(https://ahmetfyavuz.wordpress.com/2014/04/18/86/)

2.3.Kukla Kullaniminin Cocuk Gelisimine Etkisi

Kuklalar ¢ocuklara dramayi, sanati ve edebiyati hissettirmeye uygun materyallerdir.
Cocukluk doneminde kuklalar 6ncelikle drama yoluyla ¢ocuga hissettirilir. Kuklaya bir rol
vermek onu dramatik oyunun bir pargasi yapar. Yasi ilerledik¢e cocugun kuklaya farkli islevler
yiikledigi goriiliir. Bir ¢cocuk kolaylikla bir kukladan ya da kuklanin yarattig1 kahramandan
etkilenebilir. Kuklanin yaratti81 yeni karaktere inanabilir ve onu énemseyebilir. Ozellikle
Ozgiiven problemi yasayan ¢ocuklar kuklay1 bir gizlenme alani olarak goérebilir. Bu durum onun
kendine olan giivenini artirir, digsa doniik olmasini destekler (McCaslin, 2016).

Kukla materyali; yasam boyunca ihtiya¢ duyulan etkili iletisim, problem ¢dzme ve
sosyallik becerilerinin gelisimine olumlu katkilar sunan bir alandir. Kuklalarin kullanildig1 drama

etkinlikleri dil ve iletisim becerilerini gelistirir. Kuklalar bir senaryo sergilerken 6grencilerin
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dinleme becerisini ve s6zel ifade giiciinii gelistirir, onlarin anlamli climleler kurmalarini

destekler. Sozciikte anlam ve vurgunun 6nemini fark ettirir (Belfiore, 2013).

2.3.1.Bilissel gelisim.

Kuklalar, ¢ocuklarin biligsel gelisimlerini desteklemektedir. Sinifta kullanilan kukla;
cocuklarin yaraticiliklarini artiran, onlar1 konuya karsi motive eden, derste aktif olmalarina ve
birbirleriyle iletisim kurmalarina yardimci olan, 6grencilerin dikkatini ve odaklanmasin
destekleyen egitim materyalleridir (Belfiore, 2013; McCaslin, 2016). Fikir transferleriyle hayal
gliciinii gelistiren kuklalar cocuklarin ¢ok yonlii diistinmelerine de firsat verir (Peck & Virkler,
2006).

Kukla kullaniminin biligsel gelisimde etkileri incelenirken yas araligi g6z onilinde
bulundurulmalidir (Zelazo & Frye, 1998). Erken ¢ocukluk doneminde sembol ve kurguya gore
fiziksel hareket ve motor becerilerin gelismesine agirlik verilmelidir. Iki ve yedi yas araliginda
(islem Oncesi evre) ise sembolik diisiincelerin gelismesiyle birlikte kukla kullanimi kurguya ve
dil kullanimina daha fazla agirlik verebilir. Cevreye farkindalik kazandirmaya ve mantiksal
diistinme becerisi katmaya yonelik kukla oyunlari ise yedi ve on bir yas aralig1 i¢in idealdir.
Kuklalarin sagladigi gorsellik ve etkilesim ¢ocuklarda biligsel gelisimi hizlandirir ancak benzer
biligsel ¢aligmalar ¢cocuklarin gelisim ¢agint géz 6niinde bulundurarak yapilmalidir (Piaget,
2008).

Kuklalar tek alanla sinirlandirilamayan, ¢ok yonlii araglar oldugundan; dil bilimleri, fen,
matematik gibi her alanin 6gretiminde kullanilabilir ve bu alanlarda 6grencilerin 6grenimini
destekleyebilir. Ornegin fen ve cevre derslerinde kuklalar yoluyla sunulan skegler, bu alanlardaki
kavramsal bilgilerin edinilmesini kolaylastirir (McCaslin, 2016). Ogrenilen kavramsal bilgileri

kullanarak 6grenciler ¢esitli konularda ¢oziimler bulmaya da tesvik edilebilirler. Bir sorun ortaya
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koyan ve dgrencilerden kuklalarla bulduklar1 ¢6ziimleri oynamalarini isteyen projeler ve benzer

aktivitelerden olumlu sonuglar alinmistir (Smith, 1979).

2.3.2.Yaratic1 Diisiinme.

Cocuklar bireysel olarak inceleyen ¢alismasinda, Dansky (1980) farkli objelerin ve
diisiincelerin ¢cocuklar tarafindan bir araya getirilmesinin yaratici diisiinmede bulunan bir siire¢
oldugundan bahsetmektedir. Kukla yaparken de olusturulacak karakteri diistinmek tasarlama
yetenegini ve yaraticiligi gelistirmektedir. Bu yiizden bir cocuk kukla yaparken kesinlikle dis
miidahalede bulunulmamali, kendi yaraticiligini ortaya ¢ikarmasina destek olunmalidir (Ozhan,
2014).

Kuklalar ile uygulanan drama caligmalar1 da ¢ocuklarin diisiincelerini aktarmalari i¢in
uygun bir firsat yaratmaktadir. Bircok cocuk gelisimi uzmani yapilan ¢alismalarda yaraticiligin
ve rol yapmanin baglantili oldugunu savunmaktadir. Kuklalarin bu tiir rol yapmay1 kapsayan
kurgusal ve dogaclamali etkinliklerde aktif kullanimlar1 ¢ocuklarin yaraticiliklarina katki saglar

(Russ, 2013).

2.3.3.Metabilissel Diisiinme.

Derslerde kullanilan tartisma yontemleri ve kavram karikatiirleri kuklalar yoluyla
sunuldugunda ¢ocuklar fikirlerini kolaylikla ortaya koyabilir. Bir derste kukla kullanmak,
herhangi bir diisiince hakkinda farkl fikir tiretebilmeye ve diisiinmeyi diistinmeye firsat verir
(Cetin & Simsek, 2015). Derslerde kullanilmasinin yaninda kuklalar, ¢ocuklarda metabiligsel
davraniglar1 gozlemlemek icin de kullanilmaktadir. Kendinin farkina varmak ve hakkinda
konusmak gibi konular1 pekistirmek i¢in ¢ocuklarla bir¢ok kez el kuklalari ile ¢aligilmistir
(Colwell & Lindsey, 2002).

Kuklalar zor konular tartisabilmek igin de uygun materyallerdir. Ornegin; ortaokul

ogrencileri i¢in tartisma konusu olarak zorbalik, madde bagimlilig, kiiltiirel ve bireysel
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farkliliklar segilir. Segilen bu konular lizerine kukla oyunlari yazilip tartisilir. Bu tip ¢alismalar,
ogrencilerin sahip olduklar1 6nyargilar1 yikmaya ve onlar farkli konular hakkinda diigiindiirmeye

tesvik eder (Belfiore, 2013).

2.3.4.Duygusal gelisim.

Kukla yapimi ve oynatimi sirasinda énemli olan kuklanin fiziksel 6zellikleri degil,
cocugun kuklaya yansittiklar1 ve kukla ile kurdugu duygusal bagdir. Kukla yapima siirecinde
kuklanin fiziksel 6zelliklerinin, yiiz ifadelerinin kurulmasi, cocugun kuklaya atfettigi 6zellikler
ve roller konusunda belirleyicidir. Yas diizeyi arttik¢a daha detayli kuklalar ortaya ¢ikar.
Kukladaki karakterin ve detaylarin derinligi, cocugun duygusal gelisimi ile paraleldir (McCaslin,
2016). Gozlemlenen duygusal degisim kuklalarin ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerindeki arabulucuk
roliiyle gozlemlenir. Kuklalarin sosyal akiciligi artirmasinin yaninda, ¢gocuklarin gorsel olarak
duygularin1 daha acik aktarabilmelerini saglar (Tzuriel & Remer, 2015).

Kuklalar derslerde kullanildiginda 6grencileri duyussal olarak etkileyen materyallerdir.
Duyussal etkileri anlayabilmek i¢in bir takim simif ici etkinliklerden yararlanilir. Ornegin;
ogrencilere kuklalar tarafindan oynatilan farkli senaryolar gosterildikten sonra onlardan
senaryonun merkezinde yer alan duygulari tartigsmalari istenebilir (Maurer, 1977). Bu sayede
ogrenciler hem islenen duygulari daha iyi anlar hem de tarafsiz bir sekilde tartisma firsati
bulabilir. Ayn1 zamanda kuklalar, sinif i¢i yapilan tartisma ya da beyin firtinasi gibi yontemlere
aktif katilim gostermeyen 6grencileri de cesaretlendirici, tesvik edici bir rol oynar (Cetin &

Simsek, 2015).

2.3.5.Sosyal gelisim.
Ogretmenlerin sinif ortaminda kukla kullanimlarinin grencilerin derse aktif katilimina
etkisini inceleyen arastirmalar vardir. Ogretmen ve dgrenci arasindaki diyalogu artirmay1

amaglayan ortamlarda kuklalarin olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir (Simon et al, 2008).
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Derslerde kukla kullanan 6gretmenler ile 6grenciler arasindaki iletisimin kukla kullanilmayan
siniflara gore yiiksek oldugu tespit edilmistir (Cetin & Simsek, 2015).

Derslerde kukla materyalini kullanmak 6grencilere bireysel deneyimler sunabildigi gibi
sosyal deneyimler de kazandirir. Derste kullanilan kukla bazen 6gretmenin yerine gegerek
konuyu kavratan sorular sordurabilirken bazen de 6grenci roliine biiriinerek sorularin
cevaplayicisi olur ya da sorgulama giiciinii pekistirecek sorularla etkinligi devam ettirebilir.
Kukla kullanim1 oyunsal bir etkilesim sagladigindan 6grencileri hem bilissel hem de sosyal
yonden gelistirir. Bu sayede, 6grenci gruplarina fikirlerini 6zgiirce ifade ettikleri ortamlar sunar
(Anagiin, Bayrak & Yesilkaya, 2010).

Kuklalar; cocuklarin sosyal gelisimini farkli yonlerden destekler, ¢ocuklara akranlar1 ve
ogretmenleriyle iligkilerini gelistirmeleri ve kendilerini sosyal alanda ifade etmeleri i¢in alan
acar. Kendini kabul etme, fiziksel 6zellikleri ile barisik olma, akran iligkisi gelistirme, okula
uyum gibi konular kuklalar araciligiyla kolaylikla ¢dziime ulasir. Ogrenciler duygu ve davranis
olarak degisirken, sunulan kuklalar sosyal a¢idan pozitif etkiler gosterir (Measelle, Ablow, C.
Cowan & A. Cowan, 1998).

Kuklay1 oynatan kisinin duygu ve diisiinceleri kuklanin oynatimi ile davranisa doniistir
(McCaslin, 2016). Boylelikle ¢ocuklarin dramatizasyon yetenegi gelisir ve kendilerini kolaylikla
ifade ederler (Ozhan, 2014). Kukla kullanmak yardimlasma ve is birligini i¢inde barmndirir.
Cocuklar bir gosteri i¢inde sira almayi, is birligi i¢inde calismay1 6grenirler (McCaslin, 2016).
Ifade becerileri gelistikce, kukla oyunlarinda yer verilen grup ¢alismalarinda bireyler kendisinin
ve akranlariin gii¢lii ya da zayif yonlerini kesfeder (Peck & Virkler, 2006).

Ortaokul 6grencileri kukla kullanarak akran 6grenmesi edinebilir ve sosyal alanda
kendini gelistirebilir. Kukla oyunlari, 6grencilerin birbirleriyle diyalog gelistirmelerine imkan

verir (Belfiore, 2013). Kuklalarin sosyallestirmeye olan katkisinin yaninda kalip yargilar1 kirma
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ve sosyal birlikteligi arttirma potansiyeli de vardir. Ortaokul 6grencilerinin birbirleriyle dalga
gecmesini ve akranlarina viicut tipi gibi unsurlar iistiinden kirici sozler sarf etmesini 6nlemeye
calisan kukla programlari basariyla sonuc¢lanmistir (Irving, 2000). Calismanin parcasi olan
ortaokul 6grencileri, arastirmanin sonucunda “iyi arkadasligin” énemini vurgulamistir.
Kullanilan kuklalar ise 6grencilerin sosyal gelisimine katki saglayan 6nemli bir ¢alisma

materyalidir (Irving, 2000).

2.3.6.Kinestetik becerilerin gelisimi.

Kuklalar hem yapim hem oynatim asamalarinda ¢cocuklarin kinestetik becerilerini
destekleyen bir materyaldir. Cocuklarin el ve zihinsel becerilerinin gelismesi agisindan kukla
yapimi ve oynatimi faydalidir. Kuklalar1 satin almak yerine ¢ocukla beraber yapmay1 tercih
etmek, cocuklarin kinestetik becerilerinin gelisimine katki saglayacaktir (Buttanri, 2011;
McCaslin, 2016).

Ucgiincii sinifa kadar olan dgrenciler igin kuklalarda bedensel harekete ihtiyag yoktur. Bir
agac, bir sandalye de kuklaya doniisebilir. Daha biiyiik yaslarda say1, uzunluk, agirlik gibi
kavramlarin gelistigi ve mantiga dayanan bir somutluk kazanildig1 goriiliir (Piaget, 2008). Bu
nedenle, daha biiyiik siniflarda kuklalarin hareketi 6nem kazanir. Dolayistyla bu tiir kuklalarda
hareket edebilen viicut boliimleri nemlidir. Hareket edebilen bacak ylirlimeyi hissettirecek,
hareket eden bir kol sarilmay1 saglayacaktir. Gorsel detaylar1 ve biiyiikliikleri artan kuklalari
hareket ettirme siirecinde de 6grencilerin biiyiik kas becerileri gelisecektir (Fontichiaro, 2007).

Kiiciik yas grubunda kuklalarin ellerini ve ylizlerini kesmek zorlayict boliimler arasinda
yer alabilir. Kukla yaparken yas diizeyine uygun sekiller kesilmesine dikkat edilmelidir. Yas
diizeyi arttikca detayl ¢izimler calisilabilecegi gibi farkli materyaller yardimiyla kesim de

yapilabilir. Ornegin; bes yas cocugu icin ugur bocegi kuklasi yapip antenlerini kesmesini istemek
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kiigiik kas becerilerini zorlayacagi i¢in yapabilecegi diisiiniilen, yasina ve yasinin getirdigi
gelisimsel yeniliklere uygun iirlinler istenmelidir (Fontichiaro, 2007).

Oobi kuklalar, birinci sinif 6grencilerinin dogru kalem tutusuna yardimci olan yiiziik
kukKla tiirlerinden biridir. Anaokulundan baslayarak 6grencilere oobi kuklalar ile drama ve
benzeri aktiviteler yaptirilmasi 6grencilerin motor becerilerilerini gelistirir. Ogrenciler bu yolla

hem kalem tutmay1 sever hem de parmaklarindaki kuklay1 oyun materyali olarak kullanir.

Sekil 18

Oobi kukla ile kalem tutusundan bir gériiniim

2.3.7. Dilsel Gelisim.

Kuklalar 6grencilerin kinestetik becerilerini gelistirdigi gibi dilsel gelisimlerini de
destekleyen materyallerdir. Dil becerilerinin gelisiminde dinleme, okuma, yeni kelimeler edinme
alanlarinda kuklalar destekleyici materyallerdir. John Warren Steig’e (1980) gore dramatik oyun
sirasinda ¢ocuklar, diger durumlara kiyasla daha fazla s6zel dil kullanirlar. Dolayistyla kukla
gsterileri yoluyla dgrencilerin ifade giicii gelisim gosterir. Ogrencilerin sdzciik dagarcig artar.

Mizah anlayisini gelistirerek espri yapabilmelerine yardimei olur. Ozellikle utangag ¢ocuklarm
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kuklalarin arkasina gizlenerek konusabilmeleri, cocuklarin hem 6zgiivenini hem de dil
becerilerini gelistirir (Karadag, 2012; Belfiore, 2013). Cocuklar sozciik, ses ve hareketin biitiin
olmasi1 gerektigini 6grenirler (Bektas, 2010). Kukla oynatan 6grenciler, glizel konugma aliskanligi
da gelistirir. Ayn1 zamanda vurgulu ve etkili okumaya 6zen gosterirler (Ozhan, 2014). Bdylelikle
kuklalar, insanlarin hislerini 6zgiirce ifade edebilmelerine destek olarak kisileri bireysel ve sosyal

yonden gelistirir (Simon et al, 2008).

2.3.8.0z Yénetim Becerileri.

Cocuklar, kendini temsil etmeyi 6grenerek giinliik faaliyetlerini de daha bagimsiz bir
sekilde gergeklestirebilirler. Bu 6grenme siirecini kolaylastiracak bazi materyallere ihtiyag
duyulur. Bir¢ok arastirmada kuklalar yol gosterici ya da yardim isteyen bir karaktere biiriinerek
0z yonetimi destekleyen bir materyal olmustur. Bu sayede ¢ocuklar problem ¢6zme becerilerini
gelistirmistir (Aloise & Young, 1993). Kuklalarin etkisini 6zel olarak inceleyen arastirmalarda da

ogrencilerin 6z yonetim becerilerini destekledigi sonucuna ulasilmistir (Cetin & Simsek, 2015).

2.3.9.Arastirma Becerileri.

Sosyal bilgiler alaninda gelisimi destekleyen kuklalar bu alandaki konular1 6grenebilmek
adma dgrencilerin arastirma yapmalarini gerektirir. lgi ¢ekici bir konu sunuldugunda 6grenciler
ivedilikle bilgi toplamaya baslar. Okuldan, kiitliphaneden, internetten ve kitaplardan bilgi
edinirler. Yazilan senaryo akran gruplarina sergilenecegi i¢in bilgi toplama ve aragtirma boliimii
olduk¢a 6nemlidir (Peck & Virkler, 2006).

Smif i¢inde dikkat ¢ekme, derse giidiileme, konusmaya tesvik etme gibi amaglarla
kullanilan kuklalar 6grencilerin hayal giiciinii ve arastirma becerilerini gelistirmektedir (Belfiore,

2013).
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2.4.Kuklanin Kullanildig1 Alanlar
Bu boliimde temel olarak psikoloji, drama, tiyatro ve egitim olmak {izere kuklanin

kullanildig1 temel alanlar agiklanacaktir.

2.4.1.Psikoloji.

Psikoloji alaninda kuklalar, erken ¢ocukluk déneminden yedi yasa kadar, cocuklarin oyun
terapisi slirecinde giincel bir sekilde kullanilmaktadir. Anksiyete bozuklugu ya da 6liim, liziintii,
akran zorbalig1 gibi durumlar yasayan ¢ocuklarla kukla araciligiyla cocuklarin yasadiklari
durumlara ¢6zlim aranir ve kendilerini ifade etmeleri kolaylastirilir (Measelle, Ablow, A. Cowan
& P. Cowan, 1998).

Bazi oyun terapistleri ¢ocuklarin cesaretini ortaya ¢ikarabilmek ve olumsuz davraniglarini
degistirebilmek adina kuklalardan yararlanmistir. Kukla oynatmak ¢ocugun riski goze alan bir
profil sergilemesini saglar ve durumu kontrol etmesine izin verir. Boylelikle ¢ocugun 6zgiivenini
artirabilmektedir (Wallace & Mishina, 2004). Kuklalar, oyun terapisinin yaninda psikolojik
danismanlik uygulamalarinda da kullanilir. Ayrica kuklalar; ¢ocuklarin kizginlik, mutluluk,
heyecan gibi hislerini yansitabildikleri araglar olarak travma ile ¢alisgan danismanlar tarafindan da
siklikla kullanilmigtir. Baz1 arastirmalarda ¢ocuklarin danisman yerine kukla ile daha rahat
iletisim kurdugu ve kuklanin ¢ocuklar iistiinde davranigsal etkilere sahip oldugu sonucuna
varilmigtir (Seinfeld, 1989 akt. Carter & Mason, 1998).

Cocuklarin sosyal baglamda yansimalarimi incelemekle birlikte, kuklalar psikolojik deney
diizeneklerinde de kullanilmaktadir. Dort-alt1 yas araligindaki ¢ocuklarin bilissel gelisimlerini ve
aktarilan bilgideki bosluklart saptamay1 6lgen deneyler i¢in de kuklalar islevsel bir materyaldir
(Aguiar et al. 2012). Psikolojik deney diizeneklerinde kukla kullanimina baska bir 6rnek ise
Benenson’in (1993) ¢alismasidir. Erken ¢ocukluk donemindeki sosyal etkilesimleri cinsiyet

farkliliklar iistiinden inceleyen ¢alisma, kuklacilari sosyal bir diizenek olarak kullanmistir.
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Psikoterapi alanlarinda aktif olarak kullanilan kuklalar, ¢gogu zaman diyalog gelisimini
destekleyerek cocuklarin anksiyete ve travmaya kars1 davranigsal oriintiilerini daha iyi anlamak
i¢cin de deneylerde kullanilir (Stone, Otten, Janssens, Soenens, Kuntsche & Engels, 2013).
Kukla, ¢ocuklarin saglikli gelisimini ve hayal giiciinii desteklemek amaciyla psikolojik
tedavi siireclerinde de kullanilmaktadir (Aygiin, 2012). Ozellikle Hindistan’da bazi hastaneler

kuklalarin 1yilestirici giiclinden aktif olarak yararlanmaktadir (Tilakasiri, 2008).

2.4.2.Drama.

Kuklalar okul i¢inde ve disinda drama amacli kullanilabilir. Kukla gdsterisini ¢ocuklarin
yonettigi etkinlikler ¢ocuklari cesaretlendirir. Ogrencilere smifta ya da kiitiiphanede kukla
oynatimi gergeklestirebilecekleri bir alan sunmak yaratici diistinme becerilerini harekete
gecirerek drama ile tanigsmalarini saglayacaktir (Faurot, 2009).  Bdylelikle 6grenciler karakter
olusturma, kuklalarin tasarimini yapma ve kurguyu planlama gibi konularda da kendini gelistirme
firsat1 bulur. Derste kukla yoluyla dramay1 kullanmak; hayal giiciinii gelistirir, somut yasanti
saglar, bilginin derinlesmesine firsat verir (Peck & Virkler, 2006).

Bu konuyla ilgili Kanada’nin Toronto ilinde bir arastirma gergeklestirilmistir. Bir
Montessori okulunda c¢alisan anasinifi 6gretmeni her giin 6gretecegi konular i¢in kuklalardan
yararlanmistir. Aragtirmasinin sonunda derste drama yontemiyle kukla kullaniminin olumlu
sonuclar doguran bir teknik oldugunu ifade etmistir. Cocuklar kukla oynatmay1 sevmis, kuklalari
bir nesne ya da bir kisi olarak oynatabilmislerdir. Arastirmaci, bu ¢ocuklarin bdylelikle kuklalar

yoluyla tutkularini, karakterlerini ve yasamlarini yansitma firsati bulabileceklerini ifade etmistir

(Belfiore, 2013).

2.4.3.Tiyatro.
Kuklalar, drama etkinliklerinin biiyiik bir pargasi olmasinin yaninda tiyatro alaninda da

yaygin olarak kullanilmaktadir. Kuklalarin tiyatrodaki kullanimi yillar i¢inde artmakta ve farkli
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projelerin de pargasi olmaktadir. Ornegin; isitme engelli cocuklarin tiyatro deneyimlerini daha
zevkli bir hale getirebilmek i¢in kuklalardan yararlanilan gosteriler vardir. Kuklalarin
karakterlere yansitilislariyla olay 6rgiisii dokusallastirilmaktadir ve ¢ocuklar da kurgunun bir
parcasi olmaya tesvik edilmektedir. Benzer tiyatro gosterimleri, kukla kullanimu ile 6zel ilgiye

ithtiyac¢ duyan ¢ocuklarin tiyatro deneyimlerini iyilestirmeyi amag¢lamaktadir (Ryohei, 2013).

2.4.4.Egitim.

Diinyada bir¢ok iilkede kukla sanat1 yetiskinler i¢in yapilan bir sanat dali olarak
algilanmaktadir. Amerika’da ise kukla sanat1 ¢ocuklarin eglencesi olarak degerlendirilmektedir.
Nitekim son yillarda yapilan arastirmalar kuklalarin tiyatro gosterileri ve eglendirme amacinin
yaninda, egitimde de kullanabilecegi fikrini ortaya ¢ikarmistir (McCaslin, 2016).

Son otuz yilda televizyon programlar1 ve diizenlenen festivallerle yayginlasan kuklalar
bazi kurumlarin ve 6gretmenlerin ilgisini gekmeye baslamistir. Baz {ilkelerin egitim programina
ve siif ortamina dahil edilmesiyle kuklalarin etkileri 6grenciler listiinde daha yakindan
goriilmeye baslanmistir. Dolayisiyla 6gretmenlerin tesvik ettigi kukla aktiviteleri sinif ortaminin
rahatligini ve tiretkenligini arttirmistir (Pearson & Nicholson, 2000).

Egitimde kuklalar, 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki arabuluculuk 6zellikleri, dil
kullanimi ve aksiyon alma bakimindan da 6nemli bir yer kaplamaktadir (Ahlcrona, 2012).
Ogrenme ve sosyal gelisim alaninda oldukga yararli olan kuklalar her yastaki cocugu etkileme
potansiyeline sahiptir. Kuklalarin, ¢ocuklarin sosyal ve iletisim becerilerinin gelismesine katki
saglayan ozelliklerinden biri rahatlikla kullanilabilen sevimli materyaller olmalaridir. Ogrenciler
siiflarindaki kuklay1 sempatik bir arkadas gibi degerlendirirler ve bu arkadas onlara giiven
duygusu verir (Wallace & Mishina, 2004). Bu giiven duygusunu yaratan kukla, 6grencilerin okur-
yazarlik becerilerini gelistirmek i¢in firsatlar sunar. Cocuklarin hedefe odaklanmalarina, motive

olmalarina yardimeci olur (Peck & Virkler, 2006). Derslerde materyal olarak kullanildiginda sinif
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yonetimine yardime1 olur (Cetin & Simsek, 2015). Kuklalar akademik yeterlilik, basari i¢in
motivasyon, sosyal yeterlilik, akran kabulii, zorbalik gibi konularda kullanildiginda da egitimciye
kolaylik saglar (Measelle, Ablow, C. Cowan & A. Cowan, 1998).

Bu yiizden 6gretmenler, sinif ortaminda kukla kullanimina tesvik edilmelidir. Sinifta
kurgulanacak kukla projeleri ve 6grenme aktiviteleri, 6grencilerin 6grenme tiriinleri olusturma
stirecinde oldukca etkilidir. Performansa dayali siirecler oldugunda 6grencilerin kisisel gelisimini
destekler ve is giicli yeteneklerini (takim caligsmasi, paylasim, sira bekleme, miizakere, beyin
firtinas1 vb.) gelistirir. Ayn1 zamanda, 6grenciler kuklalar1 kendileri kullandiklarinda, kendi
senaryolarini yazdiklarinda ve tarihi bir konu ¢ercevesinde kukla yarattiginda Bloom
taksonomisinde en yiiksek basamak olan sentez basamagina ulasabilmektedir (Fontichiaro, 2007).

Sonraki boliimlerde kuklanin farkli egitim alanlarinda kullanimi tartigilacaktir.

2.4.4.1. Farkl Egitim Alanlarinda Kukla Kullanimu.

2.4.4.1.1.0zel Egitim.

Ozel egitim alaninda; 6zel 6grenme giicliigii bulunan ¢ocuklara oynatilan kuklalar,
okullarda kullanilabilecegi gibi evlerde aileler tarafindan da kullanilabilecek bir materyal tiirtidiir.
Kuklalar, 6zel egitimde dikkat ve odaklanmay1 saglayarak dgrencilerin 6grenecegi konuyu
kolaylikla kavramalarini saglar (Oral, 2003).

2.4.4.1.2. Miizik.

Kuklalar, ¢ocuk sarkilarini ve parodilerini ¢ocuklara sunmanin eglenceli bir yolu olarak
kullanilabilir (Frey, 2005). Modest Mussorgsky yarattigi miizik ¢caligmalarinda tablolarla
kuklalar biitiinlestirerek kukla oyunlari sunmustur. Hissedilmesi istenen miizigi bir kukla oyunu
esliginde ya da oyuna zemin olacak sekilde izleyiciye ulastirmistir. Bu ¢aligmadan yola ¢ikarak
nota 6gretmek amaciyla bir el kuklasi ile cocuklarin nota bilgisini 6grenmeleri saglanabilir

(Fontichiaro, 2007).
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2.4.4.1.3.Kiitiiphanecilik.

Dewey, “Decimal Classification System” (Onlu Siniflandirma Sistemi) programini
kullanarak kuklalar yardimiyla kiitiiphaneciligi birlestirmistir. Kitaplar1 konularina gore ayirmis
ve bir 6grencinin kiitiiphaneden nasil yararlanmasi gerektigini bir el kuklasini kullanarak
cocuklara 6gretmistir (Fontichiaro, 2007). Yapilan bu ¢aligmaya benzer olarak ¢ocuklarin
kitaplara 6zendirilmesi i¢in kitap okurken kuklalardan yararlanilabilir. Kitaba kars1 merak
duygusu yaratmak i¢in kukla yardimiyla kitap hakkinda sorular sorulabilir, konu ile ilgili kiiglik
bilgiler verilebilir (Overholt, 2010).

2.4.4.1.4.Resim.

Resim egitiminde de kuklanin kullanildig1 gériilmektedir. Ornegin; Little Blue and Little
Yellow programinda bir kukla renkleri 6gretmek amaciyla sunumlar yapar. Kukla kullanilarak
cocuklara ¢izim teknikleri ya da figiir ¢cizimi 6gretilir. Ayrica bilimsel proje yaratimi i¢in golge
kuklalar illiistrasyonu gergeklestirilir (Fontichiaro, 2007).

2.4.4.1.5.Degerler Egitimi.

Kuklalardan degerler egitimi kapsaminda yararlanilir. Kuklalar araciligiyla ¢ocuklara
diiristliik, hosgorii, saygi, sevgi, empati ve dostluk gibi degerler 6gretilir. Bu alan ile ilgili
kuklalar iizerinden engelliler, kilo problemleri ve mental bozukluklara kars1 farkindalik gibi
konularda miidahale programlari gelistirilmistir (Bernhardt & Praeger, Dunst, 2014; 1985;
Irwing, 2014; Pitre et al., 2007). Bu programlarin 6grencilerin tutumlarini iyilestirmede anlamli
bir etkisi bulunmustur. Kuklalar ile fiziksel ve psikolojik degerlere dair egitim programlarinin
basariyla sonuglandigi goriilmektedir (Synovitz, 1999).

Degerler egitimi ve daha kiiltiirel konulara gegis yapilmasiyla, ilkokul donemindeki
ogrenciler i¢in kendini koruma (cinsellik ve kazalar) ve acil durumlarda davranis sekilleri gibi

konularda kukla kullanimi artmaktadir (Morrison, Herath, & Chase, 1988). Ortaokul
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donemindeki 6grenciler i¢in konular farklilagmakta, entelektiiel kapasite ve bilimsel bilgi
aktarimi ¢ogalmaktadir. Bu yas grubundaki ¢ocuklarin ancak yas grubuna ve konuya gore
ayarlanmis kuklalara olumlu yanit verdigi gézlenmistir (Measelle, Ablow, C. Cowan ve A.
Cowan, 1998).

2.4.4.1.6.Fen Bilimleri.

Kuklalar 6grencilerin derse katilimini saglayan, onlar1 konugsmaya tesvik eden
materyallerdir. Derste kukla kullanan 6gretmen, 6grencilere kuklalar yoluyla kavram karmasasi
ya da beyin firtinas1 tekniklerini uygulatabilir. Bu yolla 6grencilerin diisiinme ve sorgulama
becerilerini gelistirmelerine destek olunur. Fen bilgisi derslerinde kukla kullanimi 6grencileri
bireysel, sosyal ve duyussal olarak olumlu etkiler. Bu ders igerisinde islenecek konular1 kukla ile
sunmak 6grencilerin konusmaya istekli olmasina ve cesaretlenmesine yardimci olur (Anagiin,
Bayrak & Yesilkaya, 2010).

Fontichiaro (2007) bir¢ok fen bilimleri konusunun kuklalar yardimiyla 6grencilere
ogretilebilecegini belirtmektedir. Ornegin; Diinyamiz ve Giines Sistemi konusu islenirken, Giines
Sistemindeki tiim gezegenleri kuklaya doniistiirerek etkili bir kukla oyunu kullanilabilecegini, yer
sekilleri konusu islenirken gruplara ayrilan 6grencilere segtikleri yer seklini anlatan bir kukla
oyunu yazip sergileyebileceklerini ifade etmektedir. Yine hayvanlar alemi 6gretimi sirasinda da
Ogrenciye farkli bir hayvan rolii verilerek 6grencilerden hayvanlarin yagsamlarini kuklalar
araciligi ile sergilemeleri istenir (Fontichiaro, 2007). Jessica Horton ve Steve Friedenstab (2013)
gergeklestirdigi “Colde Hayatta Kalanlar” isimli projede ortaokul ¢agindaki 6grencilerden bir ¢6l
hayvanini kuklalar ile canlandirarak habitatlar1 ve organizmanin biyolojik 6zellikleri ile ilgili
bilgi vermeleri istenmistir. Benzer aktivitelerde ve biyoloji derslerinde hayvanlarin hiper-
gercekei kuklalar tarafindan temsil edilmesi ve 6grencilere sunulmasi dersin igerigini daha

etkilesimli ve etkili bir hale getirmektedir (Lowe ve Matthew, 2000).
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Fen bilimleri dersinde kukla kullanmak, 6grencilerin bilim ve fen ile ilgili merak
duygusunun gelismesine yardimei olur. Fen derslerinde grup igi iletisim, is birligi ve aktif katilim
oldukca dnemlidir. Bu alanlar1 desteklemek i¢in aktarilmak istenen konularin kuklalar ile
aktarilmasi 6grenme alanini renkli kilacaktir (Cetin & Simsek, 2007).

2.4.4.1.7 Matematik.

Cocuklarin matematik gibi daha soyut dersleri sevebilmeleri i¢in bu tiir derslerin giinliik
hayattaki faydalarina dikkat ¢ekmek gerekir. Bir¢cok cocuk programi bu konuya dikkat ¢ekerek
cocuklar1 sayisal alanda gelistirmeyi amag¢ edinmistir. Yapilan arastirmalar neticesinde egitsel
programlarin lic matematik alanini gelistirdigi vurgulanmistir. Bu alanlar; genel matematik
bilgisi, matematiksel problem ¢6zme becerisi ve derse karsi olumlu tutum gelistirmedir (Fisch,
2004). Bu alanlar gelistirecek matematik konularini oyun ve ilging materyallerle biitiinlestirmek
ogrenme ortamini daha eglenceli bir hale getirecektir. Ornegin; geometri konular1 6grenciler
tarafindan soyut bulunmaktadir. Bu konular1 somutlastirmak 6grencilerin 6grenme siirecine
destek olmaktadir. Geometrik cisimler konusu islenirken geometrik cisimlerden olusan bir kukla
yapmalarini istemek, yeni bir liriin olusturmalarin1 saglayarak 6grencilerin konuya karsi ilgilerini
artiracak ve onlar1 motive edecektir (Yilmazer & Keklikci, 2014). Ayrica matematige ilgisi ve
ders i¢i katilimi diislik olan 6grenciler kukla kullanimina olumlu tepki verecektir (Keogh &
Naylor, 2009).

2.4.4.1.8.Edebiyat.

Kukla edebiyat alaninda farkli sekillerde kullanilir. Golge tiyatrosu ile halk masallart,
fabllar ve hikayeler kiigiik bir ekran kullanilarak kuklalar yoluyla 6grencilere aktarilir (Giesen,
2019).

Edebi tiirler arasinda yer alan siiri de kukla ile birlestirmek faydali bir tekniktir. Bir drama

metninin i¢ine ya da bir konunun igerigine bir siir eklenir ve bu siir; siir okumay1 ¢ok seven bir
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kukla tarafindan okunur. Siir hazir olarak sunulabilecegi gibi edebi 6zelliklerine ve kurallarina

uygun bir siir de yaratilabilir (Frey, 2005). Ayrica kukla ile oynamaya baglayan 6grenciler kendi

senaryolarini yazabilir ve bu senaryolari siirsel olarak sunabilir. Kukla belli bir siireden sonra

figiir olmaktan ¢ikip dgrencinin duygu ve diisiincelerini barindiracaktir (Ogiitcii, 2007).
2.4.4.1.9.Dil Bilimleri.

Kuklalar 6grencilerin dil becerilerini gelistiren materyallerdir. Bu amagcla dil bilimleri
alaninda bir¢ok kukla ¢alismasi gelistirilmistir. Bu ¢aligmalar: Itsy Bitsy Spider (Mini Mini
Oriimcek), Chicka Chicka Boom Boom, The Very Hungry Caterpillar (A¢ Tirtil), The Very Quiet
Cricket (Sessiz Circir Bocegi) olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Aslinda 6ykii ya da parmak oyunlari
olarak tasarlanan bu ¢aligmalar kuklalar yoluyla canlandirilmistir (Eric Carle, 1979; akt.
Fontichiaro, 2007).

Kuklalar, yapilan bu calismalarla 6grencilerin sézciik dagarciginm gelistirir, yasadiklari
olaylara kars1 gelistirdikleri duygu durumlarini sdzel olarak ifade etme 6zgiirliigli kazanmasini
saglar ve boylelikle sozel dil becerilerinin gelisimini destekler. Sihirli bir gii¢ gibi olan kuklacilik
cocuklarin sozel yeteneklerini gelistirerek kendilerini kesfetme imkani yaratir (Kroflin, 2012).

2.4.4.1.10.Hikdye Anlaticilig.

Giliniimiizde bir¢ok ¢ocuk, zamanlarmin biiytik bir kismini televizyon izleyerek ve
teknolojik aletler kullanarak gecirmektedir. Bu durum karsisinda gorsel hikaye anlaticiligt
kullanilarak ¢ocuklarin gelisimi desteklenmelidir (Faurot, 2009).

Kukla, hikaye anlaticiligi ile birlikte sunuldugunda oldukga etkileyici bir materyal olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Oynatilan kuklaya hikayedeki roliine gore kisisel 6zelliklerin yansitilmasi,
ses tonunun karaktere uygun degistirilmesi onemlidir (Bektas, 2010). Kuklalar ile hikaye
anlaticili@1 okuma programlarinda da aktif olarak kullanilmaktadir. Kaliforniya’da uygulanan

okuma programlarinda hikaye kitaplari, videolar, drama, kukla gosterileri ve oyunlardan okuma
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becerilerinin gelisimi i¢in yararlanilmaktadir. Kukla gosterileri, 6grencilere hikayeleri sunma
firsat1 verir. Bu siiregte 0grenciler keyifli zaman gegirirken bir yandan da okuma yazma
becerilerini gelistirir (Bennett, 2002; Peck & Virkler, 2006).

Kukla ile hikaye anlaticiligi, sinifta ya da kiitiiphanede hikaye programlar ile ders
planlarini birlestirmenin eglenceli ve avantajli yontidiir. Kukla; hikaye anlaticiliginda 6ykii ya da
nesne tanitimi i¢in de kullanilir (Faurot, 2009).

2.4.4.1.11.Sosyal Bilimler.

Sosyal Bilimler dersinin bir¢cok konusu kuklalar yardimiyla 6grencilere 6gretilebilir.
Ulkeler Cografyasi konusu sirasinda kuklalar kullanilarak 6grencilerden segtikleri bir iilkeyi,
ilkenin 6zelliklerini ve kiiltiiriinii kuklalar yoluyla 6grenmeleri saglanabilir. Biyografi konusu
islenirken sinif biyografi arastirmaci takimlarina béliiniir. Ogrencilerden {inlii bir kisi segmeleri
ve o kisinin basarilarini, yasamini bir kukla oyunu ile sergilemeleri istenir. Tarih dersinde 6rnegin
Antik Misir konusu sirasinda 6grencilerden Antik Misir’t aragtirmalari, papiriisiin tarihini
ogrenmeleri beklenir. Hiyeroglif karakterlerden kuklalar yaratilir ve kiiciik bir kukla oyunu ile
Antik Misir anlatilir. Maya Uygarligi islenirken 6grencilerden Antik Mayalar1 arastirmalari ve
orijinal metinler yazarak mimarilerini ve efsanevi periyotlarini bir kukla oyunu ile sunmalari
beklenir. Tarihi donemler konusu sirasinda 6grencilerden tarihi donemleri anlatacak sekilde bir
belgesel, biyografi ya da tarihsel kurgu yaratarak kukla oyunu yazmalar istenir (Fontichiaro,
2007).

2.4.4.1.12. Toplum Bilimleri.

Toplum Bilimleri agisindan kuklalar, sosyal sorumlulugu gelistirme, yangin giivenligini
saglama ve dogal afetler konusunda bilinglenme konusunda kullanima ¢ok uygundur.
Ogrencilerin kuklalar yaratarak farkli yas gruplarina yonelik sosyal sorumluluk projelerine destek

olabildigi goriilmiistiir. Yangin giivenligi, ilkokul diizeyindeki 6grenciler i¢in dnemli bir
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kazanimdir. Bir golge kuklasi yardimiyla yangin giivenligini gelistirecek sekilde kisa bir gosteri
tasarlanir. Bu gosteriyle konuya yonelik genel bir biling olusturulur. Bunun yaninda dogal afetler
konusunda sunulacak kisa kukla gosterileri de 6grencilerin bu konuda bilinglenmesini saglar
(Fontichiaro, 2007).

2.4.4.1.13.Serbest Zaman Etkinlikleri.

Serbest zaman etkinliklerinde 6grencilere keyifli zamanlar yasatmak ya da onlar1
bilmecelerle eglendirmek istenildiginde kuklalardan yararlanilir. Bu tip etkinliklerde kukla,
mizahi aktarmaya yarayan bir materyal olarak kullanilir. Cocuklar1 eglendirme amaciyla
ogretmenler ve kiitiiphaneciler sunmak istedikleri etkinlikleri mizah esliginde sergiler. Ornegin;
bir kukla komik bilmeceler sorar ve 6grencilere cevabi diisiinmeleri i¢in stire verilir. Ardindan
ogrencilerden gelen tahminler alinarak eglenceli bir ders islenir (Frey, 2005). Ayrica bazi serbest
zaman etkinliklerinde 6grencilerden kukla yapmalarini beklemek onlarin hayal gii¢lerini ve
yaraticiliklarini olumlu etkileyecektir (Bektas, 2010).

2.4.4.2.Egitimde kukla oyunlar.

Kukla gosterileri drama ve pandomim alanlari ile yakindan ilgilidir. Oyunlarda yer alan
aksiyon, kukla oyununu daha giiglii kilar. Kukla projeleri ya da oyunlari olusturulurken
aksiyonun 6grenciye uygunlugu, yasina uygunlugu ve miifredat kazanimlarina uygunluguna
dikkat edilir (Fontichiaro, 2007).

Ogrenciler kukla oyunlar1 yaratmak i¢in zamana ihtiyag duyar. En fazla on 6grenciden
olusan kiiciik gruplar olusturmak zamani etkin kullanma becerisini gelistirirken 6grencileri
isbirlikli caligmaya yoneltir. Birinci sinif 6grencilerinden kisa siireli, yapilandiriimamis kukla
oyunlar1 gelistirmelerini istemek 6grencilerin yaraticiliklarini gelistiren bir aktivite olacaktir.
Ayrica kukla yapmay1 diisiinmek bile 6grencilerin diisiinme becerilerini harekete geciren bir

alandir (Hartwig, 2014).
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Ucgiincii sinif ve iistiindeki simiflarda ise yapilandirilmis kukla oyunlarina yer verilir.
Ayrica bu yas grubunda figiir ¢izimi yaptirirken kuklalarin sergilenme yonii deger kazanir.
Seyirciye bakabilen yan profil calisilan kuklalara yer verilmelidir. On yasin altindaki ¢cocuklarla
yon kavramini ¢calismak zor oldugundan ii¢lincii siniftan itibaren bu alana 6nem verilebilir.
Ayrica yon kavrami hayat bilgisi dersi kazanimlarinda da yer aldigindan kukla oyunlart bu
yoniiyle disiplinler aras1 gegis saglar (Fontichiaro, 2007).

Kukla oyunlar1 sergilenirken 6grenciler hikayeyi arastirir, akranlariyla tartigma ve
karsilastirma yapma imkani1 bulur. Boylelikle ¢ocuklar kendi yeterliliklerini gelistirirler (Bennett,
2002). Sinif iginde 6grencilere yaptirilan birgok sosyodramatik ve duygu icerikli oyunun
ogrencilerin katilimini arttirdig ve islenen konular hakkinda farkindalik diizeyini ytiikselttigi
ortaya ¢ikmistir (Salmon & Sainato, 2015).

Smif materyali olarak kullanilan kukla tiimel yaraticiliga firsat saglayan bir aragtir.
[lkokul diizeyinde okuma-yazma calismalari icin de kukla oyunlarma yer verilmelidir. Bu
oyunlar ¢ocuklarin sosyal miizakere becerisini arttirir (Peck & Virkler, 2006).

2.4.4.3.Kukla ile Ilgili Egitsel Programlar.

Kuklalar, egitsel televizyon programlarinda ¢ocuklarin dikkatini toplamak ve dikkatin
stirekliligini saglayabilmek adina egitim diinyasina katki saglamistir. Bu amagla bir¢ok egitsel
program gelistirilmistir. Bu programlarin egitimde kullanilmasi ile kuklalarin ¢ocuklar igin ¢ok
degerli oldugu sonucuna ulasilmistir (McEwen, 1977).

Egitsel televizyon kapsaminda olusturulan bazi kukla programlari asagidaki gibidir:

2.4.4.3.1. Susam Sokagi (Sesame Street) Projesi.

Televizyon informal egitim saglayabilen bir aractir. Erken ¢ocukluk egitiminde sunulan
egitici programlar okul basarisini ve 6zel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklari olumlu etkiler. Susam

Sokag1 Projesi bu programlara en giizel drnektir (Fisch, 2004).
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1969 yilinda yayina baslayan Susam Sokagi ¢cocuklar, ebeveynler ve egitimciler
tarafindan ¢ok sevilen bir program olmustur (Yilmaz, 2016). Program ilk kez Amerika’da {iiretilip
yayinlanmasina karsin diinyanin diger iilkelerine de uyarlanabilecek bir esneklige sahiptir (Can,
1990).

Ailelerin Susam Sokagi’n1 sevmelerinin farkli nedenleri vardir. Okul ¢cagindaki ya da
okula baslamamis 6grencilerin akademik becerilerini gelistirmesinin yaninda, aileler cocuklarin
televizyon izlemelerini kisitlayamamalarindan dolay1 duyduklari sugluluk duygusunu azalttigi
i¢cin bu programi ¢ok sevmistir. Susam Sokag1 adeta saatlerce televizyon izlemeyi hakli gosterir
nitelikte bir akisa ve siireklilige sahiptir. Programda ¢cocuklarin hoglandig1 sevimli kuklalara,
eglenceli miiziklere ve akademik bilgilere yer verilmistir. Susam Sokag1 bu yonleriyle egitimciler
tarafindan da onaylanan bir ¢ocuk programi olmustur (Yilmaz, 2016).

Programa kars1 olumlu doniitler olsa da programa yonelik elestiriler de vardir.

Healy (1990), programin ¢ocuklarin dil becerilerinin izleyerek gelistirmesine karsin
cocuklarin dikkatini ve bilissel gelisimini azaltabilecegini savunmustur. Singer (1980) programin
hizli adimlar olarak degerlendirip bilgilerin ylizeysel sunuldugunu diisiiniip elestirmistir. Buna
karsi, Marel Rice, Susam Sokagi’nda kullanilan dilin ¢ocuklarin anlama ve yeni sézciikleri
ogrenmelerini destekledigini savunmustur (Fisch & Truglio, 2001).

Yapilan akademik arastirmalar sonucunda Susam Sokagi projesi ile ¢ocuklarin okula
baslamadan akademik beceriler gelistirilebildigi sonucuna ulasilmistir. Yapilan deneylerde
kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin edebiyat, matematik, kavramsal ve bilissel becerileri
testlerden daha kolay 6grenebildikleri gdzlemlenmistir (Can, 1990).

Susam Sokaginin kii¢lik yas grubundaki 6grencilerin yabanci dil 6grenimini
kolaylastirdigi, bu yapimi izleyen ¢ocuklarin, ritmik zekasini gelistirme sansi elde ettikleri,

programdan dinledikleri sarkilar1 dnce 6grendikleri sonra da akranlariyla paylastiklar
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goriilmiistiir (Y1lmaz, 2016). Susam Sokagi; 6grencilerin hazirbulunuslugunu, okuma-anlama ve

erken okur-yazarlik becerilerinin gelisimini olumlu etkilemistir. Bilissel becerileri gelistiren

Susam Sokagi’n1 izleyen 6grencilerin IQ seviyesinin arttig1 tespit edilmistir (Murpy, 1991).
2.4.4.3.2. Barney ve Arkadaslar: (Barney & Friends) Projesi.

Barney ve Arkadaslar1 adli cocuk programi mor bir dinozor kuklasi ile ¢ocuklara is birligi
kavramini 6gretir. Yapisal olarak Susam Sokagi’na benzer bir yapim olan Barney ve Arkadaslar
programinda hareket ve beden arasinda kurulan iliski ile orff egitimine de hizmet edilmistir.
Ozellikle Amerika’da okul dncesi kurumlarda iki ve bes yas arasindaki ¢ocuklarin egitim
stirecine hitap etmis ve ¢ocuklara farkli 6grenme alanlarini gelistirebilecekleri firsatlar
sunmustur. Cocuklarin degerler egitimi konusunda bilinglenmesi hedeflenmistir. Her sezon farkl
bir konu secilen programda biligsel (kelime bilgisi, sayilar, renkler), sosyal (paylasim, kendine
giiven, is birligi), fiziksel (motor beceriler, kisisel gelisim, beslenme) becerileri gelistirmeyi,
eglenceyi (miizik, sarki sdylemek, dans etmek) ve ¢oklu kiiltiir bilincine (farkl diller, yemekler,
etnik gruplar) ulagsmak hedeflenmistir (Fisch, 2004).

2.4.4.3.3. Kaptan Kangaroo (Captain Kangaroo).

Bir kaptan ve iki kuklanin diyaloglar1 araciliiyla ¢ocuklarin farkli iilkelerdeki farkl
kiiltiirleri tanimalarina yardimci olmus, ¢esitli sanat ve spor alanlarini tanitmis eglenceli bir gcocuk
programidir. Bircok okul, 6grencilerin bu programdan genel kiiltiir edinebilmeleri igin
yararlanmigtir (Davis, 2008).

2.4.4.3.4. Harf Insanlar (The Letter People).

Birinci sinif 6grencilerinin okuma yazma siirecine destek olmak amaciyla olusturulmus
bir programdir. Bu programda her harf bir kukladir; kisileri canlandirirlar ve her birinin farkl

gorevleri vardir. Ornegin; Miss E (Exercise) 6grencilerin alistirma yapmasini ister. Mr. M

48



(munching mouth) sapirdatarak yemek yiyen bir agzi, Mr. F (Funny feets) ayaklar1 canlandirir
(McEwen, 1977).

2.4.4.3.5.Bay Rogerlerin Mahallesi (Mister Rogers’ Neighborhood).

Program, Bay Roger ve bir kale i¢inde yasayan kukla komsular1 arasinda gegen
diyaloglardan olusur. Baz1 boliimlerde fen ve bilim ile ilgili bilgiler sunulur baz1 boliimlerde ise
miizik, beden ve hareket koordinasyonuna yer verilir. Beden ve harekete yer verilen programlarla
orff yaklasimi desteklenmistir. Ayn1 zamanda program 6grencilerin akademik becerilerini
harekete gecirmis ve bunlari giinliik hayatta kullanmaya tesvik etmistir (Fisch, 2004).

2.4.43.6.Tots TV.

Brezilya ¢ocuk programi olan Tots TV, kuklalardan olusturulmus ii¢ arkadasin i¢ten
dostlugunu anlatan, ¢ocuklara mevsimler, hayvanlar gibi konularda genel kiiltiir bilgisi veren,
ogrencilere el isi 0rnekleri sunarak onlarin kas becerilerini giiglendirecek aktiviteleri barindiran
bir programdir. Biligsel becerilerin gelisimini 6nemseyen Tots TV, kimi boliimlerinde
matematiksel becerilere ve dil becerilerine kimi bdliimlerinde ise miizik dinleme alaninda
gelisime yer vermistir. Ayrica degerler egitimini destekleyen program ¢ocuklari is birligine,
giiclii arkadasliklar kurmaya, akranlar arasinda saygiya ve hayvanlarla dost olmaya tesvik eder
(Levy, 1999).

2.4.4.3.7.Diger Kukla Projeleri.

Cocuklarin farkli alanlarda gelisimleri i¢in kullanilan diger kukla projeleri; Gullah Gullah
Island (Gullah Gullah Adasi), Between The Lions (Aslanlar Arasinda), Allegra’s Window
(Allegra’nin Penceresi), Blue’s Clues (Blue’nun Ipuglari) seklinde siralanabilir. Bu programlar
cocuklara kazandirmak istedikleri becerileri kuklalar yardimiyla sunmuglardir. Ayni zamanda
cocuklarin esnek diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini de gelistiren bu programlar Amerika’da

iki yiiz iki anaokulunda ders programlarina dahil edilmistir. Baz1 anaokullar1 duyusal-motor
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donemindeki ¢ocuklar i¢in de Baby Einstein ve Baby Bach gibi kukla programlarin1 da
kullanmistir. Cok kiiciik yas gruplarinda ¢ocuklarin rutin olarak televizyona maruz kalmasi bazi
bilim adamlar1 tarafindan elestirilmistir (Fisch, 2004).

Televizyon izleme sikliginin azaltilmasini savunan kurumlarla birlikte; gelisen teknoloji
ve cocuk oyuncaklarina karsi ¢ikarilan kukla videolar1, birgok konuda egitici iceriklere sahiptir.
Ornegin; Washington DC Cocuk Hastanesi ve Ulusal Medikal Yanik Unitesi kukla figiirleri
kullanarak yanik ve kazalar sirasinda ne yapilmasi gerektiginin canlandirmasini yapmaktadir.
Yilda 1500 ¢ocugu programina dahil etmeye ¢alisan kaza egitim programinda memnuniyet

oldugu belirtilmektedir (Morrison, Herath, & Chase, 1988).

2.4.4.4.11gili Arastirmalar.

Bu boliimde arastirma ile ilgili yurt disinda ve yurt i¢inde yapilan ¢alismalara yer
verilmistir.

2.4.4.4.1. Yurt Disinda Yapilan Calismalar.

Egitim ortaminda kukla kullaniminin 6grencileri aktif ve yaratici kildig1, 6grencilerin
biligsel ve duyussal becerilerini, kisisel farkindalik ve sosyal beceriler gibi kisisel becerilerini
gelistirdigi belirlenmistir (Boeriswati, 2013). Yillar icinde Singer ve Singer (1990) rol yapma ve
kukla yapiminin farkl diisiinmeye katki sagladigini gézlemlemistir.

Lanchester (2013) parmak kuklalariyla ilgili yaptig1 arastirmada c¢alistig1 cocuklarin
parmak kuklalarla diizenli etkinlikler yaptiktan sonra kukla kullanmanin kinestetik becerileri
gelistirdigini tespit etmis, 6grencilerin kalem kullanirken daha az zorlandiklarini gézlemlemistir.

Kuklalarin duyussal gelisime etkisi ile ilgili bazi arastirmalar yapilmustir. Ornegin;

kuklacilar Donna ve David (2008), 151k ve golge gosterilerinin dgrenciler {izerindeki etkilerini
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arastirmiglardir. Bu gosterilerin 6grencilere yeni konu 6grenirken yardimei oldugunu ve duyussal
olarak heyecan, cosku gibi hisler yarattig1 sonucuna ulagsmislardir (Fontichiaro, 2007).

Causa ve digerlerinin (2015) gergeklestirdikleri arastirmada, okul 6ncesi grubundaki
ogrencilerle calisilmistir. 5 yas grubundaki 6grencilerin kukla kullanimu ile egitimi
anlamlandirma siireci izlenmistir. Calisma sonucunda kuklalarin 6grencileri bilissel beceriler,
sosyal beceriler ve 6z diizenleme becerisi bakimindan olumlu etkiledigini belirtilmistir.

Bai ve arkadaslar1 (2015) 4-6 yas araligindaki 6grencilerin parmak kukla kullaniminin,
onlarin diisiinme becerilerini gelistirdigi ve farkli duygu durumlariyla tanigmalarina olanak
sunarak sosyal becerilerini arttirdigini belirtmislerdir.

Belfiore (2013) ortaokul diizeyindeki ¢cocuklar i¢in kuklanin sosyallestirici yoniinden
yararlanilabilecegini, tiyatro metinleri yazma ya da gruplar halinde senaryo kurma caligmalari
gerceklestirerek onlarin kuklalar yoluyla giinliik yasamlarina da aktarabilecekleri farkli iletisim
teknikleri gelistirebileceklerini ifade etmektedir. Ad1 gegen arastirmaci bunun yaninda bu yas
grubunda akran zorbali8i, bireysel farkliliklar, kendini kabul ve madde kullanimi1 gibi bazi zor
konularin kukla metinleri araciligiyla tartisilabilecegini de belirtmektedir.

Kuklalar, ortaokul 6grencilerinde sosyal sorunlarin ¢éziimiine yonelik de kullanilmistir.
Irving (2007) arastirmasinda kuklalarin ortaokul 6grencilerinin derse katilim1 ve sosyal
birliktelikleri iistiindeki etkisini incelemistir. Kuklalarin uygun kurgu ve kullanimla ortaokul
diizeyindeki 6grencilerin de ilgisini ¢ektigi ve diglama gibi sosyal sorunlar iistiinde de etkili
olabilecegi goriilmiistiir.

Kempster (2015) yaptig1 arastirmada kuklanin sosyal gelisime etkisini incelemistir.
Arastirmaci parmak kuklalarini cocuklarin fark etmedikleri an1 ve duygularini yansitmalarina

yardimci bir ara¢ olarak kullanmistir. Kempster, ¢ocuklarin kuklalar sayesinde liderlik
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ozelliklerinin gelisip birlikte olusturduklari karakterleri daha akici ifade edebildikleri sonucuna
varmigtir.

Sosyal bilimler alaninda yapilan bir arastirmada kuklalarla tarihi oyunlar kurgulamanin
tarihsel olaylart anlamay1 kolaylastirdigi ifade edilmistir. Cocuklar bu yolla eski donemlerde
yasayan toplumlarin yasadiklari cografyayi, toplum yapilarini kolaylikla kavrayabilmistir
(Browning, 1969).

Dunst (2014) kuklalarin ilkokul d6grencilerinin engelli 6grencilere kars1 yaklagimina
etkisini incelemek amaciyla Amerika ve Kanada’da tamamlanan 26 ¢alismanin meta-analizini
gerceklestirmistir. Engellilere kars1 farkindalig artirmay1 amaglayan “Kids on the Block™ ve
“Count Me In” kukla programlar1 ile 5302 miidahale alan, 2642 miidahale almayan 6grencinin
sonuglar1 karsilagtirilmistir. Programlar tek seferlik uygulanmis ve yaklasik 45 dakika siirmiistiir.
Sonuglar, bu kukla programlarinin engellilere kars1 tutumu degistirmede az, engellilere yonelik
bilgi diizeyini gelistirmede orta-az bir etki kuvveti oldugunu gostermektedir. Kukla programlari,
yasea kiiciik gruplar iizerinde daha gii¢lii bir etki gostermistir (Fourie, 2009).

Pitre ve arkadaslar1 (2007) ilkokul 6grencilerinde mental bozukluklara karsi
damgalamay1 azaltmak amaciyla bir kukla programi1 uygulamistir. Ogrencilere sizofreni,
anksiyete/depresyon ve demans belirtileri gosteren {i¢ kuklanin oynatildig1 {i¢ oyun
sergilenmistir. Oyunlar, 6grencilerin 6nyargilarini azaltmay1 ve mental hastaliklarla ilgili yanlis
bilinenleri diizeltmeyi amaglayan sekilde kurgulanmistir. Oyun sonrasinda 6grencilerin ayrimci
ve damgalayici goriislerine ek olarak mental bozuklugu olan bireylerin sosyal hayata
katilimlarinin kisitlanmasi yoniindeki goriislerinde anlamli bir azalma oldugu goriilmiistiir.

D.G. Singer ve J. L. Singer (1998) farkl: iilkelerde yasayan okul dncesi 6grencileriyle

yaptig1 calismada “Susam Sokag1” projesinin ¢ocuklarin sozel-dilsel zekasini gelistirdigini tespit
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etmiglerdir. Susam Sokagi’nin, acik ve somut materyaller sunarak 6grencilere 6grenme kolayligi
sagladig1 belirlenmistir.

Piaget ve arkadaslar1 (1958) 6grencilerin 6zet bilgilere ihtiya¢ duydugunu, Susam
Sokagi’nin da bu tiir bilgilerden yararlandig1 i¢in 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirdig:
sonucuna ulagmistir (Fisch & Truglio, 2001).

Irkin (2012) Susam Sokag1 programinin say1 kavramu, dil becerileri gibi alanlarin diginda
degerler egitimi kapsaminda yer alan sevgi, saygi, yardimseverlik gibi degerlerde de olumlu
tutum degisimine yardimci oldugunu gozlemlemistir.

Singer ve Singer (1998) yaptiklar1 arastirmada 121 okul 6ncesi 6grencisi ile ¢alismis,
Barney ve Arkadaslar1 programinin erken ¢cocukluk déneminde ¢ocuklarin sosyal becerilerini
gelistirerek davranigsal gelisimlerine destek olan bir program oldugunu tespit etmistir (Razali,
2014).

Tzuriel (2015) 6gretmenlerin egitim slirecinde kukla kullanma deneyimlerini anlamak
amaciyla kukla uygulamasinin ardindan 6gretmenlerle derinlemesine goriismeler yapmustir.
Ogretmenlerin %78’i kukla kullaniminin onlara ¢ok yardime1 oldugunu belirtmistir.
Ogretmenlerin %90°1 kukla kullanmaktan ¢ogunlukla hoslandigini ifade etmistir. Ogretmenlerin
%84°1i dgrencilerin kukla ile is birligi kurdugunu, onu grubun bir pargasi olarak algiladigini
belirtmistir. Ozellikle ice kapanik ve daha utangag ¢ocuklarin kuklanin varliginda daha katilime1
oldugu belirtilmistir. Ogretmenlerin %72’si kuklalarin 6grencilerin 6grenmesine olumlu katkida
bulundugunu ifade etmistir. Ogretmenlerin hepsi kukla kullanmaya devam edeceklerini
belirtmistir. Ogretmenler kukla kullaniminin &grencilerde en cok odaklanmay1 saglama,
ogrencilerin ilgisini ¢gekip motivasyonlarini artirma ve dgrencilerle duygusal bagi gelistirme

acisindan islevsel oldugundan bahsetmistir.
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Tzuriel, 6gretmenlerin kukla kullanimina yonelik egilimlerini ve goriislerini
derinlemesine goriisme yontemi ile incelemistir, 6gretmenlerle yapilan roportaj ve anketler
sonucunda kuklalarin derste 6nemli bir rol oynadig1 ve dgrencileri derse fazlasiyla dahil ettigi
gorilmiistiir.

2.4.4.4.2. Yurt iginde Yapilan Caligmalar.

Kukla materyalinin yararlarindan yola ¢ikarak Tirkiye’de egitimde kukla kullanimi
lizerine gerceklestirilen caligmalar son yillarda artmistir.

Celik (2018) ciimlenin 6gelerinin kuklalar kullanilarak 6gretilmesi konulu bir aragtirma
yuriitmiis ve deney grubundaki 6grencilerin basarilarinin arttigini ve tutumlarinin olumlu
etkilendigi sonucuna ulagmistir.

Cay (2017) kuklalarm Ingilizce dil dgretiminde kullaniminin etkisini incelemis ve deney
grubundaki 6grencilerin ders bagarisinin arttigini1 bulmustur.

Ocal (2014) Fen ve Teknoloji dersi kapsaminda, insan bedenindeki sistemlerin
Ogretiminde drama yontemi ve kukla uygulamalarinin 6grenci basarisina ve tutumuna etkisini
incelemistir. Deney grubundaki 6grencilerin ders basarisi ve tutumu olumlu yonde degisim
gostermistir. Ayrica uygulama sirasinda arastirma kapsaminda 6grencilerden tutmalar1 istenen
giinliiklerde; 6grencilerin, kukla uygulamasini gordiiklerinde sasirip heyecanlandiklarini ve derse
ilgilerinin arttigini ifade ettigi goriilmiistiir.

Yilmazer (2013) kukla modelini matematik derslerine yonelik bagarinin ve tutumun
incelenmesinde kullanmigtir. Sekizinci siniflarla yiiriitiilen bu ¢alismada, kukla modeli
kullanildiginda 6grencilerin ders basarisinin ve tutumunun olumlu etkilendigi goriilmiistiir.

Aydogdu (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirmada, ¢ocuklarin sosyal-duygusal
becerilerini gelistirmek i¢in 16 kukla aktivitesi drama aktiviteleriyle birlestirilerek 8 hafta

stiresince uygulanmistir. Uygulama sonucunda, 6grencilerin sosyal-duygusal becerilerini
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gelistirmek amaciyla biitiinlestirilmis kukla ve drama aktivitelerinin pozitif etki sagladigi
goriilmistir. Kukla ve drama aktivitelerinin, 6grencilerin ders i¢i aktif katilim, kendini ifade
etme, empati duygusu gelistirme, is birlikli 6grenme ve duygu paylasimi gibi sosyal-duygusal
gelisim alanlarinda etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yukarida yer alan ¢alismalar, egitimde kukla materyalinin kullanimina yer verildiginde
Ogrencilerin ders basarisinin arttigina ve derse karsi tutumunun gelistigine yonelik 6nemli veriler
sunmaktadir. Tiim bu ¢alismalardan yola ¢ikarak sinif 6gretmenlerinin kukla kullanma
egilimlerini 6lgmenin ve bu egilimler sonucunda bu alanla ilgili farkindalig1 arttirmanin olumlu
sonuglara yol agacagi diistiniilmekte ve egitimde kukla kullaniminin beklenen yonde degisim

yaratip yaratmayacagi arastirmaya deger goriilmektedir.
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3.BOLUM
Yontem
Bu boliimde arastirma modeli, ¢calisma grubu, verilerin toplanmasi ve verilerin analizine

iliskin agiklamalar yer almaktadir.

3.1.Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, siif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini 6l¢gmek amaciyla
gerceklestirilen bir likert tipi 6lcek gelistirme calismasidir. Likert tipi 6l¢ekler cevaplayici
merkezli sekilde gelistirilmektedir. Maddelerden ziyade cevaplarin 6l¢eklenmesi
amaclanmaktadir. Likert (1932) dereceleme toplamlariyla 6l¢ekleme yaklasimini gelistirmistir.
Bu yaklasim kapsaminda 6l¢iilmek istenen degiskenle ilgili olumlu ve olumsuz ifadeler
katilimcilara sunulur. Besli Likert tipi bir 6l¢ekte katilimcilar her madde icin “Kesinlikle
katiliyorum,” “Katiliyorum,” “Kararsizim,” “Katilmiyorum,” “Kesinlikle katilmiyorum”
yanitlarindan birini secerek her bir maddeye katilma derecelerini belirtmis olurlar. Bu
derecelendirmede “Kesinlikle katiliyorum” ifadesinin olumlu bir tutum belirttigi kabul edilir ve
en yiiksek puan bu ifadeye verilir. “Kesinlikle katilmiyorum™ ifadesi ise en diisiik puani alir. Bu
maddelere verilen yanitlarin toplami ise dlgiilen boyutu temsil eden nicel bir sonucu olusturur.

Olumlu maddeler “Kesinlikle Katiliyorum” yanitindan baslayarak sirayla 5,4,3,2,1 olarak,
olumsuz maddeler ise “Kesinlikle Katilmiyorum” yanitindan baslayarak 5,4,3,2,1 olarak
puanlanmustir. Olgekten alinabilecek en diisiik puan 14, en yiiksek puan 70’tir. Olgekteki puanlar,
1.00 ile 5.00 arasinda oldugundan, puanlar 5’¢ yaklastik¢a sinif 6gretmenlerin 6nermeye katilim
diizeyleri yiiksek, 1.00’e yaklastikca diisiik oldugu kabul edilmistir. Bir 6gretmen tarafindan
isaretlenen climlelerin madde puanlarinin toplamini isaretlenen climle sayisina bolerek (Turgut ve
Baykul, 1992; akt. Kenar ve Balci, 2012) elde edilecek olan puan, sinif 6gretmenlerinin egitimde

kukla kullanma egilimi hakkinda aragtirmacilara fikir verebilecektir. Dolayisiyla “Sinif
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Ogretmenlerinin Egitimde Kukla Kullanma Egilimi Olgegi”’nden 2,60 puan degerinin altinda
puan alan bireyler negatif egilime, 2.60 ve iistiinde puan alan bireyler ise pozitif egilime sahip
olacaklardir (Kenar ve Balci, 2012).

Olcek Secenekleri ile Puan Araliklar:

Secenekler Verilen Puanlar Puan Arahg
Kesinlikle Katiliyorum 5 4.20-5.00
Katiliyorum 4 3.40-4.19
Kararsizim 3 2.60-3.39
Katilmiyorum 2 1.80-2.59
Kesinlikle Katilmiyorum 1 1.00-1.79

Likert tipi 6lgeklerin ti¢ temel sayiltis1 vardir: siireklilik, tek boyutluluk ve dogrusallik.
Stireklilik sayiltisi, dlcek ile 6l¢iilen 6zelligin siirekli bir degisken olduguna dayanir. Dolayisiyla
en olumsuzdan en olumluya dogru siirekli bir derecelendirme yapilmaktadir. Tek boyutluluk
sayiltisy, 6l¢iilen 6zelligin bagimsizligini, farkli 6zelliklerden ayri olarak tanimlanabilecegini ve
Olciilebilecegini ifade etmektedir. Cok boyutlu 6lgekleme teknikleri de gelistirilmistir. Bu
teknikle her boyut kendi iginde Sl¢iilebilmektedir. Dogrusallik sayiltisi, dlgek ile dl¢iilen 6zelligin
bir dogru lizerinde gosterilebilecegine karsilik gelmektedir (Tezbasaran, 1996).

Likert tipi bir 6l¢ek gelistirilirken uygulanacak ii¢ temel asama vardir. ilk asama
oOlgiilecek 6zelligin tanimlanmasidir. Bu amagla 6zelligin kapsami belirlenir ve bu kapsama
karsilik gelecek sekilde maddeler gelistirilerek bir taslak 6lgek olusturulur. ikinci asamada taslak
Olgek diizenlenir ve taslak katilimcilara uygulanir. Bu asama, 6lgek materyalinin yonergelerinin
ve cevaplama diizeninin hazirlanmasini, maddelerin 6l¢ek i¢indeki yerinin ayarlanmasini igerir.
Taslak 6lgek hazirlandiktan sonra uygun katilimeilar bulunur ve 6lgek katilimeilara uygulanir.

Ucgiincii asamada, taslak dlgekten elde edilen verilerin analizi yer almaktadir. Katilimeilarn
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maddelere verdikleri yanitlar ve yanitlarin dagilimlari incelenir, madde analizi gergeklestirilir.
Sonuglara gore hangi maddelerin elenecegi, hangilerinin 6lgekte kalacagi belirlenir (Tezbasaran,

1996).

3.2.Evren ve Orneklem

Bu ¢alismanin evrenini Tirkiye’de ¢alismakta olan siif 6gretmenleri olusturmaktadir.
Calismanin 6rneklemi ise 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye genelinde farkli illerde
calismakta olan 149 kadin, 90 erkek olmak iizere toplam 239 sinif 6gretmeninden olugsmaktadir.
Calisma kapsaminda 321 6gretmen kisisel bilgi formunu ve taslak 6l¢cegi doldurmustur. Tesadiifi
ornekleme yontemi ile segilen 321 6gretmenden 35°1 okul 6ncesi, 11°1 6zel egitim, 33°{i brang
ogretmeni oldugu i¢in bu 6gretmenlerin yanitlar1 analize dahil edilmemistir. Ayrica bransini

belirtmeyen li¢ 6gretmen de analiz diginda birakilmistir.
3.3.0l¢ek gelistirme siireci

3.3.1.Literatiir taramasi.

Smif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini 6lgen bir 6lgek gelistirmek
amaciyla oncelikle literatiir taramas1 gergeklestirilmistir. Egitimde kukla kullanimi iizerine
Tiirk¢e akademik kaynaklar ve kukla kullanimina yonelik kitaplar detayli olarak incelenmistir.
Yabanci kaynaklar i¢inde basta UNIMA olmak {izere diinyadaki ¢esitli kukla platformlarina
yonelik tarama yapilmistir. Ayrica akademik veri tabanlarinda egitim, ¢ocuk gelisimi ve kukla
kullanimu ile ilgili arastirmalara yer verilmistir. Kukla kullaniminin ¢ocuk gelisimine etkisi;
biligsel, sosyal, duyussal, kinestetik a¢ilardan incelenmistir. Ayrica sinif i¢inde kukla
kullanilabilecek durumlar incelenmis, buna dair 6rnekler saptanmistir. Arastirma siiresince kukla

kullaniminin sinif i¢inde yaratabilecegi durumlara yonelik tarama siirdiiriilmiistiir.
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3.3.2.Madde yazimi.

Literatiir taramasi ile eszamanli olarak 6gretmen ve akademisyenler ile egitimde kukla
kullanimina yonelik goriismeler gergeklestirilmistir. Literatiir taramasi ve goriismeler sonrasinda
kuklanin egitimde kullanimina yonelik temel alanlar, kukla kullaniminin ¢ocuklarin bilissel,
sosyal-duyussal, kinestetik gelisimine etkisi, kuklanin siif i¢i kullanimi ve sinif yonetimine
etkisi olarak belirlenmistir. Bu alanlar1 kapsayacak sekilde 50 maddelik bir pilot 6lgek
olusturulmustur. Bu maddeler, segenekleri “Kesinlikle katiliyorum” ile “Kesinlikle
katilmryorum” arasinda bes derece olacak sekilde yanitlanabilen maddelerdir. Pilot 6lgekteki 46
madde kukla kullanimina yonelik olumlu ifadeler igerirken, madde 14, 40, 41 ve 43 kukla

kullanimina y6nelik olumsuz ifadeler igermesi sebebiyle ters kodlanmaktadir.

3.3.3.0I¢eklerin Uygulanmasi.

Bursa i1 Milli Egitim Miidiirliigii ile is birligi kurularak 6gretmenler MEB sayfasi
tizerinden, online bir sekilde arastirmaya katilmaya davet edilmistir. Bu yolla arastirmaya katilan
160 6gretmen, Google Forms {izerinden 6lgekleri doldurmustur. Online veri toplamak uzun bir
zaman diliminde gergeklestigi igin arastirmaya elden veri toplayarak devam edilmistir. Okullara
gergeklestirilen ziyaretler ile 6gretmenler arastirmaya katilmaya davet edilmistir ve 161 6gretmen
arastirmaya yazili olarak katilmistir. Iki durumda da 6gretmenlerden bilgilendirilmis onam

alimmugtir.
3.4.Istatistiksel Analiz

3.4.1.Gecerlik.
Taslak olgegin gegerlik analizinde faktor analizi kullanilmistir. Faktor analizi kullanmanin
amaci, Ol¢iilen degiskenin gecerligini tanimlamak, gozlenen degiskenlerin ortiik degiskenler

olusturup olusturmayacagini incelemektir. Maddelerin arasindaki korelasyonlar incelenerek,
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kendi i¢inde yiiksek korelasyon gosteren ancak diger gruplarla korelasyonu diisiik olan maddeler
farkl alt boyutlarda toplanir. Bu alt boyutlar, 6lgegin sundugu ortiik degiskenlerdir (Field, 2009).

Bir veri grubunun faktor analizine uygun olup olmadigini incelemek i¢in Kaiser—Meyer—
Olkin testi (KMO) ve Bartlett Kiiresellik testi uygulanmistir. KMO, verilerin faktor analizi igin
uygunluguna yonelik bilgi verir (Kaiser, 1970). Hesaplanan KMO degerleri O ile 1 arasinda
degismektedir. 1’e yakin degerler, degiskenler arasindaki korelasyonlarin yogunluk gésterdigini,
0’a yakin degerler ise korelasyonlarin daha daginik oldugunu ifade etmektedir. 1 ile 0.90
arasindaki degerler miikemmel, 0.80 ile 0.90 arasindaki degerler iyi, 0.80 ile 0.70 arasindaki
degerler orta diizeyde, 0.70 ile 0.50 arasindaki degerleri zayif kabul edilir. 0.50’ten diisiik
degerler verilerin faktor analizi i¢in uygun olmadigina isaret eder (Field, 2009).

Bartlett Kiiresellik testi ise degiskenlerden olusan korelasyon matrisinin, birim matris ile
benzerliginin incelenmesine dayanir. Birim matriste, degiskenler arasinda korelasyon
bulunmamaktadir. Faktor analizi, degiskenleri kendi i¢indeki korelasyona gore grupladigindan,
degiskenlerin kendi i¢inde korelasyon gdstermesi gerekmektedir. Bartlett Kiiresellik testi,
degiskenlerin birim matristen farkliligini inceleyerek verilerin faktor analize uygun olup
olmadigini belirler. Bu testten elde edilen anlamli sonug; korelasyon matrisin birim matristen
farkliligin1 dolayisiyla degiskenler arasinda korelasyon bulundugunu gosterir (Field, 2009).

KMO ve Bartlett Kiiresellik testlerinden sonra, A¢imlayici Faktor Analizi (AFA)
uygulanmistir. Taslak 6l¢ekteki her bir madde, AFA’ nin ele aldig1 ayri bir degiskendir. AFA
taslak ol¢ekteki degiskenleri kapsayacak sekilde bir faktor modeli belirler. Cok sayidaki
degisken, kendi i¢indeki korelasyonlara dayanarak daha az sayidaki ortiik degiskenler altinda
gruplanir. AFA var olan bir teoriyi test etmekten ziyade ¢ok sayidaki farkli degisken {izerinden
teori lireten bir yontemdir (Stevens, 2002). AFA bir modeli dogrulamak amaciyla degil,

hipotezleri test etmek i¢in kullanilmaktadir. AFA sonucunda bir faktore yiiklenmeyen maddeler
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sirastyla modelden ¢ikarilarak AFA yeniden uygulanmistir. Bu sekilde taslak 6l¢ek son haline
getirilmistir.

AFA sonrasinda ortaya ¢ikan model iizerinde Dogrulayici Faktor Analizi (DFA)
uygulanmistir. DFA, yeni bir model olusturmaktan ziyade var olan modelin gegerligini inceleyen
bir analiz yontemidir. DFA ile modeldeki farkli degiskenlerin ve boyutlarin birbiriyle iligkisi

acgiklanir.

3.4.2.Giivenirlik.

Giivenirlik, 6lgegin tutarli olarak iligkili yapiy1 6l¢mesine yonelik bilgi vermektedir.
Giivenirlik analizinde kullanilan farkli yontemler bulunmaktadir. Cronbach alfa katsayis1 6lgegin
i¢ tutarliligina karsilik gelmektedir. Cronbach alfa katsayis1 O ile 1 arasinda degismekte, yiiksek
degerler gii¢lii i¢ tutarlilik bulundugunu ifade etmektedir. 0.80’den yiiksek degerler yeterli kabul
edilmektedir. Bu alt limit sosyal bilimlerde kullanilan, kesin olarak dl¢iilemeyen degerler i¢in
0.70’e ¢ekilebilir (Field, 2009). Cronbach alfa katsayisina ek olarak Spearman-Brown ve

Gutmann Split-half katsayist da hesaplanmustir.

3.4.3.Diger Analizler.

Bu ¢aligmada, 6gretmenlerin egitimde kukla kullanimina yonelik egilimini dlgen bir
taslak 6l¢egin yaninda sosyodemografik degiskenlere yonelik bilgi de toplanmistir. Faktor analizi
ve giivenirlik analizi sonucunda son haline getirilen dl¢ek ile 6gretmenlerin egitimde kukla
kullanimina yonelik egilimi hesaplanmistir. Veriler normal dagilim gostermedigi icin farkl
sosyodemografik degiskenlere gore egilimin incelenmesinde nonparametrik testler kullanilmagtir.
iki grubun karsilastirilmasinda Mann Whitney U testi, ikiden fazla grubun karsilastiriimasinda
Kruskal Wallis H testi uygulanmistir. Kruskal Wallis H testinin anlamli ¢ikmas1 durumunda,
farkliligin hangi gruplardan kaynaklandigini anlamak i¢in post-hoc test olarak Mann Whitney U

testi kullanilmustir.
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4.BOLUM

Bulgular ve Yorum

4.1.Giivenirlige yonelik bulgular

Taslagin giivenirligini incelemek amaciyla Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayisi

hesaplanmistir. Taslagin tlim maddelerinin Cronbach alfa katsayis1 0,939 ile yiiksek bulunmustur.

Ayrica Spearman-Brown katsayis1 0,89, ilk yaris1 0,87, ikinci yaris1 0,91 olmak tizere Gutmann

Split-half katsayisi 0,88 olarak bulunmustur. Tablo 1’ de her bir maddenin diger maddelerle

korelasyonunu gosteren madde-toplam korelasyonlari sunulmustur. Madde 14 ve 15’in diger

maddelerle korelasyonu 0,15’ten kii¢iik oldugu i¢in bu maddeler taslaktan ¢ikarilmistir (Yasar,

2014).
Tablo 1.

Giivenirlik analizi

Maddeler

Madde-Toplam

Korelasyonu

1. Dersleri beceri temelli egitim yaklasimina uygun bir sekilde kuklalarla

stirdiirmek, egitim agisindan olumlu sonuglar dogurur.

2. Kuklalar, kaynastirma 6grencilerine ulagmaya yardime1 olur.

3. Derslerde kukla kullaniminin amaci ¢ocuklarin diisiinme becerilerini

gelistirmektir.

4. Kuklalar, 6grenme ortamini keyifli bir hale getirmek ve egitim

stirecinin duraganligini ortadan kaldirmak amaciyla hazirlanir.

5. Kuklalar, drama ile strateji gelistirme becerileri kazandirabilecek en
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uygun yoldur.

6. Kuklalar, 6grencilerde zaman yonetimi becerisini gelistirir.

7. Derslerde kukla kullanimi, aktif katilimi saglar ve ders i¢i performansi

artirir.

8. Derslerin degerlendirme boliimiinde 6grencilerin 6grenme diizeylerini

belirlemek i¢in kullanilan kuklalar, tekrar ve pekistirmeye yardimci olur.

9. Sadece kuklalar kullanilarak 6grencilere yeni bir konu dgretilebilir.

10. Kuklalar; dersin giris, gelisme, sonug¢ asamalarinin hepsinde yer

almalidir.

11. Her kukla tiiriiniin (parmak kuklasi, gdlge oyunu, el kuklasi, ipli

kukla) egitime katkis1 biiyiiktiir.

12. Kukla, bir konuyu hissettirme agamasinda kullanilirsa dersten daha

fazla verim alinir.

13. Kuklalar, konu tekrarinda kullanilmalidir.

14. Kuklalar ile kurulan drama oyunlarinin rekabet ve yarigmaya sevk

etmesi egitim materyali olarak olumsuz 6zelligidir.

15. Kukla, egitim materyali olarak okul dncesi i¢in uygundur.

16. Kuklalar, 6grencilerin diisiinme becerilerini gelistirmeyi hedef

almalidir.
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17. Déniit saglamanin en etkili yolu kuklalardir.

18. Cocuklarda dikkat gelisimini arttirmak i¢in kuklalar tercih edilmelidir.

19. Sayisal derslerde kullanilan kuklalar, diger derslere oranla

ogrencilerde daha fazla motivasyon saglar.

20. Yiiziik kuklalar, birinci sinif 6grencilerinin dogru kalem tutusuna

yardimci olur.

21. Kukla oynatimi ¢ocuklarin kinestetik becerilerini gelistirir.

22. Beden koordinasyonunu gelistirebilmek i¢in ipli kukla oynatmak

yararhdir.

23. Kukla yapimi, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirir.

24. Kuklalar ¢ocuklarda 6zgiivenin gelisimine yardimci olur boylelikle

psikolojik yapilarini olumlu etkiler.

25. Kukla kullanimi dil becerilerini gelistirdigi i¢cin Tiirkce derslerinde

dersin giris, gelisme ve sonug kisminda kullanilmalidir.

26. Drama oyunlart ile kurgulanan kukla oyunlar1 ¢ocuklari sosyallestirir.

27. Birinci sinif harf 6grenme siirecinde kuklalar 6grenmeyi kolaylastirir.

28. Kuklalar yardimi ile degerler egitimi ¢ocuklara 6gretilebilir.

29. Kukla yapim ve oynatimi resim, miizik gibi ayr1 bir brans dersi olarak

cocuklara sunulabilir.
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30. Kukla yapmak yaraticilig1 ve hayal giiclinii gelistirir.

31. Kuklalar, kaynastirma 6grencilerinin derse katilimini saglayarak

Ogrenme siireclerini kolaylastirir.

32. Egitim materyali olarak kukla kullanimi1 6grencilerde sevk ve merak

duygusu uyandirir.

33. Kukla oyunlar1 ¢ocuklar: tanimada ve onlar hakkinda 6énemli bilgiler

elde etmede egitimcilere yardime1 olur.

34. Kuklalar, 6grencilerin karsisindaki kisiyle empati kurma becerisini

gelistirir.

35. Drama teknigi ile kukla kullaniminda olumsuz durum ve olaylarla bas

etme becerisi gelistirilebilir.

36. Egitimde kukla kullanim1 soyut kavramlarin 6grenilmesi ve konularin

somutlagtiritlmas1 konusunda egitimciye yardimet olur.

37. Aligkanlik kazanma ya da aligkanlik yok etme konusunda kuklalardan

yararlanilabilir.

38. Ogrencilerin ifade giicii, dzgiiveni ve cesareti kuklalar yoluyla

gelistirilebilir.

39. Kuklalar kullanilarak yanlis ya da eksik 6grenmeler diizeltilebilir.

40. Kuklalar biitiin derslerde kullanilabilir bir materyal degildir.

41. Derste kukla kullanimi sinif yonetimini zorlagtirir.
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42. Egitimde kukla kullanim1 ¢ocuklarin bir problem durumuna kars1 635

farkli ¢6ziim yollar1 liretmelerine yardimer olur.

43. Derslerde kukla kullanimi kalabalik smiflar i¢in uygun degildir. .263

44. Egitimde kukla kullanmak 6grencilerin ¢ok yonlii diistinmelerine .657

yardimei olur.

45. Ayni anda farkli zeka alanlarimi kullanabilmek i¢in en uygun yol kukla 546
kullanimudir.

46. Kukla kullanmak ¢ocuklarin sayisal derslere kars1 gelistirdikleri 591
Onyargilar1 yikabilir.

47. Ogrencilerin kendi duygularmi tanimasinda kuklalar yardime1 egitim 626

materyalleridir.

48. Sorgulama becerileri, st bilissel becerileri gelistirmek adina felsefik 536

kavramlar kuklalar yoluyla sorgulatilabilir.

49. Bir kukla kullanarak ¢ocuklara bilgisayar kullanimi 6gretilebilir. 515
50. Ilerleyen yillarda egitimciler kuklaciligin bir¢ok dalindan .689
yararlanacaktir.

4.2.Gegerlilige yonelik bulgular

4.2.1.A¢imlayic faktor analizi.

Taslak Olgek icerisinde sinif Ogretmenlerinin egitimde kukla kullanimima yénelik

egilimini agiklayan faktorlerin tespit edilmesi amaciyla Ag¢imlayict Faktor Analizi (AFA)
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uygulanmistir. AFA’dan Once verilerin uygunlugunu test etmek amaciyla &rneklem
biyiikliigiiniin  yeterliligine yonelik bilgi veren Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayisi
hesaplanmis ve Bartlett Kiiresellik testi uygulanmistir. Orneklem biiyiikliigii 0,92 KMO katsayisi
ile yeterli bulunmustur (Field, 2009). Bartlett’s Kiiresellik testinin sonucu, veri grubunun
normallik varsayimini kargiladigini gostermektedir (y2= 6084,531; p <0,01).

AFA sirasinda faktorlerin birbiri ile iliskili olabilecegi diisiliniilerek Direct Oblimin
dondiirme teknigi kullanilmistir. Analiz sonucunda 6z degeri 1,00°den biiyiik 11 faktor
bulunmustur. Bu 11 faktor, toplam varyansin %63,43’iinii agiklamaktadir.

Bu faktorler arasinda birden fazla faktore yiliklenen maddeler vardir. Bir faktordeki ytik,
diger faktordeki yiikten 0,10 veya daha fazlaysa, madde faktor yiikiiniin daha fazla oldugu
faktorde sayilmistir (Tavsancil, 2010). Birden fazla faktore yiiklenen, faktor yiikleri arasinda en
az 0.10 fark olmayan maddeler sirasityla analizden ¢ikarilmistir (Cokluk, Sekercioglu ve
Biiytikoztiirk, 2010). Bu islemler sonrasinda 14 maddelik, dort faktdrden olusan bir Olgek
olusturulmustur. D6rt maddeden olusan ilk faktor, genel egilimin %32,33’linii aciklamaktadir.
Yogun olarak dgrencilerin biligsel ve diisiinsel gelisimini icerdigi i¢in “Biligsel Gelisim” olarak
adlandirilmigtir. Sinif yonetimi ile ilgili iic madde iceren ikinci faktor, genel egilimin %13.02°
sini agiklamaktadir. Ugiincii faktdr kukla kullanimimin sosyal-duyussal gelisime etkisine yonelik
maddeler icermekte ve genel egilimin %8,79’unu agiklamaktadir. U¢ maddeden olusan dérdiincii
faktor, kukla kullaniminin kinestetik gelisime etkisine yonelik ifadeler igermektedir ve genel
egilimin %7.37° sini agiklamaktadir. Bilissel Gelisim, Sosyal-Duyussal Gelisim, Kinestetik
Gelisim ve Sinif Yonetimi faktorleri, genel egilimdeki varyansin %61,52’sini agiklayici giice

sahiptir. Faktorler ve maddelerin faktor yiiklerine yonelik detayl bilgiler Tablo 2’de sunulmustur.
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Tablo 2.

Faktor yiik degerleri
Madde Faktor
Yiki
Biligsel 45. Ayni anda farkli zeka alanlarin1 kullanabilmek i¢in en 172
Gelisim uygun yol kukla kullanimidir
44. Egitimde kukla kullanmak 6grencilerin ¢ok yonlii .699
diistinmelerine yardimci olur
42. Egitimde kukla kullanim1 ¢ocuklarin bir problem 675
durumuna kars1 farkli ¢6ziim yollar iretmelerine yardimci
olur
48. Sorgulama becerileri, iist biligsel becerileri gelistirmek .604
adina felsefik kavramlar kuklalar yoluyla sorgulatilabilir
Stmif 41. Derste kukla kullanimi sinif yonetimini zorlastirir .861
Y 6netimi
43. Derslerde kukla kullanimi kalabalik siniflar i¢in uygun 831
degildir
40. Kuklalar biitiin derslerde kullanilabilir bir materyal 714

degildir
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Sosyal- 30. Kukla yapmak yaraticiligi ve hayal gliciinii gelistirir -.805
Duyusgsal
Geligim 32. Egitim materyali olarak kukla kullanimu grencilerde sevk ~ -.753
ve merak duygusu uyandirir
26. Drama oyunlari ile kurgulanan kukla oyunlar1 ¢ocuklari - 721
sosyallestirir
7. Derslerde kukla kullanimi, aktif katilimi saglar ve ders ici -.690
performansi artirir
Kinestetik 21. Kukla oynatimi ¢ocuklarin kinestetik becerilerini gelistirir .786
Gelisim
22. Beden koordinasyonunu gelistirebilmek i¢in ipli kukla 146
oynatmak yararlidir
20. Yiiziik kuklalar, birinci sinif 6grencilerinin dogru kalem 467

tutusuna yardime1 olur

Taslaktan ¢ikarilan maddeler sonrasinda KMO ve Bartlett Kiiresellik testi tekrarlanmistir.

Orneklem biiyiikligii 0,82 KMO katsayisi ile yeterli bulunmustur. Bartlett Kiiresellik testinin

sonucu, veri grubunun normallik varsayimim karsiladigimi gostermektedir (y2= 1016.85; p

Taslaktan ¢ikarilan maddeler sonrasinda 6lgegin ve barindirdig faktorlerin Cronbach alfa
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katsayis1 0.74, Sosyal-Duyussal Gelisim boyutundaki dort maddenin 0.76, Sinif YoOnetimi



boyutundaki {i¢ maddenin 0.73, Kinestetik Gelisim boyutundaki {i¢ maddenin 0.62’dir. Tim

Olcekteki 14 maddenin Cronbach alfa katsayisi ise 0.79°dur. Kinestetik Gelisim boyutunun i¢

tutarlilig1 diger boyutlara kiyasla daha diisiik olsa da kabul edilebilir diizeydedir (Yasar, 2014).
Bu bulgular 6l¢egin, egitimde kukla kullanma egilimini 6lgmede giivenilir bir 6lgme aract

oldugunu gostermektedir.
4.2.2.Dogrulayic1 Faktor Analizi.

Dogrulayici faktor analizi ile elde edilen modelde uyum indeksleri incelenmis, sonuglar
Tablo 3’te sunulmustur. Minimum ki-kare degeri anlamli bulunmustur, ¥2(71)= 95.72, p = 0.027.
Uyum indeksi degerleri, Cmin/df 1.348, GFI 0.947, AGFI 0.921, CFI 0.974, NFI 0.908, RMSEA
0.038, SRMR 0.0448 olarak bulunmustur. Bu sonuglara gére, Cmin/df, GFI, AGFI, CFI, RMSEA
miikemmel uyumluluk diizeyinde bulunmustur. NFI degerinin ise kabul edilebilir aralikta oldugu
gorlilmiistiir (Horzum, Ayas ve Padir, 2017). Elde edilen uyum indeksleri, 6l¢egin kabul
edilebilir degerlere sahip oldugunu gdostermektedir.

Tablo 3.

Dogrulayici faktor analizi ile elde edilen uyum indeksleri

Incelenen Uyum Miikemmel Uyum Kabul Edilebilir DFA Uyum
Indeksi Uyum Endeksi
CMin/df 0 < CMin/df < 2 02<y2/sd<3 1.348

GFI .95 < GFI < 1.00 .90 < GFI <95 941
AGFI 90 <AGFI<1.00  85<AGFI< .90 921
CFI .95 < CFI < 1.00 .90 < CFl< .95 974
NFI .95 < NFI <1.00 .90 < NFI < .95 908
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RMSEA i0<RMSEA< .05 .05<RMSEA < .08 038

SRMR 00<SRMR<.05 .05<SRMR<.10 0.0448

Sekil 17°te Bilissel Gelisim, Sosyal-Duyussal Gelisim, Kinestetik Gelisim ve Simif
Yonetimi boyutlarina yonelik standardize edilmis regresyon agirliklart ve boyutlar arasi
korelasyonlar gosterilmistir. Madde ve boyutlar arasinda standardize edilmis regresyon agirliklari

S1 ile .82 arasinda degismektedir. Bu noktada herhangi bir maddenin 6lgekten ¢ikarilmasina

gerek kalmamustir.
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Sekil 17. DFA’dan Elde Edilen Dort Boyutlu Model
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4.3.Betimleyici bulgular

Tablo 4.
Olgege yonelik betimleyici bulgular

Min

Maks

Ort

SS

Bilissel Gelisim 239

1.00

72

5.00

4.14

.76



Sosyal-Duyussal Gelisim 239

Kinestetik Gelisim 239
Siif Yonetimi 239
Toplam 239

1.25

1.67

1.00

1.64

5.00

5.00

5.00

5.00

4.71

4.40

2.75

4.06

47

67

1.19

.53

Ogretmenlerin kuklanin bilissel gelisim, sosyal-duyussal gelisim, kinestetik gelisim ve sinif

yonetimine etkisine verdikleri yanitlara dair betimsel bulgular Tablo 4’te sunulmustur. Kukla

kullaninminin 6grencilerin bilissel gelisimine etkisine verilen yanitlarin ortalamasi 4.14’dir (ss =

0,76). Ogrencilerin sosyal-duyussal gelisiminde kukla kullaniminin etkisinin ortalamas1 4.71’dir

(ss = 0,47). Kukla kullaniminin kinestetik gelisime etkisine verilen yanitlarin ortalamast 4.40’tir

(ss = 0,67). Kukla kullaniminin sinif yonetimine etkisine verilen yanitlarin ortalamasi 2.75’tir (ss

= 1.19). Egitimde kukla kullanimi egilim puami ortalama olarak 4,06’dir (ss = 0,53). Egitim

stirecinde kukla kullaniminin boyutlarindan en olumlu gériilen boyut sosyal-duyussal gelisimdir.

Ogretmenler kukla kullanimimin bilissel ve kinestetik gelisime etkisine de olumlu yaklasmaktadir.

Ancak sinif yonetimine etkisi konusunda goriisler kararsizliga daha yakindir.

Tablo 5.
Maddelere yonelik betimleyici bulgular

Faktor N Madde

n Min Maks Ort SS

Biligsel 4 Ayni anda farkli zeka alanlarim

Gelisim 5 kullanabilmek i¢in en uygun yol kukla

kullanimidir

4 Egitimde kukla kullanmak 6grencilerin
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239 1.00 5.00 4.42 0.88



4 ¢ok yonlii diisiinmelerine yardimcei olur

4 Sorgulama becerileri, iist biligsel
8 becerileri gelistirmek adina felsefik
239 1.00 5.00 4.06 1.04
kavramlar kuklalar yoluyla

sorgulatilabilir

4 Egitimde kukla kullanim1 ¢ocuklarin
2 bir problem durumuna kars1 farkli
239 1.00 5.00 4.38 0.86

¢Ozlim yollar iiretmelerine yardimei

olur

Kinestetik 2 Beden koordinasyonunu
Gelisim 2 gelistirebilmek i¢in ipli kukla 239 1.00 5.00 4.51 0.83

oynatmak yararhidir

2 Kukla oynatimi ¢ocuklarin kinestetik
239 1.00 5.00 4.56 0.73
1 becerilerini gelistirir

2 Yiiziik kuklalar, birinci smif
0 ogrencilerinin dogru kalem tutusuna 239 1.00 500 4.13 1.06

yardime1 olur

Smif 4 Kuklalar biitin derslerde kullanilabilir
239 1.00 5.00 2.34 1.48

Yonetimi O bir materyal degildir*

4 Derste kukla kullanim1 sinif yonetimini
239 1.00 5.00 3.39 1.52
1 zorlastirir*
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4 Derslerde kukla kullanimi kalabalik

239 1.00 5.00 252 144

3 smuflar i¢in uygun degildir*

Sosyal 3 Kukla yapmak yaraticiligi ve hayal

Duyussal 0 giiciinii gelistirir 239 1.00 5.00 4.80 0.55

Gelisim

2 Drama oyunlari ile kurgulanan kukla

239 1.00 5.00 4.78 0.47

6 oyunlar1 cocuklari sosyallestirir

3 Egitim materyali olarak kukla

2 kullanimi1 6grencilerde sevk ve merak 239 1.00 5.00 4.67 0.68

duygusu uyandirir

7 Derslerde kukla kullanim, aktif

katilim1 saglar ve ders i¢i performansi 239 1.00 5.00 459 0.75

artirir

* Bu maddeler olumsuz ifadeler i¢cerdiginden ters kodlanmustir.

Tablo 5°te maddelere verilen yanitlara yonelik betimleyici bulgular sunulmustur.
Olgekteki 14 maddeye verilen yamitlar 1 (Kesinlikle katilmiyorum) ile 5 (Kesinlikle katiltyorum)
arasinda degismektedir. Maddelere verilen yanitlarin ortalamasi Biligsel Gelisim, Sosyal-
Duyugsal Gelisim ve Kinestetik Gelisim boyutlarinda oldukca yiiksektir. Bu boyutlarda
ogretmenlerin kukla kullanimima olumlu yaklastig1 gortilmektedir. Sinif Yonetimi boyutunda ise
Ogretmenlerin  goriislerinin  olumsuz oldugu goriilmektedir. Kuklanin biitlin  derslerde
kullanilabilir bir materyal oldugu ifadesine verilen ortalama yanit 2.34 (ss = 1.48) ile olumsuza
yakindir. Kukla kullaniminin sinif yonetimini zorlastirmayacagi ifadesine verilen yanitlarin
ortalamast 3.39 (ss = 1.52) ile kararsizliga yakindir. Kukla kullaniminin kalabalik siniflar i¢in

uygun oldugu ifadesine verilen yanitlar ise 2.52 ortalama (ss = 1.44) ile olumsuza

75



yaklagmaktadir. Genel anlamda sinif 6gretmenleri egitimde kukla kullanimini ¢ocuklarin gelisimi
acisindan olumlu gorseler de siif yonetimi konusunda ¢ekinceleri oldugu goriilmektedir.

Tablo 6.

Sinif ogretmenlerinin cinsiyet, yas degiskenlerine gore dagilimi

Degisken Frekans Yiizde

Cinsiyet Kadin 149 62.3
Erkek 90 37.7
Total 239 100.0

Yas 21-30 yas 43 18.0
31-40 yas 67 28.0
41-50 yas 81 33.9
51 yas ve tizeri 44 18.4
Yanit vermeyen 4 1.7
Total 239 100.0

Tablo 6’da arastirmaya katilan 6gretmenlerin cinsiyet ve yas degiskenlerine gore dagilimi
sunulmustur. Calismaya katilan 6gretmenlerin 149°u (%62,3) kadin, 90’1 (%37,7) erkektir. 43
(%18,0) ogretmen 21-30 yas, 67 (%28,0) 6gretmen 31-40, 81 (%33,9) 6gretmen 41-50 yas
araliginda ve 44 (%18.4) 6gretmen 51 yas ve iizerindedir. Calismaya katilan 6gretmenlerin 20’si

(%8,4) 6zel okulda, 183’1 (%76,6) ise devlet okulunda ¢aligmaktadir.

76



Tablo 7.

Swnif ogretmenlerinin sinif diizeyi ve mesleki kidemlerine gore dagilimi

Degisken Frekans Yiizde
Kurum Ozel okul 20 8.4
tiiri
Devlet okulu 183 76.6
Yanit vermeyen 36 15.1
Toplam 239 100.0
Simif 1. Simf 64 26.8
diizeyi
2. Sif 48 20.1
3. Siif 63 26.4
4. Smf 54 22.6
Total 229 95.8
Yanit vermeyen 10 4.2
Toplam 239 100.0
Mesleki 1-5yil 38 15.9
kidem
6-10 y1l 16 6.7
11-15y1l 40 16.7
16-20 y1l 40 16.7
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21 y1l ve tlizeri 103 43.1

Yanit vermeyen 2 8

Toplam 239 100.0

Tablo 7°de arastirmaya katilan 6gretmenlerin kurum tiirii, sinif diizeyi ve mesleki kidem
degiskenlerine gore dagilimlart gosterilmistir. Caligmaya katilan 6gretmenlerin 64’1 (%26,8)
birinci sinif, 48’1 (%20,1) ikinci sinif, 63’1 (%26,4) tglinci sinif, 54’10 (%22,6) dordiincii sinif
diizeyinde egitim vermektedir. 10 (%4,2) ogretmen smif diizeyi bilgilerini paylagsmamustir.
Ogretmenlerin mesleki kidemine gére dagilimi incelendiginde 38 6gretmenin (%15,9) 1-5 yildir,
16 6gretmenin (%6,7) 6-10 yildir, 40 6gretmenin (%16,7) 11-15 yildir, 40 6gretmenin (%16,7)
16-20 yildir ve 103 Ogretmenin (%43.1) ise 21 yildan fazla siiredir O0gretmenlik yaptigi
goriilmektedir.

Tablo 8.

Kukla kullaniminin uygun oldugu diistiniilen seviyeye yonelik dagilim

Siifa uygunluk Frekans Yiizde
Okul 6ncesi 111 46.4
Okul 6ncesi ve 1. simif 45 18.8
Okul 6ncesi, 1 ve 2. simf 2 .8
1. sinif 77 32.2
1.ve 2. sinif 1 4
1. ve 3. smif 1 4
4. simf 2 8

78



Total 239 100.0

Ogretmenlere “’Kukla kullanimi daha ¢ok hangi diizeydeki 6grenciler igin uygundur?”’
diye soruldugunda verilen yanitlarin dagilimi Tablo 8’de sunulmustur. Buna gore, 6gretmenlerin
111°1 (%46,4) kukla kullaniminin daha ¢ok okul oncesi diizeyine, 45’1 (%18,8) okul oncesi ve
birinci smifa, 77’si (%32,2) birinci smnifa uygun oldugunu diisiinmektedir. Ayrica, kukla
kullaniminin okul oncesi, birinci ve ikinci smif diizeyine uygun oldugunu diisiinen iki (%0,8),
birinci ve ikinci sinifa uygun oldugunu diisiinen bir (%0,4), birinci ve iiglincli sinifa uygun
oldugunu diisiinen bir (%0,4) ve dérdiincii sinifa uygun oldugunu diistinen iki katilime1 (%0,8)

bulunmaktadir.
4.4.Sosyodemografik Degiskenlere gore Simif Ogretmenlerinin Egitimde Kukla
Kullanimina Yénelik Egilimlerinin Incelenmesi

Tablo 9.

Swnif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin cinsiyete gore incelenmesi

Faktor Cinsiyet N X SS Z P
Biligsel Gelisim  Kadin 149 422 072 -1.93 0.054
Erkek 90 402 081
Sosyal-Duyugsal ~ Kadin 149 477 035 -235 0.02

Gelisim
Erkek 90 461 061
Kinestetik Kadin 149 447 061 -2.07 0.04
Gelisim
Erkek 90 428 074
Sinif Yonetimi Kadn 149 271 124 -0.88  0.38
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Erkek 90 2.82 1.12
Toplam Kadin 149 411 0.49 -1.44 0.15
Erkek 90 3.99 0.58

*p<0,05

Siif Ogretmenlerinin  egitimde kukla kullanimina yonelik egilimlerinin cinsiyet

degiskenine gore farklilagip farklilasmadigini incelemek amaciyla uygulanan Mann-Whitney U

testinin sonuglar1 Tablo 9’da gosterilmistir. Kukla kullaniminin sosyal-duyussal gelisime etkisine

yonelik egilim agisindan kadin ve erkek dgretmenler arasinda anlamli bir fark vardir (p<0,05).

Kadin 6gretmenler (x=4.77 + 0.35), kukla kullaniminin sosyal-duyusgsal gelisime etkisinin erkek

ogretmenlere gore (x=4.61 + 0.61) daha olumlu oldugunu diistinmektedir. Kinestetik gelisim

acisindan da kadin 6gretmenlerin egilimi (x=4.47 + 0.61), erkek 6gretmenlerin tutumuna kiyasla

(x=4.28 + 0.64) daha olumlu bulunmustur, (p<0.05). Analiz sonug¢larina gore Biligsel Gelisim,

Sinif Yonetimi ve kukla kullanimina yonelik genel egilim acisindan kadinlar ve erkekler arasinda

anlamli bir farkliliga rastlanmamistir (p >0,05).

Tablo 10.

Swnif ogretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin kurum tiiriine gére incelenmesi

Faktor Kurum Tiirii N Ort SS z p
Biligsel Ozel okul 20 414 077 -0.32 0.75
Gelisim

Devletokulu 183 4.08 0.78
Sosyal Ozel okul 20 480 030 -1.44 0.5
Duyussal

Devlet okulu
Geligim 183 467 051
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Kinestetik  Ozel okul 20 455 052 -1.18 0.24
Gelisim
Devietokulu 143 433 o071
Sinif Ozel okul 20 350 127 -2.94 <0.01
Y Onetimi
Devlet okulu 183 261 1.17
Toplam  Ozel okul 20 428 049 -252 001
Devlet okulu 183 3.99 0.54

*p<0,05

Tablo 10’da smif 6gretmenlerinin c¢alistigt kurum tiiriniin egitimde kukla kullanma
egilimlerine etkisinin Mann Whitney U testi ile incelenmesine yonelik sonuclar gosterilmistir.
Sonuglara gore, 6zel okulda ve devlet okulunda ¢alisan 6gretmenler arasinda kukla kullanimina
yonelik egilim agisindan anlaml bir farklilik goriilmektedir (p<0.05). Ozel okulda galisanlarin
kukla kullanimina yonelik egilimleri (X= 4.28 £ 0.49), devlet okulunda calisanlara (X= 3.99 +
0.54) kiyasla daha olumludur. Genel egilimdeki bu farklilikta sinif yonetimi konusundaki egilim
ozellikle belirleyici olmustur. Kukla kullaniminin sinif yonetimine etkisi konusunda 6zel okulda
calisan Ogretmenler ile devlet okulunda ¢alisan 6gretmenler farkli goriislere sahiptir (p<0.05).
Devlet okulunda ¢alisan 6gretmenler (X=2.61 £ 1.17) 6zel okulda ¢alisanlara kiyasla (X= 3.50 +
1.27) kukla kullanildigi takdirde sinif yonetiminin daha zor olacagini diisiinmektedir. Kukla

kullaniminin biligsel gelisim, sosyal- duyussal gelisim ve kinestetik gelisime etkisi agisindan bu

ogretmenler arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmemistir (p >0,05).
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Tablo 11.

Sinif ogretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin yas grubuna gore incelenmesi

Faktor Yas n Ort SS KW P

Bilissel Geligim 21-30 yas
43 437 061 6.34 0.10

31-40 yas 67 414 0.80

41-50 yas 81 403 0.78

51 yas ve lizeri 44 411 0.78

Sosyal- Duyussal ~ 21-30 yas 43 490 024 2272 <0.01
Gelisim

31-40 yas 67 475 0.33

41-50 yas 81 459 0.64

51 yas ve iizeri 44 470 043

Kinestetik 21-30 yas 43 478 036 32.77 <0.01
Gelisim

31-40 yas 67 456 051

41-50 yas 81 422 0.77

51 yas ve lizeri 44 410 0.71
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Sinif Yonetimi 21-30 yas 43 264 121 2.09 0.5

31-40 yas 67 282 1.26

41-50 yas 81 264 115

51 yas ve lizeri 44 289 117

Toplam 21-30 yas 43 423 038 9.98 0.2
31-40 yas 67 412 051
41-50 yas 81 393 058

51 yas ve iizeri 44  4.02 053

*p<0,05

Tablo 11°de sinif d6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin yas gruplarina
gore incelenmesi amaciyla uygulanan Kruskal Wallis H testinin sonuglar1 gdsterilmistir. Farkli
yas gruplarindan Ogretmenler, kukla kullanimimin sosyal-duyussal gelisime etkisi konusunda
farkli goriislere sahiptir, (H (3) = 22.72, p <0.01). 21-30 yas araligindaki dgretmenler (Xx=4.10 +
0.71), kukla kullanimin sosyal-duyussal gelisime yoOnelik katkist hakkinda diger yas
gruplarindaki 6gretmenlere gore daha olumlu diisiinmektedir.

Kukla kullanimimin kinestetik gelisime etkisi konusunda farkli yas gruplarindan
Ogretmenler arasinda anlamli bir farklilik goriilmektedir, (H (3) = 32.77, p<0.05). 21-30 yas
araligindaki 6gretmenler (x=4.78 + 0.36), 41-50 (x=4.22 + 0.77) ve 51 ve flzeri yaslardaki
ogretmenlere (X=4.10 = 0.71) kiyasla daha olumlu bir egilime sahiptir. Ayrica 31- 40 yas (x=4.56
+ (0.51) araligindaki 6gretmenler de kuklalarin kinestetik gelisime etkisi konusunda 51 yasindan
biiylik 6gretmenlere gore daha olumlu diisiinmektedir.

Farkl1 yas gruplarindan 6gretmenler arasinda kukla kullanma egilimleri agisindan anlamli

bir farklilik goriilmektedir, (H (3) = 9.98, p<0,05). Bu farklilik 21-30 yas grubundaki
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ogretmenlerin kukla kullanma egiliminin (x=4.23 + 0.38), 41-51 yas araligindaki 6gretmenlere

(x=3.93 + 0.58) kiyasla daha olumlu olmasindan kaynaklanmaktadir.

Biligsel gelisim ve smf yonetimi agilarindan farkli yas gruplari arasinda anlamli bir

farkliliga rastlanmamustir (p>0.05).

Tablo 12.

Swnif ogretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin sinif diizeyine gore incelenmesi

Simif n Ort SS KW P
Bilissel 1.
64 411 0.78 3.26 0.35
Gelisim Sinif
2.
48 412 0.64
Sinif
3.
63 4.25 0.75
Sinif
4.
54 4.04 0.86
Simif
Sosyal 1.
64 4.65 056 448 0.21
Duyugsal ~ Simif
Gelisim
2.
48 4.67 0.44
Simif
3.
63 4.80 0.31
Sinif
4. 54 4.69 0.57
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Siif

Kinestetik 1.
64 433 0.75 3.60 0.31
Gelisim Sif
2.
48 432 0.59
Simif
3.
63 443 0.71
Simif
4.
54 4.49 0.58
Simif
Siif 1.
64 3.03 1.22 755 0.06
Y Onetimi Siif
2.
48 251 1.04
Simif
3.
63 291 1.18
Sinif
4.
54 2.57 1.25
Siif
Toplam 1.
64 4.08 059 469 0.20
Siif
2. 48 3.97 0.47
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Siif

3.

63 4.16
Siif
4,

54 4,01
Simif

0.47

0.59

*p<0,05

Tablo 12’de simf Ogretmenlerinin kukla kullanma egilimlerinin sinif diizeyine gore

incelenmesi amaciyla uygulanan Kruskal Wallis H testinin sonuglari gosterilmistir. Test

sonuglarina gore, simif 6gretmenlerinin kukla kullanma egilimlerinin simif diizeyine gore anlaml

diizeyde bir farklilik géstermedigi bulunmustur (p>0,05).

Tablo 13.

Swnif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerinin mesleki kideme gore incelenmesi

Mesleki N Oort SS KW P

Kidem
Bilissel 1-5yil 38 4.38 0.61 4.45 0.35
Gelisim

6-10 yil 16 4.11 0.86

11-15y1l 40 4.13 0.79

16-20 y1l 40 4.09 0.70

21 yil ve

103 411 0.78
uzeri
1-5yil 38 4.89 0.24 2251 <0.01
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Sosyal 6-10 y1l 16 4.79 0.29
Duyussal
11-15 y1l 40 4.78 0.37
Gelisim
16-20 y1l 40 4.60 0.62
21 yil ve
103 4.65 0.51
uzeri
Kinestetik ~ 1-5 yil 38 4.78 0.37 20.00 <0.01
Gelisim
6-10 yil 16 4.65 0.37
11-15y1l 40 451 0.57
16-20 y1l 40 4.40 0.70
21 yil ve
103 4.18 0.72
uzeri
Smuf 1-5yil 38 2.84 1.23 3.98 0.41
Y Onetimi
6-10 y1l 16 2.52 1.29
11-15 y1l 40 2.95 1.40
16-20 y1l 40 2.48 1.19
21 yil ve
103 2.80 1.08

uzeri
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Toplam 1-5y1l 38 4.28 0.40 12.39 0.02

6-10 y1l 16 4.08 0.43
11-15 yil 40 4.14 0.58
16-20 y1l 40 3.96 0.54
21 y1l ve

103 4.00 0.53

uzeri

*p<0,05

Tablo 13’te sinif 6gretmenlerinin kukla kullanma egilimlerinin mesleki kideme gore
incelenmesi amaciyla uygulanan Kruskal Wallis H testinin sonuglar1 paylasilmistir.

Kukla kullaniminin sosyal-duyussal gelisime etkisi konusundaki goriisler, 6gretmenlerin
mesleki kidemlerine gére anlamli farklilik gdstermektedir, (H (4) = 22.51, p <0.01). Ogretmenlik
deneyimleri 1-5 yil arasinda olanlar (x= 4.89 + 0.24), sosyal-duyussal gelisim agisindan kuklalari,
16-20 y1l (x=4.60 + 0.62) ve 20 yildan uzun siiredir (X=4.65 + 0.51) 6gretmenlik yapanlara
kiyasla daha faydali bulmaktadir.

Kukla kullaniminin kinestetik gelisime etkisi konusundaki goriisler, 6gretmenlerin mesleki
kidemlerine gore anlaml farklilik gdstermektedir, (H (4) = 29.0, p < 0.01). Ogretmenlik
deneyimlerinin ilk bes senesinde olanlarin bu konudaki goriisleri (x=4.78 &+ 0.37), 16-20 senedir
(x=4.40 £ 0.70) ve 21 ve daha uzun siiredir 6gretmenlik yapanlara (x= 4.18 + 0.72) kiyasla daha
olumludur.

Kukla kullanimina yonelik genel egilim 6gretmenlerin mesleki kidemlerine gore farklilik

gostermektedir, (H (3) = 12.39, p<0.05). Ogretmenliginin ilk bes senesinde olan dgretmenlerin
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kukla kullanma egilimi, 16-20 senedir (x=4.08 + 0.43) ve 21 ve daha uzun siiredir 6gretmenlik

yapanlara (x= 4.00 = 0.53) kiyasla daha olumludur.
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5 BOLUM

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

5.1. Tartisma ve Sonuc¢

Bu boliimde, sinif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini belirlemeye
yonelik 6lcek gelistirme ¢alismasinin sonuglarina yer verilmis, sonuglar ilgili alan yazinla birlikte
tartisilmis ve ileri arastirmalar ile uygulamaya yonelik oneriler sunulmustur.

Smif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini belirlemeye yonelik 6l¢ek
gelistirme ¢aligmas siirecinde Direct Oblimin dondiirme teknigi kullanilarak yapilan A¢imlayici
Faktor Analizi (AFA) sonucunda maddelerin faktor yiikleri incelenmis, birden fazla faktorde
yuklenen maddeler 6lgekten sirasiyla ¢ikarilarak 14 maddelik, dort alt boyutlu bir 6lgek
olusturulmustur.

Birinci faktorde, .60 ve iizeri yiik degerinde, kukla kullaniminin biligsel gelisime etkisine
yonelik dort madde, ikinci faktorde, kukla kullaniminin sosyal-duyussal gelisime etkisi ile ilgili
.69 ve iizeri yiik degerine sahip dort madde bulunmaktadir. Uciincii faktdrde ise kukla
kullaniminin kinestetik gelisime etkisini 6lgmeye yarayan .47 ve lizeri yiik degerine sahip ii¢
madde ve son olarak dordiincii faktdrde kukla kullaniminin sinif yonetimine etkisi ile ilgili .71 ve
tizeri yiik degerlerine sahip ii¢ madde yer almaktadir. Biligsel Gelisim, Sosyal-Duyussal Gelisim,
Kinestetik Gelisim ve Smif Yonetimi faktorleri, genel egilimdeki varyansin %61,52’sini
aciklayici giice sahiptir. Dogrulayici Faktor Analizi ile dort faktorlii model test edilmis ve
modelin kabul edilen uyum endekslerine sahip oldugu goriilmiistiir. Giivenirlik analizlerine gore
0lcegin Cronbach alfa katsayisi 0,79 olarak tespit edilmistir. Yapilan analizler sonucunda, 14
maddelik, “Sinif Ogretmenlerinin Egitimde Kukla Kullanma Egilimleri Olgegi”nin gegerli ve

giivenilir bir 6l¢me araci oldugu belirlenmistir.
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Olusturulan 6lgek sinif 6gretmenlerinin sinif iginde, derslerinin bir pargasi olarak kukla
kullanma egilimlerini ve goriislerini yansitmaktadir. Olcege verilen yanitlar gdstermektedir ki
siif 6gretmenleri egitimde kukla kullanimina genel olarak olumlu yaklasmakta, 6zellikle
cocuklarin sosyal-duyussal gelisimi agisindan kukla kullanimini ¢ok olumlu gérmektedir. Bu
alanla ilgili yapilan arastirmalar bulunmaktadir. Bai ve arkadaslar1 (2015) 4-6 yas araligindaki
ogrencilerin parmak kukla kullaniminin, onlarin diistinme becerilerini gelistirdigi ve farkli duygu
durumlariyla tanigmalarina olanak sunarak sosyal becerilerini arttirdigini belirtmislerdir.
Kempster (2015) kuklanin sosyal gelisime etkisini inceledigi arastirmasinda parmak kuklalarini
cocuklarin fark etmedikleri an1 ve duygularini yansitmalarina yardimci bir ara¢ olarak kullanmis
ve cocuklarin kuklalar sayesinde liderlik 6zelliklerinin gelistigini, birlikte olusturduklar
karakterleri daha akici ifade edebildikleri sonucuna varmistir. Tzuriel (2015) 6gretmenlerin
egitim siirecinde kukla kullanma deneyimlerini anlamak amaciyla kukla uygulamasinin ardindan
ogretmenlerle derinlemesine goriismeler yapmustir. Ogretmenlerin %84 {iniin 6grencilerin kukla
ile is birligi kurdugunu, onu grubun bir pargasi olarak algiladigin1 belirtmistir. Ozellikle ige
kapanik ve daha utangac ¢ocuklarin kuklanin varliginda daha katilimci oldugu belirtilmistir.
Gergeklestirilen bu arastirmalar, ¢alisma sonucunu destekler niteliktedir.

Smnif 6gretmenleri egitimde kukla kullaniminin, gocuklarin sosyal-duyussal becerilerinden
sonra kinestetik becerilerini de gelistirdigini diisiinmektedir. Bu alanda yapilmig arastirmalar da
bulunmaktadir. Ornegin; Lanchester (2013) parmak kuklalariyla ilgili yaptig1 arastirmada
calistig1 cocuklarin parmak kuklalarla diizenli etkinlikler yaptiktan sonra kukla kullanmanin
kinestetik becerileri gelistirdigini tespit etmis, 6grencilerin kalem kullanirken daha az
zorlandiklarini goézlemlemistir. Yapilan bu ¢alisma kuklalarin kinestetik gelisime olumlu etkisini

gostermektedir.
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Ogretmenlerin kuklalara yonelik goriislerinin cinsiyetlerine, ¢alistiklar1 kurumlara,
yaslarina ve mesleki deneyimlerine gore degisim gosterdigi goriilmiistiir. Kadin siif
ogretmenlerinin egitimde kukla kullanimina yaklasimi, erkek sinif 6gretmenlerine gore daha
olumludur. Kadin simif 6gretmenleri, kuklalarin 6zellikle sosyal-duyugsal ve kinestetik gelisime
katkis1 hakkinda erkek sinif 6gretmenlerine kiyasla daha olumlu goriislere sahiptir. Bunun sebebi,
ince motor beceriler ile agiklanabilir. Kadinlarin ince motor becerileri erkeklere kiyasla daha
fazla gelismistir ve kadinlar ince motor becerisi gerektiren gorevleri erkeklere kiyasla daha rahat
tamamlar (Peters, Sevos ve Day, 1990). Kukla yapimi1 ve kullanimi1 ince motor becerilere
dayandigindan kadinlarin bu konuda daha rahat ve 6zgiivenli oldugu diisiiniilebilir. Bu durum,
kadinlarin kukla kullanimina yonelik egiliminin daha olumlu olmasini etkileyebilir.

Ozel okullarda ¢alisan sinif 6gretmenlerinin, devlet okulunda galisanlara kiyasla daha
olumlu gortislere sahip olduklari arastirmada elde edilen bir diger sonugtur. Devlet okulunda
calisan siif 6gretmenleri, 6zel okuldakilere kiyasla, egitimde kukla kullaniminin sinif kontrolii
acisindan daha fazla zorluk ¢ikaracagini diistiinmektedir. Bu goriis farkliliginin sebebi, 6zel okul
ve devlet okullar1 arasinda farklar diisiintildiiglinde, veli beklentilerinin farkli olusu ya da sinif
mevcuduna bagl olarak degisen kontrol zorlugu olabilir. Ozel okullarda sinif mevcutlarinin daha
az olmas1 ders materyali olarak kukla kullanimina daha ¢ok alan acabilir. Ozgan ve
arkadaslarinin (2011) yaptiklar1 aragtirmada, devlet okullarinda 6gretmenlerin sinif kontroliinii
saglamada 6zel okul 6gretmenlerine gore daha fazla zorlandiklari tespit edilmistir. Bu sonug
devlet okullarinda siiflarin daha kalabalik olmasindan kaynaklanacak sekilde sinif yonetiminin
de zorlagmasi iizerinden tartisilmistir. Bu baglamda iki arastirma sonucunun ortiistiigi
goriilmektedir.

Sinif 6gretmenlerinin yas grubu, egitimde kukla kullanimina yo6nelik egilim agisindan

anlamli bir fark yaratmaktadir. 20 ile 40 yas arasindaki 6gretmenler, yasca daha biiyilik
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ogretmenlere kiyasla egitimde kukla kullanimina daha olumlu yaklasmaktadir. Bu 6gretmenler,
ozellikle sosyal-duyussal gelisim ve kinestetik gelisim agisindan kukla kullanimina daha olumlu
bakmaktadir.

Mesleki kidem agisindan sinif 6gretmenlerinin kukla kullanimina y6nelik anlamli bir
farkliliga rastlanmistir. Mesleginin ilk bes senesinde olan 6gretmenlerin kukla kullanimina kars1
genel egilimi, mesleki kidemi daha fazla olan 6gretmenlere kiyasla daha olumludur. Ozellikle
kuklalarin sosyal-duyussal gelisim ve kinestetik gelisime yonelik etkisi, mesleginin ilk bes
senesinde olan 6gretmenler tarafindan daha olumlu bulunmaktadir.

Farkli sinif diizeylerine egitim veren 6gretmenler arasinda egitimde kukla kullanimi egilimi
acisindan anlamli bir farklilik goriilmemektedir. Ancak arastirmaya katilan 6gretmenlere kukla
kullaniminin en uygun oldugu diizey soruldugunda, neredeyse yaris1 okul dncesine ve %18’1 okul
oncesi ve birinci siif diizeyine uygun oldugunu ifade etmistir. Kuklalarin okul 6ncesi ve birinci
siif 6grencilerine daha uygun olduguna yonelik goriisler baskin olsa da kuklalar her seviyeden
Ogrenciye uygun olarak kullanilabilmektedir. Farkli seviyeden 6grencilerle calisirken 6grencilerin
gelisimsel donemleri gz ontlinde bulundurulmalidir. Erken ¢ocukluk doneminde kuklalarin doku
ve gorsellerinden yararlanarak ¢ocuklara duygu ve sosyallik {istiine dersler diizenlenmektedir.
Anaokulu 6grencilerine aktarilan duygu dersleri, kuklalar tarafindan oynatilarak ve sonrasinda
tartisilarak gliglendirilmeye calisilmistir. Kukla programlar, yasca kiigiik gruplar {izerinde daha
giiclii bir etki gdstermistir (Fourie, 2009).

Egitimde kukla kullanimi, erken ¢cocukluk doneminden ergenlige kadar olumlu sonuglar
vermistir (Measelle, Ablow, C. Cowan, ve A. Cowan, 1998; Lowe ve Matthew, 2000; Irving
2007). Bu ¢aligmada da siif 6gretmenlerinin genel olarak egitimde kukla kullanimina olumlu

baktiklar1 goriilmektedir. Kuklalar olumlu yonleri ile hem etkili bir egitim aract hem de egitim
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projelerinde aragtirma materyali olarak kullanilabilmektedir. Yalnizca sinif kontrolii konusunda

ogretmenlerin belirli ¢ekinceler yasadig goriilmektedir.

5.2.0neriler

Bu arastirmada sinif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanma egilimlerini belirleyecek
bir dlcek gelistirilmis ve sinif 6gretmenlerinin egitimde kukla kullanimina yonelik egilimleri
belirlenmistir. Ileriye doniik arastirmalarda yapilacak deneysel ¢alismalarla sinif 6gretmenlerinin
egitimde kukla kullanimina y6nelik egilimlerinin konuya iliskin yapilan bilgilendirme ¢aligmalari
sonrasi farklilik gosterip gostermedigi gelistirilen 6lgek aracilidi ile test edilebilir. Ayrica farkl
branglarda 6gretmenlerin egitimde kukla kullanmaya y6nelik egilimlerinin belirlenmesinin alana
katki saglayacagi, bu kapsamda farkli branglardaki 6gretmenler i¢in benzer bir 6lgek gelistirme
calismas1 yapilmasi onerilmektedir. Kuklalar, farkli seviyelerde farkli sekillerde kullanilabildigi
i¢cin okul dncesi ve ortaokul 6gretmenlerine 6zel olarak da benzer ¢alismalarin yiriitiilmesi,
ogretmenlerin kukla kullanimina yaklasimini biitiinsel olarak anlamaya katkida bulunacaktir.
Bunun yaninda uygulamaya doniik olarak; sinif 6gretmenleri ile gergeklestirilecek egitimde kukla
kullanimina y6nelik bilgilendirme ¢aligmalarinin, kuklanin egitimde etkin kullaniimasina,
Ozellikle bu aragtirma kapsaminda siif 6gretmenlerinin bahsettigi sinif yonetiminde giicliik

yaganmasi ile ilgili sorunlarin ¢éziimiine katki saglayacagi diistiniilmektedir.
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Sevgili 6gretmen arkadaslar,

Bu anket, siz degerli meslektaslarimin egitim materyali olan kuklalarin 6grenmeyi kolaylastiran
yoni hakkindaki goriislerinizi tespit etmek icin hazirlanmistir. Sorulara vereceginiz yanitlar oldukca
onemlidir. Yonergeleri dikkatlice okuyarak liitfen her maddeyi ictenlikle cevaplayiniz. Katiliminiz

icin tesekkiirler.

I. BOLUM: Kisisel Bilgiler

Bransimz: N )
Sinif Ogretmeni [] Okul Oncesi Ogretmeni Brang Ogretmeni [ |
Siif Diizeyi:
Anaokulu [] 1. Smf [ 2.Smif [ ] 3.Smif [] 4. Smf []
Mesleki Kideminiz:
1-5vil [ 5-10 il [] 10-15 Y1l [] 1520l [ [20yilveisti []
Cinsiyetinizz  Kadin [ Erkek [ ]
1.En ¢okK ...................dersinde kukla kullanimi egitimi olumlu yénde etkiler.
A) Matematik | B) Tiirkce C)Hayat Bilgisi | D)Fen E) Sosyal Bilgiler
Bilimleri
2. Kukla kullanimi daha ¢ok ...................d1izeyindeKi 6grenciler icin uygundur.

| A) Okul Oncesi

| B) ilkokul

| C) Ortaokul

II. BOLUM: Egitim Materyali Olan Kuklalarin Ogrenmeyi Kolaylastiran Yonii

Anket Sorulari
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1. Dersleri beceri temelli egitim yaklasimina uygun bir sekilde
kuklalarla siirdiirmek, egitim a¢isindan olumlu sonuglar dogurur.

2. Kuklalar, 6grenme gii¢liigii yasayan 6grencilere ulasmaya
yardimci olur.

3. Derslerde kukla kullaniminin amaci; ¢ocuklarin diisiinme
becerilerini ve kinestetik becerilerini gelistirmektir.

4. Kuklalar, 6grenme ortamini keyifli bir hale getirmek ve egitim
slirecinin duraganligini ortadan kaldirmak amaciyla hazirlanir.

5. Kuklalar, drama ile strateji gelistirme becerileri
kazandirabilecek en uygun yoldur.

6. Kuklalar, 6grencilerde zaman y6netimi becerisini gelistirir.

7. Derslerde kukla kullanimi, aktif katilimi saglar ve ders ici
performansi arttirir.

8. Matematik derslerinin degerlendirme béliimiinde kukla
kullanimi, tekrar ve pekistirmeye yardimci olur.

9. Sadece kuklalar kullanilarak 6grencilere yeni bir konu
ogretilebilir.

10. Kuklalar; dersin giris, gelisme, sonu¢ asamalarinin hepsinde
yer almaldir.

11. Her kukla tiirtiniin (parmak kuklasi, gélge oyunu, el kuklas,
ipli kukla) egitime katkisi biiytiktr.

12. Kukla, bir konuyu hissettirme asamasinda kullanilirsa
dersten daha fazla verim alinir.

13. Kuklalar, konu tekrarinda kullanilmahidir.

14. Kuklalar ile kurulan drama oyunlarinin rekabet ve yarismaya
sevk etmesi egitim materyali olarak olumsuz 6zelligidir.

15. Kuklalar, daha ¢ok okul 6ncesi i¢in uygun olan egitim
materyalidir.

16. Kuklalar en ¢ok diisiinme becerilerini hedef almalhdir.
Diisiinme becerilerini kullanan birey, konuyu kavramis demektir.

17. Pekistirme ve doniit saglamanin en etkili yolu kuklalardir.

18. Yaraticilik ve dikkat gelisimi agisindan kuklalar tercih
edilmelidir.

19. Matematik derslerinde kullanilan kuklalar, diger derslere
oranla 6grencilerde daha fazla motivasyon saglar.

20. Yiiziik kuklalar, birinci sinif 6grencilerinde dogru kalem
tutusuna yardimeci olur.

21. Kukla oynatimi ¢ocuklarin kinestetik becerilerini gelistirir.
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22. Beden koordinasyonunu gelistirebilmek i¢in ipli kukla
oynatmak yararhdir.

23. Kukla yapimi, 6grencilerin yaratici diislinme ve problem
¢6zme becerilerini gelistirir.

24. Kuklalar ¢ocuklarda 6zgiivenin gelisimine yardimci olur
boylelikle psikolojik yapilarini olumlu etkiler.

25. Kukla kullanimi dil becerilerini gelistirdigi i¢in Tiirkce
derslerinde dersin giris, gelisme ve sonu¢ kisminda
kullanilmahdir.

26.Drama oyunlari ile kurgulanan kukla oyunlari ¢ocuklari
sosyallestirir.

27. Birinci sinif harf 6grenme siirecinde kuklalar 6grenmeyi
kolaylastirir.

28. Kuklalar yardimi ile degerler egitimi cocuklara 6gretilebilir.

29. Kukla yapim ve oynatimi resim, miizik gibi ayr1 bir brans
dersi olarak ¢ocuklara sunulabilir.

30. Kukla yapmak yaraticilig1 ve hayal giiclinii gelistirir.

31. Ozel 68renme giicliigii yasayan cocuklar kukla yaparak dikkat
ve odaklanma konusunda kendilerini gelistirebilir.

32. Egitim materyali olarak kukla kullanimi 6grencilerde sevk ve
merak duygusu uyandirir.

33. Kukla oyunlari ¢ocuklari tanimada ve onlar hakkinda 6nemli
bilgiler elde etmede egitimcilere yardimci olur.

34.Kuklalar 6grencilere kendini tanima ve karsisindaki kisiyle
empati kurma becerisi kazandirir.

35. Drama teknigi ile kukla kullaniminda olumsuz durum ve
olaylarla bas etme becerisi gelistirilebilir.

36. Egitimde kukla kullanimi soyut kavramlarin 6grenilmesi ve
konularin somutlastirilmasi konusunda egitimciye yardimci olur.

37.Aliskanlik kazanma ya da aliskanlik yok etme konusunda
kuklalardan yararlanilabilir.

38.0grencilerin ifade giicii, 6zgiiveni ve cesareti kuklalar yoluyla
gelistirilebilir.

39. Kuklalar kullanilarak yanlis ya da eksik 6grenmeler
diizeltilebilir.

40.Kuklalar biitiin derslerde kullanilabilir bir materyal degildir.

41.Derste kukla kullanimi sinif ydénetimini zorlastirir.
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42.Egitimde kukla kullanimi ¢ocuklarin bir problem durumuna
karsi farkli ¢6zliim yollar1 iiretmelerine yardimci olur.

43.Derslerde kukla kullanimi kalabalik siniflar icin uygun
degildir.

44 Egitimde kukla kullanmak 6grencilerin ¢ok yonlii
diistinmelerine yardimci olur.

45.Ayn1 anda farklh zeka alanlarini kullanabilmek i¢in en uygun
yol drama teknigi ile kukla kullanimidir.

46.Kukla kullanarak ¢ocuklarin matematik becerilerini
gelistirebilir, matematik dersine karsi olan 6nyargilarini
yikabiliriz.

47. Duygular1 tanima ve olumsuz duygu durum bozukluklarini
yok etmede kuklalar yardimci egitim materyalleridir.

48.Sorgulama becerileri, iist biligssel becerileri gelistirmek adina
felsefik kavramlar kuklalar yoluyla sorgulatilabilir.

49 Bir kukla kullanarak ¢ocuklara bilgisayar kullanimi
ogretilebilir.

50.1lerleyen yillarda egitimciler kuklaciigin bircok dalindan
yararlanacaktir.

110




Ozgecmis

Dogum Yeri ve Yili: KIRCAL] - 1988

Ogr. Gordiigii Baslama Bitirme Kurum Adi

Kurumlar: Yih Yih

Lise: 2004 2007 Bursa Atatiirk Anadolu Lisesi
Lisans: 2007 2011 Eskisehir Osmangazi Universitesi

Bildigi Yabanei Diller ve Diizeyi: ingilizce- Orta

Cahistig1 Kurumlar:

Baslama ve Ayrilma Tarihleri Kurum Adi

1. 2011-2011 Bursa Ziya Gokalp ilkdgretim Okulu
2.2011-2012 Bursa Konakl1 {lkokulu
3.2012-2013 ENKA ilkokulu

3.2014-2017 Bursa TED Ilkokulu

4.2018-2019 Istanbul FIDE ilkokulu

5.2019- Kars Hacihalil {lkokulu

Uluslararas1 Yayin Bilgisi:

USOS 2017, Certificate Of Attendance to 1 st International Kongress On Social Science,Makale
Adi:Bir Egitim Materyali Olarak Kukla

Sertifika Bilgileri: Kurum Adi

1. Estevao Marques Brezilya’dan Miizikli Cocuk Oyunlari Ezo Sunal Cocuk Atolyesi

2. Ingilizce Kursu Bogazici Universitesi

3. Gazete Kagidindan Parasiit Yapmak Izgoren Akademi

4. High Touch High Tech Bursa TED Koleji

5. Egitim Teknolojileri Platformu Istanbul Ticaret Universitesi
6. Tlkbahar Ogretmenler Sempozyumu ENKA Okullar1

7. ENKA Rehberlik Bulugmast V Adapazar1t ENKA Okullari
8. Beden Perkiisyonu ENKA Okullari

111



9. GEMS ENKA Okullar

10. ENKA 21.1lkbahar Ogretmenler Konferansi ENKA Okullar
11. Gelisen Gelistiren Ogretmenler Sempozyumu ENKA Okullar
12. Egitimde Degisim Konferansi MEF Universitesi
13. Sanatla Terapi Bahcesehir Universitesi
14.Diisler Atolyesi TEGV
01/11/2019
Dilber CESMECIOGLU

112



	img-Z24103552
	img-Z24103638
	dilber_çeşmecioğlu_tez.pdf



