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DERS KiTAPLARINDAKI OYUN ETKINLIKLERININ YABANCI DiL
OGRENMEDEKI ROLU

1950 yilindan beri yabanci dil 6gretmenleri tarafindan kullanilan “iletisimsel
yontemi” olumlu sonuglar verdigi i¢in son elli yildir iizerinde bazi ¢alismalar yapilmakta ve bu
yaklagim cercevesinde ¢esitli yontemler gelistirilmektedir.

Oncesinde kullanilan dil bilgisi ve 6gretmen odakli &gretim ydnteminin, dili tam
anlamiyla 6grenmede ve kullanmada yetersiz oldugu goriilmiis olup 6grencilerin, okulda yabanci
dil dersinde Ogrendiklerini gergek hayatta kullanamadiklari, egitimciler tarafindan da tespit
edilmistir.

Bu gergegin altinda hangi sebeplerin yattig1 arastirildiginda ise su sonuclara
ulasilmistir:

1. Konusamama endisesi ve ¢ekinme

2. Dogru telaffuz edememe korkusu

3. Cilimle yapisinin anadilden farkli olmasi
4, Farkl kiiltiire olumsuz bakis agis1

Ogrenilen dili tek basma bilmek, o dile tamamen hakim olabilmek anlamimi
tastmamaktadir. Ciinkii dil igerisinde, dil ile biitiinlesen bir¢cok unsur vardir.

“Bir grup egitimci de yabanci dilde iletisim kurmak icin sadece dil yapilarim
ogrenmenin yeterli olmadigini saptamistir.” (Freeman, 2006 )

Yabanci dil 6gretilirken kullanilan yontem kadar ek materyallerin ve yabanci dil ders
kitaplarinin da ayri bir 6nemi vardir. Ders kitaplari, 6gretimde 6gretmenin temel yardimcisidir.
Ogretmenin bellegini tazelemesine, derse daha hazirlikli gelmesine, programmmi kolayca
hazirlamasina ve kendisine giiven duymasina yardimeci olur.

Vi



Ders kitaplar1, ayrica 6grenimi sikiciliktan kurtarir ve ilginin siirekliligini saglar.
Elbette biitiin bunlarin gergeklesmesi, ders kitaplarinin igerik ve igerik diizenlemesi bakimindan
1yl hazirlanmis olmasina baghdir.

Ogretim yontemleri degistikce ders kitaplarinin iceriklerinde de bazi degisiklikler
goriilmektedir. Ornegin kitaplar artik daha renkli basilmakta; daha sade, karmasikliktan uzak ve
ogrenci odakli aligtirmalara yer vermektedir. Ayni sekilde 6gretmenler igin de konuya uygun
etkinlik 6rnekleri igermektedir. Bunu bir¢ok yabanci dil ders kitabinda gormek miimkiindiir. Klett
yayinlarinin Netzwerk, Genial Klick ve Logisch adli yabanci dil 6grenme kitaplari, bu tarzin en
giizel ornekleridir.

Bu ¢alismada, yabanci dil ders kitaplarinda bulunan oyun etkinliklerinin yabanci dil
o0grenmedeki rolii ele alinacaktir. Materyal olarak Klett yaymlarinin Netzwerk, Genial Klick ve
Logisch Al seviyesi Almanca ders kitaplarindaki alistirmalar incelenecek, burada yapilan oyun
etkinliklerin dil 6grenmede hangi yetileri gelistirdigi lizerinde durulacaktir.

Anahtar Sozciikler: Aktif derse katilim, kendini ifade etme, motivasyon, oyunlarla
yabanci dil egitimi, 6gretmen merkezli egitim.
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THE ROLE OF GAMES IN TEXTBOOKS IN TEACHING FOREING LANUAGE

Over the past fifty years, “the communication method” has been worked on and the
methods have been developed in this context. This approach has been used by language teachers
since 1950 and has delivered positive results. Because it turned out that the teaching methods used
in the past were a grammatical and teacher-centered method, which was not sufficient to learn and
apply the language holistically. According to educators, students can not apply what they have
learned in foreign language teaching in real life. There are many reasons for that. These are:

1. Worrying about not being able to speak and shyness

2. Fear of not mispronounciation

3. The difference of the sentence structure between the native language
and the foreign language

4. Negative view of different cultures.

Only knowin the language which has been learned doesnt mean having completely
command of this language.

“ A group of educators also found that learning language structures alone to
communicate in a foreign language is not enough.” (Freeman, 2006)

In addition to the teaching method in foreign language teaching, additional materials
and language textbooks are also important. Textbooks are the main assistant of the teacher in the
classroom: It also helps teachers to refresh their memory, be better prepared for class, easily
prepare their program and trust each other. Textbooks remove learning from boredom and ensure
continuity of interest. Of course, the content of the textbook and its content creation is also
important. As the teaching methods change, it is also changes in the context of textbooks. For
example, books are more colorful, simpler and less complicated, and include some learning tips
and student-oriented exercises. It also includes examples of related teacher activities. These are
possible to see in many foreign-language books. Examples are the textbooks; Netzwerk, Genial
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Klick and Logisch by Klett Verlag. In this study, the role of communication games in foreign
language books is taken. As a material, the exercises in the German textbooks of Netzwerk, Genial
Klick and Logisch Al of the Klett publications are worked through and want to emphasize which
language skills improve these games and activities.

Keywords: Active participation in the classroom, expressing onesel, foreign language
teaching through games, motivation, , teacher-centered education.
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1.Bo6liim
Giris
Yabanci dil 6gretim yontemleri, 68rencilerin hedef dilde etkili bir sekilde iletisim
kurmalarini amagclar. Bundan dolay1 egitimciler ve bu alanda ¢alisan diger uzmanlar, dogru
Ogretim yontemini bulmak igin ¢alismalarina hi¢ kesintisiz devam etmektedirler.

1950 yilindan beri yabanci dil 6gretmenleri tarafindan kullanilan “iletisimsel yontemi”
olumlu sonuglar verdigi i¢in son elli yildir lizerinde bazi ¢alismalar yapilmakta ve bu
yaklasim cercevesinde cesitli yontemler gelistirilmektedir.

Oncesinde kullanilan dil bilgisi ve dgretmen odakli 8gretim yonteminin, dili tam
anlamiyla 6grenmede ve kullanmada yetersiz oldugu goriilmiis olup 6grencilerin, okulda
yabanci dil dersinde 6grendiklerini gergek hayatta kullanamadiklari, egitimciler tarafindan da
tespit edilmistir.

Ogrencilerin, sosyal hayatlarinda karsilastiklar1 bir yabanci ile basit diizeyde bir diyalog

bile gerceklestirememelerinin altinda hangi sebeplerin yattig1 arastirildiginda su sonuglara

ulasilmistir:
1. Konusamama endisesi ve ¢ekinme
2. Dogru telaffuz edememe korkusu
3. Ciimle yapisinin anadilden farkli olmasi
4, Farkl kiiltiire olumsuz bakis agis1

Ogrenilen dili tek basina bilmek, o dile tamamen hakim olabilmek anlamini
tasimamaktadir. Clinkii dil igerisinde, dil ile biitiinlesen bir¢cok unsur vardir. Bir grup egitimci
de yabanci dilde iletisim kurmak icin sadece dil yapilarini 6grenmenin yeterli olmadigini
saptamistir (Freeman, 2006 ).

Yabanci dil 6gretilirken kullanilan yontem kadar ek materyallerin ve yabanci dil ders

kitaplarinin da ayr1 bir 6nemi vardir. Ders kitaplari, 6gretimde 6gretmenin temel



yardimcisidir. Ogretmenin bellegini tazelemesine, derse daha hazirlikl gelmesine, programini
kolayca hazirlamasina ve kendisine giiven duymasina yardimci olur. Ders kitaplari, ayrica
O0grenimi sikiciliktan kurtarir ve ilginin stirekliligini saglar. Elbette biitiin bunlarin
gerceklesmesi, ders kitaplariin icerik ve igerik diizenlemesi bakimindan i1yi hazirlanmis
olmasina baglidir.

Ogretim yontemleri degistikce ders kitaplarmin iceriklerinde de bazi1 degisiklikler
goriilmektedir. Ornegin kitaplar artik daha renkli basilmakta; daha sade, karmasikliktan uzak
ve 6grenci odakli alistirmalara yer vermektedir. Ayn1 sekilde 6gretmenler i¢in de konuya
uygun etkinlik 6rnekleri igermektedir. Bunu bir¢ok yabanci dil ders kitabinda gérmek
miimkiindiir. Klett yaymlarimin Netzwerk, Genial Klick ve Logisch adli yabanci dil 6grenme
kitaplari, bu tarzin en giizel 6rnekleridir.

Bu calismada, yabanci dil ders kitaplarinda bulunan iletisimsel oyunlarin yabanci dil
ogrenmedeki rolii ele alinacaktir. Materyal olarak Klett yaymlariin Netzwerk, Genial Klick
ve Logisch A1 seviyesi Almanca ders kitaplarindaki alistirmalar incelenecek, burada yapilan
oyun ve etkinliklerin hangi dil yetilerini gelistirdigi tizerinde durulacaktir.

1.1. Problem Durumu

Geleneksel yabanci dil 6gretim yontemlerinin, hedef dili 6grenmede bazi sikintilart ya da
eksiklikleri de beraberinde getirdigi gézlenmektedir. Bunlardan en 6nemlisi, iletisim kurma
becerisinin ¢ogunlukla zayif kalmasi durumudur. Bu sonug, tezin ¢ikis noktalarindan birini
olusturmaktadir.

Ogrenmek sadece yazmak ve dinlemek (6gretmen merkezli egitim sistemi) degil, aksine
Ogrencinin tiim yetilerini derste aktif sekilde kullanmasi ve boylece deneyimleyerek
ogrenmesi demektir. Konusma, an1 yasama, tartisma, ayakta olma (sadece siralarda oturarak
dinleme yerine), fikirlerini sdyleme ve olay1 canlandirma gibi daha birgok yetisini kullanmasi

gibi.



Giliniimiizde 6grencinin aktif olmasi1 daha ¢ok 6nem tagimaktadir ancak bu yaygin olarak
tiim egitimciler tarafindan uygulanamamaktadir ya da uygulanmak istenmemektedir. Halbuki
Ozellikle yabanci dil egitiminde oyunlarla 6grenciyi aktif tutarak hedef dili 6grenmenin,
geleneksel yontem olan ¢eviri yonteminden daha olumlu sonuglar verdigi unutulmamasi
gereken bir gercektir.

1.2. Arastirma Sorulari
Bu calismada su sorulara cevap aranacaktir:
1. Oyunlar, yabanci dil derslerinde neden bir egitim araci olarak kullanilmali midir?
2. Oyun etkinlikleri sadece bos zaman aktivitesi midir?
3. Oyun etkinliklerinin yabanci dil 6grenmede etkileri nelerdir?
4. Yabanci dili 6grenirken oyun etkinlikleri hangi yetileri gelistirir?
5.  Oyun etkinliklerinin, dil yetisini gelistirmenin disinda sosyal acidan da
olumlu etkileri var midir?
1.3.Calismanin Amaci
Okullarda kullanilan Almanca ders kitaplarinda yer alan oyun aktivitelerinin,
ogrencinin hedef dili 6grenirken dil yetisini gelistirmesindeki katkisini ve hangi dil
yetilerini gelistirdigini gorebilmek; oyunlarla ve aktivitelerle 6grenmenin kalici
ogrenmeyi saglayabilecegini, alanda ¢aligsmalar yapan bilim insanlarinin aragtirmalari ile
destekleyerek gosterebilmek; oyunun sadece bir eglenme aract olmadigini aksine
ogrenmede, Ozellikle kalic1 6grenmede 6nemli rol oynadigini gorebilmeyi saglamak;
sadece dil yetisi degil diger sosyal becerileri kazanmasinda da yardimci oldugunu
gostermek ve ders araci olarak kullanilmasinin 6nemini bilimsel verilerle acgiklayarak

gostermektir.



1.4.Calismani Onemi
Bu c¢alisma, yabanc1 dil 6gretimi alanina bilimsel katki saglamay1 ve yabanci dil

Ogrenenlere, egitim otoritelerine ve uygulama gelistiricilere yol gosterecek bilimsel veriler
sunmay1 amacglanmaktadir.
1.5. Arastirma Varsayimlari

Calismada yukaridaki 5 arastirma sorusuna yanit aranarak asagidaki 3 varsayim
sianacaktir.

1. Oyunlarla yabanci dil egitiminin, kalic1 6grenmede rolii vardir.

2. Oyunlar, dersi sikiciliktan uzaklastirir ve dersin devamliligina katkida bulunur.

3. Yabanci dil 6grenmenin yaninda sosyal gelisim de saglanir.
1.6. Stmirhhiklar

Bu calismada yetigkinlere, cocuklara ve genclere yonelik olan Klett Yayinlarina ait Al
seviyesi Genial Klick, Netzwerk ve Logisch ders kitaplari, okullarda en ¢ok tercih edilen

kaynaklar oldugu i¢in tercih edilmistir.



2.Boliim

Literatiir
2.1. Oyunun Tarihi

Oyun canlilar ile var olmustur. “Oyun, canlilarin var olmasiyla ve canlinin

evrimlesmesi ile ortaya ¢ikmistir. Hayvanlarda oyun, temel bir giidii olarak vardir ve bir giidii
olarak oyunun varligi, dogustan néro-biyolojik mekanizmalarin varligina isaret etmektedir.
Oyun, bir gesit gercek yasam etkinliklerine hazirlik, avlanma egzersizi gibidir” (Korkmaz,
2016, s. 23)

“Kuslarin yaklasik 3 milyon yil bir gegmisinin oldugu ve oyunun bugiinlere kadar
evrimleserek geldigi sdylenir” (Korkmaz, 2016, s. 23). Insanlarin oynadiklari oyunlarda bigim
ve igerik agisindan zamanla degisiklikler olmustur. “Cok ¢esitlenmis, sembolik icerikler
kazanmigtir. Yasamimizda gergeklesen bazi gelismelere bagli olarak antropolojik, sosyolojik,
tarihsel ve psikolojik boyutlar kazanmigtir” (Korkmaz, 2016, s. 24).

Giintimiizde oyun, daha da 6nem kazanmis ve egitimin vazgegilmez bir pargasi haline
gelmistir. Aralarinda evrimsel bir bag bulunan oynamak ve 6grenmek -hayvanlardaki
durumun aksine- insanin gelisiminden bugiine, her zaman birbiriyle iliskilendirilmis,
insanlarin gelismesiyle birlikte oyunlarin da evirilmesi kaginilmaz olmustur.

Egitim ve dgretimin kurumsallagmig formu 6nce kaldirildi, sonra da 6grenmek ile
oynamak arasinda net bir ayrim yapilmigtir. 1950°1i yillarda endiistriyel hayata gegisten sonra
o0grenmek, ciddi bir olay olarak goriilmiis; bu yiizden oyun, artik bir 6grenme araci olarak
degil bir bos vakit aktivitesi olarak kabul edilmistir. Ogrenmede her zaman ciddi bir
atmosferin olmasi gerektigi gibi bir diislince kalib1 olugsmus ve bdyle bir anlayis gelismeye
baslamistir. “Birgok modern pedagojik ¢alisma, oynamanin ve 6grenmenin tekrar
bulusturulmasi gerektigini gostermistir. 1980'li yillardan itibaren ‘Edutaiment’ baslig1 altinda

egitici igeriklerin ve oyunsal, daha dogrusu eglendirici unsurlarin bilesimi; ‘6gretim ve



ogrenmek’ ile ilgilenen Pedagojide, Psikolojide ve uygulamali disiplinlerde merkezi konu
olmustur” (Michael & Chen, 2006, s.15).

“2000’1i yillarin basindan itibaren Amerika’da, sirket egitimlerinin verimliligini arttirmak
i¢cin eglence unsuru On plana ¢ikmaya baslamistir. Yine ayni yillarda egitim ve eglenceyi
birbirine baglayan deneyimleri anlatmak i¢in ‘edutainment’ terimi kullanilmaya baslanmaistir.
Edutainment, education ve entertainment kelimelerinden olusmus olup, 21. yiizyilin egitim ve
etkinlik trendi olarak adlandirilmaktadir” (Edutainment Academy, 2019).

Amag; yaratici, interaktif, dikkat ¢ekici, akilci ve kalict egitim vermektir.

Son yillarda bazi kazi calismalar1 yapilmis ve 7500 yil 6ncesine ait bir tastan yapilmis
oyuncak araba bulunmustur. Bu oyuncak en eski oyuncak olarak tarihe ge¢mistir. (Kalkolitik
donem M.O 5500-3000). Tas devri déneminde kiz ¢cocuklarima ait tas bebek ve kiigiik ev
esyalar1 bulgularina rastlanilmistir. Bu donemde kadinlar anne olma ve evi idare etme rolii
iistlendikleri i¢in kiz ¢ocuklar kiiciik yaslarda oynayarak ileride iistlenecegi bu roliin pratigini
yapilmaktaydi. Eski Yunan ve Roma imparatorlugunda erkek cocuklari binicilik, yiik vagonu,
ahsap kiligla oyunlar, asker ve gladyator oyunlar1 oynuyordu. Gelecekte asker ve savasci
olarak galisacaklar1 i¢in kiigiik yasta mesleklerinin 6n ¢alismalarin1 yapmaktaydilar. Bu gibi
kaz1 ¢aligmalarindaki bulgular, oyunun ¢ok eski donemlerde de egitim araci olarak
kullanildigin1 kanitlamistir.

El sanatlarinin gelismesi, diinyanin degismesi ve ihtiyaglarin ¢esitlenmesi oyuncaklara da
yansimistir. Kiz erkek roliiniin zamanla farklilik gostermesi, yeni gelistirilen oyunlarda ve
oyuncaklarda kendini gostermistir. Daha ileriki yillarda tekerlek, davul, at arabalar1 ve figiir
oyuncaklar1 bulgularina rastlanilmistir. Oyunun evrimlesmesi ile ilgili siireci Gaziantep'te
bulunan oyuncak ve oyun miizesinde gormek miimkiindiir. Ayrica biitiin bunlar, ¢ocuklarin
ince motor becerilerinin ve hayal giiglerinin gelismesinde, bunun yaninda bilimi sevmesinde

ve arastirmaya tesvik etmesinde birer uyarici konumundadir.



Biyoloji tarihgisi Junker (2016) bir televizyon programinda, insanlarin oyun oynamak
zorunda oldugunu soyler. Ciinkii ona gore insanlar, hayati 6nem tasiyan yetenekleri otomatik
olarak kazanamadigi i¢in dogustan var olan bazi yeteneklerini ¢alisarak ortaya ¢ikarabilir. Bu
da ancak oyun oynamakla miimkiindiir.

Bununla ilgili 60'l1 yillarda maymunlar {izerinde yapilan bir deney ¢alismasinda yavru
maymunlar tek baslarina birer kafese konulup higbir sekilde oynamalarina izin verilmemistir.
Sonug olarak bir siire sonra bu maymunlarin sosyal ¢evrelerine uyum saglayamadiklari,
korkak davrandiklar1 ve pasif olduklar1 belirlenmistir.

2.2. Oyun ve Gelisim

Oyun ve beynin gelisiminin dogru orantili oldugu sdylenir. Bu yiizden beyindeki herhangi
bir gelisim bozuklugu, beyindeki oyun etkinligi boliimiiniin de bozulmasina yol agar. Zihinsel
engelli ya da otizmli ¢gocuklarin oyun oynamalarinda goriilen sorunlar da bu baglamda izah
edilebilir (Otizm Vakfi, b.t).

Lehmann (1996) oyunu ¢ok yonli bir iletisim sistemi olarak tanimlar. Oyun, 6grenme
stirecini kolaylastirir ve hizlandirir. Ayrica oyun uygulamali alistirmalara biiyiik hizmet eder.
Bu sekilde 6nceki bilgileri tekrar etmeyi ve yeni 6grenilen ve daha 6nce bilinen bilgi arasinda
baglant1 kurmay1 saglar. Sonug olarak yeni bir bilgiyi meydana getirir.

“Egitsel oyun” zorlamadan gercegi resmeden, tek basina ya da grup halinde yapilan,
sevingle 6grenmeyi vurgulayan bir kavramdir. Retter’e (b.t) gore egitsel oyunlarin, motive
ederek ve yasayarak 6gretmeyi hedefleyen bir ¢abasi vardir.

“Cocuklarin, yasitlart ile zaman geg¢irmesi Ve oyunlar oynamasi, duygusal davraniglarini
diizenler. Cocugun, duygularini oyunlarinda yasadigi konusu iizerinde de ilk defa Freud
durmustur. Oyun, duygusal davranisimizi diizenleyen beyin bolgelerinde diizenin kurulmasina
yardime1 olmaktadir. Ornegin oyundan mahrum birakilan ve sadece eriskinlerle yasayan

farelerin sinir hiicreleri arasindaki baglantilar, normal biiyiiyenlerinkine gore daha az



olgunlagsmistir. Bu fareler, sosyal diinyaya 6ncelikli uyumda daha az basarili olmuslardir”
(Korkmaz, 2016, s. 24).

“Birgok beyin devresi, 6zgiil uyaranlarla etkinlesir ve gelisir. Gelistik¢ce daha {ist gorevler
i¢in aktive olmaya hazir hale gelir” (Korkmaz, 2016, s. 23).

Ovyun, hareket etmektir. Bu hareket beyindeki tiim ilgili merkezleri uyarir ve bu beyni
gelistirir. Bu sekilde psiko-motor yetenekler gelisir, giiciinii kazanir, dengesini kurmaya
baslar; dikkat, koordinasyon kazanir; hareketlerini daha seri yapar ve viicudu esneklesir. Bu
yilizden oyun 6nemli bir uyarandir.

“Oyun oynayanin dnce bedenini, sonra ¢evresindeki nesneleri, daha sonra tiiriiniin diger
bireylerini kesfetme davranisi ile siki sikiya baglantilidir: Ozellikle baglanma siiregleri ve
zihin kurami gelisimi, oyun etkinligi i¢inde pekisir 6zellikle yasitlarla baglanma iliskisi
olusturmanin bir pargasidir” (Korkmaz, 2016, s. 23).

Vygotsky’e (1980) gore oyun, zihinsel mekanizmalarin islemesine en uygun ortami saglar
ve ¢ocugun hayali durumlarda ¢6ziim bulma yaraticiligini gelistirmesine vesile olur. Oyun
oynarken bir¢ok zihinsel islev devreye girer. Ornegin; dil islevi, yiiriitiicii islevler, semantik-
pragmatik yetiler, bellek, motor islevler. Cesitli algilama becerileri ile oyun oynariz ve bunlar
oyun araciligi ile gelisirler. Ornegin Yiiriitiicii islevlerin ve kompleks dil becerilerinin merkezi
olan “frontal lobun” gelisimi 18 yasina kadar siirer. Altindz (2012) Frontal lob, frontal korteks
veya lobus frontalis beynin 6n tarafinda yerlesimli, bilingli diisinmeden sorumlu olan beyin
bolgesi oldugunu belirtmistir.

Oyun, ¢ocugun dili kullanmasina, iletisim kurmasina ve dolayisiyla sosyallesmesine
yardim eder. Cocugun yasaminda yer alan oyun ve oyunlarinda kullandiklar1 oyuncaklar,
onlarin yasitlariyla ve diger ¢cocuklarla paylasma duygusunu da gelistirir. Ayrica elindekini
verme ve “kurallara uygun sekilde” alma davraniglarini 6grenir.

“Ayrica ¢cocuk oyun araciligiyla;



1. Iginde yasadig1 diinyay1 ve gevresindeki insanlari tanir ve anlar.

2. Disiiniir ve deneyim kazanur.

3. Maddelerin 6zelliklerini kavrar.

4. Kendi giiciiniin sinirlarini kesfeder ve deneme firsatini bulabilir.

5. Insanlar arasindaki iliskileri 6grenir ve kavrar" (Altay, 2018, s.2).

6. Paylasmayi, arkadaslarinin isteklerini kabul etmeyi ve onlara kendi isteklerini en
kolay nasil kabul ettirebilecegini, yasadigi catismalarla 6grenir. (Yabanci dil
O0gretiminde Ogrencilerin bu yetileri kazanabilmesi i¢in dramatizasyon yontemi
uygulanabilir.)

7. Cesitli fikirler gelistirmeyi, bunlari uygun bir sekilde ifade edebilmeyi ve farkl
fikirlere saygi duymay1 6grenir.

8. Duygularin1 daha rahat ifade edebilir.

9. Fikirlerini gelistirdigi gibi i¢ itilimlerini de gelistirir.

10. Endiselerini kontrol altina alir.

11. Igine diistiigii ¢aresizlik duygularindan ve korkularindan kurtulur.

12. Sugluluk duygusundan kaynaklanan davranis ve diislincelerini agi3a

13. Deneyimlerini pekistirir ve gelistirir (Altay, 2018).

Cocuk, gergek yasamda oldugu gibi, hayatinin biiyiik bir boliimiinii kaplayan oyun i¢inde
de diger insanlarla iletisim kurabilmek icin dili kullanmak zorundadir. Ozellikle sembolik
oyunlar, evcilik oyunlari ve diger dramatik oyunlar, dil gelisimini degisik yonleriyle
destekler. Yine sembolik oyun, hayal giiciiniin ve temsili diislinmenin temelini
olusturmaktadir.

Yapilan son arastirmalar, yeteneklerle ilgili, beynimizdeki bazi béliimlerin, oyunlarla
gelistirilebilecegini gosterdi. Bu konuyla ilgili yapilan bir ¢alismada, bir grup kisiye 2 hafta

boyunca “Siiper Mario” oyunu oynatilir. Deney siiresi bittikten sonra bu kisilerin beyinleri
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incelendiginde, beyindeki statiktik diisiinme, motor kontrol ve wuzaysal hayal giicii
yeteneklerinin bulundugu ilgili béliimlerin gelismis oldugu gézlemleniyor. (Junkler, 2006)

Bazen oyun oynadigimizda ya da ¢ocuklarin oyun oynadigini gordiigiimiizde sanki bosmus
gibi gelir. Zamanini bununla 6ldiirmesini istemeyiz. Ancak bilimsel arastirmalar bunun aksini
soylemektedir. 2016 yilinda diinyanin en biiyiik 2000°den fazla sirketiyle ilgili yapilan bir
calismada, bu sirketlerin %70'inin, verimliligi ve motivasyonu artirmak i¢in ¢alisanlarina
oyun oynattigi tespit edilmistir. Cilinkii bu sirketler de biliyor ki insanlarin rahat ortama olan
ihtiyaglar1 giderildiginde hem verimlilikleri hem motivasyonlar1 hem de tiretkenlikleri
artmigtir. Ayrica oynanan oyunlar sayesinde, is verimini diisiiren monotonluk da ortadan
kaldirilmis olacaktir. (Junkler, 2006)

2.2.1. Oyunun egitimde bir ara¢ olarak kullanilma sebebi ve gercek hayattan farku.
Oyun, her zaman biz yetiskinler ve gocuklar i¢in hayatimizin bir pargasi olmustur. Ayrica
sosyallesmede de bir aractir. Yetiskinlerin goziinde ¢ogu zaman bir bos vakit aktivitesi ve
cocuksu bir eylem olarak goriilen oyun aslinda, ¢ocuklar1 gergek hayata hazirlayan etkili bir
aractir. “Bir faaliyet olarak anlam bulan oyun; ¢ocuklarin yetiskinlerin diinyasina
katilmalarina saglayan bir yol olarak ‘yetigskin yagsaminin taklidi ve hazirlig1’ olarak kabul
edilir ” (Kanca, 2016, s. 10).

Bundan 6nceki yillarda oyun ve oyunun 6nemi goz ardi edilmistir. Fonksiyonalizmin en
parlak déoneminde, yani 1930’lar 40’lar ve 50’ler siiresince, oyun gibi kiiltiirel 6geler oldukca
onemsiz goriilerek dikkate alinmamistir. Ayn sekilde akrabalik, ekonomik ve politik
organizasyon ve ge¢im Oriintiileri gibi 6gelere de ikincil bir 6nem verilmistir. Ancak oyunun
Onemi iizerinde son yillarda oldukca fazla durulmaktadir. Bu genel tutum, ilerleyen yillarda
da devam edecektir.

“Giinliik yasam ile oyun arasindaki sinir, oyunun kurallari ile ¢izilir. Kurallar,

oyunun alanini ve zamanini belirler. Boylelikle oyun, yasamin disinda kendine 6zgii
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bir alanda kurgusal bir bigimde var olur. Su halde en temel haliyle oyun, kurallariyla
kendine ait zaman ve mekanda var olan ve katilmanin keyfi olmasindan dolay1 6zgiir
bir insan etkinligidir” (Kanca, 2016, s. 10).

Oyun, kurallar1 olmasina ragmen egitimde kullanilan ve 6grenciler tarafindan ¢ok sevilen
bir eylemdir. Ayrica oyun gercek hayat degil, aksine gergek hayattan belirli bir siire i¢in
uzaklastigimiz bir zaman dilimidir. Burada hatalarin goriilme pay1 daha az olmakla birlikte
daha dogal bir ortam vardir. Eglenceli ve 6zgiirce yapilan bir eylem oldugu i¢in oyun oynayan
kisi, oynarken kendini daha 6zgiir hisseder ve daha rahat hareket eder. Zira oyun, géntilli
yapilan bir eylemdir. Gergek hayatta ise daha ciddi bir ortam vardir ve hayat cogu zaman
sorumluluk, zorunluluk igerir.

Insanlar ancak giinliik ihtiyaglari bittiginde oyun oynarlar. Agken oyun oynamak
istemezler. Giivenli ortam igerisinde kendini iyi hissettigi i¢in riskli ve tehlikeli denemeleri
yapma cesareti bulur. Ama bunu maalesef gercek hayatta her zaman yapamaz. Oyun ile
gercek hayatin en biiyiik farkini burada gérmekteyiz. Bu yiizden insanlar -kurallari olsa da-
oyun igerisinde her tiirlii tehlikeyi ve kaybi goze alabilirler. Ciinkii kendilerini emniyette
hissederler. Deneme yanilma sanslar1 daha fazladir.

Ogrenci, dersi oyunlarla yaptiginda hatadan korkmaz. O ortamdan uzaklasmak istemez
aksine oyuna dahil olmayui ister. Oysa oyun igerisinde de kurallar vardir ve dikkat etmek
gerekir. Ancak biraz 6nce de belirttigimiz gibi 6grenci, oyun igerisinde kendini daha
emniyette hissettigi i¢in severek dgrenir. Bu psikolojik bir durumdur. Oyun esnasinda
tehlikeler ve yapilacak olan yanliglar unutulur ¢linkii burasi serbest bir ortamdir. Burada
dgretmenin de tutumu mutlaka ¢ok énemlidir. Ornegin oynarken giinliik hayatta severek
yapmayacagi bir seyi bile yapma durumunda kalabiliyor. Junker (2016) su 6rnegi veriyor:

Bir insan diisiinelim ve bu kisi kitap okumay1 sevmiyor. Kendisi polisiye filminde rol

iistlenecek ve bunu yapmasi i¢in, yani o rolii daha iyi oynamasi i¢in bir ya da birkag kitap
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okumasi gerekir. Bunu yerine de getiriyor ve bunun i¢in bir degil belki birgok kitap okuyor.
Kitap okumasi igin kisiye baski yapilmiyor. Aksine oyuncunun kendisi daha iyisini yapmak
icin kendi iradesi ile bunu yapiyor. Bizler de bu sekilde gercek hayattaki 6grenme eylemini
eglenceli hale getirebiliriz.

2.3. Oyun ve Dil Gelisimi Arasindaki Iliski

Oyun oynamak, ¢ok fazla iletisim kurmay1 gerektiriyor. Konusuyoruz, tartistyoruz,
diisiiniiyoruz, birbirimizi anlamaya ¢alisiyoruz, degerlendirme yapiyoruz, roller alarak empati
kurmay1 6greniyoruz. Buradan yola ¢ikilarak denilebilir ki oyun, insan hayati i¢in ¢ok 6nemli
bir yere sahip olan iletisim kurma becerisini gelistiren ¢ok dogru bir aragtir.

Bizler anadilimizi iletisim kurarak 6greniyor ve gelistiriyoruz. Ogrenirken de siirekli
dinlemek, konusmak ve konusulani anlamak durumunda kaliyoruz. Bu eylemler tabii Ki
karsilikl olarak gerceklesiyor. Dogal olarak biitlin bu eylemleri kendi i¢cinde barindiran
oyunlarin, dil gelisimindeki etkisi biiyiiktiir.

“Sozlii iletisimdeki basar1 diizeyinin etkin dinleme ve konusmaya bagli olmasina karsilik,
az gelismis konusma ve dinleme yeteneklerimiz iletisimi olumsuz yonde etkilemektedir”
(Ozbay, b.t., 5.2).

Birey ve toplum arasindaki iletisimin basarili olmasi i¢in iletisimin etkili, diizenli ve acik
olmasi gerekir. Toplum igerisinde ¢ok farkli durumlarla karsilasiyor ve hepsinde farkli
diyaloglar ger¢eklestiriyoruz. Derslerde yeni bir dil 6gretilirken uygulanan gesitli ve ¢cok
sayidaki etkinlik ve oyun, tipki toplumsal hayatta oldugu gibi, oyun oynama esnasinda da
ogrencilerin farkli durumlarla karsilagmalarini saglayacak ve boylece dili gelistirmelerine
katkida bulunacaktir.

Derste sadece kitap ve defter araciligiyla dil 6gretilerek hedefe ulasilacagi
diisiiniilmemelidir. Biz 6gretmenler sadece kitap ve tahtay: kullandigimizda 6grencilerin

sadece yazma ve okuma becerisini gelistirebiliriz. Oysaki konusmalarimiz, dil ile
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duygularimizin birlesmesinden meydana gelir. Mimiklerini gormeden de bir ses tonunun
{izgiin, mutlu ya da korkulu oldugunu hissedebiliriz. Ogrencinin de bunu hissedebilmesi i¢in
ona somut ve yapay ortamlar sunulmalidir. Oyunlar bunun i¢in en iyi aragtir.

Dil bir iletisim araci, toplumsallasmanin da bir parcasidir. Yasamin her alanini kapsar. Bu
yiizden 6grenilen dilin yasamin her alaninda kullanilmasi isteniyorsa iletisim kurma
eyleminin siirekliliginin saglanmasi gerekir. Tiirk¢e karsiligi “dil banyosu” olan Immersion
yontemi de dilin ancak giinliik hayatta iletisim kurarak 6grenilebilecegini savunur.

[letisim hayatin her aninda vardir. Ogretmenin sadece tek tarafli anlatmasi ile dilin
ogrenilmesi miimkiin degildir. Karsilikli iletisim saglanmalidir. Aksi takdirde kargilikli
iletisim kurma becerisi gelisemez. Tabii ki bunu sadece 6grencilerle siirekli konusmak
seklinde anlamamaliyiz. Dersimizi oyunlarla renklendirmeli ve yapay ortamlar
olusturmaliy1z. Béylece d6grencinin yaptigi etkinlik ve oyundaki rolii sayesinde hem kedini
daha iyi ifade etmesine yardim etmis hem de dile olan merakini uyandirip 6grenmeye de
tesvik etmis oluruz Tabii ki burada etkinlikler sinifin seviyesine ve hedeflerine uygun
olmalidir. Ornegin “Buraya gelir misin?” ciimlesini farkl1 karakterlere gore, farkli bigimde
soyletme denemeleri yapildiginda bir miidiiriin, annenin, kizgin ya da sevingli adamin, farkli
kiiltiirlere sahip her bir karakterin ses tonu, ritmi, melodisi, yiiz mimikleri birbirinden farkli
olacaktir. Yeni dili bu mimiklere oturtmak, kolayca sahip olunabilecek bir yeti degildir.

Bunlarla ilgili bilgi 6grencilere aktarilmazsa ve bu beceri 6grencilere verilmezse dil
ogretme eylemi yarim kalir. Zira Kiiltiir ve dil bir biitiindiir ayr1 ayr1 diisiniilmemelidir. Bu
yiizden yabanci dil 6grenimi, ancak dogrudan dogruya anlamli bir durum ve davranis
icerisinde gergeklestirilebilir.

2.3.1. Oyunlarla yabanci dil egitimi. Almancay1 yabanci dil dersi olarak veren Helma
Behme* nin (1995) kitabinda iletisimsel oyun ¢esitlerine yer vermistir. Ve yine kitabinda bu

oyunlarin, yabanci dil 6gretimindeki olumlu etkilerini yazmis ve bunu deneyimleriyle dile
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getirmistir. Oyunu bir iletisim araci olarak goren Behme (1995), aciklamistir: “Konusmak,
bir bagka deyisle iletisim kurmak, etkilesime ge¢mek anlamina gelir. Bu yiizden iletisim
kurmay1 gerektiren oyunlarla 6grenmek, ders ¢alismak kadar etkili bir yontemdir’’(Behme,
1995, 5.48).

Yani oyunu sadece eglenmek ve bos vakit aktivitesi olarak gérmemis aksine 6grenmenin
bir pargasi olarak kabul etmistir. Kitabinda yer alan iletisimsel etkinlikler daha ¢ok 6grencinin
aktif oldugu etkinliklerdir. Ogrenen, grup igerisinde siirekli konusma eylemindedir. Ciinkii
konusmadan sadece dilin yapisin1 6grenmenin dogru olmadigini soyler Behme (1995). Daha
cok rol oyunlar1 alistirmalarinin oldugu ders etkinliklerinde bir dogal ortam olusturulmus ve
Ogrencilerin siirekli iletisim kurmalari saglanmistir. Bu ortamlar ve etkinlikler, 6grencileri
konusmaya tesvik ederek onlarin kendilerini daha rahat ifade etmelerini saglayacak,
birbirlerini daha iyi tanimalarina ve arkadaslik iliskilerini gelistirmelerine vesile olacak ve
bizim de hedeflerimize ulasmamizi kolaylastiracaktir.

Kendisi rol oyunlarmnn iki amag i¢in kullanilmas: gerektigini sdyler. Ilki etkilesim
caligmasi olarak bir sisteme entegre olmasini iyilestirmek; ikincisi ise problem ¢6zme metodu
olarak kritik tutum ve kendi kaderini kendi belirleme edinimi igindir.

70'i-80'i yillarda, rol yapma ve tiyatro oyunlari ile diyalog sahnelerinin ve bu alandaki
biitiin yaynlarin, etkili yabanci dil 6grenme yetenegini gelistirdigi; etkilesim ve sosyo-dilsel
olarak da uygun grup davraniglarini ortaya ¢ikardigi tespit edilmistir. Metodik diistinmede,
kelime haznesi ve dil bilgisi alistirmalar1 yapmada, tekrar etmede, dili serbest kullanma
uyumu saglamada, dili gorsel hale getirmede ve bazi yetenekleri gelistirmede de etkin bir rol
oynadig1 kabul edilmistir.

Bizler 6grenciye sadece dilin yapisini 6gretirsek 6grenci, siirekli kurallari diisiinerek
konusmaya ¢alisacaktir. Ancak hayatin i¢inden seg¢ilen bazi durumlar1 dramatize ettiginde

ogrenci, kendisini daha rahat hissedecek ve daha rahat ifade edecektir. Burada herkes aktif
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oldugundan dolay1 hi¢ kimse digerinin yanlislarina odaklanmayacak ve yetiskinlerde daha sik
goriilen “yanlis yapma korkusu ve herkesin de bunu gorecegi kaygisi’na diisiilmeyecektir.

“[letisimsel oyunlar alaninda, oyun ve ¢alismanin arasinda benim tecriibelerime gore bir
siir mevcut degildir” (Behme, 1995, s.47). Behme, oyunu bir ¢alisma olarak gérmektedir.

Bana gore de oyun ile yaptigimiz is arasinda bir fark bulunmamaktadir. ikisinde de hedef
vardir. Bunun igin yeri geldiginde stratejik diistinmeli, kurallara uymali, yaraticiligimizi
ortaya ¢ikarmaliyiz. Ciinkii bu ¢esit oyunlar; odaklanma, diisiinme, diizenleme, empati,
planlama, bagimsizlik, disiplin, kendinin ve bagkalarinin sorumlulugunu alma gibi unsurlari
yerine getirmeyi gerektirir. Is diinyasinda ve yasadigimiz toplum igerisinde bu unsurlara
thtiyag vardir. Goriildiigii tizere ikisinde de bu dile getirilen unsurlar mevcuttur.

Oyunlarin birgogunun 6gretme etkisi vardir ¢iinkii hepsi deneyim, eylem ve ders konusu
igerir. Oyunlarin -zor ya da kolay fark etmez- uyarici etkileri vardir. Ogreneni aktif hale
getirir. Oyunlar, kendimize degerli oldugumuzu hissettirir ve kendimizden memnun olmamizi
saglar. Kendimize ayna tutar.

Bu ylizden oyunun, gelecekteki sosyal hayatimizda daha uyumlu ve mutlu yasamamiz i¢in
onemli bir yeri vardir.

Iletisimsel oyunlar, iletisim kurmay1 amaglayan, kendi igerisinde kurallar1 olan ve insani
bir seyler yapmaya iten eylemlerdir. Bu oyunlar hem tesvik edicidir hem de grup igerisindeki
konusma, diisiinme, dinleme ve anlama siirecine yardimci olur.

Bu agamada yabanci dil egitimi, biitiinciil somut bir etkinlik olarak tecriibe ettirilmelidir
(Kiiltiir Bakanlhig, 2013). Isitsel, gorsel, motorik giris kanallarinin aktive edilmesini saglayan
eylem ve birey odakli 6grenme, cok 6énemlidir. Ogrenci, ana dilini nasil 6grendiyse farkl bir
dili ayn1 sekilde dogal bir ortamda ve spontane 6grenmelidir.

Yabanci dilde iletisim, ¢ocuklarda iki alanda alic1 6grenme (duyma-duydugunu anlama) ve

tiretken konusmay1 6grenme (konusma) konu merkezli durum ve aktiviteler vasitasi ile (sarki,
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oyun, ilahi, bulmaca gibi) somut eylem olarak 6grenmesi saglanmalidir (Kiiltiir Bakanhigi,
2013).

Behme'nin (1995) kitabinda, kelimelerden, cimlelerden ve kisa metinlerden olusan
oyunlara yer verilmistir. Metinler; kolaydan zora, kisadan uzuna dogru, yani zorluk
derecelerine gore siralanmis; boylece, 6grencilerin korkmadan konusmasi ve derse gontillii
istirak etmeleri saglanmaya ¢alisilmistir.

Kitapta yer alan kelime segme oyunlari, 6grencinin tam bir ctimle kurabilmesi igin yeterli
olamasa da kendisini ifade etmesinde bir ilk adim islevi goriir. Ayrica hem telaffuz etme
becerisi gelisir hem sozciik diizeyinde anlam ve tonlama bilgisi artar hem de dgrenilen
kelimeleri birlestirerek yeni kelimeler olusturma becerisi kazanir.

Rol oyunlarinda 6grenci, istenilen role girdiginde kendini daha rahat ifade edecektir. S6z
gelimi konumuzun emir ciimleleri oldugunu varsayalim. Ogrencilerden emir anlami tasiyan
climleler kurmalarini isteyelim. Ogrenci baslangigta bu ciimleyi kurmakta gekinecektir
elbette. Ancak isledigimiz konuya uygun hazirlattigimiz kiigiik skecler sayesinde bu
cekingenligi lizerinden atacak, istenen ciimleleri daha rahat kuracak ve bir skeg etkinligi daha
eglenceli oldugu icin dersi daha severek takip edecektir. Ayrica dort becerinin pratigini yapma
ortam1 olusacak; 6grenim, yasayarak gerceklestigi icin de daha etkili ve daha kalici
gergeklesmis olacaktir. Boylece 6gretmen, biitiin sorumlulugu sadece kendi iizerine almayip
ogrencilerine de paylastirmis olacaktir.

2.4.Giiniimiizde Yabanci Dil Egitimi

Yabanci dil egitiminde yanlis yontemlere bulunulabilmektedir.“Yabanci dil egitim
sisteminde yontemsel olarak hatalar bulunmaktadir. Giiniimiizde kullanilan yabanci dil
yontemi ve uygulamalart Osmanli Imparatorlugu’ndan bugiine gelen bir dgretim kiiltiiriidiir.
Bu kiiltiiriin olusumundaki en 6nemli etkenlerden biri hem Bati’dan hem de Osmanli egitim

sisteminden gelen aktarimlardir” (Isik, 2008, s.18).
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Bu donemde Latince eserleri anlamak, o eserin sadece ¢evirisini yapmak olarak
diistiniilmiis; bu yiizden sadece dil bilgisine odaklanilmis, okudugunu anlama ve terciime
etme yontemlerine bagvurulmustur.

Dil bilgisi-geviri yontemi adi verilen gelencksel yontem, yabanci dil 6gretimi {izerinde
etkiler birakmistir. Batililagsma siireci igerisinde agilan Tiirk okullarinda yabanci ve Tiirk
Ogretmenler tarafindan da ayn1 geleneksel yontem uygulanmistir. Bu yontemlerle dil
Ogretilmemis, dil yapist hakkinda bilgi verilmistir. Gliniimiizde ders i¢i uygulamalar ve
kitaplar incelendiginde, bu yontemin etkilerinin hala devam ettigi goriiliir. Bunlara 6rnek
olarak kelime ezberleme calismalarini verebiliriz.

Ogrencilere, dil 6greniminin, dilin yapisini 6grenmekten ziyade, iletisim kurma becerisini
gelistirmeyi amagladigi kavratilmalidir. Wolfson (1989), yabanci dil egitimi planlamasinin,
amacina uygun ve basarili olmasi i¢in gercekei ve bilimsel verilere dayandirilmasi
gerektiginin temel sart oldugunu belirtmektedir.

Sozlii iletisimde basarili olmak igin etkili bir sekilde dinleme ve konusma yapilmalidir.
Aksi takdirde konusma ve dinledigini anlama yetenegimiz eksik kalacak ve bu da iletigimi
negatif yonde etkileyecektir. Iletisim sadece sdylenen kelimelerden ibaret degildir. Ogrenilen
dilin 6zellikleri olan; ses yiiksekligi, tonu ve vurgulamasi, konugsmanin hizi, nefes alip verme
bicimi, duraklama, yiiz ifadesi, goz hareketleri ve durus bi¢imi, kisiler arasindaki mesafe, jest
ve mimikler, giyim tarzi gibi unsurlar1 da igerir. Biitiin bunlar konugmanin fiziksel ve zihinsel
unsurlaridir. Bu yiizden etkili ve anlasilir bir konugma i¢in zihinsel ve fiziksel boyutlarin
dikkate alinmas1 ve temelin bu unsurlara dayandirilmasi gerekir.

Kendini tam ve dogru olarak ifade edebilen bir insan “iyi konusabilen birey” demektir. Bu
baglamda dil egitimi derslerinin bir diger amaci da 6grencilere diisiince ve duygularmi dil

kurallarina uygun, dogru ve etkili bi¢imde sozlii olarak anlatma becerisi kazandirmaktir.
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Konugma becerisinin gelistirilmesi, yazma becerisinde oldugu gibi belli birtakim kurallari
bilmeye ve ezberlemeye dayali bir ¢alisma ile saglanamaz. Konusma egitimine gerecken 6nem
verilerek ¢ok sayida uygulama yapmak gerekir.

Sadece kelimeleri tek basina ezberlemeye ve dil bilgisi yapilarin1 6grenmeye dayali
yabanci dil 6grenme calismalari -pratigi yapilmadik¢a- dogru bir teknik olmayacaktir. Sadece
daha fazla enerji harcanmis olacaktir. Cilinkii bu teknikle cltimle kurulmaya ¢alisildiginda, hep
dogru kelimeyi aramak ve ciimleye uygun dil bilgisi kurallarin1 bulmak yoniinde bir ¢aba
gosterilecek ve bu da enerji israfina sebep olacaktir.

Birkenbihl (2008), dil bilgisini 6grenmemize ayrica ¢alismak gerekmedigini sdyler.
Beynimizin bu isi tek basina yaptigini belirtir. Bizler sadece beynimize dilin nasil ¢alistigini
gostermeliyiz. Beynimizin neye dogrudan ihtiyaci oldugunu bilmeliyiz, aksi takdirde beyni
fazladan islerle yorariz. Bunun yaninda konusma ve dinledigini anlama ile ilgili ayr1 bir
zaman gerekecektir. Bu, sadece beyne fazla yiiklenmek anlamina gelir. Bildigimiz tizere her
dilde farkli sesler vardir ve bu seslerin hepsi her dilde bulunmamaktadir. Insan dogduktan
itibaren sadece kisa bir siire, duyulan biitiin sesleri algilayabilir. Daha sonra kulakta bu seslere
kars1 bir perde olusur. Yeni bir dil 6grenilirken bu perdenin kaldirilmasi i¢in siirekli dinleme
alistirmalarinin yapilmasi ve pratige yogunlasilmasi olduk¢a 6nemlidir.

2.5.Yabanci Dil ve Hedef Dilin Kiiltiiriinii Ogrenme

Yabanci dil 6grenme siirecinde kiiltiirel beceri edinimin oynadigi rol de biiyiiktiir. Bu
ylizden yabanci dil derslerinde 6grenilen dilin kiiltiir ve degerler bilgisinin verilmesi
onemsenmelidir. Bu sekilde s6z konusu dersin hedef ve igeriklerine yeni boyutlar ve bakis
acilar1 kazandirilmalidir.

Yabanci dil 6gretiminde, en 6nemli hedeflerden biri olan iletisimsel becerinin

kazandirilmasi, ancak dilsel becerilere kiiltiirel becerilerin eklenmesi ile gerceklesebilir.
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Ciinkii dil egitiminde hedef, artik bir takim dilsel iceriklerin (dil bilgisi) 6grenilmesinden ¢ok
baska diger becerilerin -6zellikle de iletisimsel becerinin- edinimidir.

Son yillarda “¢ok dilliligin” konsepti Avrupa Konseyinin dil 6grenme yaklagiminda daha
fazla anlam kazandi. Ozellikle “Mehrsprachigkeit” (Cok Dillilik) kavramu igerigi iizerinde
ozellikle durulmaktadir.

“Mehrsprachigkeit ve Vielsprachigkeit” terimleri Almanca terimlerdir. Bu terimler
Tirkgeye ¢evrildiginde “gok dillilik” anlamin1 ifade etse de igerik anlami bakimindan
tamamen farkhidir.

Avrupa konseyinde “Mehrsprachigkeit” anlamsal olarak digerinden farkli olarak su anlami
ifade eder: Kiiltiirel baglamlari bilmek, aile i¢ginde konusulan sekli de dahil o toplumun her
vatandasinin her yerde konustugu o dili konusabilmek. Bir dili 6grenmek bunun hepsini
kapsamaktadir ve Avrupa Konseyinin hedefleri bu yondedir. Dil ve kiiltiir ayr1 zihinsel
alanlarda tutulmamaktadir. Aksine bunlar bir araya gelerek yeni bir iletisimsel yetenek
olusturmus ve bu da diger dilleri 6grenme ve diger kiiltiir deneyimlerine biiyiik katki
saglamistir. Ciinkii bu olusumlar dilde etkilesim ve iliski i¢erisinde olacaktir. Bu da onlarin
farkli durumlarda rahatga ifade edebilmelerini ve ihtiya¢ duyuldugunda bu yetenegi
kullanabilmelerini saglar.

Kendi ana dilimiz, yeni 6grenilen hedef dilden bir¢ok yonden farki bulunmaktadir. Etkili
bir iletisim saglamada bu g6z ardi edilmemelidir. Kag tane dil bildigimiz, o dili ¢ok iy1
bildigimiz ya da bu dili ¢ok iy1 bildigimiz anlamin1 tagimaz ¢linkii dilin igerisinde barinan ve
dilden ayr1 diisiiniilemeyen bir¢ok unsur vardir.

Zydatiss (2000) dilde sadece anlama yeteneginin degil anlasilma yeteneginin ve aktif dil
tiretiminin de iizerinde durulmasi gerektigini savunur. Yabanci dil 6gretiminde dilsel beceriyi
biitiinlestirmek ve kiiltiirler arasi iletisimi saglamak i¢in toplumsal ve kiiltiirel baglamlar1 goz

oniinde bulundurmak gerekir. Yine buradaki dayanak noktasi, dil ve kiiltiir arasindaki yakin
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iligkidir.

Dolayisiyla dil ve kiiltiir egitimi birlikte yapilmalidir. Ote yandan, amag yabanci bir
kiltiire erismek, onu anlayip 6grenmek ise, yine bu baglamda dili 6grenmek biitiinleyici bir
etkinliktir. Yabanci dil 6gretiminde dilin 6grenilmesi kadar kiiltiirel beceri de 6nemli bir
unsurdur. Yani; kiiltiirel bilginin yasama dontistiiriilmesi bir o kadar 6nemlidir.

Bununla birlikte bir kiiltiirii anlayabilmek i¢in her seyden once kiiltiirel farkliliklardan
Otlirii olugan 6n yargilardan arindirilmis bir tutuma ve 6teki kiiltiiriin insanlariyla etkilesim ve
iletisim ortaminda, isitilen ve izlenen durumlarin yorumu i¢in giivenilir bir yonteme ihtiyag
vardir. Is diinyasinda bile artik kiiltiirel bilgi nemli bir yer tutmakta. Aradaki iliski sadece kar
amacli da olsa aligverisi daha kaliteli ve daha ileri bir duruma getirmek igin kiiltiirel bilgi
ediniminin 6nemi goriilmektedir artik. Clinkii dogru iletisim i¢in kiiltiirel bilgi edinimi, g6z
ardi edilemez durumdadir. “Kiiresellesme kapsaminda is diinyasi, uluslararasi ekonomik
iliskilerin olusturulmasinda “kiiltiirlerarasilik”” olgusunun 6nemini kavramis ve her ne kadar
kar amacini 6n planda tutsa da “6teki” kiiltiir ile kurdugu iliskilerde, kiiltiirel unsurlari1 da géz
Ontine almaya baglamistir” (Logie,2004, s.176).

Fransiz 6gretim programlarina, 6grenilen dilin insanlarinin yasamlarindan kesitler ve o
insanlarin aligkanliklar ile ilgili kiiltiirel bilgiler dahil edilmis ve bunlar olumlu sonuglar
getirmistir. “Ciinkii bu konular iletisimsel becerilerin edindirilmesinde benimsenen rol
oyunlari, sozlii ifade becerilerini gelistirmeye yonelik alistirmalar gibi yontemlerinin
uygulamasina daha yatkindir” (Logie, 2004, s.177).

Hedef iletisimsel becerileri, kiiltiirel becerilerin edinimi ile biitiinlesmedigi takdirde
iletisimsel becerilerin yerine getirilmis oldugunu sdylemek miimkiin olmayacaktir.

Ayrica yabanci dil egitiminde hedef giinliik iletisimde;

1. Anlama ve ifade yetenegi edindirmek

2. Ogrenciyi hedef dildeki kiiltiire daha da yakilastirmak ve 6grenci dili
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ve kiltirii 6grenme diirtiisii uyandirmak ve bunu 6grencinin bir hayali haline
getirmek; bu sekilde daha iyi bir diinya anlayisina ulastirmak

3. Ana dilindeki diinya goriisiinii ilerletmek

4, Kiiltiirel goreceliligi gelistirmek

5. Kisisel egitim agisindan toplumsal davranis esnekligi kazandirmak ve

Ozgiiven gelistirmek

6. Bilissel agidan dilin fonksiyonunu duyarli hale getirmek
1. Dil {izerinde diisiinmeye tesvik etmek
8. Ana dilindeki ifade yetenegini ve performansini gelistirmek

9. Ogrencinin, dil 6grenme stratejilerine asina olmasini saglar.
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3.Boliim
Yontem
3.1 Arastirma Modeli
Bu calisma, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi metodu ile yapilmustir.

Herhangi yapay bir ortam ya da miidahale bulunmamaktadir. Calismada 3 farkli ders
kitabinda bulunan etkinlikler {izerinde inceleme yapilmis ve bunlarin dil 6grenmedeki
katkilar1 arastirilmistir.
3.2. Evren ve Orneklem

Bilimsel ¢aligmalarda arastirma problemine cevap verecek potansiyele sahip evrenin
ve drneklemin tanimlanmasi ve siirlarinin ortaya konulmasi nicel arastirmalarin ilk
asamasini olusturmaktadir (Ozmen, 1999). Baska bir deyislebilimsel arastirmalar geneli
temsil ettigine inanilan kiiciik bir kiitlenin 6zelliklerinin tekrar genele atfedilmesi mantigi
etrafinda yapilmaktadir (Altunisik ve digerleri, 2010). Evren ve 6rneklem belirleme siireci bes
alt baglik altinda incelenir. Birincisi, sonuglarin genellenecegi ana kiitle veya ana kiitlelerin
belirlenmesidir. Ikinci asamada 6rneklem cercevesi saptanir. Ugiincii asama rnekleme
yonteminin belirlenmesidir. Dordiincii agama, 6rneklem biiyiikliigiiniin hesaplanmasidir.
Besinci asama, drnekleme hatasi ve 6rnekleme dig1 hatalar konusunda okuyuculara bilgi
verilmesidir (Sencan, 2007).

Evren, bilimsel ¢alismalarinda, arastirma bulgularinin genellenecegi bireylerin tiimii
olarak ifade edilmektedir (iftar, 1999). Bilimsel arastirmalarda evreni dogru tanimlamak,
arastirmanin amacina uygun olarak olgiitler gelistirmek agisindan biiylik 6nem arz etmektedir.
Iki tiir evren vardir. Birisi, genel evren ve oteki ise erisilebilir arastirma (¢alisma) evrenidir.
Genel evren soyut bir kavramdir. Tanimlanmasi kolay ancak ulagilmasi zordur. Arastirma

evreni ise ulasilmas1 miimkiin olandir. Bu agidan somuttur (Karasar, 2011). Bu tanimdan
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hareketle, aragtirmanin evreni Tiirkiye’ de okullarda veya dil okullarinda kullanilan Almanca
ders kitaplaridir.

Belirlenen evrende ¢ok fazla birey bulunmasi durumunda, evrenden bir 6rneklem alinir
(iftar, 1999). Orneklem, kendileriyle anket uygulamasmin yapildigi kisi, aile, kurum vb.
arastirma amac veya amagclarina uygun olarak hazirlanan sorulara cevap verebilecek
birimlerin, ¢ercevesi belirlenmis bir evrenden se¢ilmesi islemidir (Nakip, 2013). Ana kiitlenin
blyiikligl, zaman ve maliyet kisitlari, cevap verme orani ve arastirma verilerinin analizinde
kullanilacak yontemler dikkate alinarak 6rneklemeye bagvurulmustur (Altunisik,
ve digerleri, 2005). Ornekleme ise bir siire¢ olup bir calismada evreni temsil edecek bireylerin
belirlenmesidir (Ozen, Y.& Giil, A., 2007) .Arastirmada tesadiifi olmayan 6rnekleme
tekniklerinden, kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi tercih edilmistir. Kolayda 6rnekleme,
birimlerin se¢iminin biiyiik 6l¢ciide goriismecilere birakildigi 6rnekleme tiiriidiir (Nakip,
2013). Arastirma kapsaminda Klett Yayinlarina ait ti¢ tane farkli Almanca ders kitab1
kullanilmustir.

3.3. Almanca Ders Kitaplarinda Yer Alan Oyun Etkinliklerinin incelenmesi

Klett Yayinlarina ait Genial Klick, Logisch ve Netwerk A1 adli kitaplarin igerikleri
incelendiginde giinliik hayata dair konularin yer aldig1 goriiliir: kendini tanitma, okul esyalari,
arkadaslik gibi. Bu konularin ortak 6zelligi, iletisim kurmaya ve siirdiirmeye dayali olmasidir.
Bunlarin 6grenilmesi, yani iletisim kurabilme yeteneginin gelistirilmesi, pratik yapmak ve
gercek hayatta yasayarak dgrenme dedigimiz yontemi kullanmakla saglanabilir. Ogrenciye
ezberleterek dgretmek miimkiin degildir. Ogrenilse bile kalicilig1 uzun siirmeyecektir.
Yapilan arastirmalar insanlarin yasayarak deneyim edindigi bilgilerin daha kalic1 oldugunu
saptamistir.

“¢erik oryantasyonu” kavrami, yabanci dil 8grenen kisilerin, yeni bir diinya bilgisi

edindigini ve dilin formundan &nce igerigin daha 6ncelikli oldugunu vurgular. Ogrencinin,
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kendi edindigi bilgi tecriibelerini, yeni 6grendigi dilin yapisin1 ve diinya bilgisini siirece
kazandirabilmesi i¢in, kullanilan metinler icerik ve dil bakimindan zengin olmalidir”
(Grossenbacher, Sauer & Wolff, 2012, s.22).

Mille, kitap igeriklerinin mutlaka ilgi ¢ekici ve motive edici olmasi gerektigini ve bunun
da, kullanilan dile yakinlikla gergeklestirebilecegini belirtir. Bizler yeni bilgileri, onlar1 6n
bilgimizle birlestirmek suretiyle 6greniriz. Bu yeni 6grenilen bilgi, disaridan 6grendigimiz saf
bilgi degildir. Biz bu yeni bilgiyi bellegimize, tecriibelerimizle ve 6n bilgilerimizle beraber
kaydederiz. “Bilgi, nesnel ve 6grenenden bagimsiz degildir. Oznel ve dgrenenin olusturdugu
yapilandirdig bir siiregtir”(Gengay, 2014, s.2).

Yapilandirmaci yaklagima gbre 6grenilen yeni bilgiler, eski 6grenilenlerle yorumlanir,
gelistirilir ve sentezlenir. “Icerik oryantasyonu, ikinci yabanci dil edinimi arastirmalarinda
biligsel psikoloji ve ‘yapilandirmacilik’ diisiincesi ile baglanmistir” (Grossenbacher ve
digerleri, 2012, s.34).

Yabanci dil 6grenme kitaplarindaki metinlerin giinliik yasanilan olaylar1 icermesi, 6grenci
i¢in dili 6grenmede kolaylik saglar. Ciinkii bir edebi metnin i¢inde bir¢ok ciimle yapis1 ve ana
dilimizle yazilmis edebi bir metinde yer alan bazi ifadeler bulunmaktadir. Baslangi¢
seviyelerindeki (A1-A2-B1.1) 6grenciler i¢in bunu anlamak ve ¢6zmek zorlayici olabilir. Bu
yiizden giinliik konular1 isleyen metinler, icerikleriyle climle yapilar1 basit oldugu icin
ogrencinin 6grenirken hem motivasyonunu olumlu etkilemektedir hem de 6grencinin isini
kolaylastirmaktadir.

“Ayrica igsellestirerek 6grenmek, dil 6grenmede biiyiik rol oynar” (Grossenbacher ve
digerleri, 2012, s.25 ). “Gergege uygun igerikler, gercek bir dilsel etkilesim saglar ve yeni
igerikle ilgili ger¢ek sorular olusturur” (Grossenbacher ve digerleri, 2012, 5.26 ).

3.3.1. Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda yer alan ilk ders

etkinlikleri. Genial Klick, A1 kitabinda 6grencilerden resimleri incelemeleri istenir.
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Resimlerde Avrupa’da farkli alanlarda iinlii olan sahislar, tarihi ve kiiltiirii anlatan resimler
yer almaktadir. Buradaki amag, Avrupa kiiltliriinii 68rencilere tanitmak, 6grencilerde dile
kars1 ilgi uyandirmak ve bunu pekistirmektir.

Logisch A1l kitabinda da ayni sekilde, Avrupa'ya has kiiltiirel 6gelerin resimleri verilmis ve
Ogrencilerden bunlarin hangi iilkelere ait oldugunu bulmalar1 istenmistir. Bu tiir calismalar,
hem Avrupa kiiltiirii tizerine 6grencilerle bilgi alisverisi yapmayi saglar hem dgrenciyi
arastirmaya iter hem de motivasyonu artirir.

Ogrenci gruplari, bazen dili istem dis1 da 6grenmek zorunda kalabiliyor. Bu, okulun
zorunlu dersi ya da ailenin istegi dogrultusunda alinan bir dil dersi de olabiliyor. Boyle
durumda motivasyonu saglamak ve dgrencide hedef olusturmak ¢ok énemlidir. Ogrenci farkli
tilkelerin kiiltiirlerini ve yasam tarzlarini1 gorerek bu yerleri gorme ya da orada yasama istegi
duyabilir ve bu sekilde 6grencide de bir dil 6grenme amaci gelisebilir.

Netzwerk Al kitabina baktigimizda Almanya’nin tinlii sehri olan Hamburg tanitilmis ve
yine diger bir sayfada Avrupa’da iinlii ve basarili olan sporcular ve sanat¢ilar ile ilgili bir
boliim yer almistir.

Yabanci dili 6grenmede dinlemenin 6nemi biyiiktiir. Dinleme, duydugunu anlama
yeteneginin gelismesi ya da bunu daha ¢ok pekistirmek amagli yapilmalidir. Vera Birkenbihl'e
(2007) gore dgrenci dili dgrenirken ilk asamada duymalidir. Ogrencinin dilde bulunan ahengi
ve ritmi ¢ozebilmesi i¢in bu ¢ok dnemlidir. Burada yer alan resimler disinda 6§retmenin,
ogrencilerinden kendi bildikleri diger {inlii kisi ve yerleri sormasi 6grencilere, Almanca
ifadeleri daha 6nce duyduklarini ve tamamen yabanci olmadiklarini hissettirecektir.

Bu alistirmada 6gretmen, 6grencilere “Bu nedir? Bu kimdir? Bu nerede?” sorularini
yonelterek onlardan cevap vermelerini bekler. Bu sekilde birgok alistirma yapilabilir. Daha
sonrasinda o6grencilerin sorular1 karsilikli olarak cevaplamasi beklenir. Goriildigi iizere

ogrenciden soru sormasi beklenmez. Ogretmen, soruyu smif icerisinde siirekli sorduktan
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sonra dgrencilerin bu alistirmalari kendisinin yapmasini bekler. Ogretmen bununla ilgili
bir¢ok aligtirmay1 bir¢ok kez tekrarladigi i¢in 6grenci daha rahat yapacaktir.

Ogrencilerin aktif sekilde derse dahil olmas1 6nemlidir. “Ogrencinin derse aktif katilmasi
ve mantikli ciimlelerle kendini ifade edebilmesi motivasyon i¢in temel esastir” (Frohlich,
2013, s.35).

Genial Klick A1 kitabinda derse dogrudan konusma ile degil de gorsel ve dinleme
alistirmalari ile baglanmistir. Netzwerkwerk kitabina bakildiginda da durum aymidir. Kisilerin
ve yerlerin isimleri, resimleriyle birlikte verilmistir.

Logisch A1 kitabinda ise dinleme ile baslanmistir. Dinleme parcasinda tanisma konusu ele
alinmigtir. Ogrencilerin hemen konugmaya zorlanmasi, onlar1 negatif yonde etkilemekte,
motivasyonlarini diisiirmektedir. Dinleme alistirmalariyla kulak asinaligi olusturmak,
Ogrenciyi rahatlatacaktir.

Dersi kolaydan zora dogru islemek, yani tiime varim yontemini kullanmak, 6grencilerin
derse katilimlarini olumlu yonde etkiler. Bir konu hakkinda higbir bilgiye sahip
olunmadiginda mutlaka bir tedirginlik duyulur. Bu durumun yaganmamasi i¢in dogru adimi
atmak ¢ok dnemlidir.

3.3.2. Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda kendini tanitma
konusuna uygun etkinlikler. Diyalog ¢aligmalarinda kitapta bulunan hazir diyaloglari
kullanmak ¢ok dogru degildir. Hazir bir diyalogu okumak yerine, kitapta bulunan 6rnek
diyalog lizerinden kendi diyaloglarini olusturmalari, 6grencinin daha ¢ok hosuna gidecektir.
Ornegin 6grencinin, kendisini tanittig1 bir diyalog metni hazirlamasi, daha zevkle yaptigi bir
calisma olacaktir. Kendileri hakkinda konugmak, 6grenciyi derse daha ¢ok baglar.

Genial Klick A1 kitabindaki alistirmada, 6grencilerden esleri ile tanisma konusmasi
sergilemeleri istenmistir. Ancak bu tiir alistirmalarda, 6grencilere diyalogu gergeklestirmeleri

i¢in 1srar edilmemeli ve baski yapilmamalidir. Once géniilliiler cagrilmalidir. Daha sonra
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diger 6grencilerden belki bazilar1 cesaret alarak katilim saglayacaktir. Bunu tiyatro seklinde
sergilemek daha eglenceli olacaktir. Alistirmada amag, kendimizi ifade etmek ve kendimizi
anlatmaktir.

Netzwerk Al kitabinda da yine buna benzer bir ¢alisma yapilmistir. Bu ¢alismada 6grenci
arkadasini tanitacaktir ancak kim oldugunu sdylemeyecek, diger 6grenciler kim oldugunu
tahmin edecektir. Burada bir amag oldugu i¢in 6grenciler, verilen bilgilere daha ¢ok
odaklanacak ve kim oldugunu bulmaya calisacaktir. Alistirmay1 yapan 6grenci de muhakkak
bunu hissedecektir. Yanlis yapmaktan daha da az ¢ekinecektir.

Logisch A1 kitabinda ise, kendini tanitma egzersizleri dinledikten sonra 6grencilerden
boyle diyaloglar hazirlamalar1 ve bunlar1 sinifta oynamalari beklenmistir.

3.3.3. Genial Klick, Netzwerk ve Logisch Al seviyesi kitaplarinda harf ve sayilari
miizik esliginde ogrenilmesi ile ilgili etkinlikler. Arka planda miizik esliginde 6grenme
olumlu sonuglar getirmektedir. Roth (b.t) Sulzbergerin, miizikle 6grenme {izerinde bir deney
calismasi yapmis ve sonug olarak beyin sinir yollarina yeni dili miizik esliginde depolamanin
ne kadar dnemli oldugunu gordiigiinii séylemistir. Bu yiizden miizigi derslere dahil ederek
ogrenmenin ¢ok onemli oldugunu belirtmistir. Yine Dr. Overy’ nin, yabanci dildeki sarkilara
eslik ederek sarki sdylemenin yabanci dili 6grenmede belirgin etkileri oldugunu belirttigini
sOylemektedir.

Yabanci dilde sarkiy1 beraber sdylemek, ritimli soylemek ve normal konusmak tizerinde
bir test yapilmis ve klasik 6grendigimiz “sOyleneni tekrar etme” calismalarinin yabanci dili
ogrenmeye pek elverisli olmadigi ortaya ¢ikmistir. Ancak sarkilar1 dinleyerek, tekrar ederek
ve sarkilara eslik etmenin yabanci dili yabanci dil 6grenme tlizerine olumlu sonuglar verdigi
belirtilmektedir.

Genial Klick A1 kitabinda, harfleri 6grenme ve sayilari 6grenme aligtirmalari vardir.

Burada 6grenciler, sarki esliginde harfleri ve sayilar1 6grenir. Logisch A1 kitabinda, harfleri
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sarki ile birlikte soyleme etkinligine alkis tutmak da eklenmistir. Bunun, Kinestetik 6grenciler
ve duyusal yetenegi yiiksek olan 6grenciler i¢in iyi bir alistirma oldugu diistintilebilir.

Netzwerk A1 kitabinda, rap miizik esliginde sayilar ¢calisilmistir. Bu ¢aligmalarda
dgrenciden 6nce miizigi dinlenmesi, daha sonra eslik etmesi istenmistir. Ogrencilerin koro
halinde hep birlikte soylemesi, hatalarin duyulmasini engelleyecek, sdylenemeyen ya da
kagirilan yerlerin duyulmasinin da 6niine gegilmis olacaktir.

Pasif olarak sadece sOyleneni dinleyip tekrar etmek, 6grencilere sikici gelirken sarki
esliginde 6grenmek, daha cok zevk vermekte ve motivasyonu artirmaktadir. Miizigin beyin
tizerinde olumlu etkileri goriilmektedir. Miizik dinledigimiz esnada beynimizin her iki yarisi
da aktif olur ve gelen her bilgi beyinde 6nemli bilgi olarak algilanir, siniflandirilir ve
kaydedilir. Bu sekilde kaydolan bilgiler, gerek duyuldugunda daha hizli ¢agrilabilir.

3.3.4. Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda proje
calismalarina uygun etkinlikler. Genial Klick A1 kitabinda 6grencilerden bir proje
caligmas1 yapmalari istenmistir. Bu ¢alismada 6grencilerden, grup icerisinde hazirlayacaklari
bir tabloya “spor, miizik, teknik, film, yemek ve igmek” ile ilgili uluslararas1 ortak kullanilan
kelimeleri bulup yerlestirmeleri beklenmistir.

Logisch A1 kitabinda, dgrencilerin Almanya’dan, Avusturya’dan ya da Isvigre'den bir
sehir segmeleri, bu sehirle ilgili topladiklari bilgileri bir dosyada toplamalari ve bunu da
sinifta sunmalar1 istenmistir. Biitiin 68rencilerin ayn1 sehri segmemesi i¢in liste olusturma
yontemi kullanilabilir. Bu sayede 6grenciler, farkli sehirler hakkinda da bilgi edinebilecek ve
genel kiiltiir bilgilerini artirmig olacaklardir. Ayn1 zamanda, diinya tizerindeki farkli
giizellikleri gormek 6grencileri motive edecek, onlardaki 6n yargiy1 kiracak, daha acgik

goriislii olmalarina yardimci olacaktir.
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Proje caligmalarinin, hem dil 6grenimi hem de sosyal hayat acisindan, 68renciler lizerinde
olumlu etkileri olacaktir. Bildigimiz iizere ekip ¢aligmasi, giiniimiizde 6zellikle is hayatinda
Onem arz etmekte ve bu bir yetenek olarak goriilmektedir.

Proje caligmalari, 6grencilere sosyal ¢cevreyle uyum saglamayi ve grup igerisinde etkili
calismay1 0gretecektir. Ayn1 zamanda, 6grencilerin arastirma yeteneklerini gelistirecek, onlari
bilgi liretmeye tesvik edecek ve yine onlara is paylasimini 6gretecektir.

Ogrenilen dilin igeriginin, yasadigimiz hayata uygun olarak hazirlanmasi ¢ok 6nemlidir.
Icerikler, oncelikle gergekei (authentisch) olmalidir. Ogrenci dili 6grendiginde eger iletisim
kuramiyorsa igerikteki verilerde hata oldugu diisiiniilmelidir. “Sosyal yapilandirmacilara gore
ozellikle, kullanilan materyallerin gergekc¢i olmasi 6grencide ilgi uyandirir. Okullarda genel
olarak kullanilan dgretici materyallere gore, ger¢ek¢i materyaller kullanmak 6grencinin daha
cok ilgi alanina girer” (Grossenbachen ve digerleri, 2012, 5.36).

Genial Klick A1 kitabinda dgrencilerden partner ¢aligmast yapmalari istenmektedir.
Ornegin; 6grencilerin iinlii herhangi biriyle ilgili yapmasi gereken bir arastirma ya da sunum
gibi. Logisch A1 kitabina baktigimizda da proje ¢alismalarina her iinitede mutlaka yer
verildigi goriilmiistiir. Genellikle iki ya da bir¢ok dgrencinin bir araya gelmesini gerekli kilan
ve dogal ortamlar olusturan bu calismalar, dili grenmek i¢in ideal etkinliklerdir. Ogrenci, bu
projelerde aktif rol oynadigi i¢in dili daha tiretken bir sekilde 6grenecek, sadece 6gretmenin
ogrettigi kaliplar icerisine girmeyecektir.

Ogrencilerimiz yurt disina giderek dili dgrenme sans1 yakalayamasa da bizler onlara dogal
ortamlar hazirlayarak onlarin dili konusarak 6grenmesini saglayabiliriz. “Dil 6gretimi ve
egitimi, bilginin beyne yiiklenmesinden 6te kisinin 6grendigi her yeniligi hayatinin bir
parcasinda uygulamasini amaglamaktadir.” (Ozbay, b.t., s.4)

Yabanci dil 6grenmenin yaninda, o dilde konusmay siirdiirmek de 6nemlidir. Yani sadece

bir tarafin soru sormasi yeterli degildir. iki tarafin da karsilikl1 konusmay siirdiirmesi igin
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bilgi paylagimi gerektirir. Yabanci dil 6grenirken 6grencilerin en ¢ok zorlandigi durum da
budur. Siirekli kars taraftan ya da 6gretmenden soru gelmesini beklemektedirler. Bu da
iletisimde kopukluk olusturmaktadir. Bunun sebepleri arasinda -yukarida da belirttigimiz gibi-
ogrencilerin ¢ekinmeleri veya 6gretmenin kullandigi yanlis yontemler vardir.

Genial Klick A1 kitabinda yer alan projede, 6grencilerden biiyiik bir karton {izerine
kendileri ile ilgili bilgiler yazmalar1, resim ve ¢izimlerle bu bilgileri desteklemeleri ve
yapacaklar1 agiklamalar1 da Alman dilinde yapmalari istenir. Bu onlarin yaraticiligini
destekleyecek bir calismadir. Ayrica yazi ¢caligmasi da yapmis olacaklardir. Bu da 6grencinin
yazma becerisini gelistirecektir. Diiz bir kagit {izerinde bu calismay1 yapmak yerine boyle
yaratici bir proje hazirlamak, 6grenciyi severek yapmaya tesvik edecektir.

Genial Klick A1 kitabinda da farkli bir proje calismasi yer almaktadir. Bu alistirmada
ogrenciden, siif arkadaslar ile roportaj yapmasi ve gelen cevaplar dogrultusunda istatistiksel
sonuclarin da oldugu bir rapor hazirlanmasi istenmektedir. Roportajda sorulacak sorulari
ogrencinin kendisi belirleyecektir.

Proje tabanl ¢aligmalar, 6grencilere hem giinliik hem de akademik hayatta bir¢ok olumlu
davranig kazandiracaktir. Ornegin 6zgiivenlerini artiracak, arastirma yapmaya tesvik edecek
ve elestirel diisiinme gibi daha pek ¢ok yetenek kazandiracaktir. Proje Tabanli Ogrenme
Ogrencilerin;

* Daha kolay 6grenmelerini saglar.

* Se¢ilen aragtirma alaninin konulariyla ilgili meraklarini giderir.

 Alanin konularina ilgi duymalarini saglar.

« Ogrencilerin yaptiklar1 projelerle ilgili konularda ilk elden bilgi edinmelerini
saglar.

» Ogrencilere kendi baslarina bagimsiz diisiinme, ¢alisma ve basarma cesareti

kazandirir.
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« Ogrencilere elestirici diisiinme yetenegi kazandirir.

« Ogrencilerin, problem ¢ézme tekniklerini ve bilimsel yontemin
asamalarini 6grenip gelistirmelerini saglar.

« Ogrencilere sdzlii ve yazili iletisim tekniklerini gelistirme imkan1 saglar ve
Ogrencilerin kendilerine glivenlerini artirir.

« Ogrencilerin, bilim adamlarmnin ¢aba ve galismalarinin degerini ve
glicliiglinii anlamalarin1 saglar.

* Arastirma yapilan alana yetenekli 6grencilerin bu alana yonelmelerini ve bu
alanla ilgili calismalara baslamalarini saglar.

» Ogrencilerin bos zamanlarini yararli ve anlamli etkinliklerle doldurmalarini
saglar.

* Yaraticiliga 6zendirir.

* Bilimsel calisma aliskanlig1 kazandirir.

» Se¢me, planlama, inceleme ve yiirlitme giicli kazandirir.

* Pratik deneyim kazandirir.

* Gergek yasam kosullart altinda sinamaya olanak verir.

* Motivasyona ve yeni ilgi alanlarinin dogmasina sebep olur.

« Ogrencilerin, bazi konularm “ne” ve “nigin”ini daha iyi gérmelerini saglar.

« Ogrenciye basarma duygusu tattirir.

« Ogrencilere kendi baslarina karar almay1 dgretir.

* Hem yavas 6grenen hem de zeki 6grenciler i¢in kullanilir. (BilimSenligi,
2019)

Birkenbihl'in (2004) de egitimcilerle yaptig1 bir konugmasinda, ezbere karsilik 6grenmede,
Harvard Universitesinde bir profesoriin ezberlemeyi: “agilmamis paketi yutmak gibidir ve iyi

hazmedilmez” olarak betimledigini, ezber egitimde kavramanin yer almadigini, her seyin
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sabit oldugundan kelimelerle oynayamayacagimizi ve bunun eglencesiz, oldukga ciddi ve
sikict oldugunu belirtmistir. Norolojik olarak iyi degildir ¢iinkii néro-mekanik sistem bunu
reddeder. Yani beyinde dgrenme yetisi olusmaz. Ogrenmenin, repertuarimizi gelistirdigini,
sinir yollarii actigini ve kesfettigini soylemistir. Kelimeler, iclerinde ruh ve kiiltiiri
barindirir.

Logisch A1 kitabinda dgrencilerle kelime ¢alismasi yapilmaktadir. Ogrencilerin listede
bulanan fiilleri kullanarak yanindaki arkadasi ile soru cevap ¢alismasi yapmalari istenmistir.
“Ogrencilere, az bir dil bilgisi ile ilging ve kendilerine ait metinler yazabilecekleri
aciklanmalhidir" (Wicke, 2004, s.67).

Ogrencilerin kendi istegine birakilarak bu projeyi hazirlamalar1, onlara kendi isteklerinin
ve fikirlerinin de 6nemsendigini hissettirecektir. “Cocuklarin nispeten kontroliin kendi elinde
olan bir ¢calisma yapmasi, kendi diisiince ve isteklerini resimlere ve metinlere doniistiirmesi
firsat1 verir” (Wicke, 2004, s.34).

Netzwerk Al kitabinda 6grencilerden, yasadiginiz iilkede yasadiginiz sehir, bolge ya da
farkl1 bir sehir ile ilgili arastirma yapmalari ve bunu smifta sunmalar istenmistir. Ogrencilerin

Ezbere yapilan ¢aligmalar, ger¢cek anlamiyla yasanarak 6grenmedikge ¢abuk unutulur.
Cilinkii burada hedef, dil yapisin1 6grenmek degil, 6grenilen dilde iletisim kurma becerisini
kazanmaktir. “Derslerde durum degismektedir. Bu derslerin hedeflerinin kismen yeniden
tanimlandig1 anlamina gelir. Yani iletisim yetenegi kazandirmak, yabanci dil derslerinde ana
hedef olarak ayni kaliyor” (Chudak, 2008, 131).

3.3.5. Genial Klick, Netzwerk ve Logisch Al seviyesi kitaplarinda fiil ¢cekimlerinin
ogrenilmesi ile ilgili etkinlikler. Genial Klick A1 kitabinda yardimei fiiller ve fiillerin
cekimleri konusu islenmistir. Ogrenciler, genellikle bunlar1 ezberleme yoluna giderler. Ezber

calismasi yaptiklari i¢in ¢ekimlerde siirekli takilma problemi yasarlar.
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Logisch A1l kitabinda fiil ¢ekimleri ile ilgili olarak, 6grencilerden grup ¢aligsmasi
yapmalari ve tiim zamirleri kullanarak siirekli olarak sorular sormalari ve bunlara cevap
vermeleri istenmistir. Ogrenci, bu ¢alisma ile hem grup calismasimi hem de fiil gekimlerini,
ezbere gerek kalmadan 6grenmis olacaktir. Ogretmen, dili dgretirken dil bilgisine agirlik
vererek dili 6gretme yoluna gitmemelidir. Dil bilgisi, dili 6grenme aracidir. Dil bilgisine ders
igerisinde kisaca deginilmeli ya da alistirmalar i¢erisinde verilmelidir. “Dil bilgisi, yabanc1
dili anlamak ve ifadeler tiretmek i¢in sadece bir aractir. Dilin kendisini edinmek i¢in
kullanilmamalidir” (Grossenbacher ve digerleri, 2012, s.26).

Ogrencilere ayrica 6grenme yetenegini kazandirmak da onemlidir. “Ogrenme yetenegi,
yabanci dil 6grenme calismalarindan bagimsiz olarak anahtar nitelik olarak sayilir "(Chudak,
2008, 5.135). Ciinkii 6grencilerin en biiyiik sorunu, bir konuyu nasil 6greneceklerini
bilmemeleridir. Ogretmenlerin farkli ydntemler kullanarak ders islemesi, onlara yeni bir
o6grenme metodu da kazandirmis olacaktir.

Ogretmenler tarafindan dgrencilere, §grenmenin hem hayatimizin bir parcas1 hem de
gelisen diinyamizin vazgegilmez bir unsuru oldugu bilinci asilanmalidir. Yanlis yontemler,
onlarin 6grenme isteklerini de olumsuz ydnde etkiler. Ogrencilerin, 6grendiklerini giinliik
hayatta kullanabilmeleri ¢ok 6nemlidir. Bilginin beynimizde olmas1 ve gerektiginde beyinden
cagirilamamasi, olumsuz bir durumdur. Bu bilgi, unutulmaya yiiz tutmus demektir. “Ders
kitaplart 6grenenlere kendi kisisel 6grenme hedefleri, 6grenme tarzlari, 6grenme teknikleri,
O0grenme stratejileri ve 6grenme basar1 kontrolii yansitmali ve elestirel inceleme ve etraflica
diisinme imkan1 sunmalhidir ” (Chudak, 2008, 5.132).

Ogrenirken sadece 6gretmenin dersi anlatmasi ve dgrencilerin dinlemesi, 6grenci
motivasyonu diisiirmektedir. Bu yiizden derste kullanilan aktiviteler, ¢esit agisindan zengin
olmalidir. Ozellikle yetiskinlerde ileri yaslarda motivasyon diistiigii i¢in motivasyonu siirekli

canli tutmak onemlidir. “Arastirmalara gére motivasyon ilk okullara gore lise doneminde,
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yani daha ¢ok 13-14 yaslar1 arasinda diismektedir” (Salomo, 2014, s.5). “Ana kritik nokta
derslerin ¢esit yonlinden zengin olmamasi, 6gretmenin stirekli konusmasi ve 6grencilerin
derse az dahil edilmesidir” (Ende, 2014, 5.45).

3.3.6.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda iilke isimlerinin
ogrenilmesi ile ilgili etkinlikler. Genial Klick A1 kitabinda 6grenci yabanci tilkelerin
isimlerini 6greniyor. Bunlar birgok dilde ayni oldugu i¢in 6grenciler bu ¢alismay1 yaparken
fazla zorlanmayacaktir. Bu alistirmada tilke isimleri asagida verilmis ve iist tarafta ise
bayraklar yer almistir. Ogrenciler kiigiik gruplar halinde bu alistirmay1 yapacaklardir.
Ogrenciler, bayraklarin hangi iilkelere ait oldugunu bulmak zorundadir. En ¢ok dogru yapan
grup, odiillendirilecektir. Bu, 6grencilerin kendi genel kiiltiiriinii 6l¢en ve gelistiren bir
alistirmadir.

Logisch A1 kitabinda yine tilkelerle ilgili yapilan bir ¢alismada 6grencilerden, asagida
belirtilen iilkelerin hangi {ilke oldugunu ve haritadaki yerini bulmalar1 istenmistir. Bu sinif
icerisinde tlim 6grencilerin katilacag bir etkinlik olabilir.

3.3.7.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch Al seviyesi Kitaplarinda konum belirtme ile
ilgili etkinlikler. Genial Klick A1 kitabinda 6grencinin nesnenin nerede oldugunu ya da
nereye koydugunu ifade edebilmesi amac¢lanmistir. Burada 6grencilerin esi ile birlikte 10 tane
climle yazmasi istenmistir. Daha sonra 6grencilerden birinin verdigi komuta gére gereken
neyse, diger 6grencinin de onu yapmasi istenmistir. Ornegin bir 6grenci “Kalemi masanin
tizerine koyuyorum.” dediginde diger 6grenci, verilen komutu dogru sekilde yerine
getirmelidir. Bu tiir uygulamali alistirmalar, kalicilig1 saglar. Boyle bir etkinlik degil de
sadece ezber metodu uygulansaydi islenen konunun unutulma ihtimali yiiksek olacakti. Ismin
—i/-e hali ve -de hali ile ilgili olan bu konu, 6grencilerin en zorlandig1 konu oldugu i¢in dersi
islerken 6grencilerin manti§ina uygulayarak yaptirmak en dogru yontem olacaktir. Konu, bu

yontemi kullanarak degil de bir matematik kurali ezberler gibi islenseydi daha sonra, acaba
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nasildi, diye hatirlanmaya c¢alisilacakti. Dilde amag, dil bilgisini ezberletmek degil, 6grencinin
uygulayarak kendisinin dili ¢g6zmesini saglamaktir.

Netzwerk A1 kitabinda bu konu, gorsel bir etkinlikle islenmistir. Bir sayfada biiyiik bir oda
resmi verilmistir. Ogretmenin, dgrencilere hangi nesnenin nerede oldugunu sormasi ve
ogrencilerin de buna yanit vermesi istenmistir. Ogrenciler, bu alistirmay1 secilen bir partnerle
de yapabilir. Bu etkinlikte de diger etkinlikte oldugu gibi 6grenci aktif durumdadir.

Logisch A1 kitabi, konumu belirtme konusuna hentiiz yer vermemistir. Genial Klick Al
kitabinda yon konusu islenmistir. Konuya Almanya konusu ile giris yapilmistir. Biiytik bir
Almanya haritas1 ve Avrupa'nin en énemli tarihi yerlerinin resimleri verilmistir. Ogretmen, bu
yerlerin tarihgesiyle ilgili kendi kitabinda yer alan bilgileri, sinifta 6grencileri ile
paylasmalidir. Burada 6grenciler arasinda karsilikl1 bir diyalog gerceklestirilecektir. Ornegin
bir 6grenci “Berlin nerededir? ““ diye sordugunda diger 6grenci de buna yanit vermelidir.
Ogrenciler bu sekilde, hem harita ile calisma sans1 bulacak ve Avrupa hakkinda harita
bilgisine sahip olacak hem de buradaki tarihi yerler hak kinda bilgi edinecektir. Ayrica bu tiir
aktiviteler, merak duygusu olusturacag: gibi motivasyonu da saglayacaktir.

3.3.8.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda Avrupa Kiiltiiriinii
tamitmak icin 6rnek etkinlikler. Genial Kick A1 kitabinda Avrupa'daki okullar ve okul
kiiltiirii ile ilgili resimler yer almaktadir. Ornegin iiniformali 8grenciler, okula ilk baslayan
cocuklara hazirlanan posetler, 68rencilere ek olarak verilen kurslar. Burada amag 6grenciye
ogrendigi dilin kiiltiirlinii ve sistemini de 6gretmektir. Bunlar gorsellerle zenginlestirilmistir.

Logisch A1 kitabinda daha ¢ok Avrupa'y1 ve Avrupa kiiltiiriinii tanitan resimler
kullanilmigtir. Ornegin sinif ortamlari, dgrencilerin okulda nasil giyindikleri hakkinda bilgi
verilmektedir. Ya da orada hangi tasitlarin kullanildig1 ve hangi kurallarinin uygulandig ile

ilgili mesajlar vardir.
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Netzwerk A1 kitabinda da durum aynidir. Kiiltiirii tanitan gorseller kullanilmasina 6zen
gosterilmistir. Ornegin aktiviteler boliimiinde Avrupa' da ¢ok yaygin olan orman yiiriiyiisii ya
da tirmanma gibi aktivitelere yer verilmistir. Bu gibi bilgiler, diger kiiltiirii tanimak adina
onemli bilgilerdir. Bu konularda 6grencilere bilgiler verilebilir. Ya da 6grencilerin de
paylasimlar1 olabilecektir.

Dili 6grenmenin yaninda o tilkenin sistemini ve kiiltliriinii 6grenciye aktarmak gok
onemlidir. Iki kiiltiir arasindaki farki gérmeleri saglanmalidir. Farkliliklar bizleri
birbirimizden ayiran 6zelliklerdir. Bu aktarimlar, 6grencilerin olaylar1 farkli a¢ilardan gérme
yeteneklerini gelistirmelerine yardimci olacaktir. Kiiltiir alisverisini ve yeni fikirlerin
olugmasini saglar.

Acik goriislii olmak donemimizin vazgegilmezidir. Global bir diinyada yastyoruz.
Diinyanin her yeri ile iletisim icerisindeyiz. Bu ylizden yeniliklere ve farkliliklara agik olmak,
diinya ile iletisim halinde olmak ¢ok 6nemlidir. Bu tiir etkinlikler, yukarida bahsedilen yetileri
kazanmak icin giizel alistirmalardir. Ogrencilerle bu konular hakkinda tartisilabilir. Siniftaki
diger arkadaslarin bunlar hakkinda neler diistindiigii konusulabilir ve fikirleri alinabilir. Bazen
acaba ben yanlis m1 diisiiniiyorum, diisiincesine kapilabiliyoruz. Bu sekilde bunu gérme
imkani olacaktir. Bu konuda bilgi verilmeden 6nce 6gretmenin konu hakkinda genel bir
aragtirma yapmasi onemlidir.

3.3.9.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda haftanin giinlerini
ve aylarin 6grenilmesi ile ilgili etkinlikler. Netzwerk A1 kitabinda, zaman konusunu
diyalog kurarak dgrenmelerini saglayacak bir etkinlik vardir. Ogrenci sinifta dolasacak ve her
giin i¢in bir arkadas1 ile plan yapacaktir. Ogrencilerden bir tanesi bir arkadasima 6rnegin
“Pazartesi giinii sinemaya gidebilir miyiz? Zamanin var mi1?” diye sorar. Ogrencinin cevabi
hayir ise kiminle, nerede ve ni¢in bulusacagini da soyler. Bu sekilde konu gercek hayata

uyarlanarak islenmis olur. Bu etkinlik, yasayarak 6grenmeye 1yi bir 6rnektir.
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Bizler 6grendiklerimizi ancak giinliik hayatimiza uyarlayarak ya da kullanarak kalic1 hale
getirebiliriz. Dil, bir matematik formiiliiymiis ya da kuraliymis gibi 6grenilmemelidir. Dilin
Ozelligi, icinde iletisim olmasidir. Bu oyunda ayrica haftalik plan yapma, randevu verirken
Once programa bakip buna gore randevulasma ve planli yasama 6gretisi iizerinde de
durulmustur. Oyun igerisinde hedefe ulasmak i¢in konular1 anlamaya daha ¢ok ¢alisacak ve
konsantrasyonu daha yliksek olacaktir. Bu ders, kuru bir sekilde yapilsaydi 68renci bu en son
belirttigimiz konular1 6grenemeyecekti. Belki de bizler sayesinde artik iizerinde diisiinmeye
baslayacak ve bu 6nemli seyleri bir kiiltiir haline getirecektir.

Genial Klick A1 kitabinda giinlerin isimleri konusu yine baska bir etkinlikle islenmistir.
Bu, gruplar igerisinde oynanan bir oyundur. Bu oyunda amag 6grencinin zamani kullanarak
climle kurmasini saglamaktir. Oyunda giinler ve yapilan eylemler, adimlara yazilmistir.
Sonunda ise hedef yer belirlenmistir. Ogrenci zar atar ve ¢ikan rakam kadar ilerler. Hangi
adim {izerinde ise bu verilen giinii ve eylemi kullanarak ciimle kurar. Hedef, devrik ciimleyi
kurmay1 da 6gretmektir. Klasik bir ders mantiginda bu konu islendiginde, 6grenciden sadece
Ogretmenin yonergesinde bir ciimle kurmasi istenseydi, bir siire sonra dgrenciler sikilacakti ve
ogrencileri toparlamak ve bu alistirmay1 bitirmek ayr1 bir gaba gerektirecekti. Ogrencinin
motivasyonu da olumsuz yonde etkilenecekti. Bu etkinligi yaparken 6grenciler, zamanin nasil
gectigini bile anlamayacak, dersten biiylik keyif alacaklardir.

Oyunlar segilirken mutlaka hangi yas araligina hitap ettigini dogru kestirmek gerekir.
Bazen oyunlar yetiskinlere uymayabilir ve ¢ocuksu da gelebilir. Ayni konu ile ilgili farkl
etkinlikler iiretmek, ¢ok dnemlidir. Ciinkii siirekli ayn1 etkinligi yapmak, baslangictaki zevki
zamanla vermeyecektir. Burada 6gretmenlerimize 6nemli gorevler diigmektedir. Bu
kitaplardaki etkinlikleri ya internetten ya da sosyal medya sayfalarindan da arastirilabilirler.
Oyunlar, 6grencinin gruba uyum saglamasina ve kurallara uymak gerektigi bilincinin

gelismesine katkida bulunacaktir.
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Logisch A1 kitabinda, haftanin giinleriyle ilgili bir etkinlige yer verilmistir.
Ogrencilerden, karmasik olarak verilen giinlerin belirli bir siire icerisinde diizenlenmesi
istenmistir. Adi gegen kitaplar1 bu konu baglaminda karsilastirdigimizda Logisch A1
kitabinin, daha ¢ok kelime ya da basit ciimle kurma temelli alistirmalara agirlik verdigini;
Genial Klick’in daha ¢ok lise, Netzwerk A1’in ise —daha uzun ctimle kurmay1 gerektiren
etkinliklerine bakilirsa- lise ve yetiskin diizeyine hitap eden kitaplar oldugunu soyleyebiliriz.

Ogrenme, giiniimiizde artik daha ¢ok oyun ve etkinlik tabanli gerceklestiriliyor. Dr.
Constanze Kurt, gelecekteki 6grenmenin oyunlastirildigini dile getiriyor. TRK (Technologie
Region Karlsruhe) miidiirii, oyunlarin giderek dijital diinyada daha 6nemli bir rol aldigiyla
ilgili atifta bulunuyor (Ehlgétz, 2016).

Genial Kilick A1 kitabinda kutlamalar konusu ele alinmistir. Burada Avrupa iilkelerinde
her yil kutlanilan bayramlar verilmistir. Ornegin; Paskalya, y1lbasi ve dogum giinii gibi.
Ogrencilerden, sinifta bu konuyla ilgili bir konusma yaparak bu bayramlarin kendi kiiltiiriinde
olup olmadigini ve adi gegen bayramlardan hangilerini tanidigini belirtmesi istenmistir. Bu tiir
calismalar, kiiltiir aligverisini saglamada 6nemlidir ve ¢cok da yararh ¢alismalardir.

Bu konu kapsaminda dgrencilere “aylar” da dgretilmeye ¢alisilmistir. Bu baglamda
ogrencilerden sinifta bir takvim olusturmalari ve buraya dogum giinlerini kendilerinin
yazmalar1 istenmistir. Bu etkinlik, 6grencilerin, yeni bilgileri hayatlarina dahil ederek
O0grenmelerini saglamistir. Ayrica bu etkinlik sonrasinda, 6grenciler arasindaki bag giiclenmis
ve Ogrencilerin ileriki hayatlarinda uygulayabilecekleri yeni seyleri 6§renmeleri saglanmis
olacaktir. Ayrica bu takvimi siirekli gordiikleri i¢in aylar1 daha iyi 68renecekler, ortaya konan
iirlin, kendi emekleri oldugu i¢in de yaptiklar1 calisma ayr1 bir deger kazanmis olacaktir.

Netzwerk Al kitabinda ise 6grencilerden bu aylarda ve mevsimlerde neler yaptigiyla ilgili
bir karton ¢alismasi hazirlamalar1 ve sinifta bu ¢alismalarin1 sunmalari istenmistir. Burada da

Genial Klick A1 kitabinda oldugu gibi bire bir iletisimsel aktivitelerle 6grenme saglanmistir.
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Logisch A1 kitabinda da Genial Klick A1 kitabinda oldugu gibi siifta bir takvim
olusturulmasi ve 6grencilerin bu takvime dogum giinlerini ay ve giinii ile birlikte yazmalari
istenmistir. Ayrica bu {initede bu tiir giinlerin ne kadar 6énemli oldugu gorsellerle verilmistir.
Bunlarla birlikte 6grencilere Almanca olarak dogum giinii sarkis1 verilmis ve 6grencilerin
bunu sarki esliginde sdylemeleri istenmistir.

Yabanci dili 6grenirken o dili kullanan insanlarla uyum igerisinde olabilmek i¢in 6grenilen
dilin kiiltiirtinii de bilmek 6nemlidir (Kress, 2013). Kiiltiiriin dil ile iligkisi Griiling’e (2013)
soruldugunda, bir sey i¢in rica ederken ya da yolu sorarken kiiltliriimiizden giiclii sekilde
etkilenildigini sdylemistir.

3.3.10. Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda organlarimizi
ogrenme ile ilgili Etkinlikler. Viicudun pargalari konusu, hastaliklar konusu ile
birlestirilmistir. Ogrencilerden “Basim agriyor, disim agriyor.” anlaminda ciimle kurmalar
istenmis ve 0grencinin, birbirine bagladigi iki konuyu, tek konu icerisinde 6grenmesi
saglanmistir. Ayrica birbirine baglanan konularin birbirinin devami seklinde 6gretilmesi, hem
ogrencinin konuyu 6grenmesini kolaylastiracak ve 6grencinin kafasinin karigsmasina engel
olacak hem de zamandan kazanmis ve 6grendigini bir bagka konu iizerinde pratik etmis
olacaktir.

Netzwerk A1 kitabi viicudun pargalar1 konusunu Genal Klick A1’de oldugu gibi, saglik
konusu igerisinde 6gretmeyi amaglamistir. Bu kitapta bir 6§renciden, viicudun bir pargasini
gostermesi ve diger 6grencilerden de bunun isminin ne oldugunu bilmeleri istenmistir.
Ogretmen, dgrencilere “Ellerini yukari kaldir! Bacagini yukari kaldir!” gibi yonergeler verir.
Bu ydntem, yasayarak dgrenmeye iyi bir drnektir. Ogrenci bu yontemle sadece sozciik olarak
kelimeleri 6grenmeyecek, onlar1 hayatina dahil ederek ve kendi viicudunda uygulayarak

Ogrenecek ve hareket ettigi icin de derse daha 1yi motive olacaktir.
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“Ogrencileri 6grenme deneyimine dahil et. Deneyim, beynimizin yeni baglar kurmasini
saglar. Biz ne kadar iyi bir 6gretici olsak da 6grenen deneyimlemezse kalici olmaz, igsel
motivasyon olugsmaz” (Karli, 2015, s.3). Yapilan aragtirmalar hareketin, motivasyonu
artirdigin1 gostermekte ve siirekli oturmak, bazi1 6grenci gruplar i¢in zorlayict oldugundan bu,
faydal1 bir etkinlik olacaktir. ”Ayni prensipleri 6greten bir oyun bul ve oynat. Eglenmek kalict
O0grenme agisindan anahtar noktalardan birisidir” (Karli, 2015,s.2).

Logisch A1l kitabinda, viicudun parcalar1 konusunun saglik konusu igerisinde 6gretilmesi
hedeflenmistir. Ogrencilerden, tahtaya bir viicut resmi ¢izmeleri ve dinleme alistirmasinda
kisinin neresinin agridigini anlamalar1 ve agriyan yeri tahtada gostermeleri istenmistir.
Viicudun parcalarinin 6gretilmesi esnasinda, dersin gorselle zenginlestirilmesi ve dinlemeyle
beraber 6grencinin derse istirak etmesi, daha aktif bir ders ortaminin olugmasini saglayacaktir.
Ogrenciler siirekli oturarak calismay1 pek sevmemektedir. Hareket oldugunda dgrencinin
icinde biriken enerji de bu sekilde disariya atilmis olacaktir. Bu biriken enerjiyi harcamak
Ogrenciyi rahatlatmaktadir. Ayrica 6grencilerin, dinleme alistirmalar1 yaparken farkli kisilerin
konusmalarin1 da duymasi, duyu becerilerini gelistirecektir. Sadece 6gretmenin konusmasini
duymak yeterli degildir. Zira herkesin konugma tarzi farkli oldugu i¢in 6grencileri diger
seslere de alistirmak onemlidir.

3.3.11.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda renkleri 6grenme
ile Tlgili etkinlikler. Genial Kilck A1 kitabinda renkler konusu islenmistir. Ogrencilerden
dort renk segmelerini, bu renklerle ilgili ciimle kurmalarin1 ve sonra da bu climleleri
kullanarak herhangi bir konuda bir seyler anlatmalarini istemistir. Burada 6grenci hakkinda
bilgiler de edinmis oluruz. Ciinkii daha 6nce de bahsettigimiz gibi 6grenci, kendisiyle ilgili
baz1 kiigiik detaylar1 6gretmeninin bilmesinden dolay1 ¢ok mutlu olur. Bu durum ona

kendisini hem 6zel hissettirir hem de kendi 6zelliklerini kesfetmesini saglar.
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Bazi insanlar kendisinin nelerden hoslandigini ya da hoslanmadigini bilemez. Bu bir
kisilik problemidir. Bir bireyin kendisini bilmesi, 6nemli bir durumdur. Bu kisiler kendisini
tanimayan bireyler olarak kategorize edilir.

Ayrica bu etkinlik sayesinde 6grenci konuyu daha iyi sindirecek ve hayata dair bazi seyleri
de dahil ettigi i¢cin daha kalic1 bir 6grenim gergeklestirmis olacaktir. “Dil; beceriler, 6zgilin
durumlar ve tematik baglamlarla edinilir, kullanilir. Bu gibi kilit konular ele alinirken farkli
stratejilerle yeni elementlerin kavranmasinda dilsel ve kavramsal baglamdan 6grenilir ve
gelistirebilir” (Goethe Enstitiisii, b.t).

Konuya ¢ok uygun olmasa da “Bir musibet, bin nasihatten daha iyidir.” atasozii, yasanarak
Ogrenilen tecriibelerin daha kalic1 oldugunu anlatmasi bakimindan oldukc¢a dikkate dege bir
sozdiir. Iste yabanci dil egitiminde bazi kilit konularin (renkler, siparis verme, kiyafetler)
konuya uygun belirli baglamlar ile 6gretilmesi de kalicilig1 daha iyi saglayacaktir.

Logisch Al kitabinda renkler, kiyafet konusu ile birlestirilerek ele almmustir. Ogrenciler
bu konuyu bir etkinlikle pekistirmislerdir. Ornegin, bir 6grenci smifta bir arkadasini tarif
edecek ve diger dgrenciler de bunun kim oldugunu tahmin edecektir.

Oyunlara ya da aktivitelere genel olarak baktigimizda, her birinin etkilesim ve iletisim
icerdigi goriiliir. Yetigkinlere yonelik olan Netzwerk A1 kitabi, renkler konusunu bir boyama
etkinligiyle islemistir. Renksiz bir resimde salon yer almaktadir. Ogrencilerden odanin renk
tasarimin1 kendilerinin yapmalar1 ve bunlar1 sinifta anlatmalari istenmistir. Bagka bir
etkinlikte 6grencilerin evlerindeki bir oday1 tasvir etmeleri istenmistir. Birinci etkinlikte
ogrencilere tasarim ile ilgili bir ¢alisma yaptirilmistir. Bu etkinlik, 6grencilerin yeteneklerini
ortaya ¢ikarmaya, var olan yeteneklerini gelistirmeye ve telaffuzlarini diizeltmeye yardimci
olacaktir. Zira anlatim etkinlikleri, telaffuz ¢aligsmalar1 i¢in iyi ve etkili bir alistirmadir.

“Iletisimsel becerilerin gelisimi, temel dilsel kaynaklarm (kelime bilgisi, dil bilgisi, telaffuz,
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vurgulama ve dogru yazim bilgisi) edinimi ve giivenli sekilde kullanabilirligi ile ilgilidir”
(Goethe Enstitiisii, b.t).

3.3.12.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch Al seviyesi kitaplarinda yiyeceklerin ve
iceceklerin isimlerini 63renme ile ilgili etkinlikleri. Genial Klick A1 kitabinda yiyecekler
ve igecekler konusu {izerinde durulmus, bu konu restoranda gegen bir diyalog ¢alismasi ile
pekistirilmistir. Ogrenciler, bir restorandaki garson ve miisteri diyalogunu dramatize edetler.
Bu diyalogu, kendi arkadaslarin1 da dahil edebileceklerini sdyleyerek 6grencilerimizin biraz
daha renklendirmelerini saglayabiliriz. Ogrencilerin, bu tiir ¢alismalarda ¢ekinebileceklerini
diisiinerek etkinligi yapmaya Once goniilliilerden baslayabiliriz.

Ogrencilerin dogaclama yeteneklerini gelistiren bu tiir pratiklerin hazirlig1 i¢in 6grencilere
yeteri kadar zaman verilmeli ya da 6dev oldugu belirtilip bir sonraki ders icin istenmeli. Zira
baz1 6grenciler ¢aligmalarinin boyutunu, evlerindeki ger¢cek malzemelerden faydalanarak da
genisletebilirler.

Bu calismalar, 6grencilerin konusma becerisini gelistirecegi gibi, olay1 birebir yasadiklar
i¢in, dil becerilerini de 1yi bir seviyeye tasiyacaktir. “Bu gruplarin ¢ikarlarini ve
motivasyonlarini dikkate almayan bir ders, hedeflerine ulasmada az etkili ve siiphelidir.
Ortaya ¢ikan ilgi ve motivasyonun tasiyicilari, hem 6gretmen hem de 6grencidir.” Steinmiiller
(1990), 6grencinin ve dgretmenin birbirinden olumlu ya da olumsuz etkilenmesi, dersin
kalitesi ve verimliliginin azalmasi ya da yiikselmesiyle dogru orantilidir.

Derste d6gretmenlerin 6grenci ve sinif analizi yapmalari, biiylik 6nem tagir. Bu analizler
sayesinde 6gretmen, 6grencilerinin hangi yeteneklere sahip oldugunu ya da daha ¢ok nasil
calismay1 sevdigini anlamasina ve yapacagi etkinligin sinif i¢cin uygun olup olmadigiyla ilgili
bazi sonuglar elde etmesine yardimci olacaktir.

Netzwerk A1 kitabindaki yiyecekler ve igecekler konusunda 6grencilerden réportaj

yapmalari, bagka bir etkinlikte de dort kisilik gruplara ayrilan 6grencilerden bir yemek
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yapmalari istenmistir. Bu etkinlikte 6grenciler, hangi yemegi yapacaklarini ve bunun i¢in
gerekli olan aligveris listesini, kimlerin neleri alacagini ve neyi pisireceklerini belirteceklerdir.
Bu gibi calismalar 6grencilerin, sosyal hayata uyum saglamalarina da yardimet olur. Is
paylasimi lizerinde diisiinmelerini ve bunun ne kadar 6nemli oldugunu fark etmelerini de
saglar. Boylece sadece yabanci bir dili degil ger¢ek hayati da 6grenirler. Halbuki birgok insan,
hayata dair bu tiir tecriibelere sahip olmadiklar1 ve bunlar1 kendi kendilerine 6grenmekte de
gec kaldiklar i¢in zor bir hayat yagamaktadirlar.

Bu tiir etkinlikler, 6grencinin yabanci bir iilke hakkinda bilgi sahibi olmalarini sagladigi
gibi, planli calismanin ve is paylasiminin ne kadar 6nemli oldugunu da gosterecektir. Ayrica
ismin e hali konusunu bu etkinlik igerisinde pratik eden 6grenci “ihtiyaci olmak, sahip olmak,
satin almak, pisirmek, yemek” fiillerini kullanmasin1 da 6grenecektir. Elbette pratik yaparak
O6grenme yontemi, klasik 6grenme yontemine gore daha etkili bir 6grenme metodudur.

Logisch A1 kitabinda 6grencilerden, ii¢ kisilik gruplara ayrilmalar1 ve hangi yiyecegi sevip
sevmedikleriyle ilgili climleler kurmalar1 istenmistir. Baska bir etkinlikte, yemek pisirme
stireclerini resimlendirerek anlatmalari ve bunlar1 sinifta sunmalari, yine farkli bir etkinlikte
de aligveris listesi olusturmalari istenmistir.

Etkinliklere baktigimizda, iletisimin yer aldig1 etkinliklerin daha ¢ok oldugunu
gormekteyiz. Bu durum, yabanci bir dili 6grenirken, iletisim kurarak 6grenmenin ne kadar
onemli oldugunu gostermektedir. Yabanci dil becerisi, ancak pratik ve pekistirmelerle
saglanir. Bu ylizden dort becerinin dordiiniin de iizerinde ayr1 ayr1 ¢calisiimalidir. Dili okurken
okudugunu ¢ok iyi anlayan ancak hicbir sekilde konusamayan bir¢ok drnek, yabanc dil
Ogretiminde, bu dort becerinin gelistirilmesinin ne kadar 6nemli oldugunu ¢ok 1iyi ispat
etmektedir.

3.3.13.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch A1 seviyesi kitaplarinda sehirdeki

mekanlar1 6grenme ile ilgili etkinlikler. Genial Klick A1 kitabinda yardimei fiil olan
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“konnen” (-e bilmek) fiili konusu islenmektedir. Bu baglamda 6grencilere konu ile ilgili bir
senaryo verilmistir. Bir arkadaslarmim dogum giinii vardir. Ogrenci, arkadaslarma “Dogum
giinii partime gelebilir misiniz?” diye sorar. Ogrenciler de hayir diye cevaplayacak ve sebebi
ile birlikte daveti reddedeceklerdir. Bu tarz tiyatro oyunlari, 6grencilerin {liretkenligine katkida
bulunacaktir. Alistirmada 6grencilerin, bu daveti reddetmeleri ancak bunun sebebi ile ilgili
kismi da kendilerinin belirlemesi istenmistir. Bu tarz etkinliklerde, 6grencinin dil bilgisi
hatalarina degil kendisini ifade edebilmisligine odaklanmak gerekir.

Bu tarz senaryolar ayrica 6grencileri diistinmeye itecek ve kendi iirtinlerini tiretmelerine
yardimc1 olacaktir. Zaten bizim amacimiz da bilgiyi bizim degil yeni bilgileri ve yetenekleri
Ogrencilerin iiretmesini saglamaya calismak olmalidir. -e bilmek konusu sehir hayati ile
birlestirilmistir. Ogrencilerden, resimdeki bir sehir planinda bulunan mekanlarda neler
yapilabilecegini ifade etmesi istenmistir. Ornegin “Marketten ekmek alinabilir.” gibi...
Resimler net oldugu icin 6grencilere mekan isimlerini tek tek sdyletmek yerine, direk ciimle
icerisinde s0ylemeleri 6grencide kalicilig1 saglayacaktir. Bu alistirmada, 6grencilerin kurdugu
ikiserli gruplardan (ya da tek tek) birbirilerine soru sormalar1 istenmis ve sonra da bu sorulara
cevap vermeleri beklenmistir. Boylece smif igerisinde s6z sdylemeye ¢ekinen 6grencilerin az
da olsa rahatlatilmas1 saglanmis olacaktir.

Ayni konular farkli alistirmalarla zenginlestirmek dnemlidir. “Ayn1 gérevleri
farkli yaratici yollarla yapmalari i¢in tesvik et” (Karli, 2015, s.2). Bu konuda 6grenciler
sehirdeki mekan isimlerini 6grenecekler ve -e bilmek baglacini farkli bir etkinlik ile
pekistirmis olacaklardir. Ne kadar tekrar edilirse 6grenci o kadar fazla ilerleyecektir ve
yapabildigini géren 6§rencinin motivasyonu da artacaktir.

Netzwerk A1 kitabi, sehirdeki mekanlar konusunda Hamburg'u tanitmistir. Ogrencinin

genel kiiltlir bilgisini artiran ve farkli kiiltlirler, yeni hayatlar gérmesini saglayarak ufkunu
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genisleten bu tarz alistirmalar, konunun hem pekistirilmesini saglar hem de 6grencinin
motivasyonunu artirir.

Ders kitaplar1 gorsellerle zenginlestirilerek, 6grencinin dikkati ders kitaplarina ¢ekilmeye
calisilmistir. Burada da sehirdeki mekanlar konusu, yol tarifi ile birlestirilmistir. Bu etkinlikte
bliyiik bir karton iizerine bir sehir resmi ¢izilecek, sehirdeki cadde aralarina numaralar
yerlestirilecektir. Ogrenciler iki kere zar atacak ve bu zarlarda ¢ikan sayilardan ilki
bulunduklar1 nokta, digeri de hedef noktalar1 olarak belirlenecektir. Ogrenciler, belirlenen A
noktasindan B noktasina nasil varacaklarini sozlii olarak ifade edeceklerdir. Burada 6grenci
durumu kendisi bire bir anlatacaktir. Bu bir ders etkinligi icerisinde yapildiginda 6grenci
kendini daha rahat ifade edecek, 6gretmen karsisinda bir anlatim gergeklestiriyormus gibi
degil de sanki olayin icerisinde ger¢cekten bulunuyormus gibi, o an1 yagsamis olacaktir.

Logisch A1 kitabinda nereden ne alinir ile ilgili 6grencilerin tablo olusturmasi istenmistir.
Bu konunun, aligveris diyalogu ile birlikte 6gretilmesi hedeflenmis ve 6grencilerden yemek
tarifi sunumu yapmalar1 istenmistir. Bu ¢alisma, video ¢ekimi ya da karton ¢aligsmasi olarak
da sunulabilir. Ogrenci sunumu Almanca olarak yapacaktir. Kendilerini bir araya getiren bu
tarz calismalar1 6grenciler hem ¢ok severler hem de bu ¢alismalardan. Onlarin bir seyler
ogrendiklerinin farkina varmalarina yardimci olmamiz gerekir. Bu tiir farkindaliklar,
ogrencilerin motivasyonunu artiracaktir. Ayrica sadece kagit iizerine yazmaktan ibaret olan
bir 6gretimden ziyade onlarin birebir yasayarak 6dgrenmelerini saglayan bir 6gretim
gergeklestirilmis olacaktir.

Bu tiir etkinliklerde 6gretmenlerimiz bu iilkeye has bir yemek se¢melerini ve bunu
sunmalarini da isteyebilir. Bu sekilde 6grenci hedef dilin yemek kiiltiirii ile ilgili de genel
bilgi sahibi olmasina yardimci olacaktir. Ogrenci merkezli calisma yapmak dgrenciyi daha
mutlu eder ve bdylece hem 6grenci hem de dgretmen, hedeflerine varmis olur. Ogretmenin

evde sunu yaz ve getir demesi 6grenciyi usandirir ve sikar.
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Biz 6gretmenlerin yeniliklere agik olmasi gerekiyor. Ogrencinin merak duygusunu
tetiklemek cok onemlidir. Bu tiir etkinlikler, 6grenciyi heyecanlandiracak; kendisini sinif
igerisinde izlediginde kendisiyle ilgili 6zellikleri daha iyi gorecek ve degerlendirecektir. Bu
etkinliklerde 6grenciler, farkli beceriler lizerine tecriibe sahibi de olacaktir. Sunumda nasil
konusulmali, nelere deginilmeli, etkileyici bir sunum i¢in ne yapilmali, gorsel olarak nelere
dikkat edilmeli, sorularina cevap bulmaya calisacaktir.

3.3.14.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch Al seviyesi Kitaplarinda meslek
isimlerini 6grenme ile ilgili etkinlikler. Genial Klick A1 kitabi, meslekler konusunu bir
sunum etkinligiyle ele almistir. Unitenin son konusu oldugu i¢in birgok konuya hakim oldugu
farz edilen 6grencilerden, bir meslegi sinifta kapsamli bir sunum yaparak tanitmalari
istenmistir. Bu konuyu isleyen 6grenci, mesleklerin, erkek ve bayanlarda farkl ifade
edildigini de gorecektir. Bu da kiiltiire bagl bir durumdur.

Logisch A1 kitabindaki meslekler konusunda 6grencilerden, mini bir diyalog olusturmalari
ve “Meslegin nedir? Ne zaman ¢alisiyorsun? Nerede calistyorsun” gibi sorular1 cevaplamalari
istenmistir. Logisch A1 kitabinda meslekler konusu, dinleme ¢alismasiyla islenmistir. Kitapta
kisiler ve mesleklerle ilgili verilen kisa bilgiler, resimlerle de desteklenmistir. Bunlar arasinda
kisilerin ¢ocukluk resimleri de vardir. Kisilerin ka¢ yasinda oldugu bilgisinin de yer aldig1 bu
konusmalar1 dinleyen 6grencilerden, ¢ocukluk resimlerine baktiklari kisilerin kim
olduklarinin bulunmasi istenmistir. Netzwerk A1 kitabinda benzer bir ¢calismaya yer
verilmistir.

3.3.15.Genial Klick, Netzwerk ve Logisch Al seviyesi kitaplarinda diger
konular ile ilgili etkinlikler. Genial Klick A1 kitabinda ikili gruplar halinde oynanabilecek
bir oyun verilmistir. Kirmizi ile yazilan cevaplardir mavi ile yazilan ise sorulardir. Bu A3
kagidinda hazirlanarak da oynanabilir. Ogrenciler A3 kagidini gevirerek sira ile sorulara

cevap verirler.
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Logisch A1 kitabinda ise genel tekrar adina biitiin konular1 ele alir. Bu hepimizin bildigi
kizmabirader oyunu ile oynanir. Buradaki amag 6grenilenleri tekrar etmektir. Cocuklar hizli
ogrense de ayni sekilde ¢ok da ¢abuk unutabilirler. Bu yiizden 6grenilenler siirekli
tekrarlanmali ve 6grencilere farkli baglamlar kullanilarak da sunulmalidir. Ogretim, bir
sarmal yani bir biitiin halinde ger¢eklesmeli ve tekrar ¢alismasi, bu biitliniin ayrilmaz bir
parcasi olmalidir.

Basaril1 bir yabanci dil 6gretimi i¢in kapsamli bir bilgi birikimine ihtiya¢ vardir.
Kullanilan girdinin kalitesi ve miktar1 ¢ok 6nemlidir. Farkli 6grenme sekli ve hizi olan
ogrencilerde dogru sekilde kullanilmalidir. Bu yilizden dil 6gretirken konu ve konuyu
sunacagimiz materyal, bir konsept seklinde olmalidir. Burada bilginin kalitesinden bahsedilen
budur. Uygun goriilen girdi ne kadar kapsamli ise 6grenme o kadar iyi gerceklesir. Hedef dili
ogretebilmek icin 6grencinin dikkati buraya toplanmalidir. Iletisimin gergeklesmesi icin gelen
mesajin sifresi ¢ozlilmeli ve mesaj kodlanabilmelidir. Bunun olmasi i¢in 6grenci aktif olarak
eylemde bulunmalidir.

Genial Klick A1 kitabinda tekerleme ¢alismasi vardir. Ogrencilere baz1 tekerlemeler
verilmis ve dgrencilerin bunlar1 sdylemesi istenmistir. Yabanci dili bilmenin yaninda dogru
telaffuz etmek de bir o kadar 6nemlidir. Bazen bir harfin degismesi anlami tamamen
degistirir. Konusurken vurgu ve tonlama, dil ile biitiinliik arz eder. Her dilin kendisine has
vurgu ve tonlamasi vardir. Dogru telaffuz, etkili konusma saglar. Tekerlemeler, telaffuzu
giiclendirmek i¢in faydali ¢calismalardir. Baz1 yazarlar yanlis telaffuzun iletisimde negatif
ektisi oldugunu belirtmislerdir.

Bu baglamda Munro (2008); aksanli konusulan bir dilin yeteri kadar kabul gérmedigini,
iletisimi engelledigini ve negatif bir diisiinceye sebep oldugunu belirtir. Hirschfeld (2001),
telaffuzun disa doniik kisilikte ayirt edici bir 6zellik oldugunu ve iletisimde bulundugumuz

partner tarafindan olumlu yada olumsuz degerlendirilmemizde etkili oldugunu soyler.
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“Gliniimiiz 6gretmeni, 6grencilerin 6grendikleri yollarin ¢ok c¢esitlilik gosterdigini bilir.
Bireysel 6grencilerin, etkin 6gretim yoluyla olusturulabilecek, gelistirilebilecek belli zayif ve
giiclii yonleri vardir. Teknolojiyle proje tabanli 6grenme, 6grencilerin daha iyi diisiiniir ve
daha bagimsiz 6grenenler olmalarina yardimei olmak igin gii¢lii yonlerini kullanmanin etkili
bir yoludur” (Ennis, 2000, s.45).

Ozelikle kiigiik cocuklar, bir topluluk icerisinde konusmada sikint1 yasarlar. Biz
egitimcilerin amaci, 6grencilere bilgi depolamak degil onlarin, 6grendiklerini
anlamlandirmasini, iliskilendirmesini, kullanmasini ve yeni bilgiler, fikirler tiretmelerini
saglamak olmalidir.

Proje ¢aligsmalari, sunumlar giindelik hayatimizda siirekli ger¢eklestirdigimiz eylemlerdir.
Biitiinsel 6grenmeye (Ganzheitliches Lernen ) drnek bir alistirmadir. Biitiinsel 6grenme ile
ilgili Uluslararas: Akademisi eski bagkan1 Vosniadu (b.t), en iyi 6grenmenin insanin i¢inde
yasadig kiiltiirle iligkilendirebildigi ve gercek yasama uygulanabildigi aktiviteler igerisinde
gerceklestigini belirtmistir.

Ogrenme, 6grencinin aktif olarak égrenme siirecinin i¢inde yer almasini ve 6grenmeyi
yapilandirmasini gerektirir. “Biitiinsel Egitim, ¢ocuklarin 6grenmeyi, insanlarla kiiltiirel ve
sosyal paylagim i¢inde olduklar1 dogal bir ¢evrede, yaratici, keyifli bir yolculuk olarak
yapmalarini, deneyim yaparak 6grenmelerini, i¢inde yasadiklar kiiltiirdi, cevreyi ‘egitim’
amacl kullanarak entelektiiel kimlik, i¢ gorii ve estetik duygusu gelistirmelerini saglar.
Biitiinsel Egitim, ¢ocuklarin dogustan sahip olduklari biitiinsel 6grenme modelini kullanarak,
onlara yetiskinlerin rehberlik ettigi bir diinyada yapilandirilmis ama tipki1 cocuk oyunlarinda
oldugu gibi dogalligin1 koruyan bir bigimde 6grenme firsatini yaratir.” (Sharafat, 2013, s.2).

Cocuklarin diinyay1 kesfetme yolunda 6grenmeye karsi duyduklar1 dogal ve giiglii merak
“Biitiinsel Egitim”de, insan1 tiim canlilardan ayiran yaraticilik becerisinin ortaya ¢ikmasinda

kullanilir. “Biitiinsel Egitim™1 diger 6grenme kuramlarindan farkli kilan budur.”
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Biitiinsel 6grenmede su siirecler gergeklestirilir:

-Gozlem Yapma, Modelleme: Oyunlarii yaratirken ve oynarken yetiskinlerden,
diger varliklardan ve dogadan model alirlar.

- imgeleme ve Yaratma: Hayal giiclerini kullanarak oyun oynamanin her aninda
tasarlama yapar, her asamada yaraticiliklarini hayata gegirirler.

-Somut ve Soyut Diisiince, Yiiksek Diisiinme Becerisi: i¢cinde yasadiklari diinyanin
onlara sundugu veya zihinlerinde olusturduklar ara¢ ve gereglerle iliskiye girer, plan yapar,
strateji gelistirirler. Gerektiginde bu arag ve geregleri yeni yaratilar i¢in kullanirlar.

-Zihin, Beden ve Ruh Biitiinliigii: Oyun oynarken zihin ve bedenlerini biitiinii ile
dahil ettikleri, zaman1 ve mekani unuttuklari, yalnizca “var” olduklar1 dogal bir akista olurlar.

-Bilgiyi Ogrenme, Kullanma: Tekrar tekrar oynayarak oyunu igsellestirir, diger
bilgileriyle iliskilendirerek gelistirip, kullanirlar.

-I¢gorii, Farkindalik, Paylasim: Oyun aracilig1 ile kendilerini ve yasamdaki rollerini
tanir, olan1 fark eder ve diger ¢ocuklarla iliskiye girerler” (Sharafat, 2013, s.2).

Insan olmay1 tanimlayan fiziksel, zihinsel, duygusal, sosyal ve ruhsal varolus boyutlarmin
hepsini ayni anda 6grenme siirecine dahil ederler. Bu siire¢ ¢cocugun bir insan olarak dogustan
sahip oldugu potansiyelini ortaya koydugu, yaratma becerisini kullanarak kendini en tist
seviyede ifade ettigi bir siirectir. “Biitiinsel Egitim”in kuramcilari arasinda kabul edilen ve
hiimanisttik psikolojinin 6nde gelen isimlerinden Abraham Maslow bu kavrami “kendini
gergeklestirmek” olarak tanimlar.

Her birey, dogustan getirdigi sinirsiz potansiyelini ¢ocukluktan yetiskinlige uzanan
yasantilar1 sirasinda deneyimleyerek, 6grenerek ve sonugta “bireysel farkliligini™
yaratarak, kendini var olabildigi en {ist noktaya “tam insan” olma noktasina tasir. Sonug

olarak, i¢inde yasadigimiz cagda “Biitiinsel Egitim” kendini gerceklestirmek “tam insan”



olarak var olmak isteyen her insanin ve kendini gelecege tasimak isteyen her toplumun
aradig1 yanittir (Sharafat, 2013).

Genial Klick A1 kitabinda zar oyunu aktivitesi vardir. Ogrencilerin, ismin yalin haline
caligmalar1 amaglanir. Bu calismada, 6grencilerden bu climleleri dogru tamamlamalari ve
bunu da daha eglenceli bir sekilde gergeklestirebilmeleri i¢in zar atmalar1 ve hangi numara
zarda ¢ikarsa o alistirmayi yapmalari istenir. Alistirmalar1 bu sekilde yapmak, monoton bir
sekilde islenen dersi renklendirecek ve 6grencilerin derse daha pozitif dahil olmalarini
saglayacaktir. Ogrencilerle alistirmalar yapilirken ayni alistirmalar siirekli yapmak sikict
olacaktir. Bunu daha da eglenceli hale getirmek i¢in oyuna partner ¢alismasi da dahil
edilebilir. Bu durum, 6grenciyi daha ¢ok motive edecektir.

Yabanci dil derslerinde amacimiz sadece dil egitimi vermek degildir. Egitimciler, bunun
yaninda hayata dair giizel davranislar ve duygular: da derse katmalidir. Ornegin hayvan
sevgisi, ¢cevreye duyarlilik gibi konular, yabanci dil egitimi derslerine entegre edilip
ogrencilere sunulabilir. Ogrenciler egitim doneminde zamanin biiyiik kismimni okulda
gecirdikleri i¢cin hem akademik egitimlerini hem de bu gibi egitimleri bu yas doneminde
almalidir.

Genial Klick A1 kitabinda “Almanya'da Kopekler” konusu ele alinmistir. Burada amag,
hayvan sevgisini asilayarak dgrencilere hayvanlarin da hayatimizin ve doganin bir pargast
oldugu mesajin1 vermektir. Bu boliimde yine, kdpegin Alman ailelerinde biiyiik bir yeri
oldugu belirtilmistir. Biyoloji konularina da deginilmistir. Burada hangi ¢esit kopeklerin
yetistigi konusunda bilgiler de verilmistir.

Bunlarin disinda, 6grencilere hayvanlarla ya da hayvan sevgisiyle ilgili baska etkinlikler
de yaptirilabilir. Ogrencilerden hayvan sevagisi ile ilgili ya da hayvanlar1 koruma ile ilgili

yabanci dilde pankart hazirlamalari istenebilir. Bu konu ile ilgili 6grencilerle sinifta
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konusulabilir ya da tartisilabilir. Bu gibi konular, 6grencilerin ufkunu acacak ve farkl bir
vizyon gelistirip hayat bakisi olusturmalarina yardim edecektir.

Herhangi bir ¢alismada 6grencilerden ne istedigimizi onlara tam olarak agiklamaliyiz. Bu,
yeni bir dil 8grenen dgrencilerin dzgiivenlerini kirmamak adina ¢ok énemlidir. Ogrenciler
hangi seviyede ise, 6grenci gruplarindan da o seviyede ¢alismalar istenmelidir. Ciinkii yapilan
hata, sinif igerisinde 6grenciyi kiiglik diisiirebilir ve kalic1 psikolojik hasarlar birakabilir.

Genial Klick A1 kitabinda 6grenciden kendi yasadigi sehri anlatmasi istenmistir. Bu konu
cok genis bir sekilde anlatilabilir ama biitiin bunlar1 6grenci dil seviyesine gore agikladig igin
anlatilan seyler birbirinden farkl1 olacaktir. ileri seviyedeki bir 6grenci en detayl bilgileri
verebilecek ancak baslangi¢ seviyesindeki bir 6grenci bunlari yapamayacaktir. Bu durumun
egitimcinin hatasindan kaynaklandigini goz oniinde bulunduramayabilecegi igin de d6grenci,
smif igerisinde olumsuz bir durum yasayabilecektir. Kendisinin yapmasi gerektigini ama
yapamadigin diislinebilecektir. Bu yiizden sehrimizle ilgili hangi bilgileri vermesi 6grenciye
0zel olarak aciklanmalidir. Bu yaklasim, gorevi yerine getirebildigi i¢in 6grenciye 6zgiliven
kazandiracaktir. Onemli olan bu inceligi yakalayabilmek ve bunlar1 géz ardi1 etmemektir.

Dinleme ve anlama, yabanci dil ediniminin temelini olusturmaktadir. Cocuklarin, ana
dillerini 6grenirken ilk once siirekli dinlemeleri, daha sonra da konusmaya ¢abalamalart
gibi... Dinleme ¢ok 6nemlidir. Bu ylizden siirekli dinleme yapmadan 6grencilerden
konusmalarini istemek, 6grenciyi zorlayacaktir. Belki de bunu istemeyecek ve bu durum,
motivasyonunu olumsuz etkileyecektir. Hatta motive olmus bir 6grencinin motivasyonunu
bile yok edebilecektir. Bu yiizden yabanci dili konusma yetenegi gelistirilmeden 6nce yabanci
dil derslerinde oldukga fazla yabanci dil duyabilecegi yapay ortamlar olusturulmalidir.

Dinleme, aktif zihinsel bir siirectir. Konusma becerisi kazanmak i¢in dinleme ¢ok
onemlidir. Ciinkii dinleme, konusma yeteneginin olusmasi i¢in bir temel saglar. S6yleneni

anlamadan once 6grenci sesleri ve kelimeleri tanimalidir. Dinleme aktivitelerinde 6grenciden



52

hangi konu hakkinda bizlere cevap vermesini istedigimizi belirtmeliyiz. Ciinkii 6grenci dili
yeni 6grendigi icin hepsini anlamaya ¢alisacak ve bu arada sizin cevabini istediginiz soruyu
kagirabilme durumu yasayabilecektir. Ancak 6gretmen 6grenciye ne istedigini aciklarsa
ogrenci kendini o gelecek cevaba konsantre edebilecektir. Bu dinleme becerisi
gelistirildiginde 6grencideki 6zgiiven de gii¢lenecektir.

Genial Klick kitabinda diyalog ¢alismasi vardir. Burada 6grenciler, dinleme pargasini ilk
once birka¢ kez dinlemelidir. Daha sonra ikiserli gruplara ayrilan 6grencilerden diyaloglari
sinifta gergeklestirmeleri istenmistir. Diyalog konusu yine giincel konulardan se¢ilmistir.
Ciinkii biliyoruz ki yabanci dil egitiminde edebi degil giinliik konusmalardan olusmus
metinler lizerinden bir ¢alisma programi uygulanmaktadir. Bu ¢alismaya gore, 6grenciler
bulusma ayarlayacaklardir. Ogrencilerden kim oldugunu belirtmesi, ne zaman, nerede ve
olumlu ya da olumsuz sekilde bulugsmaya cevap vermesi istenmistir. Buradaki ¢alismada
gordiigiimiiz gibi 6grenciden diyalogu gerceklestirirken tam olarak ne istendigi belirtilmistir.
Bu, dgrencideki tedirginligi azaltacaktir ¢linkii 6grenci, ne gibi sorular ile karsilasacagini ve
diyalogu gerceklestiren diger partnerin hangi sorulari soracagini 6nceden biliyor olacaktir.
Burada metinlerin gergeklige uygunlugu kadar yapilan aligtirmalarin da gergeklige uygun
olmasi dnemlidir. Dil 6grenimi, ancak dil kullanildiginda edinilebilir. Tek basina kelimeleri
ve dil bilgisi kurallarini bilmek yeterli degildir. Yabanci dil derslerinin amaci, 6grenciye dort
beceriyi kazandirmaktir. Bunlar dinledigini anlama, konugma, yazma ve okumadir. Dil
ediniminde kelimeleri ve dil yapisin1 68renciye 6gretmek temel gorevdir.

Yabanci dil egitiminde agirlikl olarak ilk 6nce dinleme ve konusma tizerinde durulmali ve
sonra da siire¢ yazma ve okuma ile desteklenmelidir. Dinlemeleri farkl aktivitelerle
ogrenciye sunmak onemlidir. Dinleme ne kadar ¢ok yapilirsa anlama yetenegi o kadar

gelisecektir.
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Bildigimiz iizere bebekler diinyaya geldiginde biitiin sesleri alabilecek durumdayken belirli
yastan itibaren bu yeteneklerinde bir azalma goriiliir ve kulaklari, sadece kendi dilindeki
sesleri algilayabilir duruma gelir ve kulakta bir perde olusur. Bu perdenin aralanabilmesi ve
kulagin yeni 6grenilen dile asinalik kazanmasi i¢in dinleme alistirmalar1 yapmak ¢ok
onemlidir. Ciinkii iletisim, dinleme ve konusma {izerine kuruludur. Bu gibi alistirmalarda
Ogrenciler basta sOyleneni anlamaya calisir ve kendini sdylenene odaklar. Bu yiizden
konusabilmesi i¢in 68renciden akici bir konugma degil, dogru konusma beklenmelidir.

Dil 6gretirken oncelikli hedeflerimizi ve oncelik vermemiz gereken seyleri belirlemek ve
bunlar iizerinden 6grencilere dil edinimini saglamak ¢ok 6nemlidir. Bunlar bir biitiin
igerisinde Ve birbirini etkilemektedir. Ogrenciler dili grenirken dnce taklit eder ve sonra da
kendisi tiretmeye baglar. Tabii ki bu konusma pratiklerini yapabilmek igin 6grenci baslangigta
caligma geregi duyar. Oncesinde bunlar iizerinde galisilir ya da tahtaya kaliplar yazilarak
buradan da yardim alinabilir. Cok hata yapacaklardir ama bu 6nemli degildir 6grenci ne kadar
fazla pratik yapar ve 6gretmen bu pratiklerin gergeklestirilmesi i¢in uygun ortamlar (etkinlik)
olusturursa dgrenci igin de o kadar faydali olur. Ogrenci hata yaptiginda motivasyonunun
diismemesi adina onu motive etmek ¢ok 6nemlidir ve burada 6gretmene ¢ok biiyiik gérev
diismektedir. Ogrenilenlerin unutulmamasi ve kisa siireli bellekte kalmamasi icin siirekli
tekrar etmek ¢ok 6nemlidir.

Genial Klick A1 kitabinda yine iletisimsel etkinlik olarak roportaj ¢alismasi yapilacaktir.
Onceden konu belirlenmis ve 6grencilerden simif icerisinde birkag arkadasina konu ile ilgili
sorular sormas istenmistir. Iletisimsel ¢alismalar monolog ve karsilikli olarak gerceklesebilir.
Monolog ¢alismalar daha ¢ok sunum ve tanitim ¢aligsmalar1 gibi ¢alismalardir. Bu gibi
caligmalar dil gelisiminin yaninda kisisel gelisime de biiytlik katki saglamaktadir.

Yabanci dil 6grenirken miizik dgesi ¢cok kullanilan bir 6gedir. Miizik, kelime dagarcigim

gelistirir ve telaffuzlar daha iyi algilamada yardimci olur. Gengler arasinda yabanci dil miizik
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dinleme siirekli yapilan bir etkinliktir ve bir¢ok kisi dilini bu sekilde gelistirdigini
belirtmektedir. Miizik kendi igerisinde kiiltiirii de barindirdigi i¢in de o kiiltiir hakkinda bize
bilgiler vermektedir.

Genial Klick A1 kitabinda miizik ¢alismalarina birgok iinitede yer verilmistir. Bunun
yaninda telefon uygulamalari da vardir. Alt yazili olarak miizigin sézleri gegcmekte ve kisi
sarkiy1 soylemeye ¢alismaktadir. Bu gibi uygulamalar yine 6grencilerin sevdigi
uygulamalardir.

Dil 6grenme yontemleri, evrensel degildir; alinan sonuglar her bireye gore farklilik
gostermektedir. Bundan dolayi kullanilan metotlari her 6grencide ayni1 sonucu vermeyebilir.
Ciinki her bireyin 6grenme sekli, hiz1 ve verilen egitim sonucu alinan sonuglarda farklilik
gosterir. Bireysel farkliliklar1 g6z oniine alarak yabanci dil egitim metotlarinda yaptigimiz
uygulamalar farkli olmaktadir. Ciinkii 6grenciler gorsel, duyussal ve kinestetik 6grenme
yetenekleri farkli derecelerde gelismistir.

“Farkli 6grenme bigimlerini belirlemenin en basit ve yaygin yolu, duyulara dayanir.
Yaygin bir bigimde VAK (Visual, Auditory, Kinesthetic) modeli olarak adlandirilan bu
sistem, 6grenenleri gorsel, duyusal ya da kinestetik olarak tanimlar. Gorsel 6grenenler, en
etkin bicimde gorsel bilgileri islerler, duyusal 6grenenler en iyi duyma yoluyla 6grenirler ve
Kinestetik/dokunsal 6grenenler dokunma ve hareket yoluyla 6grenirler” (Ennis, 2000, s.45).

Biitiinsel 6grenme sadece ¢ocuklarin davranislari ile ilgili degildir. Ders akisinda tiretimin,
karsilikli etkilesimin ve verilerin alinmasi da gerekir. Ayrica dort becerinin dordiiniin de
derste verilmesine 6zen gosterilmelidir.

Ogrencinin, yabanci dilin oldugu bir ortamda tiim becerilere hakim olmas1 gerekir. Zira bir
kelimenin sadece ne anlama geldigini bilmek yeterli degildir. Bunun yaninda nasil telaffuz
edildigini, nasil yazildigin1 ve nerede, nasil kullanildiginin da bilinmesi gerekir. Bunlar1

ogrenciler adim adim 6grenirler. Baz1 dillerin, Almanca’da oldugu gibi, yazilis1 ve telaffuzu
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ayni olmayabilir. Basta 6grencinin kelimeleri tam olarak nasil yazilacagini bilmesini
bekleyemeyiz ancak yine de bir sonraki asama olan yazma becerisine bir 6n hazirlik olma
mahiyetinde kelimelerin nasil yazildigin1 6grenciye gosterebiliriz.

Genial Klick A1 kitabinda odanin boéliimleri konusu islenmistir. Bu konu ile ilgili olarak
ogrencilerin zihin haritas1 olusturmalar1 istenmistir. Ogrencilerden, evin icerisindeki en
sevdikleri bolimii sdylemeleri, buray1 tanitmalari, orada yaptiklari eylemlerden bahsetmeleri
ya da bu boliimii neden sevdiklerini anlatmalar1 istenmistir.

Bu gibi bilgiler, 6grenciyi daha yakindan tanimamizi ya da 6grenciyi daha iyi
kesfetmemizi saglar. Ogrencimizle ilgili yasadigimiz ve bir tiirlii ¢ézemedigimiz bir sorunu
¢cozebilmek i¢in dnemli bir ipucu yakalama firsat1 verir. Ayrica zihin hartasi, olaylar1 uzak
gormeyi de ogretir. Bir bagka deyisle, biiyiik resmi gérmemizi saglar. Bazen olaylara genel
olarak bakamadigimizdan dolay1 hayatimizda bazi sorunlar yasariz. Bu durumda, olaylara
uzaktan bakmak sorunlar1 ¢6zmede bizlere daha ¢ok yardimci olacaktir.

Amacimiz, sadece yabanci dili 6grenmek degil, onu hayatin igerisine sokmaktir. Bu
etkilesim, dili daha etkin 6grenmemize yardimci olacaktir. Bu sayede, 6grenilen dille bir zihin
haritas1 hazirlanirken 6nce Tiirkce diisiiniip sonra 6grendigi dile ¢cevirme yanlisina
diistilmeyecektir.

Etkili bir dil 6gretimini hedefleyen bizlerin amaci, yabanci dille diisiinebilme yetenegi
kazandirmak olmalidir. “Ayrica erken yabanci dil 6gretimi, hayat bilgisi konu ve igerikleri ile
baglanmalidir” (Goethe Enstitiisii, b.t).

Daha 6nceki konuda renkler konusu iglendigi i¢in bu konuyu odanin béliimleri ile birlikte
tekrar etmek amacli bir etkinlik olusturulabilir ve boylece daha 6nce 6grenilen konu da
tekrarlanmis ve pekistirilmis olacaktir. Bu sekilde ¢alismakla, 6grenci, hafizasindaki konulari
birbirine baglamay1 ve iliskilendirmeyi de 6grenecektir. Ciinkii konular1 birbirine baglamaya

calismak, 6grenciye, kafasinda boliim boliim olan sablonlari bir araya getirme becerisi
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kazandiracaktir. Bu etkinlik, hatirlamay1 da kolaylastiracak; ayrica 6grenciye bir 6grenme
yontemi de 6gretmis olacaktir. “Kelime bilgisi edinimi siireci, spiral formu gibi, yani hep
birbirine bagli, birbirinin devami niteliginde olmalidir. Bu, su anlama gelir: Kelime
dagarciginin ¢ogaldigi her adimda, daha 6nce 6grenilen kelimeler yeni 6grenilen kelimeler
i¢in baslangi¢ noktas1 kabul edilmeli ve pekistirilmelidir” (Goethe Enstitiisii, b.t).

Beyin, bilgisayar gibi degildir. Bir bilgiyi bir kere duymak ya da 6grenmek yeterli degildir.
Bunu pekistirmek gerekir. Netzwerk A1 kitabindaki etkinlikler, Genial Klick A1 kitabindaki
etkinliklerle pekistirilmistir. Ogrencilerden, evlerindeki en sevdigi béliimii, buray1 neden
sevdiklerini ve orada neler yaptiklarini anlatmalar1 istenmistir. Logisch A1 kitabina
baktigimizda bu konu ile ilgili olarak, 6grencilerin hayalindeki evi ¢izmeleri Ve parterinin de
bu odalar1 tahmin etmesi istenmistir. Bu ti¢ kitapta dikkat ¢eken ortak nokta, 6grencilerin
yapilan eylemleri ifade etmesidir. Boylelikle 6grenciler, daha dnce isledikleri eylemleri ve
aktiviteleri burada pekistirmis olacaklardir. Ayrica bu etkinlik sayesinde, 6grenciler daha 6nce
ogrendikleri kelimelerle yeni 6grendiklerini baglayarak farkli ciimle kurma becerilerini de
gelistireceklerdir. Yabanci dilde hedef, sadece 6gretileni almak degil, dgretilen bilgi ile
birlikte yeni bilgiler tiretebilmektir.

Gelisen diinyada iletisim alanimiz, teknolojinin gelismesi ile birlikte genislemistir. iletisim
kurabilmek énem kazanmistir. Oncesinde yabanci dili bilmek tek basina yeterli iken simdi ise
bu yetersiz kalmaktadir. Hedef dil ile birlikte o dilin kiiltiiriinii bilmek de ¢ok 6nemlidir ve iyi
bir iletisim kurabilmek i¢in kiiltiirii bilmek, 6nemli bir unsur haline gelmistir. Yabanci dil
kitaplarinin da bu hususa dikkat ettigini gérmekteyiz.

Viicudun parcalar1 konusu Genial Klick A1 kitabinda gorsellerle desteklenerek 6grencilere
ogretilmistir. Bu etkinlikte 6gretmen, biiyiik bir kartona viicut resmi ¢izer ve viicut parcalarini
ogrencilere bu resim tizerinde 6gretir. Derslerde gorsellere yer vermek, etkili 6gretmeye

yardimc1 olmaktadir. Son yillarda buna ¢ok fazla yer verildigini yapilan arastirmalar da
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dogrulamaktadir. Bu etkinlikte 6grencilerin de ayni ¢alismay1 yapmalari istenmistir. Buna
gore gruptan bir 6grenciden, biiyiik bir kagidin tizerine uzanmasi ve diger 6grencilerin de
uzanan kisinin krokisini ¢izmeleri Ve ¢izilen krokiye viicudun pargalarin1 yazmalari
istenecektir. Burada etkinlik 6grencileri eglendirecek ve yazma becerilerini de gelistirecektir.

Evet, dili 6grenirken iletisim kurabilme yetenegi ¢ok 6nemlidir. Bu yiizden dort becerinin
dordiine de ayni derecede 6nem verilmeli ve dort becerinin dordiiniin de gelisim kaydetmesi
i¢in gerekli ¢alismalar yapilmalidir. Ozellikle 6grenilen dil ile ana dildeki sesler farkl: ise ve
yazildig1 gibi okunmuyorsa, 6grenci yazi becerisini gelistirmekte zorlanir ve bu durum,
zamanla énemli bir sorun haline gelebilir. Ornegin dgrenci bir araya gelen seslerin hangi sesi
ifade ettigini bilmiyorsa okudugu metnin ne anlama geldigini de bilemeyecek, soylemek
istedigi bir seyi yazili olarak aktaramayacak ve okumay1 gerg¢eklestiremeyecektir. Bir biitiin
icerisindeki her parga, birbirine baglidir. Bu yiizden bir tanesinde yasanan sorun, digerlerini
de etkileyecektir.

Ogrenci Almanca olarak yemek tarifi yazabilir belki ama bunu ifade edebilmek ve sunmak
ayr1 bir deneyim isteyecektir. Ogrenciler kelimeleri bilir ancak konusurken ya da kendilerini
ifade ederken takilirlar. Bunun baslica sebeplerinden biri ya hi¢ pratik yapmamalar ya da az
yapmalaridir. Bu tarz ¢aligmalar, mutlaka goriicliye ¢ikarilmalidir. Zira bunlar1 géren diger
ogrencilerden bazilar1 da bu etkinliklere aktif olarak katilmayi isteyecektir. “Ogretmen,
ogrencilerine kendilerini neyin motive ettigini sorabilir ve bu araglardan faydalanabilir. (Spor,
oyun oynamak vs.). Bu sekilde degisik araglarla veri topla, kayit tut ve bunlar1 kullan” (Karli,
2015, ). Bu, diger 6gretmenlere 6rnek teskil eder. Dogrudan ve sinirlandirilmis 6gretiden
kaynaklanmaz ancak 6grenciye atfedilebilecek kendi 6zelliklerine, kararlarina ve egilimlerine
tabidir.

Her ne kadar olaylar ve durumlar, hatta insanlarin beynindeki bilgilerin islenmesi siireci

ayni olsa da bunlar hemen hemen her dilde gesitli sekillerde ifade edilir. Bu, dillerin
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farkliliklarindan degil, diinyanin insanlar tarafindan farkli algilanmasindan ve
bi¢imlendirilmesinden kaynaklanir.

“Yasamin On kosullari, diisiince bigimlerini olusturur. Distinme sekilleri, dilsel
mantig1 olusturur. Bu dil mantigina gore, dil kullanim formlar1 meydana getiriliyor. Bu,
yabanci dil 6grenenlerin, yabanci dil 6grenirken hatalarinin kaynagini aragtirmamiza neden
olabilir’ (Sahin, 2017,s.3).

Bildigimiz iizere yabanci dili kendi iilkesinde 6grenememek, 6grencilerin isini daha da
zorlastirmaktadir. Bununla birlikte 6grencilerde yabanci dili 6grenememe kaygisi oldugu igin
derste yapilan etkinlikler ¢ok 6nemlidir. Ciinkii bu kaygi, onlarin yabanci dili konusma
becerilerinde olumsuz sonuglara sebep olmustur. Kaygi, kisinin hissettigi herhangi bir tehlike
algisi ile devreye giren dogal, duygusal bir tepkidir. Ancak her insanin zaman zaman yasadig1
bir duygu olsa da denetim disina ¢iktiginda, yani yogun ve siirekli oldugunda ve kisi
islevselligini yitirdiginde bir rahatsizli§a dontisebilmektedir.

Bu alanda E. Horwitz, M. Horwitz, Reviewed (1986) yilinda kaygiy1 6lgen bir arag
gelistirdiler. 33 sorudan olusan bu arag, yabanci dilde iletisim kurmak i¢in 6grenilmesi
gereken kurallarin fazla olmasinin, 6grencide gerginlik yasattig1 sonucunu ortaya ¢ikardi.
Kayginin oldugu yerde o ani kurtaracak yontemlere bagvurulur ve bu durum, 6grenmedeki
stirekliligi engeller. Bu yilizden 6grencilere dili 6gretirken kullandigimiz yontem, cok
onemlidir. Amag, her zaman kalic1 ve hayata geg¢irilebilen, uyarlanabilen bir 6grenme
olmalidir.

Ogrencide kayg1 yerine dgrenme heyecani olusturan ders, siirekli gerginlik olusturacak
kurallarin uygulandigi ciddi bir ortamda islenen ders degil, daha ¢ok severek yapilan bir
derstir. Bu baglamda uygun motivasyon kaynaklarinin kullanilmasi biiylik 6nem tasir. Bu tiir

alistirmalar 6grencilerin ilgisini ¢eken ve motivasyonu artiran alistirmalardir.
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Her zaman olmasa da arada rekabetin oldugu alistirmalar, siifta heyecan yaratacak ve
bazi1 duygular ortak yasanacaktir. insanlar ve &zellikle dgrenciler, kendilerinde merak
uyandiran ve ilgilerini ¢eken konulari, tahmin edilenden ¢ok daha ¢abuk bir sekilde
Ogrenirler.”Bir metinden heyecan duyma, basarili bir iletisim durumundan duyulan haz,
yabanciya kars1 sempati gibi olumlu duygular, 6grenmeyi kolaylastirirken korku, reddetme ve
kizginlik gibi olumsuz duygular, 6grenmeyi engeller ve genellikle bilingsizce 6§renmeyi
reddetmeye gotiiriir. (Sahin, 2013, s.34).

Genial Klick A1 kitabinda “Okul Hayatim” konusu ele alinmistir. {lk alistirmada
Ogrencilerin okul esyalarinin isimlerini 6grenmeleri hedeflenmistir. Bir sinif ortami puzzle
pargalarina boliinmiis ancak puzzle parcalar farkli sekillerle kesilmistir. Asagida bos bir
sablon iizerine, puzzle parcalarinin da iizerinde bulunan okul egyalarinin isimleri yazilmstir.
Bu oyunda 6grenciler, asagida esyalarin isimlerinin yer aldig1 sablona dogru resim parcalarini
dogru sekilde yerlestirmelidirler. Bu, sinif i¢erisinde gruplar halinde ve tiim sinif ile birlikte
yapilabilen bir etkinliktir. Her gruptan belirli bir siire icerisinde “puzzle”’in tamamlanmasi
istenebilir ve kazanan grup ddiillendirilebilir. Ogrenciler bu etkinlikler ile zamani dogru
kullanmay1 da 6greneceklerdir. Bu etkinliklerin amaci 6grencilerin, kelimeleri ezbere degil,
eglenerek ve etkili 6grenmelerini saglamaktir. Ciinkii ezberlenerek 6grenilen bilgiler, bellekte
cok kisa bir siire kaldig1 i¢in hafizadan ¢abucak silinecektir. Ancak gorsellerle ve oyunlarla
“yasayarak 6grenme” yontemi gibi metotlarla ¢alismak, daha kalic1 6grenme saglayacaktir.

Leonardo da Vinci yasayarak 6grenme ile ilgili su s6zii sdylemistir: “Duyulardan
gecmemis anlamlar bosunadir.” Burada anlatilmak istenen sey, kelimeleri tek bagina
ogrenerek beynimizdeki kaliciliklarini saglayamayacagimiz ve ihtiyacimiz oldugunda da
onlar1 hafizamizdan ¢agiramayacagimizdir. Bu ylizden 6grenilen bilgiler, mutlaka gergek
hayata uyarlanmalidir. Bu konuyla ilgili yapilan son ¢aligmalar, yasayarak 6grendigimiz

bilgilerin daha kalici oldugunu ve daha kolay hatirlandigin1 ispat ediyor.
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Genellikle yabanci dil, okullarda okuma ve yazma yontemi ile 6grenilmektedir. Ancak
oyunlarla yabanci dil egitiminde, diger duyular da aktif yer alir. Bunlar: dinleme, koklama,
hissetme, sarki sdyleme, konusma, gorme, giilme ya da alkislama gibi duyulardir. Oyunlarla
o0grenmede O0grenciyi eglendiren her sey derse dahil edilir ve buna izin verilir. Bu sekilde
cocuklar, 6grenilen dilin farkli sekillerde nasil kullanildigin1 zorlanmadan ve basar1 gésterme
baskis1 yasamadan 6grenecektir. “Sadece kitaplardan 6grenmek, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmez.
Ancak dairenin i¢erisinde dolasirsaniz, odalardaki her nesneyi ve cocugunuzun gorebildigi,
hissedebildigi ve kokusunu aldig1 her seyin ismini yeni 6grendigi dilde ifade ederseniz
cocugunuz daha kalict bir sekilde 6grenir” (Gesellschfstspiele, b.t).

Cocuklar, yetiskinlerin aksine yabanci dili gelecegini diisiinerek 6grenme geregi
duymazlar. Yabanci dil derslerini okullarda zorunlu ders oldugu i¢in ya da ailelerin talepleri
lizerine alirlar. Ogrenci dili genelde kullanarak dgrenmek isterler. Ornegin; oyun oynarken ya
da bir hikdye okuduklarinda ya da bir seyi anlamak zorunda kaldiklarinda. Ogrenilen dil ile
giinliik hayatta kullanilan dilin igerik ve materyalleri birbiri ile uyum i¢inde olmalidir. Ciinkii
etmeli ve heyecanlandirmalidir. Temel siniflarda yabanci dil dersleri, macera ve oyun odakli
ogrenildiginde genelde basarili sonuglar elde edilir. Burada kullanilan etkinliklerde
Ogrencilerin sadece gelen komutlar1 anlamasi bizi tamamen sonuca vardigimiz anlamina
gelmemektedir. Ogrencinin kendini ve ihtiyaglarini yabanci dilde ifade etmesi amaglarmmiz
arasindadir. Burada 6grenciden kusursuz bir konusma gergeklestirmesi beklenmemeli ve
amagc kusursuz konusmak degil, kendisini ifade edebilmesi ve iletisim kurabilmesi olmalidir.

Yapilandirmacilik yaklasima gore; 6grencinin icerikteki anlami, kelime ve kurallari
Ogrencinin kendisinin bulmas1 gerekir, buna izin verilmelidir. Bu 68renciyi diisiinmeye tesvik
eder ve diisiinme becerisini gelistirir. Bu, temel diistinme becerisini gelistirmek i¢in

onemlidir.
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Dokunsal, isitsel, gorsel 6grenme yeteneklerine daha yatkin 6grenci tiplerinin de var
oldugu unutulmamalidir. Bunun i¢in hazirlayacagimiz ders etkinliginde ayrica 6zen
gosterilmelidir. Ilkokul diizeyindeki okullarda yetenekler, ilgiler, bilgi durumlar1 ve beceriler
cesitlilik gostermektedir. Dil 6grenme yetenegi ile algilama yetenegi arasinda dogru oranti
bulunmaktadir. Bundan dolay1 daha en basindan ¢ocuklar, sahip olduklar 6zelliklere uygun
bir sekilde desteklenmeli; akustik, kinestetik, ritmik ve gorsel olmak {izere sahip olduklari
farkli dinamiklerle gli¢lendirilmelidir.

Netzwerk A1 kitabinda duyusal ve gorsel alistirmalara ¢ok yer verilmis ve 6grencilerin
bunlar interaktif olarak kullanmasi 6nemsenmistir. Dokunsal alistirmalara az yer verilmistir.
Bu kitap daha ¢ok yetiskinliklere yonelik oldugu i¢in dokunsal alistirmalara daha az yer
verilmis olabilir. Ornegin 6grenciden, smifta ya da disarida kiiciik bir mahalle plani ¢izerek
arkadaslarina yol tarifi vermesi seklinde bir oyun oynamasi istenmistir. Burada 6grenci
Ogretmenin yonergelerini temel alarak belirlenen yonlere gidecektir. Bu etkinlik, daha
eglenceli bir hale getirilebilir. Ogrencinin gozleri baglanir ve tamamen 6gretmenin sdyledigi
yonlere gider. Burada giivenligi saglamak tabii ki 6nemlidir.

Logisch A1l kitabinda ¢ok renkli gorsellere yer verilmistir. Ciinkii kitap, daha gok ilkokul
ve ortaokul 6grencilerine hitap etmektedir. Dinleme alistirmalar1 ve miizikler oldukca
fazladir. Dokunsal oyunlar yer almaktadir. Ornegin bir kizmabirader oyunu vardir. Burada
ogrenciler genel tekrar yapmaktalar. Kizmabirader oynanan zemin, harita seklinde verilmis ve
lizerine Almanya'daki 6nemli tarihi yerlerin resimleri koyulmustur. Bu durum, 6grencinin
genel kiiltliriine de katki saglamaktadir. Bu oyunda 6grenciler bir an 6nce hedefe ulagsmak i¢in
heyecan duyacak ve konsantrasyonlar1 daha iyi saglanmis olacaktir. Bundan sonraki derslerde
de bu tiir oyunlara yer verilirse 6grenciler bir hedef dogrultusunda ve ayni konsantrasyonla

derse katilmis olacaklardir.
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4.Boliilm
Bulgular

Dil becerilerinin biitliniine yer vermek istese de ders kitaplarinin bu konuda genellikle
sinirlt kaldigi; bazi kitaplarin, konusma becerisiyle ilgili etkinliklerde yeterli olmadigi;
bazisindaki etkinliklerin ise hedef yas aralig1 i¢in uygun olmadigi goriilmektedir. Bu da dersi
sekteye ugratarak, verimsiz bir hale getirmektedir.

Etkinliklerin biitiin 6grencilere hitap edemedigi durumlar da yasanabilmektedir. Bu ylizden
kitaptaki etkinliklerle sinirli kalmamak gerekir. Ya da bu etkinler iizerinde oynama da
yapilabilir. Bu, tamamen 6gretmenin yaraticiligina kalmistir. Kitaplardaki etkinlikler, ¢esit
acisindan biraz zayif kalmistir. Bu ylizden etkinlikler, iizerinde bazi ¢calismalar yapildiktan
sonra gergeklestirilmelidir. Ogretmen ayrica bir materyali ve etkinligi de hazirda
bulundurmalidir.

Ders kitaplarindaki duyusal becerileri gelistirme adina hazirlanmis etkinliklerin, genel
olarak yeterli oldugu goriilmektedir. Ancak kiiltiirii yansitan gorsellerin ve diger 6gelerin az
oldugu tespit edilmistir. Bu ylizden 6grenciye hedef dilin kiiltiiriinii vermeyi de amaglayan
ogretmenler, bu konuyla ilgili bir sikint1 yasayabilir. Ancak ders kitaplari, bu konuda yetersiz
kalsa da bir 6gretmen, giiniimiiz teknolojisi sayesinde disardan bir¢ok ek materyal temin
ederek bu eksikligi giderebilir.

Kiiltiirii sadece gostermek degil belki uygulanabilir hale getirmek de 6nemlidir. Bunun i¢in
ortamlar olusturulabilir. Ornegin Paskalya’da yumurta boyamak ya da 6grencilere kilise
gezisi yaptirmak gibi... Bununla ilgili etkinlere neredeyse hi¢ yer verilmemistir.

Dersi sinif disina tasimak, 6gretmen i¢in zor bir gérevdir. Ancak 6grencilerle birlikte gezi
diizenlemek gibi baz1 etkinliklerin, dil 6greniminde konugma pratigi saglayacagi da

unutulmamalidir. Ders kitaplarindaki etkinlikler, genellikle sinif i¢inde yapilmasi gereken



etkinliklerdir. Oysaki son elli yildir aktif 6grenmeyle ilgili calismalar {izerinde 6nemle

durulmakta ve ¢aligmalar bu dogrultuda devam etmektedir.
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5.Boliim
Tartisma
Ders kitaplarindaki etkinlikler daha ¢ok ¢esitlendirilebilir. Bir etkinligin birkag¢ versiyonu
yerine, tamamen farkli bir etkinlik olmasi1 6grenciyi daha ¢ok heyecanlandiracaktir.
Etkinlikler yaris igerikli oldugunda, bu oyunlar daha ¢ok kelime bazli etkinlikler olacaktir.
Bunlara daha ¢ok yer verilmesi gerektigini diisiiniiyorum.

Etkinlikler secilirken iletisimin yer aldig1 6rnekler, daha ¢ok tercih edilmelidir. Etkinlikler
boliimiinde buna dikkat edilmelidir ¢iinkii dil 6gretilirken amag, kelime ezberlemek degil
iletisim kurma becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin en ¢ok sorun yasadig1 ve ¢ekindigi
durum iletisim kurma kismudir.

Ses videolarina yer verildigi kadar kisa filmlere de daha fazla yer verilebilir. Bunun
yaninda 6gretmene kolaylik ve yeni fikirler olusturmasi agisindan birkag soru 6nerisine yer
verilebilir. Ayrica partner ¢alismalarinda 6grencilerin, her zaman ayni partneri degil farkli
partnerleri de se¢gmesi gerektigi bir dipnotla belirtilebilir. Zira sinif iginde yaygin olarak
goriilen gruplagsmalar yiiziinden 6grenciler, diger 6grencilerle iletisim kurmuyorlar. Sosyal
acidan uygun olmayan bu durum, iletisim kuramayan 6grenciler i¢in sikintiya sebep
olmaktadir

Derste yapilan etkinlikleri 6grencilerin disariya da tasirabilmesi agisindan ev 6devleri de
verilebilir. Ornegin 6grencilerden video ¢ekmeleri ve bunu da sinifta diger dgrencilere
izletmeleri istenebilir. Bu ¢alismaya tesvik etmek i¢in, 6grenciler arasinda grup yarigmalari
diizenlenebilir. Bu yarigsmalarin sartlar1 6nceden belirlenebilir: 6rnegin, su kadar kelime
kullanmak, su kadar citimle kullanmak gibi.

Ogrenilen dilin kiiltiirii ya da iilkenin tanitimu ile ilgili bdliimlere daha ¢ok yer verilebilir.
Bunlarla ilgili web sitesi linkleri paylasilabilir. Ciinkii 6grenciler bu konuya daha ¢ok merak

duymaktadir. Ya da onlarin ilgisini ¢geken yerler ya da edinebilecekleri firsatlar belirtilebilir.



65

Bazen 6gretmenlerimiz bu konuda yeterli bilgiye sahip olmayabilir ya da bu bilgiler
O0gretmenlerimizin aklina gelmeyebilir.

Ogrencilerin telaffuzunu gelistirecek olan tekerlemelere ve buna benzer etkinliklere hemen
her tinitede yer verilmesi ¢ok giizel. Telaffuzu gelistirecek olan bu ve bunlara benzer farkli
etkinlikler daha ¢ok yer alabilir.

Ogrencilerin hepsinin katilabilecegi “Kahoot” gibi giincel online uygulamalar,
gelistirilerek 6gretmenlere sunulabilir. Medya araglarini kullanmay sevdikleri i¢in bu

uygulamalar, 6grencilerin ilgisini ¢ekecektir. Ancak bunu abartmamak gerekir.
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5.Boliim
Sonug ve Oneriler

Bu tez ¢alismasinda Almanca derslerinde kullanilan Logisch A1, Genial Klick A1 ve
Netzwerk A1 ders kitaplarinda bulunan etkinlikler incelenmistir. Bu kitaplarda, ¢ocuk
(Logisch A1) geng (Genial Klick A1) ve yetiskinlere (Netzwerk A1) yonelik farkli igeriklerle
cocuklara ve yetigkinlere yonelik uygun etkinlikler yer almaktadir. Bu ti¢ kitapta konular,
etkinliklerle pekistirilerek kalic1 bir 6grenme saglanmaya calisilmistir.

Etkinliklerde konularin pekistirilmesi amaciyla 6zellikle “yasayarak 6grenme” yontemine
agirlik verildigi goriilmiistiir. Ayrica birebir kelime bilmekten ziyade iletisim kurma
becerisini gelistirmek amagh etkinler 6n planda tutulmaya ¢alisilmistir. Yabanci dil
Ogrenirken bu tiir etkinliklere yer verilmesi olduk¢a dnemlidir. Ciinkii 68rencilerin en ¢ok
zorlandig dil becerilerinden biri, konusma ve konusmay siirdiirebilme yetenegidir.

Ogretmen odakli egitim sisteminde dgrenci, kars1 taraftan siirekli bir yonerge
beklemektedirler. Yonerge beklenen kisi, 6gretmendir. Bu kisi tabi ki 6gretmendir, zira derse
hakim olan kisi odur. Modern egitim sistemindeki amaclardan bir tanesi de bu eski 6gretmen
merkezli egitim sisteminden ¢ikmaktir. Bu yiizden 6grenciler, her zaman merkezde olmalidir.
Ogretmen odakl1 egitim sistemini kurmaya yardimet1 olan bu etkinlikler, grencilerin
kendisini ifade etmesi i¢in de iyi bir aragtir. Bu sistemin bizi amaca ulastirabilmesi i¢in komut
ya da sorularin 6gretmenden gelmeyecegi kitaplarda belirtilmelidir.

Yukarida da belirtildigi gibi, gliniimiizdeki yabanci dil 6gretme tekniklerine bakildiginda
ezberleme, ¢eviri yapma gibi dili aktif kullanmaya hizmet etmeyen yontemler yerine, dili
benimseyerek ve birebir dili yasayarak 6grenme yontemlerinin daha ¢ok tercih edildigi
goriilmektedir. Ornegin 6grencilerin tiyatro sergilemesi, miinazara yapmasi, sarki dinlemesi
gibi. Bunlar, her insanin, giinliik yasantisinda hep yasadigi ya da stirekli kars1 karsiya geldigi

durumlardir.
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Kitaplardaki oyunlarda ise genellikle rekabet oyunlarinin oldugunu gérmekteyiz. Ancak
incelemesi yapilan kitaplardaki etkinliklerde, rekabet oyunlarindan ziyade, karsilikli konusma
(iletisim) etkinliklerine, 6zellikle de sunum, miinazara ve anket ¢caligmasi gibi etkinliklere
daha ¢ok yer verildigi tespit edilmistir. Bu gibi etkinliklerin, yetiskinlere hitap eden Netzwerk
A1 kitabinda daha yogun oldugu goriiliir. Cilinkii bu tiir etkinlikler, ¢cocuk yastaki 6grencileri,
biraz daha zorlayabilir. Cocuklara yonelik hazirlanan kitaplarda kisa kelime yerine basit
ctimleler kurmay1 gerektiren etkinlikler yer almaktadir.

Giinliik hayatin i¢inden se¢ilmis durumlarla daha ¢ok karsilastirilan 6grencilerin, bu
etkinlikler sayesinde dil liretkenligi de artacaktir. Bizler, hayatimizda bazi durumlar1 birkag
kez yasadigimizda farkli bir tepki veririz ya da o durumla ilgili farkli yontemler gelistiririz.
Bu tarz etkinliklerin amaci, dili tiretken sekilde kullanmaya tesvik etmektir. Dili, yasayan
canli bir varlik gibi diisiinmeliyiz. Bu sekilde 6grenci de 6grenmekte oldugu dili bizzat
yasayarak 0grenecektir. Aksi durumda dil bir siire sonra unutulur.

Kitaplarda yer alan etkinliklerde, dilbilgisi kurallar1 ya da giinliik yasantimizda yer alan
herhangi bir duruma ait kelimeler, pratik amagl farkl etkinliklerle desteklenmistir. Okullarda
genelde dil bilgisi boliimleri, sadece drnek climlelerle desteklenerek yapilmaktadir.
Etkinliklerle desteklendiginde ders, daha verimli sekilde islenmis olacak ve rutinlikten
kurtulacaktir. Ciinkii 6grencilerin derste sikilmalarina sebep olan unsurlardan biri de dersin
rutin sekilde islenmesidir. Bu etkinlikler, derse pozitif bir atmosfer de getirecektir.

Ders kitaplarindaki etkinliklere ek olarak, onlarin farkli versiyonlar1 da verilmistir.
Boylece 6gretmen, her zaman ayni etkinligi kullanmak durumunda kalmayacak, farkli
etkinlikleri de uygulayabilme sansina sahip olacaktir. Bu tiir etkinlikler, 6grencileri de siirekli
ayni etkinligin yapildigi sikici bir ders atmosferinden kurtaracak, derse daha iyi motive

olmalarinmi saglayacaktir.
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Etkinliklere baktigimizda hemen hepsinin, tiim duyular1 (duydugunu anlama, konusma,
yazma, yazilani okuyabilme) aktif hale getirmeye ¢alisan etkinlikler oldugu goriilecektir.
Ogrencilerden, telaffuzlarin iyilestirmek amacli tekerlemeler sdylemeleri, karsilikli iletisim
kurmay1 gerektiren diyaloglar ve duydugunu anlamalarini saglayan videolar hazirlamalari,
iiretkenliklerini artirmalari i¢in olaylar1 birebir yagsamalarini saglayan tiyatro etkinlikleri
yapmalar1 ve gorsel herhangi bir seyi karsi tarafa aktarmak amagh (grafik okuma, resimde
gordiiklerini anlatma, nesneyi betimleme gibi) ¢alismalar gergeklestirmeleri istenmistir.

Bu ti¢ ders kitabi, her becerinin ayn1 derecede lizerinde durulmasini savunmus ve bu
yiizden tiim becerileri aktif hale getirecek etkinliklere yer vermistir. Ayrica etkinliklerde
yetiskin ve ¢ocuklara yonelik farkli etkinler sunulmustur. Etkinliklerde tiim 6grenciler aktiftir.
Ornegin bir dgrenciden sunum yapmasi, onu dinleyen diger 6grencilerden de sunumla ilgili
sorular hazirlamalar1 istenmistir. Boylece dinleyen 6grencilerin de dersi daha dikkatli takip
etmesi ve dinlerken diisiinmeleri saglanmis olacaktir. Boyle oldugunda sunum yapan 6grenci,
dinleyen arkadaslarinin, neyin nasil s6ylendiginden ¢ok nelerin anlatildigina odaklandigini
hissettiginden kendisine yonelen bakislarin etkisinde kalmayacaktir. Ayrica ders esnasinda
tiim 6grencilere gorev verildiginden ders daha verimli islenmis olacaktir. Eger bu tiir
etkinliklerde 6grencilerden sadece dinlemeleri istenirse, 6grenci bunu bazen suiistimal etmek
durumuna diisebilir. Bu ihtimalleri ders dncesinde diisiinmek ve buna gore tedbirler almak,
¢ok onemlidir.

Kitaplardaki etkinliklere bakildiginda ortak bir 6zellik daha goriilmektedir. Verilen
etkinliklerde olaylar somutlastirilarak 6grencinin olayin iginde birebir bulunmasi saglanmis
ve boylece konunun daha kalic1 68renilmesine ¢alisilmistir. Bu tiir caligmalar, 6grencilerdeki
Ozgiiven eksikligini gidermeye ve dgrencinin, dili 6grenme disinda, giinlilk yasamini1 daha
saglikli ve mutlu siirdiirebilmesi i¢in gerekli olan baz1 6zellikleri kazanmasina yardimci

olacaktir. Bu tiir etkinlikler, ezbere 6grenmek ve kisa siirede kullanmadig1 i¢in unutmak
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yerine, 0grendigi bilgiyi gerekli oldugunda zihne daha kolay ve art1 bir caba gerektirmeden
cagirabilmeyi saglayacaktir. Bizler de gilinliikk yagantimizda, 6grendigimiz her seyi (bir yere
gitme, yemek yapma, sunum yapma gibi) her giin uygulamiyoruz ancak uygulamadigimiz
siire¢ i¢erisinde de bunlar1 unutmuyoruz. Ciinkii bunlar, kalic1 sekilde 6grenilmis ya da
Ogretilmis bilgi ve tecriibeler olduklari i¢in, gerekli oldugu durumlarda hepsini yerine
getirebiliyoruz.

Ogrenci, bu tiir etkinliklerde izledigi bir video, sdyledigi ya da dinledigi bir sarki ve farkli
gorseller aracilifryla o dilin kiiltiiriiyle ilgili farkl1 bilgiler de edinir. Ornegin Almanya'da
ilkokula baslayan ¢ocuklara aileleri tarafindan 6zel bir hediye hazirlanmasi ya da Avrupa'da
Ogrencilerin liniforma giymemesi gibi. Bizler biliyoruz ki dil ve kiiltiir bir biitiin seklinde
diisiiniilmelidir. Bu tiir bilgilerin 6grencilere aktarilmast 6nemlidir. Bu durum, karsilikli
kiiltiir aligverisini de saglayacaktir. Bu tiir etkinlikler, farkli kiiltiirlere olan 6n yargiy1 kiracak,
bu 6grencilerin yeniliklere acik olmasina yardimer olacaktir.

Icinde bulundugumuz cagda artik sadece yasadigimiz iilke smnirlart icerisindeki insanlarla
degil -teknoloji sayesinde- biitiin iilke insanlariyla neredeyse her an iletisime gegebiliyoruz.
Iletisime gectikge de yabanci dillere ve baska kiiltiirleri 6grenmeye daha ¢ok ihtiyag
duyuyoruz. Bu tiir etkinlikler, 6grencilerde baska kiiltiirlere karsi merak uyandirir ve bazi
ogrencilerde dili 6grenmek icin bir amag olusturur. Avrupa'daki yasam kiiltiirii; 6rnegin
kahvaltilarda neler yendigi, dogum giinlerinin veya diger kutlamalarin nasil gerceklestirildigi,
hangi milli ve dini bayramlarin kutlandigiyla ilgili bir¢ok kiiltiirel deger, ders kitaplarindaki
somutlastirilmig etkinliklerin ve resimlerin i¢ginde yer almaktadir. Genellikle baz1 gorsellerle
ya da etkinliklerle yapilan somutlastirmalar, cok dnemlidir. Kitabimiz, ¢ok farkl
somutlastirma etkinliklerine yer vermektedir.

Dersi farkl etkinliklerle islemek, 6grencideki motivasyonu artiracaktir. Biz de biliyoruz ki

yabanci dil derslerinde 6gretmen merkezli ders isleme yontemleri tercih edilmemekte ve
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ogrenciler de derste artik aktif olmayi istemektedir. Ogrencide motivasyonu saglamak,
dgrenmenin siirekliligini saglar. Ogrendigi dili birebir her giin yasamadig1 igin dgrenirken
zorluk yasayan O6grenciye bu yiizden biraz daha fazla gorev diismektedir. Ancak bu zorluga
ragmen asil 6nemli olan sey, 6grencideki 6grenme hevesinin siirmesini saglayabilmektir.

Stirekli 6gretmenin etkin oldugu derste 6gretmen, kendini yoracak ve 6grenci de
sikilacaktir. Ozellikle kiigiik yastaki cocuklarda bu durum daha ¢ok yasanmaktadir.
Etkinliklerle ¢alismak, 6grencilere gorev dagilimi yapmak ve ders siirecine onu da dahil
etmek, 6gretmenin de isini kolaylastiracak ve dersin bir an dnce bitmesini beklemesine gerek
kalmayacaktir.

Oyun esnasinda hedeflerine kilitlenen 6grenciler, diger 6grencilerin de kendisi gibi,
birbirlerinin hatalarin1 gérmek yerine hedefe ve o anin tadini ¢ikarmaya odaklandiklarini
hissettigi i¢in hata yapmaktan ¢ekinmeyecek ve hata yapma korkusu yasamayacaktir.

Yukarida belirtildigi gibi 6grencilerde hata yapacagim korkusu ¢ok yasanmakta ve bu
duygu, 6grencinin derse etkin bir sekilde katilimini engellemektedir. Ogrencinin, pratik
yaparak hatalarini en aza indirmesine yardimcei olan bu tiir etkinlikler, ayrica sosyallesmesini
de saglayacaktir. Bir iletisim araci olan oyun, iletisim kurmada sikint1 ¢eken kisilerin, hem bu
sorunlarini agmasina hem de paylagsma duygusunu gelistirmesine yardimei olacaktir. Burada
ogrenci, kendini ve kendi giiciinii fark edecek, hayatinda bir¢ok seyi basarabilecegine
inanacak ve 6grenme tutkusu hi¢ bitmeyecektir.

Bizler sevdigimiz seyleri yapmaktan zevk aliriz. Bu yiizden 6grencilerimizin de
ogrenmekten zevk almasi igin caba gostermeliyiz. Ozellikle kiigiik yastaki cocuklarda bu
duyguyu beslemek ¢ok 6nemlidir. Keyif veren bir 6grenimin iginde tabi ki kurallar da olmali
ama bu kurallar 6grenciye bir engel olarak aksettirilmemeli, bu kurallarin neden olmasi

gerektigine dair bir farkindalik olusturulmaya ¢alisilmalidir.
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