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OZET
Yiksek Lisans Tezi
INTERNET UZERINDEN
BILGISAYAR DESTEKLI CiZiM DERSININ ANLATIMI
Metin DEMIRKOL

Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Makine Egitimi Anabilim dal1

Danisman: Yrd. Dog. Dr. Abdurrahman KARABULUT

Giliniimiizde, bilgisayarm hayatimizin 6nemli bir pargast oldugu tartisilmaz bir
gergektir. Bilgisayarin yasamimizla bu kadar i¢ ice oldugu bu durumda her alanda
oldugu gibi egitim alaninda da gelismeler goriilmektedir. Egitim alaninda bilgisayar
kullanimi, bilgisayardan ve bilgisayar teknolojilerinden egitim i¢in en etkili bicimde

yararlanma yollarindan birisi de web veya 0rgii tabanli (web - based) egitimdir.

Bu caligmada internet iizerinden egitim materyallerini gelistirici ve katki saglayici
arastirma yapilarak bilgisayar destekli ¢izim dersinin 6gretimi i¢in bir web ortami
gerceklestirilmistir. Hazirlanan web ortaminda konularin anlatiminda gorsellik 6n

planda tutulmaya ¢alisilmis, dersin anlatimi hareketli canlandirmalarla desteklenmistir.
Tasarimi gergeklestirilen Bilgisayar Destekli Cizim dersi web alani igerisinde belirlenen
alan adi ile internet ortaminda kullanicilarin hizmetine sunulmustur. Farkli ortamlarda

O0grenme imkani sunan program, internet yardimiyla etkili bir sekilde kullanima

acimustir.

2008, 63 sayfa

Anahtar Kelimeler: internet, web tasarimi, uzaktan egitim, Autocad
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ABSTRACT
Ms.Sc.
DEVELOPMENT of an INTERNET BASED and COMPUTER SUPPORTED
TECHNICAL DRAWING SYSTEM
Metin DEMIRKOL

Afyon Kocatepe University,
Institute for the Natural and Applied Sciences
Department of Machine Education

Assist. Prof. Dr. Abdurrahman KARABULUT

Nowadays it is a reality without doubt that computers are important parts of our lives.
This case in which computers are such intimate with our lives, developments are
observed in education field like all other subjects. Computer use in education field, for
education, one of the ways to benefit from computers and computer technologies most

effectively is web or web based education.

In this study, in order to teach CAD lessons by making an investigation about
developing and contributing education materials over the Internet, a web platform has
been realized. In the prepared web media, it has been tried to keep the visualization on
the forefront in the subjects’ expressions, and the lessons have been supported with

animations.
The CAD web site which was designed has been served to users on the Internet with a

defined domain name. The program which makes it possible to learn on different

mediums, have been opened for use effectively via Internet.

2008, 63 Pages

Keywords: internet, Web Desing, Distance Education, Autocad
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1. GIRIS

Teknolojideki yenilikler, insanoglunun hayatini énemli l¢iide etkilemektedir. Ozellikle
Tiirkiye’nin internetle tanigmasindan bu yana, toplumun tiim kademelerinde iletisim
bi¢imi belirgin bir degisime ugramistir. 2000’li yillardan itibaren ise internetin tabana
hizli ve gii¢lii bir sekilde yayilmasi, toplumdaki bilgisayar okur-yazar oraninda ciddi bir
artisa neden olmustur. Baglangicta internet kullanimi bir ilgi nedeni olarak ortaya
cikmistir, ancak giiniimiizde toplumun hemen hemen tiim bireyleri i¢in ihtiya¢ haline
gelmistir. Ayrica, bilgideki hizli degisim ve bilginin hizli bir sekilde eskimesi, bir
anlamda var olan bilginin kisa bir siire sonra iglevsiz hale gelmesi sonucunu da

dogurmaktadir (Celep 2000, Oral 2005).

Dolayisiyla yeni verilere ulagsma daha hizli caba gésterme zorunlulugunu getirmektedir.
Ge¢misin kas giiclinden sonra beyin giiciiniin 6n plana ¢ikisi, bu giicii elinde
bulunduranlar i¢in daha 6zgiir politikalar liretme, topluma ¢agdas yasam olanaklar1
sunma, refah diizeyi yiiksek ve ileri teknolojiyi etkin kullanabilen bireyler yetistirebilme
olanaklarina sahip olma demektir. Ciinkii beyin giiclinii elinde bulundurma, veri edinme

ve veriye hizli ulagma ile dogru orantilidir.

Glinlimiizde 6zellikle ticaret ve egitim basta olmak iizere asina oldugumuz bir¢ok
kavram, internet sayesinde basina elektronik kelimesinin ilk harfi olan “e-” ekini alarak
yeni anlamlar kazanmistir. Agir isleyen biirokrasi, e-devlet uygulamasinda biitiin
organlarini elektronik ortama tasiyabilme ¢abasi igerisindedir. Ilk etapta bankacilik ve

13 13

ticaret sektorlerinde hizli yayilma gosteren “e-“ uygulamalarin, devletin ¢esitli

birimlerinde hayata gegmesi umut vericidir.

Devletin farkli kurumlarinin isleyisinde ve 6zellikle egitimde istenen basariy1 saglama
da internet ciddi imkanlar sunmaktadir. Ozellikle geng potansiyele sahip olan Tiirkiye
icin egitim kurumlarinda internete dayali egitimi gergeklestirebilme cagdas bir
yapilanma agisindan onemlidir. Boyle bir yapilanma ise birey i¢in her zaman ve her
yerde 0grenme demek iken, devlet i¢in her zaman ve her yerde egitim olanagi sunma

anlamina gelmektedir.



Bilgisayar ve internet'in egitim alaninda kullanilmasinin yaygmlasmasiyla, hem
ogretmenlerin ders materyali hazirlama ve gelistirme faaliyetleri artmis hem de
Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) ve bunun bir alt birimi olan internet iizerinden egitim

(IUE) gibi yeni uygulama alanlar1 ortaya ¢ikmustir.

Davranig bilimcilerinin yaptiklar1 incelemelere gore, zaman sabit tutulmak iizere
insanlar; Okuduklarinin  %10'unu, isittiklerinin  %20'sini, gordiiklerinin  %30'unu,
gordiikleri ve isittiklerinin %50'sini, soylediklerinin %70'ini, yap1ip sOylediklerinin ise
% 9011 hatirlamaktadirlar. Bu incelemeler 151nda BDE'de yapilmak istenen de 6gretici
ile alici(6grenci) arasindaki en iyi etkilesimi saglamaya ¢aligmaktir (Mendi, Karabiyik,

Toktas 2004).

Bu calisma ile kullanilan egitim modeli olarak internet iizerinden uzaktan egitim ele
alinmig bunun yanmda internet programciligi igin gerekli materyal ve metotlar
kullanilarak ders igeriginin zenginlestirilmesine olanak saglanmasi hedeflenmistir. Bu
dogrultuda web sitesinin tasariminda;

e Macromedia Dreamweaver,

* Microsoft Office FrontPage
Web grafiksel icerik i¢in;

* Fireworks CS3,

* Flash
Internet iizerinden dosya transferi igin;

* Cute FTP (File Transfer Protocol)
Gorsel derslerin hazirlanmasinda;

* Adobe Captivate programindan faydalanilmistir.

Boylece makine teknolojilerinin internet lizerinden 6gretimi i¢in bir ¢aligma yapilarak

Bilgisayar Destekli Cizim dersinin web tasarimi yapilmustir.



2. UZAKTAN EGiTiM

Uzaktan egitim calismalar1 200 yildan daha eski yillara kadar uzanmaktadir. Ornegin, 1728
yilinda Boston Gazetesinde mektup ile stenografi dersleri verildigine iliskin reklamlar
bulunmustur. 1890'h yillarda Avustralya'daki Queensland Universitesi kampus disina agik
bir egitim program yiiriitmiistiir. Wisconsin Universitesi'nin 1892 yil katalogunda gegmis
olan uzaktan egitim terimi (Distance Education), yine ilk kez aymi {iniversitenin
yoneticisi William Lighty tarafindan 1906 yilinda yazilan bir yazida kullanilmustir.
Daha sonra bu terim (Fernunterricht), Alman egitimci Otto Peters tarafindan 1960 ve
1970'lerde Almanya'da tanitilmis ve Fransa'da uzaktan egitim kurumlarma isim

(Teleenseignement) olarak verilmistir (Verduin 1994).

Uzaktan Egitim, 0zel organizasyonlarin ve uygulamalarin yapilmasi yaninda, ayrica
ozel bir ders plan1 yapma teknigi, 6zel 6gretme teknikleri, elektronik olan veya olmayan
sistemlerin  kullanildigi, ©zel iletisim metotlar1 olan, normal olarak Ogretme

faaliyetlerini farkl1 ortamlarda olusturulan planli bir dgrenmedir (Isman 1998).

Uzaktan Egitim, bir 6gretmenin fiziksel olarak 6grencilerin bulunduklar1 yerlerde
olmasmi gerektirmeksizin, teknolojinin imkanlarindan yararlanilarak, o6grenci ve
Ogretmenlerin bir sanal dershane ortaminda degisik sekillerde karst karsiya

getirildikleri, planli bir egitim seklidir (Verduin 1994).

Uzaktan Egitim, geleneksel 6grenme-6gretme yontemlerindeki smirliliklar nedeniyle
smif i¢i etkinliklerin yiiriitiilme olanagi bulunmadigi durumlarda egitim c¢aligmalarini
planlayanlar ve uygulayanlar ile 6grenenler arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak
hazirlanmis 6gretim iiniteleri ve ¢esitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglandigi

bir 6gretim yontemidir (Kaya 2002).

California Distance Learning Project (CDLP 2004) uzaktan egitimi su sekilde
tanimlamaktadir: "Uzaktan egitim programi Ogrenci ile egitsel kaynaklar arasinda
baglant1 kurarak egitimi gerceklestiren bir sistemdir. Uzaktan egitim programlarinin

herhangi bir egitim kurumuna kayitli bulunmayan kimselere de egitim imkan1 sagliyor



olmasi bizlere, son donemde dgrenciye taninan egitim imkanlarinimn artmakta oldugunu
gosteriyor. Uzaktan egitim programinin bir baska yonii de mevcut kaynaklardan
yeterince faydalaniyor olmasi ve gelisen teknolojiyi de yakindan takip etmek zorunda

olmasidir."

United States Distance Learning Association (USDLA)'m tanimi da su sekildedir:
"Uydu, video, audio grafik, bilgisayar, multimedya teknolojisi gibi elektronik araglarin
yardimiyla, egitimin uzaktaki Ogrencilere ulastirilmasidir. USDLA, O6gretmen ve
ogrencinin birbirlerinden cografi olarak uzak oldugunu belirterek bu egitim
programinda elektronik araglarin ya da yazili materyal ve matbu malzemelerinin
kullanilmas1 gerektiginin alti1 ¢izer. Uzaktan egitim; 6gretmenleri i¢ine alan 6gretim

ile 6grencileri i¢gine alan 6grenim olmak iizere iki temel boliimden olusmaktadir."

Uzaktan egitim i¢in pek ¢ok tanim vermek ve aciklama yapmak miimkiindiir. Ancak

ayrintiya girmeden uzaktan egitimi, ana 6zelliklerini siralayarak soyle dzetleyebiliriz;

e Ogretim siirecinin gogunlugunda dgrenen ve dgreten ayr1 yerlerde bulunur,

e Ogrenen ve ogreteni birlestirecek ve ders icerigini iletecek &zel olarak
hazirlanmis egitim medyasi1 kullanilir.

e Ogrenenle 6greten arasinda iki yonlii iletisimi ve etkilesimi saglamak igin ayrica
bilisim ve etkilesim teknolojilerinden yararlanilir.

e Ogrenci degerlendirmesinin saglanmas1 igin etkili bir egitim ydnetimi

olusturulur (Int.Kyn.2).



2.1 Uzaktan Egitim Tiirleri

Cizelge 2.1 Uzaktan egitim tiirleri

EGITMEN / OGRENCI
A Bir kism1 ayn1 bir Tamamen farkl bir
Aymi mekdnda kismu farkli mekanda mekanda

- Zamandan bagimsiz A
<

= | Zamandan yar1 bagimsiz D E B
<

N Zaman bagiml C

Cizelge 2.1°de harflerle gosterilen hiicreleri agiklarsak;

"A", egitmen ve dgrencinin hicbir sekilde karsilagsmadigi, bir baska deyisle egitimin yer
ve zamandan bagimsiz olarak yiiriitiildiigii durumdur. Bu tiir uzaktan egitimde ders
iceriginin dagitilmasi i¢in Diinya Capinda Ag (World Wide Web - WWW), iletisim i¢in

ise e-posta kullanilabilir.

"B", egitimin tamamen yerden bagimsiz, zamana ise yart bagiml olarak ytritildiigii
durumdur. Bu tiir uzaktan egitimde, karsilasilan 6zel bir problemi ¢ozmek ya da ders
kapsaminda yer alan bir soruyu cevaplandirmak igin internet baglantili sohbet (Internet

Relay Chat - IRC) gibi etkilesimli Web araglar1 kullanilabilir.

"C", egitimin tamamen yerden bagimsiz, ancak zamana tam bagimli olarak ytirttildiigii
durumdur. Karsilikli olarak sorularin soruldugu ve cevaplandigi video konferans sistemi

bu tiir uzaktan egitim ¢alismalarinda kullanilabilir.

"D", egitimin bir kampus icinde elektronik tartigma destekli olarak yiiz ylize smif

ortaminda yiriitiildiigii durumdur.

"E", egitimin bir kisminin yiiz ylize ger¢eklestirildigi, bir kismmin ise tamamen uzaktan
verildigi durumdur. Genel olarak, programin baslangi¢ kism1 ve sonunda yer alan sinav
asamalar1 yiiz yiize gerceklestirilirken, ara asamalar "A" durumundaki gibi

yiriitiilmektedir (Lawhead 1997).



2.2 Uzaktan Egitimi Gerekli Kilan Egitim Sorunlarn

Uzaktan ogretim, egitimde bilgi teknolojilerinin kullaniminin bir boyutudur. Bu
alandaki kavram ve uygulamalar, bir takim gereksinimlerin ve c¢esitli alanlardaki

gelismelerin sonucudur.

Uzaktan Egitim uygulamalarini tesvik eden gereksinmeleri sdyle siralayabiliriz;

e Bireylerin farkli egitim gereksinimi duymalar1 ve mevcut egitim sisteminin bunu
kargilayamadig1 durumlarda yeni imkanlar gelistirerek,  bireysel, bagimsiz
ogrenme ile kitle egitiminin saglanmasi,

e Geleneksel egitim uygulamalarindaki aksakliklari giderici yeni segenekler
yaratilmast,

e Mevcut egitimin disinda kalan bireylere egitim olanagi yaratan yeni modeller
yaratilmast,

e Tiim bireylerin egitimden esit yararlanmasinin saglanmasi, Bu durum ve
gereksinmeler egitim alaninda uzaktan Ogretim, agik Ogretim, bagimsiz
O0grenme, programli 6grenme, ortamlara dayali 6grenme, bireysel Ogretim,
kitlesel 6gretim, siirekli 6gretim, donilisimli egitim, yasam boyu egitim, acik

tiniversite ve benzeri kavram ve uygulamalarin geligmesini tesvik etmektedir.

Glinlimiizde az gelismis ve gelismekte olan iilkelerin hemen hemen hepsinin egitim
sistemlerinde bir darbogazdan soz edilmektedir (Hizal 1983). Bu iilkelerde yasanan

sorunlarin temelinde yatan belli bagh nedenler sunlardir:

e Genel niifus igerisinde ¢ocuk niifusun biiyiik olusu,

e (Cocuklarimn kiigtik bir kisminin kisa sure okula devam etmesi,
e Ogretmenlerin sayica azhg,

e Ogretmenlerin niteliginin diisiik olusu,

e Bir 6gretmene diisen 6grenci sayismin fazlaligi,

e Kapali alanlara diigen 6grenci sayisinin fazlaligi,

e  Opgretim basamaklarma gére okullasma oraninin dengesizligi,



e Okullarn, yerlesim alanlarma ve bdlgelere gore dengeli dagilmayist,
e Mezun 6grenci sayisinin diisiikliigii,

e Anne babalarin egitimin dnemini yeterince bilmeyisi,

Yukarida belirtilen nedenlerin yol a¢tig1 egitim sorunlar1 az gelismis ve gelismekte olan
iilkelerde yasanirken gelismis iilkelerde de daha ¢ok bilimsel, sosyal ve bireysel
olgulardan kaynaklanan, ekonomik, sosyal ve egitsel igerikli sorunlarin yasandigindan
s0z edilmektedir. Daha somut olarak belirtmek gerekirse bu durum soyle bir goriiniim

sergilemektedir:

Glinlimiizde ¢agdas egitim sistemlerini bigimlendiren sosyal, ekonomik, teknolojik ve
egitsel kosullarin degistigi goriilmektedir. Cagdas toplumda bireysel 6zgiirliik, sosyal
adalet, demokrasi ve esitlik kavramlarmin yaygmlastigi dikkati cekmektedir. Ogrenci
kitlesinde aligilagelmis Ol¢li ve uygulamalarla karsilanmasi imkansiz sayisal ve
niteliksel degisme olmaktadir. Var olan sistemde bireysel ve sosyal nitelikte firsat ve
imkan esitsizlikleri vardir Tiirkiye'de konu ilk defa (Alkan 1987) tarafindan dile
getirilmistir (Kaya 2002).

Gerek az gelismis ve gelismekte olan, gerekse gelismis iilkelerde, yukarida belirtilen
nedenler ve benzerlerinden kaynaklanan egitim sorunlarini, imkanlar Olgiisiinde
cozmeye yonelik pek cok girisim olmaktadir. Egitim sorunlarinin ¢dziimiine iligkin
girigimler incelendiginde, bunlarin daha ¢ok, 6gretmen yetistirme, yeni okullar inga
etme, Ogrenim siiresini uzatma, ikili Ogretim ve gece Ogretimi konularinda
yogunlasildig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu geleneksel ¢abalarla egitim sorunlar1 yeterince

coziilemedigi gibi, tersine, var olan sorunlar da gittik¢e artmaktadir.

Egitim sorunlarinin geleneksel ¢6ziim arayislariyla ¢oziimlenemedigi goriiliince
iilkelerin egitimci ve yoneticileri yeni arayislara yonelmektedirler. Bu yeni arayiglarin

temelinde su gerekcelerin oldugu sdylenebilir:

e Ayni anda biiytik kitlelere egitim hizmeti verilememesi.

e Bireylerin ilgi ve yeteneklerinin yeterince dikkate alinmamasi.



e Bireyler i¢in gerekli olan bilgilerin ve bilgi miktarmin iyi belirlenememesi.
e Uygun bilginin uygun yontem ve tekniklerle sunulamamasi.

e Gerekli bilginin etkili olarak kisa siirede kazandirilamamasi.

Bu gerekgeler herkese daha iyi egitim imkanlarmin saglanmasi yoniinde yeniliklere

gereksinim oldugunu gostermektedir.

Egitim sistemlerinde yenilik yapmaya yonelik ¢abalarin ¢ogu ya da yeni segeneklere
duyulan gereksinme, baslica iki kavram ya da inangtan kaynaklanmaktadir. Bunlardan
birincisi, firsat esitligi kavrami ya da toplumdaki tiim bireylerin, egitim yasant1 ve
imkanlarindan yararlanmaya hakki olduguna inanmadir. Ikincisi ise, egitimin bir dizi
bireysel ve toplumsal amaglarin gergeklestirilmesine katkida bulunabilecek baslica
etmenlerden biri olduguna inanmadir. Bu kavramlarin anlam kazanabilmesi,
alisilagelmis egitim sisteminin tiim ydnleriyle su acilardan incelenmesine baghdir (Ozdil

1986).

1. Sistemin gerekli temel egitim yasantilarini saglama kapasitesi.
2. Sistemin daha bireysel nitelikte bir egitimi ger¢eklestirmek i¢in zorunlu olan ve
bireyin en yiiksek diizeyde verim elde etmesini imkanli kilan daha sonraki secenekleri

saglama kapasitesi.

Bu acilardan yapilan incelemeler, smifta yapilan geleneksel egitimin artik kurumsal ve
evrensel anlamda Orgiin egitim imkanlar1 saglayan en iyi uygulama olma niteligini
yitirdigini ortaya koymustur. Sinifta yapilan egitimin en iyi uygulama olmadigini,

giiniimiizde yasanan baslica su sorunlar gostermektedir.

e Egitimin yayginlastirilamamasi.

e Frsat ve imkan esitsizliginin siirmesi.
e Kaynaklarin verimli kullanilamamasi.
e lletisim dengesizligi.

e Egitimin yeterince islevsel olmayisi.

e [Egitimde nitelik diisiikliigii ve standardin saglanamayisi.



Bu sorunlarm ¢6ziimiinde ise, ileri egitim teknolojilerinin devreye konulmasi gerektigi
sOylenebilir. Giiniimiizde bilim ve teknolojideki gelismeler ekonomik, sosyal ve
bireysel icerikli olgular egitim teknolojisinin gelismesine neden olmustur. Egitimi
olusturan 6gelerin yapisal ve islevsel degisimi sonucu, degisim ve yenilige uygun bir
kavramsal cergeve gereksinimi, hep birlikte egitimde verim ve etkinligi artrma
gereksinimi, hep birlikte egitimde yeni bir disiplinin olusumunu giindeme getirmistir.
Firsat esitsizligine ¢oziim getiren, isteyen herkese yasam boyu egitim saglayan ve
bunlarm yani swa egitimin bir dizi bireysel ve toplumsal amaclarinin
gerceklestirilmesine katkida bulunabilen, egitim teknolojilerinden yararlanmaya ve daha

cok kendi kendine 6grenmeye dayali olan bu disiplin, uzaktan egitimdir.

Bilimsel ve teknolojik gelismeler, egitim istegindeki artis, maliyet, etkililik ve

verimlilik, uzaktan egitimin gelismesini saglayan nedenlerdir.

Uzaktan egitim dgrenenle dgretenin fiziksel olarak birbirinden uzakta oldugu bir egitim
bicimi olma &zelligiyle, isteyene, istedigi yasta, istedigi yer ve zamanda, istedigi hizda

ogrenme olanagi saglar.

2.3. Diinyada Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim alanindaki ilk girisimlerden biri, ABD Boston'da "Evde Gelismeyi
Tesvik Dernegi"nin kurulmasidir. 1883 yilinda "Correspondence University'nin

kurulmas1 mektupla 6gretimin dnemli asamalarindan biridir.

Uzaktan egitim 1900'li yillarin ilk yarisinda radyo, teyp gibi araglarla desteklenmis,
televizyon ve sonrasimnda video ve bilgisayar iletisim sistemleri teknolojilerindeki ¢ok
hizl1 geligsmeler paralelinde uygulamanin boyutlan oldukca g¢esitlenerek giiniimiize

ulagmistir.

Ingiltere’de Londra Universitesi'ni disaridan bitirmek isteyenlere yonelik diizenlenen

programlar da uzaktan egitimin 6nciil uygulamasi olarak kabul edilmektedir. "National



Extension College (NEC)", 1974 yilinda bugiinkii anlamma yonelik énemli bir adim

olan Acik Universitenin ¢ekirdegini olusturmustur.

Almanya'da 1856 yilinda baglayan uzaktan egitim girisimleri sonradan Tele Colleg,
Schulfernsehn, Fern Universitat ve Deutsch Institut Fiir Fernstudien gibi giiniimiiz

uzaktan egitim kurumlarina doniigsmiistiir.

Fransa'da 1907 yilinda atilan adimlar ise 1939 yilinda resmi Uzaktan Egitim
Merkezi'nin kurulusu saglamistir. Yine bu donemlerde uzaktan egitimin halk egitimi
boyutundaki uygulamalar1 Rusya'da goriilmiistiir. Japonya'da ise 1948 yilinda temelleri
atilip 1986 yilinda "University of the Air" kurulmustur. Uzaktan egitim, 6zellikle II.
Diinya Savasi sonrasinda iilkelerin egitimine katkida bulunmak iizere giindeme gelmis

ve uygulamaya girmistir.

2.4. Tiirkiye'de Uzaktan Egitim Uygulamalan

1927-1960 yillar1 arasinda bu alanda tartisma ve Oneriler olusturma evresini
olusturmaktadir. Bu yillarda okuma yazmanin haberlesme yolu ile yayginlastiriimasi
amaclanmistir. 1933-34 yillarinda mektupla ogretim kurslarmin  diizenlenmesi
diisiincesi; 1950 yilinda Ankara Universitesi Hukuk Fakiiltesi, Banka ve Ticaret
Hukuku Arastirma Enstitiisii calismalari; 1960 yilinda orta dereceli meslek okulu
mezunlarina {iniversite olanagi saglamak amaci ile mektupla 6gretim yonteminin bu

yillarda dikkat ¢eken uygulamalaridir.

1961 yilinda MEB tarafindan Mektupla Ogretim Merkezi kurularak gretime baslamus,
bu caligmalar 1966 yilinda Genel Miidiirliik diizeyinde orgilitlenerek sistem Orgilin ve

yaygimn egitim alaninda yaygilagtirilmigtir.
1974 yilinda Mektupla Yiiksek Ogretim Merkezi kurulmustur. Bu girisim yerini daha

sonra Yaygm Yiiksek Ogretim Kurumu'na birakmustir. Ancak, bu girisim de basarili

olamamistir. 1983 yilinda yiiriirliige giren 2547 sayili Yiiksek Ogretim Yasasi ile
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Anadolu Universitesi biinyesinde bir Agik Ogretim Fakiiltesi agilmustir. Bu fakiilte,
uzaktan egitim konusunda Ogretim, arastirma, yaym hizmetleri konusunda Oncii

olmustur.

1980 ve 1990 yillarda Milli Egitim Bakanligi'na bagh olarak hizmet veren Okul
Radyosu ve TV Okulu 6rgiin egitimi desteklerken, isteyen herkese yaygm egitim

olanag1 saglamistur.

MEB Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli biinyesinde egitim alan niifus disinda
kalan bireylere uzaktan egitim veren kurumlar ise; 1992 yilinda kurulan ve orta 6grenim
diplomas1 veren Agik Ogretim Lisesi, 1997'de kurulup, 1998'de 6gretime basglayan ve
ilkogretim alt1, yedi ve sekizinci siniflarin 6gretimini yapan ve ilkdgretim diplomasi
veren A¢ik {lkdgretim Okulu, Elektrik Tesisat¢ilig1 Sertifikas1 veren Mesleki ve Teknik
Acik Ogretim Okulu olmustur (Isman 1998).

Bu giin iilkemizde bir¢ok tiniversite, (Anadolu, Orta Dogu Teknik, Sakarya, Bogazici,
Bilkent, Nigde ve Firat Universiteleri vs.) kendilerine ait uzaktan egitim sistemleri

kurmus ve bir boliimii bu konuda uygulamaya baslamislardir.

2.5. Uzaktan Egitimde Kalite

Ulusal zenginlik i¢in egitimin kalite etkinligi birinci derecede dnem tasimaktadir. Bu
nedenlerden dolayi, diinyada giderek daha ¢ok okul ve iiniversite toplam kalite ile
ilgilenmekte ve egitimin kalitesini iyilestirmeye caligmaktadir. Egitimin bir toplumun
gelecegi iizerinde ne kadar etkisi oldugu acgiktir. Hizla degisen diinya kosullar1 daha
iyiye gotiirebilecek bilgi ve beceriye sahip nesillerin yetismesini gerektirmektedir. Bu
gerekleri karsilamak {izere, gelecek yillarda egitimin hayat boyu siirmesi, yeni
teknolojilerin egitimde kullanimi, 6zel sirketlerin egitimde roliiniin artmasi, egitim
maliyetlerinin artmasi, disiplinler arasi bilgi ve beceriye daha ¢ok 6nem verilmesi,
ogrenme konusunda daha etkin yaklagimlarin kullanilmasi, {iniversitelerin ve okullarin

yeniden tasarlanmas1 yoniinde gelismeleri ongérmektedir (Cetron 1994).
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Ogrenme-6gretme slireglerinde verim ve etkililik i¢in degisim artan bir Onem
kazanmaktadr. Cilinkii egitim hizmetleri uluslarin yasammda en biiyiik harcama
kalemlerinden birini olusturmaktadir. Bugiin hi¢bir toplum uzun siire yiiksek maliyet ve

diistik verimli bir egitime tahammiil edebilecek durumda degildir.

Yasamak i¢in iiretim, liretim igin bilgi ve bilgi i¢cin egitim seklindeki bir anlatimla
egitimin insan hayatinin ayrilmaz bir pargasi oldugu vurgulanabilir. Burada 6nemli olan,
insanin yasamini siirdiirebilmesi icin gerekli olan bilgilere ulasabilmesi ve dolayisiyla
egitilmesi gereklidir. Konuya bu agidan bakildiginda, hayatimizda uzaktan Ogretim
sistemlerinin etkisi yadsinmayacak kadar fazladir. Zaten bu tiir nedenlerden dolay1 da,
ogrenme-0gretme siireglerinde onem kazanan degisiklik istegi kendini egitim sistemleri
tizerinde hissettirmeye baslamistir. Boylece, geleneksel egitimden acik 6grenime dogru
giden cesitli 6gretim sistemleri ortaya ¢ikmistir. Siire¢ Sekil 2.1°de goriilmektedir
(Eroglu 1996).

Geleneksel Egitim

|

Tzaktan Editim

'

Uzaktan O gretim

l

Uzaktan O renim

|

At Ogrenim

Sekil 2.1. Ogretim Sistemleri

Sekil 2.1°de goriildiigii gibi, degisen diinya diizeni i¢cinde egitimle ilgili anlayis da
farklilagmaya baglamistir. Diger bir deyisle, 6grencilerin birer miisteri olarak egitim
sistemlerinden beklentileri olugsmaya baglamig veya var olan beklentiler farkl
bi¢imlerde ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu nedenle uzaktan 6gretim yollarmi kullanarak
ogrencilere ulasan kisi ya da kurumlarin da kalite ile ilgili yonetim anlayiglarina

yonelmeye baslamalar1 kagmilmaz olmustur.
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Uzaktan Ogretim sistemleri, egitimin genis kitlelere ulastirilmasinda sorun ¢dzme
istlinliikleri yaninda, kaliteye, geleneksel sinif i¢i uygulamalardan ¢ok daha duyarli
sistemlerdir. Bu anlamda, uzaktan Ogretim kurumlar1 salt nicelik olarak {irettikleri
hizmetler yoniiyle degil, bunlarin niteligi agisindan da ele alip onemle sorgulamak
gerekmektedir. Cilinkii her kurumu ilgilendiren sorun, son zamanlarda Anadolu
Universitesi Acik 6gretim Fakiiltesi (AOF)’ni de etkilemeye baglamistir. Ciinkii son
yillara kadar neredeyse iilkemizde tek denilebilecek kurum olan AOF’ {in son
zamanlarda rakipleri ortaya ¢cikmaya baslamistir. Bu da {iretilen hizmetin nicelik yonii
kadar, niteligine de dikkat edilmesi ve var olan kalite diizeyinin siirekli iyilestirilmesi

icin gerekli ¢cabalarin ortaya konulmasi geregini dogurmaktadir.

2.6. Ogretim Programlarinda internet Kullanimi

Bilgisayar teknolojisi geleneksel sisteme kiyasla dinamik bir yapi ile Ogretim
programlarinda hem konu hem de yontem baglaminda yerini almistir. Ancak bu konuda
gelismig iilkelerde bile daha iyiyi bulmaya yonelik olarak halen arastwrmalar devam
etmektedir. Baz1 egitim kurumlar1 6gretimlerinde bu teknolojiden yararlanmak {izerine
edindikleri deneyimi internet ortaminda diger insanlarla paylagsmakta ve fikir
aligverisinde bulunmaktadirlar. Ogrencilerin kendilerine uygun bir zaman ve siire
icinde, istenilen siklikta ve kendi kendine Ogrenmeleri de internet ortami ile
saglanabilmektedir. Bu hem 6grencilerin dogru ve gorselligi olan bilgilere ulagmalarina
hem de sunum teknigi, ¢izim ve ifade teknikleri, bilgilerin {i¢ veya iki boyutlu
etkilesimli gecislere sahip bir yapida sunulmasi ile daha kalict ve zevkli bir ¢aligma
ortamina sahip olmalarini saglamaktadir. Internet {izerinden erisimli olarak ulasilabilen
yeni dgretim yapist zamandan ve yerden bagimsiz olarak ¢oklu ortam 6zelliklerini de
barmdrrarak Ogretim programlarinda karsilikli  katilimi  saglayabilen bir firsat

yaratmaktadir. Bu baglamda, artik pasif bir 6gretim yapisindan s6z edilmemektedir.
Uzaktan egitimde yeni 6grenme ortamlarmdan birisi de internet ortanmudir. Internet

iizerinden wuzaktan egitim, egitimci ile Ogrencilerin ayr1 mekanda olmadan

gerceklestirdikleri egitimdir. Bu modelde egitimci ile 6grenciler arasinda bir iletisim
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yolu kurulur. Egitimci bir ugta ders verirken, 6grenciler iletisim yolunun imkanlaria
baglt olarak evlerinden, farkli mekéanlardan ve hatta farkli {ilkelerden egitime

katilabilirler.

Geleneksel egitim anlayisindan farkli olarak bu tip egitimin merkezinde 6grenci
bulunur. Her seyin ders sirasinda dgrenilmesinin aksine, internet iizerinden uzaktan
egitimde zamandan ve mekandan bagimsiz olarak 6grenci konular1 6grenebilir ve egitici
ile teknoloji kullanarak baglant: kurabilir. internet {izerinden uzaktan egitim ile insanlar
okula gitmeden, yollarda vakit harcamadan egitim alabilirler. Okullardan uzak yerlerde
yasayanlar, is, saglik, aile gibi nedenlerden dolay1 bulunduklar1 mekan1 terk etmeden
okuma olanagna sahip olurlar. Insanlar istedikleri zaman ve istedikleri yerde bilgiye
ulasabilirler. Internet iizerinden uzaktan egitim 6grenci egitiminde kullanilabilecegi
gibi, sirket i¢ci egitimlerde, 6gretmen ve yer problemi yagsanan durumlarda ve yiiz yiize

egitime destek vermek amaciyla da kullanilabilir.

Internet {izerinden uzaktan egitim etkili olmas1 i¢in dikkatli bir planlama, egitimde
verilecek olan ders materyallerinin anlagilmasi ve 6grenci ihtiyaglarinin goz Oniinde
bulundurulmasini gerektirir. Kullanilacak olan teknoloji ise bu duruma gore belirlenir.
Internet {izerinden uzaktan egitim bir proje ekibi ile uzun, zorlu, diizenli ve dzverili bir

calisma ile gergeklestirilir.

Web Tabanli Uzaktan Egitim Sistemleri (WTUES) nin Web {iizerindeki basit egitim
iceriklerinden ayrilabilmesi i¢in sahip olmasi gereken temel O6zellikler vardir. Bu
ozelikler egitim sisteminin amacma ve hedef kitlesine gére kimi zaman degisiklikler

gosterse de genel hatlariyla asagidaki fonksiyonlar1 icermelidir (Aslantiirk 2002).

1. Kullanicilarin tanimlanmasi ve ydnetilmesi: Genis alan aglari, yerel aglar ya da
internet {lizerinden yayin yapan WTUES’ler genel erisime acik bir yapiya sahip
olabilmektedir. Ancak egitim igeriklerinin herkes tarafindan goriintiilenmesi
istenmeyebilir. Belirli kullanic1 grup ve haklar1 dogrultusunda sisteme giris yetkisi
verilmek istendigi durumlarda WTUES’lerin kullanici tanimlayabilir ve yonetebilir bir

yapida olmas1 gerekmektedir.

14



2. Ders igeriklerinin hazirlanmas:: WTUE’nin temelini olusturan ders igeriklerinin
hazirlanmas1 ya da hazirlanmis igeriklerin Web ortamina aktarilmasi sistem icerisinden
yapilabilmelidir. Hazir bir sablon kullanilabilecegi gibi, igerigin olusturulmasinda farkl

programlar1 da kullanmak miimkiindiir.

3. Derslerin yonetilmesi: Ogrenci ders yiiklerinin kontrol edilmesi, hangi donem hangi
dersi almalar1 gerektigi ya da hangi dersi aldiklar1 gibi bilgilerin takip edilebilmesi
gerekmektedir. Tiim bu bilgiler 151¢1mda 6grencinin belirli bir programi takip etmesi ve
bitirmesi saglanabilir. Bu sayede sistem genelinde aktif olan derslerin kullanim

yogunlugu da takip edilmis olmaktadir.

4. Ogrenciye 6zel programlarmn agilmasi: WTUE nin en énemli avantajlarmdan birinin
esneklik oldugundan daha 6nce bahsetmistik. Bu esneklik 6grenciye 6zel programlarin
olusturulabilmesiyle 6n plana ¢ikan bir 6zellik haline gelmektedir. Egitim programi
zamandan bagimsiz olarak tasarlanabildiginden, donemlik, aylik hatta haftalik ders
yiikleri farkli sekilde belirlenebilir. Se¢meli derslerin smif mevcuduna gore agilip

acilmama durumu gibi sorunlar bu sistemde yer almaz.

5. Odev ve proje verilmesi/teslimi: Ogrencilere 6dev ve projelerin verilmesi, bu
calismalar ile ilgili icerik ve agiklamalarin Ogrencilere aktarilmasi, tamamlanan
caligmalarin toplanip degerlendirilmesi gibi islemlerin yapilabilmesi gerekmektedir.
Tiim bu islemlerin tek bir merkezden yapilmasi, sorumlu kisilerin iizerindeki is yiikiinii

azaltacag1 gibi, siirece de hiz kazandiracaktr.

6. Swmav ve testlerin hazirlanmasi ve uygulanmasi: WTUE uygulamalarinda dénem
icinde aktarilan bilginin 6grenci tarafindan ne derecede alinabildigi ortaya konmalidir.
Biitiin egitim sistemlerinde oldugu gibi WTUE’de de bu calisma smav ve testler yoluyla
yapilmaktadir. Bu calismalarda iki farkli yontem genel olarak tercih edilmektedir.
Bunlardan biri donem/egitim sonunda dgrencilerin bir merkezde toplanarak smava tabi
tutulmalaridir. Bu sistem farkli tilkelerden sisteme dahil olan kullanicilar i¢in uygun bir
yontem degildir. Bu durumda g¢evrimici smavlar devreye girmektedir. Ogrenciler

terminaller yardimiyla merkezden gelen sorular1 yanitlamaktadirlar. iki ydntemin
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beraber kullanildig1 sistemler de mevcuttur. Her iki yontemde de (ya da ikisini de
uygulayan sistemlerde) egitim siiresince 6grencinin kendi bilgi diizeyini test etmesi
gerekmektedir. Genel degerlendirmede kullanilacak testlerin yani sira, sadece deneme
amacli olarak testlerin olusturulabilmesi ve bu testlerin egitim sistemi iizerinden

ogrenciye sunulabilmesi de gerekmektedir.

7. Ogrenci davranislarinin izlenmesi ve incelenmesi: WTUES leri basariya tastyacak en
onemli c¢aligmalardan biri siiphesiz sistemin ne derece etkin kullanildiginin
gozlenebilmesidir. Bunun yolu kullanicilarin = sistem igerisinde davraniglarinin
izlenebilmesinden geger. Ogrencilerin giiniin hangi saatinde sistemden ne oOlgiide
yararlandiklari, hangi ders iceriklerinde ne kadar vakit gecirdikleri gibi bilgilerin sistem
tizerinden takip edilebilmesi gerekmektedir. Elde edilen verilerin belirli istatistiki

bilgiler halinde sorumlu kisilere aktarilmas1 yine sistemin sorumlulugunda olmalidir.

8. Ogrencilerin basar1 durumlarinin degerlendirilmesi: Egitimin sonunda hem sistemin
basarisini, hem de dgrencinin basarisinit 6grenci basari durum degerlendirmesi ortaya
koyacaktir. Bu degerlendirme ayni zamanda, diploma, sertifikasyon ya da basar1
belgesine dgrencinin hak sahibi olup olmadigini da belirleyecektir. Basar1 durumlarinin
degerlendirilmesi egitim programimda daha sonraki asamalarda 6n kosulun yerine
getirilip getirilmediginin de bir gostergesi olacaktir. Tim bu caligmalar sistemin

sorumluluklar1 arasinda yer almaktadir.

9. Etkilesimli iletisim ortamlarinin olusturulmasi ve yonetilmesi: WTUE’nin 6nemli
avantajlarindan birisi de bir¢cok degisik internet tabanli iletigim sistemini kendi
biinyesinde barmndirtyor olmasidir. Tartigma gruplari, sohbet odalari, akigkan video ve
ses aktarimi, Flash gibi kullanici etkilesimi saglayabilecek ara yiiz teknolojilerinden en
iist diizeyde fayda saglanmasi, sistemin sahip olmasi gereken ozelliklerin baginda

gelmelidir.
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2.7. internet Destekli Egitimin Cesitleri

Uzaktan egitimde kullanilan modeller, ama¢ ve kullanilan araglara bagli olarak es
zamanlt (senkron) ve es zamanli olmayan (asenkron), pasif veya etkilesimli
olabilmektedirler. Ornegin es zamanl etkilesimli bir modelde, dgretim elemanmin
verdigi ders ayni anda farkli ortamlardaki 6grenciler tarafindan takip edilebilmektedir.
Burada 6grenciler tamamen dagmik olabildigi gibi gruplar halinde de olabilir. Oysa
eszamansiz etkilesimli modelde dgretim elemani tarafindan hazirlanmis sesli ve gorsel
ders materyaline, 6grenciler diledigi bir zamanda internet yoluyla erisebilir, sorularini

e-posta yoluyla 6gretim elemanma ulastirabilir (Ozmen, Ediz 2002).

Cizelge 2.2. Uzaktan Egitim Modelleri

Uzaktan Egitim Modelleri

Eszamanli (senkron) Uzaktan Egitim Eszamansiz (asenkron) Uzaktan Egitim
Etkilesimli Pasif Etkilesimli Pasif
Onceden hazirlanmis ders |
] Ders ayni anda Onceden hazirlanmis ders
Ders ayni anda notlarma 6grenciler
i o ogrencilere iletilir, notlarina dgrenciler
ogrencilere iletilir ve diledigi zaman ve tekrarli
] ) ancak Ogrenciler ders diledigi zaman ve tekrarl
Ogrenciler ayni anda olarak ulasirlar.
. seansi sirasmda soru |, olarak ulagabilir. Ancak
soru sorabilir. Ogrenciler e-posta yoluyla
soramazlar. . 6grenciler soru soramazlar.
soru gonderebilirler.

Es zamanli uzaktan egitim, ¢evrimici ya da senkron egitim olarak da adlandirilir. Bu
modelde bilgi, hedef kitleye tiretildigi anda eristirilmektedir. Etkilesimli bir egitim i¢in,
Ogretim eleman1 ile Ogrenciler arasinda ¢ift yonlii bir haberlesme kanali
kullanilmaktadir. Bilginin ve sorularin karsiliklt olarak aninda iletilmesi gereken bu
modelde, egitim ancak elektriksel cihazlarm kullanilmasiyla gerceklestirilebilmektedir.
Ayrica, alic1 ve verici konumundaki noktalar arasinda elektriksel baglant1 yapmak
gerekmektedir. Noktalar aras1 baglanti, radyo dalgalan ile kablosuz olarak
yapilabilecegi gibi, bakir ya da fiber-optik kablo kullanilarak da yapilabilmektedir
(Ozmen, Ediz 2002).

Es zamanli olmayan uzaktan egitim, Off-line ya da asenkron olarak da adlandirilir. Bu

model, bilginin Onceden iletildigi ve depolandigi, daha sonra Ogrencilerin diledigi
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zaman ve diledigi tekrarda erisebildigi bir uzaktan egitim seklidir. Analojik olarak es
zamanli olmayan egitim, klasik egitimdeki bir 6grencinin yazili dokiimanlarina diledigi
zamanda istedigi tekrarda ulasmasina benzemektedir (Ozmen, Ediz 2002). Ancak,
uzaktan egitimde bilgiye erisilen nokta, bilgisayardir ve bilgi 6grenciye bu yolla
sunulmaktadir. Bu modelde bilgi, bilgisayarda dinamik olarak siirekli yenilenmekte,
ogrenci sayfalar1 ziyaret ederken izlenmekte, konu ile ilgili Ogreticiye sorular
yoneltilmekte ve otomatik raporlar olusturulmaktadir. Onceden hazirlanmis soru

bankasindan sorulan sorular genel olabildigi gibi, kisiye 6zgii de olabilmektedir.

2.8. Internet Destekli Ogretimin Avantajlan

Cizelge 2.3. Geleneksel 6gretim ile e-6grenimin karsilagtirilmasi

Faktor Geleneksel 6gretim E-68renim

Zaman Bagimly, siireli Bagimsiz, yasam boyu

Mekan Bagiml, kisith Bagimsiz, teorik sinirsiz

Transfer Teknolojiye bagimli degil Teknolojiye bagiml

Hiz Yavasg Hizh

Ogrenim Kontrol altinda, kuralli, yiiz-yiize, Kontrolsiiz, kuralsiz, 6grenci 6greticiden
ortam siire smirli uzakta, siire sinirsiz

Yetenek-kalite

Ogretmenin gretim yetenegi, bilgi
ve beceri diizeyine; 6grencinin
O0grenme hizina bagimli

Ogretim ve 6grenim yetenegine bagimli
degil, en degerli materyal herkese
saglanabilir

Esneklik

Esnek degil, yeniden

Esnek, kisiye, zamana, amaca bagl olarak

yapilandirilamaz yeniden yapilandirilabilir.
Etkinlik Durum ve kosula baglh Durum ve kosula baglh
Olceklendirme | Cogunlukla hayir Evet, 1-1000 arasinda fark yok
Yararlanma Kisitl, belirli sayida 6grenci Teorik olarak sonsuz, yaygin
Yatirnm Pahali (binalar, maagslar, yonetim) Goreceli ucuz (¢alisma yapmali)
Isletim Pahali/Ucuz Ucuz (30 dgrenci/dgrt.elemant)

Cizelge 2.3’te goriildiigii gibi web destekli 0gretimin avantaji zaman ve mekandan
bagimsiz olmasidir. Klasik 6gretim sistemine gore fiziksel 6gretim mekan gereksinimi
hemen hemen hi¢ yoktur. Herkes icin her yerden ulasim imkani saglamaktadir. Web
destekli 6gretimin en 6nemli yarar1 tek bir ortamda gelistirilen bir web destekli 6gretim
programinin diger farkli ortamlardan takip edilebilmesidir. Ogrenciler, diinyanin her

yerinden (mesafeden bagimsiz), herhangi bir bilgisayar platformu kullanarak (aragtan
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bagimsiz), giiniin herhangi bir zamaninda (zamandan bagimsiz) bir web destekli
ogretim programmna katilabilirler. Ozellikle ¢alisanlar icin web destekli 6gretimin
mesafe ve zamandan bagimsizlik saglamasi is yasaminda da egitimlerini siirdiirme

olanag saglar.

Internet iizerinden gelistirilen her tiirlii 6gretim etkinligi &grenciler, dgreticiler ve
kurumlar i¢in kullamighdir. Ogrenciler istedikleri her yerden derslere ulasabilir,
arastirma yapabilir, 0greticiler ve diger arkadaslariyla iletisim kurabilirler. Kurumlar
kayit ve ficretleri daha kolay yiiriitebilirler. Ogreticiler dersleri gelistirmek ve

giincellemek kolay oldugundan istedikleri zaman dersleri giincelleyebilirler.

Metin, grafik, ses, video ve animasyon gibi ¢esitli coklu ortam elamanlar1 birlestirilerek

Ogrenme ortamlar1 zenginlestirilebilir.

Ogrenci merkezli bir sistemdir. Her dgrenciye kendi 6grenme hizinda dgretim ortami
sunarak bireysel Ogrenme olanagi saglar. Isbirlikli &grenmeyi arttirir. Egitim
icerisindeki gruplar sayesinde Ogrenciler isbirlikli calisma ile takim c¢aligmasini

ogrenebilir ve gelistirebilirler.

Internet” in sundugu senkron ve asenkron iletisim segenekleri dgretim siirecine zengin
bir iletisim ortami katar. Web destekli 6gretim siirecinde, sohbet kanallar1 ve video
konferans gibi senkron, e-posta ve tartigma gruplar1 gibi asenkron iletisim se¢enekleri
Ogretici-0grenci, Ogrenci-Ogrenci ve Ogretici-Ogretici arasinda devamli ve etkili bir

iletisim kurulmasin saglar (Isman 1998).

Web destekli 6gretimin en Onemli ekonomik yarari ise maliyet etkili olmasidir.
Ogreticiler ve dgrenciler, fiziksel olarak smif kullanmaya ihtiyag duymazlar. Bdylece,
web destekli 6gretim araciligiyla, 6grencilerin ve dgreticilerin seyahat etme, konaklama
ve kirtasiye maliyetleri minimize edilebilir. Fiziksel olanaklarin maliyeti ve muhafazasi
minimize edildigi i¢in kurumlarm miidahale etme maliyetleri de azalir. Ayrica,
kurumlarin 6gretim materyallerini ¢ogaltma, paketleme ve postalama maliyetlerini de

ortadan kaldirir.

19



Internet ortaminda uzaktan egitimin geleneksel egitime gdre sayilabilecek yararlarini

maddeler halinde soyle siralayabiliriz.

e Egitim merkezinden tiim diinyaya bilgi gonderilir,

e Postalama masrafi ortadan kalkar. Bilgi dagitimi baski ve tasima masraflar1
sifirlanmis olarak internet iizerinden yapilir,

e Bir servisten tiim bilgi diizeltilip gilincellestirilir,

e Ogreten Ogrenenler arasmda metin, grafik iletisim gibi ¢esitli Ogretim
teknikleriyle etkilesim saglanir,

e Internet yazimda isbirligine imkan saglar,

e Ogrenciler geri bildirimlerini kolayca yaparlar.

Uzaktan egitimin sayilan yararlarinin yani sira bazi dezavantajlar1 da vardir:

e Ogrenme ortamlarmda dnemli goriilen yiiz yiize etkilesim ortam ve imkanlari,

e Ogrenme siirecinde karsilasilan 6grenme giicliiklerinin aninda ¢oziilememesi ve
bu durumun ardindan gelisebilecek sikintilar,

e Anmda yardim gdérememe ve sorunun giderilmemesinden kaynaklanan
davraniglarin geligimi,

e Kendi kendine ¢aligma aligkanlifi olmayan ve bu yetenegini gelistirmemis
bireyler i¢in planlama zorlugu,

e (Calisan bireylerin kendilerine ayiracaklar1 vakitte ders ¢alisma zorunlulugu,

e Laboratuar, atolye gibi uygulama agirlikli konularin iglenmesindeki smirliliklar,

e Ogrenci sayisindaki fazlalik nedeni ile iletisimdeki sinirhiliklar.

E-0grenmenin egitime olan katkis1 artik herkes tarafindan kabul edilen bir gercektir.
Fakat uygulamaya tam anlamiyla sokulamamasi, teknolojinin atil kullanimina neden
oldugundan, ciddi sorunlar1 beraberinde getirmektedir. Bu sorunlardan birkagi,
teknolojinin heniiz pahali olmasi nedeniyle getirdigi ekonomik yiik, teknoloji
mezarliklarinin olusmasi (verilen egitimlerin uygulamada kullanilamadan teknolojideki

hizl1 gelisim karsisinda giincelligini yitirip ise yaramaz hale gelmesi gibi), yoneticilerin
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duyarsizliklar1 seklinde siralanabilir. Cok kisa bir siire Once e-0grenme, egitim
bilimciler tarafindan teorik olarak ele alinan bir konu iken, son yillarda iletisim
teknolojilerindeki hizli gelismeler, bunun iist diizey teknik ortamlarda hayata ge¢mesini
zorunlu hale getirmistir. Ancak bunun Tiirkiye’deki biitiin egitim kurumlarinda esit

diizeyde yapilamadig1 da bir gergektir (Cebeci 2004).

2.9. Gelismis Ulkelerdeki Internet Uzerinden Egitim Faaliyetleri

Gerek ilkogretim ve lisede gerekse mesleki Ogretimde internet kullanimi o6zellikle
gelismis tlilkelerde hizla etkinligini artirmaktadir. Goriintii, yazi, ses ve grafigin aktarimi
ile gerceklesen hiz ve kolaylik bugiin 6gretim programlarinda 6nemli avantajlarin
kazanilmasini saglamistir. Ornegin, MIT *de DSOF fakiiltesinde kurulan Studio Net
mimarlikta uzaktan egitim Tlizerine gelistirilmis bir modeldir. Sistem tamamiyla
bilgisayar aglar1 lizerinden grafik goriintiiniin aktarimma dayanmaktadir. Bu aktarim
etkilesimli bir yapida kurgulanmistir. Heniiz 1996 yilinda prototip olarak deneme
gruplar1 arasinda bilgi aktarimi {izerine kurulmus olsa da bu deneyim internet ortaminda
gerceklestiginden tiim diinya ile etkilesimli bir yapiya kavusturulmaktadir. Sistem,
sadece internet 'in iki tarafindaki 0grenci ve akademisyenleri bir araya getirmekle
kalmamis ayn1 zamanda 6zel sektoriin de bu sisteme bilgi baglaminda destek vermesini
saglamistir. Bu sistem ile Ogrenci jiirileri internet lizerinden yapilmistir. Sistem
A.B.D.'deki mimarlik okullarin1 MIT merkezinde Net-tabanli bir gretim i¢in bir araya

getirmeyi de hedeflemektedir (Int.Kyn 5).

Benzer bir uygulama Hong Kong Universitesi tarafindan da denenmektedir. Universite
ogrencileri arasinda agilan yarigmada sart, katilan proje gruplarinda en az bir yerel
ogrencinin olmasidir. Bu durumda proje gruplarmin caligmasi ve ortak projeleri
gelistirmeleri daha ¢ok web siteleri ve e-posta olanagi ile oldugu goézlemlenmistir.
Kazanan projeler internet iizerinden yaymnlanmaktadir (Int.Kyn 6). Ogrenciler artik
geleneksel sistemde oldugu gibi belli saatte belli mekanda 6grenim gdérmemektedirler.
Hatta bilisim teknolojisi sayesinde farkli kiiltiirlerle birlikte diisiince liretmeye, ortak

calismalar yapmaya baslamiglardir. Artik herhangi {iniversitenin sundugu veya
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degerlendirdigi mimarlik egitimine evrensel c¢apta bir katillm s6z konusu

olabilmektedir.

2.10. Tiirkiye'deki internet Uzerinden Egitim Faaliyetleri

Internet tabanli uygulamalara baktigimizda, Ortadogu Teknik Universitesi (ODTU)’de
1998  yilinda  baslayan IDEA  (internet'e  Dayali  Asenkron  Egitim,
(http://idea.metu.edu.tr) ile, tamamen internet ortaminda ve asenkron (es zamansiz)
olarak yapilan “Bilgi Teknolojileri Sertifika Programi™ baslatildigini goriiyoruz. Bu
program her yil eyliil ayinda okullarin agilmasi ile baglamakta ve akademik y1l boyunca
Bilgisayar Miihendisliginin 9 temel konusu internet'te, Tiirk¢e olarak sunulmaktadir.
Dersler, her biri 8 hafta siiren dort donemde verilmektedir. Kursiyerler 2 ayda bir

ODTU’ye gelerek yiiz yiize derslere girmekte ve sinavlara alinmaktadirlar.

Tiibitak-ODTU-Bilten internet teknolojileri ve Uygulamalari Grubu tarafindan
matematik ve egitim alanindaki uzman hocalarla birlikte, internet'ten matematik
alaninda egitim vermek {lizere matematik web sitesi (www.intermat.gen.tr)
geligtirilmigtir. Intermat, multimedya teknolojilerini kullanarak internet iizerinden
matematik konusunda asenkron (es zamansiz) / senkron (es zamanli) egitim veren, hem
ogrencinin hem de velinin faydalanacagi kaynaklarm bulundugu ¢ok amaglh bir sitedir.
Matematik egitiminde bagka bir site olan (www.meraklisina.com)’ da matematik ve
fizik dersleri internet iizerinden gorsel ve deneysel malzemeler kullanilarak
ogretilmekte, 6grenci sanal simiilasyonlarla, deneylerle, 6gretici oyunlarla dgrenme

surecine aktif olarak katilabilmektedir.

Ticari site olarak sirketlere ve 6grencilere yonelik (www.webokul.com) 6rnek olarak

verilebilir.

Test-Net (http://intra.bilten.metu.edu.tr/testnet/), internet tabanli on-line sinav sistemi,

bir soru bankasi, HTML formatinda on-line soru yaratilmasina izin veren bir rehber soru
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bankasinda saklanan sorulardan on-line bir sinav olusturabilen bir ara¢ ve performans

degerlendirme araglarindan olusmaktadir.

Cizelge 2.4 Uzaktan egitim veren iiniversiteler.

Universite Fakilte
Yiiksekokul Program Adi Internet Baglantisi
Adi o
Enstitii Ad1

Acikogretim Bilgi Yénetimi Onlisans ) oo
Anadolu Fakiiltosi Programi http://www.bilgi.aof.edu.tr/
Universitesi Sosyal Bilimler | E-Konaklama http://ekon.anadolu.edu.tr/

Enstitiisii e-MBA Programi http://emba.anadolu.edu.tr/index.php
Cukurova Adana Meslek Bilgisayar Teknolojisi ve http://adanamyo.cu.edu.tr/index.php?
Universitesi Yiiksekokulu Programlama sayfa=1005
Dogu Akdeniz | Bilgisayar Bilgi Yénetimi Onlisans )
Universitesi Teknoloji Y.O. | Programi http://by.emu.edu.tr/
Istanbul Bilgi e-MBA (Isletme Y&netimi ) oo
Universitesi Y .Lisans Programi hitp:// -bilgiemba net/tr/

. . Elektronik Haberlesme
Me.r smo Mersin Meslek Endiistriyel Elektronik http://http://myo.mersin.edu.tr/UZAK
Universitesi Y.O. Lo
Endiistriyel Otomasyon

Orta Dogu Enformatik Online-Yiiksek e
Teknik Un. Lisans Prerami http://ion.ii.metu.edu.tr/

Sosyg 1 B"111mler @-MBA Programi http://www.emba.sakarya.edu.tr/
Sakarya Enstitiisii :
Universitesi Adapazan Bilg. Tek.ve Programlama http://www.adamyo.sakarya.edu.tr/in

Meslek Y.0, | Mekatronik, Bilgi dex.php?m=21&i=main#bip

e Yonetimi, Isletme o
Ahmet Yesevi Isletme, Bﬂ%‘ www.yesevi.net/Ims/advisor login i
Universitesi programeihgr nput.asp
BilgisayarMiihendisligi )

Cizelge 2.4’de goriildiigi gibi iilkemizin uzaktan egitim veren iiniversiteleri ve bu

{iniversitelerdeki egitimi verilen programlar gérmekteyiz (Int.Kyn.3).

ODTU’de tiim dersler iiniversite disma (dzel Ogrenci statiisiindeki katilimcilara)

tamamiyla internet {izerinden verilebilmektedir. Her ders, denklem, animasyon ve grafik

iceren, ¢coklu ortamli online ders notlarindan, etkilesimli tartigma listeleri, gerek 6grenci

gerekse egitmen icin hazirlanmis olan ders yonetim araclarindan olusmaktadir.

Uygulamalarin etkinligine iliskin 6lgme ve degerlendirme sonuglarindan elde edilen

bulgular, internet ortaminda verilen derslerde 6grenci katiliminin ve motivasyonun

yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu dgrencilerin basar1 diizeyleri ise geleneksel smnif

ortaminda verilen derslerle karsilastirildiginda, esit veya daha yiiksek olmaktadir.
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http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=1
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=1
http://www.bilgi.aof.edu.tr/
http://ekon.anadolu.edu.tr/
http://emba.anadolu.edu.tr/index.php
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=11
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=11
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=20
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=20
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=21
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=21
http://www.bilgiemba.net/tr/
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=15
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=15
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=19
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=19
http://ion.ii.metu.edu.tr/
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=2
http://uek.aof.edu.tr/Lists/Uzaktan Eitim Programlar/DispForm.aspx?ID=2
http://www.emba.sakarya.edu.tr/
http://www.adamyo.sakarya.edu.tr/index.php?m=21&i=main#bip
http://www.adamyo.sakarya.edu.tr/index.php?m=21&i=main#bip

Sakarya Universitesi 1997 yilinda, uzaktan dgretimi heniiz {ilkemizde ¢ok yeni bir
kavram olmasina ragmen, internet destekli Ogretim olarak uygulamaya sokma
caligmalarim baglatmistir. Sakarya Universitesi Internet Destekli Ogretim programlari
Kampus i¢i, Sertifika ve On-lisans programlar1 olarak devam etmektedir. Sakarya
Universitesi Internet Destekli Ogretim programlar1 IBM/Lotus firmasinin gelistirdigi
LearningSpace adli Ogretim yonetim platformu {izerinden siirdiiriilmektedir. Bu
platform {izerinde 6grenciler ile dgreticiler elektronik posta, forum ve sohbet yoluyla
iletisim kurabilmekte, 6grencilerin dersleri ne kadar takip ettigi gibi bilgilere raporlar

yoluyla ulasilabilmektedir (Int.Kyn.4).

Istanbul Bilgi Universitesi e-MBA (Master of Business Administration-Isletme Yiiksek
Lisans1) Program, internet iizerinden erisilen, uzaktan 6gretim teknigine dayanan ve
Yiiksek Ogretim Kurulu (YOK) tarafindan onaylanmis iilkemizin ilk isletme yiiksek
lisans programidir. Bilgi e-MBA; bilisim teknolojilerinin sundugu farkli egitim
imkanlarindan faydalanarak kariyerine gii¢ katmak isteyen dgrenciler i¢in hazirlanmis
zaman ve mekandan bagimsiz bir programdir. Hizla degisen is ortammin talepleri
dogrultusunda program sizi siirekli yenilenen diinya capinda pazara ve karsilasacaginiz
zorluklara hazirlamaktadir. Online smiflarda is hayatinin giincel konularina yer
verilmektedir. Bilgi e-MBA, is diinyasinin stratejik alanlardaki gereksinimlerine gore
tasarlanmigtir. Pazarlama, girisimcilik, finans, insan kaynaklar1 gibi konularda donanim
kazandiracak olan program, etkilesimli yapisiyla lisansiistii egitime yeni bir boyut

kazandirmaktadir (Int.Kyn.4).

Ahmet Yesevi Universitesi Internet Uzerinden Yiiksek Ogrenim Projesi'nde, ders
iceriklerinin dijital ortama aktarilmasi ve internet ortamimda barindirma hizmetleri
ENocta firmasi tarafindan sunulmaktadir. Projede dgretim ydnetim sistemi olarak AYU-
TURTEP yazilini kullanilmaktadir. TURTEP, égrencilerine ¢agimizin yiiksek bilisim
teknolojilerine dayanan web tabanli internet ortaminda kaliteli bir egitim vermeyi amag
edinmistir. Bu sistemin tercih edilmesinin nedeni, klasik egitimdeki sinirli 6grenci
sayisi, kisith mekan ve zaman boyutunu asan, herkese okuma imkan1 sunan, daha etkili
ve verimli bir sistemin tercih edilmesidir. Bu sistemle egitim, 24 saat canli tutulmakta

ve Ogrenciye 24 saat bilgi alma sansi yaratilmakta, etkili ve dinamik imkanlarda
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danigman O6gretim tyesiyle siirekli iletisim i¢inde bulunmasi saglanmaktadir. Ahmet
Yesevi liniversitesi biinyesinde halen internet ilizerinden On-lisans, lisans ve yiiksek
lisans programlari yiiriitiilmektedir. Universitede Isletme bilim dalinda lisans ve yiiksek
lisans, Bilgisayar Programcilig1 on-lisans ve Bilgisayar Miihendisligi lisans ve yiiksek

lisans programlar ile dgretime devam edilmektedir (Int.Kyn.4).
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3. MATERYAL VE METOTLAR

Internet'in gelisimiyle birlikte, bu teknolojinin egitimde kullanilmas1 miimkiin olmustur.
Glinlimiizde internet is yerlerimize, evlerimize kadar girmis, hemen hemen herkes
tarafindan kullanilir hale gelmistir. Kullanilan bilgisayarlarin platformu ne olursa olsun,
internete bagli olmak i¢in bir modem ve internet sayfalarini indirebilmek i¢in bir

internet tarayici olmasi kaydiyla bilgiye ulasilabilmektedir.

Internet'e ve internetteki bilgiye ulasmanm bu kadar kolay olmasi nedeni ile online
egitimde internet kullanim1 giin gegtik¢e artmaktadir. Egitim sayfalarini internet iizerine
koyarak egitim vermek artik ¢ok kolaydir. Ayrica diger geleneksel egitimlerin aksine,
internetin  getirdigi  teknolojilerle interaktif Ogrenme de saglanabilmektedir.
Televizyonda verilen bir ders kagirilabilmekte, ancak internet iizerindeki ders devamli
ulagilabilir ve gilincel tutulabilmektedir. Diger uzaktan G6gretim yOntemlerine gore
kullanilabilirligi artmustir. internet ve bilgisayarm birlikte siirekli gelisen bir teknoloji

olmasi internet lizerinden egitimle 6grenme istegini de arttirmaktadir.

Bu tezde cesitli materyal ve metotlar kullanilarak Bilgisayar Destekli Cizim dersinin
internet lizerinden egitimi gergeklestirilmistir. Kullanilan programlar kullanicilarin fazla

bilgi sahibi olmalarmi gerektirmeden kolaylikla kullanilabilecek sekilde se¢ilmistir.

3.1 internet Tabanh Ogretim Bilesenleri

Internet tabanli egitimde web sayfalarinin hazirlanmasinda ve bu sayfalarin dgrencilere

sunulmasinda bir¢ok bilesenden faydalanilmaktadir. Bu bilegenler:

1) icerik Gelistirilmesi
a. Ogrenme ve 6gretim teorileri
b. Ogretim tasarin
c. Miifredat gelistirilmesi
2) Coklu Ortam Bilesenleri
a. Metin ve grafik
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b. Ses
c. Video
d. Grafik kullanict arabirimi, buton grafikleri ve bir isaret aygit1
e. Sikistirma teorisi
3) Internet Araglari
a. Iletisim araglari
I) Asenkron: e-posta, e-posta gruplan, haber gruplan vs.
IT) Senkron: Metin tabanli (6rnegin sohbet, IRC, MUD vs.) ve ses - video
(6rnegin, internet telefonu, vs.) konferans araglari
b. Uzaktan Erisim Araglar1
I) Telnet, Dosya Transfer Protokolii (FPT), vb.
c. Internet Gezinme Araglar1 (Veritabanlarma ve web belgelerine erisim)
I) Gopher, Lynx, vs.
d. Arama ve Diger Araclar
I) Arama motorlar1
IT) Sayic1 Araglar
4) Bilgisayarlar ve Depolama Aygitlar
a. Unix, DOS, Windows ve Macintosh iletisim sistemlerini c¢alistiran
bilgisayarlar
b. Sunucular, manyetik ortamlar, CD-ROM’lar, vs.
5) Baglantilar ve Servis Saglayicilar
a. Modemler
b. Dial-in (6rnegin standart telefon hatlari, ISDN, vs.)
c. Gateway servis saglayicilar, internet servis saglayicilar, vs.
6) Yazarlik Programi1
a. Programlama dilleri (6rnegin HTML, VRML, Java, Java scripting, vs.)
b. Yazarlik araglar1
c. HTML déniistiiriictiler
7) Sunucular
a. HTTP sunucular, HTTPD yazilimi, Web sitesi, URL, vs.
b. CGI - http ya da web sunuculart ile etkilesimin bir yolu

8) Browserlar ve Diger Uygulamalar
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a. Metin tabanli browserlar, grafik tabanli browserlar, VRML browserlar
b. Baglantilar (hipertext baglantilar, hipermedya baglantilar vs.)

c. Web browserlara eklenen eklenti (plug-in) uygulamalari

3.2. Internet Tabanh Bir Egitim Modelinin Ozelikleri

Internet tabanli egitim &grencilerin ilging ve faydali bir yolla dgrenmelerini saglar.
Ogretmen bir rehber gibi davranir. Internetle egitimin amaci; 6grencileri cevaplardan
cok sorularla birakmak ve 6grencilerin gelistigi, kendini degistirdigi ortami diizenlemek
ogrencilerin egitim aldig1 alanda cesurca konugmalarini saglamaktir. Bu noktadan

hareketle internet egitiminin 6zellikleri asagida verilmistir.

e Ogrenim deneyimlerini motivasyonu ve motivasyonda ¢esitlilik ve biiyiik caba
gerektiren 6grenme deneyimleri saglayacaktir.

¢ Bilginin kisisel ve sosyal yapisini destekleyecektir.

e Ogrencileri bir konu hakkinda kendi yontem veya metotlarmi tanimlamak ve
kendi kurumsal tanimlarini 6grenmek i¢in cesaretlendirecektir.

e Igeriklerin se¢imi igin rehberlik yapabilecek belgeler igermektedir.

e Internet ortammin icerisinde bulunan bilgiler, gériismeler ve dgrenci tarafindan
olusturulan iirlinler i¢in bir saklama yeri olusturacaktir.

e Ogrencilerin, egitim siireci icersinde verilen bilgiler arasinda baglantilar
kurmasini saglayacaktir.

e Ogretmenin konusmalarini, sorularmi, goriismeleri, elestirel diyaloglari,
oyunlari, taklitleri, bilginin olusturulmas: ve uygulama Ornegi yol gosterici
strateji olarak kullanacaktur.

e Ogrencilerin bilgi yardiminda bulunabilecegi ve diger oOgrencilerle ve
Ogretmenle uzaklik ise zamana karsi iletisimde bulunabilecegi es zamanli
olmayan ortamlar saglanacaktur.

e Ogrenciler arasinda iliski kurmalarmi saglayacak stratejiler gelistireceklerdir.

e Elektronik yazismalar dikkate alinmaktadir. Ogrencilerin bir baskasinin

caligmasina cevap vermeleri beklenmektedir.
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e Ogretmen elektronik yazismaya katkida bulunur fakat bunu yonetmez.
e Ogretmen kolaylikla bir uzman 6grenci olarak bu isi yonetebilir.
e Hesaplanabilen 6grenci sonuglarini saglar.

o Cesitliligi destekler (Tiirkoglu 2002).

3.3.internet Tabanh Bir Egitim Modeli icin Hazirlanan Egitim Sayfalarmin
Gelisim Safhalar:

Etkin egitim sayfalarinin gelistirilmesinde stratejik yaklagim ve dogru planlama anahtar
bir rol oynamaktadir. Bu iki noktadan yola ¢ikarak gelisim asamalarini incelememiz

gerekirse karsimiza dort agsamadan olusan bir siire¢ ¢ikmaktadir.

3.3.1. Tanimlama ve Planlama

Kullanicilar1 tanimlamak bu asamadaki en Onemli noktadwr. Bu amaglarin egitim
sayfalarinda kullanilacak resim, grafik, yazi gibi objelerin ve genel olarak sayfalarin
ozellikleri ile birebir ilgilidir. Bu Ozellikler kullanict ve egitim sayfalar1 arasinda
etkilesim olugsmasini saglar. Egitim sayfalarmi diger 6zel amagh sayfalardan ayiran en

onemli 6zellik, egitim materyalinin planlanan bir sekilde kullaniciya sunulmasidir.

3.3.2.Bilgi Mimarisi

Bilgi mimarisinin olusturulmasinda egitim sayfalarinda kullanilacak olan igerik ¢ok
onemlidir. Bu amacla icerik sayfa yapisma gore tekrar diizenlenebilir ve gerekli
goriiliirse yeni eklemeler yapilabilir. Bu noktadaki igerik ve kullanici etkilesimi
anlayabilmek icin, igerikten Ornek bir bolim secilerek prototip egitim sayfalari
olusturulmalidir. Bu prototip ileride hazirlanacak egitim sayfalarinin temelini

olusturarak, gelistirecek egitim sistemi ile ilgili olarak genel bir bilgi verecektir.
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3.3.3. Sayfa Tasarimi

Egitim amagh tasarlanan sayfalar, sirket, banka, organizasyon gibi 6zel amaglar i¢in
hazirlanmis sayfalardan belli noktalarda ayrilir. Oncelikle kullanicinm kisa siirede
erigebilecegi, esnek ve kullanimi kolay sayfalarin tasarlanmasi gerekir. Bu sayfalar
metin, resim, ¢oklu ortam gibi 6geler ile belirli oranlarda desteklenerek kullanicinin bu
sayfalar iizerindeki hakimiyeti arttirilmaya calisilmalidir. Unutulmamalidir ki asiri
coklu ortam nesneleri igeren sayfalar kullaniciy: bilgisayar basinda bekleterek konu ile
olan ilgisini dagitabilir. Internet kullanicilarmm %10'nundan daha azmnin sayfalari
bastan sona inceledigi diisiiniiliirse sayfa tasariminin ne dlglide 6nemli oldugu ortaya

cikar.

3.3.4. Sayfa Olusumu

Egitim sayfalarmin olusturulmasmda dikkat edilmesi gereken en 6dnemli nokta, verilen
icerigin ve olusturulan tasarimim ayni sekilde tiim kullanicilar tarafindan erigilmesini
saglamaktir. Unutulmamalidir ki farkli internet gezginleri farkli platformlarda
calisabileceklerinden, sayfalar da farkli sekilde yapilandirilabilirler. Bu sayfalarda
olusabilecek herhangi bir sorun, sayfa mimarisinin bozulmasina, kullanici tarafindan
goriilmemesine neden olur. Yapilan arastrmalar kullanicilarin ilk on saniye i¢inde o
sayfalarda kalma kararmni verdigini gostermektedir. Bu on saniyelik zaman araliginda
olusabilecek herhangi bir sorun kullanicinin o sayfalar1 tekrar ziyaret etme olasiligni

azaltmaktadir (Isman 1998).

3.4. internet Tabanh Egitimde Kullanilacak Internet Sayfalarinin Tasariminda

Dikkat Edilmesi Gereken Kurallar
Iyi bir web sitesi olusturmada, en az icerik kadar o igerigin nasil sunulacag: da énem

tasir. Web tasarimci ve gelistiriciler olarak sitede yer alacak igerigin ne olacagini

belirlemek her zaman elinizde olmasa da bu igerigin nasil sunulacagini belirlemek kendi
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elimizdedir. Dahas1 tasarim, siteyi olusturanlar tarafindan atilmis imzadir. Ziyaretgilere
web konusundaki bilgi, birikim ve anlayisimizin en somut yansimasidir. Dolayisiyla
imajdr, prestijdir. Site icerik ve teknik acidan c¢ok iyi hazirlanmig olsa da kotii bir
tasarim, ziyaretciler lizerindeki prestiji yok edebilir. Etkili bir sayfa tasarimi sadece
belirli bir diizen, sekil veya renk se¢imi degildir. Yalnizca grafik ve medya degildir, tiim
bunlarm bir karismmidir. Etkili bir sayfa diizenlemek i¢in, ilk once iyi bir gézlemci
olmak gerekir. Konularin, grafiklerin ve bosluklarin uyum igersinde olmalarma dikkat

edilmelidir.

Bir¢cok nedenden dolay1 internet sayfalarinda bilgiler siralanmistir. Okumaya baslamak
icin, bir gorsel alanm sol iist kosesinden baglanir. Sayfada egemen bir eleman
olmadik¢a, gbz akimi saga ve asagi devam eder. Giiclii bir gorsel eleman yeni bir
baslama noktast saptar. Bu durumda, sayfanm sag tarafina bakildiginda goéz, ilk 6nce

giiclii gorsel elamana yonelecektir.

Bir internet sayfasinin gorsel tasariminda 6nemli rol oynayan unsurlari asagidaki gibi

siralamak miimkiindiir.

e lyi bir tasarimin nelerden olustugunu bilmek,

e lIzleyicileri bilmek,

e Diizen, sekil, grafik, renk ve faaliyetleri planlamak,
e Sayfalara uygun bir tasarim se¢mek,

e Etkili bir goriiniim i¢in tasarim yapmak,

e Pozitif ve negatif bosluklar kullanmak,

e Gegerli internet sayfasi, tasarim tekniklerini anlamak.

Iyi bir web tasarimi yapabilmek veya iyi bir web tasarimcisi olabilmek web'i tanimakla
miimkiindiir. Bu da belli bir seviyede teknik bilgi gerektirir. Bir web tasarimcisini
masaiistli tasarimcilardan ayiran en Onemli O6zellik, bu yeni ortamm imkan ve
sinirlamalarinimn bilincinde olabilmekte yatar. lyi bir web tasarimi yapabilmenin ardinda

yatan bazi ipuglar1 asagidaki gibi siralanabilir.
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3.4.1. Coziiniirlik

Web tasariminin bir numarali kurali,, calisilan ve hedeflenen ortamin ¢oziiniirliik
oraninin bilincinde olmaktir. Coziinilirlik konusunda en ufak ihmal, yapilacak
caligmalarin tamamina yakininin ¢épe gitmesine ve tiim grafikleri yeniden olusturmak

zorunda kalmmasma yol agabilir.

Cozilintirlik (resolution), temelde, kullanilan ekranin piksel (nokta) cinsinden
gosterebilecegi bilgi sayisini verir. Bu deger ekranin fiziksel boyutu degildir. Zaten web
tasarimcilar1 ve web gelistiricilerini yakindan ilgilendiren bilgi, ekranm fiziksel
boyutundan ziyade, ekranda gosterilebilecek nokta sayisidir. Zira 19 inglik bir ekranda
800x600 piksellik ¢oziiniirlik kullaniliyorsa, ekranm eninin tiimii 800 adet piksele
boliinmiis demektir. Bu da ekrandaki bilginin az, web sayfasinin elemanlarmin
gorilintiislinlin ise kocaman oldugu anlamina gelir. Sonug olarak eger tasarim 800x600
pikselden daha biiylikse kullanici fiziksel olarak ne denli biiyiik bir ekran kullanirsa
kullansin, tasarim ekranina sigmayacaktir. Peki ¢oziiniirlik konusunda bir standart var
mi1? Varsa ne? Coziiniirliigiin bir standardi yoktur, ¢linkii ¢6ziiniirliik tamamen kisisel
bir tercihtir. Web sayfalarimizi yaparken kullanacagimiz ve g6z Oniinde bulun-
duracagimiz ¢oziiniirliik nedir? Bunun cevabini verebilmek i¢in tek hareket noktamiz

istatistiklerdir.

Cizelge 3.1 En ¢ok tercih edilen ¢oziiniirliik oranlari

ISTATISTIK
En ¢ok tercih edilen ¢oziiniirliik oranlari
1024 x 768 % 41
800 x 600 % 51
640 x 480 % 3
Diger yada bilinmeyen %5

Giiniimiizde en ¢ok kullanilan oran (% 51 civarlarinda) 800x600'diir. Internet

kullanicilarinin bir o kadar1 da (%41) 1024x768 oranini tercih etmektedirler.
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3.4.2. Olgeklenebilirlik (Scalability)

Web sitesini tasarlamadan 6nce dikkat edilmesi gereken en dnemli hususlardan biri de:
Eger tasarim 800x600'e gore yapiliyorsa, diger ¢oziiniirliik varyasyonlarini kullanan ya
da sayfayr daha kiiciik bir tarayici penceresinde gormek isteyen =ziyaretgiler,
ekranlarinda nasil bir manzara ile karsilasacaklar? Bu durumda sayfa tasarimmin ne
derece dlgeklenebilir oldugu énem kazanir. Olgeklenebilirlik sayfa iceriginin, i¢inde
goriinecegi tarayict penceresinin boyutlarina uyum saglayabilmesidir. Her tasarim
Olceklenebilen esnek yapiya sahip degildir. Kompleks ve hassas yapiya sahip
tasarimlarin boyutlar1 ¢ok¢a sabit kilmnirlar. Bu da pencere boyutu ne olursa olsun

tasarimin boyutunun ayni kalmasi anlamina gelir.
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Resim 3.1. dlgeklenebilir bir web sitesi

Resim 3.1 de 6lgeklenebilir bir web sitesi goriilmektedir. Site Igerigi tarayic1 ekraninmn

boyutlarina uyum sagliyor, bu bakimdan gereksiz bosluk kalmryor.

Sabit geniglige sahip tasarimlarin 800x600'den daha diisiik ekranlarda goriinebilmesi
icin kaydirma c¢ubuklarinin kullanilmas: gerekecektir. Bu elbette kullanicinin kendi
tercihi olup, tasarimcinin bu boyutlardan daha kii¢iik bir alana uyabilecek iyi bir tasarim
yapmas1 beklenmemelidir. Zira igerigin bu boyutlara siabilecegi, etkili bir tasarim

gerceklestirmek hi¢ de kolay bir is degildir.

33



Asil géz oOnlinde bulundurulmasi gereken konu, daha biiylik ¢oziiniirligi kullanan
ekranlarda sitenin durumudur. Olceklenebilir tasarimlarda icerik biitiin ekrani

dolduracaktrr.

3.4.3. Sayfanin Dosya Agirh@ Ve Okunabilirlik

Ozene bezene, renkli ve cekici olarak yaptiginiz grafiklerimizi sitemizin ana sayfasina
yerlestirebiliriz. Ama sayfamizin KB cinsinden dosya agirligi ne kadar? Acaba
sayfamizi gormek isteyen ziyaretgiler, sayfanin yliklenebilmesi i¢in ne kadar beklemek

zorunda kalacaklar? Asagidaki tablo bu konuda bize bir ipucu verebilir.

Cizelge 3.2 Saniye cinsinden yiiklenme siiresi

Saniye Cinsinden Yiikleme Siiresi
Do it | i | it | 5N | 15N |
Channel | Channel
25K 13,89 6,94 3,57 3,13 1,56 0,04
50K 27,78 13,89 7,14 6,25 3,13 0,08
100 K 55,56 27,78 14,29 12,50 6,25 0,16
200 K 111,11 55,56 28,57 25,00 12,50 0,31

Bir arastirmaya gore bir ziyaret¢inin ya da bir miisterinin bir sayfayr bekleme
konusundaki sabri, 8 saniye ile sinirli! Buradan ¢ikarabilecegimiz sonug su: Sitemizdeki
icerigi miimkiin mertebe farkli sayfalara dagitmak gerekir. Sitemizdeki en 6nemli sayfa
olan ana sayfamizin 60 KB', ¢ok 6zgilin ise 100 KB'1 ge¢cmemesine dikkat ederiz.

Yapabiliyorsak sitemizin ilk sayfasinin boyutunu kii¢iik tutmaliy1z.

Grafiksel resimlerden olusan metinlerin yiiksek ¢oziiniirliikte okunabildiginden emin
olmaliyiz. 1024x768 ¢oziiniirligii kullanan 15 inglik bir monitdr, bu testi yapmamizda
bize yardimci olacaktir. Ayni font biylikliglinin IE ve NS'te farkli, PC'de ve

Macintosh'ta farkli goriinebilecegini aklimizda bulundurmaliy1z.
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3.4.4. Hedeflenen Kkitleyi tanima

Web herkes i¢in olsa da, sitemizde hedefledigimiz kitle ¢ok 6zel olabilir. Bu durumda
sitemizde kullanacagimiz igerik, tasarim ve teknik degiskenlik gosterecektir. Egitim
amacl bir internet sayfasi tasarlarken, gorsel tecriibeyi, On yargilar1 ve internet
sayfalarmin tasariminda hedeflenmis 6grenci kitlesinin egilimlerini bilmek 6nemlidir.
Yetigkinlerin, genc¢lerin ve cocuklarin egitiminde degisik gorsel beklentileri oldugu

goriiliir.

Diizen: Yetigkinler uygun ve siralanmig diizenlere egilimlidirler. Swa ve diizen,
yetiskinlerin hislerine dayanmaktadir. Sayfa icerisinde ¢ok Onemli seylerin diizenli
sekilde verildigini bilirler. Gengler ise rasgele yapilara egilimlidirler. Bu egilimleri
sahip olduklar1 kisisel seyleri ve odalarmin diizenleme sekline dayanmaktadir. Cocuklar

biiyiik geometrik sekilli cehreye alisiktirlar ¢linkii hatirlamalar1 i¢in bunlar 6gretilmistir.

Sekil: Yetigkinler, degisen medya ile tecriibeleri oldugundan, ¢esitli durumlarda, belirli
seylerle karsilagacaklar1 konusunda egitilmiglerdir. Yasal anlagmalar hangi seklin
olusmasi gerektigini belirler. Cocuklar, harfli olmayan, kiiresel sekillere tepki
gosterirler. Yetigkinler harf siislerinin formalite gosterdigini ve ince etkilerin tekniksel

goriiniim verdigini bilirler.

Grafikler: Yetiskinler fotograf ve ¢izgisel semalara bagvururlar ve onlar i¢in zarif ¢izgi
semalar1 degerli bir goriiniim verir. Cocuklar ise ¢izilmis canlandirmaya dayali
grafiklere ve ¢izgi filmlere ilgi duyarlar. Cocuklar Onyargisiz grafik hayallerine
ulagirlar. Yetigkinler, cogu zaman tasvirleri yorumlama yolunu beklentiler nedenleriyle

smuirlarlar.
Renk: Renk, herhangi bir internet sayfasmin dizayninda onemli, bir etkendir. Renk
internet tabanl egitimi diger klasik egitim araglarindan ayiran en biiyiik 6zelliklerden

birisidir. Fakat renk goriiniimiinde 6nemli smirlandirmalar da vardir. Bunlar;

e Asirirenk 68renilecek bilgiyi bulmakta rahatsizlik verebilir.
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e Renk konusunda insanlarda onyargi vardwr. Herkesin en ¢ok sevdigi bir renk
vardir ve negatif his saglayan renkler vardir.

e lyi segilmemis bir renk, bu renk igindeki bilgilerin okunakliligini azaltir.
Okunaklilik yaz ile fon arasindaki farka baghdir.

e Bir internet sayfasinda degisik renkler kullanildig1 zaman izleyiciler, rengi,
goriislerinin merkezine ortalamak i¢in géz akimi sekillerini degistirmelidirler.

e Renk goreceli bir kavramidir. Bu kisinin turuncu digerin sarisi olabilir.

e Sonu¢ sudur ki, internet sayfalarinda, insanlar arasindaki bireysel

farkliliklarindan dolay1 uygun renk se¢imi yapmak imkansizdir (Tiirkoglu 2002).

3.4.5. Web sitesinde Kullamishhk (Usability)

Web sitelerinde tasarim denince ilk akla gelen terimlerden biri de “usability” yani

kullanighliktir.

Web'te kullanighlik, web sitesinde ziyaret¢inin ihtiyag duydugu islemi ne derece etkin
ve rahat bir sekilde yapabildigini ya da yapamadigini gosterir. Bir baska deyisle

kullanislhilik, web sitemizin ne derece ziyaretci dostu oldugunu gosterir.

Bir firma hakkinda olduk¢a detayli bilgiyi bulabilecegimiz bir web sitesinde, firmayla
iletisim kurabilecegimiz bir e-posta adresine ya da firmanin adresine aninda
ulasamiyorsak, o sitede kullanigliliktan pek de s6z edemeyiz. Web sitesinde
kullanighiligin etkin olmasi gereken kisimlar yapilandirilmis igerik, navigasyon, yani bir
icerikten bir digerine ulagabilme, yardim, arama gibi ek islevsellikler ve en dnemlisi

islemlerin akis seklidir. Kullanislilik prensipleri asagidaki gibidir.

Kontrol: Kontrolii miimkiin mertebe ziyaretciye birakilir.

e Dolaysiz, direk bilgi: Ziyaret¢imize siteden ne bekleyebilecegini gdstermek.

e Tutarlilik: Her sayfada hem icerik hem de sunumda tutarliligi elden
birakmamak.

o Affedicilik ve tolerans: Ziyaret¢imizin islemini gerceklestirirken yapacagi
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hatalar1 diizeltebilmesine imkan tanimak.

e Feedback: Ziyaretgiler ile etkilesim i¢inde olmak ve miimkiin mertebe fikrlerini
almak.

e Estetik: Ziyaretgiler i¢in géze hos gelecek bir ortam hazirlamak.

e Basitlik: Igerigimizin ve tasarimimizin miimkiin oldugunca basit goériinmesine
0zen gostermek. (Sitemizin tasarimi, kullandigimiz teknikler ve islevsellik basit
olmayabilir, ama bu sitenin basit goriinebilmesine engel degil. Oldukg¢a sade

gorilinen bir sayfanin perde arkasinda olaganiistii islevsellikler olabilir pekala.

3.4.6 Web sayfasinda genel olarak bulunmasi gereken o6zellikler.

Internet {izerinden egitim yapacagimiz Web sayfasinda genel olarak bulunmasi gereken

ozellikleri maddeler halinde siralarsak (Tiirkoglu 2002),
1) Hazirlanan materyallere bagli olarak tutarli, esnek, konuyla iliskili grafikler iceren,
coklu ortam destekli olmali, gerekli bilgi ve dokiimanlarin download (indirme)

edilmesine imkéan saglamalidir.

2) Ders sayfasmin tasarimi, Ogrencinin rahat c¢alisabilecegi ve konuyla ilgili tiim

bilgilere kolaylikla ulasabilecegi sekilde yapilmalidir.

3) Grafik tasarmm yapilirken erigim hizi 6nemle g6z oniine alinmalidir. Ayrica biitiin

grafiklerin yerinde oldugunu kontrol etmeliyiz (Int.Kyn.7).

4) Tasarimimiz farkl ¢oziiniirlikklere uyum saglayabilecek nitelikte olmal.

5) Kullanacagimiz ikonlara metinsel etiketler de eklenmeli.

6) Icerigimizde imla ve gramer hatasi yapmamaya ozen gostermeliyiz. Anlamim

bilmedigimiz teknik terimleri kullanmaktan kag¢inmaliy1z.
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7) Kullanicilarin dikkatini dagitan sinir bozucu gereksiz reklamlara, animasyonlu
GIF'lere yer vermemeliyiz. Sayfamizda birbirinden bagimsiz hareket eden iki

animasyon olmamali.

8) Sitemizde 3'ten fazla renk, 2'den fazla font tipi kullanmamaliyiz. Canli renkli fon

rengi lizerine, canli renkli yazilar1 kullanmamalryiz.

9) Miizigi kullanirken ¢ok dikkatli davranmaliy1z. Kimseye zorla bir seyler dinletmeye

kalkisilmamali. Miizigi kapatabilecek bir buton yerlestirilmeli.

10) Asla tek bir sayfada uzun yazilara yer verilmemeli. Sayfamizin tamamini da
icerikle doldurmamaliyiz. Tasarimimizda birakacagimiz yeterli beyaz bosluk,

ziyaretcilere rahat nefes aldiracaktir.

11) Ogrenci motivasyonu ve aktif dgrenmeyi destekleme acisindan en fazla birkag web
sayfast sonunda okuma diginda yapilmasi gereken etkilesimli alistrma ve konuyla ilgili
animasyon-simiilasyon-film-ses gibi ¢oklu ortam araglarmi iceren aktiviteler

eklenmelidir.

12) Web sayfasina, 6grencilere konular bazinda se¢im olanagi saglayan linkler
(baglantilar) konulmali, egitimci ve diger dgrencilerle es zamanli, es zamanli olmayan
iletisim kurmak i¢in e-posta, forum, e-grup, IRC eklentileri yapilmalidir. Dersle ilgili ek
internet adresleri sayfaya eklenmeli, bu adreslerin hangi konularla ilgili oldugu kisaca

aciklanmalidir (int.Kyn.7).
13) Odev-uygulama-sinav gibi sonuclarm ve haberlerin dgrencilere iletilebilmesi i¢in
duyuru sayfalan olusturulmalidir. Uygulama ve &6devlerin hazirlanmasi ve internet

araciligiyla gonderilebilmesi i¢in 6grencilerin yapmasi gerekenler agikca yazilmalhdir.

14) Web sayfasinin mutlaka veri tabani baglantisi bulunmali ve bu veri tabaninda

ogrencilerle ilgili kigisel kayitlar ve 6grencilerin notlarinin saklanmasi saglanmalidir.
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15) Kullanicilara 6zel sayfaya erisim kontrolii bulunmali, bdylece 6grencinin sayfaya

ne zaman eristigi, sitede gezinirken neler yaptigi kontrol edilmelidir.

16) Hazirlanan web sayfasi siirekli giincellenmelidir. Sitemizde kirik linklerin olup
olmadig1 diizenli kontrol edilmelidir.

3.5. internet Tabanh Bir Egitim Modeli icin Hazirlanan Bir internet Sayfasinda
Kullanilan Araclardan Bazilan

Internet tabanli egitim sayfalarinda kullanicilarin bilgilere daha iyi ulasabilmesi igin
sayfa tasarlanmasinda kullanilan programlar bir¢ok segenek sunmaktadir. Bu
seceneklerin baslicalar1 asagida verilmistir.

Isaretci: Yazili bir materyalin fosforlu kalemle isaretlenmesi benzeri,
kullanicinin internet sayfasindaki metnin istedigi bir kismini isaretleyebilmesini

imkan saglar.

Sikca kullamilanlar: Ogrencinin istedigi bir sayfada daha sonra kolay bir

sekilde girebilmesini miimkiin kilar.

Not defteri: Sanal bir not defteri islevi goriir. Notlar basliklar altinda saklanir.

Sayfa notu: Ogrencinin, materyal iizerinde c¢ahsirken her bir sayfada kendi

notunu ekleyebilmesine izin verir.

Arama: Internet tabanli ders sitesi icinde anahtar kelimelere gore sorgulama

yapabilmesini saglar.

Terimler sozliigii: Alana yonelik terimlerin tanimlamalarmi verir.

Indeks: Ders icersinde gecen kavramlar1 alfabetik siraya gore listeler.
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Kavramalarin s6z edildigi internet sayfalarina erisimi saglar.

Site haritasi: Ders sitesinin yapisit bu boliimde bulunur. Sitenin bilesenlerine kolay

erisim imkan1 verir ( Kara, Alav 2002).

Elektronik test: Elektronik test, insanin bilgi yetenek ve davraniglarmi rapor etme ve
degerlendirmede bilgisayarlarin kullanildig: her tiirlii yontemi iceren genel bir terimdir.
Bilgisayar destekli elektronik test 0gelerinin sirasini, icerigini ya da zorlugunu, test
edilen kisinin yanitlarina baglh olarak degistirebilir. Test 6gelerini ferdi davraniglara
bagli olarak sunabilir. Onceki test dgelerine verilen ferdi yanitlara dayanarak énceden

belirlenmis testleri kullanabilir.

Elektronik Yardim Masasi: Elektronik yardim masasi, tipik olarak kullanicilarin
erigebilecekleri teknik ya da genel bilgilerin on-line bir deposudur. Elektronik yardim
masasi, bir bilgi tabanmi ve teknik uzmanlarin sorularini yanitlayabildigi, destek

saglayabildigi senkron ve asenkron iletisimi birlestirebilirler.

Elektronik Posta: Elektronik posta internet iizerinde uzun zamandir kullanilan bir
iletisim yontemidir ve yiiksek 6grenim toplumunun bazi asamalarmin artik her yerinde
kullanilmaktadir. E-postada 6grenci iletiyi okuyabilir, yanitlayabilir, {izerinde diizenleme
yapip iletebilir, silebilir ya da daha sonra incelenmek iizere saklayabilir. Ayrica iletiye

dosyalar da ekleyebilirler.

Bilgi bankalan, Faks Konferanslari: Bilgi bankalari, 6grencilere duyurular1 ve
bilgileri aktarmak i¢in kullanilan bir elektronik bilgi deposudur. Faks Konferanslari
kisiler arasinda telefon sebekeleri lizerinden faks cihazlarinin kullanimi ile ya da

internet faks imkanlar1 ile gergeklestirilen veri alig verisidir.

Tartisma Listeleri: Tartigma listeleri elektronik postanin vazgegilmez bir uzantis1 olup
grup konferansi i¢in uzaktan egitim amacgh caligmalarda kullanilmaktadir. Bir e-posta
sistemiyle, bir tek kisiye gonderir gibi adresleri bilinen bir grup alictya kolaylikla bir

mesaj gonderilebilmektedir. Bir grup konferans1 dagitim listesi tek bir adres araciligiyla
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bir grup aliciya ulasabilmeyi saglamaktadir. Bu listeler, bir proje ya da belirli bir ders
hakkinda caligma yapan bir grup insani iceren kiiciik capl ve disartya kapali listeler
olabilmektedir (Kaya 2002).

Haber Gruplarn: Haber gruplarmi tartigma listelerinden aywran nokta bu gruplara
katilabilmek i¢in herhangi bir sorumludan izin alinmasidir. Yalnizca kisi kendisine
uygun listeyi bulur, son gonderilen mesajlar1 okur ve gruba cevap gonderebilir. Mesajlar
kisisel posta kutularna gonderilmez. Cevrimi¢i olarak okunurlar; bunun i¢in
okuyucunun, haber gruplarinin saklandig1 sunucuya ulagmasi yeterlidir. Uygun yazilimla
basliklar halinde diizenlenmis gonderilere ulasmak miimkiindiir. Bir haber grubuna
gonderilen herhangi bir mesaj binlerce fakli haber sunucusu araciligiyla tiim diinyada
yaymlanir. Bu haber sunucular1 eski postalar1 bazen giinlerce, cogunlukla haftalar hatta
aylarca barindirdiklarindan ilgili materyalin arsivlerine ulasabilmek imkanhdir. Biiyiik
haber gruplan uluslararasi olup milyonlarca diizenli katilimcisi ve okuyucusu

bulunmaktadir

Ses Postasi: Telefon, bilgisayar ya da ses posta cihazlarinin ses mesajlarinit depolamak
ve yeniden seslendirmek icin kullanildigi asenkron ses iletimidir. Yaygin olarak

telesekreter olarak bilinmektedir.

Sesli Konferans: Sesli konferans ¢ift yonlii, sohbet amagli Net-Meeting gibi iirlinlerle
yaygmlasmaktadir. Bu siklikla, gercek etkilesimli birebir 6grenme ve 6gretme igin
kullanilabilecek ¢oklu ortam konferans ortami olugturmak amaciyla bir beyaz tahta ile
birlikte kullanilmaktadir. Web iizerinde canli ses aligverisi halen dncelikle tek yonlii
olmakla birlikte, metin temelli sohbet odalar1 gibi diger Web temelli teknolojilerle

birlikte etkili sekilde kullanilabilir.

Video Konferans : Video konferans, daha ¢ok yiiksek 6grenim kurumlarinda giderek
yayginlagmaktadir. Gergek zamanl ¢ift yonlii ses ve video iletisim imk&n1 sunmakta ve
farkli yerlerdeki bireylerin ya da bir grup insanim etkilesimli gériismeler diizenlemesine
imkan saglamaktadir. Video konferans, kisiden kisiye goriintiilii telefon, masaiistii video

konferans sistemleri ve gelismis stiidyo temelli sistemleri de kapsayacak sekilde cesitli
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yazilim, donanim ve ag imkanlarin1 kullanan genis bir uygulamalar araligini

kapsamaktadir (Kaya 2002).

3.6.Internet Tabanh Ogretimde Ogretmenin Rolii

Internet tabanli egitim modelinde &gretmen bir klasik egitime gore farkli gdrevler

almaktadir. Bu gorevler bes baslik altinda toplanabilir. Bunlar:

1. Derse yeni bir bakis agist ile bakmasi; 6gretmen geleneksel sinif ortamda daha rahat
Ogretiyorsa, etkili uzaktan Ogretim kurslar1 i¢in uzaktan Ogretime adaptasyon

saglamalidir.

2. Ders i¢in igerik saglayici olan konumundan ¢ikip ders i¢in bir yardimec1 konumuna
gelmesi; geleneksel 6gretmen bir konserdeki solist gibi is goriir, uzaktan egitimci ise
orkestra sefi gibidir. Uzaktan egitimde Ogretmen Ogretilen konuda bilgili olmali ve

ogrencilerin gizli yeteneklerini agiga ¢ikartabilmelidir.

3. Teknolojiyi kullanirken rahat olmasi; tiim uzaktan Ogretim cevrelerinde teknoloji
Ogretmen ve Ogrenci arasindaki kritik baglantidir. Bu baglantinin etkili kullanimi
sistemin giliclii ve zayif yanlarim1 anlamaktan ge¢mektedir. Bu anlama hem teknik

yeterliligi hem de kendinden emin olmay1 gerektirmektedir.

4. Gorsel kontrol olmadan etkili bir sekilde 6gretimi saglayabilmek; video ekranlarinda
gorsel taraflar filtrelenmektedir. Uzaktan egitim programlari bu gorsel yokluktan dolay1

dinamizmini yitirebilmektedir.

5. Uzaktaki 6grencilerin yasam bigimleri hakkinda bilgi sahibi olunmasi ve anlayis
gosterilmesi, degisik cografik bolgelerde ya da iilkelerde yasamak Ogretmen ve
ogrencileri ortak bir topluluk baglantisindan yoksun birakmaktadir. Sik¢a, 6grencinin
deneyimleri, yasama sartlar1 ve kiiltiirli 6gretmene hatta smifin diger iiyelerine

yabancidir. Ogretmen etkili olabilmek igin Ogrencileri anlamaya caligmalidir.
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Internetteki &gretimsel uygulamalar ¢ok fazladir ve degisik cesitlerdedir. Internet,
ogretmenlere diger dagitim sistemlerindeki tuzaklara diismeden teknolojiyi etkili bir
bigimde kullanma imkani tanimaktadir. Internetteki 6zel egitim programlari igerik

dagitimi, program destegi ve gelistirilmis etkilesim i¢in kullanilabilmektedir.

3.7. Internet Tabanh Egitimde Bilgilerin Paylasimi ve Tasinmasi

Internet tabanli egitimde bilgiler internet sayfa tarayicilari araciligi ile paylasilir.
Internet tabanli egitim de, tasima protokolleri kullanir ve internet sayfalar1 ve
dosyalarina hypertext linkler saglar. internet tabanli egitim, internet sayfalarinmn kaynak
dili olan HTML yapisint kullanir. HTML (Hypertext Markup Language) internet sayfa
tarayicilar1 tarafindan dagitilan igerigin nasil goriintiilenecegini sdyleyen Ozel bir
bigimlendirme dilidir. Internet tabanli egitim, farkli bilgisayarlarmn birbirleri ile

haberlesebilmesi i¢in asagidaki bazi standart protokolleri kullanir:

TCP/IP (Transport Control Protocol/Internet Protocol)
UDP (Universal Data Pocket)

FTP (File Transfer Protocol)

HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)

3.8. Yazilimlarin incelenmesi

Web sayfalar1 hazirlamak i¢in kullanilan yazilim araglarmni su sekilde siralayabiliriz.

Flash: Macromedia firmast 1997 yilinda World Wide Web igin grafiksel igerik
olusturan bir ara¢ olarak Flash programini sunmustur. Flash, grafikler olusturmak, bu
grafikleri hareketlendirmek, grafikleri tarayicida ve web sayfasi olarak gosterebilmek

icin gereken araglar1 bir arada bulunduracak sekilde gelistirilmistir.
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Flash ile vektérel grafikler hazirlanabilir. Internet iizerinden gelecek vektérel grafiklerin
ve bitmap grafiklerin veri yapilar1 birbirine benzerdir. Bitmap grafikler daha biiyiiktiir
ve daha az esnektir. Vektor grafikler ise daha az yer kaplar ve dlgeklenebilir. Bitmap
komutlari, grafikleri kiiciik noktalar haline parcalarken vektor komutlar, grafigi bir dizi
cizgi ve yay olarak tanimlar. Bitmap grafikler biyiitiildiiglinde goriintiide bozulmalar
meydana gelir. Vektor grafikler ise bozulma olmadan biyitiilebilir. Flash’in sahip
oldugu akigkanlik 6zelligi sayesinde, vektorel bilgiler ayni anda hep yiiklenip hem de

yiiklenilen kisimlar gosterilebilir.

Java: JAVA, 1990’larin basinda elektrikli ev aletlerinin birbiri ile haberlestirilmesi
projesi kapsaminda gelistirilmistir. Bu alanda arzu edilen gelismeler saglanamadig1 i¢in

dinamik web sayfalar1 hazirlamak iizere yeniden yapilandirilmistir.

Java, ses, grafik, goriintii isleme, haberlesme ve ticari amaglar icin gelistirilmis bir
programlama dilidir. Dil komut yapis1 C++ diline benzerdir. Java hatalar1 bildiren yapis1
ve bilgisayarin biitiin fonksiyonlarma ulasabilen kiitiiphaneleri nedeniyle tercih edilen

bir programlama dilidir.

JAVA nesne kokenli bir dildir (object oriented). JAVA, ¢ok kullanimli (multi-tasking)
ve paralel kullanimli (multi-threading) bir dildir. Cok kullanimlilik 6zelligi ile ayni anda
birden fazla islem yapilabilir. Paralel kullanimlilik 6zelligi ile ayn1 anda birden fazla

programin hafizay1 kullanmasini saglar.

Apache Web Server: Web Server yapmis oldugunuz web sayfalarmin internette
gosterilebilmesini saglayan bir yazilimdwr. Bunun yaninda kullanacagimiz program
bilgisayarimizin bir web server gibi ¢aligmasini saglayacak ve internette yaymlanmadan
sayfalarimizin izlemesini gergeklestirebilecegiz. IIS, Apache, Xitami gibi bircok Web

Server programi mevcuttur.

MySQL: internet ortaminda Web sayfalari igin kullanilan HTML ve JavaScript dillerin
yaninda artik sik giincellenen bir site i¢in her seyin otomatik olarak ilerlemesi ve

diizenlenmesi igin veritabani kullanim1 standart hale gelmistir. Veritabanlarinin bilgiyi

44



hizl1 ¢gekme rahatlikla giincellenebilir hale getirmek i¢in dnemi biiyiiktiir. Yalniz html
kullanilmig bir sitede siteyi giincellemek i¢in html dosyasini diizenlemeniz gerekecek ve
bu sayede eger biiyiilk bir site ise yani bir portal olabilir, yeni haber eklemek ve
diizenlemek i¢in birgok web mastera ihtiya¢ olacaktir, birde haberlerin gecikmesi de
miimkiin olacaktir. Structured Query Language (SQL - Standart Sorgu Dili) sayesinde
veritabanlarinda sorgulama yapip bilgiyi istedigimiz tarzda kullanabiliriz. Ornegin son
on mesaj1 getir gibi yada tarihe gore siralayip getir gibi veritabani sorgulanabilmektedir.
Server Side Scripting (sunucu tarafli programlama) dilleri sayesinde kullandigimiz
veritabanina baglanip, SQL ile sorgulayarak gelen veriyi kullanabiliriz ya da veri girisi,

diizenleme, arama vs yapilabilir.

Macromedia Dreamweaver: Web sitesinin tasariminda kullanilan diger bir programda
Dreamweawerdir. Bu program ile web sitesinin olusturulmasi, yonetimi ve bakimi igin
gorsel araclar ile metin tabanlit HTML diizenleme 6zelliklerini birlestirmektedir. Web
sayfalan olusturmak i¢in gerekli araglara hizli bir erisim saglar, bunun yaninda
gerektiginde dogrudan kodlarla ¢aligmalara izin verir. Web sitesinin olusturulmasinda
en ¢ok kullanilan programdir. Sayfa tasarimina gorsellik katmak icin biitiin
yapilandirmalar ve diger programlarda hazirlanan biitiin veriler bu program sayesinde
biitiinliik kazandirilir. Kisacasi elde edilen biitiin bilgiler bu program ile birlestirilerek

internet ortamina sunulmaya hazir hale getirilir.

Dreamweaver ile web sayfalarini olustururken sayfa yerlesimini hem gorsel olarak
diizenleme imkani bulabilir hem de sayfay1 temsil eden HTML kodlarin1 arka planda
takip edebilirsiniz. Sayfa icerisinde degisiklik saglamak i¢in ayrica hizli HTML editorii
bulunmaktadir. Bu kiiclik editor ile birlikte bircok HTML komutu otomatik olarak

sunulmaktadir.

Site igerisine eklediginiz gorsel nesnelerin arka planda nasil bir HTML kodu
olusturdugunu takip edebilirsiniz. Dreamweaver HTML kodlarin1 satir numarasi vererek
takip etme imkani da saglayacaktir. Bu sekilde numaralara gore sayfa igerisindeki

kodlar1 takip edebilirsiniz. Ayrica yerlesim ekraninda segtiginiz bir nesnenin kodlarmnin,
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HTML kaynak kodlar1 icerisinde de se¢ili oldugunu gorebilirsiniz. Bu 6zellik yardimi

ile nesneye ait kodlar1 isaretlemis olabilirsiniz.

Olusturulan her sayfa, diger sayfalardan bagimsiz olarak tasarlanir. Sayfalarin
birbirlerine baglanmasi ile site olusur. Dreamweaver sadece sayfalarin olusturulmasi ve
yonetimi i¢in degil, siteyi olusturan biitlin sayfalar1 kontrol eder ve yonetimini saglar.
Site igerisinde bulunan sayfalar1 kontrol eder ve sayfalar igerisinde tanimlanan kirik
baglantilar1 tespit eder. Ayrica kullanilmayan herhangi bir dosyayi1 sitenin boyutunu

biiylitmemesi i¢in silinmesini saglar.

Olusturacaginiz sitenin, yerel disk alaninda saklanacagi konumu belirleyebilirsiniz.
Ayrica site Icerisine eklediginiz ya da siteden sildiginiz dosyalara gore, siteye ait dosya
listesini otomatik olarak glincellestirebilirsiniz. Dreamweaver siteyi temsil eden
dosyalar1 sadece disk alaninda saklamakla yetinmez, web ortaminda herhangi bir
FTP(File Transfer Protocol) adresinde yonlendirebilir. Bu sekilde sitenin internet
ortamimnda yaymlanmasimi saglayabilirsiniz. Ayrica yaymladiginiz dosyalarin
kontroliinii de saglamaniz miimkiindiir. Yani, daha 6nce yaymladiginiz dosyalarin
boyutlar1 kontrol edilecek, sadece igerigi degisen dosyalar ve yeni dosyalarin
yaymlanmasi saglanacaktir. Bu 0Ozellik kullanilarak siirekli glincellenen sitelerin

yayinlanmasi hizlandirilabilir.

Fireworks CS3: Bu program web grafik ihtiyaglarini ¢ézmek icin gelistirilmis bir
yazilimdrr. Bu yazilim ile web sayfalarinda ihtiya¢ duyulan grafik tasarimlari
yapilabilir. Fireworks'un bir diger 06zelligi de diger programlarla i¢ ice
calisabilmesidir. ~ Dreamweawer ile birlikte kullanilabilmesi isimizi kolaylastirmistir.

Ayn1 firmanin {irlinii olmas1 Dreamweawer ile Fireworks'u ayrilmaz ikili yapmaktadir.

Cute FTP (File Transfer Protocol): Internet iizerinden dosya transferini saglayan bu
erigim tipi, web erigimi kadar sik kullanilmasa da aktarilan bilginin biiyiikligi goéz
onlinde bulunduruldugunda, bant genisliginin kullaniminda dikkate deger bir orana

sahiptir.

Gelisen web tarayicilarinin ayn1 zamanda FTP istemcisi gorevini de gerceklestirmeleri
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sayesinde, FTP kullanim1 ¢oklukla kullanic1 tarafindan web erisiminden farksiz bir

bicimde gerceklesmektedir.

phpBB: Bu program forum sayfasmin hazirlanmasinda kullanilmakta ve kullanicilar
arasinda bilgi aligverisini saglamaktadir. Programi web alani igerisinde kurarak gerekli

ayarlarm yapilmasiyla internet ortaminda ¢alistrmak miimkiindir.

Web sitesinin  hazirlik asamasinda ilk olarak gerekli yazilimlarin incelenmesi
yapilmistir. Bu ¢alisma esnasinda gerek kullanim kolaylig1 gerekse sonradan olabilecek
eklemelerin yapilabilmesi i¢in en uygun programin Macromedia Dreamweaver oldugu
gorlilmiistiir. Bu sebeple web tasarimi Macromedia Dreamweaver ve kismen Microsoft
Office FrontPage kullanilarak hazirlanmistir. Ayrica gorsel derslerin hazirlanmasinda da
Adobe Captivate 2 programindan faydalanilmistir. Sayfalar dogrudan HTML kodlar1
yazilarak da olusturulabilir. Bunun yaninda resimler olusturmak i¢in Fireworks,
Photoshop, Corel Draw gibi programlar, interaktif uygulamalar ve animasyonlar

gelistirmek i¢in Java, Flash, Java script kullanilabilir.
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4. INTERNET UZERINDEN EGIiTiM MATERYALININ YAPISI VE
CALISMASI

Hazirlanan web sitesine giris icin www.afyonmakinaresim.com/autocad Adresine
girmek yeterli olacaktir. Ziyaretgiler siteye girdiklerinde Resim 4.1°deki ana sayfa

karsilarina ¢ikacaktir.
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Resim 4.1 Ana Sayfa

Hazirlanan web sitesinin ana sayfasinda Ogrenci ihtiyaglar1 diisliniilerek 6grencinin
ihtiyag duyacagi tiim yapilar, kullanimi en kolay olacak sekilde yerlestirilmistir.
Ozellikle linklerin yerlestirilmesinde aligilmus site yapisi kullanilmis, dgrencilerin sitede

daha rahat gezinebilmeleri saglanmstir.

Genel ve sabit olan ana sayfa, dersler, hakkinda ve iletisim linkleri sitenin sol tarafinda
yer almaktadir. Saat, tarih, hava durumunu bildiren sistemler sitenin sag tarafinda yer
almaktadir. Sol taraftaki sabit linklerin hemen altinda 6nemli linkler, onunda altinda
Atatiirk kosesi yer almaktadir. Sitenin ana sayfasinin orta boliimiinde de internet

iizerinden egitim hakkinda genel bir bilgi kayan yazi seklinde verilmistir.
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Gnemli Linkler

» SECin -
» SEcin

Milli Egitim il Mdarligi
Google

Afyon Kocatepe (n.
Afyonkarahizar Belediyesi
Afyonkarahizar Valiligi

» Secin - T.C. Kimlik No

Gnemli Linkler

Resim 4.2 Onemli linkler

Ana Sayfa, dersler, hakkinda ve iletisim sayfalarinda sol tarafta yer alan, 6nemli linkler
kism1 Agilan kutu seklinde tasarlanmistir (Resim 4.2). Agilan kutularin 6zelligi; Sayfa
yiiklendiginde sadece se¢in metni goriintiillenmektedir. Se¢in metninin sag tarafinda
bulunan ok diigmesine bastigimizda link metinleri goriintiilenmektedir. Istedigimiz bir

link metnini segtigimizde o linkin baglandig: site agilmaktadir.

=M (=] =
= Litfen il 'Sen;ini-z

W ADTY AMAMN
AﬁYON
AGRI
DER aksaray |
AMASY A
AMNKARA
ANTALYA
ARTVIN
AYDIN
BALIKESIR
BARTIMN
BATMAM
BILECIK
BINGOL
BOLU
BURDUR
BURSA
CANAKKALE
CANKIRI
CORUM
DENIZLI
DIYARBAKIR
DUZCE
EDIRNE
ELAZIG
ERZINCAN
ERZIURUM
ESKISEHIR i
Litfen Il Seciniz -
27.04.08 00:50 AFYON
£ 320% 21 km/s
2] 10 km

9°C  1010mb %081

L=

Resim 4.3 Hava Durumu
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Ana Sayfa, dersler, hakkinda ve iletisim sayfalarinda sag alt tarafta yer alan, hava
durumu Agilan kutu seklinde tasarlanmistir. (Resim 4.3) Hava durumu agilan kutusunda
sayfa yiiklendiginde “liitfen il se¢iniz” metni goriintiilenmektedir. Bu metnin sag
tarafinda bulunan ok diigmesine bastigimizda il isimleri goriintiilenmektedir. Hava
durumunu goérmek istedigimiz ilin ismini sec¢tigimizde o ilin hava durumuyla ilgili

bilgiler agilan kutunun hemen altinda goriilebilmektedir.

Atatirk Kosesi

Resim 4.4 Atatiirk Kosesi
Ana Sayfa, dersler, hakkinda ve iletisim sayfalarinda sol alt tarafta yer alan, Atatiirk

kosesi flash animasyon seklinde tasarlanmistir. (Resim 4.4) sayfanin yiiklenmesiyle

birlikte Atatiirk’e ait resimler 5 saniyede bir arka arkaya goriintiilenmektedir.

{DIIT 1M E
(%)

Resim 4.5 Link sembolleri

@‘\‘

Ana Sayfa, dersler, hakkinda ve iletisim sayfalarinda alt orta tarafta yer alan, Link

sembollerinin (Resim 4.5) iizerine tiklandiginda sirasiyla

www.haydikizlarokula.org,
www.mehmetcik.org.tr/onlinebagis/bagis nakdi.php,
www.egitimedestek.meb.gov.tr,

www.tocev.org.tr,
http://earged.meb.gov.tr/bubenimeserim,

www.bilgisayarliegitimedestek.org adreslerine yonlendirme yapilabilir.
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Litfen Il Seciniz = =
26.05.08 15:50 AFYON

i &3100 15 km,'s
] 10 km

21°C_ 1016 mb %35

Resim 4.6 Hakkinda Sayfasi

Ana sayfadaki hakkinda linkini tikladigimizda (Resim 4.6) hakkinda sayfasi ekrana

gelmektedir. Hakkinda sayfasinin ana sayfadan farkl olarak orta kisminda;

“Bu web sitesi 2008 yilinda, Afyon Kocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Makine Egitimi Anabilim Dali yiiksek lisans tezi i¢cin Metin Demirkol tarafindan

hazirlanmistir.
Bu sitede Makine teknolojileri ve bir ¢ok miihendislik dalinda gosterilen Bilgisayar

Destekli Cizim dersinin internet {izerinden Ogretimi amaglanmistir.” Metni

goriintiilenmektedir.

51



Latfen 1l Seginiz = =

26.05.08 15:50 AFYON
i 310° 15 km/s

o B 0
= RE =

,100

Resim 4.7 {letisim Sayfasi

Ana sayfadaki iletisgim linkini tikladigimizda Resim 4.7°deki iletisim sayfasi ekrana
gelmektedir.

Iletisim sayfasinda kullanicilarmn isteklerini, onerilerini ve sitede karsilastiklar1 her
hangi bir problemlerini iletebilmek i¢in e-posta linkleri bulunmaktadir. Bu linkler
secildiginde Outlook Ekspress ileti sayfasi agilmaktadir. Ileti sayfas1 kullanilarak e-

posta gonderilebilir.

Iletisim sayfasinda E-posta adresleri disinda adres bilgileri, telefon ve fax numaralar1 da

bulunmaktadir.
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Resim 4.8 Dersler Sayfast

Ana sayfadaki dersler linkini tikladigimizda Resim 4.8’deki dersler sayfasi ekrana
gelmektedir. Bilgisayar destekli cizim dersine ait ders notlar1 7 ana iinite altinda
toplanmistir. Bu yedi iinite bashgi dersler sayfasnda goriintiilenmektedir. Unite
basliklarindan istenilen {inite secilerek konu basliklar1 sayfalarma gecis yapilabilir
(Resim 4.9). Konu basliklar1 sayfasi ekrana geldiginde yine istenilen bir konu segilerek

o konu hakkinda detayl1 bilgi iceren ders sayfalarina ulasabiliriz
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Resim 4.9 Dersler Alt Basliklar1

Web sayfasinda anlatim1 yapilan iinite basliklar1 ve konu bagliklar1 su sekildedir.

1-BILGISAYARDA CiZIM YAPMAK

1.1. Cad Nedir ?
1.1.1. Cad Programlarinin Ozellikleri
1.1.2. Autocad'in Calistirilmasi

1.2. Autocad Ekrani
1.2.1. Giris Penceresi
1.2.2. Ara¢ Cubuklari
1.2.3. Dosya A¢ma
1.2.4. Kapatma, Biiyiitme Islemleri
1.2.5. Save ve Saveas islemleri

1.3. Autocad Komutlar1
1.3.1. Line Komutu
1.3.2. Mesafeleri Koordinatlarla Belirtmek
1.3.3. imle¢ Modlari
1.3.4. Arc Komutu
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1.3.5. Rotate
1.3.6. Stretch Komutunun Kullanimi
1.3.7. Grid Ve Snap Modlarmin Kullanilmasi
1.3.8. Rectangle Komutu
1.3.9. Ellipse Komutu
1.3.10. Circle Komutu
1.3.11. Copy Komutu
1.3.12. Move Komutu
1.3.13. Trim Komutu
1.3.14. Offset Komutu
1.3.15. Mirror Komutu
1.3.16. Fillet Komutu
2- KESIT ALMA
2.1. Layer (Katman) Islemleri
2.1.1. Katmanlarin Olusturulmast
2.1.2. Katmanlara Nesne Atanmasi
2.1.3. Katmanlarin Genel Kontrolleri
2.1.4. Katmanlara Cizgi Tiplerinin Atanmasi
2.1.5. Bir Cizime Bir Cizgi Tipinin Eklenmesi
2.2. Tarama Islemleri
2.2.1. Hatch Tarama Komutunun Kullanilmas1
2.2.2. Tarama Ayarlarinin Yapilmasi
2.2.3. Taramas1 Yapilmis Yiizeylerin Tarama Ozelliklerinin Degistirilmesi
2.3. Cizimlerin Gelistirilmesi
2.3.1. Bir Nesneyi Birden Cok Kez Kopyalamak
2.3.2. Multiline Komutu
2.3.3. Multiline Birlestirilmesi ve Diizenlenmesi
3- OLCULENDIRME
3.1. Olgiilerin Kullanilmas1
3.1.1. Bir Olcii Bigeminin Yaratilmas1 ve Ayarlanmasi
3.1.2. Cesitli Olgme Islemlerinin Yapilmas1

3.1.3. Olgiilerin Diizenlenmesi
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3.1.4. Olgiiye Metin Eklenmesi
3.1.5. Olgiilendirme Ozelliklerini Degistirmek
3.2. Cizimlere Yaz1 Eklenmesi
3.2.1. Bir Cizime Yaz1 Eklenmesi
3.2.2. Metin Bi¢imlendirme:
3.2.3. Yazilarin Bigemlerle Diizenlenmesi
3.2.4. Ozel Karakterler Eklemek
3.2.5. Basit Yaz1 Nesnelerinin Eklenmesi
3.2.6. Yazilmis Yazilarm Ozelliklerini Degistirmek
4- YUZEY ISARETLERI VE TOLERANSLAR
4.1 Yiizey Isleme Isaretleri Ve Toleranslarin Kullanilmasi
4.1.1. Yiizey Isleme Ve Tolerans Ayarlari
4.1.2. Cesitli Yiizey Isleme Ve Tolerans Islemlerinin Yapilmasi
4.1.3. Yiizey Isleme Ve Tolerans Diizenlenmesi
4.1.4. Olgiiye Metin Eklenmesi
4.1.5. Yiizey Isleme Ve Tolerans Ozelliklerini Degistirmek
4.2. Blok Islemleri
4.2.1. Make Block
4.2.2. Insert Block
4.2.3. Hazir Cizimlerin Sembol Olarak Kullanilmasi1
4.3. Grup Islemleri
4.3.1. Nesnelerin Gruplandirilmasi
4.3.2. Gruplarla Ilgili Islemler
5- PERSPEKTIF CiZMEK
5.1. Perspektif Cizimi
5.1.1. View Meniisiinii Kullanarak Perspektif Cizmek
5.1.2. Komut Satirin1 Kullanarak Perspektif Cizimi Yapmak
5.1.3. Ara¢ Cubuklarint Kullanarak Perspektif Cizimi Yapmak
6- CIZIM CIKTISI
6.1. Cizim Cikt1 Ayarlar1
6.1.1. Kagit Boyutunu Ayarlama
6.1.2. Kagit Konumunu Ayarlama
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6.1.3. Olgek Ayarlamasi Yapma
6.1.4. Cikt1 Cizgi Kalinliklarmi Ayarlama
6.1.5. Pencereye Gore Ciktt Alma
6.1.6. Limit Degerlerine Gore Cikt1 Alma
6.1.7. Tim Cizim Alaninin Ciktisint Alma
6.1.8. Cizimin Ekranda Goriinen Kisminin Ciktisint Alma
6.2. Yazic1 Ayarlarin1 Yapma
6.2.1. Yazdirilacak Dogru Yaziciyr Segme
6.2.2. Cikt1 Kopya Sayisin1 Ayarlama
7- UC BOYUT MODELLEME
7.1. 3D' ye Giris
7.2. Iki Boyutlu Bir Plan1 Ug Boyutlu Bir Modele Déniistiirmek
7.2.1. Elev
7.2.2. 3D Face
7.2.3. 3D mesh
7.2.4. 3Dpoly
7.2.5. Edgesurf
7.2.6. 3D Surfaces
7.2.7. Extrude
7.2.8. Align
7.2.9. Union
7.2.10. Subtract
7.2.11. Intersect
7.2.12. Interfere
7.2.13. 3D Array
7.3. 3d'li Cizime Bakmak
7.4. Gizli Cizgileri Kaldirmak
7.5. 3d Modeli Golgelendirmek
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Afyon Kocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitisa
Bilgisayar Destekli Cizim Dersi Web Uygulamasidir. 2008.

Resim 4.10 Dersler Aras1 Gegis

Ders sayfalarinda dersler arasi gec¢isi kolay yoldan saglamak amaciyla her ders
sayfasinin altmma Resim 4.10’da goriilen “O6nceki konu”, “sonraki konu” diigmeleri
konulmustur. Bu diigmelere sonraki sayfaya gecebilmek i¢in linkler verilmistir.
Kullanic1 boylece ders basliklar1 sayfasina donmeden diger derse rahatlikla

gecebilmektedir.

* s
Ny 4

‘.‘ \ |
B e

Resim 4.11 Gorsel Anlatim diigmesi

Internet sayfasi tasariminda egitim sayfalar1 hazirlanirken, sayfadaki goriintii ve metni
tanimlamak ve zenginlestirmek i¢in goriintiilii kayitla birlikte sesli anlatim

kullanilmastir.
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Gorintiilii ders anlatimina komutlarin anlatildigi sayfalarda komut baslhigmin hemen
yanindaki “Gorsel Anlatim” diigmesine basilarak ulasilabilir (Resim 4.11). Okuyucu bu
baglantiy1 tikladiginda video dosyasi bilgisayarina ayr1 bir pencerede yiiklenecektir.
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Resim 4.12 Gorsel Anlatim Penceresi

“Gorsel Anlatim” diigmesine basilarak calistirilan video dosyasinda bilgisayar destekli
cizim dersi gorsel olarak anlatilmistir (Resim 4.12). Gorsel anlatim ayni1 zamanda sesle

beraber desteklenmistir.
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5. SONUC VE ONERILER

Egitim, bir iilkenin gelisimde temel olusturan bir unsurdur, giiniimiizde daha iyi
egitimin nasil verilecegi ve egitimdeki gelismeler daima arastirma konusu olmustur. Bu
sebeple, geligmis tilkelerin her gecen giin daha ¢ok yayginlastirdiklari internet iizerinden

egitim modeli, lilkemizde de uygulanmaya baglamistr.

Internet destekli egitim, bireylerin zamanlarmi daha iyi sekilde degerlendirmelerine
imkan saglamaktadir. Bilgi ve becerilerin herkes tarafindan rahatlikla kullanilabildigi bu
egitim modelinde, sadece yazili metine dayali degil, ses, renk, interaktiflik, animasyon,
simiilasyon, gibi algilamay1 ve 6grenmeyi zevkli oldugu kadar kolay hale getiren gorsel
ve isitsel araglarin eklenebilmesi 6zelligiyle, bilgilerin akilda kaliciligini arttirarak,
ezbere dayali egitimin olumsuzlugunu ortadan kaldirmaktadir. Zaman ve mekéana bagh
smirlamalar1 ortadan kaldirmak suretiyle alicilarin (6grencilerin) 6gretici yardimiyla ya
da kendi kendilerine 6grenmelerini etkin kilmaktadir. Bu tlirde hazirlanmig 6gretim
programlarinin 6grenme hedeflerine ulastirmada basarili oldugu daha o6nce yapilan

calismalarda tespit edilmistir.

Daha 6nce hazirlanan calismalarin genelinde gorselligin kullanilmadigi goériilmiistiir.
Oysa bugiiniin internet, bilgisayar ve iletisim teknolojisi alaninda gelismelerle, web
ortaminda gorsel, isitsel ve etkilesimli materyalleri gerceklestirmek miimkiindiir ve
gecen yillara gore olduk¢a kolaylagmistir. Bilgi ayn1 zamanda etkilesimli olmasi
durumunda yaparak Ogrenmeyi saglamaktadwr. Bundan dolay1r hazirlanan web
sayfasinda, sayfadaki goriintii ve metni tanimlamak ve zenginlestirmek i¢in goriintiili

kayitla birlikte sesli anlatim kullanilmagtir.

Yapilan internet lizerinden egitim ¢aligmasimda teknik amaclarla egitim verilen egitim
kurumlarinda 6gretimi yapilan Bilgisayar Destekli Cizim dersinin, 6grenciler tarafindan
daha etkin ve verimli bir sekilde 6grenmelerini saglayacak, yardimci ders materyali
niteligine sahip bir web sitesi hazirlanmistir. Ileride yapilacak daha kapsamli bir

caligmada, ders konularmin sayisi arttirilabilir, kapsami genisletilebilir.
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Internet iizerinden egitim modeli, iilkemiz kosullarmda yayginlastirilip, etkinliginin
saglanmas1 amaciyla; Bilgisayar ve iletisim altyapisina 6nemli yatwrimlar yapilarak,
internet ortaminda egitime imkan taninmalidir. Internet iizerinden egitimin etkin
uygulanabilmesi i¢in, kurum ve kuruluslarin tamamina internet erisim olanagi
saglanmalidir. Internete {izerinden egitim modellerinin yerinde kullanilmalar1 ve
ehliyetli kisi ve kurumlar tarafindan uygulanmalar1 6nemlidir. Ulkemizdeki egitim
kurumlan ¢ok kisa bir zamanda kendi modellerini ortaya koyarak projeyi hayata
gecirmelidirler. Egitim kurumlari, kendini gelistirmek ve yenilemek isteyenlerin kisisel
gelisimlerine katkida bulunacak ve giinlin sartlarma gore degisecek bir¢ok konuda
egitim verilebilmelidir. Bu tiir 6zellikler bir araya getirilerek internet iizerinden egitim

siklikla kullanilir hale getirilmesi saglanir.

Internet {izerinden egitim materyali geregi gibi kullamldiginda diger egitim
materyallerinden bir eksigi yoktur. Ancak arastirmalara gore internet lizerinden egitim
veren kuruluslar pek ¢ok sikintiyla karsi karsiya kalmaktadir. Bunlarin sebepleri
arastirtlarak internet iizerinden egitim daha kullanisli ve istenilen hedeflerin
saglanabilmesi icin c¢aligmalara devam edilmesi gereklidir. Yeni teknolojilerin
kullanimiyla ve gelistirilmesiyle internet iizerinden egitim metodu gelecegin egitim

metodu olma yolunda en biiyiik adaydir.
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