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eTwinning Proje Uygulamalarinin Ogrencilerin Yabanci Dil Becerileri ile
Ogretmenlik Mesleki Gelisimine Katkisi (Bir Eylem Arastirmasi)

(Yiiksek Lisans Tezi)

Bilge AKINCI

O0Z

Bu caligmanin amaci, eTwinning proje uygulamalarmin 6grencilerin yabanci dil
becerileri ile 6gretmenlik mesleki gelisimine katkisini belirlemektir. Arastirmanin
ogrenci boyutunu eTwinning proje uygulamalarinin 6grencilerin dil becerilerine
(dinleme ve konugma) ve derse katilim diizey ve bigimlerine olan etkisi, 6gretmen
boyutunu ise eTwinning uygulamasinin  dgretim  siirecini  teknolojiyle
biitiinlestirmede  6gretmenin  mesleki  becerilerinin  gelisimine olan  katkisi
olusturmaktadir. Arastirmada eylem arastirmasi modeli kullanilmistir. Arastirmaci,
uyguladigi eylem arastirmasinda arastirmaci Ogretmen konumundadir. Calisma
grubunu Isparta Merkez’de bulunan bir ilkokulun 3/A  simifi  Ggrencileri
olusturmustur. Arastirma kapsaminda, Ingilizce derslerinin Web 2.0 araclariyla
zenginlestirilmesinin amaclandig1 bir eTwinning projesi yiiriitiilmiistiir. Alanyazin
taramasindan sonra, yiriitilen eylem arastirmasinin planlamasi yapilarak, proje
kapsaminda teknoloji destekli olarak zenginlestirilen bir {initenin islenmesi siireci,
uygulanan eylem arastirmasi kapsaminda incelenmistir. Dereceli puanlama anahtari,
Ogrenci trtinleri, 6grenci giinliikleri, odak grup goriismeleri, arastirmaci giinligi,
arastirmaci tarafindan siire¢ 6ncesi ve sonrasina dair olusturulan anlatilar, goriintii ve
video kayitlari, sosyal medya paylasimlar1 ve WhatsApp grup sohbet iletileri
aragtirmadaki veri toplama araglaridir. Elde edilen nitel veriler frekans ve yiizde
istatistikleri ve igerik analizi teknigiyle ¢Oziimlenmistir. Arastirmada eTwinning
projesi uygulamasinin 6grencilerin dil becerilerini olumlu yonde etkiledigi ortaya
cikmistir. Ayrica, eTwinning uygulamasinin 6grencilerin derse olan istekliklerini
artirarak katilim diizeylerini olumlu yonde etkiledigi arastirma sonuglarindandir.
Yiriitilen eylem arastirmasiyla, eTwinning uygulamasinin &gretim siirecini
teknolojiyle biitiinlestirmede 6gretmenin mesleki gelisimine biiyiik katkilarinin
bulundugu sonucuna erigilmistir. Ayn1 zamanda, yonetilen eylem arastirmasi siireci,
aragtirmanin mesleki boyutta arastirmaci 6gretmene olan katkilarindan birisidir.
eTwinning proje uygulamalar1 6gretmen ve Ogrenci acisindan biligsel, duyussal ve
sosyal yonlerden gelistirici bir siliregtir. Bu tir proje uygulamalariin
yayginlastirilmasi i¢in gereken tesviklerde bulunulmaly, istekli 6gretmenlere 6gretim
stireglerini teknoloji destekli olarak yiiriitme konusunda egitimler saglanmalidir.
Mevcut arastirma, farkli yas gruplariyla, ya da bir projenin tiim ortaklarini
kapsayacak bigimde uygulanabilir. Bunun yani sira, web 2.0 araglarinin &gretim
stirecinin hangi asamasinda daha etkili olduguna dair bir arastirma yiirtitiilebilir veya
benzer bir uygulama kontrol gruplu bir desen ile incelenebilir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi, eTwinning, Eylem
Arastirmasi, Web 2.0 Araglar
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The Contribution of eTwinning Project Practices upon Students’ Foreign
Language Skills and the Development of Teaching Profession (An Action
Research)

(Master Thesis)

Bilge AKINCI

ABSTRACT

This study aims to investigate the contribution of eTwinning project practices upon
students’ foreign language skills and the development of teaching profession. While
the effect of eTwinning project practices on students’ language skills (listening and
speaking) and their participation level and manner constitute the student dimension
of the study, the contribution to the development of professional skills of teacher’s
integrating technology to the teaching process constitute the teacher dimension.
Action Research model is applied in the study. The researcher has researcher -
teacher position in the study. Study group consisted of the students of 3/A class at a
primary school in Isparta. Within the study, an eTwinning Project which aimed
enrichment of English lessons with Web 2.0 tools is conducted. Following the review
of literature regarding the issue, the applied Action Research is planned and the
practice of a unit which was enriched in technologically — assisted way was
investigated within the research. A scoring rubric, student outputs, student diaries,
focus group discussions, researcher’s diary, the narrations written by researcher
regarding before and after the application process, photographs and video recordings,
social media shares and WhatsApp group chat messages are data collection tools of
the study. The acquired qualitative data was analyzed via the statistics of frequency
and percentage and content analysis method. According to the results, eTwinning
practice has affected the language skills of the students in a positive way. Moreover,
it is concluded that the practice of eTwinning has influenced participation level of the
students positively by increasing their willingness for the lesson. By the conducted
action research, it is concluded that eTwinning practice has considerable
contributions upon the professional development of the teacher in integrating
technology to teaching process. Besides, the process of the conducted action research
is one of the contributions of the study to the researcher teacher in professional
development aspect. The practice of eTwinnning projects is a developmental process
for both teachers and students in cognitive, affective and social dimensions. It is
suggested this kind of project practices should be reinforced to be disseminated and
that trainings be provided to the teachers who are eager to apply technologically
enhanced teaching processes. The research can be applied with different age groups
or it can be widened by including all project partners. Furthermore, a study to search
in which stage of teaching process use of web 2.0 tools is more effective can be
carried out or a similar practice can be applied by the use of an experimental design
with a control group.

Key Words: Action Research, Computer — Assisted Language Learning,
eTwinning, Web 2.0 Tools
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BOLUM 1

GIRIS

Bu boliimde arastirmaciyr iizerinde c¢alismaya yonlendiren problem durumu,
yiiriitiilen aragtirmanin amact ve problem ciimleleriyle arastirmanin 6nemi, son

olarak yapilan arastirmadaki varsayim ve siirliliklara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Yeni yetisen ve halihazirda var olmayan meslekler i¢in egitilen bir neslin, i¢inde
bliylimekte ve gelismekte oldugu caga uygun bicimde yetistirilmeleri bir
gerekliliktir. Dolayisiyla, bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim siirecine dahil
olmasinin dogal ve kaginilmaz bir siire¢ oldugu diistiniilmektedir. Son yillardaki bilgi
ve iletigim teknolojilerinin hizli gelisimi, hayatin her alaninda oldugu gibi egitimde
de biiyiik degisimlere sebep olmustur. Internete erisim kolayligi ve teknolojik
cthazlarin kaydettigi gelisim, kiiresellesmeye biiyiik katki saglamis ve insanlarin
etkilesime gegme siirecini Kolaylastirmistir. Bu derece hizla degisen ve gelisen bir
cagda yetisen nesiller i¢in saglanan dgretim ortamlar1 da dogal olarak dinamik bir hal

almis, bu durum 6gretmen roliiniin degismesini de kaginilmaz kilmistir.

Ogretmenin degisen roliinii Akkoyunlu (2002), “artik bilgiyi aktaran olmaktan ¢ikip
ogrencilerini bilgiye yonlendiren, onlara bu konuda rehberlik eden” seklinde ifade
etmigtir. Kuran (2002), programin uygulayicist olan ogretmenlerin, diisiinme
becerilerine sahip bireyler yetistirebilmeleri i¢in yeterli donanima ve zengin bir
etkinlik bilgisine sahip olmalarinin yaninda, 6grenciden once toplumdaki degisime
ayak uydurabilen, kendisini gelistiren, siirekli 6grenmeye acik, demokratik, sorun
¢dzen bir yapiya sahip olmalar gerektigini belirtmistir. Ogretmenlerin, degisen ve
gelisen ¢agin kosullarina gore kendilerini yenilemelerinin ve bu yenilenmenin giincel
kosullar ve teknolojinin gerektirdigi bicimde gergeklestirilmesinin énemli oldugu

distiniilmektedir.



Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma becerilerine sahip olma ve
bu alandaki yenilikleri takip etmeye yonelerek kendilerini gelistirmeleri, ¢agi
yakalamalari i¢in bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Biitiinleyici Bilgisayar
Destekli Dil Ogrenimi, sundugu gorsel, ses ve internet destekli igerikleriyle bu
gereklilige bir cevap niteligi tasimaktadir. Giiniimiizde, bilginin kaynagi olma
islevine sahip olan simif materyallerine benzemesiyle, yalnizca igerigi sunan bir
kaynak olan web 1.0 araglarinin (Cormode & Krishnamurthy, 2008) vyerini,
kullanicilar arasinda yaraticiligi, bilgi paylasimini ve isbirligini artirmay1 amaglayan
bir web teknolojisi olan web 2.0 araglar1 (Tu, Blocher & Ntoruru, 2008) almustir.
Dolayisiyla, smiflarda web 2.0 araglarindan faydalanilmasinin yerinde bir uygulama
oldugu disiiniilmektedir. Siniflarda web 2.0 araglarmin kullanilmasi gerekliliginin
sebeplerinden bir digeri de web 2.0 uygulamalarinin artik giinliik hayatin dogal birer
parcasi olan ¢evrelerde yetisen neslin, aktif birer lireten olmayan ¢evrede yetigsenler
dahil, teknolojinin getirdigi karsilikli etkilesim ve arastirma, sorgulama yoOntemini

taniyarak yetismekte olmalaridir (Crook vd., 2008) .

Ogretim ortamlarinda Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenim uygulamalarinn,
bu baglamda web 2.0 araclarinin kullanilmasmin gerekliligini gdsteren bir baska
faktor ise, glinlimiiz egitim politikalarinin, artik web 2.0 teknolojisinin egitime dahil
edilmesi yoniinde olusu ve yeni 6gretim programlarindaki hedeflerin de bu amagla
ortismesidir. Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan giincellenen 2017 tarihli
Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nin (Ilkokul ve Ortaokul 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8.
Siniflar) Avrupa Komisyonu tarafindan belirlenmis olan anahtar becerileri igerdigi
belirtilmistir. Bahsedilen anahtar becerilerden birisi de dijital okuryazarliktir.
Bunlarin yaninda, 6grenme ortamlarinin modern diisiinme yoOntemleriyle en iyi
sekilde nasil tasarlanacagi konusunda da egitimcilerin giincel 6gretim teorileriyle
uyum iginde oldugu goriilen web 2.0 araglarina yonelmeleri gerekmektedir (Crook
vd., 2008).

Ulkemizde yabanci dil 6gretimi, 6zellikle iletisim becerilerinin kazandirilmasindaki
yetersizlikle gliindeme gelmektedir. Education First’iin (EF) 2016 yilina ait agiklamis
oldugu diinya ¢apindaki Ingilizce yeterlilik verileri incelendiginde Tiirkiye nin 72
tilke arasinda 51. Sirada yer aldig1 goriilmektedir (EF, 2017). Yabanci dil 6gretimiyle

ilgili yeterlilik durumu tespiti icin incelenebilecek bir diger veri kaynagi ise



tilkemizde yapilmakta olan Lisans Yerlestirme Sinavlar1 (LYS) sonuglaridir. LYS 5,
yabanci dil 6grencilerinin katildigir Lisans Yerlestirme Simnav tiiridiir. 80 sorudan
olusan 2017 LYS 5 (Ingilizce) ortalamas1 22.73” tiir. Son ii¢ y1lda yapilmis olan LYS
5 (Ingilizce) ortalamalar1 incelendiginde degerlerin birbirlerine olduk¢a yakin ve
diisiik oldugu gériilmiistiir (OSYM, 2015, 2016, 2017). Bu baglamda, uluslararasi ve
ulusal sonuglarin tutarhilik gosterdigi gdzlenmistir. Bu veriler, iilkemizde Ingilizce

ogretiminde sorunlar yasandigini destekler niteliktedir.

Tiirkiye’de Ingilizce Dersi Ogretim Programi, 2004 yilindan itibaren Avrupa Dilleri
icin Ortak Cergeve Programi1 (CEFR) ¢ercevesinde diizenlenmektedir. 2016 yilinda,
diger derslerin dgretim programlarinda oldugu gibi Ingilizce Dersi Ogretim
Programi’nda da giincellemeler yapilmistir. Giincellenen program, yine CEFR
cergevesinde gelistirilmis ve 2017 - 2018 egitim ve 6gretim yilinda kademeli olarak
uygulamaya koyulmustur. CEFR gergevesinde giincellenen ingilizce Dersi Ogretim
Programi’nin temel felsefesi boliimiinde, dgrencilerin gergek iletisim ortaminda dil
kullanimina yoénlendirilmesini vurgulanmaktadir (MEB, 2017, s. 3). Giincellenen
Ingilizce Dersi Ogretim Programi’min (MEB, 2017, s. 4) genel hedefleri
incelendiginde, iletisimsel Yaklasim ve iletisimsel yetenekler ile iletisimsel sinif
ortamlar1 iizerinde duruldugu goriilmiistiir. Iletisimsel Yaklasim’m bir 6rnegi olarak
tanimlanan Dogal Yaklasimda (Richards & Rodgers, 2001) dil, iletisimin araci
olarak goriilmektedir (Demircan, 2002) ve yapilan uygulamalar bu amag
dogrultusunda yaklagima ait hipotezler temel alinarak gerceklestirilmektedir. Ayrica,
giincel programin uygulanmasindaki 6nemli meselelerden birisi, konugma sirasindaki
hata diizeltmeleridir ki programda bu konuyla ilgili olarak o6grenciler tarafindan
yapilan hatalarin o anda dogrudan diizeltilmesinin akicilig1 ekileyecegi i¢in uygun
olmadig1 ifade edilmistir (MEB, 2017,s. 12). Bu hususun, Dogal Yaklagim
kapsamindaki Monitor Hipoteziyle tutarli oldugu diistiniilmektedir. Giincellenen
Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda yer alan Krashen’e (1988) ait “dil girdilerinin
anlagilabilmesi i¢in ilging, konuyla ilgili ve anlasilabilir olmas1 gerektigi” ifadesine
yer verilmistir (MEB, 2017, s. 9). S6z konusu ifade, Dogal Yaklasim’in Mesaj
Hipotezi’yle ortiismektedir. Giincellenen Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda
(MEB, 2017) yer alan 6nemli meselelerin Dogal Yaklasim’in temelleriyle tutarlilik
icinde oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda, &grencilerin, okulun kalami ve dis

diinya ile paylasmak icin materyaller {iretmesi ve dgrencilerin Ingilizce’de iletisimsel



becerilerini dil hakkinda bilgi edinerek degil, dil ile gergek seyler yaparak ve dil
kullanimin1  deneyimleyerek gelistirmesi Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nin

uygulanmasi i¢in olan 6nemli meseleler arasinda yer almaktadir (MEB, 2017, s. 12).

Giincellenen Ingilizce Dersi Ogretim Programi’ndaki bir diger énemli husus ise
programin, Avrupa Komisyonu tarafindan belirlenen anahtar becerileri kapsamak
tizere gozden gegirilmis olmasidir. Avrupa Komisyonu tarafindan belirtilen anahtar

beceriler:

o Geleneksel Beceriler:
o Ana dilde iletisim
o Yabanci dillerde iletisim
e Dijital Beceriler:
o Okuryazarlik
o Matematik ve fen bilimlerinde temel beceriler
e Yatay Beceriler:
o Ogrenmeyi 6grenme
o Toplumsal sorumluluk ve yurttaslik sorumlulugu
o Girisimcilik
o Kiiltiirel farkindalik ve yaraticilik
(MEB, 2017, s. 5)
Avrupa Dilleri Igin Ortak Basvuru Metni’nin her bireyin aldigi resmi egitimde
edinmesi gereken anahtar beceriler olarak gdstermis oldugu ana yeterlilikler ve yer
verilen programin felsefesi 1ile vurgulamakta oldugu Onemli meseleler
incelendiginde, eTwinning platformunun bu dogrultuda kullanilabilecek bir arag
olabilecegi diigtiniilmiistiir. eTwinning, siirekli ve hizli bir degisim ve gelisim
icerisinde bulunan ¢agi yakalamak amaciyla, 2005 yilinda, Avrupa Komisyonu
tarafindan e-68renme programinin ana hareketi olarak baslatilan uygulamadir
(eTwinning Tirkiye, 2017a). eTwinning platformunun amaci, Avrupa’daki okullarin
birbiriyle iletisime gegerek, kurduklar1 igbirligi ile projeler gerceklestirmesidir. Bu
stirecin, 6gretmenler ve 6grenciler adina motivasyon, farkli kiiltiirleri tanima, diger
Avrupa iilkelerindeki egitim faaliyetlerinden haberdar olma, yabanci dil kullanimini
gelistirme ve web teknolojilerini egitim amaglh kullanabilme gibi faydalar

bulunmaktadir (eTwinning Tiirkiye, 2017b).



Yer verilmis olan anahtar yeterliliklerde belirtilen yabanci dilde iletisim, dijital
okuryazarlik ile yatay becerilerin kapsaminda yer alan Ogrenmeyi Ogrenme,
toplumsal sorumluluk ve vatandashk sorumlulugu, girisimcilik ve kiiltiirel
farkindalik ve yaraticilik becerilerinin, eTwinning platformunun faydalar1 arasinda
bulunmakta oldugu diisiiniilmektedir. Bu nedenle, giincellenen Ingilizce Dersi
Ogretim Programi’nin hedeflerine ulasmada eTwinning kapsaminda gelistirilecek
projeleri uygulamanin biiyiik katki saglayacagi diistiniilmektedir. Bu baglamda, Milli
Egitim Bakanligt da eTwinning uygulamalarini yayginlastirmak i¢in illerde

eTwinning koordinatorleri belirlemekte ve bilgilendirici seminerler diizenlemektedir.

Baz1 arastirmalarda, 6gretmenlerin sinif igerisinde teknoloji kullanimi konusunda
zaman zaman isteksiz olduklar1 ve bu yiizden yeniliklere bir engel olarak
algilandiklar ifade edilmistir (Ertmer, 2005). Milli Egitim Bakanligi’nca yayimlanan
2016 — 2017 egitim ve Ogretim donemi istatistiklerine gore Tiirkiye’de 0gretmen
sayis1 989.231°dir (MEB, 2017). Ogretmeni geleneksel yontemlerin disina gikararak,
Tiirkiye ve Avrupa’daki diger okullarla etkilesim halinde ve web 2.0 araglariyla
stireci zenginlestirerek, ¢agin gereklerine uygun bir 6gretim ortamini saglamasini
miimkiin kilan eTwinning platformuna {iye olan Tiirkiye’deki 6gretmen sayisi ise
101.707°dir (eTwinning Tirkiye, 2017c). Bu tarihte devam eden proje sayisi ise
17.401°dir. Bu demektir ki Tiirkiye’de bulunan ogretmenlerden sadece %10’u
eTwinning platformuna kayitlidir ve halihazirdaki proje sayist da kayitli 6gretmen
sayisinin %17’sidir. Bu noktada, her 6gretmenin sadece bir projede bulunmadigini da
goz ardi etmemek gerekmektedir. Verilerden yola ¢ikarak, hi¢ eTwinning
uygulamasiyla tanigmayan ve eTwinning platformunda pasif iiye konumunda

bulunan ¢ok sayida 6gretmenin oldugu goriilmektedir.

Yer verilen oran ve istatistikler tam olarak smif i¢i uygulamalarinda web 2.0
araclarin kullanim oranini géstermese de Tiirkiye ¢apinda bu sayiy1 net olarak ifade
etmenin miimkiin olmayisi ve eTwinning uygulamasinin, 6gretmenleri web 2.0
araclarint kullanmaya yonlendirmedeki Onemli rolii géz Onilinde bulundurularak,
genel olarak Ogretmen merkezli olan geleneksel yontemlerle 6gretim siirecini
siirdiiren 6gretmenlerin, 6grenci merkezli olancagdas yontemlerle zenginlestirilen bir
Ogretim ortami olusturan Ogretmenlere oranla daha ¢ok sayida oldugu

diisiiniilmektedir. Bu da Ogrencilerin cagdas yontemlerle donatilmis bir 6gretim


https://www.etwinning.net/tr/pub/countries/country.cfm?c=793

ortamini1  tecriibbe edememelerinin  yaninda, teknolojinin egitim amaciyla
kullanilabilecegini gormelerini de engellemektedir. Milli Egitim Bakanligi’nin
destekledigi eTwinning uygulamasinin yayginlastiritlmasi ¢abalarina kayitsiz kalan
ogretmenlerin bulundugu aciktir. Bu durum, 6grencilerin kendi smiflariyla sinirh
bicimde gelismelerine yol agmaktadir. Ayni durumun, 6gretmenlerin de gittikge
korelmesine, ¢aga uyum saglayamamalarina ve mesleki olarak gelisim

gosterememelerine sebep oldugu anlamina da geldigi diistiniilmektedir.

Bir Ingilizce 6gretmeni olarak gorev yapan arastirmaci tarafindan, séz konusu
yabanci dil 6gretimi oldugunda, sinif i¢i faaliyetlerle sinirli kalmanin, ¢agimizin ve
gercek dil kullanma ortamlart olusturmanin gerekliliklerine aykirt bir durum
olusturdugu diisliniilmektedir. Sinif ortaminda, kitap, defter ve web 1.0 araglariyla
olusturulan sunumlar gibi materyaller olduk¢a duragan kalmaktadir. Bunun yaninda,
bu tiir materyaller, &grencileri dil kullanimina motive etmekte yetersiz olup
ogretmenleri de isteksiz Ogrencilerle bas basa birakmaktadir. Disaridaki hareketli
diinyadan uzak kalmak, 6grenci icin sikict olmakta, derse karsi gelisen ilgisizlik,

verimsizlikle sonu¢lanmakta ve karsimiza bir sorun olarak ¢ikmaktadir.

Arastirmaci tarafindan sorun olarak disiiniilen diger bir durum ise, ogrencilerin
giindelik hayatlarinda karsilastiklar kisilerle ya da her giin birlikte vakit gecirdikleri
arkadaslariyla hedef dilde iletisime gecmek icin gergek bir ortam bulamamalaridir.
Ogrencilerde hedef dil kullanimini ézendirmek igin merak uyandirmak, onlara dili
kullanabilecekleri gergek ortamlar saglamak 6nemlidir. Sinif i¢cinde veya okul i¢cinde
bunu saglamak olduk¢a zordur ve inandiriciliktan uzaktir. Bu da 6grencilerde, hedef
dili kullanmanin hi¢bir ortamda gerekli olmayacagi diisiincesine yol agmakta ve
ogrenmeye engel olmaktadir. Ogrenciler zamanla Ingilizce dersini dnemsiz bulmaya

baslamaktadir.

Problem olarak diisiiniilen bir baska husus ise, 6grencilerin edindikleri becerileri bir
irlin olarak paylasma firsati bulamamalardir, ¢ilinkii edinilen beceriler bir iiriin
gelistirmede kullanilarak paylasilirsa sosyal ortamda alinan doniitler hem 6grenci
hem de &gretmenler igin olduk¢a motive edici ve gelistirici olmaktadir. Ogrenciler
hem iriinii gelistirirken edinmis olduklar1 becerileri hayata ge¢irme imkani bulmakta
hem de iiriinlerini paylagsmaktan bir mutluluk ve gurur duymaktadirlar. Boylece siire¢

daha heyecan verici olmaktadir, ancak arastirmacinin gézlemleri, boyle bir paylasima



ve paylagimin 6grencilere bulunacag: diisiiniilen katkiya yeterince 6nem verilmedigi

yoniindedir.

Ozetle bu arastirmada, diinyadaki kiiresellesmeye ve gelisen bilgi ve iletisim
teknolojilerine uyum saglamamis yontemlerle 6gretim siirecini yliriiten bir 6gretmen
modelinin, hem kendi mesleki gelisiminin gerg¢eklesemedigi hem de Ogrenci
motivasyonunu saglayamayarak basarinin yetersiz diizeyde kalmasina yol agtig1 ve
bu baglamda 6grencileri kiiresellesen ve siirekli teknolojik anlamda gelismekte olan
bir diinyaya hazirlayamamasi sorunlari {izerinde ¢alisilmasi planlanmistir. Bilgisayar
kullantmimin bir yontem degil; icerisinde bir¢ok yontem, yaklasim ve pedagojik
felsefeler uygulanabilen bir ara¢ oldugu (Garrett, 1991, s. 75) ifadesinden hareketle,
Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi’nin iletisimsel Yaklasim’in bir drnegi
konumundaki Dogal Yaklasim (Richards & Rodgers, 2001) ile proje tabanli olarak
bir eTwinning platformunda uygulanmasinin hem giiniimiiz 6grencileri i¢in uygun
O0grenme ortamlar1 olusturacagi, hem de Ogretmenin kendisini mesleki agidan
teknolojiyi 6gretim siireciyle biitiinlestirmede tecriibe kazanarak gelisim saglayacagi
diistiniilmektedir. Yer verilen problem durumlarinin ihtiya¢ olusturdugu diisiiniilen
sOzii edilen yaklagim ve yontemlerin birlikte kullanilmasi, uygulamalarin kalict izli
o0grenme olusturacagi diislincesinden hareketle, 6gretmenin kendi 6gretim siirecine
elestirel bakabilmesini ve bu baglamda kendi yiriittii§ii 6gretim siirecinde
degisiklikler yaparak bunlari uygulamaya ge¢irdigi, degisikliklerin sonuglarindan
hareketle yeni uygulamalar gelistirdigi bir eylem arastirmasi siirecini

gerektirmektedir.



1.2. Problem Ciimlesi

Bu ¢alismanin problemini; “ eTwinning proje uygulamalarinin 6grencilerin yabanci
dil becerileri ile Ogretmenlik mesleki gelisimine olan katkisi nedir?” sorusu

olusturmaktadir.

1.2.1. Alt problemler. Bu ¢alismada asagida yer verilen problemlere cevap

aranmistir:

1. eTwinning proje uygulamasinin 6grencilerin dil becerilerine, kendini ifade etme

ve ifade edileni anlama (dinleme ve konusma becerileri) boyutunda katkisi nedir?

2. eTwinning proje uygulamasi, 6grencilerin derse katilimina nasil ve ne diizeyde

katki saglamaktadir?

3. eTwinning proje uygulamasmin 6gretim siirecini teknolojiyle biitiinlestirmede

Ogretmenin mesleki becerilerinin gelisimine katkisi nedir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu calismada, Ingilizce derslerinin, siirecin resmi Ingilizce Dersi Ogretim Programi
ile uyumlu bir bigimde ytiriitiilmesini 6ngdren “Learning Today Leading Tomorrow”
adli bir eTwinning projesi kapsaminda yiiriitiillmesi planlanarak uygulanmistir. Bu
proje yoluyla 6grencilerin, 21. yilizyil teknolojileriyle i¢ ice, web 2.0 araglariyla
zenginlestirilmis bir 6gretim siireci tecriibe etmelerinin saglanmasi amaglanmistir.
Ogrencilerin boylece hedef dili gergek durumlarda kullanmalari, dijital igeriklerle
olusturulmus materyallerle zenginlestirilmis 6gretim siireclerine dahil olmalar1 ve bu
yontemler sayesinde de teknolojinin egitim i¢in de kullanilabilecegi konusunda
farkindaliklarinin saglanmasi hedeflenmistir. Kullanilmast planlanmis ydntemlerle
ogrencilerde genel olarak Ingilizce 6grenmek igin olan motivasyonlari ile derse olan
ilgi ve katilimlarinin artirilmasi amaglanmistir. Bunun yani sira, 6grencilerin hedef
dili kullanma isteklerinde artis saglanmasi ve bu sayede Ingilizce becerilerindeki

basarilarinin artirilmasi da aragtirmanin amaglar1 arasindadir.



Ingilizce Ogretim Programi’nin uygulanmasinda 6nemli meseleler boliimiinde
vurgulanmig olan bir husus, 6grencilerin aileleri ve dig diinya ile paylasabilecekleri
irtinler elde etmeleridir (MEB, 2017, s. 12). Bu ¢alismanin amaglarindan birisi de
ogrenciler igin TUriinlerini aileleriyle, okullarindaki diger Ogrencilerle ve {ilke
capindaki diger okullarla farkli bigimlerde paylagsma firsati yaratmaktir. eTwinning,
ogrencilerin proje ortagr olan okullardaki ogrencilerle birlikte ortak firtinler
gelistirmeleri i¢in oldugu gibi, tiriinlerini paylasabilecekleri bir platform olmasiyla da

hedeflere ulasmadaki 6nemli bir arag olarak goriilmiistiir.

Calismanin bir diger amaci ise hem arastirmaci hem de uygulayict1 konumunda olan
ogretmenin mesleki becerilerinin  gelistirmesi yoniindedir. Arastirmacinin  bu
calismayla egitimdeki yeni yaklagimlar1 yakindan tanimasi, derslerinde kullanmak
lizere web 2.0 araclar1 ile materyaller gelistirmesi ve derslerinde web 2.0 araglarini
etkin bir bigimde kullanmadaki becerilerini gelistirmesi hedeflenmistir. Uygulanan
caligmalarin bir eylem arastirmasi kapsaminda yapilmasiyla da arastirmacinin

arastirma becerileri konusunda tecriibe kazanmasi hedeflenmistir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Mevcut arastirmada Ingilizce 6gretimi, bir eTwinning projesiyle biitiinlestirilerek
gergeklestirilmistir. {lgili eTwinning projesinin amaci, Ingilizce 6gretimini web 2.0
araclariyla gerceklestirmektir. Alanyazin incelendiginde goriilmiistiir ki web 2.0
araglarmin  Ingilizce &gretiminde  kullanilmasma yer veren arastirmalar
bulunmaktadir. ilgili arastirmalara bir baska bashk altinda yer verilmistir. Ancak,
yabanci dil dgretim ortamlarinda giiniimiiz teknolojisini eTwinning uygulamasiyla
biitiinlestirmeye dair yapilmis akademik ¢alisma Tiirkiye’de oldukca az sayidadir.
Goriilen odur ki yurtdis1 kaynakli eTwinning konulu yayinlar bulunsa da Tirkiye’de
bu say1 olduk¢a kisitlidir. Mevcut ¢alismanin bu anlamda alana katki saglayacagi

distiniilmektedir.

Arastirmanin  6nemini ortaya koyan bir baska husus, arastirmanin yontemidir.
Problemi yasayan ile ¢oziimiine yonelik uygulamalar1 planlayarak uygulayanin aym
kisi olabildigi, bu nedenle de G6gretmenler i¢in kullanishh oldugu kadar mesleki
anlayiglarint  ve Dbecerilerini gelistirmede etkili bir arastirma tiirii olarak

degerlendirilen eylem arastirmasi, c¢alismada kullanilan yontemdir. Eylem
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aragtirmasi, genellikle katilimcilarin kendi problemlerini tanimlama, ¢ézme ve
durumunu gelistirmeyi amaglayan ve diger calisanlarla birlikte yapilan arastirma
turtidiir (Greenwood & Levin, 2007, s. 3, akt. Beyhan, 2013). Yildirim ve Simsek’e
(2008, s. 295) gore eylem arastirmasi, uygulayicinin dogrudan kendisinin ya da bir
aragtirmaci ile birlikte gerceklestirdigi ve uygulama siirecine iligkin sorunlarin ortaya
cikarilmasi veya hali hazirda ortaya ¢ikmis bir sorunu anlama ve ¢dzmeye yonelik
veri toplama ve analiz etmeyi igeren bir arastirma yaklasimidir. Ulkemizde bu
arastirma yonteminin daha c¢ok akademisyenler tarafindan tercih edildigi
goriilmektedir. Beyhan’a (2013) gore eylem arastirmalari, 6gretmenler ve egitim
calisanlar1 i¢in kendi sorunlarini saptayarak, yeni teknikler gelistirme yoluyla
kendilerini gelistirmeleri agisindan olduk¢a 6nem tasiyan bir tiirdiir. Yildirim ve
Simsek’e (2008, s. 306) gore Ogretmenler, geleneksel olarak arastirma yapmaktan
kacinmaktadirlar. Oysa ki eylem arastirmasi, Koklii (2001) tarafindan 6gretmenin
arastirmact roliinii tstlenmesi olarak tanimlanmis ve c¢alismasinda bu tiirden

Ogretmen arastirmasi adiyla s6z edilmistir.

Yer verilmis tanim ve bilgilerden yola ¢ikarak, arastirmacmin Ingilizce 6gretmeni
olusu ve kendisinin de ortak olarak yirittiigi bir eTwinning projesi kapsaminda
Ingilizce dgretim faaliyetlerini siirdiirerek arastirmasini gergeklestirecek olusunun,
uygulanan tiiriin 6gretmen tarafindan uygulanan eylem arastirmasi olmasi yoniiyle
onem tasidigr ve bu baglamda alana katkida bulunacagi diisiiniilmektedir. Bunun
yani sira, ¢aligmanin 6gretmenler igin eTwinning konusunda bilgilendirici ve motive
edici; web 2.0 araglarim1 Ogretim siirecine dahil etmede ufuk agici olacagi
diistiniilmektedir. Ayrica, eylem arastirmasi yontemi i¢in Ogretmenleri tesvik edici

olacag diistiniilmektedir.

1.5. Varsayimlar

Bu calismada, uygulayict ve arastirmacinin ayni kisi oldugu bir eylem arastirmasi
tirii kullanilmistir. Bu baglamda, arastirmacinin uyguladigi eylem arastirmasi
kapsaminda olusturdugu anlatilar ve aragtirmaci giinliigiiyle kendi 6gretim siirecine
gercekei bir bakis acisiyla bakabilecegi varsayilmistir. Arastirmadaki bir baska
varsayim, Ogremenlerin mesleki gelisimleri konusundadir. Calisma siirerken

Ogretmen tarafindan derse girmeden yapilmis planlamalarin ve ders siireci sonrasinda
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tutulan aragtirmaci notlarinin, 6gretmenlerin 6gretimsel siireclerini gézden gegirerek

zenginlestirmelerine Katki saglayacagi varsayilmistir.

1.6. Smirhhiklar

Arastirma, 2017 — 2018 egitim — dgretim yilinda Isparta Merkez’deki arastirmaci ve
uygulayici olan Ingilizce Ogretmeninin gorev yapmakta oldugu okuldaki 3/A sinifi
ogrencileriyle ve bu siniflarin haftalik ders programlarinda yer alan ikiser saatlik

Ingilizce dersleriyle smirli tutulmustur.

Arastirma, arastirmacinin elde ettigi verilerle sinirli tutulmustur. Veriler, arastirmact
tarafindan derslerden alinan izlenimler dogrultusunda tutulan arastirmaci notlari,
ogrenci giinliikleri, 6gretim siirecinde kaydedilen goriintii ve videolar, sosyal medya
paylasimlari, WhatsApp grup goriismelerinden iletiler, odak grup goriismeleri ile
proje kapsaminda olusturulan 6grenci iriinleri ve kazanimlara ulagsma seviyesini
belirlemede kullanilan dereceli puanlama anahtariyla elde edilen veriler ve ders
planlari, arastirma Oncesi ve sonrasinda arastirmacinin mesleki gelisim acisindan
konumuna - yeterliklerine ve 6gretime yonelik yaklasimlarini irdeledigi anlatilarla
sinirht tutulmustur. Arastirmada kullanilan egitim teknolojileri, etkilesimli tahta
kullanim1 ile eTwinning projesini ortagi olan 6gretmenlerin web 2.0 araglariyla

hazirladiklari sunu, oyun, poster, test vb. materyallerle sinirli tutulmustur.

1.7. Tamimlar

eTwinning: Avrupa’daki okullar arasinda ortakliklarin kurulmasiyla projeler

gelistirilmesini saglayan c¢evirimigi platform.

eTwinning proje uygulamalari: Avrupa okullar1 arasinda kurulan ortakliklarla
gelistirilen projeler kapsaminda ortaklar tarafindan birlikte tasarlanarak uygulanan

etkinlikler.

web 2.0 araclari: eTwinning proje uygulamalarinda siklikla kullanilan, amaglar
dogrultusunda g¢evirimigi 6zgiin igerik olusturulmasi ve bunlarin paylasimina olanak

sunan araglar.
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BOLUM 2
KURAMSAL CERCEVE VE ILGILIi ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerg¢eve

Bu boliimde, gelisen bilgi ve iletisim teknolojileriyle degisen Ogrenci profili
tanitilmis, ardindan dil Ogretim stlirecindeki bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanimi1 agiklanmistir. Takibinde, giiniimiiz teknolojisi olan web 2.0 araglarina yer
verilmistir. Yabanci dil 6gretim yaklagimlarindan Dogal Yaklasim ve Bilgisayar
Destekli Dil Ogrenimi hakkinda bilgi verilmesinin ardindan yapilan arastirmada
yiiriitiilen ¢aligmalar bir proje kapsaminda ilerledigi igin Proje Tabanli Ogrenme
tanitilmig ve 1ilgili projenin gelistirildigi platform olan eTwinning hakkinda bilgi
verilmistir. eTwinning’in tanitilmasindan sonra alanyazinda eTwinning ile ilgili
yapilan ¢alismalar 6zetlenmistir. Son olarak, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerinde
eylem aragtirmasmin Onemi, alanyazindaki tanim, agiklamalar ve eylem

arastirmasinin mesleki gelisime olan katkisiyla ilgili calismalarla agiklanmustir.

2.1.1. Degisen 6grenci profili: “Dijital yerliler”. Her gecen giin degisen ve
gelisen diinyamizda bilgi ve iletisim teknolojilerinin, bir¢ok alanda oldugu gibi
yabanci dil 6gretimi alaninda da tartisilmaz bir yeri bulunmaktadir. Ozellikle 20.
Yiizy1’in sonlarinda bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin gosterdigi hizli gelisimle
birlikte yabanci dil 6grenme ve Ogretme bicimleri de biliyiikk gelisim gdstermistir
(Ergtil, 2006). Kiirk¢ii’nilin (2016) ifadesiyle bu gelismelerdeki siireg, yeni bir kiiltiir
olusturmaya baslamistir. Prensky (2001), bu silirecin ge¢cmisteki nesiller arasinda
oldugu gibi kademeli bir bigimde ger¢ceklesmedigini ve bu siirecin sadece kiyafetler
ve konusma bicimleri gibi yiizeysel degisimlerden ibaret olmadigini; yeni nesil
ogrencilerin yetistikleri ortamin bir sonucu olarak farkli fiziksel yapida bir beyin,
dolayisiyla farkli diisiinme bigimleri sahibi olmalariyla ilgili oldugunu ifade etmistir.
Prensky (2001), bilgisayar, bilgisayar oyunlar1 ve internete bir dijital dil
benzetmesiyle yaklasarak yeni nesil Ogrencileri “dijital yerliler” olarak

adlandirmistir.
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Dijital yerliler i¢in yapilan bir diger tanimlama ise, glinlimiiz teknolojileri ile hayata
baslamis, hayatinin merkezinde cevrimigi ortamlarin ve yeni teknolojilerin yer
aldigi, tiim giinliik islerini teknoloji ile yiiriiten 21. yy ¢ocuklar1 ve gengleri seklinde
yapilmistir (Bilgi¢, Duman & Seferoglu, 2011). Sprenger’e (2010) gore, dijital
yerliler, ilgi duyduklari iglerle mesgul olmayi ister ve motive olurlar; kendi dijital
diinyalariyla stirekli iletisim halindedirler ve biitiin siireci takip ederler. Glinther’e
gore (2007) dijital yerliler, teknoloji ve internet ile dogan, bunlar1 bir arag - gereg
olarak kullanan ve yasaminin bir pargasi haline getiren bireylerdir. Dijital yerliler
dogduklar1 giinden bu yana ortaya ¢ikan ¢esitli teknolojilerle birlikte
yagsamaktadirlar (Oh & Reeves, 2014). Dolayisiyla dijital yerliler veri yonetiminde
olduke¢a basarilidirlar (Tonta, 2009). Dijital yerlilerin en 6énemli 6zelliklerinden biri
olarak ise birgok isi ayni anda yapabilme yetisi olarak tanimlanan g¢oklu gorev
(multi-tasking) konusundaki basarilari yer almaktadir ( Liu, Tao, Song & Maybank,
2016).

Prensky (2001), 1980 yili 6ncesi diinyaya gelmis olan, dijital teknolojilerle bir
sonraki kusaga gore kendini daha yabanci hisseden kusaga ise “dijital gogmenler”
adim1 vererek, dijital gdg¢menlerin bilgi icin internete yonelmektense veya bir
programin kendi kendini Ogretmesine firsat vermektense, kullanim kilavuzunu
okumay tercih etmeleri 6rnegiyle dijital yerlilik ve dijital gocmenlik arasindaki farki
ortaya koymustur. Cunningham (2007), dijital gégmenlerin teknoloji devrimiyle daha
gec tanistiklart igin, dijital yerlilere kiyasla bu dili “aksanl” konustuklarina yer

vererek, dijital yerlilerle dijital gd¢menler arasindaki farki ifade etmistir.

Prensky (2001), eski bir dil konusan dijital go¢cmen olarak nitelendirdigi
ogretmenlerin, tamamiyla farkli bir dili konusan dijital yerlilere 6gretme ¢abasinda
olduklarini ifade etmistir ve bunu giliniimiiz egitiminin en biiyilk sorunu olarak
gostermistir. Dijital géemenlerle dijital yerliler arsinda bir ugurum oldugu
goriilmekte, bununla birlikte bu aralikta bir gecis doneminin yasandigi ve bu
donemde bulunanlarinsa “dijital melezler” olarak adlandirilabilecegi ifade
edilmektedir (Prensky, 2009). Karabulut’a (2015) gore dijital melezler, dijital
igerikleri dijital yerliler kadar iy1 kullanmamakla birlikte, degisime dijital gogmenler
kadar direngli de degillerdir. Tablo 1’de dijital gé¢men, melez ve yerliler

karsilastirilmaktadir.
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Tablo 1.

Dijital Gé¢cmen, Melez ve Yerlilerin Ozellikleri

Dijital Gogmenler Degisime uzak kalanlar, anla(ya)mayanlar, anlamak istemeyenler, teknolojiyi
kullan(a)mayanlar, degisime direnenler.

Dijital Melezler ~ Kendilerini yeni duruma hazirlamaya c¢alisanlar, degisime hazir olanlar,
degisenler, degisirken eski aligkanliklarini da birak(a)mayanlar.

Dijital Yerliler Zaten hazir olanlar, ortam hazir doganlar, dogduklar1 teknolojik ortami son
derece dogal bulanlar, teknolojinin olmamasini diisiinemeyenler, dogal olarak
yerli miyim / melez miyim / gé¢men miyim diye sorgulamayanlar.

(Prensky 2009°dan akt.: Tonta, 2009: 7)

Tablo 1’den yola ¢ikilarak dijital gogmenler, teknolojiyi smirli kullanabilen veya
kullanamayanlar; dijital melezler ise nispeten degisimi yakalamaya calisan ve gelisen
teknolojiyi 0grenmeye ve kullanmaya calisanlar olarak ifade edilebilir. Dijital
yerliler, teknolojinin hizla gelistigi donemde diinyaya gelen ve dogal olarak
teknolojik araglar iyi kullanan, teknolojisiz bir hayat yasamadig1 i¢cin de Oyle bir

hayat hayal edemeyen insanlar olarak goriilmektedir.

Prensky (2001), bu nesli ders islenisinin adim adim gergeklesmesi ve anlat — test et
uygulamalari i¢in sabirsiz bulmustur. Bilgic vd. (2011), djjital yerlilerin 6grenme

yonelimlerini su sekilde listelemislerdir:

e Bilgiye hizla erigsmek isterler,

e Metin yerine grafigi tercih ederler,

¢ Bir makaleyi bastan sona dogrusal bir bi¢imde okumak yerine kapsiil halinde rastgele
okumay tercih ederler,

¢ Ciddi galismalar yerine oyunlari tercih ederler,

e Bilissel yapilar1 sirali degil paraleldir,

e Ayni anda birgok isi yapmak isterler,

o Kesfederek dgrenmek isterler.
Dijital yerlilerin genel o6zelliklerini 6zetlemek gerekirse: Prensky’e (2001) gore,
dijital yerliler bilgi ve iletisim teknolojileri ile ilgili gelismis bilgi ve becerilere
sahiptir ve teknoloji kullanmaya yonelik olarak dogustan yeteneklidir. Bunun yam
sira, yeni teknolojilere kolayca adapte olabilmektedirler (Prensky, 2010). Dijital
yerliler, ¢oklu ortam araglarini kullanabilmekte ve bu araglarla uzun siire vakit

gecirmektedirler (Rideout, Roberts & Foehr, 2005). Giinther’e gore (2007), dijital
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yerliler zamanlarinin biiylik bir kismini bilgisayar basinda gegirirler ve kendilerine

0zgl bir dilleri bulunur.

Dijital yerlilerin bagimsizlik, kisisellestirme, biitiinliik, inceleme, isbirligi, eglence,
inovasyon ve hiz olmak iizere sekiz temel normu bulunmaktadir ve onlar bilgiyi
diger jenerasyonlara gore daha farkli almaktadirlar (Tapscot, 2009). Dijital vyerliler,
kendi dijital diinyalar1 ile siirekli etkilesim halindedirler; istedikleri, ilgi
duyduklar islerle mesgul olmay1 arzu ederek motive olurlar olurlar ve higbir seyi
kacirmak istemezler (Sprenger, 2010). Dijital yerliler, bilgisayar ve dijital aygitlart
kullandiklarinda tiim siireci takip ederler (Sprenger, 2010).

Dijital yerliler, iki yada daha fazla gorevi gerceklestirme sirasinda birden c¢ok
teknolojik araci es zamanli olarak kullanabilmektedirler. Ornegin, dijital  yerliler
internet tizerinden o6grenme  aktivitesi gerceklestirirken, ayni anda farkli
aktiviteleri de yiiritebilmektedirler (Helsper & Eynon, 2010). Dijital verliler
teknoloji meraklisidirlar ve var olan teknolojilere yiliksek gliven duymaktadirlar.
E-posta ve cep telefonlarinin yaninda dijital yerlilerin en ¢ok vakit gecirdikleri
popiiler teknolojiler, Facebook ve Youtube gibi sosyal ag araclaridir (Oh & Reeves,
2014).

Verilen tanimlar ve deginilen 6zelliklerde de agikga goriilecegi iizere degisen 6grenci
yapisi, egitim durumlarinda da bir degisime gitmeyi kaginilmaz kilmistir. Aksi halde,
Ogrencileri motive etmenin gli¢lesecegi ve istenilen hedeflere ulagsmada zorluk
yasanilacagi diisiiniilmektedir. Giiniimiizde dijital yerliler heniiz ¢aligma alanlarinda
yer almaya baslamislar, dijital gogmenler ise daha ¢ok ¢alisma alanlarinda gorev

yapmakta; okullarda 6gretmen olarak ¢alismaktadirlar (Oh ve Reeves, 2014).

2.1.2. Dil 6gretim siirecinde bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimi. Bilgi
ve iletisim teknolojileri, 6gretim siirecini daha ilging ve etkili hale getirmenin bir
yoludur. Bilgi ve iletisim teknolojileri, insanlarin ve ¢esitli organizasyonlarin dijital
diinyada birbirleriyle etkilesime gegebilmelerini saglayan ag bilesenleri, uygulama ve
sistemlerin biitiiniinii kapsayan bir terimdir (Rouse, 2017). Bilgi ve iletisim
teknolojileri, yillardir varolan telefonlar ve bilgisayarlardan ¢agimiz teknolojisi olan
akilli tefonlar, dijital televizyonlar ve robotlara kadar uzanan genis bir yelpazeyi
igeren cihazlardan olugsmaktadir (Rouse, 2017). Bilgi teknolojisi, bilginin yaratilmasi,

toplanmasi, biriktirilmesi, islenmesi, yeniden elde edilmesi, yayilmasi, korunmasi ve
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bunlara yardimci olan araglar olarak da tanimlanabilir (Akkoyunlu, 1998a; akt.
Eyidogan, 2009, s.6). Bir baska deyisle bilgi teknolojisi, bilginin toplanmasinda,
islenmesinde, depolanmasinda, aglar araciligiyla bir yerden bir yere iletilmesinde ve
kullanicilarin - hizmetine sunulmasinda yararlanilan ve iletisim ve bilgisayar

teknolojilerini de kapsayan biitiin teknolojilerdir (Tonta, 2009).

Geleneksel smif ortamlarinda genel olarak ders kitabi, ¢alisma Kitabi, ders notlar
gibi statik basili materyaller kullanilmaktadir (Cruz, Boughzala & Assar, 2014),
ancak icinde bulunulan ¢agda yetisen bir 6grenci igin bu geleneksel sinif ortamlari
dikkat ¢ekicilikten oldukga uzaktir. Prensky (2006), 6grencilerin bu giinlerde eksik
olduklar1 seyin motivasyon ve sorumluluk oldugunu ifade etmis; egitimcilerin
ogrencilerinin dikkatlerini ¢ekmek i¢in yeni yollar kesfetmelerinin gerekliligini

vurgulamistir (Minocha, 2009).

Prensky’e (2006) gore, 21. Yizyil yasadigimiz bu giinlerde, egitimcilerin de
farkettigi lizere 0gretim yontemlerinde bir takim degisklikler yapilmak zorundadir.
Icinde bulundugumuz yiizyillda hizla gelisen teknoloji, hayatimizin her alaninda
etkisini gostermektedir. Holmes (2013), bilginin olusum ve paylasim yontemleri ile
internet tizerinde meydana gelen yenilesme siirecini, gergeklesen bir “sosyal devrim”
olarak adlandirmistir. Gergeklesen “sosyal devrime” Ogretim siirecinde kayitsiz
kalmak miimkiin degildir. Egitimciler, internetteki degigmelerin farkinda olmali ve

ogrencilerini belirsizlik i¢in hazirlamahidirlar (Solomon & Schrum, 2007).

Okulun digindaki ortamlarinda yogun bir bigimde internet ile igige olan 6grencilerin
dahil oldugu ogretim siireglerinde kullanilan yontemlerde de bilgi ve iletisim
teknolojilerinden faydalanilmasinin  gerekliligi  ortadadir. Gelisen teknoloji,
ogrencileri isin icine dahil ederek onlar1 motive ettigi igin, egitimde de dgrencilerle
isbirligi i¢inde ilerlemek Onemlidir (Jones, 2001). Jurih’e (2001) gore, dil
O0greniminde bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimimin motivasyon, isbirlik¢i
o0grenme (Minocha, 2009), farkli duyu organlarina hitap etme, kiiltiirleri anlama ve
kendini ifade etme gibi alanlarda faydalar1 bulunmaktadir. Bilgi ve iletisim
teknolojileriyle bireyler, kisa zamanda c¢ok bilgiye ulasarak, bu bilgileri gozden
gecirme, degerlendirme, aninda diizeltme, yeni bilgilerle birlestirme, yorumlama,
basgkalarina iletme, baskalar ile isbirligi ve beyin firtinas1 yapabilme ve problem

¢ozme imkanm kazanmistir (Akkoyunlu & Kurbanoglu, 2004; Taylor, 2006; Erol,
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2010; Demiralay & Karadeniz, 2008; Probert, 2009; Kurbanoglu, 2010; Vord,
2010). Bahrani’ye (2011) gore, iletisim teknolojileri ile yabanci dil 6grenimi arasinda

iliski ¢oktan kurulmustur.

Cavas, Kisla ve Twining (2005), egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin

kullanim amaglarini su sekilde ifade etmislerdir:

e Toplum, okul, 6gretmenler ve 6grenciler arasindaki igbirligini saglamak icin,

e Ogrenme ortamlarini, egitimsel yazilimlar ve alternatif kaynaklarla desteklemek
igin,
e Ogrencileri egitsel oyunlarla desteklemek ve bdylece egitimin kalitesini artirmak icin,

e Her Ogrenciye egitim hayati boyunca her tiirlii bilgi ve iletisim teknolojileri araglari
yoluyla bilgi kaynaklarina ulagsma imkan1 saglamak i¢in

¢ Dogru zamanda ve dogru yerde, dogru bilgi ve iletisim teknolojileri aract kullanim
yetenegini 6grencilere kazandirmak igin,

e Bilgi ve iletisim teknolojisi araglari ile bilgiye ulasma, problem ¢dzme, bilginin
islenmesi ve sunulmasi becerilerini 6grencilere kazandirmak igin,

e Ogrenciyi pasif 6grenme ortamlarindan kurtararak kendi kendine aktif bir sekilde
Ogrenme yetenegi kazanmasini saglamak icin

e Ogretmenlerin, ders planlarim hazirlama, derslerini uygulama, lgme — degerlendirme
araglarin1 gelistirme, not verme, egitsel materyallerini hazirlama ve kendilerini
gelistirme amagli olarak kullanmalarini saglamak igin.

Sonu¢ olarak, smif ortamlari, bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimiyla
duraganliktan kurtulmakta ve oOgretim siirecinin hedeflerine daha kisa ve etkili
yollardan ulasilmasina katkida bulunmaktadir. Ayrica teknolojik materyal kullanimi,
ogrencilerin hem gorsel hem de isitsel duyularina hitap ederek, onlar1 daha iyi motive
edebilmektedir. Ozetle teknoloji, Erben, Ban ve Castafieda’nin (2009) da ifade ettigi

gibi, “0zgiin materyal saglamada altin bir firsattir”.

2.1.3. Web 2.0 nedir? 1990’1 yillarin baslarinda kullanilmaya baslanan
“world wide web” tanimlamasi, o yillarda hazir olan bir igerigi yalnizca gevirimici
olarak okumak anlamina geliyordu (Campbell-Kelly & Aspray, 2009). Cormode ve
Krishnamurthy (2008) tarafindan i¢erik sunan bir kaynak olarak ifade edilen web 1.0,
“first generation web” (ilk nesil ag1) olarak ifade edilmistir. Wallace (2004) ise Web
1.0’1, bilginin igerigi olusturanlar tarafindan kontrol edildigi bir ders kitabina
benzetmistir. Tanimlamalardan yola ¢ikarak web 1.0 i¢in duragan, gelisime kapali,

tek tarafli ve sinirlandirict ifadelerini kullanmanin yerinde olacag diistiniilmektedir.
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Gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgisayar ve internetin fiziksel ve maddi
sartlar bakimindan daha ulasilabilir hale gelmesi gibi sebepler, yeni gelismelere yol
acmistir.  Web 2.0 kavramui, ilk kez 2004 yilinda, O’Reilly Media ve Media Live
Uluslararas1 arasinda diizenlenen konferanstaki beyin firtinasinda ortaya ¢ikmistir
(Albion, 2008). O’Reilly’nin (2005, s. 226) “igerik kullanicidir” ifadesi, aslinda web
2.0’1 acik bir sekilde ortaya koymaktadir. Web 2.0 ile tarihte ilk kez insan zihni,
iiretim sisteminin sadece sonu¢ bolimii tizerinde rol sahibi olmaktan ¢ikarak,
dogrudan tiretim giicii olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Castells, 2000, s. 31). Yenilikg¢i
teknolojiler tarafindan insa edilen web 2.0, ¢ok fazla teknik bilgi programlama bilgisi
gerektirmeden kullanicilart tarafindan igerik olusturma, yiikkleme, bagkalariyla
paylasma, diizenleme ve bilgiyi kisisellestirme firsati veren 6nemli bir platformdur
(D’Souza, 2006; Solomon & Schrum, 2007; Cormodo & Krishnamurthy, 2008).
Solomon ve Schrum (2007), web 2.0’1 insanlarin bilgileri kendileri i¢in faydali
olacak sekilde toplayabilecekleri ve isleyebilecekleri gelisen araglar biitiinii olarak

tanimlamiglardir. Tablo 2°de web 1.0 ve web 2.0 uygulamalarinin karsilastirmasi

goriilmektedir.

Tablo 2.

Web 1.0 ve Web 2.0 Arasindaki Farklar
Web 1.0 Web 2.0
Uygulama tabanl Web tabanl
Yalitilmis Isbirlikci
Cevirimdis1 Cevrimigi
Lisansli veya satin alinabilir Ucretsiz
Tek bir olusturucu Coklu igbirlikgiler
Kisiye 6zel kod Acik kaynak
Telif hakkiyla korunan igerik Paylasilan igerik

(Solomon & Schrum, 2007, 5.23)

Tablo 2’de gorildiigii tlizere, web 2.0 araclari, kisilere internet iizerinden bagka
kisilerle isbirligiyle igerik gelistirmeleri igin olanak saglamaktadir. Dede (2008), web
2.0’1n bilginin kullanicilar isbirligiyle yeniden yapilandirilmaya acik olusu 6zelligine
dikkat ¢cekmistir. Bryant (2006) ise, web 2.0 uygulamalariin sundugu 6zellestirme,

kisisellestirme ve isbirligi 6zellikleri sayesinde giiniimiiz 6grencilerinin ihtiyaclarini
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karsilamada 6nemli bir potansiyele sahip oldugunu vurgulamistir (akt. McLoughlin
& Lee, 2008). Ogrenciler, web 2.0 araglari kullammi sayesinde pasif durumda
olmaktan kurtulmaktadirlar ve Ogretim siireci, Ogrenci merkezli olarak

ilerleyebilmektedir.

Greenhow, Robelia ve Hughes (2009), web 2.0 uygulamalarinin karmasik teknik
beceriler gerektirmemesinin tizerinde durmustur. Bu, 6nemli bir 6zelliktir, ¢linkii
bilgisayar ve internet kullanma becerisine sahip olan herkes kolaylikla web 2.0
araglarmi 6grenerek kullanabilmektedirler. Scimeca (2010, s.11), web 2.0’mn ana
siitunlar1 olarak paylasim, is birligi ve cevirimigi topluluklara dikkat ¢ekmistir.
Bozdogan (2012), web 2.0 araglar1 sayesinde dil 6gretimi ve 6greniminin oldukca
kolaylastigin1 ifade etmistir. Peachey (2009), web 2.0 uygulamalarinin egitim

acisindan yararlarini bes baglik altinda 6zetlemistir:

e Sosyallesme
o Isbirligi
e Yaraticilik
o Ozgiinliik
e Paylagim

Peachey’nin (2009) belirtmis oldugu bes ana baslik dogrultusunda, web 2.0
uygulamalar1 sayesinde insanlarin yaraticiliklarim1 kullanarak, birlikte cevirimigi
ortamda 0zgiin materyaller iretip paylasabildiklerini ve bunun heyecan verici bir
stire¢ oldugunu séylemek miimkiindiir. Peachey’e (2009) gore, web 2.0 uygulamalari
sayesinde insanlar, beraber calisarak bilgiyi yeniden yapilandirabilir ve farkl tiriinler
ortaya ¢ikarabilir; yine bu {irtinleri gergek insanlara sergileyerek doniitler alabilir, bu
yolla da birbirlerinden ogrenebilir ve birbirlerinin gelisimlerine katkida
bulunabilirler. Tiim bu siireg, ¢evirimi¢i ortamlarda gercek insanlarla iletisim halinde
gerceklestigi i¢in normal siire¢lerden farklilasmakta ve motive edici bir hal

almaktadir.

2.1.4. Yabana dil olarak Ingilizce 6gretim yoéntemleri. Gegmisten
giiniimiize yabanci dil 6gretiminde ¢ok sayida yaklagim gelistirilmis ve bir ¢ok farkli
yontem kullanilmistir. Icinde bulunulan dénemin getirdiklerine gére bireylerin dil
O0grenme amaclar degismis, degisen ihtiyaca gore yeni yontemler gelistirilmistir.

Bunun yani sira, egitimde yeni yoOnelimlerin dil &gretimine olan yansimasi,
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kosullanma ve ezbere dayali yaklasimlardan yapilandirmaciliga uzanan yelpazede
goriilebilmektedir. Tarihsel gelisimlerine gore yabanci dil ogretim yaklasim ve
yontemleri incelendiginde okuma becerileri lizerinde duran ezberlemeyi temel alan
yontemlerden iletisimsel ve sosyal becerileri 6n planda tutan ve bireylere firsat
sunarak kendi O6grenme yasantilarini olusturmalarini saglayan, bunu yaparken de
onlarin duygulari1 géz ardi etmeyen yontemlere dogru bir gec¢is yasandigi

gorilmektedir.

Uygulanan eylem arastirmasinda 6nemli goriilen noktanin 6grencilerin gilindelik
hayatta iletisim kurabilmeleri olmasi sebebiyle iletisimsel yaklasimin bir temsili
olarak goriilen Dogal Yaklasim ve kapsaminda temel alinan bes hipotez ile baska
yaklagimlarla bir arada kullanilarak zenginlestirilebilecegi ifade edilen ve ¢agimiz
Ogrencilerinin  6zelliklerine uygunluguyla gbze c¢arpan Biitlinleyici Bilgisayar
Destekli Dil Ogrenim Yaklasimi biitiinlestirilerek kuramsal ¢ergeve olarak
kullanilmistir. Mevcut arastirma, bir eylem aragtirmasi disiplini igerisinde
uygulanmis ve kapsaminda yiiriitiilen eTwinning projesi uygulamasi sebebiyle proje

tabanli 6grenme ana hatlariyla ele alinmigtir.

2.1.4.1. Natural approach (Dogal yaklasim). Dogal yaklasim, Stephen
Krashen ve Tracy Terrell tarafindan 1983’te “Dogal Yaklasim” (Natural Approach)
ismiyle yaymlamis olduklar kitapta anlatilmistir ve giiniimiizde yabanci dil 6gretim
sinif ve materyallerinde etkisi olan bir yaklagimdir. Terrell (1977) tarafindan yapilan
tanimda dogal yaklasimin, sinif iginde dogal iletisim aktiviteleri kullanimi, konusma
esnasinda yapilan hatalarin dogrudan diizeltilmemesi ve gerekli oldugunda ana dil
kullanimina basvurmanin uygun oldugu yonleri vurgulanmistir. Yaklasimda
¢ocuklarin ana dillerini edinim siireglerinden ilham alinmistir. Krashen ve Terrell
iletisimi dilin temel islevi olarak gormektedirler ve dogal yaklasimi iletisim
becerilerine odaklanmasi sebebiyle iletisimsel Yaklasim’in (Communicative
Approach) bir 6rnegi olarak ifade etmektedirler (Richards & Rodgers, 2001, s. 179).
Yabanci dil 6grenmede baslangig¢ seviyesi i¢in uygun goriilen Dogal Yaklasim’da dil,
iletisimin araci olarak gdriilmektedir ve temel iletisim becerilerini gelistirmeyi hedef

almaktadir (Demircan, 2002).
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Dil kullanim1 anlamli mesajlar iletmektir. Sadece dilbilgisel yapilarin kullanimiyla
anlamli bir ileti olusturmak miimkiin olmadig1 i¢in kelime bilgisine Snem
verilmektedir (Demircan, 2002). Dogal Yaklasimda alistirmalara yer vermektense
dile maruz kalma s6z konusudur. Ogrenme igin duygusal olarak o6grencileri
hazirlamak oOnemli goriilmektedir: Bu, Ogrencilerin yabanci dilde ifadeler
olusturma basamagma ge¢meden Once oOgrencilerin duyduklarina dikkatlerini
cekme siireci olarak da ifade edilebilmektedir. Onemli olan anlamaktir ve
ogrencilerin duygusal olarak dil ile ifadeler liretmeye hazir olma siireci, yazili ve
diger materyalleri kullanmaya istekli olmak anlamina da gelmektedir (Richards &

Rodgers, 2001).

Dogal Yaklasim simiflari, 6grencilerin ilgi ¢ekici ve anlasilir bulacaklar1 konular ve
etkinlikler ¢evresinde tematik olarak diizenlenmektedir (Krashen, 1992). Dilsel
girdi saglama gorevi Ogretmenin sorumlulugudur. Dogal Yaklasimi kullanan
Ogretmenler, icerikleri resim ve gorseller bigiminde sunarak ve konusmalarinda
diizenlemeler yaparak Ogrencilerin daha kolay anlayabilmesine yardimeci

olmaktadirlar (Krashen, 1992).
Dogal Yaklasim, bes hipotezden olusan bir teoridir:

1. Edinme — &grenme hipotezi: Krashen (1992) dil edinimini “bilingalt1 bir siire¢”
olarak tanimlarken dil 6grenmeyi “bilingli bir siire¢” olarak agiklamaktadir.
Krashen’e (1992) gore dil edinimi sirasinda kisi, yeni bir bilgi edindiginin farkinda
degilken dil 6grenme siirecindeki bir kisi yeni bir sey 6grendiginin bilincindedir.

Ogrenme siirecinde hata diizeltme dogru 6grenmeye yardimcidir (Krashen, 1992).

2. Dogal sira hipotezi: Dogal sira hipotezi, dili belirli bir sira igerisinde 6grenmeyi
ifade etmektedir (Krashen, 2003). Krashen’e (2003) gore bu sira, ana dil ve yabanci
dil 6greniminde benzerdir ancak ayni degildir ve kolaydan zora seklinde ya da

siralar1 degisebilecek bir diizende degildir.

3. Monitor hipotezi: Monitor hipotezi edinme ile 6grenmenin meydana gelme
bi¢imlerini agiklamak amaciyla kullanilmaktadir (Krashen, 1992). Krashen (1992),
dilin normalde edinilen dilbilimsel yetenekle iiretildigini ifade ederken, bilingli
O0grenmenin “monitor” gibi isledigini ifade etmektedir: Edinilen sistemle {iretilen
ifadenin incelenerek hatalarinin diizeltilmesi. Monitor hipotezini kullanabilmek

icin kiginin kurallar1 bilmesi, bi¢ime odaklanmasi ve bunu yapmak i¢in vaktinin
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olmasi gerekmektedir ki bu dogal bir iletisim siirecinde miimkiin goriilmemektedir

(Krashen, 2003).

4. Mesaj hipotezi: Mesaj hipotezi, bir baska deyisle anlama hipotezi, dil ediniminin
kisilere anlayabilece§i mesajlarin verilmesi yoluyla gerceklestigini ifade etmektedir
(Krashen, 2003). Dil ediniminde 6nemli olan girdi degil, girdilerin anlasilabilir
olmasidir. Bir bagka boyuttan dil 6gretiminde &grenenlere mesajlar anlasilabilir
diizeyde ve ilgi ¢ekici bir bigimde sunuldugunda dili edinme kaginilmazdir. Bu,

kiigiik yas gruplarinda gorseller veya hareketlerle saglanabilir (Krashen, 2003).

5. Etkin filtre hipotezi: Etkin filtre hipotezi, Krashen (1992) tarafindan Chomsky’nin
“dil edinim aygit1” olarak isimlendirmis oldugu beynin dil edinimiyle ilgili olan
boliimiiyle aciklanmaktadir. Bu hipoteze gore, 6grenci endiseli, 6z giiveni diisiik ya
da kendisini 6grenilen dilin bir {iyesi olabilecek potansiyele sahip hissetmeme
duygusuna sahipse ne kadar anlasilabilir girdi gelirse gelsin, bu girdiler kisinin “dil

edinim aygitina” ulasamaz; dil edinim ger¢eklesmez (Krashen, 2003).

2.1.4.2. Bilgisayar destekli dil égrenimi (Computer assisted language
learning - CALL). Hartoyo (2006) tarafindan o6grenim siirecini zenginlestiren,
destekleyen ve Ogrenmede bir arag olarak islev goren olarak tanimlanmis
bilgisayarlarin ogretim siirecindeki yeri giiniimiizde tartisilmazdir. Garrett (1991,
s.75), bilgisayar kullaniminin bir yontem degil; igerisinde bir¢ok yontem, yaklagim
ve pedagojik felsefeler uygulanabilen bir ara¢ oldugunu vurgulamistir. Bilgisayar
Destekli Dil Ogrenimi, metin, ses, grafik, resim, fotograflar, animasyon ve video gibi
iletisim O0gelerinin bilgisayar yoluyla iletimi olarak tanimlanmaktadir ve dil 6grenimi
biitiin bu iletisim dgelerinin sinifta geleneksel ve yaratict yontemlerle kullaniminiyla

ilgilenmektedir (Bahrani, 2011, s.273).

Warschauer (1996) Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimini tarihsel gelisimine gore
davranise, iletisimsel ve biitiinleyici olmak iizere {i¢ baslik altinda siniflandirmistir.
Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi’nin ilk asamas1, 1960 - 1970 yillarinda uygulanan
davramisg1 Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi’dir. Bu asamada tekrara dayali
alistimalar ve uygulamalarin bireysellestirilmis formlarinin kullanimi1 dogru davranig
kazanimi i¢in On plandadir (Warschauer, 1996). 1970°li ve 1980°li yillarda
ogrencileri sadece tek tip dil kullanimina yonlendirmektense, onlarin 6zgiin ciimleler

iiretmelerine izin veren ve bu yonde onlar1 cesaretlendiren Iletisimsel Bilgisayar
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Destekli Dil Ogrenimi (Underwood, 1984, s.52) énem kazanmistir. Warschauer
(1996), Davranisc1 ve iletisimsel Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi arasindaki ayrimi

sadece yazilim degil ayn1 zamanda yazilimin nasil kullanildig: ile agiklamaktadir.

Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi, yaklasimin iigiincii ve halen
gelismekte olan asamasidir. Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi, hiper
ortam, metnin yaninda diyagram, animasyon, ses ve videolarin da yer alabildigi
icerikler (Jonassen & Reeves, 1996) ve internetten faydalanmaktadir, bunlar
sayesinde Ogrencilere 0zgiin, beceri temelli, yaratict ve bireysellestirilmis 6grenme
ortamlar1 sunmaktadir (Bahrani, 2011). Teknoloji sayesinde siniflarda daha rahat bir
O0grenme ortami olusurulabilmekte ve Ogrenciler birbirleriyle iletisime ge¢mede
kendilerini daha rahat hissetmektedirler (Jung, 2005). Ogrencilerin internet
tarafindan desteklenen 6grenme aktiviteleriyle katilimlar1 artmaktadir (Menchacha &
Bekele, 2008; Bekele, 2010). Lee’ye (2000) gore, dgrenciler tek bir bilgi kaynagina,
genellikle o6gretmen, bagli olmaktan kurtulmaktadirlar. Ravichandran (2000),
Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi’nin 6grencilerin giiniin istedikleri
zamaninda kendi ilgi, ihtiyag, yeterlilik diizeyi ve 6grenme stillerine gore; istedikleri
becerilerde kendi hizlariyla gelismelerine imkan tanimasiin altin1 ¢izmektedir. Lai
ve Kritsonis (2006), 6grencilerin bu yontem sayesinde giiniin 24 saatinde cesitli
Ozglin kaynaklara ulasabilmesi avantajin1 vurgulamistir. Tablo 3’te Bilgisayar

Destekli Dil Ogrenimi asamalariyla gosterilmistir:
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Asama 1970-1980ler 1980-1990Iar 21. Yiizyll
Yapisal/Davranis¢t fletisimsel Bilgisayar Biitiinleyici
Bilgisayar Destekli Dil Destekli Dil Ogrenimi Bilgisayar
Ogrenimi Destekli Dil
Ogrenimi
Teknoloji Ana sistem Bilgisayarlar Coklu ortam ve
internet
Ingilizce ogretim  Dilbilgisi - ceviri lletisimsel dil 6greimi Icerik  temelli,
yaklagimi (grammar - translation) ve Ozel amaglar i¢in
Dil isitim (audio - lingual) Ingilizce /
Akademik
amaglar icin
Ingilizce
Dile bakis agisi Yapisal (resmi bir yapisal Biligsel (  zihinsel - Sosyal-biligsel
system) yapilandirmaci sistem (sosyal
etkilegimle
gelisen)
Bilgisayar kullamm  Alstirma  (drill)  ve Iletigsimsel ¢aligmalar Ozgiin sdylem
ilkesi uygulama
Temel amag Dogruluk Ve akicilik Ve eylemlilik

Warschauer, (2000).

Tablo 3’te acikga goriilmektedir ki 1970’lerden 2000’li yillara dogru ilerledikge
Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi’nde tekrarlara ve ezbere dayali bir sistemden,
ogrencilerin  kendi istekleri dogrultusunda sdylemler ireterek iletisime
gecebilecekleri bir sisteme gecis yasanmistir. Yontemin ilk asamasinda dilde belli
ifadeleri dogru sekilde telaffuz etme ve kullanma bir basar1 dlgiitiiyken, 21. Yiizyilda
0zgiin ifadelerle kendini ifade edebilme basar1 6lgiitii haline gelmis ve 6nem verilen
nokta, dogru kullanimdan iletisim kurabilmeye dogru bir yonelim gdstermistir.
Boylece herhangi bir dil 6gesini yanls kullanma kaygisiyla konugamama sorununa

¢Oziimciil bir bigimde yaklasildig diistiniilmektedir.

2.1.5. Proje tabanh 6grenme. Bir sonucu hedefleyen, 6zgiinligli olan ve
siurlt bir siire i¢cinde gergeklestirilen ve tekrar etmeyen tiim girisimler proje olarak
adlandirlmaktadir (TUBITAK, tarihsiz). Proje Tabanli Ogrenme, sinif icerisinde
kisa uygulamalardan olusan ve uzun donemli 68renme faaliyetlerini vurgulayan,
disiplinler arasi yaklasima 6nem veren, 6grenen merkezli ve gercek yasamin konu
edildigi uygulamalardan olusan bir yaklasimdir (Goldman, 2000; Akt.: Kilig, 2004).
Yaklasimin temel igerikleri yaklasimin adinda bulunmaktadir. Yaklasimda proje, alt

yap1 unsuru olarak goriilmektedir (Vatansever Bayraktar, 2015). Isimde yer alan bir
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diger sozciik olan “tabanli” da projenin, bir hedef degil, bir alt yap1 unsuru oldugunu
vurgulamaktadir (Erdem & Akkoyunlu, 2002). Ugiincii kelime olan “6grenme” ise
O0grenenin ve 0grenme isinin merkezde olusunu isaret etmektedir. Asagidaki semada

proje tabanli 6grenme anlamiyla birlikte gosterilmistir.

PROJE — TABANLI — OGRENME

Ogrenmeise
dikkati

Proje bir tasaridir. Tabanl: sézcigi, S
Tasan gelistimmeye projenin bir hedef s texicien
-y HEIT desil. bir sii 1dus Ggrenene
g | [ dhpewdah | S
Shikh venidens vurgulamaktave gfrgek .anlamda
AR T 22 dgrenci
yapilanan bir zihinsel projeyitamamlarmss s P
bir bitirme ddevi merkezlilign

modeli 6n gériir. altims

izmektedir.

olmaktan
curtarmaktadir.

Sekil 1. Proje tabanh 6grenme. (Erdem & Akkoyunlu, 2002)

Proje tabanli 6grenmedeki temel adimlara asagida yer verilmistir (Moursund, 1999):

. Hedeflerin belirlenmesi.
. Yapilacak isin ya da ele alinacak konunun belirlenip, tanimlanmasi.
. Takimlarin olusturulmasi.

. Sonug raporunun 6zelliklerinin ve sunus bigiminin belirlenmesi.

. Kontrol noktalarinin belirlenmesi.
. Degerlendirme 6lg¢iitlerinin ve yeterlik diizeylerinin belirlenmesi.

1

2

3

4

5. Calisma takviminin olusturulmasu.
6

7

8. Bilgilerin toplanmast.

9

. Bilgilerin 6rgiitlenip, raporlastiriimast.
10. Projenin sunulmas.
Proje tabanli 6grenmedeki temel adimlar incelendiginde, siirecin son derece planh
ilerlemesinin gerekliligi ve bilgiye ulagsmada kisilerin kendilerini gelistirmesiyle
sonugta bir iiriin meydana getirmelerinin 6nemli oldugu goriilmektedir. Ancak ,esas

olan iiriinii ortaya koymada gegen siirectir.
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2.1.6. Avrupa’daki okullar toplulugu: eTwinning. Cevirimici 6grenme
topluluklart giliniimiizde 6grenme alaninda oldukca fark yaratan olusumlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Ortak ilgi alan1 olan, ayn1 meslege sahip olan ya da benzer
konularda faaliyetler gosteren insanlarin bir araya gelmesiyle olusan cevirimigi
O0grenme gruplari, insanlarin ilgi alanlariyla ilgili sorunlarina birlikte ¢oziimler
gelistirdikleri, kendi tecriibelerini paylastiklar1 ve isbirlikleri kurduklar1 alanlardir.
Cevirimigi topluluklarin, yiiksek 6gretimde, ogrenciler arasindaki ve 6grenciler ile
Ogretmenler arasindaki igbirligini saglamak amaciyla kullanim1 gittik¢e artmaktadir
(McConnell, 2006; Luppicini, 2007). Duncan Howell’a (2010) gbre c¢evirimigi
O0grenme ortamlarinin, oOgretmenlerin mesleki gelisim alanlarinda 0zgiin  ve

kisisellestirilmis 6grenme i¢in degerli firsatlar sundugu goriilmektedir.

eTwinning, 6gretmenlerin ve dgrencilerin projeler yoluyla birbirlerinden 6grenmeler
gerceklestirdikleri resmi, c¢evirimi¢i bir 6grenme ortamidir. 2004’te  Avrupa
Komisyonu’nun okullarin birbirleriyle eslesmesi ve Komenyus projeleri kapsaminda
yiriitillen uzun vadeli ¢alisma tiiriiyle baglantist olmadan birlikte ¢alismalari
amaciyla olusturulan, resmi nitelik tasimayan bir girisim olarak ortaya c¢ikan
eTwinning, 2005 yilinda Briiksel’deki bir konferansta resmi olarak kurulmustur
(Gilleran, 2007). Avrupa Komisyonu’nun ana e-6grenme hareketi olarak baslatilan
eTwinning, Avrupa’daki okullar i¢in olusturulmus bir topluluktur (eTwinning
Tiirkiye, 2017c). eTwinning, Avrupa iilkelerindeki katilimci okul personellerine
iletisim kurmaya, isbirligine, projeler gelistirme ve paylasmaya yonelik bir platform

saglamaktadir (eTwinning Tirkiye, 2017c).

Kasim, 2017 tarihli verilere gére eTwinning platformuna kayitli 513.700 6gretmen,
188.863 okul ve 65.904 proje bulunmaktadir. Scimeca (2010), eTwinning’in ister bir
topluluk, ister ¢evirimi¢i bir ev ya da, daha kurumsal agidan, yasamboyu 6grenme
ortami1 olarak adlandirilsin, Ogretmenlere kendilerini Avrupa’nin en coskulu
zihinlerini i¢ine alan bir yonelimin pargasi olarak hissettirmek i¢in var oldugunu
ifade etmistir. Pietrzak (2009), eTwinning’i Avrupa’daki okul 6ncesi kurumlar, ilk
ve orta okullar ile liseler arasinda bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimiyla kurulan
bir Avrupa isbirligi programi olarak tanimlamis ve 6gretmenler agisindan onlara

mesleki yeterliliklerinde, 6zellikle uluslararast projeler tasarlayip uygulama yoluyla,
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teknolojiyi 6gretimde kullanma konusunda siirekli bir yenilenme saglamasi 6zelligini

vurgulamaistir.

Gilleran (2007), eTwinning igin tek olarak niteledirdigi iki 6zellikten s6z etmistir:
Birincisi ulusal ve Avrupa diizeyinde oldukga aktif olarak ¢alisan destek servislerinin
bulunmasidir. Destek servisleri, 6gretmenler igin eTwinning projelerini nasil
gelistirebilecekleri konusunda farkli kanallardan yardim saglarken karsilasilan
problemler i¢in de ¢6ziimler sunmaktadir. Bunun yani sira, konferans ve yarigmalar
diizenlemekte, web sitesinin yaninda gazete, kitap ve brosiir gibi materyallerle de
hizmet sunmaktadirlar. Merkezi Destek Servisi (Central Support Service - CSS),
hizmet saglayict olarak Avrupa Okul Ag: tarafindan yonetilmektedir ve eTwinning
gizlilik esaslar1 g¢er¢evesinde eTwinnerlar tarafindan yapilan biitiin goriisme ve
stiregleri kaydederek ve incelemektedir (Vuorikari & Scimeca, 2012). Tek olmasi
yOniiyle vurgulanan ikinci 6zellik ise eTwinning ddiilleridir. Kazanan katilimcilardan
olusan bir eTwinning kamp: 6diillii olan yillik bir eTwinning 6diiliiniin yaninda,
kazanmas1 nispeten daha kolay olan ulusal diizeyde ve Avrupa diizeyinde kalite

etiketleri mevcuttur (Gilleran 2007).

Avrupa Birligi’nin e-6grenme programinin bir par¢asi olan eTwinning’in temel
amaci, Ozellikle internet olmak iizere, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
Avrupa okullar1 (okuldncesi, ilkokul, orta okul ve lise diizeyleri) arasinda isbirlik¢i
bir c¢alisma agi olusturmaktir (Pereira Coutinho & Rocha, 2007). Gajek ve
Poszytek’e (2009) gore, 6gretim programinda Avrupa Olgiitlerinin uygulanmasinin
yaninda, Ogretmen ve Ogrencilerin teknik, dil ve kiiltlirlerarasi becerilerini
gelistirmek, eTwinning platformuyla amaglanmaktadir. Fat (2012), eTwinning
platformunun amacinin sadece okul eslesmesi degil, aynt zamanda genglerin
teknolojik beceriler edinmeleri ve hepsinden o6nemlisi farkli kiiltiirler hakkinda
farkindalik kazanmalar1 olarak ifade etmistir. Vuorikari ve Scimeca (2012),
eTwining platformunun Ogretmenler icin sundugu faaliyetleri ii¢ baslik altinda

toplamiglardir:
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1. Ogretmenler, platform tarafindan saglanan bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak, okullar arasinda isbirligi projeleri yiiriitmek i¢in baska iilkelerden okullar
bulabilirler.

2. Resmi ve resmi olmayan cesitli mesleki gelisim faaliyetleri sunulur. Bunlar,
cevirimi¢i Ogrenme ortamlar1 ve Ogretmenler i¢in uzaktan egitimler gibi resmi
faaliyetlerin yani sira, ilgilere gore agilmig 6gretmen odalari ile ¢evirimigi gruplar gibi
resmi olmayan mesleki gelisim faaliyetlerini icerir.

3. Katilimer 6gretmenlerin kisisel ve mesleki bilgilerini igeren bir profil sayfasi, diger
iiyelerle iletisim ekrani, kisisel sayfasinda ve baglantis1 bulunan kisilerin sayfalarinda
gonderiler olusturabilme gibi boliimler igeren sosyal medya araglar1 bulunur.

Manfredini (2007), eTwinning platformunu, oOgrenciler i¢in yeni Ogrenmelere;
Ogretmenler i¢in ise meslekleri i¢in farkli ve yenilik¢i yaklagimlara motivasyon
saglayan bir firsat olarak adlandirmaktadir. eTwinning projeleri, okullar arasinda
kurulan isbirligiyle, ortaklarin birbirleriyle 6gretim ara¢ ve yontemlerini paylasmalar
sonucu, teknoloji araciligiyla 6gretim yontemlerini yeniden diizenleyen harika
ornekler igermektedir (Biondi, 2007; Beltramini, 2007). Sonug¢ olarak, eTwinning
proje uygulamalarinin, kullandigi web 2.0 igerikleriyle, sagladigi sosyallesme firsati
ve isbirligi ortamiyla dijital yerliler i¢in dikkatini ¢ekici oldugu ve onlar1 6grenmeye
daha acik hale getirerek siirecte de aktif hale getirme potansiyeline sahip oldugu ve

bu baglamda da 6gretim siirecine katkida bulunabilecegi diistintiilmektedir.

2.1.7. Alanyazinda eTwinning ile ilgili ¢alismalar. Avrupa’daki okullar
arasindaki iletigim, is birligi ve proje iiretimini tesvik etmek amaciyla olusturulmus
olan eTwinning toplulugu, topluluga dahil olan okul personelinin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak ortakliklar kurmalarim1 kolaylagtiran bir platformdur
(eTwinning Tiirkiye, 2017a). eTwinning portalinin farkli yerlerdeki okullari biraraya
getirme Ozelligi, gergeklestirilen paylagimlar i¢in bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullaniminm1 kag¢inilmaz kilmaktadir. Bu noktada, kisilerin sosyal ortamda is birligi
iginde yaraticiliklarini kullanarak 6zgiin iirlinler ortaya ¢ikarmasini saglayan web 2.0
araglar1 (Peachey, 2009), eTwinning platformunda proje gelistiren kisiler igin

kagiilmaz bir hal almaktadir.

2005 yilinda Avrupa Komisyonu’nun e-6grenme hareketinin ana programi olarak
baslatilan eTwinning, 2007 yilindan itibaren yasam boyu Ogrenme ile entegre
edilmistir. Tirkiye, eTwinning’e 2009 yilinda dahil olmustur. eTwinning ile ilgili
yapilmig arastirmalar incelendiginde, Tiirkiye’de yapilmis ¢alisma sayisinin oldukca

diisiik, yabanci kaynaklardaki konuyla ilgili olan arastirmalarin sayisinin ise nispeten
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daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Yapilan alanyazin taramasi sonucunda,
caligmalarin daha ¢ok eTwinning ve etkileri hakkinda bilgi ve yansimalar, eTwinning
ve teknoloji entegrasyonu, cevirimigi platfomlarda gelisen mesleki boyuttaki
isbirligi, eTwinning’in kiiltiirel boyutu ve disiplinler odakli yiiriitiilmiis oldugu

gorilmiistiir.

eTwinning platformunu genel hatlariyla ele alan arastirmalar dan birisi, Velea (2012)
tarafindan Romanya’da yiiriitiilen arastirmadir. Yapilan nitel arastirma, bir alintilama
seklindedir ve bu calismada okul ve Ogrenme ortamlarimin teknolojiyle birlikte
gosterdigi degisim ve bu duruma eTwinning’in etkisini incelenmistir. Calismada,
eTwinning portalina kayith kurumlar ile aktif bir sekilde proje yapan kurumlarin
sayist incelenmis ve eTwinning’in faydalarina bagliklar altinda yer verilmistir. Bilgi
ve iletisim teknolojileriyle desteklenen okul ortakliklari, kurulan ortakliklarin
O0grenme siirecine olan etkisi, siireci daha cekici hale getirmesi ve dgrencileri daha
aktif kilmasi ve Ogretmenlerin portala olan ilgisi, portalin 6gretmenlerin mesleki
gelisimine olan katkilart ¢aligmada acgiklanan durumlardir. Sonug¢ olarak,
eTwinning’in bir portal olmaktan ¢ok profesyonel bir ag ve bir uygulama toplulugu
oldugu ve portalin ¢ok biiylik oranda dgretmenler tarafindan desteklenmis kaynaklar

icerdigi ifade edilmistir.

Alanyazinda Giilnar ve Yatagan (2014) tarafindan olusturulmus “eTwinning: Avrupa
Okullart Cevirimi¢i Ag1” adli eTwinning platformunu genel hatlariyla tanitan bir
bildiri bulundugu gorilmektedir. Calismada eTwinning tanitilmaktadir. eTwinning
portalinin ne oldugu ve nasil kullanildiginin yaninda, 6rnek bir eTwinning proje
plan1 ve eTwinning’in faydalar1 da ¢alismada yer almaktadir. eTwinning portalini
tanitan bir bildiri de Gililnar (2015) tarafindan olusturulmustur. Bildiride
eTwinning’in faydalaria yer verilirken projelerde sik kullanilan web 2.0 araglariin

bir siiflandirilmasi da sunulmustur.

eTwinning platformunun genel hatlariyla ele alinmis oldugu bir bagka arastirma ise
Fat (2012) tarafindan yiiriitiilmiis olup, eTwinning’in etkisini arastiran bir ¢aligma
olma Ozelligini gostermektedir. Calismada ¢esitli nitel arastirma teknikleri
kullanilmistir ve Romanya’daki ii¢ farkli okulda durum arastirmasi yapilmistir.
Durum arastirmalari, plan ve programlar, rol ve aktiviteler, sonuglar ile sonug¢ ve

etkiler bagliklar1 altinda raporlastirilmistir. Bu kapsamda, okullardaki eTwinning
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projeleri yliriiten Ogretmenler ile yiiriitmeyen Ogretmenlerle, okul miidiirleri ve
boliim bagkanlartyla, okullardaki proje faaliyetlerine katilan 6grencilerden odak
gruplar1 ve ebeveyn temsilcilerinden olusan odak gruplariyla, yerel egitim
otoritelerinden temsilcilerle ve eTwinning faaliyetlerinden etkilenen okul ve yerel
topluluklarla goriismeler yapilmigtir. Calismada Romanya’daki {i¢ farkli okuldan
yeni Dbaslayan eTwinnerlardan tecriibeli eTwinnerlara farkli diizeylerdeki
katilimcilarla goriisiilmiistiir. eTwinning ile ilgili yiiriitiilmiis yansitici bir ¢alisma
olma niteligini tasiyan ¢alismada, eTwinning’in sosyal ve kiiltiirel anlamda 6nemli
bir olusum olarak goriildiigi, eTwinning platformunun amacinin 6gretmenler igin
esnek, her sart ve beceriye uyarlanabilen bir alan olusturmak oldugu ve bdylece

bir¢ok 6gretmenin bu platformdan faydalanabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Alanyazinda tizerinde sik g¢alisildigi goriilen konulardan birisiyse, eTwinning ve
teknoloji entegrasyonudur. Pereira Coutinho ve Rocha’nin (2007), caligsmalarinda
Portekiz ve Cek Cumhuriyeti’nden iki okulun ortak olarak yiirtittiikleri, amaci bilgi
ve iletisim teknolojilerini, ozellikle internet kullanarak, Avrupa’daki tiim okul
diizeylerini kapsayan bir isbirlik¢i ¢alisma ag1 yaratmak olan bir eTwinning projesi
sunulmustur. Proje sonunda Ogrencilerin temel bilgisayar becerileri ve internet
kullanim1 anlaminda gelisme kaydettikleri, ayrica sosyal beceriler gelistirdikleri,
farkl kiiltiirlere kars1 tolerans gelistirdikleri ve is birligi ile takim islerinde tecriibe

kazandiklar1 ifade edilmistir.

Vuorikari, Gilleran ve Scimeca’nin (2011) bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimi
temelli okul isbirligi ve bunun O6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katkilarini
arastiran bir durum caligmast bulunmaktadir. Durum c¢alismasinin yiiriitiilecegi
iilkeler, projelerin 6gretmenlerin kariyer basamaklarinda etkili olmasi temel alinarak
Estonya, Polonya ve Ispanya olarak belirlenmistir. Ug iilkede de mesleki gelisime
tesvik bulunmaktadir. Calismada eTwinning ile mesleki gelisim iligkisine,
eTwinning’in mesleki gelisimi etkileyis ve destekleyis bicimine ve eTwinning’in
mesleki gelisime olan katkisinin ya da tam tersi yonde bir katkinin nasil
olabilecegine yer verilmistir.  Sonug¢ olarak, eTwinning calismalarina katilan
Ogretmenlerin  kisisel gelisimin yaninda, 6gretme ve Ogrenme aktivitelerinde

kullanilabilecek olan bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanimint 6grenme, dil
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O6grenme ve proje yonetim becerileri gibi becerileri edinme firsat1 bulmakta olduklari

ortaya ¢ikarilmistir.

Gouseti (2013) tarafindan, Avrupa’daki okullararasi igbirligi ve internet tabanli
ogrenmeyi destekleyen dijital teknolojiler, eTwinning projeleri kapsaminda
calistlmistir. Calisma, bir alanyazin taramasi niteligini tasimaktadir. Okullar
arasindaki isbirligini, internet temelli isbirlik¢i giincel modelleri ve bunlar
uygulayanlar ile diger faktorleri analiz ederek, 6grencilerin sahip olduklar
geleneksel ve bireysellesmis 0grenme stillerini yeni formun igine adapte etmeye
calistiklar tespit edilmistir. Bu durumda, daha esnek ve dijital teknolojilere daha acik
olan eTwinning gibi isbirlik¢i projelerle, yetersiz teknik alt yapi ve geleneksel
yontemlerle yetigsmis olan 6grenci potansiyeliyle karsi karsiya gelinmistir. Arastirma
sonucunda, bu durumda bile web 2.0 teknolojilerinin &gretimde kullanilabilecek
potansiyellerinin inkar edilemez oldugu ve bu konuda sadece Ogrenci ve
Ogretmenleri egitmekten Ote, programlart bdyle projelerin ve dijital araglarin
kullanilabilmesi i¢in daha az organize ve daha esnek hale getirmenin gerekli oldugu

ifade edilmistir.

Bozdag (2017) tarafindan, Almanya ve Tiirkiye’deki okullardaki teknoloji
entegrasyonunu, eTwinning Orne8i tlizerinde karsilastirma yoluyla bir ¢alisma
yiiriitiilmiistiir. Calismada eTwinning’deki bilgi ve iletisim kullanimiyla §gretmen ve
Ogrencilerin bu siireci nasil degerlendirdigi ile siirecte Ogretmene verilen destek
arastirilmistir. Konuyla ilgili alanyazin taramasi sunulmus ve 6rnek olay incelemesi
caligmast i¢in Almanya’nin Bavyera eyaletindeki ile Tiirkiye’nin Bursa ilindeki bir
devlet ortaokulu arasindaki kurulan igbirligi belirlenmistir. Aragtirmada veri toplama
araci olarak, uygulayicilarla yapilan goriismeler, katilimc1 gozlemler ve odak grup
calismalar1  kullanilmig; siireclerin  analizinde ise etkinlik sistemi modeli
kullanilmistir.  Sonug olarak, teknolojinin egitime entegrasyonu olan eTwinning ve
teknolojinin  6grenci odakli kullanilabilmesi amaciyla Ogretmenlere egitimler
verilmesinin gerekliligini vurgulanmistir. Bunun yani sira, teknik alt yapinin

lyilestirilmesinin gerekliligi de aragtirmanin sonuglarinda yer almaktadir.
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Kampylis, Bocconi ve Punie (2012) tarafindan, ogretmenlerin bilgi ve iletisim
teknolojileri ile olusturulmus yenilik¢i 6grenme ortamlarini olusturma bigimleri ve
bu uygulamalar1 destekleyen eTwinning programiyla olan tecriibeleri, Avrupa
cevresindeki 100 civarinda eTwinning uygulayan oOgretmenlerle ¢evirimigi bir
arastirma yoluyla arastirilmigtir. Arastirmanin veri toplama araclari, yaratici 6grenme
ve 0gretmeyle ilgili bir organizasyona basvuran dgretmenler iizerinde uygulanan iki
adet ¢evirimi¢i anonim anketlerdir. Anketlerdeki sorular katilan 6gretmenlerin
demografik ve mesleki nitelikleri {izerinedir. Ilk ankete 20 Avrupa Birligi iilkesinden
74 Ogretmen cevap verirken, son anketi 51 Ogretmen cevaplamistir. Arastirma
sonucunda, eTwinning uygulamasiin bilgi ve iletisim teknolojileri kullaniminin
somut bir yolu oldugu ve Ogretmenlere yaratict dgretim yontemleri konusunda

kolaylik saglayan bir uygulama oldugu ortaya koyulmustur.

Uzerinde sik galigildig1 goriilen bir konu ise eTwinning ile mesleki gelisim iliskisidir.
Cachia, Ferrari, Ala-Mutka ve Punie (2010) tarafindan, yaratici 6grenme ve yenilik¢i
Ogretim lizerine yuritiilen ve iki yil stirmiis olan ¢aligmalarinda alanyazin inceleme,
calistaylar, program analizi, Ogretmen arastirmasi, gorlismeler ve 1yi Ornek
incelemesi gibi teknikler kullanilmistir. Arastirma sonucunda, eTwinning gibi
informal ¢evirimici portallarin 6gretmenlerin birbirlerinden 6grenmeleri i¢in iyi bir
firsat oldugu ve desteklenmesi gerektigi ifade edilmis, daha aktif bir sekilde
ogretmenlerin tesvik edilmesi gerektigi ve bu sayede dgretmelerin farkli milletlerdeki
yenilik¢i ve yaratict uygulamalari da Ogrenebilmeleri i¢in bir firsat dogacagi
belirtilmistir. Bacigalipo ve Cachia (2011), Avrupa’daki mesleki gelisim igin
ogretmen aglarinin roliiyle ilgili diizenlenen bir ¢alistaydan 6nemli noktalar: ortaya
koymaya calismistir. Bunlari, a) eTwinning yatirirm yapmaya deger bir uygulama
oldugu, b) ogretmenlerin ¢evrede ne gibi gelismeler olduguna dair bilgi sahibi
olabilmesi igin sinirlar1 agmasi gerektigi, C) dgretmenlerin birbirlerinin egitimlerine
katkida bulunabilmeleri i¢in gereken teknolojiye sahip olundugu, ancak hangisinin
bu isbirligini daha iyi saglayabilecegine dair arastirma yapilmasmin gerekliligi, d)
programlarda gerekli degisikliklerin yapilmasinn gerekliligi ve gen¢ 0gretmenlerin
dijital okur yazarlik konusunda egitimler verebilecekleri seklinde dort maddede

basliklandirmistir.
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Gouseti (2012) tarafindan, dijital teknolojilerin eTwinning programi gergevesinde
okullar arasinda c¢evirimi¢i is birligini olusturusu iizerine bir tez c¢aligmasi
yiriitilmistir. Arastirmada 6rnek olay incelemesi ve liggenleme yontemleri tercih
edilmistir. Segilen dort 6rnek olay incelemesi okulunda, 6gretmenlerle ve miidiirlerle
yiizylize goriismeler yapilmis, Ornek olay incelemesi okullarindaki 6grenci ve
Ogretmenlerle e-mail iizerinden goriismeler yapilmig Ogrencilerle odak grup
goriismeleri diizenlenmis, Birlesik Krallik ve Yunanistan’daki okullarda goézlem
yapilmis ve projelerde kullanilan araglar Twinspace gibi ¢evirimigi ortamlar
iizerinden incelenmistir. Ornek olay incelemesi incelemeleri, Birlesik Krallik —
Yunanistan, Birlesik Krallik — Almanya, Yunanistan — Danimarka ve Yunanistan —
Italya arasinda kurulan ortak projeler olarak belirlenmistir. Toplanan veriler, icerik
analizi yontemiyle c¢oziimlenmistir. Sonu¢ olarak, farkli okullarda Ggretmenlerin
teknolojiyi kullanma becerilerine ve bu konudaki kendilerine olan giivenlerine gore
durumlarin farklilik gosterdigini tespit edilmistir. Bu konuda, 6gretmenlere olan
teknolojiyi derslere entegre etme konusundaki yonlendirmelerden ve yapilan
bilgilendirmelerden s6z edilmis ve bunun yetersiz kaldigi, bunlarin yerine daha
somut dijital icerikli ders uygulamalari olmasinin gerekliligini vurgulanmistir. Ders
siirelerinin eTwinning faaliyetlerini tamamlamakta yetersiz kaldigr da g¢alismanin

sonuclarindan bir digeridir.

Cachia ve Punie (2012) tarafindan yapilan bir g¢alismada, O6gretmen is birligi
acisindan aglarin kullanimimi incelenmistir. Arastirma, varolan alanyazin iizerine
yapilandirilmis ve eTwinning projeleri yapan Ogretmenler, ulusal destek ajans
yetkilileri ve egitim uzmanlariyla ti¢ danisma galistay1 diizenlenmistir. Toplamda
yetmis farkli uygulayici yada eTwinning siiregleriyle ilgilenen kisiyle goriisiilmiistiir.
Bu ¢aligmada eTwinning, 6gretmenlerin mesleki is birligi aglariyla gelecege doniik
tahminleri icin drnek olay incelemesi olarak kullanilmistir. Bu kapsamda goriisiilen
farkli Ogretmenlerin  bilgi ve iletisim teknolojilerini  kullanim:  konusunda
meslektaglariyla is birligine agik ve istekli olduklar1 tespit edilmistir. Ancak,
aragtirmada teknoloji kullanimma yonelik Ogretmenlere gereken bir egitimin
yaninda, ogretmenlerin Ogrencilerine teknolojiyi nasil kullanacaklarina iligkin

Ogretim yontemleri eSitiminin de verilmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.
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Holmes (2013) tarafindan, 6gretmenlerin ¢evirimigi 6grenme ortamlarinda siiren
mesleki gelisimlerine dair bir 6rnek olay incelemesi yiiriitiilmiistiir. Ornek olay
incelemesi  kapsaminda  diizenlenen ¢evirimi¢i  08renme  etkinliklerinin
incelenmesinde, uygulayict ve arastirict arasinda kurulabilen yakin is birligi
sebebiyle eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Diizenlenen g¢evirimigi 6grenme
etkinlikleri katilimcilarina etkinliklerle ilgili anket uygulanmistir. Bu arastirmada
sonug¢ olarak, cevirimi¢i 6grenme topluluklarinin 6grenme amacina hizmet ettigi
stirece faydali oldugunu ve bu konuda disaridan 6gretmenlere baski uygulamaktansa,
O0gremenlerin  Ogretim siirecinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullaniminin
faydalariin farkina varmalarinin saglanmasinin daha yararli olacag: ifade edilmistir.
Vuorikari ve Scimeca’nin (2012), sosyo-teknik aglarda 6gretmenlerin birbirlerinin
yasamboyu 6grenmelerini nasil destekledikleri ve igbirlik¢i ¢alisma bigimleri {izerine
yapmis olduklar1 ¢alismada goriilmiistiir ki portala {iye olan O6gretmenlerden iicte
ikisi aktif olarak projelere katilmaktadir ve portaldan uzun yillar ayrilmamaktadir.
Aktif olarak projelerde yer alan ve isbirligi yapan grubun cesitli aktivitelerde yer

alarak cok cesitli araclar kullandiklar1 goriilmiistiir.

Homanova ve Kapounova (2016) tarafindan, Cek Cumhuriyeti’ndeki ilkokullarda,
sosyal aglarin etkili kullanimi {izerine bir eTwinning projesi incelenmistir.
Aragtirmada, simiflardaki sosyal medya kullanimi1 ve ilkokullardaki sosyal medya
uygulamalari {izerine galigilmistir. Incelenen projeye konu olan arag Edmodo’dur.
Sonug olarak, ilkokullardaki 6gretmenlerin ¢evirimi¢i 6grenme ortamlart ve bilgi ve
iletisim teknolojileriyle ilgili yeterince bilgiye sahip olmadiklar1 ve bunun zaman
zaman endise ve Onyargilara sebep oldugu goriilmiistiir. Bunun yani sira, genel
kullanilan sosyal platformlar yerine, Edmodo gibi okul i¢in olan bir sosyal medya
aract kullanmanin, giivenlik ve saglikli iletisim agisindan daha kullanigh oldugu

goriilmiistiir.

Alanyazinda eTwinning projelerindeki kiiltiir boyutunun ele alindig1 arastirmalar da
bulunmaktadir. Yilmaz ve Altun Yilmaz (2012) tarafindan, bir ¢okkiltiirliiliik projesi
kapsaminda eTwinning’e yoOnelik Ogrenci goriisleri iizerinde c¢alisilmis ve
arastirmada kullanilan nitel arastirma yaklasimi kapsaminda veri toplama araci
olarak, yart yapilandirilmig goriismeler tercih edilmis ve toplam 20 6grencinin

katilmiyla arastirma yapilmistir. Verilerin analizinde igerik analizi teknigi
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kullanilmisg, arastirma sonucunda ogrenciler tarafindan eTwinning’in “uluslararasi
proje, isbirligi, yabanci dil 6grenme, farkli kiiltiirlerle tanisma” gibi kelimelerle ifade
edildigi goriilmistiir. Camilleri’nin (2016) ¢alismasinda, farkli iilkelerden eTwinning
projeleri yapan dgretmenler ile projelere katilan 6grencilerle goriismeler yapilarak bu
goriismeler tematik bir yaklasimla incelenmistir. Arastirmanin verilerini, Malta
Konferansina katilan dgretmenlerden olusan goniilliilerin eTwinning uygulamalari
sirasinda  simif  igerisindeki tecriibeleri  olusturmustur. Goriismelerde  yari
yapilandirilmis  ve ac¢ik wuglu sorular kullanilmistir. Goriisme  sonuglari
smiflandirilarak  ¢éziimlenmistir.  Aragtirmada,  6gretmenlerin ~ eTwinning’i
kiiltiirleraras1  etkilesim yoluyla kiiresel egitimi gelistirici olarak gordiikleri
belirtilmis, Ogrencilerin 21. Yiizyil becerilerini edinmesinde eTwinning’in 6nemli
oldugu ve 6gretmenlerin bu sosyal degisimde birer el¢i, lider konumunda olmalarina
ragmen, kiiresel egitim konusunda resmi egitimin bir eksiklik oldugu sonuclarina

ulastlmistir.

Alanyazinda eTwinning ile ilgili disiplinler iizerine odaklanilan projelerin
incelendigi ¢alismalar da bulunmaktadir. Rampone (2013) tarafindan, yabanci dil
Ogretim siirecine eTwinning platformu yoluyla web 2.0 araglarin1 dahil etmeye
yonelik bir ¢aligma yiiriitiilmiistiir. Calisma kapsaminda, eTwinning portalinda onbir
Avrupa okulu bir araya gelmis ve projeyi hayata gegirmistir. Arastirma sonucunda,
ogrencilerin sadece yabanci dil becerileri degil, diger dil becerileri ve sunu yapma,
verilen gorevleri tamamlama, fotograf ve video diizenleme gibi farkli becerileri de

kazandiklarinmi belirtilmistir.

Akdemir (2017), eTwinning platformunun etkisini arastirmak i¢in nitel bir ¢alisma
yiirlitmiistiir. Arastirmada, Tiirkiye’nin farkli illerinden yedi farkli basaril
eTwinning projeleri yiiriitmiis yabanci dil Ogretmenlerinin tecriibelerine, yari
yapilandirilmis goriisme yontemiyle basvurulmustur. Calisma sonuglarini ortaya
koymada betimleyici analiz kullanilmis ve sonug olarak, eTwinning’in 6grenme ve
O0gretme ortamlarin1 gelistirici olumlu etkileri olmasinin yani sira, 6gretmenlerin
projelerini ylriitmede internet erisimi, alt yapr yetersizligi, bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmada yetersizlik ve 6getim programiyla uyumlu ilerleme gibi

sorunlar yasadiklari ifade edilmistir.
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Prentza (2013) tarafindan, Yunanistan’daki bir ilkokul ile Italya’daki bir ilkokulun
ortak yiiriittikleri bir eTwinning projesi lizerine calisilmistir. Proje, tarih ve
cografyanin Ingilizce yoluyla dgretilmesinin yaninda bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanilmasimn1 da igermistir. Gozlemlerden yola ¢ikan c¢alisma sonucunda,
Ogrencilerin yazma becerilerinde iyilesme ve Ogrenci motivasyonlarinda artis

gorilmistir.

eTwinning konulu alanyazin incelendiginde bilgi ve iletisim teknolojileri ile web 2.0
araglarinin egitimde kullanimi {izerine yogun ¢alismalar yapildigi, ancak bu
calismalarin sinirli bir boliimiinlin bir eTwinning kapsaminda gergeklestirildigi
goriilmistiir. Dahasi, bu calismalarin 6nemli bir kismi yurtdisi kaynakhidir. Bir
eTwinning projesi kapsaminda kullanilan Web 2.0 araclariyla Ingilizce dgretimi
konusunda mevcut ¢alismanin 6zellikle ulusal diizeyde alana katkida bulunacag:
diisiniilmektedir. Alanyazinda bu tarz g¢alismalara ihtiyag oldugu, arastirmalarin

Oneri boliimlerinde belirtilmistir.

Konu se¢iminin yani sira, alanyazinda bir diger az sayida oldugu goriilen husus,
aragtirmada kullanilmasi planlanan eylem arastirmasi yontemidir. Benzer konularda
yapilan arastirmalar incelendiginde, kullanilan yontemin genellikle 6rnek olay
incelemesi olup, gozlem, anket ve goriisme tiirleriyle siirl kaldigi goriilmiistiir.
Alanyazinda c¢evirimi¢i ortamlarin, eTwinning’in mesleki gelisime katkilarini
inceleyen yayinlarin bulundugu goriilmiistiir, ancak bu tiir calismalarda da yontem
daha ¢ok Ornek olay incelemesi olarak tercih edilmistir. Yer verilen hususlar gz
online alindiginda uygulanmasi1 planlanan c¢alismanin, Ogretmen - arastirmaci
tarafindan yiiriitiilen bir eylem arastirmas1 olmasiyla alanyazina énemli bir katkisinin
olacagi disiiniilmektedir. Bunun yani1 sira, incelenen alanyazinla birlikte
goriilmektedir ki uygulanmasi planlanan galisma, ¢alisilan konunun bir eTwinning
projesi kapsaminda yiiriitiilmesi, yontem olarak eylem arastirmasinin segilmesi ve
diger eylem arastirmalarindan ayirici 6zellik olarak uygulayici ve arastirmacinin ayni
kisi olmasi ile arastirmacinin kendi mesleki gelisimini irdelemesi, dolayisiyla
kullanilan veri toplama araglarmin farkliligi agilarindan 6zgiin  bir nitelik

tasimaktadir.
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2.1.8. Ogretmenlerin mesleki gelisiminde eylem arastirmasi. Ogretmenler,
sistem igerisinde Ogrencileriyle birebir uygulamalarda bulunan, yetisen nesilde
degisiklikleri dogrudan olusturabilen insandir. Darling-Hammond’un (1996)
“Yonetmelikler okullar1 doniistiiremez; ancak ebeveynler ve idarecilerle is birligi
icerisinde 6gretmenler bunu yapabilir’ (Akt. Shirazi 2015, s. 41) s6zli 6gretmenlerin
yeni nesiller yetistirmedeki onemini acgik bir sekilde ortaya koymaktadir. Degisen
Ogrenci profili, icinde yasanilan diinya sartlari, ortaya ¢ikan meslek cesitlilikleri,
O0gretmenin kendini yenilemesini; mesleki gelisimi, bir diger deyisle hayat boyu
ogrenmeyi kacinilmaz kilmaktadir. Mesleki gelisim, profesyonellerin kendilerini
yasanan degisikliklerden dolay: giincel tutmalari igin 6nem tasimaktadir (Murphy &
Calway, 2008, s. 425; Akt. ilgan, 2013). TALIS (Teaching and Learning
International Survey - Uluslararast Ogretme ve Ogrenme Arastirmasi), mesleki
gelisimi “bir bireyin 6gretmen olarak becerilerini, bilgisini, uzmanlhigimni ve diger
ozelliklerini gelistiren etkinlikler” olarak tanimlamaktadir (OECD, 2009, s. 49).

Mesleki gelisim uygulamalari, hizmet i¢i egitim kurslari, ¢alistay ve seminerler ile
tiniversiteler ile kurulan ortakliklarin yaninda, gilinlimiizde ¢evirimi¢i Ogrenme
ortamlarinda da siirdiiriilmektedir. Bunlarin yaninda, yiiksek lisans yapma, bilimsel
aragtirmalar yiiritme, eylem arastirmasi gergeklestirme de mesleki gelisim
uygulamalarindandir. Arastirmacinin ayni zamanda uygulayan oldugu eylem
arastirmalari, Ogretmenin siirecin her evresinde aktif olmasiyla ayr1 bir onem

tasimaktadir.

Alanyazinda eylem arastimasi icin kullanilan ifadeler “O0gretmen arastirmasi,
uygulayici aragtirmasi, bilim adami1 — arastirmaci olarak 6gretmen, uygulanabilir
arastirma, etkilesim arastirmasi, sinif arastirmas: ve uygulama merkezli arastirma”
(Abdal- Haqq, 1995; Downhower, Melvin & Sizemore, 1990; Williamson, 1992; Akt.
Kokli, 2001) seklindedir. Beyhan (2013, s. 67) tarafindan aktarilan bir tanim:
“Eylem arastirmasi, genellikle katilimeilarin kendi problemlerini tanimlama, ¢ézme
ve durumunu gelistirmeyi amaglayan ve diger ¢alisanlarla birlikte yapilan arastirma
turtidir” (Greenwood & Levin, 2007) seklindedir. Yildirim ve Simsek’e (2008) gore:
“Eylem arastirmasi, uygulayicinin dogrudan kendisinin ya da bir arastirmaci ile
birlikte gerceklestirdigi ve uygulama siirecine iligkin sorunlarin ortaya ¢ikarilmasi ya

da hali hazirda ortaya ¢ikmis bir sorunu anlama ve ¢dézmeye yonelik veri toplama ve



38

analiz etmeyi igeren bir arastirma yaklagimidir”. Eylem arastirmasinin alanyazindaki
tanimlarindan birisi, bir Ogretme — Ogrenme ortaminda arastirmact olarak
Ogretmenler, yoneticiler, okul danismanlari, ya da diger ilgililer tarafindan
Ogrencilerinin nasil daha iyi 6grenebilecekleri, nasil 6gretim yaptiklar1 ve okullarinin
nasil isledigi konusunda bilgi edinmek amaciyla yapilan sistematik bir arastirma
stireci  seklindedir (Mills, 2003). Erdogan (2007, s. 59), eylem arastirmasini,
arastirma konusunun dogal ortamda incelenmesi ve 6grencilerin yapilan etkinlikleri
nasil anlamlandirdiklarinin aragtirmanin amaclar1 dogrultusunda belirlenmesi geregi
secilen nitel arastirma modeli olarak tanimlamistir. Yapilan tanimlar dikkate
alindiginda, eylem arastirmalarinin egitimde kuram ve uygulama arasinda bir koprii

niteligi tasidig1 sdylenebilir (Johnson, 2008; akt.Yiice, 2012).

Inan’a (2011) gore, eylem arastirmalari, dgretmen yetistirmede 6n planda olmasi
gereken bir nitelik tasimaktadir. Elliot (1991), eylem arastirmalarinin, dgretim ve
Ogretmenin mesleki gelisimini, program gelistirme ve degerlendirmeyi, arastirma ve
diisiinmeyi bir araya getirerek egitim alanindaki uygulamalarin arastirma yoluyla
gelistirilmesine onemli katkilarda bulundugunu belirtmektedir (Akt. Simsek ve
Yildirim, 2011; s. 306). Kim (2008), ogretmenlerin aktif olarak arastirmanin
icerisinde yer almasinin tartismalar yapilmasini saglayabildigi, kurumlara problemlere
tanimlamaya yardimCi oldugu ve uygulama ve politikada degisikliklere neden
olabildigine dair 6nemli kanit oldugunu ifade etmistir. Eylem arastirmasimin bireysel
olarak 6gretmenler tizerinde 6gretmeni harekete gegirmesi, is birlik¢i olmaya dair
firsatlar sunmasi, gergek diinya sorunlari ve kendi sorunlari ile ilgilenmesi ve
ogretmenlerin asil sorunlart ile ugrastirmasi bakimindan biiyiik bir etkisi vardir
(Cochran-Smith & Lytle, 1993; Akt. Kim, 2008). Eylem arastirmalari, 6gretmenlerin
kendilerini tanimalar1 ve gelistirmeleri i¢in 6nem tagimaktadir, ¢linkii 6gretmenler bu
sayede kendilerine elestirel gozle bakarak durumlarimi tespit edebilir ve yeni
tekniklerle sorunlarina ¢oziimler gelistirerek  kendilerinin  oldugu  kadar

meslektaglarinin mesleki gelisimlerine de katkida bulunabilirler (Beyhan, 2013).
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Eylem arastirmasi, arastirmalar ve eylemlere yon verebilecek kuram gelistirmeyi
amaglamaktadir (Koklii, 2001). Kuzu’ya (2005, s. 32) gore eylem arastirmasinin en
onemli amaci, egitim diinyasindaki gergekleri sistematik olarak anlayarak, onlari
degistirerek gelistirmeye calismaktir. Ogretmenlerin mesleki gelisimlerinde eylem
arastirmasi, teorik sorunlardan ziyade ogretmenlerin yasadigi giinliik uygulama
sorunlariyla ilgilenir (Johnson, 1993; Nowlan, 2001). McKernan’a (1991) gore,
eylem arastirmas1 mantig1 ii¢ temel iizerine kuruludur: ilk olarak, dogal ortamlarin en
1yl sorunu yasayan Kkisilerce arastirilmasi; ikincisi, davranisin olustugu dogal
ortamdan etkilenmesi durumu; Ugiinciisiiyse nitel yontemlerin belki de dogal
ortamlar1 arastirmak i¢in en uygun olan yontemler olusudur. Eylem Arastirmasi,

asagida yer verilen amaglar i¢in kullanilmaktadir (Ko6klii, 1993):

1. Belirli bir durumdaki soruna ¢6ziim bulmak igin.
2. Hizmet igi 6gretim araci olarak 6gretmenlerin mesleki gelisimini saglamak igin.
3. Sisteme yenilik¢i 6gretme ve 6grenme yaklasimlarinin kazandirilmast igin.

4. Geleneksel arastirmalarin basarisizligina ¢6ziim bulmak ve akademisyenler ile
uygulayici ogretmenler arasinda genelde iyi olmayan iligkileri daha iyi duruma
getirmek igin.

5. Smif ortaminda daha 6znel ve duygusal problem ¢6zme yaklagimina alternatif bir
¢0ziim aract sunmak igin.

Eylem arastirmasinin farkli kaynaklarda farkli tiirleri bulunmaktadir. Ornegin,
McKernan (1991, s. 16-27) eylem arastirmasini ii¢ baslik altinda siniflandirmistr.
Teknik / bilimsel / igbirlik¢i eylem arastirmasi tiiriinde Onceden sinirlari
olusturulmus kuramsal bir c¢erceve igerisinde bir uygulama test edilir ve
degerlendirilir. Siire¢ icerisinde aragtirmact ve uygulayici, devamli olarak iletisim
halinde kalirlar ve sorunlar1 beraber ¢ozerler. Bir diger tiir ise, karsilikli igbirligi /
uygulama / tartisma odakli eylem arastirmasidir ki bu tiirde, arastirmanin amaci,
yapilan uygulamay1 gelistirmektir. Karsilasilacagi diisiiniilen yada karsilasilan
sorunlara arastirmaci ve uygulayic birlikte ¢dziim yollar1 ararlar. Ozgiirlestirici /
gelistirici / elestirel eylem arastirmasi {igiincii tiirdiir. Bu yaklagimda, uygulayiciya
yeni bilgi, beceri ve deneyimler kazandirilmasi ve uygulayicinin kendi 6gretim
stirecine elestirel bir gozle bakmasi amaglanmaktadir (Beyhan, 2013). Tiirler
incelendigine goriilmektedir ki her tiir bir bakis agis1 icermektedir: Teknik /
bilimsel / isbirlik¢i eylem arastirmasi, nesnel ve deneysel bir yaklasimi
benimsemektedir ve olgu ve olaylara mantik cercecesinden bakmayi tercih eder.

Karsilikli isbirligi / uygulama / tartisma odakli eylem arastirmas tiirii ise, yorumcu
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ve Oznel bir bakis agisina sahiptir (Norton, 2009, s. 53). Ozgiirlestirici / gelistirici /
elestirel eylem arastirmasinin bakis agist ise analiz etme ve kritik diisiinmeyle

ilgilidir (Norton, 2009, s. 54).

Eylem arastirmalarinin asamalar1 kaynaklarda cesitlilik gdstermektedir. Ornegin
Baasey (1988), eylem arastirmasini 3 soruya dayali olmak {izere 8 basamakta
gostermistir. Asamalarin dayandirildig: sorular agagidaki gibidir (Akt. Kokli 2001,
s. 40):

Asama 1 - 4: Egitim durumunuzda simdi ne oluyor?
Asama 5: Hangi degisiklikleri 6ne siirecegiz / baslatacagiz?

Asama 6 - 8: Degisiklikleri yaptigimiz zaman ne olacak?

Sekil 2°de yer verilen sorular temel alinarak gelistirilmis basamaklar gosterilmistir:

l\

| Eylem > 1- Aragtrmayt 2- Dutumu 3- Verileni
/ tanimla agiklama toplama ve analiz
A
4 Verileri gozden o 5 Degisimi baglatma
gegirme aylanliklan
aytklama

=G 7- Degigim hakkinda ven
6- Degigimi izleme toplama ve analiz etme

4

8- Degisimi gozden
gegirme ve daha sontane
olacagmna karar verme

Diizeltilmig eylem

Sekil 2. Eylem arastirmalarinin agamalar1 (Bassey, 1988; Akt. Kokli, 2001, s. 40)

Ferrance (2000) ise, eylem arastirmasi asamalarini alti basamakta gdstermistir.

Bunlar:

1. Problemin tanimlanmasi: Arastirma sorusu belirlenir.

2. Verilerin toplanmasi: Cesitli veri toplama araglariyla veriler elde edilir. Veriler,
nitel ve nicel olabilir.

3. Verilerin analizi: Tercih edilen yontemlerle veriler incelenerek yorumlanir.

4. Eylem planinin hazirlanarak uygulanmasi: Analiz edilen verilerisiginda bir eylem
plan1 hazirlanarak hayata gecirilir.
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5. Sonuglarin degerlendirilmesi: Arastirma sonucunda sorunun ¢oziiliip ¢liziillmemesi
konusunda bir karara ulasilir.

6. Sonraki eylem planimnin hazirlanmasi: Sorunun c¢oziilmemesi durumunda yada
ortaya ¢ikan yeni bir sorunun c¢oziilmesi i¢in yeni bir eylem plani hazirlanarak
uygulanir.

Eylem arastirmalarinin 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine olan katkilarimi tespit
etmek amaciyla yapilmis arastirmalar mevcuttur. Ornegin, Banegas, Pavese,
Velazquez ve Velez (2013) tarafindan yapilan arastirmada, Ingilizce dgretmenleriyle
caligmis ve arastirma kapsaminda birlikte ¢alisilan 6gretmenler kendi materyallerini
gelistirerek uygulamalarinda kullanmiglardir. Arastirmada isbirlikli eylem arastirmasi
modeli kullanilmis ve 6gretmen ve 6grenci motivasyonu ile dil gelisimleri tizerinde
gosterdigi etki saptanmistir. Sonug olarak, igbirlikli eylem aragtirmasinin gerekliligi
vurgulanmustir. Kord ve Karimi’nin (2015), akran koglugu, eylem arastirmasi ve sinif
gbzlemini karsilastirdig1 arastirmalarinda {i¢ ayr1 grup halinde karsilastirilmak {izere
Ingilizce 6gremenleriyle calisiimis ve bir ay siiresince dgretmenlere uygulamalari igin
etkinlikler verilmistir. Sonugta, eylem arastirmasinin diger yontemlerden daha etkili
oldugu ortaya cikmistir. Atay’mn (2003) gerceklestirdigi “Ogretmen Adaylarina
Yansitmayr Ogretmek: Portfolyo Calismasi” adli eylem arastirmasi projesinde yer
alan katilimcilarm mesleki agidan gelistikleri, kendileri daha etkili birer 6gretmen
olarak nitelendirdikleri ve mesleklerine karsi daha olumlu bir tutum sergiledikleri
gorilmistiir (Akt. Kuzu, 2009).

Uzuner (2005), “Ozel Egitimden Orneklerle Eylem Arastirmalar” calismasinda
eylem arastirmasimi detayli bir bigimde ele almig, ozel egitimde farkli eylem
aragtirmalarin1  Ornekler {iizerinde incelemistirtir. Calismada o6gretmenlerin eylem
arastirmasiyla siirecte daha aktif rol iistlenerek daha yetkin ve gii¢lii hale geldikleri,
smiflar1 ve mesleklerine dair yeni bilgiler edindikleri, bunun yan1 sira okul personeli
arasinda problem ¢6zme konusunda isbirligini gelistirdigi sonuglarina ulasilmistir.
Yigit (2016), arastirmasinda eylem arastirmasinin 6gretmenlerin mesleki gelisimine
olan katkisini arastirmis, oncelikle 25 6gretmene uygulamali ¢alistay diizenlenmis, bu
ogretmenlerden elde edilen nicel ve nitel verilerin analizi sonucunda bir okulda
uygulama yapilmistir. Ardindan alti dgretmenle uygulama yapilmigtir. Ogretmenler,
eylem aragtirmasiyla ilgili egitim aldiktan sonra kendi belirledikleri problemler
tizerine g¢alismiglardir. Sonu¢ olarak, eylem arastirmasmin 6gretmenlerin mesleki

gelisimlerine olan katkisinin yani sira, eylem arastirmasimin Ogretmenlerin
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motivasyon ve problem ¢ozme becerileri lizerinde olumlu etkilerinin oldugu ve
Ogretim programi ve yontem, teknikler konusunda farkindaliklarinin arttig1 ortaya
cikmistir. Ogretmenlerin, eylem arastirmalarinin profesyonel arastirmacilar tarafindan
uygulanmasi gereken bir tiir olmasi diisiincesinde olmalarinin tespiti de arastirma

sonuglarindan birisidir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, arastirmanin yuriitiildigli ortam,
veri toplamada kullanilan araclar ile elde edilen verilerin analizi hakkinda bilgi
verilmis, ardindan arastirma kapsaminda uygulanan eTwinning projesi, hedef, icerik
ve uygulanis bicimiyle tanmitilarak, arastirma dahilinde iizerinde caligilmasi ig¢in

belirlenen iinitenin islenisi hakkinda agiklama yapilmstir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu c¢alismada eylem arastirmasi modeli kullanmilmistir. Sencan (2005), eylem
aragtirmalarinda arasgtirmalari yiiriiten arastirmacinin gozlemci ve degerlendirici
roliinlin yam1 sira; degisikligi, deneyi, miidahaleyi veya testi bizzat uygulayan kisi
olmasiyla arastirmaci roliine dikkat ¢ekmistir. Bu arastirmada eylem arastirmasinin
arastirma modeli olarak kullanilmasinin en o6nemli sebebi budur. Ciinkii bu
arastirmada arastirmaci, hem sorunu sahadaki bir Ogretmen olarak bizzat
gozlemleyen hem de ¢oziim gelistirerek uygulayan ve sonuclar1 analiz ederek
degerlendiren konumundadir. Ingilizce 6gretmeni olarak gorev yapmakta olan
aragtirmaci, kendi gozlemledigi ve tecriibe ettigi sorunlardan yola g¢ikmistir ve
Ingilizce Ogretim Programi’na (MEB, 2013) giincel yontem ve teknik
uygulamalariyla farklilik getirmeye ¢alisarak gozlemledigi sorunlara ¢6ziim bulmay1
amaglamistir. Arastirma siirecinde uygulanan eylem arastirmasi basamaklar1 Sekil

3‘te gosterilmistir:
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" Ingilizce 6gretun surecinde tecriibe edilen \i
sorunlara odaklanma ] |
,—{ Alan yazin taramasi | |
—[ Arastirma strecini planlama J'

+ Arastirma 1¢in gerekli 1zinleri alma.
+ Onceden hazirlanarak uygulanan anket ile 6grencilerin
silrece katilabilme 1mkan ve diizeylerini degerlendirme.

+ Arastirmacinin 6gretum streglerinde kullandigr yontem
tekniklerle ilgili bir betimleyict anlatr olusturma.

+ Uygulama haftala1 i¢in ders planlaruu olusturma.

—[ Uygulama suirecini baglatma I

+ Suuf oturma diizeninin olusturulimasi

Planlanan etkinlikleri 11}-’@1113 _J'

1

+ Her uygulama hattas1 sonunda uygulamanin
degerlendirilerek bir sonraki hafta plaminda gerekl
diizenlemeler1 yapma.

—  Verilerin toplammasi ve érgutlemmesi ]

* Gozlem yapma

+ Video kayitlar tutima

+ Goruntialma

+ Arastirmact giinligi olusturma

» Ogrenci giinlitkleri olusturulmasini saglama
» Ogrenci tirtinleri olusturulmasuu saglama

+ Odak grup goriismelert yapma

,—{ Veri analizlerinin yapilmasi J |
,—{ Bulgularn yorumlama | |
,—{ Sonuglara ulasma ve raporlastirma | |

Sekil 3. Aragtirmada takip edilen eylem aragtirmasi basamaklari

Sekil 3’te bulundugu iizere, mevcut arastirmaya sahada gorev yapan birisi olan
aragtirmaci 6gretmen tarafindan tecriibe edilen sorunlardan hareketle baslanmis ve
konuyla ilgili alanyazin taramasi yapilmistir. Arastirmanin uygulanmasina Isparta Il
Milli Egitim Miidiirliigii'nden Isparta Merkez’de bulunan arastirmacinin Ingilizce
Ogretmeni olarak gorev yapmakta oldugu bir ilkokulun 3/A sinifinda ilgili
eTwinning projesi kapsaminda arastirma yapilabilmesi igin gereken izin belgesinin

(EK - 1) ve Mehmet Akif Ersoy Unversitesi’nden arastirma siirecine dair Etik Kurul
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Onay Belgesi’nin (EK - 2) alinmasiyla baglanmistir. Projenin baslangicinda ¢alisma
grubu ve aileleri tanimak ve uygulamaya katilabilme durumlarini belirlemek
amaciyla bir anketi uygulanmis (EK — 3), arastirmaci tarafindan mesleki hayatinda
stirdiirmiis ve stirdiirmekte oldugu 6gretim siiregleri hakkinda bir anlati olusturulmus
ve uygulama i¢in gereken ders planlari hazirlanmistir. Arastirmadaki veri toplama
stirecinde islenmesi planlanan iinite, yedinci siradaki “In My City” adli iinite olarak
belirlenmistir. Belirlenen {initenin 7 - 28 Mart 2018 tarihleri araliginda islenmistir.
Uygulama siirecine baglanirken sinifin oturma diizeni grup calismalarina uygun
olacak bicimde diizenlenmistir. Her hafta uygulama siireglerinden once ve sonra
Ogretim siireciyle ilgili gerekli goriilen notlar alinmis, yapilan uygulamalar sirasinda
ogretmen tarafindan goriintii ve video kayitlari tutulmus, her hafta uygulanan 6gretim
siirecinin ardindan &grencilerden belirlenen formattaki gilinliigii tamamlamalari
istenmis ve hedeflenen iirlinlerin olusturulmasi saglanmistir. Siire¢ tamamlandiktan
sonra, Ogrencilerle konu hakkinda odak grup gorligmeleri yapilarak ve ogretmen
tarafindan 6gretim siirecini siirdiirme konusunda ne tiir gelismeler tecriibe edildigine
dair anlatilar olusturulmasiyla veri toplama basamagi tamamlanmigtir. Elde edilen
verilerin analiz edilmesinden sonra, bulgular yorumlanarak ulasilan sonuglar rapora

dontstiirilmiistiir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin yuriitildigi okul, merkezi ve bilyiik bir okul degildir ve okulun
toplamda 280 6grencisi bulunmaktadir. Calisma grubunu, arastirmacinin ingilizce
Ogretmeni olarak gorev yapmakta oldugu Isparta ili Merkez ilcede bulunan bir
ilkokulun 3-A siifi 6grencileri olusturmustur. Toplam 30 Ggrencinin bulundugu

smifta 15 kiz ve 15 erkek 6grenci vardir.

Calisma grubunun ve ailelerinin bilgi ve iletisim araglari kullanimina iliskin
ozelliklerini, eTwinning ve proje konusundaki bilgileriyle fikirlerini tespit amaciyla,
arastirma siireci basinda velilere bir anket uygulanmistir. Anket sonuglarina gore

calisma grubu 6zelliklerine asagidaki maddelerde yer verilmistir:
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e Ogrencilerin 26’sinin evinde bilgisayar, tablet ya da akilli telefon, 21’inde
internete erisimin bulundugu goriilmiistiir. Geriye kalan 9 kisiden 3’iiniin de
evlerinde internet olmamasina ragmen akilli telefonlarinda internet erisiminin

bulunduguna dair madde yanina diisiilen notlarla bilgi edinilmistir.

e Ogrencilerden 19’u bilgisayar vb. cihazlar1 daha ¢ok egitim ve oyun amagli
tercih etmektedirler. Geriye kalan grubun ise interneti sosyal medya ve diger

amaclar icin kullandiklar1 goriilmiustiir.

e Ogrencilerden 23’iiniin 30 dakika — 2 saat araliginda bilgisayar vb. cihazla

vakit gegirdikleri goriilmektedir.

e Teknolojinin egitim i¢in gerekliligine velilerden 16 kisinin kismen, 14 kisinin

ise tamamiyla inandig1 gorilmiistiir.

e Velilerin 29’u, Ingilizce &greniminin gerekliligine ve 24’ii Ingilizce
Ogretiminde projenin katkist olduguna inanmaktadir. Bunun yaninda 28
velinin de Ogrencisinin proje etkinliklerine katilmasinda sakinca gérmedigi

tespit edilmistir.

e Velilerin 16’s1, eTwinning’in ne oldugunu tam olarak anlamamuistir, 14’0
konuyla ilgili bilgi sahibi olduklar: ifadesini isaretlemis, ayrica velilerden
12’sinin projeyle ilgili yeterli, 11’inin kismen tanitim yapildig: se¢eneklerini

isaredikleri gorilmiistiir.
e Proje etkinliklerini, 12 veli yeterli ve 17 veli kismen yeterli gormektedirler.
e Projede sosyal medya kullanimin1 velilerden 24’1 desteklemektedir.

e Ogrencilerin proje etkinliklerine katilmak igin olan isteklilik durumlari i¢in
29 veli olumlu segenegi isaretlemistir ve projenin, dgrencilerin Ingilizce

dersindeki akademik basarilarina katkisina 28 velinin inandig1 goriilmiistiir.

3.3. Ortam

Aragtirmanin yiritildigi 3/A smifi, okulun ikinci katinda koridorun saginda, ikinci
sirada yer almaktadir. Konum olarak, Midiir Yardimcist odasinin yaninda
bulunmaktadir. Simifta 16 adet 6grenci sirasi, bir adet 6gretmen masasi ve sandalyesi,

bir adet bilgisayar ve yazici yerlestirilmis masa, bir adet 6grenciler igin kitaplik, bir
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adet Ogretmen dolabi, etkilesimli tahta, panolar, askiliklar ve ¢op kutusu
bulunmaktadir. Oturma diizeni, geleneksel bi¢cimde, ii¢ kiime halinde ardi ardina
dizilmis siralar seklinde diizenlenmistir. Uygulama oncesinde yerlesim diizeni sinif
mevcudu dogrultusunda dorderli ve Tgerli olarak ayarlanmis ve 6grencilerin

birbirlerini gorerek grup halinde ¢alisabilecekleri bir diizen olusturulmustur.

3.4. Veri Toplama Araclari

Yiiriitiilen eylem arastirmasinda aragtirma sorularina cevap bulmak amaciyla asagida

yer verilmis olan veri toplama araglarindan yararlanilmistir.

3.4.1. Dereceli puanlama anahtan1 (rubrik). Ilkokul diizeyinde Ingilizce
ogretiminde Milli Egitim Bakanligi’nca belirlenen kazanimlar, dinleme ve konusma
becerileri lizerinedir. Eylem arastirmasi yiiriitiilen grubun ilkokul ii¢lincii sinif diizeyi
olmas1 sebebiyle calismada kazanimlar1 degerlendirme amaciyla arastirmaci
tarafindan performansa dayali bir degerlendirme gerceklestirmenin uygun olacagi
diistiniilmiistiir. Performans degerlendirme amaciyla kullanilabilen dereceli puanlama
Olcekleri alternatif bir O6lgme ve degerlendirme aracidir. Dereceli puanlama
anahtarlar1 gozlemlere ait puanlar1 tanimlanmis kategorilerden uygun olan boyuta
kaydetmemizi saglayan bir degerlendirme araci olarak ifade edilmistir (Haladyna,
1997). Popham (2000), dereceli puanlama anahtarlarin1 performansa dayali durum

belirlemenin iki 6nemli boliimiinden bir tanesi olarak gostermistir.

Caligmada kullanilan dereceli puanlama anahtarr, not vermek amaciyla degil
kazanimlarin ne diizeyde gerceklestirilebildigini degerlendirebilmek amaciyla
hazirlanmistir (EK - 4). Hazirlanan dereceli puanlama anahtarina Mehmet Akif
Ersoy Universitesi’'nde gdrev yapmakta olan ii¢ farkl Ingilizce Ogretmenligi Boliimii
Ogretim Uyesi ve bir Program Gelistirme ve Ogretimi Ana Bilim Dali Ogretim
Uyesinden alman goriisler cercevesinde son hali verilmistir (EK - 5). Arastirmada
kullanilmak iizere olusturulmus olan dereceli puanlama anahtar;, MEB Ingilizce
Dersi Ogretim Programi’nda (MEB, 2013, 5.19) belirlenen 3. Smif Ingilizce dersi 7.
Unite kazamimlar1 dogrultusunda hazirlanmistir (EK — 6). Kazanimlarin MEB’in
2013’te yaymlamis oldugu Ogretim Programi cergevesinde diizenlenmis olmasimin

sebebi, 2017°de yayinlanan MEB Ingilizce Ogretim Programi’nin kademeli olarak
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uygulanmis olmasi, bagka bir deyisle, 2017 - 2018 egitim - 6gretim yilindan itibaren

2. ve 5. siiflarla uygulanmaya baslanmis olmasidir.

3.4.1.1. Dereceli puanlama anahtarinin uygulamisi. Ogrencilerin iinite
diizeyindeki kazanimlar1 gergeklestirip gergeklestirmedikleri, uygulamali olarak
tespit edilmeye calisilmistir. Uygulamanin yiiriitiilme bicimi asagida belirtildigi
gibidir:
Ders siirecinde kullanilan kege materyaller tahtaya harita bigciminde Onceden

yerlestirilmistir. Siirecte kullanilan sehir brosiirleri de masa tizerine yerlestirilmistir.

Kazanim 1 (Sehrin bolimlerini ve bina isimlerini tanir.): Kazanim diizeyi
belirlenecek olan Ggrenci, tahta tizerindeki haritadaki binalar1 6gretmenin “Show
me...” seklindeki ydnergelerini takip ederek Ingilizce yazilislartyla eslestirir. Sekil
4’te rubrigin uygulanma siirecinde kullanilan kege materyallerin goriintiisii

bulunmaktadir.

PLAY GROUND

BUS STOP

", }‘\-.

SHOPPING CENTER

Sekil 4. Rubrik uygulama siirecinde kullanilan materyaller

Kazanim 2 (Kisa, basit diizeyde ve sozlii ifade edilen yonergeleri 6zellikle resimler
kullanildiginda bina isimlerini ve sehrin boliimlerini sdyleyerek ve gostererek izler.):
Ogrencilerin harita iizerinde gosterilmesi istenen yerleri gosterip gdstermeme

davranisi izlenir.
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Kazanim 3 (Bir sehirdeki binalarin ve diger yerlerin nerede olduklarini sorar.):
Ogrencilerden birisinden tahtaya gelerek insan figiirlerinden bir tanesini tahta
tizerindeki binalardan birine yerlestirmesi istenir ve kazanim diizeyi belirlenecek
olan Ogrenciden bu figiiriin yerini “where” soru kelimesini kullanarak sormasi

beklenir.

Kazanim 4 (Bir sehirdeki binalarin ve diger yerlerin nerede olduklarini haritada isaret
ederek sdyler.): Ogretmenin “Where is the ...” seklindeki sorusunu, dogru yeri isaret
ederek “Over there!” ifadesiyle cevaplamasi beklenir. Sekil 5°te bir 6grencinin rubrik
uygulanirken “Over there!” yapisim1 kullanma aninda kaydedilmis bir goriintiisii

mevcuttur.

Sekil 5. Rubrik uygulama siireci: “Over there!”

Kazanim 5 (Insanlarin su an nerede olduklarmi soyler.): Kazanim diizeyi
belirlenecek olan 6grenciden insan figiirlerinden bir tanesini harita tizerindeki bir
binaya yerlestirmesi istenir. Ogretmenin “Where are you now?” ya da “Where is s/he
now?” sorularina uygun Ozne ile “S/he is at the ...” bi¢ciminde cevap vermesi

beklenir.
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Kazanim 6 (Bir sorunun cevabini bilmediginde bilmedigini ifade eder.): Ogretmen,
harita tizerinde bulunmayan (cafe, airport vb.) bir yeri sordugunda 6grenciden “I’'m
sorry. I don’t know.” ifadeleriyle bilmedigini ifade etmesi beklenir. Sekil 6’da rubrik

uygulamasi sirasinda “I’m sorry. I don’t know.” ifadesini kullanan bir 6grenci

gOriintlisii bulunmaktadir.

Sekil 6. Rubrik uygulama stireci: “I’m sorry. I don’t know.”

Kazanim 7 (Verilen yazili materyalle ilgili linitede edinilen yapilar ¢ercevesinde
ifade olusturur.): Ogrencilerden masanin iizerine yerlestirilen brosiirlerden birini
secerek hangi sehir olduguna dikkat etmesi istenir ve 6grenciye “Where are you
now?” sorusu yonlendirilir. Ogrencilerden sehir isminden once “in” edatim

kullanmalar1 beklenir. Sekil 7°de rubrik uygulama sirasinda bir dgrencinin brosiir

segme an1 goriintlisii bulunmaktadir.



o1

Sekil 7. Rubrik uygulama siireci: Brosiirler

Kazanim 8 (Tanitilan “Bloggif” uygulamasiyla 6grenilen binalarda ¢ekilmis oldugu
fotograflart kullanarak “3D Cube” 6zelligiyle olusturulan bir Gi¢ boyutlu kiipii ya da
“Gif Etkisi” ozelligiyle diizenlenen bir fotografim paylasir.): Ogrenciler, belirtilen
uygulamay1 kullanarak 6gretmenle animasyonlu fotograf ya da ii¢ boyutlu kiip

paylasimini yapip yapmamasina gore degerlendirilir.

Kazanom 9 (“Bloggif” uygulamasiyla olusturdugu kiipteki veya diizenledigi
animasyonlu fotograftaki resimlerle ilgili sorulan sorulara uygun bi¢imde cevap
verir.): Etkilesimli tahta {izerinde Ogrencilerin hazirlamis olduklari animasyonlu
fotograf ya da ii¢ boyutlu kiip agilarak kullandig1 fotograflarda kendisinin nerede
oldugunu dogru bir bigimde ifade etmesi beklenir. Sekil 8’de bir Ogrencinin
“Bloggif” uygulamasiyla olusturdugu kiipii sunma aninda kaydedilen goriintiisii

bulunmaktadir.
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Sekil 8. “Bloggif” tiriinleri sunumu

3.4.2. Arastirmaci giinliigii. Arastirmact giinliigii, bir diger deyisle kayit
defteri, aragtirmanin biitiin boliimleriyle ilgili gozlem ve diisiincelerin kayit edildigi
defterdir (Johnson, 2015). Arastirmaci glinliigiiniin nasil ve ne bigimde kullanilacagi
kisiye bagli olmakla beraber, bazi arastirmacilarin arastirma giinliiklerini alan
notlarini arastirma giinliiklerine kaydederek, bazilarininsa alan notlarini ayri tutarak
bu giinliikklerine sadece arastirma siireciyle ilgili gozlem ve fikirlerini kaydederek
kullandiklar1 bilinmektedir (Johnson, 2015). Eylem arastirmalarinda uygulanan
eylemler sonrasinda, siradaki eylemi gergeklestirmeden Once, uygulanan eylemin
verilerinin analiz edilmesi gereklidir. Uygulanmis olan eyleme ait veriler, analiz
edilerek siradaki eylem hakkinda ¢esitli kararlar alinarak planlamalar yapilabilir
(Kabakg1 Yurdakul, Colak & Dulkadir Yaman, 2016). Ogretmen - arastirmaci, eylem
arastirmasi tiirtinde yiiritmekte oldugu mevcut ¢alismasindaki siire¢ boyunca tuttugu
arastirmaci glinliigiinde ders oncesi ve ders sonrasina dair notlar olusturmustur. Ders
oncesinde, 0 hafta olan derslerde hangi teknik ve materyallerle hangi konularin
islenecegi belirtilmistir. Ders sonrasinda ise, kullanilan teknik ve materyallerle ilgili
ogrencilerden ne tiir doniitler alindigi, 6grencilerin hangi teknik ve materyaller
kullanildiginda derse katilimlarinin ve isteklerinin arttig1 veya hangi tekniklerde
ogrencilerin giidiilenmesinde bir artis goézlemlenmedigi gibi Saptamalara yer
verilirken, arastirmacinin hangi teknikleri basariyla kullanabildigi ve hangilerinde
sorunlar yasadigi ya da uygulama sirasinda hangi teknikleri kullanmaktan daha

memnun kaldig1 gibi konularda yansitict gozlem notlarina yer verilmistir. So6zii
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edilen alan notlar1 Ek — 7°de sunulmustur. Ogretmen tarafindan tutulan giinliikte, her
bir 6grenci i¢in alan ayrilmistir. Ayrica, arastirmacinin kendi deneyimleriyle ilgili
notlarin1  kaydedebilmesi i¢in, arastirmaci ginliigiinde kronolojik bir diizende

olusturulmus ayr1 bir yer ayrilmistir.

3.4.3. Ogrenci giinliigii. Arastirmada 6grenci giinliikleri, 6grencilerden her
hafta diizenli olarak 6grencilerin bakis agisindan ders sonrasi yansimalar1 alabilmek
amaciyla talep edilmistir. Bu sayede, 6grencilerin o hafta islenen derste neler
ogrendikleri, hangi uygulamalari sevdikleri ve hangilerinden hoslanmadiklar
bilgileriyle ders siirecindeki duygu ve diislincelerine ulagsmak hedeflenmistir. Bu
amagla, alanyazindaki ogrenci giinliikleri incelenerek bu arastirma i¢in uygun bir
giinliik formati belirlenmistir. Tamamlanan 6grenci giinliikleri, arastirmaci tarafindan

toplanmistir. Belirlenen giinliik formati1 EK — 8’de yer almaktadir.

3.4.4. Odak grup goriismeleri. Arastirmada, Ogrencilerin duygu ve
diistincelerini bir biitlin olarak saptayabilme amaciyla odak grup goriismeleri
uygulanmistir. Kisilerin fikirlerini rahatga sdyleyebilecegi bir ortamda son derece
itinal bir bigimde tasarlanmis tartisma (Krueger, 1994) olarak tanimlanan odak grup
goriismeleri, nitel arastirmalar i¢in uzun yillardir tercih edilen bir veri toplama
aracidir. Odak grup goriismelerinin amaci, uygulamaya dahil olan kisiler arasindaki
farkliliklar1 saptamak ve bu kisilerin siireci nasil algiladiklarini tespit etmektir
(Krueger, 1994). Odak grup goriismeleri, onceden tanimlanan bir ¢er¢ceve dahilinde
uygulanmaktadir.Yapilan odak grup goriismeleri tic kisilik gruplar halinde
uygulanmis ve goriismeler sirasinda ses kaydi alinmistir. Gorlismeler sonrasinda ses
kayitlarinin arastirmaci tarafindan dokiimii yapilmistir (EK — 9). Yapilan gériismeler

asagida yer verilen sorular ¢ercevesinde gerceklestirilmistir:

1. Ingilizce 6grenmek gerekli midir?

2. Ingilizce 6grenmeyi istiyor musunuz?

3. Ingilizce derslerinde kendinizi nasil hissediyorsunuz?

4. “Learning Today Leading Tomorrow” projesi nedir?

5. Ingilizce derslerinde bu proje kapsaminda neler yapryorsunuz?

6. Proje kapsaminda yapilan etkinliklerden hoslandiklariniz ve hoslanmadiklariniz

neler?
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3.4.5. Video Kkayitlar1. Video kayitlar, O6grencilerin sézel olmayan
davraniglari, 6gretmenin pedagojik teknikleri ve performansi hakkinda genel bilgi
saglayan bir aragtir (Johnson, 2015). Ogrenci bilgi, beceri ve tutumlarinin gdsterimi
i¢in en uygun veri kaynag1 (Mills, 2003) olarak tanimlanan video kayitlari, 6grenme
ciktilarini ortaya koyma amaciyla kullanilmistir. Arastirmada, etkinliklerden kesitler
seklinde video kayitlar1 alinmistir. Etkinliklerin kayit altina alinmasi, 6grenciler i¢in
ders yili baslangicindan itibaren devam eden bir durum oldugu i¢in siirece alisik
olmalar1 sebebiyle, kayit durumundan etkilenmemislerdir. Goriintii ve video kayitlar
icin gereken izin, velilerden alinmistir. Arastirmaci, kayitlar1 sahsi cep telefonu ile
kendisi aldig1 i¢in ortama disaridan birisi alinmak zorunda kalinmamistir. Bu
uygulama, 6grencilerin proje isleyisinde alistiklart bir siire¢ oldugu i¢in, 6grencileri
dogal hallerinden uzaklastirmamistir. Yapilan etkinliklerin ve Ogrenci ders igi
performanslarinin  bu sekilde kayit altina alinmasinin, arastirma verilerinin

giivenirligini saglama agisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

3.4.6. Ogrenci iiriinleri. Arastirma siiresince ogrencilerden {iretmeleri
beklenen f{iriinler, nitelik bakimindan arastirmaci tarafindan betimsel olarak
degerlendirilmistir. Bu {irtinleri ortaya koymada gosterilen itina ve iriini gelistirme
veya gelistirmeme durumunun, 6grencilerin siiregle ilgili giidiillenme durumlarinin
tespiti icin somut veri olusturdugu diisiiniilmiistiir. Ogrencilerden olusturmalari
istenen triinler, sinifta sunulurken 6grencilerin konu hakkindaki meraklar1 ve iriinii
gerceklestirme konusundaki gosterdikleri isteklilik durumlar arastirmaci giinliigtinde
alan notlar1 olarak yer almistir. Bunun yani sira, dgrencilerin {iriinlerini sunarken
goriinti ve video kayitlar1 da almmistir. Alman video kayitlar, 6grencilerin

kazandiklar1 dil becerilerini degerlendirme boyutunda very olarak kullanilmistir.

Uygulanan proje ve islenen {inite kapsaminda {iriin olarak 6grencilerden, bir sehir
maketi olusturmalar1 beklenmis ve sinif ortaminda sehir maketleri iizerinde hedef
kelime ve climle yapilariyla konusma etkinlikleri yapilmistir. Yapilan sehir
maketlerini, 6grencilerden tanitmalar1 istenmis ve etkinlik sirasinda bazi binalarin

nerede oldugu sorularak, hedef kelime ve yapilar ¢ercevesinde cevaplar beklenmistir.
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Ogrencilerden gerceklestirmeleri beklenen bir diger iiriin ise g¢evirimici ortamda
gerceklestirilmesi istenen fotograf diizenleme benzeri bir etkinliktir ki bu iiriine
rubrikte kazanim olarak yer verilmistir. Dolayisiyla, bu iirliniin degerlendirmesine

rubrikteki proje kazanimi boliimiinde yer verilmistir.

3.4.7. Arastirmaci anlatilari. Arastirmact tarafindan kendi mesleki
gelisimini ortaya net olarak koyabilmek amaciyla siire¢ baslamadan ve siireg
sonunda ders i¢i ve ders dis1 etkinlikleriyle ve siirecten dnce ve siire¢ dahilinde ne tiir
teknik ve materyaller kullandigiyla ilgili anlatilar olusturulmustur (EK — 10, 11 ve
12). Bu anlatilarin, mesleki gelisim konusunda tabloyu net gorebilme igin faydali

oldugu diistiniilmiistiir. Siire¢ sonunda iki anlat1 arasindaki fark analiz edilmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Bu boéliimde bir aylik uygulama siireci zarfinda toplanmis nitel verilerin analizi ve
degerlendirme siireciyle, bu siiregte takip edilen yontemlere yer verilmistir. Elde
edilen verilerin analizi, arastirmanin alt problemleri dogrultusunda yapilmistir.

Calismada tanimlanan {i¢ alt problem bulunmaktadir.

Birinci alt problemle ilgili olarak analizlerde frekans ve yiizde istatistikleri
kullanilmistir. Elde edilen nitel veriler sayisal ifadelere doniistiiriilerek daha anlasilir
hale getirilmistir. Bu yontemle, uygulamanin eTwinning projesi kapsaminda
ogrencilerin kendini ifade etme ve ifade edileni anlama boyutlarina olan katkist
ortaya konulmustur. Bunun igin, Ogrencilerin s6z konusu iki alandan, dil
becerilerinden, kendini ifade etme boyutuna yonelik basarilarina iliskin 6grencilere
soru - cevap teknigi seklinde uygulanan sorulara verdikleri yanitlar tanimlanmustir.
Sonrasinda her bir Ogrencinin verdigi yanitlar, dereceli anahtar araciligiyla
puanlandirilmis ve bilgiler tablo halinde sunulmustur. Ogrenci basarisini iiriin olarak
ortaya koyma olanagi veren goriintii ve video kayitlari incelenmis, bunlarin
tanimlamalar1 yapilmis ve yine s6z konusu performanslar dereceli puanlama anahtari
araciligiyla puanlandirilmis ve tablo halinde sunulmustur. eTwinning proje
uygulamasinin katkisi, 6grencilerin her iki alanda, ifade edileni anlama, ifade etme,
performans seklinde sergiledikleri iiriinlerin niteliklerinin ortaya koyulmasi yoluyla

tanimlanmaistir.
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Ikinci alt problemde, projenin 6grencilerin derse katilimina nasil bir katki sagladig
icerik analizi teknigiyle arastirilmustir. “Icerik analizi yoluyla verileri tanimlamaya,
verilerin i¢inde sakli olabilecek gercekleri ortaya ¢ikarmaya c¢alisiriz” (Yildirrm &
Simsek, 2008, s.227). Bu baglamda Yildinm ve Simsek’e gore igerik analizi
sirastyla, elde edilen verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kod ve temalarin
organize edilmesi ve bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi asamalarindan
olusmaktadir. Mevcut aragtirmada, Ogrencilerin derse katilimi biligsel, sosyal ve
duyussal 6zellikler tizerinden “web 2.0 araglar1 kullanimi, sosyallesme, motivasyon,
dijital beceriler, tutum ve {iriin meydana getirme” temalar1 altinda tanimlanmaya
calisilmigtir. Analizde, bilissel ozelliklere dair “web 2.0 araglar1 kullanim1” temasi
altinda “etkilesimli tahta kullanimi1”, “etkinlikler”, “oyun ve aktivite 6rnekleri” ile
“Ogretim siiregleri karsilagtirmalart”; “dijital beceriler” temasi altinda “internet —
ogretim faaliyetleri iliskisi farkindaligi” ile “internet {izerinden verilen 6devler” kod
olarak tanimlanmistir. Duyussal 6zelliklere dair olan “motivasyon” temasi altindaki
kodlar “basar1 duygusu”, “soz hakki isteme” ve “siirece aktif katilim (kelime ve
ifadeleri tekrar etme vb.)” iken, “tutum” temasina ait temalarsa “sevgi, eglence,
isteklilik, heyecan vb. duygular” ile “diger 6gretim siireglerine olan duygularini
karsilastirma” olarak belirlenmistir. Sosyal Ozelliklere ait “sosyallesme” temasi
belirlenerek “proje ortaklar1”, “smif i¢i etkinlikler paylasimi” ve “isbirligi” bu
temaya ait kodlar olarak tanimlanmistir. Hem biligsel hem de sosyal boyutlarda
degerlendirilen “lirlin meydana getirme” temasina ait kodlarsa “bir iiriin ortaya
ctkarma” ve “iiriin paylasimi” olarak belirlenmistir. Ifade edilen temalar, “derse
katilim” boyutunda degerlendirilmeye caligilmistir. Temalar, her ne kadar biligsel,
duyussal ve sosyal olarak {i¢ boyut altinda incelenmis olsa da s6z konusu temalari tek
boyutla sinirlamak miimkiin degildir. Bu sebeple, her tema iliskili oldugu her
boyuttan ele alinmistir. Yogun igerik analizi teknigi kullanilarak, ¢alismada bulgular
arastirmaci giinliigii, 6grenci giinliikleri, 6grencilerle yapilan odak grup goriismeleri,
video kayitlar1 ve dgrenci iiriinleri {izerinden tanimlanmaya calisilmustir. Ilk olarak,
ogrencilerin proje boyunca ilk dersten baslayarak son derse kadar olan ozellikleri,
sirayla “web 2.0 araglar1 kullanimi, dijital beceriler, motivasyon, tutum, sosyallesme
ve Uriin meydana getirme” temalar1 bagliklar1 altinda, yukarida belirtilen verilerden

aslina bagl kalarak tanimlanmustir.
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Ucgiincii alt problemde, eTwinning projesinin eylem arastirmasi modeline gére, eylem
arastirmalarinin  varsayimlar1 dikkate almarak (Kokli, 2001) yiiriitiilmesiyle
arastirmacinin mesleki bilgi, beceri durumundaki ve 6gretme - 6grenmeye yonelik
bakis acisindaki degisime odaklanilmistir. Analiz, mesleki gelisim temasina ait
olarak tanimlanan dort kod, “motivasyon”, “isbirligi”, “web 2.0 araclar1 kullanim1”
ve “eylem arastirmasi uygulamasi”, ¢ergevesinde tamamlanmistir. Bunun i¢in analiz,
proje basinda, proje siirecinde ve proje sonunda arastirmacinin tutmus oldugu
giinliikler tlizerinden “proje Oncesi - proje silireci boyunca ve proje sonu” seklinde
zamana dayali gelisimsel olarak yiiriitiilmiistiir. Ayrica, bu bulgularin dogruluklari

video goriintiileri izerinden kontrol edilmistir.

Her bir alt problemin analizi ayr1 ayr1 yapilmis olmakla birlikte, bu arastirmada
eTwinning projesi olarak tanimlanan bir (nitenin teknoloji destekli olarak
zenginlestirilmesi, yiiriitilmesi ve irdelenmesi, gergekte Ogrenci basarisi,
ogrencilerin derse katilimi ve mesleki katki olmak {izere 6grenmenin durumsal
niteligi bakimindan bir bitiinlik olusturmustur. Analiz, teknoloji destekli
uygulamalarin yiiriitiildigli eTwinning projesi temasi altinda her bir alt problem bir
kod seklinde yiiriitiilmiistiir. Buna gore, 68rencilerin gerek akademik basarilarina ve
derse katilim diizeylerine olan katkis1 ve tiim bu siiregleri planlayan, organize eden,
yiiriiten ve gerek Ogrencilerin basarisini, derse katilim diizeylerini ve dogal olarak
kendisi degerlendiren Ogretmenin mesleki niteliklerine katkisin1 bir biitiinliik

icerisinde tanimlanmaya calisilmistir.

3.6. Uygulama Siireci

Mevcut eylem arastirmasi dahilinde, “Learning Today Leading Tomorrow” adl
eTwinning projesi kapsaminda islenilen bir iinitenin uygulanis siireci agiklanmistir.
Bu noktada agiklayici olabilmesi i¢in ilk olarak s6z konusu eTwinning projesinin
hedefleri ve uygulanma bicimi tarif edilmis, ardindan eylem arastirmasi kapsaminda
incelenen ve proje dahilinde islenen “in my city” adli {initenin uygulanma bigimi

hakkinda bilgi verilmistir.
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3.6.1. Learning Today Leading Tomorrow: eTwinning projesi.
Arastirmaya konu olan eTwinning projesi, “Learning Today Leading Tomorrow”
(Bugiinii Ogren; Yarmi1 Yonet) isimli, arastirmacinin ortak olarak katilmis oldugu,
Eylil 2017 tarthinde okullarin agilmasiyla baglatilmis olan eTwinning projesidir.
Ulusal diizeydeki proje, 11 sehirden 16 farkli okul ortakligiyla yiiriitiilmiis olup
ilkokul t¢iincii siif 6grencilerine yonelik calismalari kapsamaktadir. Arastirmaci,
Isparta ili Merkez ilcedeki bir ilkokulda Ingilizce Ogretmeni olarak gérev
yapmaktadir ve ¢alismakta oldugu okuldaki tiim {i¢lincii sinif diizeyindeki 6grencileri
projeye dahil etmistir. Ek 13’de eTwinning projelerinin kabul edilmesiyle birlikte
eTwinning proje sayfasinda paylasilan proje isminin ve proje katilimcilarinin
isimlerinin yer aldigr eTwinning etiketi bulunmaktadir. Bu etiket, bir eTwinning
projesinin baglatilmasinin kabul edildigine ve projeye kimlerin dahil olduguna dair

bir gostergedir.

Proje, Ingilizce’yi Ogrencilere yeni yaklasimlarla Ogretme temelleri iizerine
kuruludur. Web 2.0 araglarmi resmi Ingilizce Ogretim Programi’na (MEB, 2013)
entegre etmek baslica proje amaglarindandir, ancak web 2.0 araglar1 yaninda drama,
sarkilarla 6gretim, sarkilar i¢in klip yapimlari, goriintiilii goriisme, mektup, kart,
kukla ve maske gibi el yapimi materyal degisimleri gibi birgok farkl etkinlik de

projede kullanilmistir.

3.6.1.1. Projenin ogrenci boyutundaki hedefleri. Projeye dahil edilen
Ogrencilerin proje sonunda Sekil 9’da yer verilen ii¢ farkli boyut altinda
gruplandirilmis hedefleri gergeklestirmis olmalar1 beklenmistir. Tanimlanan hedefler,
etwinning resmi web sitesinde bulunan projeyle ilgili boliimde yer alan proje
hedeflerinin, mevcut yiiriitiilen eylem arastirmasina uyarlanmig bigimidir

(eTwinning, 2018).
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Sosyal Boyut 1. Ogrencilerin dgrenme siirecinde aktifrol almalar1.

2. Ogrencilerin daha 6nce gormedikleri akranlartvla arkadaglik
::> gelistirmeleri.
. Ogrencilerin farkli sehir ve kiiltiirleri tanmalars.

[F8)

Biligsel Boyut 1. Ogrencileri birbirlerivle hedef dilde konugmalari.
2, Qgrandlan’ bilgi ve iletisim teknolojileri kullanmalari.
3. Ogrencilerin web 2.0 araglars kullanmm becerileri

gelistirmeleri.

1. Ogrencilerin verilen gérevieri kevif alarak yerine getirmeleri.
2 Qgrencilerin stiregte kendilerini rahat hissetmeleri.
3. Ogrencilerin derse aktif olarak katilmalari.

Duyussal Boyut

Sekil 9. Projenin 6grenci boyutundaki hedefleri

Sekil 9°da eTwinning Tiirkiye resmi sitesinde bulunan projeye ait sayfadaki hedefler
aragtirmaci tarafindan {i¢ boyut altinda toplanmistir. Uygulanan eTwinning projesinin
sosyal boyutunu o6grencilerin yaptiklari iiretim ve silirece olan katilimlariyla aktif
olmalari, projede yer alan ortak okullardaki akranlariyla sinif i¢inde diizenlenen
etkinliklerle tanigmalar1 ve proje ortaklarinin sehir ve kiiltiirlerine dair bilgi
edinmeleri olusturmustur. Projenin biligsel boyutunda, 6grencilerin yabanci dil
becerilerinin ve dijital becerilerinin (bilgi ve iletisim teknolojileri ile web 2.0 araglari
kullanimi1) gelistirilmesi bulunmustur. Projenin duyussal boyutunda beklenilen ise
Ogrencilerin siiregten keyif almalari, kendilerini siirecte rahat hissetmeleri ve aktif

olarak siirece katilim gostermeleri olmustur.

3.6.1.2. Proje uygulama siireci. Giinlimiizde var olmayan mesleklere “dijital
yerlileri” en iyi ihtimalle “dijital gogmenler” olarak hazirlamaya ¢alisan 6gretmenler
icin kullanilan yontem, teknik ve materyallerin yenilenmesine ve dijital neslin
dikkatini ¢ekebilecek bir bi¢ime getirilmesinin Ogrencilerdeki motivasyonu,
dolayisiyla basariyr artiracagi varsayimindan hareketle yola ¢ikan “Learning Today
Leading Tomorrow” adli eTwinning projesi, ingilizce 6gretimini teknoloji ve
kullaniciya igerik gelistirme Ozglrligiinii saglayan web 2.0 araglanyla
biitiinlestirerek siirece farkli bir bakis agisi getirmeyi hedeflemistir. Geleneksel
yontemlerin artik dijital yerliler icin dikkat ¢ekicilikten ¢cok uzak oldugu ve 6gretim

durumlarinda  kullanilan ~ yontem, teknik ve materyallerin gilincellenerek
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gelistirilmesinin  gerektigi disliniilmektedir. Arastirmaciya goére bu noktada,
kiiresellesen diinya gercegi, “uzak™ algisinin ugradigi degisim ve dgrencilerin bilgi
ve iletisim teknolojileriyle donatilmis bir diinyada dogup biiyiidiikleri gercegi goz
ard1 edilmemesi gereken hususlardandir. Meydana gelen bu degisimlerin avantaja
doniistiiriilmesinin  egitimde biiyiik bir kazang olacagi diisiincesi arastirmaciyi
eTwinning portalina  yonlendirmistir.  eTwinning, Avrupa’daki  okullarin
bulusabildigi bir platformdur ve Avrupa’da yer alan okullarin web 2.0 araglarim
etkin bir bicimde kullanarak 6gretim programlariyla uyumlu projeler gelistirilebilen
bir portal olma 6zelligi tasimaktadir. Portal, bu yoniiyle giiniimiiz 6grencileri i¢in,
arastirmacinin goziiyle, aranan niteliklere sahiptir. Bu amagla ortak olunan siirecin
hedefi, dgrencilerin kiiresellesen diinyaya uyum icinde bir egitim siireci tecriibe
edebilmelerini saglamak ve bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim iginde

kullanilabilecegi konusunda 6grencilerde farkindalik uyandirmaktir.

Projeye dahil olan 6gretmenlerin birbirlerinden 6grenmelerinin gerceklestigi ve web
2.0 araglar1 kullanmada kendi materyallerini gelistirme ve uygulamada kedilerini
gelistirme firsati bulduklar1 portalda 6gretmenler isbirligi i¢inde ¢alismislardir. Her
tinitede kullanilmasina karar verilen iki farkli web 2.0 araciyla hazirlanmasi gereken
triinler bulunmustur. Bu yontemle, d6gretmenler hem egitim igin kullanilabilecek
farkli web 2.0 araglariyla tanismis hem de bu araglarla igerik zenginlestirici {irinler
ortaya cikmistir. Ayrica, proje ortagl olan 6gretmenlerin derslerini bu yontemlerle
yiirlitme becerisini kazanmalar1 da mesleki gelisim acgisindan 6nemli bir kazanim

olarak goriilmiistiir.

Proje uygulama siireci, Eyliill 2017°de okullarin acilmasiyla, proje c¢alismalari
ogrencilere ve velilere projenin tanmtimryla baslamistir. Ogrenciler, proje hakkinda
bilgi sahibi olarak, proje i¢in logo hazirlama c¢alismalart yapmuislardir. Projeyi
yiiriiten 6gretmenler de web 2.0 araglariyla proje icin logolar tasarlamislardir. Bir
logo yarigsmasi diizenlenerek eTwinning Tiirkiye iizerinden de duyurulmus ve sonug
olarak en ¢ok oy alan logo proje logosu olarak se¢ilmistir. Proje kapsamindaki her
okul icin projeden sorumlu O&gretmenler okul ve sehir tanitim videolar:

hazirlamislardir.
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Velilere projeyi anlatmak tizere veli toplantilar1 yapilmis ve veli bilgilendirme
panosu hazirlanmistir. Yapilan toplantilarda velilerden ogrencilerin fotograf ve
videolarinin egitim ve 6gretim amagl paylasilabilmesi i¢in izin belgeleri alinmistir
(EK - 14). Velilerle iletisim ve is birligi halinde olmak i¢in WhatsApp gruplarindan
ve sosyal medya iizerinden goriismeler diizenlemistir. Veliler, ilgili proje fan
sayfasindan ve projenin web sitesinden her tiirlii 6grenci etkinlik ve ¢aligmalarini
takip etme sansina, ayrica Ogrenciler i¢in hazirlanan Ogretim materyallerine
istedikleri an buradan ulasabilme firsatina sahip olmuslardir. Okul web sayfasindan
da yapilan c¢aligmalarin takip edilmesi miimkiin kilinmistir. Velilerin internet
erisimleri ve internete bakis agilariyla eTwinning hakkindaki goriislerine ulagsmak ve
Ogrencilerin internete erigimlerini dolayisiyla proje dahilinde internet iizerinden
verilen Odevlere ulasabilme imkanlarin1 tespit edebilme amaciyla bir anket

diizenlenmistir. Anket sonuglarina ¢alisma grubu boliimiinde yer verilmistir.

Proje planlamasi, her iinite i¢in sorumlu bir ya da iki 0gretmen olup o {iinitenin
etkinliklerini hazirlamasi, diger 6gretmenlerinse hazirlanan etkinlikleri uygulayarak
kayit altina almasi seklinde planlanmistir. Ayrica, proje ekibinde yer alan tiim
Ogretmenlerin her tiniteye katkida bulunmalar1 ve her {inite hazirlanmisinda aktif
olmalarimi saglamak amaciyla her unite icin iki farkli web 2.0 araci belirlenmis ve
her 6gretmen belirlenen aracglarla o ay islenmesi planlanan tiniteyle ilgili etkinlikler
hazirlamiglardir. Bunun yani sira, projede yer alan &gretmenlerin projede anket
hazirlama, kolaj ve film hazirlama, hazirlanan materyalleri portallarda paylagma gibi
farkli gorevleri bulunmustur. Projede yer alan 6gretmen ve dgrencilerin her an aktif

olmas1 6nemlidir ve bu yolda adimlar atilmigstir.

Her iinite i¢in bir tanitim videosu (flixpress), iinitelerde yer alan konular i¢in birer
sunu (powtoon, emaze, vb.) ve linite konular1 pekistirilmesi i¢in farkli uygulamalarla
olusturulan oyun ve yarigmalar (kahoot, quizziz, quizzlet, learningapps, cram,
plickers, socrative vb.) olmasi gerekenlerdir. Bu etkinlikleri hazirlamada farkli web
2.0 araglarmin tercih edilmesi 6dnemlidir. Bunun yaninda, her {inite i¢in ortak bir
sarki belirlenmis ve bu sarkiya uygun tiim proje okullarindan saglanan goriintiilerle
klipler hazirlanmig, hafta sonlar1 i¢in ¢evirimi¢i ortamda hazirlanabilecek 6devler
verilmistir. Fotokopi ile g¢ogaltilan calisma kagitlar1 yerine daha ¢ok cevirimigi

ortamda uygulanabilecek etkinlikler kullanilmig ve tiim ortak okullarin bunlar
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kullanmas1 saglanmistir. Ayrica, okul girisinde bulunan proje panosu her tinitede
hazirlanan ve kullanilan materyallerle yenilenmistir. Proje ekibinde yer alan
ogretmenler siklikla webinarlar diizenleyerek proje isleyisi hakkinda degerlendirme
yapmistir. Bunlarin yani sira, her unite i¢in belirlenen iki web 2.0 araci kullanimi
ogrencilere uygulamalariyla 6gretilerek evde unite pekistirilmesi i¢in dgretilen web
2.0 araglarimin kullanimi tesvik edilmistir. Proje kapsaminda belirli giin ve haftalar
icin de hazirliklar yapilarak bu giinler, Ingilizce sarki sdylenmesi ve Kklip
olusturulmasi, Ingilizce siir okuma, ortak okullarla diizenlenen kart degisimleri, pano
olusturma ve ortak okullarla yapilan goriintiili goriisme gibi farkli etkinliklerle

kutlanmastir.

3.6.2. In my city (Benim sehrimde). Arastirmadaki veri toplama siirecinde 7
— 28 Mart 2018 tarihleri arasinda islenmesi planlanan {inite, yedinci siradaki “In My
City” adh {inite olarak belirlenmistir. Unite kazanimlar1 MEB’in 2013 yilinda
uygulamaya koymus oldugu ingilizce Ogretim Programu gergevesinde belirlenmistir,
¢linkii 2017 tarihinde yayinlanan Ingilizce Ogretim Programi kademeli olarak
uygulamaya koyulmustur; dolayisiyla 2017 - 2018 egitim - 6gretim yilinda 2. ve 5.
siif diizeylerinde giincellenen program kazanimlar1 uygulanmistir. Bunun yaninda,
giincellenen programla 2013’te yaymlanan MEB Ingilizce Ogretim Programu iigiincii
Siniflar i¢in olan 7. {inite kazanimlar1 incelendiginde ¢ok biiyiik farkliliklar olmadigi
gdzlemlenmistir. Giincellenen MEB Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda bulunan

7. Uinitenin yer aldig1 boliim Ek — 15°te sunulmustur.

MEB Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda (2013, s. 19) ilkokul iigiincii sinif
diizeyindeki kazanimlar dinleme ve konusma boyutlarindadir. Okuma ve yazma ¢ok
smirli  tutulmustur ve kazamm boyutunda Ogretim Programi’nda karsilig
bulunmamaktadir. Sinif i¢i etkinliklerde okuma becerisine dair tanima diizeyinde
etkinliklere yer verilmistir, ancak amag iletisim kurmak oldugu ve giincellenen
Ingilize Dersi Ogretim Programi’nda (MEB, 2017) yer alan kazanimlar da bu
dogrultuda oldugu igin siire¢ sonunda bu beceriye dair herhangi bir dlgme -
degerlendirme islemi yapilmamustir. Unite kazanimlarindan bir sehrin boliimlerini ve
bina isimlerini tanima, sehrin boliimleri ve bina isimleriyle ilgili s6zlii olarak verilen
kisa yonergeleri takip edebilme ve binalarin yerlerini isaret edebilme dinleme

becerilerini kapsamaktadir. Konusma becerileriyle ilgili olan {inite kazanimlar1 ise
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Ogrencilerin bir harita lizerinde isaret ederek binalarin yerlerini gosterebilme (“Over
there!”) ve sorabilme (“Where is the ...”), insanlarin o an nerede olduklarini ifade
edebilme (“She is in Antalya.”, “I’'m at the zo00.”) ve bir sorunun cevabin
bilmediklerinde bunu uygun bir bigimde ifade edebilmeleridir (I'm (really) sorry. I
don’t know.”).

MEB Ingilizce Dersi Ogretim Programi’nda (2013, s.19) belirtilmis kazanimlarin
yani sira “Learning Today Leading Tomorrow” adli yiiriitilen eTwinning projesi
kapsaminda 6grencilerin “Bloggif” adli web 2.0 aracinda belirlenen iki 6zellikten bir
tanesini kullanmalarinin saglanmasi planlanmistir. Kullanilmasi istenen 6zelliklerden
birisi “3D Cube” (ii¢ boyutlu kiip) 6zelligidir. 3D Cube ile 6grencilerden iinitede
Ogrenilen yerlerde ¢cekilmis bes adet fotograflarin1 bilgisayar ortaminda uygulamaya
yiikleyerek bir {i¢ boyutlu kiip elde etmeleri beklenmistir. Elde ettikleri kiipii sinifta
Ogretmenleri ve arkadaslariyla paylasirken her bir fotografla ilgili iinitede
ogrendikleri kelime ve yapilarla climleler olusturmalar1 ve bu dogrultuda 6gretmenin
sordugu sorulara cevap verebilmeleri beklenmistir. Uygulama dahilinde 6grencilerin
kullanabilecekleri ikinci ozellik ise “Gif etkisi”’dir. Ogrencilerden 6grenilen
kelimeler dahilindeki bir binada c¢ekildikleri fotograflarim1 “Gif etkisi” ozelligiyle
diizenleyerek Ogretmenleriyle ve smif arkadaglariyla paylagsmalari beklenmistir.
Ogrenciler bu iki 6zellikten her ikisini de segebildikleri gibi sadece birini de
kullanabilmislerdir. Diizenlenen bu fotograflarin sinif ortaminda dgretmen tarafindan
ogrencilerle soru — cevap etkinligi olarak kullanilmasi diistiniilmistiir. Bu sayede
teknolojinin egitim amaglh kullanilabilmesi konusunda farkindalik yaratmak
hedeflenirken, 6grenilen yap1 ve kelimelerin pekistirilmesinin de dikkat ¢ekici bir
aragla saglanmasi, bunun yaninda, dgrencilerin bu sekilde Ingilizce ve teknolojinin
biitiinlestirerek kendi {irlinlerini olusturma ve paylasma firsatini bulmalar

amaclanmistir.

Ogrenci boyutunda kazamim ve uygulamasi agiklanmis olan {initenin, 6gretmen
boyutundaki kazanimi olarak “Lucidpress” adli web 2.0 aracinin kullanimiyla proje
ekibinde yer alan 6gretmenlerin okullarinin bulundugu sehri 6nemli yerleriyle tanitan
bir brosiir hazirlamalar1 olarak belirlenmistir. Bu sayede 6gretmenlerin web 2.0
araglar1 kullanmada kendilerini gelistirmeleri ve 6grencilerin de hazirlanan brosiirler

yoluyla proje ortaklarinin bulundugu sehirler hakkinda bilgi edinmis olmalar1 ve bu
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brosiirler lizerinden 6grenilen yap1 ve kelimelerle diyaloglar kurmalar1 beklenmistir.
Katilimer 6gretmelerden bu iinite i¢in kullanarak materyal gelistirmeleri beklenen
ikinci web 2.0 araci ise “Cram’’dir. Cram, kelime pekistirilmesi i¢in eglenceli igerik

olusturmayi saglayan bir oyun tiirii ve 6grenciler tarafindan sevilen bir uygulamadir.

“In My City” adli 7. Uniteye ait etkinlikler cercevesinde olusturulmus {inite planina
asagida yer verilmistir. Siirecin isleyisine gore her hafta yapilan uygulama sonrasinda
uygulama Oncesi hazirlanmis olan ders planlart gézden gegirilerek tizerlerinde
gerekli ekleme ve gikarmalar yapilmigtir. Ogrencilerin {inite boyunca dorder kisilik
gruplar halinde oturmuslardir. Grup iyeleri, sinif Ogretmeninin yardimiyla ve
arastirmacinin onceki gozlemlerine dayanarak 6grencilerin cinsiyetlerine, derse olan
ilgi, katillm ve dersteki basar1 diizeylerine gore heterojen bir bicimde
olusturulmustur. Haftalara gore planlanmis iinite islenisinin asagida yer verildigi

bigimdedir:

1. Hafta (2 ders saati):

Bu hafta derse dahil edilen ve materyalleri hazirlamada kullanilan web 2.0 araglar1:
Unite posteri hazirlama: Canva

Unite giris videosu: Flixpress

Unite kelime tanitim videosu: Emaze

Kelime eslestirme oyunu: LearningApps

Kelime bulutu ¢alisma kagidi: Wordart (Tagul)

Tahtaya “Canva” adli web 2.0 araciyla hazirlanmis olan iinite posterleri asilir ve
tiniteye “Flixpress” adli web 2.0 araciyla hazirlanmis olan bir giris videosuyla
baslanarak &grencilerin dikkatlerini cekme saglanmir. Ogrencilerden giris videosunu
izledikten sonra posterleri de inceleyerek {iinitenin ne oldugu hakkinda fikir
yiirlitmeleri ve “city” kelimesinin anlamin1 tahmin etmeleri beklenmektedir. Bu
agamada biitiin tahminler dinlenir ve tiim fikirler reddedilmeden dinlenir. Ardindan
tinite kelimelerinin tanittimi1 amaciyla “Emaze” adli web 2.0 uygulamasiyla
hazirlanmis olan sunu etkilesimli tahta {izerinde izletilerek sunu icerisinde yer alan
tinite kelimeleri okunuslariyla tekrar ettirilir. Bu yontemle gorsel — kelime

eslesmelerine kelime telaffuzlarina dikkat cekilmesi amaglanmaktadir. Etkinlik
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sonrasinda, 6nceden temin edilmis olan kegeden yapilmis bina magnetleri ve isimleri

tahta iizerine koyularak kelime ¢aligmalarina devam edilir.

Her biri dort kisiden olusturulmus 6grenci gruplari ders kitaplarinda sayfa 97’deki
haritaya bakarak bina isimlerini birbirlerine soylerler, 6gretmen bu sirada gruplar
arasinda gezerek onlar1 dinler. Daha sonra 6grenciler bireysel olarak ayni sayfadaki
gorsellerle kelimelerin yaziliglar: bulunan eslestirme etkinligini yaparlar. Ogretmenle

birlikte eslestirmelerin kontrolii yapilir.

Kelimelerin ingilizce yazilislarinin ve gérsellerinin bulundugu magnetler tahtaya
karigik olarak yerlestirilir ve 0grencilerin gruplar halinde tahtaya gelerek en kisa
stirede dogru eslestirmeleri yapmalar1 beklenir. Yarigsmada birinci olan grup, kitapta
yer alan haritay1 tahtadaki materyallerle olusturur. Etkinlik boyunca bina isimleri
yalmzca Ingilizce olarak kullanilir. Diger &grenciler siireci takip eder ve hatali
yerlestirmeleri Ogretmene bildirir. Ardindan “LearningApps” uygulamasiyla
hazirlanmis olan kelime ve gorsel eslestirmeleri etkilesimli tahta {izerinde goniillii

Ogrencilerin tahtaya gelmeleriyle yapilir.

Ders kitabinda sayfa 98’de yer alan 7.3 no’lu bina isimleri iceren sarki dgrencilere
dinletilerek 6grencilerin goniilliiliik esasiyla tahtaya gelerek sarkida duyduklari
binalar1 tahtadaki magnetler tlizerinde gostermeleri istenir. Son olarak, 6grencilerin
daha once tanismis olduklari degisik formlarda kelime bulutlar1 olusturmalarina
olanak saglayan “Wordart (Tagul)” uygulamasiyla olusturulmus ikiser adet ¢alisma
gruplara dagitilarak kelime bulutlarinda yer alan iinite kelimelerinin isaretlenmesi
istenir. Ev 6devi olarak ogrencilerden Ogrendikleri binalardan olusan bir harita
cizmeleri ya da bir maket olusturmalari istenir. Ogrencilerden binalarm iizerlerine

Ingilizce olarak bina isimlerini yazmalari beklenir.

2. Hafta (2 ders saati):

Bu hafta derse dahil edilen ve materyalleri hazirlamada kullanilan web 2.0 araglart:
Bulmaca etkinligi: Armoredpenguin

Kelime oyunu: Cram

Sarki videosu: Animaker

Unitedeki kazandirilmasi hedeflenen yapilar igin video: Biteable
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Unite kelime ve yapilarinin kullanimi etkinligi: Autorap

Derse “armoredpenguin” adli cevirimi¢i ortamda istenilen kelimelerle bulmaca
yapimini saglayan web 2.0 araci kullanilarak hazirlanmis bir bina isimlerinden
olusan kelime bulmacasi etkinligiyle baglanir. Bulmacalarin kontroliinden sonra
derse “Cram” adli web 2.0 araciyla hazirlanmis kelime oyunu ile devam edilir. Bu
oyun, sol siitunda miicevher sekillerinin i¢inde verilmis bina resimleriyle sag
siitundaki bina isimlerinin eslestirilmesi seklinde oynanmaktadir ve oyunda siire
kaydedilmektedir. Ogrenciler gruplar halinde gelir ve en kisa siirede bitiren grup
yarigmanin galibi olur. Bu etkinliklerle, bir dnceki haftada 6grenilen kelimelerin

eglenceli bir bi¢imde tekrar edilmesi amaglanmustir.

Onceki haftanin tekrari niteligindeki etkinlikler sonrasinda dgrencilerden her gruptan
strastyla bir kiginin tahtaya gelmesi ve kege malzemelerden bir tane kullanmak {izere
ortak bir harita olusturmalar1 beklenir. Her dgrenciden kullandigi magnetin Ingilizce
karsiligin1 sdylemesi beklenir. Harita olustuktan sonra 0gretmen tarafindan merak
uyandirmak amaciyla tahtada kegeden harflerle “where” kelimesini olusturulur. Insan
magnetleri sirasiyla binalarin Onlerine yapistirilir ve 6rnek soru — cevap ciimleleri
olusturulur (“Where is he?”, “He’s at the park.”). Birkag tane 6rnek yapildiktan sonra
Ogrencilere magnetler gosterilerek “Where...?” sorusu yonlendirilir ve cevaplarda

yer almasi1 beklenen “at” edatinin kullanimina dikkat ¢ekilir.

Verilen 6rneklerden sonra ders kitaplarindan sayfa 99’daki konuyla ilgili dinleme
etkinlikleri yapilir. Ders kitabinda sayfa 100°de yer alan ve 6zel bir yaymevinin
“Animaker” adli uygulamayla video formatina getirmis oldugu sarki, 6grencilere iki
kez dinletilir. Ardindan 6gretmen “Where ...?7” soru kelimesiyle tahtadaki bina
resimlerini isaret ederek binalarin yerlerini sorar ve haritada bulunan resimleri isaret

'5,

ederek “Over there!” yapisini kullanir. Haritada bulunmayan binalar1 sordugunda ise
ellerini iki yana agarak “I’m (really) sorry. I don’t know (that).” seklinde cevap verir.
Benzer sorular 6grencilere yonlendirildikten sonra, jest ve mimiklerle “Over there!”
ve “I'm sorry. I don’t know.” isaretlerini yaparak Ogrencilerden isaret edildiginde
“Over there!”, yiizdeki ifadeyle birlikte eller iki yana acildigindaysa “I’'m sorry! I

don’t know.” ifadelerini sdylemeleri beklenir.


https://armoredpenguin.com/
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Ogrencilere “Biteable” adindaki web 2.0 aractyla hazirlanmis ve hedef yapilari
(“Where ....7”, “I'm sorry. I don’t know.”, “Over there!”) iceren video izletilir.
Ardindan “Autorap” adl1 web 2.0 aracinin siirece dahil edilmesi planlanmaktadir. Bu
arag, normal konusmalar1 otomatik olarak rap tarzina gevirmektedir. Ogrencilerden
ikigerli gruplar halinde Ogrenilen yapilar gercevesinde bir diyaloga hazirlanmalari
istenir. Gruplar sirasiyla seri halde diyaloglarmi yiiksek sesle sOylerken sozler,
O0gretmenin cep telefonunda bulunan “Autorap” uygulamasi yoluyla kaydedilir ve
ardindan diyaloglar rap tarzinda dinlenir. Ogrencilerin ev 6devi olarak hazirlamis
olduklar1 harita ya da maketler lizerinde ikiserli gruplar halinde bina yerleriyle ilgili

sorular sorarak 6grenilen yapilarla cevap vermeleri beklenir.

3. Hafta (2 Ders Saati):

Bu hafta derse dahil edilen ve materyalleri hazirlamada kullanilan web 2.0 araglart:
Unite genel tekrar (kelime ve yapilar) videosu: Powtoon

Soru — cevap etkinligi: Wheeldecide

Kelime ve yapilarin tekrar1 oyunu: LearningApps

Odev i¢in tamtilan uygulama: Bloggif

Derse “Powtoon” adli web 2.0 araciyla hazirlanmis olan {inite dahilindeki biitiin
kelime ve yapilar1 iceren sunu izletilerek baglanir. Ders kitaplarindan sayfa 101°de
yer alan dinleme etkinligi yapilarak ciimle icinde sehirlerden 6nce kullanilan “in”
edatina dikkat cekilmesi saglanir. Ogretmen tarafindan “wheeldecide” uygulamasiyla
hazirlanmis olan {izerinde sehir ve bina isimlerinin yer aldigi bir ¢ark etkilesimli
tahta {lizerinde acgilir. Gruplardan tahtaya gelerek “Where are you now?” sorusunu
birbirlerine yonelterek ve sorulara her 6grencinin ¢evirdigi ¢arkta c¢ikan kelimeye
gore “I'm in...” ya da “I'm at the... .” formlarinda cevap vermesi beklenir.
“LearningApps” adindaki uygulamayla hazirlanmis olan, verilen gorsele gore dogru
kelime ya da ciimlenin yazilmasimi isteyen oyun, etkilesimli tahta iizerinde
ogrencilere oynatilir. Etkinlik bitiminde ders kitabindan sayfa 103 ve 104’teki ilgili

dinleme aktiviteleri uygulanir.
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Son olarak “Bloggif” uygulamasi 6grencilere tanitilarak 6rnek uygulamalar yapilir.
Ogrencilerden ev &devi olarak tamitilan uygulamayla o6grendikleri kelimeler
kapsamindaki bes adet farkli binalarda ¢ekilen fotograftan olusan bir {i¢ boyutlu kiip
veya tnitede kelime olarak karsiligi 6grenilen bir binada fotograf ¢ekilerek Gif

Etkisiyle diizenlenen bir fotograf olusturacaklar1 konusunda bilgilendirme yapilir.
4. Hafta (2 Ders saati):

Bu hafta derse dahil edilen ve materyalleri hazirlamada kullanilan web 2.0 araclari:
Proje ortaklarinin yer aldiklar1 sehir brostirleri: Lucidpress

Soru - cevap etkinligi; tirlin sunumu: Bloggif

Test ¢oziimii: Plickers

Proje ortagi 6gretmenlerden her birinin ¢alistigi okulun bulundugu sehri tanitan bir
brosiirii “Lucidpress” adlt web 2.0 aracinda hazirlamalari, {initeye dair olan 6gretmen
gorevlerindendir. Hazirlanmis olan brosiirler gruplara dagitilir ve her grubun
ellerindeki brosiirleri incelemeleri beklenir. Ogretmen, bir 6rnek brosiirle dgrencilere
ne yapacaklariyla ilgili bir tamitim yapar. Ardindan gruplar sirayla gelerek ellerindeki
brostirleriyle ilgili sunumu yaparlar. Hangi sehirde olduklar1 ve bu sehirdeki brosiirde
yer alan binalarin sdylenmesi yeterlidir (“We are in... .”, “S/he is in Trabzon.”, “S/he

is over there!”).

Ogrencilerin Bloggif uygulamasiyla ddev olarak hazirlamis olduklari {ic boyutlu
kiipler incelenir ve Gif Etkisiyle diizenledikleri fotograflar ilizerinden Ogrenilen
kelime ve yapilar temelli soru — cevap etkinligi yapilir. Konular bitiminde “Plickers”
adli uygulamayla hazirlanmis olan onbir soruluk iinite testi 6grencilere uygulanir.
Klasik test formatindan farkli bir uygulama olan “Plickers” i¢in sorular etkilesimli
tahtada agilir. Ogrenciler, sorulari etkilesimli tahta {izerinden okurlarken her biri igin
farkl1 formlara sahip olan ve adlarina daha oOnceden tanimlanmis olan cevap
kagitlarini, yanitlarimi gostermede kullanirlar. Cevap vermek igin isaretlenmek
istenen sik yoniline eldeki yanit kagidi ¢evrilir ve 6gretmen akilli telefonundaki

uygulamayla siklar1 okutur. Test bitiminde sonuglar 6grencilerle incelenir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Uygulanan arastirmanin problemi “eTwinning proje uygulamalarinin dgrencilerin
yabanci dil becerileri ile 6gretmenlik mesleki gelisimine katkis1 nedir?” seklinde
ifade edilmistir. Bu boliimde arastirmanin alt problemlerine iliskin elde edilen

bulgular yer almaktadir.

4.1. eTWinning Projesi Uygulamasinin Ogrencilerin Dil Becerilerine Kendini
Ifade Etme ve Ifade Edileni Anlama Boyutunda Katkisi

eTwinning projesi uygulamasinin dgrencilerin dil becerilerine kendini ifade etme ve
ifade edileni anlama (dinleme ve konusma becerileri) boyutunda katkisi, iinite ve
proje kazanimlari dogrultusunda hazirlanan rubrik, 6grenci iirlinleriyle yapilan
etkinlikler, ders i¢inde yapilan etkinliklere dair alinan goriintii ve video kayitlari ile

odak grup goriismeleri temel alinarak degerlendirilmistir.

4.1.1. Konusma becerisine dair bulgular. Konusma diizeyinde belirlenen
kazanimlara ulagma diizeyi, uygulamali olarak incelenmis olup dogrultusunda veri
araclarindan dereceli puanlama anahtar1 tamamlanmistir. Bunun yani sira,
Ogrencilerden uygulamanin ikinci haftasi talep edilen sehir maketleri {izerinde
uygulanan etkinlik sirasinda iinite kazanimlar1 dogrultusunda 6grencilere “Where is
the bank?” ya da “Where are you now?” benzeri sorular yoOneltilmistir. Sehir
maketleri izerinde ve smif i¢i siirecte yapilan soru — cevap etkinliklerinde kullanilan
sorular, linite kazanimlariyla dolayisiyla hazirlanmis dereceli puanlama anahtariyla
ayni dogrultudadir ve kullanilan rubrikteki konusma becerisine dair kazanimlara

karsilik gelmektedir. Bilgiler Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4.

Rubrikteki Konusma Boyutundaki Kazanimlara Ulasiima Diizeyleri

DAVRANISI GERCEKLESTIRME DUZEY1 Tam gésterildi (3) Kismen gosterildi (2)  Cok az gosterildi (1)
KAZANIMLAR
(KONUSMA ACIKLAMA f % f % f %
BECERISI)
Kazanim 3 “Where” soru kelimesi 10 333 4 133 16 53,3
kullanimi
m T p
Kazanim 4 Over there!” ifadesi 21 70 ) ) 9 30
kullanimi
Insanlarin olduklar1 yeri
Kazanim 5 sOyleme: “at” edat1 17 56,6 13 43,3 -
kullanimi

“I’'m sorry. I don’t know”

Kazanim 6 ifadesi kullanmi 19 63,3 9 30 2 6,6
“I'min ...” bigiminde

Kazanim 7 ifadeler kullanimi 17 56,6 13 43,3 -
“Bloggif” tirtiniinii “T’'m at

Kazanim 9 the...” bigimde ifadelerle 18 60 - - 12 40

sunma

Tablo 4’te gorildigii lizere, “bir sehirdeki binalarin ve diger yerlerin nerede
olduklarini sorar” seklindeki kazanim 3 ile ilgili olarak, uygulama siireci sonrasinda
tamamlanan rubrikte “where” soru kelimesini dogru bir bigimde &grencilerden
%33,3’i  kullanmis, % 53,3’lik bolim soru kelimesini hatirlayamamustir.
Ogrencilerin %13,3 orandaki boliimii ise “Where the zoo?” gibi basit dilbilgisi ve
telaffuz hatalariyla soru kelimesini kullanarak ifade olusturabilmistir. Sonug olarak,
ifadeyi iletisime engel olmayacak bir bi¢imde kullanan o6grenci orani %46,6 dur.
Bunun yami sira, uygulama siirecinde {igiincii hafta simif iginde uygulanan
“wheeldecide” etkinliginde 24 (%80) Ogrencinin bu soru kelimesini dogru bir
bicimde kullandig1 goriilmektedir. Sekil 10°da goriilecegi gibi sinif i¢i “wheeldecide”
uygulamasina ait video kayitlarindan alinan bir goriintiide, bir 6grenci ¢arki ¢evirmis
ve diger ogrencilerin “where ...” sorusuna “at” ve “in” edatlarindan uygun olanini

secerek cevap vermektedir. Goriintiide gecen diyalog asagidaki gibi geligmistir:

Ogretmen: Spin the wheel Furkan.
Tahtadaki 6grenci grubu: Where are you?
F.K.: I’'m home.

Ogretmen: I'm at...

F.K. I’m at home.
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Sekil 10. “Wheeldecide” uygulamasiyla soru — cevap etkinligi

Ders i¢i ve rubrigin uygulanma esnasindaki kazanim 3’e dair 6grenci performanslari
karsilagtirildiginda, aradaki fark Ogrencilerin rubrik tamamlanmasi esnasinda
heyecanlandiklarini veya hatirlamada sorun yasadiklarini diigiindiirmektedir. Nitekim
odak grup gorismelerinde M.C. adli 6grenci “sabah c¢ikardiginizda ben ¢ok
heyecanliydim, aslinda hi¢ ¢ikmak istemiyordum da ama Ingilizcede dersimiz ¢ok
iy1” ciimlesiyle rubrik tamamlama siirecindeki yasadigi heyecanm dile getirmistir.
Buradan hareketle, 6grencilerin bir sehirdeki bina ve diger yerlerin nerede oldugunu
sorma becerisini, rubrikte goriinenden ziyade smif ic¢i yapilan etkinlikteki oranla

degerlendirmenin daha yerinde olacagi diisiiniilmektedir.

Kazanim 4 (Bir sehirdeki binalarin ve diger yerlerin nerede olduklarini haritada isaret
ederek soyler.): Ogrencilerin %70’lik boliimii ifadeleri tam ve eksiksiz olarak
kullanarak davranigi yerine getirmistir. Kalan %30’luk boliim istenilen davranisi

yerine getirememistir.

Kazanim 5 (Insanlarin su an nerede olduklarini soyler.): Video kayitlarinda iigiincii
hafta uygulanan derste kullanilan brosiirler {izerinden yapilan soru — cevap
etkinliklerinde, 30 6grenciden 24’ilinlin (%80) kazanim 5’1 gerceklestirebildikleri
goriilmiistiir. Dordiincli hafta sonunda yapilan uygulama sirasinda Ogrencilerin
%56,6’s1 ifadeleri tam ve eksiksiz olarak kullanarak davranisi yerine getirmistir.
Kalan % 43,3’lik kisim genellikle “at” edatina ifadede yer vermeyerek, “She is

shopping centre.” gibi ifadelerle soruyu cevaplamistir. Ikinci hafta sehir maketleri
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tizerinden yapilan soru — cevap etkinligi sirasinda alinan video kayitlarindan bir

goriintli olan Sekil 11°de yer alan 6grenci ile gecen diyalog su sekildedir:

Ogretmen: Where are you now?

Ogrenci: I'm bank.

Sekil 11. “Where are you?” sorusunu sehir maketi iizerinde cevaplayan 6grenci

Sonugta, kendisine yoneltilen soruyu iletisime engel olmayacak basit dilbilgisi ya da

telaffuz hatalartyla yanitlayan 6grenci orani siire¢ sonrasinda %100’e yiikselmistir.

Kazanim 6 (Bir sorunun cevabini bilmediginde bilmedigini ifade eder.): Ogrencilerin
%63,3’1 “I’'m sorry. I don’t know” ifadesini eksiksiz bir bigcimde kullanirken, %30°u

2

“I'm sorry. Don’t know.” gibi basit telaffuz ve dilbilgisi hatalar1 veya 0ge
eksiklikleriyle  ifadeyi  kullanmislardir.  Ogrencilerin ~ %6,6’s1  ifadeyi

hatirlayamamustir.

Kazanim 7 (Verilen yazili materyalle ilgili {initede edinilen yapilar g¢ercevesinde
ifade olusturur.): Ogrencilerin %56,6’s1 sectigi brosiire gdre dgretmenin yonelttigi
soruya eksiksiz bir bigimde cevap verebilmis, geri kalan %43,3’liik bolimii ise,
ozellikle ifadede yer verilmesi beklenilen “in” edati yerine “I am at Istanbul.”
ornegindeki gibi ya baska edat kullanmay1 se¢mis ya da “I am Rome.” bi¢ciminde

oldugu gibi hi¢ edat kullanmayarak ifadeyi eksik bicimde sOylemistir.
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Kazanim 9 (“Bloggif” uygulamasiyla olusturdugu kiipteki veya diizenledigi
animasyonlu fotograftaki resimlerle ilgili sorulan sorulara uygun bigimde cevap
verir.): Kazanim 8 ile dogrudan alakali olan kazanim 9’u 6grencilerin %60°1 eksiksiz
bir bigimde yerine getirmistir. Kalan %40’lik boliimse kazanim 8’de beklenilen

Ogrenci Uriliniinii olusturmadigi i¢in davranisi yerine getirememistir.

Sonu¢ olarak, ayni kazanimlar cergevesinde gergeklestirilen siirecin sinif igi
etkinliklerle uygulanmasi esnasinda sehir maketleri tizerinde uygulanan soru — cevap
etkinligiyle siire¢ bitiminde uygulanan dereceli puanlama anahtarindaki oranlar
karsilagtirildiginda, siire¢ sonunda konusma becerileri boyutunda 6nemli yol kat

edildigi agikg¢a gorilmiistiir.

4.1.2. Dinleme becerisine dair bulgular. Dinleme becerisine dair bulgular,
smif i¢i etkinliklerde net olarak ayirt edilememesinden dolayr siire¢ sonunda
uygulamali olarak tamamlanmis olan rubrik tizerinden degerlendirilmistir. Dinleme
becerilerine dair kazanimlara ulagilma diizeyleri frekans ve yilizde degerler olarak

Tablo 5’te gosterilmistir.
Tablo 5.

Rubrikteki Dinleme Boyutundaki Kazanimlara Ulasilma Diizeyleri

DAVRANISI GERCEKLESTIRME DUZEY{ Tam gésterildi (3) Kismen gbsterildi (2)  Cok az gosterildi (1)
KAZANIMLAR

(DINLEME ACIKLAMA f % f % f %
BECERISI)

Kazanim 1 Sehrin  boliimleri ve bina 27 % 3 10

isimlerini tanir.

Bina isimlerini ve sehrin
Kazanim 2 bolimlerini, sdyleyerek ve 26 86,6 4 13,4
gostererek izler.

Tablo 5’ten anlasilacagi gibi, “sehrin boliimlerini ve bina isimlerini tanir” seklindeki
kazanim 1 ile ilgili olarak 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun (%90) sehirdeki boliim
ve bina isimlerini tanidigir goriilmistiir. %10’luk kisim ise hedef kelimeleri %75 -

%45 araliginda bilerek davranisi kismen gostermistir.
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Tablo 5’te yer aldig1 iizere, “bina isimlerini ve sehrin boliimlerini, sdyleyerek ve
gostererek izler” seklindeki kazanim 2 ile ilgili olarak 6grencilerin biiytlik boliimiiniin
(%86,6), davranigi tam olarak gosterdigi goriilmiistiir. Kalan %13,4’lik bolim ise
istenen tiim bina veya sehrin boliimlerini gosterememis, gosterdigi bina veya sehir

boliimleri %75 - %45 araliginda kalmstir.

Sonugta, dinleme becerisine dair bulgular incelendiginde, hedef kelimeleri anlama,
ayirt etme boyutunda 6grencilerden %90’1nin, konuyla ilgili yonergeleri anlama
boyutundaysa dgrencilerden %86’sinin kazanimi tam olarak edindigi goriilmiistiir.

Dinleme diizeyindeki kazanimlar1 edinemeyen 6grenci bulunmamustir.

4.2. eTwinning Projesi Uygulamasinin Ogrencilerin Derse Katilimina Katkisi

eTwinning projesi uygulamasinin 6grencilerin derse katilimlarina nasil ve ne diizeyde
bir katki sagladigim1 belirlemek amaciyla, 6grencilerin 6gretim siireci igerisindeki
davranis ve tutumlarini analiz etmek i¢in arastirmacinin kaydettigi alan notlari, video
goriintiileri, 6grenci giinliikkleri ve Ogrencilerle yapilan odak grup goriismeleri
incelenmis ve yorumlanmistir. Ayrica, Ogrencilerin uygulama siiresince proje
kapsaminda beklenen iiriinleri gerceklestirme siireglerindeki katilim ve ilgi boyutlari
da degerlendirmeye alinmistir. eTwinning projesi uygulamasinin dgrencilerin derse
katilimina olan katkisini saptayabilmek i¢in bilissel, duyussal ve sosyal ozelliklere
dair temalar ve her bir temaya ait kodlar belirlenmis olup ilgili basliklar altinda

semalar seklinde tanimlanmaya ¢alisilmistir.

4.2.1. Bilissel ozelliklere dair tema ve kodlar. Bilissel 6zelliklere dair
“web 2.0 araclar kullanim1” ve “dijital beceriler” olmak iizere iki tema belirlenmistir.

Belirtilen temalara ait kodlar Sekil 12°de gosterildigi gibidir:

Bilissel
Ozelliklere

Dair Tema ve
Kodlar

[
Web 2.0

araclary
kullanum

i Etkilesimli
Kargilastiomalats el Etanlilder
S kullanuni

Sekil 12. Bilissel 6zelliklere dair tema ve kodlar

Dijital
beceriler

Internet
vizerinden
verilen
odevler

Intermet-
G&retiumn
faalivetler:

iliski=i
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4.2.1.1. Web 2.0 araglart kullanimi. Bilissel Ozellikler dahilinde yer alan
“web 2.0 araclar1 kullanim1” temasi, “6gretim siireci karsilagtirmalar1”, “etkilesimli
tahta kullanimi” ve “etkinlikler” kodlarim1 kapsamaktadir. “Ogretim siireci
karsilagtirmalar1”, ogrencilere saglanan arastirmada uygulanmis Ogretim siirecinin
katkilarin1 daha agik hale getirebilmek i¢in kullanilmistir. Bu tema, her ne kadar
biligsel o6zelliklere dahil edilmisse de web 2.0 araglari kullaniminin 6grencileri
duyussal anlamda da etkiledigi verilerde agik bigimde goriilmektedir, bu sebeple bu
iki alanin kesin bir ¢izgiyle birbirinden ayrilmasi miimkiin goériilmemektedir. Bu
nedenle, web 2.0 araglar1 kullaniminin duyussal 6zelliklere olan katkilarina da yer yer
deginilmistir.
Her hafta uygulanan iki saatlik 6gretim siireci ardindan 6grencilerden doldurmalart

istenmis Ogrenci giinliikleri incelendiginde ortaya Sekil 13’te yer alan goriintii

Sarkt 7
4%
Video (sunu)
8%

Sekil 13. En sevilen etkinlikler

cikmugtir.

S6z konusu giinliikler degerlendirilirken benzer ifadeler bir araya getirilerek sayisal
olarak ifade edilmis, ylizdelik oranlarla gosterilmistir: Oyun, tahtada etkinlik,
“Wheeldecide, LearningApps, Cram ve Autorap” etkinliklerinin timi web 2.0
uygulamalar1 olarak adlandirilmigtir. “Plickers” uygulamasi test bigiminde oldugu
icin web 2.0 araci da olsa ayri1 ele alinmistir. “Bloggif” ise proje ddevlerinden birisi
olmasi sebebiyle grafikte web 2.0 uygulamalarimin iginde verilmeyip ayrica yer

almistir.
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Sekil 13’te gorildigl iizere Ogrenciler tarafindan en sevilen etkinlikler web 2.0
araclart (Wheeldecide, LearningApps, Cram ve Autorap) kullanilarak yapilanlar
olmustur. Buradaki verilere bakildiginda, 6grencilerin etkilesimli tahta {izerinde
etkinlik yapmaktan hoslandiklar1 sdylenebilir. Bu noktada elde edilen verilerin,
sadece bilissel degil duyussal bir alanin varligimi da acik hale getirdikleri
goriilmektedir. Asagida bu yondeki bulgular tanimlanmaistir.

Ogrencilerle yapilan odak grup goriismeleri incelendiginde, projenin adimi duyan
ogrencilere yaptig1 cagrisimlardan en dnemlilerinden birisinin yine web 2.0 araglar

oldugu goriilmektedir:

Ogretmen: Proje deyince akliniza neler geliyor?

A.K.: Benim aklima sadece daha iyi ¢aligmak geliyor, boyle akill
tahtadan daha iyi calismalar yapmak.

Projeyle kullanilan web 2.0 araglarin1 6zdeslestirdikleri goriilen 6grencilere projeyi
sevdirenin ne oldugu soruldugundaysa, cevabin yine etkilesimli tahtada kullanilan
web 2.0 araglartyla yapilan etkinlikler oldugu gériilmektedir.

Ogretmen: Peki bizim projemizle ilgili ne geliyor aklina?

D.D.: Giinliik, Cram yaptik.

E.Z.: Papatya oyunu oynadik.

E.K.: Tahtada oyunlar oynuyoruz. Yapistiriciyla bir seyler yapiyoruz.

Ogretmen: Ne sevdirdi size Ingilizce’yi?

E.K.: Etkinlikleri.

Yer verilen alintilardan yola ¢ikilarak web 2.0 araglar1 kullanmanin, sadece bilissel

degil duyussal 6zelliklerle de iliskili oldugu sdylemek miimkiindiir. Ornegin;

Ogretmen: En ¢ok sevdiginiz ne?

T.K.: Tahtadan oyun oynamak.

E.C.: Mesela yabanci dil 6greniyoruz, ¢ok giizel bir sey. Tahtada oyunlar oynuyoruz.
T.K.: Eslestirme tahtadan.

Arastirmacinin arastirma siireci boyunca yiiriittiigii 6gretim siireciyle ilgili notlarini
kaydettigi ve lizerinde her hafta siirecte gereken diizeltmeleri yaptigi, bunun yaninda
ders i¢ci gozlemlerini alan notlar1 olarak kaydetmis oldugu arastirmact giinliigiinde yer
alan notlar incelendiginde, web 2.0 araglar1 kullaniminin smif katilimina olumlu
etkileri oldugu gorilmektedir: “Etkilesimli tahta tizerinde LearningApps
uygulamasiyla bina resimleriyle Ingilizce yazilislarinin eslestirilmesi oyunu oynandi.

Ogrencilerin katilma istegi yiiksekti.” (Uygulamada birinci hafta)
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Sekil 14’te bir dgrenci tahtadaki bir resim ile kelimeyi eslestirmektedir. S6z konusu
fotograf, yukarida alintilanmis alan notunu destekler niteliktedir. Heniiz tahtada bir
ogrenci varken bile diger bir 6grencinin parmak kaldirdigi, bir digerinin ise dikkatle

tahtayi izledigi goriilmektedir.

Sekil 14. LearningApps uygulamasi: Kelime — gorsel eslestirme

LearningApps aractyla hazirlanmis baska bir oyun ile ilgili kaydedilen arastirmaci

notlar: da su sekildedir:

Ardindan LearningApps uygulamasiyla hazirlanan her bilinmeyen harfte oyunda yer
alan papatyadan bir yaprak dokiilen, linite kelime ve ifadelerinin yazilmasint amaglayan
oyun acgildi. Ogrenciler, normal sartlarda yazma igeren etkinliklerde istekli olmazlar
ama bu etkinlikte 6grenciler biiyiik bir ilgi ve ¢ok yiliksek oranda bir katilimla oyunu
oynadilar.”(Uygulamada ii¢iincii hafta)

Yer verilen alinti incelendiginde &grencilerin kendilerini zorlayan bir etkinlikte bile
kullanilan yontem, teknik ve araglarla derse katilmaya istekli hale getirilebildigi
gozlemlenmistir. Sekil 15°te sozii gecen etkinlik uygulamasindan bir goriintii

bulunmaktadir.
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Sekil 15. LearningApps uygulamasi: Papatya oyunu

Ogretim siirecinde kelime ¢alismalar1 hazirlamada kullanilan bir diger web 2.0 araci
olan “Cram” ile ilgili arastirmaci giinliigiinde su ciimleler yer almaktadir: “Oldukga
istekli olan 6grencilerin bir bolimi teneffiise ¢ikmak yerine tahtada siraya gecerek
oyunu oynamaya devam etti. Teneffiis boyunca oyunu oynayan ogrenciler ders
baslangicinda da hala oyuna devam etmek istediklerini ifade ettiler.” (Uygulamada
ikinci hafta)

Teneffiis siireci, 6grencilerin sinif ortamindan ¢ikarak serbest etkinliklere yonelmek
icin sabirsizlikla bekledikleri bir zaman dilimiyken, 6grencilerin bu zaman dilimini
ogretim siirecinde kullanilan bir materyalle gecirmek istemeleri, duyussal anlamda bir
derste olumlu yonde gelismeler oldugunun bir gostergesi olarak diisliniilmektedir.
Video kayitlart incelendiginde, ders sirasinda “Cram” etkinliginin gruplar halinde
uygulandigt ve c¢ekingen Ogrencilerin bile aktif olarak katilim gosterdikleri
goriilmektedir. Sekil 16’da teneffiis sirasinda siraya girerek “Cram” oynayan

ogrencilerden dort tanesi goriintiilenmistir.
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Sekil 16. Teneffiiste “Cram” oyunu i¢in siraya girmis 6grenciler

Web 2.0 araglar1 kullaniminin katkilarini daha net gorebilmek icin odak grup
goriismelerinde 6grencilerden daha dnceki Ingilizce dersi 6grenim siiregleriyle bu sene
uygulanani karsilastirmalar: istendiginde, 6grencilerin tercihlerinin bu sene uygulanan
yontem oldugu goriilmiistiir. Bunun yaninda, 6grencilerden bu uygulamalar1 diger
derslerin 6gretim siiregleriyle karsilastirmalari istenmistir:

Ogretmen: Ders isleyis tarziyla Ingilizce ve Tiirkge, Sosyal Bilgiler gibi diger
dersleriniz arasindaki farklar neler?

E.C.: Diger derslerde arkadan soru okuyup yapiyoruz. Ingilizcede oyun oynayarak
Ogreniyoruz.

Yer verilen alintida 6grencilerin 6grenme isini oyun oynayarak yaptiklarinin farkinda
olduklar1 goriilmektedir. Bu noktada, 6grencilerin ifadeleriyle kullanilan “oyunlarin”
bir baska deyisle web 2.0 araglari kullaniminin, amacima ulastigmi soylemek
miimkiindiir. Nitekim bilissel alanda kendini bu sekilde ifade ettiren web 2.0

araglarinin, duyussal alanda da katkilar1 goriilmektedir:

Ogretmen: Peki bu dersimizi, bu projeyle beraber, diger derslerden ayiran dzellik neydi
bu y11? Diger derslerin isleyisini bizim igleyisimizi diigiiniin. Size nasil hissettirdi?

N.N.: Ogretmenim ben boyle kitaptan isleyince sikiliyorum ama tahtadan oyun
oynamay1 falan seviyorum. Bir de sey ilk su yliz yapmistik en sevdigim oydu sanirim
benim Ingilizce dersinde.

Y. A.: Ben de kitaptan bazen sikiliyorum tahtadan veya telefondan yapinca daha ¢ok
egleniyorum.
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Ogrencilerin haftada iki saat olan ingilizce dersini daha uzun bulduklarini ifade
ederlerken, dersin dolu ge¢mesinin onlara hissettirdiginin bu oldugu ¢ikarimina
ulasilmstir:
E.K.: Kendi 6gretmenimizden vaktimiz az oluyor sizle yaptiklarimiz
etkinliklerle daha uzun oluyor.
E.Z.: Daha giizel oluyor.
Ogrenciler, teknoloji destekli ve desteksiz iki siireci karsilastirmaya giderken

teknoloji destekli egitimde daha iyi 6grendiklerini diisiinmektedirler:

Ogretmen: Tahtada oynadigimiz oyunlar var. Mesela eslestirme, resimlerle yok etme
yaptyoruz. Bunlarin aynisin1 kagitlar iizerinde de yapabiliyoruz. Farki ne sizce
ikisinin?

M.E.K.: Birisinde tikliyoruz birisinde eslestiriyoruz.

Ogretmen: Hangisi aklinizda daha ¢ok kaliyor? Ayni m1, fark var mi?

M.E.K.: Bence fark var.

M.B.: Evet, var.

Ogretmen: Ne gibi fark var?

M.B.:Akill1 tahtadan aginca oradan daha ¢abuk 6greniyoruz ama kagit kalemle daha
az.

D.D. isimli 6grenci ikinci smifi bagka bir okulda okudugu igin, ikinci smiftaki
Ingilizce 6gretim siireciyle bu yilki Ingilizce dersini karsilastirmaktadir:

D.D.: 2.sinifi hi¢ sevmedim ben. Simdi daha giizel seyler yapiyoruz.

Ogretmen: Ne gibi?

D.D.: Ne bileyim. Bugiinkii yaptigimiz seyler, etkinlikler, kitaptan etkinlikler. Eski
6gretmenimiz hig sizin gibi yapmazdi sade islerdi. Kitaptan sadece.

Ogretmen: Sizce diger derslerle gecen yilki dersimizle arasindaki fark ne?(Soru,
goriismedeki diger 6grencilere yoneltiliyor.)

M.K.: Obiir sene biraz fotokopiden yapryorduk, simdi internetten bir seyler yaptyoruz.

O, eglenceli olmuyordu ama simdi daha eglenceli oluyor.
Yer verilen alintilardan anlagilacag: lizere, 6grenciler sadece yazili materyallerden
ilerleyen bir siireci sikict bulmakta, dolayisiyla bu durum da onlarin derse olan

ilgillerinin azalmasina ya da yok olmasina sebep olmaktadir.

4.2.1.2. Dijital beceriler. Bilissel 6zelliklere dahil olan “dijital beceriler”
temasina ait kodlar, “internet — 6gretim faaliyetleri iligkisi” ve “internet {izerinden
verilen ddevler” olarak belirlenmistir. Yer yer kodlara iliskin 6grenci duygularina da
yer verilmistir. 21. Yizyil becerilerinde yer alan dijital okur-yazarligi 6grencilere

kazandirmak, oOgrencilerde interneti egitim i¢in de kullanabileceklerinin
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farkindaligini olusturmak ve “dijital yerlilerin” donem o&zelliklerine uygun bir
Ogretim saglamak amaciyla internet iizerinden verilen odevlere yonelik Ogrenci
goriisleri, “dijital beceriler temasi” altinda incelenmistir. Odak grup goriismeleri
incelendiginde ogrencilerin internet Odevlerini yer verilen diyalogda oldugu gibi

yorumladiklar1 goriilmektedir:

Ogretmen: Peki internet ddevlerine ne diyorsunuz?

T.K.: Iyi.

E.C.: Onlar da c¢ok eglenceli.

M.E K.:Bence iyi, akilda kaliyor.
Yer verilen diyalogdan hareketle denilebilir ki, internet odevleri konusunda
ogrencilerin, projeyle birlikte interneti kullanma amaglarinin proje amaciyla
ortiistiigii  goriilmektedir. Asagida verilen odak grup goriismelerinden alintilar

incelendiginde bu durum goriilebilmektedir.
Ogretmen: Peki normalde internet deyince sizin akliniza ne geliyordu eskiden? Simdi
bu projeden sonra ne geldi akliniza, neler yapabiliyormusuz internetle?
N.N.: Internette 6dev yapabiliyormusuz.

Y.A.: Aragtirma yapabiliyormusuz.

Ogretmen: Peki interneti biz ne i¢in kullaniyoruz bu proje kapsaminda?

M.C.: Biz 6dev yapmak i¢in ve ¢alismak i¢in seyler bakmaya calisiyoruz.

Ogretmen: Peki siz neler yapiyorsunuz internetten?
E.Z.: Ingilizce 6devlerimi yaptyorum.

D.D.: ingilizce konusanlara bakiyorum.

Ogretmen: Internet ne ise yariyor sizce?

DD.: Odevlere yariyor.

Biligsel 6zellikler boyutunda dogru ilerledigi diisiiniilen interneti 6gretim faaliyetleri

icin kullanma, duyussal anlamda da 6grencilere olumlu katkilar1 olmustur:

Ogretmen: Tahta iizerinde gesitli etkinlikler yaptyoruz, normal test dagitmiyorum. Ben
artik size tahtadan test ¢ozdiiriyorum. Normal ddev bazen versem de bir de internet
iizerinden de 6dev veriyorum. Size bunlar ne diislindiiriiyor?

M.K.: Odev verince daha ¢ok 6greniyoruz ve daha ¢ok gelisiyoruz.
Ogretmen: Peki internetten 6dev yapma nasil?

M.K:. Bana daha giizel geliyor. Bazen internetten yaptigimiz seyleri kalpli bir sekil
¢ikarma isini ben yapamadim onu ben yapmak ¢ok istiyordum. Ama bazi seyleri
yapamasak da Ingilizceyi 6greniyoruz.
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M.C.: Normal defterden o6devler gelince onlar1 yapiyorum ama tahtadan bdyle
internetten odevler gelince onlar daha eglenceli oluyor onlar1 daha ¢ok yapmak
istiyorum.

Ogrencilerin internet iizerinden ddev yaparken, hem eglendikleri hem de eglenirken
ogrendikleri kendi ifadelerinde goriilmektedir:

Ogretmen: Peki internet ddevlerine ne diyorsunuz?

T.K.: Iyi.

E.C.: Onlar da ¢ok eglenceli.

Ogretmen: Interneti daha 6nce ne igin kullaniyordunuz veya cevrenizdekiler ne igin
kullaniyor?

E.C.: Ilk baslarda youtube’da kullandim video izleyerek.
T.K.: Film izliyordum ben.
Ogretmen: Simdi ne yapiyoruz peki internette?
E.C.: Plickers yaptik, Bloggif yaptik. Cok giizel uygulamalar. Boyle eglenceli.
Projenin 6devlerini de internete tasima boyutunun, dijital okur — yazarlik kazanmada
Ogrencilere sagladigi fayda yer verilen alintida goriilmektedir:
Ogretmen: O zaman siz bu projeyle internette de &dev yapmaya
basladiniz. Peki, nasildi internetten 6dev yapmak?

S.B.T.: Bana gore ilk basta bilemedigim i¢in zor geliyordu, sonra
ogrendigim i¢in kolay gelmeye basladi.

Bunun yam sira, arastirmaci giinliigiinde yer alan ifadelere gore, yapilan veli
toplantisiyla ilgili kaydedilen arastirmact notunda bir velinin de toplantida,
“Sayenizde biz de elimizdeki telefonu kullanmayr 6grendik hocam. Cok tesekkiir
ederiz” ifadeleriyle kendi dijital okur — yazarliklarinin da arttigini bildirdigi ifadeleri

bulunmaktadir.

4.2.2. Duyussal ozelliklere dair temalar ve kodlar. Duyussal 6zelliklere
dair “motivasyon” ve “tutum” isimleri altinda iki tema belirlenmistir. “Basari
duygusu”, “s6z hakki isteme”, “slirece aktif katilim (tekrar etme, dersi takip etme
vb.)” ve “etkinlikleri yapabilecegi seviyede bulma”, “motivasyon” temasina ait
kodlardir. “Tutum” temasina ait kodlar, “sevgi, isteklilik, heyecan, eglence vb.
duygular” ve “diger 6gretim siiregleriyle olan duygularini karsilastirma” seklinde

belirlenmistir (Sekil 17).
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. Duyrugsal
Ozelliklere Dair

Tema ve Kodar

Motivasyon Tutum

Siirece aktif kathm Diiger dpetim

Etkinlikleri Sevg, isteklilik,
Bagarma duyrgusia (tekraretme, dersi 3oz hakla isteme yapabileced heyecan, eflence
takip etme vh) seviyede budma vh. duygular

giregletiyle olan
duygularim
karglagtma

Sekil 17. Duyussal ozelliklere dair tema ve kodlar

4.2.2.1. Motivasyon. Duyussal ozelliklere iliskin “motivasyon” temast,
“basarma duygusu, soz hakki isteme, etkinlikleri yapabilecegi seviyede bulma ve
siirece aktif katilim” kodlarmi igermektedir. “Siirece aktif katilim” kodu, siirecte
kullanilan video, sunum, sarki vb. materyallerdeki kelime ve ifadeleri tekrar etme,

sorulan sorulara cevap verme diizeyini ifade etmektedir.

Arastirmaci giinliigiinde motivasyonla ilgili su notlar dikkat ¢cekmektedir:

Iki ders boyunca katilim ve ilgi en iist diizeydeydi. Ders siireclerinde genel anlamda
sorun ¢ikaran ilgisiz 6grenciler bile olabildigince dikkatlilerdi ve ¢evrelerine rahatsizlik
vermiyorlardi. Ogrencilerin kendi aralarinda konusma yok denecek kadar azdi.
(Uygulamada ii¢iincii hafta)

Swif katilimi oldukea yiiksekti. Basari diizeyi yiiksek olmadigi bilinen ya da sinif i¢inde
konusma konusunda ¢ekingen davrandigi bilinen T. U. Ve B. C. isimli 6grenciler bile
derste son derece aktifti. Bu hafta “at” ve “in” edatlarinin kullanimi {izerinde duruldu.
Ogrencilerde Ingilizce derslerinde sik rastlamlan bir durum olan ingilizcede kendisine
giivenmediginden ders i¢i etkinliklerde konusurken Tiirkgeye gecis hi¢ gerceklesmedi.
Ogrencilerin hedef yapilar kendilerinin en iyisini yaparak kullanmaya calistiklar:
g6zlemlendi. (Uygulamada dordiincii hafta)

Web 2.0 araclari, arastirmaci tarafindan 6grencileri derste giidiileme konusunda
oldukga basarili bulunmaktadir. “Biteable” kiigiik yas gruplarina hitap edebilecek olan
sunum formatlarina sahip bir aciklayici videolar hazirlama aracidir. S6z konusu web
2.0 aracinin formatina dgrenciler kayitsiz kalmamistir. Video kayitlar: incelendiginde
akademik basarilarinin ve genel olarak derslere olan ilgilerinin diisiik oldugu bilinen

M.C, D.D. ve T.K. isimlerinde disinda kalan 27 kisinin de etkin olarak videoyu takip
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ederek videoda sOylenenleri tekrar ettikleri goriilmiistiir. Arastirmact giinliigiinde yer
alan “Ardindan “biteable” araciyla olusturulmus kelime ve yapilar1 igeren sunu
izlendi. Ogrenciler bu aracin tarzin1 ¢ok sevdiler.” (Uygulamada ikinci hafta) ifadesi

bu diisiinceyi desteklemektedir.

Sekil 18, ogrencilerin “Biteable” araciyla hazirlanan videoyu izlemeleri sirasinda
alinmig bir goriintlidiir ve goriintiide 12 6grenci goriilmektedir. Goriintiinlin alindig1
an dort Ogrenci disinda biitlin 6grencilerin yiizlerinin tahtaya doniik oldugu
goriilmektedir. Fotograftaki 6grenci duruslart yukarida yer wverilen alintiyla

ortiismektedir.
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Sekil 18. “Biteable” ile hazirlanmig video izlenirken

Bir baska cevirimi¢i ortamda video hazirlama araci olan “Powtoon”, dersleri
hareketlendirebilecek ve ders anlatim ile tekrarlari ilgi gekici hale getirebilecek bir
video diizenleme araci olarak diislinlilmiis ve uygulamada bu aracin kullanimina da
yer verilmistir. “Powtoon” araciyla ilgili arastirmaci notlar1 asagida yer verildigi
gibidir:
Powtoon ile hazirlanmis video ile kelime ve yapilar tekrar edilmis oldu. Ogrenciler
ilgiyle izleyerek ifadeleri yiiksek sesle okudular. Hatta resmi gorerek heniiz yazi

gelmeden bir¢ogu kelimeleri soyliiyordu. A.T. isimli 6grenciden “Cok giizeldi” seklinde
yorum geldi. Videonun etkili oldugu goriildii. (Uygulamada tigiincii hafta)

“Powtoon” ile hazirlan video izlenirken, dikkatlerinin ¢cabuk dagildig: bilinen E.K.
ve B.C.’nin ilgilerinin ¢ekilebildigi ve akademik basarilarinin ve genel olarak tiim
derslere olan ilgilerinin diisiik oldugu bilinen M.C. ve T.K.’nin de videoyu ilgiyle
takip ettikleri ve videoda sOylenen kelimeler ve ifadeleri tekrar ettikleri kayitlarda

gorilmektedir. Yalnizca D.D. isimli 6grencinin ¢ok ilgili olmadig1 video kayitlarinda
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mevcuttur. Sekil 19°da yedi 6grenci goriilmektedir ve hepsinin dikkatinin tahtadaki

videoda oldugu goriilmektedir.

Sekil 19. Ogrenciler “Powtoon” aractyla hazirlanmis videoyu izlerken

Yapilan odak grup goriismelerinde dgrencilerin, etkilesimli tahta iizerinden web 2.0

araglariyla daha kalic1 6grenme edindiklerini diisiindiikleri goriilmektedir:

N.N.: Ben tahtada goriince hemen bakip ezberliyorum. Hani bdyle ¢ok
iyi.
Y.A.: Bana da dersler giizel geliyor. Ogrendigim ¢ok giizel seyler oluyor.
Yer verilen alintilar incelendiginde goriilmektedir ki 6grenciler web 2.0 araglariyla

daha istekli olmaktadirlar ve bu da onlar1 basar1 duygusuna tasimaktadir. Asagida bu

tespiti destekleyen bir alintiya yer verilmistir:

Ogretmen: Eslestirme yapiyoruz, mesela papatya oyunu oynadik. Sonra ¢ark
geviriyoruz.

A.K.: Cram oyunu vard1

M.C.: Carki gevirince soru soruyorduk.

Ogretmen: Peki siz soru sormak istiyor musunuz ¢ark1 gevirince?

M.K.: Ben istiyorum.

A.K: Ben bazilarini bilemesem de istiyorum

M.C.: Ben istedim ve yaptim o giin.

Ogretmen: Basardiginizi hissediyor musunuz?

Hepsi: Evet.
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Proje deyince 6grencilerde ¢agrisim yapan kelimelerden birisinin de basart oldugu

goriilmektedir. Asagida yer verilen alint1 bunun kaniti niteligindedir:

Ogretmen: Ingilizce deyince aklimza neler geliyor?

E.Z.: Benim aklima evler geliyor, school geliyor, basar1 geliyor.

Ogretmen: Peki, projelerimiz seni nasil hissettiriyor? Ilk projelerimiz geldi ciinkii
senin aklna...

Y.A.: Mutluluk. Yapabildigim projeler beni mutlu ediyor, ama yapamadiklarim beni
sinirlendiriyor.

Ogrencilerin uygulamalar1 sevdikleri icin etkinliklerde zorlansalar bile yapmaya
devam ettikleri ve zamanla 6grenmenin de ger¢eklesmesiyle daha ¢ok zevk almaya
ve 6grenmeye basladiklar1 ifadelerinde yer almaktadir:

S.B.T.:Ogretmenim ben aslinda hepsini seviyorum ama zor geliyor.

Ogretmen: Hangileri zor geliyor peki?

S.B.T.: Evde yaptiklarimiz zor geliyordu bana.

Ogretmen: Peki hi¢c olmamasi m1 iyi yoksa zorlana zorlana severek yapmasi m?

S.B.T.: Zorlana zorlana yapmak. Ben zorlana zorlana yaparim. Seviyorum ¢iinkii.
Web 2.0 araciyla uygulanan ayni tiir bir etkinligin, kagit izerinde uygulandiginda

ogrencilerde bir yillginlik duygusu uyandirmasi s6z konusu olmaktadir:

Ogretmen: Bunlar1 ashinda kitaptan, fotokopiden de yapabilirdik, ama biz boyle
yapiyoruz.

C.C.: Kitap zor oluyor, ben testleri daha zor ¢ozliyorum. Tahtadan yapilan seyi
kazaninca sevingli oluyorum.

4.2.2.2. Tutum. Duyussal 6zelliklere iliskin temalardan birisi olan “tutum”,
“sevgi, isteklilik, heyecan vb. duygular” ile “diger ogretim siiregleriyle olan
duygularini karsilastirma” kodlarin1 kapsamaktadir. “Diger 6gretim siiregleriyle olan
duygularmi karsilastirma” kodu, Ogrencilerin silirece olan tutumlarini daha net
tanimlayabilmek adina kullanilmistir. Odak grup gorlismelerinde 06grencilere
“Ingilizce” ve “proje” kelimelerin duyussal anlamda ne ¢agristirdig1 arastirildiginda,
ogrencilerin dersi eglenceli bulduklari, derse gelirken heyecanlandiklart tespit
edilmistir. Yer verilen alintilar, alan notlarin1 ve video kayitlarin1 destekler

niteliktedir:
A.T.: Mesela Tiirkgede baska seyler yapiyoruz, ingilizcede baska seyler yapiyoruz.
Yani Ingilizce daha eglenceli geliyor bana.
Ogretmen: Var nu baska eklemek istediginiz?

B.A.: Ingilizce ¢ok giizel bir dil, cok begeniyorum.
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Y.E.: Ve de ¢ok eglenceli.
A.T.: Evet 6gretmenim ¢ok eglenceli.

B.A.: Ve de heyecanli.

Ogretmen: Derslere gelirken ne hissediyorsunuz?

M.C.: Ingilizce dersine girdigimde heyecanlaniyorum. Bir seyler yapacagiz diye...
Esyami unutunca sinirleniyorum.

C.C.. Ben ¢ok heyecanlantyorum.

E.E.: Mutluluk.
Ogrenciler eglenirken ogrendiklerinin  farkinda olduklar1 da odak grup
goriismelerinde kayitlarda agiktir. Bu noktadan hareketle, aracin amag¢ haline

gelmemis oldugu goriilmektedir.

Ogretmen: ingilizce deyince akliniza ne geliyor?
B.A.: Mutluluk.

A.E.: Ders, heyecan, siz.

S. U.: Proje.

Ogretmen: Peki sizce bizim yaptiginuz LT (Learning Today Leading  Tomorrow)
projesi ne? Amacimiz ne?

S.U.: Ingilizce 6grenmeye calisiyoruz.
B.A.: Zevk almak.

A .E.: Ingilizce hem dgrenmek zevk alarak yapmayu.

Ogretmen: Derse gelirken nasil hissediyorsun gelmek istiyor musun, yoksa keske
olmasa m1 diyorsun? Rahat misin derste?

N.K.: Gelmek istiyorum ¢iinkii hem egleniyorum hem de ingilizce 6grenmis

oluyorum.

Giiniimiizde ses formatinda dikkat c¢ekiciligi saglamaya ¢ok uzak olan sarkilar, web
2.0 araclaniyla video formatina donistiirilerek daha ilgi ¢ekici hale
getirilebilmektedir. “Animaker” adli aragla video haline getirilmis sarkiyla ilgili
aragtirmaci notlar su sekildedir: “Ogrenciler sarkiya yapabildikleri kadariyla eslik
etti. Iki kez dinledikten sonra ogrenciler hala sarkiyr dinlemek istiyorlardi”
(Uygulamada ikinci hafta). Video haline getirilmis sarkiyla ilgili arastirmaci notlarina
ogrencilerin; A.E.: “Cok eglenceli”, S.U.: “Cok giizel” seklinde yorumlarda
bulunduklar1 da kaydedilmistir.
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Geleneksel yontemlerde iicer kere yazma vb. etkinliklerle uygulanan kelime tekrarini

stiregte daha ilgi ¢ekici hale getirmek ve katilimi yiikseltebilmek amaciyla yer verilen

299

uygulamalardan birisi de “Autorap’’ti. Normal konugmalar1 rap tarzina doniistiiren

uygulama alan notlarinda su sekilde yer almistir:

Akademik basarisi yliksek olmadigi bilinen &grenciler bile etkinlige katildi ve kurallara
tim ogrenciler harfiyen uydu. Ogrenciler telaffuz hatalarindan etkilenmeyerek
istedikleri iinite kelimelerini (school, bank, campus, hospital, vb.) soylediler. Ogretmen
soru sordugunda topluca cevap verdiler. Kayit alindiktan sonra sozlerin rap tarzina
doniismiis bicimini tiim dgrenciler dinledi. Etkinlik 3 kez farkli ritimlerle tekrarlandi.
Ogrenciler uygulamay1 ¢ok sevdiler ve her bir 6grencinin heyecanla katilim gosterdigi
goriildii.(Uygulamada ikinci hafta)

4.2.3. Sosyal ozelliklere dair temalar ve kodlar. Sosyal 6zelliklerle iliskili
“sosyallesme” ve “lirlin meydana getirme” isimleri altinda iki tema belirlenmistir.
“Sosyallesme” temasina ait “yapilan etkinlikler paylasimi”, “sosyallesme” ve
“isbirligi” kodlar1 tanimlanirken, “iiriin meydana getirme” temasina ait olarak “lirlin
paylasimi” ve “siirece aktif olarak dahil olma” kodlar1 tanimlanmistir (Sekil 20).

Sogyal

Ozelliklere
Dair Tema

ve Kodlar

Uriin
mevdana
getirime

Sosvallesme

Stirece aktif

Yapilan

b o | Proje 5 0 g daec Urtin olarak dahil
e bl ey ortaklan Isbirligi paylagum olma

paylagim

Sekil 20. Sosyal 6zelliklere dair tema ve kodlar

4.2.3.1. Sosyallesme. Sosyal 6zellikler boyutunda incelenen “sosyallesme”

2 <

temasina iliskin “yapilan etkinlikler paylasimi1”, “proje ortaklar1” ve “igbirligi” kodlar1
bulunmaktadir. Ogretim siirecinde kullanilan web 2.0 araglarindan bir tanesi brosiir
hazirlamada kullanilan “Lucidpress”’dir. Projede yer alan her 6gretmenin kendi
calistigi okulun bulundugu sehrin brosiiriinii hazirlamasiyla igerik gelistirme siireci
tamamlanmistir. Arastirmaciya gore, brosiirler ortak okullarin sehirlerine ait oldugu
icin 6grenciler tarafindan gercek bulunmustur ve bu sebeple ilgi ¢ekiciligi saglamistir.
“Lucidpress” araciyla hazirlanmis brostirlerle ilgili arastirmaci giinliigiindeki bir not

su sekildedir: “Ardindan Lucidpress ile hazirlanmis sehir brosiirler etkilesimli tahtada
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acilarak incelendi. Bu sehirlerin proje ortaklarimizin bulundugu sehirler oldugu
belirtildi. Bizim brosiiriimiizi merakla sordular ve onu da incelediler.” (Uygulamada

ticlincii hafta)

Sekil 21. “Lucidpress” aractyla hazirlanmis brosiirler incelenirken

Video kayitlar1 incelendiginde, toplamda incelenen 14 tane brosilir olmasima ve
bunlarin tek tek tahtada incelenmesine ragmen, etkinligin &grenciler i¢in dikkat
cekici oldugu goriilmiistiir. Zaman alan bir etkinlik olmasina ragmen, 30 6grenciden
olusan sinifta brosiirlerden bir kaginda sadece li¢ 6grencinin dikkatlerinin dagilarak,
ilgisiz davranislar sergiledikleri goriilmistiir. Sekil 21°de goriintiide olan sekiz
ogrencinin de dikkatlerinin tahtadaki brosiirde oldugu aciktir. Brosiirler iizerinden
yapilan sinif i¢i etkinliklere katilimin ytliksek oldugu video kayitlarina oldugu gibi,

arastirmaci giinliigiindeki alan notlarina da yansimistir:

Ogrenciler brosiirleri inceledikten sonra 2’serli ya da 3’erli olarak tahtaya geldi ve “I am
at the... .” ifadesiyle simifin kalanina brosiirdeki yerlerden secerek ipucu verdiler ve
diger gruplar “Are you in...” sorusuyla hangi sehir olduguna dair tahminlerde
bulundular. Sehri dogru tahmin eden grup tahtaya geldi ve etkinlik tiim gruplarin
tahtaya ¢ikmasiyla son buldu. Bu etkinlikle yapilarin kullanimini heyecanl bir sekilde
pekistirildigini diisiiniiyorum. Ogrencilerin neredeyse hepsi katilmaya c¢ok istekliydi.
Normal diizende soru sorulsa cevap verme konusunda g¢ekingen kalacagi diisiiniilen
ogrencilerin bile ifadenin Tiirkge karsiligina basvurmadigi ve Ingilizce olarak kendisini
ifade ettigi goriildi. (Uygulamada iigiincii hafta)

Son olarak ikiser kisilik gruplara lucidpress araciyla hazirlanmis olan brosiirler
dagitilarak incelemelerine izin verildikten sonra goniillii gruplar tahtaya g¢agirilarak
brosiirlerle ilgili sorular soruldu: “Where are you now?”, “Are you at the park?” vb.
Ogrencilerin tahtaya gelmekte oldukga istekli olduklar1 gozlemlendi. (Uygulamada
tiglincii hafta)
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Gruplar, brosiirlerle tahtaya kalktiginda s6z hakki isteyen 6grenci sayisinin oldukga
yiiksek oldugu video kayitlarindan da tespit edilmistir. Sekil 22, video kayitlarindan
aliman goriintillerden olusmaktadir. Smifin sag ve sol taraflarimi goésteren iki
fotograftan sagdakinde 10 6grenci goriilmekte ve aralarindan alt1 tanesi o andaki s6z
hakk1 isteyen O0grenciler olarak goriilmektedir. Sol tarafta yer alan fotografta ise 15
ogrenci net goriilmekte birlikte, yedi tanesi s6z hakki istemektedir. S6z hakki igin
parmak kaldirmayan O6grencilerin arasinda daha once tahtaya kalkmis 6grenciler

bulunmaktadir.

Sekil 22. Broslirlerle yapilan etkinlikte s6z hakki isteyen 6grenciler

Diger sehirlerde bulunan proje ortaklari konusunda 6grencilerin heyecan duyduklari
odak grup gorismelerinde de yer almistir. T.U. isimli 6grenci bu konudaki
duygularint “Bagka ilden arkadaglarla konusabilecegimizi sdylediniz, ben c¢ok
sevindim.” seklinde ifade ederken, M.C. adli Ggrenci “Ben derse gelirken
ortaklarimizla tanisacagim i¢in heyecanlaniyorum.” seklinde, A.K. isimli 6grenci ise
“Heyecandan bayiliyorum ben de.” bigiminde ifade etmistir. Ogrencilerin projeye
baska sehirlerden kendi akranlarinin dahil olmasin1 heyecan ve merakla karsilamig
olmalar1 yer verilen diyalogda da goriilmektedir:
Ogretmen: Ortaklarimizla tamsma firsati i¢in de heyecanli misiniz,

sizinle ayn1 anda bu projeyi yapan arkadaslarinizla? Ne diisiiniiyorsunuz
bununla ilgili?

B.A.: Merak ediyorum.

A.T.: Heyecanlaniyorum.
Proje ortagi olan okullardaki Ogrencilerin de aymi etkinlikleri uygulamasi ve
etkinliklerin goriintiilerinin paylasilmas1 6grenciler i¢in ayr1 bir heyecan konusudur.
Bu heyecanin1 A.K., “Tahtada izledigimiz videolar bana o kadar heyecanl1 geliyor ki.
Bizim sinifimizin ve obiir simiflarin yaptiklar: ¢cok eglenceli geliyor bana” seklinde

ifade etmistir. Bunun yani sira, projeye dahil olan okullarla ortak hazirlanan
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videolarda Ingilizce kullanilmasi, dgrenciler icin Ingilizce dgrenme konusunda bir
somut ve yararli bir ama¢ olusturmustur. E.Z., Ingilizce dgrenmenin gerekliligi
konusuna “Baska siniflarla konusmak icin hani ingilizce konusuyoruz ya” seklinde

bir yorum getirmistir.

Projeye katilan biitiin okullar arasinda bir an1 defteri, projeye ait logo olan karinca
maskotu ve yapilan {riinlerden birer Ornegin bulundugu birer paket iletimi
yapilmigtir. Ugiincii sirada arastirmacinin bulundugu okula gelen ani defterini
doldurma konusunda biitiin 6grencilerin ¢ok istekli olduklar1 goriilmiistiir. Ayrica s6z
konusu an1 defteri, Sekil 23°te goriildiigl lizere 6grenciler tarafindan doldurulduktan

sonra okulda gergeklestirilen proje sergisinde de yerini almistir.

Sekil 23. Projeye ortak okullar1 gezen an1 defteri ve logo “karinca”

S6z konusu an1 defterinden birkag¢ 6rnek Sekil 24 ve Sekil 25°te sunulmustur:

Sekil 24. An1 defterinden bir goriintii
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“Arkadaglar sizi ¢ok merak ediyorum. Keske sizin oralara gelebilsem ama
gelemiyorum. Iyi ki bu proje baslamus. Sizi, 6gretmenlerinizi gok merak ediyorum.
Hediyeleriniz ¢ok giizeldi arkadaglar. Biz de size hediye kutu gonderecegiz sevgili
arkadaglar, 6gretmenler. Sizi ¢ok seviyorum. Bu proje ¢ok giizel bir proje arkadaglar
ingallah sizde bu projeyi begenmissinizdir arkadaslar 6gretmen. Sizi ¢ok seviyorum...”

Sekil 25. An1 defterinden bir goriintii - 2

“Merhaba arkadaslar ben Eren. Liitfen Isparta’ya siz de gelin. Eger Isparta’ya gelirseniz
bizim okulumuza gelmeyi unutmayin. Hepiniz ¢ok giizel seyler yapmigsiniz. Bizi de bir
seyler yaptik. Bakalim siz de begenecek misiniz? LT projeye katilan herkesi ¢ok
seviyorum.”

Proje okullartyla olan isbirliginin yani sira, uygulanan eylem arastirmasiyla da
Ogrencilere isbirligi duygusu asilanmaya c¢alisilmis ve bunun icin silire¢ dahilinde
ogrencilerin gruplar halinde oturmalar1 saglanarak yapilan etkinliklerin gruplar
halinde yapilmasi beklenmistir. Arastirmacit notlar1 incelendiginde, Ogrencilerin
isbirligi konusunda oldukga istekli olduklar1 ve bu sayede sinifta daha pozitif bir

ortam olustugu gortilmiistiir.

Etkilesimli tahtada uygulanan etkinliklerin yani sira, “Wordart” adli uygulamayla
kelime bulutu seklinde hazirlanmis olan ¢alisma kagidiyla ilgili kaydedilen videolar
incelendiginde, biitiin 6grencilerin gruplarinda aktif olarak calistiklart ve grup igi
isbirliklerinin oldukga iyi diizeyde isledigi goriilmustiir. Ancak, etkinlikle ilgili
arastirmaci giinliiglinde su sekilde 6grenci yorumlar: bulunmaktadir:

Y.A.: Tahtada bir seyler yapalim.

T.K.: Oyun oynayalim.
E.K.: Calisma kagitlar1 sikici.
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Sekil 26’da 6grencilerin ikigerli gruplar halinde “wordart” ¢alisma kagitlar1 iizerinde
caligtiklar goriilmektedir. Her gruptaki iki 6grencinin de c¢alisma kagidi iizerinde

calistigi agiktir. Fotograflardan solda bulunanda, kiz 6grencilerden bir tanesinin

kitaptan kelimenin yazilisin1 kontrol ettigi goriilmektedir, grup arkadasi ise onu

beklemektedir.

Sekil 26. “WordArt” ile hazirlanmis ¢alisma kagitlar izerinde ¢alisan 6grenciler

4.2.3.2. Uriin meydana getirme. Sosyal alanda incelenen “sosyallesme”
temasimna iliskin “iiriin paylasim1” ve “siirece aktif olarak dahil olma” kodlari
bulunmaktadir. Proje kapsaminda uygulama siiresince 0grencilerden iki adet {iriin

istenmistir:
1. Maket sehir

2. “BlogGif” uygulamas1 (Gif etkisi ile fotograf diizenleme ya da ii¢ boyutlu bir kiip

olusturma — Dereceli puanlama anahtari kazanim 8)

Bu {riinleri 6grencilerin yapma diizeylerinin, 6grencilerin derse olan katilim ve
ilgilerini belirlemede 6nemli oldugu diislintilmiistiir. Tablo 6’da maket sehir ve
“Bloggif” ddevlerini yapan ve yapmayan dgrenci sayilari, frekans ve yiizde degerler

olarak gosterilmistir.
Tablo 6.

Osrenci Uriinleri Istatistikleri

Maket Sehir Bloggif Uygulamasi
Ogrenciler (3D Cube ya da Gif EtKkisi)
f % f %
Gorevi gerceklestiren 6grenciler 19 63,3 18 60
Gorevi 11 36,6 12 40

gerceklestiremeyen 0grenciler
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Tablo 6 incelendiginde, sinif mevcudunun yarisindan fazlasinin her iki verilen gorevi
de gerceklestirdigi goriilmektedir. “Bloggif” uygulamasiyla ilgili arastirmaci

giinligiinde su notlar yer almistir:

Derse Bloggif iiriinleriyle baglandi. Ogrenciler “Bloggif” adli uygulamanin “3D Cube”
ya da “Gif etkisi” dzellikleriyle veya her ikisiyle olusturduklari fotograflarinda nerede
olduklar1 ile ilgili konustular. Biitiin tahtaya ¢ikan &grencilerin dogru yapi ve
kelimelerle ciimleler kurmada oldukc¢a basarili olduklar: goriildii. Siirecten keyif aldilar
ve Odevini yapmayanlar bile arkadaglarmin iriinlerine ilgililerdi. (Uygulamada
doérdiincii hafta)

Sekil 27. “Bloggif” ile hazirlanan ddevleri sunma

Sekil 27°de Bloggif uygulamasiyla kendi fotograflarindan olusturmus oldugu kiipteki
resimleri, 6grendigi yapilarla ifade eden bir 6grenci goriintiilenmistir. Goriintiide yer

alan 6grencinin climleleri su sekildedir (kiipii ¢cevirerek):

Ogretmen: Where are you Recep?
R. A.: I’'m at the park.

I’'m at the school.

I’m at the bus-stop.

I’m at the bank.
Ogrencilerden beklenen iiriinlerin yan1 sira, C. C. adli 6grenci “Bloggif”
uygulamasinda kullandig1 fotograflarin ¢iktilarini alarak, yanlarina ciimlelerini yazma
yoluyla da ekstra bir {irlin hazirlamistir. B. A. isimli 6grenci de “Bloggif” ddevinde
kullandig fotograflarla ilgili climleleri ayrica bir kagida yazarak, bu kagidi 6gretmene
teslim etmistir. Sekil 28°de yer alan 6dev 6gretmen talebi olmadan 6grenci tarafindan

hazirlanmistir.  Bunun da Ogrenci motivasyonuna dair bir isaret oldugu
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distiniilmektedir.

Sekil 28. Talep edilmeden kiipte kullanilan resimlerle kagit tizerinde de hazirlanan
odev

Ogrencilerin “Bloggif” uygulamasiyla hazirlamis olduklar1 6dev sunumlari, grenci
yiizlerine bulaniklastirma uygulanarak, bir kolaj haline getirilerek projeye ait sayfada
ve diger 6gretmenlere ilham olmasi i¢in “eTwinning Tiirkiye” ve “eTwinning Isparta”
gruplarinda paylagilmigtir. Paylasimdan sonra arastirmaciya bu ddevde kullanilan

uygulamayi soran Ingilizce 6gretmenleri olmustur.

Sekil 29. Ogrenci iiriinleri tanitim1: Sehir maketi
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Unitedeki bir diger iriin olan sehir maketini sinifin %63,3’iiniin yaptig1 gériilmektedir
(Sekil 29). Arastirmaci notlar1 incelendiginde, 6grencilerin yaptiklart maketlerle gurur
duyduklar1 ve bu tiir 6devleri ¢ok sevdikleri goriilmiistiir. E.C. bu durumu “Benim
icin ¢ok giizeldi. Evde boyle giizel ddevler var. 15 tatile girerken oyuncak yapma
vardi, Ingilizcede 6grendiklerimizi binalara yapistirip sehir yaptik.” ciimlesiyle ifade
ederken odak grup goriismelerinden asagida yer verilen alinti da bunu destekler
niteliktedir:

Ogretmen: Bu yil biz bunu iyi ki yaptik dediginiz bir sey var mi?

R.A.: Proje.

Ogretmen: Projenin en giizel noktasi nedir?

T.U.: Projeyle ilgili konular isledik.

R.A.:Maketleri yapmak.
S.B.T.:Oyuncak tasarlamak.

A.K. isimli 6grenciyse siirecte aktif olarak 6grenmekten ve ortaya ¢ikardig iiriinleri
paylagsmaktan duydugu mutlulugu, “Projemizde ben ¢ok heyecanli oluyorum. Ben
cok diisiinceli oluyorum, bdyle her seyi yapmak istiyorum. Ben ev yaptim onu ¢ok
begendim, kendim de begendim fotografini cekip size de gondermek eglenceli
oluyor. Ben kendi yaptigim, internetten yaptigim seyleri ¢ok seviyorum.” sozleriyle
ifade etmistir. C.C isimli 6grenciyse “Binalar yaptigimiz i¢in binalar1 daha iyi
tanidim.” climlesiyle siirece aktif olarak dahil olduklarinda ve siirece dair bir iiriin
ortaya ¢ikardiklarinda siirecten daha memnun olduklar1 ve daha kalict 6grenmeler

deneyimlediklerini ifade etmistir.

Stirece dair video kayitlar1 incelendiginde goriilmektedir ki smif ortaminda
ogrencilerle maketler {izerinden soru — cevap etkinligi yapilirken, 6devi yapmayan
ogrenciler bile yapanlar1 dikkatle ve merakla takip etmislerdir. Sekil 30°da sehir
maketini anlatan 6grenciyi diger gruplardan dinlemek i¢in gelen akademik basarilari
ve derse olan ilgi diizeylerinin diisiik oldugu bilinen T.K. ve M.C. goriilmektedir.
Video kayitlarindan alinmig bir goriinti olan Sekil 30°da, kendi &devlerini
yapamamis olan bu iki 6grencinin, arkadaslarinin 6devlerini dinlemek icin biitiin

siiftaki 6devini yapanlarin siralarini ziyaret ettikleri goriilmektedir.
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Sekil 30. Sehir maketini sunan 6grenci

Hazirlanan maketler Ogretim silirecinde aktif olarak kullanildiktan sonra proje
sergisinde siire¢ boyunca hazirlanan diger triinlerle birlikte yer almiglardir. Sekil

31°de eTwinning proje sergisinden iki goriintii yer almaktadir.

Sekil 31. “Learning Today Leading Tomorrow” eTwinning proje sergisi

4.3. eTwinning Uygulamasinin Ogretim Siirecini Teknolojiyle Biitiinlestirmede
Mesleki Gelisimime Olan Katkisi

eTwinning uygulamasinin 6gretim siirecini teknolojiyle biitiinlestirmede mesleki
gelisimime olan katkisi, siirece baslamadan ve siire¢ sonunda olusturdugum
anlatilar, aragtirma siiresince tutmus oldugum arastirmaci giinliigiindeki alan notlari
ve kendi paylagimlarima ek olarak proje ortaklari tarafindan yapilan paylasimlar
araciligiyla Sekil 32°de gosterildigi {lizere, mesleki gelisim temasina bagli olarak
“motivasyon”, “isbirligi”, “web 2.0 arag¢lar1 kullanim1” ve “mesleki bilgi ve deneyim

kazanma” seklinde ¢oziimlenmeye ¢aligilmistir.
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Mesleki Geligim

Eylem

Web 2.0 araglan
kullanim:

Motivasyon

Isbirligi arastirmasi

uygulamasi

Sekil 32. Mesleki gelisim temasina ait kodlar

4.3.1. Isbirligi. Mesleki gelisim temas1 kapsaminda kod olarak tanimlanmis
olan isbirligi, eTwinning protalinda bulunan 6gretmenler arasindaki ve arastirmaya
konu olan proje ortaklar: arasindaki isbirligini ifade etmektedir. Ogretmen ve aym
zamanda arastirmaci olarak “Learning Today Leading Tomorrow” adli eTwinning
projesini uygulamadan dnce olusturdugum anlatida isbirligine dair herhangi bir ifade
ya da uygulama bi¢cimi bulunmadigi goriilmektedir. Meslektaglardan faydalanma
boyutunda, “Ingilizce Ogretmenlerinin paylasimda bulundugu sosyal medya
gruplarmm ozellikle Ingilizce 6gretimi ikinci simif diizeyine indiginden beri siki bir
bi¢cimde takip etmekteyim. Bu gruplarda, konularla ilgili sarki ve videolar, sunular,
degisik etkinlik Onerileri ve c¢alisma kagitlar1 bulunmaktadir.” seklinde bir ifade
siire¢ Oncest olusturmus oldugum anlatida yer almaktadir. Bu ifadenin de
igbirliginden c¢ok yararlanma olarak adlandirilabilecegi diisliniilmektedir. Proje
uygulama siireci sonrasinda olusturmus oldugum anlati incelendiginde isbirligiyle

ilgili yer verilen ifade goriilmektedir:

Ikincisi, projelere dahil olundugunda alisilan okul ortamindan ¢ok daha farkli bir
durumla karsilasiliyor: Okullarda ayni  ziimre igerisinde Ogretmenler arasinda
saglanamayan isbirligi eTwinning platformunda miikemmel bir bigimde isliyor. internet
ortaminda yer alan eTwinning portallarinda gonderi olarak paylasilan higbir sorunun
cevapsiz, hi¢bir problemin ¢6ziimsiiz kalmadigini rahatlikla ifade edebilirim. Dahasi,
ogretmenler kendi yasadiklar tecriibelerin sadece kendilerine 6zgii olmadiginin farkina
vararak ¢6ziim odakli bir sekilde hareket ediyor ve herkesin bildigini paylasmasi s6z
konusu. Dahasi, 6gretmenler kendi yasadiklar1 tecriibelerin sadece kendilerine 6zgii
olmadiginin farkina vararak ¢6ziim odakli bir sekilde hareket ediyor ve herkesin
bildigini paylagmasi s6z konusu.
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ifadede eTwinning portalinda aktif olarak calisan &gretmenlerin birbirlerine
sagladig1 destekten bahsedilmistir. Portaldaki O0gretmenlerin soru ve sorunlarini
“eTwinning Tiirkiye” adli sosyal medya grubunda gonderi olarak paylasildiktan
sonra, bilgisi olan 6gretmenlerin gonderi altinda birbirleriyle fikir ve bilgi aligverisi
yapma durumlarma yer verilirken, bu ve diger yontemlerle Ogretmenlerin
bildiklerini saklamadan birlikte sorunlara ¢6ziim aradiklarindan ve sorulari

cevaplamaya calistiklarindan s6z edilmistir.

Arastirmaya konu olan proje ortaklarinin bulundugu WhatsApp grubunda da
igbirligi Orneklerini siirekli olarak gormek miimkiindiir. Sekil 33’te yer verilen
iletiler dizisi, proje ortaklarinin WhatsApp grubundaki iletilerinden bir alintidir ve
iletilerdeki konu, ders islenisinde quiz hazirlamada kullanilan bir web 2.0 aracinin

kullanimidir.
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Sekil 33. Proje ortaklar1 WhatsApp grubu ileti 6rnekleri (Isim yazili olmayan iletiler
aragtirmactya aittir.)

Sekil 33°teki iletiler incelendiginde, bir web 2.0 araci kullanimiyla ilgili bir proje
ortaginin aracla hazirlanan etkinlikte Ogrencilerin ¢ok iyi vakit gecirdiklerini
paylasirken, bir baska proje ortagmmin aracin kullanimiyla ilgili arastirmaciya bir
detay1 sordugu ve bu konuda iletilerin sahibi olan {i¢ kisinin bilgi aligverisi iginde
olduklar1 goriilmektedir. Proje ortagi olan Ogretmenlerin kendi aralarinda olan
isbirliginin yami sira, sosyal medyada bulunan Ingilizce 6gretmenlerine ydnelik olan
gruplardaki materyal paylasimlariyla diger 6gretmenlere de fayda sagladiklari, bu
yontemle onlarla da isbirligi icinde olduklarin1 sdylemenin miimkiin oldugu

distintilmektedir:
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Sekil 34. Sosyal medya lizerinde proje i¢in hazirlanan iinite igeriklerinin paylagimi

Sekil 34’te sosyal medyada Ingilizce gretmenlerinin paylasimlarda bulundugu
gruplardan birisinde, arastirmaci tarafindan yapilan {inite icerikleri paylagimi
goriilmektedir. Her iinite i¢in hazirlanan materyaller ilgili gruplardaki diger
Ogretmenlere de fayda saglamasi agisindan paylasilmigtir. Bunun da s6z konusu
eTwinning projesindeki isbirlikgi ruhun yansimalarindan birisi  oldugu
diisiiniilmektedir. Sosyal medyada yapilan paylasimlara gruplardaki Ingilizce
ogretmenlerden gelen giizel doniitler, faydali icerikler paylasildiginin bir kaniti

olarak degerlendirilebilir.
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Sekil 35. Yapilan proje paylasimlari iizerine sosyal medyadaki yorumlar
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Sekil 35°’te sosyal medyada ilgili gruplardan birisinde yapilan bir materyal
paylasimina gelen doniitlerden bir 6rnege yer verilmistir. Yorumlar paylasilan
icerigin diger 6gretmenlere de fayda sagladigini gosterir niteliktedir. Bunun yani sira
A... isimli kisi tarafindan, “Biteable’t derslerimde kullanacagim. Klasik slayt
hazirlamaktan ¢ok sikilmigtim. Buna vesile oldugunuz igin tesekkiir ederim.”
seklinde bir yorum yapilmistir. Bu yorum, proje igeriklerinin paylasiminin diger

ogretmenlere ilham kaynagi oldugunu gostermektedir.

Bir igbirligi 6rnegi de projede olusturulan ortak {riinlerdir. Her {inite ve 6zel giin
i¢in olusturulan ortak triinlerin yani sira, proje sonunda da Sekil 36’da goriilecegi
gibi bir iinite kelimelerini kapsayan, her bir proje ortaginin iizerine diisen kelimeleri

gorsel olarak hazirlayarak bir araya getirildigi kece kitap olusturulmugtur.

Sekil 36. Proje ortak tiriinii: Kege kelime kitabi

Sekil 36’da goriilen kegeden yapilmig kitap, biitlin proje ortaklarinin proje
siniflarinda iglenen belli bash iinite kelimelerinin gorselle ifade edilmis bi¢imlerini
hazirlamasi1 ve bunlarin bir araya getirilmesinden olusturulmus bir ortak {irlindiir. Bu
olusan kece kitabin da proje grubu arasindaki igbirliginin somut kanitlarindan birisi

oldugu distliniilmektedir.
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4.3.2. Motivasyon. “Mesleki gelisim” temasma ait kodlardan birisi olan
“motivasyon”, yiiriitiilen arastirmanin {igiincii sorusu dogrultusunda siire¢ dncesinde
ve sonrasinda olusturmus oldugum anlatilar, alan notlari, proje grubuna ait
WhatsApp grup iletileri ve sosyal medya paylasimlar1 cercevesinde ogretmen
mesleki gelisimi agisindan degerlendirilmeye ¢alisilmistir. Arastirma sorusu,
uygulanan eTwinning projesi g¢er¢evesinde oldugu igin, “motivasyon” kodu
kapsaminda uygulayicidan baska proje ortaklarinin paylasimlarina da yer verilmesi

uygun gorilmistiir.

Siire¢ Oncesi olusturmus oldugum anlatida herhangi bir motivasyon kaynagina
deginilmemis oldugu goriilmektedir. Bunun sebebi olarak, proje uygulama siirecine
heniiz baslamamis olma ve bir projeye dahil olmanin neler getirecegini bilmeme
durumlan diisiiniilebilir. Siire¢ sonrasinda olusturdugum anlatida eTwinning
portaliyla ilgili “Yiritilen projeleri incelemek o6gretmeni kendisini yenilemeye
yonlendiriyor.” ciimlesi bulunmakta ve bu climle, eTwinning projelerini incelerken
gerceklestirilen uygulamalarin benim i¢in birer ilham kaynagi, harekete gegirici bir
unsur oldugunu ifade etmektedir. Siire¢ sonrasinda olusturdugum anlatidan yer
vermis oldugum alinti, eTwinning portalinda olmanin bende yarattigi bu uyanisi

acgiklamaktadir:

eTwinning portali sayesinde bir tek c¢aligilan okulla smirli kalmanin giinimiiz
diinyasinda gercek anlamda smirli kalmak oldugunun farkina vardim. eTwinning
portalinda 6gretmenler olarak birbirimizden ¢ok sey Ogreniyor ve uygulamalarimizda
6grendiklerimizi hayata gegiriyoruz. Hayata gecirilen bu uygulamalarin da eTwinning
platformunda paylagilmast ve paylasimlara diger Ogretmenler tarafindan yapilan
degerlendirmeleri gercek bir motivasyon kaynagi olarak goriiyorum.

Yer verilen alintida ifade edildigi tizere, glinlimiiz diinyasinda bir 6gretmenin
kendisini ¢alistigi okul veya bulundugu sehirle siirlamasi gergek anlamda bir
sinirliliktir. Bagka bir deyisle, smirlarin asildigi bir diinyada iyi 6rnek ve ilham
kaynaklarindan faydalanmayan Ogretmenlerin kendilerini gelistirmede yetersiz
kalma durumlar1 s6z konusu olabilir. Nitekim kendisiyle ve bulundugu cevreyle
sinirlt kalan 6gretmenlerden eTwinning konusunda gelen farkli tepkilerin de bu

sebepten kaynaklanmis olabilecegi diistiniilmektedir.

Calistigim okul yas ortalamasi yiiksek 6gretmenlerden olusmakta ve proje baslarken
genellikle kiiglimseyici ve gereksiz bir ismis gibi bana yansiyan yaklasimlar1 eTwinning
diinyasindaki meslektaslarim sayesinde goz ardi ettim. Basta idarecilerimden birisinin
proje i¢in pano bile vermek istemeyisiyle karsilastim ama zamanla okuldaki 6gretmen
arkadaslarimdan da “bu sene harikasin”, (memnuniyet ifadesiyle) “bu pano bdyle
stirekli degisecek mi” seklinde olumlu tepkiler almaya bagladim.
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Yer verilen alintidan anlasilacagi iizere, projeye baslarken boyle bir portalin
varligindan ve igeriginin ne oldugundan haberdar olmayan insanlar tarafindan ortaya
koyulan bir takim motivasyon diisiiriicii davraniglarla karsilagirken, eTwinning
portali, bu ve benzeri olumsuz tepkilerin tstesinden gelmeme, dahasi
motivasyonumun artarak devam etmesine yardimci oldu. Portalin yan1 sira, pargasi
oldugum proje ekibinin ruhunun dinamik ve dayanigsma halinde olmasi oldukca
giidiileyici bir durumdu. “Learning Today Leading Tomorrow” proje ortaklarindan
bir Ogretmen, sosyal medyada “eTwinning Tirkiye” grubunda bu duyguya

ifadelerinde Sekil 37°de yer alidg1 bigimde yer vermistir.

Fi = oin i N — ve 9 diger kisi ile birlikte
4 23 Nisan - Adana

Biz 15 ogretmen ve 1000 6grenciden olusan kocaman bir aileyiz.. Eylal
ayinda basladigimiz yolda birlikte yurtduk birlikte gulduk ve birlikte
buyldik.En zorlu,en yorucu gunlerimiz birlikte gGzellesti... Y1l boyunca her
an her ders hep yanyana omuz omuza olduke” 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayrami'ni farkl sehirlerde olsakta birlikte, elele

kutladik.. Kilometrelerce uzaktan birlikte planladigimiz sergilerimizle
korolanmiz ve gosterilerimizie bugun sanki ayni okulun catisi altinda gibi
ayni heyecani paylastik .. Bugin 24 d6grencimle sarkilan soylerken 15
ogretmen ve 1000 ogrenci eleleymis gibi soyledik .. Tarifsiz bir duygu tarifsiz
bir mutluluk iyi ki tanimisim iyi ki tanismigizeg” lyi ki varsin eTwinning &lyi ki
varsin "Learning Today Leading Tomorrow"projemiz,’, « EBENe gizel bir
butinuz biz!

Sekil 37. Proje ortaklarinin sosyal medya paylasimlarindan bir 6rnek

Arastirma konusu olan projenin ortaklarina ait olan WhatsApp grubunda bir proje
ortaginin projeyle ilgili duygular1 da Sekil 38’de yer almaktadir. Yer verilen
alintilarda agik oldugu iizere, proje uygulamalari ekibin motivasyonunu oldukca {ist
diizeylere cikarmistir. Boyle heyecanl ve istekli bir ekibin pargasi olarak ¢alismanin
yalniz ¢alistigim okula degil daha biiyiik ve kapsayici bir egitim diinyasina aidiyet
hissetmemi saglarken yeni g¢aligmalar iiretme konusunda istegimi son derece
artirdigin1 sdyleyebilirim. “eTwinning portalindaki dinamik ruhun 6gretmenlerdeki
motivasyonu artirdigim1 ve farkli uygulamalarin farkina vararak bir kelebek etkisi
yarattig1” ifadeleri silire¢ sonrasinda olusturmus oldugum anlatida motivasyonun

yansimalari olarak yer bulmustur.
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Sekil 38. Proje ortaklarinin WhatsApp grubu iletilerinden bir 6rnek
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Ingilizce 6gretmenlerinin dahil oldugu portallarda takip edilen birisi olmak da bir

baska motivasyon kaynagi olarak olusturmus oldugum anlatilarda asagida yer

verildigi sekilde yer almistir:

Uygulama siiresince 6gretmenlerin  bulundugu ¢evrenin yani

Siireg sonrasinda olusturdugum notlarda bir il genelinde Ingilizce ogretmenleri
tarafindan sosyal medyadaki Isparta eTwinning ve eTwinning Tiirkiye gruplarindaki
paylasimlar sayesinde taninarak yardim istenen ve fikri deger goren 6gretmenlerden biri
haline gelmemin yani sira kurumdaki kisilerden gerek okul bazinda gerekse ilce milli
egitim bazinda 6vgii iceren sozler duymak bir baska motivasyon kaynagiydi. Ulke
capinda gelismeye acik 6gretmenlerle tanigarak baglanti kurmus olmak giizel ve insani
calismaya yonlendiren bir duygu. Sosyal medyadaki Ingilizce 6gretmenleri gruplarinda
her hazirlanan iinitenin igerigi proje kapsaminda paylasildi ve bunun igin tesekkiir eden
ogretmenlerin varligi da bir baska mutluluk kaynagiydi.

sira  veli

ve

ogrencilerden gelen tepkiler de bir motivasyon kaynagi olmustur. Asagidabu konuyla

ilgili

sire¢ sonrasinda olusturmus oldugum anlatidan yer alan ctimleler

bulunmaktadir:

Ogrencilerin proje dahilinde iiriin {iretmekten keyif aldiklar1 oldukca goriiniir durumda.
Bunda etkili iki faktér oldugunu disiiniiyorum. Birincisi, 6grencilerin kendileriyle
beraber farkli illerde yer alan 15 farkli okulda da ayni etkinliklerin uygulaniyor olmasi
ve ortak okullardaki caligmalari da internet ortamindan takip edebilmeleri onlari
heyecanlandirtyor ve bu onlar1 daha nitelikli iiriinler {iretmeye giidiiliiyor. ikincisi, kendi
iirettiklerini  sadece kendi okullariyla sinirli  kalmayarak bagka insanlarla
paylasabilmeleri iirinlerinin dolayistyla da kendilerinin degerli olduklarini hissettiriyor.

Yer verilen alintida 6grencilerin motivasyonlarin artma durumuna deginilmistir. Bir

Ogretmen i¢in dgrencilerinin derse istekli gelmeleri ve katilim gostermeleri en biiyiik

motivasyon kaynaklarindan birisidir. Bu dogrultuda alan notlarinda yer alan “iki ders

boyunca katilim ve ilgi en iist diizeydeydi. Ders siireglerinde genel anlamda sorun

cikaran ilgisiz 6grenciler bile olabildigince dikkatlilerdi ve ¢evrelerine rahatsizlik

vermiyorlardi. Ogrencilerin kendi aralarinda konusma yok denecek kadar azdi.”

ifadeleri dgrencilerin ilgilerinin bir gdstergesi olarak diisiiniilmektedir. Ogrenci ilgisi,

O0gretmen motivasyonunu besleyen bir unsur olarak diisiiniildiigii i¢in, alintrya bu kod

altinda yer verilmistir. Asagida bir bolimii verilen, uygulama siireci sonrasinda
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olusturmus oldugum anlatida yer alan su ifadeler de oOgrenci ve veli

memnuniyetlerinin besledigi 6gretmen motivasyonuyla iligkili bulunmustur:

Yapilan etkinlikler proje kapsaminda uygulanmastyla dgrenciler i¢in daha anlamli hale
geldi. Normalde 6dev yapmaya isteksiz olan 6grencilerin bile bu hafta ne yapilacakti
diye ders ve odevleri takip ettikleri, Ingilizce dersleri disinda bile Ingilizce dersleri
yapmak istedikleri gozlemlenistir. D.D. ve C.C. isimli Ogrenciler bir onceki yil
akademik bagar1 ve ilgi anlaminda oldukea diisiik bir ¢izgide devam etmigken bu sene
ilgi anlaminda en ist diizeylere ¢iktiklar1 ve C.C. adli 6grencinin akademik basari
anlaminda da D.D. ve C.C. isimli &grenciler bir dnceki yil akademik basar1 ve ilgi
anlaminda oldukga diisiik bir cizgide devam etmisken bu sene ilgi anlaminda en iist
diizeylere ciktiklar1 ve C.C. adli 6grencinin akademik basari anlaminda da biiyiik
mesafe kat ettigi gozlemlenmistir. Ogrenci velilerinden gelen tepkiler de hep olumlu
yonde olmus, tesekkiir eden veliler memnuniyetlerini gerek toplantilarda gerekse 6zel
goriisme ile sinifin WhatsApp grubundan da dile getirmislerdir.

Siireg sonrasindaki anlatida bulunan “Onemli olanin verilen imkanlar degil elindeki
imkanlarla neler yapilabilecegin oldugunu ve isteyince her seyin yapilabileceginin
farkina vardim.” ciimlesinin motivasyonu tam anlamiyla temsil eden bir ifade oldugu
diistiniilmektedir. Asagida yer verilen alintt ise eTwinning uygulamasinin

arastirmacidaki yansimalarini 6zetler niteliktedir:

eTwinning portaliyla birlikte ilk defa meslek hayatimda isbirliginin ne kadar haz verici
ve kisiye mesleki anlamda katkilar saglayan bir sey oldugunun farkina vardim.
Oncelikle, kisinin kendisiyle ayni dili konusan bu kadar ¢ok sayida insam yakin
cevresinde hatta ziimre toplantilarinda bile bulmasinin miimkiin olmadigmin farkina
vardim. Ayni dili konugmakla sdylemek istedigim, etkili ders islemek, mesleki hayatina
farkliliklar katmaktir. Bunu yaparken de 6grencilerin 6grenme diizeylerini iist seviyelere
tagimak isteyen, ogrencilerine sadece ders kazanimlarii degil, 21. Yiizyil becerilerini
kazandirarak diinyanin aslinda goérdiigiimiiz insanlarla sinirli olmadigini, istersek her
yerden ortak noktaya sahip oldugumuz kisilere ulasarak birbirimizin gelisimlerine
katkida bulunabilecegimizi gostermek isteyen, kaygisi ¢aga uygun dgretim teknikleriyle
hem kendini gelistirmek hem de o&grencilerini donanimli yetistirmek olan
meslektaslarimla tanigip gelisme ve sorun ¢ézme odakli ¢alismadir. Bir sene boyunca
birbirine destek olan, birbirinin sorunlarina ¢dziim bulan ve giiniin her saati whatsapp
grubundan iletisim kuran bir ekibin pargast olmak harika bir duyguydu.

4.3.3. Web 2.0 araclar1 kullanimi. “Mesleki gelisim” temas1 kapsaminda
bulunan kodlardan “web 2.0 araglar1 kullanim1”, 6gretim siireci i¢in materyal
hazirlama ve mesleki gelisim c¢ergevesinde elde edilen veriler araciligiyla
degerlendirilmeye ¢alisilmistir. eTwinning proje uygulamasi oncesinde, ders i¢inde
kullandigim igerigin ders kitabinin yani sira, internet ortamindan ulasmis oldugum
sarki, sunu, video, ¢alisma kagidi vb. oldugu olusturdugum siire¢ oncesi anlatida

asagidaki ifadelerle yer almistir:

Ingilizce Ogretmenlerinin paylasimda bulundugu sosyal medya gruplarini 6zellikle
Ingilizce 6gretimi 2. Sif diizeyine indiginden beri sik1 bir bigimde takip etmekteyim.
Bu gruplarda, konularla ilgili sarki ve videolar, sunular, degisik etkinlik Onerileri ve
calisma kagitlar1 bulunmaktadir. Internet ortamindan ulastigim baska bir materyal ise
hazir sunulardir. Bunlarin yam sira bir baska kullandigim portal ise Milli Egitim
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Bakanlig: tarafindan olusturulmus bir ¢evirim ig¢i sosyal egitim platformu olan Egitim
Bilisim Agr’dir (EBA). EBA Yabanci Dil Icerik Portali simf seviyelerine uygun
etkilesimli ders kitaplari, ¢aligma kitaplari, resimli kartlar, sarki ve videolar ile oyunlar
gibi verimli ve eglenceli aktiviteler icermektedir. Ogrencilerimin yas gruplan kiiciik
oldugu i¢in dersi somutlagtirmak adina ger¢ek nesneler ve resimli kartlar (flashcards)
hemen hemen her tinitede kullanmaktayim. Bingo, Bom, tahtadaki resimler ile yazilari
eslestirme, yap-bozlar, origami, boyama, yazinin stiinden gegme, X-O-X, tahtadaki
dogru resmi gosterme, diyalog canlandirma vb. etkinlikler kullandigim ve
ogrencilerimin eglendigini gordiigiim diger aktivitelerdendir.

Anlatida ifade edildligi {izere, meslek hayatima basladigim tarihten itibaren
derslerime olan ilgi ve motivasyonu artirmak amaciyla, sadece ders kitabina bagh
kalmayarak yeni yontemler arastirmayr sectim. Ayni anlatida yer alan asagidaki

alint1, eTwinning portalina yonelme sebebimi agiklamaktadir:

Yaptigim ders i¢i etkinlikler ve uyguladigim yontemlere ragmen derslerde istedigim
Ol¢iide farklilik yaratamadigimi diigsiinerek daha giiclii farkliliklar arayisina girdim.
Bunun yami sira, takip ettigim portallardan hazir olarak ulastigim oyun, sunu gibi
materyallerin genelde ders kitabiyla birebir uyumlu olmayan kaynaklar olmasi, kendi
materyalimi kendim hazirlamam gerektigini diigiindiirdii. Dahasi, bazi dersleri kullanigh
materyal ve sunu gibi igeriklerle zenginlestirmeme ragmen bazi dersleri hazirlik
yapamayarak siradan isledigimin farkindaydim. Unitelerin islenislerinin biitiin olarak
planlanmasi ve tiim materyallerin {inite kapsaminda dengeli dagitilarak etkili bir
bicimde kullanilmasinin dnemli bir nokta oldugunu diisiindiim. Bu kapsamda, {initeler
baglamadan kullanilacak etkinlikler belirlenerek dengeli bir bicimde iiniteye dagitilmali
ve ders islemede kitaba bagimli kalinmamaliydi.

Proje uygulamasindan itibaren, derslerdeki degisikligin gozle goriiniir oldugu alan
notlarinda goriilmektedir. Asagida LearningApps adli uygulamayla ilgili aragtirmaci
notlarindan bir alintiya yer verilmistir. Projeyle birlikte tanismis oldugum web 2.0
araclarindan birisi olan bu uygulama 6grencilerin de en sevdikleri etkinliklerden

birisi haline gelmistir.

Genel olarak ogrencilerin proje dahilinde her {iinitede oynadiklart bir oyun ama
kelimelerin ve etkinlik formun degismesiyle hem hazirlamasit hem de uygulanmasinin
pratik olusuyla tercih edilen ve 6grencilerde motivasyon ve derse olan katilim istegini
artiran bir uygulama. Aninda doniit vermesi de uygulamanin avantajt.

Web 2.0 araclarindan birisi olan “AutoRap”, &gretmenler icin tasarlanmis bir
uygulama olmamasina ragmen, bir Ogretmenin yaraticilifiyla biitiin derslere
uyarlanabilecek ve dersi eglenceli ve dgretici hale getirebilecek bir uygulama olarak
diistiniilmektedir. Esasinda bir ¢ok web 2.0 araci, bu yonden bakildig: takdirde
derslerle biitiinlestirilerek kullanilabilecek o6zellige sahiptir. Diisiincelerimin bu
yonde gelismesinde uygulamis oldugum projenin katkilar1 biiyliktiir. Asagida

olusturdugum anlatidaki “Autorap” uygulamasina dair notlar yer almaktadir:
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Telefonumdan “autorap” uygulamasini agtim. Akilli tahtada mikrofon olmadigi igin
telefondan uygulama kullanilmak zorundaydim. Ogrencilere yonergeleri verdim: “Seri
bir bicimde s6z hakki alarak 6grendigimiz bina isimlerini sdyleyelim. Soyleyen kisi
kelimesini yiiksek tonda telaffuz etmelidir ve diger arkadaslari s6z alanin sesinin
duyulmas: icin sessiz kalmalidir. Yonelttigim sorulara cevap verelim.” Ogrenciler
yonergeyi duyunca c¢ok meraklandilar ve son derece dikkatle beni takip ettiler.
Akademik basaris1 yiiksek olmadigi bilinen 6grenciler bile etkinlige katild1 ve kurallara
tim ogrenciler harfiyen uydu. Ogrenciler telaffuz hatalarindan etkilenmeyerek
istedikleri {inite kelimelerini sdylediler. Soru sordugumda topluca cevap verdiler. Kayit
alindiktan sonra sozlerin rap tarzina doniismiis bi¢cimini tiim 6grenciler dinledi. Etkinlik
3 kez farkh ritimlerle tekrarlandi. Ogrenciler uygulamay1 ¢ok sevdiler ve her bir
Ogrencinin heyecanla katilim gosterdigi goriildii.

Siire¢ sonrasindaki olusturdugum anlatilarda web 2.0 araglariyla tanigma ve bunlari

Ogretim siireciyle biitiinlestirme konusunda asagidaki ifadeler bulunmaktadir:

Daha 6nceden teknoloji kullanmadan yapilan ve uzun zaman alan isler ¢esitli web 2.0
araglartyla daha az zamanda daha etkili sonuglar dogurmaktadir. Ornegin, insanlara
anket uygulamak istenirse bir anket araciyla kolaylikla anket hazirlanarak ¢ok kisa
stirede ilgili kisilere ulasilabilmekte ve sonuglar diizenlenmis bi¢imde elde
edilebilmektedir. Bir test uygulamasi web 2.0 aract kullanilarak yapilirsa siire¢, hem
daha keyifli bir hale gelmis hem de sonuglarina tablo olarak ya da farkli bigimlerde
diizenlenmis halde ek bir emek sarf etmeden ulasilabilmektedir. Ders igin bir sunu ya da
oyun hazirlanmak istenirse web 2.0 araclarinin kullanimi hem pratik hem de web 1.0
teknolojisiyle hazirlanmis bir igerikle karsilagtirilirsa icerigiyle cok daha etkilidir.

Web 2.0 araglar1 kullaniminin benim i¢in yeni bir kap agtigini sdyleyebilirim. Kendi
icerigimi olusturma ve kullanma konusunda web 1.0 araclarinda almadigim zevki
web 2.0 araglarinda fazlasiyla duydugumu ifade etmek isterim. Ogrenci ve velilerden
gelen doniitlerle de bu etkinlik ve duygular pekisti. Asagida uygulama sonrasinda

olusturdugum anlatidan bu dogrultudaki bir alintiya yer verilmistir:

Web 2.0 araglarmin kisiye kendi materyalini {iretme firsati sunmasini ¢ok Onemli
buluyorum. Internet ortaminda hazir olarak bulunan sunu ve oyunlarda mutlaka
programda yer almayan kelime veya yapilarla karsilasiliyor. Kendi yiiriittiigiim siirece
yonelik icerigi kendim olusturarak etkili bir uygulama yiiriitebilmem web 2.0 araclar1
sayesindedir diyebilirim.

S6z konusu olan anlatida, web 2.0 araglar1 i¢in “web 2.0 araclarinin 6gretmeni icerik
tiretme anlaminda 6zgiir kildigini ve 6gretim siireclerini bu araglarla daha etkili hale

2

getirmesini sagladigmi...” ifadeleri yer almis ve bu araclarin ders i¢in etkililige ve
verimlilige olan katkisi, yer verilen ciimlelerle ifade edilmistir. Siire¢ sonrasinda
olusturdugum anlatidan bir kesit olan asagidaki ifadeler Ogretim siirecini
teknolojiyle biitlinlestirmede duymus oldugum hazzi ve bu konudaki diisiincelerimi

ozetler niteliktedir:

Her {initesinde web 2.0 araglariyla igerik olusturmayi1 amaglayan ve bir yil boyunca
devam etmesi planlanan girmis oldugum projeyle birlikte 6grenmis oldugum tiim web
2.0 araglarin1 gerek konu agiklama, gerek kelime tanitma, gerekse sinavlar ve egitsel
oyunlar olusturmada kullanirken yil boyunca miithis bir aragtirma ic¢ine de girdim.
Takip ettigim portallarda kullanilan yontem ve araglar1 internetten arastirarak, proje
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ortaklarimin isimleri s6yledigi araglar1 kullanarak ve web 2.0 ve teknoloji ile ilgili web
sitelerini inceleyerek farkli web 2.0 araglariyla tanigtim ve hepsini uyguladim. Projenin
amaci farklt web 2.0 araglart kullanimiydi ve her iinitede O6gretmenler iki yeni ve
ogrenciler iki yeni aragla tamisiyorlardi. Bunun yani sira eTwinning resmi web sitesinin
mesleki gelisim boliimiinde bulunan eTwinning, web 2.0 aracglari, tasarim yoluyla
O0grenme, proje temelli 6grenme vb. egitimleri ¢evrimigi olarak tamamladim, c¢esitli
webinarlara katildim. Bu kadar biiyiik bir gelisime acik 6gretmen diinyast oldugunun
farkinda bile olmadigim giinleri bir kayip olarak gdérmeye basladim. Bir sene igerisinde
egitim icin teknoloji kullanimi, proje tabanli ders isleme, isbirligi konularinda
kaydettigim ilerlemenin ¢ok biiyiik oldugunu diisiiniiyorum. Web 2.0 araglarini 6grenip
taniyinca fotokopiler ve kitap iizerinden ders yapmanin ne kadar sikici ve siradan
oldugunu hissettim.

4.3.4. Mesleki bilgi ve deneyim kazanma. Uygulamis oldugum eTwinning
projesini bir eylem arastirmasi kapsaminda yiiriiterek inceledigim igin, proje
kapsamindaki belirli bir iinitenin islenisi, eylem arastirmasi olarak calisilmistir. Bu
kapsamda, uygulama oncesinde bir tinite isleme plani hazirlanmistir, ancak eylem
arastirmasinin dogasina uygun olarak her hafta uygulama sonrasinda, siiregle ilgili
notlar olusturulmus ve bir sonraki ders i¢in tasarlanmis plan gézden gegirilerek
tizerinde gerekli goriilen degisiklikler yapilmistir. Uygulama 6ncesinde tarafimdan
olusturulan anlatida ders planlamasiyla ilgili asagida alintilanan ifadeler

bulunmaktadir:

Dahasi, bazi dersleri kullanisli materyal ve sunu gibi igeriklerle zenginlestirmeme
ragmen bazi dersleri hazirhik yapamayarak siradan isledigimin farkindaydim. Unitelerin
islenislerinin biitiin olarak planlanmasi ve tiim materyallerin {inite kapsaminda dengeli
dagitilarak etkili bir bigimde kullanilmasinin 6nemli bir nokta oldugunu diisiindiim. Bu
kapsamda, iiniteler baglamadan kullanilacak etkinlikler belirlenerek dengeli bir bicimde
iiniteye dagitilmali ve ders islemede kitaba bagimli kalinmamaliydi.

Yer verilen alintidan yola ¢ikildiginda, her ne kadar dersleri ilgi ¢ekici ve daha
kalic1 hale getirmek icin gereken materyallere sahip olsam da bunlari iiniteye
dengeli bir sekilde dagitmamanin beni amacima ulagtirmayacagli sonucu
goriilmektedir. Unite islenisi, hafta hafta planlandiginda siire¢ daha emin adimlarla
ve daha seri ilerlemekte, 6gretim ¢iktilar1 ise beklenilen yonde olumlu olmaktadir.
Asagida uygulama sonrasinda olusturdugum anlatidan bu konuda olan bir boliim

bulunmaktadir:

Stire¢ icerisinde farkina vardigim bir diger durum ise, giinlik planlar1 saha notlarini
kaydederek tutmanin faydasidir. Saha notlar1 tutmanin ve giinliik planlara bunlar1 da
kaydetmenin hi¢ bu kadar islevsel olabilecegini diisiinmemis oldugumu sdylemeliyim.
Uygulama siirecinde, her ders oncesinde yapmayi1 planladigim etkinlikler ve ders
sonrasinda yaptigim etkinliklerin isleyisi hakkinda notlar aldim ve bu sayede hangi tiir
uygulamalarin daha etkili olduguna iliskin net bir goriintii elde ettim. Bu durum,
uygulamalarima elestirel bakabilmemi sagladi ve bu notada yon - eylem
arastirmalarinin bir 6gretmen icin ne kadar etkili oldugunun farkina vardim. Smifta
uyguladigimiz yontem ve tekniklerle etkinlikleri yon — eylem arastirmast formunda
inceleyerek siirecimizi daha etkili hale getirmenin miimkiin oldugunu ve bu siireci
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yiiriitmenin aslinda zor asamalarinin olmadiginmi gérdiim. Kendi uygulama siirecime ilk
kez boyle elestirel bakabiliyor ve iyilestirilmesi gerektigini diisiindiigiim alanlara
yonelik bilin¢li bir ¢aligma yiiriitebiliyorum. Planli ilerledigim i¢in somut sonugclara
ulasabiliyorum ve bu da beni bu yolda ilerlemem i¢in motive ediyor.

Yer verilen alintidan hareketle bu arastirmanin, eylem arastirmasi basamaklarini
takip ederek bir siire¢ yiirlitmenin zor olmasinin aksine, olduk¢a pratik ve kullanish
bir o kadar da etkili ve verimli bir siire¢ oldugu tecribbe ve diisliincesini
olusturdugunu ifade edebilirim. Anlatidan yapilan alinti, bir eylem arastirmasi
yiiriitmenin siire¢ dncesi ve siire¢ sonrasinda tutmus oldugum alan notlar1 sayesinde
kendi 6gretim siirecimle ilgili net bir tablo sundugu ve bdylelikle kendime elestirel
bir gozle bakarak mesleki anlamda kendimi gelistirebilmem i¢in imkan sagladigini
diistindiirmektedir. Bu notlar sayesinde, diizeltmem gereken yonleri ve agirlik
vermem gereken etkinlik ya da konular fark etme olanagini buldum. Anlatida eylem

[3

aragtirmasi lizerine yer alan bir climlede “...bu arastirma siireci bana eylem
aragtirmasinin bir 6gretmene mesleki anlamda 6gretmenin kendi stirdiirdiigii 6gretim
stirecine elestirel bakabilme, 6gretim siirecinin basinda ve sonunda aldig1 notlarla bir
sonraki siire¢ i¢in daha hazir olmasi anlaminda ciddi katkilar sagladigini...” ifadeleri
bulunmaktadir. Bu ifade de bir onceki alintiy1 desteklemekte ve planlt bir siireg
yiirlitmenin etkililigini vurgulamaktadir. Bir 6gretmenin kendi yuriittiigli 6gretim
siirecine elestirel bakabilmesi, mesleki anlamda kendini gelistirebilmesi i¢in gergcek

bir firsattir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde elde edilen bulgular dogrultusunda ulasilan sonuglara ve tartigma

boliimiine yer verilmis, ardindan konuyla ilgili 6nerilerde bulunulmustur.

5.1. Sonug¢

Bu arastirmanin amaci, eTwinning proje uygulamalarini 6grencilerin yabanci dil
becerileri ile dgretmenlik mesleki gelisimine olan katkisini tespit edebilmektir.

Arastirma sonucunda ulasilan sonuglar alt problemlere gore asagida sunulmustur.

5.1.1. Birinci alt probleme iliskin sonuglar. Bu alt problemde eTwinning
projesi uygulamasinin &grencilerin dil becerilerine kendini ifade etme ve ifade
edileni anlama (dinleme ve konusma becerileri) boyutlarinda katkis1 arastirilmistir.

Ulasilan sonuglar asagidaki gibidir:

1. Kelime bilgisi: Uygulanan yontem ve tekniklerle hedef kelimeleri 6grenmede ve
ozellikle gorseller kullanildiginda hedef kelimelerle ilgili yonergeleri anlama ve
dogru yerleri gosterme konusunda basari oraninin olduke¢a yiliksek oldugu, sinifin

neredeyse tamaminin (%90) tiim kelimelere hakim oldugu goriilmektedir.

2. “Where” soru kelimesi kullanimi: Ogrencilerin “where” soru kelimesini anlayarak
uygun cevap verme davranisini gosterdikleri, sinif mevcudunun tamaminin (%100)
soruya uygun cevap verebilmis olmasindan agik sekilde goriilmektedir. Ancak,
soruyu onlarin sormasi istendiginde tam olarak veya basit hatalarla soruyu sorabilen
ogrencilerin toplam Ogrencilerin yarisina yakin (%46,6) oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin dogal ortamda olmamaktan dolayr hatirlamada sorun yasadiklari,
beklenen soru kelimesi ile soru soruldugunda cevap verebilmelerinden

anlasilabilmektedir.

3. “in” ve “at” edatlarma ciimle yapilarinda yer verilmesi: Her iki edatin da dogru bir
bicimde kullanilma oraninin ayni oldugu ve bu oranin sinif mevcudunun yarisindan
fazla oldugu (%56,6) goriilmektedir. Bunun yami sira, cevap vermekten kaginan
O0grencinin hi¢ bulunmayisi, 6grencilerin dogal bir ortamda iletisim kurarken bu

konuda kendilerini ifade etmede veya karsidakini anlamada zorluk yasamadiklarin
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gostermektedir. Ayrica, sinif i¢i video kayitlari incelendiginde goriilmektedir ki daha
yilksek oranda bir Ogrenci grubu hedeflenen edatlar1 dogru ve yerinde
kullanabilmektedir. Bu da birebir uygulamada 6grencilerin duyduklar1 heyecandan
etkilenmis olabileceklerini akla getirmektedir. Bir bagka deginilmesinin yerinde
olacag diisiiniilen husus ise, bu edatlarin yerinde kullanilip kullanilmamasi durumu
anlamsal olarak bir karigikliga sebebiyet vermemesidir. Dolayisiyla, 6grencilerin
yoneltilen soruyu edatlara yer vererek ya da vermeyerek anlamsal olarak dogru cevap
vermis olmasi, iletisim saglama konusunda basarinin saglanmis olmasmin bir

gostergesidir.

4. “Over there!” kullamimi: Yiksek sayida 6grencinin (%70) bu yapiyr duruma
uygun bir bicimde kullanabildikleri goriilmiistiir, fakat yapiyr hatirlayamayan
Ogrencilerden biiyiikk bir boliimiintin de, ders i¢i uygulamalardaki gozlemlere
dayanarak, aslinda yapiy1 biliyor olduklarmi sdylemek miimkiindiir. Dereceli
puanlama anahtarinin islenisi sirasindaki uygulamada 6grenciler tarafindan duyulan
heyecanin ve Ogrencilerin dogal ortamda olmayislarinin, cevabi hatirlamalarinda

zorluk yasamalarinin sebebi olabilecegi diistiniilmektedir.

5. “I’m sorry. I don’t know.”: Ifadenin tam olarak ya da basit telaffuz veya dilbilgisi
hatalariyla kullanilmasi oldukga yiiksek bir orandadir (%93,3). Uygulama sirasindaki
ogrencilerin viicut dilleri de degerlendirilmeye alindiginda giindelik iletisimde dogru

anlamiyla dgrencilerin bu ifadeyi rahatlikla kullanabildikleri goriilmektedir.

6. Proje kazanimlari: Daha Onceden yapilmis ve calisma grubu bashigi altinda
sonuclar1 verilen anket incelendiginde interneti olmayan hane sayisinin 9 olmasina
ragmen “Bloggif” sorumlulugunu yerine getirmeyen 6grenci sayisinin 12 oldugu
goriilmektedir. Bazi ebeveynlerin ¢ocuklarina telefonlarin1 kullanmalarina izin
verdikleri bilinmekle beraber, bazilarininsa genel olarak internet {izerinden verilen
Odevlere kayitsiz kaldiklar1 bilinmektedir. Bunlar g6z 6niine alindiginda, oranin %60
olmasinin olduk¢a iyi bir diizey oldugu diisiiniilmektedir. Odevini yapan tiim
ogrencilerin kullandiklar1 fotograflarla ilgili olan ifadeleri tam ve eksiksiz sdylemis
olmalari, 6grenciler i¢in bu 6devin ne kadar tesvik edici ve kalici izli oldugunu

gostermektedir.
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Genel anlamda Ogrencilerin hedeflere ulasma bakimindan basar1 durumlari
degerlendirilmek istenirse, Ogrencilerin hedef kelime ve yapilarla iletisim
kurabildikleri goriilmektedir. Giindelik hayatta iletisim kurma yogun bigimde
dinleme ve konusma becerilerini kapsamaktadir. Basit dilbilgisi veya telaffuz hatalari
iletisime engel goriilmemekle birlikte 6grencilerin kazanimlar dogrultusunda basarili
bir bicimde iletisime gecebildikleri; hedeflenen dinleme ve konusma becerilerinin
onemli Ol¢iide kazanilmis oldugu goézlemlenmistir. Bu noktada, bir eTwinning
projesi kapsaminda siirdiiriilen Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenim
faaliyetlerinin Dogal Yaklasim’a uygun bir bi¢imde uygulanmasinin basariya ulastigi

sOylenebilir.

5.1.2. ikinci alt probleme iliskin sonuclar. ikinci alt problemde eTwinning
projesi uygulamasinin 6grencilerin derse katilimina olan katkisi tespit edilmeye
calistlmigtir. Elde edilen bulgular incelendiginde, eTwinning uygulamasinin
ogrencilerin ders katilimina olan katkisinin son derece olumlu oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin bagka sehirlerdeki akranlariyla ortak etkinlikler yapmaktan, bu
etkinlikleri ve trettiklerini paylasma ortami bulmaktan son derece mutlu olduklari
gozlemlendi. Oncelikle ders igeriginin web 2.0 araglariyla zenginlestirilmesi, “dijital
yerlilere” uygun Ogrenme ortamlart yaratilmis olmasmin bir sonucu olarak
motivasyon ve ilgi diizeyini yilikseltmistir. Sinmif ortami duraganliktan kurtulmus,
materyal ¢esitliligi ve bu ¢esitliligin ¢aga uygun araglarla gerceklestirilmis olmasi,
sadece Ogrencilerin degil, velilerin ve hatta il capindaki diger 6gretmenlerin de
dikkatlerini cekmeyi basarmustir. Ogrencilerin derse her hafta merakla ve heyecanla
gelmeleri  saglanmistir. Zenginlestirilen ders igeriginin yani sira sosyallik,
ogrencilerin derse olan ilgi ve katilimlarini artiran bir diger faktdr olmustur.
Ogrenciler igin yapmus olduklari etkinlikler daha anlamli bir hal almis, bu nedenle
her hafta verilen o6devler ogrenciler tarafindan siki bi¢imde takip edilmistir.
Ogrencilerin yapmis olduklar1 6devler sadece sinifta degil, okul panolarinda ve
eTwinning portallarinda paylasilmig, Ogrenciler bu paylasimlar sayesinde
tirettiklerinin degerli oldugunu hissetmis, siiregten keyif almis ve 0Ogrencilerin
uygulamalara katilma istekleri son derece artmistir. Katilim ve ilgiyi saglayan
Uctlincti faktoriin ise verilen Odevlerin niteligi oldugu disiiniilmektedir. Verilen
Odevlerin 6grencileri liretime tesvik ediyor olmasi, her bir 6grenciyi aktif kilmasi ve

hedef dilin bu noktada amag¢ degil ara¢ haline getirilmesi, Ggrencilerin ortaya
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koyduklari tirtine odaklanmalarin1 ve 6grenme siirecini fark etmeden keyifle tecriibe
ettiklerini gdstermistir. Ogrenciler siire¢ boyunca 6dev almada istekli hale gelmisler
ve smif ortaminda ddevlerini sunmada kullanmak durumunda olduklar1 hedef dili
yiiksek ¢aba ve istekle kullanmaya ¢alismislardir. Siire¢ boyunca G6grenciler,
Ingilizce Ogretmeni’ni gordiikleri her ortamda ondan siradaki derslerine de gelmesini
istemig ve derste neler yapacaklarini merakla sormuslardir. Dersler sirasinda ise
Ogrencilerin etkinliklere katilmaya son derece istekli olmalari, siire¢ dncesinde siif
ici etkinlikler veya odevlerle ilgilenmeyen Ogrencilerin bile so6z hakki ister ve
Odevlerini yapar hale gelmeleri s6z konusudur. Sinifta yaratilan igbirligi ortamu,
Ogrencilerin motivasyonunu artiran bir diger unsur olmus, &grenciler birlikte
olusturmus olduklar1 gruplar1 sahiplenerek birbirlerine destek olmuslardir. Bu da
akademik anlamda basarili olmayan 6grencilerde de basari duygusunu hissetmelerini
saglamistir. Sinifta saglanan bu pozitif ortam, 6grencilerin siirecte kaygi duymayarak
kendilerini ¢ekinmeden ifade etmelerini saglamistir. Krashen’in (1982) “Etkin Filtre
Hipotezinde” ifade edildigi gibi Ogrenciler, saglanan ortamda duygusal anlamda
ogrenmeye agik hale gelmislerdir. Uygulanan eTwinning projesinin 6grencilerin
derse olan motivasyon, ilgi ve katilimlarin1 artirmasinin yaninda, arastirma
sonucunda 6grencilerde bilgisayar ve internetin egitim i¢in de kullanilabilecegi
konusunda farkindalik yaratildigi ve oOgrencilerde dijital okur — yazarligin

gelistirilmesine katkida bulunuldugu tespit edilmistir.

5.1.3.Uciincii alt probleme iliskin sonuclar. Ugiincii alt problemde
eTwinning uygulamasinin 6gretim siirecini teknolojiyle biitiinlestirmede 6gretmenin
mesleki becerilerinin gelisimine katkis1 incelenmistir. Bu problemle arastirmis
oldugum durum, hem 6gretmen hem arastirmact konumunda bulunmam dolayistyla
mesleki gelisimimi yansitma bakimindan olduk¢a 6nemlidir. Oncelikle, mesleki
yasantimda calismis oldugum okullarda hep tek ingilizce Ogretmeni olmam diger
Ingilizce oOgretmenleriyle ancak il ziimre toplantilarinda bulusmam anlamina
gelmistir. Cagimiz imkanlar sayesinde, internet ortaminda il ziimre toplantilarinda
karsilasmis oldugum meslektaglarimdan daha fazlasiyla bulugsma sansini elde ettim.
Siire¢ Oncesinde faydalandigim materyaller, sosyal medyadaki gruplar yoluyla ve
internet siteleri araciligiyla ulastiklarimdan ibaretti. Katilmis oldugum eTwinning
projesiyle birlikte sadece bir projeye degil yenilik¢i ve dinamik kelimeleriyle

tanimlayabilecegim eTwinning diinyasmna girmis oldum. eTwinning portalinin



114

kendini gelistirmek ve 6grencilerine faydali olmak isteyen, aktif, dinamik, heyecanl
ogretmenlerle dolu oldugunu gozlemledim. Portalda herkesin birbirine destek
oldugu, sorunlara ¢éziimler gelistirilen, iyi 6érneklerin 6vgii aldigi bir ortam mevcut.
Bu ortamin bir 6gretmen i¢in motivasyon ve isbirligi anlamima geldigini ifade
etmeliyim. eTwinning portalinin sagladigi bir diger katki ise 6gretim faaliyetlerini
teknolojiyle biitiinlestirme konusundadir. eTwinning projelerinde teknoloji kullanimi
desteklenmektedir. Arastirmam dahilinde yiiriitmiis oldugum eTwinning projesinde
elde etmis oldugum bulgular 1s181nda, ¢aga uygun 6gretim ortamlar1 olusturmada, bir
baska deyisle Ingilizce dgretim siirecini teknolojiyle biitiinlestirmede biiyiik bir yol
kat ettigimi soylemek dogru olacaktir. Yiiriitmiis oldugum eTwinning projesinde her
biri birbirinden farkliliklar iceren web 2.0 araclar1 6gretim siirecinde yer alan tiim

basamaklarda mevcuttur.

Uygulamis oldugum arastirmayla birlikte 0Ogretim siireciyle teknolojiyi
biitiinlestirmenin 6grencilerin dikkatlerini ¢ekme konusunda c¢ok faydali oldugunu
sonucuna ulastim. Ogrenme i¢in duygusal olarak dgrencileri hazirlamak 6nemli bir
faktordiir: Bu, 6grencilerin yabanci dilde ifadeler olusturma basamagina gegcmeden
once oOgrencilerin duyduklarina dikkatlerini ¢ekme siireci olarak da ifade
edilebilmektedir (Richards & Rodgers, 2001). Bu noktada, web 2.0 araglariyla
zenginlestirilmis olan bir 6gretim ortaminda Ogrencilerin dikkatlerini ¢cekme ve
ogrenmelerini saglamanin, geleneksel yontemlerle karsilastirildiginda son derece
kolay ve ekonomik oldugunu sdyleyebilirim. Ogrencilerin dikkatleri yakalandig
takdirde 6grenme kendiliginden ger¢eklesmektedir. Uygulamis oldugum eTwinning
projesi sayesinde birbirinden farkli ¢cok sayida web 2.0 araci tanidim ve bu araglari

kullanma konusunda kendimi gelistirdim.

Yaptigim arastirma, teknolojiyi 6gretim siireciyle biitiinlestirmede sadece teknolojik
bilginin yeterli olmadiginin farkina varmami sagladi. Cok c¢esitli araglarla farkli
materyaller hazirlamanin bir dersin verimi i¢in yeterli olmadigini sdylemenin dogru
olacagi diisiincesindeyim. Bu materyallerle dersin igerigini dikkatli bir bigimde
planlayarak dersi islemek, tiim siirece deger katmaktadir. Bu noktada eylem
arastirmasi ylriitmenin faydasinin farkina vardim. Uyguladigim eylem arastirmasi
sayesinde, initeyi islemeye baslamadan oOnce kullanacagim materyalleri dikkate

alarak plandim ve her ders sonrasinda planimi giincelledim. Bu sayede, smif
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ortaminda hi¢ zaman kayb1 yasamadan siireci ilerletebildigimi farkettim. Ogrenciler
ise Ingilizce derslerine ne c¢ok etkinlik sigdigim, haftada iki saat islemis olduklari
Ingilizce derslerinin diger derslerden daha c¢ok oldugu seklinde ifade ederek benim
farkindaligimi desteklemis oldular. Eylem arastirmasi uygulamasiyla ilk defa kendi
yirlittigim Ogretim siirecimi izleyebildim. Aldigim siire¢ sonrast notlar sayesinde,
siiregte almam gereken tedbirleri farkettim ve kullandigim tekniklerde diizenleme
yapabildim. Dahasi, bir eylem arastirmasi uygulamanin ne kadar kolay, islevsel ve
verimli bir slire¢ oldugunun farkina vardim. Eylem arastirmasinin bu noktada bir
Ogretmenin kendini gelistirmesi i¢in bigilmig bir kaftan oldugunu séylemenin yerinde
olacagini diistiniiyorum. Bir 6gretmenin planli bir siireg yiitiitebilmesini, yaptiklarini
analiz ederek analizleri sonucunda diizeltmelere gitmesi ve bu dongiide ilerlemesini

mesleki anlamda bir 6gretmenin kendisine katabilecegi bir deger olarak goriiyorum.

5.2. Tarisma

Bu arastirmada eTwinning proje uygulamalarinin 6grencilerin yabanci dil becerileri
ile 6gretmenlik mesleki gelisimine olan katkisi lizerine calisilmistir. Arastirmanin
amaci kapsaminda {i¢ alt problem tanimlanmistir. Birinci alt problemde eTwinning
projesi uygulamasinin 6grencilerin dil becerilerine kendini ifade etme ve ifade
edileni anlama (dinleme ve konusma becerileri) boyutlarindaki katkis1 arastirilmistir.
Bu probleme ait incelemede veri toplama araci olarak 6gretim programi ¢ergevesinde
hazirlanmis olan ve uygulamali olarak doldurulan dereceli puanlama anahtari
(rubrik), 6grenci iriinleri ve video kayitlar1 kullanilmistir. Sonug olarak eTwinning
uygulamalarinin 6grencilerin dil becerilerine kendini ifade etme ve ifade edileni
anlama (dinleme ve konusma) boyutlarinda olumlu katkilarinin oldugu ortaya

¢ikmustir.

Ogrencilerin uygulanan eTwinning projesi kapsaminda kullamilan materyaller,
stirdiiriilen program uygulamalar1 ve proje ortaklartyla yapilan paylagimlar
sonucunda, hedef dili amactan ¢ok ara¢ olarak gormeye baslayarak, arastirmanin
kuramsal temellerinden birisi olarak tanimlanan iletisimi dilin temel islevi olarak ele
almastyla Iletisimsel Yaklasgim’in bir 6rnegi olarak goriilen Dogal Yaklasim’in
(Richards & Rodgers, 2001) onerdigi gibi, proje uygulamalarina dahil olabilmek
amaciyla hedef dili kullanmaya c¢alistiklar1 goriilmiistir. Dogal Yaklagimda
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Ogretmenin sorumlulugu, ilgi cekici ve anlagilir girdi sunarak &grencileri gesitli
gorsel ve isitsel materyallerle dile maruz birakmak ve siireci kolaylagtirmaktir
(Krashen, 1992). Bu yaklasimla birlikte yiiriitiilen arasgtirmanin bir diger kuramsal
temeli olan Biitiinleyici Bilgisayar Temelli Dil Ogrenim Yaklasimi’nda bilgisayar
kullaniminin ¢esitli yaklasim ve pedagojik felsefeler uygulanabilen bir arag olarak
goriildigi (Garrett, 1991) ve bu yontemin iletisim 6gelerinin (ses, gorsel, animasyon
vb.) bilgisayar yoluyla iletimini kapsadigi ifade edilmektedir (Bahrani, 2011).
Krashen’in (2003) mesaj hipotezine gore, dnemli olan girdilerin anlasilir olmasidir
ve bu kiigiik yas gruplarinda gorsellerle veya hareketlerle saglanabilir. Bu yaklagim
kiigiik yas gruplarinda Biitiinleyici Bilgisayar Temelli Dil Ogrenimiyle
birlestirildiginde web 2.0 araglariyla anlasilir ve dikkat ¢ekici hale getirilen girdilerin

eTwinning projesi kapsaminda 6grencilere sunumu anlam bulmaktadir.

Alanyazindaki Gouseti (2013) tarafindan yliriitiilen, amaci bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak Avrupa’daki tiim okul diizeylerini kapsayan bir isbirlik¢i
calisma ag1 yaratmak olan bir eTwinning projesi uygulamak olan aragtirmanin
sonucunun, web 2.0 teknolojilerinin 6gretimde kullanilabilecek potansiyellerinin
inkar edilemez oldugu ve bu konuda sadece 6grenci ve 6gretmenleri egitmekten Ote
programlar1 bdyle projelerin ve dijital araglarin kullanilabilmesi i¢in daha az
organize ve daha esnek hale getirmenin gerekliligi olarak ifade edildigi
goriilmektedir. Yer verilen bu caligma ile yapilan eylem arastirmasinin sonucunun
web 2.0 araglarinin potasiyellerini ve eTwinning’in bu noktadaki énemini ortaya
koyma agisindan tutarlt oldugu goriilmektedir. Kampylis, Bocconi ve Punie (2012)
tarafindan ise 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri ile olusturulmus yenilik¢i
o0grenme ortamlarini olusturma bigimleri ve bu uygulamalar1 destekleyen eTwinning
programiyla olan tecriibeleri arastirilmig, aragtirma sonucunda ise eTwinning
uygulamasinin bilgi ve iletisim teknolojileri kullaniminin somut bir yolu oldugu ve
Ogretmenlere yaraticit 6gretim yontemleri konusunda kolaylik saglayan bir uygulama
oldugu ortaya konulmustur. Uygulanan eylem arastirmasinin bu yapilan aragtirma
sonucunu destekler nitelikte oldugu goriilmektedir. Mevcut arastirmanin uygulama
siirecindeki Bilgisayar Destekli Dil Ogrenim Yaklasimi kapsamindaki Dogal
Yaklagim Ornegi uygulamalar ve bu baglamda kullanilan web 2.0 araglarin yine

dikkat ¢ekiciligi saglayabilecegi, ancak kullanilan web 2.0 araglar1 yoluyla yapilan
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etkinliklerin paylasim safhasi eksik kalacagindan 6grencilerde uygulamalarin bir siire
sonra alisilmig bir hal alarak istekliliklerinde diisiise neden olabilecegi
diistiniilmektedir. Bunun yani sira, 6gretmen aragtirmacinin bdyle bir motivasyonla
calisan bir grupran bagimsiz olarak her ders i¢in farkli web 20 araglar1 arastirarak
icerik hazirlama siireci bir zaman sonra siirdiiriilemeyebilirdi. Bu ydnleriyle
Bilgiayar Destekli Ogrenim Yaklasimi dahilinde Dogal Yaklasim uygulamalarmin
proje tabanli bir siire¢ olan eTwinning portal dahilinde siirdiiriilmemesi siireci
kesintiye ugratabilir ve 6grencilerde sosyal paylasim ortami yaratamayisiyla onlarin
motivasyonunu Saglayamayabilirdi. Bu durumun da Ogrencilerin akademik
basarilarinin aragtirma sonucundaki oranlarina olumsuz yonde yansimalarinin

olabilecegi diisliniilmektedir.

Rampone (2013) tarafindan, yabanci dil 6gretim silirecine eTwinning platformu
yoluyla web 2.0 araglarimi dahil etmeye yonelik yiiriitilmiis olan ¢alisma
incelendiginde mevcut arastirma soncuyla benzer bir durumun s6z konusu oldugu
goriilmektedir. Rampone (2013) eTwinning aracilifiyla 6grencilerin sadece yabanci
dil becerilerini degil, diger dil becerileri ve sunu yapma, verilen gorevleri
tamamlama, fotograf ve video diizenleme gibi farkli beceriler de kazandiklarini
belirtilmistir. Sozii edilen aragtirmanin sonuclartyla uygulanan eylem arastirmasinin
sonuglarinin, eTwinning projesi uygulamasit kapsaminda yabanci dil Ogretimi
uygulamasinin kazandirdiklar1 becerilerin, yalnizca dil becerileri degil ayn1 zamanda
farkli dijital ve sosyal becerileri de kazandirmasi yoniiyle benzerlik gosterdigi
diistiniilmektedir. Mevcut arastirmada kullanilan web 2.0 araglariyla dgrencilerden
uriinler ortaya koymalar1 proje tabanli O6grenme yaklagiminin dogasi geregi
beklenmistir ve bu sayede dgrenciler hem dijital beceriler kazanirken hem de sunum
yapma ve dil becerilerinde de gelismeler kaydetmislerdir. eTwinning platformunda
kurulan ortakliklar s6z konusu olmasaydi, boyle sunumlar yapilsa da paylagimlarin
kisith kalacagr ve Ogrencilerin etkinlikleri ve verilen oOdevleri gergeklestirme
yoniindeki heyecanlarinin bu oranda yiiksek gozlemlenmeyecegi diisiiniilmektedir.
Prentza (2013) tarafindan, tarih ve cografyamin Ingilizce yoluyla 6gretilmesinin
yaninda bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasini da igeren bir eTwinning
projesi  incelendiginde  Ogrencilerin  yazma  becerilerinde  iyilesme  ve

motivasyonlarinda artis goOriilmiistiir. Bu arastirma sonucu da uygulanan eylem
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aragtirmasinin sonuglariyla, kazanimlarim bir tek dil veya baska bir disiplinin
becerileriyle sinirli kalmayarak bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimiyla sosyal
beceriler gibi farkli alanlarda da yansimalar gostermesi yoniiyle benzerlik
gostermektedir. Pereira Coutinho ve Rocha’nin (2007) ¢alismalarinda ytiriittiikleri,
amaci bilgi ve iletisim teknolojilerini, 6zellikle internet kullanarak, Avrupa’daki tim
okul diizeylerini kapsayan bir igbirlik¢i ¢alisma ag1 yaratmak olan eTwinning projesi
sonunda, Ogrencilerin temel bilgisayar becerileri ve internet kullanimi1 anlaminda
ilerleme gosterdikleri, bunun yaninda sosyal beceriler ve farkli kiiltiirlere karsi
tolerans gelistirdikleri, son olarak is birligi ile takim islerinde deneyim kazandiklari
ifade edilmistir. Uygulanan eylem arastirmasinin 6grencilere dilde iletisim becerileri
kazandirmasinin yani sira edindirmis oldugu sosyal ve isbirlik¢i beceriler ile dijital
okuryazarlik gibi yonlerle eTwinning uygulamalarinin, 6grencileri sadece akademik
olarak degil sosyal ve duyussal yonlerden de gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.
Mevcut arastirma kapsaminda kullanilan web 2.0 araglariyla olusturulmus igerik,
dinleme ve konusma becerilerinin yani sira tanima diizeyinde okuma becerisini de
kapsamaktadir.Ancak bu becerinin kazanim boyutunda bir karsiligi tanimlanmadig

icin okuma becerisi, mevcut arastirma kapsaminda degerlendirilmemistir.

Uygulanan eylem arastirmasi1 kapsamindaki ikinci alt problemde iizerine ¢alisilan
eTwinning projesi uygulamasinin 6grencilerin derse katilimina olan katkisini tespit
edebilmek amaciyla arastirmaci notlari, video kayitlari, 6grencilerle yapilan odak
grup goriismeleri ve 6grenci giinliiklerinden elde edilen veriler, biligsel, duyussal ve
sosyal oOzelliklere dair temalar ve bunlara ait belirlenen kodlar cergevesinde
¢oziimlenmistir. Yapilan analizlerde, eTwinning projesi uygulamasinin 6grencilerin
derse olan ilgi, motivasyon ve katilimlarini artirdigi sonucuna ulasilmustir.
Biitiinleyici Bilgisayar Destekli Dil Ogrenim Yaklasim iizerine yapilan arastirmalar
incelendiginde Ogrencilerin internet destekli 6grenme aktiviteleriyle derslere olan
katilimlarinin arttig1 goriilmektedir (Menchacha & Bekele, 2008; Bekele, 2010).
Jones (2001), gelisen teknolojinin 68rencileri isin igine alarak onlarin motivasyonunu
artirdigini ifade etmis, benzer bicimde Jurih (2001), dil 6grenmede bilgi ve iletisim
teknolojileri  kullaniliginin  motivasyon, isbirlik¢i 6grenme gibi faydalarinin
bulundugunu ifade etmistir ki (Minocha, 2009) uygulanan eylem arastirmasinin

sonuglar1 da bu ifadeleri destekler niteliktedir. Ancak, bu uygulamalarin yaninda elde
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edilen verilerle ulasilan sonug¢ incelendiginde goriilmektedir ki 6grenciler web 2.0
aractyla yapilan etkinlikleri dikkat ¢ekici ve 6gretici bulmaktadirlar, fakar onlar1 asil
heyecanlandiran ve bu araglarla uygulanan etkinliklere katilimlarini saglayan nokta
uygulamalarin farkli sehirlerde bulunan akranlariyla ortak bir sekilde yapilmasi ve

bunlarin ilgili portallarda paylasilarak goriiliir bicimde sunulmasidir.

fletisimsel yaklasim’in bir 6rnegi olan Dogal Yaklagim’in kuramsal temellerden
birisi olarak alindigi uygulanan eylem arastirmasinin katilimi artirma konusundaki
olumlu sonuglarmin Dogal Yaklasim kapsamindaki Etkin Filtre Hipotezi ile tutarli
oldugu distiniilmektedir. S6zii gegen hipotezde motivasyon ve 6zgiiveni yiiksek,
kaygi diizeyi diisiik olan ogrencilerin dil ediniminde girdilere agik olacaklari,
dolayistyla daha basarili sonuclar elde edilecegi belirtilmistir (Richards & Rodgers,
2001). Yapilan eylem arastirmasinda, eTwinning proje uygulamalari kapsaminda
teknoloji destekli olarak zenginlestirilen 6gretim siireci sayesinde dgrencilerin derse
olan ilgi ve motivasyonlari, dolayisiyla da katilimlar1 artmis, iirlinler ortaya koyan
Ogrenciler basart duygusunu yasamis ve bu, onlarin 6zgilivenlerini yiikseltmistir.
Dolayisiyla, kaygilarin bir tarafa birakildigi 6gretim siireci heyecan ve isteklilikle
tamamlanmistir. Bu noktada, hem eTwinning projesi uygulamasinin, hem kullanilan

web 2.0 araglarinin katkisindan s6z etmek miimkiindiir.

Yiiriitilen eylem arastirmasi kapsaminda yer alan {i¢lincii alt problem, eTwinning
uygulamasimin 6gretim siirecini teknolojiyle biitiinlestirmede Ogretmenin mesleki
becerilerinin gelisimine katkisinin tespitidir. Bu alt probleme iliskin iki temel
bulunmaktadir: Birincisi eTwinning uygulamasmin O6gretim siirecini teknolojiyle
biitiinlestirmede 6gretmenin mesleki becerilerine olan katkisi, ikincisi arastirmacinin
aynt zamanda Ogretmen olarak uygulamis oldugu eylem arastirmasinin
arastirmacinin mesleki gelisimine olan katkisidir. Arastirmada bu alt probleme dair
aragtirmaci anlatilari, aragtirmaci giinliigii, WhatsApp grup iletileri ve sosyal medya
paylagimlar1 veri toplama araglar1 olarak kullanilmis ve bu araglardan elde edilen
bulgular 1s181nda veriler analiz edilmistir. Mills (2003) tarafindan bir 6gretme —
O0grenme ortaminda arastirmaci olarak d6gretmenler, yoneticiler, okul danismanlar1 ya
da diger ilgililer tarafindan Ogrencilerinin nasil daha 1yi 6grenebilecekleri, nasil
ogretim yaptiklar1 ve okullarmin nasil isledigi konusunda bilgi edinmek amaciyla

yapilan sistematik bir aragtirma siireci olarak tanimlanan eylem arastirmasi, li¢ temel
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tizerine kuruludur (McKernan, 1991). Bunlar, dogal ortamlarin en iyi sorunu yasayan
kisilerce arastirilmasi, davranisin olustugu dogal ortamdan etkilenmesi durumu ve
nitel yontemlerin belki de dogal ortamlar1 arastirmak igin en uygun olan yontemler
olusudur. Uygulanan eylem arastirmasinda McKernan (1991) tarafindan ifade edilen
{ic temelin de bulundugu goriilmektedir. isbirlikli eylem arastirmalarinin &neminin
vurgulandigi Banegas vd. (2013) tarafindan yapilan bir arastirmada &gretmenler
igbirlik¢i bir bi¢cimde calisarak kendi materyallerini kendileri gelistirmislerdir.
Isbirlikli eylem arastirmalarinin 6gretmen ve 6grenci motivasyonu ile dil gelisimi
tizerinde gostermis oldugu pozitif etkinin ortaya ¢ikmasiyla sonuglanan arastirma,
uygulanan eylem arastirmasiyla 6gretmenin materyallerini proje ortagir olan diger
ogretmenlerle isbirligi iginde gelistirmis olmasi ve sonuglari yoniiyle benzerlik
tastmaktadir. Yiiriitiilen eylem arasgtirmasi kapsamindaki eTwinning proje
uygulamasinin isbirligi ve otivasyon boyutlarinda arastirmaciya katkist olumlu yonde
olmustur. eTwinning proje ortaklariyla igbirlik¢i bir ortamda igerik gelistirme siireci
yiirlitiilmemesi durumunun 6gretmen arastirmacida bir siire sonra yorgunluga veya bu
yondeki motivasyonunda bir diislise sebebiyet vermis olma durumuyla karsilagilacagi
diisiniilmektedir. Ciinkii eTwinning proje ekibindeki 6gretmen arastirmaciyla ayni
motivasyona sahip olan diger 6gretmenlerle siire¢ daha heyecan verici bir hal almis ve
Ogretmenlerin birbiriyle yardimlastigi bir ortam olusturmustur. Boyle bir ortamda
caligmalart slirdirmenin duyussal yonden arastirmaciya katkist olumlu yonde

olmustur.

Mevcut aragtirma yoluyla arastirma becerileri gelistirme konusunda, Atay’in (2003)
gergeklestirdigi eylem arastirmasi projesinde yer alan katilimcilarin mesleki acidan
gelistiklerini hissetmeleri, kendileri daha etkili birer 6gretmen olarak nitelendirmeleri
ve mesleklerine kars1 daha olumlu bir tutum sergilemeleri durumlar1 uygulanan eylem
aragtirmast sonucunda arastirmaci ogretmenin duygu ve disiinceleriyle benzerlik
tasimaktadir (Akt. Kuzu, 2009). Mevcut arastirma kapsaminda bir eylem arastirmasi
yiirlitmek, Ogretmen arastirmacinin arastirma yiriitme konusundaki 6zglivenini
artirmig ve arastirmaci i¢in proje uygulamalart konusunda isbirligi ortaminin
yanindaki bir diger motivasyon kaynagi olmustur. Kendi tecriibe ettigi sorunlara
kendi ¢oziimlerini isbirlik¢ibir ortamda gelistirerek uygulamak 6gretmen arastirmaci

icin gelistirici ve arasgtirmacinin g¢evresindeki meslektaslar1 i¢in de ilham wverici



121

olmustur. Uzuner’in (2005) eylem aragtirmasini detayli bir bicimde ele aldigi
caligmanin sonucuyla uygulanan eylem arastirmasinin sonuclari da bahsedilmis
sonuglarda oldugu gibi eylem arastirmasiyla ogretmenlerin siiregte daha aktif rol
iistlenerek daha yetkin ve giiclii hale gelmeleri yoniiyle tutarlilik gostermektedir.
Eylem aragtirmalarinin 6gretmenlerin kendilerini tanima ve gelistirmeleri konusunda
Onem tasidigini, ¢linkii 6gretmenlerin bu sayede kendilerine elestirel gozle bakarak
durumlarini tespit edebildikleri ve yeni tekniklerle sorunlarina ¢éziimler gelistirerek
kendilerinin oldugu kadar meslektaglarinin mesleki gelisimlerine de katkida
bulunabildiklerini ifade eden Beyhan’in (2013) bu goériislerini uygulanan eylem

arastirmasi desteklemektedir.

Arastirmanin iigiincli alt problemine dair bir diger boyut, eTwinning uygulamasinin
Ogretim siirecini teknolojiyle biitiinlestirmede Ogretmenin mesleki becerilerinin
gelisimine olan katkisina yoneliktir. Alanyazinda Gouseti (2012) tarafindan
uygulanmis dijital teknolojilerin eTwinning programi gercevesinde okullar arasi
cevirimigi isbirligini olusturusu konusunda bir tez ¢alismasi bulunmaktadir. Ornek
olay incelemesi ve iiggenleme yontemlerinin tercih edildigi tez ¢alismasinda sonug
olarak farkli okullardaki o6gretmenlerin teknolojiyi kullanma becerilerine ve bu
konudaki kendilerine olan giivenlerine gore durumlarin farklililk gosterdigi
goriilmiistiir.  Ayrica, Ogretmenlere olan teknolojiyi derslere entegre etme
konusundaki yonlendirmelerin ve yapilan bilgilendirmelerin yetersiz kaldigr ve
bunlarin yerine daha somut dijital igerikli ders uygulamalar1 olmasmin gerekliligi
sonuclarina ulagilmistir. Yapilan tez calismasi ile uygulanan eylem arastirmasi
sonuglart karsilastirildiginda, eylem arastirmasimnin uygulayicist ayni zamanda
O0gretmen olan arastirmaciin herhangi bir yonlendirme olmaksizin kendi igsel
motivasyonu ve teknolojiyi kullanma konusunda kendine yonelik olan 6zgiiven
duygusuna ek olarak dahil oldugu proje ekibinin ve eTwinning portalinin
motivasyonuyla teknolojiyi 6gretim siirecine entegre etme durumuna karsi
istekliliginin s6z konusu oldugunu, bu noktadan hareketle de 6gretmenlerin disaridan
yapilan yonlendirmelerle herhangi bir uygulamaya kars1 istek duymadiklari, bunun
yerine kendileri gibi olan meslektaglarindan daha ¢ok etkilendikleri sonucuna
ulagilabilir. Buna benzer bir sonuca Holmes (2013), yiiriitmiis oldugu 6gretmenlerin

cevirimi¢i 6grenme ortamlarinda siiren mesleki gelisimlerine dair bir 6rnek olay
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incelemesinde ulagmistir. Holmes (2013), ¢evirimi¢i O6grenme topluluklarinin
O0grenme amacina hizmet ettigi siirece faydali oldugunu ve bu konuda disaridan
Ogretmenlere baski uygulanmasindansa, 6gremenlerin Ogretim siirecinde bilgi ve
iletisim teknolojilerinin kullaniminin faydalarinin farkina varmalarii saglanmasinin
daha yararli olacagini ifade etmistir. Vuorikari ve Scimeca (2012), sosyo-teknik
aglarda 6gretmenlerin birbirlerinin yagamboyu 6grenmelerini nasil destekledikleri ve
igbirlik¢i ¢alisma bicimleri {izerine bir calisma yapmis ve portala iiye olan
o0gretmenlerden bliyiik cogunlugunun aktif olarak projelere katildigini1 ve portaldan
uzun yillar ayrilmamakta oldugunu tespit etmislerdir. Ayrica ¢alisma sonucunda,
aktif olarak projelerde yer alan ve isbirligi yapan grubun gesitli aktivitelerde yer
alarak ¢ok ¢esitli ara¢lar kullandiklar1 goriilmiistiir. Vuorikari ve Scimeca’nin (2012)
yiirlitmiis olduklar1 ¢alismanin sonucu, uygulanan eylem arastirmasinin sonuglariyla,
cok cesitli web 2.0 araglar1 kullanimiyla 6gretim siirecinin zenginlestirilmesi ve
icinde bulunulan portaldaki dinamik, aktif ve motive edici ruh ve bunun 6gretmenler

tizerine olan olumlu etkisi yonlerinden tutarlilik géstermektedir.

Ozetle, mevcut arastirmada kullanilan Bilgisayar Destekli Dil Ogrenim Yaklagimi
kapsaminda uygulanan Dogal Yaklasim uygulamalar1 6grenilerin dil berilerinin
gelistirilmesine katki saglamistir. Ancak bu uygulamalarin proje tabanli bir 6grenme
yaklagimiyla biitiinlestirilerek bir eTwinning projesi uygulamasiyla yiiriitiilmesi,
Ogrencilerin duyussal vesosyalyonlerine katkida bulunmustur. Baska bir deyisle,
teknoloji destekli 6grenim ortaminin Dogal Yaklasim hipotezleriyle biitiinlestirilmesi
ogrencilerde motivasyonu bir derece artirmistir, ancak bu uygulamalarin eTwinning
projesi kapsaminda yiiriitiilmesi Ogrencilerin derse olan ilgilerinin artmasini
saglamistir,¢linkii ¢cagimizdaki Ogrenciler ortaya ¢ikardiklar1 iriinleri paylagma
fikrinden motive olmaktadirlar. eTwinning proje uygulamasi, Ogrencilere siire¢
sonunda ortaya c¢ikan lriinleri hedef dili kullanarak paylasma firsati sunmasiyla
onlarin katilimini artirmis ve bu durum Ogrencilerin dil becerilerinin gelismesini

saglamistir.

Arastirma sonucunda ulasilan bir baska boyut ise kazanilan mesleki ve akademik
becerilerle ilgilidir. Mevcut arastirmanin bir eylem arastirmasi disiplininde ilerlemesi
Ogretmen arastirmaciya kendi sorunlarina bir arastirma dogasinda c¢oziimler

gelistirerek uygulamalarda bulunabilecegi yoniinde o6zgliven kazandirmis ve bu
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yondeki becerilerinin gelismesine olumlu katkida bulunmustur. Ayrica séz konusu
eylem aragtirmasina eTwinning proje uygulamasi sayesinde isbirlik¢i bir yon
eklenmis bu da 6gretmen arastirmacinin motivasyonunu kaybetmemesini ve isteklilik
ile heyecan durumlarinda bir artis saglamistir. Bu yoniiyle yiriitiillen eylem
aragtirmasina eTwinning proje uygulamasinin igbirlik¢i ve pozitif ortami olumlu

katki saglamigtir.

Mevcut aragtirma bir eylem arastirmasi disiplininde ilerlemistir ve aragtirmada
kullanilan uygulamalarin benzerleri bir deneysel ¢alisma modeliyle yiiriitiilerek daha
gecerli sonuglara ulasilabilecegi diisiiniilmektedir. Bunun yani sira, mevcu arastirma
tek bir 6gretmen ve smifi konu almistir. Bu bigimdeki bir uygulama, bir projenin
birden fazla katilimcisiyla uygulanabilirse gecerliligi daha yiiksek sonuglara

ulagilabileegi diigiiniilmektedir.

5.3. Oneriler
Elde edilen sonuclar ve alanyazindaki ¢alismalar dikkate alinarak asagidaki oneriler
gelistirilmigtir:

Gelecekte yapilacak arastirmalara yonelik oneriler:

1. Web 2.0 araglarmin 6gretim siireglerindeki hangi asamada daha etkili sonug

verdigi arastirilabilir.

2. Kontrol gruplu deneysel desenle web 2.0 araclar1 ve geleneksel araglar yoluyla
bicimlendirici degerlendirme siireci uygulanarak, hangisinin daha etkili olduguna

dair arastirma yapilabilir.

3. Mevcut arastirma ilkokul diizeyinde uygulandig: i¢in teknoloji ile zenginlestirilmis
bir O6gretim programinin etkileri orta okul, lise veya {lniversite diizeyinde

arastirilabilir.

4. Mevcut arastirma, bir projeye ortak olan tiim okularin katilimiyla

gerceklestirilerek daha genel sonuglara ulasilabilir.
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eTwinning uygulamasima ve Ogretmenlerin teknoloji destekli Ggretim ortamlar

olusturmalarina katki saglanmasina yonelik oneriler:

1. Teknoloji igerikli 6gretim ortamlar1 olusturma konulu kisa tanitici toplantilar

yapilarak goniillii olan 6gretmenlerle daha detayli ¢alismalar yiiriitiilebilir.

2. 11 Milli Egitim Miidiirliikleri tarafindan goniillii 5gretmenlerle proje gelistirme ve
uygulama ekipleri olusumlar1 desteklenerek proje uygulamalarinda yayginlagma

saglanabilir.

3. Okul bazinda olusturulan projeler il diizeyinde sergi, senlik, haber vb. etkinlik ve

duyurularla daha 6zendirici hale getirilebilir.

4. Nitelikli proje uygulayan 6gretmenlere bir plaket, belge vs. sunularak yapilan

calismalarin takdir edildigi gosterilebilir.

5. Illerde goniillii ekipler olusturularak seminer dénemlerinde her simf diizeyine

uygun belirli web 2.0 araglart kullanilarak materyaller olusturulabilir.

6. Okullarda bulunan Bilisim Teknolojileri Rehber Ogretmenlerinden okul
bilinyesinde ¢alisan diger ogretmenlerde farkindalik yaratmak ve bilgilendirmek
amaglar1 egitim ve 6gretim faaliyetlerinde kullanilabilecek web 2.0 araglari tanitim

toplantilar1 diizenlemeleri istenebilir.

7. Okullarda biinyesinde ¢alisan tim Ogretmenlerin donem donem diizenlenen

cevirimici egitimlere toplu olarak katilmalar1 saglanabilir.

8. Okullar tarafindan ailelere bilgisayar ve internetin egitim ve 6gretim igin nasil

kullanilabilecegine dair egitimler saglanabilir.
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LEARNING TODAY LEADING TOMORROW Y,
2017-2018 EGITIM OGRETIM YILI VELI ANKETI

(Ggrencinin Adi Soyadi —
(Adiniz - Soyadin : ...
Meslegi
(Cep Telefonu : (05....... ) [

1) Evinizde bilgisayar, tablet ya da akill telefon var mi?
O Evet O Hayir

2)  Evinizde internet var mi?
o Evet o Hayir

3) Cocugunuz interneti ne amacla kullaniyor ?

o Egitim o Oyun o Sosyal Medya o Diger

(Birden fazla sik isaretleyebilirsiniz. Cevabiniz diger ise agklayiniz.)

4)  Cocugunuz internette kag saat vakit geciriyor?

o Hig vakit o 30 dakika-1 o 1-2 saat
Eecirmiyor saat aras1 arasi
{Cevabiniz daha fazla ise belirtiniz.) {........... saat)

5) Teknolgjinin egitime biyiik dlgide katkisi vardir.
Kesinlikle Kismen Kesinlikle
o katiliyorum s katilyorum o katilmryoru
6) ingilizce 6grenmenin gerekliligine inanyor musunuz?

- Evet o Hayir
inanyorum inanmiyorum
(Cevabimiz Hayir inanmiyorum ise nedenlerini agiklayiniz.)

o Daha fazla

7) eTwinning ([ Avrupa Okul Ortakliklan )projeleri hakkinda bilginiz var mi?

O Evet o Hayir

B) Cocugumun eTwinning { Avrupa Okul Ortakliklan )projeleri kapsaminda yapilan

etkinliklerde yer almasinda bir sakinca yoktur.

Kesinlikle Kesinlikle j
=] .
katiliyorum katilmyorum

elwinning

9) -Proje etkinliklerinde veli olarak yer almay: faydah buluyor musunuz?

o Evet O Hayir

10) Ogrencinizin projeye yaklagimim gozlemlediginizde grenciniz Gstindeki etkisi
nasildir?

o Olumlu O Olumsuz O Etkisi Yok

11) Ogrenciniz proje etkinliklerini uygulamada istekli midir?

o Istekli o isteksiz

12) Veli olarak projenin yeteri kadar yapildigina i yor musunuz?
O Yeterli o Kismen o Yetersiz

13) Projemiz hakkinda yeterli bilgilendirmenin veli olarak sizlere saglandigim

A

Fnanr manconne?

O Yeterli o Kismen o Yetersiz
14) Proje etkinliklerinin yeterli oldugunu disiniyor musunuz?
O Yeterli o Kismen o Yetersiz
15) Projemizde sosyal medya kullanimimi konusunda diisinceniz nedir?

o Gerekli o Gereksiz O Yetersiz

16) Projemizin &&rencinizin ingilizce dersindeki akademik basansina katkisi oldugunu

disiiniyor musunuz?

Kesinlikle o i 5
o o Kesinlikle elwinning,
katiliyorum

katilmiyorum
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EK-4

Dereceli Puanlama Anahtari (Rubrik)

Kazanim No / Beceri

Kazanim

Tam gosterildi (3)

Kismen gosterildi (2)

Cok az gosterildi (1)

Kazanim 1

Sehrin ~ bolimlerini ve  bina

Hedef kelimeleri %100 - %

Hedef kelimeleri %75- %45

Hedef kelimeleri %45 veya

(Dinleme) isimlerini tanir. 75 araliginda bilir. araliginda bilir. daha diisiik bir oran araliginda
(bank, campus, carnival, hospital, bilir.
museum, park, school, shopping
centre, zo0o, bus-stop, cinema,
restaurant, cafe.)
Kazanim 2 Kisa, basit diizeyde ve sozlii ifade  Harita tizerinde gosterilmesi Harita tizerinde gosterilmesi Harita {izerinde gosterilmesi
(Dinleme) edilen  yonergeleri,  Ozellikle istenen yerleri %100 - % 75 istenen yerleri %75- %45 istenilen yerleri %45 veya daha
resimler  kullanildiginda  bina  araliginda gosterir. araliginda gosterir. disiik bir oran araliginda
isimlerini ve sehrin boliimlerini gosterir.
sOyleyerek ve gostererek izler.
(Point to the museum on the
map.”)
Kazanim 3 Bir sehirdeki binalarmn ve diger Duruma uygun climleleri Duruma uygun cilimleleri Duruma uygun ciimleleri belli
(Konusma) yerlerin nerede olduklarini sorar. hatasiz kullanir. basit dilbilgisi veya telaffuz  belirsiz ifade bigimiyle net
(“Where is the z0o?) Ornek: hatalariyla ya da eksik bir olmadan taklit yoluyla ifade
“Where is the zoo?” bigimde kullanir. eder veya davranis
Ornek: gozlemlenmez.
“Where zoo?
“Where zoo is?”
Kazanim 4 Bir sehirdeki binalarin ve diger Duruma uygun ciimleleri Duruma uygun ciimleleri Duruma uygun ciimleleri belli
(Konugma) yerlerin nerede olduklarin1  hatasiz kullanir. basit telaffuz  hatalariyla  belirsiz ifade bicimiyle net
haritada isaret ederek soyler. Ornek: kullanir. olmadan taklit yoluyla ifade
(“Over there!”) “(Over) there!” eder veya davranig
gozlemlenmez.
Kazanim 5 Insanlarin su an nerede olduklarini ~ Duruma uygun ciimleleri Duruma uygun ciimleleri Duruma uygun ciimleleri belli
(Konugma) sOyler. hatasiz kullanir. basit dilbilgisi veya telaffuz  belirsiz ifade bigimiyle net
(“I’'m at the school”. Ornek: hatalariyla ya da eksik bir olmadan taklit yoluyla ifade
“He’s at the park.” I’m at the school.” bigimde kullanir. eder veya davranig
“I’m in Istanbul.”) She is at the museum.” Ornek: gbzlemlenmez.
“I’'m school.”
“She at the museum.”
Kazanim 6 Bir sorunun cevabini bilmediginde Duruma uygun cimleleri Duruma uygun ciimleleri Duruma uygun ciimleleri belli
(Konusma) bilmedigini ifade eder. hatasiz kullanir. basit dilbilgisi veya telaffuz  belirsiz ifade bicimiyle net

144



“TI'm sorry. I don’t know (that).”
“I’m really sorry. I don’t know.”

Ornek:
“ I'm sorry. I don’t know
(that).”
“Im really sorry. 1 don’t
know.”

hatalariyla kullanir.
Ornek:

“Isorry. «
“I’'m not know!”

olmadan taklit yoluyla ifade
eder veya davranig
gbzlemlenmez.

Kazanim 7
(Konusma)

Verilen yazili materyalle ilgili
tinitede edinilen yapilar
cergevesinde ifade olusturur.
Ornek:

“I’m in Trabzon”

“Long Lake is over there!”

Verilen yazili  materyalle
ilgili iinitede edinilen yapilar
gergevesinde ifadeleri hatasiz
olusturur.

Ornek:

“I'm in Isparta.”

“Egirdir Lake is over there!”

Verilen yazili materyalle
ilgili iinitede edinilen yapilar
¢ergevesindeki ifadeleri basit
dilbilgisi veya telaffuz
hatalariyla olusturur.

Ornek:

“Tin Istanbul.”

“Beykoz is at Istanbul.”

Duruma uygun ciimleleri belli
belirsiz ifade bigimiyle net
olmadan taklit yoluyla ifade
eder veya verilen yazili
materyalle ilgili tinitede
edinilen yapilar1 kullanarak
ifadeler olusturma davranisi
gozlemlenmez.

Kazanim 8
(Proje Becerisi)

Tanitilan “Bloggif” uygulamasiyla
Ogrenilen  binalarda  ¢ekilmis
oldugu fotograflart kullanarak “3d
Cube” 6zelligiyle olusturulan bir 3
boyutlu kiipii ya da “Gif Etkisi”

Tanitilan “Bloggif”
uygulamasiyla Ogrenilen
binalarda ¢ekilmis oldugu
fotograflar1  kullanarak 3
boyutlu bir kiip veya

Tanitilan “Bloggif”
uygulamasiyla istenilen
fotograflar digindaki

fotograflar1  kullanarak 3
boyutlu bir kiip yada

“Bloggif” uygulamasinda 3
boyutlu kiip ya da animasyonlu
bir fotograf olugturma davranisi
gbzlemlenmez.

ozelligiyle diizenlenen bir animasyonlu bir fotograf animasyonlu fotograf
fotografini paylasir. olusturarak paylasir. olusturarak paylasir.
Kazanim 9 “Bloggif” uygulamasiyla  “Bloggif” uygulamasiyla  “Bloggif” uygulamasiyla  “Bloggif” uygulamasiyla
(Konugma) olusturdugu kiipteki veya olusturdugu kiipteki yada olusturdugu kiipteki kiipteki olusturdugu kiipteki kiipteki
diizenledigi animasyonlu  diizenledigi animasyonlu  yada diizenledigi  yada diizenledigi animasyonlu
fotograftaki ~ resimlerle  ilgili fotograftaki resimlerle ilgili —animasyonlu fotograftaki  fotograftaki resimlerle ilgili
sorulan sorulara uygun bigimde sorulan  sorulara  uygun resimlerle ilgili  sorulan soru soruldugunda iinitede
cevap verir. bigimde cevap verir. sorulara basit dilbilgisi ve edinilen yapilar1 kullanarak
Ornek: Ornek: telaffuz  hatalartyla cevap  cevap verme davranist
“I’m at the bank.” “I’m at the bank.” verir. gozlemlenmez.

Ornek:
“I’m at bank.”
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EK-5

Dereceli Puanlama Anahtari Gelistirme Sirasinda Alinan Goriisler

7. Unite “In My City” Kazammlar1 Gerceklestirme Dereceli Puanlama Anahtari

Kazanim No / Beceri Kazanim Tam gosterildi (3) Kismen gosterildi (2) Cok az gosterildi (1)
Kazanim 1 Sehrin bolimlerini ve bina isimlerini | Hedef kelimelerin en az %80’ini | Hedef kelimeleri %80 - %40 | Hedef Kkelimeleri %30 veya
(Dinleme) tanir. taniyabilme. KAST EDILEN | araliginda tanima. daha az bir oranda araliginda
(bank, campus, carnival, hospital, | TANIMA, ANLAMINI BILME tanima.
museum, park, school, shopping | Mi? ESLESTIRME GIBI BIR
centre, z0o.) AKTIVITE Mi ILE
OLCULECEK
Kazanim 2 Kisa, basit diizeyde ve sozli ifade | Harita tlizerinde gosterilmesi | Harita iizerinde gosterilmesi | Harita {izerinde gosterilmesi
(Dinleme) edilen yonergeleri, 6zellikle resimler | istenen yerleri %80 oraninda | istenen yerleri gosterme ve | istenilen yerlerin gosterememe
kullanildiginda bina isimlerini ve | gosterebilme ve isimlerini | isimlerini basit telaffuz | ve isimlerini sdyleyememe ya
sehrin  boliimlerini soyleyerek ve | telaffuz edebilme.. BU | hatalariyla sdyleme. da belli belirsiz ifade bigimiyle
gostererek izler. KONUSMA BECERISINE net olmadan taklit yoluyla ifade
(Point to the museum on the map.”) GIRER etme.
Kazanim 3 Bir sehirdeki binalarin ve diger | Duruma uygun climleleri hatasiz | Duruma uygun ciimleleri basit | Duruma uygun ciimleleri belli
(Konugma) yerlerin nerede olduklarini sorar. kullanabilme. dilbilgisi veya telaffuz | belirsiz ifade bigimiyle net
(“Where is THE z00?) hatalariyla kullanma. Ornek: olmadan taklit yoluyla ifade
Ornek: etme.
“Where z00? Davranis1 gostermeme.
“Where is zoo?” “Where zoo is?”
Kazanim 4 Bir sehirdeki binalarin ve diger | Duruma uygun ciimleleri hatasiz | Duruma uygun ciimleleri basit | Duruma uygun ciimleleri belli
(Konugma) yerlerin nerede olduklarini haritada | kullanabilme. telaffuz hatalariyla kullanma. belirsiz ifade bigimiyle net
isaret ederek soyler. olmadan taklit yoluyla ifade
(“Over there!”) NEXT TO, IN | Ornek: etme.
FRONT OF, BEHIND, BETWEEN Davranigi gostermeme.
EDATLARI DA DAHIL EDILMELI | “(Over) there!”
Kazanim 5 Insanlarin su an nerede olduklarini | Duruma uygun ciimleleri hatasiz | Duruma uygun ciimleleri basit | Duruma uygun ciimleleri belli
(Konusma) soyler. kullanma. dilbilgisi veya telaffuz | belirsiz ifade bigimiyle net
(“I’'m at school”. hatalartyla kullanma. olmadan taklit yoluyla ifade
“He’s at the park.” Ornek: etme.
“I’'m in Istanbul.”) I’m at the school.” Ornek: Davranis1 géstermeme.
She is at the museum.”
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“I’'m AT school.”

“She at the museum.”

Kazanim 6
(Konusma)

Bir sorunun cevabini bilmediginde
bilmedigini ifade eder.

“T’'m sorry. I don’t know (that).”
“I’m really sorry. I don’t know.”

Duruma  uygun  ciimleleri

hatasiz kullanma.

Ornek:
“ I'm sorry. 1 don’t know
(that).”
“I'm really sorry. I don’t
know.”

Duruma uygun ciimleleri basit
dilbilgisi veya telaffuz
hatalariyla kullanma.

Ornek:
“Isorry. «
“I’'m not know

122

Duruma uygun ciimleleri belli
belirsiz ifade bicimiyle net
olmadan taklit yoluyla ifade
etme.

Davranis1 géstermeme.

Kazanim 7
(Konusma)

Verilen yazili materyalle ilgili
tinitede edinilen yapilar ¢ergevesinde
ifade olusturur.

Ornek:

“I’'m in Trabzon”

“Long Lake is over there!”

Verilen yazili materyalle ilgili
initede edinilen yapilar
gergevesinde ifadeleri hatasiz
olusturur.

“I’'m in Isparta”

“Egirdir Lake is over there!”

Verilen yazili materyalle ilgili
tinitede edinilen yapilar
cercevesindeki ifadeleri basit
dilbilgisi ve telaffuz hatalaryla
olusturur.

Ornek:
“I in Istanbul.”

“Beykoz is at Istanbul.”

Duruma uygun ciimleleri belli
belirsiz ifade bicimiyle net
olmadan taklit yoluyla ifade
etme.

Verilen yazili materyalle ilgili
iinitede edinilen yapilar1
kullanarak ifadeler olusturamaz.

Kazanim 8
(Konusma)

Tanitilan “Bloggif” uygulamasiyla
yeni Ogrenilen kelime ve yapilar
kullanarak gif olusturarak paylasir.

Tanitilan “Bloggif”
uygulamasiyla yeni Ogrenilen
kelime ve yapilart kullanarak
gif olugturur ve paylasr.

Tanitilan “Bloggif”
uygulamasiyla yeni Ogrenilen
kelime ve yapilart basit
dilbilgisi ve harf hatalariyla
kullanarak gif olusturur ve
paylasir.

“Bloggif” uygulamasinda gif
olusturamaz.

“Bloggif” uygulamasinda
olusturdugu  resmin  iizerine
ogrenilen kelime ve yapilan
kullanarak ifade olusturamaz.
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7. Unite “In My City” Kazanimlar Gergeklestirme Dereceli Puanlama Olgefil ™
~ -~

| Tarm gbzterild

'—Er_h adlumerin, ve vina
isimlerini anigibibie:
{hank, campus, carnival,
nospilal, museur, pars,
school, shepaing centre, 200.)

| Hedef kelimel=rin r az

%830"ini taruyabilme.

Kismen gdsteridi

Ty

| cok az gasterildi

At

- x{ A LA N A LS
) U

“

y C

dig goster’imedi

Hedef kelimeleri 38C -
%50 arali@ nda
zaniyabilme.

Hedef kelimeieri %50 - %20
erabginda tanryabitme.

tanyaoiime. |Baz <elimelern
Turkge <arsi'ikianinin okunuslar
vuksek cranda benzerlik
gosterdizi igin bu oran %20
tutulmugtur.|

Hedef ke imeleri %20 ve dana az

<isa, basit dlzeyde ve sozli

dade cdieayonergeler,

orellikle resimler

kullarildiginda bina isimierini

ve sehrir belimlerini

sdyleyerek ve gostererek

| izlegebibe—r

' (Pa'rt to the muzeum on Lhe

Rir genirdeki bina'arnn ve

difer yerlerin n2rede
clduklarini serabilir.

{"Where is 2007]

=arita uzerinde
gasterilmesi islenen
yerleri %:8C orzrinda
gostereldme ve lsimlerin
relafuz ede'ﬂ(n:e.

Harita uzerind=s
gosterlmesi stenen
yerleri gdsteredilme ve
isimler.ni basit telaffuz
netzlaniyla gostereb’ime

Harita Gzerinde gosteri'mesi
istenen yerleri gosterebilme ve
| isimierni soyleyebilmece zna
dile benzar kelimeerle simil
«zlma. [pak ve carmival givi )

Harila uzerinde
Zastermesi istenilen
yerlern engok yansin:
gesterzbilme ve telaffuz
hatalariyia 'smern’
soyleyebilme.

Curuma uygun com.eleri
hatasiz kulanaglme.

Qrnek:

"Where is 2007

Sir yehirdeki biralana ve diger
verlenn nereds aldadenm
_har zada isarzt vderek

Duruma uyzaun camleleri
hatas:z kullanav Ime.

Suruma uygur com'eleri
oas.t d 1bilgisl veya
te'affuz hatalaryla
kullarsabilme, Ornek:

“Where zca?
Waere oo s

“Kullaniimasi be< enen ifzdeler:
duruma uygun kullznamama

| Kuliari mas: bex enen itadayi
olusturamama

Duruma uygun cumle eri
beli belirsiz ‘fade bigimiy'e
ret olmadan taklit yoluyla
fade edenime.

Quruma Jygun camle eri
pasit talzffuz hatalanyls
kullanasilme.

Duruma uygun cumizleri | <ulizmilmasi beklensn ifzdzler

A 2 SLLTS | .
belii belrsiz ifzde picmiyle | duruma uyzun xu lasamama

net olmadan akltyeluyla | Kullanimzs beklaren .fat§g-,'i‘
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Tnylevebh ir
| {“Over there!”}

| Grnek.

"i{Over] therel”
"Right there |
"|Over) here!"

“Right here!"

Insaniarin suan nerede

cldukizrini sdyleyeoilir.

("I'm at scheal”.
“Hp's at the sark.”
“I'min istanbul.”}

Duruma uygun cumielen
hatzsiz kullanabilme,

Ornek:
I'm at the school "
She is at the museurn.”

Bir sgrunun cevabini

Duruma uygun cim/eieri

bilmed'ginde bilmedigini ifade ‘ hatasiz kullanabilme.
edebilir.

| “U'mserry. | don't know ‘ Omek:
{that)” “1'm sorry. | don’t know
“I'm really sorry. | don’t (that).”
| know " ; “I'm really sarry. | don’t
| know.”

Quruma uygun ciimleleri
basit dilbilgisi veya
telaffuz hatalanyla
kullanabilme.

Ornak:

“I'm school.”

“She at the museumn.”

Durama uygun cimleler|

basit dilbilgisi veya
telzffuz hataiariyla
kul'anabilme.

Ornek:
“Iserry. "
“I'm not know!”

ifade edebilme.

Curuma uygun cumleleri
beili belirsiz ifade oigimiyle
net olmadan taklit yeluyia
ifade edebilme.

olusturamarra

Kulianilmasi oeklenen ifadeler

duruma uygun kuilanamama
Kullarilmas: oeklenen ifadeyi
alusturamama

Dururna uygun cimleleri

belli belirsiz ifade bigimiyle

net almadan taklit yoluyla
ifade edebilme.

Kulanimas sekleren fage er
duruma uygun kullanamama.

Kullanilmas: oekleren ifadeyi

olugturamama
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In My City

Apologizing
Describing places
Making simple
inquiries

Talking about locations of things
Listening

* Students will be able to recognize the names of build-
ings and parts of a city.

« Students will be able to follow short, simple, spoken
instructions, especially if they include pictures, by
pointing and saying the names of buildings and parts of
a city.

Speaking

« Students will be able to ask about and tell where build-
ings and other places are in a city by pointing to a map.

« Students will be able to tell where people are at the
moment.

Compensation Strategy

« Students will be able to say when they don’t know the
answer to a question.

bank  campus
carnival

hospital

museum  park
schoolshoppin

g center zoo

Where are you now?
— At the museum.
— In the classroom.

Where is Stella now? She’s in
[zmir

Where is Poko?

— At the park.

Where is the zoo/park?

— Over there.

— I’'m sorry. | don’t know.
I’m really sorry.

| don’t know that.

Texts Advertisements
Illustrations Lists

Notes and Messages
Notices
Picture Dictionaries

Posters Signs
Songs Tables

Activities

Arts and Crafts Chants and
songs Cognates
Communicative Tasks
Drama/Miming Drawing and
Coloring Flashcards

Games

Labeling
Listening
Matching

Questions and Answers, Real-life Tasks

Role-Play, TPR

Assessment
Project
. Students

prepare a model
town or draw a
map of their

city and
describe it by
pointing to
some major
buildings and
places.
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EK-7

Arastirmaci giinliigii - Alan Notlar

07.03.2018 Carsamba Birinci Hafta Uygulamasi
DERS ONCESI:

Bu haftanin amaci iiniteye giris ve iinite kelimelerini tanitmak. Kelimelerle ilgili
sunu ve etkinliklerden yararlanmak (flixpress, emaze, learningApps). Unite sarkisini

dinletmek ve videosunu izletmek de bu hafta yapilacaklardan.

Ik kez gruplar halinde oturan sinifin diizenini izlemek hedeflerimden. Bu diizeni

saglamak dnemli.
Ev 6devi (maket ya da harita).
Tagul worksheet
Ogrenci giinliigii
DERS SONRASI:

Ders girisinde ilk defa gruplar halinde oturan 6grencilere isbirliginin 6dneminden
kisaca bahsedildi. Grup olarak derste iyl olmalarinin bu yilizden grup iginde
yardimlagmalar1 gerektigi konusunda konusuldu. Derse giriste kullanilan posterler
Ogrencilerin dikkatini ¢ekti. Flixpress intro videosu ¢ok begenildi ve iizerine {initenin
konusuyla ilgili beyin firtinas1 yapildi. Bu siire¢ kayit altina alindi. Katilim oldukca
yiiksekti ve grup ortamu pozitifti. Kelimeleri tanitan emaze sunusu izlendi. Izlenirken
kelime telaffuzlar1 igin tekrar etme calismasi yapildi. Sunu dikkat cekiciydi.
Ogrenciler hevesle izledi. Kitaptaki derse giris videosu izletildi ve altindaki
kelimelerle goster-tekrar et etkinligi yapildi (sf. 96). Kitaptaki harita tizerinde yol
takip edilerek once 6gretmen yonlendirmesiyle siif olarak bina isimleri sdylendi.
Ardindan gruplar kendi aralarinda harita iizerinde yolu izleyerek bina isimlerini

sOylediler (s. 97). Gruplarin etkili ¢alistig1 gozlemlendi. Birbirlerine hatirlamada ve
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yolu takip etme konusunda destek olduklar1 goriildii. Bireysel ¢alisildiginda bu tarz
etkinliklere katilim yiliksek olmuyordu. S. 97 eslestirme etkinligi yapildi. Bireysel
yapilacak bir etkinlikte de gruplarin aralarinda yardimlastiklart goriildii ve ¢ok
olumlu diizeydeydi. S. 98 kitabin sarkisi iki kez dinletildi. Sarki iki kez dinlenirken
kece malzemeler tahtaya yerlestirildi ve materyaller {izerinden bina isimleri
tekrarlandi. Kece materyallerle sinif ilk defa tanistigi i¢in ¢ok heyecanlandilar ve

cok isteklilerdi onlarla ¢aligmaya.

Ardindan yarigma diizenlendi. Gruplar sirayla tahtaya gelerek binalar1 isimleriyle
eslestirdiler ve kronometre yardimiyla siire tutuldu. En az siirede eslestirmeyi
tamamlayan grup birinci oldu. Birinci olmanin biiyiik bir 6nemi olmadigi, 6nemli
olanin siireci yasayarak 6grenmek oldugu vurgulansa da 6zellikle basarili olmasinin
yaninda hirsli  yapiya sahip olan birkag 6grencinin birinci olamayinca
motivasyonlarinin diistiigii goriildii. Ancak yarigsma sirasindaki grup dayanismalari
cok giizeldi. 3 kisiden olusan bir grupta bir 6grencinin eksik olmasi diger bir
Ogrencinin ise parmaginin kirik olmasi bir kiginin tek kalmasina sebep oldu. Bu
durum onu tizdii: grup olarak yarisamamak. Belki béyle durumlar i¢in gruplar arasi
liye aligverisi yapilabilir. Bir grupta da tam olarak heterojenlik saglanamamis. ki
grup arasi liye degisimi yapilmasi 6grenme durumlarini desteklemek adina daha iyi
olacaktir. Yarismada birinci olan gruba kitapta yer alan harita kece malzemelerle
tahtada yaptirildi. Tahtada harita olusturulduktan sonra sinif biitiin olarak 6gretmen
rehberliginde kitaptaki binalarla (Ingilizce isimlerini sdyleyerek) karsilastirdi.
Haritay1 olusturamayan gruplar birinci olan grubun haritay1 olusturmasindan dolay:
tiziildiiler. Gudiilenmeyi siire¢ sirasinda artirsa da sonuglar1 bakimindan yarisma
etkinligi olumsuz bulundu ve kalan haftalardaki yer alan yarigmalar farkli bir formda
uygulanmas1 diisiiniiyor. Rekabetten cok herkesin kendi hizinin takdir edilecegi

etkinliklerin kullanilmasi daha yerinde olacak.

Akilli tahta {izerinde “LearningApps” uygulamasiyla bina resimleriyle Ingilizce
yaziliglarinin eslestirilmesi oyunu oynandi. Ogrencilerin katilma istegi yiiksekti.
Genel olarak Ogrencilerin proje dahilinde her iinitede oynadiklar1 bir oyun ama
kelimelerin ve etkinlik formun degismesiyle hem hazirlamasi hem de
uygulanmasinin pratik olusuyla tercih edilen ve dgrencilerde motivasyon ve derse

olan katilim istegini artiran bir uygulama. Aninda doniit vermesi de uygulamanin
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avantaji. Kitaptan s. 99 daki dogru yanlis formundaki dinleme etkinligi ve dogru
binayr boyama seklindeki dinleme etkinligi yaptirildi. Kontrol edildikten sonra
yayinevinin sarkisinin animaker adli web 2.0 araciyla video formu kazandirilmig hali
ogrencilere izletildi. Ilk izlemenin ardindan tahtaya kege harflerle “where” yazild1 ve
cevaplarda binalardan 6nce “... at the...” kullanim1 birkag¢ 6rnekle ifade edildi. Sarki
tekrar dinletilirken, sarkida gecen “I don’t know.” Ifadesi el hareketleriyle anlasilir
hale getirildi. Eslik ederek dinlenmesi i¢in sarki tglincii kez dinletildi. Konu
bitiminde tekrar dinletilmesinin yapimin igsellestirilmesi adina iyl olacagini
disiiniiyorum. “Word art (tagul)” uygulamasiyla hazirlanmis kelime bulutlar
calisma kagidi olarak gruplara iki veya ii¢ kisiye bir tane olacak sekilde dagitildi ve
kelime bulutlarinin icerinden 6grenilen kelimeler isaretlendi. Bazi 6grencilerden:

“Tahtada bir seyler yapalim.”
“Oyun oynayalim.”
“Calisma kagitlar sikici.” seklinde yorumlar geldi.

Son olarak , “city” maketi yapma ya da resim olarak olusturma odevi verildi.
Amacimmizin 6grendigimiz binalar1 yapmak oldugu hatirlatildi. Her binanin iizerine
Ingilizce olarak ne binasi oldugunun yazilmasi istendi. Gelecek etkinliklerde
kullanilmak iizere en azindan alt1 adet 6grenilen binalarda ya da oralardaymis gibi
yaparak fotograf ¢ekilmeleri istendi. Odevler velilere Whatsapp uygulamasi
tizerinden gonderildi. Katilim ve motivasyon oldukca yiiksekti. Dikkat edilmesi

gerekenler:

Gruplarin tam olmas: .(gerekirse diger gruplardaki kisilerle tamamlanacak.)
Yarigsma yerine rekabet gerektirmeyen etkinliklere yer verilmesi.

Heterojen olmayan bir grup i¢in diizenleme yapilmasi.

1. haftaki uygulama ve yansimalari lizerine 2. Hafta uygulamasinda gereken

degisikliklerin yapilmasi.
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14.03.2018 Carsamba 2. Hafta Uygulamasi
DERS ONCESI

Armored penguin bulmaca: Kendileri yaparlar, en son bulamadiklari i¢in grup iginde

yardimlasir ve kontrol ederler.
Cram: Gruplar halinde
Hazirlanan Sehirlerdeki binalarin tanitimi

Kege materyallerden tahtada harita olusturma (her bir kisi bir malzeme ekler ve

eklerken ekledigi binanin Ingilizcesini sdyler.)

Tahtaya “where” soru kelimesi yazilir. Dikkat soru kelimesine c¢ekilerek soru

kelimesi hatirlatilir.

“Where is s’he?” “S/he is at the....” Materyallerle yap1 6rnekleri yapilir.
Animaker sarki1 dinletilir.

Harita tizerinde “Over there!” “I’m sorry. I don’t know.” Yapilar1 ¢aligtirilir.
Jest ve mimikler kullanilarak yapilari kazandirma ¢aligsmalarina devam edilir.
Biteable ile hazirlanmig kelime ve konuyu i¢eren sunu izlenir.

Autorap ile sinif olarak iinite kelime ve yapilarindan rap tarzinda sarki olusturularak

dinlenir.

Sehir maketleri {izerinden soru — cevap yoluyla ¢alisma yapilir.

Bu hafta bina kelimelerinin 6greniminin tamamlanmast hedeflenmistir.

“Over there!” “I’m sorry. I don’t know.” Yapilarinin 6grenilmesi hedeflenmistir.

“Where” soru kelimesiyle neyin soruldugunun tam anlamiyla 6grenilmis olmasi

hedeflenmistir.
“...at the... yapisi1 bilyiik ol¢lide 6grenilecektir.

Zay1f grup gozlemlenerek gerekirse bir diizenleme yapilacaktir.
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Sayica az olan grup olursa ekleme yapilacaktir diger gruplardan.
Odevler dénem sonuna dogru yapilacak olan proje sergisi icin toplanacaktir.
DERS SONRASI:

Derse 6grencilerin olusturmus olduklar1 maket sehirleri 6nlerinde bulundugu ve
dikkatlerin sehirler iizerinde oldugu goriildiigii i¢in bu etkinlikle basland1. Ogrenciler
her biri sehrinde hangi binalarmn oldugunu Ingilizce kelimelerle soyledi.
Ogrenilmeyen binalardan da sehrine yapanlar ogrenilmeyenleri soylemekte
zorlandilar. Odevi yapmayanlar sehirlerini tamitamadilar, ama biiyiik bir ilgiyle
tanitan grubun yanina gidip onlar1 dinlediler. Ardindan “armoredpenguin” adl1 aragla
yapilmis kelime bulmacasi dagitildi. Ogrencilerin bildikleri kelimeler olmasima ve
yanda bulmacanin icinde yer alan kelimelerin yazili olmasina ragmen zorlandiklar
goriildii. Bunun sebebinin ters ve c¢apraz kelimeler bulunmasi oldugunu
diistinliyorum. Bulmaca ¢oziimiinde kendileri ¢aba gosterdikten sonra gruplari i¢inde
isbirligi yapmalar1 onaylandi. Bu arada hedeflerinin grup olarak basarili olmak
oldugu hatirlatildi. Gtizel bir enerji vardi. Gruplar bulmacay1 tamamladik¢a akill
tahta lizerinde “cram” adli uygulamayla hazirlanmig olan kelime-resim eslestirme
temelli etkinlik icin tahtaya geldiler ve her grup kendi elemanlariyla oyunu
tamamladi. Oldukga istekli olan Ogrencilerin bir boliimii teneffiise ¢ikmak yerine
tahtada siraya gecerek oyunu oynamaya devam etti. Teneffiis boyunca oyunu
oynayan 6grenciler ders baslangicinda da hala oyuna devam etmek istediklerini ifade

ettiler.

Bulmaca tahminden fazla zaman aldigi igin tahtada harita olusturmak yerine kege
materyallerden binalar 6gretmen tarafindan tahtaya yerlestirildi. En iiste “where”
soru kelimesi yazilarak buraya dikkat c¢ekildi. Hatirlayan Ogrenciler kelimenin
Tiirkge karsiligini sOylediler. Baz1 6grenciler ise farkli soru kelimeleri soylediler.
Tahtaya kece materyaller i¢inden bir insan figiirii yerlestirildi. Smif adim “Selin”
koydu. Selin’i 6gretmen tahtadaki binalarin yanlarina koyarak yan tarafa “Where is
Selin?” yazdi ve isaretlerle dikkati haritaya c¢ekti. Sorunun altina ““She is at the zoo.”
seklinde cevabi yazildi ve “at” edatina dikkat ¢ekildi. Figliriin yeri degistirilerek soru

— cevap etkinligi yapildi toplu olarak.
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Insan figiirii tahtadan alinarak bu kez ‘“”binalarin yerleri soruldu ve “over there!”
“I'm sorry. I don’t know.” Yapilarima ornekler yapildi konusarak. Soru — cevap
seklinde toplu olarak g¢alisildiktan sonra jest ve mimiklerle ciimleler tekrar edildi.
“I'm sorry. I don’t know.” Ciimlesi uzun oldugu i¢in 6grencilerin zorlandiklari
goriildii. “I don’t know.” Ciimlesini tek olarak kullanmayi tercih edenler oldu.
Ardindan “biteable” araciyla olusturulmus kelime ve yapilari i¢eren sunu izlendi.
Ogrencilerin bu aracin tarzini ¢ok sevdigi agikti. Sunuda bulunan yap1 ve kelimeler
tekrar edilerek sunu iki kez izlendi. Ardindan “animaker” ile video haline getirilmis
kitapta bulunan {inite sarkisi izlendi. Ogrencilerin ilk haftaki dinlemeden daha ¢ok
zevk aldiklar1 gézlemlendi. Bunun sebebinin artik kelime ve yapilara daha hakim
olmalar1 oldugunu diisiiniiyorum. Ogrenciler sarkiya yapabildikleri kadariyla eslik
etti. A. T. Isimli 6grenci ve digerlerinden “gok eglenceli” ve “cok giizel” seklinde
yorumlar yapildi. iki kez dinledikten sonra oOgrenciler hala sarkiyr dinlemek

istiyorlardi.

Ogretmen telefonundan “Autorap” uygulamasini acti. Akilli tahtada mikrofon
olmadig: i¢in telefondan uygulama kullanilmak zorundaydi. Ogrencilere ydnergeler
verildi: Seri bir bicimde s6z hakki alarak dgrenilen bina isimleri sdylenir. Soyleyen
kisi yiiksek tonda kelimesini telaffuz eder ve diger arkadaslar1 sessiz kalir s6z alanin
sesinin duyulmasi igin. Ogretmenin sorularina cevap verilir. Ogrenciler yonergeyi
duyunca ¢ok meraklandilar ve son derece dikkatle 6gretmeni takip ettiler. Akademik
basaris1 yiiksek olmadigi bilinen &grenciler bile etkinlige katildi ve kurallara tiim
ogrenciler harfiyen uydu. Ogrenciler telaffuz hatalarindan etkilenmeyerek istedikleri
iinite kelimelerini soylediler. Ogretmen soru sordugunda topluca cevap verdiler.
Kayit alindiktan sonra s6zlerin rap tarzina doniismiis bi¢imini tiim 6grenciler dinledi.
Etkinlik 3 kez farkli ritimlerle tekrarlandi. Ogrenciler uygulamay: ¢ok sevdiler ve her

bir 6grencinin heyecanla katilim gosterdigi gortildii.

Ders kitaplarindan 101. Sayfadaki dinleme etkinligi yapilirken etkinligin igerdigi
konu dolayisiyla kisaca sehirlerden 6nce kullanilan edatin “in” oldugu ifade edildi.
Sayfa 103 ve 104’teki dinleme etkinlikleri de tamamlandi. Kitaba katilim da tamda.
Ogrencilerin dikkatleri dersin her asamasinda oldukga yiiksekti. Son olarak,
ogrencilerin hazirladiklar1 sehir maketleri tekrar Onlerine koyuldu ve Ogretmen

2

“where are you?” “where is the ...” sorularim1 Ogrencilere teker teker yoneltti ve
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cevaplar dinlendi, gerekli gorillen yerde diizeltmeler yapildi. Ciimleye

baslayamayanlara hatirlatma i¢in kii¢lik ipuglari verildi.

Gruplarin bu hafta tam oldugu ve grup iglerinde sorun olmadigi goriildi. Siif
dgretmeni iki 6grencinin yerini degistirmisti ve bu degisiklik Ingilizce Ogretmeninin
de onayladig1 yonde olmustu. Grup lyelerinin birlikte ¢calismaktan hoslandiklar1 ve
birbirlerine alismaya basladiklar1 goriildii. Grup ruhunu desteklemek adina
gruplardan kendilerine isim bulmalar1 istendi. Yapilan maket sehirler 23 Nisan’da
diisiiniilen proje sergisinde kullanilmak iizere toplandi. iki ders boyunca katilim ve
ilgi en iist diizeydeydi. Ders siireclerinde genel anlamda sorun cikaran ilgisiz
ogrenciler bile olabildigince dikkatlilerdi ve g¢evrelerine rahatsizlik vermiyorlardi.

Ogrencilerin kendi aralarinda konusma yok denecek kadar azdi.
21.03.2018 Carsamba  Ugiincii Hafta Uygulamasi
DERS ONCESI:

Derse “powtoon” adli ara¢ ile hazirlanmis sunu ile baslayarak kelime —yap1 tekrar

yapilir.

Tahtada “lucidpress” adli aracla hazirlanmis brosiirler agilarak in — at edatlar

arasindaki farkin anlagilmasini saglamak ic¢in 6rnekler verilir.

Gruplara brosiirler ¢ikti olarak dagitilarak in — at kullanimi pekistirilmesi i¢in

etkinlik yapilir.
“wheeldecide” araciyla soru-cevap etkinligi yapilir.
Learning Apps ile hazirlanan etkinlik ile kelime ve yapilar iizerine alistirma yapilir.

Ders kitab1 sf. 105’teki dinleme etkinligi yapilir ve kitaptaki {initeye ait son video

izlenir.

Bloggif uygulamasi tanitilir. (3D cube ve gif etkisi 6zellikleri) Haftaya i¢in beklenen

Odev aciklanir.

“Cram” ile hazirlanmis 6ncekinden farkli kelimeler iceren kelime etkinligi tekrar

amaciyla yaptirilir.
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Bu haftaki ama¢ in — at kullaniminm1 pekistirmek ve Ogrencilerin sorulara dogru

cevaplar vermelerini saglamak.

Kece materyallerin konuyu somutlastirma adina derse biiyiik katkis1 oldu ve artik bu

hafta bu materyaller kullanilmayacak. Web 2.0 aracglar1 agirlikli olacak.
Powtoon: sunu

Lucidpress: soru-cevap; érnekleme

Wheeldecide: soru — cevap etkinligi; konuyu pekistirme

Learning Apps: Kelime ve yapi tekrari (yazma {izerine bir etkinlik)
Ders kitab1 sf. 105

Bloggif (tanitim ve 6dev hakkinda bilgi verme)

Cram (kelime tekrar1)

Gruplarin sayica eksiklikleri varsa tamamlanacak.

Vakit kalirsa Autorap kullanilabilir.

DERS SONRASI:

Powtoon ile hazirlanmis video ile kelime ve yapilar tekrar edilmis oldu. Ogrenciler
ilgiyle izleyerek ifadeleri yiiksek sesle okudular. Hatta resmi gorerek heniiz yazi
gelmeden birgogu kelimeleri soyliiyordu. “Cok gilizeldi” (Ayse Tayfur) seklinde

yorumlar geldi. Videonun etkili oldugu goriildii. Sunu yoluyla “in” ve “at

kullanimina tekrar dikkat ¢ekildi.

Ardindan “lucidpress” ile hazirlanmis sehir brosiirleri akilli tahtada agilarak
incelendi. Bu sehirlerin proje ortaklarimizin bulundugu sehirler oldugu belirtildi.
Bizim brosiiriimiizii merakla sordular ve onu da incelediler. Gruplara 2serli ya da
3erli olacak sekilde brosiirler renkli ¢ikti formunda dagitildi. Ogrenciler brosiirleri
inceledikten sonra 2serli ya da 3erli oarak tahtaya geldi ve “I am at the... .”
ifadesiyle sinifin kalanina brosiirdeki yerlerden secerek ipucu verdiler ve diger
gruplar “Are you in...” sorusuyla hangi sehir olduguna dair tahminlerde bulundular.

Sehri dogru tahmin eden grup tahtaya geldi ve etkinlik tiim gruplarin tahtaya



161

cikmasiyla son buldu. Bu etkinlikle yapilarin kullanimini heyecanli bir sekilde
pekistirildigini diisiiniiyorum. Ogrencilerin neredeyse hepsi katilmaya ¢ok istekliydi.
Normal diizende soru sorulsa cevap verme konusunda ¢ekingen kalacag diisiiniilen
ogrencilerin bile ifadenin Tiirkce karsiligima basvurmadign ve Ingilizce olarak

kendisini ifade ettigi gorildii.

Sonrasinda tahta iizerinde “wheeldecide” uygulamasiyla hazirlanmis olan iizerinde
sehir ve dgrenilen bina isimlerinin oldugu cark agildi. Ogrenciler gruplar halinde
tahtaya gelerek soru-cevap etkinligi yapti. Gruplardaki herkes sirasiyla carka
tiklayarak carkin dénmesini sagladi. Grubun kalanlar1 “Where are you?” sorusunu
carkt dondiiren kisiye yonelttiler ve ¢arki ¢eviren 6grenci “I’m at the ...” veya “I'm
in ...” ifadeleriyle soruyu cevaplamaya calisti. Ardindan “LearningApps”
uygulamasiyla hazirlanan her bilinmeyen harfte oyunda yer alan papatyadan bir
yaprak dokiilen, tinite kelime ve ifadelerinin yazilmasini amacglayan oyun acildi.
Ogrenciler biiyiik bir ilgi ve ¢ok yiiksek oranda bir katilimla oyunu oynadilar. Son
olarak, 0grencilere Bloggif uygulamasi tanitildi ve gelecek hafta i¢in bu uygulamanin
“3D cube” veya “Gif etkisi” 6zellikleriyle 6dev hazirlayacaklari sylendi. Hazirlanan
Odevlerin sinifin  WhatsApp grubu iizerinden oOgretmene iletilmesi gerektigi

hatirlatildi. Bunun yaninda 6grencilere “Over there!” ve “I’m sorry. I don’t know!”

yapilarinin kullanimina iliskin bir ¢alisma kagidi da 6dev olarak verildi.

Smuf katilimi oldukga yiiksekti. Basar1 diizeyi yliksek olmadigi bilinen ya da sinif
iginde konusma konusunda g¢ekingen davrandigi bilinen 6grenciler bile derste son
derece aktifti. Bu hafta “at” ve “in” edatlarinin kullanimi iizerinde duruldu.
Ogrencilerde Ingilizce derslerinde sik rastlanilan bir durum olan Ingilizcede
kendisine giivenmediginden ders ici etkinliklerde konusurken Tiirkgeye gecis hig
gerceklesmedi. Ogrencilerin  hedef yapilart kendilerinin en iyisini yaparak

kullanmaya calistiklar1 gézlemlendi.
Bloggif odevi hakkinda not:

Bloggif uygulamasinin nasil kullanilacagi hakkinda velilere de whatsapp grubu
tizerinden uygulamanin ekran goriintiileriyle detayli bir anlatimi génderilmistir. Son
iinli Pazar aksami olarak belirlenmis olan 6dev gonderim tarihi bazi velilerin

haftasonu imkan bulamadiklarini iletmeleri {izerine Sali aksamina uzatilmis ve
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Odevlerin ders i¢inde ve projenin iinite panosunda kullanilacagi hatirlatilmais,
gonderen velilere destekleri igin tesekkiir edilerek dgrencilerin bu gibi uygulamalarla
derse son derece istekli geldikleri hatirlatilmistir. Gelen odevler bir padlet
olusturularak 6grenci isimleriyle birlikte bu padlete kaydedilmistir. 3/A sinifi Bloggif
odevlerini iceren padlet linki: https://padlet.com/BilgeAKINCI/pj6udgjoqOf5

28.03.2018 Carsamba Dordiincii Hafta Uygulamasi
DERS ONCESI

Bloggif 6devlerini sunma: Akilli tahtada bloggif {iriinleri acgilarak 6grencilerin “I’'m

at the ...” bi¢iminde climlelerle kendi tiriinleri hakkinda konusmalar1 beklenir.
Plickers: 11 soruluk iinite pekistirme testi bu aragla uygulanir.

Lucidpress araciyla hazirlanan brosiirler tekrar dagitilarak 6grencilerin ellerinde

bulunan brostirle ilgili 6grendikleri yapilarla konusmalar1 beklenir: “I'm in ...

“Gulhane Park is over there.” Vb.
DERS SONRASI

Dersse Bloggif iiriinleriyle baslandi. Ogrenciler Bloggif adli uygulamanim “3D cube”
ya da “Gif etkisi” Ozellikleriyle veya her ikisiyle olusturduklari fotograflarinda
nerede olduklar ile ilgili konustular. Biitlin tahtaya ¢ikan dgrencilerin dogru yap1 ve
kelimelerle climleler kurmada oldukg¢a basarili olduklar1 goriildii. Siirecten keyif

aldilar ve yapmayanlar bile arkadaslarinin iiriinlerine ilgililerdi.

Odevi yapmayan 6grencilerden bir tanesi fotograf cekilemedigini soyledi. Oysaki
fotograf ¢ekilmesi gerektigi iinite baslandigi tarihten itibaren hem 6grencilere hem de
velilere araliklarla sdylenmis ve hatirlatilmists. Odev konusunda bilgilendirme hem
ogrencilere sinifta uygulamali bir anlatimla hem de velilere daha Onceden
olusturulmus olan WhatsApp grubu iizerinden uygulamanin her basamagiyla ilgili
ekran goriintiileri ve agiklamalarla yapildi. Ayrica velilere 6grencilerimize d6devlerini
yapma konusunda verdikleri destek i¢in tesekkiir mesajlar1 iletildi ve onlarin
yardimiyla dgrencilerin daha kalici 6grenmeler edinebilecekleri hatirlatildi. Bunun
yant sira Ogrenci trlinlerinin sinifta kullanilacagi bu yilizden hazirlayamayan

Ogrencilerin liziildiikleri bildirildi ve her 6grenci iiriinii i¢in velilere tesekkiir, alkis


https://padlet.com/BilgeAKINCI/pj6udgjoq0f5
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vb. olumlu déniit iceren mesaj gonderildi. Imkan1 olmayan velilerin 6gretmene
ulasabilecegi ve bu konuda 6grencilerin magdur olmamasi i¢in bu 6grencilere yardim
edilecegi de belirtildi. Bunlara ragmen yapilmayan oOdevler veli ilgisizligini

diistindiirdii.

Ikinci olarak, 11 adet iinite sorusundan olusan Plickers etkinligi yapildi. Ogrenci
isimlerine daha 6nceden tanimlanmis olan {izerlerinde her biri birbirinden farkli 4
secenek (A — B - C -D) kodu bulunan kagitlar dagitildi. Akilli tahtadan sorular
acilarak O6grencilerin sorulara gore kaldirdigi siklar 6gretmen telefonu tarafindan
okutularak etkinlik tamamlandi. Sorularda iinite yap1 ve kelimelerinden ¢ok soru ve
cevapta birbiriyle uyumlu 6zne kullanimlari {izerinde duruldugu ve bu nedenle
ogrencilerin zorlandig1 goriildii. Ancak Ingilizce soru — cevap etkinlikleri i¢in temel
olusturan 6zelliklerden birisi oldugu i¢in ders siirecinde kullanilabilecek igerisinde

iinite kelime ve yapilar1 bulunan bir test olmasiyla kullanilabilecek bir testti.

Plickers etkinligini takiben 6nceki hafta dagitilan “Over there!” ve “I’m sorry. I don’t
know.” yapilarini i¢eren ¢alisma kagidinin kontrolii yapildi ve ders kitabinda bulunan
tinitenin son videosu ile sf. 105°teki dinleme etkinligi yapilarak iinite tamamlandi.
Son olarak ikiser kisilik gruplara “Lucidpress” araciyla hazirlanmis olan brosiirler
dagitilarak incelemelerine izin verildikten sonra goniillii gruplar tahtaya cagirilarak
brostirlerle ilgili sorular soruldu: “Where are you now?”, “Are you at the park? Vb.
Ogrencilerin tahtaya gelmekte oldukca istekli olduklar1 gézlemlendi, ancak tahtaya
gelen grupla ilgili oturan 6grencilerin yapacak bir seyleri olmadigi i¢in smif
ortaminda 6grenciler arasinda konusmalar oldu. Bu durumun ayni materyalin tekrar
kullanilmasindan kaynaklanmadig: brosiirlere gosterdikleri ilgiden belliydi. Etkinlige
ayni anda tiim smifin dahil edilmemesi, sirayla tahtaya cikacak olmalar1 6grencileri
kendi aralarinda konugmaya itti. “Plickers” araci ¢ok sevilen araglardan olmasina
ragmen basarili bir 6grenci sorulart zor buldugu i¢in bu {iinitede “Plickers’1”

sevmedigini sOyledi.



164

EK-8

Ofrencl Giinlii gii

Tarih:

Ad - Soyad: Simf:

I. Bu hafta Ingilizce dersinde ne tur etkinlikler yaptimz?

2. Bu hafta Ingilizce dersinde yapilan etkinliklerden en sevdigin

hangisiydi? Neden?

3. Bu hafta Ingilizce dersinde yapilan etkinliklerden hoslanmadigin

hangisiydi? Neden?
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EK-9

Odak Grup Goriismelerinden Alintilar

TEMA TEMAYA AIT KODLAR ODAK GRUP GORUSMELERINDEN ALINTILAR

1 Akilda kalicilik 1.1 Akalli tahta kullanim Almti 1.1. Ogretmen: Biliyorsunuz bu yil bir de projemiz var: “Learning Today Leading

Tomorrow” adimizi hatirliyorsunuzdur, logolar tasarladik bununla ilgili, ortaklarimiz var;

1.2. Etkinlikler onlarin da videolarini gordiik zaman zaman. Bu proje deyince akliniza neler geliyor?

. B . A.K.: Benim aklima sadece daha iyi ¢alismak geliyor, boyle akilli tahtadan daha iyi
1.3. Oyun, aktivite, vb. drnekleri
¢aligmalar yapmak.

14. Ogretim siiregleri kargilagtirmalari Almntr 1.2. Ogretmen: Peki bizim projemizle ilgili ne geliyor aklina?
D.D.: Gunliik, Cram yaptik.
E.Z.: Papatya oyunu oynadik.
E.K.: Tahtada oyunlar oynuyoruz. Yapistiriciyla bir seyler yapiyoruz.
Ogretmen: Ne sevdirdi size Ingilizceyi?
E.K.: Etkinlikleri.
Alint1 1.3.

Ogretmen: Ingilizce dersine nasil geliyorsunuz: Severek mi yoksa "of bugiin de Ingilizce

var" diyerek mi?
T.K. ve E.C.: Severek.
Ogretmen: En ¢ok sevdiginiz ne?

T.K.: Tahtadan oyun oynamak.
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E.C.: Mesela yabanci dil 6greniyoruz ¢ok giizel birsey, tahtada oyunlar oynuyoruz.
T.K.: Eslestirme tahtadan.

Alint1 1 4.

Ogretmen: 2. siifta da benimle beraberdiniz. Peki iki yil arasindaki fark neydi?
E.C.: LT projesi ¢ikt1.

Opgretmen: Ne gibi degisiklik geldi peki bu projeyle?

E.C.: Yeni seyler geldi, plickers yapiyoruz, ne bileyim tahtadan oyunlar oynuyoruz.
Ogretmen: Hangisi giizel?

T.K. ve E.C.: Simdiki.

Ogretmen: Ders isleyis tarziyla Ingilizce ve Tiirkce, Sosyal Bilgiler gibi diger dersleriniz

arasindaki farklar neler?

E.C.: Diger derslerde arkadan soru okuyup yapiyoruz. ingilizcede oyun oynayarak

Ogreniyoruz.
T.K.: Papatya. (LearningApps uygulamasi)
Alint1 1.5.

Ogretmen: Peki bu dersimizi, bu projeyle beraber, diger derslerden ayiran 6zellik neydi bu

y1l? Diger derslerin isleyisini bizim isleyisimizi disiiniin. Size nasil hissettirdi?

N.N.: Ogretmenim ben bdyle kitaptan isleyince sikiliyorum ama tahtadan oyun oynamay1
falan seviyorum. Bir de sey ilk su yiiz yapmustik en sevdigim oydu samrim benim Ingilizce

dersinde.

Y. A.: Ben de kitaptan bazen sikiliyorum tahtadan veya telefondan yapinca daha ¢ok

egleniyorum.

Alint1 1.6.
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Ogretmen: Peki, bizim Ingilizce derslerimiz deyince aklimiza ne geliyor?

T.U.: Cok giizel seyler geliyor 6gretmenim. Boyle Ingilizce dersinde gok giizel seyler

isliyoruz, etkinlikler yapiyoruz, oyun oynuyoruz.
R.A.:Giizel birsey.

S.B.T.: Eglenceli birsey.

Ogretmen: Ne gibi etkinlikler yapiyoruz?

R.A.: Eglenceli bir seyler.

Alint1 1.7.

Ogretmen: Eklemek istediginiz bir sey var mi1?
M.B.: Ben plickers’1 ¢ok sevdim. Cok giizeldi.
Alint1 1.8.

E.K.: Kendi 6gretmenimizden vaktimiz az oluyor sizle yaptiklarimiz etkinliklerle daha

uzun oluyor.

E.Z.: Daha giizel oluyor.

D.D.: Evet, aynen.

Alint1 1.9.

Ogretmen: Peki genel konusursak, tahtada oyunlar oynuyoruz biliyorsunuz.
B.: Giizel.

Ogretmen: Sunular var biliyorsunuz, son derslerimizde tahtadan videolar izliyoruz,

videolardan tekrar yapiyoruz ya da 6greniyoruz. Onlar nasil?
B., A.T., Y.E.: Cok iyi.
Ogretmen: Peki, kitaptan islemeyi mi tercih edersiniz yoksa bdyle mi?

A.T.: Ben akilli tahtay1 seviyorum.
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Alint1 1.10.

Ogretmen: Tahtada oynadigimiz oyunlar var. Mesela eslestirme, resimlerle yok etme

yapiyoruz. Bunlarin aynisini kagitlar tizerinde de yapabiliyoruz. Farki ne sizce ikisinin?
M.E.K.: Onda tikliyoruz ya onda eslestirebiliriz

Ogretmen: Hangisi aklinizda daha cok kaliyor? Ayni mu, fark var mi?

M.E.K.: Bence fark var.

M.B.: Evet, var.

Ogretmen: Ne gibi fark var?

M.B.:Akilli tahtadan aginca oradan daha gabuk 6greniyoruz ama kagit kalemle daha az.
Alint1 1.11.

Ogretmen: Peki Ingilizce dersine gelirken istekli misiniz? Sosyal Bilgiler, Matematik gibi

dersler de isliyorsunuz o derslerle bu dersin farki var mi?

N.K.: Tiirk¢e’de Tiirk yazim oluyor, Ingilizce’de Ingilizce yazim oluyor.

Ogretmen: Ders isleyisinde fark var m1?

M.B.: Var. Mesela internetten yapiyoruz. Biz diger derslerde kagit kalemle yapiyoruz.
Ogretmen: 2. siiftaki isleyisle aradaki farklar neler?

M.B.: 2. sinifta az sey 6grendik, simdi daha ¢ok sey 6grendik.

N.K.: 2. smifta internet yoktu, simdi internetten yapryoruz.

Ogretmen: Nasil hissettiriyor bu sana?

N.K.: Tyi.

Alint1 1.12.

D.D. isimli 6grenci 2. Sinifi bagka bir okulda okudugu igin 2. simiftaki Ingilizce 6gretim

siireciyle bu yilki Ingilizce dersini karsilastiriyor:
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Ogretmen: Eklemek istediginiz bir sey varsa sdyleyebilirsiniz.

E.K.: Tahtadan yapryoruz ya ben daha ¢ok seviyorum.

D.D.: Benim sadece kitaptan su sayilar hi¢ sevmiyordum.

Alint1 1.13.

Ogretmen: Sizce hangisi daha zevkliydi?

E.Z.: Simdiki daha zevkli.

D.D.: Simdi daha giizel

D.D.: 2.sinifi hi¢ sevmedim ben. Simdi daha giizel seyler yapiyoruz.
Ogretmen: Ne gibi?

D.D.: Ne bileyim. Bugiinkii yaptigimiz seyler, etkinlikler, kitaptan etkinlikler. Eski

Ogretmenimiz hig sizin gibi yapmazdi sade islerdi. Kitaptan sadece.
Alint1 1.14.
Ogretmen: Sizce diger derslerle gecen yilki dersimizle arasindaki fark ne?

M.K.: Obiir sene biraz fotokopiden yaptyorduk, simdi internetten bir seyler yaptyoruz. O

eglenceli olmuyordu ama simdi daha eglenceli oluyor.

Alint1 1.15.

Ogretmen: Hangisini tercih edersiniz? Kitaptan test mi, plickers mi1?
Hepsi: Plickers.

Alint1 1.16.

M.C.: Ben plickers’1 gok sevdim. Cok giizeldi.

Alint1 1.17.

Ogretmen: Eglenceli sey dedin mesela, ne gibi seyler?
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E.C.: Tahtadan oyun oynamak, cram.

T.K.: Kelime eslestirme.

E.C.: Cicek.
T.K.: Papatya.
2 Dijital beceriler 2.1. Internet — 6gretim faaliyetleri iliskisi ~ Alint12.1.
farkindalig " . . . .. . . L
Ogretmen: Peki normalde internet deyince sizin akliniza ne geliyordu eskiden? Simdi bu
. . . projeden sonra ne geldi akliniza, neler yapabiliyormusuz internetle?
2.2. Internet iizerinden verilen 6devler

N.N.: internette 6dev yapabiliyormusuz.

Y.A.: Arastirma yapabiliyormusuz.

Alint12.2.

Ogretmen: Peki interneti biz ne i¢in kullaniyoruz bu proje kapsaminda?
M.C.: Biz 6dev yapmak i¢in ve ¢aligmak i¢in seyler bakmaya calistyoruz.
Alint1 2.3.

Ogretmen: Tahta {izerinde gesitli etkinlikler yapiyoruz, normal test dagitmiyorum ben artik
size tahtadan test ¢6zdiiriiyorum. Normal 6dev bazen versem de bir de internet tizerinden

de ddev veriyorum. Size bunlar ne diisiindiirityor?
M.K.: Odev verince daha ¢ok 6greniyoruz ve daha ¢ok gelisiyoruz.
Ogretmen: Peki internetten ddev yapma nasil?

M.K:. Bana daha giizel geliyor. Bazen internetten yaptigimiz seyleri kalpli bir sekil
¢ikarma isini ben yapamadim onu ben yapmak gok istiyordum. Ama bazi seyleri

yapamasak da Ingilizce’yi 6greniyoruz.

M.C.: Normal defterden 6devler gelince onlar1 yapiyorum ama tahtadan béyle internetten

ddevler gelince onlar daha eglenceli oluyor onlar1 daha ¢ok yapmak istiyorum.
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Alint1 2.4

Ogretmen: Peki 6devlerimiz var internetten biliyorsunuz. Hatta iigiiniiz de yaptiniz, 5yle
hatirliyorum. Internetten dev yapmak nasil birsey sizce? Iyi mi, akilda kalict m1, gereksiz

mi; ne diigiiniiyorsunuz?
M.E.K.:Bence iyi, akilda kaliyor.
Alint1 2.5.

Ogretmen: siz ne i¢in kullanmaya basladimz interneti? En ¢ok bu y1l basladiniz kullanmaya

degil mi?

M.B.K: Odev.

Alint1 2.6.

Ogretmen: Peki siz neler yaptyorsunuz internetten?
E.Z.: ingilizce 6devlerimi yaptyorum.

D.D.: ingilizce konusanlara bakiyorum.

Ogretmen: internet ne ise yariyor sizce?

DD.: Odevlere yaryor.

Alint1 2.7.

Ogretmen: Peki internet ddevlerine ne diyorsunuz?
T.K.: Iyi.

E.C.: Onlar da ¢ok eglenceli.

Ogretmen: interneti daha 6nce ne igin kullaniyordunuz veya gevrenizdekiler ne igin

kullantyor?
E: Tlk baslarda youtube’da kullandim video izleyerek.

T.K.: Film izliyordum ben.
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Ogretmen: Simdi ne yapiyoruz peki internette?
E.C.: Plickers yaptik, Bloggif yaptik. Cok giizel uygulamalar. Yani boyle, eglenceli.
Alint1 2.8.

Ogretmen: O zaman siz bu projeyle internette de 6dev yapmaya basladiniz. Peki, nasildi

internetten 6dev yapmak?

S.B.T.: Bana gore ilk basta bilemedigim i¢in zor geliyordu, sonra 6grendigim i¢in kolay

gelmeye bagladi.
3 Sosyallesme 3.1 Proje ortaklari Alint1 3.1.
. o Opgretmen: ingilizce dersine severek geliyor musunuz? LTLT projesinde neler yaptik nasil
3.2 Sinif i¢i yapilan etkinlikler paylasimi

hissettiniz?
T.U.: Bagka ilden arkadaslarla konusabilecegimizi sdylediniz ben ¢ok sevindim.
Alint1 3.2.

Ogretmen: Ortaklarimizla tanigma firsati igin de heyecanli misiniz, sizinle ayn1 anda bu

projeyi yapan arkadaslarinizla? Ne diisiiniiyorsunuz bununla ilgili?
B.: Merak ediyorum.

A.T.: Heyecanlantyorum.

Alint1 3.3.

E.K.: Ingilizler var ya onlarla konusmamz igin ingilizce.

E.Z.: Baska simiflarla konusmak i¢in hani ingilizce konusuyoruz ya.
Alint1 3.4.

AK.: Tahtada izledigimiz videolar bana o kadar heyecanli geliyor ki. Sizin smifinizin ve

obiir sinifimin yaptiklari ¢ok eglenceli geliyor bana.
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Alint1 3.5.
M: Ben derse gelirken ortaklarimizla tanisacagim i¢in heyecanlantyorum.

A: Heyecandan bayiliyorum ben de.

Uriin meydana getirme 4.1. Siirece aktif olarak dahil olma Alint1 4.1.

.. A.K.: Projemizde ben ¢ok heyecanli oluyorum. Ben ¢ok diisiinceli oluyorum, boyle her
4.2. Uriin paylagimi
seyl yapmak istiyorum . Ben ev yaptim onu ¢ok begendim, kendim de begendim fotografini

¢ekip size de gondermek eglenceli oluyor. Ben kendi yaptigim, internetten yaptigim seyleri

¢ok seviyorum.

Alint14.2.

Ogretmen: Bu yil biz bunu iyi ki yaptik dediginiz bir sey var mi?
R.A.: Proje.

Ogretmen: Projenin en giizel noktasi nedir?

T.U.: Projeyle ilgili konular isledik.

R.A.:Maketleri yapmak.

S.B.T.:Oyuncak tasarlamak.

Alint1 4.3.

Ogretmen: Peki bu projemizle ilgili ne diisiiniiyorsunuz? Bu proje deyince ne geliyor

akliniza? Ne yaptik biz?
C.C.: Binalar yaptigimiz i¢in binalar1 daha iyi tanidim.
Alint1 4.4.

Ogretmen: Biz Ingilizce derslerini LT projesi kapsaminda isledik. Proje deyince ne yaptik

biz?

E.C.: Benim i¢gin ¢ok giizeldi. Evde boyle giizel devler var. 15 tatile girerken oyuncak
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yapma vardi, Ingilizcede 6grendiklerimizi binalara yapistirip sehir yaptik.

5

Motivasyon

5.1.

Bagarma duygusu

5.2.

Etkinlikleri yapabilecegi seviyede
bulma

Alint15.1.

Ogretmen: Peki ddevler yaptik, mesela en son Bloggif yaptik, ondan nce internetten bir
¢ok ddev yaptik ben size bunlari tahtadan da gosterdim. Ne distintiyorsunuz bunlarla ilgili?

Bunlar size 6gretici oldu mu?

N.N.: Ben tahtada goriince hemen bakip ezberliyorum. Hani boyle ¢ok iyi.
Y.A.: Bana da dersler giizel geliyor. Ogrendigim ¢ok giizel seyler oluyor.
Alint1 5.2.

Ogretmen: Peki, projelerimiz seni nasil hissettiriyor? ilk projelerimiz geldi ¢iinkii senin

aklna...

Y.A.: Mutluluk. Yapabildigim projeler beni mutlu ediyor, ama yapamadiklarim beni

sinirlendiriyor.

Alint1 5.3.

Ogretmen: Bunlari aslinda kitaptan, fotokopiden de yapabilirdik, ama biz boyle yaptyoruz .
C.C.: Kitap zor oluyor, ben testleri daha zor ¢6zityorum.

Alint1 5.4.

C.C.: Tahtadan yapilan seyi kazaninca sevingli oluyorum.

Alint1 5.5.

Ogretmen: Eslestirme yapiyoruz, mesela papatya oyunu oynadik. Sonra cark geviriyoruz.
AK.: Cram oyunu vardi

M.C.: Carki gevirince soru soruyorduk.

Ogretmen: Peki siz soru sormak istiyor musunuz garki gevirince?

M.K.: Ben istiyorum.
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A.: Ben bazilarini bilemesem de istiyorum

M.C.: Ben istedim ve yaptim o giin.

Ogretmen: Bagardigimizi hissediyor musunuz?
Hepsi: Evet.

Alint1 5.6.

Ogretmen: Ingilizce deyince aklimza neler geliyor?
E.K.:Kuklalar geliyor.

D.D.: Evler, arabalar, restoranlar...

E.Z.: Benim aklima evler geliyor, school geliyor, basart geliyor.

6

Tutum

6.1. Sevgi, eglence, heyecan, vb.
duygular
6.2. Diger 6gretim siireglerinde olan

duygularim karsilagtirma

Alint1 6.1.

S.B.T.:Ogretmenim ben aslinda hepsini seviyorum ama zor geliyor.

Ogretmen: Hangileri zor geliyor peki?

S.B.T.: Evde yaptiklarimiz zor geliyordu bana.

Ogretmen: Peki hig olmamasi m iyi yoksa zorlana zorlana severek yapmasi mi1?
S.B.T.: Zorlana zorlana yapmak. Ben zorlana zorlana yaparim. Seviyorum ¢iinkii.
Alint1 6.2.

Ogretmen: Peki diger dersler arasinda fark var mi, varsa neler? isleyis acismdan.
S.B.T.: Diger 6gretmenimizin dersinde tahtadan yapmiyoruz, kagittan yaptyoruz.
Ogretmen: Peki bu sana ne diisiindiiriiyor?

S.B.T.: Sizinle yapmak daha giizel oluyor.

Ogretmen: Peki sizin i¢in?
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R.A.: Giizel bir ders oldugu igin ben Ingilizceyi daha ¢ok seviyorum.
T.U.: Diger 6gretmenim proje vermiyor siz veriyorsunuz. Onu sevdim ben.
Alint1 6.3.

Ogretmen: Peki, “Learning Today Tomorrow” diye projemiz var, biliyorsunuz. Bu proje

deyince akliniza neler geliyor? Bu projeyle beraber sizce dersimizde neler degisti?
Y.E.: Etkinliklerimiz.

Ogretmen: Nasil bir hal ald1?

A.T. ve B.: Cok giizel bir hal ald1.

Ogretmen: Nasil giizel?

B.: Cok giizel etkinlikler yaptik.

Y.E.: Cok iyiydi.

A.T.: Cok giizeldi 6gretmenim.

B: Biitiin etkinlikler giizeldi, heyecanliydi, ¢ok eglendik.
Ogretmen: Derse istekli mi geldiniz?

B.: Evet.

Ogretmen: Derslerde rahat misiniz?

Hep Beraber: Evet

A.T.: En ¢ok sevdigim ders Ingilizce dersi zaten.

B.: Mesela matematikte gikarma, toplama, blme islemleri yapiyoruz. Ingilizce de etkinlik

yapiyoruz, kitaptan bakiyoruz.

A.T.: Mesela Tiirkgede baska seyler yapiyoruz, Ingilizcede baska seyler yapiyoruz. Yani

Ingilizce daha eglenceli geliyor bana.

Ogretmen: Var mi bagka eklemek istediginiz? “Bizim projemiz gelince bu yil bdyle oldu,




177

ben boyle hissettim.” diye eklemek istediginiz bir sey var m1 ya da “Ingilizce deyince” diye

eklemek istediginiz var m1?

B: Ingilizce ¢ok giizel bir dil, ¢ok begeniyorum.
Y.E.: Ve de ¢ok eglenceli.

A.T.: Evet 6gretmenim ¢ok eglenceli.

B.: Ve de heyecanli.

Alint1 6.4.

Ogretmen: Derslere gelirken ne hissediyorsunuz?

M.: Ingilizce dersine girdigimde heyecanlaniyorum. Birseyler yapicaz diye

unutunca sinirleniyorum.

C.C.. Ben ¢ok heyecanlantyorum.

E.E.: Mutluluk.

Alint1 6.5.

Ogretmen: Ingilizce deyince akliniza ne geliyor bunu sormak istiyorum.
E.C.: Yabanci dil, mesela biz derste eglenceli seyler yaptigimiz i¢in.

Alint1 6.6.

... Egyamu1

A.K.: Boyle obiir derslerde Tiirk¢ede okuma yapiyoruz, matematikte yazma problem

¢bzme yapiyoruz gok eglenceli olmasa da Ingilizce ¢ok eglenceli oluyor. Ingilizce vakitleri

heyecanli oluyor. Akilli oluyorum heyecandan ¢alisasim geliyor.

MB K.: Obiir derslerde Tiirkge isliyoruz, ingilizcede Ingilizce isliyoruz. Obiir derslerden

daha eglenceli oluyor. Ben Ingilizce daha ¢ok seviyorum.

Alint1 6.7.

Ogretmen: Derse gelirken nasil hissediyorsun gelmek istiyor musun yoksa keske olmasa m1
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diyorsun? Rahat misin derste?

K: Gelmek istiyorum ¢iinkii hem egleniyorum hem de Ingilizce 6grenmis oluyorum.
Alint1 6.8.

Ogretmen: Ingilizce deyince akliniza ne geliyor?

B.A.: Mutluluk.

A.E.: Ders, heyecan, siz.

S. U.: Proje.

Ogretmen: Sizce peki bizim yaptigimiz LT projesi ne? Amacimiz ne?
S.U.: Ingilizce ogrenmeye calistyoruz.

B.A.: Zevk almak.

AE.: ingilizce hem 6grenmek zevk alarak yapmayz.

Alint1 6.9.

Ogretmen: Bu etkinlikler size ne hissettiriyor? Ne diisiindiiriiyor?
E.K.: Sevgiyi mutlulugu

E.Z.: Heyecan

D.D.: Ben bunlardan daha ¢ok seviyorum.

Ogretmen: Ne sevdirdi size Ingilizceyi?

E.Z.: Etkinlikleri

D.D.: Kendi 6gretmenimizden vaktimiz az oluyor sizle yaptiklarimiz etkinliklerle daha

uzun oluyor.
E.K.: Daha giizel oluyor

D.D.: Evet, aynen
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E.Z.: Tahtadan yapiyoruz ya ben daha ¢ok seviyorum.
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EK-10

Uygulama Siireci Sonras1 Anlat1 — 1

“Learning Today Leading Tomorrow” adli eTwinning projesiyle mesleki hayatimda
onemli olgiide farkliliklar kazandigimi sdyleyebilirim. Oncelikle, eTwinning
portalina dahil olarak ortamdaki isbirligi ruhuna katilmak harika bir motivasyon
kaynagi. Yiriitilen projeleri incelemek Ogretmeni kendisini yenilemeye
yonlendiriyor. Ikincisi, projelere dahil olundugunda alisilan okul ortamindan ¢ok
daha farkli bir durumla karsilagiliyor: Okullarda ayni ziimre igerisinde dgretmenler
arasinda saglanamayan igbirligi eTwinning platformunda miikemmel bir bigimde
isliyor. Internet ortaminda yer alan eTwinning portallarinda génderi olarak paylasilan
hicbir sorunun cevapsiz, higbir problemin ¢oziimsiiz kalmadigini rahatlikla ifade
edebilirim. Dahasi, 6gretmenler kendi yasadiklari tecriibelerin sadece kendilerine
0zgli olmadiginin farkina vararak ¢oziim odakli bir sekilde hareket ediyor ve
herkesin bildigini paylasmasi s6z konusu. Bunlarin yaninda, eTwinning portali
sayesinde bir tek calisilan okulla simurli kalmanin gliniimiiz diinyasinda gergek
anlamda smirli kalmak oldugunun farkina vardim. eTwinning portalinda 6gretmenler
olarak birbirimizden ¢ok sey Ogreniyor ve uygulamalarimizda 6grendiklerimizi
hayata geciriyoruz. Hayata gecirilen bu uygulamalarin da eTwinning platformunda
paylasilmas1 ve paylasimlara diger 6gretmenler tarafindan yapilan degerlendirmeleri

gercek bir motivasyon kaynagi olarak goriiyorum.

Siire¢ icerisinde farkina vardigim bir diger durum ise, giinliik planlar1 saha notlarini
kaydederek tutmanin faydasidir. Saha notlar1 tutmanin ve giinliik planlara bunlar1 da
kaydetmenin hi¢ bu kadar islevsel olabilecegini diistinmemis oldugumu
sOylemeliyim. Uygulama siirecinde, her ders oOncesinde yapmayr planladigim
etkinlikler ve ders sonrasinda yaptigim etkinliklerin isleyisi hakkinda notlar aldim ve
bu sayede hangi tiir uygulamalarin daha etkili olduguna iligskin net bir goriintii elde
ettim. Bu durum, uygulamalarima elestirel bakabilmemi sagladi ve bu noktada eylem
aragtirmalarinin bir 6gretmen i¢in ne kadar etkili oldugunun farkina vardim. Sinifta
uyguladigimiz yontem ve tekniklerle etkinlikleri yon — eylem arastirmasi formunda
inceleyerek silirecimizi daha etkili hale getirmenin miimkiin oldugunu ve bu siireci
yiiriitmenin aslinda zor asamalarinin olmadigini gérdiim. Kendi uygulama siirecime

ilk kez boyle elestirel bakabiliyor ve iyilestirilmesi gerektigini diigsiindiigiim alanlara
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yonelik bilingli bir ¢alisma yiiriitebiliyorum. Planli ilerledigim i¢in somut sonuglara

ulasabiliyorum ve bu da beni bu yolda ilerlemem i¢in motive ediyor.

Siirecle ilgili bir diger yasadigim degisim web 2.0 araglar1 konusundadir. Web 2.0
araclarin1 kendi materyalini kendin gelistirme firsat1 sunmasiyla son derece faydali
bir teknoloji olarak diisiinliyorum. Daha onceden teknoloji kullanmadan yapilan ve
uzun zaman alan igler c¢esitli web 2.0 araglariyla daha az zamanda daha etkili
sonuglar dogurmaktadir. Ornegin, insanlara anket uygulamak istenirse bir anket
aractyla kolaylikla anket hazirlanarak ¢ok kisa siirede ilgili kisilere ulagilabilmekte
ve sonuglar diizenlenmis bicimde elde edilebilmektedir. Bir test uygulamasi web 2.0
aract kullanilarak yapilirsa siireg, hem daha keyifli bir hale gelmis hem de
sonuclarina tablo olarak ya da farkli bicimlerde diizenlenmis halde ek bir emek sarf
etmeden ulagilabilmektedir. Ders i¢in bir sunu ya da oyun hazirlanmak istenirse web
2.0 araglarmin kullanimi hem pratik hem de web 1.0 teknolojisiyle hazirlanmis bir

icerikle karsilastirilirsa icerigiyle ¢cok daha etkilidir.

Web 2.0 araglarinin kisiye kendi materyalini liretme firsati sunmasini ¢ok dnemli
buluyorum. Internet ortaminda hazir olarak bulunan sunu ve oyunlarda mutlaka
programda yer almayan kelime veya yapilarla karsilasiliyor. Kendi yiirtittigim
stirece yonelik icerigi kendim olusturarak etkili bir uygulama yiiriitebilmem web 2.0
araglar1 sayesindedir diyebilirim. Projeyle birlikte siniftaki uygulamalarda fark
ettigim bir diger nokta, Ogrencilerimi de isbirligine tesvik edebilmem oldu.
Oncelikle, oturma diizeninin onlara grup olarak hareket edebilme ruhunu
kazandirdigint diistiniiyorum. Artik yapmalar1 gerekeni tamamladiklarinda higbirisi
etkinligi bitirdigini sdylemiyor, onun yerine “bizim bitti” seklinde ifadeler
kullantyorlar. Bunun yani sira etkinligi tamamlayamayan arkadaslarina yardimci
olmay1 teklif ediyorlar. Daha dnceden aktiviteleri yapamayan arkadaslarina giilerek

onlarla alay eden 6grencilerin bile arkadaslarina destek olduklarini goriiyorum.

Ogrencilerin proje dahilinde iiriin iiretmekten keyif aldiklar1 oldukca goriiniir
durumda. Bunda etkili iki faktér oldugunu disiiniiyorum. Birincisi, 6grencilerin
kendileriyle beraber farkli illerde yer alan 16 farkli okulda da ayni etkinliklerin
uygulamyor olmasi ve ortak okullardaki ¢alismalari da internet ortamindan takip
edebilmeleri onlar1 heyecanlandiriyor ve bu onlar1 daha nitelikli {iriinler iiretmeye

giidiiliiyor. ikincisi, kendi iirettiklerini sadece kendi okullariyla smirli kalmayarak
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bagka insanlarla paylasabilmeleri iirlinlerinin dolayisiyla da kendilerinin degerli

olduklarini hissettiriyor.

Sonug olarak, bu aragtirma siireci bana eylem aragtirmasinin bir 6gretmene mesleki
anlamda 6gretmenin kendi siirdiirdigii 6gretim siirecine elestirel bakabilme, 6gretim
siirecinin baginda ve sonunda aldig1 notlarla bir sonraki siire¢ i¢cin daha hazir olmasi
anlaminda ciddi katkilar sagladigini, eTwinning portalindaki dinamik ruhun
ogretmenlerdeki motivasyonu artirdigini ve farkli uygulamalarin farkina vararak bir
kelebek etkisi yarattigini; web 2.0 araglarinin 6gretmeni igerik tiretme anlaminda
ozgir kildigin1 ve Ogretim siireglerini bu araclarla daha etkili hale getirmesini
sagladigini, 6grenciler i¢in de ortak bir {iretim siirecinin bir parcast olmanin ve
tirettiklerini paylasabilecekleri bir platformda bulunmanin hazzini alarak kendi
degerlerini hissetmelerini sagladigini gosterdi. Bu etkinlikleri bir proje dahilinde
yapmak ise, 6gretmeni programli ilerlemeye yonlendirmekte; programli bir sekilde

ilerleyen bir stirecin etkililigi programsiz ilerleyen bir siirece gore daha verimli.
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EK-11
Uygulama Siireci Sonras1 Anlati - 2

eTwinning, gorev yaptigim ilde eTwinning koordinatoriiniin diizenlemis oldugu
eTwinning tanitim toplantisinda adini ilk defa duymus oldugum bir platformdur.
Toplantida adin1 duymakla birlikte ne oldugunu ¢ok da anlayabildigimi sdylemem
miimkiin degil. Sonrasinda giincellenen 6gretim programlar1 formatorligl i¢in gitmis
oldugum “Egitici Egitmeligi Seminerlerinde” tanmistigim birgok Ogretmenin ortak
ozelligi eTwinning’te aktif olmalariydi. Bu sayede sosyal medyada eTwinning
hesaplarini takip etmeye basladim. Akabinde sosyal medyada yer alan eTwinning
Tiirkiye grubunda goérmiis oldugum “Egitimde Yeni Yaklagimlar” egitimine katildim.
Katildigim bu egitim ¢iktilarindan birisi olarak eTwinning projesi olusturmak ya da
egitimde olusturulan bir projeye dahil olma sart1 vardi. Boylelikle dikkatimi ¢eken
bir proje i¢in istekli oldugumu bildirdim ve bu projle eTwinning diinyasina katilmis
oldum. Ne ile karsilasacagimi tam olarak bilmemekle birlikte daha dnceden almis
oldugum mahalli “Egitimde Yeni Yaklagimlar” kursunun bu noktada bu kadar biiyiik
bir onem tasiyacagmin farkinda degildim. Genel olarak dijital okuryazarlig
konusunda iyi seviyede olsam da bu kursta tamistigim yontem ve teknikleri
kullanmam i¢in beni harekete gecirecek bir seye ihtiyacim vardi ve bu bir eTwinning
projesi oldu. Her {initesinde web 2.0 aracglariyla icerik olusturmayr amaglayan ve bir
y1l boyunca devam etmesi planlanan girmis oldugum projeyle birlikte 6grenmis
oldugum tiim web 2.0 araglarin1 gerek konu aciklama, gerek kelime tanitma, gerekse
sinavlar ve egitsel oyunlar olusturmada kullanirken y1l boyunca miithis bir arastirma
icine de girdim. Takip ettigim portallarda kullanilan yontem ve araglari internetten
aragtirarak, proje ortaklarimin isimleri syledigi araglar1 kullanarak ve web 2.0 ve
teknoloji ile ilgili web sitelerini inceleyerek farkli web 2.0 araclariyla tanistim ve
hepsini uyguladim. Projenin amaci farkli web 2.0 araglari kullanimiydi ve her
tinitede 6gretmenler iki yeni ve 6grenciler iki yeni aragla tanisiyorlardi. Bunun yam
sira eTwinning resmi web sitesinin mesleki gelisim boliimiinde bulunan eTwinning,
web 2.0 araglari, tasarim yoluyla 6grenme, proje temelli 6grenme vb. egitimleri
cevrimi¢i olarak tamamladim, ¢esitli webinarlara katildim. Bu kadar biiyiikk bir
gelisime acgik 6gretmen diinyasi oldugunun farkinda bile olmadigim giinleri bir kayip

olarak goérmeye basladim. Bir sene icerisinde egitim icin teknoloji kullanimi, proje
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tabanli ders isleme, isbirligi konularinda kaydettigim ilerlemenin ¢ok biiyilik
oldugunu dislinliyorum. Web 2.0 araglarini 6grenip taniyinca fotokopiler ve kitap

tizerinden ders yapmanin ne kadar sikici ve siradan oldugunu hissettim.

eTwinning portaliyla birlikte ilk defa meslek hayatimda isbirliginin ne kadar haz
verici ve kisiye mesleki anlamda katkilar saglayan bir sey oldugunun farkina vardim.
Oncelikle, kisinin kendisiyle aym dili konusan bu kadar sayida insani yakin
cevresinde hatta ziimre toplantilarinda bile miimkiin olmadiginin farkina vardim.
Ayni dili konugmakla sdylemek istedigim, etkili ders islemek, mesleki hayatina
farkliliklar katmak bunu yaparken de 6grencilerin 6grenme diizeylerini iist seviyelere
tasimak isteyen, Ogrencilerine sadece ders kazanimlarimi degil, 21. Yiizyil
becerilerini kazandirip, diinyanin aslinda gordiigiimiiz insanlarla sinirli olmadigini
itersek her yerden ortak noktaya sahip oldugumuz kisilere ulasarak birbirimizin
gelisimlerine katkida bulunabilecegimizi gdstermek isteyen, kaygisi ¢aga uygun
ogretim teknikleriyle hem kendini gelistirmek hem de &grencilerini donanimh
yetistirmek olan meslektaglarimla tanisip gelisme ve sorun ¢ézme odakli ¢aligmadir.
Bir sene boyunca birbirine destek olan, birbirinin sorunlarina ¢6ziim bulan ve giiniin
her saati WhatsApp grubundan iletisim kuran bir ekibin pargasi olmak harika bir

duyguydu.

Yapilan etkinlikler proje kapsaminda uygulanmasiyla dgrenciler i¢in daha anlamh
hale geldi. Normalde 6dev yapmaya isteksiz olan Ogrencilerin bile bu hafta ne
yapilacakti diye ders ve odevleri takip ettikleri, Ingilizce dersleri disinda bile
Ingilizce dersleri yapmak istedikleri gdzlemlenistir. D.D. ve C.C. isimli &grenciler
bir onceki y1l akademik basar1 ve ilgi anlaminda oldukc¢a diisiik bir ¢izgide devam
etmigken bu sene ilgi anlaminda en st diizeylere ¢iktiklar1 ve C.C. adl1 68rencinin
akademik basar1 anlaminda da D.D. ve C.C. isimli 6grenciler bir 6nceki y1l akademik
basar1 ve ilgi anlaminda oldukca diisiik bir cizgide devam etmisken bu sene ilgi
anlaminda en ist diizeylere ciktiklar1 ve C.C. adli 6grencinin akademik basari
anlamimda da biiyiik mesafe kat ettigi gézlemlenmistir. Ogrenci velilerinden gelen
tepkiler de hep olumlu yonde olmus, tesekkiir eden veliler memnuniyetlerini gerek
toplantilarda gerekse O6zel goriisme ile simifin WhatsApp grubundan da dile

getirmislerdir.
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Il genelinde Ingilizce 6gretmenleri tarafindan sosyal medyadaki Isparta eTwinning
ve eTwinning Tiirkiye gruplarindaki paylasimlar sayesinde taninarak yardim istenen
ve fikri deger goren Ogretmenlerden biri haline gelmemin yani sira kurumdaki
kisilerden gerek okul bazinda gerekse ilge milli egitim bazinda Gvgii igeren sozler
duymak bir baska motivasyon kaynagiydi. Ulke c¢apinda gelismeye agik
Ogretmenlerle tanisarak baglanti olusturmus olmak gilizel ve insam1 calismaya
yonlendiren bir duygu. Sosyal medyadaki ingilizce dgretmenleri gruplarinda her
hazirlanan {initenin igerigi proje kapsaminda paylasildi ve bunun i¢in tesekkiir eden
Ogretmenlerin varhigr da bir bagka mutluluk kaynagiydi. “Aklima biteable hig
gelmemisti. Sunularim1 hala powerpoint’te hazirliyordum.” Seklinde yorumlarla da

diger 6gretmenlere ilham kaynagi oldugumuzu gérmek gurur vericiydi.

Calistigim okul yas ortalamasi yiiksek 6gretmenlerden olusmakta ve proje baslarken
genellikle kiiclimseyici ve gereksiz bir igsmis gibi bana yansiyan yaklasimlari
eTwinning diinyasindaki meslektaglarim sayesinde g6z ardi ettim. Basta
idarecilerimden birisinin proje i¢in pano bile vermek istemeyisiyle karsilastim ama
zamanla okuldaki 6gretmen arkadaslarimdan da “bu sene harikasin”, (memnuniyet
ifadesiyle) “bu pano boyle siirekli degisecek mi” seklinde olumlu tepkiler almaya
basladim. Siire¢ basinda kullanmay1 bilmedigim ve saatlerimi alan web 2.0 araglarin
su anda oldukca hizli ve etkili kullanmaya basladim. Onemli olanim verilen imkanlar
degil elindeki imkénlarla neler yapilabilecegin oldugunu ve isteyince her seyin

yapilabileceginin farkina vardim.
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EK-12
Uygulama Siireci Oncesi Anlati

2009 senesinden itibaren ilkokul diizeyinde Ingilizce Ogretmenligi yapmaktayim.
Ders siireglerini 6grenciler igin eglenceli bir hale getirmek i¢in gesitli yontem ve
tekniklere bagvurmaktayim. Milli Egitim Bakanlif1 tarafindan iicretsiz olarak
saglanan ders kitabin1 materyal olarak kullanmaktayim. Internet ortaminda bu
kitaplarla ilgili olarak hazirlanan etkilesimli sunular1 ders isleyis siirecimde
kullanmaktayim. Bunun yan1 sira internet ortamindan edindigim ¢ocuklarda Ingilizce
Ogretimine yonelik sarki ve videolardan olusan bir arsivim bulunmakta ve konular
bazinda grupladigim bu arsivimi her dersimde kullanmaktayim. Bu sarki ve videolar
ile derslerim hareketlendigini ve oOgrencilerim icin daha akilda kalict bir siireg

olustugunu diisiiniiyorum.

Ingilizce Ogretmenlerinin paylasimda bulundugu sosyal medya gruplarini 6zellikle
Ingilizce Ogretimi 2. Smmf diizeyine indiginden beri siki bir bigimde takip
etmekteyim. Bu gruplarda, konularla ilgili sarki ve videolar, sunular, degisik etkinlik
onerileri ve calisma kagitlar1 bulunmaktadir. Internet ortamindan ulastigim baska bir
materyal ise hazir sunulardir. Bunlarin yani sira bir bagka kullandigim portal ise Milli
Egitim Bakanlig1 tarafindan olusturulmus bir ¢evirim i¢i sosyal egitim platformu
olan Egitim Bilisim Ag1’dir (EBA). EBA Yabanci Dil Igerik Portali sinif seviyelerine
uygun etkilesimli ders kitaplari, ¢calisma kitaplari, resimli kartlar, sarki ve videolar
ile oyunlar gibi verimli ve eglenceli aktiviteler icermektedir. Ogrencilerimin yas
gruplart kiiclik oldugu icin dersi somutlastirmak adina gercek nesneler ve resimli
kartlar (flashcards) hemen hemen her {initede kullanmaktayim. Bingo, Bom,
tahtadaki resimler ile yazilar1 eslestirme, yap-bozlar, origami, boyama, yazinin
iistlinden gecme, X-O-X, tahtadaki dogru resmi gosterme, diyalog canlandirma vb.
etkinlikler  kullandigim ve  Ogrencilerimin  eglendigini  gordiiglim  diger
aktivitelerdendir. Ev 6devi olarak internetten sagladigim ve lizerinde diizenlemeler
yaptigim c¢alisma kagitlarin1 kullanmaktayim. Bu caligma kagitlarinda gorsellerle

kelimeleri eslestirme, kelimelerin iizerinden gegme, verilen bir gorsele ya da kisa bir
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metne dayali sorular1 cevaplama, bosluk doldurma ve boyama gibi etkinlikler

bulunmaktadir.

Yaptigim ders i¢i etkinlikler ve uyguladigim yontemlere ragmen derslerde istedigim
Olclide farklilik yaratamadigimi diisiinerek daha gii¢lii farkliliklar arayisina girdim.
Bunun yan sira, takip ettigim portallardaki hazir olarak ulasarak kullandigim oyun,
sunu gibi materyallerin genelde ders kitabiyla birebir uyumlu olmayan kaynaklar
olmasi kendi materyalimi kendim hazirlamam gerektigini diisiindiirdii. Dahasi, bazi
dersleri kullanigh materyal ve sunu gibi igeriklerle zenginlestirmeme ragmen bazi
dersleri hazirlik  yapamayarak siradan isledigimin farkindaydim. Unitelerin
islenislerinin biitiin olarak planlanmasi ve tiim materyallerin iinite kapsaminda
dengeli dagitilarak etkili bir bicimde kullanilmasinin 6nemli bir nokta oldugunu
diisiindiim. Bu kapsamda, iiniteler baslamadan kullanilacak etkinlikler belirlenerek
dengeli bir bi¢imde iiniteye dagitilmali ve ders islemede kitaba bagimh

kalinmamaliydi. Bu amacla eTwinning portali ve projeleri arastirmaya basladim.
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EK-13

eTwinning Proje Etiketi

Twinning Label

sengul . ANTALYA -DOSEMEALTI TOKI ILK/IORTAOKULU, Tarkiye
Hediye ! _ ., Nasreddin Hoca llkokulu, Turkiye
Erhan *, Abacibuku Primary School, Turkiye
UMRAN Ahmet Yahya Subas llkokulu, Turkiye
Mustafa " _____,, Cebeliberecket llkokulu, Turkiye
Selen & = ., Emine Turkan lkiz llkokulu, Tarkiye
FATMA | 7 ', Karabik Merkez Yunus Emre likokulu, Turkiye
Fatma sibel C_ __ _ __ 3, MAHMUTLAR 50.YIL PRIMARY SCHOOL, Turkiye
Bilge Akinci, Mehmet Akil Ersoy likokulu, Turkiye
Lale ' ~ . Mimar Kemal ilkokulu, Tarkiye
Sener |, Nadir Tolun likokulu, Tirkiye
Zeynep . Saadettin Gokgepinar ilkokulu, Torkiye
Selda 1, Silivri Turgut Reis ilkogretim Okulu, Tarkiye
Enise B , SOMA NAKLIYECILER KOOPERATIFI ILKOKULU, Tarkiye
ELIF  ~  Sogatlogesme llkokulu, Tarkiye
Hale | Zeyyat Mandalinci llkokulu, Tarkiye
Ahsen "~ 7 | Sehit Hamdi Karagoz Ortaokulu, Tarkiye
Meryem T =~ = Sehit Hazim Bey llkogretim Okulu, Tarkiye

were awarded the Label for their project:

Learning today,leading tomorrow

24 07 2017
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EK-14
VELI IZIN BELGESI
PROJEYE KATIT ACAK OGRENCININ
@ Soyadt Baba adt
Smif Anm adt
Ho Cnsiyeti | E() E()

MEHMET AKIF ERS0Y ILKOKULU MUDURLUGT'NE
Merkez | ISPARTA

Velisi bulhndufom yukanda apk kimhlifi yazb okulunuz  &frencisining
eTwimning (Avrupa Okul Ortakhiklan) projelen kapsammda yapilan etkinliklerde yer
almasina, bu etkinliklenn resim, video vh, gekilde kayit altma ahmp efitim &fretime
destek saflamak koguoluyla (giivemrlifi saglanan) sosyal paylasim ortamlanmda
yaynlanmasma ve egitim Sgretime katks saglayan tez vb.caliymalarda kullamlmasina
1ZIN VerTyorm.

ceed 2017
Ad-Soyad-
fmza
ACIKLAMATAR:

1- eTwinning platformu Milli Efitim Bakanhfimn efitimde yemilikei yaklagim
modeline ve Fatth projesi gore onayladim énemli bir egitim platformudur. Yapilan
her etkinlik egitim &gretim amach olup, yasaldir.

2- Bu izin belgesi, yukanda belirtilen etkinlige katlacak olan Ggrencinin anmesi,
babasy yasal velisi tarafindan doldumlbup imzalanacaktir.

3- Izin Belgesi olmayan 6grenci etkinliklere katlir ancak gorimtiileri yaymlanmaz
ya da yiizii gori

Bilge AKINCT e
(Ingilizce Ogretmeni) Okul Miidiiri
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MEB Ingilizce Dersi Ogretim Program 3. Simflar 7. Unite (2017)

Undt £
Theme Functions & Useful Language Language Skills and Learming Owuicomes Supgpested Contexts, Tasls and Assipnments
Apologiring Listening Contexits
Sorry. E3.7L1. Stmdents will be ahle to recognize the Advertisements
S0 s00TyY. types of buildings and parts of a city. E3.T L. E:;“m
Sormy about that. Students will be able to follow short and simple
I'm oral instructions about the types of buildings Mdaps
; SCITy. and parts of a city. Motes and Messages
I'mso STy Hotices
Spealking Posters
. 5
Tallktimg abowt locations of things and E‘!_'T'_'r'l' Smudenrs will be able to talk ab‘_jm where 50?;
people img simple inquiries) buildings and other places are on a City map. Tahls
W mmwu - qren E3.7.52. Smdents will be able to talk sbout where vil
_ ° people are. deas
UNIT 7 At the i E3.7.53 Smdents will be able to express - o
L — In the classroom. Whese is the zoo/ apologies. Tasks/Actvities
IN MY CITY park? Arrs and Crafis
— Crves thers. Chants and Songs

— I'msorry. I don’t know.
Where is Stella now?

— She’s in Izmir.

Where is the car?

— In the park.

bank
cityownfvillage
hospital

Drama (Role Play, Simmlation, Pantomime)
Drawing and Coloring
Games

Labeling

Msking Puppets
Matching

Cuestions and Answers
Aszzignments

= Smdents prepare a map of their citytown/village
and describe it in groups.
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OZGECMIS
BIiLGE AKINCI

Isparta / 0506 908 69 06 / E-mail: bilgeakinci32@gmail.com

EGITIM

Mehmet Akif Ersoy Universitesi, Burdur, Tiirkiye — devam
Egitim Bilimleri, Egitim Programlar1 ve Ogretim

(Yiksek Lisans Programi; tez donemi)

Hacettepe Universitesi, Ankara, Tiirkiye, 2004 — 2008
Ingiliz Dili Ogretmenligi

(GPA: 3.05/ 4.00)

Miirside Ermumcu Anadolu Ogretmen Lisesi, Isparta Tiirkiye
2000 — 2004 (GPA: 4.97/5.00)

iS DENEYIiMi

Ingilizce Ogretmeni

Bilisim Teknolojileri Rehber Ogretmeni

Ingilizce Ogretmenleri il Ziimre Bagkanhg, Eyliil 2017 - devam

Mehmet Akif Ersoy ilkokulu Okulu, Ocak 2014 — devam

Yakadren Orta Okulu, Isparta, Temmuz 2013 — 2014

Dr Tahsin Tola Anadolu Saglik Meslek Lisesi, Isparta, Aralik 2009 —
Temmuz 2013

Naside Halil Gelendost Ilkdgretim Okulu, Isparta, Eyliil — Aralik 2009
Siileyman Demirel Universitesi, Yabanci Diller Yiiksek Okulu, Isparta, Ekim

2008 — Haziran 2009

Tudem Dil Kursu, Isparta, Turkey, Haziran — Eyliil, 2007

Akare Uluslararas1 Egitim Fuari, East Anglia Universitesi, Cevirmenlik, 2005
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PROJELER

e ‘Learning Today Leading Tomorrow’ — Ulusal eTwinning Projesi,
Eyliil 2017 — Haziran 2018

e ‘From Scientix to STEM’ — Uluslararas1 eTwinning Projesi,
Subat — Mayis 2018

e ‘Kiiltir — Sanat Girisimciliginin Sosyal Etkileri’, Atelier Muse — Proje
Temsilcisi, Fransa, Ekim 2017

SEMINER, CALISTAY VE KURSLAR

e Bilisim Teknolojileri Rehber Ogretmeni Egitmenlik Kursu, Isparta, 2018

e Coktan Se¢meli Soru Hazirlama Calistay1, Afyon, 2017

e Egitimde Yeni Yaklasimlar Kursu, Isparta, 2017

e Fatih Projesi Interaktif Simf Y&netimi Kursu, Uzaktan Egitim, 2017

e Acik Uclu Soru Hazirlama Kursu — 2, Erzurum, 2017

e Acik U¢lu Soru Hazirlama Kursu — 1, Kocaeli, 2017

e Egitici Egitmenligi Semineri, Antalya, 2017

e Egitimde Yeni Yaklasimlar Semineri, Isparta, 2016

e Ingiliz Dili Ogretim Programlarinda Yo6ntem ve Teknikler, Milli Egitim
Bakanligi, Isparta, 2010

e Icerik ve Dil Entegreli Ogrenme (CLIL), British Council, Ankara, 2008

e Diksiyon, Tiyatro 1 - 2, Fotografeilik, Hacettepe Universitesi, Ankara, 2005

YABANCI DiL.LER

e Ingilizce (akic1)
e Almanca (baslangic seviyesi)
BILISiM YETKINLIKLERI

e Web 2.0 Araglari, Photoshop, Web sitesi kurulumu, MS Office Programlari,
Projeksiyon, Etkilesimli tahta






