T.C.
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dah
Siif Egitimi Doktora Program

KODLAMA ILE ZENGINLESTIRILMIiS 5E MODELININ
4.SINIF MATEMATIK BASARISINA, KALICILIGINA VE
TUTUMUNA ETKIiSI

Aysegiil BUYUKKARCI
Doktora Tezi

Tez Damismani
Dog¢. Dr. Erdal TASLIDERE

Burdur, 2019






T.C.

Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dah
Siif Egitimi Doktora Program

KODLAMA ILE ZENGINLESTIRILMIS 5E MODELININ
4.SINIF MATEMATIK BASARISINA, KALICILIGINA VE
TUTUMUNA ETKIiSI

Aysegiil BUYUKKARCI
Doktora Tezi

Tez Danismani
Doc. Dr. Erdal TASLIDERE

Burdur, 2019

Bu calisma Mehmet Akif Ersoy Universitesi Bilimsel Arastirma
Projeleri Komisyonu tarafindan “0550-DR-18" proje numarasi ile
desteklenmistir.



DOKTORA JURi ONAY FORMU

MAKU EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU

M.A.K.U. Egitim Bilimleri Enstitiisti Yonetim Kurulu'nun 10.12.2019 tarih ve
E.67106 sayili karariyla olusturulan jin tarafindan 30.12.2019 tarihinde tez savunma
sinavi yapilan Aysegil BUYUKKARCI’'nmin “Kodlama Ile Zenginlestirilmis SE
Modelinin 4 Sinif Matematik Basarisina, Kaliciligina Ve Tutumuna Etkisi” konulu tez
¢aligmasi Temel Egitim Anabilim Dali’nda DOKTORA tezi olarak kabul edilmistir.

UYE (TEZ DANISMANI) : Dog. Dr. Erdal TASLIDERE c

UYE : Prof. Dr. Salih CEYLAN %

UYE : Dr. Ogrt. Uyesi Burcu DURMAZ
UYE : Dr. Ogrt. Uyesi Atilla OZDEMIR

UYE : Dr. Ogrt. Uyesi Osman EROL

ONAY

M.A K. U Egitim Bilimleri Enstitiisit Yonetim Kurulw'nun ........./........./......... tarih ve

crnbanrsessee SpIE WEFaAN,

IMZA / MOUET



BILDIRIM

Tez yazma siirecinde bilimsel ve etik ilkelere uyuldugunu, her alintiya kaynak
gosterildigini taahhiit ederim. Tezimin kagit ve elektronik kopyalarmin Mehmet Akif
Ersoy Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii argivlerinde asagida belirttigim
kosullarda saklanmasma ve tezde kullanilan her tiirlii etkinlik ve bilginin
kullanilmas: halinde tezi kaynak gostermek kosuluyla fotokopi ile ¢ogaltilmasmna 1zin

verdigimi onaylarim.
oTezimin/Raporumun tamami her yerden erigime agilabilir.

oTezim/Raporum sadece Mehmet Akif Ersoy Universitesi yerleskelerinden erigime
actlabilir.
@Tezimin/Raporumun 2 yil siireyle erisime agilmasini istemiyorum. Bu siirenin

sonunda uzatma i¢cin bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun tamgmi

her yerden erigime agilabilir.




Bu tezi,

anneme ve ¢ocuklarima ithaf ediyorum.



Kodlama ile Zenginlestirilmis SE Modelinin 4.Simif Matematik Basarisina,
Kahcihgina ve Tutumuna Etkisi

(Doktora Tezi)

Aysegiil BUYUKKARCI

0z

Bu caligmanin amaci 4.smif matematik dersinde Kodlama ile Zenginlestirilmis 5E
modelinin, tiggen, kare ve dikddrtgen konusunda yer alan kazanimlara iliskin 6grenci
basarisini, 6grenmenin kaliciligin1 ve Ogrencinin derse karsi tutumuna etkisini
arastirmaktir. Caligma 2018-2019 egitim 6gretim yilinda Isparta il merkezinde yer
alan Milli Egitim Bakanligi’na baglh bir devlet ilkokulunda dokuz haftalik siirecte
gerceklestirilmistir. Arastirma, hazirlik asamasi ve uygulama asamasi olmak iizere
iki temel asamada gerceklestirilmistir. Calismanin hazirlik asamasinda zayif deneysel
desenlerden tek grup On test son test arastirma deseni kullanilmis olup, iki farkli
subeden 60 &grenci ¢alisma grubunu olusturmustur. Ikinci asama olan uygulama
asamasinda ise On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Bu
asamada hazirlik asamasmda calismaya katilan iki subede 6grenim goren 60 6grenci
deney grubunu, diger iki subedeki 59 6grenci ise kontrol grubunu olusturmustur.
Tiim arastirma boyunca veri toplama araci olarak Matematik Basar1 Testi, Matematik
Tutum Olgegi, Scratch Basar1 Testi ve Scratch Oz yeterlik 6lcegi kullanilmistir.

Hazirlik asamasinda deney grubu o6grencilerinin ve Ogretmenlerinin Scratch ve
kodlama konusundaki akademik yeterliklerinin gelistirilmesi amaciyla ii¢ haftalik
siiregte Scratch ve Kodlama Egitimi verilmistir. Ogrencilere egitimin basinda ve
sonunda Scratch Basar1 Testi ve Scratch Oz yeterlik Olgegi 6n test ve son test olarak
uygulanmisg ve egitimin etkisi incelenmistir. Elde edilen veriler bagimli gruplar t
testleri ile ¢oziimlenmis olup, sonuglar sunulan egitimin deney grubu 6grencilerinin
gerek Scratch konusu akademik basarisi gerekse Scratch 6z yeterlikleri {lizerinde
anlamli farkliliklar olusturdugunu goéstermistir.

Uygulama asamasinda ise Matematik Basar1 Testi ve Matematik Tutum Olgegi tiim
gruplara On test olarak uygulanmustir. Sonrasinda deney gruplarinda Kodlama ile
Zenginlestirilmis SE Modeli, kontrol gruplarinda ise Milli Egitim Bakanlig1 Talim
Terbiye Kurulu Baskanhg: tarafindan hazirlanan programla uyumlu Mevcut Ogretim
Yontemi kullanilarak matematik dersinin tiggen, kare ve dikdortgen konularma ait
Ogretim faaliyetleri gerceklestirilmistir. Uygulama alt1 haftalik bir siiregte
tamamlanmis ve hemen sonrasinda tiim gruplara Matematik Basar1 Testi ve
Matematik Tutum Olgegi son test olarak es zamanli bir sekilde tekrar uygulanmistir.
Uygulama boyunca arastrmaci deney ve kontrol gruplarina goézlemci olarak
katilmistir. Son test uygulamasindan bir ay sonra matematik basarisindaki kaliciligi
izlemek i¢in Matematik Basar1 Testi tekrar tiim gruplara Matematik Kalicilik Testi
olarak uygulanmustir. Elde edilen veriler MsExcel ve istatistik programlarina
girilerek sonuglar analiz edilmistir. Hipotezleri test etmek icin sirastyla MANCOVA,
ANCOVA ve t testi analizleri gergeklestirilmistir. MANCOVA sonuglar1 Kodlama
ile Zenginlestirilmis SE Modelinin kolektif matematik son test ve matematik kalicilik



test puanlari iizerinde anlamli bir etkisinin bulundugunu gostermistir. Cinsiyet ve
Yontem*Cinsiyet etkilesiminin kolektif matematik son test ve matematik kalicilik
test puanlar1 izerinde herhangi anlamli bir etkisi goriilmemistir. ANCOVA sonuglari
ise Kodlama ile Zenginlestirilmis 5E modelinin dgrencilerin matematik son test
puanlarinda deney grubu lehine anlaml bir farklilik olustururken matematik kalicilik
testi puanlarinda anlamli bir farklilik olusturmadigini gdstermistir. Arastirma
kapsaminda kullanilan yOntemlerin O6grencilerin  matematik dersine yOnelik
tutumlarmna etkileri t testleri ile incelenmistir. Sonuclar, uygulama asamasinin
baglangicinda tutum ©n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik yok iken,
uygulama sonucunda deney grubu 6grencilerinin tutum son test puanlarinin deney
grubu lehine anlamli bir sekilde farklilastigini gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Ilkokulda Matematik Ogretimi, Kodlama, Scratch,
STEM, Tutum, Oz Yeterlik Yapilandirmaci Yaklasim, 5E Modeli, 21.Yiizy1l
Becerileri.

Sayfa Adedi: 321

Danigsman: Dog. Dr. Erdal TASLIDERE



The Effect Of 5E Model Enriched With Coding On 4th Grade Mathematics
Achievement, Permanence And Attitude

(Doctoral Dissertation)

Aysegiil BUYUKKARCI

ABSTRACT

The aim of this study is to investigate the effect of 5E Enriched with Coding Model
on 4th grade mathematics achievements, persistence at learning and attitude towards
mathematics considering the triangular, square and rectangular sub-learning of
mathematics. The study was conducted in a state primary school affiliated to the
Ministry of National Education in Isparta city center in the nine-week period in
2018-2019 academic year. The research was carried out in two main stages: the
preparatory phase and the actual implementation phase. In the preparatory stage of
the study, one group pre-test and post-test research design was used, and 60 students
from two different classes formed the study group. In the second stage, the main
application stage, quasi-experimental design with pre-test and post-test control
groups was used. At this stage, 60 students from the two classes that participated in
the preparatory phase constitute the experimental group and 59 students from other
two classes formed the control group employed. Throughout the research,
mathematics achievement test, mathematics attitude scale, Scratch achievement test
and Scratch self-efficacy scale were used as data collection tools.

During the preparatory phase, Scratch and Coding Training was given in a three-
week period in order to improve the academic competence of the experimental group
students and teachers on Scratch and Coding. Scratch Achievement Test and Scratch
Self-Efficacy Scale were applied to the students as pre-test and post-test at the
beginning and end of the treatment and the effect of the treatment was examined. The
data obtained were analyzed with dependent group t-tests and the results showed that
the training provided statistically significant differences between the experimental
group students’ Scratch achievement and Scratch self-efficacy.

In the actual application stage, Mathematics Achievement Test and Mathematics
Attitude Scale were applied to all groups as pre-test. Afterwards experimental group
was treated with 5E Enriched with Coding Model and the control group was treated
current teaching method teaching prepared by the Education Board of the Ministry of
National Education The application was completed within a period of six weeks and
then Mathematics Achievement Test and Mathematics Attitude Scale were re-applied
simultaneously as a post test to all groups. During the application, the researcher
participated in the experimental and control groups as observers. One month after the
post test, Mathematics Achievement Test was applied to all groups again as a
Retention Test to monitor the permanence of mathematics achievement.

The obtained data were entered into MsExcel and statistical programs and the results
were analyzed. To test the hypotheses, MANCOVA, ANCOVA and t test analyzes
were performed respectively. MANCOVA results showed that KZ5E had a
statistically significant effect on collective mathematics post-test and math retention



test scores. There was no significant effect of gender and method*gender interaction
on collective mathematics post-test and math retention test scores. ANCOVA results
showed that the KZ5E model had a statistically significant difference in mathematics
post-test scores of students, but not a significant effect on math retention test scores.
The effects of the methods used on the students' attitudes towards mathematics
course were examined with t tests. The results showed that while there was no
statistically significant difference between the attitude pre-test scores at the
beginning of the actual application phase, the attitude post test scores of the
experimental group students differed statistically in favor of the experimental group.

Key Words: Attitude, Elementary School Mathematics Teaching, Coding,
Scratch, Self-Efficacy Constructivist Approach STEM, 5E Model, 21% Century
Skills.

Page Number: 321
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Erdal TASLIDERE
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde arastrma ile ilgili problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler,
arastirmanin amaci, arastirmanin 6nemi, sayiltilar (varsayimlar) ve smirhliklara yer
verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Egitim gecmisten gilinlimiize siirekli deger gbren ve yeri her zaman giiclenen bir
oneme sahiptir. Bilgi ve egitim tlkelerin Kkendilerini gelistirmesinin  ve
sayginliklarinin artmasinda en etkili aragtir (Aydin, 2003). Toplumlar, birikimlerini

gelecek nesillere etkili ve verimli egitimle aktarirlar.

Giinlimiizde bireylerin gelisen teknolojiye ayak uydurabilmesi ve modern c¢agi
yakalayabilmesi i¢cin egitim sisteminde de gelismeler yasanmaktadir. Bilginin hazir
verilmesi mantigimdan uzaklasan egitim; artik bilgilere kendisi kesfederek,
arastirarak ulasabilen bireyler yetistirmeyi amacglamaktadir (Giines, 2010). Elestiri
becerilerine sahip, yaratict fikirler {iretebilen, problem ¢ozebilen ve ¢ok yonlii
diisiinebilen bireylerin yetistirilmesi hedeflenmektedir. Bunun i¢inde egitim
programlar1 igerisine zengin igerikli dersler konulmakta ve belirlenen hedeflere
ulagsmak i¢in c¢abalar sarf edilmektedir. Matematik dersi ve igerigi s6z konusu
hedeflere ulagmak i¢in egitim programina konulan derslerden sadece bir tanesidir. Bu

nedenle matematik 6gretimi egitim programlarinda dnemli bir yer teskil etmektedir.

“Matematik en sade sekliyle ‘yasamin soyutlanmis bir bi¢imi’ olarak tanimlanir. Bu
tanimin i¢inde sakli, agirhigindan Otiirli, matematik 6gretimi daima Gnemsenmis,
bilimsel ve teknik alanlardaki gelismeler, onun iyi 6grenilmesine, aksi durumlar
Ogrenilememesine baglanmistir” (Altun, 2006, s. 224). “Matematik egitim ve
O0gretimi toplumda bireyin diisiince ve ufkunun gelismesini saglar. Bir bakis agisi,
farkli bir a¢idan yorum getirmeyi 6gretir” (Aydm, 2003, s. 185-186). Matematik,

Ogrencilerin  diisiincelerini agik ve net olarak belirtmesini, problem ¢6zme



becerilerini gelistirmesini saglamakla kalmayip giinlik hayatta karsilasilan
matematiksel problemlerin ¢6ziimiine de yardimci olur. Matematigin alt 6grenme
alan1 olan geometri de hayatin ilk yillarindan itibaren erken gocukluk doneminde
yasantilara dahil olmaya baglar. Bir oyuncak, caya atilan bir kiip seker, resim
sanatinda yakalanmaya calisilan ahenk geometrinin gerekliligini ortaya ¢ikarmada
ornek olarak gosterilebilir. Matematik giinliik yasamdaki yararlarmin yani sira
ogrencilerin egitim hayatinda da olduk¢a Onemli bir yere sahiptir. Matematik
dersinde basarili olan bir 6grenci, verileri dogru ve sistematik olarak diizenler ve
yorumlar; akil siizgecinden gecirerek dogru sonuglara varir. Ozgiin diisiinebilmeyi ve
aragtirabilmeyi 6grenir. Temel iliskileri bularak problemi ¢6zmeyi basarir. Ancak
gerek ililkemizde gerekse diinyada dgrencilerin matematik basarilarma bakildiginda,
ogrenme ve kavrama sikimntilarmin oldugu goriilmektedir (Sahin, 2013). Ayn1 sekilde
matematigin alt 6grenme alanlarinda da benzer bir tablo goriilmektedir. Dordiincii
smif TIMSS (2015) raporlarinda yer alan 2011 ve 2015 yillarina ait verilerde,
matematik konularmm bagar1 dagilimlarina yer verilmistir. Bu raporlarda geometri
alt 6grenme alaninda yer alan ‘geometrik sekil ve dlgiimler’ konusundaki basari
durumu genel ortalamanm altinda yer bulmustur. Matematik ve geometri alaninda
basarty1 etkileyen faktorler ~ ve basarinmn cinsiyete gore farklilik gosterip
gostermedigi lizerine ¢alismalar yapilmistir. Bazi calismalarda cinsiyet belirleyici
olurken (Regber, 2011) bazi ¢alismalarda ise cinsiyetin anlamli bir fark ortaya
koymadig1 sonucuna ulasilmistir ( MEB, 2011; MEB, 2015; MEB, 2016b).

Dursun ve Dede (2004) ¢alismalarinda matematik dgretmenlerinden, 6grencilerin
matematik basarismna iligkin goriislerini almislardir. Bu dogrultuda basariy: etkileyen
en etkili ve en az etkili faktorleri siralamasini istemiglerdir. Calismanin sonucu
olarak Ogretmenler, matematik basarisinin en ¢ok ogrencilerin dersi
dinlemelerinden, 6gretmenin yeterliliginden, ebeveyn egitim diizeylerinden ve
Ogretim yontem ve tekniklerinden etkilendigini belirtmislerdir. Cinsiyeti ise

matematik basarisinda ki en az etkili faktor olarak bildirmislerdir.

Matematigi soyut kavramlardan olusan anlasilmasi1 d6grenciler tarafindan zor kabul
edilen bir ders olarak varsayarsak, matematik ogretiminde Ggrencinin
anlayabilecegi ve kalic1 olmasini saglayacak ayni zamanda 6grenciyi eglenebilecegi

bir sekilde siirece katabilecek yontem ve tekniklerden faydalanmak dogru olacaktir.



Tiirkiye de 2005 yilinda ilkdgretim programlarinda gerceklesen degisikliklerle
ogrencilerin merkeze alinip, aktiflestirilmesi ve Ogretmenin kendilerine rehberlik
etmesi esasma dayanan yapilandirmaci yaklasim popiilerligini artirmis olup yine,
Matematik Ogretim Programinda benimsenmistir (MEB, 2018). Yapilandirmaci
yaklagima gore 0grenme bilginin aktarilmasiyla degil soru sorma, arastirma, bilgi
toplama, analiz etme, yorumlama ve problem ¢ézme gibi 6grenci etkinlikleri ile
gergeklesir (Bruner, 1991, akt. Kog¢ ve Demirel, 2004). Yapilandirmaci yaklagimda
bilginin her bir 6grenen tarafindan bireysel olarak yapilandirildigi ve 6grenmede
bireyin 0n bilgilerinin, kisisel oOzelliklerinin son derece Onemli oldugu
vurgulanmaktadir. Yapilandirmaci yaklagim ile birlikte 6grenme ve Ogretim
teorilerinde de revizyonlar baslamistir. Ogrenme teorileri genel olarak dgrenmenin
nasil gerceklestigini ve bilginin zihinde nasil olustugunu aciklamak {izere One
stiriilen agiklayici ifadeler olduklari igin, pratikte bu halleri ile smif ortaminda
kullanilamazlar. Bir 6grenme teorisinin sinif ortaminda kullanilmasina yonelik olarak
uyarlanmis formuna 6gretim modeli denir (Metin ve Ozmen, 2009). ilgili literatiir
incelendiginde, yapilandirmaci yaklasimin sinif ortammda uygulanmasi igin ¢esitli
modellerin 6ne siiriildiigii goriilmektedir. Bu modellerden bir tanesi 6grenme halkasi
olarak da isimlendirilen S5E 6grenme modelidir. 5SE modeli Biyoloji Fen Program
Calismas’ nin (Biological Science Curriculum Study) 6nde gelen isimlerinden
Rodger Bybee tarafindan 1967 yilinda gelistirilmis ve kullanilmigtir (MMS, 2002).
Modelin 5E olarak adlandirilmasi bes asamadan meydana gelip her asamanm admin
Ingilizce’de “E” harfi ile baslamasmndan kaynaklanmaktadir. Bu asamalar; Giris
(Enter/Engagement), Kesfetme (Exploration), A¢iklama (Explanation), Derinlestirme
(Elaboration) ve Degerlendirme (Evaluation)' dir (Turgut, Baker, Cunningham ve
Piburn, 1997). Modelin basamaklarinda uygulanacak aktiviteler (Cepni, San,
Gokdere ve Kiigiik, 2001; Ozmen, 2004; Metin, 2007) asagidaki gibi kisaca
acgiklanabilir:

Girme asamasi, giris evresi olarak kabul edilir. Bu basamakta 6grencilerin konu
hakkindaki 6n bilgilerinin neler oldugu belirlenerek, karsilasilacak yeni kavramla
ilgili 6grencilerin glidiilenmesi saglanir. Giidiileme ilging bir hikaye okunarak, ilging
sorular ve bulmacalar sorarak ya da dikkat cekici ilgili bagka aktivitelerle
gerceklestirilir. Bu evre, ilgi ve merak uyandirmak, sorular ortaya koymak ve

Ogrencilerin konuyla ilgili bilgilerini tanimlamalarma yardimci olmak i¢in



tasarlanmistir. Onemli olan dgrencilerin dogru cevabi bulmalar1 degil, degisik fikirler
ileri stirerek soru sormalarini tesvik etmek ve On bilgilerini agiga ¢ikarmaya

caligmaktir.

Kesfetme asamasinda 6grenciler, olay1 ya da durumu kesfetmek ve gézden gegirmek
icin sorgulama yontemini kullanirlar. Ayrica etkinliklerde belirlenen smnirlar i¢cinde
serbestce diisiinerek tahminler yapar ve hipotezler kurarlar. Olay ya da durumu
aciklayacak deneyler, aktiviteler yapar ve bunlarin sonuglar1 iizerinde tartisirlar.
Ogretmen ise, 6grencilerin yapmis oldugu calismalar1 gozler ve onlar1 dinler. Ayrica

Ogrencileri birlikte caligmalari i¢in tesvik eder.

Aciklama asamasi Ogrencilerin bir¢ok bilgi kaynagmdan yararlanarak grup
tartigmalariyla ve 6gretmenlerinin rehberliginde, secilen durumu, olay1 ya da kavrami
aciklamaya ve tamimlamaya ¢alistiklar1 asamadir. Ogretmen ise 6grencilerin yapmis
olduklar1 aciklamalar1 daha derinlemesine yapmalari i¢in onlara yardimci olur.
Ayrica dgrencilerin hazirbulunusluk diizeyine uygun agiklamalar yapar. Ogretmen
Ogrencilerin eksik ya da yanlis olan eski diislincelerini bilimsel anlamda dogru olan

yenileriyle degistirmelerine yardimci olur.

Derinlestirme asamasi, 6grencilerin kazandiklar1 kavramsal bilgileri gelistirmesi ve
derinlestirmesi i¢in gerekli evredir. Bu basamak, Ogrenciye daha ¢ok deneyim
sunmaktadir. Bu asamada, 6grencilere ilave etkinlikler yaptirilarak bir 6nceki evrede
yeni edindikleri fikirleri benzer durumlarda uygulama ve kullanma firsat1 verilip yeni
kazanilan bilgi ve becerilerin pekistirilmesi amaglanir. Ogrenciler pek cok genelleme
etkinligi yaparlar. Yeni Ogrenilen kavramlari dogru bir sekilde ifade etmeye ve
tanimlamaya o6zendirilirler. Birbirleri ile tartisarak fikir ve bilgi aligveriglerinde
bulunurlar. Grup tartismalar1 ve isbirlik¢i 6grenme durumlari, 6grencilere nesneleri
kendi anladiklar1 oranda anlatma firsati1 verir ve diger 6grencilerden geri bildirim

almalarmi saglar.

Degerlendirme agamasi ise hem Ogrencilerin yeni kavramlar1 ve becerileri ne derece
kazandiklarmi hem de kendi gelismelerini degerlendirdikleri evredir. Ogrenciler yeni
edindikleri bilgi ve becerilerini degerlendirerek bir sonuca ulasirlar. Ogretmen de bu
siirecte degisik uygulamalarla 6grencilere yonelik degerlendirmeler yapar. Boylece

5E modelinin her asamasi1 gergeklestirilmis olur.



Ogretimde kullanilan modeller caga gore degisim gosteren nitelikli insan tanimini
gerceklestirmek icin zenginlestirilmeye de ihtiya¢ duyar (Sayin ve Seferoglu, 2016).
Cagimizda egitimli insan olarak tanimlanan kisiler bilgi ve iletisim teknolojilerini
aktif olarak kullanabilen, gelismeleri takip edip kendini bu anlamda gelistirebilen
kisilerdir. Bu baglamda cagm getirisi olan belli becerileri edinme telagmnimn basladigi

sOylenebilir.

Yakin donemde yeni bir kavram olan 21. yy becerileri ile sik¢a karsilasilir
olunmustur. 21. yy becerileri yaraticilik, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme,
iletisim ve igbirligi, bilgi okur-yazarligi, medya okur-yazarligi, bilgi ve iletisim
teknolojileri okur-yazarligi, esneklik ve uyum, girisimcilik ve 6z yonetim, iiretkenlik
ve sorumluluk, liderlik ve sorumluluk becerilerinin biitiinii igermektedir.

(http://www.p21.0rg/about-us/p21-framework adresinden erisilmistir).

Mantiksal akil yiiriitmenin bir pargasi olarak goriilen ve 21. yy becerilerinden biri
olan kodlama becerisi de bunlardan biridir (Saymn ve Seferoglu, 2016). Kodlama ve
programlama kelimeleri literatiir taramalarinda iilkelerin miifredatlarinda farklilik
gostersede ayni anlamda kullanilabilmekte olup; bilgisayar komutlarindan
faydalanilarak belirlenmis bir islemi yapabilmek olarak tanimlanmaktadir (Cosar,
2013; Kegeci, Alan ve Zengin, 2016). Kodlama egitimsel olarak 60’11 yillarda Logo
programlama dilinin kullanimi ile baslamistir. Son yillarda ise diinya capinda
programlama egitimi olarak ¢ok yogun bir sekilde ilgi gérmektedir (Saymn ve
Seferoglu, 2016). Ingiltere, Estonya, Amerika ve Giiney Kore gibi iilkeler kiigiik
yastan itibaren Ogrencileri kodlama egitimi ile tanistirmiglardir (Demirer ve Sak,
2016). Kodlama egitimi igin Code.org, Kodable, Code club, Tynker, Blockly,
Blockly Jr, Strach, Strach Jr Alice, Microsof Small Basic, Khan Academy, Coder
Dojo, Microworlds JR, Stagecast Creator,ToonTalk, Squek Etoys gibi baslica gorsel
kodlama araglar1 kullanilmaktadir (Saymn ve Seferoglu, 2016; Demirer ve Sak, 2016).
Bu araglar kullanicilarin matematiksel fikirlerini animasyon haline getirerek yeni
riinler liretmelerini ve problem ¢ozme davraniglarini gelistirmelerini saglayacak
ortamlar sunmaktadir (Taylor, Harlow ve Forret, 2010). Tiirkiye’de ise kodlama
egitimi 2017-2018 egitim 6gretim yilindan itibaren 5. smif “Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim” dersinde aktif olarak kullanilmaya baglanmis olup okul oncesi ve temel

egitime iliskin 6gretim programlarinda heniiz kodlama egitimine yer verilmemistir.


http://www.p21.org/about-us/p21-framework

Avrupa’da ise 15 dlkenin miifredatlarma kodlama egitimini dahil ettikleri
goriilmektedir. Bunun baglica sebebinin ise 6grencilerin mantiksal diigiinme ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirmek oldugu belirtilmektedir (Sayin ve Seferoglu,
2016). Tirkiye olarak matematik egitimi alaninda nasil bir grafik ¢izildigi, 2003
yilindan itibaren katilmaya baslanilan; ii¢ y1l ara ile ger¢eklesen Uluslararas1 Ogrenci
Degerlendirme Programi olarak bilinen PISA (Programme for International Student
Assessment) ve 1999 yilindan itibaren 8. smiflarla katilmaya baslanilan, 2011 yilinda
4. smiflarin da dahil edildigi dort yil ara ile gergeklesen TIMSS (Uluslararasi
Matematik ve Fen Egilimleri Arastirmasi) uygulama sonuglari ile takip edilmektedir.
Bu arastirmalar 15181nda matematik 6grenme ve basar1 diizeyinde ortalamanin altinda

kalindig1 goriilmektedir.

Bu sebepten beslenerek 6nceden de bahsedildigi gibi 6grencilerin en basarisizlik
gosterdigi ‘geometrik sekil ve Olglimler’ konusu ilkokulda 4.smif matematik ders
konularinda yer bulan iicgen, kare ve dikdortgen konusunda degerlendirilmesinin,
matematiksel gelisimini destekleyecegine inanilan 5E modelini ve modern ¢agimn
gerekleri olarak kabul edilen ayni zamanda eclestirel diisiinme, problem ¢dzme
davraniglarini kazandiracak kodlama egitiminin matematik 6gretim planlar1 icerisine
yedirilerek ilkokul ~matematik ogretiminde kullanilmasinin  gerekli oldugu
diisiniilmektedir. Alan yazinda 5E modeli yogunlukla fen alaninda kullanilirken
matematik alaninda caligmalar yakmn zamanda ortaya c¢ikmaya baglamistir. S5E
modelinin matematik 6gretimine kullanilmas1 ise daha ¢ok ortadgretim seviyesinde
calisgtlmis olup ilkokul diizeyinde sadece bir caligmaya ulasilmistir. Ersoy ve
Bayraktar (2019) ¢alismasinda 2.smniflarla “paralarimiz” konusunda ¢aligma yapmis
olup fazla detayli bilgiye ulasilamamistir. Bunun yaninda kodlama egitimi
yurtdisinda daha 6ncesinde duyulmaya baslanmis olsa da Tiirkiye i¢cin ¢ok yeni bir
beceri olarak degerlendirilmektedir. Alanyazin taramasinda kodlamanin bir egitim
seviyesinde herhangi bir dersin dgretimine entegre edilmesi ile ilgili bir ¢calismaya
ulasilmamistir. Bu nedenle bu ¢alisma ile ilk defa Tiirkiye de ilkokul diizeyinde SE
Ogretim modeli igerisine kodlama egitimi dahil edilerek daha zengin bir 6gretim
modeli olusturulmasi ve bunun 4. smif matematik dersinin tiggen, kare ve dikdortgen
konusunun 6gretiminde kullanilmas1 hedeflenmistir. Dolayisiyla s6z konusu ¢aligma
ile 5SE ve kodlamanin entegre edilerek yeni Ogretim planlarmm gelistirilmesi,

uygulanmasi ve 4. smif 6grencilerinin matematik dersinin ti¢ggen, kare ve dikdortgen



konusundaki akademik basar1 ve bu basarilarindaki kaliciliklarina ve matematige
yonelik tutumlarina etkisi incelenerek alanyazmma yeni bir katki saglanmasi
hedeflenmektedir. Ayrica gelistirilen ders planlarinin ve uygulama O6rneklerinin
O0gretmenlere, arastirmacilara yol gosterecegi yeni fikirler verecegi diisliniilmektedir.
S6z konusu calismanm yukarida belirtilen eksiklikleri telafi etme ve ilkokul

matematik egitimine katkilar saglamas1 beklenmektedir.

1.2. Problem Ciimlesi

[Ikokul 4.sinif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile zenginlestirilmis
5E modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin, dgrencilerin matematik
son test basarilarina, matematik kalicilik testi basarilarina ve tutumlarma etkileri

nedir?

1.2.1. Alt problemler

1. Ilkokul 4.smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile
zenginlestirilmis SE  modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin,
ogrencilerin kolektif matematik son test ve matematik kalicilik basarilarina

etkileri nedir?

2. 1lkokul 4.smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile
zenginlestirilmis SE modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin,

Ogrencilerin matematik son test basarilarma etkileri nedir?

3. ilkokul 4.smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile
zenginlestirilmis SE modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin,
ogrencilerin matematik kalicilik testi basarilarina etkileri nedir?

4. llkokul 4.smif matematik dersinde kullanilan &gretim ydntemlerinin

(kodlama egitimi ile zenginlestirilmis 5E modeli, mevcut 6gretim yontemi)

Ogrencilerin matematik tutumlarina etkisi nedir?

4.1 Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum 6n test puan ortalamalar1

arasmda anlamli bir fark var midir?



4.2 Deney grubu Ogrencilerinin tutum 6n test ve tutum son test puan

ortalamalar:1 arasinda anlamli bir fak var midir?

4.3 Kontrol grubu o6grencilerinin tutum 6n test ve tutum son test puan

ortalamalar1 arasinda anlamli bir fak var midir?

4.4 Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum son test puan ortalamalar1

arasmda anlamli bir fark var midir?

1.3. Hipotezler
Yukarida belirtilen problemler asagidaki hipotezler ile test edilecektir
Yokluk Hipotezi 1.

[Ikokul 4.sinif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile zenginlestirilmis
5E modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin, matematik 6n test
basarilar1 kontrol edildiginde kolektif matematik son test basar1 ve matematik

kalicilik testi basar1 ortalamalarina anlamli bir etkisi yoktur.
Yokluk Hipotezi 2.

Ilkokul 4.smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile zenginlestirilmis
5E modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin, matematik on test
basarilar1 kontrol edildiginde matematik son test basari ortalamalarina anlamli bir

etkisi yoktur.
Yokluk Hipotezi 3.

Ilkokul 4.smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile zenginlestirilmis
5E modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin, matematik on test
basarilar1 kontrol edildiginde matematik kalicilik testi basar1 ortalamalarmna anlaml

bir etkisi yoktur.
Yokluk Hipotezi 4.1.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin tutum 6n test puan ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark yoktur.



Yokluk Hipotezi 4.2.

Deney grubu Ogrencilerinin tutum On test ve tutum son test puan ortalamalari

arasinda anlamli bir fark yoktur.
Yokluk Hipotezi 4.3.

Kontrol grubu o6grencilerinin tutum On test ve tutum son test puan ortalamalari

arasinda anlamli bir fark yoktur.
Yokluk Hipotezi 4.4.

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin tutum son test puan ortalamalari arasinda

anlaml bir fark yoktur.

1.4. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, diinyada 6nemsenmekte olan ve 21.yy becerileri olarak kabul
edilen, kodlama egitimini yapilandirmaci yaklasimi  smif igerisinde uygulama
imkan1 veren 5E modeline entegre ederek ilkokul 4. smif matematik dersi iicgen,
kare ve dikdortgen konusunda akademik basari, basaridaki kaliciligmma ve
matematige yonelik tutumuna etkisini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda Scratch
kodlama programi kullanilarak, Milli Egitim Bakanligi (MEB) Talim Terbiye
Kurulunun Ilkdgretim 4. Sinif Matematik Dersi Ogretim Programi {icgen, kare ve
dikdortgen konusunun kazanimlar1 dogrultusunda etkinlikler gelistirilip, SE modeli

icerisine entegre edilmesi ve uygulamalar gerceklestirilmesi hedeflenmistir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Nitelikli insan giicii, lilkelerin kalkinmasi i¢in en 6nemli 6gelerden biridir. Nitelikli
insan glicliniin olugmas1 iyi matematik egitimi almis bireylerle saglanabilir (Hiccan,
2008). Matematik yasamin kendisi olarak tanimlanirsa, evde, okulda, sosyal
ortamlarda kisacas1 yasamim her alaninda olmazsa olmaz bir bilim olarak karsimiza
¢ikar. Fakat giiniimiizde ve daha 6ncesinde matematigin ve geometrinin zorlugu ile
ilgili hep var olan Onyarg: hala devam etmektedir. Yasamin bu kadar i¢inde olup her
yastan insanin her giin kolaylikla uyguladigi halde bircok kisi matematigi

bagsaramadigini belirtir. Bilgilerin kalici hale gelmesi igin her daim matematigi
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kullanilmasi, tekrar edip anlamlandirilmasi ve yasanmasi gerekir. Bu da kisinin aktif
hale gelip siireci bizzat kendisinin yonetmesi ile ilgilidir. Bunun i¢in teknolojiden,
materyallerden, goérsellerden destekler alinmasi 6nemlidir. Bu anlamda Tiirkiye’de
2005ten itibaren 6gretime sekil veren Yapilandirmaci yaklasimin uygulama modeli
olan 5E modeli birgok egitim alaninda kullanilmaya baglanmistir. Fen alani igin
gelistirilen bu model son yillarda matematik egitiminde de kullanilmaya
baglanmistir. Ancak, alan yazin incelendiginde ¢aligmalarin ¢ok smnirli sayida oldugu
ve calismalarin ¢ogunun ortaokul ve lise diizeyinde gergeklestirildigi (Yildiz, 2014;
Sahiner, 2013; Teltik Baser, 2008) gorilmektedir. Diinyada son yillarda
yapilandirmaci yaklagimin kullanimi ile birlikte, 21. yy becerileri olarak da
adlandirilan yeni becerilerin  0grencilerde kazanilmasma yonelik caligmalar
baglamistir. Kodlama egitimi bunlardan sadece bir tanesidir. Kodlama kendisinin
Ogrenilmesi ile beraber diger becerileri gelistirmeyi saglayan bir ara¢ olarak da
kullanilmakta, o6grenme c¢iktilarmi1 gelistirmekte ve Ogrenci motivasyonunu
artirmaktadir (Resnick, 2013). Her ne kadar kodlama egitimi yaygilasmaya baslasa
da, gerek diinyada gerekse Tiirkiye de bu egitimin 6gretim programlarina dahil
edildigi herhangi bir calismaya rastlanilmamistir. Ozellikle matematik egitiminde
kodlama kullaniminin derslere entegre edilmesinin &grencilerin - akademik
kazanimlarina katki saglayacagi ongoriilse de, herhangi bir somut Ornege ve
uygulamaya rastlanilmamustir. S6z konusu ¢alismada Scratch programi kullanilarak
kodlama etkinliklerinin gelistirilmesi ve bu etkinliklerin 5E 6gretim modelinde yer

bulmas1 hedeflenmektedir.

Bu arastirma ile 5SE modelinin kodlama egitimi ile zenginlestirilip ilkokul 4.sinif
seviyesinde matematik dersi tiggen, kare ve dikdortgen konusunun &gretiminde
kullanilmasi, 5E’ nin matematik egitiminde kullanilmasi, kodlama egitiminin
matematik dersine entegre edilmesi ile alan yazindaki bu eksikligi gidermek ve
Ogretim modelinin matematik dersi akademik basar1 ve bu basarinin kaliciligina
etkisi konularindaki eksiklikleri ortadan kaldirmasi hedeflenmektedir. Bu ¢alisma ile
arastirmacilara, uygulayici 6gretmenlere ve alan yazmna kodlama ile zenginlestirilmis
5E modeli ders planlar1 ve uygulamalar1 hakkinda bilgiler verilecektir. Ayrica s6z
konusu c¢alisma Tiirkiye’de ilk defa 5E ve kodlamayi birlestiren bir calisma
olacagindan sonraki arastirmalara 1s1k tutacaktir. Alan yazinda ilkokul matematik

ogretiminde ne 5E modeli ne de kodlama egitimi ayr1 ayr1 yer almazken, s6z konusu
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calisma ile 5E ve kodlamanm yeni bir model olarak birlestirilmesi ve 4. smif
Ogrencilerinin matematik dersi akademik basari, bu basarinin kalicihig: ile
matematige yonelik tutuma etkisinin incelenmesi bu arastirmanin 6zgiin tarafini
ortaya koymaktir. Elde edilen sonucglarin da alan yazinda katkilar saglayacagi

diistiniilmektedir.

1.6. Sayiltilar (Varsayimlar)

Kullanilan testlerde uzman goriisleri yeterli varsayilmistir. Caligmanin Yyeterli
dayanaklarmni saglamasi agisindan yapilan alanyazin taramalarmin yeterli oldugu
varsayllmustir. Veri toplamada kullanilan materyaller uygulama igin gerekli olan
bilgilere ulasim saglayacak nitelikte oldugu varsayilmistir. Calismada kullanilan tim

ilgili arastirmalarin giivenilir ve gecerli oldugu varsayilmistir.

1.7. Stmirhhiklar

1. Calisma Milli Egitim Bakanligina bagli Isparta il merkezinde bulunan bir
devlet ilkokulunda gergeklesmis olup; iki deney grubu, iki kontrol grubunda,
toplam 119 4.sinif 6grencisinden toplanan veriler ile smirhdir

2. Aragtirma ilkokul 4. sinif matematik dersi iiggen, kare ve dikdortgen konusu
ile sinirhidir.

3. Arastirma sonuglar1 ¢alisma kapsaminda kullanilan veri toplama araglarindan

elde edilen verilerle smirlidir.

1.8. Tanimlar

5E Modeli: Yapilandirict 6grenme kuramini temel alan BSCS (Biological Science
Curriculum Study)’nin 6ncii isimlerinden Rodger W. Bybee tarafindan gelistirilmis
o0grenme deneyimlerini belli bir sirada bes agsamada gergeklestiren 6grenci merkezli
ogrenme modelidir (Ergin, 2006). Ayni1 zamanda alanyazinda S5E modeli, SE
O0grenme modeli, SE 6gretim modeli, SE 6grenme dongiisii olarak ¢esitli sekillerde
yer bulmaktadir (Akar, 2005; Aktas, 2013; Altun-Yalgm, Acishi ve Turgut, 2010;
Arslan, 2014; Bal, 2012; Baser, 2008; Dag, 2015 ).
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Egitim: Cocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini almalar1 i¢in gerekli
bilgi, beceri, anlayislar1 elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine okul iginde

veya disinda dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiye (TDK, 2019).

Ogretim: Ogrenmeyi kolaylastiracak etkinlikleri diizenleme, geregleri saglama ve

kilavuzluk etme isi (TDK, 2019).

Kodlama ile zenginlestirilmis SE o0gretim modeli: Yapilandirmac: yaklagim
modellerinden olan 5E modelinin basamaklar1 olan giris, kesfetme, agiklama,
derinlestirme ve degerlendirme basamaklarinin herhangi birinde yada tiimiinde

kodlama etkinliklerine yer verilerek olusturulan modeldir.

Matematik: Aritmetik, cebir, geometri gibi sayr ve 0Olgii temeline dayanarak
niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak ad1 (TDK, 2019).

Tutum: Alan yazinda tutum ile ilgili standart bir tanima yer verilmemis olup farkl
tanimlar yer bulmaktadir. Nelson (1939) calismasinda tutum taniminda , aligkanlik,
egilim ve goriis gibi cesitli kavramlara yer verildigini, bir karmasa icerisinde
oldugunu belirtmistir. Tutum bazi tanimlarda belirli bir duruma karst kisinin
beyninde olusan zihinsel durum olarak yer alirken bazi tanimlarda duygu, davranis

ve inanglari icerdigi belirtilmistir (Larsen, 2013).
Matematik basansi: Ogrencilerin matematik basar1 testinden aldig1 puanlar.

Matematik basar1 kahcahg: Ogrencilerin matematik son testinden belli bir siire
sonra gerceklestirilen matematik kalicilik testinde alinan puanlarin bir 6nceki test

puanlar1 ile karsilagtirilmasi.

Matematik tutumu: Matematige karst olumlu yada olumsuz bir duygusal egilimdir (
Zan ve Martino, 2007). Baska bir tanima gore bireyin diislince, davranig ve davranig
tarzlariyla ilgili oldugu matematigi sevme ya da sevmemek, etkinliklerine katilmak
ya da istememek, matematigin faydali ya da faydasiz olduguna inanmak olarak

tanimlanmustir (Neale, 1969; Mensah, Okyere ve Kuranchie, 2013) .

Matematik  6gretimi:  Ogretmenin  Ogrencilerinin  diisiinsel  siireglerini

isletebilmelerine firsat verecek sekilde 6grenme ortam ve firsatlarmi hazirlamasidir

(MEB, 2015).
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Oz yeterlik algisi:  Gorevi yerine getirmek igin gerek duyulan bilissel, sosyal,
duygusal ve davranissal becerileri diizenleyerek hayata gecirmektir (Kurbanoglu ve
Takunyaci, 2012). Baska bir ifade ile Oz yeterlik algis1 kisilerin belirlenmis
gorevlere iliskin kendi basarisint degerlendirme ve gorevlerin gergeklestirilmesinde

sergiledigi beceriler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Bandura, 1977).
Scratch basar: Ogrencilerin Scratch basar testinden aldig1 puanlar.

Scratch 6z yeterlik: Ogrencilerin Scratch 6z yeterlik lgeginden aldig1 puanlar.
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BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE iLGILI ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerceve

Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili alanyazin incelenmis ve kuramsal gerceve

olusturulmustur.

2.1.1. Matematik egitimi ve Tiirkiye’ deki basar1 durumu. Matematik
antik ¢aglardan beri pek ¢ok medeniyetin {lizerinde ¢alistig1 bir bilim dalidir. Yunan
matematik¢i Tales ve sayilarin babasi olarak anilan Pisagor’un yaptig1 ¢alismalar bu
bilim dalinin gelismesinde oldukg¢a etkili olmustur. Matematik bir bilim olarak
Oonemli olmasmin yani sira ayrica dgrencilerin giinliik hayatlarini da etkileyen dnemli
bir derstir. Matematigin hayatin i¢inden oldugu unutulmamali, bundan dolay1 her
imkan matematiksel diisiinmenin gelisimi i¢in incelenmeli ve bu amacla da yeri
gelen her konuda diger dersler ve matematik arasinda baglar kurulmalidir (MEB,
2018). Matematik, o6grencilerin diisiincelerini a¢ik ve net olarak belirtmelerine,
problem ¢6zme becerilerine ve bunlar1 gergcek hayattaki matematiksel problemleri
¢ozmelerine yardimci olur. Gilinlik yasamdaki yararlarmin yani swra matematik
Ogrencilerin egitim hayatinda da olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Bu derste basarili
olan bir 6grenci, verileri dogru ve sistematik olarak diizenler ve yorumlar; usa vurma
yoluyla dogru sonuglara varir; 6zgiin diisiinebilme ve arastirabilmeyi 6grenir, temel
iligkileri bularak bir problemi ¢6zmeyi basarir. Tiirkiye’de matematik O6gretim
programlarmin O6grenci acgisindan ulasmaya c¢alistigi 6zel amaglar su sekilde

siralanmaktadir:

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir
sekilde kullanabilecektir.
2. Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek, bu kavramlar1 giinliik hayatta

kullanabilecektir.
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3. Problem ¢6zme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitmelerini
rahatlikla ifade edebilecek, bagkalarinin  matematiksel akil
yiriitmelerindeki eksiklikleri veya bosluklar1 gérebilecektir.

4. Matematiksel disiincelerini mantikli bir sekilde agiklamak ve
paylasmak i¢in matematiksel terminolojiyi ve dili dogru
kullanabilecektir.

5. Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki
iligkileri ve nesnelerin birbirleriyle iliskilerini anlamlandirabilecektir.

6. Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi ogrenme
stireglerini bilin¢li bicimde yonetebilecektir.

7. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde
kullanabilecektir.

8. Kavramlar1 farkl temsil bigimleri ile ifade edebilecektir.

9. Matematigi 6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu
tutum gelistirerek matematiksel problemlere 6z giivenli bir yaklagim
gelistirecektir.

10. Sistemli,  dikkatli, sabirli ve sorumlu olma Ozelliklerini
gelistirebilecektir.

11. Aragtrma  yapma, bilgi {retme ve kullanma becerilerini
gelistirebilecektir.

12. Matematigin sanat ve estetikle iliskisini fark edebilecektir.

13. Matematigin insanligm ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak

matematige deger verecektir (MEB, 2018, s.8).

Matematik programlarinin amaclarini yerine getirebilmek icin calismalar siirerken
iilkemizde hala matematik dersi 6grenmesi zor dersler arasinda degerlendirilmektedir
(Tutal, 2018). Matematik alaninda nasil bir grafik ¢izildigi 2003 yilindan itibaren
katilmaya basladigimz {ic yil ara ile gerceklesen Uluslararas1 Ogrenci
Degerlendirme Programi olarak bilinen PISA (Programme for International Student
Assessment) ve 1999 yilindan itibaren 8. siniflarla katilmaya baslayip 2011 yilinda 4.
smiflarm da dahil edildigi dort yil ara ile gergeklesen Uluslararas1t Matematik ve Fen
Egilimleri Arastirmasi olarak bilinen TIMSS (Trends in International Mathematics
and Science Study) arastirmalarinda takip edilmektedir. Arastrmalar is1ginda

Tiirkiye’deki matematik basari diizeyinin tim katilimci iilke ortalamalarma gore
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daha disiik oldugu goriilmektedir. Tiirkiye’nin 2003 yilinda katilmaya basladigi
PISA degerlendirme programlart 2003-2018 yillar1 matematik alaninda basari

siralamasi Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1.
2003-2018 Yillart Arast Matematik Okuryazarligi Ortalama Puanlari

2003 2006 2009 2012 2015 2018

Tiirkiye 423 424 445 448 420 454
Tiim Ulkeler 489 484 465 470 461 459
OECD 500 498 496 494 490 489
Katilan Ulke

say1s1/Tiirkiye

siralamast 41/35 57143 65/41 65/44  72/50  79/42

(MEB, 2005; MEB, 2010; MEB, 2016a; MEB, 2019)

Tiirkiye, uygulamaya katilan tiim {ilkelerin ortalamasinin 489, OECD ortalamasinin
500 oldugu 2003 yilinda 423 ortalama ile 41 iilke arasinda 35. sirada yer almustir.
2006 yilinda tiim tilkelerin ortalamasi1 484, OECD ortalamas1 498 iken Tiirkiye 424
ortalama ile 57 iilke arasindan 43. sirada; 2009 yilinda 65 iilkenin katildigi PISA
degerlendirme programlarinda tiim iilkelerin ortalamasi 465, OECD ortalamas1 496
iken Tiurkiye 445 ortalama ile 41. sirada; 2012 yilinda tiim tilkelerin 470, OECD
ortalamasinin 494 oldugu uygulamada 448 ortalama ile 65 iilke arasinda 44. sirada;
2015 yilinda tiim iilkelerin ortalamasi 461, OECD ortalamasi 490 iken Tiirkiye 420
ortalama ile 72 iilke arasindan 50. sirada yer almistir. Son olarak 2018 yilinda tiim
iilkelerin 459, OECD ortalamas1 489 iken Tiirkiye 454 ortalama ile 79 iilke arasindan

42. sirada yer almustir.

4. smif ve 8. smif Ogrencilerinin katildigi TIMSS uygulamalarinda da PISA
uygulamalarmma benzer sonuglar ortaya ¢iktig1r goriilmektedir. Bu sonuglara Tablo

2’de yer verilmistir.
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Tablo 2.

TIMSS 1999-2015 Yillart Arast 4.ve 8.simif Matematik Basari Ortalama Puan ve

Swralamalar
1999-2015 TIMSS Ortalamalari
1999 2007 2011 2015
Tiirkiye - - 469 483
Uluslararas1 Ortalama - - 500 500

Katilan Ulke Sayisi/Tiirkiye

4.Smif Siralamasi - - 50/35 49/36
Tiirkiye 429 432 452 458
Uluslararasi Ortalama 487 450 500 500
Katilan Ulke Sayisi/Tiirkiye

8.Smif Siralamasi 38/31 59/30 42/24 39/24

(MEB,2003; MEB, 2011; MEB, 2014; MEB, 2016b)

4. smiflar TIMSS uygulamalarma 2011 yilindan itibaren katilmaya bagladigindan
dolay1 1999 ve 2007 yillarinda bu seviyede veri girigi yoktur. 1999 yilinda Tiirkiye 8.
smiflar seviyesinde uluslararasi ortalamanin 487 oldugu uygulamada 429 puanla 38
iilke arasindan 31. sirada yer almistir. 2007 yilinda yine sadece 8. siniflar ile katilim
saglamis olup uluslararasi ortalamanin 450 puan oldugu uygulamada 432 puanla 59
tilke arasinda 30. sirada yer almistir. 2011 yilinda 8. smniflarin beraberinde TIMSS’e
ilk defa 4. smiflar1 da dahil eden Tirkiye 4. smiflar seviyesinde uluslararasi
ortalamanin 500 puan olarak belirlendigi uygulamada 469 puanla 50 iilke arasinda
35. sirada yer bulmustur. Ayni yil 8. smiflar seviyesinde ise yine uluslararasi
ortalamanin 500 olarak belirlendigi uygulamada 452 puanla 42 iilke arasinda 24.
siraya yerlesmistir. Son olarak 2015 yilinda gergeklestirilen uluslararasi ortalamanin
500 olarak kabul edildigi TIMSS sonuglarina gére Tiirkiye 4. siniflar seviyesinde
483 puanla 49 iilkenin katilimi ile gergeklesen smnavda 36. sirada; yine uluslararasi
ortalamanin 500 olarak kabul edildigi 8. siniflar seviyesinde ise 458 puanla 39
ilkenin katilim1 gerceklesen sinavda ise 24. sirada yer almistir. 2011 ve 2015 TIMSS
sonuglarinda 4. smiflar seviyesinde matematigin konu alanlarma gore basari durumu
incelendiginde en basarisiz olduklar1 konularin geometrik sekil ve dlgtimler oldugu
ortaya konmustur. TIMSS 2011 ve 2015°¢ ait sonuglar Tablo 3’te detayli bir sekilde

yer verilmistir.
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Tablo 3.

2011-2015 TIMSS Matematik Konu Dagilimlarina Gore Tiirkiye 4.Sinif Basari
Puanlar

TIMSS Yil 2011 2015

Genel Ortalama 469 483

Sayilar 477 489

Geometrik Sekil ve Olgiimler 448 475

Veri Gosterimi 478 476

(MEB, 2016b)

Tiirkiye 4. siniflar seviyesinde matematik konu basarilarinda 2011 yilinda sayilar ve
veri gosteriminde genel ortalamanin iistiinde iken sadece geometrik sekil ve Olgtimler
konusunda ortalamanm altinda yer almaktadir. 2015 yilinda ise bu durum geometrik
sekil ve dl¢limler konusunda yine ortalamanin altinda kalirken veri gosterimi konusu
da genel ortalamanin altinda kalmistir. Genel ortalamanmn altinda kalan konulara
kendi aralarinda bakildiginda geometrik sekil ve dlglimler konusunun veri gosterimi

konusunun da altinda kaldig1 goriilmektedir.

Uluslararas: karsilagtirma smavlarinda matematik alanindaki basari diizeyi, ulusal
diizeyde yapilan smnavlarda da karsimiza ¢ikmaktadir. 2018 yilindan itibaren YKS
(Yiksekogretim Kurumlar1 Smavi) olarak degisen lise ve dengi okullardan mezun
olduktan sonra girmeye hak kazanilan LYS (Lisans Yerlestirme Sinavi)’de de benzer
durum goriilmektedir. Son dort yila ait matematik ve geometri alaninda yer alan soru

sayilar1 ve ortalamalar1 Tablo 4’te yer almaktadir.

Tablo 4.
2015-2018 Yillart Aras1 LYS-YKS Matematik ve Geometri Soru Sayilari ve
Ortalamalart
Yillar 2015(LYS)  2016(LYS)  2017(LYS)  2018(YKS)
Matematik ~ Soru Sayisi 50 50 80 40
Ortalama 9,7 9,8 15,6 5,6
Geometri Soru Sayist 30 30 - -
Ortalama 3,7 4,2 - -

(OSYM, 2015; OSYM, 2016; OSYM, 2017; OSYM, 2018)

Tablo 4’e gore 2017 ve 2018 yilinda gerceklesen LYS ve YKS’de soru dagilimlari
sadece matematik alaninda toplanirken, 2015 ve 2016 yilinda gergeklestirilen
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LYS’de matematik ve geometri verilerinin ayr1 olarak verildigi géze carpmaktadir.
Bu veriler tizerinden 2015 yilinda matematik alaninda 50 sorudan 9.7 ortalama ile %
19.4, geometri alaninda 30 sorudan 3.7 ortalama ile % 12.3’liikk basar1 sonucu
ortaya ¢ikmaktadir. Ayni sekilde 2016 yilinda matematik alaninda 50 sorudan 9.8
ortalama ile % 19.6, geometri alaninda 30 sorudan 4.2 ortalama ile % 14’lik basar1
sonucu ortaya konmaktadir. 2017 LY S de 80 sorudan 15,6 ortalama ile % 19.5, 2018
YKS’de 40 sorudan 5.6 ortalama % 14’lik matematik basar1 ortalamasi ile diger
yillara kiyasla daha diisiik sonug ortaya konulmaktadir. Genel anlamda matematik
basarisinin  diisilk olarak nitelendirilebilecegi degerler; alanlar ayr1 ayr
degerlendirildiginde matematik alt 0grenme alani olan geometride ortalamanin

matematikten de diisiik oldugu goriilmektedir.

Basar1 farkinin neye gore degistigi hakkinda net bir sebep soylemek yanlig olur.
Bunlara, 6gretmen, 6grenci, 6gretmen adaylarmin yeterlikleri (Soylu, 2009) konu
dagilimi ve sayisi, cinsiyet, yasanilan bolge, yasadigi iilkenin ekonomik kosullar vb.
seklinde bir¢ok sebep gdstermek miimkiin olabilir. Bu ¢aligmalar {izerinden Tiirkiye
degerlendirmesine bakildig1 zaman kizlarin basarismin erkeklere oranla yiiksek
oldugu, I¢ Anadolu Bélgesi’'nin daha basarii oldugu, 4. ve 8. smif bilissel
diizeylerde, akil yiirlitme diizeyinin bilme diizeyinden asagi bir seviyede oldugu

goriilmektedir (MEB, 2014).

2015 PISA sonuglarin1 Tercan (2016) “Cocuklarimiz zeki ancak miifredat
hafiflestirilerek ¢ocuklar i¢in daha sevimli hale getirilmeli. Ogrencinin daha kolay
anlamasi i¢cin matematik gorsellestirilmeli. Miifredat ¢ocugun diinyasmna hitap
etmiyor, matematigi ¢ocugun diinyasma hitap edecek sekle getirmek gerekiyor”
seklinde degerlendirmektedir. Tercan (2016), Tirkiye’de ger¢eklesen bu basari
farklarmi1 bir de matematik egitimi i¢in uygulanan yaklagimlarda aramanin
gerekliligine de dikkat cekmektedir. Tiirkiye’de ilk olarak 1924 yilinda hazirlanan
egitim programindan baslayarak program Ogelerinden biri olan “egitim durumu”
cergevesinden genel bir bakis; Ogrencilere matematigi sevdirebilme, eglenirken
O0gretme, hayata yakinlik ilkesi, cagin ihtiyaglarmi karsilama gibi etmenlere ne kadar
cevap verebildigi tizerinde fikir yiiriitiilmesine katki saglayacaktir. Tiirkiye’de 1924-
2018 yillar1 arasinda ilkokul programlarinda matematik dersinde kullanilan egitim

durumlar1 Tablo 5°te verilmektedir.
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Tablo 5.

1924-2018 llkokul Programlarinda Matematik Dersinde Kullanilan Egitim

Durumlar

Ilkokul Egitim Durumlar1

Programlar

1924 Sozel olarak yaptirilir, tahtada, defterde yazdirilir ifadelerine yer verilmistir.

1926 Hayat bilgisi dersleri ile ilgili olmasina dikkat ¢ekilmistir.

1936 Programm genelinde igbirlikli yaklasim, gezi gozlem belirtilirken vurgulanan
yontem anlatim yontemidir.

1948 Soru-cevap, gozlem, anlatim, isbirlikli 6grenme

1968 Gozlem, soru-cevap, anlatim, igbirlikli 6grenme, yaptirma yontemi

1983 Soru-cevap, anlatim, gosteri

1990 Soru-cevap, gosteri, anlatim

1998 Anlatim, soru-cevap, gosteri, drnek olay, gosterip yaptirma, rol oynama, oyunlarla
ve hikayelerle 6gretim

2005 Arastirma-inceleme, isbirlikli, soru- cevap, oyunlarla 6gretim ,deney, gdzlem, drnek
olay, gosteri, gezi

2015 Soru-cevap, oyunla 6gretim, anlatim, modelleme

2018 Soru-cevap, oyunla 6gretim, modelleme, kesfetme, problem ¢6zme

(Arslan 2000; Celenk, Tertemiz ve Kalayci, 2000; Oztiirk ve Ozmantar, 2016; Ergiin, Ozmantar, Bay
ve Agag, 2016)

1924 ve 1926 ilkokul programlarinda egitim durumlar ile ilgili kesin bir yaklasima
ve genis ifadelere ¢ok yer verilmemistir. Sunus yolu ve yazi yazdirilarak egitimin
gerceklestigi goriilmektedir. 1926 ilkokul programinda matematigin hayat bilgisi
dersleri ile iliskilendirilmesi dikkat ¢ekicidir. 1936 ilkokul programlarinda Tablo 5’te
goriildiigli lizere egitim durumlarma net olarak bir yaklasimdan bahsedilmeye

baslanmustir.

Tiim uygulanmis programlar arasinda egitim durumlarinda zaman zaman eksilmeler,
eklemeler, yenilikler olsa da; 1948 ilkokul programindan itibaren tiim programlarda
“soru-cevap” egitim durumlarmnda yer bulmustur. “Soru-cevap”mn tercih edilmesi
egitim esnasinda kazanimlarm ve Ogretimin ne kadar gerceklestigi yOniinde
Ogrencilerden anlik doniitler alinmak istedigi seklinde yorumlanabilir. 1948 yilindan
giiniimiize kadar tim programlarda yer almasi ise egitim durumlarmnin temelini
olusturdugu seklinde yorumlanabilir. Ogrenci ve dgretmenlerden gelen sorularm
cesitliligi ise dgretime yon vermede etkili olacaktir. Ozellikle 6grencilerden gelen;
Ogrencilerin hayal diinyalarmin yansimasini i¢eren, beklenmedik, sinirlandirilmamas,
cesitli sorulara cevap bulabilmek i¢in 6gretmen tamamen programa bagli kalmayip
ihtiyacin getirdigi zorunlulukla programin esneklik Ozelligini uygulama firsati

bulabilecektir.
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1948 programindan itibaren yine egitim durumlarinda “anlatim” da neredeyse tiim
programlarda yer almaktadir. Ogretimin oldugu her alanda anlatim dogal olarak
kullanilmas1 gereken egitim durumlarmdandir. Ogrencilerin aktif oldugu, 6gretmenin
rehber olarak gorev aldigi yapilandirmaci yaklasimda dahi 6gretmen ayrica siirecin
icinde olup ydnlendirmenin beraberinde birtakim diizeltmeler ve anlatim yapmak

zorundadir.

1936-1998 ilkokul programlar1 kendi aralarinda benzerlik gosterirken, dgrencinin
merkeze alindigi, yapilandirmact yaklagimin  benimsendigi, 2005 ilkokul
programinda gdze ¢arpan yenilikler yer almaktadir. Ogrencinin tamamen siirecin
icinde aktif olarak rol aldigi, eglendigi “arastirma-inceleme, oyunla 6grenme” bu
yeniliklerden ikisidir. Zaman ilerledik¢ce ¢agin kosullarini ve gerekli becerilerini
yerine getirebilmek i¢in programlarda yeniliklerin yer bulmaya, ¢esitlenmeye devam

ettigi goriilmektedir.

2015 ve 2018 programinda 6grencinin aktif olarak yer aldig1 ve eglendigi “oyunla
Ogrenme” yer bulmaya devam ederken; yine &grencinin aktif olarak yer aldigi ve
zihnini, yaraticiligini, fikir liretme yetenegini harekete gegiren sonucuna kendi
ulastigi “modelleme, kesfetme ve problem ¢6zme” egitim durumlarinda yer
bulmustur. Matematik 6gretim programinin en giinceli olan 2018 matematik 6gretim
programinda da her firsatta gilinliik hayatla ve diger derslerle iliskilendirmek iizerinde
Ozellikle vurgular yapilmistir. Bu durumda bir kez daha matematik ve giinliik hayatin
birbirinden ayr1 diisiiniilemeyecegini, matematigin tiim derslerin mutlaka ya temelini
olusturdugunu ya da belli bir basamaginda yer aldigini, birbiri igerisinde

beslendiklerini gostermektedir.

MEB (2018) 6grencilerin ulusal ve uluslararasi; kisisel, sosyal, bilimsel ve mesleki
yasamlarinda gerek duyacaklar1 tiim becerilere Tirkiye Yeterlikler Cercevesinde
(TYC) vyetkinlikler belirlemistir. TYC sekiz 6nemli yetkinlik belirtmis olup;
“Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler” ve “Ogrenmeyi

Ogrenme” bahsi gecen yetkinliklerden ikisidir.

Ogrenciden giinliik yasantida karsilasilan sorunlara matematiksel diisiinerek ¢oziim
bulmasi, giiclii bir say1 bilgisinin olmasi, matematiksel diisiincelerini modellerle,
tablo ve grafiklerle yansitabilmesi, bilgiyi yonetebilmesi, gegmisi ve giinliikk hayatla

iliski kurabilmesi beklenen becerilerdendir. Beklenen beceriler dogrultusunda 2018
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Matematik Programinda “modelleme, kesfetme ve problem ¢dzme” diger egitim

durumlaridan farkli olarak yer almaya baglamigtir.

Ilkokul programlarinmm bazi egitim durumlarmda benzerlik gdstermesine ragmen
genel olarak birbirinden farkliliklar sergilemesi, matematik Ogretiminde arayis
icerisinde olundugunu gostermektedir. Ilkokul programlar1 disindaki calismalarda
matematik dgretiminde ne tiir yontem, teknik ve yaklasimlardan faydalanildigi, nasil
onerilerde bulunuldugu da programlarda yer alan egitim durumlar1 kadar 6nemlidir.
Bu konu ve her konuda yapilan caligmalar, sonuglar1 dogrultusunda ve bilimin

1s18inda yon gostererek dogruya ulagsmayi saglamaktadir.

Matematik Ogretimi alaninda eserler veren Baykul (2005), Pesen (2003), Altun
(2005), Yikmis (2005), Olkun ve Toluk Ugar (2006; 2009), o6grencilerin derslerde
daha aktif olabilecegi yontem ve yaklasimlar1 benimsemislerdir. Altun (2016)
matematik dersinde bircok yoOnteme basvurulabilecegini ve bu yOntemlerden
baslicalarmin diiz anlatim, tanimlar yardimiyla, bulus yoluyla, senaryo ile analizle,
gosterip yaptirma ile kurallar yardimiyla, deneysel etkinliklerle, oyunlarla 6gretim
oldugunu belirtmistir. Ozkaya (2016), Kurt (2015) ve Cakir (2013) ise alisagelmisin
disinda bir egitim durumu kullanmislardir. Calismalarinda problemin hayatin iginde
aranildig1 ve ¢6ziim bulmak i¢cin modellendigi Gergek¢i Matematik Egitimine yer
vermis ve olumlu sonuglar elde etmislerdir. Altun (2016) etkinlik temelli matematik
Ogretimi ¢alismasmda deney grubu lehine sonuglar elde etmistir. Tutal (2018)
matematik egitiminde 6gretimi ayrintilandirma kuramini kullanarak gergeklestirdigi
yar1 deneysel ¢alismasinda deney grubunun lehine sonuglar elde etmistir. Yenilmez
ve Kirkbas (2018) gergeklestirdigi deneysel ¢aligmasinda, matematik dersinde yer
bulan oran konusunun 6gretiminde yaratict drama yontemini uygulamistir. Calisma
Ogrencilerin bahsi gegen konu hakkinda akademik basarilarmi olumlu ydnde
etkiledigi seklinde sonuglanmistir. Yonal (2018) deneysel ¢aligmasinda 6grencilerin
dort iglem becerisi lizerine etkisini incelemek {iizere dart sporunu kullanmustir.
Calismada deney grubunda yer alan Ogrencilerin dort igslem, problem kurma ve
¢ozme becerisinde kontrol grubuna gore daha fazla gelisim gosterdigi sonucuna
ulagilmistir. Alanyazinda da genel anlamda matematik 6gretiminde bir arayis iginde
olundugu gozlemlenmektedir. Calismalar etkilesim iginde matematik Ggrenme,

cagdas yaklasimlar1 degerlendirme, etkinlik agirlikli matematik 6gretimi olarak
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cesitlenmektedir. Ozellikle son yillarda, yasanilan ¢agm da bize zorladig1 kosullarin
da bir getirisi olarak, yontemlerin Ogrencilerin aktif olmasi, eglenmesi, dikkati
cekecek Ozellikte olmasi yoniinde gerceklestigi agiktir. Matematik 6gretiminde tiim
bu arayislara, Ogrencilerin tiimiiyle siirecin iginde aktif olarak yer alacagi ve bilgiye
kendisinin ulasacagi, dolayisiyla kalic1 bilgilere sahip olacagini savunan (lzgar,

2017) yapilandirmaci yaklagim ¢dziim olabilir.

2.1.2. Yapilandirmaci yaklasim. Giliniimiiziin getirdigi kosullar ile giinden
giine bilgi siirekli kendini giincellemekte ve yeni eklentilerle hayatimiza girmektedir.
Mevcut bilgi artik glinlimiiz yasam kosullarma yetersiz gelmektedir. Hizla gelisen
teknoloji, teknolojinin 6n ayak oldugu insan etkinlikleri toplumu ve egitimi artik
etrafinda dondiigii sarmaldan ¢ikarmaya baslamstir (Oner, 2015). 21.yy’n bizlerden
beklediklerini karsilamak {izere yeni bir yola girilmistir. Toplum artik daha {iretken
hale gelme zorunlulugu tasimaktadir. Bilginin hazir elde edildigi, tiiketici
konumunda oldugumuz donem yavas yavas son bulmaktadwr. Egitim ezberden
gittikce uzaklasmaktadir. Bilgi yogunlugu ve ¢esitliliginin boylesine fazla oldugu bir
cagda bireylerden beklenen bilgiyi zihinde bulundurmakla kalmayip bilgiyi
kullanmak, tiretmek, giinlilk hayattan almak ve giinliik hayata entegre edebilmektir
(Salant, Armoni ve Ben-Ari, 2013)

Ingilizce karsiligi “constructivism” olan “yapilandirmacilik”; “olusturmacilik”,
“biitlinlestiricilik”, “yapilandirict 6grenme”, “yapilandirmaci yaklasim”, “olusumcu
yaklasim” olarak kullanilabilmektedir (Sahiner, 2013). Yapilandirmaci yaklasim
tilkelerin egitimle ilgili sorunlarinda ¢6ziime ulagmak icin ilgi goéren, benimsenen bir
yaklagim olarak yer bulmustur (Arslan, 2007). Yapilandirmaci yaklagim son yillarda
daha yogun talep gorse de Piaget, Dewey, Vygotsky ve Bruner bilginin
yapilandirmasi ile ilgili goriislerde bulunmuslardir (Arslan, 2007). Yapilandirmaci
yaklagim, 6gretmen dnciiliigiinde bireyin bilgiye aktif bir sekilde kendinin ulagmasini
saglayan bir yaklasimdir. Bilgi oldugu gibi kosulsuz kabul edilmez. Zihinde var olan
bilgiler ile uyarlanir ve olusturulur. Bilgiler bireyin kendi ifadeleri ile zihinde
meydana gelir. Ogrenci bu yaklasimda 6n planda tutulur. Ogretmen &grencinin
bilgiye ulasmasinda rehberlik eder. Ogrencinin de bilgiyi dikkate deger gormesi

gerekir. Ogretmen bu durumda bilgiyi verirken 6grencinin bu konu ile ilgili dikkatini
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cekebilmelidir. Cocugun kendi ifadelerinde bilgiyi sekillendirmesini beklerken
tamamen G6grenciyi bos birakip siireci yorucu, uzun hale getirmemelidir. Bu siiregte
O0gretmen dogru, akillica, mantikli sorular sorarak Ogrenciyi diisiinmeye sevk edip
bilgiyi olusturmasina firsat taniyacaktir (Giilen, Tas ve Darga, 2015). Egitimde
yapilandirmact yaklasim farkli modeller kullanilarak uygulanabilmektedir. 5E

modeli bu modellerden bir tanesidir.

2.1.2.1. 5E modeli ve ilgili aragstirmalar. 5E modeli, Biyoloji Bilimi Program
Calismalar1 olan BSCS (Biological Sciences Curriculum Study) projesi i¢in Rodger
W. Bybee tarafindan ortaya konulmustur. “E” harfleri modelin bes asamasinin
Ingilizce karsih@mdaki “Enter/Engagement”, “Exploration”, “Explanation”,
“Elaboration” ve “Evaluation” kelimelerinin ilk harflerini temsil etmektedir. Model
Sekil 1°’de verilmistir. Model Giris, Kesfetme, Acgiklama, Derinlestirme ve

Degerlendirme olmak {izere bes asamadan olugsmaktadir (Bybee, 2014).

Giris
(Enter/
Engagement)

Kesfetme
(Exploration)

Degerlendirme
(Evaluation)

Derinlestirme

Aciklama

(Elaboration) (Explanation

Sekil 1. SE 6grenme modeli

Bu asamalarin her biri kendi iginde 6zellige sahiptir ve her birinde siire¢ igerisinde

yer alan 6gretmen ve 6grencilerden beklenen gorevler vardir.
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Giris /Dikkati Cekme

Giris asamas1 modelin ilk asamasidir. Ogrencinin konuya dikkatinin ¢ekilmesi
noktasinda ogretmene rehberlik edecek roller diismektedir. Ogretmen ve ders
planindan beklenen 06grencilerin  6nceden edinmis oldugu bilgileri harekete
gecirebilmesidir. Ogretmen bu asamada kisa etkinlikler, sorular kullanip &grencilerin
onceki ve simdiki 6grenme deneyimleri arasinda baglant1 kurmasma yardimci olur.

Onceden edinmis oldugu bilgileri simdi i¢in kullanabilmelidir.

Giris boliimiinde herhangi bir tamima, aciklamaya yer verilmemelidir. Ogrenci
edinecegi konuya iliskin bilgiye kendi ulasmahidir (Dodge, 2017). Ogretmen
Ogrenciyi daha c¢ok diisiinmeye sevk etmek i¢in, i¢inde bilgi igermeyen “neden,
nasil?” gibi kisa sorular sorabilir. Bu asamada 6grencinin merak duygusu, bilgiye
ulasma istegi yiiksek olmalidir. Sorular dogru yerde kullanilmali ve

yonlendirilebilmelidir.

Ogretmen bu asamada ogrencilerin dikkatini ¢ekmek igin, teknolojiden, konunun
icerigine gore degisecek materyallerden faydalanabilir. Bunun yaninda siir, sarki,
animasyon, resim, hikaye, drama, rol yapma, giinliik hayattan bahsetme, smnif i¢inde
ogrencilere rol verecek sorular yoneltme gibi Ogrencilerin duyularmi harekete
gecgirecek ve etkileyecek, merak duygusunu uyandiracak etkinlik ve uygulamalar
kullanilabilir. Dikkati ¢ekilmesi basarilan 6grencinin zihninde bu asama ile ilgili
cevaplanmay1 bekleyen sorularin yer almasi ve bu yanitlar1 bulmak i¢in bir sonraki

asama i¢in ¢aba gostermesi saglanmalidir (Bybee, 2014).
Kesfetme

Kesfetme asamasi 6grencilerin bilgiye ulasmak i¢in en ¢ok etkin oldugu asamadir.
Ogrenciden bilgiye ulasmasi beklenir. Bu asamada 6gretmen rehberlige devam eder,
ipuglar1 verip yonlendirmelerde bulunabilir. Ogrencilerini ¢ok iyi takip edebilmelidir.
Iyi bir gdzlemin sonucu olarak égrencinin konudan uzaklastigmi fark eden 6gretmen
sorularla, bir takim etkinliklerle Ogrencinin dikkatini tekrar ayni noktaya
getirebilmelidir. Ogrencinin bilgiye ulagmasi igin zaman smirlamas1 bulunmamali;

0grenci bu siireci 6zgiirce gerceklestirebilmelidir (Kiirkcii, 2016).
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Kesfetme asamasinda birgok etkinlik ve uygulamaya yer verilebilir. Deneyler
yapilabilir. Laboratuvar ortamlar1 kullanilabilir. Isbirlikli galismalara yer verilebilir.

Ayni zamanda yeni bir egitim etkinligi ya da uygulamasi bu asamada kullanilabilir.

Kesfetme asamasi ogrencileri kendi yetenek ve deneyimleri ile bilgiye ulastirdig:
gibi 6grencilerin kullandig1 etkinlik ve uygulamaya gore cesitli alanlarda olumlu
gelisimler saglamasina da yardimei olur. Bilgiyi kendi kesfeden 6grencide 6zgiiven
duygusu gelistigi gibi isbirlikli bir 6grenmede kendini smifa ait hissetme, giicli
iletisim, sosyal duygularda gelisim saglayacak, Ogrenciyi sorumluluk almada
cesaretlendirecektir (Doymus, Simsek ve Simsek, 2005).

Aciklama

Ogrenci agiklama asamasinda kendi ifadeleri ile siirece ait beceri, deneyimlerini
paylasma imkani bulur. Bu asama ayni1 zamanda 6gretmenlere dogrudan bir kavram,
siirec veya beceri tanitmasi igin firsatlar saglar. Ogrenciler kavram hakkindaki
algilarini agiklar. Ogrencinin sahip oldugu mevcut bilginin yenisi ile uyum iginde
biitiinlestirilmesi, degistirilmesi asamasidir ki dogru bilgi edinebilmek igin 6gretmen
bu siirece gerekli gordiigii noktalarda dahil olur. Yanlis bir bilgiyi diizeltebilir, eksik
bir bilgiyi tamamlayabilir ya da 6grencinin kendini daha net agiklayabilmesi i¢in
yonlendirebilir. Ogrencilerin kendilerini ifade etmesinden sonra dgretmen konu ile

ilgili agiklamalara yer verip gerekli tanimlamalarda bulunur (Bayram, 2015).
Derinlestirme

Yeni deneyimlerin katkisi ile 6grenciler daha detayli ve genis bir anlayis, daha fazla
bilgi ve yeterli beceri gelistirir. Ogrenciler edindikleri bilgi ile ek aktiviteler
yapabilirler. Ogrenciler tarafindan edinilen davranis ve beceriler derinlestirme
asamasi i¢inde yeni durumlarda kullanilir. Edinilen bilgilerle giinliik hayatla iligki
kurulur. Ogrenci kesfettigi bilgiye giinliik hayattan, yasantismdan ve cevresinden
ornekler verebilir ve belli sorunlara bilgiyi ¢oziim yolu olarak Qosterebilir.
Derinlestirme asamasi1 0grencilerin yeni becerileri sergileyecegi asama olmasmdan
dolay1 6grenciye cesitli materyaller, kendilerini ifade edebilecek c¢esitli imkanlar

saglanmalidir (Teltik Bager, 2008).
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Degerlendirme

Degerlendirme asamasi, 5SE modelinin son asamasidir ve bu asamada 6grencilerin
anlayislarm1 ve becerilerini degerlendirmesi saglanir. Ogretmenler tiim siiregte
gbzlem halinde oldugu i¢in 6grenciler tarafindan edinilen beceriler hakkinda fikre
sahiptir. Degerlendirme asamasmin siirece ait son asama olmasi ve bu agsamada agik
uclu sorulara, goktan segmeli sorulara, calisma kagitlarma yer verilmesi ile her alinan
cevapta ogrencilerin egitim hedeflerine ulasip ulasamadigini, ilerleme durumlarini
somut bir sekilde gérme ve degerlendirme firsat1 sunar (Tashdere, 2015). Ogrenciler
bu agamada kendilerini degerlendirirken ayn1 zamanda akranlarmni da degerlendirme

imkani1 bulurlar (Bybee, 2009; Hagerman, 2012).

Tiirkiye’de yapilandirmaci yaklasim 2005 egitim dgretim programlarinda yer almaya
baglamis olup Ozellikle tez ¢alismalar1 bu alanda 2005’ten sonra yogunluk
kazanmaya baslamistir. Alanyazin incelendiginde, yapilandirmaci yaklasimi hayata
gecirmek {izere kullanilan 5E 6gretim modelinin ¢ogunlukla fen bilimleri (Badeli,
2018; Tiysiiz, 2015; Ezberci, 2014; Giines Kog, 2013) ve daha sonra ise sosyal
bilimler alaninda (Sahin, 2018; Akbulut, 2015; Ilter, 2013) kullanildig1 gdze
carpmaktadir. Matematik alaninda ise ¢ok smirl sayida ¢aligma gergeklestirilmistir
(Yilmaz, 2018; Yuniarti ve Murnaka, 2018). Bu caligmalardan kisaca asagidaki

bolimlerde bahsedilecektir.

2.1.2.1.1. Fen bilimlerinde 5E modeli ile ilgili arastirmalar. Badeli (2018)
“Saf madde ve karigim konusunun 6gretiminde S5E modeli ile desteklenen baglam
temelli 6gretim yOnteminin Ogrencilerin kavramsal anlamalarma, fene yonelik
tutumlarina ve bilgilerinin kalicihgma etkisinin incelenmesi” baglikli ¢calismasinda 4.
sinif 6grencileri ile yar1 deneysel bir ¢alisma yapmistir. Bu ¢calismanin sonucunda,
ogrencilerin fene karsi tutumlarinda ve kavramsal anlamalarmda olumlu sonuglar

ortaya konulmus fakat bilgilerin kalicilig1 yoniinde bir fark ¢ikmamustir.
Kara (2018) “5E modeli destekli etkilesimli defterin 6grencilerin  karigimlar

konusundaki basarisina, motivasyon ve tutuma etkisi” isimli ¢alismasinda 516 lise

Ogrencisi ile yaptigi deneysel c¢alismasindaki sonuglar1 SE modelinin &grenci

basarisma olumlu etkisi oldugunu bulmustur. Oner (2015) “Animasyon destekli 5E
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modeli uygulamasmin 6grencilerin akademik basarilar1 ve motivasyonlar1 {izerine
etkisi” isimli ve 52 Ogretmen adayr ile gergeklestirdigi deneysel arastirmasmnin
sonucunda, deney grubu ve kontrol grubunda akademik basar1 olarak fark
bulunmazken, 6grencilerin motivasyonlarmmn deney grubu lehine oldugu ortaya

konmustur.

Tasghdere (2015) “Simiilasyon ile zenginlestirilmis SE modelinin fen bilgisi aday
Ogretmenlerinin fotoelektrik konu basarisina etkisi” adli calismasinda yar1 deneysel
desen kullanarak 140 fen bilgisi 6gretmen aday1 ile ¢alismayi siirdiirmistiir.
Fotoelektrik konusunda 5E modeline simiilasyonlar1 biitiinlestirmesi ile 6grencilerin

bu konuda basar1 sagladig1 sonucunu ortaya koymustur.

Tiiysiiz (2015) “SE 6grenme dongiisii ve ¢oklu zekd kuraminin 9. sinif 6grencilerinin
kimyasal 6zellikler iinitesi {izerindeki basarilarina, kimya dersine olan tutumlarma ve
motivasyonlarina etkisi” adli ¢aligmasinda kontrol grup deseni kullanmis ve 151
Ogrenci ile calismay1 yiirlitmiistiir. Calisma sonucunda ise SE 6grenme dongiisiiniin
ve c¢oklu zeka kuraminin 6grencilerin basari, tutum ve motivasyonlarmi iyi yonde

etkiledigi sonucuna varilmistir.

Arslan (2014) 241 6grenci ile yaptigi “SE 6grenme dongiisii ile 6gretimin 10. siif
ogrencilerinin hiicre boliinmesi ve iireme konularmi anlamalarma etkisi“ konu
baslikli arastirmasinin sonuglar1 SE 6grenme dongiisii kullanilan dersin, 6grencilerin
¢izim ve gorislerine gore kavramsal anlamalarini gelistirmelerinde ve kavram
yanilgilarmi gidermede daha etkin oldugunu gostermistir. Fakat gruplarin basarilar

arasinda anlamli fark bulunmamustir.

Ezberci (2014) “Ust kavramsal faaliyetleri aktif hale getirici etkinliklerle
desteklenmis S5E 6grenme dongiisii modelinin 7. smif 6grencilerinin Ay’in evreleri
konusundaki kavramsal anlamalarina etkisi” konulu arastirmasinda 5E 6grenme
arasinda anlamli bir farkin oldugu bulunmustur. Yo6ntemin tst kavramsal faaliyetleri
aktif hale getirerek deney grubu Ogrencileri {izerinde olumlu bir etki gosterdigi
gozlenmistir. Ancak her grupta halen Ay'in evreleri ile ilgili bazi alternatif
kavramlarm bilimsel olarak dogru kabul edilen kavramlarla degismedigi

gdzlenmistir.
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Gilines Kog¢ (2013) “5E modeli ile desteklenen baglam temelli yaklagimin yedinci
smif dgrencilerinin 151k Unitesindeki basarilarma, bilgilerinin kaliciligma ve fen
dersine kars1 olan tutumlarma etkisi” konu baslikli arastirmasinin veri analizine goére
Ogrenci basarisin1 ve fen dersine olan tutumlarmi artirmada en etkili yontemin
baglam temelli ve 5E, kalicilikta ise 5E  Ogretim modeli oldugu gorilmistiir.
Cinsiyetin basari, tutum ve kalicilik tizerinde etkili olmadig1 da bulunmustur. Ayrica
basar1 ve kalicilikla mantiksal diisiinme yeteneginin iliskili oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Cigdemoglu (2012) 11. smnif 187 6grenci ile yiiriittiigii “Baglam temelli yaklasimla
desteklenmis SE 6grenme dongiisii modelinin §grencilerin kimyasal reaksiyonlar ve
enerji konularini anlamalarma ve kimya 6grenmeye kars1 motivasyonlarina etkisinin
arastirilmasr” ¢aligmasinda deney grubunun i¢c motivasyonlar1 ve kimya 6grenmeyi

kisisel amaclara uygun bulmalar1 kontrol grubuna gore artmustir.

Bal (2012) “5E modeli merkezli laboratuvar yaklagiminin fizik laboratuvari dersinde
fen bilgisi 6gretmen adaylarinin tutum ve basarilarina etkisi” konulu arastirmasini
fen bilgisi 6gretmenligi 1. smifta okuyan 60 6grenci ile yapmistir. Bu deneysel
calisma sonucunda ise, 5E modeli merkezli laboratuvar yaklagimmin uygulandigi
deney grubu 6grencilerinin daha basarili oldugu ve daha olumlu tutumlar gelistirdigi

ortaya konmustur.

Yurt (2012) betimsel bir arastrma olarak yaptigi “5E modelinin ilkdgretim 6. smif
fen ve teknoloji dersine iliskin akademik basar1 ve tutumlarma etkisi” bashkh
aragtirmasinda 6. siif seviyesinde 128 6grenci ile ¢aligmistir. Caligmada modelin
Ogrencilerin akademik bagar1 ve tutum kazanimlarina anlamli bir etkisinin oldugu
fakat cinsiyetin basar1 ve tutum lizerinde anlaml etkisinin olmadig1 sonucu ortaya

konmustur.

Appamaraka, Suksringarm ve Singseewo (2009), Bybee (2009), Garcia (2005),
Hagerman (2012), Eisenkraft (2003), Carreno (2004) ¢alismalarinda 5SE modeline yer
vermiglerdir. Boddy, Watson ve Aubusson (2003) arastirmalarinda, SE modelinin
ogrencileri diislinme ve 0grenmeye motive ettigini, aktivitelerin ilging ve eglenceli
oldugunu ortaya koymuslardir. Clark (2003), 5E modelini kullanarak uygulamalar

yapmistir. Calismanin sonucunda uygulamanin ¢ok zaman alici bulundugu ifade
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edilmigstir. Tirker (2009), Pabugcuoglu (2008), Akar (2005), Kilavuz (2005) 5E

modeli ile ilgili galigmalarmda olumlu sonuglar ortaya koymuslardir.

2.1.2.1.2. Sosyal bilimlerde 5E modeli ile ilgili arastirmalar. Kaleli (2018)
“Piyano egitiminde SE modeli ve 6grenme stillerine dayali uygulamalarin basari,
kalicilik ve tutuma etkisi” adli ve 24 Ogrenci ile yiiriittiigii nicel arastrmasimnda,
deney grubundaki o6grencilerin piyano dersine karsi tutumlarmmn olumlu sekilde
etkilendigi; modelin piyano dersi basarisi, piyano ¢alma becerisi ve dgrenmede

kalicilig1 sagladig1 yoniinde sonuglara ulasiimistir.

Sahin (2018) “Cografya egitiminde 5E modeli ile zenginlestirilmis kavram
karikatiirlerinin 6grencilerin kavram Ogrenimine ve elestirel diisinme becerisine
etkisi” konu baglikh ¢alismasinda 6grencilerin kavramsal anlama diizeyleri arasmda
farklilk bulunmazken elestirel diisiinme becerilerinin olumlu yonde etkilendigi
sonucuna ulasilmistir. Bunun beraberinde deney grubu 6grencileri ile gergeklestirilen
goriismeler sonucunda Ogrencilerin slirece ve yonteme olumlu yonde goriis

bildirdikleri ortaya konmustur

Akbulut (2015) “Sosyal bilgiler 6gretiminde SE modeli kullanimimin ders basarisina
ve derse karsi tutumuna etkisi” isimli calismasini deneysel desen kullanarak, ilkokul
4. smf seviyesinde 59 Ogrenci ile ylriitmiistiir. Arastrmanin bulgularina gore
yapilandirmaci yaklagim 5E modelinin uygulandigi grubun akademik basarilar1 ve

derse yonelik tutumu iizerine olumlu sonuglar alinmustir.

fliter (2013) “Sosyal bilgiler dgretiminde SE dgrenme déngiisii modelinin dgrenci
basarisina, bilimsel sorgulayici-aragtirma becerilerine, akademik motivasyona ve
Ogrenme siirecine etkileri” ¢alismasmin sonucunda, deney grubunda 5E 6grenme
dongiisii modeline yonelik ylriitiillen derslerin O6grencilerde anlamli ve kalici
O0grenmeler yarattigi, temel ve st diizey bilimsel sorgulayici-arastirma becerilerinin
gelisimine yardimci oldugu, ayrica sosyal bilgilere 6zgii bazi becerilerin (6rn. harita
okuma ve yorumlama, mekani algilama, gozlem) gelisimine katki sagladig1 ortaya
¢ikmistir. Tiim bunlar, SE 6grenme dongiisii modeline yonelik yapilan 6gretimin,
ogrencilerin sosyal ve bilissel gelisimine etkilerini gerek nitel veri seti ile gerek nicel

bulgularla net bir bigimde ortaya koymustur.



31

2.1.2.1.3. Matematik egitiminde 5SE modeli ve ilgili aragtirmalar. Matematik
alanindan ¢alismalar var olsa da fen bilimleri ve sosyal bilgiler alaninda oldugu
kadar yer almamaktadir. Calismalarda tercih edilen ¢alisma grubu g¢ogunlukla
ortaokul ve lise seviyesindedir. Ulagilan ¢aligmalarda ilkokul seviyesinde
gergeklestirilmis herhangi bir uygulamaya rastlanilmamigtir. Matematik alaninda SE
Ogretim modeli kullanilarak gerceklestirilen ¢alisma ve sonucglarindan kisaca

bahsedilecektir.

Ersoy ve Bayraktar (2019) “Paralarimiz” konusunda ilkokul 2.smnif seviyesinde 19

ogrenci ile calismis ve SE modelinin olumlu sonuglar ortaya koydugunu belirtmistir.

Yilmaz (2018) “Kavram karikatiirleri destekli SE modeli uygulamasmin ortaokul
Ogrencilerinin matematik basarisina, 0grenme kaliciligina ve tutumlarma etkisi”
konulu bir arastirma gergeklestirmistir. 6. smif 46 6grenci ile yaptig1 arastirmasinda
geometri ve Olgme 6grenme alani, alan 6lgme alt 6grenme alanindaki kazanimlar
Ogretimi planlanan konu olarak belirlemistir. Kavram karikatiirleri destekli SE
modeli uygulamasmin deney grubu 6grencilerinde pozitif sonuglar elde etmistir.
Deney grubu ogrencilerinin matematik basarilarina, bilgilerinin kaliciligina ve
matematige yonelik tutumlarina olumlu etkisinin oldugu sonucuna ulagilmistir.
Nurva (2018) calismasinda S5E modelini kullanarak 6grenen Ogrencilerin
matematiksel kavramsal anlama yeteneginin SE modelini kullanmadan 6grenen
Ogrencilerin matematiksel kavramsal anlama yeteneklerinden daha iyi oldugu
sonucuna ulagsmistir. Yuniarti ve Murnaka (2018) c¢alismasinda SE modelinin
kullanildig1  6grencilerde matematik iletisim  becerisinin  yiiksek oldugunu
belirtmistir.

Dag (2015) “5E 0Ogrenme modeline uygun etkinliklerin ortaokul 1. smif
ogrencilerinin matematik dersi kesirler konusundaki akademik basarilarina etkisi”
isimli ¢alismasmin sonucunda deney grubu 6grencilerinin akademik basaris1 kontrol
grubu 6grencilerinden yiiksek ¢ikmis ve tutum testinde deney grubu lehine gelisme
ortaya konmustur. Yidiz (2014) “5E Ogrenme dongilisii modelinin 6. smif
Ogrencilerinin geometrik basar1 ve Van Hiele geometrik diisiinme diizeylerine etkisi”
konulu ¢alismasinda 6grencilerin agilar, cokgenler ve doniisiim geometrisi konularini
ogrenmede ve geometrik diistinme diizeylerinin gelisiminde 5E modeline yonelik

etkinliklerin olumlu etki biraktiklar1 belirlenmistir.
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Tuna ve Kagar (2013) c¢alismasinda SE modelini 10. smif diizeyinde 6grencilerin
trigonometri 6gretiminde kullanmistir. Bu ¢alismada 6grencilerin basarilar1 ve bilgi
performanslar: incelenmistir. Cikan sonuglar deney grubu lehinde gergeklesmis olup
anlamli bir fark ortaya koymustur. Sahiner (2013) “5SE modelinin ilkdgretim 6. smif
Ogrencilerinin matematik dersi kiimeler konusundaki erisi ve kaliciligmma etkisi”
baslikli caligmasinda deney gruplarinda SE Modelini, kontrol gruplarinda sunus yolu
ile Ogretimi gergeklestirmis olup Ogrencilerin erisi ve kalicilik diizeylerindeki
farkliliklar1 arastirmigtir. Calisma sonunda uygulanan testlerde deney grubunun
lehine sonuglar alinmigs olup 5E modelinin, sunus yolu kullanilarak uygulanan

programdan daha etkili oldugu ortaya konmustur.

Pulat (2009) “5E 6grenme dongiisiiniin 6. smif 6grencilerinin matematik basarisma
ve matematige yonelik olan tutumlarma etkisi” konulu ¢aligmasinda; 6grencilerin
derse kars1 tutum ve ders basarisini arastirmistir. Uygulama Oncesinde, sonrasinda ve
belirli bir siire sonrasinda gerekli degerlendirmeleri yapmustir. Calisma sonucu olarak
ogrencilerin ilk ve son uygulamalar1 arasinda tutumlarinda azalma oldugu sonucuna
ulasilmistir. Kullanilan yontemin 6grencilerin matematik basarisini olumlu yonde
etkilemesine karsin, belirli bir siire sonra gergeklesen degerlendirmede basarilarinda

anlamli bir farkin olusmadig1 goriilmiistiir.

Teltik Baser (2008) “SE modeline uygun O&gretim etkinliklerinin 7. sinif
Ogrencilerinin matematik dersindeki akademik basarilarma etkisi” konu baghkl
calismasinda, SE modelini ¢ember, daire ve silindir konularmin &gretiminde
uygulamistir. Degerlendirme sonuglari, g¢ember, daire ve silindir konularmi
ogrenmede, SE modeli ile 6grenim goren deney grubunun geleneksel yontemlerle
Ogrenim gdren kontrol grubu 6grencilerinden daha yiiksek basar1 gosterdigi yoniinde

gergeklesmistir.

Higcan (2008) “SE Ogrenme donglisii modeline dayali ogretim etkinliklerinin
ilkdgretim 7. sinif 6grencilerinin matematik dersi birinci dereceden bir bilinmeyenli
denklemler konusundaki akademik basarilarma etkisi” konulu arastrmasinda 5E
modelinin konu &gretimi agisindan etkili oldugunu, 6grencilerin derse olan ilgi,

motivasyon ve katilimlarinin da olumlu yonde etkilendigini belirtmistir.

Alan yazm incelendiginde son zamanlarda SE modelinin belli becerileri gelistirmek

icin bir model de olabilecegi yoniinde caligsmalar ortaya ¢ikmaya baslamistir (Bybee,
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2009). i¢inde yasanilan 21.yiizyilda dgrencilerden beklenen becerileri kazanmalari
icin SE 6gretim modeli farkli yontem veya metotlar ile zenginlestirilebilir. Boylece
STEM egitimleri daha zenginlestirilmis ilerlerken, 68rencilerden beklenilen 21.yy

becerilerine daha eglenceli, ilgi ¢ekici ve daha kolay ulagilmas1 saglanabilir.

2.1.3. 21. yy becerileri ve STEM. Yenikliklerin ve degisimin siirekli
gerceklestigi glinlimiizde yasantimizda bu dongiiniin i¢inde sekillenmeye baslamistir.
Yenilikler ge¢misimize goére uzun vadede degil kisa zamanda ya da anlik
gerceklesebilmektedir. Henliz uyum saglamis oldugumuz bir yenilik kisa vadede
eskimeye yiiz tutmus bir davranis, beceri, etkinlik ya da {iiriin olarak kalmaya
mahkiim edilmeye baslanmistir. Teknolojinin gelismesi ve bilime kolaylikla ulagsma
imkanlarinin saglanmasi ile diinya tilkeleri ekonomilerini, gelismislik diizeylerini bu
zorunlulukla sekillendirmeye baslamislardir. Diinya ekonomisi 21.yy yenilikleri ile
basa ¢ikmasi i¢in bu alanlarda mesleklere ve isgiicline ihtiya¢ duymaktadir. Bu
siirece dahil olup uyum gosterebilecek kisilerin birtakim becerilere sahip olmasi
gerektigi yoniinde c¢alismalar diinya genelinde baglamistir. Karsimiza “21.yy
Becerileri”  olarak c¢ikan bu beceriler insanlari kendini ¢ok yonlii olarak
gelistirmesini kapsamaktadir. Teknoloji, medya, bilgi, yasam, kariyer, 6grenme ve
yenilik alanlarinda yaratici, yenilik¢i, elestirel diisiinebilme, iletisim, isbirligi,
esneklik, kendini yonlendirebilme, {iretkenlik, sorumluluk, sosyal, bilgi
okuryazarligi, kodlamanin yer aldigi medya okuryazarligi ve medya okuryazarhigi
becerilerinin  kazanilmas1 amaglanmaktadir (Karaduman, 2019). Bahsedilen

beceriler Sekil 2°de 6zetlenmistir.
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Sekil 2. 21.yy becerileri (21st Century Skills, Education & Competitiveness,2008)

21.yy becerileri birgok alanda bilgi sahibi olup bilgiyi ¢agin getirilerine uygun halde,
belli becerilerle iiriine donistiirebilmeyi hedeflemektedir. Bu baglamda diinya
gelecek neslin 21.yy becerilerini edinebilmesi igin egitim caligmalarma O6nem
vermektedir. 21.yy becerilerini gelistirmek i¢in egitim durumlar1 benimsenmeye
baslanmistir. STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) egitimi 21.yy
becerilerinin edinilmesi ve gerekli alanlarda donanimli olmasi1 yoniinde ilgi gormiis
ve bazi iilkelerde egitimde yer almaya baglamistir. STEM; fen, teknoloji,
miihendislik ve matematik alanlarinin biitiinlesmesi ile olusmaktadir. STEM egitimi
ise bu alanlarin birlesmesi ile meydana gelen becerilerin, davraniglarin 6grenme
ciktilarinin okulda yada okul disinda saglanmasidir ve ogrencilerden problem
¢ozmesi, isbirlikli calismasi, yaratici diisiinebilmesi, bilgiyi ¢oziime ulagmada
kullanabilmesini bekler (Aydeniz, 2017). Barrett-Zahn’e (2015) gore STEM, bilim,
teknoloji, mithendislik ve matematik alanlarmin birlesmesinden daha fazlasidir; bu
dort disiplinle beraber dikkat, problem ¢ozme ve yaratici diisiinme becerileri de
disiplinlerle biitiinlesir. Diinyada Cin STEM’de daha etkin bir duruma ge¢mek igin
yenilikler yapmig, ABD ise STEM okullar1 agmistir ve dgrencilerini bu egitimle
yetistirmektedir. Ulkeler bu konuda PISA ve TIMSS degerlendirmelerine énem
vermekte fen ve matematik alanindaki gelismeleri yakindan takip etmekte ve basari
saglamak i¢in STEM egitimine 6nem vermektedirler (Ulutan, 2018). Tiirkiye’de de
bu konuda g¢alismalar baglamis olup s6z konusu egitime Onciiliikk eden iiniversiteler

bulunmaktadir.  Hacettepe  Universitesi ve Bahgesehir  Universitesi  bu
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iiniversitelerdendir. Onceki konu bashklarinda yer vermis olunan PISA ve TIMSS
sonuglarma gore Tiirkiye’de de STEM egitimi alaninda ki ¢aligmalarm bir an 6nce

miifredatlarda yer bulmasi gerekli goriilebilir.

21.yy becerilerinin STEM ile saglanabilecegi uygun goriiliirken; Rodger W. Bybee,
2009 yilinda gergeklestirdigi ¢alismasinda 21.yy da edinilmesi gereken becerilerin
5E modeli basamaklarmda gerceklesip gerceklesemeyecegini yapilan caligmalar
is1ginda degerlendirmeye almistir. Bybee’ye (2009) goére S5E modelinin etkisi ve
21.yy becerileri ile baglantis1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6.
SE Modelinin Etkisi ve 21.yy Becerileri ile Baglantist
21.yy amaglari BSCS 5E Modeli
Uyum Caligsma yok
Farkli iletisim becerileri Tartigmaya dayali ¢aligmalar var
Problem ¢6zme becerileri Bilimsel sonuglara dayali ¢alismalar var
Oz yénetim / 6z gelisim Ilgi ve tutuma yonelik bilimsel ¢aligmalar var
Sistemsel diisiinme Bilimsel ¢alismalar var

(Bybee, 2009)

Modelde bulunan dort agsamada dgrencilerden beklenen beceriler ayni sekilde 21. yy
becerilerinde de yer bulmaktadir. Bybee 21.yy becerilerini gelistirilebilmesi i¢in 5E
modeli arasnda bazi baglantilara yer vermistir. Bu baglantilar i¢inde o6zellikle
problem ¢6zme becerilerinin biiyiik 6l¢iide desteklendigini vurgulamistir. Yine bu
baglantilar dogrultusunda 5E modeli ile 21.yy becerileri arasinda uyum oldugunu
belirtmis ve S5E modeli i¢inde iyi bir ¢alisma ile modelden yararlanilip, 21.yy
becerilerinin Ggretilebilecegi yoniinde tavsiyede bulunmustur. 5E Modelinin
kullanilmasmi uygun gordigii bir baska sebep ise BSCS’de SE 6gretim modelinin
yaygin olarak kabul gérmesi ve kullanilmasidir. Yiizbinlerce ders planinin
gelistirilmesi, dgretmen egitimleri ve materyal gelistirmede kullanilmasi ile 5E
modelini kullanan Ogretmenlerin, Ozellikle de fen Ogretmenlerinin daha

benimseyeceklerine inanmaktadir.

Bybee (2019) ¢alismasinda ise STEM disiplinlerinin 5E modelinde 6grencilere nasil
tanitilacagi konusunda yol gostermistir. 5E modeli asamalarma probleme dayali,

merak uyandiracak bir durumla baglanmasi gerektigini onerir. Kesfetme agamasinda



36

kullanilan deneyler, laboratuvar uygulamalari ile 68rencilere aktivite ortami saglayip
yeni fikirler ortaya koymasini saglar. Ogrenci STEM’e ait hangi disiplin oldugunu
kendi bulur. Bir sonraki asama olan agiklama asamasinda STEM disiplini
ogrencilerin daha detayli anlayabilecegi kavramlar1 ve becerileri STEM disiplinleri
ile iliskilendirebilecegi sekilde olusturulabilir. Bu asamanin en onemli noktasini ise
Ogretmenlerin 6grencileri soru ile yonlendirmesi olarak gérmekte olup dgrencilerin
STEM ile ilgili derin bilgiye bu noktada ulasabilecegini vurgulamigtir. STEM ile
ilgili etkinlik, aragtirma ve problemi ise derinlestirme asamasinda uygulanabilecegini
belirtmistir. STEM disiplinlerine ait Ogrenme c¢iktilarmi ise degerlendirme

basamaginda gerceklestirilebilecegini 6neri olarak sunmustur.

Ahmad, Yakob ve Ahmad (2018) ise 21. yy becerilerinin saglanabilmesi i¢in 6nemli
goriilen STEM’i egitimde nasil uygulamaya konulacagina cevaplar bulmaya
calismis; aday Ogretmenler ile SE modelini STEM egitimi i¢in kullanma amaci ile
ders plan1 gelistirme ¢alismasi yapmistir. 5E modelini kullanarak STEM egitiminin
uygulanmasi ile yapilandirmaci ve aktif 6grenme siirecini gosteren yaratici bir kimya

dersi olusturulmasina yardimci olacagi yoniinde sonuglar ortaya ¢ikmustir.

21.yy becerilerinin kazandirilmasi igin STEM egitimi ve 5E modeli ¢alismalarda yer
bulurken yine ayni sekilde STEM’in de 5E modeli ile dgrencilere tanitilabilecegi
Onerilmistir. Tiim bu ¢aligmalar ile beraber diinyada 21.yy becerilerinin dili olarak
kodlama 6n plana ¢ikmustir (Saymn ve Seferoglu, 2016). Aydeniz (2017) ¢alismasinda
belirttigi gibi “Kodlama sadece fen ve matematige ilgi duyan 6grencilere degil, belli
bir yeterlik esigini asan her 6grenciye ve kiiglik yaslardan itibaren etkili bir sekilde
ogretilmelidir” (s.87).

2.1.4. Kodlama. Giiniimiizde ¢ocuklarin erken yastan itibaren kodlama ile
tanismaya baglamasi dnemsenir bir hale gelmistir. 21.yy’da bizlerden istenen esnek
diisiinebilen, problem ¢ézme yetenegine sahip, teknolojiye uyum saglayabilen,
isbirligi ve uyum i¢inde caligabilecek, yaratici diisiinceye sahip bireyler olarak
kendimizi gelistirmemizdir (Sayin ve Seferoglu, 2016). Bu becerilerle donatilmig
insanligin sadece diinya ve iilke ekonomisinde fayda saglamayip egitim gibi diger
alanlarda da etkili olabilecegine inanilmaktadir ve bu alanda ¢aligmalar yogun bir

hizla devam etmektedir (21st Century Skills, Education & Competitiveness, 2008).
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21.yy’da Ogrencilerin en donanimli sekilde yetistirilmesi onemlidir. EZitim dgretim
faaliyetlerinin siirdiigii okullar yasamin kendisi olmali ve ¢agin geregi olan teknoloji
derslere dogru sekilde entegre edilmelidir. Teknolojinin dogru sekilde
kullanilmamas1 olumsuz sonuglar ¢ikarabilecegi gibi (Biiyiikkarc1 ve Miildiir, 2017)
dogru sekilde entegre edilmesi de wulagilmasi istenilen hedeflere kolaylikla
ulagilmasmi saglayabilir. Ogrencileri teknolojiye karsi bilingli hale getirebilen,
teknolojiyi derse entegre eden PISA’da basar1 saglayan Singapur gibi sonuglar ortaya
konulabilir (Levent ve Yazici, 2014). Teknolojinin okullardaki uyumu ile beraber
bilgisayar teknolojilerinin ortaya koydugu egitim yazilimlarma yabanci kalmamak da
cagm gereksinimlerindendir. Teknolojinin bilgisayarla, bilgisayarin ¢agin gerekliligi
olan yazilimlarla birlestigi bir donemden gegerken, kodlama yazilimlari bizleri
bilgisayarli diisiinmeye yonlendirmektedir. 21.yy ihtiyaclar1 olarak da kodlama
egitimine sahip olmak zorunluluk haline gelmeye baslamistir. Bunun icin ihtiyag
duyulan uygulamalar, yazilimlar saglanmaya baslamis olup kodlama egitimi farkl
yas araliklarinda ¢esitli kodlama araglar1 ile gerceklestirilmektedir. Boylece dort yas
gibi erken bir yasta kodlama egitimine baslamak artik ¢ok kolaydir. Baz (2018)
calismasmnda 5-11 yas araligindaki cocuklar i¢in 25 adet kodlama yazilimina
(Scratch, Code.org, Kodable, The Foos, Tynker, Box lIsland, Cargo Bot, Daisy
Dinosaur, Blockly, Move the Turtle, Bitsbox, Code Monkey, Code Combat,
Lightbot, Grok Learning, Kidsruby, Bomberbot, Touch Develop, Tech Rocket,
RoboMind, Mad Learn, Green Foot, Thimble by Mozilla, App Inventor, AllcanCode)

ulagmistir.

Ilgili literatiir incelemesinde kodlama ile ilgili calismalar yer bulmaya baslamistir.
Literatiir de daha c¢ok kodlama egitiminin derse motivasyonu, kodlama egitimi
hakkinda goriisler ve dokiiman incelemeleri yer bulmaktadir. Giiltepe (2018)
kodlama ile ilgili bir projede yer alan sekiz 6gretmen ile goriismeler saglamis;
kodlamanin g¢ocuklarin fikir iiretmelerine, 6zgiivenlerine katki sagladigi sonucuna
ulagsmistir. Sirakaya (2018) kodlama egitimi iizerine 21 ortaokul 6grencisinden goriis
almistir. Goriismeler sonucunda 6grenciler blok temelli kodlama araglarmi eglenceli
ve ilging bulmuslardir. Ozbey (2018) okul 6ncesi dénemde kodlama egitimini iceren
calismasinda; ¢ocuklarin kodlama ile biligsel becerilerini gelistirilebilecegi, problem
¢ozme becerilerinin olumlu etkilendigi ve bunu baska alanlarda da kullanabilecegi

yoniinde sonuglari igeren ¢alismalara ulagmustir.
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“Kodlama” kelimesi iilkemiz i¢in ¢ok yeni olup ¢alismalara genel olarak son yillarda
ulasilmaktadir. Yeni ¢aligilan bir konu olmas1 sebebi ile kodlama egitim alaninda,
ogrenci velileri, 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan yanls, eksik bilinmekte ya da
hi¢ bilinmemektedir (Tirker ve Pala, 2018; Goncii, 2019). Yiriitiilmekte olan
projelerde bu durumdan kaynakli donanim eksikligi, bilgi ve egitimci eksikligi
yasanmaktadir (Giiltepe, 2018). Ilkokul seviyesinde blok kodlama araglarmmn
kullanim1 6grenciler tarafindan daha kolay ve anlasilir oldugu i¢in, ¢alismada bu
araglardan Scratch tercih edilmistir. Scratch’in daha genis imkanlar tanimasi da

tercih edilmesinin bir bagka sebebidir.

2.1.4.1. Scratch. Scratch Massachusetts Institute of Technology (MIT) Media
Laboratuvari’nda  Bilgisayar  Bilimleri  egitim  arastirmacilar1  tarafindan
programlamay1 6gretmek amaci ile gelistirilmis bir projedir (Balouktsis ve Kekkeris,
2016). Scratch 150°den fazla iilkede kullanilmakta olup 6zellikle 8-16 yas arasindaki
kullanicilara 6zel tasarlanmigtir. Kullanicilar yapilan projelerini diger kullanicilarla
paylasabilmektedir. Kisiler Scratch ile kodlama yaparak problem ¢6zme, projeler
dizayn etme ve fikir paylasimi ile ilgili Onemli stratejiler Ogrenirler

(https://Scratch.mit.edu/about). Ogrenciler etkilesimli projelerini paylasirken ayni

zamanda eglenceli bir ruh hali ile problem ¢6zme, yaratici diisiinme, birlikte ¢alisma
becerilerini gelistirirler (Balouktsis ve Kekkeris, 2016). Scratch blok tabanli bir
kodlama programudir. Scratch’in temelde siiriikle birak mantigi ile hareket eden kod
bloklarindan olusmasi kodlamayir daha kolay hale getirmistir. Scratch ilkokul
seviyesine uygun oldugu gibi (Ford, 2017) egitimciler, Ogretmenler, aileler
tarafindan da rahatlikla kullanilabilmektedir. Calismalar projeye doniistiiriiliip dosya
icine tekrar ¢alisabilmek icin kaydedilebilir. Program ¢evrimigi ve ¢evrimdis1 olarak
kullanilabilir. Scratch internette https://Scratch.mit.edu/ adresinden ¢evrimigi olarak
kullanilabildigi gibi, bilgisayara kurulmasi  halinde ¢evrimdigi olarak da
kullanilabilmektedir. Programda kod bloklarmin her biri komut anlamina
gelmektedir (Kiigtikkurt, Ak¢a ve Turan, 2016). Kod bloklar1 yapilmasi tasarlanan
caligmanin algoritmasi gergeklestikten sonra bloklarmn alt alta siiriiklenip birakilmasi
ile tasarlanan proje caligir hale gelir. Sekil 3’te Scratch programinin ara yiizii

verilmistir.


https://scratch.mit.edu/about
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Sekil 3. Scratch ara yiiz

Sekil 3°te yer alan karakter tercihe gore degistirilebilir. Istenilen karakter segildikten
sonra kodlama alanina ¢alistirilmasi istenen kod bloklar1 siiriiklenir. Kod bloklar1 ara
yiiziin sol iist boliimiinde yer alan Hareket Blogu, Ses Blogu, Goriiniim Blogu,
Kalem Blogu, Algilama Blogu, Operatorler Blogu, Degiskenler Blogu ve Kontrol
Blogu olarak kategorilesmis bloklarin altinda yer almaktadwr. Karakterin
uygulamasini istedigi blok seg¢ilerek istenilen kod blogu tercih edilip kodlama alanina
stiriiklenir. Sekil 4’te Hareket blogu etkin hale getirilmis ve harekete bagh kod
bloklar1 listede sunulmustur. Her blogun kendine 6zel rengi mevcut olup programa
gorsel bir zenginlik saglamaktadir. Sekil 4’te hareket blogunun mavi renge sahip

oldugu goriilmektedir.
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Sekil 4. Blok basliklar1

Karakterin uygulamasmi istedigi her ne olursa olsun komutlarin caligmasi i¢in
oncelikle kodlama bloklarinin en basina Scratch’te “Basla” anlamina gelen yesil
bayrak kod blogu (tiklandiginda) yerlestirilmelidir. Bunun yaninda tercihe baglh
istenen bir tusta baglama komutu olarak kodlanabilir. Yesil bayrakli “ Tiklandigmda”
kod blogu baglama komutunu icermektedir. Sekil 5’te kontrol blogundan segilen
“Tiklandiginda” kod bloguna yer verilmistir. Karakter “Tiklandiginda” komutunu

almadan asagida yer alan “10 adim git” komutunu ¢alistiramaz.
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Sekil 5. Basla kod blogu

Basla komutunu almadan hi¢bir kodlama etkin hale getirilemez. Unutulmamalidir ki
kodlama bilgisayara verilen komutlarla gerceklesmektedir. Istenilen kodlarin
sorunsuz c¢aligmasi sorunsuz bir algoritmadan ge¢cmektedir. Tek bir basamagi
atlanmig algoritma diger komutlarinda ¢alismamasma ya da istenilenden farkli bir
tirliniin ¢ikmasina sebep olabilmektedir. Bundan dolayidir ki Scratch ¢alismada ayni

anda doniit alinmasmi saglamaktadir. Yanhs giden her ne ise mutlaka kodlarda bir
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yanlis oldugu sorgulanir ve bdylece tekrar kodlar goézden gecirilerek dogru

algoritmalara ulagilmasi saglanir.

2.1.4.1.1 Scratch 'in egitim ve dgretimde ki yeri ve ilgili arastirmalar.
Kodlama egitimi 21.yy’da beklenen becerilerin teknoloji ile uyum iginde ilerlemesi
Ozelligini saglamaktadir. ~ Scratch ise egitim alaninda kullanilmasi i¢in &zel
olusturulmus bir proje olmasi sebebi ile farkli alandaki egitimciler tarafindan
rahatlikla kullanilmaya baslanmistir. Kolay kullanilabilirligi, goérsel ¢ekiciligi ise
tercih edilmesinde ki bir diger etmendir. Sekiz yas gibi erken yaslarda kullanabilme
ozelligi de Scratch’i ilkokul seviyesine ¢ekmede Onemli bir tercih sebebi olarak
goriilmektedir (https://Scratch.mit.edu/about; Ford, 2017). Scratch bazen oyun
kodlama platformu gibi algilansa da esasinda eglenme ile beraber birgok Ogretici
projeye de ev sahipligi yapmaktadir. Cocuklar hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarini
kullanarak hikayelerini yazabilir, sorular olusturabilir, bilgi yarigmasi seklinde
kodlamalar gergeklestirebilir. Bunlar1 gerceklestirirken programimn i¢inde yer alan
karakterler haricinde kendi ¢izimlerini, seslerini, resimlerini kullanabilir ve tamamen
kendi tasarladigi tiriinleri ortaya koyabilirler. Scratch’in tercih edilmesi son
zamanlarda fark uyandiracak bir yiikselise ge¢mistir. Sekil 6’da Scratch’in sitesi
olan https://Scratch.mit.edu/about ‘de verilen istatistikler de Scratch’e ait yeni

kullanicilar, projeler ve gelen yorumlar yer almaktadir.
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Sekil 6. Yillara gore Scratch kullanimi
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Istatistik degerlerine gdre son yillarda kayda deger bir artis gdzlemlenmektedir. Tiim
egitim seviyelerinde ve farkli disiplinlerden 6gretmenler, programlama kullaniminin
birgok tilkede Ogrenmeyi gelistirdigini diisinmektedir. 2007 yilinda Scratch'in
piyasaya siiriilmesinden bu yana, ¢ocuklara ve genclere programlama 6gretmek i¢in
diinya ¢apinda yeni ¢alismalar yer bulmaya baslamistir (Moreno-Leon ve Robles,
2016). Egitim ve 6gretim alaninda gerek yurtdisi gerek yurti¢i ¢alismalara bakilinca
2009’dan itibaren kodlamaya ilginin basladigi soylenebilir. Yurtici tez ve
makalelerde; 6zellikle yil 2014 ve sonrasina bakildigi zaman g¢aligmalarin kodlama
alanlarinda artis gostermeye basladigi soylenebilir. Catlak, Tekdal ve Baz (2015)
caligmasinda Scratch ile ilgili bir dokiiman incelemesi gergeklestirmis ve 53
calismaya ulasmistir. Bu c¢alismalardan sadece sekiz tanesi Tiirkiye’de
gergeklestirilmistir. Yurtdisinda kodlama egitimleri ve ilgili ¢alismalar Tirkiye’ye
gore dnceden baslamis ve sayisal olarak da fazladir. Tiirkiye’de ise calismalar heniiz
cok yenidir ve yeterli degildir. Egitim seviyesi olarak caligmalar yiiksekdgretim,
yiiksekogretim ig¢inde bilgisayar ve teknoloji Ogretim alanlarinda ve liselerde
yogunluk gostermekte olup, temel egitim ve okul Oncesi egitim alanlarinda ¢ok az
sayidadir. Calismalar ¢ogunlukla kodlamanin 6gretimi (Uslu, Mumcu ve Egin,
2018), kodlama program ¢esitlerinin incelenmesi (Baz, 2018), kodlamanin birtakim
becerilere etkisi (Ozbey, 2018) dokiiman incelemesi (Catlak vd., 2015) seklinde yer
alirken miifredatta bulunan bir ders ya da konuya entegre edilmesi seklinde herhangi
bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Yurtdisinda bu durum ders konularma entegre
edilmemis olmasi ve uygulandigr sinif seviyelerinde Tiirkiye ile benzerlik gosterse
de fark olarak derslerde veya derse ait belli konularda uygulanmustir. flgili

caligmalar asagida bahsedilmistir.

Pakman (2018) tez ¢alismasinda, 8-10 yas araligindaki 6grenciler ile calismis ve
temel diizeyde kodlama, robotik, 3D tasarim ve oyun tasarimi egitiminin, problem
¢ozme ve yansitict diislinme becerilerine etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda
Ogrencilerin problem ¢dzme ve yansitict diisiinme becerilerinin olumlu sekilde
etkilendigi ortaya konulmustur. Uslu vd. (2018) 55 ortaokul 6grencisi ile Scratch
kullanarak oyun tasarlamislar ve Scratch ortaminda etkinlikler gergeklestirmislerdir.
Calismanin nicel sonucunda herhangi bir farklilik bulunmaz iken; nitel sonuglarda
Ogrencilerin hayal giiclerinin gelistigi Ogrenci sdylemleri dogrultusunda ortaya

konulmustur.
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Saez-Lopez, Gonzalez ve Cano (2016) 5.smif seviyesinde 107 6grenci ile iki yil
boyunca bes farkli okulda Scratch programini fen bilimleri ve sanat igerikli derslerde
kullanmiglardir. Her biri bir saatlik 20 oturum gerceklestirilmistir. Calismada elde
edilen degerler, bu egitim asamasindaki hesaplama kavramlarinin ve uygulamalarmin
anlasilmasinda istatistiksel olarak onemli gelismeler gostermistir. Ozellikle sosyal
bilimler ve sanatta gorselligi on planda kullanmalar1 sebebi ile 5. ve 6. smiflarda
egitim programlarinda programlama yapmalar1  Onerilmektedir. Ogrenciler
hesaplamali uygulamalar1 gerceklestirebilmek ve miifredat alanlar1 ile ilgili kendi
icerigini olusturmak icin hazir goriilmiistiir. Ogrencilerin motivasyonu, eglencesi,
derse bagliligi ve coskusu sonuclarin pedagojik tasariminin lehine c¢ikmustir.
Kullanmis olduklar1 yaklasgimm kullanighhigi ve aktif oOgrenmeyi sagladigi

vurgulanmustir.

Erol (2015) tez calismasinda Scratch ile programlama Ggretiminin etkisini lisans
diizeyinde 52 bilisim teknolojileri 6gretmen adayi ile gerceklestirmistir. Caligmada
deney grubunun motivasyon ve basarisi artis gostermistir. Kobsiripat (2015) 60
ilkokul 6grencisi ile Scratch programmin yaratici diisiinmeleri iizerinde etkisini
incelemis ve sonug¢ olumlu yonde gergeklesmistir. Sanjanaashree, Anand Kumar ve
Soman (2014) ¢alisma grubunu lise diizeyinde 6grencilerin olusturdugu ¢alismasinda
ikinci bir yabanci dil olarak Ingilizce dgretiminde Scratch programmi kullanmistir.
Sonuglar olumlu yonde ¢ikmis ve bu g¢alismanin baska dillere de kolaylikla
uygulanabilecegi vurgulanmistir. Balouktsis ve Kekkeris (2014) calismasinda bir
elektrik kavramint Ggrencilerin  eglenerek Ogrenecegini  diisiinerek  Scratch
programlama dili tarafindan desteklemeye ve kontroliin 6grencide oldugunu
gostermeye calismistir. Programi fen bilgisi dgretmenlerinin uygun tasarimlarla

kullanabileceklerini belirtmistir.

Salant vd. (2013) calisma grubunu ortaokul 6grencilerinin olusturdugu calismasmda
Scratch ile bilgisayar bilimleri kavramlarinin 6gretilmesini incelemistir. Sonuglar
onemli kavramlarin 6grenciler tarafindan basari ile 6grenildigini gostermistir. Lai ve
Lai (2012) 96 5. sinif dgrencisi ile ilgili bir galisma gergeklestirmis ve fen bilgisi
Ogretiminde Scratch’in etkisini arastirmistir. Caligma sonucunda % 61,5 oraninda fen
bilgisi igeriginin daha iyi anlagildig1 ortaya konulmustur (akt. Ledn ve Robles, 2016).

Nam vd., (2010) 6. smif seviyesinde Scratch O6grenmenin problem ¢6zme
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becerilerine etkisini arasgtrmis ve deney grubunda problem ¢dzme becerilerinin
gelistigi sonucuna ulagmuslardir. Kalelioglu ve Giilbahar (2014) Scratch ile
programlama Ogretiminin problem ¢6zme becerilerine etkisini 5. smif diizeyinde
arastirmistir. Arastirma sonucunda istatistik olarak farklilik olusmasa da 6grenciler

tizerinde problem ¢6zme becerilerine 6zgilivende artis kaydedilmistir.

2.1.4.1.2. Scratch’in matematik egitimindeki yeri ve ilgili arastirmalar.
Teknolojinin  durmadan ilerlemesi, siirekli yeniliklerin olusmasi, miihendislik
alanlarn1 hesaplamali diisiinebilmek i¢in matematik becerilerini ve bilimin
yeterliligini sorgulatmaktadir. Bu sorgulama da yanlslarin ve eksikliklerin
giderilebilecegi tek adres egitim alanlaridir. Cagimizin getirisi olan ve ¢aga uygun
yaklasim olarak benimsenen STEM egitimi disiplinleri bir araya getirme de énemli
bir etkiye sahiptir. 21. yiizyilin insandan ve egitimden bekledikleri STEM
yaklasgiminin - dogru  bir sekilde gerceklestirilmesi durumunda kolaylikla
gerceklesebilecegi diigiiniilebilir. Giinden giine talep géren kodlama da bilgisayar
blinyesinde gerceklestirilmekte olup matematik becerileri ile beslenmekte ve

beslemektedir (Ke, 2014) .

Matematik ve kodlama arasinda yadsmamaz bir iliski mevcuttur (Lewis ve Shah,
2012). Matematik becerilerine, problem ¢6zme becerisine sahip olmanin kodlamay1
kolaylastiracagi gibi kodlama yaparken sorunsuz, her adimi diisiiniilerek yazilan bir
algoritmanin da matematik becerilerini gelistirecegi asikardir. Yasamim her aninda
kullandigimiz matematik ¢iktilar1 ve becerileri, derslere giiniimiiz teknolojisi ile
entegre edilmelidir. Egitimdeki degisiklikler ve yenilikler egitim ve Ogretim
programlarinda yer buldugunca degerlidir (Goziitok, 2003). Bu baglamda cocuk
okulda ve giindelik hayatinda bocalamadan yetistirilmeli ve gelecege hazirlanmalidir
(Tiflis, 2018). Arastirmacilar matematigi kodlama egitiminin merkezinde goriirken
(Foerster, 2016) , matematik egitiminde Scratch kodlama kullanimu ilgili literatiirde
yok denecek kadar azdir. Var olan c¢alismalarda ¢ogunlukla ortaokul ve istii
seviyelerde (Lye ve Koh, 2014) gerceklesmistir. Bahsi gegen diizeylerde
gergeklestirilen  ¢alismalar da  ¢ogunlukla kodlama egitiminin ~ matematik
becerilerindeki gelisimi (Calao, Ledn, Correa ve Robles, 2015) ve matematiksel

diistinmede ki etkisi (Ke, 2014) arastirilmistir. Su ana kadar ilkokul matematik ders
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programlarina entegre edilmis, kodlama ile gelistirilmis bir plan dogrultusunda
gergeklestirilmis herhangi uygulamaya ve bu uygulamanin sonuglarini arastiran
calismaya ulagilamamistir. Matematik alaninda kodlama ile gerceklestirilen sinirh
sayidaki ¢alismalara ait bilgiler asagida verilecektir. Foerster (2016) 6. ve 7.smif
seviyelerinde kodlamayr matematik ders programma entegre edip Scratch ile
geometriyi birlestirmeye ¢alismistir. Cokgenler, liggenler ve acilar iizerinde ¢alisma

gerceklestirilmistir. Ogrencilerin performansinda gelisme goriilmiistiir.

Calao vd. (2015) calisma grubunu 11 ve 12 yast kapsayan 6. smif dgrencilerinin
olusturdugu c¢aligmada, matematik derslerinde kodlamanmn kullanilmasmin
Ogrencilerin matematiksel becerilerindeki 6grenim ¢iktilar1 iizerinde olumlu bir
etkisinin olup olmadigmni arastrmistir. Calisma sonunda matematiksel siireclerin
anlagilmasinda anlamli bir artis oldugu ortaya konmustur. Ke (2014) ortaokul
seviyesinde 64 Ogrenci ile Scratch ile matematik oyunu tasarim ¢aligsmalari
gerceklestirmistir. Arastrma sonucunda katilimcilarm matematige karsi olumlu
egilimler gerceklestirdigini ortaya koymustur. Oyun tasarim siire¢lerinin, ¢ocuklarin
glinliik matematiksel deneyimlere yansimasmi etkinlestirmeye yardimci oldugu da
arastrmanin bir diger olumlu sonucu olarak yer almistir. Bunun yaninda oyunu
kodlamann sanal bir akil yiiriitme ile gerceklesmesinden dolayi ¢alisma siiresince ve

bitiminde de hala 6grencilerin bu konuda zorlandig1 iizerinde durulmustur.

Zavala, Gallardo ve Garcia-Ruiz (2013) 49 3. smif 6grencisi ile Scratch ig¢indeki
sayisal dizileri tanimlamak ve olusturmak i¢cin oyun tasarimi gerceklestirmistir.
Sayilarin karsilastirma, tanimlamada gelisme saglanmistir. (akt. Leén ve Robles,
2016). Lewis ve Shah (2012) yaz kursunda besinci smif seviyesinde 47 6grenci ile
gergeklestirmis oldugu ¢alismada Scratch programlama sinavlarma iligkin puanlarin
matematik icin standart bir testte aldiklar1 puanlarla yiiksek derecede iligkili
oldugunu bulmus ve Scratch kullanimin performans belirleyici olarak
degerlendirmistir. Taylor vd. (2010) problem ¢6zme becerilerini incelemis ve olumlu

bir sonug ortaya koymustur.

Calismalar genel olarak kodlama egitimi, kodlama egitimi ile oyun tasarlama ve
motivasyona, yaratici diisinmeye etkisi olarak smirli kalmis olup matematik alaninda

yetersiz kalmaktadir. Tirkiye’de de bilisim miifredati teorik olarak yeterli
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goriilmekte ancak kodlama egitimi alaninda matematik ve matematik becerileri ile

ilgili sorunlar1 bulunmaktadir (Tiflis, 2018).

2.2. Alanyazin Ozeti

Bu alanda yapilan g¢aligmalarin incelenmesi ile elde edilen sonuglar1 asagidaki

sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

1

Matematik ve geometri diinyada ve Tiirkiye’de Ogrencilerin en ¢ok
zorlandiklar1 ve 6grenmede zorluk cektikleri derslerin basinda gelmektedir
(MEB, 2003; MEB, 2011; MEB, 2014; MEB, 2018; Tercan, 2016; Tutal,
2018; OSYM, 2015, 2016, 2017, 2018).

Yapilandirmact yaklagimla matematik egitiminde yasanilan O&grenme
zorluklarmnin asilacagi 6ngoriilmektedir (Arslan, 2007; Salant vd., 2013).

5E modeli sadece fen bilimleri alani ile sinirli kalmayip matematik egitimi
alan1 da dahil olmak tizere diger pek ¢ok egitim alaninda da ilgi gérmiis ve
faydali bir egitim modeli oldugu yOniinde ¢alismalar artarak devam
etmektedir (Bybee, 2014; Dodge, 2017; Kiirkcii, 2016; Kaleli, 2018; Kara,
2018).

STEM, bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik alanlarinin
birlesmesinden daha fazlasidir; bu dort disiplinle beraber dikkat, problem
¢ozme ve yaratict diisiinme becerileri de disiplinlerle biitiinlesir (Barrett-
Zahn, 2015; Bybee, 2009; Karaduman, 2019).

21. yy becerilerinin dogru STEM egitimi ile kolaylikla kazanilabilecegine
inanilmaktadir. Kodlama egitimi bu becerilerinden bir tanesi olarak
goriilmektedir (Ahmad, Yakob ve Ahmad, 2018; Saymn ve Seferoglu, 2016).
Yurtdis1 ve yurtici ¢alismalar incelendiginde kodlamanin hedef kitlede
yaratic1 diisiinme, problem ¢6zme becerisi ve igerigi daha kolay anlama gibi
farkli becerilerin gelistirilmesinde fayda sagladigi ortaya konulmustur (Calao
vd., 2015; Géncii, 2019; Sirakaya, 2018; Ozbey, 2018).

Kodlama programlarindan bir tanesi olan Scratch’in farkli yas gruplarinda
faydali olabilecegi ortaya konulmustur (Balouktsis ve Kekkeris, 2016; Ford,
2017; Giiltepe, 2018; Ledn ve Robles, 2016; Levent ve Yazici, 2014).
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8- Matematik kodlama egitiminin merkezinde goriiliirken (Foerster 2016),
matematik egitiminde Scratch programmm kullanimi ilgili literatiirde yok
denecek kadar az ¢alisma bulunmaktadir. Var olan ¢alismalarda ¢ogunlukla
ortaokul ve istii seviyelerde (Lye ve Koh, 2014) gergeklesmis olup ilkokul
diizeyinde matematik alaninda yapilmis herhangi bir c¢aligmaya

ulasilamamustir.
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Bu béliimde arastirmanm modeli, ¢galisma grubu, veri toplama araglari, yontemi ve

verilerin analizine yer verilmigtir.

3.1. Arastirmamin Modeli

Arastirma iki asamada gerceklestirilmistir. Ilk asama uygulamaya ge¢meden dnceki

Hazirlik Asamasi ve ikincisi ise Uygulama Asamasidir. Hazirlik asamasinda nicel

arastirma yontemlerinden zayif deneysel desenler grubuna ait tek grup on test son

test arastirma deseni kullanilmistir. Gruplar galismanin amacma uygun belirlenmistir.

Iki gruptan olusan deney grubuna ii¢ haftalik siireci kapsayan Scratch ile kodlama

egitimi verilmistir. Bu egitimle 6grencilerin Scratch’i tanimasi, kullanmasi ve temel

diizeyde kodlama etkinlikleri yapabilmeleri hedeflenmistir. Siirece ilisgkin model

Sekil 7°de verilmistir.

Deney

N

7~ N

Grubu

_

S >

Scratch Basar1 On Test Hazirlik

\

Asamasi

Scratch Oz Yeterlik On Test (Scratch Egitimi)

N— N—

-

Scratch Basar1 Son Test
Scratch Oz Yeterlik Son Test

N—

Sekil 7. Hazirlik siirecine iliskin model
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Arastirmanin uygulama asamasinda ise nicel arastirma yontemlerinden On test son
test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. “Bu desende yansiz atama
kullanilmaz. Desende hazir gruplardan ikisi belli degiskenler lizerinden eslestirmeye
calisilir” (Blylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgilin, Karadeniz ve Demirel, 2016, s.207).
Hazirlik asamasinda kullanilan iki grup deney grubunu, farkli subelerdeki iki grup
ise kontrol grubunu olusturmaktadir. Deney gruplarinda Kodlama ile
Zenginlestirilmis SE Modeli (KZ5E), kontrol gruplarinda Mevcut Ogretim Ydntemi
(MOY) kullanilmsstir. Uygulama siirecine iliskin model Sekil 8’de verilmistir.

7~ N

Deney ve Kontrol
Grubu

Matefnatik Basdr1 On /l\ Matethatik Basax1 Son /\

Uygulama
Test —_— KZSE(ggne Grubu)ﬁ Test —> Matematik Basari
Matematik Tutum On Y Matematik Tutum Son Kalicilik Testi

Test MOY@mbu) Test \/

Sekil 8. Uygulama siirecine iliskin model

Uygulamanin ilkokulda gerceklesecek olmasi sebebi ile o6grencilerin  sinif
ogretmenlerine olan baglihig: dikkate alinmustir. Ogrenciler tarafindan yabanci ya da
misafir olarak nitelendirilebilecek arastirmacimin dersi gerceklestirmesi 6grencilerde
dersi 6nemsememe, sinif yOnetiminde farklilik ve dikkat dagitict unsurlarin
gelisebilmesi ihtimalleri Ongoriilmiis olup bu sebeple arastirma kapsaminda
yiriitiilecek ders ve konularm ilgili smifin 6gretmenleri ile gergeklestirilmesi uygun
bulunmustur. Uygulama boyunca deney ve kontrol gruplarinin matematik dersleri
ders programina ilk dort saate yerlestirilmistir. Arastirmact boylece uygulama siiresi

boyunca gergeklesen deney ve kontrol gruplarmin tiim derslerinde bulunmus, gézlem
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yapmis Ve onceden hazirlanan kontrol listeleri ile derslerin arastirma kapsaminda
hazirlanan ders planlarina uygun sekilde yiiriitiliip yiiriitilmedigini ve genel siireci
kontrol etmistir. Deney grubunda dersler kodlama ile zenginlestirilmis 5E modeli ile
gergeklestirilmistir. Kontrol grubunda ise MEB Talim Terbiye Kurulunun (2018)
onerdigi Ogretim programi dogrultusunda ders planlar1 ve c¢alisma kagitlar
hazirlanmis ve bu dogrultuda dersler islenmistir. Arastrma siiresince, arastirmact
tim gruplarda bizzat derslerde yer alarak c¢aligmanim giivenirligini tehdit edecek
unsurlarm  olusmasindan kagmilmasini saglamaya ¢alismistir. Tim arastirma

boyunca veriler nicel olarak toplanmis ve analiz edilmistir.

3.2. Cahisma Grubu

Calismanin grubunu Isparta il merkezinde bulunan bir ilkokulda 2018-2019 egitim
Ogretim yilinda 6grenim goren 4. smif seviyesinde toplamda dort subede 6grenim
goren 119 O6grenci olusturmaktadir. Calismanin gergeklestigi ilkokulda 4. smif
seviyesinde sekiz sube yer almakta olup temel kodlama bilgisi olan sadece iki sinif
tespit edilmis ve bu gruplar deney grubu olarak atanmustir. iki kontrol grubu ise ayni
smif diizeyinde alt1 sube arasindan rastgele se¢ilmistir. Calisma gruplarina ait

mevcut ve cinsiyet bilgileri Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.
Calisma Gruplarina Ait Mevcut ve Cinsiyet Bilgileri
Gruplar Kiz Erkek Toplam

P f % f % f %
Deney 27 22,66 33 27,73 60 50,42
Kontrol 26 21,84 33 27,73 59 49,57
Toplam 53 4453 66 55,46 119 100

Tablo 7°de goriildiigii tizere deney grubunda 60, kontrol grubunda ise 59 6grenci
bulunmaktadir. Gruplar cinsiyet dagilimi agisindan incelendiginde, erkeklerin her iki
grupta da sayismin 33 oldugu, kizlarin ise deney grubunda 27, kontrol grubunda 26
oldugu goriilmektedir. Bu durumda deney ve kontrol gruplar1 arasinda kizlarin ve
erkeklerin kendi aralarinda sayisal dagilimlarinin neredeyse tamamen homojen ve

birbirine yakin oldugu goze ¢carpmaktadir.
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3.3. Degiskenler

Arastirmada tiim ¢alisma boyunca toplam 11 adet degisken kullanilmistir. Bunlardan
yedi adedi uygulama asamasinda, dort adedi ise hazirlik asamasi esnasinda
kullanilmistir. Tim degiskenler bagimli ve bagimsiz degisken olarak iki baslik

altinda degerlendirilmistir.

3.3.1. Bagimh degiskenler. Arastirmada bes adet bagimhi degisken
kullanilmistir. Bunlardan ti¢ tanesi Matematik Basar1 Son Test Puanlar1 (MBS),
Matematik Basar1 Kalicilik Test Puanlar1 (MBK) ve Matematik Tutum Olgegi Son
Test Puanlar1 (MTS) uygulamada kullanilan degiskenlerdir. Geriye kalan iki
degisken olan Scratch Basar1 Son Test Puanlar1 (SBST) ve Scratch Oz Yeterlik Son
Test Puanlar1 (SOYST) ise hazirhik asamasmda kullanilan degiskenlerdir.

3.3.2. Bagimsiz degiskenler. Calismada toplam alt1 adet bagimsiz degisken
kullanilmistir. Bunlardan dort adedi uygulama asamasinda kullanilan Cinsiyet,
Ogretim Yontemi (OY), Matematik Basar1 On Test Puanlar1 (MBO) ve Matematik
Tutum Olgegi On Test Puanlar1 (MTO)’dir. OY Kodlama ile zenginlestirilmis 5E
Ogretim Modeli (KZ5E) ve Talim Terbiye Kurulu (2018) tarafindan &nerilen
program dogrultusunda uygulanan Mevcut Ogretim Yéntemi (MOY) olmak iizere iki
yontemi icermektedir. KZ5E deney gruplarmda, MOY ise kontrol gruplarmnda
kullanilmistir. Diger iki bagimsiz degisken olan Scratch Basar1 On Test Puanlari
(SBOT) ve Scratch Oz Yeterlik On Test Puanlar1 (SOYOT) arastrmanin hazirhk

asamasinda kullanilmagtir.

Uygulama asamasinda kullanilan MBO potansiyel es degisken olarak OY ve

Cinsiyet degiskenleri ise grup degiskeni olarak kullanilmistir.

Arastirmada temel amag ilkokul 4.smi1f matematik dersinde kullanilan OY (KZ5E ve
MOY), Cinsiyet ve OY*Cinsiyet etkilesiminin, 6grencilerin MBS ve MBK
basarilarina etkilerini incelemek oldugu i¢in yukaridaki degiskenler arastwrmanin
temel degiskenlerini olusturmustur. S6z konusu degiskenler ve 6zellikleri Tablo 8’de

verilmistir.
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Tablo 8.
Calismada Kullanilan Degiskenler
Degisken tiirii Adi Degisken Veri tipi
Bagiml MBS Stirekli Aralikl
Bagimlh MBK Stirekli Aralikhh
Bagimli MTS Stirekli Aralikli
g Bagimsiz MTO Siirekli Aralikli
= Bagimsiz Cinsiyet Ayrik Kategorik
S Bagimsiz MBO Stirekli Aralikh
- Bagimsiz (0)'% Ayrik Kategorik
Bagiml SBST Siirekli Aralikli
» Bagimli SOYST Siirekli Aralikli
= Bagimsiz SBOT Siirekli Aralikli
’;CE Bagimsiz SOYOT Stirekli Aralikli

Daha once bahsedildigi gibi, arastrmada uygulama baglamadan 6nce deney grubu
ogrencilerine ti¢ haftalik bir Scratch ve kodlama egitimi verilmistir. Bu egitimin
etkinligini ve dgrencilerin Scratch kullanmadaki 6z yeterlik inang diizeylerinin nasil
degistigini ortaya ¢ikarmak igin sadece deney grubu Ogrencilerine Scratch Basari
Testi ve Scratch Oz yeterlik Olgegi 6n test ve son test olarak uygulanmistir. SBOT,
SBST, SOYOT ve SOYST siirekli degisken statiisiinde degerlendirilmis ve aralikli

Olceginde veri toplanmustir.

Yine bu calisma kapsaminda uygulama asamasinda KZ5E’nin ilkokul 4. smif
ogrencilerinin  matematik dersi tiggen, kare ve dikdortgen konusuna yonelik
tutumlarma etkisini tespit etmek icin matematik tutum dlgegi (TO) hem deney hem
de kontrol grubu dgrencilerine &n test ve son test olarak uygulanmistir. MTO ve
MTS’de siirekli yapida degiskenler olup, aralik dlgeginde verilerin toplanilmasimda

kullanilmaistir.

3.4. Veri Toplama Araclar

Arastirmada dort adet veri toplama araci kullanilmistir. Bu araglar; Matematik Basari
Testi, Scratch Basar1 Testi, Scratch Oz yeterlik Olcegi ve Matematik Tutum

Olgegidir. Olgiim araglarina ait bilgiler asagida sunulmustur.
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3.4.1. Matematik basan testi (MBT). MBT ilkokul 4. smif dgrencilerinin
matematik dersi tiggen, kare ve dikdortgen konusunda akademik basarilarini
belirlemek i¢in, aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. MBT 15 ¢oktan se¢meli ve ii¢

acik uglu ve uygulama isteyen toplamda 18 adet sorudan olusmaktadir.

MBT’yi gelistirmek tizere Oncelikle Talim Terbiye Kurulu (2018) tarafindan
hazirlanan 2017-2018 egitim 6gretim yil1 matematik dersi ticgen, kare ve dikdortgen
konularmma ait kazanimlar incelenmistir. Programda alana ait sekiz kazanima yer
verilmistir. Tablo 11°de de detayli sekilde verildigi tizere bu ¢aligma kapsaminda s6z
konusu kazanimlar kazanim igerigi Sabit kalmak kosulu ile Scratch kodlama
programi ile uyumlu ilerleyebilmesi icin 16 kazanima dagitilmistir. Uggen, kare ve
dikdortgen konusuna ait kazanimlar tek bir kazanim i¢inde verilmemistir.
Kazanimlar ilk olarak kare ve kareye ait kazanimlar, ikinci olarak dikdortgen ve
dikdortgene ait kazanimlar ve son olarak da iiggen ve licgene ait kazanimlar olarak
sirayla diizene konulmustur. Kapsam gegerliligini saglamak ve diizenlenen
kazanimlar i¢in Bloom Taksonomisi’nde (Krathwohl, 2002) yer alan hatirlama,
anlama, uygulama, analiz etme, degerlendirme ve yaratma bilissel siiregleri dikkate
alinarak belirtke tablosu hazirlanmistir (Bkz. EK 1). Her kazanimi &lgen en az bir
adet soru hazirlanmigtir. Test gelistirme siirecinde sorular bizzat arastirmaci
tarafindan hazirlanmistir. Sorular hazirlanirken, ilkokul seviyesinde dikkat edilmesi
gercken hususlara 6nem verilmistir. Bu hususlar; sorularm gorsel olarak
zenginlestirilmesi, renklendirmeye ¢alisilmasi; uzun ciimleler kurulmamasi, puntoya
dikkat edilmesi olarak yer bulmus olup ilk asamada taslak basari testi hazirlanmistir.
Ikinci asamada kapsam ve goriiniis gecerliligi i¢in uzmanlardan goriis almmustir. Bu
asamada Oncelikle testin uzmanlar tarafindan her yonii ile degerlendirilebilmesi i¢in
her sorunun altina o soruya ait alt 6grenme alani, konu kazanimi ve 6grenme ¢ikt1
diizeyinin belirtildigi bilgi kutucuklar1 agilmistir. Ayrica degerlendirmelerin dogru
gerceklesebilmesi ve kayit altina alinabilmesi igin basari testi uzman goriis formu
hazirlanmistir (Bkz. Ek 2). Uzman goriis formunda uzmanlardan sorunun ilkokul 4.
smif seviyesine uygunlugu, dili, anlasilabilirligi, sekil, resim, tablo uyumlulugu ve
etik gibi degerler dikkate alinarak uygunlugu, o6grenme c¢iktilarmi saglayip
saglamadig1 yoniinde agiklamalar1 ile beraber degerlendirmelerde bulunulmasi
istenmistir. Taslak test ve uzman goriis formu MEB’de 6gretmen olarak gorev yapan

dort 6gretmenin de bulundugu lisansiistii egitimi alan bes kisiye verilmistir. Gelen
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doniitler cergevesinde Onerilen diizeltmeler yapilmig ve test tekrar ayni gruba
gonderilmistir. Yine doniitler dogrultusunda diizeltmeler yapilmistir. Sonrasinda
taslak test Tirkce egitimi, egitim bilimleri, matematik egitimi, smif egitimi
alanlarmda uzman dort akademisyen ve MEB’de gorevli ii¢ tecriibeli smnif
Ogretmenine gonderilerek tekrar uzman gorisii istenmistir. Goriigler alindiktan sonra,
oneriler dogrultusunda diizeltmeler yapilmis ve sonrasinda da pilot uygulama
gerceklestirilmistir. Pilot calisma asamasinda taslak test bir yil sonra uygulamanin
yapilacagi okulda 6grenim goren 4. smif diizeyindeki alt1 subeden toplam 117
ogrenciye uygulanmistir. Ayrica uygulama siirecinde alt1 subenin smif 6gretmeni ile
goriisiilmiis ve doniitler alinmistir. Pilot uygulama sonrasinda uygulamaya katilan
ogrencilerden testle ilgili olumlu doniitler alinmistir. Uygulama sonunda toplanan
veriler tizerinden bilgisayar yardimu ile ilgili programlar kullanilarak madde analizi

gergeklestirilmistir.

Madde analizi test maddelerinin, giiclik ve dolayisiyla gegerliligini, ayricilik
indekslerini tespit etmek ve testin giivenirligini kontrol altma almak i¢in yapilmistir.
Analiz sonucu, test maddelerine ve testin tamamina iliskin madde giigliik
indekslerinin (Pj) istenen degerde olup olmamasi ve madde ayirt ediciliginin (rjx )
yeterli olup olmamasi gibi konularda bilgi verir. Madde giicliik indeksi 0 ve 1
arasinda deger alir. Deger 0’a yaklastik¢a soru kolaylagirken, 1’e yaklastik¢a zorlasir.
Idealinde madde giicliik indeksinin .50 civarmda bulunmasi beklenen bir durumdur.
Madde ayiricilik indeksi ise £1 arasinda degerler almaktadir. Negatif degerlere sahip
sorularin teste alinmamasi onerilirken, .19 ve alt1 deger igin yine teste alinmamasi ya
da tamamen diizeltilmesi, .20 - .29 araligindaki sorularin diizeltilerek teste alinmasi,
.30 - .39 araliginda diizeltme yapmaksizin ya da kiiciik degisikliklerle teste alinmasi,
40 ve iistli degerler i¢in ise ¢ok iyi bir madde nitelendirilmesi yapilarak, aynen teste
alinmas1 onerilmektedir (Atilgan, Kan ve Dogan, 2009; Giiler, 2011). Pilot uygulama
sonucunda testin genelinin ortalama zorluk derecesi .73 ve ayirt edicilik index
degerlerinin .57 olarak yeterli oldugunu gosterse de, bir sorunun ayirt ediciligi (.08)
cok diisiik oldugu i¢in testten ¢ikarilmasina ve yerine ayn1 kazanimi 6lgecek yeni bir
soru eklenmesine, dort soru iizerinde de c¢ok kiiclik degisiklikler yapilmasma karar
verilmistir. Sonrasinda tiim diizenlemeler yapilarak, MBT son halini almis ve

uygulamaya hazir hale getirilmistir (Bkz. Ek 3)



55

3.4.2.Scratch basan testi. Arastrmanmn hazirlik asamasinda, uygulama
asamasia baslamadan 6nce, sadece deney grubu dgrencilerine Scratch ve kodlama
ile ilgili temel bilgi vermek amaci ile {i¢ haftalik bir egitim verilmistir. Bu egitimin
amaci, deney grubunda KZ5E uygulanirken 6grencileri ders planlar1 dogrultusunda
gelistirilmis etkinlikleri yapabilecek asgari yeterlik diizeyine ¢ikarmak ve derslere
etkin bir sekilde katilimlarini saglamaktir. Bu amag¢ dogrultusunda deney grubu
ogrencilerinin Scratch ve kodlama konusundaki temel bilgi ve basarilarinin nasil
degistiginin  belirlenmesi O6nemli goriilmiis ve Scrath Basar1 Testi (SBT)
gelistirilmistir. SBT’nin gelistirilme asamasinda Yiiksel’in (2017) calismasinda
gelistirmis oldugu 28 maddelik Scratch basari testinden faydalanilmistir. Basar1 testi
ogrencilerin almig oldugu Scratch egitim iceriginin kapsami, smif seviyesi, dil ve
anlatim yoniinden uygunlugu dikkate alinarak revize edilmistir. 28 maddelik basar
testinden egitim icerigi kapsami disinda kalan 13 madde ¢ikarilmistir. Geriye kalan
15 maddeden 5 madde aynen kullanilmig olup 10 madde birtakim degisiklikler
gerceklestirilerek kullanilmistir. Calismanin ilkokul diizeyinde gerceklesmis olmasi
nedeniyle bu diizeye uygun ifade sekilleri, kelimelerin kolay anlasilir olmasi dikkate
almmis olup bu baglamda bazi kelimeler degistirilmig, agiklamalar eklenmis,
rakamlar degistirilmistir. Kullanilan 15 maddeye ek olarak Scratch egitim icerigi
kapsam1 dikkate alinarak aragtirmaci ve Scratch egitimini veren egitim uzmani
tarafindan bes madde daha eklenmistir. SBT’nin kapsam ve goriiniis gegerligi igin ti¢
akademisyen ve ti¢ 6gretmenden (iki bilgisayar ve 6gretim teknolojileri ve bir smif
egitimi) gorlis alinmistir. Test 20 madde olarak son seklini almistir (Bkz. EK 4).
Arasgtirmanin hazirlhk asamasi sonunda uygulanan SBST verilerine gore testin

giivenirligi i¢in KR20= .893 olarak hesaplanmustir.

3.4.3. Scratch oz yeterlik olgegi. Arastirmada hazirlik asamasinda deney
grubu 6grencilerine verilen Scratch egitiminin bu 6grencilerin Scratch ve kodlama ile
ilgili 6z yeterlik inanglarma etkisinin incelenmesi de énemli goriilmiis ve Scratch Oz
Yeterlik Olgegi (SOY) kullanilmistir (Bkz. Ek 5). SOY Kasalak (2017) tarafindan
gelistirilmis olup 5’11 likert tipinde 12 adet sorudan ve iki alt faktorden olusmaktadir.
Orijinal 6lgekteki Scratch ile programlama dersi ve Arduino robotik dersine iliskin

sorular ¢ikarilmustir. Ayrica orijinal Olgekteki sorularda (3) ile temsil edilen ve
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ogrencilerin giivenini “%50 / %50 ifadesi ile 6lgen segenek, 6grencilerin ilkokul
diizeyinde olmasi1 ve kolay anlayabilmeleri i¢in “Giliveniyorum” seklinde
degistirilmistir. Ayrica Olgek sekilsel olarak farklhilastirilip tablo sekline
dontistiiriilerek 6lgege son sekli verilmistir. Son hali verilen 6lgekteki maddeler; (1)
Hi¢ Giivenmiyorum, (2) Biraz Giliveniyorum, (3) Giiveniyorum, (4) Oldukca

Giliveniyorum, (5) Tamamen Giliveniyorum seklinde derecelendirilmistir.

Orijinal 6l¢ek “Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri” ve “Karmasik Blok
Temelli Programlama Gorevleri” olmak iizere iki alt boyuttan olusmustur. Olcekte

12 maddenin bu boyutlara dagilimlari ise su sekildedir:
Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri: 3, 4, 5, 6, 7
Karmasik Blok Temelli Programlama Gérevleri: 1, 2, 8,9, 10, 11, 12

Bu calismada 6nceden yapilandirilmis olan 6lgegin dogrulayici faktoér analizine gore
tekrar incelemesi yapilmistir (Hinkin, 1995; Tinsley ve Brown, 2000). Bunun igin
Scratch Oz Yeterlik Algis1 Olgeginin iki faktorlii deseninin test edilmesi amaciyla 12
maddeden olusan 6lgege dogrulayici faktor analizi (DFA) uygulanmistir. Kullanilan
veriler hazirlik asamasinda elde edilen deney grubu son test verileridir. Analiz
sonucunda (N=60) elde edilen faktor analiz diyagrami ek olarak verilmistir (Bkz. Ek
15) .

Ek 15’teki DFA diyagraminin elde edildigi analizlerin gergeklestirilmesinde
“maksimum olabilirlik ydnteminden” faydalanilmistir. Iki boyutlu bir yap: olan
Olcegin analiz sonucunda biitiin maddelerinin ilgili boyutta yiik degerleri aldig1 bu
degerlerin .633 ile .847 arasinda degistigi ve maddenin ilgili yapiy1 temsil etmesi i¢in
yeterli oldugu bulunmustur (Cokluk, Sekercioglu ve Biiyiikoztiirk, 2016; Coskun,
Altunisik ve Yildirim, 2017; Kline, 2013). Bunun disinda Tablo 9’da model veri

uyumu indeksleri verilmistir.
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Tablo 9.
Scratch Oz Yeterlik Algisi Olgegi DFA Uyum Indeksleri
Miikemmel Uyum Kabul Edilebilir Arastirma

indeks Olgiitii Uyum Olgiitii Bulgusu Sonug

»’/sd »’/sd <3 »°/sd <4-5 2.294 Miikemmel
Uyum

RMSEA 0<RMSEA<.05 .05<RMSEA<.08 .072 Kabul Edilebilir
Uyum

S-RMR 0<SRMR <.05 .05<SRMR <.10 .042 Miikemmel
Uyum

NFI J95<NFI <1 .90<NFI <.95 .904 Kabul Edilebilir
Uyum

CFI 97<CFI <1 J95<NFI <.97 .943 Kabul Edilebilir
Uyum

NNFI J95<NNFI <1 90<NNFI <.95 976 Miikemmel
Uyum

Tablo 9 incelendiginde maksimum olabilirlik kestirimi kullanan DFA sonuglarina
gore uyum degerleri ®?/sd=2.294, RMSEA= .0721, SRMR= .042, NFI = .904, CFI =
943, NNFI=.976 olarak bulunmustur. Degerler incelendiginde tamaminin
miikemmel uyum ya da kabul edilebilir uyum smirlar1 igerisinde oldugu goriiliir.
Sonu¢ olarak elde edilen bu modele gore faktorlerin veriler ile onaylandigi

goriilmiistiir (Tabachnick ve Fidell, 2001; Hooper, Coughlan ve Mullen, 2008).

Buna gore elde edilen iki faktorlii ve 12 maddeden olusan Glgekte alinabilecek
minimum puan 12, maksimum puan ise 60’tir. Orijinal 6l¢ekte Basit Blok Temelli
Programlama Gorevleri faktoriiniin giivenirlik katsayist Cronbach Alpha (o) .828
iken Karmasik Blok Temelli Programlama Gorevleri faktoriiniin glivenirlik katsayisi
o .868 olarak verilmistir. Scratch Oz Yeterlik Algis1 Olgegin tiimiiniin i¢ tutarhk
katsayisi o .893 olarak bulgulanmustir. Bu ¢alisma kapsaminda ise Scratch 6z yeterlik
Olgegi son test verileri sonucunda ise Basit Blok Temelli Programlama Gorevleri
faktorlinlin giivenirlik katsayist a .932 iken Karmagik Blok Temelli Programlama
Gorevleri faktdriiniin giivenirlik katsayis1 o .918 olarak bulunmustur. Scratch Oz

Yeterlik Algis1 Olgegin tiimiiniin i¢ tutarlik katsayis1 o .959 olarak bulunmustur.
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3.4.4. Matematik tutum o6lcegi (MT). Arastirmanin uygulama asamasinda
deney ve kontrol gruplarinin matematige yonelik tutumlarmin kullanilan OY’den
nasil etkilendigini incelemek icin MT kullanilmistir. Askar (1986) tarafindan
gelistirilmis olan MT 20 maddelik 5°1i likert tipinde bir dlgektir (Bkz. Ek 6). Olgek
(5) Kesinlikle Katiliyorum, (4) Katiliyorum, (3) Kararsizim, (2) Katilmiyorum, (1)
Hi¢ Katilmiyorum seklinde puanlandirilmistir. Olcekte 10 tane (2,3,6,7,9, 10, 12,
15, 16, 19) ters madde bulunmakta olup bu maddeler; (1) Kesinlikle Katiliyorum, (2)
Katiliyorum, (3) Kararsizim, (4) Katilmiyorum, (5) Hi¢ Katilmiyorum seklinde ters
puanlandirilmigtir.  MT iki akademisyenden uzman gorlisii alindiktan sonra
arastirmaci tarafindan ilkokul ogrencilerinin seviyeleri dikkate alinarak bazi

kelimeler sadelestirilmis ya da parantez i¢inde agiklama verilmistir.

Orjjinal Olgcek tek boyut ve 20 maddeden olusmaktadir. Bu c¢alismada onceden
yapilandirilmis olan 6lgegin deney ve kontrol grubu 6n test puanlarinin dogrulayict
faktor analizine gore tekrar incelemesi yapilmistir (Hinkin, 1995; Tinsley ve Brown,
2000). Bunun i¢in MT’nin tek faktorlii deseninin test edilmesi amaciyla 20
maddeden olusan 6l¢ege DFA uygulanmistir. Analiz sonucunda (N=119) elde edilen
faktor analiz diyagrami ekler boliimiinde verilmistir (Bkz. EK 16).

Ek 16°da verilen DFA diyagraminin elde edildigi analizlerin gerceklestirilmesinde
“maksimum olabilirlik yonteminden” faydalanilmistir. Tek boyutlu bir yap: olan
Olcegin analiz sonucunda biitiin maddelerinin ilgili boyutta yiik degerleri aldigi bu
degerlerin .625 ile .859 arasinda degistigi ve bu degerlerin maddenin ilgili yapiy1
temsil etmesi i¢in yeterli oldugu bulunmustur. Bunun diginda Tablo 10°da model veri

uyumu indeksleri verilmistir.



59

Tablo 10.
Matematik Tutum Olgegi DFA Uyum Indeksleri
Miikemmel Uyum Kabul Edilebilir Arastirma

indeks Olgiitii Uyum Olgiitii Bulgusu Sonug

»Isd »lsd <3 »°/sd <4-5 3.518 Kabul Edilebilir
Uyum

RMSEA 0<RMSEA<.05 .05<RMSEA<.08 .0756 Kabul Edilebilir
Uyum

S-RMR 0<SRMR <.05 .05<SRMR <.10 .086 Kabul Edilebilir
Uyum

NFI 95<NFI <1 .90<NFI <.95 921 Kabul Edilebilir
Uyum

CFI 97<CFI <1 .95<NFI <.97 979 Miikemmel
Uyum

NNFI J95<NNFI <1 .90<NNFI <.95 .906 Kabul Edilebilir
Uyum

Tablo 10 incelendiginde maksimum olabilirlik kestirimi kullanan DFA sonuglarmna
gore uyum degerleri ®%/sd=3.518, RMSEA= .0756, SRMR= .086, NFI = .921, CFI =
979, NNFI=.906 olarak bulunmustur. Degerler incelendiginde tamaminin
miikemmel uyum ya da kabul edilebilir uyum smirlar icerisinde oldugu goriiliir.
Sonu¢ olarak elde edilen bu modele gore faktorlerin veriler ile onaylandigi

goriilmiistiir (Tabachnick ve Fidell, 2001; Hooper, Coughlan ve Mullen, 2008).

Buna gore elde edilen tek faktorlii ve 20 maddeden olusan Olcekte alinabilecek
minimum puan 20, maksimum puan ise 100 diir. Orijinal 6l¢cekte MT nin i¢ tutarlik
katsayis1 a .93 olarak bulgulanmistir. Bu ¢alisma sonucunda ise deney ve kontrol
grubunun On test puanlarina gore analiz edilmis MT nin tiimiiniin i¢ tutarlik katsayisi

a .95 olarak bulgulanmustir.

3.5. Ders Planlarini ve Materyallerini Gelistirme

Calismada kullanilmak tizere, Scratch egitim kagitlari, deney grubu matematik dersi
ders planlari, 11 adet etkinlik kagidi, 13 adet ¢aliyma kagidi, 13 adet kodlama kagidh,
ders plani degerlendirme uzman goriisii formu, kontrol listesi ve kontrol grubu
matematik ders planlar1 gelistirilmis olup materyaller ile ilgili asagida detayl sekilde

bilgi verilmistir.
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3.5.1. Scratch egitim kagitlarn. Deney grubuna arastrmanm hazirhik
asamasida Sunulan {i¢ haftalik Scratch ve kodlama egitiminde 6grencilere Scratch
ve kodlama konusunda temel bilgiler kazanmalarina yardimci olmak amaci ile 12
adet ¢alisma kagidi hazirlanmistir. Calisma kagitlar1 arastirmact ve bir bilgisayar ve
Ogretim teknolojileri Ogretmeninin rehberliginde gelistirilmistir. Kagitlar ders
oncesinde dgrencilere dagitilmis, 6grencilerin dersi, 6gretmeni etkili ve verimli bir
sekilde takip etmeleri hedeflenmistir. Ayrica, Ogrencilerin kagit ve egitmeni ayni
anda takip ederek gerceklestirdikleri etkinliklerin saglamasmi yaparak ilerlemeleri
hedeflenmistir. Scratch egitim kagitlar1 temel diizeyde Scratch bilgisi igermenin
yaninda esas uygulamada kullanilacak ¢esitli uygulamalari da yas ve seviyeye uygun
sekilde icermistir. Kagitlarda Scratch kodlama programimnm ara yiizii tanitimis,
kodlama programina ait hareket, kalem, kontrol, ses, goriiniim, algilama, degiskenler
ve operatorler bloklarinin islevleri uygulama gorselleri ile anlatilmistir.
Ogrencilerden &gretilen konu ile ilgili beklenen davranislar adim adim egitim

kagitlarinda yer almistir (Bkz. Ek 7).

3.5.2. Deney grubu matematik ders planlari. Arastirmanin uygulama
asamasinda kullanilmak {izere 2017-2018 egitim dgretim yili 4. sinif matematik dersi
tiggen, kare ve dikdortgen konusuna ait kazanimlar dikkate alinarak KZ5E modeline
uygun 13 adet ders plani hazirlanmistir (Bkz. EK 8). Ders planlar1 gelistirilirken
MEB Talim Terbiye Kurulu (2018) tarafindan hazirlanan ders kazanimlar1 dikkate
almmigtir. MEB ders planlarinda bahsi gegen konuya ait sekiz kazanima yer
vermistir. Bu ¢alisma kapsaminda sekiz kazanim igerikleri sabit kalacak sekilde 16
kazanima dagitilmistwr. MEB tarafindan sunulan ve bu calisma kapsaminda
genisletilen kazanimlar Tablo 11°de verilmistir. Tablodan goriuldigi gibi MEB
tarafindan sunulan “1. Ucgen, kare ve dikdortgeni isimlendirir’ kazanimi, bu ¢alisma
kapsaminda “1. Kareyi isimlendirir., 6. Dikdortgeni isimlendirir. ve 11. Uggeni
isimlendirir.” seklinde her bir geometrik sekil i¢in ders planindaki yeri ve 6nceligine

gore farkli numaralar altinda genisletilmistir.
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Tablo 11.
2017-2018 MEB Matematik Dersi Uggen, Kare ve Dikdirtgen Alt Ogrenme Alanlar

Kazanmimlari ve Arastirma Kapsaminda Genisletilmis Kazanimlar

Alt 6grenme Calisma kapsamimda genisletilmis
alanlar1 MEB kazanim kazanimlar
Kare 1. Uggen, kare ve dikdortgeni 1. Kareyi isimlendirir.
isimlendirir 2. Karenin kenarlarini isimlendirir.
2. Uggen, kare ve dikdértgenin 3. Karenin kenar ve  ac
kenarlarini isimlendirir. ozelliklerini belirler.

4. Karenin kosegenini belirler.
5

3. Kare ve dikdortgenin kenar ve Kareyi a¢1 olger, gonye, cetvel

ac1 ozelliklerini belirler. kullanarak ¢izer.
Dikdortgen 6. Dikdortgeni isimlendirir.
4. Kosegeni belirler. 7. Dikdortgenin kenarlarmi
isimlendirir.

8. Dikdortgenin kenar ve agl
ozelliklerini belirler.
5. Uggenleri kenar uzunluklarina 9. Dikdértgenin kdsegenini
gore siniflandirir belirler.
10. Dikdortgeni ag1 Olger, gonye,
cetvel kullanarak cizer.

Ucgen 6. Ucgenleri ac1 olciilerine gore  11. Ucgeni isimlendirir.
stniflandirir. 12. Uggenin kenarlarimi
isimlendirir.
7. Ucgenin ic acilariin ~ 13. Ucggenleri kenar uzunluklarma
olgiilerinin toplamini belirler. gore smiflandirir.
14. Ucggenleri a¢1 olgiilerine gore
smiflandirir.
8. Acidlger, gonye veya cetvel 15. Ucgenin ic acilarmin &lgiilerinin
kullanarak dik ti¢gen, kare ve toplamini belirler.
dikdortgen cizer. 16. Ucgeni acidlcer, gonye, cetvel

kullanarak gizer.

Arastirmada KZ5E modelinin 6grenci basarisina etkisi incelendigi i¢cin ders planlari
hazirlanirken Scratch programi kapsaminda gelistirilen kodlama etkinlikleri SE
modeli igerisinde yedirilerek hedef kazanimlara Ogrencilerin kolaylikla ulasmasi
planlanmistir. Arastirmacit tarafindan ders planlar1 iki deney grubu 6gretmenine

verilmis ve derslerde plana uygun gitmesi saglanmustir.

Kodlama etkinlik kagitlar1 5E modelinin tim kesfetme basamaklarinda mutlaka
kullanilmis olup dikkati ¢gekme amagl giris basamaginda kullanildigi da olmustur.
Ders planlarinda dersin adina, sinif seviyesine, 6grenme alanina, kazanima, derste
kullanilacak arag gereclere yer verilmistir. Sonrasinda SE ve kodlama etkinliklerinin

birlestirilerek 6gretimin zenginlestirildigi icerikler hedef kazanimlara yonelik
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gelistirilmistir. KZ5E modelinin basamaklarina ait bilgiler asagidaki paragraflarda

kisaca verilmistir:

Giris asamasinda 6grencinin dikkatini ¢ekip ilgisini uyandirmak amaclanmistir. Bu
kapsamda Ogrencilere merak uyandiracak sorular sorulmus, hikayelerden
bahsedilmis, oyunlar oynatilmig, akrostislerden faydalanilmis, resimler ve geometrik
sekiller kullanilmis, g¢esitli renklerde elmalar ikram edilmistir. Kesfetme asamasinda
ogrencilerin kazanimlar1 Scratch kodlama programi gergevesinde gelistirilen 6nceden
yapilandirilmig etkinlikler ile kesfetmesi hedeflenmistir. Ders planlarinda kodlama
sonucunda sinifin karsisina ¢ikacak olan {irlinlere bu asamada yer verilmistir.
Planlarda o6grencilerden kesfetme asamasinda Onceden yapilandirilmis kodlama
kagitlarindaki kodlar1 takip ederek geometrik sekil ¢izimini, dereceler kullanmay,
sembolleri yerinde belirtmeyi, uzunluk belirleyip esitliklerini degerlendirmeyi ve
Scratch’te kullandiklar1 karaktere konusu gegen geometrik sekille ilgili konugmalar

yaptirtabilecegini kesfetmeleri istenmistir.

Kesfetme asamasmin sonucunda karsilarina kazanim ile ilgili yazmis olduklar1
kodlardan sahneler ¢ikmustir. Sadece bu sahnelerle smirli kalmayip yine Scratch
kullanilarak kazanimi saglamaya yonelik 6zel sorular hazirlanmmstir. Ornegin,
ticgenin i¢ agilar1 toplamui ile ilgili bir kazanim i¢in hazirlanan soruyu 6grencilerden
yanitlamalar1 istenmistir. Dogru cevabi bulana kadar 6grenci cevap boliimiine say1
girmeye devam etmistir. Dogru yanit Karsisinda karakter kullanic1 6grenciyi tebrik

edip i¢ agilar toplami cevabini kesfetmeyi saglamustir.

Agiklama asamasinda, planlarda 6gretmenlerden Oncelikle, 6grencilerin siireci kendi
ifadeleri ile yazili, sozlii olarak ya da sekil ve materyal kullanarak ifade etmeleri
istenmistir. Sayet, aciklamalarda eksiklikler, yanligliklar varsa bunlar1 diizeltmeye

yonelik 6gretmenin miidahale etmesi istenmistir.

Derinlestirme asamasinda 6grencilerden konudan edindikleri kazanimlar1 ve bilgileri
giinliik hayatla iligkilendirilmeleri, var olan sorunlara ¢6ziim yollar1 bulmalari
istenmistir. Bunun i¢in 6grencilerin bazi planlarda resim ¢izip boyamalart ve renkli
geometrik evalarla calismalar1 istenmistir. Ogrencilerden smif icinde ornekler

vermeleri, kendi defter, kitap ve materyalleri ile de baglant1 kurmalar1 istenmistir.

Degerlendirme asamasinda 6grencilerin tamamindan doniit alabilmek i¢in igerigini

coktan se¢meli sorular ve Ogrencilerin ¢izim ve ifadelerini isteyen sorularin
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olusturdugu calisma kagitlar1 hazirlanmistir. Hazirlanan kagitlar planda belirtilen
program dogrultusunda Ogrencilere degerlendirme basamagmin hemen Oncesinde
O0gretmen tarafindan dagitilmistir. Cevaplandirilan ¢alisma kagitlar1 6grencilerde
kalmistir. Bu kagitlar asla 6dev olarak verilmemis degerlendirme basamagmda

smifta cevaplandirilmstir.

KZ5E ile dersleri gergeklestiren deney grubunun ders planlarinda yer alan etkinlik
kagitlar1 ve degerlendirme basamaginda kullanilan 13 adet ¢alisma kagidi kazanimlar
dikkate alinarak hazirlanmustir (Bkz. EK 9). Calisma kagitlarida 6grencilere 6nceden
de belirtildigi gibi ¢oktan se¢gmeli sorularin yaninda kendi ¢izim ve ifadelerini isteyen
sorular yoneltilmistir. Bahsi gegen sorular konu ile ilgili kaynaklardan (Madak,
tarihsiz; Ozsoy, Aydogan ve Mert, tarihsiz) elde edilmis ya da arastirmaci tarafindan
olusturulmus ve bu konuda matematik alaninda uzman iki akademisyenden goriisler
almmistir. Planlarin giris, kesfetme ve derinlestirme asamasinda kullanilmak tizere
11 adet etkinlik kagidi hazirlanmistir (Bkz. Ek 10). Kagitlar akrostis, gorseller ve
etkinlikte kullanilmak {izere renkli harfler igermektedir. Planlarin kesfetme
basamagmda kullanilmak iizere Ogretmenlerin ve 6grencilerin takip edebilecegi

yonerge niteligi tasiyan 13 adet kodlama kagidi hazirlanmistir (Bkz. Ek 11).

Hazirlanan taslak ders planlari, uzmanlardan goriis almak igin matematik egitimi
alaninda iki akademisyen ve SE model egitimi almis tecriibeli iki Ggretmene
verilmistir. Uzmanlarin planlar1  sistematik ve amacma yonelik saghklh
degerlendirmeleri i¢in Ders Plan1 Degerlendirme Uzman Goriisii Formu
hazirlanmistir (Bkz. Ek 17). Hazirlanan taslak planlar ve ders plan1 degerlendirme
formu ilgili uzmanlara verilerek yazili doniitler alinmistir. Ders planlart goriis
formunda uzmanlardan her planin her basamagmin dil kullanimi, sekil, kazanim,
seviye ve 5E yapisma uygunlugu konusunda goriis belirtmeleri istenmistir.
Sonrasinda uzmanlardan gelen doniitler dikkate alinarak, planlara en son halleri
verilmistir. Ders planlarmm ne derecede gerceklestigini gorebilmek ve deney
grubunda uygulanmak {izere oOgretmeni, Ogrenciyi ve egitim ortammi KZ5E
modelinin  her asamasmda degerlendirilebilmek i¢in arastirmaci tarafindan

kullanilmak tizere Ders G6zlem Kontrol Listesi olusturulmustur (Bkz. Ek 12).
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3.5.3. Kontrol grubu matematik ders planlari. Kontrol grubu matematik
ders planlar1 Talim Terbiye Kurulu (2018) 4. smif matematik dersi tiggen, kare ve
dikdortgen konularina ait kazanimlar1 dikkate almarak hazirlanmustir (Bkz. Ek 13).
Ders planlar1 hazirlanirken 6nerilen program digina ¢ikilmamistir. Ders planlarinda
yaygm olarak kullanilan ders plan formati uygulanmistir. Ogretmenlere dgretim
programmin dnerdigi yontem disinda &zel bir yontem belirtilmemistir. Ogretmenler
derslerini gogunlukla sunus agirlikli ve problem ¢ozerek gergeklestirmislerdir. Ders
planlarinda dersin iglenecegi tarihe, dersin adina, 6grenme alani, kazanimlar, siire,
arag gerec ve islenise yer verilmistir. Islenis boliimiinde dgretmenlerin kullanacagi
calisma kagitlarina yer verilmis olup, Ogretmene ve Ogrencilere sayisi1 kadar
cogaltilmistir. Hazirlanan calisma kagitlar1 deney gruplarinin kullandig1 ¢aliyma
kagitlarmin aynisidir. Planlarda yer alan islenis bdoliimiinde sadece calisma
kagitlarmin kii¢iiltiilmiis goriintiisiine yer verilmekle kalinmamis; 6gretmene kolaylik
tanimasi i¢in ¢aligma kagitlarindan nasil faydalanacagi yoniinde bilgiler verilmis ve
kazanimlarin detaylar1 belirtilmistir. Planlar sadece yontem ve yontemin geregi olan

siire olarak degisiklik gdstermistir.

3.6. Aragtirma Kapsaminda Yiiriitiilen Islem Basamaklari

Calisma i¢in Oncelikle anahtar kelimeler belirlenerek Google akademik, Scopus,
Web Of Science, Ulakbim ve YOK tez merkezinde bulunan ¢alismalar taranmistir.
Arastirmaci tarafindan belirtke tablosu kullanilarak ilgili konularin kazanimlarini
iceren Matematik Basar1  Testi  gelistirilmistir.  Testin  uzmanlarca da
degerlendirilebilmesi i¢cin uzman goriis formu gelistirilmistir. Gerekli izinler
alindiktan sonra basari testinin ve tutum Ol¢eginin pilot uygulamasi ¢alismanin
gergeklesecegi okulda 4. siniflar seviyesinde uygulanmistir. Pilot uygulamadan sonra
basar1 testi ve tutum 6lgegi degerlendirilmistir. Degerlendirme sonrasinda basari testi
uzman goriisleriyle de beraber revize edilmistir. Pilot uygulama gergeklestikten sonra
Scratch egitimi i¢in kodlama kagitlar1 ve esas uygulamaya doniik deney ve kontrol
grubu ders planlari, etkinlik kagitlari, kodlama kagitlar1 ve dersin gézleminde
kullanilmak tizere kontrol listeleri hazirlanmistir. Bir sonraki egitim 6gretim yilinda
uygulamanm gerceklesebilmesi igin ¢alisilmasi planlan okul igin Isparta 11 Milli

Egitim Midirligi’nden gerekli izinler alinmistir (Bkz. EK 14). Uygulama oncesi
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hazirlik agamasinda deney grubu 6gretmen ve Ogrencilerine ii¢ haftalik Scratch
egitimi saglanmigtir. Bu egitim dncesinde deney grubunda Scratch Basar1 ve Scratch
Oz yeterlik dlgegi 6n test olarak uygulanmustir. Egitim sonrasinda ayni testler son
test olarak uygulanmis ve bu konuya ait veriler toplanmustir. Elde edilen veriler
bagimli gruplar t Testleri ile analiz edilerek Scratch ve kodlama egitiminin deney
grubu ogrencilerinin Scratch basar1 ve Scratch 6z yeterlikleri iizerindeki etkisi
incelenmistir. Scratch egitiminden sonra arastrmanm ikinci asamasi olan esas
uygulama asamasina gegilmistir. Uygulama 6ncesinde ¢alisilan konuya ait matematik
basar1 testi, Matematik tutum Olcegi, kontrol ve deney gruplarinda dort sube,
toplamda 119 6grenci ile es zamanl olarak gercgeklestirilmistir. Testler her giine bir
test gelecek sekilde deney ve kontrol grubu 6gretmenlerinin belirledigi bir saatte ayni
anda tiim gruplara uygulanmistir. On testlere ait veriler toplandiktan sonra dgretim
faaliyetlerinin uygulanmasma gecilmistir. Uygulama alti haftalik bir siirede
gerceklestirilmistir. Arastirmact bu siire¢ zarfinda gozlemci olarak deney ve kontrol
gruplarmin siniflarina girerek derslerin hazirlanan planlara uygun sekilde yiiriitiiliip
yuriitiilmedigini gézlemlemistir. Uygulama sonunda kontrol ve deney gruplarmnin
belirledigi bir saatte her giin ayn1 saatte bir test yapilacak sekilde matematik basari
testi ve matematik tutum o6lgegi son test olarak uygulanmistir. Calisma bittikten bir
ay sonra matematik bagar1 testi kalicilik testi olarak deney ve kontrol gruplarma
tekrar uygulanarak veriler toplanmustir. Arastirmada yiiritiilen tim uygulama
stirecine ‘Hazirlik Asamasi Scratch Kodlama Egitimi” ve ‘Uygulama Siireci’ olarak

iki baglik altinda daha detayli sekilde yer verilmis ve bahsedilmistir.

3.7. Arastirma Siireci

Arastirma kapsaminda iki 6gretim yontemi kullanilmistir. Matematigin tiggen, kare
ve dikdortgen konusu iki deney grubunda KZ5E ile islenirken, ayni konular kontrol
grubunda Talim Terbiye Kurulu (2018) tarafindan dnerilen MOY’e gére islenmistir.
Arastirma kapsaminda iki asamali bir uygulama gerceklestirilmistir. ilk hazirlik
asamasinda deney gruplarmna ii¢ haftalik bir siiregte Scratch Kodlama Egitimi
verilmistir. Uygulama olan ikinci asamada ise gerek deney gruplar1 gerekse kontrol
gruplarinda dersler hazirlanan ders planlar1  dogrultusunda yiiriitiilmiistiir.

Uygulamalara ait bilgiler asagidaki boliimlerde 6rnek olarak kisaca verilecektir.
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3.7.1. Arastirmanmin scratch kodlama egitimi siireci. Scratch kodlama
egitimi gergeklestirilmeden 6nce 6n testi olusturan Scratch basari testi deney grubu
olan 4. smif diizeyinde iki subede toplam 60 &grenciye uygulanmustir. On testin
gergeklesmesinden sonra Scratch kodlama egitimi baslamustir. Scratch kodlama
egitimi 2018-2019 egitim ogretim yil1 giiz doneminde haftada dort saat olmak iizere
tic hafta boyunca toplamda 12 saat iizerinden gerceklesmistir. Egitim iki deney
grubunda toplam 60 &grenci ile yiiriitilmiis ve alaninda uzman bir egitimci ve
arastirmaciin ortak katilimlari ile gerceklestirilmistir. Egitimler teknik donanim ve
alt yapiya sahip 30 adet bilgisayarm bulundugu smifta gergeklestirilmistir. Bir
bilgisayar1 farkli subeden toplamda iki &grenci kullanmis olup g¢alismalari ayr
dosyalara kaydedilmistir. Egitmen tarafindan hazirlanmis olan 12 adet kodlama
egitim kagitlar1 egitim oncesinde dagitilmis, egitim sonrasinda toplanmistir. Egitim
siiresi boyunca smif 6gretmenleri ve arastirmaci her derste hazir bulunmuslardir.
Sinif d6gretmenleri de ayni egitimi almig olup arastirmaci gozlemlerde bulunmanin
yant sira smifin teknik, donanim, kontrol igleri ve Ogrenci taleplerine yardimci
olmaya calisarak dersin bu sebeplerden dolayr verimsiz ge¢mesine engel olmaya

calismustir.

Scratch egitim siiresi boyunca Ogrencilere, Scratch ara yiliz tanitimi yapilmis,
kodlama da kullanmak iizere gerekli olacak kod bloklarinin kullanimi 6gretilmistir.
Ogrencilere, kalem blogu, hareket blogu, ses blogu, kontrol blogu, algilama blogu,
goriiniim blogu, degiskenler blogu ve operator bloklar1 6gretilerek cesitli etkinlikler
yapabilmeleri saglanmustir. Ogrenciler bazen serbest birakilarak — dzgiirce

calismalarina da firsat verilmistir.

Ornek bir ders islenigi

Scratch egitim derslerinde uzman oOnceden hazirlanmis olan egitim kagitlar
lizerinden egitimini gergeklestirmistir. Ogrenciler ve deney grubu &gretmenleri
kagitlarda bulunan tiim bilgi ve yonergeleri Scratch ‘te uygulamustir. Egitim kagitlar
ogrencilere ders Oncesinde verilmistir.  Scratch’te hareket bloklarmin 6gretimi

sirasinda  kullanilan egitim kagidmna Sekil 9°da yer verilmistir.
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Bu bloklar kulfanilarak karekter
hareket ettirilir.
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Sekil 9. Scratch hareket bloklar1 egitim kagidi
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Uzman egitmen Oncelikle kendi gosterip sonra dgrencilerin uygulamasimi istemistir.

Artan zaman siiresince de 6grencilere dzgiirce uygulama firsati taninmustir.

Arastirma kapsaminda sunulan egitimin deney grubu ogrencilerinin Scratch 6z

yeterlik ve Scratch basarilarina da etkisi incelenerek siire¢ kontrol altinda tutulmaya

calisilmistir. Daha 6nce bahsedildigi gibi Scratch 6z yeterlik ve Scratch basari testleri

on ve son test olarak uygulanmig ve veriler toplanmustir. Veriler bagimsiz grup t

testleri ile ¢oziimlenerek hazirlik asamasinda sunulan egitimin etkililigi de kayit

altina alinmistir. Sonuglar asagidaki boliimlerde kisaca sunulmustur.

Tablo 12°de deney grubu 6grencilerinin Scratch 6z yeterlik 6n ve son test puanlarmnin

betimleyici istatistik sonuglarin1 vermektedir.

Tablo 12.

Deney Grubu Scratch Oz Yeterlik On Test ve Son Test Puanlar: Betimleyici

Istatistikleri

Std.

Basiklik
Standart

Ortalama N  Sapma Basiklik Hata

Carpiklik
Standart

Carpiklik  Hata

On Test 32.47 60 12.23 .45
Son Test 4552 60 11.74 .53

.61

61

-.18
-13

31

31
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Tablo 12’ye gore deney grubunun SOYOT ortalamas1 32.47 standart sapmasi 12.23;
SOYST ortalamas1 45.52 standart sapmas1 11.74 tir. Gruplarin puanlari arasinda
anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin Tablo 13’teki bagimli gruplar t testi
sonuglarma bakilmistir. Analiz 6ncesinde teste ait varsayimlar kontrol edilmis ve

herhangi bir engel bulunmamastir.

Tablo 13.
Deney Grubu Scratch Oz Yeterlik On Test ve Son Test Puanlar:t Bagimli Gruplar t
Testi

Standart
Ortalama Sapma t sd p d
On Test  -13.19 15.98 -6.34 59 .000 1.08

Son Test

Deney grubu Scratch 6z yeterlik 6n test ve son test puanlari icin yapilan bagiml
gruplar icin t testi sonuglarma gore iki grup arasindaki farkin anlamli bir fark
olusturdugu bulunmustur (p=.000; p<.05). Bu fark Scratch 6z yeterlik son test
lehinedir (DSas.66>D032.46). Sonuclar deney grubu 6grencilerinin Scratch 6z yeterlik
son test puanlarinin, Scratch 6z yeterlik 6n test puanlarindan anlamli diizeyde yiiksek
oldugunu géstermistir. Etki biiyiikliigii incelendiginde ise Cohen d (1988) s6z konusu
farkliligin yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir (d=1.08).

Benzer sekilde deney grubunun Scratch basari on test ve son test puanlar1 da

oncelikle betimsel olarak incelenmis ve sonuglar Tablo 14°te verilmistir.

Tablo 14.
Deney Grubu Scratch Basari On Test ve Son Test Puanlart Betimleyici Istatistikleri
Basiklik Carpiklik
Std. Standart Standart
Ortalama N Sapma Basiklik Hata Carpiklik Hata
On Test 10.15 60 445 -20 .60 .60 .60
Son Test 14.88 60 353 -75 .30 -.00 .30

Tablo 14’e¢ gore deney grubunun SBOT ortalamasi 10.15 standart sapmasi 4.45;
SBST ortalamas1 14.88 standart sapmas1 3.53’tiir. Grubun puanlar1 arasinda anlamli
bir fark olup olmadigmi belirlemek igin Tablo 15°teki bagimli gruplar t testi

yapilarak sonuglar degerlendirilmistir. Analiz 6ncesinde bagimsiz grup t testine ait
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varsayimlar test edilmis, tiim varsayimlarin saglandigi goriilmiistiir. Sonuglar Tablo

15°te verilmistir.

Tablo 15.
Deney Grubu Scratch Basar: On Test ve Son Test Puanlart Bagimli Gruplar t Testi
Standart
Ortalama Sapma t sd p d
On Test -4.73 4.50 -8.14 59 .000 2.12
Son Test

Deney grubu Scratch basar1 6n test ve son test puanlari i¢in yapilan bagiml gruplar
icin t testi sonuglarma gore iki grup arasindaki farkin anlaml bir fark olusturdugu
bulunmustur (p=.000; p<.05). Bu fark Scratch basar1 son test lehinedir
(DS14.86>DO1.15). Boylece deney grubu Ogrencilerinin Scratch basar1 son test
puanlarmin, Scratch basar1 6n test puanlarindan anlaml diizeyde yiiksek oldugu
sonucuna ulagilmistir. Cohen d (1988) Etki biiyiikligiine bakildiginda ise bu
farkliligin yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir (d=2.12).

Sonuglar deney grubu 6grencilerine sunulan kodlama egitiminin basarili bir sekilde
uygulandigini ve amacma ulagtigmi gostermisti. Bu durum deney grubu
ogrencilerinin KZ5E yOntemi uygulanirken kolaylikla kodlama etkinliklerini

gerceklestirerek derslere etkin katilimin saglanacagini desteklemistir.

3.7.2. Arastirmanin uygulama siireci. Deney gruplarinda dersler KZ5E ile
yuritiilmiistiir. Uygulama haftada bes saat olmak tizere alt1 hafta boyunca siirmiistiir.
Uygulamada 6gretim faaliyetleri simif 6gretmenleri tarafindan gergeklestirilmis olup
arastirmaci her derste yer alarak gozlemlerde bulunmustur. Arastirmaci tarafindan
dersin ilerleyisini, planlarn uygulanisini, 6gretmen, O6grenci ve sinif durumlarmi
kontrol etme amaci ile gelistirilmis olan kontrol listeleri doldurulmustur. Ayrica
Scratch Kodlama Egitimini gergeklestiren uzmanda uygulama boyunca
yasanabilecek teknik problemleri engellemek adina sinifta bulunmus, gerekli olan
zamanlarda teknik problemleri ¢oziime kavusturmustur. Matematik dersleri iki deney

grubunda 1. ve 2. saatlerde sirayla gergeklestirilmistir. Uygulayici 6gretmenler
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arastirmaci tarafindan hazirlanan ders planlarini uygulamis, planlarda gecen ¢alisma

kagitlarini kullanmus ve etkinlikleri uygulamiglardir.

Uygulamanin geneline ait baz1 fotograflara da yer verilerek sirasiyla giris, agiklama,
kesfetme, derinlestirme ve degerlendirme basamaklarinda nelerden faydalanildigi,

Ogrencilerin neler yaptigma iliskin detayli bilgiler asagida verilmistir:

Giris basamaginda, ogretmenler Ogrencilerin dikkatini ¢ekmek, derse ilgilerini
uyandirmak  i¢in  sorular sormus, resimlerden faydalanmig, etkinlikler
gergeklestirmis, geometrik sekiller ve akrostis igerikli bulmacalar kullanmiglardir.
Asamanin bitmesi ile diger asamaya geg¢ilmistir. Girig basamagina iligskin fotograflara

Sekil 10, Sekil 11 ve Sekil 12°de yer verilmistir.

Sekil 10. Kazanim 10. giris asamasinda dgrenciler harfler arasinda gezerek ne
yaptigini anlamaya ¢alisirken
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Sekil 11. Kazanim 9. 6grenciler giris asamasinda geometrik sekilleri incelerken

Sekil 12. Kazanim 7. giris agsamasida dgretmen tahtaya gorselli hikayeler yansitarak
ogrencilerin dikkatini ¢cekmekte
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Kesfetme basamaginda oOgretmenler kazanimlar dogrultusunda Ggrencilere
kodlamalar yaptirmuglardir. Igerigi énceden hazirlannus yapilandirilmis kodlama
kagitlar1 kesfetme asamasindan Once dagitilip kodlama gergeklestikten sonra
toplanmistir. Kodlama kagitlar1 6gretmen ve Ogrenciye verilmis olup yapilan
kodlarm kontrolii saglannustir. Ogrencilerin {icgen, kare ve dikdortgen konusuna ait
kazanimlar1 bu basamakta kesfetmeleri saglanmistir. Genel olarak kodlama
etkinlikleri ile 6grencilerin, kenar, a¢1, derece, uzunluk sembollerini, ag1, kenar sayis1
ve kenar uzunluklarinm farklarini kesfetmeleri hedeflenmistir. Kesfetme basamagina
iliskin fotograflara Sekil 13, Sekil 14, Sekil 15, Sekil 16, Sekil 17 ve Sekil 18’de yer

verilmistir.

Sekil 13. Kazanim 1. kesfetme basamaginda 6grenciler, 6gretmenleri ile beraber kare
¢izim kodlamalar1 yaparken
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Sekil 14. Kazanim 3. kesfetme basamaginda 6grenciler, 6gretmenleri ile karenin
kenar Ozelliklerini kodlama ile kesfederken

Sekil 15. Kazanim 6. kesfetme basamaginda dgrenciler dikdortgen ¢izimini
kodlarken
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Sekil 16. Kazanim 7. Kesfetme basamaginda 6grenciler dikdortgen kenar
Ozelliklerini kodlama ile kesfederken

Sekil 17. Kazanim 11. kesfetme basamaginda dgrenciler liggenin kenar uzunluklarina
gore smiflandirildigini ve uzunluk sembollerini kodlayarak kesfederken



Sekil 18. Kazanim 4. kesfetme basamaginda ogrenciler karenin kdsegen 6zelligini
kodlama ile kesfederken

Kesfetme basamaginda deney grubu ogrencileri Scratch ile kareyi ve karenin
kenarlarmi isimlendirmeyi, karenin kenar ve a¢1 ozelliklerini, karenin kosegenini
belirlemeyi kodlayarak kesfetmislerdir. Dikdortgen konusunda, dikdortgeni ve
dikdortgenin kenarlarmi isimlendirmeyi, dikddrtgenin kenar ve aci Ozelliklerini
belirlemeyi, dikdortgenin koOsegenini Dbelirlemeyi yine Scratch kodlama ile
kesfetmiglerdir. Aymi sekilde {iggen konusunda tiggeni ve iiggenin kenarlarini
isimlendirmeyi, iiggenleri kenar uzunluklarina ve tiiggenlerin agi1 Olgiilerine gore

smiflandirmayi, tiggenin i¢ agilar1 toplamini belirlemeyi de gergeklestirmislerdir.

Aciklama basamaginda 6gretmen ogrencilerin kendi ifadeleri ile bilgiye ulasma
siirecini ve ne 6grendigini anlatmasini ya da defterine yazmasini, gerekirse ¢izmesini
istemistir. Ogretmen goniillii &grencilerin yaninda, cekingen davranan diger
ogrencileri de acgiklama yapmaya tesvik etmis ve cesaretlendirmistir. Boylece her
ogrencinin siirece aktif olarak dahil olmalar1 saglanmstir. Ogrencilerden alman
aciklamalar sonrasinda 6gretmen eksik gordiigii yerleri tamamlamig yanhs ifadeleri
ise diizeltmistir. Ogretmen agiklama boliimiinde ayn1 zamanda onemli gordiigii
noktalar1 da ayrica belirtmistir. Ac¢iklama basamagma iliskin fotograflara Sekil 19,
Sekil 20 ve Sekil 21°de yer verilmistir.
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Sekil 19. Kazanim 2. agiklama basamaginda 6grenci tahtada kendini ifade ederken

Sekil 20. Kazanim 12. ag¢iklama basamaginda bir 6grencinin a¢1 6zelligine gore
icgen ¢esitlerine iligkin ifadeleri
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Sekil 21. Kazanim 3. agiklama basamaginda bir 6grencinin sembollere ve
kosegenlere ait ifadeleri

Aciklama basamaginda dgrencinin kendini gerek sozlii gerek yazili olarak sirasinda
veya tahtayr kullanarak ifade etmesi ile defterden ve smiftan soyutlanmadan

tamamen simifa ve siirece dahil olmas1 istenmistir.

Derinlestirme basamaginda 6gretmen Ogrencilerin  edindigi bilgileri hayatla
iliskilendirmesine firsat tanimistir. Bu asamada ogrencilerden kare, dikddrtgen ve
tiggen konusunda yakin c¢evresi olarak smiftan Ornekler verilmesi istenmistir.
Resimler kullanilip giinliik hayattaki bir probleme ¢6ziim bulmalar1 istenmistir.
Renkli evalar Onceden hazirlanmis olup Ogrencilerin bu evalarm Olglimlerini
yapmalar1 ve cati1 gibi degerlendirip evler ¢izmeleri istenmistir. Bu etkinliklerle
Ogrencilerin edindigi bilgilerin hayatin her alaninda var oldugu her giin karsilastigi
durumlar oldugu hissettirilip 6n bilgiler ile edindigi bilgiler arasinda uyum
olusturmast saglanmistir. Derinlestirme basamagina iliskin fotograflara Sekil 22,

Sekil 23, Sekil 24, Sekil 25 ve Sekil 26’da yer verilmistir.
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Sekil 22. Kazanim 9. derinlestirme basamaginda 6grenciler geometrik sekilleri
isimlendirirken

Sekil 23. Kazanim 5. derinlestirme basamaginda 6grenciler siralarini isimlendirirken
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Sekil 24. Kazanim 6. derinlestirme basamaginda dgrenciler glinliik hayattan bir resim
ile 6grendiklerini iligkilendirirken

Sekil 25. Kazanim 12. derinlestirme basamaginda dgrenciler agilarina gore liggen
cesitlerini kullanarak cesitli agilara sahip ev resmederken
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Rt as
Sekil 26. Kazanim 13. Derinlestirme basamaginda 6grenciler {iggenin i¢ acilar1

toplamini, ¢atinin agilarmi ag1 6lger kullanarak 6lgiip, toplayarak saglamasini
yaparken

5E modelinin son agamasi olan degerlendirme basamaginda 6grenciler kendilerini ve
akranlarmi degerlendirme firsati bulmuslardir. Her degerlendirme asamasinda
onceden hazirlanmis kazanim igerikli, plan sayis1 kadar c¢alisma kagitlari
dagitilmistir. Calisma kagitlar1 ayn1 zamanda projeksiyonla tahtaya yansitilmistir.
Ogretmen goniillii 6grencileri ve beraberinde smifta bulunan tiim dgrencileri siirece
dahil etmistir. Bu asamada 6grenciler dl¢limler yapmislar, ¢izimlerde bulunmuslar ve
hesaplamalar yapip sembol farkliliklarmna bir kez daha dikkat etmislerdir. Tahtada ya

da sirasinda cevaplandiran 6grenciler cevaplarmin kontrollerini akranlarindan anlik

doniitler alarak gerceklestirmislerdir. Degerlendirme basamagina iliskin fotograflara

Sekil 27 ve Sekil 28°de yer verilmistir.

Sekil 27. Kazanim 4. degerlendirme basamaginda dgrenciler ¢aligma kagitlarini tahta
ve siralarinda cevaplandirirken.



81

Sekil 28. Kazanim 11. degerlendirme basamaginda 6grenciler ¢caligma kagitlarini
cevaplandirirken

Degerlendirme basamagindan Once dagitilan caliyma kagitlar1 toplanmamustir.
Ogrencilerden calisma kagitlarmi kaybetmemeleri i¢in deftere zimbalamalari
istenmistir. Uygulama siliresi boyunca oOgretmenler konu ile ilgili Ogrencilere
matematik dersi haricinde herhangi ek bilgi vermemekle beraber matematik
konularindan herhangi yeni bir konuya da gec¢ilmemistir. Uygulama siiresi boyunca
tim matematik dersleri laboratuvarda gergeklestirilmis olup 6dev verilmemistir.
Uygulama alt1 haftalik bir siiregte gergeklestirilmis olup tiim kazanimlar dgrencilere
KZ5E ile verilmistir.

Deney grubunda derslerin nasil uygulanildigi gosteren 6rnek bir uygulamadan

asagida bahsedilmistir.
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KZ5E ile 6rnek bir ders islenisi

Kazanimi karenin kosegeni belirlemek olan bir derste 6gretmen giris boliimiinde
derse elinde topla girmistir. Ogretmenin smifa topla girmesi 6grencilerin dikkatini
cekmistir. Ardindan 6gretmen sinifin kosesine gegerek arka kdsede oturan d6grenciye
ismi ile hitap edip topu ona atmistir. Ogretmen topu attig1 kisiden ayni sekilde ¢apraz
kosede yer alan arkadagina atmasini istemistir. Ogrenciler, 6gretmenin smifa topla
girmesinin yaninda derste top oynamasma ve kendilerini de dahil etmesine fazlaca
sasirlp eglenmeye baslamiglardir. Kosedeki oOgrenciler c¢apraz koselerdeki

arkadaslarina top atmayi1 birka¢ dakika siirdiirmiislerdir. Giris basamagina ait

fotograf Sekil 29°da yer almaktadir.

e~ |
Sekil 29. Giris basamagmda 6grenciler kdseden kdseye top atarken eglenmektelerken
ve bunu neden yaptiklarini sorgularken

Ogretmen top atma aktivitesini bitirmeyi sdyledikten sonra kodlamas1 ger¢eklesecek
kazanima ait kodlama kagitlarn1 dagitirken ayni zamanda Scratch kodlama

programini agmasini isteyerek kesfetme basamagina gegmistir.

Kesfetme basamaginda, kagit dagitimini bitiren 6gretmen yerine oturarak kendi
bilgisayar ve programindan elinde bulunan kodlar1 tek tek okuyarak tiim smif ile
uyumlu sekilde gitmeye dikkat ederek kodlamay1 gerceklestirmistir. Ara ara ¢ok kisa
stireli molalar verip smifin kendisi ile ayn1 hizda gidip gitmedigini kontrol etmistir.

Kodlama sonucunda nasil bir iiriin ¢ikacagini bilmemelerinden kaynakli 6grencilerin
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merak i¢inde olduklar1 gozlemlenmistir. Kodlama esnasinda uzunluk sembollerine
yer verildigi i¢in 6gretmen kodlama gergeklestirirken ayni zamanda bu sembollere de
dikkat ¢cekmistir: “ Bakin ¢ocuklar siirekli ayn1 sembol ve ayni rakami kullaniyoruz”
diyerek onlarin merakmi daha da artrmustir. Bir onceki kazanimlardan kareyi
kodlamay1 6grenen ¢ocuklar bunun bir kareye benzer oldugunu tahmin etmis fakat
sonrasinda eklenen kodlardan ne ¢ikagma dair meraklar1 devam etmistir. Kodlama
islemi bittikten sonra 6gretmen kendi kodunu ¢alistirmig ve tiim sinifin izlemesini
saglamistir. Kodlamada gecen karakter dnce bir kare ¢izip ardindan késeden koseye
yiiriirken iki kose arasmda ¢izgi ¢izmistir. Ogrencilerin kodun ¢alismasini
izlemelerinin  sonrasinda &gretmen  Ogrencilerin  kendi  yazdiklar1  kodlar
calistirmasma izin vermistir. Kesfetme basamagma ait fotografa Sekil 30°da yer

verilmistir.

iz g

5

»y

&

Sekil 30. Kesfetme basamaginda 6grenciler kendi yazdiklar1 kodlar1 ¢calistirdiktan
sonra karakterin ne ¢izdigini kesfederken
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Ogretmen kosegen ile ilgili kodlar1 calistirdiktan sonra kosegenin tanimindan
bahsetmistir. Tahtada yansitmis oldugu kodlardan uzunluk sembollerini &zellikle
belirtmistir. Karakterin kareye ait kosegen ¢izdigini belirten 6gretmen 6grencilerinin
Scratch kullanarak kodlama ile bu kazanimi yerine getirmesine; kdsegeni
kesfetmelerine olanak saglamistir. Kesfetme basamagmda gergeklesen kodlamaya ait

cizim Sekil 31°de verilmistir.

Kateny boyuoms EEY vapm

123 LI

Tent karakter; ﬁ’ ;‘& 2

Sekil 31. Tiim sinifin kodladig karenin kdsegeninin belirlenmesi kazanimina iligkin
kodlamaya ait ara yiiz

Ogretmen kesfetme basamagini tamamladiktan aciklama basamagma gegis

yapmustir.

Acgiklama basamaginda oOgrencilerden kimin bu siireci anlatacagmni sormustur.
Yaklasik bir dakika kadar beklemistir. Ogrenci kodlarla dnce her kenar1 birbirine esit
kenarlar; yani kare c¢izdikten sonra koseden koseye c¢izgi c¢ektiklerini ve buna
kosegen dediklerini belirtmislerdir. Ogretmen o6grencinin agiklamasma katkida
bulunarak kdseden kdseye giden ¢izginin dogru parcasi oldugunu ve komsu olmayan
kenarlardan birbirine dogru ¢izildigini belirtmistir. Bu siire igerisinde 6gretmen tiim
goniilli 6grencilere firsat verip onlarin kendi ifadelerini dinlemistir. Bunun iizerine
ortak bir tanimda bulunmaya calisilmistir. Biitiin 6grenciler kendi ifadeleri ile
defterlerine kosegenin tanmn yazmuslardir. Ogretmen tiim &grencilerin  bu
basamagi tamamlamasini beklemistir. Sekil 32’de bir 6grenciye ait kosegen tanimi

yer almaktadir.
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Sekil 32. Agiklama basamaginda bir 6grencinin ifadeleri ile kdsegenin tanimi

Acgiklama basamagi tamamlandiktan sonra Ogretmen derinlestirme basamagina
gecerek Ogrencilerden defterine kare ¢izip isimlendirmesini ve ¢izdigi karenin
kosegenlerini bulmasmi istemistir. Her 6grenci kendi karesini istedigi uzunluklarda
ve isimde ¢izerek kosegenlerini belirlemislerdir. Bu durum Sekil 33’te yer

almaktadir.

Sekil 33. Derinlestirme basamaginda bir 6grencinin kareye ait kosegenleri
belirlemesi kazanimina ait ¢izimi

Derinlestirme basamaginda 6grencinin kare ¢izme, kareyi isimlendirme, uzunluklari
belirtme ve sembollerle gdsterme, kosegenleri belirleme ve sembollerle gdsterme

kazanimlarini sagladig1 goriilmektedir.

Derinlestirme basamaginda Ogretmen Ogrencilerin  basamagi tamamlamasini
beklemistir. Ogrenciler derinlestirme basamagmi tamamladiktan sonra &gretmen
onceden arastrmaci tarafindan hazirlanmis kazanimlara yonelik caliyma kagidi
ek.4’ii dagitarak degerlendirme basamagma gegmistir. Ogretmen calisma kagidinda
yer alan sorulari tahtaya yansitarak herkese ilk soru i¢in zaman vermis olup
ogrencilerin yanitlarini tamamlamasmi beklemistir. Ik soruyu yanitlamasi igin

tahtaya kimin gelecegini sormustur. Goniillii 6grencilere Oncelik vererek her bir
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verilecek cevap igin farkli 6grenci kaldirmaya dikkat etmistir. Ogrenciler verdikleri

cevaplar1 kontrol etme firsat1 bulmus ve etkinligi tamamlamislardir. Sekil 34°te bir

Ogrenciye ait gerceklestirilmis calisma ek.4’e yer verilmistir.

Sekil 34. Degerlendirme basamaginda bir 6grenciye ait cevaplandirilmis ¢aligma
kagidi ek.4

Sekil 34’te degerlendirme basamaginda 6grencinin bir 6nceki kazanimlarinda yer
alan kareyi isimlendirme, kenarlarmi isimlendirme, kenar ve agi Ozelliklerini
belirleme, kosegenlerini belirleme kazanimlarini yerine getirebildigi goriilmektedir.
Ogretmen tiim sorular yanitlandiktan sonra degerlendirme basamagini

tamamlamuistir.

3.7.3 Kontrol grubu uygulamalari. Kontrol grubunda konular MOY’e gére
hazirlanan planlar dogrultusunda islenmistir. Deney grubunda yiiriitiillen KZ5E’ye
yonelik etkinliklerin hig¢birisi burada kullanilmamustir. Ders planlar1 Talim Terbiye
Kurulu Bagkanligi Ilkogretim Matematik Dersi Ogretim Programma uygun 2017-
2018 egitim 6gretim yil1 6gretmen kilavuz kitabinda yer alan kazanimlar dikkate
alinarak hazirlanmigtir. Ders faaliyetleri kontrol grubu i¢in hazirlanan ders planlarina

gore smiflarin kendi 6gretmenlerince yliriitilmiistiir.
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Kontrol grubu érnek bir ders islenigi

Kazanmu tg¢gen, kare ve dikdortgeni isimlendirmek olan derste 6gretmen smifa
girmistir. Ogrencilerden smifta bir kare gdstermelerini istemistir. Goniillii 6grenciler
smiftan drnekler vermislerdir. Ogrencilerin drnekleri bittikten sonra dikdértgen ile
devam etmislerdir. Ogretmen dikddrtgen icinde drnekler istemistir. Ogrenciler sira,
pencere kitap vb. drnekler vermislerdir. Ogretmen tanimlar arasinda farka dikkati
cekmigtir. Kare ve dikdortgeni nasil adlandiracaklarini tahtada cizerek anlatmistir ve
tek tek yazmustir. Kare ve dikdortgeni isimlendirirken herhangi bir semboliin
olmadigini sdylemistir. Fakat {iggen de sembol kullanabileceklerini belirterek tiggeni
cesitli sekillerde dgrencilerle isimlendirmistir ve sembollerle belirtmistir. Ogrencilere
calisma ek.1 kagidin1 dagittiktan sonra tahtaya da yansitmustir. ilgili fotograf Sekil

35’te verilmistir.

Sekil 35. Calisma kagidi ek.1,5 ve 9 kontrol grubu 6grencileri tarafindan
cevaplandirilirken

Calisma ek. 1 kagidini swra ile 6grenciler tahtada cevaplandirmislardir. Tahtada
cevaplama yapilirken 6grenciler kendi kagitlarin1 kontrol ederek devam etmislerdir.
Karenin isimlendirmesini igeren ¢alisma kagidi cevaplandirildiktan sonra 6gretmen,
dikdortgenin isimlendirilmesi ile ilgili ¢calisma kagidi ek.5’i tahtaya yansitmustir.

Cevaplandirma siras1 hangi 6grencide kald1 ise aynen devam etmistir. Dikdortgenin
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isimlendirilmesi ile ilgili kazanimi igeren ¢aligma kagidi ek.5 cevaplandirildiktan
sonra Ogretmen kontrol grubunun ilk kazanimmimn son ¢aliyma kagidi ek.9‘u
ogrencilere dagitmistir. Ders siireci ayn1 sekilde yiiriitiilmiistiir. Cevaplandirma sirasi
hangi 6grenci de kaldiysa o 6grenci ile ders devam etmistir. Caligma kagitlarin da

cevaplandirilmasinin son bulmasi ile beraber 6gretmen kazanima ait dersi bitirmistir.

Kontrol grubunun tiim dersleri arastirmaci tarafindan gozlenerek plana uygunlugu
kontrol edilmistir. Deney gruplarinda degerlendirme basamaginda kullanilan tiim
calisma kagitlar1 aynen kontrol gruplarinda kullanilmig olup, deney grubunda oldugu

gibi ne ¢alisma kagitlari ne de baska bir kaynaktan 6dev verilmistir.

3.8.Verilerin Analizi

Arastirmanin uygulama basamagi i¢in toplanan verilerin analizinde betimsel istatistik
ve tahminsel istatistik analiz yontemleri kullanilmistir. Betimsel olarak grup
verilerine ait ortalama, ortanca, mod, standart sapma, ¢arpiklik ve basiklik degerleri
bulunarak gruplar bazinda karsilastirmalar yapilmistir. Tahminsel istatistik olarak ise
arastirma kapsamimda kullanilan OY ’nin (KZ5E ve MOY), Cinsiyetin, OY *Cinsiyet
etkilesiminin birlikte MBS ve MBK iizerindeki etkilerini incelemek igin
MANCOVA ve devaminda ANCOVA analizleri yapilmistir. Ayrica, arastirmada
kullanilan 6gretim yontemlerinin deney grubu ve kontrol gruplarmdaki 6grencilerin
matematik tutumlarint nasil etkiledigi t Testleri ile incelenmistir. Tiim analizlerde
kullanilan testlerin varsayimlari, analizleri ve sonuglarina ait bilgiler ‘Bulgular ve

Yorum’ boliimiinde detayl sekilde agiklanmustir.
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BOLUM IV

BULGULAR ve YORUM

Bu boliimde kayip veri analizi, arastirma problemlerinin cevaplanmasina yonelik

analiz sonuglar1 ve bu sonuglarla ilgili yorumlara yer verilmistir.

4.1. Kayip Veri Analizi

Veri dosyasma girilen MBO, MBS, MBK, MTO ve MTS verilerinin dogrulugunu
incelemek icin betimleyici istatistikler yapilmistir. Verilen tiim degiskenler icin
ortalama, standart sapma, minimum, maksimum ve frekans degerler incelenmistir.
Tiim degiskenler i¢in elde edilen degerlerin makul oldugu ve puanlama anahtarina
gore girildigi gorillmiistiir.

Veri dosyasindaki kayip verilerin Oriintiisiinii incelemek i¢in kayip veri analizi
teknigi kullanilmistir. Buna gore tiim degiskenler icin “Tek Degiskenli Istatistik”
tablosu olusturulmus ve veri setinde kayip degerleri % 5’in iizerinde olan degiskenler
i¢in “Bagimsiz Gruplar t Testi” tablosu olusturulmustur. Her bir veri grubu igin ayr1
ayr1 olusturulan tablolar incelendiginde tiim degiskenlerdeki veri kaybmin diger
degiskenlerle sistematik olarak iliskili olmadigi goériilmiistiir. Bu durum verilerin
tamamen rastlantisal olarak kayboldugunu diisiindiirse de tek basina yeterli degildir.

Rubin (1976) kay1p verileri agagidaki sekilde smiflandirmustir:
i. Tamamen Rastlantisal Kayip Veri ([MCAR]), Missing Completely at Random)
ii. Rastlantisal Kayip Veri ((MAR]), Missing at Random)

iii. Ikisi de degil: Kayip veri en azindan MAR tiiriinde degilse, kayip verinin ihmal
edilemeyecegi sdylenir ve bu tiirdeki kayip veri rastlantisal degil ((MNAR]), Missing

Not At Random) veya ihmal edilemez olarak adlandirilir.

Bu durumda eldeki kayip verilerin tamamen rastlantisal olup olmadigma karar
vermek i¢in “Expectation Maximization” tablolar1 incelenmis ve elde edilen Little

(1988) MCAR testlerine iligkin p degerlerinin % 95 olasilikla kayip verinin gergek



90

Oriintiisiiyle kayip verinin tamamen rastlantisal dagilmasi durumundaki beklenen
Oriintlisii arasinda anlamli bir iliski olmadig1 sonucuna varilmistir. Sonug olarak

kayip verilerin MCAR tiiriinde oldugu goriilmiistiir.

Son olarak kayip verilerin atanmasi siirecine gecilmistir. Verilerin eksik olmasi
analizde beklenmeyen sorunlara ve sonuglarin manipiile olmasma neden olabilir. Bu
durumu kontrol altina alabilmek i¢in arastirmalarda kullanilan yazilimlara eklenen
cesitli modiiller vardir. Eksik verileri tamamlamayla ilgili farkli yontemler
kullanilmakla birlikte, duruma ve verinin igerigine gore s0z konusu yOntemler
farklilik gostermektedir. Bunlardan literatiirde en c¢ok karsilasilanlart su sekildedir

(Little ve Rubin, 1987):
e Liste boyunca silme (listwise deletion)
e Eslerin silinmesi (pairwise deletion)
e Ortalama atama (mean imputation)
e Olasiliksal atama (stochastic imputation)
e (Coklu atama (multiple imputation)

Bu ¢aligmada ¢oklu atama modellerinden lojistik regresyon kullanilarak kayip veriler
atanmustir. Lojistik regresyon modeline gore bes farkli deger atanmis ve her bir

durumun ortalamasi alinarak analize devam edilmistir.

4.2. Betimsel ve Tahminsel istatistik

4.2.1. Betimsel istatistik. Bu bdliimde deney ve kontrol gruplarmin MBO,
MBS ve MBK testlerine iligkin betimsel istatistik analiz sonuglar1 yer almaktadir.

Ilgili degiskenlere ait sonuglar Tablo 16°da verilmistir.
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Tablo 16.
Deney ve Kontrol Gruplarimin Matematik Basar: Testine Iliskin Betimleyici
Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu

MBO MBS MBK MBO MBS MBK
N 60 60 60 59 59 59
Ort. 5.03 12.11 11.00 6.47 10.47 11.08
Ss 3.56 4.84 4.70 3.69 5.25 5.22
Carpiklik .72 -.95 -.37 .35 -.57 -.60
Carpiklik .30 .30 .30 31 31 31
icin std hd.
Basiklik .03 33 -.78 -.29 -.89 -.60
Basiklik .60 .60 .60 .61 .61 .61
icin std hd.
Ranj 14.00 18.00 18.00 16.00 17.00 18.00
Minimum .00 .00 .00 .00 1.00 00

Maksimum 14.00 18.00 18.00 16.00 18.00 i8.00

Tablo 16 incelendiginde deney grubuna ait MBO ortalamasnm 5.03, kontrol
grubuna ait MBO ortalamasmin ise 6.48 oldugu goriilmektedir. Son testlere
bakildiginda ise deney grubu MBS ortalamasmm 12.12; kontrol grubunun
ortalamasiin ise 10.48 oldugu bulunmustur. Ortalamalar 6n testten son teste deney
grubunda yaklasik 7.08 puan artarken, kontrol grubunda ise yalnizca 4.00 puanlik bir
artig gostermistir. MBK ortalamasi ise deney grubunda 11.00, kontrol grubunda ise
11.09 olarak bulunmustur. Deney grubunda MBS ile MBK ortalamalar1 arasinda
yaklagik 1.12 puanlik azalma goriiliirken, kontrol grubunda yaklasik .61 puanlik bir
artis goze carpmaktadir.

Arastirmalarda verilerin normal dagilip dagilmadiklar1 ¢esitli yontemlerle kontrol
edilmektedir. Bu yontemlerden bir tanesi verilerin carpiklik ve basiklik katsayilarmin
incelenmesidir. Standart normal dagilim da basiklik ve garpiklik katsayilar1 sifirdir.
Bu degerlerin +1 arasinda kalmasi dagilimin normalden asir1 bir sapma
gostermediginin kanitidir (Cokluk vd., 2016). Yapilan bu c¢alismada basiklik ve
carpiklik degerlerinin MBO, MBS ve MBK i¢in kabul edilebilir normallik smirlari
icerisinde oldugu Tablo 16’da goriilmektedir. Sekil 36 ve 37°de deney ve kontrol
gruplarimin MBS ve MBK bagimli degiskenlerine ait verilerin normal dagilim

altindaki histogramlar1 verilmistir.
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Sekil 36. Deney ve kontrol gruplarinin normal dagilim egrisi altindaki matematik

basar1 son test histogramlari
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Sekil 37. Deney ve kontrol gruplarinin normal dagilim egrisi altindaki matematik
basar1 kalicilik test histogramlar1

Arastirmada deney ve kontrol grubunda bulunan kiz ve erkek 6grencilerin de MBO,
MBS ve MBK degiskenlerine ait verilerin betimsel istatistik analizleri yapilmis olup,

sonuglar Tablo 17°de verilmistir.
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Tablo 17.
Cinsiyete Gére Deney ve Kontrol Gruplarinin Matematik Basar Testine Iliskin Betimleyici Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu

MBO MBS MBK MBO MBS MBK

E K E K E K E K E K E K
N 33 27 33 27 33 27 33 26 33 26 33 26
Ortalama 5.06 5.00 12.12 12.11 11.45 10.44 6.33 6.65 10.27 11.50 10.54 11.76
Ss. 3.75 3.39 4.60 5.21 4.35 5.13 3.54 3.94 5.60 4.80 5.76 4.44
Carpiklik .84 .55 -.99 -.95 -.53 -17 .73 -.08 -52 -.57 -.63 -.22
Carpiklik igin 40 44 40 44 40 44 40 45 40 45 40 45
std.hd.
Basiklik A2 45 1.13 -12 =21 -1.15 .28 -.59 -1.04 -.89 -.85 -1.10
Basiklik i¢in .79 87 .79 87 .79 .87 .79 .88 .79 .88 .79 .88
std. hd.
Ranj 14 13 18 17 18 17 15 14 17 16 18 14
Minimum 0 0 0 1 0 1 1 0 1 2 0 4

Maksimum 14 13 18 18 18 18 16 14 18 18 18 18
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Tablo 17 incelendiginde MBO ortalamasmin deney grubu erkek 6grenciler icin 5.06
kiz 6grencilerin ise 5.00 oldugu, kontrol grubu erkek ogrenciler i¢in 6.33 kiz
ogrenciler i¢in ise 6.65 oldugu goriilmektedir. Bu ise arastirmanin basmnda kontrol
grubundaki kiz ve erkek O6grencilerin, deney grubundaki kiz ve erkek Ogrencilere
gore betimsel olarak daha basarili oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Buna karsilik her iki
grupta da MBO sonuglarinin kiz ve erkek dgrenciler igin birbirlerine yakin oldugu da
goriilmektedir. MBS ortalamalarma bakildiginda deney grubu erkek 6grenciler i¢in
12.12 kiz o6grenciler icin 12.11, kontrol grubunda erkek o6grencilerin 10.27, kiz
ogrencilerin 11.50 ortalamaya sahip olduklar1 ve her iki grup icinde MBO’ye gore bir
artis oldugu gozlenmistir. Deney grubunda erkek 6grencilerin ortalamasi on testten
son teste yaklasik 7.06 puanlik bir artig gdsterirken, kiz 6grencilerin ortalamasi
yaklasik 7.11 puanlik bir artis gdstermistir. Kontrol grubunda ise erkek 6grencilerin
ortalamas1 On testten son teste yaklasik 3.94, kiz 6grencilerin ortalamasi ise 4.11
puanlik bir artig gostermistir. Bu sonuglar kiz 6grencilerin her iki grupta da betimsel
olarak daha ¢ok basar1 kazanimi elde ettiklerini gostermektedir. MBK Sonuglarina
bakildiginda deney grubu erkek Ogrencilerin puan ortalamasmin 11.45 kiz
ogrencilerin 10.44, kontrol grubunda ise erkek Ogrencilerin 10.54 kiz dgrencilerin
ortalamasi 11.76°dir. Deney grubu erkek ve kiz 6grencilerinin MBK ortalamalari
MBS ortalamalarma gore az bir farkla diisiik olsa da, kontrol grubu kiz ve erkek

Ogrencilerin ortalamalarmin bir miktar arttig1 gériilmektedir.

Matematik Tutum Olcegi’nden elde edilen verilere ait betimsel istatistik analiz

sonuglar1 agagidaki gibidir.
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Tablo 18.
Deney ve Kontrol Gruplarimn Matematik Tutum Ol¢egine Iliskin Betimleyici
Istatistikleri

Deney Grubu Kontrol Grubu

MTO MTS MTO MTS
N 60 60 60 59
Ortalama 47.10 49.69 39.92 35.01
Standart Sapma  20.80 23.31 19.00 14.11
Carpiklik .62 .38 .95 1.27
Carpiklik i¢in 31 31 .32 32
std. hd.
Basiklik -.28 -1.13 -.04 1.44
Basiklik i¢in 61 .61 .62 .63
std. hd.
Ranj 78 77 71 58
Minimum 20 22 20 20
Maksimum 98 99 91 78

Tablo 18’de deney grubu 6grencilerinin 6n test puanlar1 47.10 olarak belirlenmis
olup son testte bu puan 49.69 olarak yer almaktadir. Betimleyici istatistik degerlerine
gore deney grubunun 2.59’Iuk puan artigi ile tutumlarinin olumlu sekilde etkilendigi
goriilmektedir. Kontrol grubunda ise on test puanlar1 39.92 olarak belirlenmis olup
son testte bu puan 35.01 olarak yer almaktadir. Kontrol grubunun betimsel olarak
4.91 puan gerilemesi ile tutumlarinin olumsuz etkilendigi goriilmektedir. Verilerin
normal dagilimin1 gosteren yOntemlerden olan ¢arpiklik ve basiklik katsayilarina
bakildiginda deney grubunun MTS degiskenine ait basiklik degerinin (-1.13), kontrol
grubunun MTS degiskenine ait ¢arpiklik (1.27) ve basiklik (1.44) degerlerinin 1°den
biiylik oldugu diger tiim degiskenlere ait s6z konusu degiskenlerin ise 1’in altinda
oldugu goriilmektedir. George ve Mallery’e (2003) gore ise garpiklik ve basiklik
degerlerinin +2 araliginda olmasi verilerin normal dagilim gostermesinin kaniti
olarak kabul edilmektedir. Bu sonuclar ise MTO ve MTS degiskenlerinin ideal,
normalden asir1 bir sapmaya ugramadigini, dolayisiyla verilerin normal dagiliminin

kabul edilecegini gdstermektedir. Ilave olarak soz konusu degiskenlerin histogram
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grafikleri ¢izilmistir. Bu dagilim grafikleri de verilerin normal dagildigni

desteklemektedir. Tlgili gorseller Sekil 38 ve 39°da verilmistir.
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Sekil 38. Deney ve kontrol gruplarinin MTO histogramlar1
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Sekil 39. Deney ve kontrol gruplarinin MTS histogramlar1

4.2.2. Tahminsel istatistik. Bu boliim dort farkl alt boliimden olusmaktadir.
Birinci alt bolim es degiskenlerin belirlenmesini, ikinci alt bolim MANCOVA
varsayimlarinin dogrulanmasimi iiclincli alt boliim MANCOVA'nin istatistiksel
modeli ve hipotezlerini igermektedir. Dordiincii béliimde ise arastirma kapsamimnda
kullanilan yontemlerin grup Ogrencilerinin tutumlar1 {izerine etkilerini agiga

¢ikarmak icin t test varsayimlar1 ve sonuclarini igcermektedir.

4.2.2.1.Es-degiskenlerin belirlenmesi. Calismanmn bagimsiz degiskenleri

olarak Cinsiyet, OY ve MBO puanlar1 alimmustir. Bunun beraberinde MBO ayni
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zamanda potansiyel es degisken olarak Ongoriilmiistiir. Bagimsiz degiskenlerden
MBO bagmli degiskenler olan MBS ve MBK ile iliskilendirilmistir. Veri
grubundaki bir bagimsiz degiskenin bagimli bir degiskenlerden herhangi biri ya da
timi ile iligkili olmasi, bagimsiz degiskenin analizlere es degisken olarak alinmasi
icin yeterli goriilmektedir (Izenman, 2008; Tabachnick, 2013; Tinsley ve Brown,
2000). Tablo 19, MBS, MBK ve MBO arasmdaki korelasyonlarin anlamlilik testi

sonucunu gostermektedir.

Tablo 19.
MBS, MBK ve MBO Arasindaki Korelasyonlarin Anlamlilik Testi.

Korelasyon Katsayilari

Degiskenler MBS MBK

MBO 382" 429

" Korelasyon 0.01 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 19’un gosterdigi gibi, MBO ile MBS (r=.382, p<.01) ve MBK (r=.429, p<.01)
arasinda anlamli iliskiler vardir. Bu sonug, MBO degiskeninin ¢alisman es degiskeni
oldugunu, sonraki MANCOVA ve devamindaki ANCOVA analizlerine es degisken
statiisiinde katilacagini gdstermistir. Bununla birlikte MBO bagimsiz degiskeninin
MBS ve MBK bagimli degiskenleri arasmdaki iligkiyi gérmek icin sagilma grafikleri
incelenmistir. Ilgili grafikler Sekil 40'ta verilmistir.

2 Linear = 0,146 [F? Unear « 0184

MBO MBO

Sekil 40. MBO ile MBS ve MBK arasindaki sagilma grafikleri
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Degiskenlerin birlikte incelenebilmesi i¢in analiz islemine konulacak degiskenler
arasinda dogrusal, anlamli diizeyde bir iliski olmas1 beklenir. Sacilma grafikleri
incelendiginde MBO ile MBS ve MBK arasinda dogrusal iliskiler oldugu

goriilmektedir.

Tablo 20, bagimsiz degiskenler; cinsiyet, OY ve OY*Cinsiyet ile bagimh
degiskenler MBO ve MBK arasindaki korelasyonlar: gostermektedir.

Tablo 20.
Bagimli Degiskenler ile Bagimsiz Degiskenler Arasindaki Korelasyonlarin Onemlilik
Testi.

Korelasyon Katsayilari

Degiskenler MBS MBK
MBS 1 662"
Cinsiyet .060 .010
(0)'6 -.129 .009
OY*Cinsiyet -.031 .039

"Korelasyon 0.01 diizeyinde 6nemlidir.

Tablo 20, MBS ve MBK arasinda anlamli bir iliskinin bulundugunu gostermektedir
(r=.662, p<.01). Bu ise MBS puanlar1 yiiksek olan 6grencilerin MBK puanlarmnin da
yiiksek olacagmi gdstermektedir. Cinsiyet, OY ve OY*Cinsiyet bagimsiz
degiskenlerinin MBS ve MBK ile aralarinda .01 diizeyinde herhangi anlaml1 bir iliski

bulunmamustir.

4.2.2.2. MANCOVA'nin varsayimlart. MANCOVA’nin bes varsayimi vardir.
Bu varsayimlar su sekildedir: Normallik, regresyonun homojenligi, varyanslarin
esitligi, ¢coklu dogrusallik ve gozlemlerin bagimsizligi (Cooley ve Lohnes, 1971).
Tiim varsayimlar sirayla test edilmis ve asagida sonuglari verilmistir. Normallik
varsayimi i¢in Bolim 4.2.1°de belirtildigi gibi MBS ve MBK’nin betimleyici
istatistik degerleri incelendiginde, carpiklik ve basiklik degerlerinin normal dagilim
icin yeterli olan kabul degerleri arasinda yer aldig1 goriilmektedir. Ayrica Sekil 34 ve
Sekil 35'te verilen histogramlar, deney ve kontrol gruplarina ait MBS ve MBK

verilerinin normale yakin dagilimlar sergiledigini desteklemektedir.
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Regresyon ¢izgisinin homojenligi, yontemlerin etkisinin ortak degiskenler arasinda
degismedigini gdstermektedir. Istatistiksel olarak, degiskenler {izerindeki bagimli bir
degiskenin regresyon egimi bir grup iiyeliginin farkli degerleri lizerinde sabit olmasi
gerektigi anlamma gelir (Bartholomew vd., 2008; Geiser, 2010). S6z konusu
varsayimi test etmek icin MBS ve MBK bagimli degiskenleri iizerinden Cok
Degiskenli Regresyon Korelasyonu analizi gerceklestirilmistir. MBS bagimmli
degiskeni tlizerinden yiiriitilen Cok Degiskenli Regresyon Korelasyonu Analizi
sonuglar1 Tablo 21°de verilmistir. Bu analiz i¢in, yeni etkilesim terimleri tiretilmistir.
Bu etkilesim terimleri, grup iiyeliginin cinsiyet, MBO ve OY bagimsiz degiskenleri
ile ayr1 ayr1 ¢arpilmasiyla olusturulmustur. Bundan sonra, ti¢ farkli blok tiretilmistir.
Es degisken (MBO) Blok 1'e, grup iiyeligi (OY) Blok 2'ye ve etkilesim terimleri
(MBO*QY) Blok 3'e girilmistir. Ardindan R kare degisiminin anlamhilig1 Enter

yontemiyle test edilmistir.

Tablo 21.
MBS I¢in Cok Degiskenli Regresyon Korelasyonunun (MRC) Regresyon

Homojenitesi Analizi Sonuglart.

Degisim Istatistikleri
Model R” degisim  F degisim dfl df2 Sig.F degisim
Blok 1 146 20.045 1 117 .000
Blok 2 .043 6.190 1 116 .014
Blok 3 .010 1.371 1 115 244

Tablo 21°de goriildiigii gibi Blok 1, Blok 2 ve R? degisim arasmda anlamli bir
etkilesim yoktur (F(1, 115) =1.371 , p=.244). Boylece etkilesim terimi (Blok 3)
brrakilir. Bu ¢alisma sonucunda MBS i¢in regresyon homojenligi varsayimi
dogrulanmistir. Ayni1 analiz MBK i¢in de yapilmis olup bunda da anlamli bir fark
bulunamamistir (F(1, 115)=2.16, p=.15). Bu varsayimin MBK i¢in de gegerli oldugu
goriilmiistiir. Sonuclar Tablo 22°de verilmistir.
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Tablo 22.
MBK I¢in Cok Degiskenli Regresyon Korelasyonunun (MRC) Regresyon

Homojenitesi Analizi Sonuglart.

Degisim Istatistikleri
Model R®degisim  Fdegisim  dfl df2 Sig.F degisim
Blok 1 18 26.35 1 117 .00
Blok 2 .01 .85 1 116 .36
Blok 3 .02 2.16 1 115 15

Tablo 23, Kovaryans Matrislerinin Esitligi igin Box’s Testi sonuglarini
gostermektedir. Tablodan goriildiigli gibi bagimli degiskenlerin gozlenen kovaryans

matrisleri gruplar arasinda esit degildir.

Tablo 23.

Kovaryans Matrislerinin Esitligi icin Box’s Testi

Box’s M 22.427

F 2.412
dfl 9

df2 125553.8
Sig. .010

Hair, Anderson, Tatham ve Black (1998) grup sayilarinin birbirine yakin olmasi
durumunda (Sayica fazla olan gruptaki denek sayisinin, kiiciik gruptaki denek
sayisina orant 1.5’in altinda ise) bu varsayimm saglanmamasmin dogru analiz
sonuclari lizerinde ¢ok fazla bir etkisinin olmayacagini belirtmektedir. Bu ¢alismada
da Tablo 16’da her iki grupta da Orneklem sayilar1 birbirine ¢ok yakin olup,
belirtildigi gibi deney grubunda 60, kontrol grubunda 59 6grenci bulunmaktadir.
Sayilar1 oranladigimizda (60/59=1.02), elde edilen sonu¢ 1.5’in ¢ok altinda
bulunmaktadir. Bu ise kovaryans matrisleri esitligi varsayiminin saglanmamasinin bu

calisma i¢in herhangi bir sorun teskil etmeyecegi anlamina gelmektedir.

Varyanslarm esitligi varsayimini test etmek icin Levene Esitlik Testi kullanilmig
olup sonuglar Tablo 24’te verilmistir. Tablo 24’te goriildiigii gibi, secilen bagiml

degiskenlerin gruplar arasinda hata varyanslar1 aynidir ( p>.05).
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Tablo 24.
Hata Varyanslar: Levene Egitlik Testi

F dfl df2 sig
MBS 2.314 3 115 .080
MBK 2.435 3 115 .068

MANCOVA’nin varsayimlarindan birisi de bagimli degiskenler arasinda makul
diizeyde bir iliskinin bulunmasidir. Eger iligki diizeyi .80’den biiylik ise coklu
baglant1 problemi ortaya ¢ikmaktadir. Tablo 20’de verildigi gibi MBS ile MBK
arasindaki iligki (r=.662, p<.01), kritik degerin (.80) altindadir. Bu sonu¢ calismada

coklu baglant1 probleminin bulunmadigmi gostermektedir.

MANCOVA’ya ait son varsayim olan gézlem bagimsizlig1 da arastirmaci gézlemleri
ile saglanmaya ¢alisilmistir. Testin uygulanmasi sirasinda en kiigiik tinitenin bireysel
olmayan bir smif olmasma ragmen; bagimmsizlik varsayimi arastirmacinin
gbozlemleriyle karsilanmaya ¢alisgilmistir. Gruplardaki katilimcilar tiim  Olgim
araclarmi kendi baglarmma, digerlerinden etkilenmeden bagimsiz bir sekilde
tamamlamiglardir. Ayrica, testlerin yonetimi tiim gruplarda arastirmaci tarafindan

standardize edilmis bir sekilde gergeklestirilmistir.

4.2.2.3. MANCOVA modeli. Calismanin bagimli degiskenleri MBS ve
MBK’dir. Cinsiyet, OY ve MBO degiskenleri bu ¢alismanin bagimsiz degiskenleri
olup MBO es degisken statiisiindedir. Arastrmada OY (KZ5E, MOY), Cinsiyet ve
OY*Cinsiyet’in 6grencilerin kolektif MBS ve MBK puanlari iizerine anlamli
etkisinin bulunup bulunmadigini test etmek icin MANCOVA ve devaminda
ANCOVA analizleri gerceklestirilmistir. MANCOVA sonuglar1 Tablo 25°te

verilmistir.
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Tablo 25.
Cok Degiskenli Kovaryans Analizi (MANCOVA) Test Sonuglart

Etki Wilks” F Hipotez Hata  Sig Eta Gozlemlenen
Lambda df df Kare  Giig

Intercept 447 62.020 2 113 .000 523 1

MBO 781 15.836 2 113 000 219  .999

(0)'% 948 3130 2 113 048 .052 591

Cinsiyet 995 279 2 113 757  .005  .093

OY*Cinsiyet .987 .736 2 113 481 013 172

4.2.2.4. Yokluk Hipotezi 1. Arastirmadaki temel probleme yonelik kurulan
yokluk hipotezi asagidaki gibi verilmistir.

“Ilkokul 4. smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile
zenginlestirilmis SE modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin,
matematik on test basarilar1 kontrol edildiginde kolektif MBS ve MBK

ortalamalarina anlaml bir etkisi yoktur.”

Tablo 25'te verilen MANCOVA sonuglarina gore, ilk yokluk hipotezi OY bagimsiz
degiskeni i¢in reddedilmistir (A= .948, p=.048). OY'nin kolektif MBS ve MBK
bagimli degiskenleri iizerinde anlaml bir etkisinin oldugu bulunmustur. Baska bir
ifade ile deney grubunda kullanilan KZ5E, kontrol grubunda kullanilan MOY e gore
ilkokul 4. siif 6grencilerinin kolektif MBS ve MBK puanlarini anlamli bir sekilde

etkilemistir.

Tablo 25te aym1 zamanda ilk hipotezin Cinsiyet ve OY*Cinsiyet igin
reddedilmedigini de gostermektedir. Cinsiyetin (1= .995, p=.757) ve OY*Cinsiyet
'in (A= .987, p=.481) kolektif MBS ve MBK puanlar1 iizerinde herhangi bir anlamli
etkisi olduguna dair kanit bulunamamistir. Bu durum yontemin kiz ya da erkeklerin
MBS ve MBK’lerinde bir farklilik olusturmadigini, bagka bir ifade ile kiz ya da

erkekleri kayirmadigmi gostermektedir.

OY bagimsiz degiskeninin bagimli degiskenlerden her birinin iizerindeki etkisini test

etmek i¢cin, MANCOVA testinin ardindan devaminda kovaryans analizi olan
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ANCOVA testi yapilmistir. Tablo 26, ANCOVA'nin istatistiksel analizinin sonucunu

gostermektedir.
Tablo 26.
Denekler Arasi Etki Testi
Kaynak Bagimh  Tip Nl df Ortalama F Sig  Kismi Gozlemlenen
Degisken  Kareler kare Eta Giig
Toplamu Kare
Diizeltilmis MBS 591.82 4 147.95 6.89 .00 .19 .99
model MBK 577.35 4 14433  7.12 00 20 .99
Intercept MBS 2217.02 1 2217.02 103.25 .00 A7 1
MBK 1946.39 1 1946.39 96.07 .00 .45 1
MBO MBS 519.401 1 519.40 24.19 .00 A7 .99
MBK 540.20 1 540.20 26.66 .00 .19 .99
[0)'% MBS 122.02 1 122.02 5.68 .02 .04 .65
MBK 12.22 1 12.22 .60 44 .005 A2
Cinsiyet MBS 8.35 1 8.35 .38 .53  .003 .09
MBK .026 1 .02 .001 .97 .00 .05
OY*Cinsiyet MBS 7.58 1 7.58 .35 .55 .003 .09
MBK 29.61 1 29.61 1.46 .22 .01 .22
Hata MBS 2447.82 114 21.47
MBK 2309.43 114 20.25
Toplam MBS 18697.00 119
MBK 17396.00 119
Diizeltilmis MBS 3039.64 118
Toplam MBK 2886.79 118

4.2.2.5. Yokluk hipotezi 2. Ikinci yokluk hipotezi; “Ilkokul 4. smif matematik
dersinde kullanilan kodlama egitimi ile zenginlestirilmis SE modelinin, cinsiyetin ve
yontem*cinsiyet etkilesiminin, matematik on test basarilar1 kontrol edildiginde

matematik son test basari ortalamalarina anlamli bir etkisi yoktur.”

Tablo 26°da goriildiigii gibi, ikinci yokluk hipotezi, OY bagmmsiz degiskeni igin
reddedilmistir (F(1, 114) = 5.683, p=.02). Etki biyiikliigiine bakildiginda kismi
etakare degerinin .04 oldugu goriilmiistiir. Bu ise matematik MBS’de ki varyansin %

4’iniin kullanilan ydntemden kaynaklandigini gostermektedir. S6z konusu etki

biiyiikliigi, kiigiik etki buyiikligii degerine kars1 gelmektedir (Cohen, 1988).

Tablo 26 ayrica Cinsiyetin (F(1,114) =.38, p=.53) ve OY*Cinsiyet'in (F(1,114) =.35,

p=.55) MBS iizerinde anlamli bir etkisinin olmadigini gostermektedir. Baska bir
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ifade ile OY kiz ya da erkek 6grencileri kayrrmamustir. Ayrica, erkek dgrencilerin ve

kiz 6grencilerin MBS'leri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Tablo 27, OY icin deney ve kontrol gruplarinm ikili karsilastirmalarini

gostermektedir. Grup 1 deney, Grup 2 kontrol grubudur.

Tablo 27.

OY I¢in Ikili Karsilastirmalar

Bagiml Grup (1) Grup (J) Ortalama Standart Sig.

Degisken Fark Hata

(0)% 1 2 2.079 872 019
2 1 -2.079 872 019

Tablo 27’ye gore kodlama egitimi ile zenginlestirilmis SE modelinin matematik son-
test basar1 ortalamalar1 tizerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Buna gore kodlama
egitimi ile zenginlestirilmis SE modelinin kullanildigi deney grubu 6grencilerinin
matematik son test basarilar1 kontrol grubu &grencilerinden anlamli sekilde daha

yiiksektir (p=.019<.05).

4.2.2.6. Yokluk hipotezi 3. Ugiincii alt probleme ait yokluk hipotezi; “Ilkokul
4. smif matematik dersinde kullanilan kodlama egitimi ile zenginlestirilmis SE
modelinin, cinsiyetin ve yontem*cinsiyet etkilesiminin, matematik on test basarilari
kontrol edildiginde matematik kalicilik testi basar1 ortalamalarma anlamli bir etkisi

yoktur.”

Tablo 26°da goriildiigii gibi, yokluk hipotezi OY, Cinsiyet ve etkilesimleri icin kabul
edilmistir (OY icin, F(1,114) =.60, p=.44), Cinsiyet icin, F(1,114)=.001, p=.97),
OY*Cinsiyet i¢in, F(1,114)=1.46, p=.22). Baska bir ifade ile KZ5E deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin MBK’si iizerinde anlamli bir farklilik olusturmamistir. Yine
Cinsiyet ve OY*Cinsiyet gruplardaki 6grencilerin MBK’leri arasinda anlaml bir

farklilik olugturmamustir.

Tablo 28°de, bagimli degiskenler MBS, MBK ve bagimsiz degisken OY icin

gruplarin diizeltilmis ortalamalar1 verilmistir.
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Tablo 28.
Birinci Yokluk Hipotezine Iliskin Degiskenler I¢in Tahmini Ortalamalar
Bagmmli (0)'% Ortalama Diizeltilmis Standart Hata
Degisken Ortalama
MBS 1 12.11 12.53 .61
2 10.81 10.45 .61
MBK 1 11.00 11.37 .59
2 11.08 10.72 .60

Tablo 28’de OY (1) deney grubunu, OY (2) kontrol grubunu temsil etmektedir.
Ortalama siitunu her iki grup icin MBS ve MBK’yi gostermektedir. Benzer sekilde
diizetilmis ortalama siitunu her bir grup i¢cin MBS ve MBK’yi ifade etmektedir. Buna
gore MBS ortalamasi deney grubunda 12.11°den 12.53’¢ yiikselmis; kontrol
grubunda ise 10.81°den 10.45’e diismiistiir. Benzer sekilde MBK i¢in deney
grubunda ortalama 11.00°dan 11.37’ye yiikselirken, kontrol grubunda 11.08’den
10.72’ye diismiistiir.

Arastirma kapsaminda kullanilan OY’lerin deney ve kontrol grubu &grencilerinin
matematik tutumuna yonelik etkileri bagimli ve bagimsiz gruplar t testleri ile analiz
edilmistir. Analiz 6ncesinde t testlerine ait varsayimlari test edilmis ve bu dogrultuda
sonuclar asagida verilmistir. Bu varsayimlar; verilerin siirekli olmasi, verilerin
normal dagilim Ozelligi gostermesi ve varyans homojenliginin saglanmasidir
(Tabachnick and Fidell, 2014). Tutum puanlar1 besli likert tipi Ol¢eginden elde
edilmis olup siirekli bir yapiya sahiptir. Normal dagilim varsayimi Bolim 4.2°de
aciklandig1 gibi verilere ait ¢arpiklik basiklik degerlerine ve histogram grafiklerine
bakilarak teyit edilmistir. Tutum 6l¢eklerinden elde edilen verilerin deney ve kontrol
gruplarmda normal dagilim sergiledigi goriilmiistiir. Varyanslarm homojenligi

varsayimi asagida sunulan hipotez testleri ile birlikte verilmistir.

4.2.2.7.Yokluk hipotezi 4.1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tutum 6n

test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

Deney grubu ile kontrol grubunun matematik tutum 6lgegi On test puanlar1 arasmdaki
iliski bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonu¢lar Tablo 29’da verilmistir.

Bagimsiz gruplar t testi yapabilmek i¢in dncelikle Tablo 29°da verilen Levene testi
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sonuglarma gore varyans homojenligi sayiltisinin dogrulandigi goriilir (p=.327,

p>.05). Boylece bagimsiz gruplar t testinin son sayiltisini saglamis olur.

Tablo 29.
Matematik Tutum Olgegi On Test icin Bagimsiz Gruplar t Testi

Varyans Esitligi

Levene Testi Bagimsiz Gruplar t Testi
Ortalama
F Sig. t sd p Farki
MTO Varyanslar Esit 970 327 1.937 117 055 7.17
Varyanslar  Esit 194 11364 .055 7.17

Degil

t testi sonuglarma gore farkin anlamli bir fark olusturmadigi goriilmektedir
[t117)=1.937, p>.05]. Uygulama o6ncesi her iki grubun matematik tutumlarmin esit

oldugu bulunmustur.

4.2.2.8. Yokluk hipotezi 4.2. Deney grubu 6grencilerinin tutum on test ve

tutum son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

Deney grubu matematik tutum 6lgcegi On test ve son test puanlari arasindaki iliski
bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir. Tutum analiz sonuglar1 Tablo 30’da

verilmistir.

Tablo 30.
Deney Grubu Matematik Tutum Olgegi On Test ve Son Test Puanlari Bagimli

Gruplar t Testi

Bagimli Gruplar t Testi

Ortalama Standart Sapma t sd p

MTO -2.59 31.94 -.62 59 .535
MTS

Deney grubu matematik tutum 6lgegi On test ve son test puanlari i¢in yapilan bagiml

gruplar i¢in t testi sonuglarina gére On test ve son test puan ortalamalar1 arasmda
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anlaml bir fark bulunmamistir [tsg)=-.62, p>.05]. Béylece uygulama dncesinde ve
sonrasinda deney grubunun matematik tutumlarinda anlamli bir degisim olmadigi
sonucuna vartlmistir. KZ5E  deney grubu Ogrencilerinin matematige yonelik

tutumlar1 On testten son teste anlamli bir fark olusturmamustir.

4.2.2.9.Yokluk hipotezi 4.3. Kontrol grubu &grencilerinin tutum 6n test ve

tutum son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

Kontrol grubu matematik tutum 6lgegi 6n test ve son test puanlar1 arasindaki iliski
bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir. Tutum analiz sonuglar1 Tablo 31’de

verilmistir.

Tablo 31.
Kontrol Grubu Matematik Tutum Olcegi On Test ve Son Test Puanlar: Bagimli
Gruplar t Testi

Bagimli Grup t Testi
Ortalama Standart Sapma t sd p
MTO 5.03 23.91 157 58 121

MTS

Kontrol grubu matematik tutum O6lgegi On test ve son test puanlari i¢in yapilan
bagimli gruplar icin t testi sonuglarma gore 6n test ve son test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir [tsg)=1.57, p>.05]. MOY kontrol grubu
ogrencilerinin matematige yonelik tutumlarmda 6n testten son teste anlamli bir

farklilik géstermemistir.

4.2.2.10. Yokluk hipotezi 4.4. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin tutum

son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

Deney grubu ile kontrol grubunun matematik tutum Olge§i son test puanlari
arasidaki iliski bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonuglar Tablo 32’de
verilmistir. Bagimsiz gruplar t testi yapabilmek i¢in dncelikle Tablo 32’de verilen

Levene testi sonuglarma gore varyans homojenligi sayiltismin dogrulandigi
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goriilmektedir (p=.13; p>.05). Boylece bagimsiz gruplar t testinin son sayiltisi

saglanmis olmaktadir.

Tablo 32.
Matematik Tutum Olgegi Son Test icin Bagimsiz Gruplar t Testi

Varyans Esitligi

Levene Testi Bagimsiz Gruplar t Testi
F Sig. t sd p Ort. Farki d
MTS  Varyanslar Egit 30.36 13 4.05 117 .000 14.67 .76
Varyanslar Esit 410 96.27 .000 14.67

Degil

Deney grubu ve kontrol grubu MTS igin yapilan bagimsiz gruplar igin t testi
sonuglarina gore farkmn anlamli bir fark oldugu bulunmustur [t(117)=4.05, p<.05]. Etki
biiytikligiine bakildiginda ise bu farkliligin yiiksek diizeyde bir etkiye (d=.76) sahip
oldugu goriilmektedir (Green ve Salkind, 2005). Sonug¢ olarak deney grubu
ogrencilerinin, kontrol grubuna gére matematige kars1 tutumunda deney grubu lehine

anlamli bir fark oldugu bulunmustur.

4.3. Ders Kontrol Listelerinin Degerlendirilmesi

Arastirmaci tarafindan olusturulan kontrol listeleri KZ5E modelinin uygulamada ne
derece gerceklestirilebildigine cevap bulmak amaci ile yapilmistir. Kontrol listesi her
ders plani i¢in yapilmis olup iki deney grubunda toplam 26 adet kontrol listesi
degerlendirmeye alinmistir. Kontrol listesinde 5SE modelinin basamaklar1 olan giris,
kesfetme, aciklama, derinlestirme ve degerlendirmede; “SE’ye uygun sekilde
gerceklestirildi mi?” “Ders plani uyguland1 m1?” * Ogretmen yonergeye hakim mi?”
“Ogretmenin smif yonetimi iyi mi?” olmak iizere dort baslik altinda ayri ayri
gozlemlenmis ve degerlendirilmistir. Kontrol listelerine ait frekans dagilimina Tablo

33’te yer verilmistir.
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Tablo 33.
Kontrol Listelerinin Frekans Dagilimi
26 Kontrol Giris (f) Kesfetme(f) Agiklama(f) Derinlestirme(f) Degerlendirme(f) Toplam
Listesi £ S S = S
o] < o] ] o]
o o o o o
o o o o ()
[ ~ ~ = —
B E = 8 E = B E = £ £ = 8 H s, 8 g 5,
& Z =z i 2 T o 2 = i V- & Z = i v, =
5E’ye uygun 24 2 26 26 26 23 3 26 25 1 26 25 1 26 123 7
sekilde
gerceklestirildi
mi?
Ders plani 26 26 25 1 26 24 2 26 22 4 26 26 26 123 7
uygulandi m1?
Yonergeye 26 26 26 26 24 2 26 25 1 26 26 26 127 3
hakim mi?
Sinif yonetimi 25 1 26 26 26 26 26 25 1 26 26 26 128 2
iyi mi?
Toplam (f, %) 101 3 0 104 103 1 0 104 97 7 0 104 97 7 0 104 103 1 0 104 501 19 0

99111 92 %0 %100 %993 9. %0 %100  %93. %67 %0 %100  %93.26 %67 %0 %100 9993 909% %0 %100  %96,3 %3,6 %0

8 % 26
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Kontrol listeleri 5E modelinin giri, kesfetme, aciklama, derinlestirme ve
degerlendirme basamaklar1 olan tiim basamaklarmda arastirmaci ve kodlama egitim
uzmani tarafindan beraber gézlem sonucunda doldurulmustur. Tablo 33°te yer aldig:
lizere tiim basamaklar kendi i¢cinde ve genel degerlendirilmistir. Kesfetme ve
degerlendirme basamaklar1 her biri kendi i¢inde degerlendirildiginde her iki
basamakta da KZ5E modelinin % 99.3 oraninda plana uygun sekilde
gergeklestirildigi, sadece bir planda % .96 oraninda Gnemsenmeyecek sorunun
oldugu goriilmektedir. Giris basamaginda % 97.11 ile KZ5E modeli istenilen sekilde
gerceklestirilmis olup % 2.88 dnemsenmeyecek sorunlar yer almistir. Agiklama ve
derinlestirme basamaginda ayni sekilde kendi i¢cinde degerlendirildiginde her iki
basamakta da KZ5E modeli % 93.26 sorunsuz gerceklestirilmis olup % 6.7 kiiciik
sorunlar yer almistir. Bu sonuglar dogrultusunda KZ5E modelinin istenilen sekilde
kesfetme ve degerlendirme basamaklarinda gerceklestirildigi ve bunu sirasiyla giris,
aciklama ve degerlendirme basamaklarmin takip ettigi goriilmektedir. Tim
basamaklar genel olarak degerlendirildiginde KZ5E modelinin % 96.3 oraninda
problemsiz uygulandigr ve % 3,6 dnemsenmeyecek kadar kiigiik sorunlar ¢iktig1

sonucuna ulagilmistir.

4.4. Bulgulari Ozeti

Istatistiksel analizlerle elde edilen bulgular 15131nda, elde edilen sonuglar asagidaki

gibi 6zetlenebilir:

1. Betimsel olarak matematik basari 6n test puanlarmna gére kontrol grubu deney
grubuna gore akademik olarak daha basarilidir. Matematik basar1 son test
puanlarmda bu durum farkli sekilde geliserek deney grubu kontrol grubundan
daha basarili hale gelmistir. Matematik basar1 kalicilik puanlarmda kontrol
grubu deney grubundan ¢ok kiigiik bir farkla daha basarilidir sonucu ortaya
¢cikmustir.

2. Betimsel olarak cinsiyet bazinda matematik basar1 On test puanlari,
matematik bagar1 son test puanlar1 ve matematik basar1 kalicilik puanlari

deney grubunda bulunan erkekler daha yiiksek bir ortalamaya sahipken,
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kontrol grubunda ise kizlarm daha yiiksek bir ortalamaya sahip olduklari
bulunmustur.

Istatistiksel analizler matematik basar1 6n test bagimsiz degiskeninin
matematik basari son test Vve matematik basar1 kalicilik testi bagimli
degiskenleri ile anlamli iligkiye sahip oldugunu gostermistir.

Arastirmadaki matematik basar1 6n test, MANCOVA ve devamindaki
ANCOVA analizlerine es degisken olarak dahil edilmistir.

MANCOVA analizi sonuglar1 6gretim yonteminin kolektif matematik basari
son test ve matematik basari kalicilik testi bagimli degiskenleri iizerinde
anlamli bir etkisinin var oldugunu gosterirken, Cinsiyet ve Ogretim
Yontemi*Cinsiyet bagimsiz degiskenlerinin kolektif matematik basari son
test ve matematik basar1 kalicilik testi bagimli degiskenleri {izerinde
herhangi bir anlamli etkisinin bulunmadigini ortaya ¢ikarmuistir.

ANCOVA analizi 6gretim yontemi bagimsiz degiskeninin matematik basar1
son test bagimli degiskeni lizerinde deney grubu lehine anlamli bir etkisinin
bulundugunu gostermistir. Ancak Cinsiyet ve Ogretim Yontemi*Cinsiyet
degiskenlerinin MBS iizerinde herhangi anlamli bir etkisinin bulunmadigini
ortaya ¢ikarmustir.

ANCOVA analizi 6gretim yontemi bagimsiz degiskeninin matematik basar1
kalicilik testi bagimli degiskeni {lizerinde anlamli etkisinin bulunmadigini
gostermistir. Cinsiyet ~ ve Ogretim Yontemi*Cinsiyet degiskenlerinin
matematik basari son test lizerinde herhangi anlamli bir etkisi bulunmamustir.
Post-Hoc analizi sonuglar1 Kodlama Ile Zenginlestirilmis SE Modeli ile
Ogretim yapilan deney grubu 6grencilerinin matematik basari son test puan
ortalamalarinin, mevcut 6gretim yontemi ile 6gretim yapilan kontrol grubu
Ogrencilerinin matematik basari son test puan ortalamalarina gére anlamli bir
sekilde artirdigini gostermistir.

Betimsel olarak deney grubu ve kontrol grubuna ait matematik basari
kalicilik testi puan ortalamalar1 hemen hemen birbirine yakm seviyelerde
bulunmustur. Tahminsel istatistik sonuglar1 ise matematik basar1 kalicilik testi
puan ortalamalar1 gruplar bazinda anlamli bir farklilik géstermedigini ortaya

cikarmustir.
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10. Betimsel olarak deney ve kontrol gruplarinda gruplarm matematik tutum 6n

11.

test puanlar1 her iki grupta esit diizeyde oldugu bulunmustur. Tahminsel
istatistik sonucuna gére matematik tutum son test puanlarinda ise fark agidan
anlamli bir fark olarak ortaya g¢ikmustir. Etki biiylikligliniin ise yiiksek
diizeyde bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Sonug¢ olarak deney
grubu ogrencilerinin, kontrol grubuna gore matematige karsi tutumunda
anlamli bir artis oldugu gozlemlenmistir.

5E modelinde yer alan basamaklarin ne derece gergeklestirildigine cevap
bulmak i¢in kontrol listesi uygulanmistir. Kontrol listelerinin betimsel olarak
degerlendirilmesi sonucunda deney grubunda uygulanan Kodlama ile
Zenginlestirismis SE ~ Modelinin, gelistirilen planlar  dogrultusunda
uygulandig1 sonucuna ulagilmistir. Bu ise deneysel calismalarda kontrol
edilmesi gereken 6nemli bir nokta olan Ogretim Dogrulama (Treatment

Verification) isleminin saglikl bir sekilde gergeklestirildigini gostermektedir



113

BOLUM V

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Arastirmanin bu asamasi ii¢ boliime ayrilmustir. 1k bdliim, sonuclarm tartisiimasiyla
ilgilidir. ikinci bdliim ¢alismanm i¢ ve dis gecerligini sunmaktadir. Ugiincii béliimde

ise Onerilerde bulunulmaktadir.

5.1. Sonuglarin Tartisilmasi

Calisma Isparta {li MEB’e bagh bir devlet ilkokulunda 4. siif diizeyinde 60 deney
grubu 59 kontrol grubu olmak iizere toplam 119 6grenci ile gerceklestirilmistir.
Arastirma iki asamada yiiriitiilmiistiir. [lk asama olan hazirlik asamasinda zayif
deneysel desenlerden tek grup On test son test deseni kullanmistir. Bu asamanin
temel amact deney grubu 6grenci ve dgretmenlerine Scratch ve kodlama konusunda
temel bilgiler sunmak, Scratch ve kodlama konularinda belirli bir akademik ve 6z
yeterlik seviyesine ulastirmaktir. Bu nedenle hazirhk asamasinda 6grencilere
Scratch Basar1 ve Scratch Oz Yeterlik Olgekleri uygulanmis sonrasinda 6grenci ve
O0gretmenlerine ii¢ haftalik bir egitim verilmistir. Egitim sonrasinda ayni Olgekler
tekrar son test olarak uygulanmis ve sonuglar degerlendirilmistir. Bagimli gruplar t
testi sonuglar1 On testten son teste Scratch basari ile ilgili sonuglarin anlamli, etki
biylikligiiniin ise yiiksek ¢iktigini gostermistir. Benzer sekilde Scratch’e ait
yeterliklerini sorguladiklar1 Scratch 6z yeterlik 6n test, son test puanlarinin sonuglari
da anlamli ¢ikmustir. Bu sonuglar deney grubu oOgrencilerinin derslerde Scratch
programini kolaylikla kullanip, istenilen kodlama etkinliklerini yapabileceklerini ve
derslere etkin bir sekilde katilabileceklerini gostermistir. Arastirmanin bu boliimiinde
elde edilen sonuglar; alanda yapilan bazi ¢alisma sonuglar1 (Erdem, 2018; Kasalak,
2017; Kegeci, 2018; Kobsiripat, 2015) ile benzerlik gostermekte olup ilgili arastirma
sonuclarini destekler niteliktedir.
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Arastirmanin ikinci agamasi olan Uygulama Asamasinda ise 6n test son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak KZ5E modelinin, matematik basarisina,
kaliciligina ve tutuma etkisi incelenmistir. Uygulama alt1 haftalik bir siirecte
gergeklestirilmistir. Uygulamanm basida matematik basari testi ve matematik tutum
Olgegi tiim gruplara 6n test ve uygulama sonunda da son test olarak uygulanmustir.
Ogrenmedeki kalicilig1 izlemek i¢in de matematik basari testi bir ay sonra matematik

kalicilik testi olarak tekrar uygulanmstir.

Ulasilan sonuglarin sadece Scratch’ten ya da SE modelinden kaynaklandigini
sOylemek miimkiin degildir. Alanyazinda kodlama ile zenginlestirilmis bir SE
modeli ¢alismasina ulasilamadigindan ulasilan ¢alismalar Scratch ve SE modeli

olarak ayr1 ayr1 incelenmis ve KZ5E ile iliskisi degerlendirilmistir.

Arastirma kapsaminda toplanan veriler KZ5E modelinin matematik basarisma ve
kaliciligina etkisini incelemek i¢in sirastyla MANCOVA analizi, devaminda
ANCOVA analizleri ile ¢oziimlenmistir. MANCOVA sonuglar1 deney grubunda
kullanilan KZ5E nin, kontrol grubunda kullanilan MOY ’e gore 4. smif grencilerinin
kolektif matematik basarilarmi1 ve matematik basarilarindaki kaliciligini  anlamli
sekilde etkiledigini gostermistir. Bunun yaninda Cinsiyet ve OY*Cinsiyet
etkilesiminin &grencilerin  matematik basarilarmi ve matematik basarilarindaki
kalicihigm istatistiksel olarak etkilemedigi ortaya ¢ikmustir. Bagka bir ifade ile KZ5E
modeli kiz ve erkek 6grencilerden herhangi bir grubu kayirmamistir. Her iki grup da
uygulanan yontemden ayni sekilde kazanim elde etmistir. Calismada yontem
kullanimimin cinsiyet agisindan farklilik géstermedigi sonucu alan yazindaki bazi
calisma sonuglar1 ile (MEB, 2011; MEB, 2015; MEB, 2016b) benzerlik
gostermektedir. Bunun beraberinde bu arastirmaya biiyiik oranda benzerlik gosteren
Noss (2019) da ingiltere’de iki yil boyunca 5. ve 6. smif seviyelerinde 50 okulda
gergeklestirdigi Scratch ile matematik igerikli  “ScratchMaths’ adli projesinin
sonucunda, Scratch kullanimi ile matematik basarisinin cinsiyete gore farklilik
gostermedigini ifade etmistir. Bu ¢alisjma Noss tarafindan tamamlanan proje
sonucunu desteklemistir. Arastirma kapsamimda kullanilan OY’nin MBS ve
MBK’den her biri iizerindeki etkisini test etmek i¢cin ANCOVA analizi
gerceklestirilmisti. ANCOVA sonuglari OY’nin 4. smif dgrencilerinin MBS
puanlarmi anlamli bir gekilde etkiledigini gostermistir. Bagka bir ifade ile KZ5E
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deney grubu ogrencilerinin matematik basarisint kontrol grubu O6grencilerinin
matematik basarilarma gore anlamli bir sekilde artirmistir denilebilir. Calao vd.
(2015), Scratch ile 6. sinif diizeyindeki Ogrencilerin matematiksel diistinmelerini
gelistirme {izerine gergeklestirdikleri calismalarinda, Scratch kullanilan deney
grubunda istatiksel olarak 6grencilerin matematiksel diisiinmelerinde anlamli sekilde
artis oldugu sonucunu ortaya koymuslardir. Bir baska benzer calisma olan
Cubukludz (2019) arastirmasinda Scratch’in 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini
gelistirdigi sonucunu ortaya koymustur. Scratch ve matematik, sayilar iizerine
yapilan ¢aligmalarda, Scratch ile matematik becerilerinin olumlu sekilde gelistigi
sonucu ortak bir sonu¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayni sekilde Taylor (2010)
Scrath’in problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmasi ve Zavala vd.
(2013) sayilar1 karsilastrma ve tanimlamada Scrath’in olumlu etkisini ortaya
cikarmasi, KZ5E 6gretim yontemi ile matematik 6gretimini basariyla sonuglanmasini
Scratch agisindan destekleyen alan yazinda gergeklesen calismalardir. SE modeli ile
matematik ve farkli alanlarda da basarida tespit edilmis ¢aligmalar yer bulmaktadir.
Matematikte 2. sinif diizeyinde “Paralarimiz” konusunda ¢alisan Ersoy ve Bayraktar
(2019) SE modelinin olumlu etkide bulundugu sonucuna ulasmistir. Bahsi gegen
calisma SE modelinin ilkokul diizeyinde gergeklesmesi ve olumlu sonug alinmasi ile
benzerlik gosterse de smif seviyesi, ¢alisilan konu ve uygulamada farklilik
tasimaktadir. Caligmalarin bircogu 6. ve 7. smf diizeylerinde gergeklesmis olup
(Dag, 2015; Sahiner, 2013; Teltik Baser, 2008; Y1lmaz, 2018) basartya 5E modelinin
katki sagladigi yoniinde benzer sonuclar sergilemektedir. SE modelinin farkli
alanlarda yer alan ¢calismalarda (Akbulut, 2015; Aktas, 2017; Erdogdu, 2011; Kavet,
2019; Sugiarti, Suyatno ve Sanjaya, 2018; Yurt ve Tashdere, 2012) basariya olumlu
sekilde etki ettigi sonucuna yer verilmistir. Matematik basar1 kaliciligini test etmek
icin gergeklestirilen ANCOVA analizinde MBO puanlar1 kontrol edildiginde
KZ5E nin kullanildig1 deney grubu dgrencilerinin ve MOY ’nin kullanildig1 kontrol
grubu Ogrencilerinin MBK puanlar1 arasinda anlamlt bir farklilik bulunmamustir.
Ancak betimsel olarak bakildigimda her ne kadar kontrol grubunun MBK
ortalamalarinin (11.77), deney grubunun MBK ortalamalarma (10.44) gére yiiksek
ciksa da, ANCOVA analizi sonucunda diizenlenmis puanlar dikkate alindiginda
deney grubu ortalamasi 6n testten kalicilik testine 6.37 puanlik bir artis, kontrol

grubunun ise 4.1 puanlik bir artis gosterdigi dikkat ¢gekmektedir. Bu durum betimsel
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olarak deney grubunun MBO puanlarinda kontrol grubundan geride baslamasina
ragmen kontrol grubuna gore az da olsa daha fazla basar1 elde ettigini gdstermistir.
Ancak bu basar1 anlamli degildir. Bu ¢alismada her ne kadar MBK’de anlamli bir
kalicihiga ulagilamasa da, deney grubu égrencilerinin MBO’den MBK’ye betimsel
olarak daha fazla kazanim elde ettikleri sonucuna ulagilmis olup bir basari
saglanmistir. Matematik ve c¢esitli alanlarda SE modeli kullanilarak gerceklestirilen
baz1 caligmalarin (Bayram ve Kirbasoglu Kilig, 2017; Kaleli, 2018; Sahiner, 2013;
Yilmaz, 2018) modelin basarida kalicilik sagladigini goéstermesi ¢alisma sonucunu
destekler niteliktedir. Arastrmada KZ5E’nin kullanildigi deney ve MOY’nin
kullanildig1 kontrol gruplarinda 6grencilerin matematik tutum degisimleri bagiml
gruplar ve bagimsiz gruplar t testlerinden faydalanilarak incelenmistir. Analiz
sonuglar1 ¢alismanin ikinci asamasi olan uygulama asamasinin baslangicinda deney
ve kontrol grubunun matematik tutumlarinin istatistiksel olarak birbirine esit
oldugunu gostermistir. Uygulama sonrasinda gergeklestirilen bagimli gruplar t
testleri ise gerek deney gerekse kontrol gruplarnda da MTO’den MTS’ye tutum
degisiminin anlamli farklilasmadigmi gostermistir.  Ancak deney ve kontrol
gruplarmin MTS puanlar: tizerinden gerceklestirilen bagimsiz gruplar t testi sonucu
deney grubu lehine farkin anlamli oldugu ve bu farkin yiiksek diizeyde etkiye sahip
oldugunu ortaya cikarmistir. Baska bir ifade ile KZS5E’nin kullanildigi deney
grubunun MOY’nin kullanildig1 kontrol grubuna gére 4. smif &grencilerinin
matematige daha olumlu tutum gelistirdikleri soylenebilir. Deney grubunda
matematik basarisinin anlamli ¢ikmasi matematige olan tutum ile iliskili oldugu
diisiiniilebilir. Dagdelen ve Unal (2017) ve Sezgin Memnun (2015) ¢alismalarinda
matematik basaris1 ile matematige karsi tutumun arasinda anlamli bir iliskinin varligi
sonucuna ulagmistir. Aymi sekilde bu sonug¢ alan yazindaki bazi ilgili arastirma
sonuglarini (Bala, 2019; Cubukludz, 2019) desteklemektedir. Bala (2019) Scratch’in
Ogrenciler tarafindan eglenceli bulunmasi, ilgi ¢ekici yonii ile bilisim ve teknolojileri
dersine Ogrencilerin olumlu yonde tutum gelistirdikleri sonucuna ulagmstir.
Cubukluéz (2019) 6. smif seviyesinde matematikte yasanilan zorluklar1 Scratch ile
gidermeye calismistir. Calisma sonucunda Ogrencilerin matematik dersine karsi
olumlu tutum sergiledikleri ortaya konmustur. Calismada kullanilan KZ5E’nin
matematik tutumlarinda deney grubu lehine anlamli ve yiiksek ¢ikmasi SE modeli ile

ilgili gerceklestirilen matematik alaninda yapilan alanyazin ¢alismalar ile de (Dag,
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2015; Higcan, 2008; Tuna ve Kagar, 2013; Yilmaz, 2018) desteklenmistir. Hi¢ccan
(2008) 7. smif diizeyinde gerceklestirdigi arastirmada 6grencilerin matematik dersine
kars1 ilgi ve motivasyonlarmin arttigini belirtmistir. Benzer sekilde Tuna ve Kagar
(2013) 10. smif Ogrencilerin trigonometriye karsi olumlu tutum sergiledikleri
sonucuna ulasirken; Dag (2015) 6. sinif diizeyinde matematik dersi kesirler
konusunda, Yilmaz (2018) ayni smif diizeyinde gergeklestirdigi c¢alismasinda
matematik dersine karsi tutumda anlamli bir fark tespit etmistir. Ayni sekilde 5E
modelinin kullanildig1 farkli alanlarda yapilan ¢alismalarda da (Akbulut, 2015;
Badeli, 2017; Kaleli, 2018; Oner, 2015; Yurt ve Tashdere, 2012) tutumun 5E

modelinin kullanimindan etkilendigi goriilmektedir.

Deney grubu ogrencilerinin MBS’lerinin ve MTS’lerinin kontrol grubuna gore
anlamhi ve yiiksek c¢ikmasmn bu grupta uygulanilan KZS5E’den kaynaklandigi
diisiiniilmektedir. Bir bagka deyisle deney grubu Ogrencilerinin sinif ortaminda
aligilagelmisin disinda teknolojiye daha yakin temas etmesi ve bu teknolojinin
kontrollii ve planl sekilde derse entegre edilmesi, dgrencilerin kendilerine tahsis
edilen bilgisayarlar ile 6gretimlerine devam etmeleri basarilarmi etkilemis olabilir.
Bununla birlikte 6grencilerin SE modelinin kesfetme basamaginda Scratch kullanimi
ile kodlama etkinlikleri yapmalar1 6grencilerin bilgileri daha etkili ve kolayca
kesfetmelerine yardimci olmus olabilir. Kesfetme basamaginda renkli ara yliz ve
cesitli 6zelliklere sahip Scratch kullanimi 6grencilerin dikkatini sadece dikkat ¢ekme
basamagida degil kesfetme basamaginda da artrmis ve merak duygularinin iist
diizeye c¢ikmasini saglamis olabilir. Ogrencilerin ve ogretmenlerin Scratch’in
kullanimi ile ilgili egitim almis olmalar1 ise kodlama esnasinda yasayabilecekleri
problemleri en aza indirmistir. Scratch Oz Yeterlik Olgegi sonuclarinda da bu agik¢a
goriilmektedir. Boylece Ogrenci kodlama esnasinda daha rahat, daha O6zgtivenli

hareket etmis bu durumda dersin daha kaliteli ge¢gmesini saglamis olabilir.

Ayrica KZ5E modeli kullanim ile ilgili olarak; bes basamagm tiimiinde 6grenciyi
etkileyebilecek cesitli materyaller kullanilmig ve dgrencilerin eglenecegi etkinlikler
gergeklestirilmistir. Bu sayede Ogrenciler aktif hale getirilmis ve kendi ifadelerini
kullanarak konu ile ilgili tanimlar yapmalar1 saglanmistir. Bunun yani sira 6grenci
sadece teknolojik materyallerle kisitlanmamig, tamamen kendi el becerileri ile

gerceklestirebilecekleri ¢izim, yapistirma, boyama becerileri i¢in defter, tahta,
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calisma kagidi ve evalar kullanilmistir. Konunun daha somutlagabilmesi amac1 ile
materyal olarak geometrik cisimler ile birlikte konuya iliskin kendilerini
degerlendirebilmeleri i¢in ¢alisma kagitlar1 kullanilmigtir. Bahsi gegen tiim etkinlik
ve beceriler KZ5E modelinin ilgili basamaginda uygulanmistir. Ayrica tiim etkinlik
ve calismalar deney grubunda kullanilan KZ5E’nin matematik basarilarini ve
tutumlarini etkilemis olabilir. Scratch’in ve SE modelinin getirdigi bu farkliliklar,
MBO puanlarinda kontrol grubu lehine olmasina ragmen aradaki farkin kapanmas1
ve deney grubunun MBS ve MTS’de kontrol grubundan basarili bir sonug ¢izmesine
sebep olarak gosterilebilir. Kisacasi yapilandirmaci yaklasimim 6nerdigi 5E ve 21. yy
becerileri olarak kabul edilen kodlama etkinlikleri birlestirilerek 6grencileri
aktiflestirecek yeni bir model kullanilmistir. Bu yonii ile bu ¢alisma Tiirkiye’de bir
ilki gerceklestirmistir. KZ5E ile ders teknolojik, giincel, 6grencilerin duyularinin
neredeyse tamamini aktif olarak kullandig1 materyal donanimli bir hale getirilmistir.
Ogrenciler dersin her aninda gerek teknoloji gerek etkinlikler alaninda daha dzgiirce

davranmis ve aktif olmuslardir.

Kontrol gruplarinda ise dersler siirec boyunca MOY dikkate alnarak islenmistir.
Ogretmenler kendi smiflarinda, kazanimlar dogrultusunda, plana bagh kalarak dersi
ilerletmislerdir. Onceden hazirlanmis olan calisma kagitlar1 deney ve kontrol
gruplarmm her ikisinde de kullanilmis olup kontrol grubu smiflarma ayrica bir
materyal saglanmamustir. Kontrol gruplarinda ortaya ¢ikan sonuglar MOY’den
kaynaklanmis oldugu diisiiniilmiistiir. Calismanin glivenirligini ve gegerligini tehdit

edebilecek etkenlerden kaginilmistir.

5.2. Cahismanin i¢ ve Dis Gecerligi

Bu calismanin i¢ ve dig gegerliklerine yonelik muhtemel tehditler ve bunlarin

kontrolii bu boliimde ele alinmastir.

5.2.1. Cahsmanin i¢ gecerligi. Bilimsel alanda yapilan bir¢ok calismada
cesitli zorluklar yasanmaktadir. Calismanin i¢ gecerliligi, yabanci degiskenlerin
arastirma sonuglarini etkileyebilecegi dereceyi ifade eder. Calismanin i¢ gecerligini

etkileyebilecek bazi sebepler bulunmaktadir. Bunlardan bazilari; ¢alisilan konunun
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ozellikleri, veri ya da denek kaybi, Hawthorne etkisi, enstriimantasyon, konum, test
vb. nedenler olabilir. S6z konusu caligmada, arastirma sonucunu etkileyebilecek
potansiyel faktorler dikkate almarak kontrol altina alinmaya c¢alisiimistir.
Arastirmada genel olarak, eksik veri analizi, standartlastirma kosullar1 ve
prosediirleri, MANCOVA modeli, iki aylik uygulama siiresi ve ¢alismanin arastirma

tasarimi bu tehditleri kontrol etmek i¢in bir 6lgiit olarak kullanilmistir.

Howtorn etkisi ¢aligma ve test uygulama siirecinde olagan disi bir olaymn
gerceklesmesi ve Ogrencilerin ¢alismaya veya teste kendini vermemeleri olarak
tanimlamaktadir. Caligma boyunca Ogrencileri etkileyecek sira dis1 bir olay
gergeklesmemistir. Denek kaybi 6grencilerin uygulama basi ile sonucunda herhangi
bir sekilde azalmasi gibi durumlar meydana gelmeyip calismaya katilan 6grenciler

diizenli olarak ¢alismalara devam etmistir.

Treatment verification yani 6gretim dogrulamaya ¢ok dikkat edilmistir. Bunun i¢in
deney ve kontrol gruplarina yonelik ders planlar1 gelistirilmistir. Ogretmenlerin
derslerini bu planlar dogrultusunda yiritiip yiritmedikleri ders gézlem formu ve

kontrol listeleri ile kontrol alta alinmustir.

Enstriimantasyon, arastirmada kullanilan tiim Ol¢me araglarinin gegerlik ve
giivenilirlik analizleri teyit altina alinmigtir. Tiim 6lgme araglar1 tiim gruplarda bizzat

aragtirmaci tarafindan standart uygulama kosullar1 ile uygulanmistir.

Etik agidan ise Ogrencilere calismanin amaci aciklandiktan sonra bu c¢aligma
kapsaminda elde edilen verilerin sadece arastirma i¢in kullanilacagi, higbir sekilde
ders notlarina yansimayacagi ve katilimcilara ait verilerin digiincti sahislar ile
paylasilmayacagi gibi telkinler yapilarak deneklerden onam alinmistir. Son olarak,
Ogrencilerin ya da okullarin adlarinin agiklanmamasi nedeni ile gizlilik bu ¢aligma
icin bir sorun teskil etmedigi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin isimleri sadece

istatistiksel analiz i¢in almmuistir.

5.2.2. Cahsmanin dis gecerligi. Arastrmanin c¢alisma grubu rastgele
secilmemis, arastrmanin uygulanma kosullarna uygun olarak sec¢ilmistir. Bu
arastirma, calisma grubu ile gergeklestirilmis oldugundan evren ve Orneklem

belirlenmemistir. Ancak c¢alismanin bir devlet okulunda olmasi ve bu okuldaki
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arastirmadan elde edilen sonuglarin 6grenci grubu i¢in gegerli olabilecegi popiilasyon

gecerliligi olarak kabul edilebilir. Ayni sekilde elde edilen sonuglarin devlet

okulunda gergeklesmesi, benzer fiziki, ¢evresel ve o6gretimsel 6zelliklere sahip

olmasi1 halinde bu ozelliklere ait okullardaki 6grenciler i¢inde gegerli olabilecegi

ekolojik gegerlilik igin kabul edilebilir.

5.3. Oneriler

Bu arastirma ile elde edilen sonuglardan bundan sonra yapilacak g¢alismalar ve

aragtirmacilar i¢in asagidaki 6neriler sunulabilir;

1.

KZ5E 6gretim yontemi ilkokul 4. smif ya da farkli diizeylerde matematik
dersinin farkli konularinda da ¢aligilabilir.

KZ5E o6gretim yonteminin diger derslerde de kullanilmas1 yoniinde
calismalar yapilabilir.

KZSE 6gretim yontemi ve benzer yontemlerin egitime katki saglayabilmesi
ve siireklilik arz edebilmesi icin okullarda bilgisayar donanimli smiflar
acilabilir.

Ogretmenlere 21.yy becerileri, STEM egitimi dikkate alinarak teknolojinin
aktif olarak kullanilabildigi egitimler verilip, dersler benzer etkinliklerle
zenginlestirilebilir.

Ayn1 seviye ve konuda farkli ¢aligma gruplar1 ile benzer calisma yapilarak,
elde edilen sonuglar bu ¢alisma sonuglari ile karsilastirilabilir.

Bu calismada elde edilen sonuglar KZ5E’den kaynaklanmaktadir. Baska bir
caliyma kapsaminda kodlama ve 5E modelinin basari, kalicilik ve tutum

tizerindeki goreceli etkileri incelenebilir.
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BASARI TESTI UZMAN GORUSU

Not: Basar1 testi ¢iktilar1 renkli olacaktir.

EVET

HAYIR

ACIKLAMA

SORU DEGERLENDIRME OLCUTU
1 Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.siif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

2 Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.sinif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ciktilarini sagliyor mu?

3 Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.sinif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarmni sagliyor mu?

4 Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.simif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

5 Soru dil kullanim1 agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.simif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ciktilarini sagliyor mu?

6 Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.siif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

7 Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.siif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

8 Soru dil kullanimi agisindan uygun
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mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.siif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.simif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ciktilarini sagliyor mu?

10

Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.smif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ciktilarmi sagliyor mu?

11

Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.siif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

12

Soru dil kullanim1 agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.sinif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ciktilarini sagliyor mu?

13

Soru dil kullanim1 agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.siif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme giktilarini sagliyor mu?

14

Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.smif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

15

Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.sinif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Ogrenme ciktilarmni sagliyor mu?

16

Soru dil kullanimi agisindan uygun
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mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.simif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Istenilen arag-gere¢ uygun mu?

Cizim igin saglanilan alan yeterli
mi?

Ogrenme ciktilarmni sagliyor mu?

17

Soru dil kullanimi agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.simif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Istenilen arag-gere¢ uygun mu?

Cizim igin saglanilan alan yeterli
mi?

Ogrenme ciktilarini sagliyor mu?

18

Soru dil kullanim1 agisindan uygun
mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo soru
ile uyumlu mu?

Kullanilan sekil, resim, tablo 4.sinif
seviyesi i¢in uygun mu? (Etik vb.)

Istenilen arac-gere¢ uygun mu?

Cizim i¢in saglanilan alan yeterli
mi?

Ogrenme ¢iktilarini sagliyor mu?

TESTI GENEL

DEGERLENDIRME

Soru sayisi 4.sinif seviyesi igin
uygun mu?

Testin  cevaplanmasi i¢in 40
dakika(bir ders siiresi) uygun mu?

Testte kullanilan sayfa diizeni
uygun mu?
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2017-2018 EGITIM
OGRETIM YILI

4 SINIFLAR MATEMATIK BASARI TESTI

Seveili Ogrenciler,
Geometri Bagart Testi doktora tez galiymas: kapsammda. sizin geometri
konusundaki akademik bagarilanimizi tespit etmek amaciyla geligtirilmigtir.
Testte toplam 18 adet soru bulunmakta olup. 15 tanesi goktan segmeli. G
adet soru ise istenilenler dogrultusunda geometrik gekil gizilmesini
istemektedir. Sorulari dikkatli bir sekilde okuyarak. en uygun segenekleri
isaretlemeniz ve sizden istenilen geometrik gekilleri verilen bogluklara
¢izmeniz bu galigmanin amacina ulagmasi igin ¢ok Onemlidir. Testteki
vanhs cevap sayisi, dogru cevap sayilarmz etkilemeyvecektir. Test
sonucunda alacagimz puan ders basarmizin  degerlendirilmesinde
kullamilmayacaktir. Vereceginiz tiim bilgiler gizli tutulacak ve highir
sekilde ikinei ya da digined saluslar ile paylagilmayacakur. Testi
cevaplamaniz i¢in verilen siire 40 dakikadir.
Ars. Gor. Aysegil BUYUKKARCI
Mehmet Akif Ersoy Universitesi

Ogrencinin
/11 | SOVAAL ..o,
231118 | LR G Dogum Tarthi(giin/ay/yil)........ooooiiiiiin..

CINSIVEES | . covnnmmansmssnnsspssmannis
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Agagda 18 adet soru bulunmaktadir. Ttm sorulan dikkatli bir sekilde ckuyunuz. 1-15 numarali goktan
sorular igin uygun oldugunu dagundugmuz swmegl igaretleyimiz. 16-18. Sorular igin ise sizden
istenilen geometrik sekli dikkatli bir sekilde giziniz.

1-
" 3
A
l\'io ™M
B g
Yukaridaki KM ikizkenar tiggeninin L agis1
70° olarak verilmistir. Buna gére K agisi
agagidakilerden hangisidir? i
A 70
B. 60
C.40 H I
D.9%0

Yukandaki tiggenler agilarina gore sirasiyla
hangi gesit tiggenlerdir?

Dar Agilr | Dik Al | Genig Agil
Ugoen Ugoen Uggen
2- Agagidaki bilgilerden hangisi yanhstir? A 1 3 2
A. Karenin iki adet kdgegeni vardir. B 3 1 2
B. Uggenin bir adet kdgegeni vardir. c 2 1 3
C. Dikdérigenin dort agist da 90° dir. D 1 2 3

D. Karenin dort kenar uzunlugu da

birbirine egittir.
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6cm

Yukandaki geometrik gekiller ile ilgili verilen
bilgilerden hangisi yanhstir?

A

ABDC karesinin kenarlan [AR], [BD],
[DC] we [CA] olarak adl andiril abilir.
[EL|=M|= 12cm’ dir.

[EO], EFG iiggeninin kogegenidir.
ABDC karesi ve KLNM dikdortgeninin
Her bir i¢ agilarmin slgiisit 90° dir.

Yukaridaki ABC figgeni geklindeki akvaryumun

A ve B apsiun olgileri verilmigtir. Buna gore

agagidakilerden hangisi C agisinin Slgiisiicir?

A
B. 80
C.

D. 70

50

65

Yukanidaki figgenler kenarlarina gére sirasiyla

hangi gegit iiggenlerdir?

A, Eskenar | Cesitkenar | Ikizkenar
B Gesitkenar| Tkizkenar | Egkenar
C. Eskenar | Cesitkenar | Egkenar
D Ikizkenar | Cegitkenar | Egkenar
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7=
A
— B E
g
d
8-
c// A e
I
.—/ ny
\‘//‘-—JQ

T

Asagidaki siklardan hangisinde televizyonun

e e e e Kare geklinde olan gigek bahgesindeki an

A, [AB]ve[CD]

R Lkégesinden ok yéniinde hareketine

baglayip sirayla tim  kenarlardan

B. [AD]ve[CE]
C. [AB][BD].[DC] ve[CA] gegecektir. Buna gére agadidakilerden
D. |AB|ve|CD| hangisinde arinin sirasiyla gectidi kenarlar

dogru verilmigtir?

A. [DE], [EY][DY],[RD]
B. [EY|, |YR|, |RD|, |IDE|
¢. |RY], [YE|, [ED], [DR]
D. [RD], [DE], [EY], [YR]

9- Asagidaks ézelliklerden hangist kareye
aittir?
A. Tg agilari toplami 180° dir.
B. 4 adet késegen vardir
C. Kégegen vzunluklar birbirinden farklidir
D

. Tum kenarlant birbirine egtir
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10-

P )
Asagidaldlerden hangisi kare geklindela
ABCD satrang tahtasinin kégegenlenidir?

A. [AB], [BC], [CD] ve [DA]

B. [AC] ve [DB]

C. |DC| ve |AB|

D. |AB|, |BC|, |CD|ve [DA4]

11-

Doruk * Ahenk

Yukaridala dikdortgen ismini cocuklarin
isminin bag hatflennden alacaktir buna gére
agagdidaki siklardan hangisinde dikdértgen
dogru adlandinlmigtir?

A. BAMD

B. MDAB

C. BMAD

D. BDMA

Yukanida verilen dikdértgen geklindeka
bugday tarlasinda kannca ok yoninde
hareketine baglayacak ve siram ile tim
Azagidakilerden

hangisinde kanncamn sirasiyla  gegecedi

kenarlardan  gegecektir.

kenarlar dogru adlandinlmighr?
A. [RA], [AC], [CP] ve [PR]
B. |PC|, |C4], |AR|ve |RP|
C. [RC], [PA], [PR]wve [AC]
D. R4, |JAC|, [CP|ve [PR|

13- Asgagidakilerden hangisi dikdértgenin
kenar ve agt 6zelliklerindendir?
A, Dért kenary vardir ve 1g a@ dlgilerinin
toplarm 180°dir.
B. Dért esit kenan vardir ve her bir agis1
90°dir
C. Kenar ve agt dzelligine gére 3'e
ayrilir.
D. Karplikli 2 uzun ve 2 kisakenan olup
her birig agsimn dlgiasa 90%dir.
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14-

1icm

Asagida pembe. mavi ve turuncu figgenlerin
adlandirilmas: ve gesidi hakkinda bilgiler
verilmistir. Buna gére asagidaki giklardan
hangisinde verilen bilgiler dogrudur?

Al

Pembe ABC iiggen| Egkenar

Turuncu EFD tiggeni Cegitkenar

Mavi GIH tiggeni| Ikizkenar
B.

Turuncu CBA tiggen| Cegitkenar

Mavi DEF iiggeny Ikizkenar

Pembe HIG tggeni) Eskenar
C.

Mavi FED figgend Ikizkenar

Turuncu IHG i'lqgenﬂ Cegitkenar

Pemby BCA ﬁqgenl Egkenar
D.

Pembe GHI uggeni| Eskenar

Mavi ABC iiggen| Ikizkenar

luruncu FED tiggeny Cegitkenar

15-

Ev

Ela tiggen seklinde bir  mahallede
vasamaktadir. Okuldan ¢ikan Ela dnce
markete sonra eve gidip oradan da tekrar
okula dénecektir. Buna gore
asagidakilerden
gidecegi vol dogru verilmigtir?(Uggenin koge
resimdeki  kelimelerin 1lk  harfi

hangisinde Ela’nin

noktalarmni

belirtmektedir.)
A. |OE], [EM] ve [MO]
B. [EM|, IMO| ve |OE|
C. [OM]. [ME] ve [EO]
D. |OM|, [ME| ve [EO]
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T 16 Asagdaki noktali kagida bir kenan 4
birim olan ABCD Karesi ¢iziniz (Iki nokta
arast 1 birimdir).

1birim

17- Asagidaki noktah kagida uzun kenan 7
birim kisa kenmari 5 birim olan KLMN
dikdortgeni ¢iziniz (ki nokta arast 1

birimdir).

1br

18- Asagidaki bos alana dik kenar
uzunluklart 3 cm, 4 cm olan ABC tiggeni

gizZIniz.
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EK-4. Scratch Basar Testi
Adi Soyadz: Snif/Sube: Cinsiyet: Kiz () Erkek ()
1. Asagidakilerden hangisi kodlama yapmak i¢in kullanilan programdir?

A)Word B)Paint C)Scratch D)Excel

2. I. Hareket meniisiinde “10 adim gidin” blogu bulunur.

II. Kontrol meniisiinde “tiklandigimda”” blogu bulunur.

II1. Gorlinlim meniisiinde “kenarda ise ziplatm” blogu bulunur.
Yukaridaki programlama i¢in kullanilan kavramlardan hangileri dogrudur?

A)Yalnizl  B)Yalniz IL, TII Ol vell D)I, 11, 111

3. Yazdigmiz kodlarin ¢aligmasi i¢in ekranda bulunan hangi simgeye tiklanir?
A)Yesil bayrak simgesine C)Yesil elips simgesine

B)Kirmiz1 bayrak simgesine D)Kirmizi elips simgesine

4. “Kostiim2 kostiimiine ge¢in” blogunun anlami nedir?
A)Var olan kostimii goriinmez yapar. C)Var olan kostiimii segilen kostiimle
degistirir.

B)Birden ¢ok kostiim ekler. D)Kostiime renk verir.

5. Kontrol meniisiinde bulunan “stirekli” blogunun islevi(ne ise yarar?) nedir?

A)Eklendigi bloga hiz verir. C) Eklendigi blogun yoniinii
degistirir.

B)Eklendigi blogun stirekli ¢aliymasimni saglar. D) Eklendigi blogun durmasini

saglar.
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6. Goriiniim meniisiiniin bulunan “gdster” blogunun iglevi(ne ise yarar?) nedir?

A)Eklendigi blogun rengini degistirir. C)Eklendigi karakteri goriiniir kilar.
B)Eklendigi karakterin kostiimiinii D)Eklendigi yerin seklini degistirir.
degistirir.

7. Scratch programinda yapilacak kodlamada ayn1 blogu tekrar tekrar kullanmak i¢in
hangi blok kullanilmalidir?

A)Siirekli B)1 saniye bekleyin C)Egerise  D)Bosluk tusuna basildiginda

i a\h' Yandaki diigmenin gorevi nedir?

A)Sahneye siirpriz karakter ekler.  C)Karakterin 6zelliklerini goriintiiler.

B)Sahneye yildiz karakteri ekler. D)Projedeki kod hatalarini listeler.

9. Scratch programinda sahnenin islevi asagidaki siklardan hangisinde dogru

verilmistir?

A)Kullanilan bloklarm bulundugu boliimdiir.

B) Bloklar1 ¢ekip biraktigimiz yerdir.

C) Tasarladigimiz karakterin hareketlerini gordiigiimiiz bo limdiir.

D)Programin alt tarafinda bulunan boliimdiir.

10. Scratch programinda, asagidaki bloklarin hangisi ¢alistiginda sadece 30 sonucunu
verir?

A - ©)

soyleyin: 10, .'

B)

soylayin: 'I - soyleyin:
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11. Asagidaki kod bloklar1 ¢alistirildiginda ekranda hangi say1 géziikmez?

i 2 hﬁhn‘dlimﬂ-h

ﬂ ile m arasinda rastgela bir sayi Uret dive konus

A4 B)5 C9 D)15

12. “Eger kedi agaca yaklasiyorsa miyav desin, yaklagmiyorsa beni yiiriit desin.” Bu

A) B)
Eger ___- ise
Bashla
) D) —
costimz | e
saniyede x: [ y: m konumuna git il ostumunge geg

ciktiy1 elde etmek icin asagidaki bloklardan hangisi kullanilir?

13. o e Yandaki kod blogu calistirildiginda asagidaki
bosluh sy basdinda

CIE3 vuniine dénin ifadelerden hangisi meydana gelir?

m adm gidin

A)Klavyede sag yon tusuna basildigmda yukari dogru don ve 10 adim git.
B)Klavyede bosluk tusuna basildiginda saga dogru don ve 10 adim git.
C)Klavyede sol yon tusuna basildiginda asagi dogru don ve 10 adim git.

D)Klavyede bosluk tusuna basildiginda saga dogru dén ve 100 adim git.
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14. Yandaki kod blogu c¢alistirildiginda ekranda

-|,._ EERS vonune dondn

ES= iy | hangi olay meydana gelir?

A)Karakter siirekli agag1 yukar1 gider.
B)Karakter siirekli saga sola doner.
C)Karakter stirekli ziplar.

D)Karakter siirekli sola dogru yiiriir.

Yandaki kod blogu c¢alistirildiginda program

sahnesinde sirasiyla asagidakilerden hangisi

rilyay | sesind gahn

meydana gelir?

A)Sahnede zil sesi ¢alar ve karakter ses ¢ikarir.
B)Karakter zil sesi ¢gikarir ve miyavlar.
C)Karakter miyavlar.

D) Karakter miyavlar ve ardindan karakter 10 adim iler1 gider.

- _,..-—-'-""_'—--_.___

16. Yandaki kod blogu calistirildiginda program

adim git sahnesinde asagidakilerden hangisi meydana

gelir?

A)Klavyede sag yon tusuna basildiginda karakter saga dogru doner ve 10 adim gider.

B)Klavyede asag1 yon tusuna basildiginda karakter asagi dogru doner ve 10 adim
gider.

O)Klavyede yukar1 yon tusuna basildiginda karakter saga doner ve 100 adim gider.

D)Klavyede sol yon tuguna basildiginda karakter sola doner ve 10 adim gider.
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17. Scratch programinda karakterin 10 adim gidip sola donmesini saglayan blok

asagidakilerden  hangisidir?

m adim gidin adim gidin

ETR voniine donin (% derece donin

adwn gidin S
€3 yonine donin m yonime donin

18. Asagidaki bloklar hangi blok meniisiine aittir?

adenn gidin A) KOﬂtrOl
(e derece dornin
4.1 derece dondin B) Degiskenler
m yonaanee dondan C) Hareket
dogru donn
D) Algilama
=3 m w3z m konumusna gidin
e agidiny
19. Resimdeki alanm ad1 nedir?
=<0 B A) Kodlama alani
B) Sahne
C) Kostlimler

D) Blok paketi




20. Asagidaki bloklar sirast ile hangi meniilere aittir?

A) Kalem- Kontrol- Goriiniim- Hareket

Kalemi basimin

B) Kalem- Hareket- Kontrol- Goriiniim

C) Hareket- Goriiniim- Kalem- Kalem
b derece diniimn

D) Kontrol- Algilama- Kalem- Degisken

kostlnma kostimilna gecin
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EK-5. Scratch Oz Yeterlik Olcegi
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Adi1 Soyadai : Snif/Sube: Cinsiyet : Kiz ()
Erkek ()
Daha Once Scratch’le Programlama Dersi aldiniz mi1? Evet () Hayir ()
Halen Scratch’le Programlama Dersi aliyor musunuz? Evet () Hayir ()
Daha Once Scratch’le Program yazdmiz mi? Evet () Hayir ()
Halen Scratch’le Program yaziyor musunuz? Evet () Hayir ()
5 E
=1 5
AR AN | .-
E|S8| 2| £ _¢2
2| B 2| g8z
|3 |5|£5 &5
o| |z |22 52
=T | 2|0 |00 O

Scratch’te yazilmis bir program (yazilar) gordiigiimde, calistirildiginda

neler olacagini sdyleyebilirim.

Baskast tarafindan hazirlanan bir programi (yazilarmni) okuyup

anlayabilirim.

Bir karaktere herhangi bir hareket vermek istedigimde, Scratch’te bunu

nereden yapabilecegimi bilirim.

Sahnedeki karakteri istedigim hizda hareket ettirebilirim.

Sahnedeki karakteri siirekli hareket ettirebilirim.

Scratch’te bir karakterin goriiniimiinii (kostiim, renk, boyut, konugsma

gibi) bir kosula bagli olarak (drnegin: eger ise)degistirebilirim.

Scratch’te bir karakterin hareketini (hizi, yoni, konumu gibi) bir kosula

bagli olarak (6rnegin: eger ise) degistirebilirim.

Bir oyunda kullanicinin elde ettigi puan degerinin tutulacagi bir

degisken olusturabilirim.

Bir oyunda istenilenler basarildik¢a “Puan” veya “Skor” degerinin arttig1

veya azaldig1 bir program hazirlayabilirim.

Istenilenler acik¢a tanimlandiginda oldukca karmasik ve uzun kodlardan

(yazilardan) olusan bir oyun hazirlayabilirim.

Scratch’te hazirlanan bir programdaki hatalar1 bulabilirim.

Scratch'te hazirlanan bir programdaki hatalar1 diizeltip ¢alisabilir hale

getirebilirim.
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EK-6. Matematik Tutum Ol¢egi

MATEMATIK DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI

Bu ol¢ek sizin matematik dersi ile ilgili diislincelerinizi 6grenmek i¢in hazirlanmistir.
Ciimlelerden higbirinin kesin cevabi yoktur. Her ciimleyle ilgili goriis, kisiden kisiye degisebilir.
Bunun i¢in vereceginiz cevaplar kendi goriisiiniizli yansitmalidir.Her climleyle ilgili goriis belirtirken
once ciimleyi dikkatle okuyunuz, sonra ciimlede belirtilen diisiincenin, sizin diigiince ve duygunuza ne
derecede uygun olduguna karar veriniz. Ciimlede belirtilen diisiinceye kesinlikle katiliyorum,
katiliyorum, kararsizim, katilmiyorum,hi¢ katilmiyorum seceneklerinden size uygun olan bir tanesini
igeretleyiniz.

Cinsiyet: _Sinif:

£

g s E
2B 2| %
=zl g| 3| 2 2
c g z| £ E E
o= = < — —
CE 5| 3| 5§ | £%5
X3l M| 8| 2 T X

1. Matematik sevdigim bir derstir.

2. Matematik dersine girerken biiyiik bir sikinti duyarim.

3. Matematik dersi olmasa o6grencilik hayati daha zevkli
olurdu.

4. Arkadaglarimla matematik tartigmaktan zevk alirim.

5. Matematige ayrilan ders saatlerinin fazla olmasimi
dilerim.

6. Matematik dersi calisirken canim sikilir.

7. Matematik dersi benim icin angaryadir
(biktirici,usandirici.zorla yapilan is)

8. Matematikten hoslanirim.

9. Matematik dersinde zaman gecmek bilmez.

10. Matematik dersi sinavindan ¢ekinirim.

11. Matematik benim igin ilgi ¢ekicidir.

12. Matematik biitiin dersler icinde en korktugum derstir.

13. Yillarca matematik okusam bikmam.

14. Diger derslere gore matematigi daha ¢ok severek
caligirim.

15. Matematik beni huzursuz eder.

16. Matematik beni iirkiitiir.

17. Matematik dersi eglenceli bir derstir.

18. Matematik dersinde nese duyarim.

19. Derslerin i¢cinde en sevimsizi matematiktir.

20. Calisma zamanimin ¢ogunu matematige ayirmak
isterim.
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EK-7. Scratch Egitim Kagitlan

Karakter

Yeni korakter; {}" ir‘? "-}

Sahne
Karakterlerimiz beyaz alan icerisinde hareket eder ve
yer degistirirler.
(= Karakteri cogalt . Sahneyi kiigiilt
N Karakteri sil () Sahneyi biiyiit

Sahneyi tam ekra

|
|

¢i  Karakteri buyut
<) Karakteri kiigtilt
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Degistinme

Adim s

 QAGIMES
\J

A\

2\olizs) 2

Adim

08,

Wia"
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Karakteri1

Yazilar

Kodlama Alani

Bloklar: siiriikleyerek karakterlerimizi harekete gecirmek igin
komutlarimizi yerlestirdigimiz alandir.

Yazilar | Kostiimler

Ornek kodlama rY e o7y

Kenarda ise, aplatn
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Karaktennikosiumunulbegisiizme

\

,b N

AE I




&
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N s KA ikt or Fkleme
yenipKanakheriEkieme

"“Yeni karakterler”
meniisuinde ortadaki yildiza
tikla.

Ad e

Al 70 “Fantasy" dosyasina gift tikla.

Yeni karokter;

Faraerto

Uygulamanin
sonucu

R R L
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SCRATCH

HareketiBlokiak
€ adim gidin

€8 & derece donun Bu bloklar kullanilarak karakter
& der=ce donin hareket ettirilir.

€32 yinune dindin

dogru donun

gy Karakteri istenen kadar ileri ya da geri hareket

€D 5 A ~
D) derece Karakteri istenen derece kadar saat yoniinde

st (saga) dondiiriir. .

6 derece din Karakteri istenen derece kadar saat yoniiniin

sl tersinde (sola) dondiiriir.
— Karakteri istenen derece kadar saat yoniinde
donduriir.

m Karakteri Mouse ile ayni sekilde hareket ettirir.

Karakter sahnenin kenarina geldiginde geri
doner.

Kenarda ise, ziplatin
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b

$ CRD

I(ohtrol

tiklandiginda

tusu basddiginda

£3 saniye bekleyin




AT m L

Admiies

AT IMESE

Aellip) 43
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KinrakderiiHnreket EXsicme
Kiarzakderibareketdiztirme:

Yeni karakter; {.\‘ i‘k 7}

“Karakter" segenegine gift
tikla.

“Kontrol“ bloguna tikla ve
“tikladiginda“ blogunu kodlama
alanina siiriikle ve birak.

“Hareket" bloguna tikla ve “10
adim gidin" blogunu kodlama
alanina siriikle ve “tikladiginda“

blogunun altina yerlestir ve - onsi
adm qidin
birak.

Dizilen kodlar ¢alistirmak igin
yesil bayraga tikla.

(U3
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il Ddnetiima

“Karakter" segenegine ¢ift
tikla.

— VAT

“Kontrol“ bloguna tikla ve
Al 25 “tikladiginda” blogunu kodlama
alanina siiriikle ve birak.

“siirekli" blogunu kodlama

Al - alanina siirikle ve “tikladiginda® @
blogunun altina yerlestir ve '
birak.

"Hareket" bloguna tikla ve "15
derece doniin" blogunu kodlama

A glanina siiriikle ve siirekli”
blogunun igine yerlestir ve
birak.

.. Dizilen kodlari ¢ahstirmak igin

AT MES]

yesil bayraga tikla.

Karakterin hareket anindan

anlik bir goriintii == <09

e
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SCRATCH

GonunumBloklar
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KarakienniGorunumunuibegisTinme:

“Karakter” segenegine gift

A T
- tikla.

(N
o

AT

"Kostimler" segenegine tikla.

. . Yeni kostam: m m m
: "Lgeri Aktar" segenegine tikla.

(0

b}
o kostiim1

©
o  Duzenle Jf xopya J0S

A+ “animals” dosyasina ¢ift tikla.

"batl-a" resmini se¢ ve
“tamam" segenegine tikla.

Q11

Xell)

7/
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KarakierntGorunumunulbegishinme:

"Kontrol" bloguna tikla ve
Aciin 90 “tikladiginda” blogunu kodlama
alanina siiriikle ve birak.

"Goriiniim” bloguna tikla ve
Adhin 72 "kostiml kostiimiine gegin®
blogunu kodlama alanina
siirtikle ve “tikladiginda"
blogunun altina yerlestir ve

“kostiml” tercihine tiklayarak
el o0 tercihi “batl-a" olarak
degistirin.

el 2. Dizilen kodlart galistirmak igin
yesil bayraga tikla.

W




. AT mBLE

Yelig)

AT MESE

Al imEas

ACTMESH

N3

Itara KEer koSt a

"Karakter segenegine gift
tikla.

“Kontrol“ bloguna tikla ve
“tikladiginda” blogunu kodlama
alanina siiriikle ve birak.

"Gorinlim" bloguna tikla ve
"sdyleyin: Merhaba!" blogunu
kodlama alanina siiriikle ve
“tikladiginda“ blogunun altina
yerlestir ve birak.

“Merhaba" yazisini sil ve
"Benim adim Scratch” yazisini
ekle.

Dizilen kodlari ¢calistirmak igin
yesil bayraga tikla.

Kodlari ¢calistirdigimizda elde
ettigimiz gorintu

N Il benim adim Scratch

benim adim
Scratch

175




176

SCRATCH

Balikiarintkiarsilasmasy

-

Achin L Sahneyi seg.

Al 2 Arka planlar” alaninin altinda el arka plar: (Y (i TR
bulunan “igeri aktar” segenegi seg. arka plant

AdimEsh “Nature" klasériine gift tikla. D
Indoors
Al “¢ “underwater” resmini se¢ ve “tamam” @
segenegine tikla.

Yeni karakter; {] ﬁ 7}

Al 20 Yeni karakter bolumiinde &
ortadaki yildiz simgesine tikla. iy




177

Baliklapinikarsilasmas

Aclin 4 “Animals” klasoriine ¢ift tikla.

“fishl-a" resmini se¢ ve - T S

Alellg) Ua . )
tamam" segenegine tikla. 2 fishi-a

5 ve 6. Adimlari tekrarla.

“fish4" resmini seg ve “tamam
segenegine tikla.

Kedi karakterine mouse ile sag 5 oo
4 PR -~ o soah ta karakten dl}! aktann
tikla ve “silin" segenegine tikla. Ny

AdIMmELOZ

Yoni karakter; ﬁ
"Karakterl® iizerine ¢ift
Achi L tiklayarak karakterl'i segili
hale getir.

, “Kontrol” bloguna tikla ve
A 225 viklandiginda” blogunu siiriikle
ve kodlama alanina birak.

Z
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Baliklarintkarsilasmasy

50,

ACIm 12 adim ¢ * blogunu stuiriikle ve tklandiginda

m adim gidin

tiklandiginda

m adim gidin

9 saniye bekleyin

Adimila

tklandiginda

@ adm gidin

Adimuits

Adimplie?:

Karakte...
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Balikianingkansilasmasy

“Kontrol" bloguna tikla ve “tiklandiginda"

A MBI e
blogunu siiriikle ve kodlama alanina birak.

“hareket" bloguna tikla ve "-90 yéniine dontin“ l a
Adhin L2¢ blogunu siiriikle ve “tikladiginda” blogunun
altina yerlestir.

“goriinim" bloguna tikla ve “soyleyin:

Merhabal” blogunu siiriikle ve "-90 yoniine
ddniin” blogunun altina yerlestir ve “la la la laff-3pv O
la la la yaz.

Al 198

Uygulamanin & :

< S e
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SCRATCH

renk | efektini ile degistirin

renk | efektini i) yapn T
|

A | C o Ut Bl

Bu bloklar kullanilarak karakter
izerinde gozle goriilebilir
degigiklikler yapilir. (renk degistirme,
kiyafet degistirme, boy uzatma, boy
kiigiiltme vb.)

Boyu €Y degistirin

Gizleyin

One gidin
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KarakteninfRenynigbegisiizme!

Yeni karakter; \A‘ ﬁ 7}

Ly 1. "Karakter” secenegine cift
: tikla.

Tanwel Yazlar
"Kontrol” bloguna tikla ve -

Al 20 *tikladiginda” blogunu kodlama
alanina siiriikle ve birak.

Operstuder

Dedighentar

“Kontrol“ bloguna tikla ve “stirekli”
blogunu "tikladiginda“ blogunun
altina yerlestir ve birak.

#eling) 355

“Gorinim” bloguna tikla ve “renk
efektini 25 ile degigtirin" blogunu [EEEEEES
“siirekli” blogunun icine yerlestir |juisames

seyle: sures €) saniye
ve birak. ity

< [ kostumune gecin

AdImEas

I sure € saniye dusunin
I " dusunun

‘ rank ..uum.amud.;nm.’
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KanakteniniRengmisbegisfinme

- ticlandiginda
9 saniye beldeyin

AdIMUcs:

o0 8

N




Adimial  izalsatasadis ittt
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SCRATCH

Ses: Bloklari

@rnegi

Yeni karakter; §,

People
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Dansp@rnegi

_ Kedi karakterini se¢ ve Mouse ile sag
~ tikla ve "silin” segenegine seg.

AYeifin) G2

Kostiimler meniisiinden “iceri aktar” == '
¢
: A TEUTIH Boya fl lcer Aktacll kamers |

Aelli) J2 segenegini seg.

! L) anjuli-1

 Diizeole } Kopya J0J

“anjuli-4" resmini seg ve

Al @8 i
' tamam" segenegine tikla.

Aciin 75 “anjuli-5" resmini seg ve
"tamam" segenegine tikla.

TAMAM

i o0 Kostimler meniisinden “iceri aktar”
segenegini tikla.

anjuli-1

[Oceanie i kopva IS

anjuli-2

[ouconte I xopya J03
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Dansp@rnegi

Karakter2

D AGITMEE

A
\
,

2elliy ILE)

e YRR

‘%

ACimsBES i

HAIRIRIGIRIBIAIN & | RIGIA q

AdimplZa

Aellin 87 HINK

tkdandigmda

sidandipnda

5. bebloym
B saniye beldeyin tklandsginda

Streldi
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Dansy@rneql

“Ses" bloguna tikla ve %
- 'DrumMachine sesini calin” s
Al 97 blogunu “siirekli* blogunun iine o

DrumMachine | sesini calm

yerlestir ve birak. DrumMacine P
“Kontrol" bloguna tikla ve "1 —
saniye bekleyin" blogunu siirikle e
\r = SlAs > =
Al 155 ve “DrumMachine sesini galin” B
blov nun a“"nﬂ erle§1’ir ve ‘ —_f'vuf|lf‘«11:i|lnr sesini calin
gu y bogiuk | tugu Basdduinda | ——
birak. R e

€ =aniye bekdeyin

"Goriinim" bloguna tikla ve
“anjuli-2 kostiimiine gegin" |

Ay 7. blogunu siiriikle ve *1 saniye Srmaciese el
bekleyin” blogunun altina yerlesti
ve birak.

*—(] saniye bekleyin

anjuli-2 | kostumune gegin

“Kontrol" bloguna tikla ve "1
saniye bekleyin” blogunu siiriikle

Aelin 140 ve “anjuli-2 kostiimiine gegin” j v _Drumiacine | sesinl galn
|
o . | £} saniyo bekleyin
blogunun altina yerlestir ve Q

anuli-2 | kostiimiine gecin

birak.

a—
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Dansy@rnegi

A ImBISE

)

\

= v Adu 202 _ e




SCRATCH

Kalam Deagiglkkonl

Temizlayin

Kalemi! bastirin

Kalemi kaldun

e — Kalem Blokiar
Kalam rangini EXE) degiytivin

ooy EE—— | —— Bu bloklar kullanilarak renk

e degistirme, sekil gizme, resim sahnesi
Kalam gtlaasint €1 vamn hazirlama vb. uygulamalar yapilir.

Kalem boyunu degis tirin

Kalem boyunu B yapmn

m Yapilan gizimleri temizler.
Cizimi baglatir.

Cizimi bitirir.

Kalemin rengini istenilen hale getirir.
Kalemin rengini belli araliktaki renklerle degistirir.

Kalemin kalinligini istenen sekilde degistirir.

188




189

N fenaktirakalen

Yent karokter; (Yoo (m¥ 2%

“Karakter” segenegine gift

Ad ML
" bkl

“Kontrol" bloguna tikla ve
Acim 20 “tikladiginda” blogunu kedlama
alanina siiriikle ve birak.

Ses Operaturer
Kalem Degigkenler

"Kalem" bloguna tikla ve
~_ "temizleyin” blogunu "tikladiginda”
Al 2 blogunun altina yerlestir ve birak.

"Kontrol" bloguna tikla ve "siirekli"
el - blogunu “temizleyin” blogunun
altina yerlestir ve birak.

Temizleyin

"Hareket" bloguna tikla -

ve "e gidin“ blogunu e
Ll 5 “siirekli® blogunun igine [t — :
yerlestir ve birak.
(Mouse isaretcisini se¢.)

€5 & derece donun
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SCRATCH

Kontrol

Algdama
Operatorier
Degiskenler

ey ot AlgilamalBlokiar
rengine yaklagiyor mu?
e Ll Bu bloklar kullanilarak kullanicr ile
karakterin iletisimi saglanir ve
uygulama igindeki hareketlerin birbiri

ile temasi sorgulanir.

sor ve bekle

Mousa x
Mouse y

Mouse basih?

bosluk | tusu basih?

Kullamcndan klavyeden cevap girmesi istenir.

Kullanicinin girdigi yanittir.

ilen herhangi bir tuga basili olup olmadigini sogular.
DegiskentBlokiari

Birden fazla deger alabilecek ifadelerdir. (isim,
yas, tarih, sayi vb.)
His Olusturulan degisken

isim ' [ yapin

Segilen degisken istenen deger haline
getirilir.




192

Degiskent@listlirmatVesSoriSGevap,

i | Degisken olusturun” secenegine
tikla.

"isim“ yaz ve "tamam” segenegine  Degisken o
tikla. -

@ Tom karakterierign O Sadece bu keraktar igin

(rmnn) iptal

—

A2

Acdi 2t 1 Ve 2. Adimi tekrarla. Degisken adina “yas" yaz.

... 1. Kontrol” bloguna tikla ve
“tikladiginda" blogunu kodlama
alanina siirtikle ve birak.

"Algilama" bloguna tikla ve “Adin

1y, ;ne? sor ve bekle" blogunu

“tikladiginda" blogunun altina

yerlestir ve birak.

"Degiskenler” bloguna tikla ve S
Al & isim’i O yapin® blogunu “Adin ne? [5F ism_ (4 @ yapn

Sor ve bekle" blogunun altina -

yerlestir ve birak. —

2
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Degiskent@lisHinmalveRSoniEGevap!

Algdarnas

"Algilama“ bloguna tikla ve “yanit" ::::

blogunu “isimi O yapin“ blogunun

el 70 iginde “0" yazisinin lizerine CT———
yerlestir ve birak. e el | SRR

om

yaklagiyor mu?

i yanet yapn
sor ve belde

- yant

yaklasiyor mu? P

“Algilama” bloguna tikla ve "Adin |SESSEEEEEER (g

renk ' renge yaklagtyor mu? [PEETS] sor ve bekle

el o: ne? sor ve bekle” blogunu “isim'i
yanit yap” blogunun altina 5 A yant yagen

. Emﬂ sor ve bekle
yerlestir ve birak. dn ne? RS

el s Yaziyi sil ve “memnun oldum bende L7
<" 7 seratch © Kag yagindasin?* olarak m":':‘:
degistir.

"Degiskenler bloguna tikla ve
Al 19 %ag'i 0 yapin” blogunu "..Kag

n CEZRIH 0 e beke
yasindasin? Sor ve bekle” = o]l vor 18
blogunun altina yerlestir ve birak. [rer dhrbeond i R

yabaseyor mu?

“Algilama“ bloguna tikla ve “yanit" FEsSaSS | Sdbieds
ul || blogunu "Yas'i O yapin® blogunun  IRESSUEE i - EEET

iginde “0" yazisinin iizerine ek
. [remoun clium bande Scach ) K agndasn RS
, Yerlestir ve birak. - S

13 ) yont yapm

(U8
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SCRATCH

Operatorier

Degigkenler

N ey Ipie e S PN U
OperatoriBloklari

B ile m aras: rastgele sacin

Bu bloklar ile matematiksel

E<m
— slemler yapilir.

LBl

SR,

Toplama iglemi igin kullanilir.
[T ¢ikarma islemi igin kullanilir.

[ Carpma islemi igin kullanilir.
Bolme islemi igin kullanilir.

Ll Rastgele sayi iiretmek igin kullanilir.

Iki sayidan hangisinin kiigiik oldugunu belirtir.
[0 ki sayinin esit oldugunu belirtir.
Tki sayidan hangisinin biiyiik oldugunu belirtir.

.| Karilogtirma durumlarinda ikisinden birinin olmasi gerektigini
belirtir.

Karilagtirma durumlarinda ikisinin de olm|

1ki islemi, yaziy birlestirir.
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lioplamasis!emy

ofy 1 Degisken olusturun® Secenes‘ime
~ tikla.

Aol 2 "say1l" yaz ve “tamam" segenegine ol
ayellig) L

tikla. ® Tam kerakterler igin - O Sadece bu karakter igin

sayiL

TAMAM  lptal

Adin o0 1 Ve 2. Adimi tekrarla. Degisken adina "sayi2” yaz.

"Kontrol" bloguna tikla ve
“tikladiginda" blogunu kodlama
alanina surikle ve birak.

4 el 4

“Algilama" bloguna tikla ve “adin ne? sor ve
bekle" blogunu "tikladiginda" blogunun altina
yerlestir ve yaziy: “l.sayry! gir* olarak
degistir.

AdimiS:

"Degiskenler” bloguna tikla ve "sayil'i 0

Aciin 90 yapin“ blogunu *Adin ne? Sor ve bekle’ B e
blogunun altina yerlestir ve birak. soni % Byapm

[ | Eyaam
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el o ve bekle” blogunu “sayil’ i yanit yapin®

roaleisia 2

“Algilama" bloguna tikla ve “yanit" ""“’:‘l’ =
blogunu *isimi O yapin® blogunun [
iginde "0 yazisinin iizerine
yerlestir ve birak.

renk  renge yaklasiyormu?

"Algilama” bloguna tikla ve “adin ne? sor yoapsjeipna?

rengine yaklagryor mu?

blogunun altina yerlestir ve yaziyi ——
“2.sayiy1 gir olarak degistir. o

[ocgscenclugtrun]

Achi 21 "Degigkenler” bloguna tikla ve “sayil'i O

yapin“ blogunu “2.sayiy: gir Sor ve £l s
bekle” blogunun altina yerlestir. (sayi2 i
degiskenini seg.) sovt (% B vaomn

23yl | €Y hadar degistinn

"Algilama“ bloguna tikla ve “yanit" bt

rengine yaklagiyor mu?

Adiin 100 blogunu “sayi2'i 0 yapin” blogunun icindels S M

o ~ A wor ve bukie
"0" yazisinin lizerine yerlestir ve birak. "=

Sanrakd karaktor

"Goriinim” bloguna tikla ve “soyleyin:  JEES
Merhaba" blogunu “say12'i yanit yapin"  Siaie s BRI BT

. stylayin:
blogunun altina yerlestir ve birak. R ————

(U3

ronk renge yaklagyor mu?

FREEYIIRT sor ve bekde

LY yant yapm

TR sor ve bekde

ey (N yant yapm

196

ERTITIETE sor ve bekle
savts 14 yanet yapm

sor ve balde

Ty o
PRI sor ve belde
3yl % yamt yapin
EXETIET] sor ve beide
savz @ yapm

EETTIIET sor ve bekde
2t [ yamt yapen

EETIIIRT wor o bukin

s3I Y yanet yapen

Shlandadunida

aor ve bekie
Ay ) yart yapn

soyleyin
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ioplamadils e

“Operatarler” bloguna tikla ve

*merhaba diinya ile dahil of* blogunu FESES
“sayi2'i yanit yapin® blogunun altina F=is
yerlestir ve birak.

AdimelilE

“Operatérler” bloguna tikla ve
“toplam” blogunu “merhaba diinya ile

Mswvz ekde
dahil ol* blogunun “diinya“ yazisinin b

sl Y yanet yapn
Acin 121 Uizerine yerlestir ve birak. FETE bk
“merhaba” yazisini sil ve “iki sayinin  EEta i [§ ey

toplami: “yaz. ] sopeye: (T - ) cobtol

“degiskenler” bloguna tikla ve

A 1o "sayil” degigkenini toplama  feses e
i§|emind€ SQ@, “SOYIZ" i‘ :::: 1l Y yaoet yapin

o
degiskenini sola yerlestir. RO sor v bkde

sapd | [ yapm 1302 1§ yanst yapin

soyleyio: [PTTIINTOITAN sanl © sap2 dabilol

e




198

SCRATCH &

N
KontrolNBliokiari

Zveling SLE W
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Aol 2

AdImEsE
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dogru donin

“Hareket" bloguna tikla ve " e gidin"
blogunu “siirekli" blogunun igine bl L bocoscomend
yerlestir. (Mouse igaretgisini seg.) o

0 saniyede x: y: @ konun

"Kontrol" bloguna tikla ve " eger ise* ™ .
blogunu "Mouse igaret¢isi gidin®
blogunun altina yerlestir.

"Algilama” bloguna tikla ve "bosluk ke Jnidere

tusu basili?" blogunu “eger ... ise” '

blogunun arasindaki "< >* olan ey e
bosglugun igine lizerine yerlestir. el

“Kalem" bloguna tikla ve "damga’ st ke | kandgmds
blogunu “eger bosluk tusu basili Kl des e

ise" blogunun arasindaki igine
yerlestir.




_)_/Jur\ r J

RenkEsSarmall

"Kontrol” bloguna tikla ve “tikladiginda”
Al L5 blogunu kodlama alanina siiriikle ve
birak.

‘ "Kalem" bloguna tikla ve "Temizleyin”
Aelim 2 blogunu “tikladiginda" blogunun altina
yerlestir.

“Kontrol“ bloguna tikla ve
el e “siirekli” blogunu “temizleyin”
blogunun altina yerlestir.

"Kalem" bloguna tikla ve “kalemi Roslers Temideyin
efian 45 " Naii i Sirekdh
Al < bastirin” blogunu “siirekli* blogunun S ,

igine yerlestir.

"Hareket" bloguna tikla ve “10 adim
Al 97 gidin® blogunu “kalemi bastirn’ |, "d"' ol

blogunun altina yerlestir. Kale bastrn
adum gidin
BT

Kalemi bastnn

200
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“Hareket" bloguna tikla ve * 15 € cem gidin e

derece doniin(sag)” blogunu “10 adim Galdsias Ko bastinn
Vellin) )3 Sl | - - 4 derace dénun adm gidin
A 0 gidin“ blogunun altina yerlestir. S —— St

€5 & derece donim
=

Kalenm bastion ——

’.—‘:'i O mm——

"Kalem" bloguna tikla ve “kalem KE b e |

e S : Sarski
|, 7. rengini10 d-eglshrm blogunu "15 . s —
derece doniin(sag)" blogunun altina (sl ol €D e i
" Kalar rangini ) yapm G durvce donlin

yerlestir. Kalaos rangint L) detsrtin

[ S

Kalem golgesini §10 degigtinn

Kalern golgesini €10 dedistivin

“Kalem" bloguna tikla ve “kalem Tericlayin

Kalem golgesini €1 yapin

boyunu 1 degistirin® blogunu “kalem A

AGIMES

e S St . < Kalem boyunu ) dedistirn in e
rengini 10 degistirin * blogunun - e ) G dernce dincn

5 Kalem rungini degigtirin
altina yerlestir. v Km beyemes €0 4ot

=
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EK-8. Deney Grubu Ders Plan

Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 | GEOMETRI

Alt Ogrenme KARE

Alani

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 1.Kareyi isimlendirir

Aracg-Gereg Bilgisayar, kodlama kagidi ek.1, ¢alisma kagidi ek.1,defter,kalem,yapistirici

Giris (Enter- Ogretmen smifa girer tiim &grencilerin géziiniin igine bakarak ‘sen ayaga kalkar

Engage) misin?’ der. Ogrenciler arasinda kime seslendigine dair bir kargasaya sebep
olduktan sonra ; Ogretmen ismin ne kadar 6nemli oldugu vurgular. Giindelik
hayatta oldugu gibi geometride de kullandigimiz geometrik sekillere isimler
verebilecegimiz belirtilir. Bugiin ki caligmamizda da kareye isimler verecegiz
diyerek giris boliimiinii sonlandirir.

Kesfetme Scratch programi agilir belirtilen sahne segtirilir. kodlama gergeklestirilir. Kare

(Exploration) adimlarla ¢izilir. Kodlama igleminde isimlendirme islemi yapilirken komsu
koselerden ilerleyerek isimlendirmenin gerceklestigi belirtilir. Yapilacak islem
basamak basamak &grencilerin ve dgretmenin elinde hazirdir (Kodlama ek.1)
Ekran goriintiisiiniin son hali asagidaki gibidir.
B o Soasch - i § X

Aciklama Ogretmen goniillii bir 6grenciden kareyi isimlendirme asamasimi anlatmasin ister.

(Explanation) Gerekli gordiigii yerde diizeltmeler ve eklemeler yapabilir.

Derinlestirme Ogrencilerin giinliik hayatta kullandig1 esyalardan kare olanlara 6rnek vermesi

(Elaboration) istenir. Sonrasinda Ogrencilerden defterlerine kare ¢izmeleri ve isimlendirmeleri
istenir.

Degerlendirme | Ogretmen tahtaya ¢alisma kagidini (Calisma ek.1) yansitir . Goniillii 6grencilerin

(Evaluation) yant sira Ogretmenin belirledigi  Ogrencilerinde cevap vermesi saglanir.

Ogrencilerden galisma kagitlarinin defterlerine yapistirmalari istenir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK
Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 GEOMETRI
Alt Ogrenme Alam1 | KARE

Ders Islenis Siiresi

Kazanim

2.Karenin kenarlarini isimlendirir

Aracg-Gereg

Bilgisayar,harfler yazili A4 kagit,calisma kagidi ek.2, Kodlama kagidi ek.2
defter, kalem,yapistirici

Giris (Enter-
Engage)

Ogretmen sinifa girince sinifin sectigi bir kenarinda yiiriir ve dgrencilerine
nerede yiiriidiigiine dair soru yoneltir. Ogrencilerden kenar soézciigiinii
duyana kadar ipuglar1 verir. Kenar sozcliglinden sonra ‘Hangi kenar?’
sorusu yoneltilerek 0Ogrencilerden yanitlar1 aldiktan sonra kenarlarin
isimlendirilebildigine dikkat ¢ekilir.

Kesfetme
(Exploration)

Kodlama ek.2 ¢ de bahsi gegen sahne segilir. Karakter kenarlardan
ilerlerken hem kenarin ismini sdyler hem de sembollerle yazar. Ogretmen
kenarlarin dogru pargalarindan olustugunu sdyler ve gosterir. Yapilacak
islem basamak basamak Ogrencilerin ve ogretmenin elinde hazirdir
(Kodlama ek.2). Caligma kaydedilir. Ekran goriintiisiiniin son hali

asa 1dak1 ibidir
A 4B L = & 2 !___!._fﬂ”""

@ ﬂa Dosya Dlizente Paylasin yardm E Hing

| dndira danitin.

=: B v: BB konunmuns gudn
e gidinn

8 samvode <o @08 v: EF lienu

=1 ) dedestrin
1 [l yapn
'yt BN dimiitytirm

Agiklama
(Explanation)

Ogretmen ogrencﬂerden kenari isimlendirme siirecini defterlerine
yazmalarini ve bir kare ¢izerek kenarlarin1 sembolle gdstermelerini ister.

Derinlestirme
(Elaboration)

Sinifin dort kosesine yapigtirilmis A4 kagitlarmdan( Etkinlik ek.1)
faydalanarak Ogretmen Goniillii 6grencilerden ve kendi belirleyecegi
ogrencilerden belirledigi kenarda ytirtimesi istenir. Sinifin durumuna goére
bu kenarlar: arkadaglarinin s6ylemesi de istenebilir.

Degerlendirme
(Evaluation)

Calisma kagitlar1 dagitilir (calisma ek.2) Ogretmen rastgele dgrenci seger.
Bir 6grenci ismi belirtilen kareyi ¢izer, dort 6grencide her biri bir kenari
sembolii kullanarak yazar. Calisma kagitlarin1 defterlerine yapistirmalari
istenir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 | GEOMETRI

Alt Ogrenme KARE

Alani

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 3.Karenin kenar ve ag1 6zelliklerini belirler

Arag-Gereg Bilgisayar, c¢alisma kagidi ek.3, kodlama kagidi ek.3,defter,cetvel, ag1
oOlcer,yapistirict

Giris (Enter- Ogretmen sinifa girer ve kendi fiziksel ozelliklerinden —bahsetmeye

Engage) baslar.Boyundan, kilosundan,kol sayisi, bacak sayisi, sagindan vb. 6zelliklerinden
bahseder. Boylece 6grenci dgretmeni fiziki 6zelliklerine dikkati ¢ekmesini saglar.
Kareninde 6zelliklerinin oldugunu belirtip kesfetme basamagina gegilir.

Kesfetme Kodlama ek.3’te belirtilen sahne segilir. Var olan karenin istiinden karakter ekte

(Exploration) belirtilen adim sayis1 kadar yiritilir boylece ¢ocuk karenin kenarlarinin esit
oldugunu kesfeder. Karakter donerken 90 dereceyi belirtir semboliine dikkat
cekilir. Yapilacak islem basamak basamak 6grencilerin ve Ogretmenin elinde
hazirdir (Kodlama ek.3). Calisma kaydedilir. Ekran goriintlisiiniin son hali
asagidaki gibidir.
i 52 i 3B esva Diemiz Poytmm vandm

i S

Aciklama Ogretmen Ogrencilerinden defterlerine cetvel kullanarak istedikleri Slgiide kare

(Explanation) ¢izmelerini ve semboller kullanarak kenar uzunluklarmin esit oldugunu
gostermesini ve agt derecelerini gdstermesini ister. Calisma sonunda bir 6grenciden
yaptiklar1 ile ilgili agiklama yapmasi istenir. Ogretmen agiklama sirasinda
eklemeler ve diizeltmeler yapabilir.

Derinlestirme Sinif iginde kare olabilecek objeler sorulur. Cevap veren kisilerin ellerine a¢1 dlger

(Elaboration) ve objenin bilyiikliigiine gére metre yada cetvel vererek kenarini ve agisini dlgmesi
istenir. Veriler tahtaya yazilir ve o objenin kare olup olmadigina karar verilir.

Degerlendirme | Ogretmen kazanim ile ilgili hazirlanmig sorular1 (Calisma ek.3) dgrencilere dagitir.

(Evaluation) Sorular goniillii kisiler ve 6gretmenin sececegi kisiler tarafindan tahtada yanitlanir.
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Tarih
Ders Adi MATEMATIK
Sinif Seviyesi 4
Ogrenme Alan1 | GEOMETRI
Alt Ogrenme KARE
Alan1
Ders Islenis
Siiresi
Kazanim 4.Karenin kdsegenini belirler
Arag-Gereg Bilgisayar, defter, kalem, top, ¢alisma kagidi ek.4 , kodlama kagidi ek.4
Giris (Enter- Ogretmen sinifa elinde top ile girer ve arka capraz kosedeki &grencinin ismini
Engage) sOyleyerek topu ona atar. Ayni sekilde yan kdsesindeki dgrencisine topu vererek
onunda ¢apraz kosesindeki arkadagina atmasini ister. Kesfetme basamagina gegilir.
Kesfetme Calisma agilir yeni kalem rengi belirlenir.Segilen karakter koseden kdseye
(Exploration) yiiriitiiliir. Karakter yiiriirken ayn1 zamanda yiiriidiigii yolu kalemle cizer. Ogrenci
boylece karenin kosegenlerini belirlemis olur. Kesfetme sirasinda kosegen
tanimina, uzunlugunu gosterirken kullanilan sembole de sozlii olarak yer verilirken
sekil iistiinde tahtaya da yazilir. Kosegenin bir ¢okgende ardisik olmayan iki kose
arasma c¢ekilen ¢izgi (TDK, 2018) tanimma yer verilir. Cizilen ¢izgilerin dogru
parcast oldugu ayrica belirtilir. Yapilacak islem basamak basamak 6grencilerin ve
ogretmenin elinde hazirdir (Kodlama ek.4) Ekran goriintiisiiniin son hali asagidaki
gibidir
t’f.[ @ il B posya pizenle paylasin yardim
Operatirier Yazlar
T vénine diadn
Yem karakters |3 (24 [T
'l ) detiistivin
¥yl @ yapan
- £k 1ea]
Aciklama Ogretmen géniillii bir 6grenciden kdsegen bulma siirecini arkadaslarina kisaca
(Explanation) anlatmasini ister. Aciklama esnasinda Ogretmen Ogrencinin agiklamalarima
eklemeler ve diizeltmeler yapabilir.
Derinlestirme Ogrencilerden defterlerine kare cizmeleri, kareyi isimlendirmeleri ve kosegenlerini
(Elaboration) bulmalari istenir.
Degerlendirme | Kazanim ile ilgili ¢alisma kagidi ( Calisma ek.4) dagitilir ve sorulara yanitlar
(Evaluation) goniillii 6grencilerden ve dgretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtayr kullanarak

alinir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 | GEOMETRI

Alt Ogrenme DIKDORTGEN

Alani

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 5.Dikdortgeni isimlendirir

Arag-Gereg Bilgisayar,defter,kalem,tebegir,kodlama kagidi ek.5, calisma kagidi ek.5

Giris (Enter- Ogretmen smifa girer selam verdikten sonra ‘cocuklar benim geometrik bir

Engage) arkadagim var sizi onunla tanistirmak istiyorum’ der ve tahtaya dikdortgen
¢izer.’Bu hangi geometrik sekil bilen var m1?° sorusunu yoneltir. ‘Dikddrtgen’
cevabimi duyduktan sonra 6gretmen :‘Evet fakat bu dikdértgenin ismi yok. Bu
konuda ona yardimci olalim mi?’ sorusunu yonelttikten sonra diger basamaga
gegilir.

Kesfetme

(Exploration) Scratch programinda kareden farkli bir sahne ve karakter secilir. Kodlama
kagidindan ( Kodlama ek.5) belirtilen adimlar kodlanarak 6grencilerin dikdortgeni
kesfetmeleri beklenir. Yapilacak islem  basamak basamak ogrencilerin ve
ogretmenin elinde hazirdir (Kodlama ek.5) Ekran goriintiisiiniin son hali asagidaki

ibidi
Y .. P

Aciklama Ogrencilerden defterlerine dikdértgeni isimlendirme siirecini yazmalar1 ve

(Explanation) dikdortgen c¢izip isimlendirmeleri istenir.

Derinlestirme Ogrencilere tebesir dagitilir. 6grencilerden alfabede yer alan harfleri kullanmalarini

(Elaboration) isteyerek Sira arkadasi ile beraber oturduklari siralari isimlendirmeleri saglanir.
Ogretmen her siranm ismini tahtaya yazar ve farkli olan siray1 bularak; 6grencilerin
ayni zamanda eglenmesini saglar.

Degerlendirme | Ogretmen galisma kagitlarini ( galisma ek.5) dagitir ve tahtaya yansitir. Yanitlar

(Evaluation) gonillii 6grencilerden ve 6gretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtada alinir.

Ogretmen ogrencilerden ders sonunda

yapistirmalarini ister.

calisma kagitlarinin  defterlerine
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Tarih
Ders Adi MATEMATIK
Sinif Seviyesi 4
Ogrenme Alan1 | GEOMETRI
Alt Ogrenme DIKDORTGEN
Alani
Ders Islenis
Siiresi
Kazanim 6.Dikdortgenin kenarlarimi isimlendirir
Arag-Gereg Bilgisayar , defter, kalem, etkinlik kagidi ek.2 ¢alisma kagidi ek.6, kodlama kagidi
ek.6
Giris (Enter- Ogretmen smifa selam verdikten sonra; ogrencilere sube adini dikddrtgen
Engage) seklindeki tahtanmn kenarma yazmak istedigini fakat hangi kenara yazacagi
konusunda kararsiz kaldigini séyler. 6grencilerden aldigi Cevaplar dogrultusunda
hangi kenar1 bahsettikleri konusunda daha net bir sonuca ulagmak i¢in tahtanin
kenarlarini isimlendirebileceklerini sdyler.
Kesfetme Program acilir karakterin kenarlardan yiirlimesi ve yiiriirkende o kenarin ismini
(Exploration) sOylemesi saglanir. Kenarlarin dogru parcast oldugu yazi ve seslendirme ile
belirtilerek [ ] semboliiniin kullanimina yer verilir. [KL] kenari, [LM], [MN] ve
[NK] kenarlari. Yapilacak islem basamak basamak 6grencilerin ve 6gretmenin
ehnde haz1rd1r (Kodlama ek. 6) Ekran gorlntiisiiniin son hali asagidaki gibidir
; S = e =
xi w3 () konumuna gidin
|0 gidm
B sonnvesers BT v CB bonif
i @D destrn
Aciklama Goniilli veya ogretmemn sececegi ogrencﬂerden bu siireci anlatmalar1 istenir.
(Explanation) Ogretmen gerekli goriirse ekleme ve diizeltmeler yapabilir.
Derinlestirme Ogretmen tahtaya giinliik hayatta da kullandiklar1 dikdértgen icerikli yol resmi (
(Elaboration) etkinlik ek.2) yansitir. Resimdeki ¢ocugun hangi kenarlar1 takip ederek markete

ulagabilecegini sorar ve tahtaya sembolii ile yazilmasini ister.

Degerlendirme
(Evaluation)

Kazanim ile ilgili ¢alisma kagidi ( calisma ek.6) dagitilir ve tahtaya yansitilir.
Yanitlar goniillii 6grencilerden ve 6gretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtada
alinir. Ogrencilerden ders sonunda ¢alisma kagitlarmi defterlerine yapistirmalar
istenir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 | GEOMETRI

Alt Ogrenme DIKDORTGEN

Alani

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 7.Dikdortgenin kenar ve ac1 zelliklerini belirler

Arag-Gereg Bilgisayar,defter,kalem, etkinlik kagidi ek.3, kodlama kagidi ek.7, calisma kagidi
ek.7,ac1 dlcer, calisma kagidi

Giris (Enter- Ogretmen selam verdikten sonra kare ve dikdortgen sekillerini yansitir. Karenin

Engage) istlinde agilarma ve kenar ozelliklerini iceren semboller olan resmi tahtaya
yansitir.ve hikayeyi anlatir’ Kare ve dikdortgen geometrik sekil partisine katilirlar.
Orada birbirlerini gorerek icten ige ne kadar da benzediklerini diigiiniirler. Kare
dikdortgenle tanismak ister ve dikdortgenin yania gider.
Kare: Merhaba benim ismim kare, birbirine esit dort kenarim var, agilarim 90
derece. Senin ismin ve 6zelliklerin nedir?
Dikdortgen: benim ismim dikdortgen ama ozelliklerimi 4-H-B sinifi soylesin©der.

Kesfetme Karakter dikdortgenin kenarlarindan yiiriir ve adimlarini sayar. Koselerden

(Exploration) donerken 90° derece ile dondiigiinii belirtir. Gegmis oldugu kenarlarin farklilik ve
benzerliklerini farkeder. Kenar uzunluklart sembol kullanilarak yazilir ve esit
isareti kullanilir. |[KL|=|MN]|, |[KN|=|LM|. Agcilarda sembollere (s(*)) yer verilir.
Farkli duruslardaki dikdortgenin = 6zelliklerinin -~ degismeyecegi  vurgulanir.
Yapilacak islem basamak basamak Ogrencilerin ve ogretmenin elinde hazirdir
(Kodlama ek.7) Ekran goriintiisiiniin son hali asagidaki gibidir.
[ 25l & H B vosya plizenle payiasn yardm (L~ & ) e

Aciklama Ogrencilerden deftere isimlerini kendi belirleyecekleri dikdértgen gizmeleri, kenar

(Explanation) ozelliklerini ve agilarmi sembol kullanarak not etmeleri istenir. Deftere ¢izim

islemi bittikten sonra goniillii bir 6grenciden bu siireci agiklamasi istenir. .
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Ogretmen gerekli goriirse ekleme ve diizeltmeler yapabilir.

Derinlestirme
(Elaboration)

Ogretmen goniillii 6grencilerden seger. Onlardan, sinifta dikdértgen sekline sahip
objelerin kenar uzunluklarini cetvelle dl¢iip agilarina ag1 dlger ile bakilmasini ister.
Derse katilimda sikinti yasayan 6grencilerden de belirtilen dlgtimleri tahtaya not
etmesini ister.

Degerlendirme
(Evaluation)

Kazanim ile ilgili ¢alisma kagidi ( calisma ek.7) dagitilir ve tahtaya yansitilir.
Yanutlar goniillii 6grencilerden ve 0gretmenin belirleyecegi dgrencilerden tahtada
almir. Ogrencilerden ders sonunda ¢alisma kagitlarini defterlerine yapistirmalar:
istenir.
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Tarih
Ders Adi MATEMATIK
Sinif Seviyesi | 4
Ogrenme GEOMETRI
Alan1
Alt Ogrenme | DIKDORTGEN
Alani
Ders Islenis
Siiresi
Kazanim 8.Dikdortgenin kosegenini belirler
Arag-Gereg Bilgisayar, defter, kalem,etkinlik kagidi ek.4, kodlama kagidi ek.8, ¢alisma kagidi
ek.8
Giris (Enter- Ogretmen sinifa girdikten sonra akrostis igerikli bilmeceyi yansitir.
Engage) Koselerden koselere kosarim.
Oyle pes etmem en kisa yolu ben yaparim.
Seklim sahanedir benim.
Egri durmam dogru pargastyim.
Gelin bulun beni.
Eglenerek soyleyin beni.
Ne oldugumu bag harflerime bakarak sdyleyebilirsin.
Kesfetme Karakter koseden koseye yiiriirken gizgiler ¢izer. Kosegenleri sembol kullanarak
(Exploration) isimlerini yazar. [KM], [LN] gibi uzunluk esitlikleri de belirtilir. |[KM| = [LN].
Yapilacak islem basamak basamak Ogrencilerin ve 6gretmenin elinde hazirdir
(Kodlama  ek.8) Ekran  gorintisinin  son hali asagidaki  gibidir.
; A I (8 Dosya Giizenle Paylagin yardin A i -
Yool karakters (97 (B4 (7%
Aciklama Goniilli veya Ogretmenin sececegi Ogrencilerden bu siireci anlatmalar: istenir.
(Explanation) | Ogretmen gerekli goriirse ekleme ve diizeltmeler yapabilir.
Derinlestirme | Her 6grenci defter kitabinin késegenlerini bulur isimlendirir ve sembol kullanarak
(Elaboration) deftere not eder. Ayni sekilde buldugu kosegenlerin uzunlugunu sembol kullanarak
deftere not eder.
Degerlendirme | Ogretmen her bir islemini farkli 6grencinin gerceklestirecegi , kazanim ile ilgili
(Evaluation) calisma kagidi (calisma ek.8) dagitir ve tahtaya yansitir. Yanitlar gondillii

ogrencilerden ve Ogretmenin belirleyecegi Ogrencilerden tahtada alinir.
Ogrencilerden ders sonunda ¢alisma kagitlarini defterlerine yapistirmalari istenir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 | GEOMETRI

Alt Ogrenme UCGEN

Alani

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 9.Uggeni isimlendirir

Arag-Gereg Bilgisayar, kalem, defter, kodlama kagidi ek.9, ¢alisma kagidi ek.9,geometrik
sekiller

Giris (Enter- Ogretmen smifa geometrik sekiller getirir. Selam verdikten sonra 6grencilerden

Engage) yiizeylerini incelemeleri istenir. Simdiye kadar ogrendikleri yiizeyler ile
dgrenmedikleri yiizeylerin neler oldugu sorulur. Uggen cevabi alindiktan sonra
kare ve dikdortgen gibi tiggenlerinde isimlendirildigi belirtilir.

Kesfetme Farkli bir sahne ve karakter secilerek kuklanin {iggen cizmesi kodlanir. Koselere

(Exploration) harfler konulduktan sonra tiggen gesitli sekillerde isimlendirilir. Sembol &gretmen
tarafindan tahtada tanitilir ve kullanilir. Yapilacak islem basamak basamak
ogrencilerin ve ogretmenin elinde hazirdir (Kodlama ek.9) Ekran goriintiisiiniin
son hali asagidaki gibidir
4 o Y Bosya bizente Paylesmn yardim 13% X B

Agiklama

(Explanation) yer vererek belirtir. Ogretmen goniillii bir 6grenciden iiggen isimlendirme siirecini
aciklamasini ister. Gerekli duyarsa eklemeler ve diizeltmeler yapabilir.

Derinlestirme Sinifa getirilmis olan prizmalarin liggensel bolgelerine ve sinifta yer alan iiggenlere

(Elaboration) isim verilir.

Degerlendirme | Kazanim ile ilgili ¢alisma kagidi ( Calisma ek.9) dagitir ve tahtaya yansitir.

(Evaluation) Yanitlar goniillii 6grencilerden ve 6gretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtada

alinir. Ogrencilerden ders sonunda ¢alisma kagitlarmi defterlerine yapistirmalart
istenir.
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Tarih
Ders Adi MATEMATIK
Sinif Seviyesi 4
Ogrenme Alan1 | GEOMETRI
Alt Ogrenme UCGEN
Alan1
Ders Islenis
Siiresi
Kazanim 10.Uggenin kenarlarmi isimlendirir
Arag-Gereg Bilgisayar, kalem, Etkinlik kagidi ek.5d-e-f, kodlama kagidi ek.10, calisma kagidi
ek.10, renkli kalem , defter, A4 kagidina basilmis 3 harf
Giris (Enter- Ogretmen smifa girdikten sonra 4 dgrenciyi tahtaya ¢ikarir. Kare ve dikdértgen
Engage) gibi liggeninde kenarlarmin isimlendirildigini belirtir. 3 6grenciye bir harf verir (D,
E, F ). 4.6grenci Ogrencilerin istedikleri kenar dogrultusunda 3 arkadaginin
arasinda hareket eder.
Kesfetme Karakter iicgenin iizerinden gider ve gittigi kenar1 sdyler. Kenar belirtilirken
(Exploration) sembollere de yer verilir.[DE],[EF],[FD]. Yapilacak islem basamak basamak
ogrencilerin ve 6gretmenin elinde hazirdir (Kodlama ek.10) Ekran goriintiistiniin
son hali _
(£ m.
dajn diinian
x ¥ konumuna gidin
Yeni karakter:
w'vi BT dedistivin
vyt @ yagin
Kabern beryunn [{BY yapm
D ad
eyin: [(BE]
seaini calm
Aciklama Ogrencilerden {iggenin kenarlarini isimlendirme islemini deftere yazmalar1 istenir.
(Explanation) Istedikleri bir iiggen ¢izip Sembol kullanarak kenarlarmin isimlendirilmesi istenir.
Derinlestirme Ogretmen Ogrencilerinden defterlerine ev ¢izmelerini ve ¢atism1  PRS iiggeni
(Elaboration) seklinde ¢izmelerini ister. Cizim bittikten sonra, ¢atinin [PR] kenarint maviye, [RS]
kenarin1 kirmiziya ve [PS] kenarmi yesile boyamasini ve sembol kullanarak kenar
isimlerinin yazilmasini ister.
Degerlendirme | Kazanim ile ilgili ¢alisma kagidi ( Calisma ek.10) dagitir ve tahtaya yansitir.
(Evaluation) Yanitlar goniillii 6grencilerden ve &gretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtada

almir. Ogrencilerden ders sonunda calisma kagitlarmi defterlerine yapistirmalart
istenir.
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Tarih

Ders Ad1 MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 | GEOMETRI

Alt Ogrenme UCGEN

Alan1

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 11.Uggenleri kenar uzunluklarina gore siniflandirir

Arag-Gereg Bilgisayar, defter, kalem, kodlama kagidi ek.11, calisma kagidi ek.11 cetvel,
kirmizi, sar1 ve yesil elma( 3 tanesi biitiin kalip digerleri tadilmasi igin
dilimlenecek), tiggen kesilmis renkli evalar,

Giris (Enter- Ogretmen sinifa elmalarla girer her bir farkli renkteki elmayr hem diiz hem de ters

Engage) gostererek durus farkliliklarinda nesnenin degisip degismedigini sorduktan sonra
ne oldugunu sorar. Alman ‘elma’ yanitlarindan sonra; elmalart farkli yapan
Ozellikleri sorar. Fiziksel goriintiilerine dikkat ¢ekerek renk farkliliklarimni
gosterdikten sonra her Ogrenciye yesil, sar1 ve kirmizi elma dilimi igeren
tabaklardan tatmalar1 istenir. Ogrencilerin elmalar arasindaki tat farkini dile
getirmesi istenir. Cevaplar alindiktan sonra 6gretmen ‘ cocuklar gordiigiintiz gibi
ne ¢ok elma ¢esidi var. Hepsinin adi elma fakat baz1 6zellikleri birbirinden farklr.
Geometrik sekillerde de bdyle bir aile var bilen var mi1?” diyerek soruyu yoneltir.
Tahminler alinir. Ogretmen’ Evet bahsettigim aile iiggen ailesi hepsinin kenar1 3
tane ama farkliliklar1 var. Haydi hep beraber bu farkliliklar1 kesfedelim!” der ve
kesfetme basamagina gegilir.

Kesfetme Karakter segilerek ,tek renk kalem kullanilarak adim adim eskenar ii¢gen ¢izimi

(Exploration) kodlanir. Karakter kodlama kagidinda( kodlama ek.11) belirtilen adim uzunluklarla

BCD eskenar iiggenini  ¢izer. Uggenin kenar uzunluklarmin esitligine ve
semboliine yer verilir. [BC|=|CD|=|BD| ve kenar renkleri aynidir.

iki renk kalem kullanilarak ikizkenar ii¢gen ¢izimine gegilir. Esit kenarlar ayni
renk tercih edilir ve ona gore kodlanir. Karakter kodlama ek.11’de belirtilen
adimlar kadar giderek PLM ikizkenar iiggenini c¢izer. Uggenin kenar
uzunluklarmin esitlik durumuna yer verilir. |PL|=PM|#LM]|

Ug renk kalem kullanilarak cesitkenar iicgen ¢izimine gegilir. Her kenar farkl
renkte ¢izilir. Karakter kodlama ek.11’de belirtilen adimlar kadar giderek AEO
cesitkenar iicgenini cizer. Ucgenin kenar uzunluklarmin farklihgma sembol
kullanilarak  yer verilir. |AE|AAO|#EOQO|. Her firsatta [ ] sembolil ile | |
semboliiniin farki vurgulanir .Kodlama islemi bittikten sonra Uggenin kosegeni
olmadig1 6gretmen tarafindan belirtilir. Bu durumu tahtada gizerek kisaca anlatir.
Kodlama ile ilgili yapilacak iglem basamak basamak 6grencilerin ve 6gretmenin
elinde hazirdir (Kodlama ek. 11) Ekran goriintiisiiniin son hali asagidaki gibidir
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Aciklama
(Explanation)

Gontilli 6grencilerden neler 6grendiklerini agiklamalari istenir. Anlatim esnasinda
ogretmen eklemeler ve diizeltmeler yapabilir. Ac¢iklamadan sonra Ogrencilerden
defterlerine aciklama yapmalar1 ve 3 ¢esit Tiggeni( kenar uzunluklar1 5,5,6 / 5,5,5/
6,7,8) cetvel kullanarak ¢izip isimlendirmeleri, kenarlarini sembollerle belirtmeleri
ve yine sembol kullanmanin yani sira ayni uzunlukta ki kenarlart ayni renk
kullanmasma dikkat ederek, kenar uzunluklarmm farkini belirtmeleri istenir.
Ogretmen dogru gizmeleri konusunda rehberlik edebilir.

Derinlestirme

I"(;i cesitli tiggenlerle dolu bir kap Ogrencilerin gorecegi bir konuma konulur.

(Elaboration) Ogretmen goniillii 6grencilerden ve kendi sececegi Ogrencilerden bir tane tiggen
secmelerini, cetvel ile kenarlarin1 6lgmesini ve hangi gesit {iggen oldugunu
bulmalarin ister.

Degerlendirme | Kazanim ile ilgili ¢alisma kagidi ( Calisma ek.11) dagitir ve tahtaya yansitir.

(Evaluation) Yanitlar goniillii 6grencilerden ve 6gretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtada

alimir. Ogrencilerden ders sonunda ¢alisma kagitlarini defterlerine yapistirmalart
istenir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 GEOMETRI

Alt Ogrenme UCGEN

Alan1

Ders Islenis

Siiresi

Kazanim 12.Uggenleri ag1 dlciilerine gore siniflandirir

Arag-Gereg Bilgisayar, kalem, etkinlik kagidi ek.6, calisma kagidi ek.12, kodlama kagidi
ek.12, defter, ag1 Olger

Giris (Enter-

Engage) Ogretmen smifa girince kis mevsiminde agaglarin iyice yapraklarini
doktiigiinii sOyler ve bahgedeki agaclari isaret eder. Boylece tiim dallarmin
ortaya ¢iktigindan bahsedip dallarin bir 6zellige sahip oldugunu sdyler. Bu
ozelligi beraber bulmay teklif eder. Ogretmen tahtaya agag resmini( etkinlik
ek.6) yansitir. Ogrencilerin incelemesine firsat tanidiktan sonra agacin
dallar1 arasinda ki a1 farkliliklarma dikkat gekilir. Farkli agida da olsa hepsi
agacin dal oldugu belirtilir. Ogretmen “ Bakalim hangi geometrik seklimiz
farkli agilara sahip olabiliyor ? bulalim.” der. Kesfetme basamagina gegilir.

Kesfetme Karakter belirtilen adim kadar gider ve belirtlen ag1 kadar doner. Karakter

(Exploration) koselerden donerken dondiigi kdsenin agisini sdyler.

ABC dar acih iicgen cizilir. Agilarin gdsteriminde sembollere yer verilir.
S(A™)=60°, s(B")=60°, s(C")=60°

FDE dik ag¢ih iiggen kodlama kagidinda ( kodlama ek.12) belirtildigi adim
sayist kadar yiriliir, koselerden donerken agilari sdyler.Sembollere yer
vererek gosterir. S(F*)=90°, s(D")=35°, s(E*)=55° Uggen cizilirken 90°
olduguna 6gretmen 6zellikle vurgu yapar.

KLM genis acili iicgen kodlama kagidinda(kodlama ek.12) belirtildigi adim
sayist kadar yiritilir KLM {iggenini ¢izer . Koselerden donerken agilari
soyler. Sembollere yer verir. S(K*)=23°, s(L")=135°, s(M")=22°. Soyledigi
agmin 90° den bilyiik olduguna vurgu yapilir.Ogretmen bu siiregte 90°’den
kiigiik agilar bulunan tiggenlerin dar agili, 90° a¢1 bulunduran tiggenlerin dik
acili ve 90°°den biiyiik a¢t bulunduran {iggenlerin genis acili ii¢genler
oldugunu 6grencilerin kesfetmesine ek olarak kendisi de belirtir.Ogrenciler
ac1 Olceri kullanarak kodlamasini gergeklestirdigi ticgenlerin agilarini dlgiip
saglama yapmasina firsat tanmir. Kodlama ile ilgili yapilacak iglem basamak
basamak 6grencilerin ve 6gretmenin elinde hazirdir (Kodlama ek. 12). Ekran

gdriintiisiiniin son hali agsagidaki gibidir.
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Aciklama
(Explanation)

Gontllii 6grencilerden neler &grendiklerini agiklamalari istenir. Anlatim
esnasinda dgretmen eklemeler ve diizeltmeler yapabilir. Agiklamadan sonra
ogrencilerden defterlerine agiklama yapmalari ve agilarina gore 3 cesit
ticgeni agt Olger kullanarak ¢izip isimlendirmeleri, agilarmi sembollerle
belirtmeleri istenir.

Derinlestirme
(Elaboration)

Ogrencilerd§n giinlik hayatta karsilasabilecekleri ¢ati sekillerinden
bahsedilir. Ug tane ev ¢izmelerini ve bu evlerin ¢atilarini dar agili, dik agili
ve genis acili iiggen seklinde yapmalari istenir.

Degerlendirme
(Evaluation)

Ogretmen ( Caligma ek.12) dagitir ve tahtaya yansitir. Yanitlar goniillii
ogrencilerden ve Ogretmenin belirleyecegi Ggrencilerden tahtada alinir.
Ogrencilerden ders sonunda caligma kagitlarini defterlerine yapistirmalart
istenir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK
Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alani GEOMETRI
Alt Ogrenme Alan1 UCGEN

Ders Islenis Siiresi

Kazanim

13.Ucgenin i¢ agilarinin toplamini belirler

Aracg-Gereg

Bilgisayar, kalem, defter, simli yapiskanli tiggen kesilmis evalar yapistirici,
kodlama kagidi ek.13( sorularin ekran goriintiisii), calisma kagid1 ek.13

Giris (Enter-Engage)

Ogretmen tahtaya ii¢ 6grenci kaldirir. Her bir dgrenci geometrik selil olur.
Kare ,dikdortgen ve liggen. Bu sekiller dzelliklerinden bahsederler. Soz i¢
agilar1 toplamina gelince , tiggenin i¢ agilari toplamini kesfetmek igin
scratch kodalanmis sorular agilir.

Kesfetme (Exploration)

Kodlama ile hazirlanmig sorular scratch programi iizerinden dgrencilere
sorulur.iki agis1 verilmis iigiincii agis1 bulunmasi istenen sorular yoneltilir.
Ogrencilere belirtilen sayr araligmda cevap yazmalar1 istenir. Ogrenciler
dogru cevabi verene kadar gesitli sayilar yazarlar. Her soruda dogru cevabi
bulduktan sonra 6grencinin sorulara buldugu cevaplar arasindaki iliskiyi
sorgulamasi i¢in firsat taninir. Sorulan sorularda ki tim tiggenlerin ig
acilar1 toplaminin 180° oldugunu farketmesi saglanir. Sorulara ait ekran
goriintiisii asagidaki gibidir. Ogretmen Soru ¢dziimii bittikten sonra ek bilgi
olarak dogru aciy1 kisaca anlatir. Uggenin i¢ agis1 ile dis agismin toplami
180° tamamladigi vurgulanir. Eskenar ii¢cgenin acilarmin birbirine esit
oldugu, ikizkenar liggenin iki agisinin birbirine esit oldugu belirtilir.

Aciklama (Explanation)

Ogretmen goniillii 6grencilerden veya kendi belirleyecegi bir ogrenciden
iicgenin i¢ acilar1 toplamimi nasil bulduklarmi anlatmasini ister. Ogretmen
bu siiregte gerek duyarsa eklemeler ve diizeltmeler yapabilir.

Derinlestirme Ogretmen ogrencilerden defterlerine ev cizmelerini ister. Cizilen eve cati
(Elaboration) olarak oOnceden kesilmis iiggen seklinde evalar yapistirilmasi istenir.
Yapistirilan ¢at1 seklindeki evalar ag1 dlgerle dlgiiliir ve toplanir.
Degerlendirme Ogretmen ( Calisma ek.13) dagitir ve tahtaya yansitir. Yanitlar goniillii
(Evaluation) ogrencilerden ve Ogretmenin belirleyecegi 6grencilerden tahtada alinir.

Ogrencilerden ders sonunda calisma kagitlarmi defterlerine yapistirmalar
istenir.
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EK-9. Cahsma Kagitlan

Calisma ek .1

1-Asagida ki siklarda bulunan karelerden hangisi KLMN Karesi olarak isimlendirilemez?

A) B) G D)
K L N M K M M L
N M K L N L N K
2- % B Yandaki karenin ismi agagidakilerden hangisi olamaz?
A) BDCA B) DCAB
C) BCDA D) ACDB
C D

3- Asagidaki kareleri ¢esitli sekillerde 1simlendirimz
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Calisma ek 2

1- KLMN karesini isimlendirip kenarlarmi sembol kullanarak belirtiniz.

L] L] [ ] L] L] L]
L L] L L] » L]
- L - - L] L]
- L] L L] L] L
L] L] - L] L] [ ]

L L ]
L L ]
L . =
L LI
. » L ]
L L ]
L . ®

- - - - - - - - L] [ ]
L] - - L] L] L] [ ] L] L] L]
L] L] L] L] L] L] L L] L] L]
L L - - » L L L] » L
- L - - - - - L} - L]
L] L ] [ ] L] L] L] [ ] L] L] [ ]
L] L] L ] L] L] L] [ ] L] L] L]
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Calisma ek 3

Asaddaki kareye gore bogluklan temamlayalim,

v Karenin . ... .. kanar vardir.
P R Karenin Kenarlart:. . ..o oo v v vvn v e e dir.
9¢ a ¢ Karenin butin ... ... uzunluklar! birbirine ... ... tr .
Karenin kenar uzunjuklary. ., ..., . .. .
/ Karenin , ... .. agist vardir. i
% KArenin agilan;. . . . ..o ovvvive s -
T B em s« Karenin bitin. . . ... bicbiring oo oiii s WG s derecedir.
Karenin agi olgller;. . ... ... oo oo ..

Agagidaki noktall kagida bir kenar uzunlugu 4 birim olan DEFL karesini gizelim.
Kenar uzuniuklarint ve agilarinin digiilerini sembol kullanarak yazalm,

-
le
-

...............

LI N I U L
DI I I
L I R R D O R
LI I I I I L L I
L R R R R D L
(30 st M RK X B8 M IR MY 2 I )
L R R I R
900 &8R- N0 §-0
L I R R I R L
L I R D I DL R I
LR R R R e
$ 0°® 00 50900 060
L I R R R L
L I O R T R D R R R I

Bir kenar1 3 cm olan kare ¢iziniz.



Calisma ek 4

1-
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Asagidaki tabloya belirtildigi gibi istediginiz isimle bir kare ¢iziniz ve
bogsluklari sembol kullanarak doldurunuz

Kenar
Uzunluklar:

Karenin | Karenin kdsegenleri
ve kdsegen

agilar
uzunluklar:

Yandaki kare igin hangi ifade yanhgtir?

A)Dért tane dik acgisi vardir.
B) Acilarinin her biri 60°dir.
C)Acilarinin olguleri egittir.

D)Dort agisi ve kenari vardir.

Bir kenari 3 cm | Karenin ismi:
olan kare.
Kenar
Isimleri
2_
3_
K M
N L

Yukaridaki kare hangi secenekteki gibi isimlendirilirse yanlis olur?

A)KMLN

B)NLMK

C)KMNL D)LNKM
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H Y

Asagidaki siklardan hangisi karenin kdsegenine aittir?

A) [EH] B) [BY] C) [EB] D) [HB]

5- Asagidakilerden hangisi KLMN karesinin bir kenari olamaz?

A) KL B) KM C)MN D) T
6- Asagidaki kareye ait verilen bilgilerden

hangisinin semboll yanhstir?

D 5cm =

"\ P A)  [DG]=5cm
\‘\(/1 B)  |GE|=|DZ|=6cm
C)  IPEIEZ-IZGI=IGD]
G A 5om = l. Karenin iki kdsegeni [GE] ve

[DZ] dir.
Karenin iki uzun iki kisa kenari vardir
Il.  Karenin tim agilari birbirine esit olup 90° dir.
lll.  Karenin iki tane kdgegeni vardir ve uzunluklari birbirine esittir.
IV. Kenarlar “[ ]” sembolu ile gésterilirken; kenar uzunluklari “| | semboll
ile gosterilir.
V. Karenin i¢ agilari toplami 180°dir.

7- Yukarida verilen bilgilerden hangileri dogrudur?

A) LIV, V B) Ill, IV, V S, v D), v
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Calisma ek 5

Agagmkl dikdortgeni ko;clenndeku hoymnlam bag Mrﬂetlnc qére isimiendirelim

==

Agagudalu dikdrtgeni kogderhdckl mcsiekhrm bag harflerine gére lumleudlrdm

@' | veya

2 -

v
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Calisma ek. 6
1. OPRS dikdortgenini isimlendirip kenarlarini sembol kullanarak belirtiniz.

[ ] L [ ] [ ] L ] L L L] L]

L] L L] ] L] L L L L]

L] L L] L] L L L » L
I L}
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3- DEFG dikdortgenini isimlendirip kenarlarini sembol kullanarak belirtiniz.
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Calisma ek. 7

Agogidaki dikddrtgene gore bogluklar tamamiayalim.

v Dikddrtgenin . . . . .. kenari vardir.
Dikdorfgenin kenarlary:. . . . . . T Ty dir.

p | ¥ Dikddrtgenin kargilkli . . . . . . uzunluklari birbirine . . .
G 1T [l '

N ([

T T Dikddrtgenin kenar uzunluklar;. ., ., ,......

— B‘T v/ Dikddrigenin . . . ., agist vardir
Dikdortgenin aglari;. . . . o:6 0.0 0000 B

v Dikdgrtgenin bitin. . . , ., . birbirine . . . .. ve

recedir.

Dikdortgenin agi dlgileri;. . ... ... ..., .., ;

Agegidaki nokial) kagida kisa kenory 12 birim uzun kenari 18 birim olan KUML
dikdar tgenini cizelim. Kenar uzuniuklanmni ve agrlarinn olgllerini sembol kullanarak
yozalim.

'3

Kenar Uzunluklary Agt Olglileri
........ s(K )=90°

vvvvvvvv

-

-
L K. 'S
P. 8 0. 0.9 9 o 9.8
. e & 0 v o . a &0
.90 Q849 P e.ié
D& o. @9 & 0 .0 0. 0
L R Y
® ® & & & » 9 0 ®. 0. @O
| N2 M 3 S Y B R~ - -
L - " s » - . - = - -
L L R I R
L I ®, 9. 9. N

Uzun kenar1 7cm kisa kenar1 4cm olan bir dikdortgen ¢iziniz.
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1- Asagidaki tabloya belirtildigi gibi istediginiz isimle bir dikdortgen ciziniz ve
bosluklari sembol kullanarak doldurunuz

Bir  kenari kisa | Dikdortgenin ismi:

kenari  3cm  uzun

kenari 5cm  olan

dikdortgen
Kenar Kenar Dikdortgenin | Dikddrtgenin
Isimleri | Uzunluklari kogegenleri ve

acilari -
kosegen

uzunluklari




2- KLMN bir dikdortgendir.Buna gore hangisi yanhstir?

K L

N M
A.Acilarmnin her biri 90° ‘dir
B.Dort kenarmin uzunhgu esittir.
C.Koésegen uzunluklar birbirne esittir.
AN
D. KLM dik tiggendir.

3-Dikdortgenin i¢ acilarimin toplamm kacgtir?

A. 180° B. 270° C. 360° D. 90°

4- P R
T S
Sekilde PRST dikdortgendir.Asagidaki esitliklerden hangisi yanhstir?
Al PS|=| TR| B. | PTT =| RS
c. |ps| =Rs] D. |PR|= |TS]
5—_ 6 cm 3cm bcm
Yandaki sekilde
kag tane
6 cm dikddrtgen
vardir?

228
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6- F Yandaki FEDL dikd&rtgeninde
|lF}= 2cm |L[Z1: 5 cm olduguna gore
|DE|: 7

E

A7 B2 C5 D4

7- A 10cm B E D BDYF karedir.
AB=10cm

12cm AC=12 tm

FH=6cm

Olduguna gore hangisi
yanhstir?

C Féem H Y
A, FY=12cm B. DY=1Z2cm C. CF=10cm D.ED=10 cm

8- Asagidaki ABCD karesi dort es pargaya

D C

A B

Sekilde  toplam  ka¢  kdsegen

cizilebilir?

O-

.  Biitiin kenar uzunluklari birbirine esittir
I1.  Karsilikli kenar uzunluklar1 birbirine esittir.
I1l.  Biitiin agilar1 dik agidir.

Yukaridaki 6zelliklerden hangileri kare ve dikdortgenin ortak 6zellikleridir?

AYalnizI  B.lvell C.ll ve I D.LITve lll
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Calisma ek.9

L% Buinlighn

Yandakl Gggenin kogelerindeki agaglarin
bag harflerini kullanarak Uggenl isimlendirip i

sembol Kullanarak yazalim.

Y
K L I
|\ - -
\ y
.\ >
M v —
A
nM ------ .
o
KML e o

......
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1- %sagldaki ticgeni PRS iicgeni olarak isimlendirip kenarlarini ve ismini
sembol kullanarak belirtiniz.

2- Asagidaki iiggeni ABC {iggeni olarak isimlendirip kenarlarini ve ismini
sembol kullanarak belirtiniz.

3- Asagidaki liggeni DEF iiggeni olarak isimlendirip kenarlarmni ve ismini
sembol kullanarak belirtiniz.




Calismael. 11
; Uggenin
U
sgen Cesidi
A
\\\8\ Lm Cesitkenar
3em \\\\\ ucgen

Uggenin EKenarlar: ve kenar
uzunluklar:

[AB], |AB[=3CM..

SA“SUH

B
Y Sem A

....................

0

> Num
~

Y 5cm F

Z

Y 7 ¢ K

--------------------

A
QCA i

O 7em ¢

....................

M _ 10em K

1OVCm

m
G

232
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Cahgma ek.11

Dik kenarlart 3cm ve 4cm olan bir tiggen ¢iziniz.
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Calisma ek. 12

1.Asagidaki iicgenlerin agilarmi acidlger kullanarak oOlciliniiz ve agilarma gore

cesitlerini altina yazmiz.

/\

2.Asagidakilerden hangisi genis agili tiggene ait bir a¢idir?

A.45° B.90° C.120° D.60°

3.Asagidaki tiggenleri agilarina gore hangi tiggen oldugunu altina belirtiniz.

s0®
s0° a07
G M
B
P
#5°
40"
120" ~
20 a o
2 e 55 50 i
D
]
607
30° o0°
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Dik kenarlar1 3cm ve 4cm olan bir iiggen ¢iziniz.

Tiim agilar1 60° olan bir eskenar {iggen ¢iziniz.
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Calisma ek. 13

P Yondaki Uggende siS) ka; derecedir? Bu degenin, agllo-
Wi o gore cesid nedi?
4 .
0 AR
A A
,_% Yandoki ABC D¢geninde veriieniere gdire siA) ko dere
2N
| \ cadir?
a . 20"\‘>c
Bir KLM Gcgeninde;
~
K = 80°,
Fa S ) ~
L = M ise siM) kag derecedi?
Al '\_/{ ' 50° L
A
AN Yonda verilenlere gée si€BD) ka derecedir?
= o
M A
/*50 N Yandoki sekide veriienlere gbre siN) kg derecedir?
/ N\
Fe 2
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Yandoki sekikde verilaniera gare siAl kag derecadir?

Yandoki WZ eskendr lgen olduguna gtre sl
+ 52 kos dorcedi?

. Sekide verlenlere giee ) koc derecedir?

i dik O gende, ocdardan birinin dkiisi 50° ise difler aonin Blciss ko darace olur?
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EK-10. Etkinlik Kagitlar

Etkinlik ek 1.1
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Etkinlik ek 1.1
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Etkinlik ek 1.1
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Etkinlik ek 1.1
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Etkinlik ek. 2

‘ R AT Oy
- ‘A‘,‘\‘.

*
-

ooy g e |

R
i N g .

o oee O ®
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L SR L
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SR U
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SR AU
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SR AU
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EK-11. Kodlama Kagitlar

Acilarina Gére Ucgenler

1. Sahne degistirmek i¢in sahne secilir ve arka planlar menisinden
iceri aktar secilerek bilgisayarda “agilarina gére dcgenler” klaséria
icerisindeki “ucgenlerl” sahnesi secilir.

2. Karakter secili iken “sesler” menusunden igeri aktar segilerek
bilgisayarda “agilanina gére ucgenler” klaséri igerisindeki “Aagisi,
Bacisi, Cacisi, Dacist, Eacisi, Fagisi, Kagis, Lagis, Macisi, dikacili,
daracih, genisagih” sesleri secilir.

3. Kontrol menisinden tikladiginda blogunu secerek kodlama alanina sarikleyin.

4. Hareket menasiunden x: y: konumuna gidin blogunu secerek tikladiginda blogunun
altina surukleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

5. Hareket menusinden 90 ynine dénin blogunu secerek .., konumuna gidin blogunun
altina sarakleyin.

6. Kalem menusinden temizleyin blogunu segerek 90 ydniune dénin blogunun altina
surakleyin.

50]"&?! s(BA =60 dEIECE 7. Goranam mendsiunden s6yleyin{S{B#}=60 derece} blogunu secerek temizleyin
- blogunun altina sarakleyin.
bags: sesirl' galm 8. Ses menusunden Bacisi sesini ¢al blogunu secerek soyleyin S{B*}=60 derece blogunun

altina surikleyin.

9. Kontrol menisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek Bagisi sesini ¢alin blogunun
altina strdkleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

10. Kalem menusunden kalemi bastirin blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun altina

- —— L suriakleyin.

Kalem rengifi ¥apin ‘ 11. Kalem menuasianden kalem rengini yesil yapin blogunu segerek kalemi bastirn blogunun
altina sarikleyin.




Kalem boyunu &) yapn

() adm gidin

£¥1) ) derece doniin
soyleyin:
sl sesini calin

B sy ekeyn

Kalemi bastin

Kalem boyunu 9 yapin
adim gidin

$ derece donun

| sesini Gain

Soyle: sire: [ 52

@ sariye bekdeyin
Kalemi bastimn
Kalem boyunu ) yapm
@ adim gidin
@ ‘“ derece donn
daragl | sesini calin
W ag dzelliklerne

Kalemi kaldwin

@ yoniine donun

X: m y: m kenumuna gidin

LT 5(D%)=35 derece

Oagisl | sesini calin
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12. Kalem menistinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi rengini yesil yapin
blogunun altina siiriikleyin. Degeri 3 yapin.

13. Hareket menustnden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 5 yapin blogunun altina
suriikleyin. Degeri 105 yapin.

14. Hareket menistinden 15 derece sola doniin blogunu secerek 105 adim gidin blogunun altina
suriikleyin. Degeri 120 yapin.

15. Goriinim menisiinden sdyleyin S(C*)=60 derece blogunu secerek 120 derece saga déniin
blogunun altina stirlikleyin.

16. Ses meniisiinden Cagisi sesini ¢alin blogunu secerek sdyleyin S(C")=60 derece blogunun altina
striikleyin.

17. Kontrol mentsinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek Cagisi sesini ¢alin blogunun altina
suriikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

18. Kalem menustinden kalemi bastinn blogunu segerek 3 saniye bekleyin blogunun altina
stirtikleyin.

19. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina
surakleyin. Degeri 3 yapin.

20. Hareket menusinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina
suriikleyin. Degeri 105 yapin.

21. Hareket meniistinden 15derece sola doniin blogunu secerek 105 adim gidin blogunun altina
suriikleyin. Degeri 120 yapin.

22. Ses meniisiinden Aagisi sesini ¢alin blogunu secerek 120 derece sola déniin blogunun altina
stirikleyin.

23. Gorinim menusiunden soyle S{A*)=60 derece siire: 3 saniye blogunu secerek Aagisi sesini
calin blogunun altina surdikleyin.

24. Kontrol meniisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek sdyle S(A*)=60 derece siire: 3

saniye blogunun altina surakleyin.
25. Kalem meniisiinden kalemi bastinn blogunu segerek 1 saniye bekleyin blogunun

altina siiriikleyin.
26. Kalem menistnden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin

blogunun altina siiriikleyin. Degeri 3 yapin.

27. Hareket meniistinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun
altina stirikleyin. Degeri 105 yapin.

28. Hareket menisinden 15derece sola doniin blogunu secerek 105 adim gidin
blogunun altina strikleyin. Degeri 120 yapin.

29. Ses menisiinden daragili sesini calin blogunu secerek 120 derece sola doniin blogunun

altina strikleyin.
30. Gorunum menisinden "soyle: agi ozelliklerine gore BCA Uggeni dar acih licgendir.

Sure 5 saniye” blogunu secerek daragili sesini ¢alin blogunun altina siriikleyin.
31. Kalem meniisiinden kalemi kaldinin blogunu secerek sdyle.... Stire:5 saniye blogunun
altina surdkleyin.
32. Hareket menisiinden 90 yonune doniin blogunu secerek kalemi kaldirin blogunun altina

surdakleyin.
33. Hareket mendsianden x: y: konumuna gidin blogunu segerek 90 yoniine doniin

blogunun altina stirukleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

34. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek x: y: konumuna gidin blogunun
altina stirikleyin.

35. Gorunim menustinden sdyle 5(D")=35 derece blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun
altina surdkleyin.

36. Ses meniisiinden D agisi sesini ¢alin blogunu secerek S{D)*=35 derece blogunun altina
surdkleyin.
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‘a mm 37. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek D agisi sesini ¢al blogunun altina
surukleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

Kalemi bastinn 38. Kalem menisiinden kalemi bastirin blogunu se¢erek 3 saniye bekleyin blogunun altina

surukleyin.

Kalem rengini  yapin 39. Kalem mentsunden kalem rengini mavi yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun
altina surikleyin.

Kalem boyunu yapin 40. Kalem menistinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi rengini mavi yapin
blogunun altina striikleyin. Degeri 3 yapin.

adm gi din 41. Hareket mentsiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

sirtkleyin. Degeri 132 yapin.
t derece doniin 42. Hareket mentstinden 15 derece sola doniin blogunu secerek 132 adim gidin blogunun

altina siirikleyin. Degeri 123 yapin.
43. Ses menustunden Eagisi sesini ¢calin blogunu segerek 123 derece sola déniin blogunun altina

surdkleyin.

: 44. Gorinim meniisiinden soyle: S(E*)=55 derece siire 3 saniye blogunu secerek Eagisi sesini
' A= '

Soyle: B3 - 59 derece B 9 2 ¢alin blogunun altina sarikleyin.

eagsl | sesini calin

45. Kalem menisinden kalemi bastinn blogunu secerek séyle:.. siire: 3 saniye blogunun

Kalemi bastnn L
altina stirikleyin.
Kalem boyunu e yapin 46. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun altina
surdkleyin. Degeri 3 yapin.
m adim gidin 47. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

surukleyin. Degeri 83 yapin.
48. Hareket menusiinden 15derece sola donin blogunu segerek 83 adim gidin blogunun altina
surukleyin. Degeri 95 yapin.
o 49. Ses menisiinden Fagisi sesini galin blogunu secerek 95 derece sola doniin blogunun altina
Fags! | sesini galin siiriikleyin.
: 50. Gorinim menistnden soyle S{F*)=90 derece siire: 3 saniye blogunu secerek Facisi sesini
Soyle: sure: e L calin blogunun altina siiriikleyin.
£ 51. Kontrol menisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek soyle S{(FA)=90 derece siire: 3 saniye
blogunun altina sariikleyin.
52. Kalem menusunden kalemi bastirin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun
altina surakleyin.
53. Kalem meniisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu se¢erek kalemi bastirin
Kalem boyunu 9 L blogunun altina surtkleyin. Degeri 3 yapin.
- 54. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun
adim gidin altina siirikleyin. Degeri 105 yapin.
55. Hareket menusiinden 15derece sola déniin blogunu secerek 105 adim gidin
s derece doniin blogunun altina siiriikleyin. Degeri 145 yapin.
56. Ses meniisunden dikii¢gen sesini ¢alin blogunu secerek 145 derece sola déniin blogunun
altina strikleyin.

8 4 derece diniin

) saripebekdeyin

Kalemi bastimn

57. Gorunim menisinden “soyle: agl dzelliklerine gore DEF Gggeni dik acih ticgendir.

Sure 5 saniye” blogunu secerek dikiggen sesini ¢alin blogunun altina strikleyin.
58. Kalem meniisiinden kalemi kaldirin blogunu segerek soyle.... Siire:5 saniye blogunun

altina surukleyin.
’ 59. Hareket meniisiinden 90 yoniine déniin blogunu secerek kalemi kaldinin blogunun altina
m yoniine danun peyhs o

surikleyin.
Xt @ P -41 L TLTEL (I 60. Hareket meniisiinden x: y: konumuna gidin blogunu secerek 90 yniine déniin
blogunun altina strikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

ore DEF ge

Kalemi kaldinn

3



Y
[ saniye bekeyin
T S(K)=23 derece

Kalemi bastinn

Kalem rengini  yapin

Kalem boyunu 9 yapin
1) adm gidin
$ derece donin

Lagtst | sesini calin

P (L")=135 derece ETe 05

Kalemi bastin

Kalem boyunu e yapin
adim gidin

!; derece donn
Maps! | sesini galin
Soyle: siire: a 53

Bsaebelern
Kalemi bastin

Kalem boyunu e yapin
adim gidin

‘“ derece daniin
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. Kontrol menusiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek x: y: konumuna gidin blogunun

altina sariikleyin.

. Goriniim menusunden syleyin S(KA)=23 derece blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun

altina strikleyin.

. Ses menustinden Kagisi sesini galin blogunu secerek soyleyin ${K*)=23 derece blogunun altina

surikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek Kagisi sesini ¢alin blogunun altina

surikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

. Kalem meniisiinden kalemi bastirin blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun altina

suriikleyin.

. Kalem mentsinden kalem rengini kirmizi yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun

altina surikleyin,

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini kirmizi yapin

blogunun altina stirkleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket menisunden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

strikleyin. Degeri 92 yapin.

. Hareket menusunden 15derece sola dontin blogunu segerek 92 adim gidin blogunun altina

siiriikleyin. Degeri 27 yapin.

. Ses menisiinden Lagist sesini ¢alin blogunu secerek 27 derece sola déniin blogunun altina

suriikleyin.

. Gorunum menusunden soyle S{L*)=135 derece sure: 4 saniye blogunu secerek Lagisi sesini

calin blogunun altina striikleyin.

. Kalem menistinden kalemi bastirin blogunu secerek Soyle:... siire: 4 saniye blogunun altina

surdakleyin.

. Kalem mendsiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinn

blogunun altina stiriikleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu se¢erek kalem boyunu 3 yapin blogunun

altina stiriikleyin. Degeri 155 yapin.

. Hareket meniisiinden 15derece sola doniin blogunu segerek 155 adim gidin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 178 yapin.

. Ses menisiinden Magisi sesini calin blogunu secerek 178 derece sola doniin blogunun altina

suriikleyin.

. Gorinim menusinden sdyle S(MA)=22 derece sire: 3 saniye blogunu secerek Magisi sesini

¢alin blogunun altina sirikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek Soyle:... sire: 3 saniye blogunun

altina surukleyin.

. Kalem menisinden kalemi bastinn blogunu segerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

surikleyin.

. Kalem menistnden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin

blogunun altina stiriikleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket mentsunden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 3 yapin blogunun

altina strukleyin. Degeri 170 yapin.

. Hareket menusiinden 15derece sola donin blogunu secerek 170 adim gidin blogunun altina

siiriikleyin. Degeri 155 yapin.

83. Gorunum mentsunden “sayleyin: ag 6zelliklerine gore KLM tggeni genis agil tcgendir.

blogunu secerek 155 derece sola déniin blogunun altina striikleyin.

. Ses menisiinden genisaci sesini ¢alin blogunu secerek Syleyin:... blogunun altina siiriikleyin.
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Cesitlerine Gore Uggenler

1. Sahne degistirmek igin sahne segilir ve arka planlar menusitinden
iceri aktar segilerek bilgisayarda “gesitlerine gére Uggenler”
klasorii igerisindeki “ucgenler2” sahnesi segilir.

icgenin-ozell

[ Duzente i kopya J¢

Karakter2

2. Karakter segili iken “sesler” mentistinden igeri aktar secilerek
bilgisayarda “cesitlerine gore Uggenler” klasori igerisindeki
“hckenarucgen, cdkenarucgen, dbkenarucgen, eskenar, plkenar,

bckenarucgen Imkenar, mpkenar, eokenar, oakenar, cesitkenar, aekenar, ikiz”

[‘ sesleri segilir.

=20 e

i Ses: m iceri Aktar

«/‘

) e . Kontrol mentstinden tikladiginda blogunu segerek kodlama alanina strtkleyin.
.. tklandiginda " % g i

-k Hareket menUstinden x: y: konumuna gidin blogunu segerek tikladiginda blogunun
X8 ¥i konumuna gidin altina strtikleyinve degerleri resimdeki gibi degistirin.
- o . Hareket menUslinden 90 yBniine dénlin blogunu segerek ... konumuna gidin blogunun
m yoniine donin e o e ¢ - .
altina stirtkleyin.
Temizleyin . Kalem mentsinden temizleyin blogunu segerek 90 yoniine dénin blogunun altina

- strtkleyin.
s . Kontrol mentistinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek temizleyin blogunun altina
! 9 memﬁ‘ strtkleyin.
. Kalem mentlistinden kalemi bastirin blogunu segerek 3 saniye bekleyin blogunun altina
strtkleyin.
Kalem mentlistinden kalem rengini yesil yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun

altina sirUkleyin.
. Kalem mentUstinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini yesil yapin

blogunun altina stirtikleyin. Degeri 3 yapin.

Kalemi bastin

Kalem rengini  yapin

Kalem boyunu e yapin

,_ . Hareket mentstinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 3 yapin blogunun

adim gidin altina srtkleyin. Degeri 105 yapin.
. Hareket mentistinden 15 derece sola donlin blogunu segerek 105 adim gidin blogunun

® derece doniin altina strtkleyin. Degeri 120 yapin.

. Gorlinim mentistinden soyleyin: |BC|=3 cm blogunu segerek 120 derece sola
déntin blogunun altina stirtikleyin.

sbyleyin:

bekenarucgen | sesini calin . Ses mentistinden bckenarucgen sesini galin blogunu segerek syleyin: |BC|=3cm
= blogunun altina stirtikleyin.

1




@ snie bekdeyin
Kalemi bastin

Kalem boyunu 9 yapin
adim gidin

§) derece daniin

cdkenarucgan

sesini calin
Soyle: stre; a saniye
0 saiye bekeyin
Kalemi bastinn

Kalem boyunu e yapin

E
E¥0) § derece danin
sileyin:

sesini calin
B sanvebekdeyn

eskenar | sesini calin

Kalemi kaldnn

€N yonine donin

X: m y: m konumuna gidin
0 sniye bekleyn

Kalemi bastnn

Kalem rengini  yapin

Kalem boyunu e yapin
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. Kontrol meniisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek bckenarucgen sesini ¢alin blogunun

altina siriikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

. Kalem menustnden kalemi bastinn blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun altina

sirakleyin.

. Kalem mendsiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun

altina siiriikleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket mentsunden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

strikleyin. Degeri 105 yapin.

. Hareket meniisiinden 15 derece sola doniin blogunu segerek 105 adim gidin blogunun altina

surdkleyin. Degeri 120 yapin.

. Ses menusiinden cdkenarucgen sesini ¢alin blogunu secerek 120 derece sola doniin blogunun

altina stiriikleyin.

. Goriinim menisiinden sdyleyin: |CD|=3 em sure: 3 saniye blogunu segerek cdkenarucgen

sesini ¢alin blogunun altina stirikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek Soyle: ... Sure: .. blogunun altina

strikleyin.

. Kalem menusunden kalemi bastirin blogunu segerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

surdkleyin.

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun

altina siiriikleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket mendstinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

surikleyin. Degeri 105 yapin.

. Hareket menisunden 15 derece sola donun blogunu secerek 105 adim gidin blogunun altina

stirtikleyin. Degeri 120 yapin.

. Goriniim menustinden sdyleyin: | DB|=3 cm blogunu secerek 120 derece sola déniin

blogunun altina stiriikleyin.

. Ses menusunden dbkenarucgen sesini calin blogunu segerek Soyleyin: | DB|=3 cm blogunun

altina siirdikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek dbkenarucgen sesini calin blogunun

altina siiriikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

. Ses menusiinden eskenar sesini ¢alin blogunu segerek 3 saniye bekleyin blogunun altina

surakleyin.

. Gorinim menustnden soyle: |BC|=|CD|=|DB|, BCD eskenar t¢gendir. Sure: 10 saniye

blogunu secerek eskenar sesini ¢alin blogunun altina sartkleyin.

. Kalem meniisiinden kalemi kaldirin blogunu se¢erek Séyle: ... Stre: ... blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket menisiinden 90 yonune ddnin blogunu secerek kalemi kaldirin blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket menisiinden x: y: konumuna gidin blogunu secerek 90 yoniine donin

blogunun altina striikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek x: y: konumuna gidin blogunun

altina suiriikleyin.

. Kalem menisiinden kalemi bastinn blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

surdkleyin.

. Kalem mentsinden kalem rengini mavi yapin blogunu segerek kalemi bastinn blogunun

altina siirikleyin.

. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini mavi yapin

blogunun altina strikleyin. Degeri 3 yapin.




@ adim gidin
t} derece doniin

plkenar | sesini calin

Soyle: siire! e saniye

Kalemi bastinn

Kalem rengini  yapin
Kalem boyunu e yapin
@ adim gidin

6B $ derece doniin

Imkenar |sesini cahn

: m siire: g saniye

) sanive bekleyin
Kalemi bastinn

Kalem rengini  yapin
Kalem boyunu a yapin
€B) adm gidin

$) derece déniin
soyleyin: m
mpkenar | sesini calin
@ saniye bekeyin

ikiz (online-aud | sesini cahin

Kalemi kaldinn

m yontine doniin
X: m y: m konumuna gidin
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. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

surdkleyin. Degeri 60 yapin.

. Hareket mentsinden 15 derece sola donin blogunu secerek 60 adim gidin blogunun altina

stirikleyin. Degeri 108 yapin.

. Ses menustinden plkenar sesini ¢alin blogunu secerek 108 derece sola déniin blogunun altina

siirlikleyin.

. Gortiniim menustinden sdyleyin: |PL|=1 c¢m sure: 3 saniye blogunu secerek plkenar sesini

¢alin blogunun altina siirikleyin.

. Kalem menistnden kalemi bastirin blogunu segerek Soyle: ... Siire: 3 saniye blogunun altina

strakleyin.

. Kalem menisiinden kalem rengini pembe blogunu segerek kalemi bastirin blogunun

altina surukleyin.

. Kalem menisunden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini pembe yapin

blogunun altina siiriikleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket mentsunden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

surukleyin. Degeri 98 yapin.

. Hareket menistinden 15 derece sola déniin blogunu secerek 98 adim gidin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 145 yapin.

. Ses menusunden Imkenar sesini ¢alin blogunu segerek 145 derece sola donun blogunun altina

strikleyin.

. Goranum menusunden soyleyin: |LM|=2 ¢cm sure: 3 saniye blogunu se¢erek Imkenar sesini

¢alin blogunun altina sirikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek Soyle: ... Stre: .... blogunun altina

surukleyin.

. Kalem meniisinden kalemi bastirin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

surukleyin.

. Kalem menisunden kalem rengini pembe blogunu secerek kalemi bastirin blogunun

altina stirikleyin.

. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini pembe yapin

blogunun altina striikleyin. Degeri 3 yapin.

. Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

siiriikleyin. Degeri 98 yapin.

. Hareket mentiisiinden 15 derece sola donin blogunu secerek 98 adim gidin blogunun altina

surikleyin. Degeri 145 yapin.

. Gériinim meniisiinden sayleyin: |MP|=2 cm blogunu secerek 145 derece sola déniin

blogunun altina siiriikleyin.

. Ses menisiinden mpkenar sesini ¢alin blogunu secerek Séyleyin: | MP|= 2 cm blogunun altina

surakleyin.

. Kontrol mentisiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek mpkenar sesini ¢alin blogunun

altina siriikleyin. Degeri 5 yapin.

. Ses menisinden ikiz sesini calin blogunu secerek 5 saniye bekleyin blogunun altina

strikleyin.

. Goruniim menusiinden sdyle: |LM|=|MP|, |PL| esit degil, PLM ikizkenar {icgendir. Stire: 13

saniye blogunu secerek ikiz sesini ¢alin blogunun altina strukleyin.

. Kalem menisunden kalemi kaldinn blogunu segerek Soyle: ... Stre: ... blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket meniisiinden 90 ydniine doniin blogunu secerek kalemi kaldirin blogunun altina

surikleyin,

. Hareket menisinden x: y: konumuna gidin blogunu segerek 90 ydniine doniin

blogunun altina stirikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.
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Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek x: y: konumuna gidin blogunun

alting siiriikleyin.
Kalem menisinden kalemi bastirin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

surukleyin.
Kalem meniisiinden kalem rengini kirmizi yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun

altina siirikleyin.
Kalem mentsunden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini kirmizi yapin

blogunun altina stirikleyin. Degeri 3 yapin.
Hareket mentstnden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina

surakleyin. Degeri 192 yapin.

Hareket meniisiinden 15 derece sola déniin blogunu secerek 192 adim gidin blogunun altina
surtkleyin. Degeri 158 yapin.

Ses menisiinden aekenar sesini ¢alin blogunu secerek 158 derece sola doniin blogunun altina
suriikleyin.

Goriiniim menusiinden sdyle: |AE|=5 em siire: 3 saniye blogunu segerek askenar sesini ¢alin
blogunun altina siirikleyin.

73. Kalem mentsunden kalemi bastirin blogunu segerek soyle:... sire:... blogunun altina stirikleyin.

74.

Kalem menusinden kalem rengini sari yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun
altina siiriikleyin.
Kalem mentisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini sar yapin

blogunun altina stiriikleyin. Degeri 3 yapin.

Hareket mentisinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altna
suriikleyin. Degeri 242 yapin.

Hareket menusunden 15 derece sola donun blogunu secerek 242 adim gidin blogunun altina
siiriikleyin. Degeri 132 yapin.

Ses meniusiinden eokenar sesini ¢calin blogunu secerek 132 derece sola ddniin bloBunun altina
surikleyin.

Gortniim menustinden sdyle: |EO|=6 cm Sire: 3 saniye blogunu segerek eokenar sesini ¢alin

blogunun altina siiriikleyin.
Kontrol meniisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek Soyle: ... Sure; ... blogunun altina

strikleyin. . .
Kalem meniistinden kalemi bastirin blogunu segerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

surakleyin. .
Kalem menustnden kalem rengini mavi yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun

altina siirikleyin.
Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini mavi yapin

blogunun altina siiriikleyin. Degeri 3 yapin.

Hareket menusinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 3 yapin blogunun altina
strtikleyin. Degeri 102 yapin.

Hareket meniisiinden 15 derece sola doniin blogunu segerek 102 adim gidin blogunun altina
surakleyin. Degeri 155 yapin.

Gorunim menusinden soyleyin: | OA|= 3cm blogunu secerek 155 derece sola donin
blogunun altina stirtkleyin.

Ses meniisiinden oakenar sesini ¢alin blogunu secerek Séyleyin: | OA|=3cm blogunun altina
surdakleyin.

Kontrol menusinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek oakenar sesini ¢alin blogunun altina
surdkleyin. Degeri 4 yapin.

Gortiniim menisiinden séyleyin: |AE|,|EO|,|OA| kenar uzunluklan farkhdir, AEO gesitkenar
ucgendir. blogunu se¢erek 4 saniye bekleyin blogunun altina sirikleyin.

Ses menusinden cesitkenar sesini ¢alin blogunu secerek Soyleyin: ... blogunun altina
siirikleyin.
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Dikdértgen ve Kenarlari

y rka planlar { Scsler gesns s - 2 3
. 2L e ke - 1. Sahne degistirmek icin sahne segilir ve arka planlar meniistinden
Yeni arka plan: (25 iceri aktar secilerek bilgisayarda “dikdortgen kenar” klasorii

t 461d6018cct4edbt icerisindeki “klmn dikdértgeni” sahnesi segilir.

[ Diizacle i xanya g

fishd 2. Karakter degistirmek i¢in dosya simgesi olan yildiz secilir ve

“animals” klasdril icerisindeki “fish4” karakteri segilir.

TaMAM  iptal
—l) S

KL KEMNAR

- O 3. Karakter secili iken “sesler” meniisiinden iceri aktar secilerek
rrT—— bilgisayarda “dikddrtgen” klaséri icerisindeki “KL kenar, MN
e T kenar, KLMN kenar, LM kenar, NK kenar” sesleri segilir.
= =
= o
= o

MM . Kontrol meniisiinden tikladiginda blogunu secerek kodlama alanina siriikleyin.

: @ I(O d 5. Hareket meniisiinden x: y: konumuna gidin blogunu secerek temizleyin blogunun
i numuna giain altina stiriikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

m y'onune dbntjn 6. Hareket menisiinden 90 yénine donin blogunu secerek ... konumuna gidin blogunun
altina strikleyin.

Temizleyin . Kalem meniisiinden temizleyin blogunu secerek tikladiginda blogunun altina

[ surikleyin.

' . h!l!l!!ﬂﬂ . Kontrol mentsiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

' 0 Y strikleyin.




Kalemi bastin

Kalem rengini [l yapin
Kalem boyunu 1) yapin
EE5) adim gidin

€D & derece doniin
soyleyin: m

KL KENAR | sesini calin
e_ saniye bekleyin
Kalemi bastinn

Kalem boyunu p11J yapin

adim gidin

m (¥ derece doniin
soyleyin: m

LM KENAR | sesini calin
saniye bekleyin
Kalemi bastin

Kalem boyunu U1} yapin

X5 adim gidin
€D & derece doniin
soyleyin: [{T0]

MN KENAR | sesini ahin
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Kalem menusanden kalemi bastirin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
suriikleyin.

. Kalem menisanden kalem rengini” sari” yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun

altina surikleyin.

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini sari yapin

blogunun altina strikleyin.

. Hareket mentstinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

stirlikleyin. Degeri 235 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu segerek 235 adim gidin blogunun altina

striikleyin.

. Gortinum menusunden soyleyin[KL] blogunu segerek 90 derece saga donun blogunun altina

stirlikleyin.

. Ses menustnden KL kenar sesini calin blogunu se¢erek soyleyin(]KL] blogunun altina

striikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini ¢al blogunun altina

suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menisinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

suriikleyin.

. Kalem menusinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina

striikleyin.

. Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 130 yapin.

. Hareket menisiinden 90derece saga donin blogunu secerek 130 adim gidin blogunun altina

siirlikleyin.

. Gorlinim menusunden soyleyin[LM] blogunu secerek 90 derece saga donun blogunun altina

suriikleyin.

. Ses menusiinden LM sesini calin blogunu se¢erek séyleyin[LM] blogunun altina siirikleyin.

. Kontrol menusiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

surlikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menusunden kalemi bastinn blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina strdkleyin.

. Kalem menasunden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina

surikleyin.

. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu se¢erek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 235 yapin.

. Hareket menustinden 90derece saga donin blogunu segerek 130 adim gidin blogunun altina

surikleyin.

. Gorinim menisinden sdyleyin[MN] blogunu secerek 90 derece saga doniin blogunun altina

surlikleyin.

. Ses menusinden MN kenar sesini ¢alin blogunu secerek soyleyin[MN] blogunun altina

suriikleyin.

. Kontrol mentsiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini cal blogunun altina

suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.
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Kalemi bashnn 31. Kalem meniisiinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
sariikleyin.

Kalem bovunu 10 yapm 32. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin
blogunun altina surikleyin.

Bdlm g|dm 33. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun
altina surikleyin. Degeri 130 yapin.

m C' derece dbnun 34. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu segerek 130 adim gidin blogunun
altina surukleyin.

sbyleyin: m 35. Gorunum menustnden soyleyin[NK] blogunu secerek 90 derece saga doniin

: blogunun altina siriikleyin.

WK FEN Ap\ sesini galm 36. Ses menusunden NK kenar sesini ¢alin blogunu segerek soyleyin[NK] blogunun altina
surikleyin.

. m&fﬂ 37. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

m suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

KLMN KENAR | sgsini calln 38. Ses menisinden KLMN kenar sesini ¢alin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun
- . altina stiriikleyin.
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Dikddrtgen ve Kdsegenleri

rka planl 5
2L e ke - 1. Sahne degistirmek icin sahne secilir ve arka planlar meniisiinden

¥eni arka plan: (20 E2SNTED iceri aktar secilerek bilgisayarda “dikdortgen kosegen” klasori
' NGraERATEREaNE icerisindeki “klmn dikdértgeni” sahnesi segilir.

[ Diizacle i xanya g

2. Karakter degistirmek i¢in dosya simgesi olan yildiz secilir ve
“animals” klasdril icerisindeki “fish4” karakteri segilir.

TaMAM  iptal
—l) S

KL KEMNAR

- O 3. Karakter secili iken “sesler” meniisiinden iceri aktar secilerek
T ———— bilgisayarda “dikddrtgen” klaséri icerisindeki “KL kenar, MN
e T kenar, KLMN kenar, LM kenar, NK kenar” sesleri segilir.

Lri KCHAR
== =T
rars e ranse
_ 0
rax kA

4. Kontrol menusinden tikladiginda blogunu secerek kodlama alanina strikleyin.

5. Hareket meniisiinden x:y: konumuna gidin blogunu secerek temizleyin blogunun
altina stiriikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

m yijmjne dintin 6. Hareket menisiinden 90 yéniine déniin blogunu segerek ... konumuna gidin blogunun
altina strikleyin.

TemiZleVin 7. Kalem menistinden temizleyin blogunu secerek S0 yoniine dénin blogunun altina
strikleyin.

8. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina
strikleyin.




Kalemi bastin

Kalem rengini [l yapin
Kalem boyunu m yapin
235 B

@ (¥ derece doniin
0 soniyebekeyin
Kalemi bastin

Kalem boyunu m yapin
adim gidin

m (¥ derece doniin
8 saniyebekleyn
Kalemi bastin

Kalem boyunu m yapin

235 B

€l) & derece doniin
) saniye bekleyn
Kalemi bastmin

Kalem boyunu g1} yapin
adim gidin

m (¥ derece doniin
{8 sanive bekleyin

5 & derece doniin

Kalemi bastinn

Kalem boyunu U1 yapin
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Kalem menusanden kalemi bastirin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
suriikleyin.

. Kalem menisanden kalem rengini” sari” yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun

altina surikleyin.

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini sari yapin

blogunun altina strikleyin.

. Hareket mentstinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

stirlikleyin. Degeri 235 yapin.

. Hareket menusiinden 90derece saga doniin blogunu segerek 235 adim gidin blogunun altina

surikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek 80 derece déniin blogunun altina

surikleyin.

. Kalem menusinden kalemi bastirin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

suriikleyin.

. Kalem mentsinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina

surkleyin.

. Hareket meniistinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

surtikleyin. Degeri 130 yapin.

. Hareket menustinden 90derece saga donin blogunu segerek 130 adim gidin blogunun altina

surtikleyin.

. Kontrol menusunden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menusianden kalemi bastirin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

suriikleyin.

. Kalem menusunden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket menistinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 235 yapin.

. Hareket menustinden 90derece saga donin blogunu segerek 130 adim gidin blogunun altina

stiriikleyin.

. Kontrol mentstinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini ¢al blogunun altina

suriikleyin.

. Kalem menisanden kalemi bastinn blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina surikleyin.

. Kalem menisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 235 yapin.

. Hareket menustinden 90derece saga donin blogunu se¢erek 130 adim gidin blogunun altina

surikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini ¢al blogunun altina

surlikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Hareket meniisiinden 28 derece saga déniin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun

altina surukleyin.

. Kalem mentsunden kalemi bastirin blogunu secerek 28 derece saga déniin

blogunun altina stiriikleyin.

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu se¢erek kalemi bastirin blogunun altina

surlikleyin.




adim gidin
B8 saniye belyin

KM KOSEGEN . | sesini calin

Soyle: siire: a saniye

$) derece daniin

adim gidin
() saiye bekeyin
t derece doniin

Kalemi bastin

Kalem bayunu BU1J yapin

adim gidin

. | sesini calin

. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun
. Kontrol meniisinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini ¢al blogunun altina

. Ses menusunden KM kosegen sesini ¢alin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun

. Gorinim menustnden soyle[KM], [KM]=7cm siire:6 saniye blogunu segerek KM

. Hareket meniisiinden 115 derece sola doniin blogunu segerek sdyle[KM], [KM]=7cm

. Hareket mentsiinden 122 adim gidin blogunu secerek 115 derece sola déniin blogunun
. Kontrol menusiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini ¢al blogunun altina

. Hareket menusunden 115 derece sola donun blogunu 4 saniye bekleyin blogunun altina

. Kalem menisunden kalemi bastirin blogunu segerek 123 derece sola doniin

. Kalem meniisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun alti
. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

. Gorlinim menistnden soyle[LN], [LN]=7cm blogunu se¢erek 1 saniye bekleyin

. Ses menisunden LN kdsegeni sesini ¢cahin blogunu segerek séyle[LN], [LN]=7cm

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

. Gorinim menusinden soyleyin| KM |=|LN| blogunu segerek 6 saniye bekleyin

. Ses menisiinden KM=LN sesini ¢alin blogunu se¢erek sdyleyin| KM |=|LN| blogunun
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altina suriikleyin. Degeri 258 yapin.
surukleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.
altina stiriikleyin.

kogegen sesini calin blogunun altina siiriikleyin.
siire:6 saniye blogunun altina surukleyin.
altina surdkleyin.

sriikleyin. Saniyeyi 4 olarak degistirin.
surukleyin.

blogunun altina siiriikleyin.

surikleyin.

altina surukleyin. Degeri 250 yapin.
surtkleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.
blogunun altina stirtikleyin.

blogunun altina striikleyin.

siriikleyin. Saniyeyi 6 olarak degistirin.
blogunun altina sirikleyin.

altina surikleyin.




Arka planlar | Sesler
Yeni arka plan: 2T (RIS

1 46fd6018ccfiedbf
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saniye bekleyin
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Dikddrtgen ve Uzunluk

1. Sahne degistirmek icin sahne secilir ve arka planlar meniisiinden
iceri aktar secilerek bilgisayarda “dikdortgen uzunluk” klasérii
icerisindeki “klmn dikddrtgeni” sahnesi segilir.

2. Karakter degistirmek i¢in dosya simgesi olan yildiz secilir ve
“animals” klasdril icerisindeki “fish4” karakteri segilir.

3. Karakter secili iken “sesler” menisiunden igeri aktar segilerek
bilgisayarda “dikddrtgen uzunluk” klaséri icerisindeki “K agisi, L
acist, KL uzunluk, LM uzunluk, M agisi, N agisi, NM uzunluk, NK
uzunluk” sesleri segilir.

Kontrol mentisinden tikladiginda blogunu secerek kodlama alanina surikleyin.

Hareket menisiinden x: y: konumuna gidin blogunu secerek temizleyin blogunun

altina strikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.
Hareket mentsiinden 90 yéniine déniin blogunu secerek ... konumuna gidin blogunun

altina surokleyin.

Kalem menistinden temizleyin blogunu secerek 90 yoniine déniin blogunun altina
strtikleyin.

Gorinim menisinden séyleyin{S{K*)=90 derece) blogunu secerek 90 temizleyin

blogunun altina surikleyin.
Ses menisiinden K agisi sesini ¢al blogunu segerek séyleyin{S{K»)=90 derece blogunun

altina striikleyin.
Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

surikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.
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Kalemi bastmin 10. Kalem menustinden kalemi bastirin blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun altina
sirtkleyin.

11. Kalem meniisiinden kalem rengini” sar” yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun
altina sirikleyin.

Kalem b oyunu yapin 12, Kalem meniisﬁnd?n"kalevm boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini sari yapin
blogunun altina siriikleyin.

a 13. Hareket menusunden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

@ adim g|dm stiriikleyin. Degeri 235 yapin.

Kalem rengini f yapin

14. Hareket meniisiinden 90derece saga déniin blogunu secerek 235 adim gidin blogunun altina

) & derece donin stirakeyin.

3 ” 15. Gérinam mentisiinden sayleyin S(L*)=90 derece) blogunu segerek 90 derece saga déniin
. A=
soyleyln. §(L")=90 derece blogunun altina siriikleyin.

16. Ses menisiinden L agisi sesini ¢alin blogunu se¢erek soyleyin 5(L*)=90 derece) blogunun
altina sarakleyin.

ACIST  sasini calin
B sanie bekyin
sdyleyin: 18. Goriinim menistinden soyleyin(| KL| =6 cm) blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun

altina strdkleyin.

= ” s 19. Ses menustnden KL uzunluk sesini ¢alin blogunu segerek sdyleyin |KL|=6 cm blogunun altina
KL UZUNLUK | sesini calin stirdkleyin.

[ saniye ekleyin

17. Kontrol meniistinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini cal blogunun altina
siuriikleyin, Saniyeyi 3 olarak degistirin.

20. Ses menusiinden L agisi sesini ¢calin blogunu secerek KL uzunluk sesini calin blogunun altina
surikleyin.

21. Kalem menisunden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

Kalemi bastn siiriikleyin.

22. Kalem menusinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina
suriikleyin.

Kalem boyunu pLi) yapin

adim gidin
m (¥ derece doniin

- s Fm 25. Gorunum menusinden sdyleyin (SM*)=90 derece blogunu se¢erek 90 derece saga donin
5°y|eym: S(M*)=50 derece blogunun altina sariikleyin.

26. Ses menisiinden M agist sesini ¢alin blogunu secerek soyleyin (SM*)=90 derece blogunun
altina surdkleyin.

23. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina
surlkleyin. Degeri 130 yapin.

24. Hareket meniisiinden 90derece saga dénin blogunu secerek 130 adim gidin blogunun altina
surikleyin,

MACIS | sesini galin
' saniye bekleyin
vlevi 28. Gorinum mentsunden soyleyin | LM |= 3 ¢cm blogunu segerek 3 saniye bekleyin blogunun
soyleyin: M altina siriikleyin.

27. Kontrol menustinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek M agisi sesini ¢al blogunun altina
striikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

= ; ol 29. Ses meniisiinden LM vzunluk sesini ¢alin blogunu segerek séyleyin |LM|=3 em blogunun
LM UZUNLUK sesini Calm altina strikleyin.

—
| p—

n : 4 30. Kontrol menusunden 1 saniye bekleyin blogunu segerek LM uzunluk sesini ¢al blogunun
saniye bddeym
altina siirikleyin. Saniyeyi 4 olarak degistirin.




Kalemi bastinn

Kalem boyunu Bl yapin

adim gidin

£ & derece doniin
soyleyin:
WAGIET | sesini galin

g— saniye b;dey'n
soyleyin: M

N UZUNLUK | sesini galin
T 0— saniye bekleyin

Kalemi bastinn

Kalem boyunu i) yapin

adim gidin
ED) & derece doniin
soyleyin:

NK UZUNLUK | sesini calin
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31. Kalem mendsinden kalemi bastirin blogunu segerek 4 saniye bekleyin blogunun
altina siiriikleyin.

32. Kalem meniisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin
blogunun altina stiriikleyin.

33. Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin
blogunun altina siiriikleyin. Degeri 235 yapin.

34. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu secerek 235 adim gidin
blogunun altina strdikleyin.

35. Goriiniim mendsiinden soyleyin S(N)*=90 derece blogunu secerek 90 derece saga
déniin blogunun altina striikleyin.

36. Ses meniisiinden N agisi sesini ¢alin blogunu segerek S(N)*=30 derece blogunun altina
sarikieyin.

37. Kontrol menisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina
suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

38. Goériiniim meniisiinden sdyleyin |MN |=6 cm blogunu secerek 2 saniye bekleyin
blogunun altina siiriikleyin.

39. Ses menisunden MN uzunluk sesini ¢alin blogunu secerek séyleyin |MN|=6 cm
blogunun altina stiriikleyin.

40. Kontrol menusunden 1 saniye bekleyin blogunu segerek MN uzunluk sesini ¢al bloguny
altina sirikleyin. Saniyeyi 4 olarak degistirin.

41. Kalem menusiinden kalemi bastirin blogunu secerek 4 saniye bekleyin blogunun
altina surikleyin.

42. Kalem menisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu se¢erek kalemi bastirin
blogunun altina siiriikleyin.

43. Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu se¢erek kalem boyunu 10 yapin
blogunun altina stirtkleyin. Degeri 130 yapin.

44. Hareket menlsinden 90derece saga doniin blogunu secerek 130 adim gidin
blogunun altina siirlikleyin.

45. Garunum menusunden soyleyin |NK|= 3cm blogunu segerek 90 derece saga danun
blogunun altina striikleyin.

46. Ses menustnden NK uzunluk sesini ¢alin blogunu secerek soyleyin |NK|=3cm
blogunun altina striikleyin.
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Dikdortgen Cizimi
| yazllar Y arkaplantar Y Sesie 1. Sahne degistirmek igin sahne segilir ve arka planlar meniistinden
R s Ficent ater] icer’ aktar secenei segilerek “natlire” klasérii igerisindek]

“underwater” sahnesi secilir.

underwater

 Cucente f Konva JOJ .

2. Karakter degistirmek i¢in dosya simgesi olan yildiz secilir ve
"animals” klasorii igerisindeki “fishd” karakteri segilir.

- o e 3. Karakter secili iken “sesler” meniisiinden igeri aktar segilerek
LI e eemey tilgisayarda “dikdortgen” klasori icerisindeki “K, L, M, N, KLMN
= < dikdérigeni” sesleri secllir,

~

Kontrol menusunden tikladiginda blogunu segerek kodlama alanina surlikleyin.

Kalem meniisiinden temizleyin blogunu secerek tikladiginda slogunun altina

siiriikleyin,
x: B3 v: [TITT R S, Hareket meniistinden x: y: konumuna gidin dlogunu secerek temizleyin blogunun
altina siriikleyin ve degerler? resimdeki gitr degistirin,

Temizleyin

m yoniine doniin . Hareket meniisiinden 90 yéniine déniin blogunu segerek ... konumuna gidin tlogunun
altina slirukleyin.
soyleyin: 8. Gorinim meniisiinden séyleyvin{K) blogunu segerek 90 yoniine déniin blogunun
= altna surdkleyin.
K | sesini calin . Sesmenlsiinden K sesini cal blogunu segerek séyleyin{K) tlogunun altina surlikleyin,
: a saniye hm . Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek K sesini ¢al tlogunun altina

surlikleyin. Saniyeyi 2 clarak degistirin.
1




Kalemi bastimn
Kalem rengini g yapin

Kalem boyunu BL1) yapin

adim gidin
€1 & derece daniin
soyleyin:

L sesini gali

Kalemi bastmn

Kalem boyunu §L1J yapi
adim gidin

€00 & derece donin
soyleyin: [[

M sesini calin

. Kalem mentstnden kalemi bastinn blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina . .

. Kalem mentstnden kalem rengini” san” yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun

. Kalem mentsinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalem rengini san yapin

. Hareket mentstnden 90derece saga ddniin blogunu secerek 250 adim gidin blogunun altina

. Gortindm menisinden sdyleyin(L) blogunu secerek 30 derece saga déniin blogunun altina

. Ses menusiunden L sesini ¢alin blogunu segerek sdyleyin(L) blogunun altina strikleyin.

. Kortrol mentsinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

. Kalem mentsinden kalemi bastirin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

. Kalem mentstnden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastinn blogunun altina

. Hareket menisinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun alting

. Hareket menustnden 90derece saga donun blogunu segerek 250 adim gidin blogunun altina

. Garunum mentstnden sdyleyin(hM) blogunu secerek 90 derece saga donin blogunun altina

25. Kontrol menistinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini cal blogunun altina
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strikleyin.

altina strdkleyin.

blogunun altina sturdkleyin,
Hareket mentsiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun alting
strtkleyin, Degeri 250 yapin.

siriikleyin.

suriikleyin,

sUrikleyin, Saniyveyi 2 olarak degstirin.
strikleyin.

surtkleyin,

strikleyin, Degeri 150 yapin.
surtkleyin,

surikleyin,

Ses mentsinden M sesini galin blogunu secerek sdyleyin(L) blogunun altina strikleyin,

sirtkleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.




Kalemi bastin

Kalem boyunu §UJ yapin

adim gidin

£ & derece donin
sieyin: ]

i | sesini calin

Kalami bastin

Kalem boyunu LI yapin

adm gidin
m (¥ derece danin
sl

KLHH dikdirtgen | sesiniali
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. Kalem mentsunden kalemi bastirnin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina striikleyin.

. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin

blogunun altina strikleyin.

. Hareket menusinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin

blogunun altina siiriikleyin. Degeri 250 yapin.

. Hareket menisiinden 90derece saga donin blogunu secerek 250 adim gidin

blogunun altina siiriikleyin.

. Gorunim menustinden sdyleyin(N) blogunu segerek 90 derece saga doniin blogunun

altina striikleyin.

. Ses meniistinden N sesini ¢alin blogunu secerek sdyleyin(L) blogunun altina

surdkleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢al blogunun altina

suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menusiinden kalemi bastirin blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina surukleyin.

. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinn

blogunun altina stiriikleyin.

. Hareket menusunden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin

blogunun altina siiriikleyin. Degeri 150 yapin.

. Hareket menisiinden 90derece saga doniin blogunu secerek 250 adim gidin

blogunun altina siiriikleyin.

. Gorunim menisiunden soyleyin(KLMN dikddrtgeni) blogunu secerek 90 derece saga

déniin blogunun altina stiriikleyin.

. Ses menusiinden KLMN sesini calin blogunu secerek soyleyin{KLMN dikdértgeni)

blogunun altina siiriikleyin.
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Kare ve Kenarlar

1. Sahne degistirmek igin sahne segilir ve arka planlar meniisiinden
iceri aktar secilerek bilgisayarda “kare kenar” klasérii igerisindeki

Yeni arka plan: [ iceri Aktar f kamera | “abed karesi” sahnesi segilir.

1

Arka planlar Sesler

imagel

[ Duzente ) Kopya JOJ

Karakterl

azilar ¥ Kosti 4 Sesler | 2. Karakter segili iken “sesler” meniisiinden igeri aktar segilerek

. bilgisayarda “kare kenar” klasérii icerisindeki “AB kenar, BC kenar,
AL Kayit Jl iceri Aktar | 4 o
ABCD kenar, CD kenar, DA kenar” sesleri segilir.

3 AB KENARI

i
[~ =]

3. Kontrol meniistiinden tikladiginda blogunu segerek kodlama alanina siiriikleyin.

4. Kalem meniisiinden temizleyin blogunu secerek tikladiginda blogunun altina
Temizleyin siiriikleyin.

: - B9 5. Hareket menisiinden x: y: konumuna gidin blogunu segerek temizleyin blogunun altina
& m ¥: @ konumuna g'dm srikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

m ydniine diniin 6. Hareket meniisiinden 90 yéniine déniin blogunu secerek ... konumuna gidin blogunun

& altina siriikleyin.

7. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek 30 yéniine déniin blogunun
altina sariikleyin.

8. Kalem meniisiinden kalemi bastinin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

fﬂ_saivebddevh

Kalemi bastin sirikleyin.
9. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirnin blogunun
Kalem boyunu pL1) yapin altina siiriikleyin.

10. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun
altina sarikleyin. Degeri 163 yapin.

adim gidin

m G derece doniin 11 HarekeT'r?enu?unden 90derece saga doniin blogunu segerek 163 adim gidin blogunun
altina sirikleyin.




soyleyin: [[13]

AB KENART | sesini calin
{9 saniye bekleyin
Kalemi bastirin
Kalem boyunu pI1J yapin
adim gidin
m (¥ derece doniin
soyleyin: [T
BEC KENARI ' sesini calin
B sanive bekleyin
Kalemi bastwin

Kalem boyunu gL1J yapin

€0 adm gidin

@ (3 derece donin
soyleyin: [()]

A [ sesini calin
B saniye beklyin
Kalemi bastimn

Kalem boyunu BUJ yapin
adim gidin

@ (¥ derece donin

soyleyin: [[N]

DA KENART | sesini calin

ABCDKARESININK | sesini calin
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. Goriinim menisiinden sdyleyin[AB] bloBunu secerek 90 derece saga doniin blogunun altina

suriikleyin.

. Ses menusunden AB kenan sesini calin blogunu secerek soyleyin[AB] blogunun altina

suriikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek AB kenari sesini galin blogunun

altina sirukleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menistinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

surikleyin.

. Kalem mentsiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket menusunden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 163 yapin.

. Hareket menusiinden 90derece saga donan blogunu secerek 163 adim gidin blogunun altina

suriikleyin.

. Gorlinim menustnden sdyleyin[BC] blogunu secerek 90 derece saga doniin blogunun altina

suriikleyin.

. Ses menusunden BC kenari sesini ¢alin blogunu secerek soyleyin[BC) blogunun altina

striikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek BC kenari sesini ¢calin blogunun

altina siriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menusinden kalemi bastinin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina sirikleyin.

. Kalem menusunden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina

surikleyin.

. Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu se¢erek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 163 yapin.

. Hareket menusinden 90derece saga donan blogunu segerek 163 adim gidin blogunun altina

surtikleyin.

. Gorinim menistnden sdyleyin[CD] blogunu secerek 90 derece saga donun blogunun altina

sarikleyin.

. Ses menisiinden CD kenan sesini ¢alin blogunu secerek séyleyin[CD] blogunun altina

stirtikleyin.

. Kontrol menusiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek CD kenar sesini ¢alin blogunun

altina surdkleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem menisinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

strikleyin.

. Kalem mendsianden kalem boyunu 10 yapin blogunu se¢erek kalemi bastirin blogunun altina

surtkleyin.

. Hareket menustinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

stirlikleyin. Degeri 163 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga donin blogunu secerek 163 adim gidin blogunun altina

surikleyin.

. Goriinim menisiinden sdyleyin[DA] blogunu secerek 90 derece saga déniin blogunun altina

surtikleyin.

. Ses menusunden DA kenari sesini ¢alin blogunu secerek soyleyin[DA] blogunun altina

suriikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek DA kenari sesini ¢alin blogunun

altina surdkleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Ses meniisiinden ABCD karesinin kenari sesini ¢alin blogunu segerek 2 saniye bekleyin

blogunun altina strikleyin.
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Kare ve Késegenleri

> Arka planlar er 1
Yeni arka plan: (27 ST )

1

Sahne degistirmek igin sahne segilir ve arka planlar meniisiinden
iceri aktar segilerek bilgisayarda “kare kdsegen” klasdrii
icerisindeki “abed karesi” sahnesi segilir.

imagel

| Dizenle J kopya JOO 4

Karakterl

AL RUSLGLNL
(=] L
BD KOsSEGENT

= o o

2. Karakter segiliiken “sesler” menistinden iceri aktar segilerek
bilgisayarda “kare késegen” klasoril igerisindeki “AC kbsegen, BD
kosegen, ac=bd” sesleri segilir.

aL bd {unline-a

= 0 <

Mm 3. Kontrol meniisiinden tikladiginda blogunu segerek kodlama alanina stiriikleyin.

4. Kalem mentstinden temizleyin blogunu segerek tikladiginda blogunun altina
Temizleyin striikleyin.

S. Hareket mentisiinden x: y: konumuna gidin blogunu segerek temizleyin blogunun altina
bl -62 IR konumuna gidin stirtikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

Hareket meniistinden 90 ydniine ddniin blogunu segerek ... konumuna gidin blogunun

@ yoniine doniin altina striikleyin.
Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek 90 ydniine doniin blogunun

‘B myebdd“h altina strtikleyin.
Kalem meniisiinden kalemi bastirin blogunu segerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

Kalemi bastin
stirtikleyin.

Kalem boyunu §T1) yapin . Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastinn blogunun
altina striikleyin.
adim gidin 10. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun

altina striikleyin. Degeri 163 yapin.
11. Hareket meniisiinden 90derece saga ddniin blogunu segerek 163 adim gidin blogunun

altina stiriikleyin.
12. Kontrol mentistinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek 90 derece saga doniin blogunun

altina siiriikleyin.
13. Kalem mentstinden kalemi bastirin blogunu segerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

stiriikleyin.
14. Kalem meniisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun
altina stiriikleyin.

m (¥ derece doniin

[ sanie bekdeyn
Kalemi bastiin

Kalem boyunu §11) yapin




@ adim gidin

D) G derece donin

sy ekeyin

Kalemi bastn

Kalem bayunu BJ yapin

@ adim gidin

D) & derece donin

0 e ey
Kalemi basten

Kalem boyunu (1) yapm
{18 adm gidin

D) & derece denin
Y sie ey
[B) (v derece donin
Kalemi bastrn

Kalem boyunu (] yapm
&) adm gidin
sl

iA

A KOGEGEN | sesini calin

Soyle: sire: e saniye

Y saiye beklein

{85 § derece danin

@ adm gidin
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. Hareket menustnden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

surtikleyin. Degeri 163 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga ddniin blogunu secerek 163 adim gidin blogunun altina

siriikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek 90 derece saga doéniin blogunun

altina surikleyin.

. Kalem mentsinden kalemi bastinn blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

sarikleyin.

. Kalem menusiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina

sartkleyin.

. Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu se¢erek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

surikleyin. Degeri 163 yapin.

. Hareket menistnden 90derece saga doniin blogunu segerek 163 adim gidin blogunun altina

surtkleyin.

. Kontrol mentsanden 1 saniye bekleyin blogunu secerek 90 derece saga doniin blogunun

altina surakleyin.

. Kalem menusiinden kalemi bastirin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun altina

strtkleyin.

. Kalem menusinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastinin blogunun altina

siirtikleyin.

. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

sartikleyin. Degeri 163 yapin.

. Hareket menusiinden 90derece saga doniin blogunu secerek 163 adim gidin blogunun altina

strtikleyin.

. Kontrol menusinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek 90 derece saga donin blogunun

altina surakleyin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga déniin blogunu secerek 1 saniye bekleyin blogunun

altina striikleyin. Degeri 45 yapin.

. Kalem menusiinden kalemi bastirin blogunu secerek 45 derece saga doniin blogunun altina

suriikleyin.

. Kalem menustnden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina

surtikleyin.

. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu se¢erek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

surikleyin. Degeri 230 yapin.

32. Kontrol menisunden 1 saniye bekleyin blogunu secerek 230 adim gidin blogunun altina

sardikleyin.

. Ses menusiinden AC kdsegeni sesini ¢calin blogunu se¢erek 1 saniye bekleyin blogunun

altina stiriikleyin.

. Goériniim menusiinden sdyle[AC], [AC]=6cm siire:6 saniye blogunu secerek AC

kasegeni sesini ¢alin blogunun altina sarikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek séyle[AC], [AC]=6cm siire:6 saniye

blogunun altina strikieyin.

. Hareket menustinden 15 derece sola dénun blogunu 1 saniye bekleyin blogunun altina

surdikleyin. Degeri 135 yapin.

. Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu segerek 135 derece sola doniin blogunun altina

siriikleyin. Degeri 163 yapin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek 163 adim gidin blogunun altina

surtkleyin. Degeri 4 yapin.




(D) $ derece diniin

Kalemi bastimn

Kalem boyunu m yapin
adim gidin

-

[ v by

2T (D], [BD|= fem

BD KOSEGENT  sesini calin
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273

. Hareket meniisiinden 15 derece sola doniin blogunu 4 saniye bekleyin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 135 yapin.

. Kalem meniisiinden kalemi bastirin blogunu secerek 135 derece sola déniin blogunun altina

striikleyin.

. Kalem menisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinin blogunun altina

sariikleyin.

. Hareket menisunden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

sariikleyin. Degeri 230 yapin.

. Kontrol mentisunden 1 saniye bekleyin blogunu secerek 23C adim gidin blogunun altina

surikleyin.

. Gorinum menusiinden séyle[BD], [BD]=6cm blogunu secerek 1 saniye bekleyin

blogunun altina surikleyin.

. Ses mendsiinden BD kogegeni sesini ¢calin blogunu secerek soyle[BD), [BD]=6cm

blogunun altina sardikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek BD kdsegeni sesini calin blogunun

altina stiriikleyin. Saniyeyi 6 olarak degistirin.

. Gorunim menusinden séyleyin| AC|=| BD| blogunu segerek 6 saniye bekleyin

blogunun altina sardkleyin.

. Ses menusuinden ac=bd sesini ¢alin blogunu segerek sdyleyin | AC|=|BD| blogunun

altina stirikleyin.
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Kare ve Uzunluk

1. Sahne degistirmek igin sahne secilir ve arka planlar mentsinden

vontarkamlan [icon aictar | kamera) iceri aktar secilerek bilgisayarda “kare uzunluk” klaséri

icerisindeki “abcd karesi” sahnesi secilir.
: c5a058dfo08e286d
{ Diizenle Jf Kopya JJ ’

Karakter?t

_3_Fesium < osicE 2. Karakter secili iken “sesler” mentstnden iceri aktar secilerek
Yeni ses: [ icers aktar | bilgisayarda “kare uzunluk” klasérdicerisindeki “A agisi, B acisi, AB
: uzunlugu, BC uzunlugy, C acsi, D agist, 0 uzunlugu, DA uzunlugu”
ab uzunlugu . 4
r" sesleri secilir.

(=]
bc uzunlugu

=20

1 |

tkandjnda

: ; “ g . Hareket menUstnden x: y: konumuna gidin blogunu secerek tikladiginda blogunun
: E ¥ konumuna gldm altina strtkleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

Kontrol mentstinden tkladiginda blogunu secerek kodlama alanina strikleyin.

m ydnUne doniin . Hareket mentstnden 80 yéntne déndn blogunu secerek ... konumuna gidin blogunun
altina strdkleyin.

Kalern mentstnden temizleyin blogunu secerek 90 yénine déntn blogunun altina
strkleyin,

sdyleyin: 8(AM=90 derece . Gordntm menUstinden sdyleyin(S{(A")=90 derece) blogunu secerek temizleyin
blogunun altina strikleyin.

Temizleyin

SesmenuUstnden & agisi sesini ¢al blogunu secerek séyleyin S{A")=90 derece blogunun
altina strikleyin,

sesini calin

sann o bEkk]m . Kontrol mentistinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek A acisi sesini cal blogunun altina
surlkleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

Kalemi bastimin . Kalern menustinden kalemi bastirn blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun altina

strdkleyin.

Kalem bOVUI‘lU a yapin . Kalemn menUstnden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun
altina strikleyin, Degeri 5yapin.




adim gidin
(¥ derece doniin

LTI S(B7)=90 derece

b agist | sesini calin
B saniye bekleyin
sayleyin:

ab uzunludu  sesini calin
{0 saniye bekleyin

Kalemi bastian

Kalem boyunu 9 yapin

adm gidin

EL) & derece doniin

N ATIS(C)=90 derece

€ ausl | sesini cahin
!"——v

B saniye bekleyin
sayleyin: [XSERED
be uzunlugu | sesini cahn
) saniye bekleyin
Kalemi bastin

Kalem boyunu e yapin

adim gidin
EL) & derece doniin

C TR S(D)=90 derece
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. Hareket meniistinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 5 yapin blogunun altina

surikleyin. Degeri 167 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu segerek 167 adim gidin blogunun altina

surukleyin.

. Goruniim menuslinden sdyleyin S(B4)=90 derece blogunu secerek 90 derece saga donin

blogunun altina sarikleyin.

. Ses menustinden b acisi sesini ¢alin blogunu secerek séyleyin S(B#)=90 derece blogunun altina

striikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek B agisi sesini ¢al blogunun altina

stirikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Gorinim menisiinden sdyleyin |AB|=4 cm blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina siiriikleyin.

. Ses meniisiinden ab uzunlugu sesini ¢alin blogunu segerek soyleyin |AB|=4 cm blogunun

altina suriikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek ab uzunlugu sesini ¢al blogunun

altina siiriikleyin. Saniyeyi 4 olarak degistirin.

. Kalem menisiinden kalemi bastinn blogunu secerek 4 saniye bekleyin blogunun altina

strdkleyin.

. Kalem menisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastinn blogunun altina

suriikleyin. Degeri 5 yapin.

. Hareket menisiunden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 5 yapin blogunun altina

strikleyin. Degeri 167 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu segerek 167 adim gidin blogunun altina

surukleyin.

. Goriinim menusiinden sdyleyin S(C*)=90 derece blogunu segerek 90 derece saga doniin

blogunun altina strikleyin.

. Ses menusiinden C agisi sesini galin blogunu secerek sdyleyin S(C*)=90 derece blogunun altina

surakleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek C agisi sesini ¢al blogunun altina

surukleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Gortiniim menustinden sdyleyin |BC|=4 cm blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun

altina strdkleyin.

. Ses menusinden be uzunlugu sesini ¢alin blogunu segerek sdyleyin |BC|= 4 cm blogunun

altina siiriikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek be uzunlugu sesini ¢al blogunun

altina siiriikleyin. Saniyeyi 4 olarak degistirin.

. Kalem meniisiinden kalemi bastirin blogunu se¢erek 4 saniye bekleyin blogunun

altina stirikleyin.

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin

blogunun altina siirGikleyin. Degeri 5 yapin.

. Hareket mentisinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 5 yapin blogunun

altina siiriikleyin. Degeri 167 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu secerek 167 adim gidin

blogunun altina strikleyin.

. Goriinim menisinden sdyleyin S(D)*=90 derece blogunu secerek 90 derece saga

doniin blogunun altina siiriikleyin.

2
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35. Ses meniisunden D agisi sesini calin blogunu secerek S(D)*=90 derece blogunun altina
surakleyin.

36. Kontrol meniisinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek D agisi sesini cal blogunun altina
sdrikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

37. Gorunam menasunden soyleyin |CD|=4 cm blogunu secerek 2 saniye bekleyin

soyleyin: |[IEEL blogunun altina siriikleyin.

38. Ses menuisiinden cd uzunlugu sesini calin blogunu secerek séyleyin |CD|=4 cm
blogunun altina surikleyin.

cd uzunlugu | sesini galin

d saniye bekleyin

39. Kontrol menusunden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek CD uzunlugu sesini cal blogunun
altina siiriikleyin. Saniyeyi 4 olarak degistirin.

40. Kalem menisunden kalemi bastirin blogunu secerek 4 saniye bekleyin blogunun altina

Kalemi bastinn siiriikleyin.

41. Kalem menisinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun
altina surukleyin. Degeri 5 yapin.

Kalem boyunu a yapin

42. Hareket menustinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 5 yapin blogunun
adm gidin altina siriikleyin. Degeri 167 yapin.

43. Hareket meniisiinden 90derece saga ddniin blogunu se¢erek 167 adim gidin
) & derece doniin blogunun altina siiriikleyin.

- . 44, Gorunim menustinden sdyleyin |DA|= 4cm blogunu segerek 90 derece saga donin
soyleyln: m blogunun altina striikleyin.

45. Ses menisunden da uzunlugu sesini calin blogunu secerek soyleyin | DA|=4cm

da uzunlugu | sesini calin
by ; § blogunun altina stirikleyin.
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Kare Cizimi

Karakter secili iken “sesler” menusunden igeri aktar secilerek
bilgisayarda “kare” klasori igerisindeki “A, B, C, D, ABCD karesi”
sesleri segilir.

Kantrol meniistinden tikladifinda blogunu secerek kodlama alanina siiriikleyin.

et Kalem menusunden temizleyin blogunu se¢erek tikladiginda blogunun altina
Temizleyin siriikleyin.
N : e Hareket menistinden x: y: kanumuna gidin blogunu se¢erek temizieyin blogunun

L y: 2 konumuna gidin altina striikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

| ) . Hareket menisiinden 90 ydniine déniin blogunu secerek ... konumuna gidin blogunun
m panE dann altina stirlikleyin.
50y|eyin: . Goriinlim menisiinden séyleyin A blogunu secerek 30 ydniine déniin blogunun

altina strikleyin.
A | sesinicaln Ses menusinden A sesini calin blogunu segerek soyleyin A blogunun altina siiriikleyin.
r'“ 8 B . Kontrol mendsiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek A sesini calin blogunun altina
 saniye bekleyin siiriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.
. Kalem menusiinden kalemi bastinn blogunu segerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
surtkleyin.
Kalem boyunu yapin . Kalem menusunden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinn blogunun
altina siriikleyin.
adm gidin . Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun
altina surukleyin. Degeri 100 yapin.
m G darete dini . Hareket meniisiinden S0derece saga déniin blogunu secerek 100 adim gidin blogunun
> altina surikleyin.

soyleyin: B . Gorunim menusunden soyleyin B blogunu se¢erek 90 derece saga donun blogunun altina

sarikleyin.
. Ses menusinden B sesini ¢alin blogunu secerek sdyleyin B blogunun altina strikleyin.

Kalemi bastinn

B | sesinigalin

= . Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek B sesini calin blogunun altina
' B saniye bekleyin siriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.
) . Kalem mentsiinden kalemi bastinn blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
Kalemi bastimn stirikleyin.
. Kalem mentstinden kalem boyunu 10 yapin blogunu se¢erek kalemi bastirin blogunun

altina surikleyin.
. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun

Kalem boyunu §l1) yapin

adm gidin altina siiriikleyin. Degeri 100 yapin.

. Hareket meniisiinden 90derece saga doniin blogunu se¢erek 100 adim gidin blogunun
€L G derece doniin altina siiriikleyin.

. Gorinim menusiinden soyleyin C blogunu secerek 90 derece saga doniin blogunun altina
soyleyin: siiriikleyin.

~ - . Ses menusunden C sesini ¢alin blogunu segerek sdyleyin C blogunun altina stirikleyin.
C  sesini calin

. Kontrol menusiinden 1 saniye bekleyin blogunu se¢erek C sesini ¢alin blogunun altina

IB saniye bekleyin siiriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.




Kalemi bastinn

Kalem boyunu §11) yapin

adim gidin

€0 & derece doniin
soyleyin: [§

D | sesini calin

B sanive bekdeyin

Kalemi bastinn

Kalem boyunu §1J yapin
adim gidin

€ & derece donin
soyleyin:

ABCD KAREST | sasini calin
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23. Kalem meniisiinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
surdkleyin.
24. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina
surukleyin.
25. Hareket menistnden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina
stirtikleyin. Degeri 100 yapin.
26. Hareket meniisiinden 90derece saga déniin blogunu secerek 100 adim gidin blogunun altina
siiriikleyin.
27. Gériinum mentisunden soyleyin D blogunu secerek 90 derece saga déniin blogunun altina
suriikleyin.
28. Ses meniisiinden D sesini calin blogunu segerek soyleyin D blogunun altina siiriikleyin.

29. Kontrol menusunden 1 saniye bekleyin blogunu secerek K sesini ¢cal blogunun altina
surtikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

30. Kalem meniistiinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
surikleyin.

31. Kalem mentstinden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastirin blogunun altina
srdkleyin,

32. Hareket menustnden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina
surtkleyin. Degeri 100 yapin.

33. Hareket meniistiinden 90derece saga déniin blogunu secerek 100 adim gidin blogunun altina
strdkleyin.

34. Goriniim meniisiinden sdyleyin ABCD karesi blogunu secerek 90 derece saga doéniin
blogunun altina strdkleyin.

35. Ses meniisiinden ABCD karesi sesini ¢alin blogunu secerek séyleyin ABCD karesi blogunun
altina sarikleyin.




Arka planlar |

eni arka plan: m icen Aktar ll kamera

stars

| Cuzenis i kapva B

sun trolll

TAMAM iptal

Temizleyin

{4 yoniine doniin

Xt y: E konumuna gidin

soyleyin: E

D | sesini calin

. Kontrol menlslinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek D sesini ¢alin blogunun altina
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Uggen Cizimi

1. Sahne degistirmek icin sahne secilir ve arka planlar mentstinden
iceri aktar secenegi secilerek “nature” klasorli icerisindeki “stars”
sahnesi segilir.

2. Karakter degistirmek icin dosya simgesi olan yildiz secilir ve
“fantasy” klasorl icerisindeki “sun” karakteri secilir.

3. Karakter secili iken “sesler” menlslinden iceri aktar secilerek
hilgisayarda “lcgen” klasorl icerisindeki “D, E, F, DEF Uggeni”
sesleri secilir.

Kontrol menUsiinden tikladiginda blogunu secerek kodlama alanina strikleyin.

Kalem menUsinden temizleyin blogunu secerek tikladiginda blogunun altina
strlikleyin.

Hareket mentistinden 90 yonline donlin blogunu secerek temizleyin blogunun altina
strlikleyin.

Hareket menislinden x: y: konumuna gidin blogunu secerek 5¢ yonine gidin blogunun
altina slrlikleyin ve degerleri resimdeki gibi degistirin.

Gorlintim menlsiinden sdyleyin{D) blogunu secerek x: y: konumuna gidin blogunun
altina strlkleyin.

Ses mentslinden D sesini calin blogunu secerek sdyleyin{D) blogunun altina strlikleyin.

sUrlikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

A




Kalemi bastin i*

Kalem rengini [l yapin
Kalem boyunu m yapin
@ adim gidin

t} derece doniin

14.

15.

soyleyin: [§

£ sesini calin
B by
Kalemi bastmn

Kalem boyunu m yapin
200

) derece donin

F sesini calin

Soyle: sure: g saniye

Kalemi bastmn
Kalem boyunu m yapin
) adm gidin

$ derece doniin
29.

B saniye bekeyin

P o DEF UG GENT

DEFUCGEN | sesini bitene kadar calin
) saniye bekleyin

1T DEF, DFE, EDF, EFD, FED, FOE U

FARKLE ISIM (0 | sesini calin

12.

13.

16.

17.

18.

19.

20.

21

22.

23

24.

25:

26.

27.

28.

30.

31

32.

33.

34.
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Kalem menusinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
sirikleyin.

Kalem mentsiinden kalem rengini” beyaz” yapin blogunu segerek kalemi bastirin

blogunun altina siiriikleyin.

Kalem menusunden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini beyaz yapin
blogunun altina strikleyin.

Hareket menusiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun
altina surukleyin. Degeri 200 yapin.

Hareket menusiinden 15 derece sola donan blogunu segerek 200 adim gidin blogunun altina
siriikleyin, Degeri 120 yapin.

Gorinim menisiinden sdyleyin(E) blogunu secerek 120 derece sola donun blogunun altina
surukleyin.

Ses menistnden E sesini ¢alin blogunu se¢erek sdyleyin(E) blogunun altina siirikleyin.

Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek E sesini ¢alin blogunun altina
suriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

Kalem menusiinden kalemi bastirin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina
strdkleyin.

Kalem mentsiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina
siirtikleyin.

Hareket menisiinden 10 adim gidin blogunu segerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina
siirtikleyin. Degeri 200 yapin.

Hareket menusiinden 15 derece sola donin blogunu secerek 200 adim gidin blogunun altina
sirtkleyin. Degeri 120 yapin.

Ses mendsiinden F sesini calin blogunu se¢erek 120 derece sola déniin blogunun altina
surikleyin.

Gorinim menusunden soyle: F stre: 2 saniye blogunu secerek F sesini ¢alin blogunun altina
siiriikleyin.

Kalem mentsunden kalemi bastirin blogunu secerek Soyle: F siire: 2 saniye

bekleyin blogunun altina striikleyin.
Kalem menistnden kalem boyunu 10 yapin blogunu secerek kalemi bastinin

blogunun altina striikleyin.
Hareket menusinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin

blogunun altina striikleyin. Degeri 200 yapin.

Hareket meniisiinden 15 derece sola ddniin blogunu segerek 200 adim gidin blogunun altina
siirtikleyin. Degeri 120 yapin.

Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek 120 derece sola déniin blogunun
altina stiriikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

Gorinim menisiinden séyleyin(DEF UGGENI) blogunu segerek 2 saniye bekleyin

blogunun altina sariikleyin.

Ses menusiinden DEFUCGEN sesini bitene kadar calin blogunu segerek séyleyin(DEF
UCGENI) blogunun altina siiriikleyin.

Kontral meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek DEFUCGEN sesini bitene kadar ¢alin
blogunun altina strikleyin.

Gériintim mentisiinden séyleyin{DEF, DFE, EFD, FED, FDE UCGENI) blogunu secerek 1

saniye bekleyin blogunun altina sirikleyin.

Ses meniistinden FARKLI ISIM sesini ¢alin blogunu secerek sdyleyin(DEF.......
blogunun altina siriikleyin.

UCGENI)
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Uggen ve Kenarlar

arka planlar

1. Sahne degistirmek icin sahne segilir ve arka planlar mentsinden
iceri aktar secilerek bilgisayarda “ucgenkenar” klaséru igerisincieki
“ucgen” sahnesi segilir.

2. Karakter degistirmek icin cosya simgesi olan yildiz segilir ve

tall unicgrnd “fantasy” klasori igerisindeki “sun” karakteri seilir.

y

TAMAM | Iptal
= 4 PR 4

&, Karakterz

- Peces 3. Karakter secili iken “sesler” menUsiinden iceri aktar secilerek
ey bilgisayarca “ucgenkenar” klasdru icerisindeki “DE kenar, EF
‘ DFE KENAR kenar, EFD kenar, FD kenar” sesleri segilir.
i

EF KENAR

4. Kontrol menUsinden tikladiginda blogunu secerek kodlama alanina strtkleyin.

5. Kalem menusunden temizleyin blogunu segerek tikladiginda blogunun altina

Temizleyin stirdkleyn:
) . 6. Hareket menusiincen S0 yoniine doniin blogunu temizleyin blogunun altina
m yonune donun striikleyin.

8 N S 7. Hareket mentstincen x: y: konumuna gidin blogunu secerek S0 yontne donun
x: Wk ¥ konumuna gidin blogunun altina siirikleyin ve degerleri resimceki gibi degistirin.

Kalemi bastmn 8. Kalem meniisunden kalemi bastirin blogunu secerek x: y: konumuna gidin blogunun
altina sirikleyin.

Kalem rengini I yapin 9. Kalem mentsunden kalem rengini” beyaz” yapin blogunu secerek kalemi bastirin
blogunun altina strukleyin.

Kalem boyunu yapin 10. Kalem mentsiincen kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalem rengini beyaz yapin

blogunun altina siirikleyin.

1




adim gidin

b derece donun
soyleyin: [

EF KENAR  sesini galin
1 sanive bekeyi

Kalemi bastnn

Kalem boyunu BLJ yapin

adim gidin
4 derece doniin

FD KENAR | sesini galin

Soyle: [EDY] sire: B saniye

Kalemi bastnn

Kalem boyunu §U) yapin

adim gidin
4 derece diniin

siyleyin: [03]
DE KENAR | sesini alin
) saniye bekleyin

EFD KENAR | sesini calin
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. Hareket menusinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 180 yapin.

. Hareket menisiinden 15 derece sola doniin blogunu segerek 180 adim gidin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 120 yapin

. Goriinim menusinden soyleyin[EF] blogunu secerek 120 derece sola doniin blogunun altina

suriikleyin.

. Ses menusinden EF kenar sesini calin blogunu segerek soyleyin[EF] blogunun altina

suriikleyin.

. Kontrol meniisiinden 1 saniye bekleyin blogunu secerek EF KENAR sesini ¢al blogunun altina

striikleyin. Saniyeyi 2 olarak degistirin.

. Kalem mendsinden kalemi bastinin blogunu secerek 2 saniye bekleyin blogunun altina

surikleyin.

. Kalem menisiinden kalem boyunu 10 yapin blogunu se¢erek kalemi bastirin blogunun altina

stirlikleyin.

. Hareket menistinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

surlikleyin. Degeri 180 yapin.

. Hareket menisiinden 15 derece sola doniin blogunu segerek 180 adim gidin blogunun altina

suiriikleyin. Degeri 120 yapin.

. Ses menusinden FD KENAR sesini ¢alin blogunu secerek 120 derece sola donin blogunun

altina surikleyin.

. Goriinim menusunden soyle; [FD] sure: 2 saniye blogunu secerek FD KENAR sesini galin

blogunun altina surikleyin.

. Kalem menisiinden kalemi bastirin blogunu secerek Séyle: [FD] siire: 2 saniye

blogunun altina stirtikleyin.

. Kalem menusinden kalem boyunu 10 yapin blogunu segerek kalemi bastirin blogunun altina

suriikleyin.

. Hareket meniisiinden 10 adim gidin blogunu secerek kalem boyunu 10 yapin blogunun altina

stiriikleyin. Degeri 180 yapin.

. Hareket menistinden 15 derece sola doniin blogunu secerek 180 adim gidin blogunun altina

suriikleyin. Degeri 120 yapin.

. Gorinum menusinden soyleyin[DE] blogunu secerek 120 derece sola donun blogunun altina

suriikleyin.

. Ses menustnden DE kenar sesini ¢alin blogunu secerek sdyleyin[DE] blogunun altina

strlikleyin.

. Kontrol menisiinden 1 saniye bekleyin blogunu segerek DE KENAR sesini ¢calin blogunun

altina suiriikleyin. Saniyeyi 3 olarak degistirin.

. Ses menusinden EFD kenar sesini ¢alin blogunu secerek 3 saniye bekleyin blogunun altina

surdkleyin.




EK-12. Kontrol Listesi

283

GIRIS KESFETME ACIKLAMA DERINLESTIRME DEGERLENDIRME
Evet | Kismen | Hayrr | Evet | Kismen | Hayr | Evet | Kismen | Hayr | Evet | Kismen | Hayir | Evet | Kismen Hayir
Enerjisi pozitif mi?
Derse katilm konusunda ogrencileri
cesaretlendiriyor mu?
Ogrencilerin fikrine saygi duyuyor mu?
SE’ye uygun sekilde gergeklesirdi mi?
Ders planint uyguladi m1?
Yonergeye hakim mi?
Stresli mi?
z Zaman iyi degerlendirebildi mi?
& | Smif yonetimi iyi mi?
E Planlanmayan bir durumda kriz yonetimi etkili
5 R
> miydi?
1S}
O
Simif meveudu tam mi1?
Tlgileri yiiksek mi?
Mutlular m1?
Derse katilim var m1?
— | Soru sormalar1 yogun mu?
(Z) Ogretmenin yénergelerini takip ediyorlar mi1?
gj Gelecek dersin igerigini merak ediyorlar m1?
QD
O
EVET KISMEN HAYIR
Isiklandirma yeterli mi?
Sira sayis1 yeterli mi?
Bilgisayar sayis1 yeterli mi?
Projeksiyon ¢alistyor mu?
L
Z Etkinlikler i¢in yeterli alan var m1?
n

Kullanilacak materyaller yeterli mi?
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Tarih

Ders Ad1

MATEMATIK

Smuif
Seviyesi

4

Ogrenme
Alani

GEOMETRI

Alt
Ogrenme
Alam

KARE-UCGEN-DIKDORTGEN

Ders
Islenis
Siiresi

2*40 DK

Kazanim

1.Ucgen, kare ve dikdortgeni isimlendirir

Arac-
Gereg

Bilgisayar, defter, calisma kagidi ek 1,5,9

Islenis

. Kare,dikdortgen ve tiggeni isimlendirirken komsu kdselerden isimlendirme
yapilacagi vurgulanir.

1. Kare ve dikdortgen isimlendirmesin 8 farkli isimlendirme yapilabileceg:
belirtilir ve ¢aligma kagitlarinda buna yer verilir.

Il. Kare ve dikdoértgen isimlendirirken herhangi bir sembolii olmadig1 fakat
icgende sembol kullanimma yer verildigi belirtilir ve calisma kagitlarinda
caligtirilir.

V. Uggen isimlendirmesinde 6 cesit isimlendirme yapilabilecegi vurgulanir ve

calisma kagitlarmmda yer verilir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alan1 GEOMETRI

Alt Ogrenme KARE-UCGEN-DIKDORTGEN

Alan1

Ders Islenis 40 DK

Siiresi

Kazanim 2.Uggen, kare ve dikdortgenin kenarlarini isimlendirir
Arag-Gereg Bilgisayar, defter, calisma kagidi ek 2,6,10

1A brmm et L DEH bemn  meledn:
e e R 1

L DS didgeis imledny 3 IEEQ dibpeini ey
Teann wewl e Tt b kalmess isis
i

. Isimlendirme yapilirken komsu koselerden faydalanildigi belirtilir.
Caligma kagitlarmda uygulatilabilir.

1. Bir kenarm iki sekilde isimlendirilebildigi belirtilebilir. Calisma
kagitlarinda yer verilebilir.

M. [ ] sembolii vurgulanir. Semboliin dogru parcalarinda  kullanildigi,
kenarlarinda bir dogru pargast oldugu ve bu semboliin kullanildigi
belirtilir. Caligma kagitlarinda sembol kullanimina yer verilir.
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Tarih

Ders Ad1 MATEMATIK

Sinif 4

Seviyesi

Ogrenme GEOMETRI

Alanmi

Alt KARE-UCGEN-DIKDORTGEN

Ogrenme

Alani

Ders Islenis | 3*40 DK

Siiresi

Kazanim 3.Kare ve dikdortgenin kenar ve a1 6zelliklerini belirler
4 kosegeni belirler

Arag-Gereg | Bilgisayar, defter, calisma kagidi ek 3,7

Islenis g

B Ty U ——

VI.

Kareye ait kenar ve ag1 6zelliklerinden bahsedilir( birbirine es dort kenarinin
oldugu, 4 dik a¢1 bulundurdugu belirtilir.) Uzunluk belirtilirken | | semboliine
yer verilir. Agilardan bahsedilirken s(*) semboliine yer verilir.( s(A*)=90°
vb.)

Dikdortgene ait kenar ve ag1 ozelliklerinden bahsedilir.( ikisi uzun ikisi kisa
olmak tiizere 4 kenarinin oldugu, karsilikli kenarlarinin birbirine esit oldugu ,
4 dik agismin bulundugu belirtilir. Uzunluk belirtilirken | | semboliine yer
verilir. Agilardan bahsedilirken s(*) semboliine yer verilir.( s(A*)=90° vb.)
Kareye ait kosegenler belirtilir. Karenin iki kosegeni oldugu ve
uzunluklarmin esit oldugu belirtilir.

Dikdortgene ait kosegenler belirtilir. Dikdortgenin iki kosegeni oldugu ve
uzunluklarmin esit oldugu belirtilir.

Kosegenlerin birbirine komsu olmayan koselerden ¢izildigi ve iicgenin
kdsegen olmadig belirtilir.

Kazanmmlar1 igeren ¢alisma kagitlarina yer verilerek uygulanmasi saglanir.




287

Tarih

Ders Adi

MATEMATIK

Smif
Seviyesi

4

Ogrenme
Alani

GEOMETRI

Alt
Ogrenme
Alan1

UCGEN

I_Ders
Islenis
Siiresi

40 DK

Kazanim

5.Uggenleri kenar uzunluklarina gore siniflandirir

Arac-
Gereg

Bilgisayar, defter, ¢alisma kagidi ek 11

Islenis

Gcganin Fieean Keasriar ve e
eaen ol skl Dk canarian 5o =+ 408 Sla Srdsma flzims

TR AR=3CIL

l. Kenarlarina gore ii¢cgenlerin eskenar , ikizkenar ve ¢esitkenar olmak {izere 3 ‘e
ayrildigi belirtilir.

1. Eskenar tiggenin( ii¢ kenar uzunlugu birbirine esit), ikizkenar tiggenin( iki
kenarinin birbirine esit) ve c¢esitkenar tiggenin(tim kenarlarmin birbirinden
farkl1) 6zelliklerinden bahsedilir.

Il Caligsma kagitlari uygulanir ve uzunluk semboliine ( | |) yer verilir.
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Tarih

Ders Ad1

MATEMATIK

Smuif
Seviyesi

4

Ogrenme
Alani

GEOMETRI

Alt
Ogrenme
Alam

UCGEN

Ders
Islenis
Siiresi

40 DK

Kazanim

6.Ucgeni ag1 6zelliklerine gore simiflandirir

Arag-
Gereg

Bilgisayar, defter, calisma kagidi ek 12

Islenis

B Aqaindala oppes lenn agalern: acn g e lan sk Slpums va s ans s gose oy tesin altme

/\

1 A qameiisdes bangiii g
e T S
3 el i genler 3(11enmm ghre Jangi dgp

A T

Uk Sarariar: 3= e o alam Bl il g et

T sjatan S07 olen b sghenss (g pizinis

I Uggenlerin agilarina gore dik agili iiggen (dik iiggen), genis agili {iggen ve dar
acili iggen olmak tizere 3 ¢esit oldugu belirtilir.
1. Dik agili liggenin ozellikleri ( bir iicgenin acilarindan birinin derecesi 90°ise),
genis acili {iggenin o6zellikleri (agilarindan birinin agist 90°den biiyiik ise), dar

acili icgenin ozellikleri (tiim acilar1 90°°den kiiciik ise) belirtilir.

I1. Calisma kagitlarinda 6grendikleri uygulatilabilir ve agt semboliine ( s(A™) vb.)

yer verilir.
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Tarih

Ders Ad1

MATEMATIK

Smuif
Seviyesi

4

Ogrenme
Alani

GEOMETRI

Alt
Ogrenme
Alam

UCGEN

Ders
Islenis
Siiresi

40 DK

Kazanim

7.Uggenin i¢ agilarinim toplamini belirler

Arag-
Gereg

Bilgisayar, defter, calisma kagidi ek 13

Islenis

l. Uggenin i¢ agilar1 toplaminim 180° oldugu belirtilir.

1. Bir ti¢gen cizilip agilari tek tek dleiiliip toplatilip 180° ye ulasmasi saglanabilir.
Olgiilen agilar1 yan yana koydugumuz zaman bir dogru agiya esit oldugu ayrica

belirtilebilir.

1. Kazanimin yer aldig1 calisma kagidinda sorularla bilgiler pekistirilebilir.
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Tarih

Ders Adi MATEMATIK

Sinif Seviyesi 4

Ogrenme Alani GEOMETRI

Alt Ogrenme KARE-UCGEN-DIKDORTGEN

Alani

Ders Islenis 2*40 DK

Siiresi

Kazanim 8.A¢1 dlger gonye veya cetvel kullanarak dik tiggen kare ve dikddrtgen ¢izer
Aracg-Gereg Bilgisayar, defter, ¢alisma kagidi ek 4,8
Islenis e i

7T
[
|

gl o1y
ddfd clg-d

Kazanim igerikli c¢aligma kagitlarindan kare, dikdortgen ve iiggen ¢izmesi
saglanir. Ayn1 zamanda gecmis kazanimlar tekrar edilebilir.
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EK-14. Meb izin Belgesi

Evrak i ve Sayisi: 12/10/2018-E.50923 | ’
= LU

BURDUR MEHMET AKIiF ERSOY UNiVERSITESI R
Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirligii

Sayr 1 79673485-302.08.01-E.50923 12/10/2018
Konu : Bilimsel ve Egitim Amaglt

TEMEL EGITiM ANABILIiM DALI BASKANLIGINA
llgi  :02/10/2018 tarihli, 18006178 savili ve "Bilimsel ve Egitim Amagh ( Aysegiil
BUYUKKARCI)" konulu yazi
Sinif Egitimi Doktora Programi 6grencisi Aysegiill BUYUKKARCI'nin; "ilkokul 4. simif
matematik dersinde kodlama egitimi ile zenginlestirilmis SE Modeli kullaniminin ¢grencilerin
akademik basarilarina, derse olan tutumlarina ve geometrik diigtinme dizeylerine etkisi" konulu

tez ¢aligmast ile ilgili Isparta Valiligi 11 Milli Egitim Mudurltginin ilgi vazisi ektedir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Dr. Ogr. Uyesi Mustafa KILING
Enstiti Miiduiri

Ek:Ilgi Yazi ve Ekleri (2 sayfa)

Evraki Dogrulamak fgin : hups:/cbys mehmetakif, edu t/enVision/Dogrula/ ACSLKOR

Istiklal Yerlegkesi 15020 BURDUR Ayrmuls bilgi igin irtibat: Ferhat TEPE
hlcfon +90 248 213 32 02 Faks+90 248 211 3209 Evrak Pin Kodu: 63802

chbe @meh kil edutr Elgl k Ag:hup://cbe.mel killedutr  Kep Adresi : maku@hsO1 kep.ar
Bu belge 5070 sayili Elektronik Tmza Kanununun 5. Maddesi geregince gtivenli elektronik imza ile |mzalanm|§t|r
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F A ™ ISPARTA VALILIG
T 4 ﬁ? R T Milli Egitim Midirligi
Y
Say1 : 71428796-806.01.03-E. 18006178 02.10.2018
Konu : Bilimsel ve Egitim Amagl
(Aysegil BUYUKKARCI)

BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITEST REKTORLUGUNE
Ogrenci Tgleri Daire Bagkanhig

figi :11/09/2018 tarihli ve 302.08.01-E.9999 sayili yazimz.

Universiteniz Egitim Bilimler: Enstitiist Simf Egitimi Doktora Programi §grencisi
Aysegill BUYUKKARCI tarafindan, "flimiz Merkez . ilkokuiu 4. Smuf
Ogrencilerine matematik  dersinde  kodlama egitimi  ile zenginlestirilmis 5E Modeli
kullaniminin akademik basarilarina, derse olan tutumiarina ve geomstrik diizeylerine etkisi"
konuli ¢alisma yapma talebinin uygun goriildiigi ile ilgili Midtrkik Makamin 11/09/2018
tarihli ve 302.08.01-E.9999 savili cnay: ilisikte gonderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Dr, Ahmet YILDIRIM
11 Milli Egitim Miidiiri

Ek :Onay (1 Sayfa)

Gavent Elekironik imzal

Asit lle Aymdsr..ﬂ.il,. %(T)l"'lmﬂ
¢

“h

irfan BICAKLI
asi

Adres: Istiklal Mah. 105 Cadde No:32 Merkez [SPARTA Ayl bitgi ivia: Stievian UYSAL (Memur}
Elektronik Ai: www.meb.gov.tr Tel: {0246) 280 3200
E-Postaispartamem@nich.gov it Faks:(0246) 280 3278

Bu evrak gitventi elekeronif imza fie Taps: eveaksrge meb. govar adresinden 5279-8afc-3119-adoc-f585 kous e teyit edilebilir,
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i
I T.C. A
ISPARTA VALILIGI
11 Milli Egitim Mitdiirligi
ik

Say1 : 71428796/206.01.03/17940509 01.10.2018
Konu Bilimsel ve Egitim Amagh - & : :

i

(Aysegill BUYUKKARCE) |

| ;
MUDURLUK MAKAMINA

Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Smuf
Egitimi Doktora Progranu &grencisi Aysegil BUYURKARCT tarafindan, "Ilimiz Merkez
ilkokulu 4. Simf &grencilerine matematik dersinde kodlama egitimi ile
zenginlestirilmis 5E Modeli kullammminin akademik bagarifanna, derse otan tutumlarma ve
geometrik diizeylerine etkisi” konulu galigma yapma talebi ile ilgili Burdur Mehmet Aldf
Ersoy Universitesi Rektorhiigii Ogrenci Isleri Daire Baskanh@nm 11/09/2018 tarih ve
302.08.01-E.9999 sayih yazist ve ekleri iligikte sunulmustur.
Adi gegen kiginin ekte sunulan ez galigmasini i Ilkokuly 4, smf
dgrencilering uyguiama yapma talebi $ube Miidirlagiimiizee uygun miitalaz edilmektedir.

Makamimizea da uygun giriilmesi halinde olurlarmza arz ederim.

Mehmetzeki KILIC
Sube Miidiirii
OLUR
01.10.2018
Pr. Ahmet YILDIRIM
1 Milii Egitim Mudiiri
Adres: [stiklal Mabh.105 Cadde No:32 Merkez iISPARTA Ayrintih bilg igin: Stileyinan UYSAL (Memur)
Blektroulk Afi: wyow.meb.gov .ty Tek: {0246) 280 3200
E-Postazispartanieny@meb gov.tl TIaks{(0246) 280 3278

Bu cveak glivenli 2lekeeanlk Imzn ife f ips: e meb gov.er i 46aB-3209a-302e-b723-3258 kodu ile teyit edilcbilin,
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EK-15. Scratch Oz Yeterlik Olcegi Faktor Analiz Diyagramu
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EK-16. Matematik Tutum Ol¢egi Faktor Analiz Diyagram
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EK-17. Plan Uzman Goriisii

PLAN
NO

5E MODEL BASAMAKLARI

EVET

HAYIR

ACIKLAMA

296

Giris(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
SE yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanim, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve 5SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Girig(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
SE yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanim, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve S5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Giris(Enter-Engage) basamag: dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?
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Giris(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
SE yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullantm, sekil, kazanim, seviye
ve 5SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Giris(Enter-Engage) basamag: dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
SE yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve 5SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Girig(Enter-Engage) basamagi dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Giris(Enter-Engage) basamagi dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimiu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?
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Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Girig(Enter-Engage) basamagi dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
SE yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve 5E yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Girig(Enter-Engage) basamagi dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve 5E yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi,  sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

10

Giris(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanim, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
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uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

11

Girig(Enter-Engage) basamagi dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

12

Giris(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanim, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve SE yapisina
uygun mudur?

13

Giris(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
5E yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve 5E yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?
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14

Giris(Enter-Engage) basamag dil
kullanimi, sekil, kazanim, seviye ve
SE yapisina uygun mudur?

Kesfetme(Exploration) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve SE yapisina uygun mudur?

Aciklama(Explanation) basamagi
dil kullanimu, sekil, kazanim, seviye
ve 5SE yapisina uygun mudur?

Derinlestirme(Elaboration)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?

Degerlendirme(Evaluation)
basamagi dil kullanimi, sekil,
kazanim, seviye ve 5E yapisina
uygun mudur?




