T.C.
KIRSEHIR AHi EVRAN UNiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILIM DALI

SINIF EGITiMIi BiLiM DALI

DIJITAL OYKULERIN iLKOKUL OGRENCILERININ
DINLEDIGINi ANLAMA VE YARATICI YAZMA
BECERILERINE ETKISI

Irem DEMIRBAS

YUKSEK LiSANS TEZi

KIRSEHIR-2019



©2019-irem DEMIRBAS



T.C.
KIRSEHIR AHi EVRAN UNiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILIM DALI

SINIF EGITiMIi BiLiM DALI

DiJITAL OYKULERIN iLKOKUL OGRENCILERININ
DINLEDIGINi ANLAMA VE YARATICI YAZMA
BECERILERINE ETKIiSi

THE EFFECT OF DIGITAL STORIES ON THE PRIMARY
SCHOOL STUDENTS’ LISTENING COMPREHENSION
AND CREATIVE WRITING SKILLS

Hazirlayan

Irem DEMIRBAS

YUKSEK LiSANS TEZi

Danmisman

Doc. Dr. Ayfer SAHIN

KIRSEHIR-2019



KABUL VE ONAY

Kirsehir Ahi Evran Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Temel Egitim Anabilim Dali Sinif
Egitimi Bilim Dal1 yiiksek lisans ¢grencisi, [rem DEMIRBAS tarafindan hazirlanan “Dijital
Ovliilerin llkokul Ogrencilerinin Dinledigini Anlama ve Yaratict Yazma Becerilerine Etkisi”
adli tez calismasi 25.11.2019 tarihinde yapilan savunma sinavi sonucunda bagarili bulunarak

jiirimiz tarafindan oybirligi/oycoklugu ile YUKSEK LISANS TEZI olarak kabul edilmistir.

Doc. Dr. Ayfer SAHIN

Uye..... ﬂﬁ% ...... (Imza)

Prof. Dr. _P_Iayati AKYOL

DI, conesennes = A i
ye C%,{ (Imza)

P £ s .
Dr. Ogr. Uyesi Gil OZUDOGRU

Yukaridaki imzalarin, adi gegen 6gretim iiyelerine ait oldugunu onaylarim.

ot med 2D
(Imza)
Do¢. Dr. Hiiseyin SIMSEK

Enstitii Mudirii



KABUL VE ONAY

Kirsehir Ahi Evran Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali Simf
Egitimi Bilim Dali yiiksek lisans 6grencisi, Irem DEMIRBAS tarafindan hazirlanan “Dijital
Oykiilerin Ilkokul Ogrencilerinin Dinledigini Anlama ve Yaratici Yazma Becerilerine Etkisi” adl
tez calismasi 25.11.2019 tarihinde yapilan savunma sinavi sonucunda basarili bulunarak jiirimiz

tarafindan oybirligi/oycoklugu ile YUKSEK LISANS TEZI olarak kabul edilmistir.

DaniSman .............coeeueeeeeeineinnennn.. (Imza)

Dr. Ogr. Uyesi Giil OZUDOGRU

Yukaridaki imzalarin, ad1 gegcen 6gretim iiyelerine ait oldugunu onaylarim.

oo 20,
(Imza)
Dog. Dr. Hiiseyin SIMSEK

Enstiti Mudiira



OZET

DIJIiTAL OYKULERIN iLKOKUL OGRENCILERININ DINLEDiIGINi ANLAMA VE
YARATICI YAZMA BECERILERINE ETKISI

YUKSEK LISANS TEZI
Hazirlayan: irem DEMIRBAS
Damisman: Doc. Dr. Ayfer SAHIN
2019 — (X1V+154 Sayfa)
Kirsehir Ahi Evran Universitesi Sosyal Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Ana Bilim Dah
Sinif Egitimi Bilim Dah
Jiiri
Prof. Dr. Hayati AKYOL
Doc. Dr. Ayfer SAHIN
Dr. Ogr. Uyesi Giil 0ZUDOGRU

Dijital 6ykii, yazili bicimdeki dykii metninin ¢coklu dokular (miizik, gorsel, hareket vb.) ve coklu
ortam araclartyla bir araya getirilerek dijital ortama aktarilmasidir. Dijital dykiilerin olugturulma siireci ise
dijital oykiileme olarak ifade edilmektedir. Bu arastirmanin amaci dijital 6ykiilerin ilkokul 4. simif
ogrencilerinin dinledigini anlama ve yaratici yazma becerileri {izerindeki etkisini belirlemektir. Bu amag
dogrultusunda aragtirma, on test son test kontrol gruplu yari deneysel arastirma modeli ile tasarlanmugtur.
Aragtirmanin  6rneklemini 2018-2019 egitim o6gretim yilnmn ikinci yartyilinda Sanlrfa ili Bozova
ilgesindeki bir devlet ilkokulunda bulunan, iki farkli 4. sinif subesinde 6grenim géren toplam 52 Ggrenci
olusturmustur. Arastirmada dyki metinlerinin belirlenmesinde 2014, 2016 ve 2017 yillarinda Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan hazirlanan 4. Simf Tiirkce ders kitaplari esas almmustir. “Giizel Ulkem Tiirkiye” ve
“Uretim, Tiiketim ve Verimlilik” temalarindan oykiileyici metin tiiriinden 4’er dinleme metni olacak
sekilde toplamda 8 dinleme metni se¢ilmistir. Segilen bu dykiiler, “Adobe Illiistrator” ve “Adobe After
Effects” programlar1 araciligiyla dijital ortama aktarilmistir. Dijital dykiilerin uygulanmasinda siirecte olasi
eksiklikleri tespit edip diizeltmek i¢in pilot uygulama gergeklestirilmistir. Arastirma haftada ii¢ ders saati
olmak iizere toplam 8 hafta stirmiistiir. Arastirma siirecinde deney grubundaki 6grencilere arastirmact
tarafindan olusturulan 8 dijital 6yki dijital ortamda dinletilirken, kontrol grubundaki 6grencilere ise bu
Oykiiler kagit iizerinden Ogretmen tarafindan okunarak oOgrencilere dinletilmistir. Dijital Oykiilerde
kullanilan gorseller kontrol grubundaki 6grencilere de okumalar esnasinda gdsterilmistir. Siire¢ i¢erisinde
her iki gruptaki 6grencilere arastirmaci tarafindan hazirlanmig 3 farkli hikéye haritasi araciligryla 8 haftalik
uygulama siirecinin basinda ve sonunda 3’er adet hikaye yazdirilmistir. Uygulamalar bu sekilde
gerceklestirilmistir. Uygulama siirecinin basinda ve sonunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
dinledigini anlama basari puanlarini belirlemek i¢in “Dinledigini Anlama Testi”, yaratict yazma puanlarini
belirlemek igin ise “Yaratici Yazma Rubrigi” kullanilmigtir. Dinledigini Anlama Testi, 6grenci ve 6gretmen
formu olmak iizere 2 ayr1 form seklinde hazirlanmistir. Ogretmen formunda; bilgilendirici, dykiileyici ve
siir tiiriindeki metinler yer almaktadir. Bu metinlerin altinda dgrencilere yoneltilecek sorular vardir. Ogrenci



formu ise, sadece sorulardan olusmaktadir. Ogrenciler, gretmenlerin okuyacagi metni dinleyerek dgrenci
formundaki sorulara cevap vermislerdir. Yaratict Yazma Rubrigi, “Fikirlerin Orijinalligi, Diisiincelerin
Esnekligi, Distincelerin Akiciligi, Kelime Se¢imi, Ciimle Yapisi, Organizasyon, Yazi Tarzi, Dilbilgisi
Kurallarina Uygunluk™ olarak sekiz alt boyuttan olugsmaktadir. Arastirma kapsamindaki verilerin analizinde
normallik testleri yapildiktan sonra deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test olarak kendi iglerinde ve
birbiriyle karsilagtirilmasinda t testlerinden yararlanilmistir. Arastirmada, dijital Oykiilerin deney
grubundaki 6grencilerin dinledigini anlama ve yaratici yazma bagar1 puanlarini arttirdigi belirlenmistir.
Ayrica, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dinledigini anlama ve yaratici yazma son test puanlari
arasinda anlamli fark olusmadigi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6ykii, dijital 6ykiileme yontemi, dinledigini anlama, yaratici yazma.



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORIES ON THE PRIMARY SCHOOL STUDENTS’
LISTENING COMPREHENSION AND CREATIVE WRITING SKILLS

M.Sc. Thesis
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The digital story consists of the transfer of story text in written form to digital media by combining
it with multiple textures (music, visual, movement, etc.) and multimedia tools. The process of creating
digital stories is referred to as digital storytelling. This study aimed to determine the effect of digital stories
on the comprehension of listening and creative writing skills of 4th grade students. For this purpose, the
research was designed with a semi-experimental research model with a pre-test post-test control group. The
sample of the study consisted of 52 students who were studying in two different fourth grade classrooms in
the public elementary school in Bozova district of Sanliurfa. The data was collected in the second half of
the 2018-2019 academic year. Firstly, in the research, 4th grade Turkish books prepared by the Ministry of
National Education in 2014, 2016, and 2017 were used in determining story texts. Eight texts under four
themes that are “Beautiful Country Turkey" and "Production, Consumption and Productivity" were selected
from these three years. These selected stories have been digitized through Il Adobe Illustrator” and After
Adobe After Effects” programs. A pilot study was implemented to identify and correct potential
shortcomings in the implementation of digital stories. The research was conducted three lessons per week
for eight weeks. During the research, 8 digital stories created by the researcher were presented to the
experimental group. In the control group, the texts of these stories were read to the students by the teacher,
and the pictures of the stories were showed to children. At the beginning and end of the eight-week process,
students in experimental and control groups were made to write three stories with the help of story maps
prepared by the researcher. Applications in the study were held in this way. The Listening Comprehension
Test was used to determine students' listening comprehension achievement scores, and Creative Writing
Rubric was used to assess children’s creative writing scores at the beginning and end of the process.
Listening Comprehension Test consists of two separate forms for both teacher and student. In teacher from,
there were texts related that are informative, narrative, and related to the poem, and at the end of these texts,
there are questions related to these texts for children. The form for children includes only questions.
Students answered these questions by listening to the stories. Creative Writing Rubric consists of eight sub-



dimensions as “Originality of Ideas, Flexibility of Ideas, Fluency of Ideas, Word Selection, Sentence
Structure, Organization, Style of Writing, Compliance with Grammar Rules”. After the analysis of the data
within the scope of the research, normality tests were performed, and t-tests were used in the comparison
of the experimental and control groups. In the study, it was concluded that digital stories increased the
comprehension and creative writing success scores of the experimental and control groups, but no
significant difference was observed in the comprehension and creative writing scores when the
experimental and control groups were compared.

Keywords: Digital story, digital storytelling, listening comprehension, creative writing
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ON SOZ

Ogrenciler, teknolojinin de gelisimiyle yasamlarinin bir¢cok alaninda dijital materyalleri
kullanmaktadirlar. Bu materyallerden oyun oynarken yararlandiklar1 gibi egitimde bilgi edinme
stirecinde de faydalanmaktadirlar. Egitim siirecinin planlayicisi ve uygulayicisi olan 6gretmenlerin
de 6grencilerin giincel bilgi alma ihtiyacina cevap verebilecek niteliklere sahip olmasi, teknoloji
ile egitimin biitiinlestirilmesi agisindan onem tagrmaktadir. Ogretmenlerin teknolojiye uyum
saglamasi i¢in teknolojik ve pedagojik alan bilgilerini dijital materyalleri kullanma becerileriyle

birlestirmeleri gerekmektedir.

Dijital Oykii, Ogretmenlerin teknolojik imkanlardan faydalanarak ders igerisinde
ogrencilerine sunacagi dijital materyallerden biridir. Dijital ¢ag igerisinde yasayan ¢ocuklarin
egitim siireglerinde bu materyallerin kullanilmasi ¢ocuklarin sadece oyun i¢in degil, bilgi almak
icin de bdyle eglenceli araglar oldugunun farkinda olmasi agisindan énemlidir. Ciinkii ¢ocuklar,
yasamlarinda kullandig: dijital 6geleri egitim ortaminda da gordiiklerinde zaten severek yaptiklari
bu etkinlikler araciligiyla egitimle yasamm biitiinlestirilmis olmasindan, derslere motivasyonlart

yliksek bigimde gelmektedirler.

Bu aragtirmanin amacit Tirkge derslerinde dijital Oykiilerin dinletildigi ilkokul
ogrencilerinin dinledigini anlama ve yaratict yazma basart puanlari ile kagittan destekli 6gretimin
uygulandig1 Ogrencilerin basar1 puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadiginin

belirlenmesidir.

Arastirma siireci 5 boéliimde ortaya konulmustur: Birinci béliimde problem durumuna,
aragtirmanin amaci Ve O6nemine, sinirliliklarina, varsayimlarina ve tanimlarina yer verilmistir.
Arastirmanin ikinci boliimiinde dijital 6ykii ve dijital dykiileme, yaratici yazma, dinledigini
anlama kavramlart ana basliklar olarak sunulurken dijital Oykiileme kapsaminda dijital
oykiilemenin tarihi, tiirleri, bilesenleri, stireci, araglari, olumlu ve olumsuz 6zellikleri ve 6gretmen
ve 6grenci agisindan faydalarina deginilmistir. Yaratici yazma ana bagligi altinda, bu kavrama
iliskin tanimlara, yazma egitimi, yaratict yazma yoOntemleri, dijital dyki ile iligkisi anlatilmaya
calisilmigtir. Dinledigini anlama bashiginda ise, bu kavramin tanimina, dinleme egitimine,
dinlemenin &nemine ve dijital dykii ile iliskisine yer verilmistir. Ugiincii boliimde arastirmanin
yonteminden bahsedilirken, dordiincii boliimde verilerin analizinden elde edilen bulgulara
deginilmistir. Besinci boliimde ise sonuglar ilgili literatiir 1s1ginda tartisilmis ve bulgulara uygun

olarak onerilerde bulunulmustur.
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BOLUM I
1. GIRIS

Bu boliimde dijital 6yki ve dijital oykiileme yontemi ile ilgili agiklamalara,
arastirmanin amacina, dnemine, sinirliliklarina, varsayimlarina ve konu ile ilgili tanimlara

yer verilmistir.
1.1. ARASTIRMANIN PROBLEMI

Teknoloji, her gegen giin gelismekte ve degismektedir. Bilimsel bilgi ve teknolojinin
gelismesiyle teknolojik araglara duyulan ihtiya¢ artmakta ve yasamimizda Onemli yer
edinen teknolojik yenilikler 6n plana ¢ikmaktadir. Toplumdaki gelismenin tarim ile
baslayip sanayi ile devam ettigi diisiintildiigiinde gelecegin dijital ¢cag ile biitiinlesmesi s6z
konusudur (Canlioglu, 2008). Iste tam da bu noktada dijital ¢aga uyum saglayabilen
bireyler yetistirme konusu giindeme gelmektedir. Bu baglamda bireyleri nitelendirirken
kullanilan “dijital yerliler” ve “dijital gogmenler” ifadelerinin ¢ikis noktasi da dijital ¢caga
uyum saglayabilme durumlarindan kaynaklanmaktadir. Dijital yerliler, dijital ¢agda dogup
biiyiiyenler i¢in kullanilirken, dijital gogmenler kavrami ise dijital ¢caga sonradan uyum
saglamak i¢in ¢aba harcayan bireyler i¢in kullanilmistir (Karabulut, 2015; Kurt, Giinii¢ ve
Ersoy, 2013; Parsa ve Aytas, 2014). Dijital ¢aga uyum saglayabilmek, teknolojiyi etkin

kullanma becerisini gerekli kilmaktadir.

Giiniimiizde hayatin her sahasinda dijital teknolojileri gormek miimkiindiir. Egitim
de bu alanlardan biridir. Egitim ortamlarinda dijital ¢aga uyum saglayabilen ve teknolojiyi
etkin kullanabilen 6grenci ve 6gretmenlerin yetistirilmesi ¢agin yeniliklerini takip etmek
adma 6nem tasimaktadir. Ogrencilerin dijital teknolojilerdeki yeterliliklerini arttirmak ise
oncelikle egitimin uygulayicisi olan 6gretmenlerin sorumluluklarindan biridir. Uluslararasi
Egitimde Teknoloji Dernegi (International Society for Technology in Education- ISTE)
ogretmenler i¢in egitimde teknoloji kullanimi ile ilgili standartlardan birini “Dijital ¢cagin
o0grenme deneyim ve degerlendirmelerini tasarlar ve gelistirir.” (ISTE, 2008) olarak
belirlemistir. Ogretmenlerin teknolojiyi smif ortamma dahil etmeleri egitim siirecinde
Ogrencilerin bilgiye kesfederek ulagmalarina ortam yaratir. Bu kesfetme siirecindeki
teknolojik araglardan dijital Oykiileme teknigi ile olusturulan dijital Gykiiler egitim
stirecinde popiiler olmaktadir (Tung ve Karadag, 2013; Yiizer ve Kiling, 2015). Alanyazin
incelendiginde ise dijital ortam odakli okuryazarliklar cogunlukla 21. yiizy1l (yy) becerileri
ve yeterlilikleri olarak adlandirilmaktadir (Ananiadou ve Claro, 2009; Jakes, 2006).



Dijital oykiiler, egitimde kullanilan dijital materyallerden biridir (Ggen Kabaran,
ve Aldan Karademir, 2017). Dijital 6ykii olusturma, oykiilerin dijital ortama ¢oklu ortam
araglariyla aktarilma siirecidir (Figa, 2004). Dijital 6ykiilerde yazi, gorsel, ses ve hareket
unsurlarinin  biitiinlesik bi¢imde sunulmasindan kaynakli olarak ogrencilerin ¢oklu
duyularina hitap etmektedir. Farkli zeka tiirlerine (gorsel, sdzel, sosyal, kinestetik vb.) sahip
olan 6grencilerin, derse motivasyonlarini arttirmada ve aktif katilim1 saglamada bu yoniiyle
etkili oldugu diistiniilebilir. Niemi, Harju, Vivitsou, Viitanen, Multisilta ve Kuokkanen
(2014)’e gore dijital 6ykii olusturma siirecinde dijital dykiiler araciligiyla 6grenciler 21. yy
becerilerinden elestirel diisiinme, problem ¢dzme, yaraticilik, dijital okuryazarlik gibi pek
cok beceriyi elde etmektedir.

Tiirkiye’deki teknolojik girisim projeleri incelendiginde, Egitimde Firsatlar
Artirma Projesi (FATIH) ile egitimin teknolojik alt yapisinin giiclendirilmeye calisildigi
goriilmektedir. Intel Ogretmen Programi ile dgretmenlere bu konuda hizmet ici egitim
verilmistir. Yine Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan olusturulan ¢evrimigi bir sosyal
egitim platformu olan Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ile ortak bir egitim materyalleri havuzu
olusturulmustur. Son yayimlanan 2023 Vizyon Belgesi’nde ise “Tiirkiye olarak dijital bir
ekosistemin i¢ine girildigi ve 6grencilerin dogasina uygun egitim veren dgretmenlerin
desteklenecegi, bu konuda kendini gelistiren 6gretmenlerin tesvik edilecegi” (MEB, 2023)
belirtilmistir. Tiim bu nedenlerle 21. yy yeterliliklerine sahip 6gretmen ve 6grencilerin
yetistirilmesinde dijital igerikli egitim materyallerinin 6nemi her gegen giin artmaktadir.
21. ylizy1l toplumunda biiyiiyen 6grenciler, okullarin teknoloji altyapisina sahip olmasini,
derslerde dijital medya kullanimini, grupla c¢alismayi, oyun merkezli 6grenmeyi ve
O0grenmenin bireye uyarlanmasini talep eden yiiksek beklentileri olan bireylerdir (Kerr,

2005; Moyle ve Owen, 2008; Oblinger ve Oblinger, 2005; Ohler, 2006).

Bu ¢alisgmanin konusunun belirlenmesinde etkin olan hususun Dewey’in (2004)
belirttigi gibi “Eger ki bugiin, 6grencilerimize diinkii gibi 6gretim yapiyorsak, onlarin
yarinlarindan ¢aliyoruz demektir.” seklindeki gorisiiyle 6zetlenebilir. Kisacasi egitim
gecmisten gelecege gelisip degismektedir. Ogrenci profili de gegmis ile bugiin arasinda
farklilik gostermektedir. Bu nedenle ¢agin gereklerine uygun olarak 6grencilerin egitimdeki
bu ihtiyacina cevap verebilecek nitelikte dijital materyaller kullanilmas1 gerekmektedir.

Biitiin bu gelismeler 6gretmenin kendini giincellemesi ile miimkiin olabilir. Bu noktada



ogretmenden beklenenin teknolojik pedagojik alan bilgisini gelistirmesi seklinde ifade
edilebilir. Ogretmenlerin teknolojik bilgi yaninda bu bilgiyi 6grencilere nasil aktaracagiyla
ilgili biitinlesik bir donanima sahip olmasi 6gretmenlerden beklenen bir diger 21. yy
yeterliligidir. 21. yy becerilerinin giiniimiiz dijital ¢aginda dijital i¢erikli egitim materyalleri
ile gelistirilebilecegi ve kazandirilabilecegi asikardir. Dijital dykiiler de bu materyallerden
en ¢ok basvurulabilecek olanidir (Jakes, 2006; Jakes ve Brennan, 2005; Robin, 2008).

Bu calismada da arastirma sorusu “Dijital dykiilerin uygulandigi deney grubu
ogrencileri ile kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu dgrencilerinin
dinledigini anlama Ve yaratic1 yazma becerileri arasinda anlamli fark var midir?” seklinde
olusturulmustur. Bu arastirma sorusundan hareketle asagidaki alt problemlere yanit

aranmistir:

1. Deney grubu 6grencilerinin dinledigini anlama 6n test ve son test basar1 puanlari
arasinda anlaml farklilik var midir?

2. Deney grubu ogrencilerinin yaratict yazma On test Ve son test puanlari arasinda
anlaml farklilik var midir?

3. Kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlama 6n test ve son test basar1 puanlari
arasinda anlamli farklilik var midir?

4. Kontrol grubu 6grencilerinin yaratici yazma 6n test ve son test puanlart arasinda
anlamli farklilik var midir?

5. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin dinledigini anlama ve yaratic1 yazma son test
basar1 puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

6. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlama ve yaratict yazma erisi
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

7. Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin kendilerine uygulanan yontemlere gore

yaraticit yazmanin alt boyutlarinda aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 ne diizeydedir?
1.2. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMI

Aragtirmanin amaci dijital oykiilerin ilkokul 6grencilerinin dinledigini anlama ve
yaratici yazma becerilerine etkisinin olup olmadigini belirlemektir. Literatiir incelendiginde,
dijital 6ykiilemenin 6grencilerin yazma becerilerini gelistirdigi ile ilgili caligmalarin oldugu
goriilmektedir (Baki ve Feyzioglu, 2017; Basdas ve Vural, 2017; Cirali, 2014; Dayan ve
Girmen, 2018; Demir ve Kilickiran, 2018; Demirer ve Baki, 2018; Gider, 2019; Simsek,
Kogak Usluel, Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017; Turgut ve Kisla, 2015; Yamag, 2015).



Yazma becerilerine ek olarak dijitallesmenin giiniimiizde teknoloji ile birlikte hiz
kazanmasiyla bireylerin her alandaki yaraticiliklarini 6n plana ¢ikarabilecekleri teknolojik
imkanlar artmistir. Bu imkanlardan biri de yine dijital 6ykiilemedir (Baki, 2019; Uslu, 2019).
Ancak 6gretmenlerin 6grencilere dijital oykii ile teknolojiyi sinif ortaminda entegre etmeleri
firsatin1 sunan dijital dykiileme yonteminin 6gretmenler tarafindan kullanildig1 ¢alismalarin
ve dijital dykiileme yonteminin 21. yy becerilerinden olan yaratic1 yazma boyutunu igeren
calismalarin yurt i¢indeki literatiirde sinirl oldugu goriilmektedir (Baki, 2019; Uslu, 2019).
Yapilan bu ¢alisma ile alanyazina bu baglamda katki saglanacagina ve bu alandaki boslugu

dolduracagina inanilmaktadir.

Son yillarda yayimlanan ve wuygulamaya konulan tim Tiirkce Ogretim
programlarinda dilin 6grenme alanlar1 olarak dort temel dil becerisine yer verildigi
goriilmektedir. Bunlar, dinleme, konusma, okuma ve yazmadir. Dilin bu dort becerisinden
ilk 6grenileni dinleme iken son dgrenileni yazma becerisidir (Hezen, 2009; Kurudayioglu ve
Cetin, 2015). Dinleme egitiminde dinledigini anlama ile ilgili sorunlar egitimin her
kademesinde ortaya c¢ikmaktadir. Oysa etkili dinlemek anlamanin ve &grenmenin 6n
kosuludur. Gegmisten giiniimiize yapilan uluslararasi sinavlara bakildiginda [Uluslararasi
Ogrenci Degerlendirme Programi- Programme for International Student Assessment (PISA)]
bakildiginda iilkemiz 6grencilerinin anlama puanlarinin diger tilkelere nazaran diisiik oldugu
goriilmektedir (PISA, 2015; 2012; 2009). Bu yiizden 6nce dinleme sonrasinda dinledigini
anlamlandirma yani anlama becerilerinin gelistirilmesi onemlidir. Dijital oykiilemenin
dinledigini anlama {tizerindeki etkisinin arastirildig: literatiirde smirli sayida g¢alismaya
rastlanmustir (Cigerci, 2015; Tiire Kose, 2019). Dijital 6ykiilemenin bilesenlerinin yazi, ses,
hareket ve gorsel unsurlar oldugu diistiniildiigiinde ses ve miizik 6gesinin dinlemeyle iligkisi
bu c¢alisgmanin bu beceriyi gelistirmeye hizmet edecek sekilde planlandigini ortaya
koymaktadir. Bu noktada anlamanin 6n kosullarindan birisi olan dinlemenin gelistirilmesi

konusunda literatiire katki saglayacagi diistiniilmektedir.
1.3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

1. Arastirma Sanlurfa ili Bozova ilgesinde bulunan bir ilkokulun 4. sinif 6grencileri ile
siirhdir.

2. 2018-2019 Egitim Ogretim Yilinda okutulan 4. Siif Tiirkge Ders Kitabinm “Uretim,
Tiiketim ve Verimlilik” ve “Giizel Ulkem Tiirkiye” temalarindan segilmis hikdye
edici metinlerle ve bu Oykiilerin dijitale aktarilmig hali ile sinirlidir.

3. Uygulama siiresi, haftada ii¢ saat olmak tizere sekiz hafta yirmi dort saat siire ile



sinirlidir.
1.4. VARSAYIMLAR

1. Uygulama siirecinde, deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin kontrol
edilemeyen ya da kontrolii miimkiin olmayan dis faktorlerden esit miktarda
etkilendigi varsayilmistir.

2. Ogrencilerin ¢alismada kullanilan veri toplama araglara objektif ve samimi

cevaplar verdikleri varsayilmistir.
1.5. TANIMLAR

Dijital Oykii: Coklu unsurlarin ¢oklu ortam araglariyla birlikte dijital ortamda
birlestirilmesiyle farkl tiirlerde olusturulan ve egitimde bilgi edinme amaglh kullanilabilen
oykiilerdir (Robin, 2008).

Dijital Oykiileme: Temel olarak hikdye anlatimini bilgisayar teknolojileri ile
birlestiren, resim, video, animasyon, ses, miizik, metin Ve ¢cogu zaman Oykiisel bir anlatima

sahip bir uygulama olarak tanimlanmaktadir (Yiiriik, 2015).

Dinleme: Isitmeyi, anlamayi, anlasilan bilgileri dnceki bilgilerle biitiinlestirmeyi ve
gerekirse cevap vermeyi igeren aktif bir siiregtir (Wolf, Marsnik, Tacey ve Nichols, 1983,
Akt. Aytan, 2011, s. 24).

Dinledigini Anlama: Duyulan ses, s6z ve anlatimlardan bir sonug¢ ¢ikarma, bunlari

yorumlama ve kavrama isidir (Umagan, 2007)

Yaratict Yazma: Varligi bilinen ses, bilgi, olay, kavram, goriintii, imgelemlerin
tekrar belli bir siraya gore diizenlenerek, bunlarin birbirleriyle olan iligkisini ortaya
c¢ikarabilecek nitelikte estetik ve edebi bir iiriin (6ykii, siir vb.) olusturma (Giilerytiz, 2006,
s. 126).

Kagittan Okuma Destekli Ogretim: Ogretmenin 6ykii metinlerini 6grencilere
okumasiyla gergeklestirilen 6gretimdir bir diger ifadeyle geleneksel hikaye okuma olarak da
belirtilmektedir (Stimer ve Eldeniz Cetin, 2018).



BOLUM I
2. KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI LITERATUR

Bu boéliimde; dijital dykiilemenin literatiirdeki yeri tartisilarak, kaynak gosterilerek

konuya iligkin kuramsal bir gergeve ¢izilmektedir.
2.1. Dijital Oykii ve Dijital Oykiileme

Dijital oykiiler, gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel ¢oklu ortam olanaklarini kullanarak
olusturulan kisa oykiilerdir (Meadows, 2003). Dijital Oykiiler goriintiilerin, seslerin,
miiziklerin ve hikaye anlatimimin ¢oklu dokularda birlestigi, metindeki karakter ve olaylara
derin nitelik ve hatirlama kolayligi saglamasiyla olusurlar (Rule, 2005). Banaszewski
(2002), Hull ve Nelson (2005) bunlara ek olarak dijital dykiilerdeki 6ykii metnini, gorsel,
miizik vb. farkli unsurlarin bireylerdeki soyut imgelem becerisini yansitacak sekilde
interaktif ortamda birlestirerek ortaya cikarttigir bir {riin olarak tanimlamiglardir. Ayni
zamanda dijital Oykiiler, ¢oklu ortam kullanilarak dijital doku ile meydana getirilen
hikayenin, yaraticilik ve estetik olmasi yoniiyle 6n plana ¢ikan sanatsal eserdir (Sawyer ve
Wills, 2011). Simsek (2012) ise tamimlara yeni bir nitelik ekleyerek dijital oykiileri,
bireylerin deneyimlemis oldugu bir olay1 dijital materyallerle olusturulmasi olarak ifade
etmektedir. Dogan ve Robin (2008), biitiin bu tanimlara ek olarak yazarin kendi sesiyle

dijital 6ykiiniin olusturuldugunu belirtmektedir.

Dijital 6ykiileme, Oykiilerin dijital ortama aktarilarak olusturulmasidir (Balaman,
2016). Dijital 6ykii olusturma, etkilesimli dijital ortamda gorsel, miizik, hareketli videolar
gibi ¢oklu doku unsurlariin birlestirilip biitiinlestirilmesiyle dykiiniin ortaya g¢ikarilmasi
(Dupain ve Maguire, 2005; Dreon, Kerper ve Landis, 2011; Figa, 2004; Gils, 2005; Tatum,
2009) olarak tanimlanirken, Chung (2007) ise bu 6ykii olusturma siirecinde metinlerin de
etkin oldugunu belirtmektedir. Yirik ve Atict (2017) ve Alexander (2011), bilgisayar
teknolojilerinin  6ykiisel anlatima etkisini sunarak Onceki tanimlardan bu yoOniiyle
farklilagmaktadir. Bran (2010) ve Davis (2002) dijital 6ykiilemeyi tanimlarken kisisel, tarihi
vb. ¢esitli tiirleri de isin igerisine katmaktadirlar. Konuyla ilgili bir bagka bakis agis1 sunan
Armstrong (2003), Yiiksel, Robin ve McNeil (2011) ise tanimlarinda bilginin aktarilmasi ve
metnin anlatimi siirecinin birlesiminden olustugunu belirtmektedirler. Miller (2004) dijital
oykiilemeyi, dijital materyallerle Kkitlelere ulastirllan Oykiileme gosterisi olarak

nitelendirmektedir.

Dijital oykiileme yaklasimi, O6grencilerin analitik diisiinmesine imkan taniyarak,

hayal giiclerine gereksinim duyan, bireyin kendine 6zgii fikirler tiretmesine firsat verme ve



bu baglamda dijital bi¢gim olusturma gibi yaratici nitelikleri kapsayan bir olaya yaklasma
bi¢imi olarak tanimlanabilir (Matthews ve Sunderland, 2013; Robin, 2008; Willox, 2012).
Ayrica bu yaklasim Inceelli (2005) tarafindan, etkilesimli dijital ortamda 6grencinin siiregte
aktif olmasin1 saglayan, 6grenciye bilgiyi kesfederek yapilandirma firsati veren, ¢oklu
dokular (goriintii, ses, miizik, hareket vb.) araciligiyla dersi etkin ve verimli hale getiren
biitiinciil bir siire¢ olarak ifade edilmektedir. Bunlara ek olarak, hikaye akiginin, anlaml
ogrenmeye olanak verecek sekilde bilginin kaliciligini saglayan, 6grencilerin eglenerek
ogrenmelerinin sonucundaki bilgiyi kesfederek yapilandirmalarina firsat veren bir yaklasim
olarak tanimlanmaktadir (Tun¢ ve Karadag, 2013). Dijital dykiileme, gecmisteki kiiltiirel
degerleri 6grencilere hatirlatan ve 6grencilerin topluma uyum saglayabilmelerine yardimci
olan yapilandirmaci bigimde olusturulmus, olumlu nitelikte bir aractir (Alcantud Diaz,
2013). Robin ve Pierson (2005)’a gore dijital dykiileme, 6gretmen Ve dgrencilerin hayal
gliciinii artiran, anlam ¢ikarilabilecek hikayelerin bir araya getirilmesidir. Wang ve Zhan
(2010) ile Ohler (2008) dijital hikaye anlatiminin, geleneksel Oykiiniin dijital ortamda
modern anlayisla birlestirilerek sunulmasi oldugunu belirtmektedirler. Tiim bunlara ek
olarak Xu, Park ve Baek (2011) ise dijital 6ykiilemedeki modern olusum siirecinde, sanatsal

boyut iizerinde durmaktadirlar.

2.1.1. Dijital Oykiilemenin Tarihi

Dijital oykiileme ¢alismalarmin Joe Lambert ve Dana Atchley’in 1993°te
Berkeley’de bir dijital dykiileme merkezini kurmasiyla ortaya ¢iktigi sdylenebilir. Joe
Lambert ve Dana Atchley dijital oykiileme merkezinde ¢caligmaya baglamadan 6nce Lambert
tiyatro alaninda c¢alismakta, Atchley ise profesyonel olarak grafikerlik yapmaktadir.
Lambert, tiyatro meslegini birakmis ve bor¢ alarak bu merkezin kurulmasma katki
sunmustur (Dush, 2009). 1994’te Joe Lambert ve Dana Atchley’in ¢alismalarina Nina
Mullen da katilmistir. Dijital Medya Merkezinin ilk adimlar1 San Francisco’da atilmig
“Herkesin anlatacak bir hikayesi vardir.” goriisii ile kurulan Dijital Medya Merkezinin
1998’de Berkeley’e tasinmasiyla bu merkezin adi “Dijital Hikaye Anlatimi Merkezi”
seklinde degistirilmistir (Gordon, 2011; Robin, 2008; Slyvester ve Greenidge, 2009).
Lambert ve Atchey mesleklerinde kullandiklari tiyatro, video olusturma, toplumsal sanatlar
vb. alanlardaki tecriibelerini dijital Oykiiler ile bir araya getirmislerdir (Slyvester ve
Greenidge, 2009). Dijital oykiileme 1960’l1 yillarda filmlerde ve TV programlarinda
gosterilmeye baslanmis ama boyle oldugunda ¢ok az insan tarafindan izlendigi goriilmiistiir.

Son yillardaki bilgisayar teknolojilerinde ve dijital araglardaki (video kamera, bilgisayar,



DVD vb.) gelismeler ile dykiiler, dijital ortama aktarilmis ve biiyiik kitlelere hitap etmeye
baslamistir (Beeson ve Miskelly, 2005; Nichols ve Berliner, 2007). Dijital Oykiileme
Merkezi [Center for Digital Storytelling (CDS)] egitim, saglik vb. alanlarda atdlye
calistaylarin1 igermektedir. Bu c¢alistaylara kendi dijital Oykiisiinii yaratmak isteyenler
katilmaktadir. Calistaylarin kapsami, yazilim bilgisi, dijital dykii bilesenlerinin tanitilmasi,
gorsel, miizik, video olusturma ve hikayenin dijital ortama aktarilmasi bi¢iminde
siralanmaktadir (Bull ve Kajder, 2004; Militello ve Guajardo, 2013; Robin 2008). Dijital
Oykiileme Merkezi sayesinde 1993’ten baslayarak diinya genelinde 1000 kurulus ile is
birligi yapilmig ve dijital 6ykil sanati i¢cin 15.000’den daha c¢ok insan calistaylarda egitim
almigtir (Lambert, 2003).

Joe Lambert’in 2002°de yaymmlanmis olan “Dijital Oykiileme: Yasamlar
Yakalamak, Topluluklar Olusturmak (Digital Storytelling: Capturing Lives, Creating
Communities)” 1isimli kitab1, dijital Oykiilerin diinya capinda bilinirliginin artmasinda
onciiliik etmistir. Joe Lambert, bu kitabinda dijital oykiilerin olusturulma agamalarini ve
dijital Oykii siirecine bakis acilarimi Orneklerle detayli olarak okuyucuya sunmaktadir
(Hubbell, 2011; Lambert, 2002). Kitap, 15 boliimden olusmaktadir. Ilk boliimde hikaye
calismalarindan bilgi veren Lambert, yasamimizdaki hikayelerden yola ¢ikarak dijital ykii
uygulamalarimin degerlendirilmesini seyahat edilen bir yol olarak nitelendirmistir. Dijital
oykiileme diinyasindan 6rnekler sunan Lambert, bu kitabinda dijital dykiilemenin 7 adimim
vurgulamis (Sekil 2.1) ve dijital tasarim siirecindeki elemanlar olan gorsel, ses ve video ile

dijital ortamda ¢alisma yaklagimlari hakkinda bilgiler vermistir (Lambert, 2013).

7. Hikayeyi 1. Goruslere
REMENNELS sahip olmak

6. Hikayeyi 2. Duygulara
hazirlamak sahip olmak

5. Hikayeyi
duymak

4. Hikayeyi
gormek

Sekil 2.1. Lambert (2013)’e gore dijital éykiilemenin 7 adimi



2.1.2. Dijital Oykiilemenin Tiirleri

Dijital oykiiler konusuna gore genel olarak; kisisel, tarihsel ve Ogretici ya da
bilgilendirici oykiiler seklinde tige ayrilmaktadir (Robin, 2008). Asagida bu tiirler kisaca

acgiklanmaktadir:
2.1.2.1.Kisisel Oykiiler

Bireylerin yasadiklar1 olaylar sonucu olusan deneyimlerinin ifade edildigi
Oykiilerdir. Bu hikdye tiirii kiiltlirel bilgiler, sosyal yasamdaki farkliliklar, ge¢misteki
degerlerin 6gretiminde 6n plana ¢ikmaktadir. Bu baglamda hosgorii, empati, sevgi, saygi,
diirtistliik, sorumluluk, yardimseverlik gibi degerlerin bilgi aktariminda kisisel hikayelerin
kullanilmas1 desteklenebilir. Kisisel hikayelerin diger adi yansitmaci oykiilerdir. Kisisel
(yansitmaci) oykiiler; kisisel olaylar, anilar ve kisisel tecriibeleri kapsamaktadir. Ayrica bu
tir dijital oykiiler karakter Oykiileri, hatirlatict dykiiler, dnemli bir yer veya olayla ilgili
oykiiler olarak alt kategorilere ayrilabilir (Lambert, 2007). Dijital Oykiileme, kisisel
hikayelerde kullanildiginda 6grenciler 6z degerlendirme yapabilir ve yansitici diisiinerek
teoriden uygulamaya geciste 6z diizenlemeler yapabilirler (Garrety, 2008). Bu baglamda
kisisel dykiiler, deneyim ve beceri gelisiminde 6grencilerin uzmanlagmasina yardimci olan

dijital oykiileme siirecini destekleyici bir ara¢ olarak tanimlanabilir (Barrett, 2006).

Ayrica, kisisel dijital hikayelerin de birgok tiirii bulunmaktadir (Lambert, 2013, ss.
19-22). Bunlar; 6nemli birisi hakkindaki oykiiler (karakter oykiileri, anma oykiileri),
yasamdaki bir olay hakkindaki 6ykiiler (macera oykiileri, basari dykiileri), yasamdaki bir yer
hakkindaki oykiiler, yapilan seyler hakkindaki dykiiler, diger oykiiler (ask dykiileri, bulus
oykiileri, hayal oykiileri vb. olarak belirtilmektedir (Lambert, 2013; ss. 19-22).

2.1.2.2.Tarihi Olaylar ile Tlgili Oykiiler

Tarihsel olaylarin 6gretimine dayanan Oyki tiridir. Degerlerin (vatanseverlik,
bagimsizlik, hosgorii, 6zgiirlik vb.) ve milli ve kiiltiirel degerlere sayginin ge¢misten
gliniimiize aktarilmasinda bu o6yki tirii kullanilabilir. Sosyal Bilgiler dersinde tarihi
olaylarin canlandirilmasi ve olaylar arasinda neden-sonug iliskisi kurulmasi gibi konular bu
baglamda ornek verilebilir (Tally ve Goldberg, 2005). Bu 6ykii tiiriinde dokiiman olarak
tarihi konusma ve tarihi resim kullamlmaktadir. Ogrencilerin gegmis, bugiin, gelecek
baglaminda tarihte yaganmis olaylar1 6grenmesi, tilkelerinin diizeyini gelecekte list seviyeye
¢ikarmalar1 ve gegmisten ders ¢ikarmak gibi konularda tarihsel olaylar ile ilgili 6ykiiler

Onem arz etmektedir.



2.1.2.3.0gretici/Bilgilendirici Oykiiler

Cesitli bilim dallarinda bilgi aktarmay1 amaglayan oykii tiirtidiir. Bilimsellik, estetik,
caligkanlik, adalet, temizlik gibi ¢esitli degerlerin 6gretiminde bu &ykii tiirii kullanilabilir
(Robin, 2008; Yiizer ve Kiling, 2015). Sadece deger dgretiminde degil diger alanlardaki
ogretim etkinliklerinde kullanilmasim1 esas alir. Matematik dersindeki problemlerin
anlamlandirilmasi i¢in soyut ifadelerin somutlagtirlmasi amaciyla dijital Gykiilerin
kullanilmas1 bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Sharp, Garafolo, Bull ve Thompson, 2004).
Bunlara ek olarak farkli alanlardaki igerik ogretiminde dijital Oykiilerin kullanimi

ogrenmenin anlamli olmasina tesvik etmektedir (Hofer ve Swan, 2005).

Robin (2008)’in yukarida agiklanan bu tig tiir siniflamasina ek olarak Gregori Signes
(2008) de dijital 6ykii tiirlerine sosyal- politik tiirii eklemistir. Gregori Signes’in dijital 6ykii
siiflandirmasinda; sosyal dijital dykiiler ve egitim alanindaki dijital dykiiler olarak iki ana
kategoride toplamaktadir. Bu siniflandirmadan da hareketle internet ortaminda konuyla ilgili
farkli siniflama ve uygulamalarin her gegen giin artmakta oldugunu da séylemek gerekir
(Gregori Signes, 2008; Signes ve Speck, 2012).

2.1.3. Dijital Oykiilemenin Bilesenleri

Dijital Gykiilemede ¢oklu ortam araglarimin kullanimimna ihtiya¢ duyulmaktadir
(Michalski, Hodges ve Banister, 2005). Dijital Oykiilerin bilesenlerine iliskin literatiirde
bir¢ok siniflama yapilmistir. Genel olarak en ¢ok tekrarlanan haliyle dijital Gykiilerin 5 ana
bilesenden olustugu ifade edilebilir. Bunlar; medya, hareket/eylem, iliski, baglam ve
iletisimdir (Nora ve Fiebich, 2000; Paul ve Fiebich, 2000, Akt: inceelli, 2005; Paul ve
Fiebich, 2005).

1. Medya: Dijital 6ykiilerin goriintii, ses vb. olusturulan medya tiirii; animasyon, video
vb. olusturulan format 6zellikleri; igerigin nasil diizenlendigi gibi medya kullanimi

hakkinda bilgileri igeren dijital ykiilerin bir bilesenidir.

2. Hareket/Eylem: Kullanicinin ihtiya¢ duydugu veya igerigin diizenlenmesinde
aktif/pasif diizeyde gerekli olan 6gedir. Bu baglamda igerik hareketi ve kullanici

hareketi olmak tizere 2 tiirti vardir.

3. Iliski: Dijital hikdye ve kullanici arasindaki potansiyel etkilesimi aciklayan ve bu
etkilesimin bes nitelik agisindan etkin olmasi/olmamasi ile ilgilidir. Bu nitelikler;

dogrusallik, 6zellestirme, hesaplama, isleme ve ekleme olarak ifade edilmektedir.

4. Baglam: Dijital hikdye metni icerigi i¢in gerekli olan materyallerin metin igerigine
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uygun olarak baglantilar aras1 geg¢is kolayligi saglama durumudur.

5. Iletisim: Dijital hikdye olusturulurken gesitli yontemlerle amaca doniik kullanici-
icerik ya da kullanici- kullanici arasinda iletisimin potansiyelinin ortaya ¢ikma

durumudur.

Kotluk ve Kocakaya (2015), dijital Oykiilerin genellikle belirlenen bir konu
cercevesinde metin, ses, video, grafik vb. dgelerin birlestirilmesiyle olusturulan triinler
oldugunu belirtirken; Rule (2005), bu bilesenlerin karakter, durum ve deneyimlere etki eden
bir dokunun giicii ile olustugunu ve derinlik boyutu ve zihinde kaliciligin da eklenmesiyle

ortaya ¢iktigini belirtmektedir.

Dijital 6ykiilemenin yedi bileseni oldugunu savunan Lambert (2003), bu bilesenleri
bakis acisi, dramatik/garpict bir soru, duygusal igerik, ekonomiklik, ses, miizik ve hiz
denetimi/ ritim olarak ifade etmektedir. Bu bilesenler igerisinde bakis acisi, dramatik/garpict
bir soru, duygusal icerik, ekonomiklik geleri hikayenin yazim Ve igerik ile iliskiliyken; ses,
miizik ve hiz denetimi/ ritim ogeleri dijital Oykiilemeye dijital boyut niteligi veren
bilesenlerdir (Bull ve Kajder, 2004). Robin ve Pierson (2005, Akt. Cirali Sarica ve Kogak
Usluel, 2016) ise dijital 6ykiileme bilesenlerini genisletip degistirmisler ve 10 bilesen olarak
gruplamiglardir. Bu bilesenler; hikdyenin amaci, bakis acisi, dramatik bir soru, duygusal
icerik, ses, miizik, goriintii kalitesi, ekonomiklik, hiz denetimi/ ritim, iyi dilbilgisi ve dil

kullanimidir.

Dijital Oykiilerin, grafik, ses kayitlari, metin, video, miizik vb. multimedya araclari
ile olusturuldugunu belirten Robin (2008), dijital 6ykiilerin 7 6geye dikkat edilerek meydana

getirildigini ifade etmektedir. Bunlar:

1. Bakis acisi ortaya koyma: “Oykiiniin ana noktas: nedir?”, “Yazarin bakis agisi
nasildir?” sorularina cevap arayan 6gedir. Bu asamada 6grenci- 6ykii iletisimi ortaya
cikmaktadir. Dijital dykiilemede Oykiilerin amacinin belirlenme siirecinde ve ana
fikrinin olusturulmasinda bu 0&ge etkilidir. Dijital Oykiilerin anlaticinin

deneyimlerinden yola ¢ikarak meydana getirilmesidir.

2. Dramatik bir soru olusturma: Izleyicinin dikkatini ¢eken ve dykiilerin sonuna kadar
cevaplanacak onemli, heyecanlandirici, ¢arpict bir sorudur. izleyicinin ilgisini
cekerek heyecanin dijital dykiileme siireci boyunca diri tutulmasina yardimer olur.

Dijital 6ykii olusturulurken bu soru, siirecin basinda veya siireg igerisinde sorulabilir.

3. Duygusal icerik hazirlama: Kisisel ve giiglii bir sekilde canlanan énemli konular
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oykii ile izleyici arasinda iletisim kurulmasini saglamaktadir. Izleyicilerin dijital
oyki gosterildiginde verdigi tepki ifadeleri, dykiiniin etkisini gosterir niteliktedir.
Oykiilerin igerigi olusturulurken izleyicinin duygu durumu 6n plana ¢ikarilarak

bununla iligkili metin, gorsel, video, miizik kullanilmas1 beklenmektedir.

4. Seslendirme yetenegi: izleyicinin baglami anlamalarina yardime1 olmak icin dykiileri
kisisellestirmenin bir yoludur. Dijital Oykiilemede anlatici siireg igerisinde
olusturulan metni seslendirme firsati edinmektedir. Dijital oykiideki gii¢, sesin
dogru, acik, vurgu ve tonlamanin yerine goére yapilmasmna baglidir. Bu giiclin

kullanima ile dijital dykiileme siireci anlam kazanir niteliktedir.

5. Miizigin giicii: Miizik ve oykiyt destekleyen ve siisleyen diger seslerdir. Dijital
Oykiiye derinlik boyutu saglayan bilesenlerden biri de miizikler ve seslerdir.
Oykiilerin duygusuna anlam katan bu sesler ve miizikler ykii metnine uygun bir

sekilde secilerek olusturulmalidir.

6. Ekonomi: izleyiciyi fazla yormadan &ykiileri anlatacak kadar igerik kullanmaktir.
Dijital oykii siirecinde anlaticinin asil anlatmak istedigini belirlemek i¢in ihtiyag

duyulan 6gelerden se¢im yapilmasi gerekmektedir.

7. Ilerleme hizi: Oykiiniin ritmi, temposudur. Bu ritmin ne kadar yavas ne kadar hizli
ilerledigiyle ilgili bir durumdur. Ilerleme hiz1, dykiilerdeki yer alacak béliimlerin
seciminde 6n plandadir. Oykiiniin ritmi dyle dengeli ayarlanmalidir ki izleyiciler igin
yavas kalmayacak sekilde ve izleyicilerin takip etmesini zorlastiracak kadar hizli
olmayacak sekilde ayarlanmalidir. Oykii metni de bu nedenle hazirlanan dijital
Oykiinlin hizin1 degistirebilir. Bu baglamda ekonomi ve hiz arasindaki iliski ortaya

¢ikmaktadir.

2.1.4. Dijital Oykiileme Siireci

Anlamli bir dijital 6ykii olusturma siireci 6grencilerden konu iizerinde diistinmesini,
bilgilerini sorgulamasini, elestiri yapmasini ve bir problem olusturarak ¢6ziimlemesini
saglayacak sorular sorulmasini gerektirmektedir (Malita ve Martin, 2010; Robin, 2008).
Ogrencilerin sorgulama, elestirme diisiinme Ve problem ¢dzme becerilerini gelistirebilmesi
Ogrencilerin konuya yonelik dogru sorular sormasi ile ilgili oldugu alan yazinda ortaya
konulmustur. Bu baglamda anlamli bir dijital 6ykii olugturma siirecinin, 6grencilerin konuya
iliskin dogru sorular sormasi tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir (Malita

ve Martin, 2010; Robin, 2008; Tatli1 ve Bayramoglu, 2015). Dijital ykiileme siirecine iliskin
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alan yazin taramasi yapildiginda ise dykiileme siirecinin asamalarinin tanimlandigi farkli
siniflandirmalar oldugu goriilmektedir (Jakes ve Brennan, 2005b; Kajder ve Swenson, 2004;
Malita ve Martin, 2010; Robin, 2008; Sylvester ve Greenidge, 2009; Wawro, 2012).

Kearney’e (2011) gore dijital dykiileme olusumu “siretimden once, iiretim sirast,
iiretimden sonra ve diretilenlerin dagitimi” olmak iizere dort asamada gerceklesmektedir. i1k
bolimde Oykii unsurlaniyla ilgili fikirler olusturulup, senaryolar hazirlanirken; ikinci
boliimde teknolojik araglarla dykiiniin sanal ortamda hareketli goriintiiler ve seslendirmesi
yapilir. Ugiincii béliimde ise pargalar birlestirilerek bir biitiin haline getirilir ve son béliimde

de dijital 6ykiiniin sunumu gergeklestirilir (Kearney, 2011, Akt. Karaoglu, 2016).

Jakes ve Brennan’a (2005b) gore ise dijital dykiileme siirecindeki asamalar; “6ykii
metninin ve metne gére senaryonun yazilmasi, dijital éykiiye iliskin pano yapilmasi, ¢oklu
doku araglarina karar verilmesi, oykiilerin dijital ortama aktarilmasi ve bu aktarilan

oykiilere iliskin paylasim yapilmasi” olarak alt1 baslikta toplamaktadir.

Tolisano (2008), dijital Oykiiniin hazirlanmasi siirecini {i¢ bashk altinda
toplamaktadir. Bu basliklar; “dijital oykiiye iliskin materyallerin olusturulmasi, hazirlanan
Materyaller yardimuyla oykiilerin dijital ortama dahil edilmesi, olusturulan dijital oykiilerin

web ortaminda paylasiimasindan” olusmaktadir.

Wawro (2012) ise dijital Oykii olusturma asamalarini; dykiilerin yazili bigcime
getirilmesi, oykiilerin mikrofon ile kaydedilmesi, oykiilere iligkin gorsellerin olusturulmasi,
ses ve gorsellerin yazilima eklenmesi, gorsel Ve ses uyumunun kontrolii, yazili tiiriine gére

videoya efektler eklenmesi, hazirlanan videonun paylasilmasi olarak siniflandirmaktadir.

Dijital o6ykiilemedeki asamalar1 Robin (2008) ve Kajder ve Swenson (2004) ise su
sekilde ifade etmektedir; konu segimi, konu hakkinda yapilan arastirmalar, metnin
olusturulmasi, metnin ¢oklu ortam 6geleri (grafik, resim, ses, metin, video ve miizik vb.) ile
birlestirilerek video olusturulmasi, kaydedilen &ykiileme sesinin eklenmesi, videolarin
bilgisayar/web ortami vb. ortamlarda izlenebilir hale getirilmesi ve izlenilen dijital ykiilerin

ogrenciler tarafindan degerlendirilmesidir.

Dijital 6ykii olusturma siirecini anlamli hale getiren; 6grencilerin diisiinmelerini,
elestirel ve sorgulayici bigimde bilgiyi edinmelerini, problem olusturup ¢6ziim tiretmelerini

destekleyecek sorular sorulmasini saglamaktir (Malita ve Martin, 2010; Robin, 2008).

Arastirma kapsaminda ise Tolisano (2008) ve Jakes ve Brennan (2005b) tarafindan

belirtilen siireglere dikkat edilerek dijital ykiiler olusturulmustur.
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2.1.5. Dijital Oykiileme Araglar

Dijital oykiileme siirecinde c¢esitli araglar kullanilmaktadir. Karakoyun (2014),
dijital 6ykii tiretiminde Movie Maker, Photostory3, Imovie, Power Point vb. uygulamalarin
kullanilabilecegini belirtmektedir. Bu uygulamalarla birlikte dogrudan dijital Oykii
olusturmak i¢in yazilimlar da mevcuttur. Bu yazilimlar; Wevideo, StoryBird, Animoto gibi
programlardir. Imovie, Photostory ve Moviemaker programlar1 da dijital 6ykii tiretiminde
kullanilabilecek programlar arasindadir (Rossiter ve Garcia, 2010). Asagida bu programlar

kisaca agiklanmaktadir.

1. Microsoft Photo Story 3: Bu program, dijital 6ykii anlaticilar tarafindan uzun siiredir
kullanilan uygulamalardan biridir (Sadik, 2008). Program, arayiiziinde kullanicilarin
eglenerek dijital Oykli olusturmalarina ve iicretsiz erisim saglamalarina firsat
sunmaktadir (Robin ve Mcneil, 2013). Photo Story 3 programi, dijital dykiilere iliskin
gecis ve metin eklemelerinin yapildig1 bir ortamda resimleri kirpma, dondiirme gibi
Ozelliklere sahiptir. Ayrica yazilim sayesinde mikrofon ile kullanicilarin kendi ses
kaydin1 eklemelerine firsat saglamaktadir. Photo Story 3 ile calisilirken ilk olarak
belirlenen resimler programa aktarilmaktadir. Sonraki adimda resim, metin, ses ve video
vb. multimedya bilesenleri ile birlestirilmektedir. Son olarak, dykiiler kisa video sekline
donitistirilmektedir (Karakoyun, 2014; Rossiter ve Garcia, 2010; Robin ve Mcneil,
2013; Sadik, 2008).

2. Microsoft Windows Live Movie Maker: Bu program, video diizenleme yazilimi igerir.
Basit bir araylize sahip olan bu yazilimin; slayt gecisleri, 6zel efektler ve miiziklerin
birlestirilerek dijital 6ykiilerin iiretilmesini saglamaktadir (Karakoyun, 2014; Rossiter ve
Garcia, 2010; Robin ve Mcneil, 2013; Sadik, 2008).

3. Imovie: Mac kullanicilarinin dijital 6ykii olusturmalari i¢in gelistirilmis olan programdir.
Programin icerik olusumu Photostory 3 ile benzer nitelik tagimaktadir. Programin
avantajlarindan biri de tam hareketli video kliplerin olusturulabilmesidir. Programin en
onemli simirliligr ise sadece Mac isletim sistemleri ile ¢alismasidir (Robin ve Mcneil,
2013).

4. Wevideo: Multimedya araglarini bilgisayar, internet ortamindan eklenmesi,
diizenlenmesi ve paylasilmasinin ¢evrimigi olarak yapildigi video diizenleme
programidir. Google Bulut teknolojisini igerisinde barindirir. Yazilimin basit bir arayiize
sahip olmasi ve dijital 6ykiilemeye iliskin birgok farkli multimedya araglarini igermesi
yoniiyle kullanicilara kolaylik saglamaktadir (Karakoyun, 2014; Rossiter ve Garcia,
2010; Robin ve Mcneil, 2013; Sadik, 2008).
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10.

11.

12.

13.

Animoto: Kullanicilara miizik, ses ve video vb. multimedya 6gelerinin iliskilendirilerek
sunma firsat1 veren web yazilimidir. Olusturulan sunuya hareket 6zelligi verilmesiyle
kullanicilarin dikkatini ¢ekmektedir (Robin ve Mcneil, 2013).

Creaza: Dijital 6ykii olusumunda ¢izgi film karakterlerinin de eklenebildigi ¢evrimigi
programdir (Rossiter ve Garcia, 2010).

Storyjumper: Bu program, igeriginde yer alan bir¢ok sablon, karakter ve resim ile dijital
hikaye kitab1 olusturmak i¢in faydalidir (Rossiter ve Garcia, 2010).

Storybird: Resim, ses, ¢izgi film karakterlerine igeriginde yer veren multimedya
araglarindandir (Karakoyun, 2014).

Prezi: Power point sunularinin yapilmasi, i¢erigine aktarilmasi, diizenlenmesi ile Power
point dosyast olusturulmasii saglamaktadir. Diizenlenen sunularin paylasilmasina
yardimci olan ¢evrimigi bir program 6zelligi tasimaktadir (Karakoyun, 2014; Rossiter ve
Garcia, 2010; Robin ve Mcneil, 2013; Sadik, 2008).

Meograph: Haritalarla ilgili 6ykii olusturulmasinda Google Earth kullanim1 izni imkani
sunan ¢evrimigi dijital dykiileme programidir (Robin ve Mcneil, 2013).

Powtoon: Dijital &ykiilerin hazir sablon, karakter, sembol, animasyon eklenerek
tiretilmesinde avantajli olan web tabanli bir yazilimdir (Baki, 2015, s.51).

Adobe Premiere: Gorsel, ses ve video vb. ¢oklu doku araglarinin eklenebildigi Windows
ve Mac tabanli isletim sistemleri ile uyumlu yazlimdir. Video olustururken 6zel efektler,
Ogelerin gecisi, tema, baglik secilmesi ve eklenmesine yardimer olmaktadir (Robin ve
McNeil, 2013a).

Toondoo: Hareket, ses ve miizik ekleme Ozellikleri olmayan bu program ¢izgi film
karakteri yaratmak {izerinde odaklanan resimleri kaydeden iicretsiz bir programdir (Baki,

2015, 5.51).

2.1.6. Dijital Oykiilemeyle Tlgili Olumlu ve Olumsuz Gériisler

2.1.6.1. Dijital Oykiilemeyle Ilgili Olumlu Gériisler

Yazih, gorsel, isitsel iletisimin bir arada bulundugu dijital dykiileme ile anlatiimak

istenen asil ileti derinlik boyutunun etkisiyle gergekgi nitelik kazanabilir ve bu yolla dykiiler

araciligiyla 6grenmenin kaliciliginin artmasi saglanabilir. Dijital Sykiilemenin 6n plana

cikan Ozelligi, cesitli coklu ortam araclarinin bir araya getirilmesiyle olusturulmasidir.

Kisisel deneyimlerle sosyal paylasimlarin artmasi i¢in drama, resim ve miizik dijital

oykiileme siirecine dahil edilmektedir (Willis ve Sawyer, 2011). Cok kiiltiirliiliik ile birlikte

dijital dykiiler ortak bir ara¢ olarak gelisim gostermektedir. Dijital oykiiler, farkli bolgelerde
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yasayan insanlarin ortak iletisim ve is birligi i¢erisinde kiiltlirleraras1 etkilesim sunmaktadir
(Inceelli, 2005). Oykii olusturmaya, teknoloji ile birlikte yeni boyut kazandiran dijital
Oykiileme; kullanicinin gergek yasam deneyimlerinden yola ¢ikarak Oykiilerin yasamda
uygulanmalarma firsat verir. Ogretim siirecinde teknolojik ve tekno-pedogojik materyaller
ile kiyaslandiginda dijital dykiilerin daha etkilesimli oldugu s6ylenebilir. Dijital Sykiileri
diger materyallerden ayiran en 6nemli farklardan birisi ise, verilmek istenen mesajin, dijital
oykiiler araciligi ile materyallerde gézlemlenen zenginlestirilmis gorsel unsurlardan ziyade

oykiilere yiiklenen anlam ile verilmesidir (McLellan, 2006).

Dijital Oykiiler Ogrencilerin tekrar yaparak pekistirme ile zihinde kalicilig
saglamalarina yardim eder ve ¢ok yonlii diisiinme becerilerini gelistirmeleri tizerine olumlu
etkileri vardir (Inceelli, 2005). Dijital dykiilerin 6grencilerin yaraticithgini gelistirdigi ve
analiz, sentez boyutunda diisiinmelerini sagladigi ifade edilmektedir (Morajevi, Li, Ding,
O’Kelly ve Woolf, 2007). Dijital dykiilerin esnek ve kisisellestirilebilir olusu 6grenme ve
ogretme ortamlariin iletisime acik, olumlu bir simif iklimi olusturmasina olanak
tanimaktadir. Ogrenci Ogretmen arasindaki iletisimin saglkli kurulmasmnda etkili rol

oynayarak empati becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir (Robin, 2008).

Gakhar (2007), dijital 6ykiileme sayesinde 6grencilerin belirledikleri konulara doniik
bilgilerinin arttigini; Robin (2008) ve Ohler (2006), dijital dykiilemenin medya becerisi
gelisimine imkan yarattigini; Dogan (2012), teknolojik becerilerin dijital oykiilemede etkili
oldugunu belirtmektedirler. Jakes (2006), dijital Oykiilerin iiretim becerisini artirdiging;
Robin (2008), ogrencinin silirece aktif olarak katildigini, sorumluluk duygusunu
gelistirdigini ve Ogrenciye kendine ait bir iriin ortaya ¢ikarma firsati verdigini ifade
etmektedirler. Bu olumlu etkilere ek olarak, Yang ve Wu (2012) ve Robin (2008) dijital
Oykiilerin elestirel diislinme becerilerinin gelismesine katkida bulundugunu; Dupain ve
Maguire (2005) ve Yiiksel, Robin ve Mcneil (2011), dijital 6ykiilerin 6grencilerin sorgulama
ve problem ¢6zme becerilerini artirdigini belirtmektedir. Geleneksel yontemler ile
olusturulan Oykiiler ile dijital Oykiiler arasinda 6n plana ¢ikan en O6nemli farkin dijital
oykiilerin olusturulurken kullanilan ¢oklu dokularin O6grencilerin ilgisini daha fazla
cekmesinden kaynaklandigi sdylenebilir. Bu diisiinceye paralel olarak Hess (2014) ise dijital
oykiilerin 6grenciler tarafindan ulasilabilirliginin ¢oklu ortamlarla kolaylagtigin1 ve farklh
baki agis1 kazandirdigin1 vurgulamaktadir. Ogrencilerin birden ¢ok duyu organlarma hitap
ederek gercek yasami tanimalarina ve gevreye uyum saglamalarina yardimer olmasi da dijital

oykiilerin bir bagka olumlu etkisi olarak belirtilebilir (Toki ve Pange, 2014).
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Dijital Oykiileme, cagmn becerilerine uyum saglayacak sekilde Ogrencilerin
gelismelerine yardimci olmak ve onlari motive etmek icin kullanilan yeni bir dykiileme
yontemi olarak bilinmektedir (Morgan, 2014). Bu yontem sayesinde ¢oklu ortam dokulari,
miizik, ses, goriintiiller 6ykii anlatiminin izleyiciye sunulmasi igin birlestirilir (Foley,2013).
Dijital dykiileme; miizik, ses, goriintili, yaz1 Ve animasyonun bir araya getirilmesiyle ¢oklu
dokularin ise kosulmasi ile Tirkce Ogretim programinin temel hedeflerini kazandirict
nitelikte olmasi, ¢oklu duyulara hitap ederek yapilan egitsel ¢alismalara olanak vermesi, 6z
degerlendirmeyi dil becerilerine uygulamay: saglamasi, G6grencilerin aktif katilimim
saglamasi, yansitici Ve yaratict diislinmelerini ise kogmasi, iiretme, tasarlama ve diizenleme
becerilerinin gelistirilmesi, biiyiik kitlelere ulagilmasi vb. imkanlar sunmaktadir. Dijital
Oykiileme siirecine Ogrencilerin dahil edilmesi; kisisel gelisimin artmasinda, elestirel

diistinme becerilerinin ve teknolojik yeterliligin gelisiminde etkili olmaktadir (Karaoglu,
2016).

Bran (2010), dijital 6ykii kullaniminin olumlu 6zelliklerini egitime olan etkileri
baglaminda agiklamaktadir. Bu olumlu 6zelliklerden ilki, 6grencilerin 6ykii anlatimini kendi
sesi ile yapmalart empati becerilerinin gelisimine, ¢evreyi kesfetmelerine ve iletisim
kurmalarina yardime1 olmasidir. Buna ek olarak, 6grenciler i¢in farkli ve 6zgiin bir yontem
olan dijital Oykiileme, Oykii olusturma siirecinde Ogrenci- konu arasindaki iletigimi
giiclendirmektedir. 21. yy. becerilerine doniik yeteneklerin gelismesine imkan taniyan dijital

oykiileme konu alan bilgisinin gelisimine katki saglamaktadir.

Dijital oykiileme, yaraticit diisiinme, elestirel diisiinme, sorun ¢dzme, teknoloji
kullanim becerisi gibi becerilerin gelisimini ve 6grenme motivasyonunu destekleyici
nitelikte oldugu disiiniilmektedir. Tasarlanan dijital Oykiiler 6grenme ortamini olumlu
etkileyen bir ara¢ 6zelligi tasimaktadir. Bilgilerin kaliciliginin saglanmasi, 6grencilerin derse
katilim oraninin artmasi, dijital okuryazarliga ulagilmasi gibi dijital 6ykiilerin bir¢ok yarari
bulunmaktadir (Di Blas, Paolini ve Sabiescu, 2009). Dijital 6ykiilerin egitim siirecine dahil
edilmesi ile konu igerigi teknoloji baglaminda ele alinarak Ogrencilerin problem ¢dzme
becerilerine katki saglanmakta ve motivasyonlari artirilmaktadir (Saritepeci ve Durak, 2016;

Wang ve Zhan, 2010).

Matthews (2008) tarafindan yapilan arastirmada, dijital 6ykiilerin derse aktif katilimi
saglamasinin yaninda 6grencilerin 6grendiklerini yagamina yansittiklar1 ifade edilmistir.
Barrett (2005) de dijital 6ykiilerin olusturdugu yasama yansimalarin 6grenmenin derinlik ve

etkisini artirdi@in1  belirtmektedir; buna ek olarak dijital Gykiileme etkinliklerinin,
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ogrencilerin derse aktif katiliminda, derinlemesine Ogrenmenin yansitict bi¢imde
sunulmasinda, teknoloji ve dersin biitiinlesik yapida birlestirilmesinde, proje tabanl

ogrenme stratejilerinin birlikte kullanilmasinda fayda saglayabilecegi ifade edilmektedir.

2.1.6.2. Dijital Oykiilemeyle Ilgili Olumsuz Goriisler

Jakes ve Brennan (2005) tarafindan yapilan arastirmada dijital 6ykiilerin st diizeyde
O0grenme yasantilar1 elde etmeye yardimci oldugu, ancak 6gretmenlerin sinifta teknoloji
kullanimu ile ilgili olumsuz etkenlerin oldugu belirtilmektedir (Eyadat ve Alodiedat, 2010).
Bu olumsuz etkenler ise; vizyon eksikligi, liderlik ozelliklerinin olmamasi, kaynak
yetersizligi ve zamanin yeterli olmamasi olarak belirtilmektedir (Norris ve Soloway, 2011).
Bir diger olumsuz etken 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu konusunda sorumluluk almak
istememeleridir (Eyadat ve Alodiedat, 2010).

Ferguson (1997), Ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu siirecine engel olan
nedenleri; egitim fakiiltelerindeki teknolojik yetersizlik, teknolojik imkanlarin sunulmasini
Olgen araglardaki eksiklik, teknolojik entegrasyon egitiminin, bununla ilgili kaynaklarin ve
zamanin yetersizligi, teknolojik degismelere okul yoneticileri ve 6gretmenlerin uyum

saglayamamasi olarak siralamisgtir.

Dijital oykii ve dykiileme siireciyle ilgili yukarida sunulan olumlu goriislere gore
ogrencilerin birgok duyusuna hitap ettigi, motivasyonlarin yiikselttigi ve basarilari tizerinde
etkili oldugu savunulmaktadir. Ayrica 6grenim siirecinde 6grencilerin daha aktif olarak
derse katilimlarinin tesvik edildigi, 21.yy becerilerilerinin kazandirilmasinda, teknoloji-
ogretmen-Ogrenci arasinda bag kurarak dijital cagin ihtiyaglarina uygun bireylerin

yetistirilmesine katki sundugu belirtilmektedir.

Olumsuz goériislere gore de dijital oykiilerin gorsel, hareket, ses vb. ¢oklu ortam
araglarimi igerisinde barindirmasindan dolay1 6grencilerin dikkatlerinin dagilabilecegi ve
teknolojik donanim yetersizliginden dolay1 dijital Oykiilerin her mekan ve konumda
kullanilmasimin miimkiin olamayabilecegi bunun da egitimde firsat ve imkan esitligini

bozacagi ifade edilmektedir.

2.1.7. Dijital Oykiilemede Ogretmen ve Ogrenci

Dijital oykiileme siirecinde Ogretmen ve Ogrencilere siirecin daha verimli hale
gelebilmesi igin cesitli gorevler diismektedir. Oykii olusturma siirecinde 6grenciler
Windows Movie Maker, iMovie, Photostory vb. yazilimlar kullanabilmektedir (Wawro,

2012; Wakefield ve France, 2011). Dijital 6ykii araciligryla 6gretmen ve 6grencilerin ¢oklu
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ortam araglar1 yardimiyla video, resim, sanat, miizik ve ses efektleri ile birlikte bireysel

Oykiilerini anlatabilmektedirler (Kocaman Karoglu, 2016).

Dijital oykiilemenin ¢oklu duyulari ise kosmasi, bireysel ve grup olarak ¢alismada
isbirligi saglamasi yoniiyle farkli tiirdeki 6grenme stillerine sahip 6grenciler i¢in derse
motive edici 6zellik tasir. Dijital 6ykiiyli olusturma ve izleme asamasindaki kisiler derin
o0grenme, 0grendiklerini yansitma, bilgiyi kesfetme ve yapilandirma potansiyeline sahiptir
(Boase, 2008; Cole, Street ve Felt, 2013; Raven ve O'Donnell, 2010). Dijital oykiiler,
ogrencinin derse ilgisini yogunlagtirarak dikkatinin dagilmasini 6nlemektedir (Tsou, Wang
ve Tzeng 2006, Akt. Suwardy, Pan ve Seow, 2013). Konularin i¢eriginin aktarilmasimda da
kullanilabilen dijital Oykiiler, soyut igerigin somutlastirilmasinda etkili olabilmektedir.
Ogrenciler dijital dykii olusturduklarinda ise belirli konu iizerinde arastirma yaparak
hikayelerini olusturabilmektedir (Yamag, 2015). Bu baglamda dijital dykiilerin 6grencilerin

arastirma yapma becerilerinin gelisimine katki sagladigi sdylenebilir.

[1gili alan yazina bakildiginda dykiilerin smif ortaminda farkli amaglar dogrultusunda
kullanildig1 tespit edilmistir (Barzaq, 2009; Brewster ve Ellis, 1991; Kiigiikturan, 2004;
Wright, 2000). Oykiiler zenginlestirilmis igerigi sayesinde ogretim siirecinde etkili bir
Ogretim araci olarak; dil gelisimine katki sunmak, motivasyonu saglamak, dikkat ¢ekmek
gibi farkli amaclar ile kullanilmaktadir. Oykiiler, dgrencilerin hayal diinyas1 ile gercek
diinya arasinda bag kurma siirecini hizlandirir. Ozgiiven duygusunun gelismesini saglayan
Oykiiler, sosyal yasamda topluma uyum saglama becerilerini giiglendirir. Bu sayede
arkadaslik, dostluk iligkilerinin gelismesini ve iletisim becerilerinin gelismesine yardimci
olur. Oykiileme etkinlikleri ile sebep-sonug iliskisi kurma, ¢ikarimda bulunma, ana fikri
tahmin etme gibi niteliklerin gelisimine katkida bulunur. Oykiiler sayesinde kahramanlar ile
6zdesim kuran &grencilerin empati kurma becerileri gelismektedir. Oykiilerdeki olaylarin
yasanmis olmast sinif ortaminda drnek olay niteligi tasiyarak 6grencilerin yansitici diisiinme
becerilerinin ve olaylardan ders ¢ikarma 6zelliklerinin gelisimine katkida bulunmaktadir.
Ogrencilerin gorsel okuma diizeyini gelistirici nitelik tasimaktadir. Ogrencilerin yorum
yapma, muhakeme kurma, analiz, degerlendirme &zelliklerinin gelisimine yardimci olur.
Elestirel diistinme firsati sunar. Olumlu bir sinif iklimi olusturma siirecini hizlandirmaktadir.
Ogrencilerin okuma, dinleme ve anlama becerilerinin gelisimini saglar (Barzag, 2009;
Brewster ve Ellis, 1991; Kii¢iikturan, 2004; Wright, 2000).

Ogretmenler, ¢ok farkli derslerde bu dykiileri ¢ok etkili kullanabilirler. Ornegin

ogrencilerin yabanci dil 6gretimindeki becerilerini gelistirmek ve derse olan olumsuz algiy1
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olumlu duruma getirmek adina dijital dykiilerden yararlanabilirler. Oykiiler, 8gretmenlerin
kiiltiirel konularin aktariminda ve deger 6gretiminde kullanabildikleri etkili bir ara¢ niteligi
tagimaktadir. Ayn1 zamanda, okuma ve yazmaya doniik olumlu tutum gelistirme imkani
sunmaktadir. Ogretmenlere, devamlilik ve siireklilik gerektiren konularin 6gretiminde dykii
kullanma firsat1 verir. Ogrencilerin dikkatini topladigindan, zaman tasarrufu ilkesini 6n
plana ¢ikararak ekonomik olma o&zelligi tasimaktadir (Matthews ve Sunderland, 2013;
Robin, 2008; Willox, 2012).

Oykiiler, birgok kez anlatildiginda &ykii metnindeki dil ve ifade unsurlari,
ogrencilerin anlatilan Oykiileri hatirda tutma ve kaliciligin saglanmasina, boylelikle de
ogrenmenin gerceklesmesine yardimci olmaktadir. Dil ve ifade unsurlarinin tekrar
soylenmeye uygun olusu 6zellikle yabanci dil ve dil bilgisi derslerinde kavram 6gretiminde
yeni ogrenilen kelimelerin  zihinde kaliciligimin  artmasinda  dijital Gykiilerden
faydalanilmaktadir. Oykiilerin tekrara dayali olarak dgrencilere anlattirilmasi dgrencilerin
Oykilerdeki begendigi ya da begenmedigi unsurlarin ortaya cikarilmasinda da etkili
olmaktadir. Ciinkii bu tekrarlar sayesinde 6grenciler dil ve ifade agisindan dogru kavram ya
da kelimeyi kurallar dahilinde kullanmaya g¢aligirlar. Ayrica dijital 6ykiilerdeki kahramanlar
ile Ozdesim kuran O&grencilerin, Oykiide gecen olayr kendileri yasiyormusgasina
anlamlandirmasi1 karsilastiklart problemlerin ¢6ziimiinde onlara yol gosterir ve bu
problemleri ¢ozerken oOgrenciler hayal giiglerini kullandiklarindan yaratici diisiinme
becerileri de aynm1 zamanda gelismektedir (Barzag, 2009; Brewster ve Ellis, 1991,
Kii¢iikturan, 2004; Wright, 2000).

Gardner (2007), 6grencilerin sahip oldugu 8 farkli zeka tiirtinden dolay1 onlara
sunulmak istenen igerigin farkli Ogrenme deneyimleri kullamilarak sunuldugunda
ogrencilerin algilama diizeylerini en iist seviyeye ¢ikarmalarma yardimeir olunacagi
goriigiinii ileri stirmiistiir. Dijital dykiilerin de ¢oklu duyulara hitap ettigi diistiniildiiglinde
derslerde kullanilmasi1 kaginilmazdir. Dijital oykiiler ile bircok igerige ait bilgiler
aktarilabilmektedir. Tarihi olaylar, kisisel anilar, kiiltiirel olgular dijital 6ykii aracilifiyla
ogrencilere ders siirecinde ise kosulabilmektedir. Ogrenciler bu bilgi ediniminde kendi
yasamlar ile dijital Oykiilerdeki karakterlerin yasamimi karsilagtirabilmektedir. Bu da
ogrencilerin olaylar ve olgular karsisinda empati kurma becerilerini gelistirmelerine katki

sunmaktadir.

Dijital dykiilerin smif ortaminda etkinlik olarak kullanilmasi ayni zamanda

ogrencilerin problem ¢ozme becerilerine katkida bulunmaktadir. Bu baglamda dijital
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oykiiler dersteki kavramlara iliskin ¢oziimleme, tahminde bulunma ve denenceler olusturma
gibi asamalarin hazirlanmasinda 6grencilere yol gosterici nitelik tasimaktadir. Bununla
birlikte 6grencilerin neden — sonug baglaminda dykiideki kavramlari arastirip incelemelerine
firsat sunmaktadir. Ayrica O6gretmenler tarafindan kullanilan ders ortamindaki dijital
oykiler, olumlu sinif iklimi yaratma agisindan 6nemlidir. Ciinkii derslerde kullanilan dijital
Oykii gibi dijital materyaller dersi tekdiizelikten kurtararak egitimin dijital ¢agin
getirdiklerine uygun olarak yiiriitiilmesine yardimci olmaktadir (Matthews, 2014; Robin,
2008; Willox, 2012). Dijital oykiiler ogrencilerin temel dil becerilerine olumlu tutum
gelistirmesine katki sunmakta ve gorsel unsurlari ¢ok igerdiginden Ogrencilerin gorsel

okuma becerilerini de gelistirici bir rol listlenmektedir.
2.2. Yaratic1 Yazma

Yaratic1 yazma, genellikle kisisel, hayali olan ve kisinin kendisinde var olanlari ifade
etmesi olarak nitelendirilmektedir (Burns ve Lowe, 1966, Akt. Oztiirk, 2007). Benzer bir
tanim olarak, yaratict yazma pek cok diisiince ile hayal arasinda 6nceden kurulmamus,
degisik ve akici olan iliskiler kurmaya dayanir (Temizkan, 2010, s. 627). Giilerytiz (2006,
s.126)’a gore ise yaratici yazma, var olan bilgileri, kavramlari, olaylari, bellekteki sesleri,
goriintiileri, hayalleri yeniden kurgulayarak, birbiriyle iligskilendirerek ortaya yeni bir beste,
siir, 0ykii, deneme ya da roman koyma etkinligi olarak ifade edilmektedir. Yaratic1 yazma,
Kisinin bir konudaki duygu ve diisiincelerini hayal giiciinii kullanarak, 6zgiirce kagida
dokmesi demektir (Oral, 2003, s. 8). Yapilan tanimlar incelendiginde, yaratici yazmanin var
olan birgok diisiince ile hayal giicii arasinda bag kurarak sanatsal bir etkinlikle bu bag kurma

stirecini yansitmaktir.

Bilgi ve teknolojinin hizla tiiketildigi ve eskitildigi giiniimiiz diinyasinda bireylere
diistinme becerisinin 6gretilmesi daha bir 6nem kazanmaktadir. Zira giiniimiiz gengleri kendi
beyinleriyle diisinmek yerine bagkalariin diislincelerini onaylamayi yeglemektedir.
Diistinmenin gelistirilmesi i¢in de yaratict yazma c¢aligmalarinin biiyiik bir katkist
olmaktadir. Ciinkii yaratici yazabilmek i¢in Oncelikle belli bir entelektiiel birikime sahip
olmak; sonrasinda bunlar1 siizgecten gegirmek, zihinde yapilandirmak ve kendi ifade tarzini
(tslup) isin igerisine katarak yazili {iriin olarak ortaya koymak gerekmektedir (Sahin, 2016,
s. 280).

2.2.1. Yazma Egitimi

Tompkins (1982°den, Akt. Oztiirk, 2007) ¢ocuklarin yazma ihtiyaglarina iliskin

sebepleri; eglenmek, sanatsal ifadelerini beslemek, yazmanin Gnemini Ve islevlerini
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aciklamak, hayal giiclinii tesvik etmek, diisiincelerini agiklamak, kendini tanimlamak iizere
arastirma yapmak, okuma ve yazmay1 6grenmek seklinde agiklamaktadir. Yazma, hayatin
pek cok alaninda kullanilan bir beceridir.  Yaratict yazma, Ogrencilerin kendilerini
tanimalarina olanak saglar ve onlarn ozgilirce yazmalarini destekleyerek ozgiivenlerini
arttirrr (Oral, 2003, s. 10). Yaratici bireyler yetistirilmesinde yaratict yazma egitiminin
ogrencileri 6zgiir birakacak ve hayal giiglerini harekete gecirmelerine firsat verecek nitelikte
planlanmasi gerekmektedir. Yaratici diisiinme giiciine sahip insanlar genellikle merakli,
problemleri arastiran, karsisina ¢ikan tehditleri firsata doniistiiren, iyimser, yargilayici,
hayalperest, kolay kolay pes etmeyen ve galiskan kisiler olduklar1 goze ¢arpar (Temizkan,
2010, s. 624).

Spandel (2005)’e gore Ogrencilerin yaratici yazilarinda dikkat edilmesi gereken
unsurlar; 6grencilerin fikirlerini yansitma durumu, yazilarin biitiinliik arz etmesi, dil ve ifade
acisindan uygun olma durumu, kelimeleri segerken dikkat edilmesi, climlelerin akici olusu,

mekanik olma durumu olarak ifade edilmektedir (Spandel, 2005, Akt. Oztiirk, 2007).

2.2.2. Yaratict Yazma Yontemleri

Bireyin yaraticit yazma becerilerini gelistirmede ¢esitli yontemler kullanilmaktadir.
Kapar Kuvang (2008) bunlari; Yanal (Lateral) Diisiinme, Iraksak Diisiinme, Balik Kil¢igt,
Beyin Firtinas1 olarak belirtmektedir. Bunlardan farkli olarak Ak (2011) ise yaratici
yazmanin temelinde yaratici diisiinme tekniklerinin oldugundan bahsetmektedir ve bu
diistinme tekniklerini “Ya ...olsayd1? (ya hep kis olsaydi, ya hayvanlar birer is sahibi
olsaydt), kisisel analoji (tavada kizaran bir yag kiipii olsaydin), listeleme ve kiimelendirme,
nitelikleri siralama” seklinde belirtmektedir. Demirbas (2005) yaraticiligi gelistiren yaratici
yazma teknikleri arasinda en ¢ok problemlerin yaratici bigimde c¢oziilmesi, 6rnek olay
yontemi ile incelemelerin yapilmasi, goriis gelistirme tekniginin kullanilmasi ve derste

kavram haritalarina yer verilmesi gibi uygulamalar1 saymaktadir.

2.2.3. Dijital Oykii ve Yaratict Yazma fliskisi

Ogretmenler, dgrencilerin yaratici yazma becerilerini gelistirebilecek etkinlikler
planlayabilirler. Bu etkinlikler teknoloji kullanilarak gergeklestirildiginde 21. yy
yeterliliklerine sahip, yaratici ve dijital caga uyum saglayabilen bireyler yetistirilmesinde de
etkili olabilmektedir. Yaratici yazmay1 harekete gecirici araglar, dgrencilerin hayallerini
harekete gecirmek i¢in bir baglangi¢ noktasi olarak ¢ocuklarin farkindaligini artirmak igin

kullanilabilir (Oztiirk, 2007). Dijital dykiilerdeki coklu bilesenlerin (ses, hareket, gorsel, yazi
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vb.) dgrencilerin ¢oklu duyularina hitap ederek hayal gii¢lerini ortaya ¢ikarmada etkin rol
istlendigi belirtilmektedir.

2.3. Dinledigini Anlama

Dinleme, isitme duyusu disinda sesin geldigi yone odaklanmayi ve bu sesleri
¢oziimlemek, yorumlamak ve anlamak ihtiyaci igerisinde bireylerin fiziklerini ve zihinlerini
kullanarak gerceklestirebildikleri siire¢ olarak ifade edilebilir (Bulut, 2013). Bu tanima ek
olarak Ergin ve Birol (2000)’a gore, goriintii ve seslere dikkat etme asamasiyla baslayip
isitilenlerin igaret ya da semboller aracilifiyla zihinde yapilandirilmasiyla son bulan siire¢
seklinde ifade edilmektedir. Bu siiregte aktif olan dinleyicinin bilgiyi segme ve organize
etme boyutunda bilginin niteligine dikkat etmesi ve bilgi ile etkilesime gegebilmesi iki
onemli unsurdur (Akyol, 2006). Sever’e (2011, s.10) gore dinleme, isitilenlerin
anlamlandirilmasi i¢in harcanan ¢aba ve odaklanma stireci bigiminde ifade edilmektedir. Bu
tanimlardaki en Onemli unsur dikkat Ozelligidir. Ciinkii dinleme siireci dikkat ile
baglamaktadir. Demirel ve Sahinel (2006, s.72) dinlemeyi, mesajin konusmay1 yapan kisi
tarafindan verildiginde, bu mesaj1 hatasiz bicimde anlamlandirmak ve bu uyariciya anlama
durumuna iliskin tepkide bulunma islemi olarak tamimlamaktadirlar. Dinlemenin
gerceklesmesi i¢in anlamanin olusmasi gerekir. Anlamay1 dinamik ve igerik temelli bir siire¢
olarak gérmek miimkiindiir (Akyol, 2019). Calp’a (2010, s. 161) gore de dinleme
isitilenlerin 6n bilgilerle karsilastirilarak zihinsel ve bilingli bir ¢aba ile anlamlandirilmasi
isidir. Bu anlamlandirma siirecinde Giines (2007, s. 229) ise isitilen seslerin zihindeki
yapilandirilmasinda ¢6ziimleme, neden sonug iliskisi kurma, birlesim olusturma gibi
becerilerin zihinde ise kosularak eski bilgi ile yeni bilginin karsilastirilmasi anlam
kazanmaktadir. Yapilan biitiin tanimlar 6zetlenecek olursa; dinleme siireci, isitme ile
baslamasi, dikkat ile farkindalik olusturulmasi, bu farkindaligin anlamlandirma ile

biitiinlestirilmesini kapsamaktadir.

2.3.1. Dinleme Egitimi

Cocuklar kiiclik yaslarda egitim ortamimna girdiklerinde arkadaglariyla iletisim
kurmak ve smif ortaminda bilgi edinmek adina 6ncelikli olarak ihtiyag duyduklar: beceri
dinleme becerisidir (Temur, 2010). Anadili egitimindeki ilk basamak olan dinleme sayesinde
bireyler iletisim kurabilirler. Demirel ve Sahinel (2006, s. 73) tarafindan dinleme siirecinde
ogrencinin derste 6grendiklerini baska bir ortamda 6grenme imkanlarinin diisiik oldugu
belirtilmektedir. Ogrenciler ders konularmi genellikle dinleyerek 6grenirler. Bu durumda

ders esnasinda iyi bir dinleyici olmak son derece 6nemlidir. Bununla birlikte yasamin birgok
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alaninda iletisimde ve 6grenmede dinlemenin kullanildigi ortadadir. Bu yoniiyle etkili
dinleyebilmenin birgok faydasi oldugu, iligskilerde ve is yasaminda basarmin siireklilik

kazanmasina firsat verdigi unutulmamalidir (Dogan, 2011).

Dinlemeyi kendine amag¢ edinen, dinledigine odaklanabilen, dinlediklerini
anlamlandirabilen ve dinledikleri ile ilgili yaptigi degerlendirmelerle sonuca ulasabilen
bireylere verilecek egitimin kii¢iik yaslardan itibaren verilmeye baslanmasi dinleme siirecini
anlamli hale doniistiiriir. Erken yaslardaki bu dinleme egitiminin imkanlarindan
faydalanmak bu nedenle énem tasimaktadir (Demirel ve Sahinel, 2006, s. 75). Ogrencilerin,
yasamdaki bir¢ok alanda kullanilabilen hayati bir beceri oldugunun farkina varmalari i¢in
verilen dinleme egitiminin ¢ocuklarin gelisim siirecine uygun olarak yapilmasi 6nem arz

etmektedir.

Gogls (1978, s. 230)’e gore, cocuklarin dinledikleri zamanlara iliskin
kullanabilecekleri dinleme becerileri incelendiginde, ilkokula baslayan ¢ocuklarin tiglincii
sinifa kadar dikkat siirelerinin 5-10 dakika arasinda oldugu ve bu ¢ocuklarin dinlediklerinde
belirli noktalara odaklandigi; dordiincii sinif 6grencilerinin ise 20-30 dakika arasinda
dinleme gerceklestirebildigi ve dinlediklerinden yola ¢ikarak dinleme kurallarina iliskin
sorular sorabildikleri ifade edilmektedir (Gogiis, 1978, Akt. Bulut, 2013).

2.3.2. Dinlemenin Onemi

Bireyler anadilini 6grenmede ilk olarak dinleme becerisini kullanmaktadirlar.
Yapilan arastirmalar, bireylerin temel dil becerilerinden dinlemeye diger becerilerden daha
cok vakit harcadiklar belirlenmistir (Tompkins, 1998, Akt. Akyol, 2010, s. 2). Hunsaker’a
(1990) gore bireyin bildiklerinin % 80’1 dinleme araciligiyla edinilmektedir (Hunsaker,
1990, Akt. Akyol, 2010, s.1). Biitiin bu arastirmalar 1s18inda dinlemenin insan yasaminin
hemen hemen her alaninda ve diger becerilerin 6greniminde 6n kosul oldugu, kisiler arasi
iletisimin dinlemeye dayandig1 sdylenebilir. Bireyin yasaminin ayrilmaz bir pargast olan
dinleme becerisinin etkililigiyle kaliteli bir yasam siirdiiriilmesi adina vakit kaybinin ortadan

kaldirilmasi da son derece 6nemli bir konudur.

2.3.3. Dijital Oykii ve Dinledigini Anlama Iliskisi

Dinleme yasamin birgok alanina yansimig durumdadir. Bu alanlardan birisi de
teknolojidir. Dijital ¢cagda 21. yy yeterliliklerine sahip birey yetistirmede dijital materyal
kullanimina olan ihtiya¢ ge¢misten bugiine giderek artmaktadir. Dijital materyaller gibi

teknolojik araglar multimedya ortaminda bir araya getirilmektedir. Dijital materyallerdeki
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ses unsuru goz oniinde bulunduruldugundan dinlemenin ilk adimi olan isitme bu noktada
baslamis olur. Ciinkii teknolojik araglar ses, miizik vb. efektlerle dinlemenin bir diger unsuru
olan dikkati yogunlastirmay1 gerekli kilmaktadir. Teknoloji alaninda, dinlemenin bir diger
unsuru olan zihinde yapilandirmanin saglanabilmesi i¢in Web 2.0 araglarina gereksinim
duyulmaktadir. Clinkii bu araglar sayesinde programlar ile kullanicilar arasinda bir etkilesim
gerceklesmekte ve siire¢ anlamli hale gelmektedir. Dijital materyallerden (dijital 6ykii, QR
kodlama, Photostory vb.) ve teknolojik araglardan (bilgisayar, hoparldr, telefon vb.) dinleme
araciligiyla yararlanildigi, gilindelik yasam igerisinde bilgi ediniminin genel olarak
dinlemeyle gerceklestirildigi diisiiniildiiglinde, dinledigini anlama becerisinin ne kadar 6nem
tasidig1 yadsinamaz bir gercektir. Tompkins (1998, Akt. Akyol, 2010), dinleme tiirlerini;
ayirt edici, estetik, transfer edici, elestirel, terapatik dinleme olmak {izere bes baslik altinda
incelemistir. Bu tiirler icerisinde estetik dinleme rahatlama 6zelligi tasimaktadir ve 6rnek
olarak hikaye/siir dinleme vb. gosterilmektedir. Bu noktada dijital dykiilerin de estetik

dinleme tiirtine uygun olusturuldugu soylenebilir.

2.1.KONU ILE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1.1. Konuyla Tlgili Yurt icinde Yapilan Cahsmalar

Literatiirde dijital 6ykii ve dijital dykiilerin yer aldig: dijital dykiileme ile ilgili ¢esitli

calismalara rastlanmaktadir.

Kahraman (2013) yaptigi ¢alismasinda ortadgretim dokuzuncu simif Fizik dersi
kapsaminda fizik hikayelerinin dijital olarak kullanmanin 6grenci basaris1 ve motivasyonu
tizerinde etkisi olup olmadigini arastirmayr amaclamaktadir. Aragtirmada karma ydntem
kullanilmistir.  Arastirma bulgularina gore, kullanilan dijital Oykiilerin 6grencilerin

basarilarin1 ve motivasyonlarini olumlu diizeyde etkiledigi sonucuna ulasilmustir.

Karakoyun (2014) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, ¢evrimigi dijital dykiileme
etkinliklerinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri (BOTE) &gretmen adaylari tarafindan
ilkdgretim altinct smif Ogrencilerine uygulanmasi silirecinde 6gretmen adaylar1 ve
ogrencilerin gortslerini incelemektir. Arastirmada nitel arastirma desenlerinden durum
calismasi tercih edilmistir. Arastirma sonucunda hem ilkégretim altinci sinif 6grencileri hem
de 6gretmen adaylar1 dijital dykiileme etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini

diistindiikleri saptanmistir.

Gogen (2014) yaptig1 ¢alismasinda dijital dykiileme yontemine dayali 6grenimin

ogrencilerin akademik basarilar1 ile 6grenme ve ders caligma stratejilerine etkisini
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incelenmeyi amaglamistir. Arastirmada yontem olarak ger¢cek deneme modellerinden 6n
test-son test kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir. Arastirma sonuglari
incelendiginde dijital 6ykii ile uygulanan yontemin PowerPoint sunum destekli 6gretim ile
karsilastirildiginda 6grencilerin basarilarmi arttirdigi, 6grenim ve ders ¢alisma stratejilerini

kullanmada etkisinin olumlu olarak nitelendirildigi belirtilmektedir.

Crrali (2014) yiirtttiigh arastirmada dijital dykiilemenin 6grencilerin gorsel bellek
kapasitesi ile yazma becerisi tizerindeki etki durumunu incelemistir. Arastirmada 6n test-
son test kontrol gruplu seckisiz deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore
dijital hikaye anlatimi1 6grencilerin yazma becerilerinde anlamli bir fark yaratirken, gorsel

bellek kapasitelerinde anlamli derecede bir fark yaratmadigi tespit edilmistir.

Kaya (2014) tarafindan yapilan arastirmanin amact yabanci dil 6gretiminde
(Almanca) dijital 6ykiileme yonteminin etkisini aragtirmaktir. Bu amagla eylem arastirmasi
seklinde tasarlanan bu arastirmanin sonuglarina gore dijital hikaye anlatim yonteminin
ogrencilerin motivasyonlarini arttirdigi, teknik ve yabanci dil bilgilerini gelistirdigi, geri

doniitlerin oldukga etkili oldugu tespit edilmistir.

Kurudayioglu ve Bal (2014) tarafindan yapilan arastirmada amag, dijital
Oykiilemenin, ana dili egitimi derslerinde kullanilmak iizere tanitilmasini saglamaktir.
Kuramsal temelli bir ¢alisma olan bu arastirmada dijital dykiilemenin, Tiirkge 6gretim
programindaki yer verilen temel dil becerilerinin kazandirilmasinda etkisinin olumlu

diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Yamag (2015) “ilkokul Ugiincii Simf Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin
Gelisiminde Dijital Hikdyelerin Etkisi” konulu doktora tezinde kirsalda 6grenim goren
ilkokul tgiincti simf 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikayelerin
etkisini ortaya koymay1 amaglamistir. Yontem olarak eylem arastirmasini kullanan Yamag;
gbzlem, goriismeler, ses, video kayitlari, giinliikkler, dokiimanlar ve o6grenci {irlinleri
kullanarak yazma siirecini ayrintili incelemistir. Yamag¢’m ulastigi sonuglar ise yazilarin
niteliginde (fikir, kelime se¢imi, akicilik, imla vb.) gelismeler oldugu, 6grencilerin yazma
bilgilerinin artti1 yoniindedir.  Ayrica uygulama siirecinin basinda ulasilamayan
becerilerden hikayeleri resimlendirme, miizik ve ses ekleme, amaca uygun hikaye olusturma
ogeleri siire¢ igerisinde Ogrencilerde olumlu bir gelisim gostermektedir. Ayrica grup
calismasini ise kostugundan o6grencileri dijital hikaye olusturma siirecine istekli duruma

getirmistir.

Cigerci (2015) tarafindan yapilan ¢aligmanin amaci, ilkokul dordiincti sinif Tiirkce
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dersinde dinleme becerilerinin gelistirilmesinde dijital hikayelerin etkisini belirlemektir.
Arastirma karma modelde gomiilii deneysel desen ile tasarlanmistir. Aragtirma sonucunda
Tiirkge dersinde dijital hikdye kullaniminin 6grencilerin dinledigini anlama becerilerini,

dinlemeye yonelik olumlu tutum gelistirdigi belirlenmistir.

Yiiriik (2015) tarafindan yapilan arastirmanin amaci, dijital dykiileme ile olusturulan
degerler egitiminin Ogrenciler lizerinde deger kazanimi1 durumlar1 ve bu egitime iliskin
tutumlarina etkisini incelemektir. Karma yontem kullanilarak olusturulan arastirmada, dijital
oykiilemeye dayali uygulamay1 gerceklestiren deney ve kontrol gruplarimin puanlar
karsilastirildiginda anlamli bir farka rastlanmadigi ve ancak tutumlarini olumlu diizeyde

etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Baki (2015)’nin yaptigi ¢alismanin amact, dijital dykiilerin altinci sinif 6grencilerinin
yazma siirecindeki c¢esitli degiskenlere etkilerini incelemektir. Karma yontemle
olusturulmus olan bu calismanin sonuglarina goére dijital Oykiilerin, mevcut ders
programindaki yazma etkinliklerine gore daha ekili oldugu tespit edilmistir. Dijital
Oykiilerin, 6grencilerin 6ykili yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve

yaz1 yazmaya iliskin tutumlarini anlaml diizeyde etkiledigi belirlenmistir.

Balaman (2015) yaptig1 ¢aligmasinda dijital Oykiileme ydnteminin &grencilerin
toplumsal deger yargilarina etkisini incelemistir. Calisma tek grup on test- son test yari
deneysel desen olarak tasarlanmigtir. Caligma sonucunda dijital Oykiileme yonteminin

ogrencilerin toplumsal deger yargilari {izerinde anlamli bir etkisi olmadig: tespit edilmistir.

Kocaman Karoglu (2015) ¢aligmasinda literatiir incelemesi yaparak dijital hikaye
anlatim1 kavrami iizerine kuramsal ¢erceve ¢izmis, 6gretim ortaminda kullanimina doniik
incelemelerine yer vermis ve Tirkiye’de bu kavramin kullanimina doniik farkindalik

olusturmak i¢in literatiirdeki ¢aligmalardan 6rnekler vermistir.

Duran ve Topbasoglu (2015) calismalarinda oykiileyici metinlerin okuma
ortamlarinin (basili veya dijital-etkilesimli kitaptan) okudugunu anlamaya etkisini ve dijital-
etkilesimli kitaplarla ilgili 6grenci goriislerini belirlemeyi amaglamislardir. Betimsel tarama
niteligindeki bu caligmanin sonucunda, 6grencilerin dijital-etkilesimli kitaplarda en ¢ok
sevdikleri Ozelliklerin; renkli olmasi, karakterlerin sesli ve hareketli olmasi, dokunmatik

olmas1 ve oyunsal 6zelliklerinin bulunmasi oldugu belirlenmistir.

Kotluk ve Kocakaya (2015) arastirmalarinda fizik konularinin 6gretiminde dijital
Oykiilerin 6grencilerin 21.yy becerileri kullanma durumlan tizerindeki etkisini arastirmay1

amacladigi gorilmektedir. Aragtirmanin yontemi nitel aragtirma desenlerinden durum
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calismasi ile gergeklestirilmistir. Sonug olarak dijital dykiilerin 21.yy becerilerinden bilgi-
medya-teknoloji, iletisim -isbirligi-yardimlasma, planlama sorumluluk-iiretkenlik, problem

¢cozme-elestirel diistinme becerilerinin gelisiminde etkili oldugu belirlenmistir.

Tathh ve Bayramoglu (2015) tarafindan yapilan arastirmada amacg, Ogretmen
adaylarinin Ogretmenlik uygulamasi dersi siirecinde edinmis oldugu tecriibeleri ve
ogretmenlik uygulamasi dersine iligkin goriislerini dijital Oykiilerle yansitmalarini
saglamaktir. Bu amagcla ¢alisma, 6zel durum c¢alismasi ile gergeklestirilmistir. Arastirma
sonuglarina gore Ogretmen adaylarinin O6gretmenlik uygulamasi siirecinde yasadiklari
tecriibeleri aktardiklar dijital dykiilerde “sinif yonetimi” ve “alan1 6gretme bilgisi” iizerine

odaklandiklar tespit edilmistir.

Ayvaz Tung (2016) “Dijital Teknolojiler Baglaminda Dijital Oykiileme
Yaklagiminin Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu” adli arastirmasindaki amag, dijital
oykiileme uygulamalarinin Resim boliimiindeki 6grenciler lizerinde biitiinlesik yapida
kullanimina iliskin Ogrencilerin ifade ettikleri goriisleri belirlemektir. Arastirma nitel
aragtirma desenlerinden durum galismasi seklinde tasarlanmistir. Calismada, ogrencilerin
dijital 6ykiileme etkinliklerinin olumlu etkilerine iliskin goriis belirttikleri, teknolojinin
kullanildig1 siiregte aktif katilim gerceklestirdikleri, estetik uygulamalarla teknoloji

etkilesimini birlestirerek siirecte aktif olduklar tespit edilmektedir.

Kiingerii’niin (2016), “Bir ifade Aract Olarak Dijital Oykii Anlatimi” adl
calismasinda dijital 6ykii anlatimini1 detayli bir sekilde ifade edilmeye ¢aligilmis ve egitimde
dijital 6ykii anlatim1 ve Web 2.0 hikdye anlatim1 agiklanmaya ¢alisiimistir. Caligmada, dijital
Oykii anlatiminin insanlarin Oykiilerinin hem bireysellesmesini hem de kiiresellesmesini

sagladig1 sonucuna ulasilmistir.

Balaman (2016) tarafindan yapilan ¢aligmadaki amag, dijital dykiilemeye dayali
olarak gergeklestirilen yontemin {iniversitedeki Ggrenciler agisindan demokratik deger
yargilan tistiinde etkili olup olmadigini belirlemektir. Caligsma tek gruplu 6n test- son test
modeli ile tasarlanmistir. Arastirma sonuglar1 incelendiginde, dijital dykiilemeye dayali
olarak gerceklestirilen yOntemin, tniversite Ogrencilerinin demokratik deger yargilar
istiinde diisiik diizeyde etkili oldugu tespit edilmistir. Buna ek olarak dijital dykiileme
yontemi ile olusturulan iiriinlerin ¢oklu duyuya hitap etmesi, 6grencileri siiregte aktif kilmasi
ve grup calismasina firsat vermesi bakimindan 6grencileri olumlu etkiledigi ve ayrica

demokratik deger yargilar1 konusunun dgrencilerin ilgisini ¢ektigi tespit edilmistir.

Bedir Eristi (2016) yaptigi calismada, katilimci tasarim temelli dijital oyki
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olusturmasinda ilkokul Ggrencilerinin yaratici  diisiince gostergelerini  belirlemeyi
amaclamaktadir. Arastirma nitel arastirma yontemi ile planlanmis ve yuriitilmistir.
Arastirmanin sonuglari incelendiginde, 6grencilerin dijital 6ykiileme yontemine ve dijital
oykli olusturma siirecindeki katilimci tasarimci olma Ozelliklerine iligkin goriislerinin
uygulama 6ncesinden sonrasina olumlu diizeyde degistigi sonucuna ulasilmistir. Bununla
birlikte 6grencilerin, siire¢ igerisine aktif katilmasindan kaynakli olarak kendi eserlerini

olusturmalar1 sebebiyle olumlu tutum gelistirdikleri belirlenmistir.

Uslupehlivan ve Kurtoglu Erden (2016) tarafindan yapilan arastirmada amag, egitim
fakiiltesi Ogrencilerinin dijital 6ykii kavramina iligkin algilarim1 belirlemektir. Betimsel
tarama yontemi ile gerceklestirilen bu c¢alismada bulgular incelendiginde O6gretmen
adaylarinin genellikle dijital Oykii kavramii “e-kitap” olarak algiladigi sonucuna
ulagilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin dijital dykiilemeyi en az sanal/dijital konular ile

ilgili olarak nitelendirdikleri tespit edilmistir.

Karatas, Bozkurt ve Hava (2016) calismalarinda tarih 6gretmeni adaylarinin 6gretim
ortamlarinda dijital hikaye anlatimi etkinliginin kullanilmasina yonelik gorislerini
belirlemeyi amac¢lamiglardir. Aragtirmada nitel aragtirma yontemi kullanilmistir. Arastirma
sonucuna gore Ogretmen adaylarinin geneli bu etkinligin siif ortaminda &grencilerin
motivasyonunu Ve yaratici diistinme becerisini arttiracagr goriisiinde bulunduklar
belirlenmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin, dijital hikdye anlatim etkinliginin 6gretim
ortamlarinda kullanilmasinin konularin 6zet seklinde verilmesi ve 6grenilen konularin kalici

olmasi agisindan faydali olabilecegini diistindiikleri sonucuna ulasilmistir.

Kocaman Karoglu (2016) tarafindan yapilan arastirmanin amaci okul Oncesi
donemdeki 6grencilerin dijital oykiileme etkinliklerini 6gretmenlerin goriisleri yardimiyla
belirlemektir. Calismada nitel arastirma yontemi kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina gore
ogretmenler dijital hikdye anlatiminin eglenceli, aktif katilim1 saglayan, ¢ocuklarin somut
deneyimler elde etmelerine firsat veren, teknolojik becerileri gelistiren ve dikkat ¢ekici

olarak goriis belirttikleri tespit edilmistir.

Yiirtik ve Atict (2016) yaptiklar1 arastirmada degerler egitimi amaciyla kullanilan
hikayelerin ¢agdas formu olarak nitelenebilecek dijital dykiileme yonteminin, 6grencilerin
deger kazanimlari tizerindeki etkisi incelemeyi amaglamiglardir. Arastirmada karma model
kullanilmistir. Sonug olarak, degerler egitimi programinin uygulanmadig1 okullarda dijital
oykii materyallerinin G6grencilerin deger kazanimlarimi olumlu yo6nde etkiledigi tespit

edilmistir.
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Ulum’un (2017) yapmis oldugu ¢alismanin amaci yedinci sinif 6grencilerinin Fen
Bilimleri konularinda dijital 6ykii hazirlama deneyimlerini incelemektir. Arastirmada nitel
arastirma desenlerinden durum calismasi tercih edilmistir. Ogrencilerin dijital 6ykii
deneyimlerine gore Oykiilerin yazimi, oykiilere iliskin pano olusturulmasi, 6ykiilerin dijital
ortama aktarilmasi1 asamalarinda olumlu tutum gelistirdikleri, eglenerek Ogrendikleri
sonucuna ulagilirken; Ogrencilerin seslerini  kaydetme ve programin kullanilmasi

asamalarinda bazi 6grencilerin zorlandig1 tespit edilmistir.

Basdag’in (2017) yiiriittiigii arastirmada, drama temelli dijital hikaye anlaticilig
programinin 6 yas ¢ocuklarinin bazi sosyal becerilerinin gelisimine etkisini incelenmistir.
Calismada yan deneysel desen kullanilmistir. Calisma sonucunda drama temelli dijital
hikayelerin ¢ocuklarin sosyal gelisimleri iizerinde; 6fkenin kontrolii, degisimlere uyum,
yasitlarindan gérdiigii baskici tutum, bu tutumla bas edebilme, dinleme gibi bir¢ok boyutta

pozitif yonde bir ivme gosterdigi tespit edilmistir.

Dayan (2017) “Ilkokul Ogrencilerinin Tiitkge Dersinde Dijital Oykiileme
Calismalar1” adl1 yiiksek lisans ¢alismasinda ilkokul 4. Simif Tiirk¢e dersi yazma siirecinde
dijital Oykiileme caligmalarin1 betimlemeyi amaglamistir. Durum c¢alismast seklinde
desenlenen bu aragtirmada 6grencilerin yazim ve noktalama kurallarina uymay: gelistirerek,
daha kuralli metinler olusturmasini sagladigi, dijital dykiilerdeki kelime ve ciimle sayisinda
artis ile birlikte hikdye Ogelerinin de gelistirerek G6grencilerin daha detaylt metinler

olusturmalarina firsat verdigi sonuglarina ulagilmustir.

Tabak’in (2017) yaptig1 arastirmada, yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde okuma
oncesi etkinliklerde dijital 6ykii kullanarak dgrencilerin metne yonelik arka plan bilgilerini
olusturmalarint ve gelistirmelerini destekleyerek okuma silirecinde karsilagtiklar
problemleri ¢ozebilmek amaglanmistir. Aragtirma, eylem arastirmasi olarak tasarlanmis ve
yiirtitiilmiistiir. Arastirma sonucunda dijital dykiilerin 6grencilerde metne doniik fikir ve 6n
bilgiler kazandirdig1 tespit edilmistir. Ayrica, dijital Oykiilerin 6grencilerin ilgi ve
dikkatlerini metin tizerinde topladigi, zengin bir 6grenme ortami1 olusturdugu ve hatirlamay1

kolaylastirdig: tespit edilmistir.

Biiyiikcengiz (2017) “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen
Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Siire¢ Becerileri ve Derse Yonelik Tutumlarina
Etkisi” adli g¢alismasinda yari deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin sonuglar
incelendiginde ortaokul diizeyindeki fen bilimleri dersinde ydntem olarak dijital

oykiilemenin kullanilmasinin 6grenci basarisi, bilimsel siire¢ becerisi, derse iligskin olumlu
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tutum gelistirmeleri baglaminda anlamli farklilik oldugu goériilmektedir.

Yiirik ve Atici (2017) tarafindan yapilan arastirmada dijital 6ykii temelli degerler
egitimi materyallerinin 6grencilerin deger kazanimina etkisi incelenmistir. Caligmada, yari
deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Caligmanin sonucunda ise; deger egitimi programi
uygulayan ve uygulamayan okullarin her ikisinde de 6n test ve son test puanlari arasinda

anlamli bir farka rastlanmadigi tespit edilmistir.

Baki ve Feyzioglu'nun (2017) yaptig1 ¢alismasindaki amag, dijital dykiilerin 6. Sinif
ogrencilerinin yazmaya iliskin tutumlarina etkisi olup olmadigini incelemektir. Calisma, 6n
test ve son test kontrol gruplu deneysel desenle gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda
deney ve kontrol grubunun yazi yazmaya iliskin tutumlarinin deneysel islem oncesinde
birbirine denk oldugu, islem sonrasinda ise dijital 6ykii uygulanan smiftaki 6grencilerin

tutum diizeylerinin anlamli olarak farklilastig1 sonucuna ulagilmstir.

Bedir Eristi (2017) tarafindan yapilan arastirmada, katilimer gozlem ve katilimer
tasarim yaklasimui ile gergeklestirilen dijital Gykiileme yonteminin yas grubu kii¢iikk olan
cocuklar iizerinde gorsel iletisim araci olarak tercih etme boyutunda dijital dykiilerin etkisi
belirlenmeye ¢alisilmistir. Arastirma kapsaminda ¢ocuklarin uzman olan grafikerlerle bir
araya gelerek bireysel ve sosyal yasamlaria ve bu ortamlardaki etkilesimlerine iligkin dijital
Oyki tasarlamislardir. Arastirma sonuglarina gore dijital dykiileme gorsel iletisim siirecinde
cocuklarin aktif katilmasimi saglayarak siire¢ igerisinde etkili oldugu, siire¢ i¢inde dijital
Oykiilemede ¢ocuklarin teknolojiyi kullanirken etkin rol iistlendigi, cocuklarin kendilerini
ifade etmesine olanak sagladigi ve elestirel diisinmeye doniik tepki verdikleri

gbzlemlenmistir.

Gomleksiz ve Pullu (2017) ¢alismalarinda Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersinde
Toondoo uygulamasi kullanilarak olusturulan dijital hikayelerin 6grencilerin akademik
basarisina ve tutumlarina etkisini belirlemeyi amaglamislardir. Bu amagla arastirmada karma
arastirma modeli kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore Toondoo ile olusturulan dijital
hikdyelerin &grencilerin basarisim1 ve Bilgi ve Iletisim Teknolojileri dersine yénelik
tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Dijital hikayelerin derse aktif katilimi

sagladig, kalicilig ve derse yonelik glidiilenmeyi arttirdigt sonuglarina ulagilmistir.

Gozen ve Cirik (2017) tarafindan yapilan aragtirmada dijital 6ykii olusturmanin okul
oncesi diizeyindeki ¢ocuklarda sosyal ve duygusal davranis yoniinden etkisi olup olmadigini
incelemeyi amaglamiglardir. Arastirma, nitel verilerin kullanildig1 boylamsal arastirmadir.

Sonug olarak dijital Gykiilemenin okul 6ncesi ¢ocuklarin sosyal-duygusal davranislart
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iizerinde etkili oldugu; 6zellikle elestirel diisiinme, esnek diisiinme, farkli durumlara ve
calisma gruplarina uyum saglama, planli ¢alisma becerilerinde gelisim gosterdikleri tespit

edilmistir.

Haslaman (2017) ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin gelistirdikleri dijital dykiileme
uygulamasinin 6z diizenleme siireclerini destekleme potansiyelini ve bu siirece iliskin
gorislerini incelemistir. Aragtirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmaya
gore dijital dykiileme uygulamasinin 6z diizenleme siireglerini destekleme diizeyinin yiliksek

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Gogen Kabaran ve Aldan Karademir (2017) tarafindan yapilan arastirmada amag,
okul oncesi 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme deneyimlerini incelemektir. Bu amagla
nitel arastirma desenlerinden eylem arastirmasi kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore
ogretmen adaylarina mezun olmadan 6nce yeni ve aktif bir yontemi uygulama becerisinin
kazandirildigi tespit edilmistir. Ayrica, baz1 6gretmen adaylarinin dijital 6yki hazirlarken
gorselleri bulmada ve ders esnasinda Ggrencileri kontrol etmede sorunlar yasadiklari

sonucuna ulasilmistir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017) yaptiklari calismada Tiirkce dersinde dijital Sykii
kullanmanin, 6grencilerin basarisinda, motivasyonlar1 ve kaliciligi iizerinde etkili olup
olmadigini belirlemeyi amaglamislardir. Arastirmanin sonuglarina gore, Tiirk¢e dersinde
dijital hikaye kullanimi 6grencilerinin basarisini etkiledigi, motivasyon ve kalicilik {izerinde

bir etkisi olmadig1 tespit edilmistir.

Ozpinar (2017) tarafindan yapilan calismanin amact Matematik 6gretmeni
adaylarinin dijital Oykiileme siirecine ve dijital dykiilerin siif ortaminda kullanilmasina
iliskin gortslerini belirlemektir. Bu amagla ¢alisma, nitel arastirma yontemi ve desen olarak
durum calismasi niteligindedir. Sonug¢ olarak 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugunun dijital
oykiilemenin 6gretim ortamlarinda kullaniminin dikkat ¢ekici, 6grenmeyi kolaylastirdig: ve
kaliciligi sagladigi, aktif katilmi gerekli kildigi, derse olan motivasyonu artirdigi ve
ogrencilerin eglenerek O0grenmesine imkan tanidigi vb. etkisi oldugunu diisiindiikleri

belirlenmistir.

Oziidogru (2017) c¢alismasinda, dijital Sykii olusturma etkinliklerinin Tiirkce
ogretmeni adaylarinin derse katilimlarina, yazili anlatim 06z yeterliklerine, bilisim
teknolojileri kullanim 06z yeterliklerine etkisini ve uygulamaya yonelik goriislerini
incelemeyi amaglamaktadir. Karma yontem kullanilarak yiiriitiilen arastirmada, dijital

oykiileme yonteminin uygulandigi grup lehine derse katilim, yazili anlatim 6z yeterlikleri,
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bilisim teknolojileri kullanim 06z yeterlikleri degiskenlerinde anlamli farklilik oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin goriisleri incelendiginde dijital dykii
olusturma siirecinde senaryo, seslendirme ve hedef Kitlenin seviyesine dikkat edilmesi

gerektigine yonelik sonuclar belirlenmistir.

Saritepeci (2017) tarafindan yapilan arasgtirmada amag, ortaokul diizeyinde dijital
Oykiileme yoOnteminin katilimcilarin yansitici diistinme becerileri tizerindeki etkilerini
incelenmektir. Bu amagla, yar1 deneysel desen kapsaminda 6n-test son-test kontrol gruplu
model kullanilmistir. Sonug¢ olarak dijital Oykiileme etkinliklerinin kullaniminin
katilimcilarin yansitici diisiinme becerilerinin gelisimi tizerinde etkili oldugu belirlenmistir.
Ayrica katilimcilarin dersin ¢evrim-i¢i 6grenme ortaminda gergeklestirdikleri etkinlik/6dev

sayisinin yansitici diistinme becerisinin gelisimi tizerinde etkili oldugu tespit edilmistir.

Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan (2017) calismalarinda dijital Sykiilerin
kullaniminin 6grencilerin okuma ve yazma becerileri tizerindeki etkisini belirlemeyi
amaclamislardir. Bu baglamda arastirmada, karma arastirma yontemi kullanilmistir.
Uygulama sonucunda dijital ykiilerin 6grencilerin okuma ve yazma becerilerini anlamli ve

olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

Tath ve Aksoy (2017) calismasinda amag, yabanci dil hazirlik sinifinda 6grenim
goren 6grencilerin “konusma” dersine dijital oykii yonteminin etkisini arastirmaktir. Bu
amacla calismada yontem olarak nitel arastirma desenlerinden durum ¢aligmasi
kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular 1s181inda, dijital oykii kullaniminin,
derslerin kaliciligin1 olumlu etkiledigi, 6grencilerin kendilerini ifade etmede daha rahat
davraniglar sergileyebildikleri bir ortam sunmasi ag¢isindan etkili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bununla birlikte, konusma 6grenme alanina iliskin egitimde dijital dykiileri,
ogrenciler kullanim amaglarina yonelik olarak eglendirici ve motivasyon saglayici bi¢iminde

nitelendirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Yilmaz, Ustiindag, Giines (2017) tarafindan yapilan arastirmada amag, dijital hikaye
gelistirme asamalarim1 konu ile ilgili alanyazinda ©One c¢ikan arastirmalar ve siiregte
kullanilabilecek yazilim ve aracglar ¢ergevesinde ayrintili olarak ele almaktir. Arastirmada
tarama yontemi kullanilmistir.  Arastirmada, dijital hikayeleme yontemini kullanarak
hazirlanan bir Ogretim materyali iizerinden, teorik bilgi ile uygulamanin nasil
harmanlandigina iligkin ipuglar1 verilmistir. Dijital hikdyeleme yontemi ile ilgili caligmalar
incelendiginde; pek cok disiplinde kullanildigi, cesitli degiskenleri etkiledigi ve farkli

seviyedeki 0grencilere uygulandig tespit edilmistir.

33



Aktas ve Yurt’un (2017) yaptiklar1 bu ¢alismanin amaci, dijital oykiilerin 6grenme
materyali olarak kullanildig1 6grenme ortaminin motivasyon, akademik basari, kalicilik ve
Ogrencilerin goriigleri iizerindeki etkisini belirlemektir. Calisma karma yontem ile
gerceklestirilmistir. Calismada, dijital Oykiilerin deney grubu o6grencilerinin akademik
basar1, motivasyon Ve kalicilig1 olumlu yonde etkiledigi, deney grubundaki 6grencilerin

dijital 6ykii uygulamasina iligkin olumlu goriis ifade ettikleri belirlenmistir.

Unlii (2018) yaptig1 arastirmada dijital dykiiler ile destekledigi Sosyal Bilgiler
dersinin 6grenci basart durumu, kontrollii olma durumu ve elestirel diisiinme becerisi
tistiinde etkili olup olmadigini arastirmay1 amaglamistir. Arastirmada yari-deneysel model
On test-son test kontrol gruplu eslestirilmis desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda deney
grubunda ise kosulan dijital dykiiler ile orlintiilenmis programin 6grenci basarisina, elestirel
diistinme becerisine ve kontrollii olma durumlarina olumlu yonde anlamli farklilik

bulgulamustir.

Basdas ve Akar Vural (2018) tarafindan yapilan calismada drama temelli dijital
hikaye anlaticilig1 programinin 6 yas ¢ocuklarinin sosyal gelisimlerine etkisi incelenmistir.
Caligma yar1 deneysel desen olarak tasarlanmistir. Sosyal becerileri degerlendirme 6lgegi
kullanilan ¢aligmada, 6l¢egin alt boyutlar1 agisindan kullanilan yontemin uygulama yapilan

ogrenciler lizerinde anlamh diizeyde etkili oldugu belirlenmistir.

Dayan ve Girmen (2018) tarafindan yapilan ¢alismada, yazma siirecinde dijital
oykiilerin etkisini incelemislerdir. Calisma, durum g¢alismasinin biitiinciil tek durum deseni
ile gerceklestirilmistir. Ogrencilerin hazirladig1 dijital iiriinler, bigimsel 6zellikler
(kelimelerin yazim kurallarina uygunlugu, noktalama isaretleri) ve igerik (diisiinceler,
tutarlilik, hikdye ogeleri, yonergeye uygun yazma) ile climle ve kelime kullanimi
boyutlariyla incelenmistir. Aragtirmanin sonucunda 6grenciler tarafindan olusturulan dijital
Oykii siirecinde ilk ve son iiriin arasinda cesitli farklar oldugu belirlenmistir. Kelime sayisi,
sahne sayist, stire uzunlugu vb. boyutlar agisindan son dykiiye kadar gegen siirede artislarin

oldugu tespit edilmistir.

Demir ve Kilickiran’in (2018) yaptiklar1 arastirmanin amacit dijital Sykiileme
uygulamasinin 6zel yetenekli 6grencilerinin yazma becerilerine etkisini incelemektir. Bu
amagla tek gruplu on test- son test modeline gore gerceklestirilen bu arastirmada dijital
Oykiileme uygulamasinin 6zel yetenekli Ogrencilerin yazma becerilerini olumlu yonde
etkiledigi tespit edilmistir. Ayrica 6grenciler iizerinde aktif katilim, eglenerek 0grenme,

hayal giiglerini 6zgiirce ifade etme, ilgi ¢ekici olma vb. niteliklerle 6grenciler {izerinde
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olumlu bir etki biraktig1 sonuglarina ulasilmstir.

Demirer ve Baki (2018) tarafindan yapilan c¢alismanin amaci dijital oyki
olusturmada Tirk¢e Ogretmenligi egitimi alan Ogrencilerin goriislerini ve algilarini
incelemektir. Arastirma, durum ¢alismasi deseni kullanilarak gergeklestirilmistir.
Aragtirmada sonug olarak Tiirk¢e 6gretmenligi egitimi alan 6grencilerin dijital dykiilemenin
dil ve ifade olarak sozlii ve yazili anlatim ve teknoloji kullanim becerilerinin gelisiminde
etkili oldugu belirlenmistir. Ayrica 6gretmenligi egitimi alan dgrencilerin dijital dykiileri
eglenerek ogrenmelerine firsat veren, akici olan, duygular1 yansitma 6zelliginden dolay1

estetik bir eser niteliginde algiladiklari tespit edilmistir.

Oztiirk ve Duran (2018) ¢alismalarinda, etkilesimli masal anlatim tekniginin ortaokul
5. simif 6grencilerinin dinleme becerilerine etkisini 6lgmeyi amaglamislardir. Arastirmada
karma model kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore, etkilesimli masal anlatim tekniginin
ortaokul 5. sinif 6grencilerinin dinledigini anlama diizeylerine olumlu yonde etki ettigi tespit

edilmistir.

Balaman (2018) tarafindan yapilan arastirmada dijital hikaye anlatimi ¢ok modlu bir
anlati yazma tiirii olarak belirtilmistir. Bu ¢alismada, dijital hikaye anlatimi ile biitlinlesik
bir metodolojinin yabanci dil olarak Ingilizce dgrenenlerin yazma becerileri {izerindeki etkisi
arastirllmigtir. Arastirma, deneysel desen ile gergeklestirilmistir. Sonuglar, her iki 6gretim
tiirlinlin yani dijital hikdye anlatimi ile biitlinlesik yazma 6gretiminin ve geleneksel kagit
temelli yazma uygulamalarinin, 6grencilerin (anlati) yazma becerilerini gelistirmede etkili

oldugunu gostermistir.

Stimer ve Eldeniz Cetin (2018) yaptiklari aragtirmada zihinsel yetersizligi olan
bireylerin dinledigini anlama becerisi tizerinde geleneksel hikdye okuma ve dijital hikaye
kullanimini karsilastirarak etkili olup olmadigini belirlemeyi amacglamiglardir. Arastirma tek
denekli arastirma yontemlerinden doniisiimlii uygulamalar modeli ile gerceklestirilmistir.
Arastirma sonucunda zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama becerisi

iizerinde dijital hikayenin daha etkili oldugu belirlenmistir.

Ulum ve Ercan Yalman (2018) tarafindan yapilan arastirmada, Fen ve Teknoloji
dersinde proje 6devi seklinde hazirlanan dijital Gykiilerin derste yiiksek diizeyde basarili
olmayan ve zamaninin biiyiik ¢ogunlugunu bilgisayarda harcayan dgrenciler istiinde etkili
olup olmadigini incelemeyi amaglamislardir. Calisma, nitel arastirma desenlerinden eylem
arastirmasina gore tasarlanmistir. Arastirmanin sonuglari incelendiginde, dijital dykiilerin

ogrencilerin eglenerek 6grenmelerine firsat verdiginden derse olan tutumlarini olumlu yonde
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degistirdigi sonucuna ulasilmstir.

Girmen ve Kaya (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alismanin amact, 4.simf 6grencilerinin
temel dil becerilerini, dijital dykii etkinlikleri ve Flipped Classroom Modeline dayali
oyunlarla gelistirme silirecini zenginlestirmek olarak belirlenmistir. Eylem arastirmasina
dayali olarak gergeklestirilen bu ¢alismada, Flipped Classroom Modeline kullanimi ile
Tiirkge derslerinde dijital 6ykii ve oyun temelli etkinlikleri 68retme-6grenme siirecleriyle
zenginlestirerek, bircok alanda 6grencilerin gelisimi, dnce temel dil becerileri, sonra biligsel,
duygusal, sosyal ve psikomotor beceriler iizerinde katkida bulundugu sonuglarina

ulasilmustir.

Girmen, Ozkanal ve Dayan (2019), ¢alismalarinda dijital hikdye anlatimciliginin
yazma becerilerini gelistirmedeki roliinii tanimlamay1 amaglamiglardir. Eylem arastirmasi
olarak tasarlanan calismanin sonuglari, dijital hikdye yazma c¢aligmalarinin ilkogretim
dordiincii siif 6grencilerinin yazma becerilerini gelistirmede ¢ok etkili olabilecegini
gostermistir.  Ayrica, dijital hikdye yazma etkinlikleri, &grencilerin  bilgisayar
okuryazarliklarinin yani sira yazma konusundaki tutumlarini ve motivasyonlarini da
gelistirmistir. Ozellikle, teknolojinin yazma etkinliklerine entegrasyonu &grencilerin dersi

daha modern, yenilikg¢i ve ¢ekici bir ders olarak gormelerini saglar.

Dijital 6ykii ve Oykiilemeyle ilgili yurt i¢inde yapilmis olan ¢alismalarin sonuglari
incelendiginde; sonuglarin genel olarak dort baslik altinda gruplandigir goriilmektedir.
Bunlar; dijital dykiilerin 6grencilerin motivasyon ve basarilarini arttirdig, dijital oykiileme
etkinliklerinin 6grencilerin 21. yy becerilerinin gelisiminde etkili oldugu, dijital dykiilerin
Ogrencilerin yazma performanslarini olumlu yonde etkiledigi, dijital 6ykii uygulamalarinin

ogrencilerin dinleme becerilerini gelistirdigi seklinde ifade edilmektedir.

2.2.2. Konuyla Ilgili Yurtdisinda Yapilan Calismalar

Robin ve Pierson (2005) yapmis olduklari arastirmada sinifta dijital dykiilemeyi
kullanmaya ¢ok yonlii bir yaklagrm sunmuslardir. Bu ¢alisma, Ogretim Teknolojileri
gorme, tasarlama ve yaratma bic¢imlerinin incelenmesi Ve tartisilmasi amacglanmistir.
Arastirma sonucunda ise dgrenci ve dgretmen adaylarimin anlamli hikayeler iiretmesinin
motivasyonlarini arttirdigr, multimedya araglarimi kullanma becerilerini = gelistirdigi

sonuclarina ulagilmistir.

Gils (2005), “Dijital oykii Anlatmanin Egitimdeki Potansiyel Uygulamalar1” adli
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calismasinda, dijital Oykii anlaticihiginin  farkli egitim seviyelerindeki potansiyel
uygulamalarii ve bu uygulamalara egitim alaninda ilgi olup olmadigini aragtirmaktadir.
Calismanin sonucunda, dijital 6ykii anlatiminin egitimde bir gelecegi oldugu ifade edilmis
ve dijital Oykiilerin, o6grenciler igin, karsilastiklari olagan veya olagandisi durumlart
defterlerin satir aralarindan c¢ikartarak dijital ortamda canlandirma ve hissetme firsati

yarattig1 tespit edilmistir.

Barret’in (2005) “Dijital Oykii Anlatimini Derin Ogrenme Araci Olarak Arastirma
ve Degerlendirme” adli ¢alismasi, dijital dykiilemeyi aragtirmak ve degerlendirmek igin
genel bir gergeve sunan literatiir taramasi niteligindedir. Calismada tamamlanmis projeler
degerlendirilmis, dijital dykiilemenin 6gretmen egitimindeki roliiniin yani sira, 6grenme Ve

uygulama iizerine yansima olarak ortaya ¢ikan yeni bir hikaye anlatimi teorisi tartigilmigtir.

McLellan (2006), “Yiiksek Ogretimde Dijital Oykii Anlatimi” adli arastirmasinda,
dijital 6ykii anlatimini genel ¢ercevede sunmaktadir. Bu ¢alisma, dijital 6ykii anlaticiliginin
kokenlerini ve uygulamalarini inceleyerek, yliksekdgretimdeki cesitli uygulamalara dikkat
cekilmektedir. Dijital 6ykii anlatiminin, yiiksekdgretimde ortaya ¢ikan bir ¢aligma alani
olmasinin yani sira gelecek vaat eden bir 6gretim siireci oldugu, bazi iiniversitelerde
iletisimde Ve yaratic1 yazma programlarinda dijital 6ykii anlatimi iizerine derslerin verildigi

belirtilmistir.

Ohler (2007), “Smifta Dijital Hikdye Anlatimi: Okuryazarlik, Ogrenme ve
Yaraticilik Igin Yeni Medya Yollar:” adli ¢alismasinda dijital dykii anlatimi ile ilgili

literatiirii derleyerek genel bir ¢erceve olusturmustur.

Gakhar (2007), “Dijital Oykii Anlatim Deneyiminin Ogretmen Aday1 Ogretmen
Adaylarinin Tutum ve Niyetlerine Etkisi” isimli ¢alismasinda, 6gretmen adaylarinin dijital
Oyki anlaticiligina dair deneyimlerini incelemektedir. Karma yontem aragtirmasi olarak

gerceklestirilen caligmada, niyet ve tutum degiskenlerine gore anlamli fark ¢ikmamastir.

Robin (2008) c¢alismasinda, dijital 6ykii anlatimini 21. yiizyil sinifi igin giiglii bir
teknoloji arac1 olarak nitelendiren bir model olarak belirtmektedir. Calismada, dijital 6ykii
anlaticih@inin tarihgesi ve egitimsel olarak nasil kullamildigi hakkinda bir tartisma
sunulmaktadir. Teknolojik pedagojik igerik bilgisi olan teorik ¢ergeve, bu modelin dijital

hikaye anlatimi ile nasil kullanilabileceginin tartisilmasiyla birlikte agiklanmaktadir.

Alexander ve Levine (2008) “Web 2.0 Hikdye Anlatimi: Yeni Bir Tiiriin Ortaya
Cikis1” adli ¢aligmalarinda dijital hikaye anlatiminin tanimi ve tarihi, dijital hikaye anlatimi

uygulamalari, yiiksek 6gretimde uygulamalar konularinda literatiir derlemesi yapmislardir.
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Dogan ve Robin (2008) tarafindan yapilan arastirmada 6gretmenlerin siniflarinda
dijital hikaye anlaticiligini kullanmalari, bu kullanimin 6grenciler {izerinde ne gibi etkileri
oldugu ve dijital hikaye anlaticiliginin sinifta uygulanmasini 6nleyen sorunlarin neler oldugu
arastirilmistir.  Calisma  sonuglari, Ogretmenlerin  simifta dijital Oykiileri kullanma
konusundaki algilarinin, atdlye ¢alismalarindan hemen sonra olumlu olmasina ragmen,
uygulamada, 6gretmenlerin yarisindan fazlasinin uygulama siirecinde dijital hikaye anlatimi
kullanmaya devam etmedigini gostermistir. Dijital hikdye anlaticiligimi  kullanan
ogretmenler, Ogrenci performansi iizerinde olumlu etkilerinin oldugunu, 21. yiizyil

becerilerinde motivasyon ve katilim diizeylerinde artis oldugunu bildirmislerdir.

Sadik (2008), tarafindan yapilan “Dijital Oykii Anlatimi: Ogrenci Ogrenmesi Igin
Anlamli Bir Teknoloji Biitlinlesik Yaklasim” c¢alismasinda amag, Misirli 6gretmenlere
belirli bir dijital teknolojinin uygulanmasi yoluyla 6gretme ve &grenme gelistirmede
yardime1 olmaktir. Calismanin sonuglari; 6grencilerin tirettigi dijital dykiilerin pedagojik ve
teknik ozelliklerinin birgogunu karsiladigin1 ortaya koymustur. Simif i¢i gozlem ve
goriismelerden edinilen bulgular, dijital 6ykii anlatimi projelerinin 6grencilerin miifredat
icerigini anlama anlayigin artirdigini bu nedenle de miifredatin dijital 6ykii anlatim1 icerecek

sekilde degistirilmesinin uygun olacagini belirtmislerdir.

Garrety (2008), “Dijital Oykii Anlatim1: Ogrenci ve Ogretmen Ogrenmesi i¢in Yeni
Bir Ara¢” adli calismasinda, egitimde dijital oykii anlatimini kullanmanin evrimini
belgeleyen literatiirii ortaya koymus ve dijital 0ykii anlatimini tanimlayan literatiirden bes
farkli tiir ortaya ¢iktig1 sonucuna ulasilmistir. Tanimlanan bu hikayeler, 6grenme hikayeleri,
proje bazli hikayeler, sosyal adalet ve kiiltiirel hikayeler ve yansitici uygulamalara dayanan

hikayeler olarak ifadelendirilmistir.

Heo (2009), “Dijital Oykii Anlatimi: Dijital Oykii Anlaticihgmin Ogretmen
Adaylarmin Egitim Teknolojilerine Oz Yeterlilikleri ve Egilimleri Uzerindeki Etkilerine
Iliskin Ampirik Bir Caligma” isimli arastirmasindaki amag, dijital oykii anlatim
deneyiminin 6gretmen adaylarinin egitim teknolojisine olan 6z yeterliklerine etkilerini
incelemektir. Arastirmanin sonucunda Katilimecilarin teknolojik yetkinliklerinin arttigi ve
egitim teknolojisine uyum saglayabilmenin dijital 6ykii anlatimi deneyimi ile gelistigini

vurgulanmaigstir.

Smeda, Dakich ve Sharda (2010), “Dijital Oykii Anlatimi ile E-Ogrenmeyi
Gelistirmek I¢in Bir Cergeve Gelistirmek” baslikli calismalarinda dijital hikdye anlatimi

yoluyla e-6grenim sistemlerini gelistirmek i¢in bir gergeve ¢izmeye c¢aligmislardir. Bu
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calismada, dijital hikdye anlatimi yoluyla e-6grenim sistemleri olusturmak igin bir model
sunulmaktadir. Bu cercevede 12 hikaye iizerinde c¢alisilmis, 6grencilerin gelisim seviyeleri
1’den 5’¢ kadar derecelendirilmistir. Ogrencilerin seviyeleri 1°den baslaylp 5’¢ dogru
gittikge hikayelerin karmasiklik seviyeleri de artmaktadir. Bu c¢ercevede, gesitli egitim

kademelerinde hikaye anlatma derecelerinin daha da gelistirilebilecegi belirtilmistir.

Xu, Park ve Baek’in (2011) “Dijital Oykii Anlatimina Yeni Bir Yaklasgim: Sanal
Ogrenme Ortaminda Kendi Kendine Etkinlik Yazmaya Odaklanan Bir Etkinlik” adl
calismalariin amaci, dijital hikaye anlaticiligina yonelik yazmanin katilimcilarin yazma ile
ilgili 6z-yeterlikleri ve ikinci hayat olarak bilinen sanal ger¢eklik 6grenme ortami tizerindeki
etkilerini incelemektir. Deneysel ¢aligmanin sonuglart ise sanal 6grenme ortamindaki dijital
oykii anlattiminin, ¢evrimdist dijital 6ykii anlatimindan daha etkili oldugu ve dijital oykii
anlatimi tekniginin yazma Ogretmek i¢in simif ortamlarinda etkili bir sekilde

kullanilabilecegi seklindedir.

Campbell (2012), “Ilkdgretim Smiflarinda Dijital Hikdye Anlatimi: Eglencenin
Otesine Gegmek” isimli caligmasinda dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin yazma
motivasyonu, yaraticilik ve teknoloji kullanimi becerilerine etkisini incelemistir. Calisma,
eylem arastirmasi olarak tasarlanmis ve yiiriitiilmiistiir. Katilimcilarin incelenen beceriler ile

ilgili olumlu goriis belirttikleri sonucuna ulagilmistir.

Hung, Hwang ve Huang (2012), “Ogrencilerin Ogrenme Motivasyonunu, Problem
Cozme Yetkinligini ve Ogrenme Basarisini Gelistirmeye Yonelik Proje Tabanli Dijital
Hikaye Anlayis1” baslikli ¢aligmalarinda 6grencilerin 6grenme performanslarini artirmak
icin proje tabanl dijital hikdye anlatimi yaklagimi kullanilmistir. Arastirmanin sonuglari,
dijital hikaye anlatimi ile proje tabanli Ogrenmenin O&grencilerin Fen Ogrenme
motivasyonlarini, problem c¢ozme yetkinliklerini ve Ogrenme basarilarini artirdigini

gostermektedir.

Smeda, Dakich ve Sharda (2013), “Simifta Dijital 6ykii Anlatiminin Etkisi: Bir
Durum Calismas1” isimli ¢alismada, dijital dykii anlatiminin 6grencilerin katilimi ve
ogrenme ¢iktilar1 {izerindeki etkisini aragtirmak icin yapilan bir durum ¢alismasinin kismi
bulgularini rapor etmektedir. Calisma sonucunda, dijital hikdye anlatiminin, 6grencinin
katilmm ve ogrenme ¢iktilarimi gelistiren etkili bir 6grenme paradigmas: oldugu

belirlenmistir.

Tan, Lee ve Hung (2013), “Dijital Hikdye Anlatimi1 ve Bilginin Dogasi” isimli

calismalarinda, 5. simif Fen Bilgisi dersinde dijital hikdye anlatimi uygulamasinin
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sonuglarint rapor etmislerdir. Calisma, deneysel desen ile tasarlanmistir. Sonug¢ olarak
ogrencilerin hazirladiklar1 hikayelerin {li¢ kategoride olustugu belirlenmistir. Birinci
kategoride yaratic1 baglamda ele alinan, bilgi ve anlatinin entegre edildigi bir anlatim s6z
konusudur. Ikinci kategoride anlatilar baglam ve icerik uyumundan yoksundur. Ugiincii
kategoride ise Ogrencilerin anlatimi insa ederek, igerigi agiklayacak nitelikte baglamlar

iirettikleri belirlenmistir.

Holotescu, Grosseck ve Danciu (2014), “140 Karakterlik Egitimsel Dijital Oykiiler:
Akademik Derslerde Mikro Blog Hikaye Anlatim Tipolojisine Dogru” adli ¢aligmalarindaki
amag, dijital 6ykii anlaticiligini en popiiler sosyal medya uygulamalarindan biri olan mikro-
blog yoluyla tiniversite derslerine entegre etme yollarini arastirip sunmaktir. Calismada, iki
ders mikro-blog platformunda diizenlenen, on kursa kayitli olan 6grenciler i¢in bir dizi dijital
oykii anlatimi etkinligi gelistirilmis ve uygulanmistir. Arastirmada, dijital dykiilerin egitim
stirecinde kullanimmnin 6grencilerin isbirligi, iletisim ve yaratict diisiinme becerilerini

gelistirdigi sonuglarina ulasilmstir.

Kordaki (2014) tarafindan yapilan “Egitsel Dijital Oykiilerin Tasariminda: Ed-W
Modeli” isimli arasgtirmada, egitim amagh dijital dykiiler icin Storyboard tasarimina uygun
bir egitim modelleme metodolojisinin sunulmasina odaklanmistir. Ed-W 6grenme modeli 5
asama olarak tasarlanmistir. Bu asamalar; Oykiideki kahramanin problem durumuyla
karsilagsmasi, bu problem durumunun fark edilmesi, problemin ¢6ziimii i¢in kahramanin
harekete ge¢mesi, problemin kahraman tarafindan ¢6ziilmeye calisilmasi, kahramanin s6z
konusu problemin iistesinden gelmesi olarak ifade edilmektedir. Bu asamalar ile egitimde

dijital oykii tasariminin daha nitelikli yapilabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Yiiksel, Robin ve McNeil (2014), “Diinyada Dijital Oykii Anlaticiliginin Egitimsel
Kullanimlar1” isimli ¢aligmalarinda, egitimciler, 6grenciler ve diinyadaki diger kisilerin
egitim siirecini desteklemek i¢in dijital dykii anlaticiligini nasil kullandiklarini belirlemeyi
amaclamiglardir. Bu calisma, dijital oykii anlaticiliginin farkli iilkelerdeki egitimsel
kullanimlar1 hakkinda genel bir ¢erceve sunmakta ve farkli kiiltiirlerdeki insanlarin bu
teknoloji hakkindaki farkli algilarin1 agiklamaktadir. Sonuglar, diinyadaki dijital Oyki

anlaticiliginin egitimsel kullanimlarinin mevcut durumunu gostermektedir.

Abiola (2014), tarafindan yapilan ¢alismada, dijital 6ykii anlaticiliginin anaokulu
ogrencilerinin Oyo eyaletindeki temel okullardaki ahlaki egitimdeki basarilar {izerindeki
etkisini belirlemek amaglanmigtir. Deneysel desen olarak tasarlanan g¢alismada, dijital

oykiilerin; deneyimlerin, geleneklerin ve kiiltiirlerin deney grubundaki 6grencilere
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aktarilmasinda anlamli diizeyde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Price, Strodtman, Brough, Lonn ve Luo (2015) tarafindan yapilan g¢alismada
hemsirelik egitiminde kavram &gretimi esnasinda dijital Oykiilerden yararlanmak
amaglanmustir. Anket ve odak grup gériismesinden elde edilen Vveriler degerlendirildiginde
dijital 6ykiilerin kavram dgretiminde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Dijital teknolojinin

.....

belirlenmistir.

Inan (2015) tarafindan yapilan ¢alismada, dijital hikdye anlatimi tekniginin okul
oncesi Ogretmen adaylarinin ve dijital dykiileri Matematik dersinde inceleyen okul dncesi
ogrencilerinin gorislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Bu ¢alismada okul dncesi 6gretmen
adaylarina Matematik 6gretimi icin dijital Oykiiler tasarlanmistir. Calismada nitel aragtirma
yontemi ile kullanilmistir. Calismanin sonucunda 6gretmen adaylarinin ve okul oncesi
ogrencilerinin dijital hikdye anlatimi teknigini ilging, eglenceli ama zaman alict olarak

belirttikleri belirlenmistir.

Baim (2015), “Dijital Oykii Anlatimi: Cevrimigi Ogrenim Ortaminda Yiiz Yiize
Anlatim Oziinii Anlatmak” baslikl1 calismasinda, video tabanli dijital hikdye anlatimi ile
ilgili 6grenme modillerinin hazirlanmasi i¢in bir yiiksek lisans programina kayith
ogrencilerin kendilerine yonelik 68renme tercihlerinin tespit edilmesi ve karsilanmasi
baglaminda ele alinmistir. Arastirma sonuglari, ogrencilerin hazirlanan yeni videoyu
onayladiklarini ve mesajin izlenmesini ve sunum seklini eglenceli bulduklarini ortaya

koymaktadir.

Lisenbee ve Ford (2018), “Geleneksel ve Dijital Oykiilemede Cocuklarin
Deneyimleri ve Pedagoji Arasindaki Baglantilar” konulu g¢alismalarinda, geleneksel ve
dijital hikaye anlatiminin tanimlarina, miifredatla iliskili pedagojik yontemlere ve erken
cocukluk simniflarinda hikaye anlaticiligina iligkin okuma yazma merkezlerinden 6rneklere
yer vermislerdir. Calismada, 6gretmen ve dgrencilere dijital ve geleneksel hikaye anlatimi

icin kullanabilecekleri kaynak destegi saglanmustir.

Kasami (2018), “Yabanci Dil Egitiminde Dijital Hikdye Anlatma Odevlerinin
Ogrenme Motivasyonu Agisindan Avantajlar1 ve Dezavantajlar1” isimli ¢alismasinda, Japon
iniversite Ogrencilerinin yabanci dil dersliklerinde dijital hikdye anlatimi1 6devlerini
yiirtitmede karsilastiklar1 avantajlar1 ve zorluklar1 ortaya koymayi amaglamistir. Bu amaca
ulasmak adina égrenciler icin “Ingilizce Bilgisi” bashikli 6 derste anketlerden veriler elde

edilmistir. Arastirmada, dijital hikaye anlatmanin grencilerin motivasyonlarini arttirdigi
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sonucuna ulasilmistir.

Schmoelz (2018), “Egitimde Dijital Hikdye Anlatimi ile Birlikte Yaraticiligi
Saglamak” konulu ¢aligsmasinda, 6grencilerin birlikte yaraticiligi saglamak i¢in dijital hikaye
anlaticiligim  kullanan smif i¢i etkinliklerde nasil etkilesime girdiklerini incelemeyi
amaclamistir. Nitel yaklasimla yiirlitilen aragtirmanin verileri; alan notlar, smif
etkinliklerinin videosu, 6grenciler ve 6gretmenlerle yapilan goriismeler ve grup tartismalari
ile toplanmigtir. Arastirma sonucunda, dijital hikdye yazma evresinde 6grenciler iki ortak
yaraticiligin kategorisini ortaya koymuslardir. Bunlar eylem ve kontroldiir. Ogrenciler dijital
hikaye yazma etkinliklerinde kontrolii vererek, alarak, paylasarak veya sinirlayarak farkli

etkilesim bigimlerini ve etkileyici eylem yogunlugunu degistirmislerdir.

Tour, Gindidis ve Newton (2019), “Dijital Okuryazarligi Deneysel Dijital Hikaye
Anlatimi Yoluyla Yabanci Dil Igeriginde Ogrenme” konulu calismalarinda, yabanci dil
baglaminda dijital iletisim 6gretmek i¢in bir pedagojik yaklasim tasarlanarak, uygulanmis
ve degerlendirilerek sonuglari ortaya konulmustur. Konu, O6gretmen bakis agisiyla
incelenmistir.  Arastirma, durum c¢alismasi tekniginde tasarlanip yiirtitilmiistiir.
Arastirmanin sonucunda dijital hikaye anlatiminin; 6grencilerin dil, teknoloji, izleyici,
baglam, sosyal hedefler ve gii¢c arasindaki karmasik iliskileri anlamalarin1 kolaylagtirdigi

tespit edilmistir.

Yapilan literatiir taramasinda, dijital dykiileme ile ilgili ger¢eklestirilmis ¢aligmalarin
genellikle akademik basari, motivasyon ve tutum degiskenlerine odaklandigi goriillmektedir.
Ancak dil 6gretimindeki dort temel beceri olan dinleme, konusma, okuma ve yazma
alanlarinin her biri 6gretme ve 6grenme siirecinin anlamli hale gelmesinde 6nemlidir. Dijital
Oykiileme bu dort beceriyi kapsayan biitiinciil bir yaklasimla ele alinmalidir. Literatiirdeki
dijital oykiileme ile ilgili ¢alismalar genel olarak degerlendirildiginde dinleme ve yazma
beceri alanlarina ¢ok yer verilmedigi ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle ¢aligmanin dijital
oykiilemede dinleme ve yazma becerilerini ise kosmasi bakimindan literatiirdeki boslugu
dolduracag diisiiniilmektedir. Bu baglamda bu arastirmada “Dijital Oykiileme Ydnteminin
Ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin Dinledigini Anlama ve Yaratict Yazma Becerilerine

Etkisi”nin belirlenmesi amaglanmuistir.
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BOLUM II1
3. YONTEM

Bu boliimde arastirmada izlenen bilimsel arastirmanin modeli, aragtirma kapsaminda
incelenen evren ve 6rneklem, bu arastirma igin kullanilan verilerin toplanmasi, verilerin

¢oziimlenmesi ile ilgili agiklamalara yer verilmektedir.
3.1. ARASTIRMA MODELI

Arastirma, nicel aragtirma desenlerinden 6n test son test kontrol gruplu yar: deneysel
modelde gergeklestirilmistir. Bu desende rastgele atama yapilmaksizin olusturulmus deney
ve kontrol grubu olarak adlandirilan iki grup bulunmaktadir, her iki gruba da on test ve son
test uygulanmaktadir (Creswell, 2016; Karasar, 2005). Yar1 deneysel desenler, deneysel
stirecin uygulandig: fakat tiim digsal degiskenlerin kontrol altina alinamadig1 bir aragtirma
desenidir (Christensen, Burke Jojnson ve Turner, 2015). Bu desende dikkat edilmesi
gereken durum, deney grubunda kullanilan bagimsiz degiskenlerin ve ydntemin kontrol
grubunda kullanilmamasidir (Sonmez ve Alacapiar, 2016). Deneysel c¢alismalarda
uygulanan 0n testler ve son testlerden elde edilen sonuglara gore kullanilan teknigin deney
grubu tizerinde etkisi arastirilabilir (Biiyiikoztiirk, 2013). Deneysel yontem bu 6zelliginden
Otiirii arastirmanin amacina en uygun yontem olarak one ¢ikmaktadir. Calismada deney
grubunda dijital Oykiilemeye dayali dinleme egitimi yapilirken, kontrol grubunda ise

kagittan okuma destekli dinleme egitimi gerceklestirilmistir.

Tablo 1. Arastirma Modelinin Simgesel Goriiniimii*

Grup On test Deneysel islem Son test

DG DAT1 Dijital Oykiilere Dayali DAT2
YYHH1 Ogretim YYHH2

YYR1 YYR2

KG DAT1 Kagittan Okuma DAT2
YYHH1 Destekli Ogretim YYHH2

YYR1 YYR2

*Yukaridaki tabloda; DG deney grubunu, KG kontrol grubunu, DAT dinledigini anlama testini, YYHH yaratic

yazma hikaye haritalarmi, YYR yaratici yazma rubrigini ifade etmektedir.
3.2. ARASTIRMANIN EVREN VE ORNEKLEMI

Bu arastirmanin evrenini 2017-2018 egitim 6gretim yilinda Sanlwurfa ili Bozova

ilgesindeki ilkokul 4. sinif 6grencileri olusturmaktadir.

Sanlurfa ili Bozova ilgesinde bulunan bir devlet okulunun dordiincii siniflariin iki
subesinde egitim goren toplam 52 6grenci ise ¢alismanin drneklemini olusturmaktadir. Okul

seciminde seckisiz olmayan Ornekleme yontemlerinden uygun ornekleme yontemi ise
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kosulmustur. Uygun 6rnekleme, 6zellikle insana yardim arastirmalarinda kullanilan oldukca
yaygin bir 6rnekleme teknigidir. Pratik ve ekonomik olmas1 agisindan tercih edilir (Creswell,
2012; Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012; Monette, Sullivan ve Dejong, 1990). Bu baglamda
calisma, arastirmacinin gorev yaptigi ilgede yliriitiilmiistiir. Arastirmada kullanilan kontrol
ve deney gruplarinin saptanmasinda ise amagsal Ornekleme yontemlerinden benzesik
ornekleme yontemi kullanilmistir. Benzesik oOrneklemede arastirmaci, tanimlayici
ozelliklere sahip bir alt gruba iiyelige dayali bireyleri veya alanlart amacgli olarak
orneklemektedir (Creswell, 2012). Bu dogrultuda Bozova ilgesindeki A Ilkokulunun 4. sinif
diizeyindeki 6 subesinde 6grenim goéren toplam 182 6grenciye ¢alismada kullanilacak olan
dinledigini anlama basari testi 6n testler olarak uygulanmistir. Sonuclar analiz edildiginde
birbirine en denk iki grup kontrol ve deney grubu olarak atanmistir. Bu gruplardan

hangisinin deney, hangisinin kontrol grubu olacagi kura yoluyla belirlenmistir.

Tablo 2. Arastirmanin Calisma Gruplar

Grup Islem Okul Simif Ogrenci Sayisi

Deney Dijital Oykiilere Dayali A lkokulu 4-B 26
Ogretim

Kontrol Kagittan Okuma Destekli A Tlkokulu 4-C 26
Ogretim

Tablo 3. Ogrencilerin Demografik Ozelliklerine Iliskin Frekans ve Yiizde Dagilimlar

Degiskenler Deney Grubu Kontrol grubu
f % f %
Cinsiyet Kadmn 17 65,4 16 61,5
Erkek 9 34,6 10 38,5
Toplam 26 100,0 26 100,0
Baba egitim Tlkokul 4 15,4 4 15,4
Ortaokul 8 30,8 9 34,6
Lise 8 30,8 7 26,9
Universite 5 19,2 5 19,2
Lisansiisti 1 3,8 1 3,8
Toplam 26 100,0 26 100,0
Anne egitim Tlkokul 7 26,9 7 26,9
Ortaokul 4 15,4 5 19,2
Lise 6 23,1 5 19,2
Universite 5 19,2 5 19,2
Lisansiistii 4 15,4 4 15,4
Toplam 26 100,0 26 100,0
Baba meslek Isci 11 40,2 11 40,2
Ciftci 0 0 0 0
Memur 7 26,9 6 23,0
Esnaf 7 26,9 8 30,7
Diger 1 3,8 1 3,8
Toplam 26 100,0 26 100,0
Anne meslek Isci 2 7,6 2 7,6
Ev hanimi 22 84,6 22 84,6
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Memur 2 7,6 2 7,6
Esnaf 0 0 0 0
Diger 0 0 0 0
Toplam 26 100,0 26 100,0
Aile aylik ortalama gelir 1000 TL’den az 3 115 3 11,5
1000-3000 TL aras1 9 34,6 9 34,6
3000-6000 TL arast1 7 26,9 7 26,9
6000 TL iistii 7 26,9 7 26,9
Toplam 26 100,0 26 100,0

Arastirmanin  0rneklem grubunun demografik bilgileri incelendiginde, deney
grubunda 17 kadin (%65,4) ve 9 erkek (%34,6) 6grenci olmak flizere toplam 26 6grenci
bulundugu, kontrol grubunda ise 16 kadin (%61,5) ve 10 erkek (%38,5) 6grenci olmak iizere
toplam 26 6grenci bulundugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun okul dncesi egitim
alma durumlari, anne ve baba egitim durumlari, anne ve baba meslek durumlari ve aile aylik

ortalama gelir durumlarina gore birbirine benzer oldugu goriilmektedir.
2.3. VERIi TOPLAMA ARACLARI

Bu boéliimde, veri toplama araglarinin neler oldugu ve nasil belirlendigine iligkin

aciklamalara yer verilmistir.

Tablo 4. Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araglari ve Uygulama Zamanlart

Uygulama Gruplar Veri Toplama Araglari

Zamani Dinledigini Yaratici Yazma ~ Yaratict Yazma  Kigisel Bilgi
Anlama Testi Hikaye Rubrigi Formu

Haritalar1

Deneysel islem Deney ve X X X X

oncesi Kontrol

Deneysel islem Deney ve X X X

sonrasl Kontrol

Arastirmada veri toplamak ic¢in farkli araglar kullanilmistir. Bunlar dijital
Oykiilemeye iligkin “Dinledigini Anlama Testi”, “Yaratici Yazma Rubrigi”, “Yaratici
Yazma Hikaye Haritalar1”, “Kisisel Bilgi Formu” olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol
grubuna deneysel islem Oncesi ve deneysel islem sonrasinda Dinledigini Anlama Testi,
Yaratici Yazma Hikaye Haritalari, Yaratici Yazma Rubrigi uygulanmistir. Kisisel Bilgi

Formu ise deney ve kontrol grubuna deneysel islem 6ncesinde uygulanmustir.

Dinledigini anlama basar1 puanlarini belirlemek adina “Dinledigini Anlama Testi”
(Bulut, 2013) kullanilmistir. Dinledigini Anlama Testi’nin hazirlanmasinda ilk olarak
dinledigini anlama ile ilgili programdaki kazanimlara uygun olarak 50 maddelik soru havuzu
olusturulmustur. Egitimde Olgme ve Degerlendirme ve Sinif Ogretmenligi alanlarindan olan

3 uzman tarafindan bu sorular incelenerck 46 maddeden olusan deneme formu
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hazirlanmistir. Deneme formu 218 6grenciye uygulandiktan sonra madde analizlerine
baslanmistir. Ayirt edicilik indeksi (rpbi) .30’un altinda olan maddeler elenmistir. Ayrica
madde giicliik indeksi (Pj) .10’un altinda ve .90’in iizerinde olan maddeler de testten
cikarilmistir. Yapilan bu ¢aligmalar sonucunda 35 maddeden olusan Dinledigini Anlama
Testi hazirlanmigtir. Yapilan giivenirlik testlerinden sonra madde soru sayisi 22’ye
diigtirilmiistir. Testin gilivenirligine iliskin bulgulara bakildiginda KR-20 degerinin .92
oldugu goriilmektedir. Dijital dykiilerin ilkokul 6grencilerinin dinledigini anlama ve yaratict
yazma becerisine etkisini inceleyen bu arastirmada giivenirlik testi yenilenmis ve KR-20
degeri .85 olarak hesaplanmistir. Buna gore test puanlarimin giivenirligi, basar testinin bu
arastirmada kullanilabilecek diizeyde oldugu seklinde yorumlanmistir. Dinledigini Anlama
Testi; 6grenci ve dgretmen formu olmak iizere 2 ayr1 form seklinde hazirlanmistir. Ogretmen
formunda; bilgilendirici, dykiileyici metinler ve siirler yer almaktadir. Bu metinlerin altinda
ogrencilere yoneltilecek sorular vardir. Ogrenci formu ise, sadece sorulardan olusmaktadir.
Ogrenciler, 6gretmenlerin okuyacagi metni dinleyerek dgrenci formundaki sorulara cevap
vermislerdir. Dinledigini anlama testi toplamda 22 soruluk bir 6lgektir. Testin igerigi;
dinledigini anlama diizeylerini 6l¢gmek amaciyla ¢ikarimda bulunma, bosluk doldurma,
eslestirme, dogru-yanlis sorulari, kelimelerin anlamini tahmin etme gibi ¢esitli becerileri test

eder niteliktedir.

Yaratic1 yazma beceri diizeylerini belirlemek igin ise arastirmaci tarafindan iki
uzmandan goriis alinarak olusturulan “Yaratici Yazma Hikaye Haritalar1” aracilifiyla
ogrenciler tarafindan yazilan hikayeler kullanilmistir. Bu hikayelerin puanlanmasinda
Oztiirk (2017) tarafindan gelistirilmis olan “Yaratic1 Yazma Rubrigi” kullamlmistir. Hikaye
haritalar1; hikayenin adi, hikayeye iliskin konu, ana fikir, olay, yer, kahramanlar, zaman
unsurlart géz oniinde bulundurularak 3 adet hazirlanmistir (Bkz. Ek-5). Bunlar deneysel
uygulamalardan O6nce On test olarak ve uygulamalardan sonra son test olarak yazdirilip
degerlendirilmistir. Bu hikdye haritalarinda kendilerine sunulan bilgilere uygun olarak
deney ve kontrol grubundaki 6grenciler tarafindan yazilan hikayeler Yaratict Yazma Rubrigi
araciligiyla arastirmaci ve iki alan uzmanm 6gretmen tarafindan degerlendirilmis ve bu iig
puanin aritmetik ortalamasi 6grencilerin yaratici yazma puanlarini olusturmustur.  Yaratici
Yazma Rubrigi, “Fikirlerin Orijinalligi, Diistlincelerin Esnekligi, Diistincelerin Akiciligi,
Kelime Se¢imi, Ciimle Yapisi, Organizasyon, Yazi Tarzi, Dilbilgisi Kurallarina Uygunluk”
olarak sekiz alt boyuttu icermektedir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin kisisel bilgilerini belirlemek amaciyla

arastirmaci tarafindan hazirlanan Kisisel Bilgi Formu kullanilmistir. Bu form araciligiyla
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ogrencilerin cinsiyetleri, anne ve baba egitim durumlari, anne ve baba meslekleri gibi

bilgileri elde edilmistir.

Calismanin uygulamalarinda kullanilacak dijital 6ykiiler uzman yardimi alinarak
hazirlanmigtir. Dinleme calismalarina baglamadan 6nce Dinledigini Anlama Testi 6n test
olarak orneklem grubundaki tiim Ogrencilere uygulanmistir. Deney grubunda dijital
Oykiilerin dinletilmesi, kontrol grubunda ise kagittan okunan dykiilerin dinletilmesi 8 hafta
stiresince 24 ders saatinde yapildiktan sonra ayni test son test olarak Ogrencilere

sunulmustur.

2.3.1. ARASTIRMANIN UYGULANMASI

Aragtirmaci tarafindan 2018-2019 egitim Ogretim yilinda Sanlurfa ili Bozova
ilgesindeki bir devlet okulunda 6grenim goren 4. siif 6grencilerine dijital oykiilere iligkin
dinledigini anlama ve yaratict yazma uygulamalar1 yapilmistir. Asagida uygulama siirecine

iliskin adimlar aciklanmaktadir:
1. Basamak: Oykiilerin Belirlenmesi

Ilkokul 4. simif Tiirkge ders kitabinda 8 tema yer almaktadir. Her temada 4 metin
bulunmaktadir. Yillik plana gore 4 {inite 1. donem, 4 inite ise 2. donem islenmektedir.
Ogrencilerin ders isleme durumlar1 géz dniine alindiginda 2. déneme denk gelen 5. ve 6.
Tema olan “Uretim, Tiiketim ve Verimlilik” ve “Giizel Ulkem Tiirkiye” temalarmin her
birinden dérder metin olmak tizere toplamda 8 dinleme metni, 2014, 2016 ve 2017 yillarinda
Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan ilkokul 4. simif Tiirk¢e ders kitaplarindan
dijitale aktarilmak iizere secilmistir. Metinlerin 6rneklem grubundaki 6grencilerin kendi ders
kitaplarindan segilmemesinin nedeni ise 6grencilerin 6nceden bu metinleri okuyabilecekleri
ve bdylece de uygulama silirecinin gegerligini ve giivenirligini  diisiirebilecegi
diistincesindendir. Hikayeler segildikten sonra dijital ortama aktarilmasi asamasina

gecilmigtir.
2. Basamak: Ovkiilerin Dijital Ortama Aktariimast

Dijital 6ykiilerin tasarimlar1 “Adobe Illiistratér” adli programda yapilmistir. Dijital
olarak yapimi i¢in “Adobe After Effects” programi tercih edilmistir. Hikayeler genel
anlamda 3 asamada olusturulmustur. Bu asamalar; tasarim, hareket ve seslendirmedir. Dijital
Oykiiler olusturulurken oncelikle metinde gecen betimlemeler dikkate alinmistir. Bu
betimlemelere gore sahne tasarimlari i¢in taslaklar hazirlanmistir. Taslaklar hazirlanirken

once biitlin sahne kurgulanmis sonrasinda parcalar olusturulmaya baglanmistir. Metinde
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gecen sahneler, karakterler, objeler ayr1 ayr1 tasarlanmistir. Karakterlerin ise oncelikle
iskeleti olusturulmustur. Biitiin tasarimlar “Adobe After Effects” programina eklenip dykii
sahneleri kurulmustur. Son asamada hareket eylemleri hazirlanmis ve kamera hareketleri
verilmistir. En son ses senkronu eklenmistir. Dijital 6ykiilerin seslendirilmesi Tirk Dili
Edebiyat1 6gretmeni olup profesyonel olarak tiyatro oyunculugu yapan biri tarafindan
yapilmistir. Dijital 6ykii olusturma siirecinde “Adobe” programlarinin kullanilmasinin
sebebi ise; kullamim ve arayilize alisma kolayligi, programlarin birbirleri ile baglantili
calisiyor olmasi, vektorel formatta calisma imkani saglamasi, daha hizli ve etkin bir sekilde
karakter yaratip kontrol etme kolaylig1 vb. dir. Profesyonel ekiple olusturulan dijital dykiiler
3 uzmana inceletilip uygunluklar1 kontrol ettirilmistir. Oykiiler, dijital ortama aktarildiktan

sonra pilot uygulama asamasina gegilmistir.
3. Basamak: Pilot Uygulamanin Yapilmasi

Uygulama oncesinde okuldaki 4-D subesine pilot uygulama yapilmistir. Pilot
uygulama, 6 hafta siirmiistiir. Bu uygulamanin yapilmasindaki amag¢ uygulama asamasinda
olusabilecek muhtemel eksiklikleri gormek ve gerekli diizenlemeleri vaktinde
yapabilmektir. Pilot uygulama yapilacak 6grencilere Dinledigini Anlama Testi ve Hikaye
Haritasi etkinlikleri de uygulanmistir. Asil uygulamada kullanilacak biitiin dijital oykiiler 6
hafta boyunca pilot gruba dinletilmis, Dinledigini Anlama Testi bu gruba da yapilmustir. 6
haftanin sonunda dijital 6ykii uygulama siireci, 6l¢ek, etkinlikler vb. uygulamadaki yetersiz
oldugu yerler belirlenmis ve asil uygulama siirecine ge¢ilmeden siire¢ iyilestirilmeye
calisilmigtir. Uygulamada yOnergelerin agik ve anlasilir olmadigi belirlenmistir. Bu konuda
yonerge ifadeleri diizeltilip 6gretmenlerin yonerge ifadelerine dikkat etmeleri gerektigi

ogretmenlerle yapilan toplantida belirtilmistir.

Pilot uygulamadan elde edilen veriler 1s18inda gerekli diizenlemeler yapildiktan

sonra asil uygulamalara baglamstir.

Uygulama 6ncesinde Dinledigini Anlama Testi ve Yaratici Yazma Rubrigi on test

olarak deney ve kontrol grubundaki 6grencilere uygulanmustir.
4. Basamak: Uygulamanin Gerg¢eklestirilmesi

2018-2019 egitim ogretim doneminin ikinci yariyilinda dijital Oykiilemeye ve
kagittan okumaya dayali uygulamalar 8 haftalik siire icerisinde belirlenen okulda
gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6gretmenlerin planlar dogrultusunda dersi
islemesi adina, ders siirecinde Ogretmenlerin uygulayacagi yonergeler planda acgikca

belirtilmistir. Deney ve kontrol grubuna her hafta ii¢ ders saati olmak iizere toplamda 24 saat
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hikaye dinleme uygulamasi yapilmistir. Uygulama boyunca deney grubuna dijital dykiiler
dinletilmistir. Kontrol grubuna ise Oykiiler 6gretmen tarafindan 6grencilere okunmustur.
Kontrol grubundaki her bir dgrenciye de dijital dykiilerde kullanilan metinlerle ilgili
gorseller metin heniiz okunmadan incelenmek {izere verilmistir. Bunun sebebi ise; deney
grubunda dijital Oykiilerin dinlenilmesi esnasinda gorsel unsurlar da isin igerisinde

oldugundan kosullar1 dengelemek adinadir.

Cizelge 1. Deneysel Islem Siireci

Hafta Calisma Islem
Grubu
1. Hafta Kisisel Bilgi Formu
Deney Dinledigini Anlama On test
Kontrol Birer giin arayla 6grencilere ii¢ adet hikaye yazdirilmasi (Yaratici
Yazma On Test)
2. Hafta Deney “Konusan Egyalar” isimli dijital oykiiniin &grencilere izletilip
dinletilmesi
Kontrol “Konusan Esyalar” isimli dykiiniin 6gretmen tarafindan kagittan

okunmasi, &grencilerin hikdyenin gorsellerini inceleyip gorsel
okuma yapmalari

3. Hafta Deney “Comlek Ustast Kaplumbaga” isimli dijital dykiiniin 6grencilere
izletilip dinletilmesi
Kontrol “Comlek Ustast Kaplumbaga” isimli Oykiiniin 6gretmen

tarafindan kagittan okunmasi, 6grencilerin hikayenin gorsellerini
inceleyip gorsel okuma yapmalari

4. Hafta Deney “Pazar Yeri” isimli dijital Oykiiniin ogrencilere izletilip
dinletilmesi
Kontrol “Pazar Yeri” isimli Oykiiniin Ogretmen tarafindan kagittan

okunmasi, &grencilerin hikdyenin gorsellerini inceleyip gorsel
okuma yapmalari

5. Hafta Deney “Kagitlar Ulkesinde” isimli dijital dykiiniin 6grencilere izletilip
dinletilmesi
Kontrol “Kagitlar Ulkesinde” isimli ykiiniin 6gretmen tarafindan kagittan

okunmasi, 6grencilerin hikdyenin gorsellerini inceleyip gorsel
okuma yapmalari

6. Hafta Deney “Bir Efsanedir Amasya” isimli dijital Oykiniin 6grencilere
dinletilmesi
Kontrol “Bir Efsanedir Amasya” isimli Oykiiniin 6gretmen tarafindan

kagittan okunmasi, dgrencilerin hikdyenin gorsellerini inceleyip
gorsel okuma yapmalari

7. Hafta Deney “Ulkemin Renkli Haritas” isimli dijital Sykiiniin dgrencilere
izletilip dinletilmesi
Kontrol “Ulkemin Renkli Haritas1” isimli ykiiniin 6gretmen tarafindan

kagittan okunmasi, dgrencilerin hikdyenin gorsellerini inceleyip
gorsel okuma yapmalari

8. Hafta Deney “Umudunu  Yitirmeyen Tek Insan” isimli dijital 6ykiiniin
ogrencilere izletilip dinletilmesi
Kontrol “Umudunu Yitirmeyen Tek Insan” isimli Oykiiniin &gretmen

tarafindan kagittan okunmasi, 6grencilerin hikayenin gorsellerini
inceleyip gorsel okuma yapmalari

9. Hafta Deney “Istanbul Diinyam” isimli dijital Sykiiniin dgrencilere izletilip
dinletilmesi
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Kontrol “Istanbul Diinyam” isimli éykiiniin 6gretmen tarafindan kagittan
okunmasi, dgrencilerin hikdyenin gorsellerini inceleyip gorsel
okuma yapmalari

10. Hafta Deney Dinledigini Anlama Son test
Kontrol Birer giin arayla 6grencilere ii¢ adet hikaye yazdirilmasi (Yaratici

Yazma Son Test)

3.5. VERILERIN ANALIZI
Aragtirma kapsamindaki alt problemleri yanitlamak adina betimsel istatistikler
(ortalama, standart sapma vb.) yapilmistir. Calisma siirecinde kullanilan analizler Sekil

3.1.de ozetlenmektedir.

Miskisiz
' (Bagimsiz)
Iiskili Orneklemler t
: (Bagimli) Testi
[liskisiz Orneklemler t «Deney ve
(Bagimsiz) Testi kontrol
Kolmogrov- Orneklemler t -Deney grubunun son
Smirnov Testi Testi grubunun 6n test puanlarinin
Skewness- «Deney ve test ve son test kargilastiriimasi
Kurtosis kontrol puanlarinin *Deney ve
Deserlori grubunun én karsilastirilmasi kontrol -
g_ . test puanlarina +Kontrol grubunun erisi
*Verilerin iliskin verilerin grubunun 6n puanlarinin
Iéorrnal Dagilim analizi test ve son test karsilastirilmasi
Osterip puanlarinin
G%Stle_l’?ledigil}i kargilagtirilmasi
n Belirlenmesi

Sekil 3.1. Verilerin analizinde kullanilan istatistikler

Deney ve kontrol gruplarini karsilagtirmak i¢in ilk olarak verilerin normal dagilim
gosterip gostermedigini belirlemek adina Kolmogorov-Smirnow normallik testi yapilmis ve
Skewness (¢arpiklik) ve Kurtosis (basiklik) degerleri hesaplanmustir. Verilerin normal
dagilim gosterdigi belirlendikten sonra deney ve kontrol grubunun &n test puanlarini
karsilastirmak icin “Iliskisiz Orneklemler t Testi” kullanilmistir. Gruplarin kendi
icerisindeki on test ve son test puanlarini karsilastirmak igin ise “Iliskili Orneklemler t Testi”
kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarinin birlikte karsilastirilmasinda
ve deney ve kontrol gruplarinm erisi puanlarinin karsilastirilmasinda yine “Iliskisiz
Orneklemler t testi” kullanilmustir. Yapilan biitiin istatistiklerde anlamlilik diizeyi .05 olarak
kabul edilmistir (Biiyiikoztiirk, 2018; Can, 2016; Pallant, 2016).
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Deney ve Kontrol Grubunun Dinledigini Anlama ve Yaratici Yazma On Test

ve Son Test Puanlarna iliskin Verilerin Normallik Analizi

Deney ve kontrol grubunun dinledigini anlama ve yaratici yazma o6n test ve son test

puanlarina iligskin normallik testlerinin sonuglar1 Tablo 5’te belirtilmektedir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Grubunun Dinledigini Anlama ve Yaratict Yazma On test ve Son test Puanlarina
Tliskin Normallik Testi Sonuclar

On Test Puanlar Son Test Puanlar
Degiskenler Grup Skewness Kurtosis ~ Shapiro-  Skewness Kurtosis  Shapiro-
Wilk Wilk
Dinledigini Deney ,746 ,224 ,092 -, 787 -,320 ,027
Anlama Kontrol 677 1,527 ,155 -, 757 -,116 ,084
Yaratici Deney ,618 ,291 ,064 -,025 ,193 ,963
Yazma Kontrol -,258 ,421 ,077 1,020 ,674 ,004

Gozlem sayis1 30°un altinda oldugundan Shapiro Wilk degerlerine bakilmistir (Can,
2016). Deney ve kontrol grubu dinledigini anlama on test, kontrol grubu son test puanlari
p>.05 oldugundan normal dagilim gostermektedir. Ancak deney grubu dinledigini anlama

son test puanlar1 p<.05 oldugundan normal dagilim gostermemektedir.

Deney ve kontrol grubu yaratict yazma 0n test, deney grubu yaratici yazma son test
puanlart p>.05 oldugundan normal dagilim gdstermektedir. Ancak kontrol grubu yaratici

yazma son test puanlar1 p<.05 oldugundan normal dagilim gostermemektedir.

Tablo 6. Deney Grubu Dinledigini Anlama Son Test ve Kontrol Grubu Yaratict Yazma Son Test Puanlarinin
Basiklik- Carpiklik Araligi

Gruplar- Son test Skewness Std. Error Of Kurtosis Std. Error Of
Skewness Kurtosis
Deney Grubu Dinledigini Anlama -, 757 ,456 -,116 ,887
Kontrol Grubu Yaratic1 Yazma 1,020 ,456 ,674 ,887

Carpiklik ve basiklik katsayilarinin kendi standart hatalarina boliinmesi ile
hesaplanan carpiklik ve basiklik indekslerinin £2 sinirlart i¢inde ve 0’a yakin olmasi
verilerin normal dagilim gosterdigine iliskin bir kanmit olarak degerlendirilmektedir
(Tabachnick ve Fidell, 2013). Bu ¢alismada da deney grubu dinledigini anlama son test
puanlart (-,757/,456 ile -,116/,887) ve kontrol grubu yaratict1 yazma son test puanlari
(1,020/,456 ile ,674/ ,887) igin garpiklik ve basiklik katsayilarinin kendi standart hatalarina
boliinmesi ile elde edilen degerler bu araliklar igerisinde oldugundan ve Shapiro-Wilk testi

anlamsiz bulundugundan Vverilerin normal dagilim gosterdigi sonucuna varilmistir.
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Deney ve Kontrol Grubunun Dinledigini Anlama ve Yaratici Yazma On Test

Puanlarina iliskin Verilerin Analizi

Deney ve kontrol gruplarina Dinledigini Anlama Testi ve Yaratic1 Yazma Rubrigi 6n
test olarak uygulanmistir. Dijital dykiileme yontemine gore 6gretimin uygulandigi deney
grubu Ogrencileri ile kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi “Bagimsiz

Orneklemler t Testi” ile hesaplanmis ve sonuglar Tablo 7°de sunulmustur:

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubu Dinledigini Anlama ve Yaratici Yazma On Test Puanlarina Iliskin
Bagimsiz Orneklemler t Testi Sonuglart

Grup N X S sd t p
Dinledigini Deney 26 ,5011 ,10419 50 -1,700 ,095
Anlama Kontrol 26 ,5549 ,12340
Yaratici Deney 26 2,6010 ,92670 50 1,243 ,220
Yazma Kontrol 26 2,3221 ,67005

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dinledigini anlama ve yaratict yazma 6n
test puanlarinin tablosu incelendiginde; dinledigini anlama boyutunda deney grubundaki
ogrencilerin ortalamasi (X=50) iken kontrol grubundaki ogrencilerin ortalamasi (X=55)
oldugu goriilmektedir. Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven araliginda anlamlilik diizeyinde
gore (ti0= -1,700, p>.05), deney ve kontrol grubundaki 6grenciler arasinda anlamli bir fark
olmadig tespit edilmistir. Yaratict yazma boyutunda ise; deney grubundaki 6grencilerin
ortalamas1 (X=2,60) iken kontrol grubundaki 6grencilerin ortalamasi (X=2,32) oldugu
goriilmektedir. Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven araliginda anlamlilik diizeyinde gore
(ts0= 1,243, p>.05), deney ve kontrol grubundaki 6grenciler arasinda anlamli bir fark
olmadig tespit edilmistir. Bu sonuglara gore deneysel islemler 6ncesi gruplarin birbirine

denk oldugu sdylenebilir.
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BOLUM IV

4. BULGULAR
Bu boliimde arastirmanin alt problemlerini incelemek amaciyla, deneysel calisma
oncesi ve sonrasinda toplanan Vverilerin istatistiksel tekniklerle analiz edilerek
degerlendirilmesi ve elde edilen bulgularin tablolar halinde sunulmasina yer verilmistir. Tiim
verilerden elde edilen bulgular ve yorumlar, aragtirma alt problemlerinin sirasina gore

diizenlenmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.1.1. Deney Grubunun Dinledigini Anlama On Test ve Son Test Puanlarina

Tliskin Bulgular ve Yorumlar

“Deney grubu dgrencilerinin dinledigini anlama 6n test ve son test bagar1 puanlari
arasinda anlaml farklilik var midir?” alt problemine iliskin dijital oykiilerin uygulandigi
deney grubu Ogrencilerinin deneysel islem 6ncesi ve sonrasi dinledigini anlama basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin “liskili Orneklemler

t Testi” kullanilmis ve sonuglar asagidaki Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8. Deney Grubu Dinledigini Anlama On Test- Son Test Puanlarina Iliskin Iliskili Orneklemler t Testi

Sonuclart
Olgiim N X S sd t p
Deney On test 26 ,5011 ,10419 25 -4,768 ,000
Son test 26 ,6484 ,20424

Dijital dykiilerin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin dinledigini anlama 6n test
puanlar1 ortalamasi (X=50) iken son test puanlari ortalamasi (X=64)’e yiikselmistir.
Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven aralifinda anlamlilik diizeyine gore (ts) = -4,768;
p<0.05), dijital 6ykiilerin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin deneysel islem Oncesi ve

sonrast dinledigini anlama diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu belirlenmistir.

Bu bulguya gore, deney grubunda uygulanan dijital oykiilerin 6grencilerin

dinledigini anlama becerilerini gelistirmede etkili oldugu sdylenebilir.

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.2.1. Deney Grubunun Yaratic1 Yazma On Test ve Son Test Puanlarina iliskin

Bulgular ve Yorumlar

Calismanin ikinci alt problemi “Deney grubu 6grencilerinin yaratici yazma on test
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ve son test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir? ” seklinde olusturulmustu.

Dijital oykiilerin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin deneysel islem oncesi ve
sonrasi yaratict yazma puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi “fliskili

Orneklemler t Testi” ile hesaplanmis ve sonuclar asagidaki Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9. Deney Grubu Dinledigini Anlama On Test- Son Test Puanlarina Iliskin Iliskili Orneklemler t Testi

Sonucglart
Olgiim N X S sd t p
Deney On test 26 2,6010 ,92670 25 -3,273 ,003
Son test 26 3,1442 ,91015

Dijital oykiilerin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin yaratict yazma On test
puanlar1 ortalamasi (X=2,60) iken son test puanlar1 ortalamas1 (X=3,14)’e yiikselmistir.
Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven araliginda anlamlilik diizeyine gore (tes) = -3,273;
p<0.05), dijital 6ykiilerin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin deneysel islem Oncesi ve

sonras1 yaratici yazma diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu belirlenmistir.

Bu bulguya gore, deney grubunda uygulanan dijital dykiilerin 6grencilerin yaratici
yazma becerilerini gelistirmede etkili oldugu sonucu ¢ikartilabilir. Deney grubundaki 026
kodlu &grencinin &n test ve son test calisma kagitlart Ornek 1 ve Ornek 2’de

gosterilmektedir.

Ornek 1: Deney grubuna ait 026 kodlu dgrencinin 6n test drnegi
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Ornek 1 incelendiginde, deney grubundaki 026 kodlu 6grencinin 6n test drnegindeki
metinde “Okulun agildigi haftamin birinci giiniiydii.”, “Herkes sevingliydi.”, “Simif ¢ok
mutluydu.” gibi climlelerin kisa oldugu, disiincelerin olduk¢a smirlandirildig:

goriilmektedir. Bu durum yazinin kapsaminin dar olmasiyla 6n plana ¢ikmaktadir. Metindeki

54



“Ertesi giin Zeynep okula gelmemigti.” Ciimlesinde de oldugu gibi ciimleler genel olarak
basit ciimle yapisindadir Ciimlelerin sonuna noktalama isaretleri konulmamistir. Dolayisiyla
kelimelerin biisiik kii¢iik yaziminda ve bazi kelimelerin ciimle i¢inde kullaniminda hatalar
vardir. Ornegin “ders” kelimesinin “der” olarak ifade edilmesi, “herkes” kelimesinin

“herkez” olarak yazilmasi yanlis yazilan kelimeler olarak belirlenmektedir.

Ornek 2: Deney grubuna ait 026 kodlu dgrencinin son test drnegi
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Omek 2’de yer alan deney grubundaki 026 kodlu 6grencinin son test drnegi
incelendiginde, “Okulun acgildigr haftaydi. O hafta herkes birbirine sarilyyordu ve tatilini
anlatiyordu.” climlesinde de goriildiigii gibi climlelerin uzun ve baglantili olmasi nedeniyle
diisiinceler arasinda da baglant1 olmasi seklinde yorumlanabilir. Ornek 1 ve Ornek 2’de yer
alan metinler birlikte degerlendirildiginde 6grencinin Ornek 2’de yer alan metinde daha fazla
kelimeye yer verdigi, ciimlelerii daha uzun ve kapsamli olusturdugu goriilmektedir. Ornek
2’de de ciimlelerin sonuna noktalama igaretlerinin konulmadigi ve ayrica bazi kelimelerin
dogru yazilmadigi belirlenmistir.  Ornegin, “herkes” kelimesinin “herkez”, “tehdit”
kelimesinin “tehtit” olarak kullanimlar1 goériilmektedir. Yazinin organizasyon yapisinda,
Zeynep’in “Saglart altin sarisi, gozleri denizler kadar mavi, teni kar beyazi, dudaklari kan
kirmizist olan bu kiz ¢ok giizeldi. ” olarak ifade edilmesi detaylara yer verilerek betimlemeler

yapildiginin gostergesidir.
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4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.3.1. Kontrol Grubunun Dinledigini Anlama On Test ve Son Test Puanlarina

Iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlama 6n test ve son test basar1 puanlari

arasinda anlamli farklilik var midir?” sorusuna iliskin bulgular Tablo 10°da yer almaktadir.

Kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu Ogrencilerinin
deneysel islem Oncesi ve sonrasi dinledigini anlama basar1 puanlart arasinda istatistiksel
olarak anlaml diizeyde bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin “iliskili Orneklemler t

Testi” kullanilmig, Tablo 10 ve yorumlarla agiklanmaya ¢alisilmistir.

Tablo 10. Kontrol Grubu Dinledigini Anlama On Test- Son Test Puanlarina Iliskin Iliskili Orneklemler t
Testi Sonuglart

Olgiim N X S sd t p
Kontrol On test 26 ,5549 ,12340 25 -2,293 ,031
Son test 26 ,6275 ,14912

Kagittan okuma destekli Ogretimin uygulandigi kontrol grubu o6grencilerinin
dinledigini anlama On test puanlar1 ortalamasi (X=55) iken son test puanlari ortalamasi
(X=62)’e yiikselmistir. Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven araliginda anlamlilik diizeyine
gore (tes) = -2,293; p<0.05), kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin deneysel islem Oncesi ve sonrast dinledigini anlama diizeyleri arasinda

anlamli bir fark oldugu belirlenmistir.

Bu bulguya gore, kontrol grubunda uygulanan kagittan okuma destekli 6gretimin

ogrencilerin dinledigini anlama becerilerini gelistirmede etkili oldugu sonucu ¢ikartilabilir.

4.4, Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.4.1. Kontrol Grubunun Yaratict Yazma On Test ve Son Test Puanlarina

Tliskin Bulgular ve Yorumlar

Dordiincti alt problem “Kontrol grubu 6grencilerinin yaratict yazma 6n test ve son
test puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?” seklinde olusturulmustu. Kagittan okuma
destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin deneysel islem 6ncesi Ve sonrasi
yaratict yazma puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olup
olmadig1 “iliskili Orneklemler t Testi” kullanilarak hesaplanmis ve asagida Tablo 11°de

sunulmustur.
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Tablo 11. Kontrol Grubu Yaratic: Yazma On Test- Son Test Puanlarina Iliskin Iliskili Orneklemler t Testi

Sonuclart
Olgiim N X S sd t p
Kontrol On test 26 2,3221 ,67005 25 -3,710 ,001
Son test 26 2,8846 ,88029

Kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin yaratici
yazma On test puanlar1 ortalamasi (X=2,32) iken son test puanlar1 ortalamasi (X=2,88)’e
yiikselmistir. Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven araliginda anlamlilik diizeyine gore (t(s) =
-3,710; p<0.05), kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin
deneysel islem Oncesi Ve sonrasi yaratict yazma diizeyleri arasinda anlamli bir fark oldugu

belirlenmistir.

Bu bulguya gore, kontrol grubunda uygulanan kagittan okuma destekli o6gretimin
ogrencilerin yaratict yazma becerilerini gelistirmede etkili oldugu sonucu c¢ikartilabilir.
Asagida 6grencilerin ayn1 hikaye haritasi ile uygulamalar 6ncesi ve sonrasinda yazmig

olduklar1 hikayeler Ornek 3 ve Ornek 4’te sunulmaktadir.

Ornek 3: Kontrol grubuna ait 020 kodlu 6grencinin 6n test drnegdi
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Ornek 3 incelendiginde, kontrol grubundaki 020 kodlu grencinin &n test drneginde
“Adi Zeynep’ti. Ama yiiriiyemiyordu.” Qibi ciimlelerin kisa olmasi sebebiyle yazinin
kapsaminin sinirli oldugu, baglantilarin dogru yapilamadig goriilmektedir. Metinde “O giin
empatiyi ogrendik. Hatalarimizi anladik. ” climleleri ile yazinin giristen sonra hemen sonuca
baglandigi, ana fikrin tam olarak anlagilamadig1 ve aktarilamadigi gézlenmektedir. Giris,

gelisme ve sonug bu nedenle agik degildir. Metin icerisinde “Artik Zeynep bizim en yakin
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arkadagsimizdi. Herkes farkliligiyla é6zeldir.” ciimlelerinde gramer bakimindan dogru ciimle

kurulabildigi ve noktalamalirn dogru kullanildig1 goriilmektedir.

Ornek 4: Kontrol grubuna ait 020 kodlu dgrencinin son test drnegi
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Ornek 4 incelendiginde kontrol grubundaki 020 kodlu 6grencinin son test drneginde
climlelerin uzun olmasindan dolayr kapsaminin genis oldugu tespit edilmektedir.
Kelimelerin yaziminda bazi hatalar oldugu gdzlenmektedir. Ornegin; “Zeynep de” ve “iyi
ki kelimelerindeki baglacin yanlis kullanildigi “Zeymep’te” ve “iyiki” ifadesinden
anlagilmaktadir. Metinde “dogum giinii” ifadesinin “dogumgtinii” olarak bitisik yazilmasi

kelime hatalarindan bir digeridir. Ayrica metnin genelinde noktalama isaretlerine dikkat

edildigi soylenebilir.

4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.5.1. Deney ve Kontrol Grubunun Dinledigini Anlama Son Test Puanlarina

Iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlama ve yaratic1 yazma son test

basar1 puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?” alt problemine iligkin bulgular asagida
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yer almaktadir. Dijital 6ykiilerin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin ve kagittan okuma
destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin deneysel sonrasi dinledigini
anlama ve yaratict yazma basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini
belirlemek igin “Iliskisiz Orneklemler t Testi” kullanilmis ve sonuglar Tablo 12 ve Tablo 13

ile agiklanmaya ¢alisilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Grubu Dinledigini Anlama Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklemler t
Testi Sonuglart

Dinledizini Grup N X S sd t p
}Enia;ﬁ;m Deney 26 ,6484 ,20424 50 421 676
Kontrol 26 ,6275 ,14912

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlama son test basar1 puanlari
arasinda anlamli diizeyde fark olup olmadigini ortaya koymak i¢in yapilan iligkisiz
orneklemler igin t testinde, dijital oykiiler kullanilan smiftaki &grencilerin test puan
ortalamasi ile (Xp=,6484) kagittan okuma destekli yontem kullanilan siniftaki 6grencilerin
test puan ortalamasi (Xk=,6275) arasinda anlamli bir fark goriilmemistir [to0) = ,421, p>0.05].
Bu durumda dijital 6ykiilerin dinledigini anlama becerisi iizerinde anlamli bir etkisinin

olmadig1 sdylenebilir.

Dijital dykiilerin uygulandig1 deney grubu 6grencilerinin ve kagittan okuma destekli
Ogretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin deneysel sonrasi yaratict yazma puanlart
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek igin “Iliskisiz Orneklemler t Testi”

kullanilmis ve sonuglar Tablo 13 ile agiklanmaya ¢alisilmistir.

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubu Yaratict Yazma Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklemler t Testi

Sonuglar
Varat Grup N X S sd t p
Yj;n:? Deney 26 3,1442 91015 50 1,045 301
Kontrol 26 2,8846 88029

Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin yaratict yazma son test basart puanlar
arasinda anlamli diizeyde fark olup olmadigimi ortaya koymak i¢in yapilan iligkisiz
orneklemler i¢in t testinde, dijital Oykiiler kullanilan simiftaki Ogrencilerin test puan
ortalamasi ile (Xp=3,1442) kagittan okuma destekli yontem kullanilan siniftaki 6grencilerin
test puan ortalamasi (Xk=2,8846) arasinda anlamli bir fark goriilmemistir [tso) = 1,045,
p>0.05]. Bu durumda dijital 6ykiilerin yaraticit yazma becerisi tizerinde anlamli bir etkisinin

olmadig1 séylenebilir.
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4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.6.1. Deney ve Kontrol Grubunun Dinledigini Anlama ve Yaratici Yazma Erisi

Puanlarina iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlama ve yaratict yazma erisi
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?” alt problemine iliskin bulgular asagida yer
almaktadir. Dijital 6ykiilerin uygulandigi deney grubu ogrencilerinin ve kagittan okuma
destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin dinledigini anlamave yaratici
yazma erisi puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek
icin “Bagimsiz Orneklemler t Testi” kullanilmis ve Tablo 14 ve Tablo 15°te aciklanmaya

calisiimistir.

Tablo 14. Deney ve Kontrol Gruplarimn Dinledigini Anlama Erisi Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklemler t
Testi Sonuglart

Dinledizini Grup N X S sd t p
f\lniarlf;m Deney 26 1473 15747 50 1,690 097
Kontrol 26 ,0725 ,16127

Deney ve kontrol grubundaki o6grencilerin dinledigini anlama erisi puanlarinin
tablosu incelendiginde; dinledigini anlama boyutunda deney grubundaki &grencilerin
ortalamasi1 (X=,1473) iken kontrol grubundaki 6grencilerin ortalamasi (X=,0725) oldugu
goriilmektedir. Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven aralifinda anlamlilik diizeyine gore (ts0)=
1,690, p>.05), deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dinledigini anlama erisi puanlar
arasinda anlaml bir fark olmadig: tespit edilmistir. Puan ortalamalar1 dikkate alindiginda

dinledigini anlama stirecindeki basart durumunun deney grubu lehine oldugu sdylenebilir.

Dijital oykiilerin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin ve kagittan okuma destekli
Ogretimin uygulandig1 kontrol grubu 6grencilerinin yaratici yazma erisi puanlar1 arasinda
istatiksel olarak anlamli bir fark olup olmadifi “Bagimsiz Orneklemler t Testi” ile

hesaplanmis ve sonuglar Tablo 15’te verilmistir.

Tablo 15. Deney ve Kontrol Gruplarinin Yaratict Yazma Erisi Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklemler t
Testi Sonuglar

Varat Grup N X S sd t p
Vagma  _Deney 26 5433 84627 50 -,086 032
Kontrol 26 ,5625 , 77318

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin yaratict yazma erisi puanlarinin tablosu
incelendiginde; dinledigini anlama boyutunda deney grubundaki &grencilerin ortalamasi

(X=,5433) iken kontrol grubundaki 6grencilerin ortalamasi (X=,5625) oldugu goriilmektedir.
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Hesaplanan t degeri ve % 95 giiven araliginda anlamlilik diizeyine gore (tso0)= -,086, p>.05),
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin yaratici yazma erisi puanlari arasinda anlamli bir
fark olmadigi tespit edilmistir. Puan ortalamalari dikkate alindiginda yaratici yazma

stirecindeki bagart durumunun deney grubu lehine oldugu sdylenebilir.

4.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

4.7.1. Deney ve Kontrol Grubunun Yaratici Yazmanmn Alt Boyutlarindaki

Ortalama Puanlarina iliskin Bulgular ve Yorumlar

“Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kendilerine uygulanan yontemlere gore
yaraticl yazmanin alt boyutlarinda aldiklar puanlarin ortalamalari ne diizeydedir?” sorusuna

iliskin bulgulara asagida Tablo 16 ve Tablo 17’de yer verilmektedir.

Dijital Oykiilerin uygulandigi deney grubunda, yaratici yazmanin sekiz alt
boyutundan her birinin 6grencilerin yaratici yazma becerilerine etkisi “Ortalama ve Standart

Sapma Degerleri” ile hesaplanmis ve sonuglar Tablo 16 ve Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 16. Deney Grubunun Yaratict Yazma 8 Alt Boyutlarinin On test Ve Son test Puanlarina Iliskin
Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Alt boyutlar Testler X S Skewness Kurtosis
Fikirlerin orijinalligi ~ On test 2,3462 ,84580 ,956 ,309
Son test 2,5769 ,90213 ,991 ,807
Diisiincelerin On test 2,6538 ,07744 ,505 -,024
akicilig Son test 3,1154 1,03255 -,010 -,667
Diisiincelerin On test 2,4231 ,90213 1,134 1,658
esnekligi Son test 2,6538 1,01754 1,027 A27
Deney Kelime zenginligi On test 2,6154 ,98293 ,609 ,011
Grubu Spn test 3,1538 ,92487 -,327 -,156
Ciimle yapisi On test 2,4231 ,94543 1,162 1,175
Son test 3,3846 1,02282 -,634 -,315
Organizasyon On test 2,5000 ,98995 ,938 ,344
Son test 2,9615 1,11286 ,458 - 711
Yazi tarzi On test 2,8077 1,02056 172 -,563
Son test 3,6538 1,01754 -, 701 ,514
Kurallara uygunluk On test 3,0385 1,34107 ,248 -1,408
Son test 3,6538 1,23101 -,525 -,869

Deney grubunda yer alan 6grencilerin yaratict yazma becerilerinin 8 alt boyutu
(fikirlerin orijinalligi, diislincelerin akiciligi, diisiincelerin esnekligi, kelime zenginligi,
climle yapisi, organizasyon, yazi tarzi, kurallara uygunluk) bakimindan 6n test ve son test
puanlarna iliskin tablo incelendiginde, 6grencilerin yazilarinda fikirlerin orijinalligi (On test
X=2,34; Son test X=2,57), diisiincelerin akicihg (On test X=2,65; Son test X=3,11),
diisiincelerin esnekligi (On test X=2,42; Son test X=2,65), kelime zenginligi (On test X=2,61;
Son test X=3,15), ciimle yapis1 (On test X=2,42; Son test X=3,38), organizasyon (On test
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X=2,50; Son test X=2,96), yaz1 tarz1 (On test X=2,80; Son test X=3,65), kurallara uygunluk
(On test X=3,03; Son test X=3,65) boyutlarinda deneysel islem &ncesinden sonrasina

ortalama puanlarinda artis oldugu goriilmektedir.

Kagittan okuma destekli 6gretimin uygulandigi kontrol grubunda, yaratici yazmanin
sekiz alt boyutundan her birinin 6grencilerin yaratici yazma becerilerine etkisi “Ortalama ve

Standart Sapma Degerleri” ile hesaplanmis ve sonuglar Tablo 17°de verilmistir.

Tablo 17. Kontrol Grubunun Yaratict Yazma 8 Alt Boyutlarinin On test Ve Son test Puanlarina Iliskin
Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Alt boyutlar Testler X S Skewness Kurtosis
Fikirlerin orijinalligi ~ On test 2,1538 ,67482 ,656 1,388
Son test 2,5769 1,02657 1,458 ,610
Diisiincelerin On test 2,5000 ,86023 ,000 -,459
akiciligt Son test 2,9615 ,95836 672 -,448
Diisiincelerin On test 1,9615 44549 -,209 2,919
esnekligi Son test 2,5385 ,98917 1,631 1,322
Kontrol  Kelime zenginligi On test 2,3846 ,80384 157 -,205
Grubu Son test 2,9615 1,03849 ,546 -1,082
Ciimle yapisi On test 2,3846 ,89786 ,555 -,322
Son test 3,0769 1,09263 ,236 -1,585
Organizasyon On test 2,0769 , 14421 2,396 9,620
Son test 2,5000 ,90554 1,926 3,005
Yazi tarz1 On test 2,5769 ,85665 -,258 -,362
Son test 3,2692 1,07917 ,034 -1,403
Kurallara uygunluk On test 2,5385 ,85934 -,128 -,435
Son test 3,1923 1,09615 -,017 -1,681

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin yaratict yazma becerilerinin 8 alt boyutu
(fikirlerin orijinalligi, diistincelerin akicilifi, diislincelerin esnekligi, kelime zenginligi,
climle yapisi, organizasyon, yazi tarzi, kurallara uygunluk) bakimindan 6n test ve son test
puanlarina iliskin tablo incelendiginde, dgrencilerin yazilarinda fikirlerin orijinalligi (On test
X=2,15;Son test X=2,57)diisiincelerin akiciligi (On test X=2,50; Son test X=2,96),
diisiincelerin esnekligi (On test X=1,96; Son test X=2,53), kelime zenginligi (On test
X=2,38; Son test X=2,96), ciimle yapis1 (On test X=2,38; Son test X=3,07), organizasyon
(On test X=2,07; Son test X=2,50), yaz1 tarz1 (On test X=2,57; Son test X=3,26), kurallara
uygunluk (On test X=2,53; Son test X=3,19) boyutlarinda deneysel islem oncesinden

sonrasina ortalama puanlarinda artis oldugu gorilmektedir.

Asagida deney ve kontrol grubunun yaratici yazma son test Orneklerine yer
verilmektedir. Deney ve kontrol grubunun yaratict yazmanin 8 alt boyutuna (Fikirlerin

orijinalligi, diisiincelerin akiciligi, diisiincelerin esnekligi, kelime zenginligi, climle yapisi,
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organizasyon, yazi tarzi, dil bilgisi kurallaria uygunluk) iliskin 6rnekleri karsilagtirmali

olarak orneklerle sunulmaktadir.

Ornek 5: Deney grubuna ait O5 kodlu 6grencinin “Fikirlerin Orijinalligi” boyutuna
iligkin son test drnegi
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Ornek 5 incelendiginde, deney grubundaki OS5 kodlu 6grencinin “Fikirlerin
Orijinalligi” boyutuna iligkin son test 6rnegine bakildiginda “Bu halin de ne boyle diyerek
Zeynep'i disladilar ve onunla alay ettiler. Zeynep aglayarak sirasina gegti.” cimlesinden
hareketle siradan fikirlerin farkli yollarla ifade edildigi, “Neden agladin? Ciinkii
arkadagslarim beni digladilar.” ifadesinde fikirlerin agiklandigi ve birbiriyle baglantili olan

bu fikirlerin konuyla ilgili olarak siralanip olusturuldugu tespit edilmektedir.
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Ornek 6: Kontrol grubuna ait O21 kodlu 6grencinin “Fikirlerin Orijinalligi”
boyutuna iliskin son test 6rnegi
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Omek 6 incelendiginde kontrol grubundaki O21 kodlu 6grencinin “Fikirlerin
Orijinalligi” boyutuna iliskin son test 6rnegine bakildiginda; metnin sonunda karakterin
kendini engelli olarak gormesinin riiya oldugu ile bitirmesi metnin son derece iyi
kurgulanmis ve orjinal bir fikirle ortaya konulmus oldugunun gostergesidir. Buradan
hareketle siradan fikirlerin sira disi bir yolla ifade edildigi belirlenmektedir. Metinde
“Zeynep okula gitmek istemiyordu. Ciinkii kimse ona aldiriy etmiyordu, sanki o bir higti.
Sadece, kendisi dislanmak icin vardi sanki.” cumlelerindeki benzetmeler de vyine
diistincelerin son derece orjinal oldugunun gostergeleridir. Bu benzetmelerdeki fikirlerin
aciklandigi, tanimlandigi ve Once-sonra gelen baglantisinin dogru olusturuldugu
diisiiniilebilir. Eski okulunu ézledigini animsadi. Ciinkii orada kimse onu dislamazds, tabi ki
ilk geldigi giin harig, alay etmezdi.” ifadelerinden de anlasilacag lizere yazidaki fikirlerin

cok iyi gelistirildigi belirlenmistir.
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Ornek 7: Deney grubuna ait O7 kodlu dgrencinin “Diisiincelerin Akiciligr”
boyutuna iliskin son test 6rnegi
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Ornek 7 incelendiginde deney grubundaki O7 kodlu 6grencinin “Diisiincelerin
Akiciligr” boyutuna iligkin son test drnegine bakildiginda, metinde “Tekerlekli sandalyedeki
Zeynep: Ali ve Merve, benim okul bahgesine inmeme yardim eder misiniz?” ctimlesindeki
gibi metin diyaloglarla desteklendigi i¢in ifadelerin akict oldugu, “Evet ya o da dogru
tekerlekli sandalyede degil mi?” ciimlesindeki gibi metin icerisinde diisiinceler arasindaki
baglantilarin baglaglarla saglandig1 belirlenmektedir. Bu nedenle diisiincelerin birbiriyle
baglantili ve konuyla ilgili oldugu gézlenmektedir. Metinde ad1 gegen Zeynep’in kendisine
yardim eden arkadas1 Nedime’ye “Cok tesekkiir ederim sana Nedime. Sen olmasan ben ne
vapardim?” ifadelerinden ise igerigin konuyla baglantili ve sonucun igerigi kapsayacak

sekilde uygun oldugu tespit edilmektedir.
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Ornek 8: Kontrol grubuna ait 010 kodlu grencinin “Diisiincelerin Akicilig1”
boyutuna iligkin son test 6rnegi
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Ornek 8’de yer alan kontrol grubundaki Q10 kodlu 6grencinin metni “Diisiincelerin
Akiciligr” boyutuyla degerlendirildiginde; “Zeynep sonra aglayarak okuldan kagti. Sonra
ogretmeni smifa girdi ve dedi ki Zeynep nerede?” ciimlelerinde metinde gecen olayin
heyecan Ogesine dayali olarak verildigi ve okuyucuyu merak ettirip heyecanlandirdigi
belirlenmistir. “Ailesi dedi ki Zeynep evde degil. Sonra annesi ve abast telasla polise gitti.”
climlesinde bu heyecanin okuyucuda bir sonraki climleyi okuma istegi olusturmasindan
dolay1 akici oldugu, “Zeynep aglamaya baslamis ve sonra bir yere saklanmis. O hayvan

gittikten sonra o da gitmig.” climlelerindeki diisiincelerin arasindaki baglantilarin

baglaclarla saglandig1 belirlenmektedir. Bu nedenle diisiincelerin birbiriyle baglantili ve

konuyla ilgili oldugu gozlenmektedir.
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Ornek 9: Deney grubuna ait O4 kodlu dgrencinin “Diisiincelerin Esnekligi”
boyutuna iligkin son test 6rnegi

Omek 9 incelendiginde, deney grubundaki O4 kodlu &grencinin dykiisii
“Diistincelerin Esnekligi” boyutunda degerlendirilildiginde; dgretmenin empati konusunu
islerken Ogrencilere tekerlekli sandalye almasinin kurgulanmis olmasini anlatan “Biitiin
herkes tekerlekli sandalyeye bindi ve Zeynep'ten oziir diledi.” ifadesinde sunulan
diisiincelerde 6grencilerin Zeynep’le empati kurdurulmasi diistincelerde bir esneklik
yakalanmaya calisildig1 seklinde yorumlanabilir. Yazinin biitiiniinde “Teneffiiste herkes
Zeyneple dalga gecti, engelli dediler. Herkes Zeynep'in kalbini kirdi. Zeynep eve geldiginde
cok tizgiindii.” gibi climlelerde metinde farkli diisiincelerin birbiriyle iligskilendirilerek

rahatlikla ifade edildigi goriilmektedir.
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Ornek 10: Kontrol grubuna ait O5 kodlu grencinin “Diisiincelerin Esnekligi”
boyutuna iligkin son test 6rnegi
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Ornek 10 incelendiginde, kontrol grubundaki O5 kodlu 6grencinin “Diisiincelerin
Esnekligi” boyutuna iligkin son test ornegine bakildiginda “Zeynep kantine gidiyor, Zeynep
swraya geg¢iyor Ve sonra bir kisi Zeynep 'in sirasint aliyor. Zeynep sunifa giderken birkag kisi

2

onunla dalga gec¢iyor.” cimlelerinde yer verilen diistincelerin emsallerine ¢ok benzedigi
sOylenebilir. Sonrasinda “Zeynep agliyor.” ciimlesinin yer almasi ve Zeynep ve arkadasi
arasinda gegen diyalogun “dalga ge¢mek” konusu iizerine yogunlagmasin ise metnin
kapsaminin dar oldugu seklinde degerlendirilmistir. “Zeynep eve gitti ve odasina ¢ikti,
aglyordu. Annesinin geldigini duyunca uyuma taklidi yapti ve annesi agsagrya indi.”
climlelerinde fikir ve ifadelerin bir sonuca baglanmamasi sebebiyle diislincelerin

siirlandirildigr goriilmektedir.
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Ornek 11: Deney grubuna ait 025 kodlu dgrencinin “Kelime Zenginligi” boyutuna
iligkin son test drnegi
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Omek 11 incelendiginde, deney grubundaki O25 kodlu &grencinin “Kelime

Zenginligi” boyutuna iliskin son test ornegine bakildiginda “Siniftakiler Zeynep i anlayisla

karsilamisti. Ama diger siniflarin tepkisi farkliydi.” ciimlesinde ¢ogu kelimelerin metin

icerisinde dogru kullanildig1, “olabili

r” kelimesi gibi bazi kelimelerin metinde yaygin

olarak ifade edildigi goriilmektedir. “O bizim arkadasumiz, farkli olabilir, engelli olabilir.

Ciinkii o ozeldir. Biz onu her haliyle severiz.” ve “Tuba ve Ahmet yaptiklart i¢in pisman

olmuglardi. Artik hep beraber dost olup birbirlerine yardim etmiglerdi. Tuba ve Ahmet artik

iyi bir ¢ocuk olup kimseyle dalga ge¢memislerdi.” ciimlelerindeki kelimelerin metindeki

konu ve anafikirle baglantili oldugu bu nedenle metindeki kelime kullaniminin amaca hizmet

ettigi sdylenebilr. Oykiiniin “Bu yasa

nanlar da biitiin okula ders olmugstu.” climlesiyle

bitirilmesi ise metnin bir sonuca baglandiginin isaretleri olarak degerlendirilmistir.
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Ornek 12: Kontrol grubuna ait 025 kodlu égrencinin “Kelime Zenginligi
iligkin son test drnegi

boyutuna
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Ornek 12 incelendiginde, kontrol grubundaki O25 kodlu 6grencinin “Kelime
Zenginligi” boyutuna iligkin son test drnegine bakildiginda “Tekerlekli sandalyede oturmak
cok kotii bir sey ben de biliyorum. Ben arkadaglarimin adina oziir diliyorum.”
ctimlelerindeki kelimelerin metnin konusuna uygun bir sekilde kullamldigi, “Yeni gelen
arkadasimizla nasil dalga gegersin?” ifadesinin metnin amacina uygun oldugu sonucuna
ulasilmaktadir. Metinde gecen “Giilme komsuna, gelir basina” kullaniminda konunun bir
atasozii ile drneklendirilmis olmasinin da metnin genelinin kelime zenginligi olarak detayli
diistiniiliip kurgulandigina isaret etmektedir. Ayrica anafikirle dogrudan bag kurularak kurgu
giiclendirilmistir.  Ancak metin i¢inde “muayene” kelimesinin “muaniye” olarak
belirtilmesi, “sandalye” kelimesinin “sandaliye” olarak ifade edilmesi, “bir sey”
kelimelerinin “birsey” olarak bitisik yazilmasi 6rneklerinde de oldugu gibi pekgok kelime
dogru yazilmamistir. Bu da diisiincelerin yaziya aktarilirken aceleye getirilmis olabilece gini

diistindlirmektedir.
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Ornek 13: Deney grubuna ait 020 kodlu grencinin “Ciimle Yapis1” boyutuna
iligkin son test drnegi
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Ornek 13 incelendiginde, deney grubundaki 020 kodlu &grencinin “Ciimle Yapis1”
boyutuna iligskin son test 6rnegine bakildiginda, “éziir dilemek” ifadesinin metin iginde
tekrar edildigi goriilmektedir. Metinde gegen “Zeynep 'in arkadaslar: empati ne demek ¢ok
iyi anladilar ve arkadaslarina empati duydular” ifadesindeki ciimle yapilariin
gelistirilmeye ihtiyaci oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Metin iginde “Siz bir de kendinizi
onun yerine koyun siz tiziilmez miydiniz”, “Kiibra ise soyle der evet dogru diyor Yagmur
hadi gelin Zeynep'ten oziir dileyelim”, “Yagmur arkadaglarini toplayp séyle dedi
arkadaglar farklhiliklara saygi duymalyiz” cimlelerindeki noktalama yer verilmemis

olmasinin ciimle yapilarinin uzun ve kompleksmis gibi goriinse de aslinda climlelerin

oldukca kisa oldugu goriilmektedir.
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Ornek 14: Kontrol grubuna ait 024 kodlu 6grencinin “Ciimle Yapis1” boyutuna

iligkin son test drnegi
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Ornek 14 incelendiginde, kontrol grubundaki 024 kodlu 6grencinin “Ciimle Yapis1”
boyutuna iligkin son test 6rnegine bakildiginda, “dislamak” kelimesinin metin i¢inde tekrar
edildigi goriilmektedir. Metin icinde gecen “Kimse aldirmamis. Zeynep’in bir arkadasi
vardr adi ise Ali'ydi.”, “Ali der ki bunda ne var, Zeynep der ki Emirgiller benimle dalga
gectiler.” ifadelerindeki ciimlelerin kisa, yapilarinin basit oldugu ve noktalama isaretlerine
yerli yerinde yer verilmedigi gézlenmektedir. Buradan hareketle, metinde gecen “Ciinkii
okuyacak ve doktor olacakti.”, “Zeynep Ali’ye tesekkiir eder.” ve “Ali gider Emir’in yanina
gider anlatir sonra Zeynep 'ten oziir diler.” ifadelerinde cimlelerin gereksiz yere uzatildigi,

kompleks bir yapida olmadig: tespit edilmektedir.
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Ornek 15: Deney grubuna ait O2 kodlu grencinin “Organizasyon” boyutuna iliskin
son test drnegi
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Ornek 15 incelendiginde deney grubundaki O2 kodlu 6grencinin “Organizasyon”
boyutuna iligkin son test drnegine bakildiginda, anlamin mantikhi fikirlerle desteklendigi
goriilmektedir. Metinde gecen “Siz Zeynebin yerinde olsaydiniz Zeynep sizinle alay etseydi ”
ifadesi ise metnin sonug boliimiiniin dogru kurgulanip ifadelendirildigini belirtir niteliktedir.
Buradan hareketle sonucun amaci kapsadigi belirlenmistir. Metinde “Okulun ilk haftalaryydi

2

Zeynep okula gitmisti.” ciimlesiyle yaziya giris yapildign goriilmektedir. “Ogretmen
Zeynebe sormus Zeynep kimler seninle alay etmis. ” ifadesiyle metinde gelisme boliimiiniin
acikga belirtildigi sonucuna ulasilmaktadir. Ancak o6zellikle 6zel isimlere gelen eklerin

ayrilmasi ile ilgili yazim yanlislar dikkat ¢ekicidir.
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Ornek 16: Kontrol grubuna ait 019 kodlu &grencinin “Organizasyon” boyutuna
iligkin son test drnegi
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Ornek 16 incelendiginde kontrol grubundaki O19 kodlu &grencinin “Organizasyon”
boyutuna iligkin son test 6rnegine bakildiginda, metinde “Okulun agildigi ilk hafta okula
tekerlekli sandalyeyle bir kiz gelmis.” ifadesiyle yaziya giris yapildigi goézlenmektedir.
Buradan hareketle metin igerisinde Oykiilerin dgeleri olan yer, zaman, kisinin verilmesinin
dogru bir sekilde yapildigi belirlenmektedir. “Zeynep’in arakadaslart Zeynep e bir siirpriz
yapmiglar.” ifadesi ile diiz giden fikir akiginin ani bir sekilde degisiklige ugradigi tespit
edilmektedir. Metinde “Sinifa yeni bir engelli gelmis ve o yolu kullanmaya baslamis.”
ifadesiyle anlamm mantikli fikirlerle desteklendigi ve anahtar kelimelerin vurgulandig
belirlenmektedir. Zeynep’e yapilan siirpriz yolun “Bu yol artik engelliler yolu olarak
antlmaya baslandi.” ciimlesiyle sonucun yaziyr kapsadigi ve okuyucuyu tatmin ettigi

sonuclarina ulagilmaktadir.
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Ornek 17: Deney grubuna ait O13 kodlu dgrencinin “Yazi Tarz1” boyutuna iliskin
son test drnegi
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Omek 17 incelendiginde deney grubundaki O13 kodlu &grencinin “Yazi Tarzi”
boyutuna iliskin son test Ornegini incelendiginde metinde gegen “Tahtada sen bizim
arkadasimiz degilsin gibi ¢irkin sozler yazilmigti.” ifadesinden hareketle liziintli igeren
climlelerin baglantili bir sekilde sunuldugu goriilmektedir. Metindeki “Zeynep kurtulmustu
kuzeni Fatma ya ¢ok tesekkiir etti. ” climlesindeki seving ve minnettarlik gibi bazi duygularin
birbiriyle baglantili sekilde verildigi tespit edilmektedir. “Sonra Zeynep arkadaslarini
affetti.” climlesinde ise duygularin giizel bir sekilde ifade edildigi ve dykiiniin bir sonuca

baglandig1 sonucuna ulasilmaktadir.
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Ornek 18: Kontrol grubuna ait 023 kodlu dgrencinin “Yazi Tarz1” boyutuna iliskin
son test drnegi
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Ornek 18 incelendiginde kontrol grubundaki 023 kodlu égrencinin “Yazi Tarz1”
boyutuna iligskin son test 6rnegine bakildiginda, metinde gegcen “Bahadir yanlis bir sey
yaptigini anlar ve oziir dilerim der.” ctimlesinde farkindalik ve tiziintii gibi baz1 duygularin
birbiriyle baglantili oldugu belirlenmistir. Metnin sonunda yazarin “Size bir sey soyleyim,
insanlarin dis goriiniigii onemli degil i¢ goriiniisii 6nemli.” climlesinden hareketle metin
yazarmin kisiligini ortaya ¢ikardigi, okuyucunun metin yazari hakkinda bazi seyler
ogrendigi sonuglarma ulasilmaktadir. Ayrica 6grencinin ciimlelerin akisi ve boliimlerin

birbiriyle baglantisi detaylariyla ilgili de 6zgiin bir tarz yakaladig1 belirlenmistir.
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Ornek 19: Deney grubuna ait O16 kodlu dgrencinin “Dil Bilgisi Kurallaria
Uygunlugu” boyutuna iliskin son test 6rnegi
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Ornek 19 incelendiginde deney grubundaki O16 kodlu 6grencinin metninin “Dil

Bilgisi Kurallarina Uygunlugu” boyutunda degerlendirildiginde; metinde “AA! ayaksiz

merdivenden ge¢meyi mi diistiniiyorsun? dedi.” climlesinde linlem isaretinden sonra kii¢iik

harfle yazinin baslamasi ve soru isaretinden sonra kiiglik harf kullanilmasi, yazida gramer

ve noktalama hatalar1 oldugunu gostermektedir.Ancak nida sozciiklerinin secilmis ve

kullanilmis olmasinin, sonuna iinlem isaretinin konulmus olmasinin ise yaziy1 ifade agisinda

giiclendirdigi sOylenebilir. Metinde baglag kullaniminda hata oldugu belirlenmektedir.

Ornegin “ayag1 da” kelimesi “ayagida” olarak yanlis yazilmistir. Buradan hareketle

kelimelerin dogru yazilmasi ve imlanin iyilestirilmesine ihtiyact oldugu sonucuna

ulagilmaktadir. Metinde paragraf girintilerinin venrilmemis olmami bir diger dil bilgisi

kurali ihlalidir. Ote yandan paragraflarin yerinde kullanildig1 da goriilmektedir.
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Ornek 20: Kontrol grubuna ait 012 kodlu &grencinin “Dil Bilgisi Kurallarina
Uygunlugu” boyutuna iliskin son test 6rnegi
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Ornek 20 incelendiginde kontrol grubundaki O12 kodlu &grencinin “Dil Bilgisi
Kurallarmma Uygunlugu” boyutuna iliskin son test Ornegine bakildiginda, metinde
“Zeynep’e” kelimesinin “Zeynebe” olarak yazilmasi1 “zil ¢almus” ifadesinin “zilcalmis”
olarak bitisik yazilmasi gramer hatalar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Metnin genelinde “Zil
calmus. Igeri girmisler. Ders Matematikmis.” ciimlesinin “Zil ¢almis iceri girmisler ders
matematikmis.” olarak yazilmasinda da yine nokta ve biiyiik harf kullanilmiyla ilgili
noktalamalarin eksik ve hatali kullanimina 6rnek teskil etmektedir. Biitiin bu hatalar birlikte
g6z oniinde bulunduruldugunda ise kelimelerin dogru yazimi ve imlanin iyilestirilmesine

ihtiya¢ oldugu sonucuna ulasilmaktadir.
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BOLUM V
5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde, arastirmanin temel problemleri gergevesinde elde edilen bulgulara

dayal: olarak sonug, tartisma Ve onerilere yer verilmistir.
5.1. SONUC VE TARTISMA

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin dinledigini anlama ve yaratici
yazma On test ve son test puan ortalamalar1 arasinda son testler lehine anlamli farklilik
oldugu belirlenmistir. Ayrica deney grubundaki 6grencilere uygulanan dijital dykiilerin
dinledigini anlama Ve yaratic1 yazma becerilerini {izerindeki etkisinin, dykiilerin kagittan
okunarak dinletildigi kontrol grubundaki 6grencilere gore daha fazla oldugu belirlenmistir.
Bu alanda yapilan diger ¢alismalara bakildiginda bu bulguya paralellik gosteren ve dijital
Oykiilemenin bireyler tizerindeki ¢esitli becerilerin gelisiminde etkili oldugunu belirlemis
calismalarin oldugu goriilmektedir. Kurudayioglu ve Bal (2014), Tiirkge Ogretim
Programinda yer verilen temel dil becerilerinin gelisiminde dijital Oykiilemenin etkili
oldugunu tespit etmislerdir. Sentiirk Leylek (2018), Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan
(2017), dijital Oykiilemenin Ogrencilerin okuma becerilerinde etkili oldugu sonucuna
ulagsmiglardir. Alanyazindaki arastirmalarda dijital Oykdilerin 6grencilerin yazi yazma
becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir (Baki, 2015; Baki ve Feyzioglu, 2017; Basdas
ve Vural, 2017; Ciral1, 2014; Cirali Sarica ve Tekeli, 2017; Dayan ve Girmen, 2018; Demir
ve Kiligkiran, 2018; Demirer ve Baki, 2018; Gider, 2019; Haslaman, 2017; Simsek, Kogak
Usluel, Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017; Turgut ve Kisla, 2015; Yamag, 2015). Tath ve
Aksoy (2017) ile Dinger ve Yi1lmaz (2019), dijital 6ykii kullaniminin akici konusma ve sozel
dil becerileri gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulagsmislardir. Tung ve Karadag (2013),
dijital oykiilemenin 6grencilerin iletisim kurma becerilerini gelistirdigini belirlemislerdir.
Bu sonuglarda da ortaya konuldugu gibi dijital 6ykiilemenin dinleme ve yazmay1 kapsayan
temel dil becerileri iizerinde olumlu etkileri bulunmaktadir. Alanyazinda farkli beceri
alanlarinda da dijital dykiilerin etkili oldugunu gdsteren calismalar mevcuttur. Ornegin;
Gozen ve Cirik (2017), Ayvaz Tung (2016), Kotluk ve Kocakaya (2015), Kabaran vd. (2019)
dijital Oykii ¢alismalarmin ogrencilerin 21. yy becerilerinden elestirel diisiinme (6z
farkindalik ve sorumlu karar verme), problem ¢ézme, esnek diisiinme (6z-farkindalik ve
sosyal farkindalik), farkli durumlara/calisma gruplarina uyum saglama (iliski kurma) ve

planli ¢alisma (6z-yOnetim) becerisinde gelisim gosterdigini belirlemislerdir. Buna ek olarak
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Robin (2008), Ohler (2006), Dogan (2012), Dayan ve Girmen (2018), Demirer ve Baki
(2018), Ozpmar (2017), Ayvaz Tung (2016) dijital Sykiilerin dgrencilerin medya ve
teknoloji kullanim becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmislardir. Kotluk ve Kocakaya
(2015), Karakoyun (2014), Kocaman Karoglu (2016) dijital dykiilemenin 6grencilerin
isbirligi igerisinde ¢alisma becerilerine katki sagladigini tespit etmislerdir. Saritepeci (2017),
yansitict diisiinme becerilerinin gelisiminde dijital 6ykiilemenin katkisini belirtirken; Ulum
ve Yalman (2018), Yiiksel, Robin ve McNeil (2011), Hung, Hwang ve Huang (2012), dijital
hikaye olusturmanin problem ¢ézme becerilerine etkisi oldugunu goézlemlemislerdir.
Biiylikcengiz (2017), Kabaran vd. (2019), Ulum (2017), bilimsel siire¢ becerilerinin
gelisiminde arastirma becerisine vurgu yaparak dijital dykiilerin etkili oldugu sonucuna
ulagmistir. Turgut ve Kisla (2015) bunlara ek olarak, empati kurma, bilissel olarak {ist diizey

diistinme becerilerinin de dijital dykiileme ile gelistigini belirtmektedir.

Deney grubunda yer alan 6grencilerin deneysel islem 6ncesi ve Sonrasi dinledigini
anlama basar1 puanlar1 arasinda anlaml bir fark oldugu gézlenmistir. Bu alanda yapilan
diger ¢alismalara bakildiginda bu bulguyu destekler nitelikte olan ve dijital dykiilemenin
bireylerin dinleme becerilerinin gelisiminde etkili oldugundan bahseden ¢alismalarin oldugu
goriilmektedir. Bagdas ve Vural (2017), dijital dykiilerin 6grencilerin dinleme becerileri
tizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasmislardir. Dinger ve Yilmaz (2019), dijital
hikaye anlatiminin sozel dil becerileri kapsaminda dinlemeye etki ettigini belirlemislerdir.
Simer ve Cetin (2018), dijital hikayelerin zihinsel yetersizligi olan 06grencilerin
dinlediklerini anlamalarinda etkili oldugunu tespit etmislerdir. Simsek, Kogak Usluel, Cirall
Sarica ve Tekeli (2017) tarafindan yapilan ¢alismada dijital hikaye anlatimimnin 6grencilerin
dinleme becerisini gelistirdigi gézlemlenmistir. Collen (2007), dijital dykiilerin okul dncesi
siif 6grencilerinin dinledigini anlama O6zellikleri {izerinde etkili oldugunu saptamstir.
Cigerci (2015), Tiirkge dersinde dijital dykiilemeye iliskin yapilan dinleme uygulamalarinin
ogrencilerin anlama becerilerini gelistirdigini belirlemistir. Tiire Kose (2019), dijital hikaye
anlattmmin Ogrencilerin sec¢ici dinleme, ayristirict dinleme, yaratict dinleme, elestirel
dinleme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmistir. Bu sonuglar, dijital Gykiilemenin

ogrencilerin dinledigini anlama becerilerini gelistirdigi olarak yorumlanabilir.

Deney grubu &grencilerinin deneysel islem Oncesi Ve sonrasi yaratici yazma
diizeyleri arasinda anlamli farklilik oldugu belirlenmistir. Alanyazinda bu bulguyu destekler
nitelikte olan ve dijital dykiilemenin bireylerin yaraticiliklar: tizerindeki gelisiminde etkili
oldugundan bahseden calismalar bulunmaktadir. Ornegin Karakoyun (2014), dijital

oykiilemede 6grenciler tarafindan olusturulan 6zgiin senaryolarin da onlarin yaraticiliklarim
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arttirdigim belirlemislerdir. Karatas, Bozkurt ve Hava (2016), Ozpmar (2017) dijital hikaye
anlatim etkinliginin 6grencilerin yaratict diisiinmelerine imkan sagladigini saptamiglardir.
Kocaman Karoglu (2016), dijital hikdye anlatimi siirecinin 6grencilerin yaraticiligin
gelistirmede katkist oldugunu belirtmistir. Kabaran vd. (2019), dijital 6ykiileme siirecinin
yaratici fikir bulmada kolaylik sagladigini tespit etmislerdir. Gider (2019), Campbell (2012),
Perez, Martinez ve Pineiro (2016), Coutinho (2010), Jenkins ve Lonsdale (2007), Demir ve
Kiligkiran (2018), Demirer ve Baki (2018), Simsek vd. (2017) tarafindan yiiriitiilen
aragtirmalarda Ogrencilerin yaratict yazma becerilerinin gelisiminde dijital dykiilemenin
etkili oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglar yapilan arastirmanin sonucu ile paralellik

gostermektedir.

Karoglu (2016), dijital oOykiilemenin Ogrencilerin gorsellestirme becerilerini
arttirdigin1 belirlemistir. Kotluk ve Kocakaya (2015), dijital Oykiileme etkinliklerinde
ogrencilerin gorsellerin ilgi ¢ekiciligine ve konu ile uyumuna dikkat ettiklerini gozlemistir.
Bedir Eristi (2017), dijital 6ykii uygulamalarmin kii¢iik yas grubundaki ¢ocuklarin gorsel
iletisim dilini ortaya koymada etkili oldugu sonucuna ulagmistir. Demirer ve Baki (2018),
dijital 6ykiilemenin gorsel okuryazarliga olumlu etkisini tespit etmislerdir. Siimer ve Cetin
(2018), dijital oykiilemedeki gorsellerin 6grencilerin dinledigini anlamada akilda kaliciligin
artmasin1 sagladigin1 belirtmislerdir. Dijital Oykiileme lehine bulunan literatiirdeki bu

sonuglar yapilan arastirmanin sonucunu destekler niteliktedir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test dinledigini anlama basar1 puanlari
arasinda anlamli fark oldugu saptanmistir. Buna ek olarak, 6gretmen tarafindan okunan
hikayelerle birlikte 6grencilere olay akisini anlatan kagittan gorseller de uygulama siirecinde
kontrol grubu 6grencilerine verilmistir. Bu alanda yapilan diger ¢alismalara bakildiginda bu
bulguyu destekler nitelikte olan, geleneksel 6ykii anlatiminin bireylerin dinleme becerileri
tizerindeki etkisi ve dinleme becerilerinde gorsel kullaniminin etkili oldugundan bahseden
calismalarin oldugu goriilmektedir. Stimer ve Cetin (2018), geleneksel hikaye okuma
yoluyla dinleme ¢alismasinda metinlerin gorsel olarak desteklenmemesi zihinsel yetersizlige
sahip bireylerde metni hafizada tutma siiresini diisiirdiigii sonucuna ulagmiglardir. Samuels
(1987)’e gore gorsel okuryazarlik dinledigini anlamaya etki eden unsurlardan biridir (Akt:
Yildirim, Yildiz, Ates ve Rasinski, 2010). Kodan ve Bozdemir (2016), gérsel kullaniminin
dinledigini anlamay1 gelistirdigini tespit etmislerdir. Kiling, Keskin ve Yalaniz (2016),
dinleme stratejilerinden gorsellestirmenin dinledigini anlama diizeylerini anlamli olarak
gelistirdigini belirlemislerdir. Tirkyillmaz (2010), gorsel destekli dinleme ¢alismalarinin

anlama tizerinde etkili oldugunu gozlemistir. Yangin (1999)’a gore gorsel egitim verilen
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ogrencilerin dinledigini anlama becerileri gelismektedir (Yangin, 1999, Akt. Karasakaloglu
ve Bulut, 2012). Girmen ve Bayrak (2013), dinleme siirecinde gorsel destek ile anlama
tizerinde olumlu bir etki yaratildigi sonucuna ulagmislardir. Bu sonuglar, kagittan okuma
destekli 6gretimin, dgrencilerin dinledigini anlama becerilerini olumlu olarak etkiledigi
yoniinde yorumlanabilir. Sonucta anlamli fark g¢ikmasinin sebebinin gorsel okumadan
kaynaklandig1 diistiniilebilir. Bu yoniiyle gorsel okumanin dinledigini anlama boyutunda

etkisini de gérmek miimkiin olabilir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test Ve son test yaratict yazma puanlari arasinda
anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir. Bu alanda yapilan diger ¢alismalara bakildiginda
bu bulguyu destekler nitelikte olan, geleneksel dykii anlatiminin bireylerin yaraticit yazma
becerileri tizerindeki etkisi ve yaratici yazma becerilerinde gorsel kullaniminmn etkili
oldugundan bahseden calismalarin oldugu saptanmistir. Erkan ve Aykag (2014), yazinsal
metinlerin dgrencilerin yaratict yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulagmislardir. Bu
noktada ise gorsel okumanin yaratici yazma boyutunda etkili oldugu sdylenebilir. Bailey
(1995)’e gore gorsel unsurlarin kullanimi, Ggrencilerin yaratict yazma becerilerinin
gelisiminde etkilidir (Bailey, 1995, Akt. Susar Kirmizi ve Beydemir, 2012). Bu sonuglar,
kagittan okuma destekli 6gretimin, d6grencilerin yaratict yazma becerilerini gelistirmede
olumlu nitelikte oldugu yoniinde yorumlanabilir. Anlamli farkliligin sebebinin, kontrol
grubuna verilen kagittan gorsellerle hikdye akisinin yaratict yazmayi etkiledigi

distintilebilir.

Deney ve kontrol grubunun deneysel islem Oncesi ve sonrasi dinledigini anlama
basar1 puanlarinda ve bu gruplarin yaratici yazma puanlarinda anlamh farklilik olmadig
gozlenmistir. Bu sonug, gruplarin bireysel farliliklar, daha 6nceki yasantilar ve kisisel
ozellikler de goz Onilinde bulunduruldugunda siiregte c¢evresel faktorlerden etkilendigi
seklinde yorumlanabilir. Ayrica deney grubunda anlamli fark ¢gikmamasinin sebebi dijital
oykiilemenin olumsuzluklarindan kaynakli olabilecegi diisiiniilmektedir. Ozpinar (2017),
Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017), dijital Oykiilemedeki gorsellerin
ogrenciler iizerinde dikkat daginikligina sebep oldugu, dijital dykiilemenin zaman alici bir

stire¢ oldugu, 6grencilerin bu siiregte sikilabilecegi sonucuna ulagmiglardir.

Deney grubunda yer alan &grencilerin yaratict yazma becerilerinin 8 alt boyutu
bakimindan 6n test ve son test ortalama puanlar arasinda anlamli farklilik oldugu
saptanmistir. Bu alanda yapilan diger ¢calismalara bakildiginda bu bulguyu destekler nitelikte

olan ve dijital 6ykiilemenin bireylerin yaratici yazma siirecinde yazi1 yazmaya iligkin birgok
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ozelliklerinin gelisiminde etkili oldugundan bahseden ¢alismalarin oldugu saptanmuistir.
Yamag (2015), dijital dykiilerin 6grencilerin yazma becerilerini alt boyutlar1 agisindan (fikir,
diizenleme, kelime sayist vb.) gelistirdigi sonucuna ulasmistir. Dayan (2017), dijital
Oykiileme ile 6grencilerin kuralli metinler olusturdugu, kelime ve ciimle kullanim sayisinda
artis oldugu, yazim ve noktalamaya dikkat ettiklerini belirlemistir. Gider (2019), dijital
Oykiileme uygulamasinin 6grencilerin, fikirler-igerik, ciimle akiciligi, diizenleme, yazma
kurallar1 boyutlart ve yazma performansinda anlamli gelisme oldugunu tespit etmistir. Xin
(2013), dijital dykiilerin 6grencilerin yazilarindaki kelime sayilarinda, tam ciimle ve dogru
kelimeler sayisinda artis gosterdigini gozlemlemistir. Ballast, Stephens ve Radcliffe (2008),
yaptiklar1 ¢calismada 6grencilerin temalara uygun kelimeler bulabilme, kelimeleri baglama,
climleler arasi baglantilart diizenleyebilme boyutlarinda gelisme oldugunu saptamustir.
Gregory ve Steelman (2009), dijital 6ykiilemenin 6grencilerin yazma becerileri ile birlikte
paragraflar ve metin olusturabilme yeterliklerini arttirdigi sonucuna ulasmiglardir. Bu
sonuglardan hareketle, arastirmanin sonucu dijital dykiilemenin ¢oklu boyutlari igerisine

alan yaratic1 yazma siirecini olumlu yonde etkiledigi bigiminde yorumlanabilir.

Kontrol grubunda yer alan 6grencilerin yaratict yazma becerilerinin 8 alt boyutu
bakimindan 6n test ve son test ortalama puanlari arasinda anlamli farklilik oldugu tespit
edilmistir. Bu alanda yapilan diger ¢alismalara bakildiginda bu bulguyu destekler nitelikte
olan ve geleneksel hikdye okumanin bireylerin yaratici yazma siirecinde yazi yazmaya
iligkin bircok 6zelliklerinin gelisiminde etkili oldugundan bahseden g¢alismalarin oldugu
saptanmigtir. Benzer bir calisma olan Urhan (2016), deney grubunda masallarin yaratici
yazmanin 8 alt boyutunu destekledigi sonucuna ulagmistir. Oguz (2017), masallarin yaratici
yazma alt boyutlarini etkiledigini tespit etmistir. Bu sonuglardan hareketle, kagittan okuma
destekli Ogretimin yaratict yazmanin 8 alt boyutu agisindan olumlu etkisi oldugu

sOylenebilir.
5.2. ONERILER

Dijital Oykiilerin ilkokul Ogrencilerinin dinledigini anlama ve yaratici yazma
becerilerine etkisinin incelendigi bu arastirma sonuglaria iliskin bulgulara dayali olarak

asagidaki oneriler gelistirilmistir.

5.2.1. Arastirma Sonuclar ile lgili Oneriler

1. Deney grubunda yer alan 6grencilerin deneysel islem 6ncesi ve sonrasi dinledigini
anlama basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Bu sonugtan

hareketle, smif oOgretmenlerine dijital Oykii atdlyesi araciligiyla egitim verilerek
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ogretmenlerin simiflarindaki Tiirkge dersinde anlama etkinliklerine doniik dijital oykii
tasarimi yapabilmeleri saglanabilir. Bu baglamda MEB tarafindan dijital 6ykii havuzlari

olusturulup 6gretmenlerin hizmetine sunulabilir.

2. Deney grubu ogrencilerinin deneysel islem Oncesi ve sonrasi yaratici yazma
diizeyleri arasinda anlamli derecede farklilik olustugu belirlenmistir. Bu sonugtan hareketle,
dijital okuryazarlik baglaminda 6gretmenlerin dijital medya kullanimina doniik becerileri
gelistirilebilir ve smifta 6grencilerin dijital Oykiiler aracilifiyla yaraticiliklarinin

gelistirilmesinde farkli yaratic1 yazma teknikleri kullanilabilir.

3. Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test dinledigini anlama basari
puanlar1 arasinda anlamli fark oldugu saptanmistir. Bu sonugtan hareketle, geleneksel oykii
anlatimi konusunda simif ogretmenlerine seminerler, hizmeti¢i egitimler diizenlenebilir.
Ayrica siniflarda geleneksel smif disina ¢ikilip Oykii anlatma koseleri olusturarak

ogrencilerin konuya ilgileri saglanabilir.

4. Ogretmenler tarafindan geleneksel dykii anlatimi etkinligini siklastirmalarn ve
ortamlarin1 zenginlestirmeleri ile 6grencilerinin yaratici yazma becerilerini gelistirici bir

takim etkinlikler biitiinlestirilebilir.

5. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin yaratici yazma becerilerinin 8 alt
boyutu bakimindan 6n test ve son test ortalama puanlar1 arasinda anlaml farklilik oldugu
saptanmistir. Bu sonugtan hareketle, ¢ok boyutlu yaratici yazma siirecinin her bir boyutu ile
calisabilecek; eglendirici, bilgilendirici ve yaraticiliklarimt 6n plana ¢ikaracak, yazma

stirecini kolaylastiric1 olacak sekilde dijital oyunlar tasarlanabilir.

5.2.2. Arastirmacilar I¢in Oneriler

1. Bu arastirmada oOrneklem olarak 4. simif Ogrencileri ile c¢alisilmistir. Ancak
sonuglarin genellenebilir olabilmesi icin ilkokuldaki diger smif diizeyleri ile ¢alismalar

yapilabilir.

2. Bu aragtirma, deneysel desen ile tasarlanmis ve yiriitiilmiistiir. Calismalarin
gecerlik ve giivenirligi goz onilinde bulunduruldugunda gelecek arastirmalar, nitel yontem

ile desteklenebilir veya karma yontem arastirmalarina yer verilebilir.

3. Bu arastirma dinleme ve yazma Ogrenme alanlarinda planlanmistir. Dijital
Oykiilerdeki ¢oklu medya ogeleri dikkate alindiginda gorsel okuma veya diger temel dil

becerileri i¢in de calismalar gergeklestirilebilir.

84



KAYNAKCA

Abiola, L. L. (2014). The effect of digital storytelling on kindergarten pupils’ achievement
in moral instruction in basic schools in Oyo State. IOSR Journal of Research &
Method in Education, 4(5), 26-34.

Ak, E. (2011). Yaratict yazma tekniklerinin ilkégretim 5.sumif oOgrencilerinin  tiirkce
dersindeki yazili anlatim becerileri iizerindeki etkisi. Yiksek Lisans Tezi. Dokuz
Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, izmir.

Akyol, H. (2006). Tiirkce ogretim yontemleri. Ankara: Kok Yaymcilik.

Akyol, H. (2010). Yeni programa uygun Tiirkce égretim yontemleri (3. baski). Ankara:
Pegem Akademi Yayincilik.

Akyol, H. (2019). Metinleraras:1 Ogretim ve Anlam Kurma. H. Akyol ve A. Sahin (Ed.),
Tiirk¢e ogretimi iginde (183-211). Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

Aktas, E. ve Yurt, S. U. (2017). Effects of digital story on academic achievement, learning
motivation and retention among university students. International Journal of Higher
Education, 6(1), 180-196.

Alcantud Diaz, M. (2013). Fighting the myths and misconceptions on evil stepmothers: Long
life learning by means of digital storytelling. E-TEALS, 4, 1-18.

Alexander, B. (2011). The new digital storytelling: Creating narratives with new media.
Praegeri, Santa Barbara, CA.

Alexander, B. ve Levine, A. (2008). Web 2.0 storytelling: Emergence of a new
genre. EDUCAUSE review, 43(6), 40-56.

Ananiadou, K. ve Claro, M. (2009). 21st century skills competences for new millennium
learners in oecd countries. (OECD Education Working Papers). Paris: OECD
Publishing.

Armstrong, S. (2003). The Power Of Storytelling in Education. S. Armstrong (Ed.),
Snapshots! Educational insights from the Thornburg Center iginde (s.11-20). The
Thornburg Center: Lake Barrington, Illinois.

85



Aytan, T. (2011). Aktif 6grenme tekniklerinin dinleme becerisi iizerine etkileri. ODU Sosyal
Bilimler Enstitiisii Sosyal Bilimler Arastirmalart Dergisi, 2(4). 11309- 9302.

Ayvaz Tung, O. (2016). Dijital teknolojiler baglaminda dijital 6ykiileme yaklagiminin giizel
sanatlar egitimine entegrasyonu. Doktora Tezi. Ondokuz Mayis Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Samsun.

Baim, S. A. (2015). Digital storytelling: Conveying the essence of a face-to-face lecture in
an online learning environment. Journal of Effective Teaching, 15(1), 47-58.

Baki, Y. (2015). Dijital dykiilerin altinct simif 6grencilerinin yazma stirecine etkisi. Doktora
Tezi. Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Baki, Y. ve Feyzioglu, N. (2017). Dijital 6ykiilerin 6. sinif 6grencilerinin yazmaya yonelik
tutumlarina etkisi. Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi,
14(40), 31-58.

Baki, Y. (2019). Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin yaratici yazma becerilerinin gelistirilmesinde
dijital dykiilerin etkisi. Ana Dili Egitimi Dergisi, 7(4), 964-995.

Balaman, F. (2015). Dijital dykiileme yonteminin dgrencilerin toplumsal deger yargilarina
etkisi. Elektronik Egitim Bilimleri Dergisi, 4(8), 159-168.

Balaman, F. (2016). Dijital Oykiilemenin tiniversite Ogrencilerinin demokratik deger
yargilarma etkisi: Mustafa Kemal Universitesi 6rnegi. Current Research Education,
2(1), 42-52.

Balaman, S. (2018). Digital storytelling: A multimodal narrative writing genre. Journal of
Language and Linguistic Studies, 14(3), 202-212.

Ballast, K., Stephens, L. ve Radcliffe, R. (2008, March). The effects of digital storytelling
on sixth grade students’ writing and their attitudes about writing. In Society for
Information Technology & Teacher Education International Conference (pp. 875-
879). Association for the Advancement of Computing in Education (AACE).

Banaszewski, T. (2002). Digital storytelling finds its place in the classroom. Multimedia
Schools, 9(1), 32-35.

Barrett, H. (2006). Researching and evaluating digital storytelling as a deep learning tool.
In Society for information technology & teacher education international
conference (pp. 647-654). Association for the Advancement of Computing in
Education (AACE).

86



Barzag, M. (2009) Integrating sequential thinking thought teaching stories in the curriculum.
Action research. Al-Qattan Center for Educational Research and Development
QCERD, Gaza.

Basdas, F. (2017). Drama temelli dijital hikdye anlaticiligi programinin 6 yag cocuklarinin
bazi sosyal becerilerine etkisi. Yiksek Lisans Tezi. Adnan Menderes Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii, Aydin.

Basdas, F. ve Akar Vural, R. (2017). Drama temelli dijital hikaye anlaticilig1 programinin 6
yas cocuklarimn bazi sosyal becerilerinin gelisimine etkisi. Adnan Menderes
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 5(1), 1-30.

Bedir Eristi, S. D. (2016). Katilimer tasarim temelli dijital dykiileme siirecinde ilkogretim
ogrencilerinin yaraticilik gostergeleri. Turkish Online Journal of Qualitative Inquiry
(TOJQI), 7(4), 462-492 DOI: 10.17569/t0jqi.28031

Bedir Eristi, S. D. (2017). Cocuklarda teknoloji odakli gorsel iletigim ve dinamik bir gorsel
iletisim yolu olarak dijital 6ykiileme. Istanbul Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dergisi,
1, 25-38.

Beeson, I. ve Miskelly, C. (2005). Digital stories of community: Mobilization, coherence
and continuity. In Available at web. mit. edu/comm-forum/mit4/papers/beeson-
miskelly. pdf.

Bran, R. (2010). Message in a bottle telling stories in a digital world. Procedia-Social and
Behavioral Sciences, 2(2), 1790-1793.

Brewster, J. ve Ellis, G. (1991). The Storytelling Handbook for Teachers. Great Britian:
Penguin Books.

Boase, C. (2008). Digital storytelling for reflection and engagement: A study of the uses and
potential of digital storytelling. Centre for Active Learning and Department of
Education, University of Goucestershire.

Bull, G. ve Kajder, S. (2004). Digital storytelling in the language arts classroom. Learning
ve Leading with Technology, 32(4), 46-49.

Bulut, B. (2013). Etkin dinleme egitiminin dinledigini anlama, okudugunu anlama ve kelime
hazinesi iizerine etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Adnan Menderes Universitesi, Sosyal
Bilimler Enstitiisii, Aydin.

Biiylikcengiz, M. (2017). Dijital éykiileme metodunun ortaokul ogrencilerinin Fen Bilimleri

87



dersi akademik basari, bilimsel siire¢ becerileri Ve derse yonelik tutumlarina etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Antalya.

Biyiikoztirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2013).
Bilimsel arastirma yontemleri. Ankara: Pegem Yayincilik.

Calp, M. (2010). Ozel egitim alam olarak Tiirkce ogretimi (4. baski). Ankara: Nobel Yayim
Dagitim.

Campbell, T. A. (2012). Digital storytelling in an elementary classroom: Going beyond
entertainment. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 69, 385-393.

Can, A. (2016). SPSS ile bilimsel arastirma siirecinde nicel veri analizi. Ankara: Pegem
Akademi Yayincilik.

Canlioglu, G. (2008). Degisen toplum yapilarinda bilginin degisen konumu. Ytiksek Lisans
Tezi. Marmara Universitesi Tiirkiyat Arastirmalar1 Enstitiisii, [stanbul.

Center for Digital Storytelling (2019). http://storycenter.org/wevideo-pressrelease/
adresinden 05.11.2019 tarihinde erisilmistir.

Christensen, L. B., Burke Johnson, R. ve Turner, L. A. (2015). Arastirma yontemleri desen
ve analiz. A. Aypay (Cev.). Ankara: An1 Yayincilik.

Chung, S. K. (2007). Art education technology: Digital storytelling. Art Education, 60(2),
17-22.

Cigerci, F. M. (2015). llkokul dérdiincii simf Tiirkce dersinde dinleme becerilerinin
gelistirilmesinde dijital hikdyelerin kullanilmas:. Doktora Tezi. Anadolu Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Coutinho, C. (2010). Storytelling as a strategy for integrating technologies into the
curriculum: An empirical study with post-graduate teachers. In Society for
Information Technology & Teacher Education International Conference (pp. 3795-
3802). Association for the Advancement of Computing in Education (AACE).

Cole, G. K., Street, K. E. ve Felt, L. J. (2013). Storytelling in the digital age: Engaging
learners for cognitive and affective gains. International Journal of Technology,
Knowledge and Society, 8(6), 113-119.

88



Collen, L. (2007). The digital and traditional storytimes research project: Using digitized
books for preschool group storytimes.

Creswell, J. W. (2016). Arastirma deseni nitel, nicel ve karma yontem yaklasimlari. S. B.
Demir (Cev.). Ankara: Egiten Kitap Yayincilik.

Creswell, J. W. (2012). Educational research: Planning, conducting, and evaluating
quantitative (pp. 146-166). Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall.

Crrali, H. (2014). Dijital hikdye anlatimimin gorsel bellek ve yazma becerisi iizerine etkisi.
Yiiksek Lisans Tezi. Hacettepe Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Crral1 Sarica, H. ve Kogak Usluel, Y. (2016). Egitsel baglamda dijital hikaye anlatimi: Bir
rubrik gelistirme ¢alismasi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 6(2), 63-84.

Dayan, G. (2017). Ilkokul égrencilerinin Tiirkce dersinde dijital oykiileme ¢alismalar:.
Yiiksek Lisans Tezi. Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Eskisehir.

Dayan, G. ve Girmen, P. (2018). Tirkce egitimi yazma siirecinde: Dijital Oykiileme.
Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi — ENAD, 6(3), 207-228.

Davis, J. E. (2002). Stories of change: Narrative and social movements. New York: State
University of New York.

Demir, S. ve Kiligkiran, H. (2018). Dijital dykiileme uygulamasinin 6zel yetenekli
ogrencilerin yazma becerilerine etkisi. Disiplinleraras: Egitim Arastirmalar
Dergisi, 2(4), 12-18.

Demirbas, A. (2005). Biyoloji ogretiminde yaratici yazma uygulamalar:. Yiksek Lisans
Tezi. Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Balikesir.

Demirel, O. ve Sahinel, M. (2006). Tiirkce égretimi. Ankara: Pegem Akademi Yayncilik.

Demirer, V. ve Baki, Y. (2018). Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin dijital dykiileme siirecine
iliskin goriisleri ve algilari. Kuramsal Egitimbilim Dergisi, 11(4), 718-747.

Dewey, J. (2004). Demokrasi ve egitim. T. Gobekgin (Cev.). Ankara: Yeryiizii Yayinevi.

89



Di Blas, N., Paolini, P. ve Sabiescu, A. (2010). Collective digital storytelling at school as a
whole-class interaction. In Proceedings of the 9th international conference on
interaction design and children (pp. 11-19). ACM.

Dinger, B. ve Yilmaz, S. (2019). Matematik dersinde dijital hikaye anlatiminin agiklik
kavrami Ogretimine etkisinin incelenmesine yoOnelik deneysel bir ¢alisma.
International Journal of New Trends in Arts, Sports &Science Education, 8(2), 49-
57.

Dogan, B. ve Robin, B. (2008a). Implementation of digital storytelling in the classroom by
teachers trained in a digital storytelling workshop. In Society for Information
Technology ve Teacher Education International Conference, 1, 902-907.

Dogan, B. (2012). Educational Uses of Digital Storytelling in K-12: Research Results of
Digital Storytelling Contest (DISTCO) 2012. P. Resta (Ed.), Proceedings of Society
for Information Technology ve Teacher Education International Conference 2012
(5.1353-1362). Chesapeake, VA: AACE.

Dogan, Y. (2011). Dinleme egitimi. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

Duran, E. ve Topbasoglu, E. (2015). Dijital-etkilesimli Oykiileyici metinler ve anlama.
Turkish Studies, 10(11), 519-532.

Dupain, M. ve Maguire, L. (2005). Digital storybook projects 101: How to create and
implement digital storytelling into your curriculum. In 21st Annual Conference on
Distance Teaching and Learning, 6, 2014.

Dush, L. (2009). Digital storytelling at an educational nonprofit: A case study and
genreinformed implementation analysis. (Order No. 3349719, University of
Massachusetts Amherst). ProQuest Dissertations and Theses,278. Retrieved from
http://search.proquest.com/docview/304928347?accountid=15572. (304928347).

Dreon, O., Kerper, R.M. ve Landis, J. (2011). Digital storytelling: A tool for teaching and
learning in the YouTube generation. Middle School Journal, 42(5), 4-9.

Erkan, G. ve Aykag, M. (2014). Samet Behrengi'nin kitaplariyla kurgulanan yaratict drama
etkinliklerinin Ogrencilerin yazma becerisi Ve tutumlarina etkisi. Journal of
International Social Research, 7(31).

Ergin, A. ve Birol, C. (2000). Egitimde iletisim. Ankara: An1 Yayincilik.

Eyadat, Y. ve Alodiedat, A. (2010). The effect of early childhood teachers™ perceptions on

90



using computers in the classroom in the Sultanate of Oman. International Journal of
Instructional Media, 37(4), 403-415.

Ferguson, B. (1997). Educational technology: An extended literature review.
http://www.sdavjr.davis.k12.ut.us/~brian/research/exlitrev.html adresinden
05.11.2019 tarihinde erisilmistir.

Figa, E. (2004). The virtualization of stories and storytelling. Storytelling Magazine.
16(2),34-36.

Foley, L. M. (2013). Digital storytelling in primary-grade classrooms. (Order No. 3560250,
Arizona State University). ProQuest Dissertations and Theses, 307. Retrieved from
http://search.proquest.com/docview/1355759958?accountid=15572. (1355759958).

Fraenkel, J. R., Wallen, N. E ve Hyun, H. H. (2012). How to design and evaluate research
in education. New York: McGraw-Hill.

Gakhar, S. (2007). The influence of digital storytelling experience on pre-service teacher
education students' attitudes and intentions, Masters Abstracts International, 46(1).

Gardner, H. (2007). Gelecegi insa edecek bes zihin (Cev. F. Sar ve A. H. Giil). Istanbul:
Optimist Yaynlari.

Garrety, C. (2008). Digital storytelling: An emerging tool for student and teacher learning
ames. Doktora Tezi, IA: lowa State University.

Gregori Signes, C. (2008). Integrating the old and the new: Digital storytelling in the EFL
language classroom. Revista para Profesores de Inglés, 16(1), 43-49.

Gregory, K. ve Steelman, J. (2009). Digital storytelling: Powerful student engagement with
multiple benefits. In annual meeting of the National Association of Developmental
Education, Greensboro, NC.

Gider, B. (2019). Bireysel ve isbirlikli dijital oykiileme uygulamalarimin iistiin zekall
ogrencilerin yazma performansina Ve dil gelisimine etkisi. Yiksek Lisans Tezi.
Kirklareli Universitesi Saglik Bilimleri Enstitiisii, Kirklareli.

Gils, F. (2005). Potential applications of digital storytelling in education. In 3rd twente
student conference on IT (7). University of Twente, Faculty of Electrical
Engineering, Mathematics and Computer Science Enschede.

91



Girmen, P. ve Bayrak, E. (2013). ilkdgretim 5. smif ogrencilerinin dinledigini anlama
siirecinde kullandiklar1 zihinsel beceri diizeyleri. Abant Izzet Baysal Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi.

Girmen, P. ve Kaya, M. F. (2019). Using the Flipped Classroom Model in the Development
of Basic Language Skills and Enriching Activities: Digital Stories and
Games. International Journal of Instruction, 12(1), 555-572.

Girmen, P., Ozkanal, U. ve Dayan, G. (2019). Digital storytelling in the language arts
classroom. Universal Journal of Educational Research, 7(1), 55-65.

Gordon, C. (2011). Digital storytelling in the classroom: Three case studies. (Order No.
3487362, Arizona State University). ProQuest Dissertations and Theses, 212.
Retrieved from http://search.proquest.com/docview/914361356?accountid=15572.
(914361356).

Gogen, G. (2014). Dijital oykiileme yonteminin 6grencilerin akademik basari ile 6grenme
Ve ders ¢aliyma stratejilerine etkisi. Yiksek Lisans Tezi. Mugla Sitki Kogman
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mugla.

Gogen Kabaran, G. ve Aldan Karademir, C. (2017). Ogretmen adaylarmin dijital dykiileme
deneyimleri: Bir eylem arastirmasi. International Periodical for the Languages,
Literature and History of Turkish or Turkic, 12(6), 369-386.

Gomleksiz, M. N. ve Pullu, E. K. (2017). Toondoo ile dijital hikayeler olusturmanin 6grenci
basarisina Ve tutumlarina etkisi. International Periodical for the Languages,
Literature and History of Turkish or Turkic, 12(32), 95-110.

Gozen, G. ve Cirik, 1. (2017). Dijital dykiilemenin okul dncesi ¢ocuklarin sosyal-duygusal
davraniglarina etkisi. /lkégretim Online, 16(4), 1882-1896.

Giilerytiz, H. (2006). Yaratici ¢ocuk edebiyati. Ankara: Pegem Yayinlari.

Giines, F. (2007). Ses temelli ciimle yontemi ve zihinsel yapilandirma. Ankara: Nobel Yayin
Dagitim.

Haslaman, T. (2017). Ozdiizenleyici &grenmenin desteklenmesi: Bir dijital Sykiileme
uygulamasi. /lkégretim Online, 16(4), 1407-1424.

Heo, M. (2009). Digital storytelling: An empirical study of the impact of digital storytelling

on pre-service teachers’ self-efficacy and dispositions towards educational
technology. Journal of Educational Multimedia and Hypermedia, 18(4), 405-428.

92



Hess, M. E. (2014). A new culture of learning: Digital storytelling and faith formation.
Dialog: A Journal of Theology, 53(1):12-22. DOI: 10.1111/dial.12084.

Hezen, E. (2009). llkégretim 1-5. Sumiflar Tiirkce Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu nun
ogelerinin ogretim programinda yer alan temel becerileri gelistirmeye uygunlugu.
Yaymnlanmamis Yiiksek Lisans Tezi. Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisti, Ankara.

Hofer, M. ve Swan, K. (2005). Digital moviemaking: The harmonization of technology,
pedagogy and content. International Journal of Technology in Teaching and
Learning, 1(2), 102-110.

Holotescu, C., Grosseck, G. ve Danciu, E. (2014). Educational digital stories in 140
characters: towards a typology of micro-blog storytelling in academic
courses. Procedia-Social and Behavioral Sciences, 116, 4301-4305.

Hubbell, N. (2011). Digital storytelling and study abroad returnees: The impact of a
narrative-based, reflective practice upon identity construction. Unpublished masters
thesis, University of Denver.

Hull, G. A. ve Nelson, M. E. (2005). Locating the semiotic power of multimodality. Written
Communication, 22(2), 224-261.

Hung, C. M., Hwang, G. J. ve Huang, I. (2012). A project-based digital storytelling approach
for improving students' learning motivation, problem-solving competence and
learning achievement. Journal of Educational Technology & Society, 15(4), 368-
379.

International Society for Technology in Education (2008). 05.11.2019 tarihinde
https://id.iste.org/docs/pdfs/20-14 ISTE_Standards-T_PDF.pdf adresinden

alinmustir.

Inan, C. (2015). A digital storytelling study project on mathematics course with preschool
pre-service teachers. Educational Research and Reviews, 10(10), 1476-1479.

Inceelli, A. (2005). Dijital hikdye anlatimimin bilesenleri. The Turkish Online Journal of
Educational Technology, 4(3), 132-142.

Jakes, D. (2006). Standards-Proof your digital storytelling efforts. TechLearning,
05.11.2019 tarihinde http://www.techlearning.com/tech/media-
coordinators/0018/standards-proofyour-digital-storytellingefforts/43347 adresinden

93


https://id.iste.org/docs/pdfs/20-14_ISTE_Standards-T_PDF.pdf

alinmustir.

Jakes, D. S. ve Brennan, J. (2005b). Digital storytelling, visual literacy and 21st century
skills. In Online Proceedings of the Tech Forum New York. [Online] ERIC
05.11.2019 tarihinde indirilmistir.

Jenkins, M. ve Lonsdale, J. (2007). Evaluating the effectiveness of digital storytelling for
student reflection. In ICT: Providing choices for learners and learning. Proceedings
ASCILITE Singapore 2007.

Kahraman, O. (2013). Dijital hikayecilik metoduyla hazirlanan Sgretim materyallerinin
ogrenme dongiisii giris asamasinda kullanilmasimin  Fizik dersi basarist ve
motivasyonu diizeyine etkisi. Doktora Tezi. Balikesir Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii, Balikesir.

Kajder, S. B. ve Swenson, J.A. (2004). Digital images in the language arts classroom
[Electronic version]. Learning and Leading with Technology, 31(8), 18-19.

Kajder, S. B. (2007). Bringing new literacies into the content area literacy methods course.
Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, 7(2).

Kapar Kuvang, E.B. (2008). Yaratict yazma tekniklerinin 6grencilerin Tiirkge dersine iliskin
tutumlqrma ve Tiirkce dersindeki ba;arllarlnq etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Dokuz
Eyliil Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisti, [zmir.

Karabulut, B. (2015). Bilgi toplumu c¢aginda dijital yerliler, gd¢menler ve
melezler. Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti Dergisi, (21), 11-23.

Karakoyun, F. (2014). Cevrimici ortamda olusturulan dijital dykiileme etkinliklerine iliskin
ogretmen adaylar: Ve ilkogretim ogrencilerinin goriiglerinin incelenmesi. Doktora
Tezi. Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir.

Karasakaloglu, N. ve Bulut, B. (2012). Gorsel destekli dinleme metinlerinin anlamaya
etkisi. Education Sciences, 7(2), 722-733.

Karasar, N. (2005). Bilimsel arastirma yontemi. Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Karaoglu, A. (2016). Okul oncesi egitimde dijital hikdye anlatimina iliskin 6gretmen
goriisleri. Tiirkish Online Journal of Qualitative Inqury, 7(1),175-205.

94



Karatas, S., Bozkurt, S. B. ve Hava, K. (2016). Tarih 6gretmeni adaylarinin 6gretim
ortamlarinda dijital hikaye anlatimi etkinliginin kullanimina yonelik gortsleri.
International Journal of Human Sciences, 13(1), 500-509.
doi:10.14687/ijhs.v13i1.3167

Kasami, N. (2018). Advantages and disadvantages of digital storytelling assignments in EFL
education in terms of learning motivation. Future-proof CALL: language learning as
exploration and encounters—short papers from EUROCALL 2018, 130.

Kaya, O. (2014). Yabanc: dil égretiminde (Almanca) dijital hikdye anlatim yénteminin
arastirtlmasi: Lise 6grencileriyle eylem aragtirmast. Yiksek Lisans Tezi. Bahgesehir
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Kerr, N. Y. (2005). For the net generation - must exemplary teaching include technology? A
case study at Champlain College. Yayimlanmamis Doktora Tezi. Boston College,
USA.

Kiling, A., Keskin, H. ve Yalaniz, T. (2016). Dokuzuncu smif 6grencilerinde dinleme
stratejileri Ogretiminin dinledigini anlama becerilerine etkisi. Mustafa Kemal
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 13(34).

Kirmizi, F. S. ve Beydemir, A. (2012). ilkdgretim 5. simif Tiirkge dersinde yaratici yazma
yaklagimmin yazmaya yonelik tutumlara etkisi. A4hi Evran Universitesi Kirsehir
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 13(3), 319-337.

Kodan, H. ve Bozdemir, H. (2016). Ilkogretim 4. simf 6grencilerinin dinlediklerini anlama

diizeyinin belirlenmesi. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 1(37), 15-27.

Kocaman Karoglu, A. (2015). Ogretim siirecinde hikdye anlatmanin teknolojiyle degisen
dogasi: Dijital hikaye anlattimi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 5(2), 87-
106.

Kordaki, M. (2014). On the design of educational digital stories: the Ed-W model. Procedia-
Social and Behavioral Sciences, 116, 1631-1635.

Kotluk, N. ve Kocakaya, S. (2015). 21. yiizy1l becerilerinin gelisiminde dijital dykiilemeler:
ortadgretim  Ogrencilerinin  goriislerinin  incelenmesi.  Egitim ve Ogretim
Arastirmalart Dergisi, 4(2), 354-363.

Kurt, A. A., Giiniig, S. ve Ersoy, M. (2013). Diji:[allesmede son durum: Dijital yerli, dijital
goegmen ve dijital gogebe. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, 46(1), 1-22.

95



Kurudayioglu, M. ve Bal, M. (2014). Ana dili egitiminde dijital hikdye anlatimlarinin
kullanimi. Sakarya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, (28), 74-95.

Kurudayioglu, M. ve Cetin, O. (2015). Temel beceriler ve Tiirkce dgretimi. Ana Dili Egitimi
Dergisi, 3(3), 1-19. DOI: 10.16916/aded.65619

Kiiciikturan, G. (2004). Oykiilerle 6greniyorum. Ankara: SMG Yayincilik.

Kiingerii, A. (2016). Bir ifade arac1 olarak dijital 6ykii anlatimi. Abant Kiiltiirel Arastirmalar
Dergisi (AKAR), 1(2), 33-45.

Lambert, J. (2002). Digital storytelling: Capturing lives, creating community. Berkeley, CA:
Digital Diner.

Lambert, J. (2003). Digital storytelling cookbook and traveling companion. (Version 4.0).
Digital Diner Press, Berkeley, CA.

Lambert, J. (2007). Digital storytelling cookbook. http://www.storycenter.org/cookbook.pdf
adresinden 05.10.2019 tarihinde erisilmistir.

Lambert, J. (2013). Digital storytelling: Capturing lives, creating community (4th ed.). New
York: Routledge.

Lisenbee, P. S. ve Ford, C. M. (2018). Engaging students in traditional and digital
storytelling to make connections between pedagogy and children’s experiences.
Early Childhood Education Journal, 46, 129-139.

Malita, L. ve Martin, C. (2010), Digital storytelling as web passport to success in the 21st
century. Procedia Social and Behavioral Sciences, 2, 3060-3064.

Matthews, G. (2008). Digital Storytelling Tips And Resources. Boston: Simmons College.

Matthews, J. (2014). Voices from the heart: The use of digital storytelling in education.
Community Practitioner, 87(1), 28-30.

Matthews, N. ve Sunderland, N. (2013). Digital life story narratives as data for policy makers
and practitioners: Thinking through methodologies for large-scale multimedia
qualitative datasets. Journal of Broadcasting and Electronic Media, 57(1), 97-114.

Meadows, D. (2003). Digital storytelling: Research-based practice in new media. Visual

96



Communication, 2(2), 189-193.

MEB, Komisyon (2014). [ikégretim Tiirkce 4. sinif ders kitabi. Ankara: MEB Yayinlari.

MEB, Komisyon (2016). [ikégretim Tiirkce 4. sinif ders kitabr. Ankara: MEB Yayinlar.

MEB, Komisyon (2017). [lkégretim Tiirkge 4. sinif ders kitabi. Ankara: MEB Yayinlar.

McLellan, H. (2006). Digital storytelling in higher education. Journal of Computing in
Higher Education, 19(1), 65-79.

Monette, D.R., Sullivan, T.J. ve De Jong, C.R. (1990). Applied social research. New York:
Harcourt Broce Jovanovich, Inc.

Michalski, Hodges ve Banister, S. (2005). Digital storytelling in the middle childhood
special education classroom: A teacher’s story of adaptations. Teaching Exceptional
Children Plus, 1(4), 1-13.

Militello, M. ve Guajardo, F. (2013). Virtually speaking: How digital storytelling can
facilitate organizational learning? Journal of Community Positive Practices, 13(2),
80-91.

Miller, C. H. (2004). Digital Storytelling: A Creator’s Guide to Interactive Entertainment.
Elsevier, Focal Press, Boston.

Morajevi, N., Li, J., Ding, J., O’Kelly, P. ve Woolf, S. (2007). Comicboarding: Using comics
as proxies for participatory design with children. Proceedings of the CHI 2007, San
Jose, California, (pp. 1371-1374).

Morgan, H. (2014). Using digital story projects to help students improve in reading and
writing. Reading Improvement, 51(1), 20-26.

Moyle, K. ve Owen, S. (2009). Listening to Students’ Voices: What are the views of
Learners’ and early career educators’ about Learning with Technologies in
Australian Education and Training? Research Findings. Canberra: DEEWR.

Nichols, S. L. ve Berliner, D. C. (2007). Collateral damage: How high-stakes testing
corrupts American’s schools. Cambridge, MA: Harvard Education Press.

Niemi, H., Harju, V., Vivitsou, M., Viitanen, K., Multisilta, J. ve Kuokkanen, A. (2014).

97



Digital storytelling for 21st century skills in virtual learning environments. Creative
Education.

Nora, P. ve Fiebich, C. (2005). The elements of digital storytelling. University of Minnesota
School of Journalism and Mass Communication’s Institute for New Media. www.
inms. umn. edu/elements adresinden 05.07.2017 tarihinde edinilmistir.

Norris, C. ve Soloway, E. (2011). The 10 barriers to technology adoption. District
Administration, 47, 10.  http://www.districtadministration.com/article/10-
barrierstechnology-adoption adresinden 05.11.2019 tarihinde erisilmistir.

Oblinger, D. G. ve Oblinger, J. L. (2005). Educating the Net Generation, Washington, D.C.:
EDUCAUSE. http://www.educause.edu/research-andpublications/books/educating-
net-generation adresinden 05.11.2019 tarihinde erigilmistir.

Oguz, S. G. (2017). Masallarin birlestirilme yoluyla ortaokul 6grencilerinin yaratici yazma
becerilerinin incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Inonii Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisti, Malatya.

Ohler, J. (2006). The world of digital storytelling. Educational Leadership, 63(4), 44-47.

Ohler, J. (2008). Digital storytelling in the classroom. Corwin Press, Thousand Oaks, CA.

Oral, G. (2003). Yine yazi yaziyoruz -okulda/isyerinde/evde kullamilabilecek yaratict yazi
etkinlikleri ve kuramsal temelleri. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

Ozerbas, M. A. ve Oztiirk, Y. (2017). Tiirk¢e dersinde dijital hikdye kullamimimnin akademik
basar1, motivasyon Ve kalicilik iizerinde etkisi. TUBAV Bilim, 10(2), 102-110.

Ozpmnar, 1. (2017). Matematik dgretmeni adaylarmm dijital dykiileme stireci ve dijital
oykiilerin 6gretim ortamlarinda kullanimina yonelik goriisleri. Bartin Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 6(3), 1189 — 1210.

Oztiirk, E. (2007). [lkégretim besinci sinif 6grencilerinin yaratict yazma becerilerinin
degerlendirilmesi. Doktora Tezi. Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi,
Ankara.

Oztiirk, E. ve Duran, E. (2018). Etkilesimli masal anlatim tekniginin ortaokul 5. smif
ogrencilerinin dinleme becerilerine etkisi. Avrasya Dil Egitimi ve Arastirmalar
Dergisi, 2(2), 60-84.

Oziidogru, G. (2017). Dijital dykiilemenin Tiirkce 6Sretmeni adaylarinin derse katilim ile

98



vazil anlatim Ve bilisim teknolojileri kullanim 6z yeterliklerine etkisinin incelenmesi.
Doktora Tezi. Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Ankara.

Pallant, J. (2016). SPSS kullanma kilavuzu SPSS ile adim adim veri analizi. S. Balc1 ve B.
Ahi (Cev.). Ankara: Am1 Yayincilik.

Parsa, A. ve Aytas, M. (2014). Yeni Gergeklik: Dijital Yerliler ve Go¢menlerle 21.Y{izy1l
Okuryazarliginda Birlesmek. Dijital panorama bilgi iletisim teknolojilerinde son
gtindem i¢inde (Ed. Z. B. A. Vural). Ankara: Utopya Yayinevi.

Paul, N. ve Fiebich, C. (2005). The elements of digital storytelling. School of Journalism
and Mass Communication’s Institute for New Media Studies and The Media Center)
Retrieved, 12(5), 2013.

Price, D. M., Strodtman, L., Brough, E., Lonn, S. ve Luo, A. (2015). Digital storytelling: An
innovative technological approach to nursing education. Nurse educator, 40(2), 66-
70.

Perez, M., Martinez, L. ve Pineiro, M. (2016). Advertising strategies for young people:
Advergaming, social networking and augmented reality. Revista Mediterranea
Comunicacion-Journal Of Communication, 1(1), 47-62.

Raven, J. ve O'Donnell, K. (2010). Using digital storytelling to build a sense of national
identity amongst Emirati students. Education, Business and Society: Contemporary
Middle Eastern Issues, 3(3), 201-217.

Robin, B. (2008). Digital storytelling: A powerful technology tool for the 21st century
classroom. The College of Education and Human Ecology, The Ohio State
University, 47(3), 220-228.

Robin, B. ve McNeil, S. (2013). The evolution of digital storytelling technologies: From PCs
to iPads and e-Books. R. McBride ve M. Searson (Ed.), Proceedings of Society for
Information Technology ve Teacher Education International Conference 2013 (s.
1712-1720). Chesapeake, VA: AACE.

Robin, B. ve Pierson, M. (2005). A Multilevel Approach to Using Digital Storytelling in the
Classroom. C. Crawford vd. (Ed.), Proceedings of Society for Information
Technology ve Teacher Education International Conference (s. 708-716).
Chesapeake, VA: AACE.

Rossiter, M. ve Garcia, P. A. (2010). Digital storytelling: A new player on the narrative field.
New Directions for Adult and Continuing Education, 126, 37-48.

99



Rule, L. (2005). Digital Storytelling Workshop Agenda. Retrieved November 5, 2019, from
http://homepage.mac.com/eportfolios/workshop/AgendaDigitalStory.html

Sadik, A. (2008). Digital storytelling: A meaningful technology-integrated approach for
engaged student learning. Educational Technology Research and Development, 56,
487-506.

Saritepeci, M. (2017). Ortaokul diizeyinde dijital hikaye anlatimmnin yansitict diistinme
becerisi tizerindeki etkisinin incelenmesine yonelik deneysel bir ¢alisma. Bartin
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 6(3), 1367-1384.

Saritepeci, M. ve Durak, H. (2016). Bilgi teknolojilerinin temelleri {initesinin islenmesinde
dijital hikdye anlattimi kullanimimin 6grenen motivasyonuna etkisi. Egitim Ve
Ogretim Arastirmalar: Dergisi, 5(Ozel Say), 258-265.

Sawyer, C. B. ve Willis, J. M. (2011). Introducing digital storytelling to influence the
behavior of children and adolescents. Journal of Creativity in Mental Health, 6(4),
274-283.

Schmoelz, A. (2018). Enabling co-creativity through digital storytelling in
education. Thinking Skills and Creativity, 28, 1-13.

Sever, S. (2011). Tiirk¢e 6gretimi ve tam ogrenme. Ankara: An1 Yayincilik.

Sharp, B., Garafolo, J. ve Thompson, A. (2004). Digital images in the mathematics
classroom. Learning and Leading with Technology, 31(8), 30-32.

Signes, C. G. ve Speck, B. P. (2012). Digital storytelling as a genre of mediatized
selfrepresentations: an introduction. Digital Education Review, (22).

Smeda, N., Dakich, E. ve Sharda, N. (2010). Developing a framework for advancing e-
learning through digital storytelling. In IADIS International Conference e-
learning (pp. 169-176).

Smeda, N., Dakich, E. ve Sharda, N. (2013). The effectiveness of digital storytelling in the
classrooms: A case study. In 2013 IEEE 13th International Conference on Advanced
Learning Technologies (pp. 491-492).

Sénmez, V. ve Alacapinar, F. G. (2016). Orneklendirilmis bilimsel arastirma yontemleri. 4.
Baski. Ankara: An1 Yaymcilik.

100


http://homepage.mac.com/eportfolios/workshop/AgendaDigitalStory.html

Suwardy, T., Pan, G. ve Seow, P. S. (2013). Using digital storytelling to engage student
learning. Accounting Education, 22(2), 109-124.

Stimer, S. ve Eldeniz Cetin, M. (2018). Zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinlediklerini
anlama diizeyleri tizerinde geleneksel hikaye okuma ve dijital hikaye kullaniminin
etkililik ve verimliliklerinin karsilastirilmasi. Education Sciences (NWSAES), 13(1),
44-55.

Sylvester, R. ve Greenidge, W. L. (2009). Digital storytelling: Extending the potential for
struggling writers. The Reading Teacher, 63(4), 284-295.

Sahin, A. (2016). Yaratict Yazma. F. Susar Kirmuzi (Ed.), flk ve ortaokullarda Tiirkce
ogretimi iginde (S. 273-308). Ankara: An1 Yayincilik.

Sentiitk Leylek, B. (2018). [lkokul iiciincii simf oOgrencilerinin okuma becerilerinin
gelisiminde ve okumaya yonelik tutumlarinda dijital hikayelerin etkisi. Doktora Tezi.
Uludag Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Bursa.

Simgek, B. (2012). Enhancing women’s participation in turkey through digital storytelling.
Journal of Cultural Science, 5(2), 28-46.

Simsek, B., Kogak Usluel, Y., Cirali Sarica, H. ve Tekeli, P. (2018). Tiirkiye’de egitsel
baglamda dijital hikdye anlatimi konusuna elestirel bir yaklasim. Egitim Teknolojisi
Kuram ve Uygulama, 8(1), 158-186.

Tabak, G. (2017). Tiirk¢enin yabanci dil olarak égretiminde dijital 6ykii kullanimi. Doktora
Tezi. Erciyes Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Kayseri.

Tabachnick, B. ve Fidell, L. (2013). Using Multivariate Statistics. (6th International edition)
(cover) edn. Boston, [Mass.].

Tally, B. ve Goldenberg, L. B. (2005). Fostering historical thinking with digitized primary
sources. Journal of Research on Technology in Education, 38(1), 1-21.

Tan, M., Lee, S. S. ve Hung, D. W. (2014). Digital storytelling and the nature of
knowledge. Education and Information Technologies, 19(3), 623-635.

Tath, Z. ve Aksoy, D.A. (2017). Yabanc1 dil konusma egitiminde dijital dykii kullanimu.
Marmara Universitesi Atatiirk Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Dergisi, 45, 137-
152. DOI: 10.15285/maruaebd.271060

101



Tath, Z. ve Bayramoglu, A. (2015). Ogretmenlik uygulamas: siirecinin dijital dykiiler ile
yansitilmasi. Journal of Instructional Technologies & Teacher Education, 4(2), 16-
28.

Tatum, M. E. (2009). Digital Storytelling as a Cultural- Historical Activity: Effects on
Information Text Comprehension. Open Access Dissertations, University of Miami:
USA.

Temizkan, M. (2010). Tiirkce Ogretiminde yaratict yazma  becerilerinin
gelistirilmesi. Tiirkliik Bilimi Arastirmalari, 27, 621-643.

Temur, T. (2010). Dinleme metinlerinden Once ve sonra sorulan sorularin iniversite
ogrencilerinin dinledigini anlama beceri diizeyine etkisi. Selcuk Universitesi Ahmet
Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Dergisi, 29, 303-319.

Toki, E. I. ve Pange, J. (2014). Ict use in early childhood education: Storytelling. Bridges /
Tiltai, 66(1), 183-192.

Tolisano, S. (2008). Digital storytelling part Il. Langwitches. 05.07.2017 tarihinde
http://langwitches.org/blog/2008/04/25/digital-storytelling-part-ii/ adresinden
erisilmistir.

Tour, E., Gindidis, M. ve Newton, A. (2019). Learning digital literacies through experiential
digital storytelling in an EAL context: an exploratory study. Innovation in Language
Learning and Teaching, 1-16.

Tung, O. A. ve Karadag, E. (2013). Postmodernden olusturmaciliga dijital dykiileme. Egitim
ve Ogretim Arastirmalart Dergisi, 2(4), 310-315.

Turgut, G. ve Kisla, T. (2015). Bilgisayar destekli hikdye anlatimi yontemi: Alanyazin
aragtirmasi. Turkish Online Journal of Qualitative Inquiry, 6(2), 97-121.

Tiire Kose, H. B. (2019). Okul oncesi donem ¢ocuklarinda dijital hikdye anlatiminin dinleme
becerilerine etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Kiitahya Dumlupinar Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Kiitahya.

Tiirky1lmaz, M. (2010). Bir ders araci olarak dinleme metinlerinin anlamaya etkisi: “Eskici”
metni ornekleminde deneysel bir calisma. Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 23(1), 207-220.

Ulum, E. ve Ercan Yalman, F. (2018). Fen bilimleri dersinde dijital hikaye hazirlamanin ders
basarist diisiik ve bilgisayarla fazla vakit gegiren 6grenciler iizerindeki etkisinin

102



incelenmesi. Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi
Dergisi (EFMED), 12(2), 306-335.

Ulum, E. (2017). Yedinci simf égrencilerinin Fen Bilimleri konularinda dijital éykii
hazirlama deneyimleri. Yiiksek Lisans Tezi. Mersin Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Mersin.

Umagan, S. (2007). Dinleme. Kirkkilig, A. ve Akyol, H. (Ed.), [lkégretimde Tiirkge ogretimi
icinde (149-163). Ankara: Pegem Akademi Yayncilik.

Urhan, O. (2016). Ortaokul 8. sinif Tiirkce derslerinde masallarin yaratici yazma becerisine
etkisi. Yiiksek Lisans Tezi. Mugla Sitki Kogman Universitesi, Egitim Bilimleri
Enstitiisti, Mugla.

Uslu, A. (2019). Isbirlikli dijital hikdye anlatimimn ilkokul 4. sinif 6rencilerinin yaratici
yazma Ve sosyal duygusal ogrenme becerilerine etkisi. Manisa Celal Bayar
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisti, Manisa.

Uslupehlivan, E. ve Kurtoglu Erden, M. (2016). Egitim fakiiltesi 6grencilerinin dijital oykii
kavramma  yonelik  algillarinin  incelenmesi. 05.11.2019 tarihinde
https://www.researchgate.net/publication/311986317 adresinden erisilmistir.

Uslupehlivan, E., Kurtoglu Erden, M. ve Cebesoy, U. B. (2017). Ogretmen adaylarinin dijital
oykil olusturma deneyimleri. Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi/UUSBD,
10(Ozel Say1 2), 1-22.

Unlii, B. (2018). Dijital éykiilerle desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinin égrencilerin
basarisi, kontrol odagi ve elestivel diisiinme becerileri iizerindeki etkisi. Yiksek
Lisans Tezi. Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Rize.

Wakefield, K. ve France, D. (2011). How to produce a digital story. Journal of Geography
in Higher Education.

Wang, S. ve Zhan, H. (2010). Enhancing teaching and learning with digital storytelling.
International Journal of Information and Communication Technology Education
(JICTE), 6(2), 76-87.

Wawro, L. (2012). Digital storytelling. Children ve Libraries, 10(1), 50-52.

Wright, A. (2000). Creating stories with children. Hong Kong: Oxford University Press.

103


https://www.researchgate.net/publication/311986317

Willis, J. ve Sawyer, C. (2011). Introducing digital storytelling to influence the behavior of
children and adolescents. Journal of Creativity in Mental Health.

Willox, A.C., Harper, S.L. ve Edge V.L. (2012). Storytelling in a digital age: Digital
storytelling as an emerging narrative method for preserving and promoting
indigenous oral wisdom. Qualitative Research, 13(2), 127-147.

Xin, J. (2013). Using digital stories in writing instruction for secondary students with
disabilities. In 2013 International Conference on Educational Research and Sports
Education (ERSE 2013). Atlantis Press.

Xu, Y., Park, H. ve Baek, Y. (2011). A new approach toward digital storytelling: an activity
focused on writing self-efficacy in a virtual learning environment. Educational
Technology ve Society, 14(4), 181-191.

Yamag, A. (2015). Ilkokul iigiincii sinif ogrencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde
dijital hikayelerin etkisi. Gazi Universitesi, Ankara.

Yang, Y. T. C. ve Wu, W. C. I. (2012). Digital storytelling for enhancing student academic
achievement, critical thinking, and learning motivation: A year-long experimental
study. Computers ve Education, 59(2), 339-352.

Yildinm, K., Yildiz, M., Ates, S. ve Rasinski, T. (2010). Ilkdgretim besinci simf Tiirk
ogrencilerin metin tiirlerine gore okudugunu ve dinledigini anlama diizeyleri. Kuram
ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 10(3), 1855-1891.

Yilmaz, Y., Ustiindag M.T., Giines, E. ve Caliskan, G. (2017). Dijital hikayeleme yontemi
ile etkili Tiirkge 6gretimi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 7(2), 252-275.

Yilmaz, Y., Ustiindag M.T. ve Giines, E. (2017). Ogretim materyali olarak dijital hikaye
gelistirme asamalarinin ve araglarmin incelenmesi. Abant Izzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17(3), 1621-1640.

Yiiksel, P., Robin, B. ve McNeil, S. (2011). Educational Uses of Digital Storytelling around
the World, Proceedings of Society for Information Technology and Teacher
Education International Conference, 07 Mar, Chesapeake, VA: AACE, 1, 1264-
1271.

Yiurtuk, S. E. (2015). Dijital oykiilemeye dayalr degerler egitiminin dgrencilerin deger
kazanimi Ve tutumlarina etkisi. Yiksek Lisans Tezi. Firat Universitesi Egitim
Bilimleri Enstitiisti, Elaz1g.

104



Yirtik, S. E. ve Atici, B. (2017). Dijital 6ykii temelli degerler egitimi materyallerinin
ogrencilerin deger kazanimina etkisi. Trakya Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
7(1), 56-74.

Yizer, T. V. ve Kiling, H. (2015). Acik Ogrenme sistemlerinde dijital Sykiilemeden
faydalanmak. Egitim ve Ogretim Arastirmalart Dergisi, 4(1), 243-250.

105



EKLER

EK 1. Uygulamalarda Kullanilan Oykiiler ve Gérselleri
1.1. Konusan Egyalar
1.2. Comlek Ustas1 Kaplumbaga
1.3. Pazar Yeri
1.4. Kagtlar Ulkesinde
1.5. Bir Efsanedir Amasya
1.6. Ulkemin Renkli Haritas1
1.7. Umudunu Yitirmeyen Tek Insan
1.8. Istanbul Diinyam
EK 2. Yaratict Yazma Degerlendirme Rubrigi
EK 3. Dinledigini Anlama Testi
EK 4. Kisisel Bilgi Formu
EK 5. Yaratic1 Yazma Hikaye Haritalari

5.1. Farkliyim Ciinkii Ozelim
5.2. Can Dostum Pamuk
5.3.Yalan Yiziinden

106



EK-1

OYKULER ve GORSELLERI

EK-1.1
KONUSAN ESYALAR

Bardaktan bosanircasina yagmur yagiyordu. Sokak aralari, caddeler, kiiglik cukurlar,
bahgeler, parklar yagmur sulariyla dolmustu. Sokaklardan saril saril yagmur sular1 akiyordu.
Hemen her ¢cocuk gibi Emre de yagmurun altinda kogsmak, oynamak, 1slanmak, biriken sulara
ayaklarmi sap sap vurmak istiyordu. Ancak annesi “Islanip dsiitlirsiin, hasta olursun.”
diyerek disar1 ¢ikmasina izin vermemisti. O da pencerenin Oniine ¢ikti, pencereyi agti...
Yagmurda kosup oynayamiyordu ama en azindan yagisini seyrediyordu. Ayrica yagmurun

sesini duyuyordu.

Yagmurda 1slanmamak i¢in kosturan insanlara da bir anlam veremiyordu dogrusu.
Simdi onlarin yerinde olmay1 ne kadar ¢ok isterdi. Bir birikintiden digerine kosustururdu.
Ama simdilik seyretmekle ve dinlenmekle yetinmek zorundaydi. Neredeyse yagmur
sesinden baska ses duyulmuyordu. Biraz sonra yagmur bigakla kesilir gibi kesildi.
Sokaklardan sular akmaya devam ediyordu. Bir de ¢atilarda, aga¢ dallarinda biriken sular

tip tip diye hos sesler ¢ikararak yere diismeye baslamisti.

Emre bir konusma duydu. Etrafina bakti, kimseyi goremedi. Kulagini kabartti, sesin
nereden geldigini anlamaya galistt. Yine kimseyi goremedi. Ama konusma devam ediyordu.

Konusulanlar1 anlamak i¢in daha dikkatli dinlemeye basladi.
Biri:
- Evet ¢ok yagdik ama neye yarar? Bir kismimiz topragin derinliklerinde
depolaniyoruz, agaclarin kokleri bizden faydalaniyor. Bir kismimiz barajlari

doldurduk. Insanlar seviniyor barajlar doldu, bu sene su sikintis1 gekmeyecegiz

diye.

Konusmalar devam ededursun Emre saskinliktan kiiclik dilini yutmak tizereydi.

Konusanlar yagmur damlalartydi. Saskinligi artarak dinlemeye devam etti.

Bir yagmur damlasi su sekilde devam etti:
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- Insanlar ¢cesmeyi acinca akan suyu bitmez tiikenmez bir hazine zannediyorlar
herhalde. Akittik¢a akitiyorlar. Bu kaynaklarin da bir giin tiikenebilecegini hig

diistinmiiyorlar, dedi.

Bir digeri:

- Ne yapsinlar canim, susuz temizlik olmaz, mecburen bol bol kullantyorlar, diye
cevapladi.

- Hayrr, dedi ilk konusan. Mesela su anda bizi dinleyen sirin ¢ocuk Emre. Gegen
giin dislerini firgaliyordu. Bu sirada actig1 ¢esmeyi kapatmayi hi¢ diisiinmedi.
Higbir ise yaramadan bosuna akip giden su damlalar1 “Bizi bosuna akitma, ziyan

etme Emre, higbir ise yaramadan akip gitmeyelim.” diye haykirdilar ama seslerini

duyuramadilar, dedi.

Bu konugsmalar olurken Emre hayretten donakaldi. Ne diisiinecegini sasirmisti.
Gergekle hayal arasinda gidip geliyordu. Ama sdylenenler de dogruydu. Gergekten de
dislerini firgcalarken arada suyu kapatmay1 hi¢ diislinmemisti. Bunun savurganlik olacagi
aklinin ucundan bile gegmemisti. Bu saskinligi yetmezmis gibi defterleri, kitaplari,
kalemleri, elbiseleri, ayakkabilar1 ve okul ¢antasi gibi esyalar1 da kostura kostura geldiler.

Sanki bir ¢izgi film seyrediyormus gibi geldi Emre’ye.

“Eyvah!” dedi i¢inden. “Bunlar da simdi hakkimda kim bilir ne soylerler?”. O, tam
bunlar diistiniirken okul ¢antasi, bir mahkeme baskani edasiyla Oksiirerek so6ze basladi.

Emre gozlerini kapatti, dinlemeye devam etti:

- Soylediklerin beni sasirtt1 dogrusu yagmur kardes. Cilinkii Emre, diisiinceli bir
cocuktur. Tertipli, diizenlidir. Savurganlik yapmayi sevmez. Ben iki yildir
Emre’nin kitaplarini, okul esyalarini tastyorum, neredeyse ilk giinkii yeniligimi
koruyorum. Ciinkii Emre, beni ¢ok dikkatli kullanir. Olur olmaz yerlere atmaz.
Kirlenip yipranmamam i¢in 6zen gosterir.

Emre’nin gémlek, pantolon ve ayakkabilar1 da hep bir agizdan: “Bizi de dikkatli
kullanir, yipratmaz.” dediler. Emre duyduklari tizerine sikintili halinden biraz kurtulmus,
rahatlamisti. Yine de “Simdi hangisi gelecek acaba?” diye diisiinmekten kendisini
alamiyordu. Tam bu sirada har¢liklar giiliimseyerek geldi.

- Emre, sen bizi ¢ok dikkatli kullaniyorsun. Ihtiyacin oldukca harciyorsun. Bazi

arkadaglarin gibi ihtiyacin olmayan seyleri sirf reklamlarda gordiigiin i¢in satin
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almiyorsun. Seni tebrik ediyoruz, dediler. Emre’ye iyice yaklastilar ve onu

yanagindan Optiiler.
Son s6zii kitaplart sdyledi:

- Cok dogru yapiyorsun Emre. Keske biitiin cocuklar egyalarini senin gibi dikkatli

kullansalar.
Saskinligi iyiden iyiye artan Emre, birden karsisinda annesini gordii. Ona:

- Sen de gordiin mii anne, dedi. Annesi:
- Cami ac1p 6niinde uyudugunu mu yavrum? Usiitiip hasta olacaksin, diye cevap

verdi.

Gordiiklerinin ve duyduklarinin riiya oldugunu anlayan Emre’nin sagkinligi biraz
azaldi. Artik yagmur dinmisti. Disar1 ¢ikmak i¢in annesinden izin aldi. Hazirlanirken hep

gordiigii rityay diistiniiyordu. Bir taraftan da o saskin haline giilmekten kendini alamiyordu.

Elif ARSLAN

(Diizenlenmistir; MEB, 2014)
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METIN 1: KONUSAN ESYALAR

Y\ \\

KONUSAN ESYALAR
» 3 s - 3 s \

A

Islanip Usiitlirsiin,
b8 hasta olursun.

Evet gok k
neye yarar? B Kisemmez
topragin derinliklerinde
P

niyor.

barajlan d'z:;urdlrlk.mllznr
seviniyor barajlar doldu,
bu sene su sikintisi
cekmeyecegiz diye.

Bizi bosuna

akitma, ziyan etme '\
Emre, hicbir ise
yaramadan akip
gitmeyelim.

akan suyu
?.’n".:ﬂ’."ﬂﬂ:"".“'mxm' v
Buluym'klanndg:blrg n |
tiikenebil ini hig
diginmiiyorlar.

110



EK-1.2
COMLEK USTASI KAPLUMBAGA

Topragi bereketli Avanos’ta ¢omlek ustast bir kaplumbaga varmis. Bélgenin en iyi
¢omlekgisi oymus. Onun elinden ¢ikan ¢omlek hemen kendini belli ediyormus. Onun

¢omlegine bir kez bakan bir daha bakmadan gegemiyormus.

O bolgenin beyinin bir oglu varmis. Bu bey oglu, calisana ve emege saygi
duymazmis. Biraz da cahilmis. Onun davranislarindan babast da memnun degilmis. Ama bir

tiirlii ona s6z geciremiyormus.

Bey oglunun, bir giin hatirli misafirleri gelmis. Bey oglu da hatirli misafirlerine

comlek almak istemis. Comlek ustas1 kaplumbaganin tezgahina bir ¢ocugu géndermis.

- Git, o kaplumbaganin yanina. Beni, bey oglu gonderdi de. Kirk tane ¢omlek al.

Hazir yoksa basinda bekle, tamamlasin. Parasi neyse hemen 6deriz.
Kiictik cocuk, kosa kosa kaplumbaganin yanina gitmis:
- Bey oglunun emri var, demis. Bana hemen kirk tane ¢omlek vereceksin.
Kaplumbaga:
- Suanda elimde o kadar ¢omlek yok, demis.
Cocuk kenarda paketlenmis ¢omlekleri géstermis:

- Su kenarda duranlar1 bana ver, gétiireyim.

- Olmaz, onlarin sahibi var, demis kaplumbaga.
Cocuk, kaplumbaganin bu séziine sasirmais:

- Ama, beni bey oglu yolladi. O daha fazla para verir.
Kaplumbaga, kestirip atmis bu sefer:

- Her sey para ile degil. Olmaz dedik ya, veremem.

Kaplumbaganin bu yanitina sasiran ¢ocuk, gidip durumu bey ogluna anlatmis. Bey

oglu bu yanita ¢ok kizmus:

- Cabuk sdyle o kaplumbagaya, demis. Usta oldum diye kendini ne santyor. Ogleye
kadar benim siparislerimi tamamlasin. O saate kadar tamamlamazsa sanatg1, usta

dinlemem, gelip tezgahini bagina geciririm.
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Cocuk tekrar gidip kaplumbagaya durumu anlatmis. Kaplumbaga hi¢ aldirmamas:
- Bu, boyaci kiipii mii, demis, batirip ¢ikaracaksin! Biz burada bir emek harciyoruz.

Cocuk gittikten sonra kaplumbaga biraz diisiinmiis. Bey oglunun huyunu biliyormus.
O simdi soyledigi saatte gelir, olay ¢ikarirmis. Aklina bir sey gelmis. Hemen kalkmuis,
tezgahin basina gecmis. Tipki kendisine benzeyen kaplumbagalar yapmaya baslamis. Kisa
stirede odanin i¢i, kendisinin benzeri bir¢ok kaplumbaga ile dolmus. Onlar1 diizgiin bir

sekilde odanin i¢ine dagitmis. Bilmeyen biri, igeride bir¢ok kaplumbaga var sanirmas.
Tam dedigi saatte bey oglu ¢ikmis, gelmis. Kapidan:
- Nerede bu kaplumbaga? Ciksin ortaya, diye bagirmus.

Kendisine kimse yanit vermeyince igeri girmis. Bakmis ki igeride bir siirii

kaplumbaga var.

- Vay, demis, suna bak! Akl1 sira beni korkutmak icin arkadaslarini toplamis. Siz,

simdi goriirstintiz!

Bey oglu, bunu sdyledikten sonra oniine gelen ilk kaplumbagaya saldirmas.

Kaplumbaganin kirildigint goriince:

- Vay! Bu camurmus, demis. Sundaki akla bak, bunlarin arasinda kendini

saklayacak!

Bey oglu bu sefer yanindaki bagka bir kaplumbagaya tekme atmis. Ama o da camur
cikmis. Bu sirada kapiya yakin duran kaplumbaga, yavasca disar1 ¢ikip kapiy1 onun iizerine

kilitlemis.

Durmaksizin ¢amurdan kaplumbagalara saldiran bey oglu, epey sonra kapinin

iizerine kilitlendiginin farkina varmis. Kapiya gelip bagirmaya baslamas:
- Kaplumbaga! A¢ kapiy1!
Kaplumbaga ona yanit vermis:
- Kirdigin kaplumbagalarin aynisin1 yapmadan, seni oradan ¢ikarmam.

Bey oglu bu sefer, daha c¢ok bagirmaya baslamis. Ama kaplumbaga, onun
bagiriglarina hi¢ aldirig etmemis. Bey oglu, uzun siire igeride bagirmis, tehditler savurmus.

Sonunda sesini kesmis. Biraz sakinlesince:
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“Ben koskoca bey ogluyum. Bu kaplumbaga bunlar1 yapiyorsa ben daha iyisini

yaparim.” diye diistinmiis.

Tezgahin basina gecip ¢alismaya baslamis. Aksama dogru kaplumbaga, kapinin

altindan yiyecek birakmis. Ertesi giin sabahleyin bey oglu, yine kapiya vurmaya baslamis:
- Kaplumbaga, yeter artik! A¢ su kapiy1!
Kaplumbaga ayn1 yanit1 vermis:
- Kirdigin kaplumbagalarin aynisin1 yapmadan bu kapiy1 agmam!
Bunun iizerine bey oglu, kapinin araligindan yaptigi bir kaplumbagay1 uzatmas:
- lIste yaptim, sanki ne var bunda, demis.

Kaplumbaga, bey oglunun yaptigi kaplumbagayr almis. Bu hicbir seye

benzemiyormus.
- Olmamus, diyerek yere atip kirmis.

Bey oglu bunun iizerine hemen bir yenisini yapip kapinin altindan uzatmis.
Kaplumbaga, buna da “olmamis” diyerek yere atmis. Biraz sonra bey oglu, bir tane daha
yapip kaplumbagaya uzatmis. Kaplumbaga bunu da kirmis. O giin aksama kadar bey oglu
kac¢ tane yaptiysa kaplumbaga hicbirini begenmeyip kirmis. Bey oglu, bunun iizerine,
kaplumbagaya yeniden bagirip ¢agirmaya baglamis. Ama bu sefer fazla uzatmamis, ¢abuk

susmus.

Bey oglundan ertesi giinii, daha ertesi giin, ondan sonrasi giin hi¢bir haber ¢ikmamis.
Sadece, kaplumbaganin verdigi yemekleri diizgiin bir sekilde yiyormus. Kaplumbaga ne

zaman kapinin araligindan baksa onu tezgahin basinda calisirken goriiyormus.

Tam bir hafta sonra bey oglu, kapinin altindan yeni bir kaplumbaga uzatmis. Bu
kaplumbaganin tlizerinde de soyle bir not varmis: “Bu kaplumbagay1 begenmezsen bile
kesinlikle kirma. Ben ona ¢ok emek harcadim.” Kaplumbaga bu notu goriince, “Bu is

oluyor.” diye kendi kendine giiliimsemis.

Kaplumbaga ertesi gilin yavasca kapiyr agmis. Bakmis ki bey oglu, arkasi doniik,
tezgdhin basinda calisiyor. Kaplumbaganin kapiyr agtigindan haberi bile olmamus.
Kaplumbaga hemen diger kasabalilara haber vermis. Onlar da gelmisler, sessizce bey

oglunun caligmasini izlemisler.
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Neden sonra, bey oglu arkasini doniince kendisini seyredenleri fark etmis. Hemen
ayaga kalkmis, artik o sinirli, saldirgan bey oglundan eser yokmus. Sanki o adam gitmis,

yerine bagkas1 gelmis. Bey oglu gelip kaplumbaganin 6niinde saygiyla egilmis:

- Senden 6ziir dilerim, Bay kaplumbaga, demis. Ben ¢alismanin, emegin Ve sanatin

degerini simdi anladim. Asil beylik; calismak, is yapip tiretmekmis.

Adnan OZVERI

(Diizenlenmistir; MEB, 2014)
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METIN 2: COMLEK USTASI KAPLUMBAGA
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EK-1.3
PAZAR YERI

Babamla birlikte yaz aylarinda, her hafta, Pazar yerine giderdik. Yumurta, tavuk,
yogurt satar, evimize gerekli 6teberiyi alirdik. O giin alaca karanlikta uyanir, ¢orbamizi
icerdik. Annem pazarda satacagimiz tavuklar1 ayaklarindan birbirine baglar, yumurtalarin
arasina kirilmasinlar diye saman koyardi. Hepsini bir bir 6zenle yerlestirirdi sepete. Yogurt
bakracinin iistiine de temiz bir bez 6rterdi tozlanmasin diye. Corbamizi iger igmez yola ¢ikar,
kasabaya giden ana yola kadar yiiriirdiik. Bir siire sonra otobiis gelirdi; i¢i dis1 insan, kegi,

tavuk, kiife yiiklii. Biner, tingir mingir gelirdik Pazar yerine.

Pazar yerine gitmedigimiz giinlerde babam mercimek yolard: tarlada. Ben de ona
yardimci olurdum. Babamla tarlada ¢alismak yorucu olmasina karsin ¢ok giizel bir seydi.
Topragi, otlari, ¢igekleri anlatirdi babam ¢alisirken. Bugday1 arpadan, arpayr nohuttan,

nohutu mercimekten ayirmasini ondan 6grendim.

Babamla her Pazar, Pazar yerine giderdik demistim ya, sdyle bir yerdi Pazar yeri:
Koskoca bir alana satilabilecek her seyi; saticilari, alicilar1 doldurun, {istiine de kocaman bir
giines koyun! Kirmizi domatesleri, yesilbiberleri, sar1 armutlari da ortaya yayin! Iste

boylesine kalabalik, renkli bir yerdi Pazar.

Kamyonlar gelirdi istii esya, insan yikli. Koyliiler satacaklari triinleri tasirlardi

Pazar yerine.

Bir adam ayna, boncuk, tespih satardi. Bir bagkas1 kavun, karpuz, iiztim... All giilli
basmalar, boyali sekerler bir kdsede; koclar, koyunlar, kuzular bir bagka kosede alicilarini

beklerdi. Bir giirtiltiidiir giderdi Pazar yerinde:
“Kesmece bunlar, kesmece!”
“Ne alirsan, bir liraaa!”
“Domatese geel!”
Ben de katilirdim bagiranlara:
“Tavuk vaar! Yumurta, yogurt vaar!”

Ogleye dogru golge bir yer bulur, {iziim, ekmek, domates, peynir yerdik. Bazen de

kan kirmizi bir karpuz alirdi babam. Ben daha ¢ok iiziimle domatesi severdim.
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Tavuklarimizi satinca babamla Pazar yerini, kasaba carsisim1 dolasir, vitrinlere
bakardik. Alisveris yapip yeniden donerdik Pazar yerine. Orada ilging olaylara da tamik
olurdum. Bir giin {i¢ bes koyliiniin birbirlerinin elini tutup olanca gii¢leriyle salladiklarin
gérmiistiim. “Baba, bak doviisiiyorlar!” demistim. “Hayir!” diye karsilik vermisti babam.

“Doviigsmiiyorlar, pazarlik ediyorlar.” Anlamamistim bu pazarligin nasil oldugunu...

Dagin gdlgesi ortaligi kaplamaya baslayinca otobiistimiize biner, giin batimina yakin
koylimiiziin yol ayrimina gelirdik. Oradan 6tesi kolaydi artik, yiiriirdiik. Babam bir tiirkii
tuttururdu. Ince, yanik bir sesi vardi. Nedense hiiziin verirdi tiirkiileri bana. Babam, bir de
tiirkiilerle anlatirdi ¢igekleri, topragi, daglari. Esen yel, babamin anlattig1 o mavi ¢igeklerin,
mormenekselerin, stimbiillerin kokusunu getirirdi. Yolumuz bugday tarlalarindan gegerdi.
Bir deniz gibi dalgalanirdi bugdaylar. Deniz gérmemistim ama deniz, masmavi bir bugday

tarlasidir diye diisiintirdiim.
Eve yaklasinca kosmaya baglardim. Annem kapinin 6niinde bizi beklerdi.
Cetin ONER
GULIBIK

(Kisaltilarak diizenlenmistir; MEB, 2016)
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METIN 3: PAZAR YERI
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EK-1. 4
KAGITLAR ULKESINDE

Kiigiik ¢ocuk mavi gozlerini kdgidi bol olan bir iilkede agti. Oradan tanidi1 diinyay1.

Sand ki biitiin insanlar kendisi gibi kagidi bol olan bir diinyada yasiyorlar.

Onu, kagittan yapilmis bir havluya sildiler. Kagit havluyu burusturup kagit sepetine
attilar. Kagittan bir bez koydular altina. Duvar1 kagitla kaplanmis olan bir odada uyudu ilk
uykusunu. Annesi, o biiyiiylinceye kadar kagit bez kullandi. Hep kagit havlulara kurulandi

yikaninca. Her y1l odasindaki duvar kagidimin rengini degistirdiler.

Biraz biiyiidii. Gordii ki mutfaklarinda da bir y1gin kagit var. Ellerini kagit havluya
kurulamay1 hi¢bir zaman unutmazdi. Grip oldugunda annesi kagit mendilleri tutusturdu

eline.

Biraz daha biiyiidii. Cocuk yuvasina gonderdiler onu. Kagit kesmeyi 6grendi orada.
Kagit cantasi oldu kiiciiciik. Bol bol resimler ¢izdi kagitlara. Sanirsiniz ki kagit kesmekten
baska bir sey 6grenmeyecek. Kagitlart kesti. Tutkalla yapistirdi. Evler yapti. Agaclar, kuslar
yapti. Giines yapti. Yildizlar yapti. Kesti yapti, kesti yapti. Kestigi kagitlardan, odasi kagit
kirpintilariyla doldu. Cocuk yuvasinin ¢op sepeti de dyle.

Yillar gecti. Siit dislerini att1 kagitlarin arasina, okula basladi. Okulda daha ¢ok kagit
boyadi, kesti, okudu. Defterler, kitaplar her taraf kagit doluydu. Ev kagitlardan, reklam
amactyla gonderilmis brostirlerden, kataloglardan gecilmiyordu. Kagit pecete koleksiyonu

yapmaya basladi o siralarda.

Yas giinlerinde odasini renkli kagitlarla siisliiyordu. Duvarlarina parlak kagitlara
basilmig biiyiik hayvan resimleri ast1. Tuvalet kagid1 bitince yerine yenisini takmay1 6grendi.
Yilbas1 hediyeleri i¢in siislii kagitlar segmeyi de. Kagit ve kartonlarla dolan ¢op sepetini
bosaltmaya yardim ediyordu annesine. O yil smifin1 gegince babasi onu bagka bir iilkeye

gotiirdi trenle. Siifi gegme hediyesi olarak.

Gittigi yerlerde her taraf yemyesildi. Bir kii¢lik ¢ocuk gordii kuzulari otlatan.
Cocuk, treni goriince anlasilmaz hareketlerle kostu trenin yani sira. Kosarken bagirtyor, bir
seyler istiyordu. Ama anlayamadi trendeki c¢ocuk, trenin yani sira kosan ¢ocugun ne

istedigini. Tren ¢ok hizli gidiyordu.
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Kiictik cocuk siyah gozlerini kagidi az olan bir iilkede agti. Oradan tanidi diinyay.
Sand1 ki biitiin insanlar kendisi gibi kagid1 az olan bir diinyada yasiyorlar. Toprak damli,

saman katilarak stvanmis toprak duvarli odada uyudu ilk uykusunu.

Biraz biiytidii. Gordii ki evlerinde, kaplarint dizdikleri raflarda birkag soluk gazete
pargas1 var. Seker pancarindan kagni, camurdan oyuncak firinlar, evler yaparak biiytidii.

Hasta oldugu zaman annesi ona bir bardak sicak siit verdi.

Biraz daha biiyiidii. Artik kuzular giidiiyor, tarlaya yemek gétiiriiyor, dere kenarinda

¢cimiyor, agaclara tirmaniyor, kus yakaliyordu.

Tarla sulamaya babasina yardim ederken siit disleri dokiildii bir bir. O sene okulun
yolunu tuttu seving i¢inde. Kagidi ilk kez okulda gordii. Hem de ¢ok ¢ok kagidi. Alfabesinin
ne ¢ok yapragi vardi dyle! Ogretmen kiziyordu resim dersinde kagit karalamaya. Hele

defterden yaprak koparmay1 gormek bile istemiyordu. Bir keresinde anlatmusti:

“Bagkentte bir belediye baskani vardi. Eski gazete kagidinmi topladi ¢ocuklarla.
Onlardan tam bir milyon tane ¢ocuk kitab1 bastirdi. Cocuklara okumalar1 i¢in dagitacakti.”

Devamini ¢ok merak etmisti. Ne olmustu o kitaplar acaba? Cocuklar okuyabilmis miydi?

Okul yillar1 ¢abuk gecti. O gilizelim kitaplardan ayrildi. K&yiin ¢obanligina basladi.
Azik torbasinda tasidig1 okuma kitabinin yapraklar1 ¢oktan eskimis, dagilmaya yiiz tutmustu.

Ama yine de her giin ¢ikarip okuyordu. Bir de trenin gecisini beklerdi her giin.
Trenin yan sira kosar, bagirirdi durmamacasina:
“Eski gazete var m1? Amca ne olur eski gazete!”

Bazen trenin pencerelerinden eski gazete atanlar olurdu. Sevincinden deliye donerdi

o zaman. Glinlerce okurdu gazeteleri, su icer gibi.
Bir giin trende yolculuk eden kendi yaslarinda bir cocuk gordii.
Anlamis miydi acaba onun ne istedigini? Ama tren ¢ok hizli gidiyordu...
Hatice Giiler MEISEL(MAYSEL)
KIRMIZI FARE

(Diizenlenmistir; MEB, 2016)
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METIN 4: KAGITLAR ULKESINDE
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EK-1.5
BiR EFSANEDIR AMASYA

Amasya halki arasinda, bilgi sahibi, s6zii sohbeti dinlenir, niikteci kimseler ¢oktur.
Kirk tiirlii armudu, kirmizi kirazi, yedi tiirli tiztimii, ekmek ayvasi olur. Elmasinin diinyada
esi yoktur. Iceceklerden giizel kokulu pekmezi, ayva serbeti vardir ki sicak havalarda ¢ok

faydalidir.

Esnaftan hiiner sahibi kisiler coksa da 6zellikle terzisi ve hallaci tinltidiir. Berberleri

ve helvacilari meshur sanatkarlardir.

Sehir, irmak kiyisinda, dereli tepeli yerlerde bulundugu i¢in 1lik bir havaya sahiptir.
Sehrin iki yoniinil ¢eviren daglar boydan boya bahgeliktir. Evlerin pencereleri, batiya ve
kuzeye bakar. Kiglar1 sert olur. Sulari ise sehrin ardindaki Ferhad Dagi’ndan gelir. Bu suyu

Ferhad getirmistir. Cevrede 70 kadar gezinti yeri vardir.”

17. ylizyilin biiylik gezgini Evliya Celebi, Seyahatname’ sinde Amasya’y1 bdyle
anlatiyor. Daha neler sdylemiyor ki. Merak ettiniz degil mi? Merakinizi gidermek sizin
elinizde. Nasil m1? Kiitiiphanelerden ya da baska kaynaklardan Evliya Celebi’nin

Seyahatnamesi’ni bulup okuyabilirsiniz.
Size bir de Amasya efsanesi anlatayim.

Osmanlilar devrinde sehzadeler sehri olarak taniman Amasya’nin sulari iizerine

anlatilan efsanemiz soyledir:

Cok eski zamanlarda Amasya’nin kenar daglarinda azili bir ejderha yasarmis. Bu
ejderha dyle bildigimiz ejderhalara benzemezmis. Gozleri ates pargasi. Ben diyeyim ii¢ basli,
siz deyin yedi basli. iki kanadinin yaninda iki tane de yedek kanatlar1 varmis. Agzinda bir
dili varmis ki disar1 ¢ikardiginda en az iki metre uzarmis. Oniine gelen canli cansiz her seyi

lip diye yutarmuis.

Giinlerden bir giin, Amasya’nin Giillibaglarina akan irmagin kaynagina bu azil
ejderha oturmus, sehrin suyunu kesmis. Susuzluktan baglar kurumus, toprak catlamas,

insanlar kirilmaya baslamas.

Amasya halki ejderhay1r yok etmenin, onunla basa ¢ikmanin caresini aramaya
koyulmus. Bir babayigit ejderi oldiirse diye beklemisler, ama ne miimkiin. Diisiiniip

taginiglar ve de caresini bulmuslar. Nasil m1? Ejderhay1 catlatip 6ldiirmek.
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Ertesi glin semizce bir katira iki ¢uval tuz ytikleyip ejderhanin 6niine salmislar. Azil

ejderha, katir1 sirtindaki tuz guvallariyla birlikte yutuvermis.

Tuz, ejderhamn icini yakmis kavurmus. Baslamis 1rmak suyunu icmeye. Ictikge

sismis, sistikce igmis Ve sonunda c¢atlayip 6lmiis. Amasya da ejderhadan kurtulmus.
Mehmet ONDER

(Diizenlenmistir; MEB, 2014)
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METIN 5: BIR EFSANEDIR AMASYA
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EK-1.6
ULKEM’IiN RENKLI HARITASI

Ulkem, kagidini, boyalarmm hazirladi. Yapacag ilk harita olacakt: bu. Nedense ilk
olan her sey heyecanlandirirdi onu. Denizde ilk yiiziisii, bayramda ilk kez siir okuyusu, ilk

ucaga binisi... Okula basladig1 ilk giin de boyle olmamis miydi?

Neyse. Harita yapmak da bunlardan birisi miydi? Hangi boyalardan baslasaydi? Eli
kendiliginden mavi pastele uzandi. Denizlerden baslamanin kolay olacagini diisiindii.
Karadeniz’i ¢iziyordu ki tam orta yerinde firtinaya yakalandi. Karadeniz de hep bdyleydi
nedense! Firtinasini ne zaman patlatacagi, hangi kiyilar1 dalgalariyla dovecegi belli olmazdi.
Gegen yaz Sinop’a gitmislerdi de aman ne dalgaydi. Gemiler, sandallar findik kabugu gibi

savruluyordu 6nlerinde.

Karadeniz’den Marmara’ya gegti. Cogunlukla sakin, siitlimandi burasi. Cok
uzaklarda olmayan adalariyla giiliiyordu siirekli. Girintisi gikintisi ¢ok olan bir denizdi. Bu
yiizden olsa gerek, sessiz, siitliman Marmara’nin haritasin1 yaparken bir hayli zorlandi. Yine
de koylu, korfezli o denizi aslina ¢ok benzetti. Onun giizelligine dayanamadigi i¢in de
iistiinde yiizen 151kl1 gemilerle Yalova’ya, Cinarcik’a gitti. Yine o gemilerle istanbul’a déniip

geldi.

Marmara’dan Ege Denizi’ne gegti. Ege kiyilari, en koyu maviyi dantel gibi iglemisti.

[zmir kiyilarindan asagiya indi, Akdeniz’e gegti.

Akdeniz’in kiy1 boyunca uzanan daglar1 ¢am, zeytin, recine kokuyordu. Mersin muz,
Adana portakal bahgeleri i¢cindeydi. Tam Adana’ya kadar gelmisti ki gerisin geri dondii.
Boylesine dalgin olusuna da sasti. Koca Toros Daglari’n1 yapmadan gegecekti neredeyse!
Sonra ne derdi 6gretmeni? Mavi pastelini birakip kahverengi olanini aldi. Antalya’dan
Hatay’a kadar sivri sivri tepeler ¢izdi. Toroslarin tam ortasina Kiilek Bogazi’ni koydu.
Yeniden mavi boyasini alip daglarin tepesinden bir irmak ¢ikardi. Cukurova’ya dogru akaitt.
Asli da boyle degil miydi? Toroslardan gecerken gordiikleri o irmak ne deli akiyordu.
Konya’ya, oradan Ankara’ya ulasacakti ki doniip yaptigi irmaga bakti. Suyu c¢oktan
Akdeniz’e ulagsmist1 bile. Tipk1 o asil su gibi kopiire kopiire akiyor, Toroslarin cam, regine

kokusunu Akdeniz’e dokiiyordu.

Yararlanmak i¢in 6niine koydugu asil haritaya bakti. Bakar bakmaz da Kizilirmak’in

adin1 okudu, kendi kendine giildii... “Irmagin da kizilt m1 olurmus?” dedi. Kirmiz1 boyayla
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cizse Ogretmeni kizar miydi? “Bu irmagin adi da kendi gibi kirmizi olmali. Cizdim gitti

bile!”

Kizilirmak’in akintisinda Bafra Ovasi’na gelmisti ki Karadeniz’in dalgalarini
animsadi. Firtinasin1 durdurmustu nedense. Geriye ¢ekilen dalgalarin kopiikleri yeni yeni
soniiyordu. Giircistan simirina yiikselip giden daglarsa yesille mavinin her tonunda

dalgalaniyordu.

Uzun Karadeniz yolculugundan sonra yorulmus gibiydi. Ta buralara gelmisken su
siirlart da yapip bitirseydi... Koyu kirmizi pastel boya ald1 eline. Yine haritadaki gibi tele
benzeyen sinirlar ¢izecekti ki vazgecti. Ermenistan’la aramiza yapraklarla, ¢iceklerle oriilii
bir sinir koydu. Sonra da bu giizel yapraklari, ¢igekleri tiim sinirlarimiza yaydi. Yayar
yaymaz da o taze ¢igeklerin burcu burcu kokusunu duydu. Bir de ¢ocuklarin ¢igligini. O
cigekten smirlarin hemen Gtesine biriken Suriyeli, Yunanistanli, Bulgaristanli ¢ocuklara

cicek att1, el salladi.

“Haritama baska nereyi koysam?” diye diisiiniiyordu ki Van Golii’nii gordi. Ta
Bulgaristan sinirindan, bir atlayista Van G6li’niin yanina geldi. Durgundu Van G6lii’niin
suyu, sodaliydi. Eli de isliyordu artik. En zor seyleri bile kolaylikla yapabilecegine
giiveniyordu. Bir iki boya darbesiyle Van Golii’nii de ortaya ¢ikarinca hi¢ sasmadi. Yalniz,
yaptig1 bu giizel goliin ortasindan bir adanin kendiliginden ¢ikisina pek sasti. “Akdamar
Adas1” dedi oradaki sandalcilardan birisi. Sandalina bindirip o adanin tarihi, turistik yerlerini

bile gezdirdi.

Van Goli'niin ¢evresinden uzaklastyordu. Siiphan, Nemrut, Agr1 daglarina bakti.
Yapmasa miyd: bunlar1? Egilip asil haritay1 inceledi. Ustlerindeki rakamlar1 okudu. Uzun
bir “Ooo!..” ¢ekti kendi kendine. “Cok yiiksekmis bu daglar. Nasil yapmam onlar1!” diye
ekledi. Yine koyu kahverengi pastelini buldu. Sivri, kocaman daglar kondurdu onlarin
yerine. Beyaz boyasiyla tepelerine top top karlar oturttu. Oturtur oturtmaz da {isiimeye

basladi.

Haritasini bitirdi saniyordu ama Tuz Goli’nii gordii. “Hay Allah!” dedi. “Ne ¢ok sey
varmis Tirkiye’nin {stliinde...” Bdylesine zengin bir iilkede yasadigina sevindi. Daha
dudagindan tuz gitmeden goéller yoresine indi. Mavi mavi noktalar koydu oraya da. Fazla
eylesmeden Akdeniz’in, Ege’nin, Marmara’nin irmaklarini oturttu. Ne o? Cizdigi Kizilirmak

oyle yorgun, ince bir su muydu? Biraz kalmlastird: onu. Suyunu ¢ogaltt1. I¢ine bol miktarda
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balik koydu. Giiriil giirtil akitt1 Karadeniz’e. Tam bu sirada Yesilirmak’1 gordii. Giildii. “Biri

kirmizi, biri yesil bunlarin.” dedi. Muziplik olsun diye yesil bir pastelle de onu ¢izdi.

Haritasina her seyi yerlestirdigini saniyordu ki daha sehirlerin higbirini yerine
koymadigini fark etti. Siyah pastelini bulup hemen Tiirkiye’nin orta yerine biiyiik¢e bir nokta
koydu. Biiyiikk temel harflerle de iistiine “ANKARA” yazdi. Yine Akdeniz’e indi.
Antalya’nin yerini arayip buldu. Bir nokta da onun iistiine koydu. Adana, portakal kokmaya
bagladi. Diyarbakir, kocaman karpuzlari olan sicacik bir ildi. Erzurum’da dadaslar bar
oynaylp demli ¢ay iciyorlardi. Trabzon, oynak hamsiyle kemenge sesiydi. Konya’da
Mevlana ney ¢aliyordu. Kayseri, pastirma kokuyordu. Izmir, ¢ekirdeksiz iiziimdii. Bursa,
seftaliydi. Bolu, gam kokulu bir dag pimartydi. Uzun yolculuklardan sonra yaklasilan Izmit,
kiiciik bir Istanbul’du.

Ya Istanbul! Simdi de bu koca kenti mi unutmustu? Kurnazca giildii. “Hi¢ unutur
muyum seni” dedi. Bir nokta koydu Istanbul’un ilk harfinin iistiine. On milyonluk kent, o
noktanin i¢inde canlandi. Minareli, 151k i¢inde bir kentti. Bogaza asma kopriiler kurulmustu.
Pul pul yapanci gemiler gelip ge¢iyordu. Okulunu, evlerini, oyun oynadig1 sokaklarini onca
kalabaligin i¢inde goriiyordu. Harita da bitmis olmaliydi. Yorulmustu. Derin bir nefes ald.
Biiyiik bir is basarmanin mutlulugunu iginde duydu. ilk olan, ilk yapilan islerin heyecanim
da...Ne giizeldi bu duygu! Haritasinin karsisina gegip bakti. Renk renk, 1sik icinde

dalgalaniyordu iilkesi.
Mehmet GULER
BALONLAR GOKYUZUNUN OLSUN

(Kisaltilmistir; MEB, 2016)
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METIN 6: ULKEMIN RENKLI HARITASI
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EK-1.7
UMUDUNU YITIRMEYEN TEK iNSAN

Y1l 1918... Mevsim sonbahar... Miitareke imzalanmistir. Miittefiklerimiz yani
Birinci Diinya Savasinda bizimle birlikte doviigmiis olanlar, memleketlerine donecekler. Bu

nedenle bir aksam yemegi verilmektedir. Yemekte her iki tarafin ileri gelenleri bulunuyor.

Yemegin sonlarina dogru, dost devletin bir generali ayaga kalkiyor. Bu cesit

cagrilarda adet oldugu gibi general, bir konusma yapacaktir:

- Arkadagslar, biitiin diinyay1 kan ve ates i¢inde birakan bu biiylik savasta sizlerle

omuz omuza, kahramanca doviistiik.

Dost generalin sesi Onceleri yorgun Ve umutsuz... Sonra yavas yavas 1sIiniyor,

heyecanlaniyor:

- Tarih, Tiirk milletini diinyanin en kahraman milletlerinin ilki olarak sayarken en
ufak bir abartmaya diismemistir. Askerlerinizin kahramanca davranisina,
zorluklart hige sayan sabrina, usta saldirilarina... Kisacas1 Tiirk askerlerine
hayranim. Biz yenilmek i¢in degil, zaferler kazanmak i¢in diinyaya gonderilmis

milletlerdeniz. Ne yazik ki bu kez sansimiz bizi yalniz birakti.

General susuyor. Herkes susuyor. Sonra yogunlagmuis, ihtiyarlamis bir sesle yeniden

konusmaya basliyor general:

- Artik her seyin bittigi, hi¢cbir kurtulus umudunun ve olanaginin kalmadigi su anda
bile kahramanliklarimizla 6viinebiliriz. Elimiz, kolumuz bagl, silahsiz ve yorgun
memleketimize donerken sunu kesinlikle soyleyebilirim ki askerlerimiz, Tiirk

silah arkadagligin1 asla unutmayacaklardir.

Once isteksiz, yorgun alkis sesleri, sonra sessizlik... Agir, umutsuz bir sessizlik...
Dost generalin bu umutsuz, bu karamsar sozleri, kirik goniiller iistiine bir bulut y1gimi1 daha
eklemistir. Sofrada hazir bulunanlar artik hi¢bir kurtulus umudunun ve olanaginin

bulunmadig1 su anda kendilerini 6lesiye mutsuz ve ¢aresiz hissediyorlar.
Bir general ayaga kalkiyor birden.

Geng yiiziinde irade gizgileri, engin denizlerin rengi ve gururuyla isildayan

gozlerinde yenilmez bir insan...
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Bu general, Birinci Diinya Savasinin hicbir cephesinde yenilmemis olan biiyilk komutan
Mustafa Kemaldir. Once dost generalin yaptig1 konusmayla ilintili birkag nezaket ciimlesi

sOyliiyor, sonra inanmis, biraz da sert bir sesle soyle diyor:

- Dostlarimiz i¢in durumun ne oldugu, elbette kendilerine malumdur. Onlar igin
savas bitmis sayilabilir. Fakat Tiirk ulusal savasi yeni baglamaktadir. Diyelim ki

yenilmis goriinen biitiin uluslar i¢in durum ayni olsun.
Atatiirk, en umutsuz gilinlerde umudunu yitirmeyen tek insandi.

Ona “Ordu yok!” dediler; “Kurulur!” dedi. “Para yok!” dediler; “Bulunur!” dedi. “Diisman
cok!” dediler; “Yenilir!” dedi ve biitiin dedikleri oldu.

Ismet KUR
Anilarla Mustafa Kemal Atatiirk

(Diizenlenmistir; MEB, 2017)
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METIN 7: UMUDUNU YIiTiRMEYEN TEK iNSAN
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EK-1.8
ISTANBUL DUNYAM

O yaz babam bizi Istanbul’a gétiirdii. Teyzemlerde kaldik. Bir buguk ay boyunca
annem ve babam bizi Istanbul’da karis karis gezdirdiler. Ne giizel bir il Istanbul!

Diismanlarin gdziiniin kaldig1 kadar var. Hem kocaman. .. Istanbul’da bin bir ¢esit diinya var.

Istanbul igin “yedi tepeli, iki yakali sehir” ve “Tasi, topragi altin.” diyorlar. Diger
yanlarini tam ¢ézemedim ama “iki yakali sehir” dedikleri dogru. Atliyorsun bir vapura.
“Vuuuuuut! Vuuuuut!” diidiik sesleri arasinda Anadolu yakasina gegiyorsun. Atliyorsun bir
vapura, ayni bicimde Avrupa yakasina gegiyorsun. Bogaz, olaganiistii! Oyle sevdik ki
Bogaz’1. Babam bizi ka¢ kez Bogaz’da karsidan karsiya gegirdi. Vapurlarin giivertesinde
Bogaz’a, denize, su sesine karsi ¢ay igtik. Bazi giinler de denizin bagka yerlerinde sandalla
gezdik. Ik kez bir plaja gittik, denize girdik. Ben denizden hi¢ korkmadim. Daha 6nce

derelerde, havuzlarda ¢immistim ya!

Bir giin hayvanat bahgesine gittik. Uuuuuu! Ne kadar biiyiik bir bahge! Neredeyse
diinyadaki biitiin hayvanlar var orada. Maymunlar, aslanlar, kaplanlar, baliklar ve daha bir
stirii hayvan. Kediler, kopekler, esekler, yilanlar bile var. En uzun hayvan ziirafa, en biiyiik

hayvan fil. Onlardan korktum 6nce ama kafeste olduklari igin korkum gecti.

- Baba, hayvanlari ni¢in kafeste sakliyorlar?
- Hem kagmasindan hem de insanlar onlar1 goriip tanisinlar, diye.
- Ogzgiir olsalar daha iyi degil mi?

- Elbette iyi. Ama yirtici olanlar insanlara zarar verebilir.

Istanbul’da kocaman kocaman birgok yapr var. Oyle de giizeller ki... Camiler,

saraylar, cesmeler, bir de surlar.

Annemle babam bize Dolmabahge Sarayi’ni, Topkap1 Sarayi’ni, ¢esmeleri, surlari,
Ayasofya’y1 ve daha birgok camiyi gezdirdi. Ikisi de her gezdigimiz yerde bize bilgiler

veriyorlardi. Ogrenmekle bitmeyecek bir diinya Istanbul.
Annem bana bir siirii siir kitabi ald1. O kitapta bir siirii Istanbul siiri var.

- Ben de kitaplardaki gibi Istanbul siiri yazabilir miyim?

- Yazarsin elbet! lyice dgren de...
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Bir buguk ay sonra Glimiigshane’ye dondiik.

Nursel SAYGINAR
Benim Diinyalarim

(Diizenlenmistir; MEB, 2017)
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METIN 8: iISTANBUL DUNYAM
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Fikirlerin Orijinalligi

EK-2

YARATICI YAZMA RUBRIGI

1 2 ’ 3 ‘ 4 5
Fikirlerdeki orijinallik ¢ok Orijinallik tatmin edici bir Fikirler ¢ok iyi gelistirilmis.
az. diizeyde gosterilmis. Orijinallik ¢ok kuvvetli.
Fikirler ¢cok basit ve tahmin Birkag benzersiz  diisiince Bazi zamanlar siradan fikirler
edilebilir. gosterilmis. sira dis1 yollarla ifade edilmis.
Tekrarlanan ¢ok fikir  Fikirler agiklanmis, Yazi benzersiz.
mevcut. tanimlanmis ve baglantili.
Diisiincelerin Akiciligi
1 2 ’ 3 ‘ 4 5
Disiinceler ¢ok sinirli. - . 4 ; -
ferik simrlandinldigs igin Diisiinceler tatmin edici. 52(:3‘:1; li:)ltc) ;Vlig:ri.tngiunceler
gelistirilememis. Icerik oldukga gelistirilmis. . glantt Gox.
P sinceledibiriyle Igerik oldukga iyi gelistirilmis.
baglantili ve konuyla ilgili.
Diisiincelerin Esnekligi
1 2 ’ 3 ‘ 4 5
Diisiinceler ¢ok Sunulan diisiincelerde biraz Cok e§nek .\'/e"konuyla baglantili.
sinirlandirilmas. . . Cesitli  diislinceler rahatlikla
L . esneklikler gosterilmis.
Igerik  emsallerine  ¢ok . sunulmus.
benziyor. Emsallermd?n oldukca farkli.
Kapsam dar. Kapsam genis.
Kelime Zenginligi (Se¢cimi)
1 2 ‘ 3 ‘ 4 5
Kelime  anlamlari  ¢ok Kelime anlamlari  oldukca Kehl.ne anlamlart  oldukga
sinirlandirilmis. senain zengin.
Kullanilan kelimeler B z? ' Kelimeler n Ciimleler orijinal ve ¢ok ilging.
oldukga yaygin. a chmele yaye Kelimeler uygun bir sekilde
- kullanilmisg
Kelimeler metin igerisinde Cog k limel . kullanilmis.
yanlis kullanilmas. OBy, e imetet Metn K elimeler parcanin  amacina
igerisinde dogru kullanilmis. uygun
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Ciimle Yapisi

1 2 ’ 3 ‘ 4 5
Ciimle yapilart ¢ok basit. . Ciimleler iyi  gelistirilmis.
Cimleler oldukg¢a kisa. Culr'n:'e'l ygpﬂan daha ok Kompleks ciimleler oldukga
Ciimleler kompleks degil. ECHSUTIINS. yiiksek seviyede.

e ; Kompleks cilimle olusumlari .. y .
Biitiin ciimleler ayn1 sekilde gosterilmis Cimle uzunlugu ve stili
bashiyor. Farkli tip ve uzunlukta etkileyici.

climleler kullanilmas.
Organizasyon (Yazimin giris, gelisme ve sonucu)

1 2‘3‘4‘ 5

Diizensiz, ana fikir agik
degil, daginik.
Girig gelisme ve sonug agik

Ciimlenin girisi dikkat g¢ekiyor
ve okuyucuyu sasirtiyor.
Fikir akis1 diiz, degisiklikler ani.

Etkili bir sekilde cezp ediyor.
Anahtar fikirler vurgulaniyor.
Anlam  mantikli  fikirlerle

degil. : Sonug¢ okuyucuyu tatmin ediyor.
AN ... destekleniyor. 7 I
liski dstiinkortd, diizenli Sonuc vazivi kapsivor Detaylara iyi yer verilmis.
degil. UG yaziyl kapsiyor. Metin igerisinde yer, zaman
kisiyi vermeleri dogru bir sekilde
yapilmis.
Yaz1 Tarz1
1 2 ’ 3 ‘ 4 5
Yazi tarzi sozlik ya da . Metin yazar1 kisiligini ortaya
ansiklopedilere  benziyor. Okuyucu metin yazar ¢ikartyor.
C hakkinda bazi seyler .. :
Kisilik ya da ses yok. SBreniyor Duygular ¢ok giizel ifade
Bazi  duygular  baglantil. edilmis.
Uziintii, mizah, ton baglantisi
yaratilmais.
Dil Bilgisi Kurallarina Uygunlugu
1 2 ‘ 3 ‘ 4 5
Gramer qu . za¥1f. Gramer hatalart makul diizeyde. Gramer bakimindan dogru.
Noktalama, kelimenin dogru . ... Cok az gramer hatalar1 var.
. . . Paragraf yerinde fakat gerektigi S -
yazimi, climlenin $0z Paragraflama hissi gilizel. Bigim

kadar uygun degil. Kelimelerin
dogru yazimi, ciimlenin s6z
diziminde ve imlanmn
iyilestirilmesine ihtiyag var.

diziminde pek ¢ok hata var. uygun.
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EK-3
DINLEDIGINI ANLAMA TESTI

OGRENCIi FORMU

(Sevgili ogrenciler, bu test dinlediginizi anlama diizeyinizi 6l¢meyi amaclayan farkh tip
sorulardan olusmaktadir. Sorulart dikkatli bir sekilde okuyarak cevaplandiriniz.

Bagsarilar.)
(1, 2 ve 3. sorular1 dinlediginiz paragrafa gore yamtlayinz.)

1. Asagidaki ciimlelerin hangisinde “giil” kelimesi dinlediginiz paragraftaki anlamiyla

kullanilmistir?
A) Bahgemizdeki giiller baharda agtilar.
B) Ablam kirmiz1 giilleri ¢ok sever.
C) Anlattiklar1 bizi her zaman giildiiriirdii.

D) Anneme bir demet giil hediye ettim.

2. Dinlediginiz paragrafin konusu asagidakilerden hangisidir?
A) Neseli olmanin sagligimiza etkileri
B) Sikintidan kurtulmanin baslica yollar
C) Cok konusmanin insana verdigi nese

D) Neseli olmanin hayatimizdaki 6nemi

3. Dinlediginiz paragrafin ana fikrini agik olarak veren ciimle asagidakilerden hangisidir?
A) Giliimsersek ¢ok arkadasimiz olur.
B) Neseli oldugumuzda rahat uyuruz.
C) Neseli insanlar hayatta daha huzurludurlar.

D) Yemeklerimizi hep istahla yemeliyiz.
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4. Dinlediginiz metin asagida bosluklar birakilarak yazili hale getirilmistir. Bos birakilan

yerlere dinlediginiz kelimelerin es anlamlisini yaziniz.

ON UC MILYAR GOZ

kinis  kars, bir denizciyi c¢ok gilizel bulabilirsiniz; ¢iinki
kirisiklarinda giinesi, okyanus yolculuklarini, tuzlu suyun , yelkenleri, macerayi
goriiriiz. Glizelligin tanimin1 kimse bilmez. Sik icerisindeki birini herkes ¢ok
giizel oldugunu diisiinmeyebilir. cesitli insanlar taniriz. Her birinin de zevkleri
ve tercihleri farklidir. Nitekim diinyada alt1 buguk milyardan fazla insan yasiyor. Demek ki,
ayni sekilde gormeyen ve ayni sekilde duymayan on ii¢c milyardan fazla goz ve on ii¢

milyardan fazla kulak var.

5. Asagida kelimelerin zit (karsit) anlamlarin1 bulmak i¢in metni dikkatlice dinleyiniz. Zit
anlamlis1 oldugunu diistindiigiiniiz kelime, metin i¢cinde hangi climlede geciyorsa climleyi

ilgili boliime yaziniz.

Biiyiik

Cirkin

Az

6. Dinlediginiz paragrafta yer alan kelimelerin hangi anlamlarda kullanildiklar1 ile ilgili

belirtilen yargilardan dogru olanin basina D, yanlis olanin basina Y yaziniz.
“koyu” kelimesi ger¢ek anlamda kullanilmistir.

“havalr” kelimesi mecaz anlamda (gercek anlam1 disinda) kullanilmistir.
“genis” kelimesi mecaz anlamda (ger¢ek anlami disinda) kullanilmastir.

“kiigiiliiyor” kelimesi ger¢ek anlamda kullanilmustir.

7. Dinlediginiz siirde kag tane es sesli kelime bulunmaktadir?

138



A)3 B4 C)5 D)6

(8, 9 ve 10. sorular: dinlediginiz diyaloga giore yanitlayiniz.)

8. Dinlediginiz diyaloglarda nesnel yargida bulunan konusmaci asagidakilerden hangisinde

dogru olarak verilmistir?

A) Ali B) Fatma C) Veli D) Ayse

9. Abartili ifadelerde bulunan konusmaci asagidakilerden hangisidir?

A) Ali B) Fatma C) Veli D) Ayse

10. Hangi konusmacinin ifadeleri hayal tirtintidiir?

A) Ali B) Fatma C) Veli D) Ayse

11. (1) Aymnin ayagina diken batmasi
(1) Aymnin Ali dayrya bal hediye etmesi
(111) Ali dayinin hastalanmasi
(IV) Kar yagip her tarafin bembeyaz olmasi
(V) Ali daymin ayiya yardim etmesi
Dinlediginiz metinde gegen olaylar yukarida karisik olarak verilmistir. Sizce dogru

siralama nasil olmalidir?

A) HI-1-IV-11-V - B) IV-I-V-IH-1T - C) 1-V-IV-II-1IT - D) IV-V-11I-11-I

12. Asagida dinlediginiz diyalogun devami yer almaktadir. Devam eden diyalogda yer alan
ifadelerin hangi konusmaciya ait olabilecegini ilgili bolime yaziniz.
. Ancak Almanya’da okudugu icin Murat 'in yaz tatili bizimkine gére daha
az Surtiyormus.

. Aaa gergekten mi? Peki neden?
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. Ciinkii bizim orada okullar ti¢ dénem seklinde oluyor. Bu yiizden tatil
icin ayrilan siire de kisitli oluyor.

: Anladim. Keske bizim de tatillerimiz daha kisa olsa. Okuldan uzun stire
ayrt kalinca 6gretmenimi Ve arkadaslarimi ¢ok ozliiyorum.

. Haydi, birakin simdi tatilin uzunlugunu kisaliginmi da meydanda panayr

kurulacakmis. Murat’a gostermek istedigim ¢ok giizel oyuncaklar var. Hadi ¢abuk

gidelim.

(13 ve 14. sorulari dinlediginiz siire gore yamtlayiniz.)

13. Dinlediginiz siirin son boliimiiyle anlatilmak istenen nedir?
A) Cocuklarin biiyiirken yetiskinler gibi davranmalari gerektigi
B) Cocuklarin biiyiirken umutla dolu olmalar1 gerektigi
C) Cocuklarin biiyiirken gevrelerinden faydalanmalar1 gerektigi

D) Cocuklarin bitylirken ¢ocukluklarini yasamalart gerektigi

14. Asagidakilerden hangisi dinlediginiz bu siirden ¢ikarilabilecek bir sonug¢ degildir?
A) Cocuklar olgun insanlar gibi diistinmelidir.
B) Cocuklar yiikselerek gelecege umut vermelidir.
C) Cocuklar biiytiyerek ¢evresine faydali olmalidir

D) Cocuklar ¢aligarak erisilmez diizeye ulasmalidir.

(15, 16, 17 ve 18. sorulart dinlediginiz paragrafa gore yanitlayiniz.)

15. Dinlediginiz paragraftan asagidaki yargilardan hangisi ¢ikarilamaz?
A) Kitaplar sayesinde farkli kisilikte insanlar taniriz.
B) Kitaplar bizi gidemeyecegimiz yerlere gotiiriir.
C) Kitaplarda genellikle yasanmamuis olaylar anlatilir.

D) Kitaplar dili etkili kullanma becerimizi gelistirir.
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16. Dinlediginiz paragrafa getirilebilecek en uygun baslik asagidakilerden hangisinde
dogru verilmistir?

A) Seyahat Kitaplari

B) Kitabin Faydalari

C) Ornek Kitaplar

D) Kitap Diyari

17. Dinlediginiz paragrafin konusu asagidakilerden hangisidir?

A) Kitap okumanin insana sagladigi yararlar
B) Kitap alirken dikkat edilmesi gerekenler
C) Kitap okumayanlarin karsilastig1 zorluklar

D) Kitap okumak i¢in harcanan bosa zamanlar

18. Asagidaki ciimlelerden hangisi dinlediginiz paragrafin ana fikridir?

A) Her seyi ¢cok gezerek Ve yasayarak dgrenebiliriz.
B) Kitap okumadan gecen giinler bosa gecmis demektir.
C) Insanlar kitap okumaya dzendirmek gerekir.

D) Kitaplar insan1 her konuda aydinlatarak hayati tanitir.

19. Dinlediginiz siire gore Tiirkiye ile ilgili asagidakilerden hangisi yanlistir?

A) Insaniin insanca bakmasi
B) Sairin her gece riiyasinda gormesi
C) Soguk bir iilke olmasi

D) Sairin i¢inde bir 6zlem olmasi

(20, 21 ve 22. sorular: dinlediginiz metine gore yanitlayiniz.)

20. Dinlediginiz bu metinde asagidaki sorularin hangisinin yanit1 yoktur?

A) Mehmet’in askerligini nerede yaptigi
B) Mehmet’in ne zaman askere ¢agrildigi
C) Mehmet’in eline ni¢in kina yakildigi

D) Mehmet’in askere nasil ugurlandigi
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21. Dinlediginiz metinin konusu asagidakilerden hangisidir?

A) Mehmet’in askerde her zaman kontrolden gegmesi
B) Mehmet’in askere davul ve zurnayla yollanmasi
C) Mehmet’in annesinin mektuba cevap vermesi

D) Mehmet’in askere giderken eline kina yakilmasi

22. Dinlediginiz metinin ana fikri asagidakilerden hangisidir?

A) Vatan ugruna bir¢ok yerde binlerce sehit verilmis olmasi
B) Askere giden insanlarin vatana kurban olarak goriilmesi
C) Acemilik donemlerinde askerler kontrollerden gegiyor olmasi

D) Gelinlik kizlara ve askerlere mutlaka kina yakiliyor olmasi
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DINLEDIGINI ANLAMA TESTI
OGRETMEN FORMU
(Sevgili ogrenciler, bu test dinlediginizi anlama diizeyinizi 6l¢meyi amaglayan farkl
tip sorulardan olusmaktadir. Sorulari dikkatli bir sekilde okuyarak cevaplandiriniz.

Bagsarilar.)

Insan neseli olmay1 bilmeli, en sikintili zamanlarinda bile hayatin iyi taraflarini
gormeye calismalidir. Neseli insanlar kendilerini bagkalarina da sevdirebilirler. Bu
tiir insanlarin konusmalarindan herkes zevk alir. Sagligimiz tizerinde de giilmenin
biiyiik payr vardir. Bu nedenle herkes etrafinda neseli insanlar ister. Boyleleri

islerinden de zevk alarak ¢alisirlar. Yemeklerini istahla yerler, rahat uyurlar.

(1, 2 ve 3. sorulart dinlediginiz paragrafa gore yanitlayiniz.)

4. Dinlediginiz metin asagida bosluklar birakilarak yazili hale getirilmistir. Bos

birakilan yerlere dinlediginiz kelimelerin es anlamlisini yaziniz.

ON UC MILYAR GOZ
Cehresi kiris kiris, yash bir denizciyi ¢ok giizel bulabilirsiniz; ¢iinkii kirisiklarinda
giinesi, okyanus yolculuklarini, tuzlu suyun lezzetini, yelkenleri, maceray1 goriiriiz.
Giizelligin tanimin1 kimse bilmez. Sik elbiseler igerisindeki birini herkes ¢ok giizel
oldugunu diisiinmeyebilir. Yasamimizda c¢esitli insanlar taniriz. Her birinin de
zevkleri ve tercihleri farklidir. Nitekim diinyada alti buguk milyardan fazla insan
yastyor. Demek ki, ayni sekilde gérmeyen ve ayni sekilde duymayan on ii¢ milyardan

fazla g6z ve on li¢ milyardan fazla kulak var.

5. Asagida kelimelerin zit (karsit) anlamlarim1i bulmak i¢in metni dikkatlice
dinleyiniz. Zit anlamlisi oldugunu diisiindiigiinliz kelime, metin i¢inde hangi

climlede geciyorsa climleyi ilgili boliime yaziniz.

OKUMA ALISKANLIGI
Kitap okumak, kiigiik yaslarda kazanilabilecek bir aliskanlik. Tipk1 diizenli galismak
gibi...Son yillarda ¢ocuklar igin birbirinden giizel kitaplar ¢ikt1. Isteyene istedigi

kitap var. Bu sevindirici olay1 gdlgeleyen bir sey mevcut. Kitaplarin kapaklarinda,
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kocaman ectiketlerle ¢ok yiiksek fiyatlar yazili. Annelerin babalarin her yil belli bir
paray1, cocuklarini kitap almak i¢in ayirmalart gerek...Sonra her ¢ocuk kendi eliyle

bir kiitiiphane kurmali...Cocuklukta baglamali kitapla hasir nesir olmak...

Bir aksamiistii tarlalara dogru gezmeye ¢iktilar. Erdem’in amaci koyu bir sohbetle
Osman’a Istanbul’u anlatmakti. Denizi, gemileri, kdpriileri, baliklari, martilari,
motorlari, plajlart anlatiyordu. Havali bir sekilde Istanbul’un biiyiikliigiinii anlata
anlata bitiremiyordu. Oysa Osman, kasabadan disartya ¢ikmamisti. Erdem’in genis
bilgisi karsisinda kimi zaman sasirtyor, kimi zaman kiigiilityor, kimi zaman da iizlintii
duyuyordu. Ne trene binmisti ne vapura ne motora ne de kayiga... Denizi de hig
gormemisti. Bu durumu kafasina ¢ok takiyordu, ama yine de sordu:

— Denizin suyu bardakta da mavi midir?

6. Dinlediginiz paragrafta yer alan kelimelerin hangi anlamlarda kullanildiklari ile

ilgili belirtilen yargilardan dogru olanin basina D, yanlis olanin bagina Y yaziniz.

Karnin yardim kazma ile bel ile

Yiiziin yirttim tirnak ile el ile

Yine beni karsilad giil ile

Benim sadik yarim kara topraktir.
Asik Veysel

7. Dinlediginiz siirde kag tane es sesli kelime bulunmaktadir?

Ali: Kazay1 ilk duydugunda dag gibi adam bir anda eriyiverdi.

Fatma: Kendimi onun yerine koydugumda ben de aymi tepkiyi verirdim. Neyse Ki
ucuz kurtulmusglar. Yoksa adamcagizin tiim ailesi bir kazada yok olacakti.

Veli: Haklisin. Istatistiki bilgilere gore de Tiirkiye yollarinda her sene ortalama on
bine yakin insan trafik kazalarinda can veriyor.

Ayse: Aslinda bu tiir kazalar1 6nlemek miimkiinmiis. Okudugum bir masala gore bir
kopek cinsi kaza olmadan oOnce hissediyormus ve sizi dikkatli olmaniz igin

uyartyormus.

(8, 9 ve 10. sorulart dinlediginiz diyaloga gore yanitlayiniz.)
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ALI DAYI
Sirtint giizel bir daga dayamis kiiciik bir kdy vardi. Bu kdyde de bir Ali day1 vardi.
Ali dayiy1 kdyde herkes severdi. Ali day1 ¢ok iyi bir avci olup, bos zamanlarini
avlanarak degerlendirirdi. Bir giin kar yagmis, her taraf bembeyaz olmustu. Ali day1
tiifegini omuzladig1 gibi ormana dogru yollandi. Derken bir inilti duydu. Inilti,
karsisindaki inden geliyordu. Ine girdiginde bir ay1 gérdii. Aymin ayagina bir diken
batmisti, onu ¢ikarmaya g¢alisiyordu. Ali day1 tiifegini yere birakti. Ayiya dogru
yiiriidii. Dikeni agir agir ¢ikardi. Ay1 ¢ok rahatlamisti. Cebinden bir kibrit ¢ikarip,
oraya bir ates yakt1. Ayiyla ikisi bir giizel 1sindilar. Sonra tiifegini omuzladi ve evinin
yolunu tuttu. Ertesi giin Ali day1 kahveye geldi. Kahvedekilerden birisi:
— Ali dayi, avda bir sey vurabildin mi, diye sordu.
Ali Day1:
— Vuramadim ama ¢ok giizel bir iyilik yaptim, dedi.
Adam:
— Ormanda ne 1yiligi yaptin, diye sordu. Ali day1 ormanda yaptiklarini bir bir anlatt.
Adamlar aymin Ali dayiya bir sey yapmamasina sasirdilar. Ertesi yil Ali dayi
hastalandi. Onun i¢in artik ava gidemiyordu. Bir gece yatmak icin hazirlanirken
birden kap1 ¢alindi. Tak, tak tak! Ali day1 kapiy1 aginca saskinliktan agzi bir karis
acik kaldi. Karsisinda gegen y1l yardim ettigi ay1 duruyordu. Ustelik pengesinde bir
parga bal vardi. Bu Ali daymin yaptig1 yardim karsiligi olmaliydi. Ali day1 bundan
cok duygulandi.

11. Dinlediginiz metinde gegen olaylar yukarida karisik olarak verilmistir. Sizce

dogru siralama nasil olmalidir?

Hakan: Merhaba Asli, seni kuzenim Murat ile tamistirayim. Yaz tatili igin
Almanya’dan buraya geldiler. Biitiin yaz birlikte olacagiz.

Asli: Merhaba Murat, memnun oldum.

Murat: Selam Asli, tanigtigimiza sevindim.

Ash: Umarim giizel bir tatil gecirirsin. Neredeyse li¢ ay tatil var. Doyasiya tadini

cikar.

12. Asagida dinlediginiz diyalogun devami yer almaktadir. Devam eden diyalogda

yer alan ifadelerin hangi konusmaciya ait olabilecegini ilgili boliime yaziniz.
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DILEK
Sen biiyiimene bak cocugum,
Daglar kadar biiyii;
Erisilmez doruklarin olsun,
Yamagclarina tirmananlar
Umutla dolsun.
Sen biiyiimene bak ¢cocugum,
Agag kadar biiyii;
Dallarindan olgun meyveler
Koparsin ¢cekinmeden
Gelip gegerken imrenenler.
Sen biiytimene bak ¢ocugum,
Ama; Cocukea yine...

M. Turan TEKDOGAN

(13 ve 14. sorular: dinlediginiz siire gore yanitlayiniz.)

Kitap, insanin bilgi ve kiltliriinii artiran, kelime dagarcigini zenginlestiren, dili
kullanma becerisini gii¢lendiren, diisiince ve yasam ufkunu genisleten en etKkili
aractir. Okudugumuz her kitap, bizi belki de hayatimiz boyunca hig
gidemeyecegimiz yerlere gotiirir. Cok ¢esitli karakterlerde insanlarla tamistirir.
Yasayarak edinemeyeceklerimize okuyarak ulasiriz. Hayatta her seyin yasanarak
Ogrenilmesi olanaksizdir. Fakat yasanmis ya da yasanmasi miimkiin deneyimleri

okuyarak onlardan birgok hayat dersi ¢ikarabiliriz.

(15, 16, 17 ve 18. sorulari dinlediginiz paragrafa gore yanitlayiniz.)

TURKIYE
Tiirkiye bir sicak tilke
Giinesi kocaman bir nar.
Dag1 dag, denizi deniz
Insan1 insanca bakar.
Suskun bir s1z1 gibidir

Gliz sonu tiiten ocaklar.
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Tirkiye sonsuz mu sonsuz

Icimdeki 6zlem kadar.

Tiirkiye bir uzak pinar

Her gece uykuma akar.
Tahsin SARAC

19. Dinlediginiz siire gore Tiirkiye ile ilgili asagidakilerden hangisi yanligtir?
Mehmet'i yirmi yasina basinca askere ¢agirdilar. Biitlin kdylii, onu davulla zurnayla,
dualarla ugurladi. Acemilik giinlerinde, boliik komutani1 askerlerin saglarina,
tirnaklarina, ellerine sik sik bakiyordu. Boyle bir kontrol giiniinde komutan,
Mehmet'in ellerinin kinali oldugunu gordii:

- Eline ni¢in kina yaktin? Diye sordu.

Mehmet:

- Bilmiyorum komutanim, dedi. Anam yakt1 bu kinay.

Bunun iizerine komutan:

- Oyleyse anana mektup yaz. Benden de selam sdyle. Avucuna nigin kina yaktigini
sor, 6gren bakalim, dedi.

Mehmet, hemen o aksam mektup yazdi. Gelen cevapta sdyle diyordu:

"Sevgili oglum, mektubunu aldik. Hepimiz de c¢ok sevindik. Avucuna yaktigim
kinayr sormussun. Komutanina selam sdyle. Gozlerinden Operim. Hayir, dualari
ederim. Allah hepinize gii¢ kuvvet versin. Komutanina de ki; bizde {i¢ sey i¢in kina
yakilir: Gelinlik kizlara kina yakariz, evine barkina sahip olsun diye. Kurbanlik
koyunlara kina yakariz, Allah'a kurban olsun diye. Bir de yavrum, askere giden
yigitlere kina yakariz biz. Kina yakariz ki, vatana kurban olsun diye. Dedeni
Balkanlar'da amcani da Canakkale'de kurban verdik. Gerekirse sen de bu vatana
kurban olacaksin evladim."

Bu cevap, komutani ¢ok duygulandirmis, gézleri dolu dolu olmustu.

(Derleme)

(20, 21 ve 22. sorular: dinlediginiz metine gore yanitlayiniz.)
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EK-4
KIiSISEL BILGi FORMU
Sevgili Ogrenciler;

Asagida belirtilen sorular kisisel bilgilerinizi tamimaya yoneliktir. Vereceginiz cevaplar
kesinlikle bagkalari ile paylasilmayacaktir. Sorulara samimi bir sekilde cevap vermeniz
aragtirmanin giivenirliligini arttiracaktir. Asagidaki sorularin yanindaki seceneklerin
yamindaki kutucuklara (X) isareti koyarak belirtiniz.

Yardimlarimizdan dolay: tesekkiir ederim.
Irem DEMIRBAS
Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Cinsiyetiniz?

a) Kiz () b) Erkek ( )

2. Babanizin egitim durumu nedir?

() Higbir okul mezunu degil. () Tlkokul mezunu ( ) Ortaokul mezunu

( ) Lise mezunu ( ) Universite mezunu () Lisansiistii mezunu

3. Annenizin egitim durumu nedir?

() Higbir okul mezunu degil. () Ilkokul mezunu () Ortaokul mezunu

( ) Lise mezunu ( ) Universite mezunu () Lisansiistii mezunu

4. Babanizin meslegi nedir?

a)isci () b) Ciftei ( ) c) Memur ( )

d) Esnaf () e) Liitfen belirtiniz:...............cocoiiiiiiii

5. Annenizin meslegi nedir?

a)lsci () b) Ev hammu () c) Memur ()

d) Esnaf ( ) e) Liitfen belirtiniz:....................ooo

6. Ailenizin aylik ortalama geliri ne kadardir?

a) 1000 TL den az () b) 1000 3000 TL aras1t ( )
c¢) 3000-6000 TL arast () d) 6000 TL iistii ()
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EK-5

HiKAYE HARITALARI
5.1. FARKLIYIM CUNKU OZELIiM

OLAY

KAHRAMANLAR .
Tekerlekli sandalyeyle

sinifa gelen Zeynep'i
arkadaslarinin dislamasi.

Zeynep ve
arkadaslari

HiKAYE ADI

Farkliyim Ciinkii Ozelim

AN

ANA FiKIR

YER

ZAMAN Sinif, okul bahcgesi

Okulun acildig
hafta

Farkhliklara saygi duymaliyiz.
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5.2. CAN DOSTUM PAMUK

OLAY

KAHRAMANLAR . -
Eve giderken goriilen

bir kopegin, evdeki
yangini fark edip aileyi
uyandirmasi.

Kopek, cocuk,
anne, baba

HiKAYE ADI

Can Dostum Pamuk

ZAMAN

Yaz gunu
ANA FiKiR

Hayvanlara iyi davranmaliyiz.
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5.3. YALAN YUZUNDEN

OLAY
KAHRAMANLAR

Sinifta yasanan bir olayi,
o0grencinin ailesine farkl
anlatmasi.

Ogretmen, cocuk,
anne, baba

HiKAYE ADI

Yalan YUzinden

ZAMAN

Okulun acildig
hafta

ANA FiKIR

Kimseye yalan soylememeli,
herkese durist olmaliyiz.
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