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Ozel egitim tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de son donemlerde daha ¢ok dnem verilen
bir konu haline gelmektedir. Kaynastirma siniflarinda 6zel gereksinimli bireylerin ihtiyaclarina gore
donanim ve destek hizmetleri saglanmasi gerekirken, bu smiflarda gorev yapan 6gretmenlerin de
ogrencilerin gelisimi ve gereksinimlerine bagh olarak uygun yontemleri kullanmasi gerekli hale
gelmektedir. Egitsel oyunlarin gerek normal gelisime sahip 6grenciler ve gerekse 6zel gereksinimli
ogrenciler agisindan faydali oldugu bilinmektedir. Bu ¢alismanin amaci kaynastirma siniflarinda
uygulanmakta olan egitsel oyunlarin 6zel gereksinimli 6grencilere etkilerinin 6gretmen goriislerine
gore belirlenmesi ve Onerilerinin sunulmasidir. Aragtirmada dgretmenlerin goriiglerine gore egitsel
oyunlarin faydasi, uygulamada yasanan zorluklar, oyunlarin se¢imi ve normal 6grencilere etkisi gibi
konulara cevaplar aranmistir. Ayrica 6gretmenlerin yas, mesleki tecriibe, kaynastirma siifinda gorev
yapma tecriibesi, kaynastirma egitimi hakkinda 6zel egitim veya kurs alma gibi durumlart ile egitsel
oyun uygulamalar1 arasinda herhangi bir iliski olup olmadig1 incelenmistir.

Arastirmanin 6rneklemi Kirsehir ilinde goérev yapan kaynastirma sinifinda ders veren ve
egitsel oyunlar1 derslerinde kullanan 30 Ogretmenden olusmaktadir. Nitel veriler arastirmaci
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile saglanmis, veriler igerik analizi ile
degerlendirilmistir.

Aragtirmada &gretmenlerin egitsel oyunlarin faydasina inanmakla birlikte kaynastirma
egitimi ve daha 6zel olarak bu egitimde kullanilacak oyunlar konusunda biiyiik oranda egitim eksigi
bulundugu, i¢inde bulunduklar1 6zel durum dogrultusunda sonuglar1 detayli bir sekilde
ongoriilemeyecek halde egitsel oyunlar1 uygulamaya calistiklar1 goriilmiistiir. Bilgi eksiginin
giderilmesi, uygulama pratiginin gelistirilmesi amaciyla 6zel kurslarin planlanmasi, ozel



gereksinimli  dgrencinin ihtiyacina hitap edebilecek duruma 6zel oyunlarin gelistirilerek
ogretmenlerin kullanimina sunulmasi onerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Egitsel Oyun, Kaynastirma Egitimi, Ozel Gereksinimli Ogrenci, Ozel Egitim.



ABSTRACT

TEACHER’S VIEWS ON USE OF EDUCATIONAL GAMES IN CHILDREN
WITH INCLUSIVE EDUCATION

M.Sc.Thesis

Preparer: Zeki YILDIZ

Advisor : Dog. Dr. Yakup AKYEL
2020 — (xi+84)
Kirsehir Ahi Evran University, Graduate School Of Social Sciences
Department of Elementary Education
Jury
Do¢. Dr. Yakup AKYEL
Doc. Dr. Yurdal DIKMENLI

Dr. Ogr. Uyesi Alpaslan GOZLER

Nowadays, the special education has become more and more important issue in our country
as in all over the world. While mainstreaming classes need to provide hardware and support services
according to the needs of individuals with special needs, it becomes necessary for teachers who work
in these classes to use appropriate methods depending on students' development and needs.
Educational games are known to be beneficial for both students with normal development and those
with special needs. The aim of this study is to determine the effects of educational games
implemented in inclusive classes to students with special needs according to the opinions of teachers.
According to the opinions of the teachers, the answers to the questions such as the benefits of
educational games, difficulties in practice, the choice of games and their effects on normal students
were sought. In addition, it was examined whether there is an any relationship between teachers' age,
professional experience, experience of working in inclusive class, special education or courses about
inclusive education and educational game practices.

The sample of the study consists of 30 teachers working in the inclusive class in Kirsehir and
using educational games in their classes. Qualitative data were provided by a semi-structured
interview form developed by the researcher and the data were evaluated by content analysis.

In the study, it is seen that teachers believe that the usefulness of educational games, but
there is a great lack of education about inclusion education and more specifically the games to be
used in this education, and they try to implement educational games in a way that their results cannot
be predicted in detail. It was proposed to plan special courses in order to eliminate the lack of
knowledge, to improve the practice of practice, and to develop special games addressing the needs
of students with special needs.

Key Words: Educational Game, Inclusive Education, Special Education, Student with Special
Needs.



ON SOz

Esitlik ilkesi geregi son donemde iilkemizde 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal
yasama dahil olmalarina yonelik kaynastirma uygulamalari 6nem verilen bir konu haline
gelmistir. Kaynastirma simiflarinda 6zel gereksinimli bireylerin ihtiyaglarina gére hem
donanim ve destek hizmetleri saglanmakta hem de gdrev yapan Ogretmenlerin de

ogrencilerin gelisimi ve gereksinimlerine gore uygun yontemleri kullanmaya calismaktadir.

Egitsel oyunlar gerek normal gerckse de 6zel gereksinimli 6grenciler agisindan fayda
saglayan yoOntemlerden birisidir. Kaynastirma egitimi kapsaminda yiiriitiilen egitsel
oyunlarin 6zel gereksinimli dgrenciler tarafindan ne 6l¢iide kavrandigi, kurallarinin takip
edilmesi ve hepsinden 6nemlisi hedeflenen davranis degisikligini sergilemede yasadiklar
zorluklarin tespiti biiyiik 6nem arz etmektedir. Kaynastirma siiflarinda egitsel oyunlarin
etkinliginin oyunlarin birincil uygulayicisi olan 6gretmenler acgisindan nasil goriildiigii bu

arastirmanin konusunu teskil etmektedir.

Egitsel oyunlarin kaynastirma egitimi kapsaminda ele alinmasi ve bunun
Ogretmenlerin goriisleri agisindan degerlendirilmesi literatiirde sik karsilasilmayan, ¢ikan
sonuglar itibariyle onemli katki saglayabilecegi degerlendirilen bir arastirma konusudur.
Calismanin kuramsal gercevesi olusturulurken; 6zel egitim, kaynastirma egitimi, egitsel
oyunlar ve 6zel gereksinimli bireyler i¢in uygulanan egitsel oyunlar ile bunlarin bireylere
katkilarina iligkin literatiir bilgisine bagvurulmustur. Ayrica konu lizerine daha dnce yapilmis

caligmalar incelenmistir.

Calismanin her asamasinda destegini esirgemeyen danismanim saym Dog. Dr.
Yakup AKYEL’e, diisiince ve oOnerileriyle galismaya katkida bulunan Dog. Dr. Yurdal
DIKMENLI’ye, savunmam esnasindaki ilgi ve alakalarindan dolay1r Dr. Ogretim Uyesi
Alpaslan GOZLER’e, yetismemde katkida bulunan boliimdeki biitiin hocalarima, uzman
goriislerine bagvurdugum verilerin olugsmasia kaynaklik eden dgretmenlere ve Kirgehir
Engelliler Dernegi Bagkan1 Servet AVKAPAN’a ayrica tesekkiirii bir borg bilirim. Egitimim
stiresince hep yanimda olan, desteklerini hissettigim aileme ¢ok tesekkiir ediyor, sevgilerimi

sunuyorum.

Kirsehir-2020 Zeki YILDIZ
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BOLUM I
GIRIS

1.1.ARASTIRMANIN PROBLEMI

Ozel egitim tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de son donemlerde daha ¢ok
onem verilen bir konu haline gelmektedir. Nitekim tiim bireylerin esit oldugu ilkesi
dikkate alinarak 6zel gereksinimli bireyler ile normal gelisime sahip olan bireyler
arasindaki farkin kapanmasina yonelik adimlarin daha siklikla atildig1 goriilmektedir.
Bilhassa 0zel gereksinimli bireylerin toplumsal yasama dahil olmalarina yonelik
kaynastirma uygulamalarinin gelismis {ilkelerde ve tllkemizde uygulanmaya
baslandig1 goriilmektedir (Yazicioglu, 2018; Kutay, 2018). Bu baglamda formal
egitim veren kurumlarda kaynastirma ortamlar1 olusturularak o6zel gereksinimli
bireylerin akranlari ile birlikte egitim almasi imkani saglanmaktadir. Kaynastirma
simiflarinda 6zel gereksinimli bireylerin ihtiyaclarma gore donanim ve destek
hizmetleri saglanmasi gerekirken, bu siniflarda gorev yapan Ogretmenlerin de
ogrencilerin gelisimi ve gereksinimlerine bagli olarak uygun yontemleri kullanmasi
gerekli hale gelmektedir. Bu baglamda 6zel gereksinimli siniflarda gorev yapan
Ogretmenlerin kaynastirma egitimini pekistirecek yol ve yontemleri uygulamasinin

onemli oldugu degerlendirilmektedir.

Egitsel oyunlarin gerek normal gelisime sahip Ogrenciler ve gerekse 06zel
gereksinimli 6grenciler agisindan faydali oldugu bilinmektedir. Ancak kaynagtirma
egitimi kapsaminda yapilan egitsel oyun aktivitelerin her iki grup tarafindan etkinlikle
yuriitiilmesi ne denli etkili oldugu 6nemli bir problem olarak one ¢ikmaktadir. Zira
yukarida da ifade edildigi gibi 6zel gereksinimli &grencilerin oyunu kavrama,
kurallarmi takip etme, gerekli davranislar1 sergilemede bir takim zorluklar
yasayabilecegi bilinmektedir. Bundan dolay1r kaynastirma siniflarinda egitsel
oyunlarin etkinliginin Ogretmenlerin goriisleri acisindan incelenmesinin gerekli

oldugu degerlendirilmektedir.
1.2.ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMI

Bu arastirmada kaynastirma egitimi alan cocuklarin gelisiminde egitsel
oyunlarin etkisine yonelik 6gretmen goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu

kapsamda kaynastirma siniflarinda ders veren Ogretmenlere yararlandiklar1 egitsel



oyun yontemlerinin g¢ocuklar iizerindeki etkisine yonelik goriisleri sorulmustur.
Gortslerin alinmasi yar1 yapilandirilmig gériigme formu ile alinmistir. Gorligme formu
ile alman cevaplar betimsel ve igerik analizine tabi tutulmustur. Bu baglamda

goriislerden 6ne ¢ikan temalar, 6neriler, karsilagilan sorunlar yorumlanmaistir.

Egitsel oyunlar genellikle sadece normal gelisim siirecine sahip 6grenciler
tizerinden ya da sadece 6zel gereksinimli bireyler bakimindan incelenmektedir. Egitsel
oyunlarin kaynastirma egitimi kapsaminda ele alinmasi bakimindan bu caligma

literatiire 6nemli bir katk1 saglayacagi degerlendirilmektedir.
1.3. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu aragtirma 2019-2020 egitim y1l1 1. doneminde Kirsehir ilinde gorev yapan,
sinifinda kaynastirma 6grencisi olan ve egitsel oyunlar1 bu derslerinde kullanan 30

katilimer sinif 6gretmeninin miilakat sorularina verdigi cevaplar ile sinirlandirilmistir.
1.4VARSAYIMLAR

Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin sorulara samimi ve dogru cevaplar verdigi

varsayilmistir. Ayrica 6rneklemin evreni temsil ettigi varsayilmistir.
1.5. TANIMLAR

Egitsel Oyun: Ogrencilerin aktif sekilde katilim saglayabildigi, anlasilir, basit, ilgi
cekici ve eglenceli, farkli beceri ve bireysel 6zelliklere sahip dgrenciler i¢in uygulama

esnekligi getiren aktivitelerdir (Yildiz vd., 2017).

Kaynastirma: Cocuklarin 6zel egitim ihtiyaglarini karsilamak i¢in hem 6zel hem de
0zel gereksinimli ¢ocuklar1 ve sinif 6gretmenini desteklemek icin, 6zel gereksinimli
cocuklart genel egitim ortamlarinda akranlariyla birlikte egitmek anlamina

gelmektedir (Kircaali-Iftar, 1992).

Ozel Egitim: Ortalama 6grenci dzellikleri ile karsilastirildiginda kayda deger bigimde
farklilasan O6grenciler igi saglanan kisisel olarak planlanan ve kisinin bagimsiz bir
sekilde hayatina devam edebilme potansiyeli azami seviyeye ¢ikarmayi amaglayan

egitim hizmetleridir (Kircaali-Iftar, 1998).



Ozel Gereksinimli Birey: Kisisel ve gelisim ozellikleriyle egitim yeterlilikleri
bakimindan akranlarina gore kayda deger diizeyde farkliliga sahip olan bireylerdir

(MEB, 2018).



BOLUM 11
KURAMSAL CERCEVE

2.1. OZEL EGITIM
2.1.1. Ozel Egitim Kavram

Ozel egitim ortalama &grenci 6zellikleri ile karsilastirildiginda kayda deger bigimde
farklilasan 6grenciler i¢i saglanan kisisel olarak planlanan ve kisinin bagimsiz bir sekilde
hayatina devam edebilme potansiyeli azami seviyeye ¢ikarmay1 amaglayan egitim hizmetleri
olarak tanimlanmaktadir. Ozel egitime gerek duyan ogrenciler asagidaki gibi

gruplandirilabilmektedir (Kircaali-Iftar, 1998):

o Zihin engelli bulunan bireyler,

. Bedensel yetersizligi olan bireyler,

o Duygu ve davranis bozuklugu yasayanlar,

o Ogrenme giicliigii yasadig goriilenler,

o Isitme engelli bireyler,

° Konusma ve dil sorunlar1 bulunan bireyler,

. Ustiin zekal: ve iistiin yetenegi bulunan bireyler.

Ozel egitim, gelisimsel bakimdan risk grubu icerisinde bulunan veya yetersizligi
bulunan bireylerin gereksinimlerinin karsilanmasi, yetersizligin bir engele evirilmesinin
Onlenmesini veya bireyin gelisim farkliliginin asgari diizeye indirilmesini amaglayan bir
egitim yontemidir (Onciil, 2015: 248). Ozel egitim gelisimsel agidan riske sahip olan ve
gelisim geriligi olan cocuklarin yasitlart ile arasinda meydana gelen farkin azaltilmasi

bakimindan énemli oldugu bilinmektedir (Sazak ve Pinar, 2006).

Ozel egitim, normal gelisim gosteren ¢ocuklarla gelisimleri normalden farkli olan
cocuklar arasinda meydana gelen egitim agisindan yasanan esitsizligin Oniline gegilmesi
bakimindan bir firsat olarak ne ¢ikmaktadir (Dyson ve Gallannaugh, 2008: 43). Ozel egitim
gereksiniminin gittik¢e daha fazla arttig1 giiniimiiz sartlarinda 6zel egitim siireci, toplumsal

bakimdan {iistlendigi roller sebebi ile giderek daha fazla nem kazanmaktadir.



2.1.2. Ozel Egitimin Amaclar ve Tlkeleri

Ozel egitimin genel olarak amac1 dzel egitime ihtiyag¢ duyan bireylerin bagimsiz bir
sekilde yasamina devam etmelerine yardimci olmak ve sosyal yasama dahil olmalarina
imkan tanimak olarak ifade edilebilir (Kircaali-Iftar, 1998). Bu amacin kaynagi 1982
Anayasasinin 10. Maddesindeki esitlik ilkesine, 50. Maddesindeki engelli bireylerin ¢caligma
kosullarinin diizenlenmesine ve 31. Maddesindeki engelli bireylerin korunmasina yonelik

metinler oldugu ifade edilebilir.

Milli Egitim Bakanligi (MEB) Ozel Egitim Hizmetleri Y6nergesinin 5. Maddesinde
ise 0zel egitimin amaci, ilgi ve yeteneklerini dikkate alinarak bu egitime gereksinim duyan
kisilerin toplumda insanlar ile iletisim kurabilmesinin saglanmasi, diger bireylere ihtiyag
duymadan kendi kendini yonetmesine saglayacak egitimlerin verilmesi ve normal akranlar
seviyesinde egitimler alabilmesini ve meslek hayatina dahil olmasini saglamak seklinde
ifade edilmistir. Bu kapsamda 6zel gereksinimli bireylerin ilgi ve yetenekleri baglaminda

kapasitelerinin en st seviyeye ¢ikarilmas1 amaglanmistir. (MEB, 2018).

Bahse konu yonergede 6zel egitimin ilkeleri asagida oldugu gibi ifade edilmistir

(MEB, 2018):

a) Kisisel farkliliklari, egitim ihtiyaclart ve gelisim Ozellikleri gbz Oniine

alinarak egitim hizmetleri verilmesi,

b) Ozel egitim gereksinimi olan bireylerin istek, ilgi, yeterlilik ve becerileri géz

Oniine alinarak 6zel egitim hizmetlerinden faydalandirilmast,
c) Ozel egitime erken dénemlerden itibaren baslanilmast,

d) Ozel egitim hizmetlerinin 6zel egitim gereksinimi bulunan kisileri fiziksel ve
sosyal gevrelerinden imkan oldugu siirece uzak tutmadan, toplum ile karsilikli uyum

saglama Ve etkilesim siirecini igerecek bi¢cimde planlanarak icra edilmesi,

e) Ozel egitim gereksinimi bulunan Kisilerin egitsel performanslar1 kapsaminda
amaglar, icerik ve 6gretim siiregleri igerisinde diizenlemeler yapilarak diger bireyler ile

beraber egitim almalarina 6ncelik saglanmas,

f) Ozel egitim gereksinimi bulunan kisilerin her tiirde ve seviyede egitimlerine

devam edebilmelerine yonelik kurum ve kuruluslar ile is birligi igerisinde olunmast,



9) Ozel egitim siirecinin her evresinde ailelerin faaliyetlere aktif bir sekilde

katilimlarinin saglanmasi,

h) Ozel egitim gereksinimi bulunan bireylere ydnelik Bireysel Egitim Programi

(BEP) olusturulmasi ve egitim programlarinin kisisellestirilerek icra edilmesi,

1) Ozel egitime yonelik politikalarin gelistirilmesi kapsaminda {iniversitelerin
ilgili bolimleri ve 6zel egitim gereksinimi bulunan kisilere doniik faaliyetler icra eden sivil
toplum kuruluslariyla is birligi ve koordinasyon igerisinde calisilmalarin icra edilmesi

esastir.

Avrupa Ozel Egitim Gelistirme Ajans1 (European Agency for Development in
Special Needs Education)’na gore 6zel egitim politikalar1 gelistirilirken asagidaki ilkelerin

g6z oniinde bulundurulmasi gerekmektedir (European Agency for Development in Special

Needs Education, 2003):

a) Tim egitim stratejilerinin planlanmasi, finanse edilmesi ve olusturulmasi,
uygulanmast ve degerlendirilmesinde 6zel gereksinimli tiim o6grencilerin ihtiyaglarini

dikkate alinmasi,

b) Tiim egitim sektdrlerinde kaynastirmayi tesvik etme ve bireysel 6grencilerin

ihtiyaglarimi karsilama felsefesinin desteklenmesi,
C) Yerel diizeydeki ihtiyaglar1 yansitacak kadar esnek olmak,

d) Kaynastirma politikasinin agamali gelisimini saglanmasi, bu kapsamda kisa
vadede, genel politika dahilinde taninabilir bir ayr1 eylem plani veya stratejisi olmasi, orta
vadede, kaynastirma genel politikanin bir pargasi olmasi ve uzun vadede, kaynastirma tiim

egitim politika ve stratejilerine esas olmast,

e) Cok fazli ve sektorler arasi olunmasi ve sektorler arasi igbirligini aktif olarak
tesvik edilmesi. Ulusal ve yerel diizeyde, egitim, saglik ve sosyal sektorlerden politika
yapicilarin, okul dncesinde, zorunlu egitim siirecinde, okuldan istihdama gegiste ve zorunlu
egitim sonrast donemde, ozellikle yiiksekogretim sektoriinde cok disiplinli bir yaklagimi

kolaylastiracak ve aktif olarak destekleyecek politikalar ve planlar gelistirilmesi,

f) Uluslararas1 seviye politikalar1 ve girisimlerini dikkate alinmasi, bu
kapsamda Ozellikle Avrupa diizeyindeki politikalar ve girisimlerin ulusal diizeydeki

politikalarin olusumunda dikkate alinmasidir.



2.1.3. Ozel Gereksinimli Bireylerin Egitim Siireci

Ozel gereksinimli bireylerin egitim siiregleri 6zel gereksinimli bireylerin okul dncesi
siirecinden baslayarak beceri ve kapasitesine bagli olarak yiiksekégretime kadar devam
etmektedir. Bu kapsamda iilkemizde 6zel gereksinimli bireylere egitim verilen kurum ve

kuruluslar asagida oldugu gibidir (Cavkaytar, 2006):

J Ozel egitim okullari,
J Okullarda olusturulan kaynastirma siniflar1 ve 6zel siiflar,
o Rehabilitasyon merkezlerinde destek hizmetleridir.

Ulkemizde 6zel egitim kurumlarina iliskin giincel istatistiki veriler asagidaki tabloda
gosterilmistir (MEB, 2019).

Tablo 2.1. Ozel Egitim Kurumlarinda Okul, Ogrenci, Ogretmen ve Derslik Sayis1 (2018-2019)

Okul Tiirii Okul/ Simf/  Ogrenci  Ogretmen Derslik
Kurum Sayisi Sayisi Sayis1 Sayis1

Ozel Egitim Orgiin Egitim Toplami 1.489 398.815 14.043 9.361
gili(rlﬁljsinde Anasinifi Olan Ozel Egitim 161 1351 301 289
Kaynastirma Egitimi (Okul dncesi) - 1.260 - -
Ozel Egitim Anaokulu 44 2.110 455 297
Ozel Egitim Anaokulu (Ozel Okul) 6 50 25 92
Ilkokul (isitme Engelliler) 32 674 193 302
Ortaokul (Isitme Engelliler) 32 1.068 458 299
Ilkokul (Gérme Engelliler) 17 511 165 68
Ortaokul (Gorme Engelliler) 17 668 289 261
Ilkokul (Bedensel Engelliler) 3 274 50 51
Ortaokul (Bedensel Engelliler) 3 309 55 25
[lkokul (Hafif Diizeyde Zihinsel Engelliler) 32 814 182 237
Ortaokul (Hafif Diizeyde Zihinsel Engelliler) 40 1.408 508 83
Ozel Egitim Uygulama Okulu (I. Kademe) 321 9.772 1.895 3.135
Ozel Egitim Uygulama Okulu (II. Kademe) 320 8.670 2.353 558
Arastlrma ve Gelistirme ve Uygulama 1 81 3 )
Merkezi Ortaokulu-Ozel Yetenek
Ozel (Ozel Okul) Egitim {lkokulu 12 66 202 303
Ozel (Ozel Okul) Egitim Ortaokulu 4 37 13 46
Ozel Egitim Smifi (ilkokul) - 25.836 - -
Ozel Egitim Ortaokulu - 23.468 - -




OKkul Tiirii Okul/ Stmif/ Ogrenci Ogretmen Derslik

Kurum Sayis1 Sayisi Sayisi Sayisi
Kaynagtirma Egitimi ({lkokul) - 115.556 - -
Kaynagstirma Egitimi (Ortaokul) - 130.624 - -
Ozel .Egmm Meslek Lisesi (Bedensel 2 77 37 28
Engelliler)
Ozel Egitim Meslek Lisesi (Isitme Engelliler) 20 1.690 498 256
Ozel Egitim Uygulama Okulu (III. Kademe) 272 11.436 3.322 1.695
Ozel Egitim Meslek Okulu (Gérme ’ 35 15 )
Engelliler 111. Kademe)
Ozel _Egltlm Meslek Okulu (Zihinsel 147 12 629 3001 1313
Engelliler 111. Kademe)
Arastirma Gelistirme Egitim ve Uygulama 1 84 3 23
Merkezi Lisesi-Ozel Yetenek
Kaynagtirma Egitimi (Ortadgretim) - 48.257 - -

Kaynak: MEB, 2019.

2.2. KAYNASTIRMA EGIiTiMi
2.2.1. Kaynastirma Egitimi Kavram

Kaynastirma kavrami, ¢ocuklarin 6zel egitim ihtiyaclarini karsilamak i¢in hem 6zel
hem de engelli cocuklar1 ve siif 6gretmenini desteklemek i¢in, 6zel gereksinimli ¢ocuklari
genel egitim ortamlarinda akranlariyla birlikte egitmek anlamina gelmektedir (Kircaali-iftar,
1992). Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii'ne (UNESCO) gére, kaynastirma
egitimi daha kapsamli bir anlam ifade etmelidir. Kaynastirma egitimi 1k, din, yetenek,
cinsiyet ve sosyal siiflarina bakilmaksizin tim 6grenciler i¢in egitim anlamina geldigi iddia
edilmektedir (Ainscow, 2007). Kaynastirma egitimi, dzel egitime ihtiyaci olan bireylerin
akranlari ile birlikte egitim ve 6gretimlerini biitiin kademelerde siirdiirme esasina dayanan,
destek hizmetlerinin saglandig1 6zel egitim uygulamalaridir. Bagka deyisle engelli bireylerin
engeli olmayan bireylerle egitsel ve sosyal olarak biitiinlesmesini saglama islemidir. Her
insanda oldugu gibi 6zel egitime muhtag¢ birey de sevilmek, takdir edilmek, begenilmek,
deger gormek ve kimseye bagimli olmadan yasamak ister. Bu onlarin en dogal hakki oldugu

gibi toplumsal biitiinliigiin ve kalkinmanin temelidir (MEB, 2010).

Kaynastirma egitimi genellikle farklilik ve cesitliligin degerlendirilmesini, insan
haklarimin dikkate alinmasini, sosyal adalet ve esitlik konularmin yani sira sosyal bir

engellilik modelini ve sosyo-politik bir egitim modelini iceren ¢ok boyutlu bir kavram olarak



kabul edilmektedir. Ayrica okul donilisiim siirecini ve g¢ocuklarin egitim ve O6gretime
erisimine odaklanmay1 da kapsar (Kozleski vd., 2011; Topping, 2012). Salend (2011),

kaynagtirma egitimi konusunda dort temel prensip ortaya koymaktadir. Bunlar:

a) Oncelikle, tiim 6grencilere zorlayici, ilgi gekici ve esnek bir genel egitim

miifredati saglamak,

b) Ikincisi, bireysel giicliiliiklere ve zorluklara karsi gesitlilik ve duyarlilig

benimsemek,

c) Ugiincii  olarak, yansitict uygulamalar ve farklilastirilmis talimatlarm

kullanilmasini saglamak,

d) Dordiincii olarak, 6grenciler, d6gretmenler, aileler, diger profesyoneller ve

topluluklar arasindaki is birligine dayal bir topluluk olusturmak.

Bu nedenle, kaynastirma egitimi, 6zel gereksinimli cocuklarin egitimini gelistirmek

icin kolay ve yapici bir odak saglamay1 amaglamaktadir.

Kaynastirma egitiminin amaci, 6zel egitime ihtiyaci olan bireylere destek egitim
hizmetleri de verilerek yetersizligi olmayan akranlariyla birlikte ayni1 ortamda egitimlerini
stirdiirmelerini saglamaktir. Bu uygulamalar kapsaminda 6zel egitime ihtiyaci olan bireyler
kaynastirma yoluyla egitimlerini, yetersizligi olmayan akranlari ile birlikte ayn1 sinifta tam
zamanli siirdiirebilecekleri gibi 6zel egitim siniflarinda yar1 zamanli olarak da siirdiirebilirler
(MEB, 2008). Ozel egitime ihtiyac1 olan bireylere verilen egitimin niteligi ne kadar iyi olursa
olsun sonugta onu, i¢inde yasadig1 toplumun bir liyesi haline getirmiyor ve kabul gérmesini
saglamiyorsa verilen egitim ise yaramayacaktir. Bu nedenle kaynastirma egitimi her tiirdeki
0zel egitime ihtiyaci olan bireyin devam ettigi okullarda bir hizmet alan1 olarak goriilmesini
ve bazi tedbirlerin alinmasini gerektirmektedir. Boylelikle etkili bir 6gretim ile kisilerin
bakis acilarmin degismesini saglayacak yontemler ilizerine odaklanilmalidir (Uslu ve
arkadaslar1, 2009). Ilkdgretim okullarinda kaynastirma egitimine tabi olan 6grenci gruplar

sunlardir (MEB, 2010):

. Gorme yetersizligi olan 6grenciler,

. Isitme yetersizligi olan dgrenciler,

. Ortopedik yetersizligi olan 6grenciler,

. Dil ve konusma giigliigii olan 6grenciler,



. Ozel 6grenme giicliigii olan 6grenciler,
. Hiperaktivite ve dikkat yetersizligi olan 6grenciler,
. Otistik ve duygusal uyum giicliigii olan 6grenciler.

Salend (2011) ozel egitimi ve kaynastirma egitimini asagidaki Tablo 2.2’de
gosterilen Ozellikler ile tanimlamistir. Tablo incelendiginde, kaynastirma egitimi ve 6zel
egitimin farkli felsefelere dayandigi ve 6zel gereksinimli ¢ocuklarin egitimine alternatif
yaklasimlar sagladigi aciktir. Ozellikle kaynastirma egitiminin dzel gereksinimli bireyleri
toplumla i¢ ice tutmayi ve onlarin egitimi agisindan firsat esitligine sahip olmalarini

hedefledigi gézlenmektedir.

Tablo 2.2. Ozel egitim ve kaynastirma egitimi arasindaki farklar

Ozel egitimin Ozellikleri Kaynastirma Egitiminin Ozellikleri

Bireysel degerlendirme ve planlama, Bir topluluga ait olma ve kabul felsefesi,

Ozel dgretim teknikleri, Ogrenci, aile, egitimci ve topluluk isbirligi
felsefesi,

Yogun dgretim,
Tim o6grencilerin ¢esitliliginin ve degerinin

Hedefe yonelik dgretim, anlagilmasi,

Arastirmaya dayali 6gretim uygulamalari, Ogrencilere kaliteli okullarda egitim verme
yaklagimi,

Isbirlik¢i ortakliklar,

Ogrenicilere yasitlariyla birlikte egitim firsati
Ogrenci performans degerlendirmesi. tanima yaklagimi,

Ogrencilere genel siniflarda egitim verme
yaklagimi,

Ogrencilere icinde bulunduklar1 topluluktaki
okullarda egitim firsat1 tanima yaklagimi.

Kaynak: Salend, 2011.

2.2.2. Kaynastirma Egitiminin Onemi ve Faydalari

Ozel gereksinimli ¢ocuklar, birgok iilkede en ¢ok yalmz birakilan ve savunmasiz
olanlar bireyler arasindadir ve egitimden diglanmalar1 en muhtemel olan gruptur. Sik sik
okula katilmak ve okuldan yararlanma konusunda bir¢ok engelle karsilasirlar. Diinya
Bankas1 verilerine gore asagida ifade edilen hususlar kaynastirma egitimin 6nemini ortaya

koymaktadir (Diinya Bankasi, 2019);
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a) Ozel gereksinimli ¢ocuklarin okulda kalmalari, 6zel gereksinimli olmayan

yasitlarina gore daha diistiktiir.

b) Okulda olmayan ilkokul g¢agindaki ¢ocuklarin yaklasik% 85'i okula hig

gitmemistir.

c) Ozel gereksinimli ¢ocuklar okula gittiginde, erisilemeyen bir §grenme ortami

ve 0grenmeye yonelik destek eksikligi egitimlerini engellemektedir.

d) Genel olarak 06zel gereksinimli c¢ocuklar ile engelli olmayan akranlari
arasinda 6grenme bosluklar1 genislemekte ve ilkokullarin1 tamamlamalar1 en az olas1 hale

gelmektedir.

Diinya Egitim Forumu'na gore, kaynastirma egitimi, egitimin toplumsal esitsizlige
kars1 bir silah olabilecegi ilkesine dayanarak, egitim hakkina ve devredilemez haklara
dayanan dinamik ve siirekli gelisen bir sistem olarak tanimlanabilir (UNESCO, 2015;
Preece, 2006). Kaynastirma egitimi, fiziksel 6zellikleri (yas, cinsiyet, ten rengi, engellilik),
sosyal / kiltiirel, dini ve finansal ge¢misleri ve kisisel se¢imleri (cinsiyet kimligi gibi)
dikkate alimmaksizin tlim insanlar1 ifade etmektedir. Siniftaki fiziksel varligi kapsayici
egitimi ifade etmemektedir. Kaynagtirma egitimin etkili olmasi i¢in, 6gretmenler yeterli
niteliklere sahip olmali ve 6grenciler arasinda gesitliligi benimsemelidir. Ogretim stratejileri
ilgili 6grencilerin, egitimcilerin ve baglamin ihtiyacglarina gore uyarlanmali, ¢evre erisilebilir
ve arkadag¢a olmalidir. Dahasi, kaynastirma egitimi, ayrimcilikla miicadele etmek ve sosyal
adalet hedefine ulasmak icin okul sistemi ve topluluklar arasindaki is birligini savunur,
boylece 6gretmenler arasinda isbirliginin 6nemi 6ne ¢ikmaktadir (Carter, Prater, Jackson ve
Marchant, 2009; Booth, Ainscow ve Kingston, 2006; Obiakor, Harris, Mutua, Rotatori ve
Algozzine, 2012).

Vygotsky (1978)’nin Proksimal Gelisim Bolgesi teorisine gore daha az yetenekli bir
cocuk ve daha yetenekli bir akran arasindaki is birligine dayali 6grenmenin, birincisine
problem ¢6zme stratejileri gelistirmesinde ve biligsel olarak ilerlemesinde yardimei
olabilecegi ifade edilmektedir. Aksine, zaten yetkin olan 6grenciler engelli yasitlarinin
diisiik beceri seviyelerinden olumsuz olarak etkilenmedigi de goriilmektedir (Hanushek ve
Kain, Markman, Rivkin, 2003; Justice, Petscher, Schatschneider ve Mashburn, 2011). Bu
durum kisaca, kaynastirma egitimi tarafindan sunulan etkilesim firsatlarinin, tipik olarak
normal gelisime sahip Ogrencilerin akademik gelisimine olumsuz etki etmeyen, engelli

ogrenciler icin ise biligsel olarak yararli oldugu anlamina gelmektedir.
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Kaynastirma egitiminin 6grenciler i¢in saglayabilecegi yararlarin yani sira, kapsayict
bir toplumun saglanmasi agisindan da Onemli katkilar sundugu goriilmektedir. Farkli
Ozelliklere sahip 6grencileri genel bir miifredata ve tiim okul etkinliklerine dahil ederek, okul
mikro sistemindeki bu esitlik atmosferi 6grenciler tarafindan topluma da yansitilabilir.
Kaynagtirma egitimi esitlik ilkeleri tizerine kuruldugundan dislanma ve marjinallesmeye izin
veren uygulamalar1 zorlar ve cehalet, ilgisizlik ve sosyal sorumsuzlukla miicadelede ikna
edici bir kaynak olarak kabul edilebilir (UNESCO, 2015; Preece, 2006). Dahasi, egitimin
herkes icin esit derecede temel bir hak oldugu gercegi goz ardi edilemez, bu da egitimde
kapsayiciligin bir se¢im meselesi degil, insan haklarina baghiliginin bir ifadesi oldugu

anlamina gelir.

Engelli 6grenciler i¢in kaynastirma egitimi uzun yillardir yogun tartigmalara maruz
kalmistir (King, 2003; Artiles, Harris-Murri ve Rostenberg, 2006; Obiakor, Harris, Mutua,
Rotatori ve Algozzine, 2012). Birgok arastirmaci, genel olarak siniflara tam olarak dahil
edilmenin, uygulanabilirlik ve pratiklik gerekgesiyle etkili oldugundan siiphe etmektedir
(Kauffman, 2002). Bununla birlikte, aragtirma bulgulari, kaynastirma egitiminin hem
engelliler hem de tipik olarak meslektaslari i¢in gelistirdikleri sosyal haklar, sosyal cehalet,
klise ve sosyal ayrimcilikla miicadele yoluyla sosyal avantajlar icin bir¢cok avantaj

sundugunu gostermektedir (Preece, 2006).

Cocuklar i¢in kaynastirma egitiminin farkli gelisimsel boyutlarda bir¢ok yarar1 vardir
(Gupta ve Henninger, 2014). Literatiirde yapilan ¢aligmalar, kaynastirma egitimine katilimin
cocuklarin sosyal ve davranigsal becerilerini olumlu yonde etkileyebilecegini
gostermektedir. Katz ve Mirenda'ya (2002) gore kaynastirma egitiminin faydalari, pragmatik
dil gelisimi, kendi kendine konsept kurma, arkadas edinme ve mutluluk hissini igerir. Ayrica,
ogrencilerin okul yillarindaki akademik gelisimlerinin sinif arkadagslarinin yeterliliginden
etkilendigi kabul edilmektedir (Mashburn, Adalet, Downer ve Pianta, 2009). Genel siniflar,
engelli 6grenciler i¢in hem biligsel hem de sosyal gelisimin tesvik edilmesine yol agabilecek
olan pozitif akran modellemeye maruz kalma varligin1 sunmaktadir (Carter, Cushing, Clark
ve Kennedy, 2005; Carter ve Kennedy, 2006). Akran modellemesi temel olarak Bandura’nin
(1977) sosyal 6grenme teorisine dayanmaktadir. Buna gore, 6grenme, daha uygun akranlarin
davraniglarinin gézlemlenmesi, taklit edilmesi, i¢sellestirilmesi ve modellenmesi yoluyla
sosyal etkilesim tarafindan tetiklenebilmektedir. Bu sekilde, tipik olarak gelismekte olan

ogrenciler ve engelli 6grenciler arasindaki isbirligi yapici olabilmektedir.
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Zihinsel engelli 6grencilerin biligsel ve sosyal basarilarina iliskin 36 ¢alismay analiz
eden Freeman ve Alkin (2000), kaynastirma egitimine katilan 6grencilerdeki akademik
basar1 ve sosyal becerilerin ayrilmis 6grencilere gore daha gelismis oldugunu bildirmistir.
Buna gore, tam zamanli kaynastirma siniflarindaki engelli 6grencilerin de daha ileri sosyal
becerilere sahip olduklari ortaya ¢ikmistir. Ayrica, bu 6grencilerin sosyal kabul oranlar1 okul
giinlerinin bir bolimiinii genel okullarda kaynastirma smiflarinda gegiren engelli
ogrencilerden daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrenciler arasindaki sosyal kabul
oranlarinin genellikle sosyal davranistaki benzerlikle baglantili oldugu gbéz Oniine
alindiginda, bu yiiksek kabul oraninin muhtemelen ya engelli 6grencilerin sosyal becerilerini
gelistirmeleri ya da tipik olarak gelisen 6grencilerin farkina varmalari anlamina geldigi
anlamma geldigi ifade edilmektedir. Normal gelisime sahip olan &grenciler ise, bazi
yonlerden farkliliklarina ragmen, engelli yasitlarinin ¢ok farkli olmadiklarini ve kabul

ettiklerini sdylemektedir (Freeman ve Alkin, 2000).
2.2.3. Kaynastirma Egitimi Uygulama Sekilleri

Ulkemizde kaynastirma sinifi uygulamalari tam zamanli kaynastirma, yar1 zamanl
kaynastirma ve tersine kaynastirma olmak tiizere ii¢ farkl sekilde icra edilmektedir. Bahse

konu uygulama sekilleri asagidaki basliklarda aciklanmustir.

Tablo 2.3. Kaynastirma Egitimi Tiirleri

Kaynastirma Uygulamasi Tiirii Aciklama

Ozel gereksinimli 6grencinin okul kaydi normal smiftadir;

Tam Z K t e S N o . .
am camant Rayhastirma Ogrenciye tam giin normal sinifta egitim verilmektedir.

Ozel gereksinimli 6grencinin okul kaydi 6zel egitim kurumu
ozel smifindadir. Ozel gereksinimli dgrenciye basarili
olabilecegi derslerde kaynastirma smifinda egitim
verilmektedir.

Yar1 Zamanl Kaynastirma

Ozel gereksinimli olmayan bireyler kendi talepleri
kapsaminda bilhassa okul oncesi egitim doneminde,
¢evrelerinde bulunan kaynastirma sinifi bulunan 6zel egitim
okullarindaki siniflara kayit olabilirler.

Tersine Kaynastirma

Kaynak: MEB, 2010.

2.2.3.1. Tam Zamanh Kaynastirma

Ozel gereksinimli bireylerin akranlariyla beraber okul 6ncesinde, ilk ve orta dgretim

donemlerinde ve yaygin egitim kurumlarinda ayni siniflarda 6grenim gérmesi ve sosyal
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bakimdan biitiinlestirilmesi amaciyla 6zel egitim destek hizmetleri, 6zel egitim materyalleri,
arag ve gerecleri imkani sunularak icra edilen tam zamanli egitime tam zamanl kaynastirma
ad1 verilir. Egitim programi kisisellestirilerek icra edilir ve gereken fiziksel diizenlemeler
ihtiyaglar dikkate alinarak yerine getirilir. Ozel gereksinimli cocuklarin kayitlar1 egitimi
veren okullarda yapilir, 6zel gereksinimli 6grenciler her sinifa esit bir bicimde yerlestirilir

(MEB, 2013).

Ozel Egitim Yonetmeligine gdre tam zamanli kaynastirma smiflarinin mevcudu
sinirlandirilmistir. Buna gore her sinifa azami 2 6zel gereksinimli 68renci yerlestirilebilir.
Ancak birlestirilmis sinif uygulamalari yapan okullarda gerektigi durumlarda bu sayi
arttirilabilir. Okul 6ncesi donemde 6zel egitim kurumlarinda olusturulan siniflarda 5’1 6zel
egitim gereksinimli 6grenci olmak {lizere azami 14 6grenci olacak sekilde, diger seviyelerde

ise azami 15 6grenci olacak sekilde diizenleme yapilmasi gerekmektedir (MEB, 2018).
2.2.3.2. Yar1 Zamanh Kaynastirma

Yar1 zamanli kaynastirma ise 6zel egitim siiflarinda ya da kaynastirma siiflarina
devam eden 6grencilerin 6zel egitim/kaynastirma uygulamasi yapilan siiflarda icra edilen
etkinliklerine istirak etmesi, kaynak oda, rehberlik ve arastirma merkeziyle 6zel egitim
kurumundan destek egitimi almasi amaciyla gereken diizenlemeler yapilarak icra edilen yar
zamanli egitimdir. Ozel egitim okuluna devam eden bazi 6zel gereksinimli 6grencilerin

kaynastirma siniflarinda yapilan etkinliklerine istirak etmesi amaciyla uygulanir (MEB,
2013).

2.2.3.3. Tersine Kaynastirma Egitimi

Ozel egitim Hizmetleri Yonetmeligi (23. Madde, j bendi)’ne gore kaynastirma
programi Ozel egitim okul ve kurumlarinda kaynastirma smiflar1 acilmasi ile de
uygulanabilir. Tersine kaynastirma egitimi adi1 verilen bu yontem ile yetersizligi olmayan
Ogrenciler oOzel egitim okul ve merkezlerinde acilan kaynastirma smiflarinda 6zel

gereksinimli 6grenciler ile birlikte 6grenim gorebilmektedir (MEB, 2013).
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2.2.4. Tiirkiye ve Diinya’da Kaynastirma Egitimi
2.2.4.1. Diinya’da Kaynastirma Egitimi

Diinyada 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in ilk sistematik ¢abalar 16. yiizyilda ve 18.
yiizyilda baslamis ve bu ¢ocuklar i¢in ayr1 okullar kurulmaya baslanmistir (Gearheart vd.,
1996). 19. yiizyilin ilk yarisinda, farkli engeli olan ¢ocuklar i¢in 6zel okullar hizla artmigtir
(OECD, 1995). Bu donemde insanlar genellikle 6zel gereksinimli ¢ocuklarin normal
siniflarda egitilemediklerini diisiinmiiglerdir. Biitiin giin 6zel 6gretmenli 6zel okullarin ve
uygun ortamin 6zel gereksinimli gocuklar igin daha iyi oldugu disiintilmistiir. Fiziksel,
biligsel, duygusal ve sosyal olarak digerlerinden farkli olan cocuklarin normal gelisime sahip
cocuklara dahil edildiklerinde akranlarina zarar verebilecegi de diisliniilmiistiir. Bu nedenle

0zel gereksinimli gocuklar sadece kendilerinin gidebildigi 6zel okullara gonderilmistir

(Lewis ve Doorlag, 1999).

Aslinda ABD'de, 6zel gereksinimli birgok 6grenci, 1900'li yillardan 6nce diizenli
smiflara alinmistir. Ciinkii 6zel gereksinimli tim 6grenciler igin yeterli sayida 6zel okul
olmamasi bu durumun nedeni olarak one c¢ikmustir (Lewis ve Doorlag, 1999). Ancak,
kendilerinin ihtiya¢ duydugu destekler olmadan yerlestirme yapilmasi sonucunda bir¢ok
engelli 6grencinin okulu birakmak zorunda kaldig1 goriilmiistiir (Lewis ve Doorlag, 1999).
O giinlerde tartismalarin, kaynastirma veya dislamadan ziyade “egitim” veya “bakim”
kavramlarina odaklandig1 goriiliir. 20. ylizyilin yarisina kadar, engelli ¢ocuklar i¢in 6zel
okullarin yararli oldugu inancinin yani sira, kaynastirma egitimi i¢in de bazi ¢abalar ve
goriislerin ortaya ¢iktig1 goriiliir. Ornegin, 1928'deki Birlesik Krallik'ta, Wood Committee
genel ve 6zel egitimin birligini vurgulamistir. Bu goriise paralel olarak Birlesik Krallik’ta,
0zel gereksinimli ¢ocuklardan uygun olanlar, 1944 Egitim Yasasi ile diizenli siniflarda

egitilmeye baglanmistir (Lindsay, 2003).

Diinyada daha fazla kaynastirma sinif ortamlari igin en 6nemli gelismeler 1960'larda
baslamis ve bugiine kadar devam etmistir. Bu gelismelerin birinci nedeni, 6zel egitim
siniflarindaki uygulamalardaki problemler olarak 6ne c¢ikmaktadir. Bu donemde kismi
diizeyde kaynastirma yapilmasi amaglanmigtir. Buna gore, 6zel gereksinimli cocuklar1 ayni
okuldaki akranlariyla, fakat benzer engelli ¢ocuklari olan ayri bir sinifta egitilmesi
saglanmistir. Bu uygulamada, 6zel gereksinimli ¢ocuklarin kismi katilimi, saglikli

akranlartyla birlikte mola zamanlarinda, diger sinif dis1 etkinliklerde ve resim ve miizik gibi
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akademik olmayan derslerde birlikte olmalar1 saglanmistir. Ayrica, genel okullardaki 6zel
smiflarin, 6zel gereksinimli gocuklar i¢in daha yararli olabilecegi beklenmistir, ¢ilinkii bu
siniflar ¢ocuklarin bireysel ihtiyaglarini karsilamaya hazir bir sekilde tasarlanmistir. Bagka
bir deyisle, 6zel bir egitim 6gretmeni, uygun donanimi ve uygun bir ortami olan bir sinif,
cocuklarin 06zel egitim ihtiyaclarii karsilama olasiligini daha fazla arttirabilecegi
diisiiniilmiistiir. Ozel egitim sinflar1 fikrinin teoride faydali oldugu varsayilmis, ancak
pratikte bunun ¢ok yararli olmadig1 gozlenmistir. Dahasi, bu ¢6ziimiin birgok soruna neden
oldugu gortlmistir. Birincisi, kismi katilimimn basarili olmadigi goriilmistiir. Aksine,
cocuklar1 engelli ve kiigiik olarak boliinmesine neden olmustur. Ek olarak, bazi okullarda
cocuklar birbirlerini olumsuz yonde etkilememek i¢in farkli mola ve 6gle arast zamanlari
diizenleyerek sinif disi etkinliklerde bile ayrildiklar1 gézlenmistir (Lewis ve Doorlag, 1999).
Ayrica, smifta akademik olarak basarili modellerin bulunmamasinin, 6zel gereksinimli
Ogrencilerin akademik performanslari tizerinde olumsuz etkisi oldugu goriilmiistiir. Benzer
sekilde, bu smiflarda c¢alisan 6gretmenlerin, kullandiklar1 teknik ve stratejiler yerine,
cocuklarin akademik basarisizliklarinin altinda yatan bir sebep olarak ¢ocuklarin engelli

olduklar1 goriilmiistiir (Gearheart vd., 1996).

Ayn okullarda ve 6zel siiflarda 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in verilen egitime
yonelik artan elestirilerin bir sonucu olarak, 1970'lerden baslayarak bircok {ilkenin
anayasasinda egitimde kaynastirma uygulamalarina yonelik yeni diizenlemeler yapilmigtir.
1971°de Italya’da, 1976°da Norveg’te, 1974°te Ingiltere’de, 1975°de ABD ve Fransa’da,
engelli ¢ocuklar i¢in kaynastirma egitimi yasasi ¢ikarilmistir (OECD, 1995). Avustralya’da
1970’lerin basinda 6zel gereksinimli bireylerin genel egitim siniflarinda egitim alma hakkina
yonelik ¢aligmalara baglanmig, 1992°de yiiriirliige giren “Engelli Ayrimciligi Yasasi” ile

kaynastirma egitimi hakki teminat altina alinmigtir (Disability Discrimination Act, 1992).

ABD'de sivil hak hareketleri ve Brown davasi, Mills davasi ve PARC davasi gibi bir
dizi dava, EAHCA'y1 (The Education for All Handicapped Children Act, 1975-Tim
Engelliler I¢in Egitim Yasas1, 1975) iizerinde biiyiik bir etkiye sahip olmustur. Yasa ile 6zel
gereksinimli 6grencilere asgari diizeyde kisitlayici bir ortamda egitim alma hakk: verilmistir.
ABD'de yapilan bir diger diizenleme 1990 yilinda IDEA (the Individuals with Disabilities
Education Act-Engelliler Egitimi Yasasi)'dir. Bu yasa 6zel gereksinimli ¢ocuklarin normal
siniflarda (kaynastirma simiflar1) egitim almasini ve ebeveynlerinin ¢ocuklarini etkileyen

egitim kararlarinda daha fazla s6z hakkina sahip olmasini saglamistir (Dray, 2008).
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1993 yilinda Ingiltere’de yiiriirliige giren Egitim Yasasi (Education Act and
Regulations) ve 1994°te ¢ikan Uygulama Kilavuzu (Code of Practice) ile her tiirlii yetersizlik
grubunda bulunan ¢ocuklar ile alakali egitsel diizenlemelerin temelleri ortaya konmustur
(Batu, 2000; Department for Education, 1994). Bahse konu kilavuzda 6zel gereksinimli
ogrencilerin imkan dahilinde en genis ve kapsamli egitim olanaklarindan istifade etmeleri
ve daha ¢ok sayida 6zel gereksinimli 6grencilerin ihtiyaglarinin kaynastirma yontemi ile

karsilanmasinin gerekli oldugu ifade edilmistir.

Birlesmis Milletler Genel Kurulu’nda 2006 yilinda kabul edilen “Birlesmis Milletler
Engellilerin Haklarma iliskin S6zlesme”nin 24. maddesi “Engelliler engelleri nedeniyle
genel egitim sisteminden dislanmamali ve engelli ¢ocuklar engelleri nedeniyle parasiz ve
zorunlu ilk ve ortadgretim olanaklarimin disinda tutulmamalidy ifadesini igermistir. Bahse
konu s6zlesmenin 24. Maddesi ise 6zel gereksinimli bireylerin genel egitim sistemlerinden
efektif bir bigimde istifade edebilmeleri amaciyla genel egitim sistemi dahilinde gereksinim

duyduklart destege sahip olmalar1 gerektigini ortaya koymustur.

2019 yilinda Norve¢ Kalkinma Isbirligi Ajansi1 (Norad) ve Ingiltere hiikiimetinin
Uluslararas1 Kalkinma Departmani (DFID) destegiyle 2019 yilinda Kaynastirma Egitim
Girigimi (The Inclusive Education Initiative-1EI) kurulmustur. Diinya Bankasi tarafindan
denetlenen bu girisim, iilkeleri 6zel gereksinimli ¢ocuklar i¢in agsamali olarak kaynastirma
egitimi saglamak icin teknik uzmanlik ve bilgi kaynaklarina yatirimlar yapmaya baslamigtir.
Kaynastirma Egitim Girisiminin (IEI) amaci, iilkeler tarafindan eylemleri hizlandirmak ve
egitimi daha kapsayici hale getirme ¢abalarini desteklemek olarak belirlenmistir. IEI bunu
paydaslara ve hiikiimetlere finansmani1 seferber etme ve kaynastirma egitimi saglayan
programlar gelistirme konusunda yardimci olmak i¢in hem kiiresel hem de iilke diizeyinde

caligarak yapmayi planlamistir. Bu kapsamda IEI (Diinya Bankasi, 2019):

a) Kiiresel diizeyde, kaynastirma egitimi planlamasini koordine etmek ve
iilkelerin engelli c¢ocuklar i¢in egitimin erisimini ve kalitesini artirmak icin
kullanabilecekleri kamu mallarini gelistirmek icin ¢alisma gorevine,

b) Ulke diizeyinde, kalkinma ortaklarmin c¢abalarmin koordine edilmesini
saglayacak, engellilik iceren egitim programlarinin gelistirilmesi ve uygulanmasi igin
finansal kaynaklar ve teknik yardim saglanmasi ve engellilikle ilgili ayristirilmis veri

toplanmasini destekleme gorevine sahiptir.
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Sonug olarak, 1970’li yillarda ABD’de baglatilan kaynastirma egitimi uygulamalari
zamanla bircok iilkenin egitim politikalarinda yerini almig ve bu politikalara uygun
planlamalar ve programlar gelistirilmistir. Nihayetinde kaynastirma egitimi uygulamalari
uluslararas1 s6zlesmelerde de bahsi gegen 6nemli bir konu haline gelmistir (Yazicioglu,

2018).
2.2.4.2. Tirkiye’de Kaynastirma Egitimi

Ulkemizde kaynastirma egitiminin ilk adimi 1983’te 2916 sayili “Ozel Egitime
Muhta¢ Cocuklar Kanunu” ¢ikarilarak atilmistir. Bahse konu kanunun 4. Maddesi e
bendinde “Durumlart ve ozellikleri uygun olan ozel egitime muhta¢ ¢ocuklarin, normal
cocuklarin egitimleri igin agilmis olan okul ve egitim kurumlarinda normal akranlar:
arasinda egitilmeleri igin gerekli tedbirler alinir.” ifadesi yer almistir. Bu madde ile 6zel
gereksinimli bireylerin akranlari ile birlikte egitim almalari 6ngdriilmiistiir. Daha sonraki
donemde 1997 yilinda yiiriirliige giren 573 sayili “Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde
Kararname” ve 2000 yilinda ¢ikarilan “Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi” ile yaygm bir
sekilde uygulanmaya konmustur (MEB, 2010a).

1988°de vyiiriirliige giren "Ozel gereksinimli cocuklarin normal simflara
kaynagtirtimast yoluyla egitimi" genelgesinde ise, iilkemizde kullanilan kaynastirma
kavrami, uluslararas: literatiirdeki tanima uyum saglayacak hale getirilmistir. 1990
senesinde icra edilen 12. Milli Egitim Suras1 sonucunda alinan kararlar 15181nda, 1991°de "1.
Ozel Egitim Konseyi" toplanmis ve kaynastirma programlarmin yaygin hale getirilmesine,
kaynastirma programlarina dahil olan &zel gereksinimli Ggrencilerin egitimlerinin
kisisellestirilerek planlanmasina, bahse konu egitimlerin alaninda uzman egiticilerce

verilmesi ve takip edilmesine yonelik bir karara varilmistir (Uysal, 2003).

1990’11 yillarda 6zel egitim veren giindiizlii ve yatili okullarin sayilarinda artiglar
meydana geldigi de gozlenmektedir. 1950- 1992 arasinda 75 6zel egitim okulunun agildigi
goriiliirken, 1992-1995 arasinda ise 75 6zel egitim okulunun daha ag¢ildig1 ve toplamda 150
ozel egitim okuluna ulasildig: goriilmektedir. Ozel egitime énem verilen bu dénemde okul
oncesinde 12, ilk ve ortadgretimde 88 pilot okulda G6gretmen, Ogrenci ve velilerin

kaynastirma egitimine tabi tutulmustur (Sucuoglu ve Kargin, 2010).

1997 yilinda ¢ikarilan 573 sayili Kanun Hiikkmiinde Kararname ile kaynastirma “Ozel

egitim gerektiren bireylerin diger bireylerle karsilikli etkilesim i¢inde bulunmalarini
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saglamak ve egitim amagclarint en st diizeyde gerceklestirmek igin gelistirilmis egitim
ortamlar1” seklinde tanimlanmis ve bu kararnamede 6zel gereksinimli bireylerin bireysel
egitim programlar1 dikkate alinarak her kademede akranlariyla birlikte uygun olan yontem
ve tekniklerden istifade edilerek kaynastirma egitimine tabi tutulacagi ifade edilmistir. Bu
kararnamede 6zel gereksinimli 6grencilerin akranlari ile birlikte egitim alabilmeleri i¢in
onlar1 kisitlanmamasini saglayacak gerekli teknik donanim ve destegin saglanmasi gerektigi

vurgulanmistir (Diken, 2010).

2006 yilinda ¢ikarilan Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmeligi’nde dzel gereksinimli
bireylerin akranlar ile birlikte onlardan geri kalmadan egitim alacaklar1 ortami tanimlamak
icin “en az smirlandirilmis egitim ortami” ifadesi kullamilmistir. Bu kavram 6zel
gereksinimli 6grencinin, toplum ile entegre olmasini saglamaya doniik sosyal, dil ve iletisim,
0z bakim alanlarinda sergiledigi davranislar ile seviyesine uygun mesleki ve akademik bilgi
ve yetenekleri kazandirmak maksadiyla destek egitim hizmetlerinin de saglandigi ve imkan
dahilinde yetersizligi bulunmayan akranlari ile bir arada olmasina olanak veren en uygun

egitim ortamini ifade etmektedir (MEB, 2006).

Tiirkiye’de kaynastirma siniflart okul oncesinden baslayarak ilk ve orta ogretim
kademelerinde de uygulanmaktadir. Yiiksekogretim diizeyinde ise bilgi, beceri ve kapasitesi
yeterli olan 6zel gereksinimli 6grenciler diger 6grenciler ile birlikte 6grenim gérmektedir.
Ortadgretimde mesleki ve teknik egitim programlariin uygulandigi 6zel egitim okullarinda
kaynastirma smniflar1 olusturulmaktadir (MEB, 2018). Ulkemizde Kaynastirma egitimine
katilan 6zel gereksinimli bireylerin tiim kademelerde 300.000 kisiye ulastig1 goriilmektedir
(MEB, 2019).

Tablo 2.4. Kaynastirma Egitimi Alan Ozel Gereksinimli Ogrenci Sayisi (2018-2019)

Kademe Ogrenci Sayis
Okul Oncesi 1.260

Tlkokul 115.556

Ortaokul 130.624
Ortadgretim 48.257
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Kademe Ogrenci Sayisi

Toplam 295.697

Kaynak: MEB, 2019.
2.3. EGITSEL OYUNLAR

Calismanin bu bdliimiinde oyun kavrami, egitsel oyunlar ve 6zel gereksinimli

bireyler i¢in egitsel oyun konusu ele alinmistir.
2.3.1. Oyun Kavramm

Bilim insanlari, “oyun” kelimesine atfedilen her bir 6zelligi icine alacak tek bir tanim
olmadig1 konusunda hemfikirdir. Oyun tarih¢isi David Parlett (1999), “oyun” kelimesinin
“herhangi bir tanimda 1srar etmeye degmeyecek kadar ¢ok farkli faaliyetler icin
kullanildigin1” ifade etmistir. Buna bagl olarak literatiirde bir¢ok farkli oyun taniminin

yapildigi goriilmektedir.

Huizinga (1950), oyunu “siradan” hayatin disinda “ciddi olmayan”, ayn1 zamanda
oyuncuyu yogun ve tamamen igine ¢eken serbest bir aktivite olarak tanimlamaktadir. Maddi
cikarlar1 olmayan bir faaliyettir ve bundan kazang elde edilemez. Sabit kurallara gore ve
diizenli bir sekilde kendi zaman ve mekan sinirlar1 dahilinde ilerler. Kendini gizlilikle
cevreleyen ve ortak diinyadan farkliliklarini kilik degistirerek veya baska yollarla vurgulama
egiliminde olan sosyal gruplasma olusumunu tesvik eder. Huizinga (1950)'ya gore, bir
oyunun Kkarakteristik 6zellikleri asagidaki sekilde siralanabilir:

a) Serbest bir etkinliktir ve zorunlu bir sekilde gergeklestirilemez,

b) Olagan hayatin disindadir.

C) Ciddi degil, oyuncular1 yogun bir sekilde icine ¢eker,

d) Herhangi bir maddi ¢ikarla iliskilendirilmez,

e) Kendi zaman ve mekan sinirlarina sahiptir.

f) Sabit kurallar1 vardir,

9) Sosyal gruplar olusturur,

h) Bir yarisma (meydan okuma) igerir.
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Caillois (1961), Huizinga (1950)’nin oyun tanimina ¢ok benzeyen bir oyun
tanimlamasi yaptig1 goriilmektedir. Asagida arastirmacinin ortaya koydugu oyun o6zellikleri

acgiklanmaktadir:

a) Serbesttir: Oynamak zorunlu degildir; Zorunlu olursa, ¢ekiciligini ve eglence

kalitesini kaybeder.

b) Smirlandirilmistir: Onceden tanimlanmis ve sabitlenmis, zaman ve mekan

sinirlari i¢inde sinirlandiriimis

C) Belirsizdir: Dersin  belirlemedigi sonuglar verebilir ve oyuncularin

inisiyatifine birakilan yenilikler i¢in agiktir.

d) Uretim Odakli Degildir: Mal, hizmet veya yeni bir unsur ortaya konulmaz.

Oyun igeriginde kullanilan unsurlar oyunun basinda ve sonunda aynidir.

e) Kurallarla yonetilir: Normal yasa ve kurallardan farkli olarak oyun iginde tek

basina gegerli olan yeni kural ve yasalar belirlenir.

f) Gergek disidir: Gergek hayatin realitesinin disindadir. Katilimeilar oyun
icerisinde kurulan diizenin bu sekilde kuruldugunu bilir ancak oyun siiresince bu ger¢ek
disiliga inanir.

Avedon ve Sutton-Smith (1971) oyunu, iginde giigler arasinda bir kuralin da yer
aldig1, kurallar ile sinirlandirilmig, sonunda denge durumunun degistigi bir goniillii kontrol

sistemi uygulamas1 seklinde tanimlamistir. Ayrica aragtirmacilar, oyunlarin asagidaki on

unsurdan olustugunu ifade etmektedir:

. Oyunun amaci,

° Prosediirleri,

o Kurallar,

. Gerekli katilimct sayisi,
° Katilimcilarin rolleri,

. Sonuglar,

J Gereken beceriler,

. Etkilesim tiirleri,
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o Oyunun fiziksel ¢evresi
. Gerekli donanim ve aragclar.

Oyun, bir hedefe doniik olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz siirdiiriilen, ancak
cocugun tiim durumlarda isteyerek, hoslanarak dahil oldugu, duygusal, biligsel, fiziksel ve
sosyal gelisim ile dil gelisiminin temeli durumundaki, reel yasamin bir parcasi ve etkili bir
ogrenme siireci seklinde ifade edilmektedir. Cocuk oyunlari sosyoekonomik ve toplumsal
durumlarla, igeriklerine istinaden degisik niteliklere sahiptirler. Arastirmacilar oyunu bu
niteliklerine istinaden siniflandirmiglardir. Arastirmalar adina, Ooyunun siniflandirilmasi
biiyiikk kolaylik arz etmektedir. Oyun; her yas grubundan bireyin kendi i¢ diinyasinda
gerceklesen ve hareket i¢giidiisiinden dogan, fizik, moral ve toplumsal kisilik becerilerinin
ilerlemesini saglayan, bir takim kurallar1 bulunan, goniillii bicimde siirdiiriilen, bireysel ve

grup davraniglari seklinde tanimlanmaktadir (Tortop, 2005).

Oyun ¢ocukluk doneminde dogumla beraber baglayan ve esasinda bireyin hayati
boyunca siiren, kimi zaman amacli kimi zaman da amagsiz bigimde dahil olunan eglenceli
faaliyetlerin tamamidir. Cocukluk ¢aginda oyun; ¢ocugun ¢evresini ve kendisini anlamasina
yardime1 olacak faaliyettir. Oyun ve ¢ocuk birbirini tamamlayan iki kavram durumundadir
(Oncii ve Ozbay, 2010). 20 Kasim 1989'de Birlesmis Milletlerce kabul edilen Cocuk Haklar1
Bildirgesi 31. maddesinde, ¢ocuklarin sanatsal ve kiiltiirel faaliyetlere katilmaya, yaslarina
uygun oyun oynamaya, dinlenmeye ve bos zaman gecirmeye haklar1 oldugunun alti

cizilmektedir (Unal, 2009).

Cocuk oyunlarma iligkin dort temel fonksiyon asagida ifade edilmistir (Pehlivan,

2016);

a) Oyun, cocuklarin hayal kiriklig1 olusturacak durumlardan, basarili ve kendini

gerceklestirme imkan1 sunacak sekilde ¢ikmalarina yardim eder,

b) Ogrenme siirecinin basrol oyuncular1 arasindadir,

C) Cocuklarin sosyal bireyler olmalarinda belirleyici bir role sahiptir,

d) Duygusal bir diga vurum gergeklesmesini miimkiin kilar ve gerilim seviyesini
diistirir,

Oyunun s6z konusu islevleri basarili sekilde gerceklestirmesi, ruhsal ve bedensel

yonden saglikli, diger bireylerle uyumlu insanlarin topluma kazandirilmasi agisindan 6nem
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arz etmektedir (Pehlivan, 2016). Cocugun sosyal, duyussal, bilissel, ruhsal ve fiziksel, yani
her tiirlii gelisimi ile oyun arasinda direkt bir iligki, bir etkilesim bulunmaktadir (Goksen,

2014; Bekmezci, 2015).

Cocugu tanima agisindan en iyi yontem oyundur. Cocuk Oyun esnasinda kendisini
Ozglr ve bagimsiz hisseder. Egitimci bu yolla ¢cocugu en dogal haliyle goriir, cocugun
sevgisini ve giivenini kazanir, aralarinda samimi bir bag tesis ederek miitekabil bir yaklagim

gergeklestirilir (Cakiroglu, 2011).
2.3.2. Oyun Kuramlan

Piaget'in Kurami kapsaminda Oyuna Bakis, zekanin tiim eylemleri birbirine karsit
iki egilim durumundaki uyma ile 6ziimleme dengelenimince belirlenmektedir. Uymada,
halihazirdaki zihinsel yapilar harici ¢evrenin yeni yonleriyle birlestirilmesi adina tekrar
orgiitlenmektedir. Oziimlemede ise birey durumlari, nesneleri ve olaylar, orgiitlii zihinsel
yapilart tesis eden mevcut diisiinme sekillerinin igine almaktadir. Birey zeka eylemiyle,
harici gergekligin gerekliliklerine ayak uydururken, zihinsel yapilarini eksiksiz bigimde
muhafaza etmektedir. Oyun ise aksine, o6ziimlemenin uymaya olan {stinligi ile
belirlenmektedir. Piaget, birbirini takip eden iti¢ sistemi- kuralli oyun, sembolik oyun ve
alistirma oyunu- tanimlamak suretiyle, ¢ocuklarin yasamlarinin ilk yedi senesindeki
oyunlarinin evriminin ana hatlarin1 ortaya koymustur. S6z konusu sistemler somut islem,
islem dncesi ve duyu-devinim zekalarmin birebir karsiligi durumundadirlar. i1k ortaya gikan
oyun alistirma oyunu olup ilk 18 aylik donem siiresince baskindir. Yerlesmis manipiilasyon
ve eylem dizilerinin, aragsal veya pratik hedeflerden ziyade, motor faaliyetlerindeki
ustaliktan edinilen saf haz adina yinelenmesini ihtiva etmektedir. Piaget, bu oyun tiiriiniin
cocuk tarafindan edinilen neredeyse tiim duyu-devinim semalarindan dogdugunu ve temel
anlamda ¢cocugun nesneleri kullanmasina yogunlastigini 6ne stirmektedir. Cocuk bir yasina
geldiginde, bu uygulama alistirmalarinin 6nemi ve sayisi azalmaktadir. Bunlarin genellikle
asagidaki bi¢cimlerden birine veya daha fazlasina evrildikleri gézlenmektedir (Piaget, 1962
akt.: Bagli, 2004; Bayko¢ Dénmez, 2000):

a) Oyun etkinlikleri kolektif bir hale biirlinebilir, kurallar kazanabilir ve

boylelikle "kuralli oyunlar"a evrilebilir.
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b) Cocugun olusturdugu yapilar veya eylem dizileri sembolik duruma
geldiginden dolayi, saf alistirma oyunlar1 da sembolik duruma gelebilir veya en azindan

"sembolizmle birliktedir".

C) Cocuk, salt tekrardan, evvela rastlantisal ve miiteakiben de amagh
manipiilasyon ve eylem kombinasyonlarina gecer; ¢cocuk bu durum gergeklestigi andan

itibaren hedefler ortaya koyar ve alistirma oyunlari yapilara evrilir.

Oyun Ericson tarafindan psikososyal gelisim kurami kapsaminda incelenmis ve bu
dogrultuda degerlendirme yapilmistir. Ericson oyunun ¢ocugun psikososyal gelisim
siirecinin bir aynasi durumunda oldugunun, gelisim donemleri siiresince degiskenlik
gosterdiginin altin1 ¢izmektedir ve daha ¢ok oyunun benlik gelisimine yonelik etkilerini
incelemistir (Ericson, 1985 akt.: Seving, 2004). Oyunun ¢ocugun benliginin bir aynasi

oldugunu 6ne siiren Ericson'a gore, oyun bir dramatize alan1 durumundadir.

Sistematik bir oyun kurami ortaya koymayan Freud tarafindan, oyunun, ¢ocuklara
arzu ettiklerini gerceklestirme ve kaygi kaynagi durumundaki olaylar1 asabilme konusunda
yardimet oldugu savunulmaktadir. Freud'a gére oyunun tersi ciddiyet degil gercegin bizzat
kendisidir. Freud oyunu, cocugun ger¢ek diinyanin yasaklarmdan ve engellerden siyrilip
giivenli bir ortamda kabul gérmeyen, gergek yasamda tehlikeli olabilecek, saldirgan duygu
ve davraniglarinin agiga ¢ikarilmasi seklinde ifade etmektedir. Freud yinelenen takintilardan
soz ederken, oyunun bir seyin iistesinden gelme ve beceri edinme 6zelligine de vurgu
yapmaktadir. Bu yinelenen davranislar psisik bir mekanizma durumundadir ve bireylerin

korkularimi yok etmelerine yardimci olmaktadir (Freud, 1961 akt.: Seving, 2004).

Freud, cocuklarin dilediklerini 6zgiir bigimde ifade etmelerini gerceklestiren oyun
olgusunu ¢ok kisa siireli bicimde kabul etmektedir ve benlik gelisimi ile alakali olarak,
oyunun, mantiksal diistinmenin baslamasi ile beraber sona erdigini savunmaktadir. Freud
tarafindan, her davranisin bir sebebi oldugu ifade edilmis, cocuklarin oyunlarinin bilingsizce
ve sans eseri ortaya ¢ikmadigi, kisinin farkinda oldugu ya da olmadigi hislerini belirttigi
savunulmustur. Bireyin arzulari, duygulari, denetimden uzak durumdaki oyunda, fantezi ve
diislerle giin yiizline ¢ikar. Cocuk oyunu ve gergegi birbirinden ayirt edebilmektedir. Ancak
gercek diinyanin olaylarindan ve nesnelerinden kendine 6zgii bir diinya olusturma adina
oyunu kullanir. Oyun esnasinda kizginlik, nefret, sevgi benzeri duygularini diger bireylere
veya nesnelere yansitabilir. Freud'un dikkatini, bilhassa hos olmayan duygu ve deneyimlerin

oyun esnasinda ¢ok kez yinelenmesi ¢ekmistir (Freud, 1961 akt.: Kogyigit vd., 2007).
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Kismen yazilarinin dogasindan, kismen de onun temel mesajiyla 6zdeslesmis
olanlara yonelik etkisinden Otiirli, Vygotsky'nin oyun arastirmalar1 {izerindeki etkisi,
Piagetci etkiden ¢ok daha yaygin ve karmasiktir. Yazilarinda yogun bir bigimde
aydinlatmalar ve sezgiler s6z konusu olmasina ragmen, bunlar genellikle kabataslak ve
zaman zaman da tamamlanmamis haldedir. Oyunla alakali 6nem arz eden ¢alismalarindan
Ingilizce’de bulunanlari, esasinda bir ders seklinde verilen ve oyuna alternatif haldeki bir

yaklasimin ¢arpiciligini ihtiva eden sadece bir makaleyle sinirli durumdadir (Bagli, 2004).

Vygotsky, Piaget'ten farkli sekilde, dikkatli ve sistematik bigimde belgelenmis bir
arastirma programi ortaya koymamaktadir. Bunun yerine kabul edilmesi halinde, psikolojik
alana iligkin farkli bir perspektifin gelismesine katki saglayacak bir dizi kavram tavsiye
etmektedir. Bruner'in (1986) ifade ettigi lizere, Vygotsky bir esin kaynagi seklinde hizmet
etmektedir ve yalnizca spesifik denencelerin alintilanmasinin s6z konusu oldugu bir bilimsel
toplulukta Vygotsky'nin bahsedilen parlak fikirlerinin hatirlanmasi kolay degildir.
Vygotsky'nin oyun arastirmalarina iligkin etkisinin, netice itibariyle onun ¢alismalarindan
dogrudan bahsedildiginde meydana gelecek etkiden daha kuvvetli oldugu ve bilhassa 1933
ile 1967 seneleri arasindaki makalelerinin bu duruma inanmamizi saglayacagi
diistiniilmektedir. Paradoksal bir sekilde, ilerleyen boliimlerde ele alinacag: tizere, genel
anlamda Vygotsky'nin derin etkisinden bahsetmeyenlerin miktari bahsedenlerin miktarindan

daha ¢oktur.

Vygotsky'nin oyunla alakali diigiincelerinin burada bahsedilen ana hatlari, temel
anlamda onun 1933-1967 arasindaki makalelerine dayanmaktadir; fakat tartismay1
aydinlatma adina onun genis kuramsal bakis agisindan faydalanilmaktadir. Vygotsky, ger¢ek
oyunu, 3 yas civarinda, sosyodramatik oyundan ayr1 ele alinmayan -mis gibi oyunla baslayan
toplumsal bir sembolik etkinlik seklinde ifade etmektedir. Oyun tipik olarak sadece bir
cocuktan fazlasini ihtiva etmektedir ve parcalarindaki roller, Oykiiler veya konular,
cocuklarin dahil olduklar1 toplumlarinin sosyokiiltiirel malzemelerini algilayiglarini ve oyun
maksadiyla kullanimlarim1 ifade etmektedir. Bu nedenle kiigiik bir ¢ocuk tek bagina
oynadiginda dahi, Vygotsky bu tarz oyunun, oyunun parca ve konular1 sosyokiiltiirel 6geleri
ifade ettiginden dolay1 6nemli sekilde toplumsal oldugunu 6ne stirmektedir. Bununla birlikte
Vygotsky, yalniz oyunun bu ¢esidinin, tek katilimcidan daha ¢ok katilimciy1 ihtiva eden
oyundan sonra gelistigine inanmaktadir (Vygotsky, 1967 akt.: Bagli, 2004).
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2.3.3. Egitsel Oyun Kavram

Son yillarda oyun {izerine yapilan ¢alismalarda bilim insanlari, ders anlatimi, okuma
ve yazma O6devleri, testler, alan gezileri, tartismalar, laboratuvar raporlar1 ve digerleri gibi
geleneksel araglarin etkili 6gretim araglari olmayabilecegini ileri stirmiislerdir (Nelson,
1989, 2008; Nelson 1999; Terenzini ve Pascarella, 1994). Nelson (1999), bugiiniin bilim
ders kitaplarinin ve Ogretim yontemlerinin, yardim etmekten uzak, ¢ogu zaman bilim
okuryazarligina dogru ilerlemeyi engellediginden bahsetmektedir. Bahse konu kitap ve
tekniklerin sorularin kesfi ve elestirel diisiincenin yerine ezberlemeyi, baglamdaki anlayislar
yerine bilgi parcalarini ve cevaplari 6grenmeyi, tartismaktan ziyade okumayr daha ¢ok
vurguladiklar aragtirmaci tarafindan ifade edilmektedir. Bu 6gretim araglarin 6grencileri
birlikte ¢alismaya, fikir ve bilgileri birbirleriyle 6zgiirce paylasmaya ya da entelektiiel
yeteneklerini genisletmek icin modern araglar kullanmaya tesvik etmekte basarisiz olduklari
ifade edilmektedir. Egitsel oyunlar, 6grencilere zihinsel ve fiziksel olarak aktif olma firsati
ve sorumlulugu vermektedir ve bundan dolay1 da faydalari nedeniyle siifta ve 6grenme
stirecinde sik¢a kullanilmaktadir. Ayrica ¢ocuklarin etkilesimlerini arttirir ve dikkatlerini
kolayca ¢eker (Yip ve Kwan, 2006). Ek olarak, egitsel oyunlar 6grencileri streslerini ve
kaygilarin1 azaltmaya, dil ogrencisinin dikkatini canli tutmaya ve sosyal ve bilissel
becerilerinin gelisimini pekistirmeye tesvik eder (Marzano, 2010; Deesri, 2002; Huyen ve

Nga, 2003, Oblinger, 2004).

Oyunlar yoluyla 6grenme yeni kullanilan bir yontem degildir. Bradshaw ve
Lowenstein'a (2007) gore, 6grenme i¢in oyunlarin kullanimi oldukga eski bir tekniktir,
Ornegin oyunlar, askerleri savasa yonlendirmek igin kullanilmistir. Avedon ve Sutton-Smith
(1971), oyunlart egitim araci olarak kullanmanin yararlar1 hakkinda asagidaki

degerlendirmeleri yapmaktadir:

a) Simiile edilmis ortamlara sahip oyunlar, geleneksel smif etkinliklerinden

daha fazla 6grenci ilgisini cekmektedir.

b) Oyunlara katilarak, Ogrenciler geleneksel sekilde ¢alisarak daha fazla

gercekleri ve ilkeleri 6greneceklerdir.

C) Ogrenciler oyunlarda Ogrenilen bilgiyi, geleneksel yontemlerle sunulan

bilgiden daha uzun siire akillarinda tutacaklar.
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d) Simiile ortaml1 oyunlara katilarak 6grenciler daha elestirel diisiinme ve karar

verme becerilerini kazanacaklar.
e) Ogrenci tutumlari, oyunlara katilarak énemli 6l¢iide degisecektir.

Avedon ve Sutton-Smith (1971) tarafindan yapilan degerlendirmeler, oyunlarin
bugiin hala gecerli olan egitimde kullanimi i¢in teorik bir ¢erceve ile ortiismektedir. Gittikge
daha fazla sayida calisma bu fikirlerin gergekten ampirik olarak desteklendigini

gostermektedir.

Donmus (2010), egitim ve oyunlarin bir araya getirilmesinin, eglence ortami yarattigi
icin 6grenenlerin daha kolay O6grenmelerini sagladigimni belirtmektedir. Ayrica ¢ocuklar
oyunlara kars1 pozitif tutum sergilemekte ve daha motive bir sekilde derse katilmaktadir. Bu

durumda 6grenmeyi kolaylagtirmaktadir.

Oblinger (2004), egitsel oyunlarin, 6grencilerin etkili bir 6grenme ortami saglayarak
onceki bilgilerini kullanmalarina yardimet oldugunu, ayrica onlara aktif rol ve aninda geri
bildirim vereceklerini belirtmektedir. Ayrica, Amory ve Seagram (2003)'a gore egitsel
oyunlar1 6grenme siirecinde kullanmak, geleneksel oyundan ¢ok daha etkili bir yontemdir.
Arastirmacilar oyunlarin 68renme siirecini eglenceli hale getirdigine ve diisiinen

Ogrencilerin zihnini acabilecegini ileri stirmektedir.

Iyi bir egitsel oyunun baz1 6zellikleri var; Az da olsa hazirlik gerektirir, oynamasi
basit olmali ve ¢ok karmagik olmamalidir. Sinifta uygun yer ve zaman almali, karmasa
atmosferi olusturmadan zevkli bir ortam sunmali, sinifin rutin atmosferini degistirmeli, bir
O0grenme amacina sahip olmali ve bir 6grenme nesnesine sahip olmalidir (MacKenty, 2006;

Harris, 2009; Van De Bogart, 2009).

Llach ve Gomez'e (2007) gore, ¢cocuklar enerji dolu ve fiziksel olarak ¢ok aktiftir, bu
nedenle hareket veya eylem igeren oyunlar c¢ok kiiciik cocuklarin bu 0Ozelliklerine
uymaktadir. Enerji doludurlar, oynamay1, dans etmeyi, kosmay1 severler ve ¢evrelerinde
yeni seyler 6grenmeye isteklidirler. Ayrica, 6grenciler bir oyun etkinligi iizerinde is birligine
dayali olarak caligsa da, oyunlar grup isbirligini tesvik eder ve genellikle onlar1 etkili bir
Ogretim i¢in yararli araglar haline getiren yliksek diizeyde bir dgrenci katilimi yaratir

(Franklin, Peat ve Lewis, 2003). Deesri (2002) 'ye gore, 6grenenlerin yasina ve dillerine
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uygun oyunlarin se¢ilmesi veya se¢ilmesi ana noktadir. Daha sonra egitmen onlara bu oyun

hakkinda bilgi vermeli ve oyunun amacini ve kurallarini anadillerinde bilmelidir.
2.3.3.1. Egitsel Oyunlarin Siniflandirilmasi

Egitsel oyunlarin, siniflandirilma dogrultusunda yarisma ve miicadele etme oyun
grubunda bulundugu goze capmaktadir. Esyay1 elle tani, nesi var nesi yok, kutuplagsma, isim
sehir, esini bul, bilmece ve bulmacalar, kart oyunlari, kelime oyunu benzeri oyunlar, egitsel
oyunlara Ornek olarak ifade edilebilir. Egitsel oyunlarin temelinde, belirli kurallar
cercevesinde hareketlerde bulunma, miicadele etme ve basar1 elde etme bulunmaktadir.
Oyunu oynayanlar agisindan, basarili olmak ve oyunda yarismay1 kazanmak hedeftir (Hazar,
1996). Egitsel oyunlarin dgrenciler cephesinde miicadele ederek basari elde etme amaci
ihtiva etmesine karsin, oyunlarin idarecisi pozisyonundaki 6gretmenler i¢in daha degisik
anlamlar ihtiva ettigi ifade edilebilir. Egitsel oyunlari, oyunlarin uygulayicist durumundaki
Ogreticilerin, egitsel siirecin bir araci seklinde ele aldiklar1 sdylenebilir. Bu yonden ele
alindiginda, egitsel oyunlarin Ggreticiler i¢in hedef olmaktan ziyade ara¢ durumuna
geldikleri sdylenebilir.

Egitsel oyunlarin siniflandirmasinda daha ¢ok egitsel oyunlarin uygulama amaci,
oyunlarda faydalanilan materyaller, oyunun uygulandigr mekéan ve zamanin etkili oldugu
one siirtilebilir. Bir hedefe ulasma gayretinde oldugundan o6tiirti, Egitsel oyunlar oyun
siniflandirmalarindan farklidir. Deger, beceri, bilgi benzeri kazanimlari edindirmeyi

hedeflediginden 6tiirii, egitsel oyunlar diger oyun tiirlerinden farklidirlar (S6nmez, 2010).

Piaget, biligsel gelisim kuramina istinaden oyunlar1 asagidaki gibi siniflandirilmistir
(Piaget, 1962°den akt.: Giil, 2006):

o Kurall1 Oyun: Oyun faaliyetleri kolektif hale gelebilir, kuralar kazanabilir ve

bu nedenle “’kuralli oyunlar”a evrilebilir.

o Sembolik Oyun: Cocugun gelistirdigi yapilar veya eylem dizileri sembolik
duruma geldiginden, saf alistirma oyunlar1 da sembolik duruma gelebilir veya en azindan

“sembolizmle beraberdir”.

. Alistirmali Oyun: Cocuk, salt tekrardan, evvela rastlantisal ve miiteakiben de

amacli manipiilasyon ve eylem kombinasyonlarina geger. Cocuk bu andan itibaren, hedefler
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ortaya koyar ve alistirma oyunlar1 yapilara evrilir. Bu tgiincii doniisiim, gergeklesecek

doniisiimlerin sonuncusudur.

Farkl1 etkenler g6z 6niinde bulundurularak degisik bigimlerde siniflandirilan egitsel

oyunlar Hazar (2017) tarafindan, oynamada etkili olan 6zelliklere ve oyunun karakterine

istinaden asagidaki gibi iki sekilde siniflandirilmistir:

Tablo 2.5. Egitsel Oyunlarin Siniflandirilmast

Oyun Simiflandirmasi

Smniflara Gore Oyun Tiirleri

Taklit oyunlar1

Oyun Karakterine Gore Miicadele oyunlar1
Basit sportif oyun formlari
Okul 6ncesi donemi oyunlari
Ilkokul dénemi oyunlar
Ortaokul dénemi oyunlari
Yas Gruplarina Gore
Lise donemi oyunlari
Yetigkinlik donemi oyunlart
Yaslilik donemi oyunlari
Sinif oyunlari
Salon oyunlari
Ozlnadlklan Alana Bahge ve kirsal alan oyunlari
Gore
Oynamada  Etkili  Olan Kis ovunlart
Ozelliklere Gore yoyu
Su oyunlar1
Ferdi oyunlar
Ozluncu Sayilarina ikili oyunlar
Gore
Grup oyunlar1
Cizgi oyunlari
Oynanma

Diizenlerine Gore

Daire oyunlar1

Daginik diizen oyunlari

Kullanilan Ara¢ ve
Gereglere Gore

Aragli oyunlar

Aragsiz oyunlar
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Eglence amach egitsel oyunlar

Oynanma/Oynatilma

Amacina Gére Egitim amacl egitsel oyunlar

Tedavi amagli egitsel oyunlar

Kaynak: Hazar, 2017.

2.3.3.2. Egitsel Oyunlarin Cocuk Gelisimi Uzerindeki Etkileri

Geleneksel Ogretim stratejilerini tamamlamak ve Ogretimi enerjiyle doldurmak,
yenilikgi diislinceyi tesvik etmek ve 6gretim yontemlerinde c¢esitlilik saglamak icin egitsel
oyunlar benzersiz bir yap1 sunmaktadir. Ogrenme kavramlarmi 6grenciler igin daha zevkli
kilar ve Ogrencilere yaratici diislincelerinin ziplayacagi bir platform saglar. Yaratici

davraniglar1 ve farkli diistinceleri tesvik eder (Fuszard, 2001).

Etkili 6grenmeyi saglamak amaciyla kullanilabilecek egitsel oyunlarin 6grenme-

ogretme siirecine sundugu olanaklar sdyledir (Tural, 2005; Altunay, 2004; Yurt, 2007):

“l. Oyunlarda ¢ocuklar pasif pozisyonda degil, rolleri geregi aktiftir.
Derslerin ogrenci merkezli iglenmesi, ogrencinin bu siirecin aktif bir
katilimcist olmasi, oyunlarin ¢agdag yaklasim oldugunu gosterir.

2. Bazi oyunlar bireysel, bazilart ikiserli-ticerli-dorderli gruplarla, Kimisi
rekabete dayali, Kimisi is birligine dayalidir. Oyunlar fiziksel, mantiksal
(zihinsel), teknolojik vb. tiirlerde olmasi; 6grencilerin sadece biligsel degil,
ayni zamanda fiziksel, kigisel, sosyal, duyussal gelisimine katki saglar.

3. Oyunlar, ¢ocuklarin gelisim donemlerine uygundur, tasidigr ozellikler
itibartyla doyurucu olup dogal zihinsel, sosyal ve kisisel gelisim
stireglerine katki saglar.

4. Oyunlar, baslangi¢ta dikkat ¢eker, konuya motive eder.

5. Her oyun oncesi dogru-yanlis testi uygulamak, ilgili kavram ve bilgileri
ogrencilerin  hatirlamasimi  kolaylastirir. Ayrica oOgrenilen konularin
pekistirilmesinde de etkilidir.

6. Oyunlarin ve etkinliklerin sonu¢ boliimiinde, kazananin veya dogru
vapanlarin séylenmesi, dogru cevaplarin verilmesi égrencilerin cevaplart
kontrol edebilmeleri i¢in gereklidir.

7. Oyun ve etkinliklerin uygulanmasi biitiin ogrencileri kapsayacak sekilde
planlandigindan hi¢cbir ¢ocuk disarida kalmayacak ve her ¢ocugun derse
katilimi saglanacaktir.

8. Oyunlar, disiplin sorunlarint azaltir, simf yonetimine katki saglar.

9. Oyun ve etkinliklerle 6gretimde basar: zamanla artar.
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10. Oyunlar beceri gelisiminde firsatlar saglar. Beceriler iyi 6grenmenin
yaminda ¢esitli durumlarda da kullamilabilir. Problem ¢ézmek igin farki
fikirler, yeni yollar diisiinebilir, yaraticilik artar.

11. Sanatin degeri oyunla gelisir. Cocuk kilden ¢omlek yaptigi zaman,
¢omlekgi olur, kelimelerle oynar ritim ve ses duygusu gelisir.

12. Oyunla egitimde kaybetme ve kazanmanin kendi c¢abasiyla
gerceklestigini ogrenir.”

2.3.4. Ozel Gereksinimli Bireylerin Egitiminde Egitsel Oyunlar
2.3.4.1. Zihinsel Engelli Cocuklar icin Egitsel Oyunlar

Zihinsel engelli ¢ocuklar, sahip olduklar1 engelin derecesine istinaden gelisim
alanlarinda bir takim gecikme ya da giicliiklerin s6z konusu olmasindan dolay1, yasamlarini
stirdlirdiikleri sosyal ¢evreyle iletisim tesisinde, ¢evrelerindeki degisik uyaricilara tepki
vermede giigliik yasamaktadirlar. Zihinsel veya ruhsal engeli olan ¢ocuklarda oyun tedavisi
Ozgiliven kazanma, psikolojik problemleri ¢ozme ile dil ve iletisimi gelistirmede oldukca
etkili bir yontemdir. Cocuk oyun sayesinde dili kazanir. Cocugun 6zgiirce ve keyifle dil ve
iletigimini gelistirmesinde, oyun tedavisinin biitiin uygulama sekilleri etkilidir. Zihinsel
engelli cocuklarin sosyal iletisime gegcme ve bu iletisimi devam ettirmede yetersiz olduklar
ve herhangi yonlendirme s6z konusu olmadan oyun oynama imkani sunuldugunda ise yalniz
oynadiklar1 veya amagsiz davraniglar sergiledikleri goriilmiistiir. Bu ¢ocuklara; yasitlari ile
ya da yetiskinlerle uygun bi¢cimde etkilesim gerceklestirme yontemlerinin 6gretilmesinde ve
degisik beceri ve kavramlarin kazandirilmasinda, ¢ok iyi kurgulanmis oyun ortamlarinin

oldukca kayda deger katkis1 s6z konusudur (Metin vd., 1999)

Zihinsel engelli c¢ocuklar sosyal, bedensel ve biligsel alanlarda, beyin
fonksiyonlarindaki yetersizlikten 6tiirii bir takim problemler yasamaktadirlar. Bu ¢ocuklarin
kapasitesi oyun ile yiikseltilmeye calisilabilir. Kullanilacak oyuncaklar ve oynanan oyunlar
cocugun seviyesine uygun sekilde belirlenmelidir. Cocugun anlayamayacagi karmagik
oyunlar ve oyuncaklar tercih edilmemelidir. Oyun becerileri kolaydan zora dogru
siralanarak, biitlin beceriler sistematik 6grenme ortamlarinda 6gretilir. Zihinsel engelli
¢ocuklara oyun araciligryla dil ve konusma becerileri (dinlenme, sira alma, taklit etme, obje
stirekliligi benzeri), 6z bakim becerileri (giyinme-soyunma, el-yiiz yikama benzeri) ve
kavramlar (say1, renk benzeri) kazandirilabilir. Bu ¢ocuklar oyunlar sayesinde kurallara

uymay1, sosyallesmeyi, iletisim kurmay1 ve paylagsmay1 dgrenirler (Kocakaya, 2006).
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Zihinsel engelli ¢ocuklar tarafindan yetigkinlerce diizenlenmis oyun ortamlarina
ihtiyag duyulmaktadir. Bu cocuklarin oyun oynarken oyuncaklarla amagsiz bigimde
oynadiklari, nesneleri birlestirmede ve olusturmada yasitlarina nazaran daha geride olduklari
belirlenmistir. Normal c¢ocuklara kiyasla, Sembolik oyunlarda daha geride olduklar
saptanmustir. Zihinsel engelli ¢ocuklar dikkat siirelerinin kisa olmasindan dolay1 bir oyuna
yogunlasmada zorlanirlar, el-g6z koordinasyonlar1 yeterli degildir ve oyuncaklari ne sekilde
kullanacaklarin1 bilemezler. Bu ¢ocuklar genel olarak; koordinasyon ve dikkat gerektiren
oyunlar, kuralli oyunlar, sosyodramatik oyunlar, hikdye igeren sembolik oyunlar, tema
iceren sembolik oyunlar, hayali sahne i¢inde sembolik oyunlar, nesne agirlikli sembolik
oyunlar, sembolik oyunlar, bloklar ile yapbozlar ile nesnel ve islevsel oyunlari tercih
etmektedirler (MEB, 2007). Teknolojik gelismeler neticesinde bilgisayar oyunlarindan da
bu sekilde faydalanilmaktadir. Gergeklestirilen bir arastirma kapsaminda, bilgisayar
oyunlarinin zihinsel engelli ¢ocuklardaki etkinligi incelenmis ve gocuklarin dikkat seviyeleri
degerlendirilmistir. Arastirma neticesinde, bilgisayar oyunu grubunun dikkat puanlarinin
kisa vadede daha yiiksek oldugu belirlenmistir (Rezaiyan vd., 2007). Diger bir ¢alisma
dogrultusunda, zihinsel engelli cocuklar i¢in egitsel bilgisayar oyunlarindan faydalanilmis

ve cocuklarin psikomotor yeteneklerinin arttig1 saptanmistir (Karal vd., 2010).
2.3.4.2. Fiziksel Engelli Cocuklar i¢in Egitsel Oyunlar

Fiziksel engelli ¢ocuklarda oyun tedavisi, Ozgliven temelli ¢aligmalari ihtiva
etmektedir. Cocugun sahip oldugu 6zelliklerin 6nemi, farkli ve sakli yeteneklerinin ortaya
cikarilmast ve basarili olma duygusunun kazandirilmasi, oyunla ele alinarak tekrar
yapilandirilir. Bu sekilde fiziksel engeli bulunan ¢ocuklar engellerinin miisaade ettigi
diizeyde oyunlara dahil olurlar. Hareket engeli bulunan bebekler gevrelerine karsi ilgisiz
kalabilirler. Bu ¢ocuklar i¢in tadarak, isiterek, dokunarak ve gorerek oynayabilecegi oyunlar
kurgulanabilir. Bu sekilde bir engeli olan g¢ocuklarda taklit oyunlari, ¢ocugun dikkat
seviyesini yiikselterek 6grenmesine yardimei olacaktir. Konusma problemi bulunan gocuk
ile birlikte ayna karsisinda ¢ene, dil ve dudak egzersizleri ¢ocugun gelisimine destek
olacaktir (MEB, 2007).

Cocuklar devamli sekilde kendi fiziksel yeteneklerini deneme ve arastirma
egilimindedirler. Oyun esnasinda g¢ocugun sergileyecegi fiziksel hareketlilik (kosma,
tirmanma, kayma, sallanma benzeri) ¢ocuklarin biiyiimesi adina faydalidir. Fiziksel engelli

cocuklarin bu aktiviteleri gergeklestirmeleri sinirli ya da imkéansiz oldugundan dolayz,

32



cocugun destekleyici ekipmanlarla fiziksel oyuna katilim gdstermesi 6nem arz etmektedir.
Ekipmanlar gerektiginde ilerletilebilmeli, erisilebilir olmali ve konumlanmasi 6zel olarak
dizayn edilmelidir. Cocuklar i¢in diizenlenen oyun alanlarinda fiziksel engelli ¢ocuklarin
kullanim1 maksadiyla tasarlanmis oyuncaklarin bulunmasi bu ¢ocuklarin fiziksel oyundan
faydalanmalarin1 saglamanin yaninda, toplumdan soyutlanmalarimi da engelleyecektir
(Akfirat, 2004). Bu c¢ocuklar bir engeli bulunmayan c¢ocuklarla ayni ortamlardan
faydalandiklar1 esnada, fiziksel engel dolayisiyla sosyallesmekte problem yasarlar. Fiziksel

engelli ¢ocuklar engelleri g6z 6niinde bulundurularak topluma kazandirilmahdirlar.

Gergeklestirilen bir aragtirma kapsaminda, motor bozuklugu bulunan engelli
¢ocuklara 6zel olarak tasarlanan bilgisayar oyununun etkinligi ele alinmis ve oyun, engelli
cocuga Ogrenme ve dinlenme segenekleri sunarak pozitif geri bildirimler elde edilmistir
(Scardovelli ve Frere, 2015). Diger bir aragtirma dogrultusunda; aktif video oyunlarinin
fiziksel engelli ¢ocuklardaki kullanimi ele alinmis, engelli bireylere uygulanan geleneksel
pediatrik rehabilitasyon tekniklerinin etkinligini ve devamliligini yilikseltmek maksadiyla
video oyunlar1 benzeri geleneksel olmayan tekniklerden faydalanilmistir. Aktif video
oyunlarinin engelli ¢ocuklarda zindeligi ve sagligi tesvik eden umut verici bir strateji
seklinde goze carptiginin alt1 ¢izilmistir. Rowland ve ark (2016) tarafindan gerceklestirilen
caligma kapsaminda, fiziksel engelli bireylerin fiziksel aktivitelere katilim seviyelerini
yiikseltmek maksadiyla, aktif video oyunlarinin kullanimi ile alakali kavramsal bir model

ortaya konmustur.
2.3.4.3. Isitme Engelli Cocuklar Icin Egitsel Oyunlar

Engelli olup olmama durumu sosyal beceri gelisimine etki eden en 6nemli etkenler
arasindadir. Sozel iletisim kabiliyetlerinin yetersizligi ve isitme kayiplari dolayisiyla, isitme
engelli cocuklarin, sosyal kabiliyetlerinin gelismesi agisindan dezavantajli grubu teskil
ettikleri diisiiniilmektedir. Isitme engelli bireylerin sosyal Kkabiliyetlerini gelistirme
dogrultusunda, grup rol oyunlari, grupla problem ¢6zme, bireysel ve grupla danisma benzeri

degisik program ve yaklasimlardan faydalanilmaktadir (Akfirat, 2004).

Isitme engeli bulunan ¢ocuklarin, cevresel kosullardan daha fazla etkilendikleri,
nesneleri sembolik olarak kullanmada geri olduklar1 ve is birlik¢i oyunlara daha ¢ok dahil

olduklar1 belirlenmistir. Sosyodramatik oyunlar isitme engelli gocuklarin sik tercih ettikleri
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oyunlar arasinda ifade edilirken, yalniz oynanan oyunlar ve sosyodramatik oyunlar ise, daha

¢ok konusma geriligi bulunan ¢ocuklar tarafindan tercih edilmektedir (MEB, 2007).

Gergeklestirilen bir arastirma kapsaminda yaratict dramanin 10-12 yas arasi isitme
engelli bireylerin sosyal becerilerine yonelik etkisi ele alinmis ve c¢ocugun sosyal
davraniglarinda (kendisine yardim edildiginde tesekkiir etmek, ilk tanistig1 kisilere kendini

tanitmasi benzeri) pozitif degisikliklerin ortaya ¢iktig1 belirlenmistir (Akfirat, 2004).
2.3.4.3. Gorme Engelli Cocuklar i¢in Egitsel Oyunlar

Gorme engelli cocuklarin gorsel sinirliliklart ile birlikte, cocuga yonelik ilgi
eksikligi, cocukla sinirli etkilesime girme, ¢evresel degisimler ya da ortam degisiklikleri, var
olan gelisimsel sorunlar veya gecikmeler, asir1 koruyucu davraniglar ile ¢ocuga yonelik
ailenin ve cevrenin tutumlar1 ve benzeri farkli etkenler bahse konu g¢ocuklarin oyun
becerilerine negatif yonde etki edebilmektedir. Gorme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerini
edinmede daha ¢ok tekrara, zamana ve destege ihtiyaglar1 olabilmektedir (Milteer vd., 2012;
Lieberman ve MacVicar, 2003). Gérme engelli ¢ocuklar genellikle tek baslarina oynama
egilimindedirler. Bu ¢ocuklarin goérme bozuklugu olmayan c¢ocuklara nazaran fiziksel
cevrelerini aragtirma ve kullanmada daha geri planda kaldiklari, hayali oyunlarda daha az

imgelem giiciine sahip olduklar1 saptanmistir (MEB, 2007).

Aragtirmalar, gorme yetersizligi bulunan ¢ocuklarda ¢evreden edinilen gorsel uyaran
kisitliliginin, ¢ocuklarin oyun becerilerine negatif sekilde etki ettigini ortaya koymaktadir
(Lewis vd., 2000). Hayali oyunlar (kése oyunlari), dokunsal oyunlar (egitsel oyuncaklarla
oynanan oyunlar mutfak oyuncaklari, yapbozlar, kavram kartlar1) ve isitsel oyunlar (dans,
ritim, sarkili oyunlar) gérme engelli ¢ocuklarin yogun bigimde tercih ettikleri oyunlardandir
(MEB, 2007). Arastirmalar neticesinde, normal gelisim sergileyen akranlarina nazaran
gorme engelli ¢ocuklarin oyun becerilerinin ¢esitliliginin daha az oldugu ve basit oyun
davraniglarini ihtiva ettigi, bununla birlikte tekrarlayici ve bireysel (tek basina) oyunlar1 daha
fazla tercih ettikleri saptanmistir. Gorme engelli ¢ocuklarin normal gelisim gosteren
akranlarina kiyasla islevsel oyun becerilerinde oyun cesitliliklerinin daha kisitli oldugu ve
sinirli oyun davraniglar1 gosterdikleri belirlenmistir (Filaccio, 2008). Goérme engelli
cocuklarin iglevsel oyun becerileri ile birlikte, sembolik oyun becerilerinde de kisitli oyun

davraniglar1 gosterdikleri saptanmig ve sembolik oyunlara diisiik seviyede katilim
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gosterdikleri ve somut eylemlerle oynanan oyunlar1 daha ¢ok tercih ettikleri saptanmigtir
(Bishop vd., 2005; Aslan vd., 2015).

2.3.4.4. Otizmli Cocuklar I¢in Egitsel Oyunlar

Cocuklar oyunlar aracilifiyla gevrelerini anlamaya, fikirlerini oyunlar vasitasi ile
aktarmaya gayret etmektedirler. Oyun araciligiyla sergilenen bu gayret, ¢ocuklarin dis
diinyada gerceklesen her nesnenin ve olayin farkinda olduklarmin gostergesidir. Ancak
cocugun dis diinya ile farkindaliginin ve ¢evresi ile etkilesiminin kisithh durumda oldugu
Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) bulunan ¢ocuklarda, séz konusu durum daha farkli
sekilde gergeklesmektedir. Ciinkii otizmli gocuklar gevreleriyle etkilesim kurmazlar ve
cevrelerindeki her seye karsi ilgisiz davranirlar. Otizmli ¢ocuklarin kendilerine 6zgii bir
iletisim bi¢imi bulunmaktadir. Bu iletisimin hedefi, diger bireylerin iletisim kurma hedefi
olan “karsisindakini anlama” degildir. Sahip olduklar1 bu 6zelliklerinden dolay1 da, toplumla
etkilesim kurma ve toplum igerisine katilmanin ilk deneyimleri durumundaki oyun oynama
davranisgindan  yiiksek seviyede yoksundurlar ve oyunu baslatma, siirdirmede
zorlanmaktadirlar (Aydin, 2008).

Literatiir incelendiginde, otizmli ¢ocuklarin, sosyal-iletisim problemleri ile birlikte
gelisim seviyelerine uygun sosyal taklit oyunlar1 oynamada ve arkadas iliskileri tesis etmede
yetersizliklerinin bulundugu goriilmektedir. Otizmli ¢ocuklar ¢ogu zaman akranlarina ve
ebeveynlerine duyarsiz olduklarindan dolayi, onlara ve oyunlarma da ilgisiz
davranabilmektedirler. Akranlarinin oyunlarina ilgi gosterseler dahi onlarla beraber oyun
oynamaz, yalnizca onlarin oyunlarini miidahale etmeden disaridan seyrederler (Sherer ve
Schreibman, 2005).

Otizmli ¢ocuklarin oyun becerileri kisithi olmakla beraber; oyuncaklarla oyunlar,
sembolik oyunlar, sirali oyunlar ve taklit oyunlar1 en sik tercih ettikleri oyunlardandir.
Otizmli ¢ocuklar oyunlarina bagkalarini dahil etmezler ve engellendikleri zaman biiyiik tepki
gosterirler. Otizmli ¢ocuklardaki dil bozukluklari hayal giicii gerektiren oyunlara
katilmalarina menfi etki etmektedir. Yani hayali oyunlara katilmazlar ve temsili
kabiliyetlerinden yoksundurlar. Bunlarin yaninda motivasyon sikintisi yasarlar. Fakat egitsel
miidahaleler neticesinde yonergelere cevap verdikleri goze ¢arpmaktadir. Oyunlart gesitlilik
bakimindan zengin degildir ve yaraticilik problemi yasarlar. Oyuncaklar ile islevsel bicimde

oynamaktansa onlar1 yineleyici bi¢imde sallama, dondiirme benzeri hareketler sergiler, belli

35



rutinlere bagh sekilde pasif oyunlar oynarlar. S6z konusu durum; otizmli ¢ocuklarin
kendilerini giivende hissetmeleri, degisiklik halinde ise kendilerini giivende hissetmemeleri
neticesinde ortaya ¢ikar (MEB, 2007). Otizmli gocuklarin 6nemli bir kismi, eszamanli olarak
birden ¢ok duyu organina hitap eden oyuncaklari tercih ederler. Bu oyuncaklar degisik sesler
cikartan, farkli tat ve kokulari olan ve ¢ocugun rahat bir sekilde dokunabilecegi tiirden

oyuncaklardir (Aydin, 2008).

Otizmli ¢ocuklarin akranlariyla kisitli etkilesime girmeleri ya da yalniz oyun
oynamalar1 bu ¢ocuklarin gerekli sosyal becerileri edinememelerine yol agar. Childress
tarafindan, anne-babalarin ve aralarinda OSB (Otistik spektrum bozuklugu) bulunan
cocuklarin da yer aldig1 degisik yetersizlik gruplarmin oyun davranislarinin incelenmesi
dogrultusunda gergeklestirilen 13 arastirma incelenmis ve oyun esnasindaki etkilesimlerinin
cocuklarin sosyal, bilissel ve dil gelisimlerine destek oldugu, ortak dikkate pozitif anlamda

etki ettigi ortaya konulmustur (Childress, 2010).
2.3.4.5. Down Sendromlu Cocuklar I¢in Egitsel Oyunlar

Down sendromlu ¢ocuklarin oynadiklart oyunlarin yapisinin ve gelisimsel sirasinin,
engelli olmayan akranlarina son derece benzediginin alti ¢izilmektedir. Fakat down
sendromlu c¢ocuklar engelli olmayan c¢ocuklar ile biyolojik yaslarina istinaden veya zeka
yaslarmna istinaden karsilastirilmis, oyunlarda down sendromlu ¢ocuklarin engelli olmayan
cocuklara nazaran daha ¢ok izledikleri ve kesfetme davraniglarmin daha kisith oldugu
belirlenmistir. Down sendromlu ¢ocuklar oyuncak merkezli ve yiiz yiize etkilesimlerde

zorlanmaktadirlar (MEB, 2007).

Dort-yedi yas down sendromlu cocuklarin kaynastirma siniflarindaki sosyal
iletisimlerinin ele alindig1 bir ¢alisma kapsaminda, s6z konusu ¢ocuklarin daha ¢ok paralel
ve birlikte oyun oynadiklari, bunlar1 yalniz basina oyunun izledigi belirlenmistir (Metin vd.,
1999). Gergeklestirilen bir diger arastirmada, otizmli ve down sendromlu ¢cocuklarin anneleri
ile beraber onar dakikalik oyun seanslarinda farkli oyuncaklardan (képiik top bebek, resimli
kitap, oyuncak, telefon, battaniye benzeri) faydalanilarak oyun etkinlikleri izlenmis ve

simgesel oyunlart sectikleri gozlenmistir (Bentenuto vd., 2016).

Bir diger arastirmada ise, down sendromlu geng¢ yetiskinlerin temel sayma
kabiliyetlerini yiikseltmek maksadiyla Sanal Diinyada “Second Life” (ikinci yasam)

aracindan faydalanilarak, down sendromlu gen¢ yetiskinlerin sayma kabiliyetlerinin
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yiikseltilmesine eglenceli bicimde destek saglanmis ve bahse konu sanal toplumun ¢ocugun
motivasyonunu ve hayal giiciinii cesaretlendirdigi saptanmistir (Sherer ve Schreibman,
2005).

2.3.5. Ozel Gereksinimli Bireylerin Egitiminde Egitsel Oyunun Katkilar

Egitsel oyunlar hayatin tiim alanlarinda, evde, okulda, is yerinde veya disarida
yiizlesilmek durumunda kalinan yetersizliklerin bertaraf edilmesi maksadiyla da, eglenceli
etkinlikler seklinde kullanilmaktadir. Ozel gereksinimi bulunan bireylerin rehabilitasyon ve
egitim caligmalarinda, egitsel oyunlar bu 6zelligi ile dnemli bir yere sahiptir. Egitsel oyunlar
kazanimlari, uygulanis maksadi ve uygulandig1 6zel gereksinimli bireyler grubuna istinaden
degiskenlik gostermektedir. Egitsel oyunlarin 6zel gereksinimi bulunan bireyler igin

sagladig1 kazanimlar, genel olarak asagidaki gibi ifade edilmektedir (Ozen vd., 2016):

o Paylagsmay1 6gretir, toplumsal hayata ayak uydurmay1 kolaylastirir.

o Becerilerini organize etmeyi 0gretir ve dikkatini artirir.

. Sorumluluk, ¢evreye ve kendine giiven duygusunun artmasini saglar.

J Gigliiklerle ve yiizlesilen engellerle miicadele giiciinii ytikseltir.

J Biligsel becerileri ve davranissal yetkinlikleri artirir.

. Egitime yeni baglayan engelli bireylerin endiselerini pasifize eder.

o Birikmis enerjisini egitsel bir yontemle harcamasini saglar.

. Sosyallesmesini saglar ve iletisim becerisini artirir.

. Viicut koordinasyonunu artirir ve Kas gelisimini siiratlendirir.

o Farkindaligin  artmasini, yetenek ve ilgilerinin  daha nesnel

degerlendirilmesini miimkiin kilar.

J Ozel gereksinimli birey, yansitamadig: hislerini oyun vasitasiyla yansitarak

igsel durumuna iliskin bilgi verir.

o Oz bakim becerilerini daha basit bir sekilde 6grenmesini saglar.
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Normal gelisim gosteren ¢ocuklara benzer bigcimde, engelli ¢cocuklarin da olumlu
sosyal iletisim kurabilmeleri, ¢evrelerine ayak uydurabilmeleri ve yeteneklerini
gelistirmeleri maksadiyla, erken ¢ocukluk doneminden baslayarak desteklenmeleri
gerekmektedir. Bu sayede engelli ¢cocuklarin da topluma ayak uydurabilmelerinin ilk adimi1
atilmig olacaktir. Engelli ¢ocuklar dogumun ardindan normal gelisim gdsteren ¢ocuklarla
ayni gelisim 6zelliklerine sahip olamasalar da, her iki grubun da i¢sel enerjisinin harcanmast,
genel gelisiminin siirdiiriilmesi ve deneyim kazanilmasi adina bulusma noktasi oyundur

(Demirci vd., 2014; Ayan vd., 2012).

Oyun, ¢ocuk gelisiminin bir aynasi durumunda olmasindan dolay1, bilhassa risk
altindaki ¢ocuklarin degerlendirilmesinde faydalanilan bir yontem durumundadir (Frey ve
Kaiser, 2011). Gergeklestirilen degerlendirme neticelerine istinaden hazirlanan egitim
programlarinda, gelisime katki saglayan oyun etkinlikleri genis yer kaplamaktadir.
Literatiirde engelli cocugu bulunan ebeveynlerin, oyun etkinlikleri esnasinda ¢ocuklarinin
normal gelisim gosteren yasitlarina daha benzer davranislar gosterdiklerini diisiindiikleri

ifade edilmistir (Pehlivan, 2016; Stagnitti, 2004).

Engelli ¢ocuklar; saglikli ve aktif bir hayat siirme dogrultusunda ihtiya¢ duyulan
tutum, bilgi ve becerileri kendiliginden gelistiremezler. Bahse konu gelisim yalnizca
O0grenme siirecinde miimkiin olacaktir. Oyundan, Ogrenme siirecinin her safhasinda
faydalanilabilir. Cocuklar oyunlar vasitasiyla, yetenek ve yeterliliklerinin farkina vararak,
yetersizlikleri i¢in etkin ¢oziimler ortaya koyarak, gecmisi, yasanilan an1 ve gelecegi tekrar
organize ederek problemleriyle miicadele ederler. Bu sayede oyunlar ile kendi 6zelliklerinin,
giiclerinin farkina varirlar. Bunlarin yani sira oyun esnasindaki hareketler, cocugun kaslarini
kullanabilmesini saglamakta ve hareket kabiliyetini gelistirebilmektedir. Engelli ¢cocuga
oyun araciligiyla edindirilen beceri ve ozellikler, miiteakiben diizenli yapilacak fiziksel

aktivitelere gegisin temelini olusturacaktir (Demirci vd., 2014; Ayan vd., 2012).

Oyun, biitiin ¢gocuklarin 6z bakim, dil, bilissel, psikomotor, sosyal ve duygusal beceri
alanlariin gelisim siirecinde belirleyici bir role sahiptir. Bilhassa engelli ¢cocuklarin bir
takim gelisim alanlarindaki etkileri daha farkli ve yogundur. Ornek vermek gerekirse; gérme
engelli cocuklar dikkatlerini bir noktaya toplayarak dokunma ve isitme duyularindan daha
etkili faydalanabilmektedirler. Isitme engelli gocuklar ise akranlari ile aym ortamda
bulunmak suretiyle gézlem yaparak ogrenme Kkabiliyetlerini gelistirmektedirler. Oyun

ortami; ¢ocuklar: dil kullanmaya tesvik ederek, konusma geriligi bulunan ¢ocuklarin dil
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becerilerini gelistirmelerini miimkiin kilmaktadir. Oyun etkinligi ile zihinsel engelli
cocuklarda biligsel becerilerle birlikte dil, sosyal, duygusal ve belli 6l¢iide hareket
gelisimleri ilerlemekte, otistik ¢ocuklarda sembolik oyun, oyuncakla amacina uygun

oynama, sira alma ve taklit etme becerileri gelisim gostermektedir (MEB, 2007).
2.4. ILGILI CALISMALAR
2.4.1. Tiirkiye’de Yapilan Arastirmalar

Tiirkiye’de ilkégretim okullarinda egitsel oyunlarin ¢ocugun gelisimine etkilerine

iliskin bir¢ok ¢alisma mevcuttur.

Demirci ve digerleri (2006) calismasinda ilkogretim sinif dgretmenlerine egitsel
oyunlarin ¢ocuklardaki etkisine iligkin goriiglerini sormustur. Egitsel oyunlarin 6grenmeyi
kolaylastirdig1 (%97), okul basarisini artirdigi (%99), oyunla gocugun daha iyi taninma
firsat1 yakalandigi (%95), oyun ve oyunla egitimin ¢ocuklarin temel ihtiyaglarindan biri

oldugu (%93) sonuglarina ulagsmastir.

Erdogan (2006), calismasinda depresif belirtileri olan 8. sinif 6grencilerinin yaratici
drama ¢aligmalari ile belirgin diizeyde bu durumlarinda gerileme ve 6z kavram diizeylerinde

olumlu artig goriildiigiinii tespit etmistir.

Altunay (2004), “Oyunla Desteklenmis Matematik Ogretiminin Ogrenci Erisisine ve
Kaliciliga Etkisi” ¢alismasinda deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis 6gretim ile
kontrol grubunda uygulanan geleneksel 6gretim arasinda dgrenilenlerin kaliciligi yoniiyle
deney grubu lehine anlamli farklilik olustugunu gézlemlemistir. Benzer bir caligmay: “Harfli
Ifadeler ve Denklemler Konusunun Oyun ve Bulmacalarla Ogrenilmesinin Ogrencilerin
Matematik Basar1 Diizeylerine Etkisini” adi altinda yapan Songur (2006) da inceledigi
ilkogretim 8. sinif 6grencilerinde oyun ve bulmacalarla islenen matematik derslerinde basari

ve kalicilik yoniiyle olumlu degisim tespit etmistir.

Yildiran (2004), “Fen Bilgisi Dersinde Atomun Yapist ve Periyodik Cizelge
Konusunun Oyun ve Modellerle Ogretilmesinin Basariya Etkisini” arastirdig1 ¢alismasinda
"Modelle Ogretim" ve "Oyunla Ogretim" metotlarinin "Geleneksel Yontem" ile yapilan

calismaya gore belirgin oranda farkli oldugu sonucuna ulagmaistir.
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Cocuklarin gelisimi agisindan kaynastirma siniflarinda veya 6zel egitim siniflarinda

uygulanan egitimlerin sonuclarina iligskin yapilan aragtirmalar bulunmaktadir.

Kavanoz (1999) calismasinda 6zel egitim smiflar1 ve kaynastirma smiflarinda
egitimine devam eden egitilebilir zihinsel engelli Ogrencilerin “bagimsiz faaliyet
gosterebilme, fiziksel gelisim, dil, say1 ve zaman kavrami gelisimi, ekonomik faaliyetleri
planlayabilme, ev islerine yardim etme, mesleki faaliyetlere katilabilme, sorumluluk alma,
kendini gergeklestirecek toplumsal olgunluga erisme” gibi uyumsal davranislarini
karsilastirilmay1 hedeflemistir. 1997-1998 egitim 6gretim yilinda, Trabzon’da 6zel egitim
siifi ve kaynastirma egitimi alan 6grencilerle aragtirma yiiriitmiis, sonug olarak kaynastirma

egitimindeki d6grencilerin birgok alanda daha etkin oldugunu belirlemistir.

Celik ve Eratay (2007) kaynastirma smifi ve 6zel egitim 6gretmenlerinin zihin
engelli 6grenciler i¢in kullandigi pekistire¢ ve ceza uygulamalarini belirlemeyi amagladigi
caligmada Bati1 Karadeniz Bolgesi’nde bir ilde goniillii 6gretmen ve 6grencilerden galisma
grubu olusturmustur. Sonug olarak, zihin engelli 6grencilerle ¢alisan 6gretmenlerin yaklagik
yarisinin 6zel egitimle ilgili herhangi bir programa katilmadigi belirlenmistir. Pekistireg
kullanimi1 hakkinda yeterli bilgi sahibi olmadiklari, planli sekilde ceza teknikleri

uygulamadiklar1 sonuglarina ulasilmistir.

Yildiz (2008), Konya il merkezinde bulunan 6zel egitim siniflarinda gorev yapan
sinif 6gretmenleri ile gorismeler yapmis, sinif 6gretmenlerinin zihinsel engelli 6grencilere
matematik 6gretiminde kullandig1 teknikleri aragtirmistir. Aragtirma sonucunda “anlatim
yontemi, rol oynama ve drama yOntemi, soru cevap yontemi, gosteri yontemi, problem
¢ozme yoOntemi, basamaklandirilmis yontem ve tartisma yontemini” kullandigi
belirlenmistir. Ek olarak derslerinde en ¢ok rol oynama ve drama yontemini tercih ettikleri

anlagilmistir.

Kabasakal, Girli, Okun, Celik ve Vardarli (2008), calismalarinda kaynastirma
Ogrencileri, akran iligkileri ve akran istismarini incelemis, kaynastirma 6grencilerinin akran
iliskilerindeki konum, algilanis bigimi ve akran istismarinin boyutlarini belirlemeye
calismiglardir. Calisma sonucunda, bu 6grencilerin, ortak ¢alismalarda tercih edilmedigi,

uyum ve iletisimde problemli olarak algilandig1 goriilmiistiir.

Benzer bir calisgmayr Ogretmen ve ebeveynlerin de katilacagi sekilde yiiriiten

Culhaoglu Imrak (2009) da sonug¢ olarak kaynastirma egitiminin uygulandigi simiflarda
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olumlu sosyal iletisim davraniglarmin daha fazla oldugunu tespit etmistir. Ayrica
Ogretmenlerin tutumlart ile kaynagtirma konusunda egitim alma, meslekteki kidem, sinifinda
yardime1 personel bulunmasi ve kaynastirma tecriibesi ile aralarinda anlamli iliski

bulunmustur.

Arabaci (2009) yaptigi calismada, 6gretmenlerin 6zel egitim smifina giden zihin
engelli 6grencilere okuma 6gretimi igin hangi teknikleri kullandigina yonelik bir arastirma
yuriitmistiir. 26 06gretmen ile yapilan goriismeler analiz edilmis, sonu¢ olarak
Ogretmenlerden bir kismmm (3: %11), egitilebilir zihin engelli dgrencilere ilk okuma
becerileri edindirme sathasinda egitsel oyun tekniginden faydalandiklar belirlenmistir. Bu
teknigin cok tercih edilmesinin sebeplerini, oyunlarin gorsellige ve isitsellige hitap etmesi,
oyun araciligtyla 6gretimin kalic1 olmasi ve 6grencinin konuya ve derse ilgi gdstermesi
seklinde ifade etmistir. Ayrica engelli 6grencilerin farkli zihinsel 6zellikleri olmasi, bu
ogrencilere gore hazirlanmis ders kitaplart olmamasi nedeniyle ortak bir teknik

kullanamadiklart goriilmustiir.

Kaya (2009) calismasinda, 6zel egitim smifindaki zihinsel engelli 6grencilerin
sanatsal gelisim diizeyleri tespit ederek, Cok Alanli Sanat Egitimi Yontemi (CASEY)
uygulandiginda sanatsal gelisim diizeyinin degisimini gozlemlemeyi hedeflemistir. Ayni
zeka boliimii ve cinsiyette li¢ 6grenci ile yapilan arastirma sonucunda CASEY ile zihinsel
engelli ogrencilerin, gelisim diizeyi akranlarna yaklagmis, gorsel algilama, betimleme,

yorumlama, estetik begeni diizeyleri gelismistir.

Sarol (2013), yaptig1 arastirmada “uyarlanmis rekreasyonel fiziksel aktivite”nin
otizmli bireylerin yasam kalitesine etkisini incelemis, ¢ocuklarin yasam kalitesine olumlu

etki ettigini bulmustur.

Coskun ve Erdin (2014), hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan kaynastirma
Ogrencilerinin dinledigini anlama becerilerini incelemislerdir. Farkli okullardan {i¢
ogrencinin katildig1 arastirmada her ders saati ikiser metin veya video ele alinarak toplam
alt1 ders saati i¢in bir program uygulanmistir. Kaynastirma 6grencilerinin isitsel ve gorsel
medya beraber kullanildiginda yalnizca isitsel medya kullanimma goére daha iyi anlama
becerisi sergiledigi tespit edilmistir. Hikaye edici metinleri anlama basaris1 daha yiiksek

olmustur.
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Erol (2014) arastirmasinda tenis caligmalarinin otizmli bireylerde sosyal yeterlilik
etkisini incelemistir. Tek denekli 6rnek olay incelemesiyle yapilan ¢alisma sonucunda 12
haftalik egzersiz sonras1 6grencinin odaklanma, 6z giiven, goz temasi1 kurma, akran iligkileri

gibi sosyal yeterlilik diizeyinde olumlu degisim gozlemistir.

Tekintangac (2015) 6zel egitim siniflarinda ¢alisgan 6gretmenlerin Sosyal Bilgiler
Ogretim programina iligkin goriislerini aragtirmistir. Goriisme formu ile 12 okulda 20
O0gretmene uygulanan ¢aligma sonucunda 6gretmenlerin Sosyal Bilgiler 6gretiminde siklikla
rol oynama ve drama, anlatim, gosteri, soru-cevap ve tartisma yontemini kullandiklar1 ortaya

cikmistir.

Er (2018) tarafindan, otizm spektrum bozuklugu tanis1 konulan 12’si erkek 1’1 kiz 13
cocugun katilimi ile otizmli ¢ocuklarda yasam kalitesi ile hareket egitimi ve egitsel oyun
iligkisini degerlendirmek maksadiyla gerceklestirilen arastirma kapsaminda; calisma
grubunda bulunan ¢ocuklara haftada iki giin, giinde bir saat toplam 14 hafta boyunca egitsel
oyun programi ve hareket egitimi uygulanmistir. Calisma neticesinde, uygulanan egitsel
oyun programi ve hareket egitiminin, otizmli ¢ocuklarin yasam kalitesi seviyelerine ve temel

motor becerilerine pozitif yonde etki ettigi belirlenmistir.

Alp ve Camliyer (2018), otizmli ¢ocuklardaki davranig problemlerinin diizeltilmesi
konusundaki arastirmalarinda, ¢ocuklarin diizeylerine uygun hazirlanan hareket egitimi ve
fiziksel aktivite programi bir yil uygulandiktan sonraki etkisi incelemislerdir. Deney
grubundaki ¢ocuklarin problem davraniglarinda diizelme gozlenirken, kontrol grubunda

degisiklik olmamaistir.

Derer (2018), calismasinda otizmli ¢ocuklarin fiziksel aktiviteye katilimi, motor
yeterlilikleri ile motor davraniglarinin sosyal becerileri diizeyini incelemistir. Sonug olarak,
yiiksek motor yeterlik puani olan ¢ocuklarin digerlerine oranla daha yiiksek sosyal beceri

diizeyinde oldugu tespit edilmistir.

Bahceci (2019), 6zel egitim kapsaminda c¢alisan 6gretmenlerin bireysel yenilikgilik
diizeyleri ve yardime1 teknolojilere yonelik tutumlarini arastirmistir. Orneklemeyle segilen
550 6gretmenin katildig1 ¢caligma sonucuna gore dgretmenlerin yardimci teknolojilere ilgisi
tist diizeyde olup bireysel yenilikgilik diizeyi ve yardimci teknolojilere yonelik tutum pozitif

yonde orta diizeyde anlamli iligkilidir.
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2.4.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Genel olarak kaynastirma egitimi konusunda bir ¢alisma yiiriiten Weiner (2003),
okullarda tam zamanl kaynastirma uygulanmasinda basari i¢in 6zel gereksinimli veya diger
ogrencilerin ilgi bekledigi konusunda farkindaligi olan, mevcut 6gretim yontemlerini yeterli
gormeyip gelistirmeye ¢alisan ve 6gretmenleri mesleki gelisim anlaminda destekleyecek

okul yonetimleri ve gevresi ile saglanabilecegini ifade etmistir.

Kaynastirma egitiminin faydasini arastiran bagka bir ¢alismada Helmstetter, Curry,
Brennan ve Sampson-Saul (1998), agir derecede yetersiz 6grencilerin genel ve 6zel egitim
siiflarindaki durumlarint karsilagtirmig, 9 6grenci genel ve 6zel egitim smiflarinda 2
dakikalik 6rnekleme yontemi ile gdzlemlenmistir. “Ogretim dis1 egitim ve gretim, dgretim
formati, igerik, ortam ve ogrenci tepkisi” kaydedilmistir. Sonucta genel egitim siniflarinda

ogrencilerin akademik anlamda daha basarili olduklar1 gézlemlenmistir.

Ozel egitime, kaynastirma egitimine iliskin diger bir calismada Pearl (2004),
ilkokulda 6zel 6grenme giigliigli bulunan 6grencilerin etiketlenmesinin oniine gegmek,
farkindalik olusturmak hedefiyle yiiriittiigii calismasinda 6grencilerin katilimiyla arastirma,
gorsel materyal olusturma ve sunum konusunda sorumluluklart paylagmistir. Genel egitim
smifindaki akranlartyla iki oturumda bilgi paylasimi yapilmis, farkli tiirde &grenme
problemlerini diizenleyen bazi etkinlikler iceren interaktif el brosiirii sunulmustur. Daha
sonra deneyimleri paylasma, 6grenme kazanimlarini belirleme ¢aligmasi yapilmistir. Sonug
olarak ¢aligmaya katilan 6grencilerin ¢cogu 6grenme gii¢liigiliniin “zor” ve “liziicii” oldugunu
ogrenmis, farkindalik gelistirmis, basa c¢ikma icin 6zel egitimin gerekliligine ikna

olmuslardir.

Ozel gereksinimli bireylerin egitiminde egitsel oyun veya farkli faaliyetlerin
etkisinin incelendigi calismalar da literatiirde yer almaktadir. Bu c¢aligmalardan birinde
Dykens, Rosner ve Butterbaugh (1998) gelisimsel engelli ¢ocuklarda fiziksel aktivite ve
sporun etkisini incelemislerdir. Uluslararasi seviyede basarili engelli sporcular incelendinde
fiziksel aktivite ve sporun benlik saygisi, sosyal yeterliligi ve sosyal uyum yoniinden olumlu
etki gosterdigi tespit edilmistir. Gelisimsel engelli diger bireylerde de fiziksel aktivite ve
sporun psikolojik ve fiziksel olarak olumlu katki sagladig: anlagilmistir. Arastirmada ayrica

bu bireyleri rekreasyon faaliyetleri ile spora yonlendirme noktasinda 6nermeler sunulmustur.

43



Avramidis, Bayliss, ve Bburden (2000), 6zel egitim ile ilgili kurs ders veya hizmet
ici egitim almis 6gretmenlerin durumunu arastirmis, 6nceden egitim almamis 6gretmenlere
gore bu 6gretmenlerin kaynastirma egitimine dair daha olumlu tutum igerisinde olduklarini

gozlemlemislerdir.

Gal, Schreur ve Engel-Yeger (2010), yetersizligi olan ¢gocuklarin kaynastirma egitimi
ile ¢evreye uyumlart i¢in Ogretmenlerin tutumlart ve mesleki donanim gereklilikleri
konusunu ele almiglardir. Calisma sonucunda 6gretmenlerin; “mesleki gereksinimleri ile
deneyim, yas, egitim” gibi 6zellikleri arasinda bir iligski goriilmiis, bu ¢cocuklarin egitiminde
basarili sonuglar almak icin kaynastirma egitimine inanmanin ve uygulamanin yaninda

cevresel engellerin de ortadan kaldirilmasi gerektigi ifade edilmistir.

Buchanan, Miedema ve Frey, (2017), otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklarin
fiziksel aktiviteye katilmalar1 ve ebeveynlerin algisiyla ilgili arastirma yiiriitmislerdir.
Cocuklarinin fiziksel aktivite programlari i¢in oldukga istekli oldugu, olumsuzluklarla basa

cikmada hissedilir diizeyde iyilesme sagladig1 ebeveynler tarafindan beliritilmistir.
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BOLUM 111
YONTEM

3.1. ARASTIRMA MODELI

Bu tez calismasinda nitel aragtirma yontemlerinden derinlemesine goriisme teknigi
kullanmistir. Bahse konu teknik nitel arastirmalarda siklikla kullanilan ve katilimcilarin
konuyla alakali bilgi, tecriibe, algi ve bakis agilarini ortaya koymay1 hedefleyen bir arag
olarak 6ne ¢ikmaktadir (Bogdan ve Biklen, 1992). Bu kapsamda bu teknik ile katilimcilara
sorulan sorulardan alinan cevaplar aktarilarak yorumlanmakta, diger taraftan goriisler
arasinda karsilastirmalar yapilmaktadir. Ayrica 6ne ¢ikan ortak gorlisler temalar halinde

ortaya konulmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008).
3.2. ARASTIRMA EVREN VE ORNEKLEMI

Aragtirmanin evrenini ilkokul diizeyinde kaynastirma smiflarinda ders veren
dgretmenler olusturmaktadir. Orneklemini ise 2018-2019 egitim-dgretim yilinda Kirsehir
ilinde bahse konu kaynastirma sinifinda ders veren ve egitsel oyunlart bu derslerinde

kullanan 30 katilimci 6gretmen olusturmaktadir.

Katilimeilarin 6zellikleri asagidaki gibi verilmistir.

Katilimei Yas Araliklan

[N
(o}

14
14 12
12
10
8
6
4 3
2 =
0
22-30 31-40 41-50

Sekil 3.1. Katilime1 yas araliklart

Katilimeilarin ¢gogunlugunun erkek oldugu (17 Erkek, 13 Kadin), yine ¢cogunun 22-
30 yas aralifinda (14 Kisi) oldugu goriilmistiir. 1 katilmer yas bilgisi paylasmak
istememistir. 12 katilimci 31-40 yas araliginda iken 3 tanesinin 41-50 yas araliginda olup
grubun yasga en tecriibeli 6gretmenleridir. Katilimcilarin egitim diizeyine iliskin verdikleri
cevaplardan ¢ogunun lisans mezunu oldugu, 2 kisinin yiiksek lisans, 1 kiginin doktora

egitimi aldig1 gorilmustiir.
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Goriismeye katilanlar mesleki tecriibe agisindan degerlendirildiginde ulasilan tasnif

sekilde goriildiigi gibidir.

Katilimcilarin Mesleki Tecriibesi

1; 3%

9; 30%
P 2070 12: 40%

8;27%

=0-5 =6-10 =11-15 =16 ve Ustii

Sekil 3.2. Katilimci mesleki tecriibesi (Yil)

Katilimeilarin %40°1 mesleginin ilk 5 yili iginde olan daha geng egitimcilerdir.
Katilimeilarin %30’u meslekte 11-15 yil arasinda, %27’si 6-10 y1l arasinda ve %3’liik kisim

ise 16 y1l ve iizerinde mesleki tecriibeye sahiptir.

Kaynastirma smifinda 6gretmenlik yapilan siireye iliskin veriler asagidaki sekilde

goriilmektedir.

Kaynastirma Sinifinda Cahisilan Yillar
1;3% 2;7%

5: 17% "

=0 =0-3 =4-7 =7-10

22, 73%

Sekil 3.3. Katilimcilarin kaynastirma sinifi tecriibesi (Yil)

Gorev yaptiklart siireye iliskin soruya katilimcilardan 2 tanesi hi¢ kaynastirma

egitiminde bulunmadigini, buna ilave olarak bu yonde bir kurs veya Ozel egitim de
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almadiklarint beyan etmisglerdir. Diger katilimcilar ise agirlikli olarak 0-3 yil aras1 (%73)
olmak iizere kaynastirma egitiminde bulunduklarini ifade etmistir. 1 6gretmen 7-10 y1l arasi
egitim sliresiyle one ¢ikarken, 4 6gretmen de 4-7 yil arasi bu siniflarda tecriibe edinmis

egitimcilerdir.

Kaynastirma Egitimi I¢in Kurs Alma Durumu

22: 73%
8: 27% ) 1970

= Evet = Hayir

Sekil 3.4. Kaynastirma egitimi icin kurs veya ozel egitim alma durumu
Kaynastirma egitimi veren bu 6gretmenlerden 20’si de bu alanda herhangi bir kurs
veya Ozel egitim almadigini beyan etmistir. Egitim alan 8 katilimecidan birisi 4 egitim almis,
birisi 3, ikisi 2, ii¢ii de 1 egitim aldigini ifade etmistir. Egitim aldigin1 ancak sayisini beyan

etmeyen bir katilimer mevcuttur.

Kaynastirma sinifinda egitsel oyun kullanimia iligkin soruya toplam 26 katilimci
olumlu yanit vermistir. Hangi siklikta oyunlarin kullanildig1 sorusuna ise her giin, haftada 4
ders saati, haftada 1 defa, ayda 1 defa gibi ¢esitli yanitlar verilmistir. 4 katilimc1 egitsel

oyunlar1 kullanmadigini ifade etmistir.

Arastirma verileri i¢in olusturulan galisma grubu uygun drnekleme yontemi ile
belirlenmistir. Uygun 6rnekleme, pratik ve ekonomik olmasi agisindan tercih edilen bir

ornekleme teknigidir (Creswell, 2012).
3.3. VERI TOPLAMA ARACI

Veri toplama araci olarak ekte sunulan yar1 yapilandirilmig miilakat formu
kullanilmistir. Miilakat formu katilimcilarin demografik bilgilerini igeren sorular ile
katilimcilarin - goriislerini serbest bir sekilde ifade edebilecegi agik uglu sorulardan

olugmaktadir. Sorulan sorular araciligi ile kisilerden alinan cevaplarla veri toplama, kisilerin
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bakis acisini ortaya koyma siireci olan goriisme nitel aragtirmalarda sik¢a kullanilmaktadir

(Durdu, 2016).

Goriisme formu sorularinin hazirlanmasinda kaynastirma egitiminde egitsel oyun
uygulamalarinda sorun oldugu diisiiniilen boyutlar ile bazi demografik degiskenler goz
onlinde bulundurulmustur. Ayrica yart yapilandirilmis goriisme formu olusturulurken
yapilan literatiir taramasindan edinilen goriislerden yararlanilmigtir. Goriisme formunda yer
alan sorular, 6lgme ve degerlendirme ve dil agilarindan dikkatle degerlendirilerek
diizenlenmistir. iki alan uzmani, bir dlgme ve degerlendirme uzmani ve bir dil uzmani
tarafindan incelenen sorular amag ve kapsami bozmayacak sekilde baslangigta belirlenen 10
soru 6 agik uclu soruya indirgenmistir. Ayrica aragtirmanin planlama siirecinde goriismelerin
saglikli bir sekilde yiiriitiilebilmesi igin uygun nitelikleri tasiyan ogretmenlerle pilot
goriismeler yapilmis, sorularin arastirma amacina uygun oldugu gozlenmistir. Goriismeler
Oncesinde goriismenin amaci, yapilan goriismeden alian verilerin kullanimi, Kkisisel

bilgilerin gizliligi hususlarinda katilimeilara bilgi verilmistir.

Yar1 yapilandirilmis goriisme formlari kisisel bilgilerin bulundugu 7 soru ve
katilimcilarin kaynastirma egitimi ve egitsel oyunlar hakkinda goriislerini sorgulayan 6 agik
uclu sorudan olugsmaktadir. Goriigme sorularinin katilimeiy giidiileyecek, rahat hissetmesini

saglayacak bi¢cimde diizenlenmesine dikkat edilmis, tiim katilimcilara ayni sekilde

uygulanabilmesine 6zen gosterilmistir.

Verilerin elde edilmesi i¢in aragtirmada yar1 yapilandirilmis goriisme formu (Ek-1)
kullanilmistir. Karsilastirilabilir ve giivenilir nitel veri toplanmasina imkén tanidigi i¢in bu
teknik tercih edilmistir. Bireysel goriismelerle derinlemesine bilgi edinme hedefiyle teknik
uygulanmistir. Elde edilen veriler ham olarak da arsivlenmistir. Veri toplama ve analiz siireci

kayitlar1 tutulmustur.

3.4. VERILERIN ANALIiZI

Arastirmada goriisme verilerinin analizi igerik analizi ile gerceklestirilmistir. Veri
toplamadan saglanan verilerin diizenlenmesi, kategorilestirilmesi, temalarin kesfi, incelenen

sosyal gergeklik icindeki bekleyen bilgiyi agiga ¢ikartarak sonug¢ olarak siireci rapora
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aktarabilme nitel veri analizi ile miimkiin olabilmektedir (Ozdemir, 2010). Bu nedenle anilan

yontem uygun gorilmiistiir.

Arastirmada Dbireysel goriismelerle belirlenen toplama takvimi esas alinarak
arastirma sorularina alinan yanitlarin analizleri yapilmistir. Goriisme analizi i¢in kullanilan
icerik analizi yazili veri analizinde kullanilan tiimdengelimci bir yéntemdir. Onceden yazili
alman goriisme formlart biitlin ifadelerin oldugu hazir inceleme metinleridir. Toplam 60
sayfadan olusan metinler sirayla analiz 6ncesi hazir hale getirilmis, kodlanmistir. Literatiir
taramasi ve sorulan sorularla karsilastirma yapilarak uyumlu ve uyum iginde olmayan

konular degerlendirilmistir.

Bireysel  goriismelerin  gergeklestirildigi ~ katilmcilar  Kadin  Ogretmen
(KO1,...,KO13) ve Erkek Ogretmen (EO1,...,EO17) seklinde tablodaki gibi kodlanmustir.

Betimsel alintilar tablodaki sekilde verilmistir.

Tablo 3.1. Katilimc1 Kodlar

Katihmca1 Cinsiyet Katilimer Kodu

1 Erkek EO1
2 Kadin KO1
3 Erkek EO2
4 Erkek EO3
5 Erkek EO4
6 Erkek EOS5
7 Kadin KO2
8 Erkek EO6
9 Erkek EO7
10 Kadin KO3
11 Kadin KO4
12 Erkek EO8
13 Erkek EO9
14 Kadin KOs
15 Erkek EO10
16 Kadin KO6
17 Kadin KO7
18 Kadin KO8
19 Kadin KO9
20 Erkek EO11
21 Erkek EO12
22 Erkek EO13
23 Kadimn KO10
24 Erkek EO14
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25 Erkek EO15

26 Kadin KO11
27 Erkek EO16
28 Kadin KO12
29 Erkek EO17
30 Kadin KO13

Nitel aragtirmalarda merkezde insan deneyimleri yer almaktadir. Deneyimlerin
biitiinciil yaklasimla ele alinarak; ortadaki sorunun katilimer ile birlikte ¢oziimlenmesi
hedeflenir. Bu arastirmalarda gegerlik ve giivenilirlik arastirmanin tutarlilig, tarafsizca ve
objektif sekilde ortaya konularak dogru sonuglarin elde edilmesiyle miimkiindiir. Bulgularin
giivenilirliginde; inandiricilik, tutarlilik, aktarilabilirlik ve dogrulanabilirlik gibi faktorler
onemlidir (Creswell, 2009). Anilan faktorlerin saglanmasi i¢in veri kaynaklari ile uzun siireli
etkilesim, derinlik odakli, destekleyici veri toplama, tarafsizlik, siirecin baskalariyla
paylasilmasi, veri kaynagindan dogrudan alint1 yapma, raporda katilimecilarin adil sekilde
temsil edilmesi, belgelerin 6zenli toplanarak saklanmasi gibi sartlar yerine getirilmelidir
(Yildirrm & Simsek, 2008). Bu arastirma igin gilivenirlik Ogretmenlerle yapilan
gorlismelerden sonra elde edilen verilerin Miles ve Huberman’in (1994) “Giivenirlik=G®oriis
birligi/Goriis Ayriligi+Goriis Birligi x 100” formiilii ile saglanmistir. Sonug olarak, uyusma

orani %88 bulunmustur.

BOLUM IV
BULGULAR

Aragtirma yonteminde ifade edildigi iizere calisma kapsaminda 30 egitimciye
ulagilarak derinlemesine goriisme teknigi ile goriismeler gergeklestirilmistir. Goriismede
katilimcilara 6 adet yari yapilandirilmis sorudan olusan goriisme formu uygulanmis ve

asagidaki bulgulara ulagilmistir.
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4.1 Katilmcilarin Kaynastirma Smmfinda Egitsel Oyunlart Faydalh Bulma

Sebepleri

Goriismede sekizinci sorudan itibaren katilimcilarin 6zgiin ifadelerle goriislerini

aktarabilecegi acik uglu sorular sorulmustur. Bu cevaplar tablolar halinde 6zetlenmeye

calisilmigtir.

Soru 8. Kaynastirma swinifinda egitsel oyunlart faydali buluyor musunuz? Faydali

buluyorsaniz sebeplerini agiklayiniz.

Kaynastirma simifinda egitsel oyunlarin faydali olmadigin1 diistinen bir katilimci

bulunmaktadir. Diger katilimcilar “evet, faydalidir” derken faydali bulma sebepleri 6zet

olarak asagidaki gibidir.

Tablo 4.1. Katulimcilarin Kaynastirma Swifinda Egitsel Oyunlar: Faydalt Bulma Sebepleri

1 EOI1 Yasayarak dgrenmeyi sagliyor. Ogrenmeyi etkili ve kalici kiliyor.
2 KOl Gruba ait olma hissi veriyor. Ogrenci derste siirekli aktif oluyor.
3 EO2 Cocugun seviyesine inildigi i¢in 6grenme kolay oluyor. Diger arkadaslariyla kaynagsma
sagliyor.
4 EO3 Cocuklarin etkilesimi artiyor, sosyallesiyorlar.
= Dogal ortamda ¢ocugu ve hedef beceriyi degerlendirebilme imkani saglar, sosyal becerilerin
5 EO4 .= " .
ogretiminde etkilidir.
6 EO5  Hayur, faydali bulmuyorum.
7 KO2  Daha yavas da olsa 6grenmeleri istenen kavramlari dgrenirler.
8 EO6  Kalicilik ve 6grenmede kolaylik sagliyor.
9 EO7 Eglenceli ve dikkat ¢cekici oluyor.
10 KO3  Hem eglenmeli hem de cabuk 6grenme saglaniyor. Bilgiler daha kalic1 oluyor.
11 KO4  Her tiirlii ogrencide faydali buluyorum. Cabuk sikilan ¢ocuklarin dikkat siiresini uzatiyor.
12 EO8 Eglenerek dgreniyorlar, daha uzun siire dikkatleri yogunlasabiliyor.
13 EO9  Normalde kendini ifade edemeyen cocuklar egitsel oyunlarda daha kolay ifade edebiliyor.
14 KOS5  sSimiftaki etkinliklere katilarak diger 6grencilerle kaynasiyorlar.
15 EOI0 Daha kolay dgreniyorlar. Ders dinlemektense her zaman oyun daha cazip geliyor.
16 KO6 Diger 6grencilerle etkilesimi artirdigindan ¢ok faydali buluyorum.
- Mantik yiiritmeyi saglamasi, zihinsel gelisime katkida bulunmasi ve grup ¢aligmasina tesvik
17 KO7 . .
etmesi nedeniyle faydali buluyorum.
- Fiziksel yeteneklerini gelistirirken hayattan zevk almalarim saglhyor. Ogrendiklerini
18 KO8 o - LT
pekistirmek i¢in etkili bir yontem.
19 KO9 Ogrenmeyi kolaylastirtyor, égrenilenlerin pekistirilmesini sagliyor.
20 EO1l  Kalc ve etkili Ogrenme yaninda dgrenmeyi eglenceli hale getiriyor.
21 EOI12 Kaha Ogrenmeyi sagliyor.
22 EOI13  Eglenerek dgrenmeyi saglayacagini diisiiniiyorum.
23 KOI10 Sosyal iletisim becerilerine katki sagliyor.
= Derslerin monoton gegmesine engel oluyor. Neseli ve rahat ortamda 6grenmeyi ¢ekici
24  EOl14 ~ e o oo
kilarken, sosyallesme, problem ¢6zme, kavram 6grenme gibi becerileri gelistirir.
25 EOI15 QOyunla dgrenmek daha kolay ve kalict olmaktadir.
26 KOIl Konulara ilgilerini artirmak, &gretileceklere giidiilenmelerini artirmak i¢in ¢ok etkili.
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EO16 Ogretilenler pekisiyor, hemen unutmuyorlar.

28 KOI2 OQyunlar sayesinde verilmek istenenler daha kalict oluyor diye diisiiniiyorum.
29 EO17 Arkadaslartyla iliskileri gelisiyor, kabullenme artiyor.
30 KOI3 Rahatliyorlar, mutlu oluyorlar.

Egitsel oyunlarin faydasina yonelik katilimcilarin sundugu sebepler farkl sekillerde

ifade edilmis olsa bile su basliklarda yogunlagmistir; oyunlarin 6gretilmek istenen seyin

kalict olmasin1 saglamasi, 6grencinin dikkatini ¢ekmesi, sosyallesmeyi artirmasi ve

cocuklar1 eglendirmesi.

Bilgilerin kalic1 olmasi en sik dile getirilen fayda iken genellikle oyunlarin derse veya

Ogretilmek istenen kavram veya davranisa yonelik dikkat c¢ekme yoOniiyle birlikte

vurgulanmistir.

Sosyallesme basliginda egitimciler, sosyal iletisimi artirma, gruba aidiyet hissetme,

arkadashigin artmasi gibi farkh sekillerde faydalar ifade etmislerdir.

Oyunlarin dogal ortam olmasi sebebiyle ¢ocuklarin rahat davranmasi ve dzellikle

edinim ve davranig yoniiyle onlar1 degerlendirme imkani1 saglamasi da bir egitimci tarafindan

ifade edilmistir. Katilimcinin tam ifadesi asagidaki gibidir:

“Egitsel Oyunlar kazamimlarin hem edinim/akiciik gibi basamaklar icin

firsatlar saglamasi hem de dogal ortamda c¢ocugu ve hedef beceriyi
degerlendirebilme imkani saglamas: yoniiyle faydalidir. Ozellikle sosyal
becerilerin dgretiminde etkili olan oyunlar, goémiilii ogretimin ideal
ortamidir (EOS).”

Problem ¢6zme, mantik yiiriitme, zihinsel gelisim ve grup ¢alismasini tesvik etmesi

de birer egitimci tarafindan dile getirilen diger faydalardandir. Diger bir tema olan eglenceli

bir sekilde 6grenme saglamasina iligkin 6gretmen ifadelerinden iki alint1 asagidaki gibidir:

“Evet. Ogrenciye neseli ve rahat bir ortam yaratarak dersin monoton
gecmesini engeller. Konularin daha c¢ekici geldigini goézlemliyorum.
Sosyallesmelerini saglarken, ¢ok yonlii gelisime imkdn taniyor. Problem
¢ozme ve kavram 6grenimi becerilerini de destekliyor. (EO14).”

“Evet, faydali buluyorum. Ogrencilerin fiziksel ve bedensel yeteneklerini
gelistirmekle birlikte genel olarak yasantilarimi dahi zevkli hale getiren
uygulamalar oldugunu diisiintiyorum. Ayrica 6grendiklerini pekistirmek
acisindan katki saglarken, ogrencilere verilmek istenen bilgi ve becerilerin
bilgi almak icin giidiilendigini hissediyorum. Gergekten gelisime olumlu
katkisi var (KOS).”
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4.2. Tercih Edilen Egitsel Oyunlar

Soru 9. Kaynastirma egitimi alan ¢ocuklarin ozel durumlarim dikkate alarak hangi

tiir egitsel oyunlar tercih ediyorsunuz?

Kaynastirma egitimindeki ¢ocuklarin 6zel durumlar1 da dikkate alinarak segilen

egitsel oyun tiirlerine iliskin soruya katilimcilar asagidaki cevaplari vermistir.

Tablo 4.2. Tercih Edilen Egitsel Oyunlar

1 EOl  Simfigi ve dist eitsel oyunlar, drama vb.

2  KO1 .

3 EO2  vyapabilecegi ve anlayabilecegi oyunlar

4  EO3  Egya, isim, az, ok gibi kavramlari igeren oyunlar

5 EO4  Basit oyunlar

6 EO5  Oyun tercih etmiyorum

7  KO2  Oyun hizi yavas oyunlar

8 EO6 Konu ve kazanimlar 6ngoriilerek secilen oyunlar

9 EO7 Ders igerikli eitsel oyunlar

10 KO3 253512; ve paylasmayi tesvik eden, bilgileri pekistiren ve tekrarla kaliciligini saglayan egitsel

11 KO4 (")nceliklve égrencinip giicli f).ldugu yonlerini 6ne ¢gikaran oyunlar daha sonra ise yapmakta
zorlandig1 konular1 iceren egitsel oyunlar

12 EOR ]"Bece.ri Ve.(;(.)(.:.uk i')zellikleri Qngérﬁlemediginden herkes igin uygulanan oyunlar yerine bireyin
Ozelliklerini 6ne ¢ikaran egitsel oyunlar

13 EO9  Grupla oynanan egitsel oyunlar

14 KO5 1$itme problemi olan dgrenciler oldugundan bedensel hareketler gerektiren egitsel oyunlar

15 EOI10  Fiziksel engel olmadig1 takdirde fiziksel hareket iceren oyunlar

16 KO6  Fiziksel ve zihinsel etkinliklerin yogun oldugu oyunlar

17 KO7  Ahsap denge oyunu, satrang oyunu

18 KO8 Denge oyunlary, ilgi ve giidiilenmeyi tetikleyen, zihin ve bedeni gelistiren oyunlar

19 KO9 .

20 EOIL1 (")grencipin gii.diilenmesini ve motivasyonunu artirici, fiziksel ve zihinsel olarak eglenirken
Ogrenebilecegi oyunlar

21 EOI2  (grencinin bilgi ve beceri diizeyine hitap eden oyunlar

22 EO13 .

23 KOI10 Ogrencilerin birlikte yapmaktan keyif alacagi ve zorlanmayacagi oyunlar

24  EO14 Gruplar olusturarak kaynasmayi saglayan oyunlar, tabu vb.

25 EOI5  Hareketli egitsel oyunlar

26 KO1l  Anlamasi kolay ve nispeten yavas isleyen egitsel oyunlar

27 EO16  Kavramlan éreten, eglenceli oyunlar

28 KOI2  Grup icinde kendini ifade edebilecegi, arkadaslartyla kaynasabilecegi oyunlar

29 EO17  Becerilerini gelistirebilecek, 6grendiklerini pekistiren oyunlar

30 KOI3 Basit ve yavas oyunlar
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Katilimcilardan 3’ oyun se¢imi konusunda fikri olmadigini beyan etmistir. Bu
egitimcilerden birisi egitsel oyunlar1 hi¢ kullanmadigini beyan eden katilimcidir. Oyunlar
konusunda sadece bir katilimci 6zel olarak oyun ismi sOylemistir (ahsap denge oyunu,
satrang) (KO7). Egitsel oyunlarm grubun motivasyonuna etkisini dikkate aldigini

vurgulayan bir katilime1 bulunmaktadir:

“Ogrencilerin birlikte yapmaktan keyif alabilecegi oyunlar oynatmaya
calistyorum. Nispeten zorlanmayacaklar: basit oyunlari tercih ediyorum
(KO10).”

Diger katilimcilar oyunun 6zelliklerinden yola ¢ikarak bir grup oyunu ifade etmistir.
Oyun 6zelligi olarak 6ne ¢ikan ise oyunun basit olmasi, yavas olmasi, kurallarinin az olmasi
hususlar1 olmustur. Bir katilimci egitsel oyunlarin segiminde 6grencilerin ihtiyaglarinin esas

alinarak farkli oyunlar denenebilecegini asagidaki climlesiyle iletmistir

“Hem hedef beceri hem de c¢ocuk ozellikleri ongoriilemez ¢esitlilikte
oldugundan hap bilgi seklinde her ¢ocuk igin gecerli oyun olmayacagim
diistiniiyorum. Her bir degisken ayri ayri ele alinarak hedeflenen duruma
en uygun egitsel oyunlar secilmelidir (EOS).”

Oyun tercihinde 6grencinin eksik yoniinii zikrederek ona gore oyun 6zelligi bildiren
iki katilimer vardir. Birisi isitme engelli 6grenci i¢in bedensel hareketler gerektiren oyunlar
sectigini (KOS), digeri ise fiziksel engel olmadig1 halde fiziksel hareketleri olan oyunlar
tercih ettigini bildirmistir (EO10).

Gelisimi gozledik¢e zorluk kademesini artirdigini ifade eden ve bunu tavsiye eden
bir 6gretmenin ifadesi su sekildedir:
“Oncelikle giiclii oldugu yonleri kullanabilecegi oyunlart tercih ederek
ogrencinin  motivasyonunu artirmaya ¢alisryorum. Sonra zamanla

yapmakta zorlandigi seyleri yavas yavas uygun egitsel oyunlarla vermeye
calisiyorum. Geligme gordiikge seviyeyi zorlamaya ¢alistyorum (KO4).”

4.3. Tipik Ogrenciler ve Kaynastirma Ogrencileri Arasindaki Egitsel Oyun

Farklan

Soru 10. Tipik ogrenciler ile yaptiginiz egitsel oyunlar ile kaynastirma swnifi ile

vaptiginiz egitsel oyunlar arasindaki farklar nelerdir?

Katilimecilara sorulan tipik 6grenci ve kaynastirma 6grencisine uygulanan oyunlarin

farklarinin neler oldugu sorusuna biiyiik cogunlugun kaynastirma 6grencileri i¢in daha basit,
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kurallar1 az, yavas oyunlar tercih edildigi, tipik 6grenciler i¢in ise miifredata uygun dgretici

oyunlar tercih edildigi ifade edilmistir.

Katilimeilarin 6nemli sikintilardan birisi olarak tipik 6grencilerin kaynastirma
ogrencilerine uygun segilen oyunlardan sikildiklar1 ve ilgilerinin kayboldugu sikayeti dile
getirilmigstir. Oyunlar segilirken herkese uygun secilmesi gerektigi bazi katilimcilarca dile

getirilmistir. Bir katilimecinin ifadesi asagidaki gibidir:

“Egitsel oyunu secerken en dikkat ettigim konu kaynastirma ogrenci ve
tipik ogrencilerin bir arada oynayip oynayamayacagi. Oyunun her ikisine
de uyup birlikte oynanmasina dikkat ediyorum. Bu sekilde kaynagtirma
ogrencilerinin kendilerini diger o6grenciler gibi hissettigini diisiiniiyorum
(KO4).”
Her iki grup icin de sosyal becerileri gelistiren egitsel oyunlarin tercih edilmesi
gerektigini savunan katilimcilar da vardir. Ayrica bilissel motor beceriler bazi kaynastirma
Ogrencileri i¢in yasitlarinin altinda oldugundan bu yonlerini gelistirecek egitsel oyunlarin

tercih edilmesi gerektigi ifade edilmistir.

Kaynastirma Ogrencilerinin eksik olduklar1 yonleri cogunlukla acik sekilde
goriilebilmektedir. Katilimeilardan bazilar fiziksel ve zihinsel agidan uygun oyunlarin tercih
edilmesi gerektigini, halbuki tipik 6grenciler i¢in bireysel farkliliklarin dezavantajli grup

kadar 6nemli olmadigini iddia etmistir. Bu konuda bir katilimcinin ifadesi su sekildedir:

“Tipik ogrencilerle yaptigim egitsel oyunlarda bireysel farkliliklar: pek
fazla dikkate almiyorum. Ama kaynastirma oOgrencileri ile yaptigim
etkinliklerde bireysel farkliliklary, zihinsel farkliliklar: dikkate alarak ortak
bir egitsel oyun tercih ediyorum. Ayrica kaynastirma sunifinda daha basit,

anlasilir, herkesin kolaylikla yapabilecegi egitsel oyunlar uyguluyorum
(EO10).”

4.4. Kaynastirma Ogrencilerinde Egitsel Oyunlarin Gelistirdigi Beceriler
Soru 11. Egitsel oyunlar ile kaynastirma ogrencilerinin en ¢ok hangi becerilerinin

(duygusal, sosyal, dil, bilissel motor becerileri vs. belirtiniz) gelistigini gézlemlediniz? Bu

kapsamda kaynastirma ogrencilerinizin elde ettigi kazanmimlar nelerdir?

Egitsel oyunlar ile kaynastirma 6grencilerinin duygusal, sosyal, dil, biligsel-motor
vb. becerilerinden hangilerinin daha ¢ok gelistigi gozlemine iliskin olarak katilimcilarin

tespitleri asagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo 4.3. Kaynastirma Ogrencilerinde Egitsel Oyunlarin Gelistirdigi Beceriler

Biligsel ve

Sosyal Motor Duygusal Dil

1 EO1 +

2 KO1 +

3 EO2 + +

4 EO3 + +

5 EO4

6 EO5 +

7 K02 + + +

8 EO6 + + +

9 EO7 + +

10 KO3 + + +

11 KO4 + +

12 EOS + + +

13 EO9 +

14 KOs + + +

15 EO10 + + +

16 KO6 + + +

17 KO7 + +

18 KO8 +

19 KO9 + +

20 EO11 + +

21 EO12 + +

22 EO13 + +

23 KO10 +

24 EO14 +

25 EO15 + +

26 KO11 + +

27 EO16 +

28 KO12 +

29 EO17 + +

30 KO13 + + + +
Toplam 24 16 13 14

Egitimcilerin gozlemine gore kaynastirma dgrencilerinin oyunlar sayesinde en fazla
sosyal yonleri gelismektedir. Diger beceriler i¢in de 30 katilimcidan yaklasik yarisi gelisim
gozlemistir. Anilan dort baglik haricinde sadece bir katilimecr Ggrencilerin “empatik
diistinme, sosyal beceriler, giinlilk yasama dair becerilerinin” egitsel oyunlarla gelistigini
ifade etmistir. Farkli becerilerin gelistigini ifade eden katilimcilarin goriisleri asagidaki

gibidir:
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Bir

“Oyunun igerigine bagl olarak degismesine ragmen genel olarak sosyal
ve dil becerilerini daha ¢ok gelistirdigini gozlenmledim. Ayni zamanda
diger bezeri alanlarinda da etkili oldugunu soyleyebilirim (KO10).

Dil ve biligsel motor becerilerinde bariz artislar goézlemledim.
Arkadaslariyla iletisimi artti. Ders"bazmda ozellikle matematikte diizelme,
okuma-yazmada ilerleme oldu (KO3).

Egitsel oyunun ¢esidine gore hitap ettigi beceri alan degigebiliyor. Grup

oyunlart 6rnegin sosyal ve dil becerisini artirtyor, iletisim becerisini
kuvvetlendiriyor (KO4).”

katilimer ilk etapta gelisimi kolay test edilebilecek temel becerilerin oyunlar

sayesinde gelistigini vurgulamustir.

4.5.

Tipik Ogrencilerin Yaklagimi

Soru 12. Egitsel oyunlarda kaynastirma o&grencilerinin oyuna katilmasi ve

davranislar: diger 6grenciler tarafindan nasil karsilanmaktadir? Diglama, alay etme ya da

tersine yardimct olma, destekleme gibi davranislarla karsilasiyor musunuz?

Tablo 4.4. Tipik Ogrencilerin Yaklagimi

1 EO1 Bazen dislama bazen yardimlagma

2 KOl Genel olarak yardimlagma ve destek

3 EO2  Sikilma ve soguk davranma

4 EO3  Uyumlu, problemsiz davramslar

5 EO4 .

6 EO5  Diglama, kiigiimseme

7  KO2  Diglama

8 EO6 Baglarda diglama, durumun izahiyla birlikte kabullenme ve destek olma

9 EO7  Normal kargilama ve destek

10 KO3 fletisim arttikga artan destek

11 KO4  Baglarda diglama, durumun izahyla birlikte kabullenme ve destek olma

12 EO8 Tipik 6grencilere anlatildig siirece higbir sorunla karsilagilmamigtir

13 EOY9  Destekleme, yardimlasma

14 KO5  Destekleme, yardimlasma

15 EOI10 Ik zamanlar dislama, 6gretmen yonlendirmesiyle ve alistikca destekleme davranist

16 KO6  Diglama, dgretmen yonlendirmesiyle destekleme

17 KO7 -

18 KO8 Ogrenciler bilgilendirildiginden olumsuz davraniglar yaganmiyor

19 KO9  Destekleme, yardimlasma

20 EOII Bagslarda alay etrrle,}dig?k fiﬁsﬁrme davranisi, 6gretmen yonlendirmesiyle destekleme ve
yardimlagmaya doniigmiistiir

21 EOI2  Genellikle destekleme
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22 EOI3  Zaman zaman kabullenme olsa da genel olarak kaynastirma dgrencisinin soyutlanmasi
23 KO10  Opretmenin davranist ile sekillenen 8grenci yaklagimi

24 EOl4 Ogretmen yonlendirmesiyle asilan diglama, kiiciimseme davranislar:

25 EOI5  yardimlagma, destekleme

26 KOIl  Diglama, kiigiimseme

27 EO16 Ogretmen kontrolii olmadiginda alay etme davranisi

28 KOI2  Genel olarak destekleme

29 EO17  Destekleme, yardimlasma

30 KOI3  (gretmenin yonlendirmesiyle olusan birliktelik

Kay

nastirma 6grencilerinin egitsel oyunlarda katiliminin ve bu esnada gosterdikleri

davraniglarin diger 6grencilerdeki yansimasinin nasil oldugu sorusuna katilimcilar soruda

verilen “diglama, alay etme, yardimci olma, destekleme” davranis basliklar1 ¢ergevesinde

yanitlar vermistir.

“Olumsuz tepkiler olusmasina izin vermedik, bunu da normal gelisim
gosteren ¢ocuklart egiterek sagladik (EO8).

Nadiren de olsa olumsuz tepkilerle karsilastik. Boyle durumlarda olay
tizerinden tepkinin yanls oldugu tarafimdan ¢ocuklara anlatilarak ikna
yolunu tercih ederek uygun ortami yakalamaya ¢alistik (KO6)”

Bu 6grencilerin dislama ve alaya maruz kaldig1 katilimeilarin ¢ogu tarafindan dile

getirilmistir. Herhangi bir sekilde bu muamelenin yasanmadigimi sdyleyen katilimcilar

yaninda normal 6grencilere uygun sekilde kaynastirma dgrencilerinin durumuna iliskin bilgi

verildiginde bu davraniglarin destek ve yardimei olma davranigina doniistiigilinii ifade eden

egitimciler de vardir. Bu yaklagimi savunan bir katilimcinin ifadeleri asagida alintilanmaigtir:

4.6.

“Baslarda oyuna iyi adapte olamadiklar: i¢in dislama ve alay etme
oluyordu ama kaynagtirma dgrencisi yokken diger 6grencilere durum
anlatildiginda yardimct olma, destekleme gibi davranislar artmigtir. Bu
noktada ogretmenin siirece yaklasimi onemlidir (EOI1).”

Kaynastirma Ogrencilerinin Egitsel Oyunlarda Zorlandig1 Konular

Soru 13. Kaynastirma ogrencileri egitsel oyun stireglerini takip edebilmekte midir?

Zorlandiklar: hususlar nelerdir?

Kay

nastirma Ogrencilerinin egitsel oyun siireglerini takibi noktasinda yasanan

zorluklara iligskin soruya katilimcilarin verdigi cevaplar tabloda sunulmustur.

Tablo 4.5. Kaynastirma Ogrencilerinin Egitsel Oyunlarda Zorlandigi Konular
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1 EO1 Takip etmede zorluk, dikkat eksikligi

2 KOl  Diizey yetersizligi, beceri uyumsuzlugu

3 EO2 Oyun siireclerinde zeka ve bedensel eksiklik

4 EO3  Hafizaya dayali oyunlarda zorluk

5 EO4 Oyunun ileri agsamalarinda zorlanma

6 EO5 Ovyunlarin faydasi olmadigini diisiiniiyorum

7 KO2 Siire uzadik¢a oyundan kopma

8 EO6 Oyunu takip etmekte ve siirece uyumda zorluk

9 EO7  Herhangi bir sorun gézlenmemektedir.

10 KO3 Takipte zorlanma, dikkat dagmiklig:

11  KO4  Kurallara uymakta zorluk, ¢abuk dikkat dagilmasi, sikilarak siire¢ten kopma

12 EO8 Cocugun o6zellikleri dikkate alinarak secilen oyunlarda zorluk yasanmiyor

13 EOY9  Basit oyun ydnergeleri ile zorluk yasanmiyor

14 KOs Oyunlari takipte zorluk olsa da biiyiik problemler yasanmiyor.

15 EOI0  Karmasik oyunlari takipte zorluk olsa da her oyunda yer alma istegi gbzleniyor.

16 KO6 Odaklanma, oyunun kurallarina uyma zorluklari, 6rnegin arkadagina sira vermekte zorlanma

17 KO7 Herhangi bir sorun gézlenmemektedir.

18 KO8 Seviyelerine uygun oyunlar segildigi takdirde herhangi bir sorun gézlenmemektedir.

19 KO9 Ogrencinin seviyesi oyunlara katilim ve yasanan zorluk derecesini etkilemektedir. Akranlari
rol alabildigi oyunlarda daha kolay takip saglayabiliyorlar.

- Oyun asamalari fazla oldugunda takipte zorluk. S6zel ipuglart vererek listesinden

20 EOl1 . :
gelinmektedir.

21 EOI2  Birden fazla beceri gerektiren oyunlarda zorluk

22 EOI13 Ogretmenin takibi ile agilan oyunlari takipte zorluk

23 KO10 Takip siiresi arttiginda kopma, oyun kurallarina uymakta zorluk

24 EOL4 Algi siiresi akranlaria gore uzun oldugundan siireli veya cabukluk gerektiren oyunlarda
zorlanma

25  EOLS Oyun siireglerini takipte zorluk. Oyunun temposu etkilendiginden diger 6grencileri de
olumsuz etkiliyor.

26 KO1l  Genellikle arkadaslarinin veya égretmenin miidahalesiyle asilabilecek ufak sorunlar

27 EOl6 Oyun icinde gegislerde zorluk. ipucu vermek gerekiyor.

28 KOI12  Kurallar fazla oldugunda unutma

29 EO17 flgi gekmeyen oyunlarda hemen oyundan kopma, adapte olamama

30 KOI3  Herhangi bir sorun gdzlenmemektedir.

Baz1 katilimcilar herhangi bir zorluk yasamadigimi ifade ederken, bazilar1 da

asilamayacak biiyiik problemler olmadigini, 6gretmenin ufak miidahaleleriyle asilabilecek

durumlar oldugunu vurgulamislardir. Bunun diginda 6gretmenlerin zorluk olarak isaret ettigi

en 6nemli konu oyunlarin kurallarinin ¢cok oldugunda 6grencilerin takipte zorlanmasi olarak

ifade edilmistir. Boyle durumlarda 6grencinin sikilmasi, ilgisini kaybetmesi en sik rastlanan

zorluklardir:

“Yasadigim en biiyiik zorluk odaklanma. Daha sonra arkadaginin sirasina
riayet etme, oyunun kurallarina uyma noktalarinda zorluklar yastyoruz.
Zor da olsa oyunlar takip edebiliyorlar (KOG6).
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Asama sayisi fazla olan oyunlari takipte zorluk yastyorlar. Sozel ipucu ile
asabiliyoruz (EO11).”

Hafizada tutma, ince beceriler gerektiren oyunlarda zorlanma yasandigini dile getiren
katilimcilar yaninda 6grenciden Ogrenciye degisebilen zorluklar olabilecegini, genelleme

yapilamayacagini ifade eden katilimcilar da vardir. Bir katilimcinin cevabi asagidaki gibidir:
“Bu soruda kaynastirma ogrencisinin tanisi onemli olmaktadwr. Hafif ve
orta diizeydeki zihinsel engelli ogrencilerin oyunlara katilimi ve takibi

farkli olabilmektedir. Kimi durumlarda akranlarini ornek alarak oyunlara
katilim kolay olabilmektedir (K09).”
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BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. SONUC VE TARTISMA

Arastirmanin amacina yonelik olarak goriisme formlarindan elde edilen bulgular
is18inda  kaynastirma egitimi alan ¢ocuklarda egitsel oyun kullanimi bu bdliimde

incelenmistir.

5.1.1. Demografik Bilgiler ve Egitsel Oyunlar iliskisi Hakkinda Sonuglar

Bulgular kisminda sorulan kisisel bilgilerin her biri kaynastirma egitimine ve egitsel
oyun kullanim1 ile bu siirecten elde edilenlere iligskin etkide bulunabilecek degiskenler
olmakla birlikte, goriisme teknigi kullanildigindan ve katilimci sayist gorece azdir. Bu
degiskenlerin sorgulanmasi istenen sonuglara ulasmayi saglamayacaktir. Diger taraftan bazi

cikarimlar yapmak miimkiin olabilecektir.

Katilimcilarin cinsiyetleri ile egitsel oyunlar1 kaynastirma siniflarinda kullanimlari
arasinda herhangi bir iliski gozlenememistir. Hem erkek hem kadin egitimciler kaynastirma
simiflarinda oyunlar1 kullanmakta, biiyilk ¢ogunlugu oyunlarin faydasina inanarak
uygulamalari yerine getirmektedir. Icerik olarak verilen cevaplarin bazilar1 kisa ve net iken
bazi cevaplar daha uzundur. Burada da cinsiyete ve 6gretmenini egitsel oyunlara ilgisine dair
bir sonu¢ c¢ikarmak miimkiin degildir. Literatiirde kadin veya erkek ogretmenlerin
kaynastirma sinifinda ve/veya egitsel oyunlarin 6zel gereksinimli bireylerin siiflarinda
uygulama agisindan herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu yoniiyle cinsiyetlerin

birbirine bir iistiinliigii, basar1 anlaminda ayirt ediciligini ifade etmek s6z konusu degildir.

Diger yandan goriisme yapilan 6gretmenlerin demografik agidan ¢ogunlukla geng
yastaki Ogretmenlerden olustugu goriilmektedir. Cinsiyet degiskeni gibi yas ile egitsel
oyunlara ilgi ve tecriibenin yansitilmasi noktasinda da goriisme yapilan gruptan yola ¢ikarak
genel-geger sonuca ulagmak anlamli degildir. Yasca biiyiik olanin tecriibeli olacagi algisi
bulunsa da kaynastirma hakkinda alinacak 6zel egitim veya kursun, yiiksek lisans veya
doktora egitimi hatta kisisel ilginin gen¢ bir 6gretmenin kendisinden yasca biiyiik ancak

bunlardan birisini yapmamis olana gore daha bilgisiz olabilecegi gz ardi edilemez.

Gorlisme grubunun tamami {iniversite mezunu sadece 3 kisi daha ileri egitim almistir.
Hem yas hem de egitim diizeyi kaynastirma egitimi hakkinda 6gretmenin mesleki

gereksinimleri agisindan bilgi verici olabilmektedir. Nitekim Gal, Schreur ve Engel-Yeger
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(2010), 6gretmenlerin mesleki gereksinimleri ile deneyim, yas, egitim 6zelliklerinin iligkili
oldugunu aragtirmalar1 sonucunda ifade etmislerdir. Ortak paydasi lisans mezuniyeti olan
katilimcilarin yas ve egitim tecriibesinden de belki daha fazla kaynastirma egitimi ve bu
egitimlerde egitsel oyunun kullanilmasinin faydasina inanmalar1 gerekmektedir. Bu sayede
bu uygulamalar i¢in sik¢a dile getirilen materyal eksikligi, ortam ihtiyac1 gibi c¢evresel
engellerin bir kismi ortadan kaldirilabilmektedir.

5.1.2. Ogretmenlerin Kurs Alma Durumu ve Egitsel Oyunlar iliskisi Hakkinda

Sonuclar

Istegin ve inangli olmanin ortadan kaldirma potansiyeli olan bir konu da
katilimcilarin kurs veya bir 6zel egitim alarak kaynastirma egitimi hakkinda daha bilingli
hareket edebilme halini gerceklestirmesidir. Kurs veya 6zel egitimler bircok arastirmaci
tarafindan yapilan ¢aligmalarin sonunda faydasina inanilarak onerilen konulardandir. Ancak
kaynastirma egitimine iliskin kurs veya 6zel egitim alma orani oldukea diisiiktiir. Calismada
30 katilimcidan 22’si boyle bir egitim almamistir. Diger yandan 3-4 egitim alan katilimcilar
da bulunmaktadir. Ayni ilde gorev yapan bu egitimcilerin hi¢ kursa katilmamis olmasi veya
4 kursa katilmis olmas1 arasinda ciddi bir fark bulunmaktadir. Ozel egitim ile ilgili kurs ders
veya hizmet i¢i egitim almis O6gretmenlerin durumunu arastiran Avramidis, Bayliss, ve
Bburden (2000), kurs alan 6gretmenlerin kaynastirma egitimine dair daha olumlu tutum

icerisinde olduklarin1 gozlemlemislerdir.

Kaynastirma egitimi veya kurs alma konusunda Tiirkiye i¢in bir ilerleme olmadigina
isaret eden bir sonu¢ da vardir. Celik ve Eratay (2007) tarafindan yapilan ¢alisma bunu
destekler nitelikte sayis1 belli olmamakla birlikte arastirmaya katilan 6gretmenlerin yaklasik
yarisinin 6zel egitimle ilgili herhangi bir programa katilmadig1 ortaya konulmustur. Kursa
katilan egitimcilerin egitsel oyunlarn kullanimi, 6grencilerin edinimleri, diger 68rencilerin
davraniglar1 gibi sorulara verdikleri cevaplar daha detayli ve kapsamlidir. Kurs veya 6zel
egitimlerin Ogretmenlerin konuya bakislarina katki sundugu agikca goriilebilmektedir.
Katilimc1 gurubu i¢in goze ¢arpan detay kurs veya 0zel egitim aldigini ifade eden personel

egitsel oyunlar1 her hafta yogun sekilde kullandigin1 belirtmesidir.
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5.1.3. Egitsel Oyunlarin Faydasina inanma, Uygulama Sikhg Hakkinda

Sonuclar

Kaynastirma egitiminin faydasini iliskin farkindalik 6zel gereksinimli birey merkeze
alindiginda durumun basta aile ve 6gretmenler olmak iizere tiim paydaslar tarafindan kabul
edilmektedir. Zaman zaman yapilmis ¢alismalarla ispatlanan faydalarin agir derecede
yetersiz Ogrenciler ig¢in bile akademik anlamda gelisimde etkili oldugunu teyit eden
calismalar bulunmaktadir. Ornek olarak Helmstetter, Curry, Brennan ve Sampson-Saul
(1998), taratindan yapilan ve 6gretim dis1 egitim ve 6gretim, 6gretim formati, igerik, ortam
ve Ogrenci tepkisi degiskenlerini takip eden g¢alismada bu ogrencilerin daha basaril

akademik durumlar1 gézlemlenmistir.

Bu egitimin bir pargasi olan egitsel oyunlarin faydasi noktasinda 6gretmenlerin
egitim diizeyinin egitsel oyunlarin faydasina olan inang ile iligkisine diger dikkat ¢ekici diger
bulgu, ytiksek lisans yapmis bir 6gretmenin egitsel oyunlarin faydasina inanmakla birlikte
derslerinde uygulamadigini beyan etmesidir (KO1). Ayrica herhangi bir kurs veya ozel
egitim almadigini da beyan etmistir. Bu durumun bir istisna veya normal istatistik sonucu
olumsuz oldugu degerlendirilebilir. Zira Demirci ve digerleri (2006) tarafindan yapilan
calismada oyunla egitimin ¢ocuklarin temel ihtiyaci olduguna (%93), Ogrenmeyi
kolaylastirdigina (%97) 6gretmenlerin tamami olmasa da biiyiik boliimii kabul etmektedir.
Sonug olarak egitim diizeyi ve kaynastirma egitiminde egitsel oyunlarin kullanimu iligkisinin
daha anlamli kurulabilmesi i¢in ileride yapilacak ¢aligmalarda daha kalabalik 6rneklem

secilebilecegi degerlendirilmektedir.

Kaynastirma egitimi hakkinda kurs veya 6zel egitim almasa bile egitsel oyun
kullanim1 konusunda neredeyse tiim egitimcilerin farkindaligi bulunmaktadir. ifadelerden
samimi sekilde faydasina inandiklari, uygulama istekleri oldugu anlagilmaktadir. Ancak
egitsel oyunlarin uygulama siklig1 konusunda yelpaze oldukc¢a genistir. Baz1 6gretmenler her
giin oyunlar1 kullandigini ifade ederken bazilar1 ayda bir veya iki sikliginda kullanmaktadir.
Bu noktada egitimciler arasinda biiyiik bir standart boslugu bulunmaktadir. Egitsel oyunlarin
faydasina inandigin1 séyleyen 6gretmenlerin ayda bir kez uygulama sikligini yeterli gormesi
egitsel oyundan elde edilebilecek faydanin gergekten farkinda olup olmadigi, egitsel oyunlar
hakkinda yeterli bilgi sahibi olup olmadigi noktasinda soru isaretleri dogurmaktadir.

Nitekim egitimleri gruptaki diger 6gretmenlere goére daha sik uygulayan katilimcilarin

63



kaynastirma egitimi hakkinda en az bir kurs veya 6zel egitim almis olanlar oldugu bu iddiay1

giiclendirmektedir.

5.1.4. Egitsel Oyunlarin Ogrencilere Etkisi Hakkinda Sonuclar

Egitsel oyunlarin kullanim sikligma iliskin tespitin benzer sekilde oyunlarin
ogrencilere etkisinin gézlenmesinde de gecerli oldugu sdylenebilir. Baz1 katilimcilar sadece
soru igeriginde verilen sosyal, duygusal, biligsel-motor ve dil davranislarinda gelisim
gosterdigini ifade ederken, bazi katilimcilar egitsel oyunlarin 6zel olarak 6grencinin ihtiyag
duydugu alanlar i¢in secilerek uygulandiginda eksik olan edinimin kazanabilecegine isaret
etmektedir. Ogretmenlerin cevaplarinda kullandigi “edinim, giidiilenme” kelimeleri
davranissal psikolojide kullanilan kavramlardir. ifadelerin iceriginden bilingli kullanildiklar:

anlagilmaktadir.

Egitsel oyunlarin, hem normal 6grencilere hem de 6zel gereksinimli 6grencilere
neredeyse tiim ilkokul derslerinin 6gretiminde ve kaliciliginda teorik olarak dile getirilen
faydalarin (Avedon ve Sutton-Smith, 1971) pratikte de gegerli olduguna dair bir¢ok ¢alisma
mevcuttur (Erdogan, 2006; Altunay, 2004; Yildiran, 2004; Kaya, 2009; Sarol, 2013; Coskun
ve Erdin, 2014; Erol, 2014). Spordan sanata, matematikten sosyal bilgiler derslerine uzanan
yelpazede yapilan ¢aligmalar her biri farkli 6zel gereksinimli bireyler i¢in yiiriitiilmiis ve

faydalarina iligkin sonuglar tespit edilmistir.

Igili literatiir incelemesinde kaynastirma egitimi ve bu kapsamda kullanilan egitsel
oyunlarin faydasina iliskin 6ne ¢ikan temalar sosyallesme, iletisim ve 6zgiivendir. Kisilerin
toplumda goriiniirliigiinii artmasi konusu da dahil olmak {lizere anilan temalar farkli ifadelerle
goriismelerde katilimcilar tarafindan dile getirilmistir. Ogretim agisindan kalicihigin
saglanmasinda egitsel oyunlarin rolii katilimcilarca en sik dile getirilen faydadir (EO1, EO6,
KO3, KO8, KO9, EO11, EO12, EO15, EO16, KO12). Burada kaynastirma 6grencisinin
eksik yonii her katilimeinin karsi karsiya oldugu durumda farkli oldugundan bazilar1 i¢in bu
durum 6n planda iken bazilarinda daha sonraki kazanim olarak yer alabilmektedir. Katz ve
Mirenda’nin (2002) ifade ettigi oyun oynama durumunun ¢ocuga verdigi mutluluk hissi de
bir¢ok katilimci tarafindan dile getirilmistir. Egitsel oyunlarin iyi bir 6gretim aract olduguna

tekrar vurgu yapan bir sonuca ¢alismay1 gotiirmektedir.
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5.1.5. Tercih Edilen Egitsel Oyunlar Hakkinda Sonuglar

Egitsel oyun tercihi noktasinda her katilimcinin kendi durumu 6zelinde bakis acist
gelistirdigi cevaplardan anlasilmaktadir. Spesifik olarak oyun tercihini belirten bir katilimei,
cocugun engelini ifade ederek ona 0zel oyun tercihi yaptigini ifade eden bir katilimci
bulunmaktadir. Cevaplarin iceriginden duruma gore tercih yapildigi, dnceden belirlenmis bir
plan dahilinde egitsel oyun tercih ve uygulamasi yapilmadigi degerlendirilmektedir. Drama
gibi sinif'ici ve dis1 egitsel oyunlar tercihi bir katilimci tarafindan dile getirilmistir. Cocuklar
rol gelistirme, hayata adaptasyon, sosyallesme davranislar gelistirmesinde oldukga faydali
bir tercih olarak drama 6ne ¢ikmaktadir. Ders miifredatinda bulunan veya giinliik ihtiyaglara
yonelik kavram 6grenimi i¢in de egitsel oyunlarin kullanimi olduk¢a yerindedir. Bunu
uygulayan 6gretmenlerin ifadelerinden egitsel oyunlar hem bunlar1 6grenmeyi hem de kalici
olmasini saglamaktadir. Zihinsel olarak oyun iginde kavramlari kodlayan ¢ocugun daha

sonra benzer durumda ayni kavrami hatirlamasi kolaylagsmaktadir.

Katilimcilardan 41-50 yas araliginda olup kaynastirma sinifinda da gérev yapmis (0-
3 yil) birisi, oyun tercih etmedigini, faydasina inanmadigini ifade etmistir. Kaynastirma
egitimi hakkinda bir kurs veya egitim de almammis olan egitimcinin muhtemel olarak egitsel
oyunlar hakkinda onyargiya sahip, degisik kurgulanmis oyunlarin faydali olabilecegine
iliskin tecriibe veya bilgiye sahip olmayan birisi oldugu degerlendirilmektedir. 30 kisilik bir
goriisme grubunda bu goriiste birisinin bulunmasi genele oranlandiginda yiizdesi ayni kalsa
bile ¢cok sayida egitimcinin bu goriiste olabilecegi sonucuna gotiirmektedir. Cocuklarin
sosyal, biligsel vb. birgok sorunlu yonlerinin gelistirilmesinde basit ve etkili bir arag¢ olan

oyunlarin kullanilmamasi bir kayiptir.
5.1.6. Egitsel Oyunlarda Tipik Ogrencilerin Tutumu Hakkinda Sonuclar

Ogrenciler yoniiyle egitsel oyunlara katilim tipik akran &grencilerin kaynastirma
ogrencilerini kabullenmesi ve tepkileri noktasinda 6gretmenlerin goriis birligi sagladigi
nokta sorunlar yasanmakla birlikte asilabilecegine yonelik kuvvetli inangtir. ifadelerden
bircogunun sorun yasadigi ve bir sekilde astig1 izlennimi edinilmektedir. Akranlarin
davraniglart  diglama, alay etme, yardimc1i olma, destekleme temalarinda
siniflandirilabilmektedir. iki olumlu iki olumsuz davranis1 ardisik sekilde tipik dgrencilerde
gozleyen ¢ok sayida 6gretmen vardir. Diglama ve alaya maruz kalma kaynastirma 6grencisi

i¢cin tramvaya sebep olabilecek agir sonuglar dogurabilecek tepkilerdir. Siirekli olmasi, hatta
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kontrol olmadiginda mobbing, sozlii fiziksel siddete donilismesi olasilig1 da vardir. Her ne
kadar olumsuz yonleri olsa da Carter ve Kennedy 'nin (2006) ifade ettgi gibi bilissel ve sosyal
gelisimin tesviki i¢in pozitif akran modelleme basvurulmasi gereken tetikleyici bir is birligi
modelidir. Tipik 6grencilerin telkin ile diglamay1 desteklemeye doniistiirmesi kendileri i¢in
de bir kazanctir. Beraber katilim saglanan egitsel oyunda kaynastirma Ogrencisinin
Bandura’nin (1977) sosyal Ogrenme teorisinde izah ettigi gibi akran davranislarini
gozlemleyerek, taklit ederek, i¢sellestirmesi ve sosyal gelisim saglamasi egitime devam
ettikleri i¢in seviyenin artmasina, 6grenilen seylerin daha fazla olmasia yol acacaktir.

Ogrencileri yonlendirme sorumlulugu bu konuda bilingli gretmenlere diismektedir.
5.1.7. Genel Degerlendirme

Sonug olarak, tekrar ifade etmek gerekirse giiniimiizde ders kitaplari ve baz1 6gretim
yontemleri c¢ogunlukla bilim okuryazarhi§ina hizmet etmedigi hatta engelledigi igin
elestirilmektedir (Nelson, 1999). Ezberlemeyi, cevaplar1 6grenmeyi, tartismaktan kaginmay1
tesvik ettigi digiiniilmektedir. Diger taraftan egitsel oyunlar 6grencilere zihinsel ve fiziksel
olarak aktif olma firsat1 vermesi, cocuklarin etkilesimlerini artirmasi, dikkat ¢cekmesi, stres
ve kaygilarini azaltarak, dil, sosyal ve biligsel becerilerinin gelisimini pekistirmesi nedeniyle

giin gectikce daha fazla tercih edilen bir aractir.

Ozel gereksinimli bireylerin egitiminde de egitsel oyunlarn 6nemli oldugunu
aragtirmalar gostermistir. Bu ¢ocuklarin eksikligine yonelik olarak farkli 6grenme stillerine
hitap eden egitsel oyunlarin olumlu gelisimlerine etki ettigi anlagilmistir. Zihinsel veya
ruhsal engeli olanlar, fiziksel, isitme, gorme engeli olan ¢ocuklar, otizmli veya down
sendromlu c¢ocuklarin her biri icin fayda saglayan tedavi edici nitelikte oyunlar
bulunmaktadir. Huizinga nin (1950) isaret ettigi gibi karakteristigi itibariyle ciddi olmadig:
gibi oyuncular1 da yogun sekilde i¢ine ¢eken oyunlar olduk¢a 6nemlidir ve mutlaka bu yolda
ihtiyaca gore kurgulanmali, yenileri bulunmalidir. Kaldi ki c¢ocuklar fiziksel aktivite
programlarinda, oyunlarda yer almaya fazlasiyla isteklidir. Buchanan, Miedema ve Frey,
(2017), otizm spektrum bozuklugu olan g¢ocuklar iizerinde yaptigi calismada ailelerin

ifadesiyle bu istegin diizeyine iliskin sasirtict sekilde giiglii talebi ortaya koymuslardir.

Normal gelisim gosteren ¢ocuklarda oldugu gibi bu gocuklarda da 6zgiiven kazanma,
psikolojik problemleri ¢ozme, dil ve iletisimi gelistirmede gibi degisik beceri ve kavramlarin

kazandirilmasinda, ¢ok iyi kurgulanmis oyun ortamlari fayda saglamaktadir. Arastirmalarin
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dikkat ¢ektigi nokta kullanilacak oyunlarin ¢gocugun seviyesine uygun sekilde belirlenmesi,
¢ocugun anlayamayacagi karmasik oyunlar tercih edilmemesi, oyun becerilerinin kolaydan

zora dogru siralanmasi, biitiin becerilerin sistematik 6grenme ortamlarinda 6gretilmesidir.

Egitsel oyunlar ogrencilere miicadele ederek basari elde etme amaci igerse de
oyunlart idare pozisyonundaki Ogretmenlere bliylik sorumluluklar diismektedir.
Ogreticilerin, egitsel siirecin bir araci seklinde ele aldiklar1 egitsel oyunlar konusunda ¢ok
bliyiik oranda olumlu diisiincelere sahip oldugu goriilmektedir. Kaynastirma 6grencisiyle
tecriibe yasayan ve oyunlar1 uygulayan her 6gretmen acgik sekilde oyunlarin etkisini
gorebilmektedir. Samimi sekilde gosterilen bu inanci tagiyan ve uygulama konusunda istekli
biiyiik kitlenin goriilen en biiyiik problemi destekleyici bilgi eksikligidir. Egiticiler biiyiik
oranda el yordamiyla ihtiya¢ duyulmasi halinde arastirma ve mevcut duruma uygun egitsel
oyun uygulama egilimi vardir. Kaynastirma egitimi hakkinda 6zel egitim almis grup harig¢
tutuldugunda iyi bir egitsel oyunun &zellikleri, faydasi, doguracagi sonuglar konularinda
istisnalar haricinde ciddi bilgilenme ihtiyaci oldugu degerlendirilmektedir. Deneme yanilma
yontemi yerine egiticilerin 6zel gereksinimli 6grenciler i¢in egitsel oyunlara 6n hazirlik
gerektigi, oynamasi basit, cok karmasik olmayan, sinifta uygun yer ve zaman alan, karmasa
olmaksizin zevkli bir ortam sunan, nihayetinde bir 6grenme amaci ve bir §grenme nesnesine

sahip olan oyunlar oldugunu bilmesi ve buna gére uygulamasi sorumluluklar1 geregidir.

Egitsel oyunlarla erken yaslardan itibaren desteklenerek paylagmayi Ogrenen,
toplumsal hayata ayak uydurabilen, becerileri gelismis, ¢evreye ve kendine giivenen,
giicliiklerle miicadele giicii ylikselmis ©6zel gereksinimli bireyler gelismisligin de bir
gostergesi olup bu konudaki her tiirlii ¢alisma toplumsal ve vicdani bir sorumluluk

tasimaktadir.

Kaynastirma egitimi sayesinde normal Ogrencilerle bir arada egitim goren
ogrencilerin egitsel oyunlar sayesinde daha fazla paylasimda bulunmasi ve gergek anlamda
kaynagmas1 miimkiin olabilmektedir. Preece’nin (2006) bahsettigi sosyal haklar, sosyal
cehalet, klise ve sosyal ayrimcilikla miicadele yoluyla sosyal avantajlar saglanarak tipik
ogrencilerin 6zel gereksinimli bireylere bakis acgisinda hayatlar1 boyunca olumlu etkileri

olacak degisiklikler yasanmakta, insanlik bilinci gelismektedir.
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5.2. ONERILER

* Kaynastirma dgrencilerinin eksik yonlerine iligkin tipik 6grencilerin de dikkat
kayb1 yasamayacagi, ilgisini ¢eken, ekip caligmasimi ve iletisimi kolaylastiran nitelikte
oyunlarin bulunmasi, bu tarz oyunlarin olusturulmasi igin gerekirse 06zel calisma
gruplarindan faydalanilmasi yerinde olacaktir. Universitelerden akademik destek almmasi
diistiniilebilecegi gibi Milli Egitim Bakanliginin bu isin profesyonelleri tarafindan uygun

oyunlar olusturulmasi i¢in bir biitce ile destek olabilecegi degerlendirilmektedir.

* Teknolojik gelismeler egitsel oyunlara adapte edilmelidir. Yapay zeka, sanal
gerceklik ve benzeri uygulamalar oyunlarin igeriginde kullanilarak daha kolay algi
gelistirme, istenen konuya yonlendirme basariyla saglanabilecektir. Bilgisayar oyunlari da
faydalanilmasi gereken bir alan olup yapilan arastirmalar engelli ¢ocuklarda kisa siirede
dikkat seviyesi, psikomotor gelisimi gibi konularda olumlu artiglara neden olduklarini ortaya

koymustur.

* Okullarda kaynastirma egitiminde birincil uygulayict olan dgretmenlere egitici
oyunlarin  6nemi, c¢ocuklarda oyunlar sayesinde edinilecek kazanimlara iliskin
bilgilendirmenin yapilmasi, bu amagla egitim, kurs, seminer vb. faaliyetlerin diizenlenmesi,
halihazirda yapilan egitimlerin igerik olarak bu hususlar1 kapsayacak sekilde yeniden
organize edilmesi istenen hedefe ulasilmasinda fayda saglayacaktir. Diizenlenecek kurslarda
birebir yaptirma seklinde uygulamali olarak Ogretilmesi azami faydaya ulasmada katki
saglayacaktir. Ozel egitim alan1 disinda mezun olmus bu alanda ¢alisan 6gretmenlerin dzel
gereksinimli 6grencilerin egitiminde yetersiz kaldig1 da goriilmektedir. Bundan sonra mezun
olacak o6gretmen ve hatta yoneticileri yetistiren egitim fakiilteleri de bu yonde yeterliklerin

artirtlmasi noktasinda uygun derslere mutlaka programlarda yer vermelidir.

* (QOgretmenlerin  kaynastirma egitimi ve egitsel oyunlarm uygulanmasinda
yasadiklari, edindikleri tecriibeleri birbirleriyle paylasabilecekleri, merak ettiklerini
sorabilecekleri etkilesimli bir paylasim platformunun olusturulmasi ile en fazla faydayi kisa

zamanda elde edebilecekleri ongoriilmektedir.

* Egiticiler kadar ailelerin de bilingli olmas1 dnemlidir. Iletisim teknolojileri her 6zel
gereksinimli birey i¢in bilgileri, yapilabilecekleri ihtiya¢ duyanlarin haberdar olabilecegi
sekilde ifsa etse de egitim diizeyi diisiik, ¢evre baskisi hisseden, utanan, gizleme yoluna

giden ebeveynlerin de varlig1 bilinmektedir. Ayrica sadece 6zel gereksinimli ¢gocugu olan
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degil diger velilerin de bu ¢ocuklar hakkinda bilgilendirilmesi, kaynastirma egitimi, egitsel
oyunlar ve diger yoOntemlerle basarabildikleri, toplumla kaynasip sosyallesebildikleri
anlatilmalidir. Sonug¢ olarak ailelerin bilinglendirilmesi i¢in devlet gozetiminde ve
desteginde okulun ©6n ayak oldugu bilinglendirme faaliyetlerinin yiiriitiilebilecegi

degerlendirilmektedir.

* Bilinglendirme faaliyetinin 6nemli diger ayagi da kaynastirma Ogrencisinin
akranlarmin asagilama, diglama, mobbing gibi davraniglarina engel olacak, bu davraniglar
destek olmaya, yardimlasmaya doniistiirecek sistematik egitim yonteminin belirlenmesidir.
Arastirmada 6gretmenlerin bireysel anlamda olumsuz davranisla karsilastiginda 6grencilere
davranigin yanlisligini anlattigi goriilmiistiir. Bunun yerine okullarda rehber 6gretmenlerin
sorumlulugunda bilin¢lendirme faaliyetinin miifredatta yer alacak sekilde kapsanmasinin
faydali olacagr Ongoriilmektedir. Ayrica kaynastirma Ogrencilerinin  okulun tiim
faaliyetlerinde yer almasinin saglanmasi, kisitlarindan dolay1 diglanmamalari, faaliyetler
planlanirken onlarin disiiniilerek pozitif ayrimcilik yapilmasi akranlarla olan iligkileri

gelistirerek olumsuz durumlarin 6niine gegmekte fayda saglayabilecektir.

* Kaynastirma siniflarinda ve 6zel egitim siniflarinda karsilasilan sorunlardan biri de
ortam ve arag gere¢ yetersizlikleridir. Milli Egitim Bakanligi’nin yeni yapilan okullarda sinif
ortamlarinin uygun sekilde tasarlanmasi, 6zel egitim sinifi planlamasi yapilmasi, arag gereg
ithtiyacinin giderilmesi konularinda dikkatli davranmasinin bu egitimlerde basariya katki

saglayacagi degerlendirilmektedir.

* Arastirma kiiclik bir gruba uygulanmistir. Arastirmanin genellenebilirligi agisindan
sinirliligr fazladir. Ayni arastirma konusu daha genellenebilir gruplarla tekrar yapilabilir.
Gorlisme yapilacak grubun miimkiin oldugunca demografik bilgilerden bulgular elde
edilebilecek sekilde genis tutulmasi ve Orneklem yonteminin farkli secgilmesi degisik
sonuglara gidilmesini saglayacak literatiire katki saglayacaktir. Ayrica c¢aligmaya yeni
degiskenler eklenerek (kaynastirma Ogrencisinin eksik oldugu alanin 6zelinde aragtirma
yapilmasi, 6grencinin gosterdigi gelisimin seyrine iliskin ailelerin goriisleri) dikkate deger

farkli caligmalar yiiriitiilebilecektir.

69



KAYNAKCA

Ainscow, M. (2007). Taking an inclusive turn. Journal of Research in Special Educational
Needs, 7(1), 3-7.

Akfirat, F. O. (2004). Yaratic1 dramanin isitme engellilerin sosyal becerilerinin gelisimine
etkisi. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim Dergisi, 5(01).

Alp, H. ve Camliyer, H. (2018). Hareket egitimi ve fiziksel aktivite programi verilen
davranig problemli otistik ¢ocuklarin bir y1l sonraki siire¢lerinin izlenmesi. Akademik
Bakis Uluslararasi Hakemli Sosyal Bilimler Dergisi, (63), 1-13.

Altunay, D. (2004). Oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin 6grenci erisisine kaliciliga
etkisi. Yayimlanmamuis Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Ankara.

Amory, A. and Seagram, R. (2003). Educational game models: conceptualization and
evaluation. Virtual Learning Spaces Project University of Natal, South Africa.

Arabacy, 1. E. (2009) Ozel egitim siniflarinda gorev yapan siif dgretmenlerinin egitilebilir
zihin engelli 6grencilere ilkokuma O6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklere
iligkin goriislerinin degerlendirilmesi. Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi. Selguk
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Konya.

Artiles, A., Harris-Murri, N. and Rostenberg, D. (2006). Inclusion as social justice: critical
notes on discourses, assumptions, and the road ahead. Theory into Practice, 45(3),
260-268.

Aslan, C., Ozdemir, S., Demiryurek, P. ve Cotuk, H. (2015). Gérme yetersizliginden
etkilenen ve normal gelisim gosteren cocuklarin oyun c¢esitlilik ve karmasiklik
diizeylerinin incelenmesi. International Journal of Early Childhood Special
Education, 7(2), 212-237.

Avedon, E. M. and Sutton-Smith, B. (1971). The study of games. London: John Wiley &
Sons.

Avramidis, E., Bayliss, P. and Burden, R. (2000). Student teachers' attitudes towards the
inclusion of children with special educational needs in the ordinary school. Teaching
and Teacher Education, 16(3), 277-293.

Ayan, S., Memis, U. A., Eynur, B. R. ve Kabakg¢1, A. (2012). Ozel egitime ihtiya¢ duyan
cocuklarda oyuncak ve oyunun dnemi. Uluslararas: Hakemli Akademik Spor Saglik
ve Tip Bilimleri Dergisi, 2(4), 80-89.

Aydin, A. (2008). Sembolik oyun testi’nin Tiirk¢e’ye uyarlanmasi ve okul 6ncesi donemdeki
normal, otistik ve =zihin engelli c¢ocuklarin sembolik oyun davranislarinin
karsilagtirilmasi. Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii [lkogretim
Anabilim Dali Okul Oncesi Ogretmenligi Bilim Dali, Yayinlanmis Doktora Tezi.

Bagli, M. T. (2004). Oyun, biligsel gelisim ve toplumsal diinya: Piaget, Vygotsky ve sonrasi.
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 37(2): 137-169.

Bahceci, B. (2019). Ozel egitim alaninda galisan &gretmenlerin yardimer teknolojilere
yonelik tutumlarinin ve bireysel yenilikgilik diizeylerinin incelenmesi. Yiiksek Lisans
Tezi, Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Konya.

Bandura, A. (1977). Social learning. Englewood Cliffs: Prentice-Hall.

70



Dénmez, N. B. (1992). Universite cocuk gelisimi ve egitimi boliimii ve kiz meslek lisesi
ogrencileri i¢in oyun kitabi. Istanbul: Esin.

Bekmezci, H. ve Ozkan, H. (2015). Oyun ve oyuncagin ¢ocuk sagligmna etkisi. [zmir Dr.
Behget Uz Cocuk Hastaliklar: Dergisi, 5(2), 81-87.

Bentenuto, A., De Falco, S. and Venuti, P. (2016). Mother-child play: A comparison of
autism spectrum disorder, Down syndrome, and typical development. Frontiers in
psychology, 7, 1829.

Bishop, M., Hobson, R. P. and Lee, A. (2005). Symbolic play in congenitally blind children.
Development and psychopathology, 17(2), 447-465.

Bogdan, R. and Biklen, S. K. (1992). Qualitative research for education. Boston. MA: Allyn
and Bacon.

Booth, T., Ainscow, M. and Kingston D. (2006). Index for inclusion: Developing play
learning and participation in early years and child care. Bristol.

Boyle, S. (2011). Teaching toolkit: an mtroduction to games based learning, university of
college  Dublin.  Teaching and Learning-Resources, October 2011,
http://www.ucd.ie/teaching/tdmedia/UCDTLTO0044.pdf.

Bradshaw, M.J. and Lowenstein, A. J. (2007). Innovative teaching strategies in nursing (4th
ed.). Sudbury: Jones and Bartlett.

Bruner, J. S. (1986). Actual minds, possible worlds. Cambridge, MA: Harvard University
Press.

Buchanan, A. M., Miedema, B. and Frey, G. C. (2017). Parents’ perspectives of physical
activity in their adult children with autism spectrum disorder: a social ecological
approach. Adapted Physical Activity Quarterly 34(4), 401-420.

Caillois, R. (1961). Man, play, and games. New York, NY: Glencoe.

Carter, E. W. and Kennedy, C. H. (2006). Promoting access to the general curriculum using
peer support strategies. Research & Practice for Persons with Severe Disabilities,
31(4), 284-292.

Carter, E. W., Cushing, L. S., Clark, N. M. and Kennedy, C. H. (2005). Effects of peer

support interventions on students’ access to the general curriculum and social
interactions. Research & Practice for Persons with Severe Disabilities, 30(1), 15- 25.

Carter, N., Prater, M. A., Jackson, A. and Marchant, M. (2009). Educators’ perceptions of
collaborative planning processes for students with disabilities. Preventing School
Failure, 54(1), 60-70.

Childress, D. C. (2011). Play behaviors of parents and their young children with disabilities.
Topics in Early Childhood Special Education, 31(2), 112-120.

Coskun, I. ve Erdin, G. (2014). Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan kaynastirma
ogrencilerinin dinledigini anlama becerilerinin incelenmesi. Akademik Bakis
Uluslararasi Hakemli Sosyal Bilimler Dergisi , (41) , 0-0.

Creswell, J. W. (2012). Educational research: Planning, conducting, and evaluating
quantitative (pp. 146-166). Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall.

71



Celik, 1. ve Eratay, E. (2007). Kaynastirma sinifi ve 6zel egitim smifi dgretmenlerinin
siniflardaki zihin engelli 6grencilere yonelik pekistire¢ ve ceza uygulamalarinin
belirlenmesi. Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi 7 (1), 41-57.

Culhaoglu Imrak, H. (2009). Okul 6ncesi donemde kaynastirma egitimine iliskin 6gretmen
ve ebeveyn tutumlari ile kaynagtirma egitimi uygulanan siniflarda akran iligkilerinin
incelenmesi. Yiiksek Lisans Tezi, Cukurova Universitesi, Adana.

Deesri, A. (2002). Games in the ESL and EFL class. The Internet TESL Journal, 8(9), 1-
5.Department For Education (1994). Support And Aspiration: A New Approach To
Special Educational Needs And Disabilitiy. A
Consultation.03.04.2011,Http://Media.Education.Gov.Uk/Assets/Files/Pdf/G/Green
%20paper%20presentation.Pdf.

Demirci, N. ve Demirci, P.T. (2006). ilkdgretim 1. kademe siif dgretmenlerinin oyunla
egitimin Onemine iligkin gorlislerinin degerlendirilmesi. 9. Uluslararas: Spor
Bilimleri Kongresi. Mugla. 614-616.

Demirci, N. ve Demirci, P. (2014). Ozel egitime gereksinim duyan dgrencilerin oyun ve
fiziki etkinlikler dersinde elde ettikleri kazanimlarin incelenmesi. /nénii Universitesi
Beden Egitimi ve Spor Bilimleri Dergisi, 1(1), 25-34.

Derer, A. (2018) Otizmli c¢ocuklarda fiziksel aktivite, motor yeterlik ve sosyal beceri
diizeyinin incelenmesi. Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Denizli.

Diken, 1. H. (2010). ilkdgretimde kaynastirma. Diken, 1. (Ed.), Kaynastirmaya Giris (2-24).
Ankara: Pegem Akademi.

Disability Discrimination Act, (1992). Disability Discrimination Act, Australia Government.
https://www.legislation.gov.au/Details/C2016C00763.

Donmus, V. (2010). The use of social networks in educational computer-game based foreign
language learning. Social and Behavioral Sciences, 9, 1497-1503.

Dray, B. J. (2008). History of special education, in provenzo and renaud (ed.) encyclopedia
for social and cultural foundations of education, the USA: SAGE Publications.

Durdu, L. (2016). Veri toplama yontemleri. M. Y. Ozden & L. Durdu (Ed.), Egitimde iiretim
tabanl ¢alismalar igin nitel arastirma yontemleri i¢inde (s.93-124). Ankara: Ani.

Diinya Bankasi. (2019). Inclusive education initiative: transforming education for children
with disabilities, 12 Nisan 2019,
https://www.worldbank.org/en/topic/socialdevelopment/brief/... .

Dyson, A. and Gallannaugh, F. (2008). Disproportionality in special needs education in
England. The Journal of Special Education, 42 (1), 36-46.

Dykens, E. M., Rosner, B. A. and Butterbaugh, G. (1998). Exercise and sports in children
and adolescents with developmental disabilities: positive physical and psychosocial
effects. Child and Adolescent Psychiatric Clinics of North America, 7(4), 757-771.

Er, O. (2018). Otizmli ¢ocuklarda hareket egitimi Ve egitsel oyun ile yasam Kkalitesi
iliskisinin incelenmesi, Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Hitit Universitesi Saglik
Bilimleri Enstitiisti, Corum.

Erdogan, G. (2006). {lkogretim 8. Simf (14-15 Yas) dgrencilerinin depresif belirti ve 6z
kavram diizeylerine yaratict drama caligmalarinin etkisinin incelenmesi.
Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Ankara.

72



Erol, Z. (2014). Otizmde tenis uygulamalarmin sosyal yeterlilik iizerindeki etkisi.
Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi, Ankara.

European Agency for Development in Special Needs Education, (2003). Key principles for
special needs education recommendations for policy makers, european agency for
development in special needs education. Denmark. https://www.european-
agency.org/sites/default/files/key-principles-in-special-needs-education_keyp-
en.pdf.

Filaccio, M. D. (2008). Child-centered play therapy for children with low vision: a multiple
case study. University of Northern Colorado.

Franklin, S., Peat, M. and Lewis, A. (2003). Nontraditional interventions to stimulate
discussion: the use of games and puzzles. Journal of Biological Education, 37, 79-
84.

Freeman, S. F. and Alkin, M. C. (2000). Academic and social attainments of children with
mental retardation in general education and special education settings. Remedial and
Special Education, 21(1), 3-26.

Frey, J. R. and Kaiser, A. P. (2011). The use of play expansions to increase the diversity and
complexity of object play in young children with disabilities. Topics in Early
Childhood Special Education, 31(2), 99-111.

Fuszard, B. (2001). Gaming. In Lowenstein, A. J., Bradshaw, M. J. & Fuszard, B. (Eds.)
Fuszard's innovative teaching strategies in nursing. 3rd ed. Gaithersburg, Aspen
Publishers

Gal, E., Schreur, N. and Engel-Yeger, B. (2010). Inclusion of children with disabilities:
teachers™ attitudes and requirements for environmental accomodations. International
Journal of Special Education, 25(2), 89-99.

Goksen, C. (2014). Oyunlarin ¢ocuklarin gelisimine katkilari ve Gaziantep ¢ocuk oyunlart.
A. U. Tiirkiyat Arastirmalar: Enstitiisii Dergisi, 52, 229-59.

Gupta, S. S., Henninger, W. R. and Vihn, M. E. (2014). First steps to preschool inclusion:
how to jumpstart your programwide plan. Baltimore: Paul. H. Brookes.

Gil, M. (2006). Anasmifina devam eden alt sosyo ekonomik diizeydeki 61-72 ay arasi
cocuklara sembolik oyun egitiminin genel gelisim durumlarina etkisi.
Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi, Ankara.

Giiler, D. (2003). 8-10 Yas grubu erkek cocuklarda fiziksel uygunluk test bataryasinin sosyo-
ekonomik diizey ile iligkilendirilmesi. Yayinlanmamis Doktora Tezi, Gazi
Universitesi, Saglik Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Hanushek, E. A., Kain, J. F., Markman, J. B. and Rivkin, S. G. (2003). Does peer ability
affect student achievement? Journal of Applied Econometrics, 18(5), 527-544.

Harris, C. (2009). Meet the new school board: board games are back — and they’re exactly
what your curriculum needs. School Library Journal, 55, 24-26.

Hazar, M. (1996). Oyunla Egitim. Ankara: Tubitak Yayinlar.
Hazar, M. (2017). Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim. (6.Bask1). Ankara: Ilksan.

Helmstetter, E., Curry, C., A., Sampson Saul, M. and Brennan, M. (1998). Comparison of
general and special education classrooms of students with severe disabilities.
Education and Training in Mental Retardation and Developmental Disabilities,
33(3), 216-227.

73



Huizinga, J. (1950). Home ludens: A study of the play element in culture. Boston, MA:
Beacon Press.

Huyen, N.T.T and Nga, K.T.T. (2003). The effectiveness of learning vocabulary through
games. Asian EFL Journal,1-15.

Justice, L. M., Petscher, Y., Schatschneider, C. and Mashburn, A. (2011). Peer effects in
preschool classrooms: Is children's language growth associated with their classmates'
skills? Child Development, 82(6), 1768-1777.

Kabasakal, Z., Girli, A., Okun, B., Celik, N. ve Vardarli, G (2008). Kaynastirma 6grencilert,
akran iligkileri ve akran istismari. Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi
Dergisi. 23, 169-126.

Karal, H., Kokog, M. ve Ayyildiz, U. (2010). Educational computer games for developing
psychomotor ability in children with mild mental impairment. Procedia-Social and
Behavioral Sciences, 9, 996-1000.

Katz, J. and Mirenda, P. (2002). Including students with developmental disabilities in
general education classrooms: social benefits. International Journal of Special
Education, 17, 25-35.

Kauffman, J. M. (2002). Education deform: bright people sometimes say stupid things about
education. Lanham, MD: Scarecrow Education.

Kavanoz, A. (1999). Ozel egitim simiflarina ve kaynastirma egitimine devam eden egitilebilir
zihinsel engellilerin davraniglarinin karsilagtirilmasi. Yayimlanmamug Yiiksek Lisans
Tezi, Karadeniz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Trabzon.

Kaya, E. (2009). Ozel egitim siniflarma devam eden zihinsel engelli 6grencilerin sanatsal
gelisim diizeylerinde ¢ok alanli sanat egitimi yonteminin etkisi. Yayimlanmamas
Yiiksek Lisans Tezi, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

King, 1. (2003). Examining middle school inclusion classrooms through the lens of learner-
centered principles. Theory into Practice, 42(2), 151-158.

Kircaali-Iftar, G. (1992). Ozel egitimde kaynastirma [inclusion in special education], Egitim
ve Bilim [Education and Science], 16, 45-50.

Kircaali-Iftar, G. (1998). Ozel gereksinimli bireyler ve 6zel egitim, Iginde: dzel egitim, (Ed.
Siileyman ERIPEK), (3-16). Anadolu Universitesi Yayinlari.

Kocakaya M. (2006). Engelli ¢ocuga sahip ailelerin pisiko-sosyal durumu ve tepkileri.
Malabadi Diyarbakir Eczaci Odast Biilteni, 17-20.

Kogyigit, S., Tugluk, M. N. ve Kok, M. (2007). Cocugun gelisim siirecinde egitsel bir
etkinlik olarak oyun. Azatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Dergisi,
(16), 324-342.

Kozleski, E. B., Artiles, A. J. and Waitoller, F. R. (2011) ‘Introduction: equity in inclusive
education: historical trajectories and theoretical commitments’, in A. J. Artiles, E. B.
Kozleski and F. R. Waitoller (eds) Inclusive Education. Cambridge, MA: Harvard
University Press.

Lewis, R. B., and Doorlag, H.D. (1999). Teaching special students in general education
classrooms, New Jersey: Prentice Hall.

Lewis, V., Norgate, S., Collis, G. and Reynolds, R. (2000). The consequences of visual
impairment for children's symbolic and functional play. British Journal of
Developmental Psychology, 18(3), 449-464.

74



Lieberman, L. J., and Mac Vicar, J. M. (2003). Play and recreational habits of youths who
are deaf-blind. Journal of Visual Impairment & Blindness, 97(12), 755-768.

Lindsay, G. (2003). Inclusive education: a critical perspective. British Journal of Special
Education, 33(1), 3-12.

Llach, P. A., and Gomez, A. B. (2007). Children’s characteristics in vocabulary acquisition
and use in the written production. RESLA, 20, 9-26.

MacKenty, B. (2006). All play and no work. School Library Journal, 52, 46-48.

Marzano, R. J. (2010). Using games to enhance student achievement. Meeting Students
Where They Are, 67, 71-72.

Mashburn, A. J., Justice, L. M., Downer, J. T. and Pianta, R. C. (2009). Peer effects on
children's language achievement during pre-kindergarten. Child Development, 80(3),
686-702.

MEB. (2008). “Kaynastirma yoluyla egitim uygulamalar1” konulu Ozel Egitim Rehberlik ve
Danigma Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 02.09.2008 tarih ve 3601 sayili resmi
yazisl.

MEB. (2010). Okullarimizda neden nigin nasil kaynastirma ydnetici, 6gretmen ve aile
kilavuzu, Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim Rehberlik ve Danisma Hizmetleri
Genel Midiirligi, Ankara.
https://orgm.meb.gov.tr/alt_sayfalar/yayimlar/kaynastirma/kaynastirma.pdf.

MEB. (2010a). Ilkdgretim okullarindaki kaynastirma uygulamalarinin degerlendirilmesi.
Ankara: Milli Egitim Basimevi.

MEB. (2013). Kaynastirma egitimi. Cocuk Gelisimi ve Egitimi, Milli Egitim Bakanhgi,
Ankara.
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Kayna%C5%9Ft
%C4%B1rma%20E%C4%9Fitimi.pdf.

MEB. (2018). Ozel Egitim Hizmetleri Yonergesi, Resmi Gazete Tarih: 7 Temmuz 2018 Say1:
30471, http://mevzuat.meb.gov.tr/dosyalar/1963.pdf.

MEB. (2019). Milli Egitim Istatistikleri Orgiin Egitim, 2018/'19, Milli Egitim Bakanlhigi,
https://sgh.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2019 09/30102730_meb _istatistikleri_org
un_egitim_2018 2019.pdf.

Metin, N., Sahin, S. ve Sanli, E. (1999). Okul 6ncesi diizeyde ve dort-dokuz yas grubundaki
zihinsel engelli cocuklarin tercih ettikleri oyun kdseleri ve oynadiklari oyun tiplerinin
incelenmesi. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Ozel Egitim Dergisi,
2(03).

Miles, M. B. and Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis. (2nd ed.). California:
SAGE.

Milteer, R. M., Ginsburg, K. R., & Mulligan, D. A. (2012). The importance of play in
promoting healthy child development and maintaining strong parent-child bond:
focus on children in poverty. Pediatrics, 129(1), e204-e213.

Nelson, C.E. (1989). Skewered on the unicorn's horn: the illusion of tragic tradeoff between
content and critical thinking in the teaching of science. In L. Crow (Ed.), Enhancing
Critical Thinking in the Sciences (pp. 17-27). Washington, DC: Society for College
Science Teachers.

75



Nelson, C.E. (2008). Teaching evolution (and all of biology) more effectively: strategies for
engagement, critical reasoning, and confronting misconceptions. Integrative and
Comparative Biology, 48 (2), 213-225.

Nelson, G. (1999). Science literacy for all in the 21st century. Educational Leadership, 57
(2), 14-17.

Obiakor, F. E., Harris, M., Mutua, K., Rotatori, A. and Algozzine, B. (2012). Making
inclusion work for general education classrooms. Education and Treatment Of
Children, 35(3), 477-490.

Oblinger, D. G. (2004). The next generation of educational engagement. Journal of
Interactive Media in Education, 2004(1), 10.

Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD) (1995). Integrating
students with special needs into mainstream schools, Paris: OECD Publications.

Oncii Celebi, E. ve Unliiler Ozbay E. (2014). Erken Cocukluk Dénemindeki Cocuklar I¢in
Oyun. Ankara: Kok Yayincilik.

Onciil, N. (2015). Tiirkiye'de erken gocuklukta &zel egitim ile ilgili yapilmis makalelerin
gozden gecirilmesi. International Journal of Early Childhood Special Education, 6
(2), 247-284.

Ozen, G., Ak¢mar, S.T., Giillii, M., Timurkan, H.S., Meric, F., Ugras, S. ve Coban, D.C.
(2016). Egitsel Oyunlar, Spor Lisesi 12. Sinif, Milli Egitim Bakanligi, Ankara.

Parlett, D.S. (1999). The Oxford history of board games. Oxford: Oxford University Press.

Pearl, C. (2004). Laying the foundation for self-advocacy fourth graders with learning
disabilities invite their peers into the resource room. Teaching Exeptional Children,
36(3), 44-49.

Pehlivan, H. (2016). The role of play on development and learning. Oyunun gelisim ve
ogrenmedeki rolii. Journal of Human Sciences, 13(2), 3280-3292.

Preece, J. (2006). Education for inclusion. Convergence, 39(2), 147-165.

Rezaiyan, A., Mohammadi, E. and Fallah, P. A. (2007). Effect of computer game
intervention on the attention capacity of mentally retarded children. International
journal of nursing practice, 13(5), 284-288.

Rowland, J. L., Malone, L. A., Fidopiastis, C. M., Padalabalanarayanan, S., Thirumalai, M.
and Rimmer, J. H. (2016). Perspectives on active video gaming as a new frontier in
accessible physical activity for youth with physical disabilities. Physical therapy,
96(4), 521-532.

Salend, S. J. (2011) Creating inclusive classrooms: effective and reflective practices (seventh
edition). Boston, MA: Pearson.

Sarol H. (2013). Uyarlanmis rekreasyonel fiziksel aktivitenin otizmli bireylerin yasam
kalitesi iizerine etkisi. Doktora Tezi, Gazi Universitesi, Saglik Bilimleri Enstitiisii,
Ankara.

Sazak Pinar, E. (2006). Diinyada ve Tiirkiye'de erken ¢ocukluk 6zel egitiminin gelisimi ve
erken cocukluk 6zel egitim uygulamalar. Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 7 (2), 71-83.

Scardovelli, T. A. and Freére, A. F. (2015). The design and evaluation of a peripheral device
for use with a computer game intended for children with motor disabilities. Computer
methods and programs in biomedicine, 118(1), 44-58.

76



Seving, M. (2004). Erken Cocukluk Gelisiminde ve Egitiminde Oyun. Istanbul: Morpa Kiiltiir
Yayinlari.

Sherer, M. R. and Schreibman, L. (2005). Individual behavioral profiles and predictors of
treatment effectiveness for children with autism. Journal of consulting and clinical
psychology, 73(3), 525.

Sénmez, V. (2010). Ogretim Ilke ve Yontemleri (4. Baski). Ankara: Am Yaymcilik.

Stagnitti, K. (2004). Understanding play: the implications for play assessment. Australian
Occupational Therapy Journal, 51(1), 3-12.

Sucuoglu, B., Kargin, T. (2010). [lkogretimde Kaynastirma Uygulamalari. Ankara: Kok
Yayievi.

Tekintangag, Y. (2015). Ozel egitim sinifinda calisan dgretmenlerin sosyal bilgiler 6gretim
programina iliskin goriisleri (Agr ili 6rnegi). Yayimlanmamug Yiiksek Lisans Tezi,
Ibrahim Cegen Universitesi, Sosyal Bilimleri Enstitiisii, Agr1.

Terenzini, P. T. and Pascarella, E. T. (1994, January/February). Living with myths:
Undergraduate education in America. Change, 26(1), 28-32.

Topping, K. (2012) ‘Conceptions of inclusion: widening ideas’, in C. Boyle and K. Topping
(eds) What Works in Inclusion? Maidenhead: Open University Press.

Tortop, Y. (2005). Smif &gretmenlerinin beden egitimi dersi ve eitsel oyun uygulamalart.
Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Afyon Kocatepe Universitesi, Saglik Bilimleri
Enstitiisti, Afyon.

Tural, H. (2005). Ilkdgretim matematik dgretiminde oyun ve etkinliklerle dgretimin erisi ve
tutuma etkisi. Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi, Dokuz Eyliil Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Izmir.

UNESCO. (2015). Inclusive education. World Education Forum. 19-22 May 2015, Incheon,
Republic of Korea.

Uysal, A. (2003). Kaynastirma uygulamasi yapan Ogretmenlerin kaynastirmaya iliskin
gorusleri. 13. Ulusal Egitim Kongresi, Ankara: Kok Yayinevi.

Unal, M. (2009). Cocuk gelisiminde oyun alanlarmnin yeri ve énemi. [ndnii Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi;10(2):95-109.

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological
processes. Cambridge: Harvard University Press.

Van De Bogart, W. (2009). Developing a pedagogy for active learning (PAL) Part I.
https://www.tci-thaijo.org/index.php/jsel/article/download/22069/19013.

Weiner, H., M. (2003). Effective inclusion professional development in the context of the
classroom. Teaching Exceptional Children, 35(6), 12-18.

Yazicioglu, T. (2018). Kaynastirma uygulamalarinin tarihsel siireci ve tiirkiye’de uygulanan
kaynastirma modelleri. Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Dergisi, 8(1), 92-110.

Yildiran, N. (2004). Fen bilgisi dersinde atomun yapisi ve periyodik ¢izelge konusunun oyun
ve modellerle 6gretilmesinin basariya etkisi. Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi,
Marmara Universitesi, Istanbul.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2008). Nitel arastirma yontemleri.(7. Baski). Ankara: Seckin
Yayincilik.

77



Yildiz, E., Simsek, U. ve Aras, H. (2017). Egitsel oyun ydnteminin dgrencilerin sosyal
becerileri, okula iligskin tutumlar1 ve fen 6grenimi kaygilari tizerine etkisi. Necatibey
Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi Dergisi, 11(1), 381-400.

Yildiz, S. (2008). Ozel egitim smiflarinda c¢alisan siif dgretmenlerinin matematik
ogretiminde kullanilan 6gretim yontemlerine iligkin goriislerinin degerlendirilmesi.

Yayimlanmams Yiiksek Lisans Tezi, Selcuk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Konya.

Yip, F. W. M. and Kwan, A. C. M. (2006). Online vocabulary games as a tool for teaching
and learning English vocabulary. Educational Media International, 43(3), 233-249.

Yurt, E. (2007). Egitsel oyun teknigi ile fen 6gretimi ve yeni ilkogretim miifredatindaki yeri

ve onemi. Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Mugla Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii, Mugla.

78



EKLER

EK-1: Goriisme Formu

1. Cinsiyetiniz:

o Erkek o Kadn

2. Yasmiz:

O 22-30 yas o 31-40 yas o0 41-50
0 51-60 yas 0 60 yas Usti

3. Egitim durumunuz:

O Lisans O Yiiksek Lisans o Doktora
4. Ogretmen olarak gorev yaptiginiz siire:

o 0-5yil 0 6-10 y1l oll-15y1l o 16 yil ve Ustii

5. Kaynastirma siifinda 6gretmen olarak gorev yaptiginiz siire:

o 0-3 yil o4-7 yil o 7-10 y1l

6. Kaynastirma egitimine yonelik 6zel bir egitim ya da kurs aldimiz m1? Aldiysaniz

kag tane aldiniz?
0 Almadim o Aldim (...... )

7. Smifinizda egitsel oyunlar1 kullaniyor musunuz? Eger cevabiniz evet ise hangi

siklikla kullaniyorsunuz?

8. Kaynastirma sinifinda egitsel oyunlart faydali buluyor musunuz? Faydal

buluyorsaniz sebeplerini aciklayiniz.
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9. Kaynastirma egitimi alan ¢ocuklarin 6zel durumlarin1 dikkate alarak hangi tiir

egitsel oyunlari tercih ediyorsunuz?

10. Tipik 6grenciler ile yaptiginiz egitsel oyunlar ile kaynastirma sinifi ile yaptiginiz

egitsel oyunlar arasindaki farklar nelerdir?

11. Egitsel oyunlar ile kaynastirma Ogrencilerinin en ¢ok hangi becerilerinin
(duygusal, sosyal, dil, biligsel motor becerileri vs. belirtiniz) gelistigini gozlemlediniz? Bu

kapsamda kaynastirma 6grencilerinizin elde ettigi kazanimlar nelerdir?

12. Egitsel oyunlarda kaynastirma 6grencilerinin oyuna katilmast ve davranislari
diger 6grenciler tarafindan nasil karsilanmaktadir? Dislama, alay etme ya da tersine yardime1

olma, destekleme gibi davraniglarla karsilagiyor musunuz?

13. Kaynastirma ogrencileri egitsel oyun siireclerini takip edebilmekte midir?

Zorlandiklar1 hususlar nelerdir?
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EK-2: Goriisme Formlar1 Ozeti

. Kurs/Ozel 2 Egitsel
Sira  Cinsiyet Kz;(tlllmcl Yasv Egitim. Meslfkl KaynastirmaTecriibesi Egitim Ifufs/Ozel Oyunlar Egitsel Oyun  Egitsel Oyun 5
odu Arahgi Diizeyi Tecriibe Durumu Egitim Sayis1 Fz;r};fl"ah Kullanma  Kullanma Sikhig1

1 Erkek EO1 31-40 Lisans 11-15 0-3 Evet 1 Evet Evet Ayda 1
2 Kadin KO1 31-40 Y.Lisans 11-15 0 Hayir 0 Evet Hayir
3 Erkek EO2 31-40 Lisans 6-10 4-7 Hay1r 0 Evet Evet Haftada 2 DS
4 Erkek EO3 41-50 Lisans 16 ve Ustii Belirtilmemis Evet 4 Evet Evet Belirtilmemis
5 Erkek EO4 31-40 Doktora 11-15 0-3 Evet 3 Evet Evet Haftada 4 DS
6 Erkek EO5 41-50 Lisans 11-15 0-3 Hayir 0 Hayir Hayir
7 Kadin KO2 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Hayir
8 Erkek EO6 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Evet Belirtilmemis
9 Erkek EO7 Lisans 6-10 Hayir 0 Evet Evet Her hafta
10 Kadin KO3 31-40 Lisans 11-15 0-3 Hayir 0 Evet Evet Haftada 2 defa
11 Kadin KO4 22-30 Lisans 6-10 0-3 Hayir 0 Evet Evet Haftada 1 defa
12 Erkek EO8 22-30 Lisans 0-5 0-3 Evet ? Evet Evet
13 Erkek EO9 31-40 Lisans 6-10 0-3 Evet 2 Evet Evet
14 Kadmn KOs 22-30 Lisans 6-10 0-3 Hayir 0 Evet Evet
15 Erkek EO10 22-30 Lisans 0-5 0-3 Evet 1 Evet Evet Giinde 1
16 Kadin KO6 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Evet
17 Kadin KO7 41-50 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Evet Haftada 2 DS
18 Kadim KO8 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hay1r 0 Evet Evet Haftada 4 DS
19 Kadim KO9 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hay1r 0 Evet Evet Haftada 2-3
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20 Erkek EO11 31-40 Y.Lisans 11-15 7-10 Evet 2 Evet Evet Her hafta
21 Erkek EO12 31-40 Lisans 11-15 4-7 Hayir 0 Evet Evet Ayda 1 veya 2
22 Erkek EO13 31-40 Lisans 6-10 4-7 Hayir 0 Evet Hayir

23 Kadin KO10 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Evet Haftada 3 defa
24 Erkek EO14 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Evet

25 Erkek EO15 31-40 Lisans 6-10 0-3 Hayir 0 Evet Evet Her hafta
26 Kadin KO11 22-30 Lisans 0-5 0-3 Hayir 0 Evet Evet Haftada 4 DS
27 Erkek EOI16 22-30 Lisans 0-5 0-3 Evet 1 Evet Evet Giinde 1

28 Kadin KO12 31-40 Lisans 11-15 0-3 Hayir 0 Evet Evet Haftada 2 defa
29 Erkek EO17 31-40 Lisans 11-15 4-7 Hayir 0 Evet Evet Ayda 1 veya 2
30 Kadin KO13 22-30 Lisans 6-10 0-3 Hayir 0 Evet Evet
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