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Bu ¢alisma Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimina iligkin 6gretmen
goriiglerinin belirlenmesi amaciyla yapilmistir. Bu amag cergevesinde calismada nitel arastirma
modellerinden durum calismasi deseni kullanilmistir. Arastirmanin verileri bes oturumdan olusan
odak grup goriismeleri yoluyla elde edilmistir. Amagsal drnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme
yonteminin kullanildigi bu ¢alismada Hayat Bilgisi dersini yiiriitmekte olan toplam 29 simif
Ogretmeninden veriler toplanmistir. Arastirmada elde edilen veriler igerik analizine tabi tutulmustur.

Verilerin analizi icin MAXQDA programindan faydalanmilmistir. Elde edilen verilerden asagidaki
sonuglara ulagilmistir:

Hayat Bilgisi dersinde 29 sinif 6gretmeninden 24’iniin ¢izgi film ve animasyonlari
kullandigi, yine bu 6gretmenlerden 14’{iniin ¢izgi film ve animasyon izledikleri belirlenmistir. Sinif
ogretmenlerinin 16’smin izledikleri ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile ilgili buldugu,
10’unun bazilarim ilgili bazilarmi ilgisiz buldugu, 3’tniin ise ilgili bulmadig tespit edilmistir. Odak
grup goriismelerine katilan 29 sinif 6gretmeninden 24°{i, Hayat Bilgisi dersinde daha ¢ok dersin girig
ve gelistirme asamasinda ¢izgi film ve animasyonlari kullanmaktadirlar.



Siif dgretmenlerinin  Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar; konuyu
gorsellestirmek, kaliciligi saglamak, konuyu somutlastirmak, dikkat ¢cekmek, dikkat siirelerini
artirmak, bilginin transferini saglamak, anlatimi giincel kilmak, anlatimi desteklemek, yontem ve
teknik olarak kullanmak, model olusturmak gibi amagclarla kullandiklar1 belirlenmistir. Sinif
Ogretmenleri Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin; dikkat ¢ekici, 6zel
kahramanlar1 i¢eren, temals, ilgi ¢ekici, merak uyandirici, 6grenci seviyesine, bireysel farkliliklara,
coklu zekaya, kazanimlara, kiiltiire ve gergege uygun ve de milli olmali gibi 6zellikleri olmast
gerektigini belirtmislerdir.

Sinif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin faydalarini
ve sinirliliklaring; 6gretmen, 6grenci ve kazanimlar agisindan belirtmislerdir. En 6nemli faydalari;
kalicilig1 artirma, rol model olma, dersi eglenceli kilma, 6gretime yardimci olma, kazanimlarin kalici
izli olmasim saglama ve kazanimlarin pekistirilmesi olarak belirtmislerdir. En 6nemli sinirhiliklar
ise; stirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar, olumsuz rol model olusturabilmeleri, her
kazanim i¢in uygun olmayabilmesi ve yanlis mesajlar igermesidir. Sinif 6gretmenleri Hayat Bilgisi
dersinde ¢izgi film ve animasyonlari; 0gretimsel amaglarla kullanmaktadirlar. Bununla birlikte
Sosyal Bilgiler ve Fen Bilgisi konularinin 6gretiminde de kullanmaktadirlar. Yine sinif 6gretmenleri
Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlari bir Ogretim aract olarak bes sekilde
kullanmaktadir. Bunlar; yontem ve teknik olarak, degerlendirmede, konu tekrarinda, konu
anlatiminda ve bilgilendirmededir. Simf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon kullaniminda dikkat edilmesi gereken hususlari; verilen mesajlarin agik, igerigin dersin
hedefine ve amacina uygun, milli ve manevi degerleri kazandiracak sekilde olmasi gerektigini
belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Cizgi film, Hayat Bilgisi, Sinif 6gretmenleri
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This study was carried out to determine the views of teachers about the use of cartoons and
animations in life science course. In that respect, the case study design as one of the qualitative
research models was used in this study. The data of the research was obtained through focus group
discussions consisting of five sessions. The criterion sampling method as one of the purposeful
sampling methods was used. The relevant data was collected from a total of 29 classroom teachers
who were conducting life science courses. The data obtained in the study were subjected to content
analysis. MAXQDA program was used for data analysis. The following results were obtained from
the data:

It was determined that 24 out of 29 classroom teachers used cartoons and animations and
also14 of these teachers watched cartoons and animations in life science course. It was found that 16
of the classroom teachers found cartoons and animations related to life science lesson, 10 of them
found some of them to be related and some unrelated and 3 of them did neither. 24 of the 29 classroom
teachers who participated in the focus group interviews mostly use cartoons and animations during
the introduction and development phase of the life science course.

It was determined that classroom teachers used cartoons and animations in life science course
to visualize the subject, ensure persistence, concretize the subject, draw attention, increase the



duration of attention, ensure the transfer of information, update the narrative, support the narrative,
use the method and technique, form a model etc. The classroom teachers stated that the cartoons and
animations to be used in the life science course should have features like being interesting, having
special heroes, themed, intriguing, appropriate to student level, individual differences, multiple
intelligence, achievements, culture and reality and they should also be national.

Classroom teachers discussed the benefits and limitations of using cartoons and animation
in life science course in view of teachers, students and acquisitions. The most important benefits
were reported as increasing permanence, being a role model, making the lesson funny, assisting
teaching, ensuring that the achievements are permanent and reinforcing the learning outcomes. The
most important limitations are the negative effects of continuous usage, possibility to form negative
role models, possibility of not being suitable for every gain and containing wrong messages.
Classroom teachers use cartoons and animations in life science course for educational purposes.
However, they are also used in teaching social studies and science subjects. Again, classroom
teachers use cartoons and animations as a teaching tool in life science course in five ways. These are:
as methods and techniques, evaluation, subject repetition, lecture and information. Classroom
teachers reported that cartoons and animation to be used in life science course should have a clear
message and the content should be in accordance with the aim of the course and have a way to present
them national and spiritual values.

Keywords: Animation, Cartoons, Life science, Classroom teachers
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ON SOz

Cagimizda kitle iletisim araclari, toplumlarin yasayis big¢imine, gelenek ve
goreneklerine, kiiltiirtine kadar etki etmektedir. Nitekim teknoloji kavrami i¢in giiniimiiziin
en popiiler kavramlarindan biridir denilebilir. Hayatimizin her alaninda kendine yer edinen
teknoloji, egitim-0gretimde de etkisini gostermektedir. Teknolojinin ¢ocugun diinyasina
yaptig1 etki okulu, ailesi ve ¢evresinin yaptig1 etkiden cok daha fazladir. Ozellikle ilkokul
donemindeki ¢ocuklar i¢in vazgecilmez olan ve teknolojinin egitime bir yansimasi olarak
nitelendirebilecegimiz ¢izgi film ve animasyonlar ile ¢ocuklar eglenirken ayn1 zamanda
bir¢ok kavram, olgu ve olay1 da 6grenme imkani elde etmektedirler. Tiim bunlarin yan1 sira
cocuklar, ¢izgi film ve animasyonlar ile bir¢ok bilgi, beceri, deger, tutum ve aliskanliklar

edinmektedirler.

Bu ¢alisma ¢ocuklar i¢in biiyiik dnem arz eden Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon kullanimma iligkin 6gretmen goriislerinin belirlenmesi amaciyla yapilmistir.
Arastirmanin birinci boliimiinii arastirmanin problem durumu, amaci, 6nemi, sayitlilart ve
stirhiliklart; ikinci bélimiinti kuramsal ¢ergeve ve literatiirdeki ilgili ¢aligmalar; iiclincii
boliimiinii aragtirmanin modeli, evreni ve drneklemi, verilerin kaynagi ve verilerin analizi;
dordiincii boliimiinii bulgular ve bunlara dayali yorumlar; besinci boliimiinii ise arastirmanin

sonuglar1 ve bu sonuglara bagl olarak gelistirilen 6neriler olusturmaktadir.

Bu calismanin ilk asamasindan son anima kadarki tiim evrelerinde emegini
esirgemeyen tez danismanim, saygideger hocam Prof Dr. Bayram TAY a; calismamda yer
almasindan biiylikk mutluluk duydugum, yardimlarini, degerli goriis ve Onerilerini
esirgemeyen ikinci tez danismanim saym Dog. Dr. Siikran UCUS GULDALI’ya sonsuz

tesekkiir ederim.

Tez jurisinde yer alarak c¢alismama katki saglayan, varliklariyla beni hem
onurlandirip hem de mutlu eden saygideger hocalarim Prof. Dr. Kadir ULUSOY, Dog. Dr.
Mustafa TAHIROGLU ve Dr. Ogr. Uyesi Ugur BASARMAK a desteklerinden otiirii

tesekkiirlerimi sunarim.

Hayatimin ve ¢alismamin her asamasinda beni destekleyen ve bana manevi gii¢ veren
aileme: 6zellikle arkamda bir karli dag bildigim koca yiirekli babam Cetin ASLAN’a ve bana
sabr1, emegi, Ozveriyi, gliclii olmay1, dimdik ayakta durmay1 6greten melek annem Canfidan
ASLAN’a; “lyi ki var!” dediklerim abim Serdar ASLAN ve kardesim Serhat ASLAN’a ve

tabi ki her zaman ve her durumda annesinin yaninda olan, varligiyla nefes aldigim,
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mutlulugum, umudum, huzurum, canim oglum Muhammed’e sevgi ve tesekkiirlerimi

sunarim.

Kirsehir-2020 Sule ASLAN
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BOLUM I

Bu bolimde arastirmanin problem durumu, amaci, onemi, problemleri ve alt

problemleri, sinirliliklari, varsayimlart ve tanimlart betimlenmistir.
1.GIRIS

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte medyanin, egitim alaninin da ayrilmaz bir pargasi
haline geldigi sOylenebilir. Teknolojik gelismelerin birgok boyutu ile egitim alanina yansidigi
giiniimiizde, ¢ocuklarin egitiminde teknolojiden bagimsiz hareket etmek neredeyse imkansiz
gibi goriilmektedir. Teknolojinin i¢ine dogan g¢ocuklarin maruz kaldigi bu durumun hem
avantajlarinin  hem de dezavantajlarinin oldugu bilinmektedir. Egitim ile bireylere
kazandirilacak olan olumlu beceri, deger, tutum ve davranislarin teknolojiyi kullanma ile de
ilgili oldugu ve yine bu teknolojiler yardimiyla bir¢gok olumlu beceri, deger, tutum ve
davraniglarin kazandirilacagi sdylenebilir. Egitimde teknolojinin kullaniminda farkl aracilar
s6z konusu olabilir. Bunlardan bazilarinin; radyo ve televizyon programlart (¢izgi filmler,
animasyonlar, soylesiler, yarisma programlari, tartisma programlart vb.), bilgisayarlar ve
bilgisayar programlar1 (sunum araglari, hesaplama programlari, istatistik programlar1 vb.),
similatorler ve internet oldugu goriilebilir. Nitekim Aric1 ve Dalkilig’a gore (2006: 421)
bilgisayar teknolojisinin sundugu imkanlardan yararlanmasini bilen, bilgiye erisebilen,
eristigi bilgiyi gilinlik hayatta kullanabilen ve en Onemlisi de bilgi iiretebilen nesillerin
yetistirilmesi gerekliligi, egitim alaninda bilgisayar teknolojisinin kullanilmasini zorunlu hale
getirmistir. Bu baglamda 6gretmenler teknolojinin yardimi ile gerek gorsellerle gerekse isitsel
olarak 6grenilmesi amaglanan bilgileri ¢ocuklara rahatlikla verebilmekte, boylece kalic1 ve

etkili 6grenmeler gerceklesmektedir.

Tanriégen’e gore (2005: 12) bir toplumun ayakta kalabilmesi ve varligim
stirdiirebilmesi, etkili egitim siirecine baghdir. Ciinkii egitim bir toplumun kiiltiiriinii kusaktan
kusaga aktarmanin yani sira, toplumu olusturacak bireylerin toplumsallastiriimasi islevini de
tistlenmektedir. Temel egitim kurumlari, ¢ocuklarin gelecegin etkili vatandaglari olarak

toplumsal yasama hazirlanmasi amacini tasimaktadir.

Egitimin; toplumlarin hayatina yon veren, bireyin dogdugu andan itibaren baslayan,
bireyin egitimi sorgulamasina, arastirmasina, liretken ve sorumluluk sahibi almasina olanak
saglayan bir olgu oldugu goriilebilir (Dasdemir ve Doymus, 2012: 34). Egitimin temel amaci,
cocugun, g¢evresine, “basarili”, “etkin” ya da “olumlu” bir bigimde “uyum” saglamasina
olanak sunmaktir. Hayat Bilgisi dersi bunu gerceklestirme siirecindeki ilk derstir

(Binbasioglu, 2003: 36).



1.1. ARASTIRMANIN PROBLEMI

Hayat Bilgisi dersinin g¢ocuklarin iginde yasadiklari topluma uyum saglamalari,
demokratik kurallar ¢cergevesinde hareket etmeleri gerekliligini kavramalar: ve iyi bir insan,
1yl bir vatandas olarak yetismeleri konusunda 6nemli katkilara ve davranis c¢iktilarina sahip
bir ders oldugu soylenebilir. Baymur (1937: 19), “Hayat Bilgisi dersi, Kitaptan okunacak,
ezbere konusma ile gecirilecek séz dersi degil; gozlem, inceleme, deney, is ve yasama
dersidir.” ifadelerinde Hayat Bilgisi dersinin karakteristik 6zelliklerinin altin1 ¢izdigi
goriilebilir. Bu tamima gore Hayat Bilgisi dersinde c¢ocuklara deneyler ve gozlemler
yaptirilmasi, arastirmaya yoneltilmesi ve yaparak yasayarak 6grenmesini saglamak gerektigi
sOylenebilir. Tay (2017: 6) ise, Hayat Bilgisi dersini, “cocugun kendini bilmesi ve tanimasi
amaciyla onun anlayis1 dikkate alinarak; soysal bilimler, Fen Bilimleri, sanat, diisiince ve
degerlerle icerigi olusturulan, kiiresellesen diinyada 6ncelikle iyi bir insan, ardindan ulusal bir
vatandas ve nihayet bir diinya vatandasi olma Ozellikleri kazandiran, toplu O6gretim
anlayisindan hareketle ¢cocuklara hayatin bilgisini kazandirmaya g¢alisan vatandaslik egitim
programinin ilk dersidir.” seklinde tanimlamistir. Tanima genel hatlari ile bakildiginda Hayat
Bilgisi dersinin bir¢ok 6zelliginin vurgulandigi goriillmektedir. Hayat Bilgisi dersinin ¢ocuga
gorelik ilkesi ¢ercevesinde verilmesi gerektigi, Hayat Bilgisi dersinin konu igeriginin ¢esitli
disiplinlerden olustugu, etkili vatandas yetistirmeye hizmet ettigi, iyi insan yetistirilmesine
katki sagladigi, toplulastirma ilkesinden hareketle olusturulan bir ders oldugu gibi 6zellikler
dikkati ¢ektigi sOylenebilir. Belet’e gore, (1999: 6) Hayat Bilgisi dersi, bireyleri degisen
toplum yasamina hazirlayip, onlarin ¢agin gereklerine uygun davraniglart gelistirmelerinde
etkin rol tstlenmektedir. Hayat Bilgisi dersinin dgrencilerin kendilerini gelistirmelerindeki
rolii yadsinamaz. Bu nedenle Hayat Bilgisi dersinin etkili bir bigimde islenmesi, etkili
vatandas yetistirilebilmesi ve belirlenen hedeflere ulasilabilmesi i¢in, Hayat Bilgisi dersinin

onemli oldugu soylenebilir.

Okul ¢aginda bulunan ¢ocugun ilkdgretim doneminde aldigi temel egitim onun
gelecekteki okul hayatinda ve 6grenimini tamamlayip hayata atildiktan sonraki toplumsal
yasantisinda basarili olup olmayacagini biiyiik 6l¢iide etkilemektedir (Kosker, 2005: 3). Bu
ifadelerden hareketle ilkdgretim doneminin ilk {i¢ yilinda yer alan Hayat Bilgisi dersinin,
cocuklarin hem 6grenim hayati1 hem de gelecekteki hayatlari i¢cin 6nemli oldugu sdylenebilir.
Bu baglamda Hayat Bilgisi dersinin 6grenme-6gretme etkinlilerinin daha dikkatli bir sekilde
diizenlenmesi gerektigi anlasilabilir. Ogrenme-6gretme etkinliklerinde kullanilan arag-

gerecler onemli olabilir. Bu araglardan birinin bilgisayar veya bilgisayarlarla ilgili olanlar



oldugu soylenebilir.

Yasantimizin vazgegilemez bir parcasit haline gelen bilgisayarlarin, egitimde de
kullanilmaya baglanmas1 ile “bilgisayar destekli oOgretim” modelleri olusmustur. Bu
modellerde bilgisayar, bilmedigi konular1 6grenciye veren veya bildigi konularin
hatirlanmasini saglayarak pekistiren bir sunu araci olarak kullanilabilmektedir (Katircioglu ve
Kazanci, 2003: 1). Bilgisayar destekli 6gretimden egitim amagli yararlanmanin; soyut bilgileri
somutlastirma, dikkat ¢ekme ve bilginin kaliciligini artirma bakimindan, 6grencilerin
akademik basarilarina katki saglayacagi sdylenebilir. Egitimde bilgisayarin da iginde yer
aldig1 gorsel/isitsel araclarin  kullaniminin s6z konusu Ozellikleri gelistirmede etkili
olabilecegi disiinilmektedir. Gorsel/isitsel araglarin yayginlasmasiyla dinleme becerisi,
giinimiizde izleme becerisi ile birlikte kullanilmakta ve cocuk edebiyati tiirlerine,
dinleme/izleme becerisinin agirlik kazandigi ¢izgi filmler/diziler de eklenmektedir (Bursali ve
Topguoglu Unal, 2015: 2). Bu baglamda 6gretmenlerin birgok konunun dgretiminde ¢izgi
filmler ve dizilerden faydalanabilecegi sdylenebilir. Kaya ve Cengelci’ye gore (2011: 3)
filmler 6grencilere bireyler, toplumlar ya da uluslarla ilgili tarihi, kiiltiirel, cografi, sosyal ve
politik konularin ve bakis agilarinin tanitilmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Filmlerin bu
ozellikleri onlarin basta Sosyal Bilgiler olmak tizere, Hayat Bilgisi, Fen Bilimi, Tiirk¢e gibi
derslerde kullanimini olanakli hale getirmektedir. Bunun birlikte filmlerin bu 6zellikleriyle
bireylerin toplumsallagmasina da katki saglayabilecegi sdylenebilir. Birkdk’e gore (2008: 2-
3) filmler iki temel 6zelligi nedeniyle bireyleri toplumsallagtirma islevi tasimaktadir. Birinci
ozellik teknik yapisiyla bir filmin goriintli, hareket ve ses Ogelerini bir arada
kullanilabilmesiyle ¢ok fazla bilginin aktarilabilmesine olanak vermesidir. Filmlerin
toplumsallastirma bakimindan ikinci 6nemli 6zelligi sinemanin bagh basina bir sanat olmasi,
sosyal olgulari, diisiinceleri ve en onemlisi duygular aktarabilecek bir nitelik tagimasidir.
Filmlerde, soyut bilgiler tiim wunsurlariyla bir bitinlik iginde eksiksiz olarak

canlandirilabilmekte veya gergek bir hayata doniistiirebilmektedir.

Gorsel kiiltiirlin hizla insan hayatinin vazgeg¢ilmez bir pargasi oldugu ¢agimizda sanal
ortamda yaratilan imgelerin ger¢ek kadar dnemli yer teskil ettigi genel bir kabul haline geldigi
ve 3D animasyon filmlerinin bu sanal ortamda yaratilan yeni gergegin giiclii bir temsilcisi
oldugu gorilebilir (Kozan, 2015: 4). Bunun yani sira ¢izgilerin, insanlarin iletigimini
saglarken zamanla eglence ve sanat hayatinin da bir parcasi haline geldigi sdylenebilir. Bu
kapsamda ¢izgi filmlerin 6nemli bir popiiler kiiltiir iriinii olarak karsimiza ¢iktig1, her yastaki
cocugun severek izledigi ve ¢ocuklarin yasaminda ayr1 bir yere sahip oldugu sdylenebilir

(Alan, 2009: 16).



Dogru ve yerinde kullanildiginda Ogretici, bilgilendirici, yoOnlendirici, kisiligi
gelistirici, model olucu 6zellikler tasiyabilen ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin akademik ve sosyal
gelisimlerine uygun olarak secilip izletilmesi gerekmektedir. Cizgi karakterin bu acgidan
tizerlerinde iyi ¢alisilmasi, belli pedagojik amaclar gozetilerek olusturulmasi ve islenmesi
beklenmektedir. Cizgi filmlerde sevimli hale getirilen kahramanlar, belli egitim mesajlarini

verirken, O6gretici igerikle cocugun hem 6grenmesi hem de eglenmesi beklenebilir (Bayindir,
2015: 3).

Cizgi film ve animasyonlarin yukarida kisaca verilen avantajlarinin egitime
yansitilabilmesi 6gretmenlerin bu araglarla ilgili bilgi, beceri, tutum ve aliskanliklari ile ilgili
olabilir. Hayat bilgisi dersinde de ¢izgi film ve animasyonlarin kullaniminda bu araglardan iist
diizeyde faydalanabilmek i¢in sinif 6gretmenlerin ilgili bilgi, beceri, tutum ve aligkanliklar
onemli olabilir. Sinif Ogretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlarin egitimsel olarak
ozelliklerini ne kadar bildikleri, bu araglar1 ne diizeyde kullanabildikleri, bu araglar
kullanirken dikkate alinmas1 gereken unsurlar hakkinda var olan bilgi diizeyleri, bu araglarin
egitimsel avantaj ve dezavantajlari konusundaki goriisleri gibi bir¢ok durumun bilinmesi ya
da betimlenmesi gereginin bir problem oldugu diisiiniilmiistiir. Sinif 6gretmenlerinin hayat
bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlari kullanip kullanmadiklari, kullanma ve
kullanmama nedenleri, ¢izgi film ve animasyonlarin 6gretmen, 6grenci ve hayat bilgisi dersi
kazanimlari agisindan avantajlar1 ve dezavantajlari, dersin hangi asamasinda ve hangi amaclar
icin kullanildiginin betimlenmesinin s6z konusu problemi agiklamada Onemli oldugu

distinilmiistiir.

Cizgi film ve animasyonlarin hayat bilgisi dersinde kullanimu ile ilgili alanyazinda ¢ok
az ¢alismanin yer almasi (Tay, Bas ve Aslan, 2018) bu ¢alismanin ¢ikis noktalarindan birini

olusturmustur.
1.2. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi

Cocugun karakterinin belirlendigi, temel insani degerlerin ve kiiltiirel yapinin ¢ocuga
asilandig, ailenin ve toplumun dogru bildiklerini ona en yogun sekilde aktardigi, ¢cocukluk
adi verilen siireci etkileyen pek ¢ok unsur oldugu sdylenebilir. Bu donemde alg1 ve 6grenme
o kadar hizli ve yogundur ki, hemen her sey 6grenme ve egitim siirecine dahil olmaktadir.
Cocugun egitim siirecinde yer alan 6nemli unsurlardan biri de ¢izgi filmdir (Fedakar, 2011:
108). Cocuklarin sevdigi televizyon yapimlarindan olan ¢izgi film; “bir konuyla ilgili olarak
karakterlerin hareketlerini belirtecek bi¢cimde art arda ¢izilmis resimlerden olusan sinema

filmi” olarak tanimlanmaktadir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2005: 442). Cizgi filmlerin ortaya



cikardigl etkiler onlar1 egitim siirecinde bir¢cok ders kapsaminda kullanimini sagladigi
goriilmektedir. Cocugun egitiminde 6nemli bir donem noktasi olan ilkokulda ¢izgi filmlerden
yararlanilmasi beklenebilir. Bu kapsamda 6zellikle bazi derslerde ¢izgi filmlerin kullanilmasi
farkli faydalar1 getirebilir. Ornegin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi filmlerin kullanim
ogrencilerden beklenen etkili vatandas olmalarinda katki saglayabilir. Eskandari (2007: 121),
erkek cocuklarin %91’inin, kiz ¢ocuklarinin %80’inin ¢izgi film kahramanlarini 6rnek
aldigim belirtmektedir. Bu oranlar dikkate alindiginda ¢izgi film kahramanlarinin ¢ocuklar
tizerinde oldukca yliksek diizeyde etkili oldugu soylenebilir. S6z konusu kahramanlarin sahip
olacag etkili vatandas ile ilgili 6zellikleri Hayat Bilgisi dersinde gocuklarin etkili vatandas
olarak yetismelerine katki saglayabilir. Can’a gore (1995: 5-6) 6zellikle ¢ocuklar birgok kez
cizgi kahramanlarla kendilerini 6zdeslestirmislerdir. Bu durum ¢izgi filmin etkileyiciligini
ortaya koymustur. Celenk’e gore de (1995: 58) ¢izgi film kahramanlari ¢ocuklar tarafindan
kendilerine rol model olarak secilmektedir. Cocuklar, ¢izgi film kahramanlarinin hareketlerini
ve konusma tarzlarin1 6rnek alabilmektedir. Boylece cocuklarin ¢izgi film kahramanlari
yoluyla birgok oOzelligi benimsemesi, hayatina aktarmasi beklenebilir. Bununla birlikte
cocuklar, cogunlukla ¢izgi film izlemekten cok mutlu olduklarini ifade etmektedirler (Yiicel,
2015). Bu ve bunun gibi bircok nedenin, egitimde ¢izgi filmlerin kullanimini 6nemli kildig1
sOylenebilir. Cizgi filmlerin egitimde kullaniminda 6gretmenlerin ¢izgi filmlere yonelik bilgi
diizeyleri, diisiinceleri, farkindaliklar etkili olabilir. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi filimler ve
animasyonlarin kullaniminda simif 6gretmenlerinin bakis agilarinin bilinmesi 6nemli olabilir.
Bundan dolay1 bu ¢aligmada ¢izgi filmlerin ve animasyonlarin sinif 6gretmenleri goziinden
ozellikleri, kullanim durumlari, dikkate alinmasi gereken 6zellikleri, dikkat edilmesi gereken
sinirliliklart ve kullanimdaki 6nerileri belirlenmeye calisilmistir. Boylece sinif 6gretmenlerin
goziinden Hayat Bilgisi dersi igin ¢izgi film ve animasyonlarin Hayat Bilgisi egitimindeki yeri
betimlenmeye calisilmistir. Cizgi film ve animasyonlarin sinif 6gretmenlerinin bakis acisiyla
degerlendirildigi bir calismanin literatiirde yer almamasi ve yine simif 6gretmenlerinin bakis
acisindan ¢izgi film ve animasyonlarin Hayat Bilgisi egitimi kapsaminda ¢aligilmamis olmasi
bu ¢alismanin ¢ikis noktasini olusturmustur. Bu baglamda ¢alismanin alan yazindaki boslugu

doldurmasi beklenmektedir.

Bu ¢alisma, sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullanimina yonelik diislincelerinin  belirlenmesi amaciyla yapilmistir. Alan yazin
tarandiginda Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda ¢izgi filmlerin 6grenci basarisina etkisinin
(Eker ve Karadeniz, 2014; Orug ve Teymuroglu, 2011; Ozer, 2012; Orug ve Teymuroglu,

2016) ve 6gretmen adaylarmin filmlerden yararlanilmasina iliskin goriislerinin (Kaya ve



Cengelci, 2011) incelendigi goriilmektedir. Bununla birlikte fen egitimi kapsaminda ¢izgi film
ve animasyonlarin dgrenci basarisina, bilginin kaliciligimma ve bilimsel siire¢ becerilerine
etkisinin incelendigi ¢alismalar da (Tezcan ve Yilmaz, 2003; Kolomus, 2009; Inag, 2010;
Ayvaci, Abdiisselam ve Abdiisselam, 2012; Dasdemir ve Doymus, 2012) yer almaktadir.
Tiirkge egitimi kapsaminda da ¢izgi filmlerin 6grencilerin s6z varligina katkisinin ve dil
egitimi kapsaminda incelendigi (Abuzahra, Farrah ve Zalloum, 2018; Polk, 2013; Rule ve
Age, 2005; Ayan ve Bas, 2015; Bursali ve Topguoglu Unal, 2015) calismalarin oldugu tespit
edilmistir. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar ile ilgili olarak O6grenci
goriislerinin ¢alisildigi (Tay, Bas ve Aslan, 2018) ve medya destekli 6gretimin Hayat Bilgisi
dersinde akademik basariya ve 6grenmede kaliciliga etkisinin (Biitiin Kar ve Elma, 2017)
arastirilldigr  goriilmektedir. Buradan hareketle Hayat Bilgisi dersi ve g¢izgi filmlerle
animasyonlarin birlikte konu edinildigi tek bir arastirmanin oldugu tespit edilmistir. Bu
baglamda bu arastirmanin Hayat Bilgisi ile ilgili literatiire ve ¢izgi film ve animasyonlarla

ilgili literatiire katk1 saglamasi1 beklenmektedir.

Bu arastirmada Hayat Bilgisi dersi g¢ergevesinde ortaya ¢ikacak ¢izgi film ve
animasyonlarla ilgili sonuglarin Hayat Bilgisi egitimine ve Hayat Bilgisi egitiminde ¢izgi film
ve animasyonlarin kullanimina katki saglayacag: diisiiniilmektedir. Ilgili sonuclarin Hayat

Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 kullanmalarinda sinif 6gretmenlerine kaynaklik

etmesi beklenmektedir.
1.3. ARASTIRMANIN PROBLEM CUMLESI

Hayat Bilgisi ogretiminde ¢izgi film ve animasyon kullanimina iliskin 6gretmen

goriisleri nelerdir?
1.4. ARASTIRMANIN ALT PROBLEMLERI
1. Siif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanma

durumlar nedir?

2. Smif Ogretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlar1 egitim amact disinda izleme

durumlart ve nedenleri nedir?

3. Smuf 6gretmenlerinin izledikleri ¢izgi film ve animasyonlari Hayat Bilgisi dersi ile

ilgili bulma durumlar1 nedir?

4. Simif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinin hangi asamasinda ¢izgi film ve animasyon

kullanmaktadirlar?



5. Smuf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

amacina yonelik diisiinceleri nelerdir?

6. Siif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve

animasyonlarin sahip olmasi1 gereken 6zelliklerine yonelik diistinceleri nelerdir?

7. Smif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

faydalarina yonelik diistinceleri nelerdir?

7.1. Smuf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

Ogrenci acisindan faydalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?

7.2. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

Ogretmen agisindan faydalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?

7.3. Smuf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

kazanimlar agisindan faydalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?

8. Smif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

sinirliliklarina yonelik diistinceleri nelerdir?

8.1. Siif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

Ogrenci acisindan siirliliklarina yonelik diistinceleri nelerdir?

8.2. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

O0gretmen acgisindan sinirliliklarina yonelik diistinceleri nelerdir?

8.3. Siif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin

kazanimlar agisindan sinirhiliklarina yonelik diisiinceleri nelerdir?

9. Smuf dgretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 daha g¢ok

hangi nedenlerle kullanmaktadirlar?

10. Smuf 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlardan 6gretim

materyali olarak nasil faydalanmaktadirlar?

11. Simif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminda

dikkat edilmesi gerekenlere yonelik diisiinceleri nelerdir?

12. Smif dgretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimina

yonelik onerileri nelerdir?



1.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu arastirma 2017-2018 Egitim-Ogretim Yili Bahar Donemi’nde Kirsehir il
merkezinde, dordii devlet biri 6zel olmak tizere bes ilkdgretim okulunda gérev yapmakta olan,

1, 2 ve 3. smifi okutan sinif 6gretmenleri ile sinirhidir.

Arastirma Hayat Bilgisi dersi ile sinirlandirilmustir.
1.4. VARSAYIMLAR

Arastirmaya katilan simif 6gretmenlerinin odak grup goriismelerindeki sorulara

samimi cevaplar verdikleri varsayilmstir.
1.5. TANIMLAR

Hayat Bilgisi: Hayat Bilgisi, ¢ocugun kendini bilmesi ve tanimasi amaciyla onun
anlayig1 dikkate alinarak; soysal bilimler, Fen Bilimleri, sanat, diisiince ve degerlerle igerigi
olusturulan, kiiresellesen diinyada oncelikle iyi bir insan, ardindan ulusal bir vatandas ve
nihayet bir diinya vatandasi olma 6zellikleri kazandiran, toplu 6gretim anlayisindan hareketle
cocuklara hayatin bilgisini kazandirmaya ¢alisan vatandaslik egitim programinin ilk dersidir
(Tay, 2017: 6). Bu c¢alismada Hayat Bilgisi dersi 1, 2 ve 3. siiflarda egitim-6gretim
faaliyetlerini gergeklestiren sinif 6gretmenlerinin sorumlulugundaki bir dersi olarak ele

alinmig ve bu ders kapsamindaki ¢izgi film ve animasyon kullanimi ile betimlenmistir.

Cizgi Film: Ay ayr1 yapilmis ¢ok sayida resmin tek tek filme alinmasindan sonra,
bunlarin bir hareket yanilsamasi yaratmak lizere ekranda birbiri ardi sira gosterilmeleriyle
gerceklesen (Alan, 2009: 23) sinema filmlerine ¢izgi film denilmektedir. Bu ¢aligmada ¢izgi
film Hayat Bilgisi dersinde s6z konusu donemdeki 6grencilerin izleyebilecegi ve 6gretimsel

olarak yararlanilabilecek unsurlar olarak ele alinmistir.

Animasyon: Animasyon en genel anlamiyla, bir nesneye hayat ve canlilik verme,
hareketlendirme sanati olarak tanimlanabilmektedir (Stephenson, 1973). Bu calismada
animasyon, Hayat Bilgisi dersinde s6z konusu donemdeki Ogrencilerin izleyebilecegi ve

Ogretimsel olarak yararlanilabilecek unsurlar olarak ele alinmastir.



BOLUM II
2. KAVRAMSAL CERCEVE VE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boéliimde aragtirmanin konusu ¢ergevesinde egitim, Hayat Bilgisi, ¢izgi film ve
animasyonlarla ilgili kavramsal ¢erceveye ve arastirma konusu ile ilgili arastirmalara yer

verilmistir.
2.1. EGITIM VE HAYAT BIiLGIiSI DERSI

Bir iilkenin gelismislik diizeyi o iilkenin egitim diizeyiyle paralellik gosterdigi
sOylenebilir. Bu baglamda toplumlarin ilerlemesi, gelismesi ve gelecege emin adimlarla
yiiriiyebilmesi ancak egitimle saglanabilir. Nitekim her tilkenin, kendi vatandaslarimi, kendi
kiiltiirii ve kendi amaclarina gore yetistirme egiliminde oldugu bilinmektedir. Biiyilikalan
Filiz’e gore (2014: 4) egitim cabalarinin en genel amaci, yetismekte olan ¢ocuklarin ve
genclerin topluma saglikli ve verimli bir bi¢imde uyum saglamalarina yardim etmektir. Bu
kapsamda egitimi gelistirmenin en temel Ol¢iitiiniin, insan 6gesinin gelistirilmesi oldugu
soylenebilir. Insan giiclerinin gelistirilmesi ve istenen 6zelliklerle donanmus bir kisilige
kavusmasi i¢in en etkili arag egitim olabilir. Buradan hareketle insan igin 6nemli etkilere sahip

olan egitim kavraminin agiklanmasi gerekebilir.

Saglam (2008: 6) egitimin, insanin dogumundan 6liimiine kadar devam eden bir siire¢
oldugunu, siyasi, ekonomik, kiiltiirel, bireysel vb. etkilesimleri i¢inde bulundurdugunu ve bu
nedenle de egitimin tanimin1 yapmanin oldukca zor oldugunu dile getirmistir. Buna karsin
Giileryiiz (2008: 2), Senemoglu (1997: 92) ve Sahin (2013: 3) egitimi, bireyin davranislarinda,
bireyin kendi yasantilar1 sonucunda, istendik davranislarin kazanilmasi siireci olarak
tanimlamaktadir. Onlara gore bireyin kendi yasantist yoluyla davranislarinda meydana gelen
degisme ise 6grenmedir. Egitim, bir bilim disiplini olarak, “nasil, ni¢in, nerede, ne zaman,
kime, nelerle” sorularina yanit vererek diizenlenirken, bunlarin biitiiniinii kapsayan, kendi
icinde tutarlilig1 olan bir ¢aligma bir program ¢alismasi ile yapilir. Egitim 6gretim ¢alismalari

bu programa dayali olarak yiirtitillmektedir.

Egitim kavramu, kisilere gore farkli bicimlerde algilanip tanimlanabilir. Ornegin;
Aristo, egitimi bireyin ahlaki davranislar kazanma araci olarak goriirken; Cigero, insan
zihninin disipline edilmesi; Decartes, akli dogru kullanmasin1 6grenmek; Rousseau, dogustan
insanda bulunmayan ve yetigkinler tarafindan kazandirilan her sey olarak tanimlamislardir
(Sisman, 2014: 7). Bununla birlikte egitim, kisinin yasadig1 toplum i¢inde degeri olan,

yetenek, tutum ve diger davranis bigimlerini gelistirdigi siire¢lerin tiimiidiir, bireyde davranig



degistirme siirecidir. En genis anlamiyla, bireyin toplum standartlarini, inanglarini ve yasam

yollarin1 kazanmasinda etkili olan tiim sosyal siireclerdir (Demirel ve Kaya, 2014: 5).

Okul caginda bulunan g¢ocugun ilkokul doneminde aldigr temel egitim, onun
gelecekteki okul hayatinda ve 6gretimini tamamlayip hayata atildiktan sonraki toplumsal
yasantisinda basarili olup olmayacagini biiylik 6lciide etkiledigi belirtilmektedir. (Kosker;
2005: 3). Cagdas uygarlik diizeyine erismek amaciyla, bilgi toplumu haline gelmenin ve
kendini gelistirmenin 6nemli oldugu soOylenebilir. Egitim sisteminin de bu hedefler

dogrultusunda planlanmasi ve hayata gecirilmesi igin egitim programlarinin devreye girmesi

beklenebilir.

Giltekin (2013: 129) egitim programini, bir¢ok egitim kavramini da igeren semsiye
bir kavram olarak adlandirmaktadir. Saglam ise (2008: 16) egitim programini, okulun ve
Ogretmenin yol gostericiligi altinda, okul i¢i ve okul disindaki biitiin 6grenme ve dgretim
faaliyetleri olarak betimlemekte ve dersler, kol faaliyetleri, 6zel giin ve haftalarin kutlanmasi,

geziler, rehberlik, saglik vb. hizmetler ve fonksiyonlar1 kapsadigini belirtmektedir.

Demirel (2007: 4-5), Arikan (2001: 74), Demirel ve Kaya (2014: 15) egitim
programini 6grenene, okulda ve okul disinda planlanmas etkinlikler yoluyla saglanan 6grenme
yasantilar1 diizenegi oldugunu ve egitim programinin “hedef igerik, 6grenme-6gretme siireci
ve degerlendirme” olmak tizere dort temel 6ge {izerine kurulu oldugunu ifade etmislerdir.
Bunlardan “hedef” kavrami iginde Ogrenene kazandirilacak istendik davraniglar yer
almaktadir. “Igerik” dgesiyle, egitim programinda hedeflere uygun diisecek konular biitiinii
diisiiniilmektedir. “Ogrenme-6gretme” siirecinde ise, hedeflere ulasmak icin hangi 6grenme-
ogretme modelleri, stratejileri, ydntem ve tekniklerin secilecegi belirtilmektedir. “Olgme-
degerlendirme” 6gesinde hedef davraniglarin ayr1 ayr test edilip, istendik davranislarin ne
kadarinin kazandirildig1 ve yapilan egitimin kalite kontrolii vurgulanmaktadir. Programin bu
akis icerisinde uygulanmasindan sonra c¢esitli kaynaklardan alinan geri bildirimlere gore
yeniden diizenlenmesi yani gelistirilmesi devam eder. Bu da 0Ogretim programinin
gelistirilmesi siirecinin dinamik oldugunu gosterir. Ogretim programinin tiim 6geleri birbiri
ile iligkili oldugu gibi diger 6gretim programlar: ve egitim programi ile de etkilesimi devam

eder.

Egitim sistemi iginde ilkdgretim kurumlar1 Ogrencilerin hem toplumsal rolleri
benimsemeleri hem de daha sonraki yasamlarina hazirlanmalar1 agisindan hayati 6neme sahip
oldugu sdylenebilir. ilkdgretim kurumlarinda egitim dgretim uygulamalarmnin niteligini en

cok etkileyen etmenlerin basinda, egitim programlarinin geldigi bilinmektedir. Egitim
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programlarinin 6grencilerin kendi 6grenmelerinde sorumluluk iistlendigi, onlarin problem
¢ozme ve yansitici diisiinme becerileri edinmelerinde etkili olabilecek bigimde diizenlenmesi
gerektigi sdylenebilir. Bu programlardan birisinin de Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Prograni

oldugu soylenebilir.
2.2. HAYAT BILGIiSi DERSI

Binbasioglu (2003: 36) “Hayat Bilgisi” dersi ile “egitim” arasinda ¢ok yakin bir iligki
ya da i¢igelik olduguna vurgu yapmaktadir. Ona gore egitimin genel amaci, cocugun gevresine
“basaril’” ve “etkin” ya da “olumlu” bir bigimde “uyum” yapmasini saglamaktir ve Hayat
Bilgisi dersi, bunu gergeklestiren ilk derstir. Bu baglamda Hayat Bilgisi dersinin, ¢ocuklarin
icinde yasadiklar1 topluma uyum saglamalari, demokratik kurallar cercevesinde hareket
etmeleri gerekliligini kavramalar1 ve iyi bir insan, iyi bir vatandas olarak yetismeleri
konusunda 6nemli katkilar1 oldugu sdylenebilir. Deveci (2008:6) ise, Hayat Bilgisi dersi ile
cocuklarin; aile, okul, kdy, kasaba ve kent gibi kavramlarla karsilastigini, boylece gevresine
kars1 bir duyarlilik gelistirdigini, onlara daha kii¢iik yaslardan itibaren yurt ve ulus sevgisinin
asilanabildigini, ¢ocuklarin demokratik bir toplumun vatandaslari olarak hazirlanabildigini ve
onlara hayatlarinda karsilasabilecekleri problemlerin ¢6ziimlerine iliskin kararlar almalarinda
yardimer olunabildigini belirtmektedir. Benzer sekilde Cilenti de (1988: 28) Hayat Bilgisi
dersinin, dgrencilerden kendisini ve g¢evresini tanima, kendini gelistirerek ¢evresine uyum
gostererek, cok yonlii ve yaratict diistinme, problem ¢ozme gibi 6zelliklerin temellerinin

atildig1 bir ders oldugunu betimlemektedir.

Baymur Hayat Bilgisi dersinin yaparak yasayarak 6grenme cergevesinde islenmesi
gerektigine vurgu yaparak (1937), Hayat Bilgisi dersinin, kitaptan okunacak, ezbere konusma
ile gegirilecek soz dersi degil; gozlem, inceleme, deney, is ve yasama dersi oldugunu,
ogretimin mihveri konumunda yer aldigin ifade etmektedir. Belet (2008: 23), Tiirk Egitim
Sistemi’nde ilkdgretim 1,2 ve 3. sinifta yer verilen Hayat Bilgisi dersinin “Toplu Ogretim”
esasina dayali olarak okutulduguna dikkat ¢cekmektedir. Ona gore bu ders, ¢ocuklari yasama
hazirlamay1 amaglayan ve onlarin yasam boyu 6grenecekleri bilgilere temel olan; dogal,
toplumsal, sanatsal ve diisiinsel degerlerden olusan bir derstir. Cocuklarin gerek kendilerini
gerekse icinde yasadiklar1 toplumu ve diinyay: taniyip, ona uyum saglamalari i¢in hazirlanan
Hayat Bilgisi dersi, 1926, 1936, 1948, 1968 ilkokul programlar1 ile 1998, 2005, 2015 ve 2018

ilkokul programlarinda ayn1 adla yer aldig1 goriilebilir.

Hayat Bilgisi dersi, ¢cocugun zihinsel gelisimine yardim eden ve bu yolla onun

cevresine karsi bilingli, etkili ve basarili bir sekilde uyumunu saglamasinda etki eden ilk ders
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olarak karsimiza ¢iktig1 ve dersin amacinin; gocugun zihinsel, duygusal ve sosyal gelisimine
yardim etmek oldugu sdylenebilir. Ozon ve Baymur (1953)’a gore gevre sartlarina uymayan,
yaratici bir diislinlisiin mahsulli olmayan dersler, cansiz ve tatsiz gegmektedir. Onlara gore
Hayat Bilgisi konularinin istiink6rii  incelemelerine dayanan konusmalar halinde
gecistirilmemesi  gerekmektedir ve bu baglamda kuvvetli gozlemlere, yasamalara
dayanmayan, kazanilmis tecriibeleri aksettirmeyen konusmalar, 6zii olmayan bir sekil, bos laf
olmaktan ileri gegememektedir. Bundan dolay1 Hayat Bilgisi dersinde ele alinacak her tiirlii

is ve islemlerin yasama dair olmasi gerektigi soylenebilir.

Hayat Bilgisinin toplu 6gretim anlayisi ¢er¢evesinde olusturulmus bir ders oldugu
anlasilmaktadir. Binbasioglu (2003: 2)’ya gore, 20. yiizyilda “ayr1 konu 6gretimi” anlayisinin
yerine “toplu O0gretim” ge¢mistir. Ona gore toplu 6gretim, birer biitiin (linite) olan hayat
konularmin, biitiinliiklerini bozmadan, 6grencilerin duyu organlariyla dogal ya da fiziksel ve
toplumsal ¢evrelerini inceleyerek, gézlem, yasama, is ve deney yontemleriyle, bilgi, beceri ve
daha ¢ok aligkanlik kazanmalarini saglayan bir dgretim sistemidir. Hayat Bilgisi dersinin
icerigi ele alindiginda toplu 6gretim anlayisina sahip oldugunun bir¢ok kanitina ulagilabilir.
Nitekim Hayat Bilgisi dersinin igeriginde sosyal bilimlere (tarih, cografya, ekonomi, hukuk
vb.) ve Fen Bilimlerine (fizik, kimya, biyoloji) dair bilgilerin yer aldig1 goriilmektedir. Bu
durum, Hayat Bilgisi dersinin toplu 6gretim anlayisina sahip oldugunun kanitlarindan birini
olusturdugu sdylenebilir. Yukaridaki agiklamalar dikkate alindiginda Hayat Bilgisi dersinin
bazi Ozelliklerini betimlemek miimkiin olabilir. Tay (2017: 6), Hayat Bilgisi ile ilgili
tanimlardan yola ¢ikilarak asagidaki ifadelerin bu dersin Ozellikleri olabilecegini

belirtmektedir:

» Hayat Bilgisi dersi ile hayatin bilgisi sunulmaktadir.

» Hayat Bilgisi dersinin kapsamini dogal ve toplumsal bilimler ile sanat, diisiince
ve degerler olusturmaktadir.

» Hayat Bilgisi dersi toplulagtirma ilkesinden hareketle olusturulmustur.

» Cocuga gorelik, bilimsellik, aktiialite, somuttan soyuta ve hayatilik ilkeleri
Hayat Bilgisi dersinin olmazsa olmazlaridir.

» Hayat Bilgisi dersi vatandaslik egitim programinin ilk halkasidir.

» Hayat Bilgisi dersi basta Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri olmak {izere bir¢ok

dersin alt yapisini olusturmaktadir.

Hayat Bilgisi dersinin yukaridaki 6zellikler ¢cergevesinde bazi ilkeler dikkate alinarak
uygulandigr séylenebilir. Binbasioglu’na gore (2003: 68) Hayat Bilgisi dersinin en énemli
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ogretim ilkesi, yakindan uzaga ve gergeklik (ayanilik) ilkeleridir. Ona gore bu ders, kisinin
bir “biitlin” halinde, 6grenme konusunun icinde bizzat bulunmasini, oradan izlenimler
almasin1 ve buna gore egitsel nitelikte bilingli, uygun ya da egitimsel davraniglarda
bulunmasini gerektirir. Baymur ise (1937: 10) Hayat Bilgisi dersinin dayandigi ana prensipleri
(ilkeleri) dort baslik altinda siralamaktadir: Hayatilik prensibi (okulun hayata kapilarinin
acilmasi, hayatta rol alacak yeni neslin “hayat yoluyla” ve “hayat i¢in” hazirlanmast),
mahallilik ve halilik prensibi (mahallilik, ¢ocugun i¢inde yasadigi ¢evre ile genis ¢apli ve siki
bir iletisim i¢inde olmasi1 ve ¢evrenin de ¢gocugun egitiminde, terbiyesinde ayni sekilde etkili
olmasi; halilik ise zamanin gerektirdigi, zamana uygun egitim ve igerigi), ayaniyet prensibi
(sadece dinleyerek degil, yaparak yasayarak O0grenmenin gerceklestirilmesi) ve temerkiiz
prensibidir (gesitli disiplin konularinin bir biitiin olarak 6gretilmesi). Binbasioglu’nun (2003:
68) ve Baymur’un (1937: 10) betimledigi ilkeler ¢ercevesinde olusturulan Hayat Bilgisi

dersinin ge¢misten glinlimiize egitim sahnesinde nasil yer aldiginin bilinmesi 6nemli olabilir.

2.2.1. Hayat Bilgisi Dersinin Tarihsel Gelisimi ve Ogretim Programlari

Giintimiiz egitim anlayiginin temellerini belirleyen ve Hayat Bilgisi dersinin igerigiyle
de ortiisen ilk egitim hedeflerinin Roma’da “iyi vatandas yetistirme” ile karsimiza ¢iktigi
sOylenebilir. Erkek cocuklar babanin, kiz ¢gocuklar annenin yardimcist durumundaydi. Orta
cagdan itibaren egitimin yonii din okullarina dénmdistii ve bu donemde yayinlanan ansiklopedi
ve kitaplar vardi. Aydinlanma donemiyle birlikte ilkokullar, liseler ve yiliksekokullarla birlikte
ilk kez “Milli Egitim” deyimi ortaya ¢ikmistir (Girgin, 2010: 11). Hayat Bilgisi dersinin
baslangict i¢in kesin bir tarih vermek zor olmakla birlikte diisiince temelinin, 6grencinin
miimkiin oldugunca esyaya yaklastirilmasi, esyayr gozlemlemesi ve kullanmasi gerektigi
goriisiinii ileri sliren Eflatun’a kadar dayandirildigi goriilebilir (Briickl, 1932: 69). Eflatun,
Ogrenen kisinin esyaya yaklastirilmasini, ona esyanin gosterilmesini ve onun kullanilmasini
istemistir. Bu diistincenin Hayat Bilgisi dersinin temellerini olusturdugu sdylenebilir. Aristo,
bilgiye ulagmak i¢in gergek hayattan baslanmasi gerektigini, Michel de Montaigne, kitaba
bagli kalmak yerine canli ve yasayarak 6grenmeyi, Hayat Bilgisi dersinin kurucusu olarak
kabul edilen Comenius ise, gbzlem ve diisiinmenin ardindan konusmanin 6nemli oldugunu

savunmuslardir (Baysal, 1995’ten akt. Kalafatci, 2017: 15).

Hayat Bilgisi dersi ile ilgili s6z konusu betimlemelerin bu dersin alt yapisini
olusturdugu sdylenebilir. Aydinlanma cag1 olarak ifade edilen 18. Yiizyilda, Jean Jacques
Rousseau’nun goriisleri hem egitim alaninda hem de Hayat Bilgisi alaninda dikkate deger

kabul edilmektedir. Jean Jacques Rousseau, ¢ocugun ruhunun merkeze alinmasi gerektigini
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belirtmis, deney, gbzlem ve ger¢ek yasama dayali 6gretim etkinliklerinin dnemini vurgulamis,
toplulastirma ilkesini savunmus, bulus ve arastirma-inceleme yoluyla egitimi 6nermistir (Tay,
2017: 25). John Dewey’in diisiincelerinin de Hayat Bilgisi dersi i¢in énemli oldugu iddia
edilebilir. Nitekim John Dewey, diisiincelerini hayata gegirmek icin Chicago Universitesi’nde
bir “laboratuar okulu” kurmus ve 1896’dan 1904°¢ kadar yonetmistir (Tay, 2017: 29). Dewey,
Frobel’in “Cocuklart yasamaya birakiniz.” séziinden etkilenerek proje yontemi ile 6gretimi
uygulamis ve Decroly’in “Hayat ile ve hayat icin!” sloganini ilke edinerek bir uygulama okulu
acmistir. Bu okulda uygulanan “toplu 6gretim” esasina gore 6gretim yapilmasi, Tiirkiye’de
1926 Hayat Bilgisi dersi programimin amaglarinin olusturulmasinda da etkili olmustur.

(Bektas, 2009).

1926 yilina dek ilkokullarda Tabiat Tetkiki, Ziraat ve Hifzisihha, Cografya ve Tarih
Mebadisi, Miisabahat-1 Ahlakiye ve Malumat-1 Vataniye derslerine yer verildigi
anlasilmaktadir. Saffet Pasa’nin 1869 tarihli “Maarif-i Umumiye Nizamnamesi” ne gelinceye
kadar, ne sibyan ne riistiye okullarinda, esya tedrisati kadrosuna giren derslerden higbirine

rastlanmadigi goriilmektedir (Baymur, 1937: 39).

Cumbhuriyet doneminde, ilkdgretim programlari goézden gecirilerek yeniden
diizenlenmigstir. Bu donemin en 6nemli gelismelerinden biri John Dewey’in Tiirkiye’ye
gelerek egitim sistemine iligkin bir rapor hazirlamasidir. Bu dogrultuda 1926 tarihli ilk
Mektepler Miifredat Programi ile dgretim etkinliklerine “Toplu Ogretim Ilkesi” getirilmistir.
1926 ilkokul Programinda, ilkokulun temel amaci, gen¢ kusaklar: etkin bicimde gevresine
uyum gostermek yoluyla iyi vatandas olarak yetistirmek bigiminde belirlenmistir. Bu program
ile Hayat Bilgisi dersine birinci, ikinci ve tiglincii siniflarda haftada dort saat olmak iizere yer
verilmistir. 1936 yilinda, 1926 ilkokul Programi 10 y1llik bir uygulama deneyiminden edinilen
izlenimlerle yenilenmis; bu programda Hayat Bilgisi dersi birinci sinifta bes, ikinci sinifta alti,
liciincii sinifta yedi saat olarak yer almistir. 1948 ilkokul Programinda Hayat Bilgisi dersinin
amaglar1, 1936 Ilkokul Programiin amaglari ile paralellik gostermistir. 1962 ve 1965 ilkokul
Programn taslaklarinda Hayat Bilgisi ve daha sonraki Sosyal Bilgiler dersi, “Toplum ve Ulke
Incelemeleri” dersleri bash@ altinda yer almistir. 1968 ilkokul Programimi &nceki
programlardan uygulama agisindan ayiran énemli 6zelliklerden birisi Hayat Bilgisi dersinin
kiime ¢aligmalarina olanak saglamasidir. 1998 ilkdgretim Hayat Bilgisi Ogretim Programi,
cagdas program gelistirme anlayisina uygun olarak hazirlanmis olup, programda genel
amaglarin yani sira 6zel ve davranigsal amaglara da yer verilmistir. Bu programin diger
programlardan ayrilan bir diger yonii de programda “dl¢gme degerlendirme” boliimiine yer

verilmesidir. 2005 yilindaki Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi 1998 programi ile
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ortiismekte ancak yapisi ve felsefesi bakindan farkliliklar gostermektedir (Belet, 2008: 24).
2015 yilinda degistirilen Hayat Bilgisi dersinin 6gretim programi, 2004/2005 yilinda
olusturulan programlara paralel olarak hazirlandig1 sdylenebilir. 2018 yilinda ise programlar
yeniden revize edilmistir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018). Revize edilen Hayat Bilgsi
dersinin O6gretim programinda dikkati ¢eken Onemli noktanin Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesinin (TYC) dikkate aliniyor olmasidir ve bu cercevede sekiz anahtar yetkinlik
belirlenmigstir. Hayat Bilgisi dersinin bu yetkinlikler dikkate alinarak hayata gegirilmesi
ongoriilmiistir (MEB, 2018: 4-5). Bununla birlikte dersin islenisinde okul i¢i ve okul dis1
uygulamalara yer verilmesi onerilmekte, 6zellikle ilgili kazanimlarda sozli tarih, yerel tarih,
miize gezileri, doga egitimi, resmi kurum ve kuruluslarla 6zel kurum ve kuruluslar1 tanima
gibi okul dis1 uygulamalarin 6nemsenmesi ve bu dogrultuda 6nceden planlanan 6grenci
merkezli etkinliklerin gerceklestirilmesi geregi vurgulanmistir (MEB, 2018: 9). Bu baglamda
Hayat bilgis dersinin islenisinde 6grenci merkezli strateji, yontem ve tekniklerin ise kosulmasi

gerekliginin 6n plana ¢iktig1 sdylenebilir.

2.2.2. Hayat Bilgisi Dersinde Strateji, Yontem ve Teknikler

Hayat Bilgisi dersinin, ¢cocugun toptan algilama, biitiinciil diisiinme 6zelligine uygun
olarak ele alinmasi, egitim bilim verileri agisindan dogru goriilmektedir. Ancak bu dersin, bu
anlamda uygulanabilmesi i¢in de Ogrenme yasantilarinin diizenlenmesinde, dayanilacak
egitim felsefesi, kullanilacak strateji, yontem, teknik ve taktikler de Onemli derecede
belirleyici oldugu goriiliilebilir (Giileryiiz, 2008: 4). Bireyin bilgiye gereksinim duydugunda
bunu hissetmesi, bilgi gereksinimini tanimlayabilmesi, gereksinim duydugu bilgiye ulagmasi,
elde ettigi bilgiyi degerlendirmesi ve bilgiyi etkili olarak kullanabilmesi i¢in 6grenmeyi
O0grenme becerilerine sahip olabilmesi gerekir. Bu nedenle diizenlenen 6grenme ortamlarinin,
bu ortamlarda kullanilan 6gretim stratejilerinin, 6gretim yontem ve tekniklerin, ogretim
materyallerinin &nemi ¢ok biiyiiktiir (Akkoyunlu, Altun ve Soylu, 2008:182). Ogretim strateji,
yontem ve teknikleri, 6gretim programlarmin amaclari/kazanimlar1 gerceklestirme isinin
“nasil” yapilacagini aciklayan dinamik bilgi ve beceriler disiplini olarak tanimlanabilir

(Giileryiiz, 2008: 309).

Ogretmenin uygulama siirecinde kullanacagi ydntem ve teknikler, programin
gerceklestirme diizeyini de artiracaktir. Bir bagka ifadeyle, 6gretmenin 6gretimi planlama,
materyal gelistirme, 6gretim yapma ve 0gretimi yonetme becerilerinin gelismesi dnemlidir
(Yel, Tagdemir ve Yildirim, 2015: 42). Egitim programlarin kapsadigi igerigin 68renciye

kazandirilmasinda, bir 6gretmen olarak bu yaklagimlari iyi bilmek ve egitim Ogretim
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etkinliklerinde uygulamak 6nemlidir (S6zer, 2008: 82).

Ogretmenler, &grenme-Ogretme siirecinde etkinlikleri gerceklestirirken konuya,
icerige en Odnemlisi de kazanimlara uygun olarak farkli strateji ve yontemler uygularlar. Bu
anlamda strateji bir amaca ulasmak i¢in uygulanacak yontem ve tekniklerin secilip
uygulanmasinda 6gretmene yol gostermektedir (Aykag ve Adigiizel, 2011: 300-301). Tas
Mentis’e gore (2015) Hayat Bilgisi dersinde kullanilabilecek bir¢ok yontem vardir. Bunlardan

bazilar1 sunlardir:

» Anlatim yontemi

Soru-cevap yontemi

Gosteri (Demonstrasyon) yontemi
Ornek olay yontemi

Tartisma yontemi

YV V V VYV V

Problem ¢6zme yontemi

Hayat Bilgisi dersinde kullanilabilecek yontemlerin bunlarla sinirli olmadig
sOylenebilir. Bu yontemlere ek olarak deney, drama, proje tabanli 6grenme gibi bir¢cok
yontemin de Hayat Bilgisi dersinde kullanilabilecegi diistiniilmektedir. Bununla birlikte Hayat
Bilgisi dersinde o6gretmenlerin kullanabilecegi bir¢ok o6gretim teknigi de bulunmaktadir.
Ogretmenler tarafindan bu dersin temel dzellikleri ve dgrencilerin gelisim diizeyleri dikkate
alinirsa daha etkili 6grenme-dgretme gerceklesebilir. “Ogretim teknigi bir gretim ydnteminin
belli bir zaman igerisinde kullanilmas1 asamasinda izlenen yol olarak tanimlanabilir. Ogretim
teknigi, bir 6gretim yonteminin 6zel olarak nasil kullanilacaginin, hangi arag gereclerle, ne
kadar zamanda gerceklestirileceginin yolunu gostermektedir.” (Kaya, 2016). Hayat Bilgisi
dersinde beyin firtinasi teknigi, istasyon teknigi, alt1 sapkali diisiinme teknigi, egitsel oyunlar,
rol oynama ve gezi teknigi kullanilabilir (Tas Mentis, 2015). S6z konusu tekniklerin ise
kosulmasinda birgok ara¢ geregten faydalanilabilir. Ogretme-6grenme ortamlarinda
kullanilacak olan ara¢ gerecler genel olarak 6gretim teknolojileri ve materyal tasarimi

cercevesinde ele alindig goriilebilir.

2.2.3. Hayat Bilgisi Dersinde Ogretim Teknolojileri ve Materyaller

21. ylizyilda en temel deger bilgidir. Bilgiye ulasabilen, ulastig1 bilgiyi kendi yapisina
uydurabilen, buna yenilerini katabilen ve bu bilgiyi yayan toplum ya da kisiler, gii¢lii olarak
kabul edilmektedir. Bu nedenle giiniimiiz toplumlarinin ihtiyaci olan insan profili, diiniin
toplumlarinin ihtiya¢ duydugu insan profilinden farklidir. Bugiin artik bilgiye ulasma yollarim

bilen, ulastig1 bilgiyi 6ziimseyerek kendine mal edebilen, mevcut bilgiye yenilerini katabilen
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yani iretebilen, bilgilerini baskalar1 ile paylasabilen, yayabilen yani ¢evresi ile iletisim
kurabilen insana gereksinim bulunmaktadir (Akkoyunlu, Altun ve Soylu, 2008: 182).
Bilindigi gibi egitim, insanlar1 yasama hazirlayan bir siire¢ olarak degerlendirilmektedir. Bu
nedenle egitim ortamlarinin da yasamla i¢ i¢ce olmasi beklenmektedir. Egitim ortamlarinin
somutlastirilmasi, ger¢ek yasamla Ortiismesi Ogrencilerin basarisini da artirabilecektir.
Yaparak yasayarak 6grenmenin ve 6grenci merkezlli anlayislarin 6n plana ¢iktig1 giiniimiizde
O0grenme ortamlarinda bircok ¢ok Ogretim teknolojisinden yararlanmanin miimkiin hale
geldigi soylenebilir. Arict ve Dalkilig (2006: 424) egitimin daha zevkli ve daha gekici hale
getirilmesi i¢in bir¢ok arastirma yapildigini, bu konuda yapilan en etkileyici uygulamalardan
birisinin bilgisayar animasyonlart oldugunu ileri siirmektedir. Bilgisayar animasyonlari
sayesinde ¢ocuklarin hem kavrama kabiliyetlerinin arttigin1 hem de bu animasyonlarin onlarin
konuya ilgilerini rahat¢a g¢ekilebildigini savunmaktadirlar. Celik ise (2015: 2) egitim-
ogretimde bir materyal, bilim temelli hikaye, poster, karikatiir veya film kullanarak dersin

daha eglenceli hale getirilebilecegini savunmaktadir.

Ders materyalleri, ogretimi desteklemek icin kullanilmaktadir. lyi tasarlanmis
materyaller, egitim silirecini zenginlestirir, bilginin algilanmasinda somutluk saglayarak
ogrenmeyi kolaylastirir, unutmayi azaltir, 6grenciyi gidiiler, 6grencinin dikkatini toplar, en
onemlisi de hedef davranislara yaparak-yasayarak ulasmayr saglar. Bu yiizden 6grenme-
ogretme siirecinde birgok arag-gerecten faydalanilabilmektedir. Ozellikle gorsel-isitsel araclar
Ogrencilerin en fazla dikkatini ¢ceken materyaller olarak karsimiza c¢ikmaktadir (Orug ve

Teymuroglu, 2016: 7).

Rubio-Festa ve Richards’a gore (1985’ten akt. Od, 2013: 504) “filmler, televizyon
programlari, miizik / video (klipleri), radyo sdylesileri, roportajlar, sarkilar, radyo oyunlari,
gazete / dergi makaleleri, ¢izgi filmler, reklamlar / ilanlar, genel el ilanlari, brosiirler, ¢esitli
formlar, tren/ vapur tarifeleri, fiyat listeleri, programlar, ugak /tren /otobiis/ miize/ konser
biletleri, rehber el kitaplari, yemek listeleri / yemek tarifleri” 6zgiin materyaller olarak ifade
edilmektedir.

Egitim ortaminda yer alan, derslerde kullanilan ¢esitli arag-gerecler, uygun bir bigimde
kullanildiginda 6gretim somutlasir, 6grenciler bu arag geregler sayesinde daha kolay 6grenme
gerceklestirir ve gergeklestirilen bu 6grenmeler kalici olur. Hayat Bilgisi dersinde kullanilan
araclar, cocuklarin yasadiklar1 ortamda karsilastiklar tiim uyaricilardir. Film, slayt, teyp,
fotograf, televizyon, radyo, CD gibi arag geregler Hayat Bilgisi dersinde ¢esitli konularin
ogretiminde kullanilabilir. Binbasioglu’na gore (2003: 122) Hayat Bilgisi dersinin araglart,
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aslinda yasamin kendisinde bulunan her seydir. Ona gére Hayat Bilgisi dersinin en énemli
araci, gercek yasam ve buradaki nesne, olay, olgular ve bunlar arasindaki iliskilerdir.
Giileryiiz’e gore ise (2008) Hayat Bilgisi dersinin araglari, bu dersin amaglarina, igerigine,
yontemlere uygun olarak kullanilacak iiretilmis, nesnelerin biitliniidiir. Bu baglamda Sénmez
(1998: 117), “Hayat Bilgisi dersinde dogada ve toplumsal ¢evrede bulunan bitki, hayvan,
toprak ve yaprak gibi 6geler ile okul, ev, belediye, postane, hastane, dispanser, saglik ocagi,
doktor, hemsire, dag, ova, vadi, yayla, dere ve tasitlar gibi 6geler birinci derecede kaynaklar
olarak ele alinabilir. Ayrica rende, cekig, keser, tornavida, igne, sargi bezi, Kizilay dolab,
renkli resim setleri, bilgisayar, telefon, mektup, projektor, kantar, terazi, kukla, kartpostal,
saat, tahta gesitleri, tarihi anitlar, giysiler, yiyecekler vb. Hayat Bilgisi dersinde yeri ve zamani

geldiginde etkili bir bicimde kullanilan ara¢ gereglerdir.” demektedir.

Arag geregler 6grenme siirecine katilan duyu organi sayisini artirarak daha nitelikli ve
kalic1 6grenmelerin gerceklesmesine olanak saglarlar. Kullanim amaci ne olursa olsun, arag
gerecler etkili ve verimli bir 6gretimin vazgecilmez 6gesidir. Arag geregler ayn1 zamanda
iletisim araglar1 olarak egitim siirecine katki saglamaktadir. Etkili bir 6gretme- 6grenme iyi
bir iletisim sonucu gerceklesmekte; iyi bir iletisim ise, 6gretimi etkilemesi s6z konusu olan
arag-gereclerin 6gretim siirecinde kullanilmasiyla olanakli olabilmektedir (Yasar, 2008: 123).
Giileryiiz’e gore (2008: 337) sinif i¢i ya da smif dis1 6grenme etkinligi siirecinde mekani
diizenlemede, kullanilan 151k, ses, 1s1, gli¢c kaynagi, kaydediciler, gondericiler; 6l¢iitlendirilmis
araglarin biitiinii ara¢ olarak ifade edilebilir. Araglar da amaca/kazanima, temaya/iiniteye,
kullanilacak yonteme, kullanacak kisiye, yere ve zamana gore degisiklikler gosterebilir. Bu
nedenle Hayat Bilgisi dersinin ara¢ gereglerinin kullanimini, olusturulacak G6grenme
yasantilarmin bi¢imi belirler. Ogrencinin kazandigi bilgi ve beceriler, karsilasacag yeni
problemler karsisinda kullanilmast onun 6grenme giiciinii ve 6grendigi bilgi ve becerinin

gecerliliginin gostergesi olarak agiklanabilir.

Ogretimde kullanilan ara¢ gereglerden istenilen diizeyde verim almabilmesi,
O0gretmenlerin arac gerecleri ¢ok 1yi bir sekilde tanimalar1 ve 6gretim siirecinde onlart etkili
bir bigimde kullanmalarma baglidir. Ogretmenler 6gretim sirasinda kullanacaklari arag
gereclerin egitsel Ozelliklerini tanimali, onlar1 nerede ve ne zaman kullanacaklarini iyi
bilmelidirler (Yasar, 2008: 124). Nitekim 6grenme 6gretme siirecinde arag¢ gerecler 6gretimi
desteklemek i¢in kullanilir. Kullanilan bu ara¢ geregler iyi tasarlandiginda 6gretimi zengin
kilar ve 6grenmeyi kolaylastirir. Bu konuda Yalin (2014: 82), “Ara¢ geregler, 6grenme
islemine katilan duyu sayisii artirarak daha fazla ve kalict 6grenmenin gerceklesmesine

yardimc1 olurlar.” diyerek, arac gereclerin 6gretimdeki faydalarini sdyle siralamaktadir:
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YV V.V V V V V V V

A\

Coklu 6grenme ortami saglarlar,

Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarmin karsilanmasina yardimet olurlar,
Dikkat c¢ekerler,

Hatirlamayi kolaylastirirlar,

Soyut seyleri somutlastirirlar,

Zamandan tasarruf saglarlar,

Giivenli gozlem yapma imkani saglarlar,

Farkli zamanlarda birbirleriyle tutarl icerigin sunulmasini saglarlar,
Tekrar tekrar kullanilabilirler,

Icerigi basitlestirerek, anlasilmasini kolaylastirirlar.

Derslerde gorsel ve isitsel duyu organlarima hitap eden materyallerin kullanimi

ogrenmeyi kolaylagtirmakta ve akilda kalicilig1 artirmaktadir. Kiicliikahmet’e gore (1997: 151)

genel olarak bu araclar su amaglarla kullanilmaktadir:

A\

YV V.V V V V V V

Zamandan tasarruf etmek,

Belli bir fikrin gz 6niinde canlanmasini saglamak,
Karmasgiklig1 basite indirmek,

Islemleri basitlestirmek,

Ogretimi canl ve agik hale getirmek,

Ilgi ve dikkati yogunlastirmak,

Ogrenme arzusu yaratmak,

Konu iizerinde pratik yapma imkani saglamak.

Ogretimi zenginlestirmek.

Bununla birlikte Dogdu ve Aslan (1993’ten akt. Meydan ve Akdag, 2008: 156) arag

kullaniminin énemini su sekilde siralamiglardir:

Y

vV V V V V V V V

Algilamay1 ve 6grenmeyi kolaylastirir.

Ilgi uyandirir, ilgiyi devam ettirir.

Monotonlugu giderir sikiciligir dagitir bdylece siif ortami canlilik kazanir.
Ogrenmede zamani kisaltir.

Unutmayi azaltir, hatirlamay1 hizlandirir.

Bilgiyi tamamlar, pekistirir ve kalicilig1 saglar.

Okuma ve arastirma becerisini gelistirir.

Ogrencilerin konuya katilmalarini saglar.

Bilgilerin kavramlagmasini, 6grencilerin bilgiyi yorumlamasini kolaylastirir.
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> Ogrencilerin problem ¢ézmelerine yardimet olur.

» Sinifa getirilmesi miimkiin olmayan olay, olgu ve varliklar gergek yiizleriyle
sinifa tagir.

> Inanclan, goriisleri, tavirlar1 ve aliskanliklar: pekistirir ya da degistirir.

» Anlam kargasalarini onler.

Celik’e gore (2015: 12) 6grenme-0gretme siirecinde kullanilan yontem, teknik ve
materyaller biiyiilk 6nem tagimaktadir. Bu 6nem cergevesinde hazirlanan, 6grenci merkezli
olan ve 6grenciyi ¢ok yonlii etkileyen, dikkat ¢ekici, sebep—sonug iliskisi kuran, giidiileyen ve
ogrenmeye istekli hale getiren 6gretim yaklasimlari ve materyalleri kullanilmalidir. Eglenceli
egitsel materyallerden olan film ve ¢izgi filmlerin bu dogrultuda gereksinimleri karsilayacagi

distiniilmektedir.
2.3. CizGI FiLM

Cizgi film en genel tanimiyla, Tiirk Dil Kurumu Sézligii'nde; “Bir konuyla ilgili
olarak karakterlerinin hareketlerini belirtecek bigimde art arda ¢izilmis resimlerden olusan
sinema filmi.” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2018). Alan (2009: 23) ayr1 ayr1 yapilmis ¢ok
sayida resmin tek tek filme alinmasindan sonra, bunlarin bir hareket yanilsamasi yaratmak
lizere ekranda birbiri ard1 sira gosterilmeleriyle gerceklestirilmesi seklinde ifade etmektedir. .
Cizgi dizi ise, aralarinda anlamsal bag ve konu biitiinliigli olan boliimler halinde yayimlanan
cizgi filmler olarak tanimlanabilir (Topguoglu Unal ve Bursali, 2015: 3). Cizgi film, tamamen
dijital diinyada yayinlanmak iizere olusturulmus, kendi igerisinde birkac farkli metotla
hazirlanan, ¢izgi, karakter ve grafiklerin belirli bir metin (senaryo) dogrultusunda hareket
ettirilmelerinden olusan filmdir. Cizgi filmler, iki boyutlu, li¢ boyutlu olmak tizere iki ana
baglikta degerlendirilir. Cogunlukla hayali kahramanlarin hikayeleri islenir. Cizgi filmi diger
filmlerden ayirt eden seylerin basinda Oncelikle animasyon dedigimiz canlandirma teknigi
gelmektedir. Cizgi filmler, sinema filmleri gibi sadece fotograf ilizerinden degil; resim,
karikatiir, modelleme gibi objeler lizerinden de yapilabilir. Bu da onu diger filmlerden ayirir
ve sinema ya da TV filmlerinin herhangi bir tiirii olmasina engel olur (Cizgi Film Sektorel

Bilgilendirme Raporu [CFSBR], 2016: 3).

Farkl1 sanat dallarindan beslenmesinin yani sira iiretim siirecinin zorlugu, ¢ok dikkat
ve emek istemesi, yapim asamasinda farkli uzmanlik alanlar1 olan kisilere ihtiya¢ duyulmasi
¢izgi filmleri uzun ve pahali bir siirecin iriinii yapmaktadir (Arslan, 2016: 23). Cizgi film
(Animasyon), ister reklam, ister deneysel amacl yapilsin, genel kani olarak mizah sanatinin

bir parcasi ve uzantis1 gibi goriilmiistiir. Ozellikle, Tiirk Mizahi 6gelerinin agir bastig1 ve
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kesisme noktalarinin ele alindig1 ¢alismalar yapilmistir. Yapilan projelerde genellikle Tiirk
kiltiirti temel alinmakta, mesajlar kiiltiirel deger yargilariyla verilmeye calisiimaktadir
(Ugarcan, 2010: 39). Bu baglamda Hayat Bilgisi dersinde kullanilabilecek ara¢ gereglerden

birisi olan ¢izgi filmlerin olusumunun ve yapilisinin nasil oldugunu bilmek énemli olabilir.

2.3.1. Cizgi Film Olusumu ve Yapihsi

Giiniimiizde bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile birlikte ¢izgi film liretim big¢imi
degisse de iiretilen yeni filmlerin konu ve grafik ifade agisindan ilk donem c¢izgi filmlerde
oldugu gibi degisen, gelisen kiiltlirel ve sanatsal yaklasimlardan etkilendigini sdyleyenebilir
(Kaba, 2014: 179). insanlarin, resim ya da resimleri veya belirli bir nesneyi hareketlendirme
diirtiisii ¢esitli amaglar i¢in yaptiklar1 iirlinlere yansimis ve tarih Oncesi donemlerden
giiniimiize kadar gelmistir. Her devirde sanatg¢ilar renk ve seklin, yasamin betimlenmesi i¢in
yeterli olmadigini kabul etmislerdir. Tas devrinde bile ressamlar, resimlerini hareket
ettirebilmek i¢in gayret gostermisler ama basarili olamamislardir (Tiirker, 2011: 2). Fotografa
ve ardi ardina getirilen resimlerin siireklilik etkisi sergilemesine gosterilen bu 6zel ilgi ve
aragtirmalar sonucu ¢esitli hareketli goriintii izleme araglari, sinema, ¢izgi film ve animasyon

endiistrisini dogurmaktadir (Goktepe, 2015: 15).

Cizgi film sanati, genel olarak iki temel 6genin bir arada kullanilmasindan meydana
gelmektedir. Bu 6gelerden biri gorsellik, digeri ise isitselliktir. Bu iki temel 6geden goriintii,
izler kitleye yansitilmak istenen olay ya da durumu gorsel yonii ile ele alirken, miizik ise
goriintiiniin gergeklik hissinin saglanmasinda énemli bir rol iistlenmektedir (Imik, 2011: 4).
Canlandirma film sanatinda en ¢ok kullanilan ve yapimciya ¢ok genis olanaklar veren,
etkileyiciligi yiiksek olan ¢izgi film teknigi, cok dikkatli bir planlama, ayrintili, zor, uzun
zaman ve emek gerektiren bir tekniktir. Cizgi film, 6zel 1s1kli animasyon masallarinda
tasarlanip ¢izilen, daha sonra ¢ekimine girisilen bir canlandirma tiirtidiir (Arikan, 2001: 34).
Cizgi filmlerde ister macera ister egitsel platformda olsun genelde iyi-kotii otorite iliskileri ya
da kuvvetli-zayif bigiminde kurgulanan bir var olma savasinin yaratildig tespit edilmektedir

(Ozgokbel Bilis, 2011: 120).

Bursali ve Topguoglu Unal’a gore (2015: 2) ise ¢izgi diziler, boliimler halinde
yayinlanan ve aralarinda konu biitiinliigli olan ¢izgi filmler olarak adlandirilabilmektedir.
Cizgi dizilerde kelime veya kavram izleyiciye belli bir olay orgiisii dahilinde, baglama uygun,
giinliik konusma dilinde ve boliimler boyunca yinelenerek sunulabilmekte ve bu durum ¢izgi
diziler araciligiyla cocuga kelime Ogretilebilecegi fikrini akla getirmektedir. Bilindigi gibi

cocuklarin kelime dagarciginin gelismesi dil gelisimleriyle de baglantilidir. Bu baglamda
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Yagli (2013: 4), cocuklarin dil ediniminin aile ortaminda baslayip televizyon, okul, ¢evre ve
arkadas guruplarini da igine alan genis bir siire¢ icerisinde geliserek sekillendigine vurgu
yapmaktadir. Ona gore bu siirecte aileler, 6gretmenler ¢ocuklarin dil gelisimini pedagojik ve
kiltiirel agidan yasina uygun yazili ve gorsel materyallerle desteklemelidirler. Boylece,
resimler ve sozciiklerin anlat1 giicii ¢ocuklar i¢in okumayr daha zevkli hale getirmekle
kalmayacak ayni zamanda onlarin kavrama ve anlama giiclinii gelistirerek ¢evresiyle

iletisimine biiylik katki saglayacaktir.

Cizgi filmler, son derece renkli ve eglenceli bir seyir sunmalarinin yani sira, hayal
giictinde smir tanimamalar1 ve yasamin diissel yoniiyle baglantili olmalar1 nedeniyle, kitlelerin
yogun begenisini kazanmakta ve yagamin tiim alanlarinda etkisini hissettirmektedir (Kalayci,
2015: 4). Nitekim cocuklar kendi hayal diinyalarinda kendi yarattiklar1 alemde yasadigi
bilinmektedir. Icinde bulunduklar1 dlemden gercek diinyayr yorumlamaya ¢alisirlar ve ¢izgi
filmler de g¢ocuklarin hayal diinyalariyla Ortiismekte, onlarmm hayal diinyalarini

yansitabilmektedir.

Cizgi film kompleks ve ¢cok boyutlu bir sanat oldugu sdylenebilir. Cizgi filmler; hayal,
edebiyat, senaryo, modelleme, tasari, ar-ge, yeni yarati, resim, karikatiir, miizik, gelecek
miihendisligi, tiyatro, sinema, anatomi, geometri, sanat tarihi, mimarlik, i¢ mimarlik, grafik
tasarim, topoloji, aecrodinamik, mekanik, cografya, atmosfer, matematik, kiiltiir aktariciligi,
toplum mithendisligi, subliminal mesajlar, bilisim teknolojileri, kiiltlir endiistrisi 6geleri gibi
bir¢ok farkli sanatin ve modern bilimin uyum igerinde aktarilmasina dayanmaktadir (CFSBR,
2016: 3). Cizgi filmler ¢ocuklarin bilyiik begeni ve ilgiyle izledikleri, eglendikleri bir gorsel
unsur olarak her gegen giin gelismekte, etkinligini ve yaygmligini artirmaktadir (Eskandari,
2007: 70). Cizgi filmlerin ortaya ¢ikisi ve tarihsel gelisimi i¢inde gelistirilmesindeki amag,
ogreticiliktir. Bu baglamda ¢izgi filmin olusumu, yapilist ve gelistirilmesi kapsamli bir siireci

gerektirmektedir.

2.3.2. Cizgi Filmlerin Tarihi Gelisimi

Cizgi filmin gelisimi, 19. Yiizyilin sonlarina dogru fotografin ve sinemanin gelisimine
paralel bir yol izlemistir. Sinemanin bazi prensiplerinin ¢izgi filmle olan iliskisi, ¢izgi filmi
sinemanin bir dal1 olarak karsimiza ¢ikarmistir. Bu yapisal 6zdeslik her iki sanatin da hareket
ile olan iligkisinde temellenmistir. Cizgi film var oldugundan beri izleyicisine farkli bir diinya
sunan bir sanat dali olmugtur. Tasarlanan karakterler ve yaratilan hayal giicii ile olusan bu
kendine o6zgii diinya, izleyicisi ile biitiinlesir. Ozellikle cocuklar birgok kez ¢izgi

kahramanlarla kendilerini 6zdeslestirmislerdir. Bu durum ¢izgi filmin etkileyiciligini ortaya
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koymustur (Can, 1995: 5-6). Cizgi film, sinemanin bulunusu ile paralel geliserek, sinema
tarihinin bir pargasi olmus, boylece sinemanin temel ilke ve prensipleri de ¢izgi filmin, sinema
yapisini olusturmustur (Kosker, 2005: 29). Goriintiilerin ¢izimlerden olusmast ve hareketin
canlandirilmasi ¢izgi filmin temeli oldugu i¢in sinemanin ortaya ¢ikisiyla beraber gelisimi
hizlanmis ve gilinlimiizde canlandirma sinemasi olarak bir sektor haline gelmistir (Araboga,

2018: 45).

Cizgi filmin ¢ikis doneminde sahne sanatlarina dykiinen yakin durusu, fotografin
gercekligine dayanan sinemanin tersine, ger¢ek diinyada var olmayan hareketli ¢izimlerin
illiizyonu {izerine kurulu olmasindan kaynaklanir. Farkli grafik ifadelerle yaratilan hikayeler
fotograf ve sinema teknolojisi ile birleserek, animatoriin illiizyonu gerceklestiren bir sihirbaz
oldugu izlenimini verir. Cizgi filmin ilk doneminde sahne sanatlarina oykiinmesi, sinemanin
yayginlagmasindan sonra ¢izgi filmin farkl bir tiir olarak gelismesiyle ve kendine 6zgii bir
anlatim dili olusturmasiyla azalir (Kaba, 2014: 166). Zamanla televizyonun yasamimiza

girmesiyle ¢izgi film evrilerek degismis ve geligmistir.

2.3.3.Televizyon, Diger Medya Organlari ve Cizgi Film

Televizyon, bir olguya iliskin goriintli ve sesin elektromanyetik dalgalar ile iletilmesi
ve bunlarin iki boyutlu, sesli, siyah beyaz ya da renkli olarak izlenmesine olanak saglayan bir
sistemdir. Bu durum, televizyonun en dnemli 6zelligi olan gorsel-isitsel, baska bir degisle
goze ve kulaga ayni anda seslenen iletisim oldugunu gostermektedir (Giiler, 1992: 110).
Televizyon sadece eglence araci olmamakla birlikte, bir bilgi ve egitim araci olarak da tasvir
edilebilmektedir (Kiling, 2013: 77). Televizyonun gelisimi ve kullanimindaki yayginlik ¢izgi
filme yeni boyutlar kazandirmis, sanatsal ve deneysel amach filmlerin yaninda, uzun metrajl
ticari filmler ve reklam filmleri, deneysel amagli filmleri geride birakarak hizla iiretilmeye
baslanmistir (Kaba, 1994: 85).

Cizgi filmlerin hitap ettigi kesim genellikle 5-12 yas donemidir ve bu donem
cocuklarin egitiminde 6nemli bir yas grubunu olusturmaktadir. Ayn1 zamanda TV nin egitim
amacgh kullaniomindan daha fazla yararlanacak bir yas donemini olusturmaktadir. Bu yas
grubundaki ¢ocuklarda soyut diisiincenin yerlesmeye baslamasinin etkileri goriliir (Yaman,
Bayburtlu, Tekir ve Kirman, 2015: 249). Cocugun 6gretmen, arkadas gibi dis faktorlere
acildig1 okul ¢agi, verilen mesajlari yargilamaya basladigi dénemdir. ilkokul yaslarinda
cocugun izleyici olarak, dikkatini yaymlanan programa odaklama uzunlugu ve programda
cereyan eden entrikalar1 takipteki kavramaya yonelik yetenegi gelisir. izledigi karakterlerin,

kendilerine uygun eylemlerini tanimaya ve konu igeriginden sonuglar ¢ikarmaya baglarlar
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(Dogan ve Goker: 2012: 7). Gozlemler televizyonda izlenen ¢izgi filmlerin nitelikleri,
icerikleri ve algilanmas1 yas gruplarina gore degistigini gostermesine ragmen genelde ¢izgi
filmler her yasta seyredilmektedir. Okul 6ncesi ¢ocuk, yalin anlatimli kisa sarimli (metrajli)
cizgi filmlere ilgi gosterirken, ilkokulda diziler seklindeki, konulu ve televizyon i¢in uzun

sarimli ¢izgi filmler dikkat cekmektedir (Giiler, 1989: 168).

Cocuklarin gelisimi ve egitiminde, televizyonun bir¢ok yonden olumlu ve olumsuz
etkileri vardir. Televizyonda yayinlanan ¢izgi filmler ise biitiin ¢cocuklarin en ¢ok izledikleri
yayinlardir (Eskandari, 2007: 2). Egitim siireci i¢inde insana dogumundan itibaren bilgi veren,
davraniglarin1 etkileyen en etkin ara¢ olarak kabul edilen televizyon, Ozellikle ¢cocugun
Ogrenme siireci i¢inde etkilesiminin 6nemli bir zaman dilimini kapsar. Bu kisilik gelisiminin
ve 6grenmenin bagladigi bir siirectir. Cizgi film bu siire¢ iginde ¢ocugun televizyon ile karsi
karsiya kaldigi programlarda yer alir. Olumlu ya da olumsuz bir etkiye yol agsa da bu

filmlerde sonugta amag dgreticiliktir (Giiler, 1989: 169).

Cocugun egitimi anne ve baba destegiyle ilerlerken egitim gorevine televizyon ortak
olmaktadir. Kimi ailelerde ¢ocuk yaramazlik yaptiginda, televizyon agilip seyretmesi tesvik
edilmektedir. Bu durumda c¢ocugun anne, baba ve yakin gevresinden 6z kiiltiiriinii
O0grenmesinden daha ziyade bu yaymlar aracilifiyla popiiler kiiltiiriin etkisini daha derin
hissetmesine neden olmaktadir Bu tiir ailelerde televizyon ¢ocuk avutucusu niteligindedir.
Egitim diizeyi yiiksek aileler ¢ocuklarin televizyon seyretme aligkanliklarina miidahale
edebilmekte, hangi tiirde programlarin ne kadar siireyle seyredilecegini
belirleyebilmektedirler. Oysa egitim diizeyi diisiik aileler, cocugun ne kadar fazla televizyon
seyrederse Ogrenecegi bilgilerin fazla olacagina inanmaktadirlar (Celenk, 1995: 56; Giilden,

2015: 6).

Cocuklar i¢in eglencenin dayanak noktasi da ¢izgi filmlerdir. Bu yiizden ¢ocuklar
gelisim ¢aglarinda zamanlariin ¢ogunu televizyonda ¢izgi film izleyerek gegirmektedir
(Kiling, 2013: 1; Ayan ve Bas, 2015: 4). Cocuklarin bu yaslardan itibaren TV iizerinden
kazanimlar1 eger 1yi yonlendirilir ve segici davranilirsa devam eder. Bu yastaki ¢cocuklarin
ders ve okul saatleri de géz Oniine alinarak TV izleme saatleri uygun bir sekilde saglanabilir.
TV izlemenin asiriligt durumunda ¢ocugun sosyal aktivitelerinde, arkadas iliskilerinde, ders
basarisinda, sportif faaliyetlerinde, yasa uygun becerilerin gelistirilmesinde sorunlar
yasanabilir (Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman, 2015: 249). Bellegin yogun olarak islenip
kisilik olusumu ve kimlik kazanimlarinin temelinin atildig1 cocukluk déneminde ortaya ¢ikan

televizyon bagliligi olumlu yone kanalize edilebilecegi gibi olumsuz tesirlere de sebep
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olabilecektir. Ozellikle giiniimiiz cocuklarinin vazgegilmez eglence araci olan ¢izgi filmler,
animasyonlar, bilgisayar oyunlarinda 6ne ¢ikan kavramlar dostluk, diiriistliik, kendine ve
baskalarma giiven, cesaret, giizellik, yardimseverlik, dayanisma, aile ve vatan sevgisi... vb.

degerlerdir (Temizyiirek ve Acar, 2014: 35).

Cocuklar soyut diisiinemediklerinden ve gercekle hayali ayirt edemediklerinden
televizyonda gordiikleri goriintiileri somut zanneder ve gergek hayatta uygulamaya ¢aligir. Bu
yaslarda cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerde yapilan hareketleri yapmaya calisir. Izledigi cizgi
filmin kahramani gibi u¢maya, arkadasina zarar verecek hareketlerde bulunmaya calisabilir.
Bu donemde siddet igeren ve asir1 abartili konulardan olusan ¢izgi filmler ve korku filmleri
cocukta uyku bozukluklari, yalniz kalmak istememe, korku ve endise duygularina neden
olabilir (Dogan ve Goker: 2012: 10). Model alma ve model aldigi kisi ya da kisilerle 6zdesim
kurma yonelimi, ¢ocuklarin kisilik gelisimleri agisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Bundan
dolay1 izlenilen ¢izgi film programlarinin doguracagi sonuglar ¢ocuklar icin Gnem
tagimaktadir. Anne ve babalarin ¢ocuklarini etkilemis oldugu uyaricilar1 tanimalar1 ve bu
uyaricilar hakkinda farkindaliga sahip olmalar1 gerekmektedir. (Yetim ve Saricam, 2016).
Bir baska ifadeyle ¢ocugun televizyonda ¢izgi film programi izleme konusundaki rehberi olan
ebeveynlerin ¢izgi film programlari hakkinda bilgiye sahip olmasinin, ¢ocuklarin olumsuz
durumlardan ve etkilerden erken miidahalerle korunmasina ve bu bilinci kazanmasina yardim

edecegi diistintileblir.

Yagh (2013: 3), televizyonun olumsuz etkilerini azaltabilmek icin ebeveynler cocuk
programlarinin ve ¢izgi filmlerin se¢iminde ¢ok dikkatli olmalar1 hatta programlari veya ¢izgi
filmleri miimkiinse birlikte seyretmeleri gerektigini ifade etmektedir. Ona gore toplumun
gelecegi olarak yetismelerine 6zen gosterdigimiz cocuklarin gelismesi ve sosyallesmesinde
okul ve arkadas guruplarinin yani sira kitle iletigim araglarinin da etkin bir rolii vardir. Cizgi
film ya da dizilerin ¢ocuklarin duygu ve diisiince diinyalarini, dilsel ve bilissel becerilerini,
estetik zevklerini gelistirdigini; hayata bakis acilarimi zenginlestirdigini; 6grenmenin
kaliciligint arttirdigini; cocuklara evrensel ve milli degerleri eglenerek 6grettigini unutmamak
gerekmektedir. Cocuklar i¢in uygun ¢izgi filmler secilmeli; ¢ocuklar, igerigi sakincali ve
siddete dayali ¢izgi filmlerden korunmalidir. Iyi secilmis faydali ¢izgi filmler, cocuklari
sadece eglendirmez ayni zamanda onlarin kisisel ve toplumsal gelisimine, hayal diinyasinin
zenginlesmesine katkida bulunurlar. Cocuk, gelisme siirecinde sevdigi kisiyi veya etkilendigi
davranig sekillerini taklit ederek 6grendigine gore, cocugun sevdigi ¢izgi film kahramanlarini
da ayni sekilde taklit edebilecegi unutulmamalidir. Celenk (1995: 62) ise, olumlu ve olumsuz

taraflar ile televizyon seyretmenin ¢ocuklarin ayrilmaz bir pargasi olduguna, g¢ocuklarin
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televizyon seyretme aliskanligini anne ve babalarin gozlemleyerek nitelikli yapitlar

izlemelerini saglamalar1 gerektigine dikkat ¢ekmektedir.

Cizgi filmlerin gdsterimi sadece TV kanallari ile smirli degildir. Internet ortami
cocuklara, istedikleri her an ¢izgi film izleme imkani sunmaktadir. Cizgi filmlerin yetiskinler
ve ¢ocuklar lizerindeki etkisi dolayisiyla olsa gerek televizyon ve internetin yani sira sinema
salonlarinda gosterime sunulmasi amaciyla hazirlanan, “animasyon” adiyla anilan, ¢izgi
filmler de bulunmaktadir. Biitiin bunlar “Marifet iltifata tabiidir, miisterisi olmayan meta
zayidir.” deyisini akla getirmekte ve ¢izgi filmlerin alici kitlesinin yogun talebi nedeniyle s6z
konusu kanallarin varligina ihtiya¢ duyuldugunu diisiindiirmektedir (Tiirkmen, 2012: 140).
Gelismis tilkelerde cocuklara yonelik programlarla ilgili mevzuatlar ve yayin yasalari
mevcuttur. Bu programlar siki denetimden gectikten sonra yayimlanabilmektedir. Ornegin;
belirli bir siire televizyonlarda yayinlanan ¢izgi filmin siddet 6gelerine fazlaca yer vermesi
sonucu Kanada, Ingiltere ve Norveg’te cizgi filmler yayindan kaldirilmistir. Televizyonda
cocuklar icin gosterilen programlara yonelik iilkemizde ilkeler ve yayin yasalari yeterli
durumda degildir (Celenk, 1995: 107). Televizyonda yayinlanan ¢izgi filmlerin yararli ve
zararli olanlarin ayrimi yapilmadan birgok kanalda cocuklara sunulmaktadir. Cocuklarin
izledigi programlarin igeriginin neler oldugu arastirilarak, olumsuz etki verebilecek konular
ayiklanmalidir. Bunlarin dikkate alinmadigi takdirde ¢ocuklarin egitimi acisindan zarar

vericidir (Kosker, 2005:2).

Cocuklar sosyallesme siirecinde dncelikle ailelerini rol model alirlar. Daha sonraki
donemlerde ise arkadaslari, okul, kitle iletisim araclar1 gibi faktorlerden etkilenmektedirler.
Ayn1 zamanda kitle iletisim araclarinda c¢ocuklara 6zel yapimlar yayinlayan ¢ocuk
kanallarindan ve bu kanallarda yayinlanan ¢izgi filmlerden, ¢cocuk programlarinda ve yayin
aralarinda yayinlanan reklam kusaklarindan da etkilenmektedirler (Giines, 2010: 101). Cizgi
filmler c¢ocuklarin televizyonda severek izledigi programlar arasinda ilk siralarda yer
almaktadir. Cocuklar ¢izgi filmlerde gordiikleri karakterlerden etkilenebilmekte, bu izledikleri
sonucunda bir seyler 6grenebilmekte ve bu etki siireci sonucunda karakterlerin gerek
kiyafetleri gerek kullandigi ara¢ geregleri gerekse de yiyip ictigi her seyi satin almak
istemektedirler (Araboga, 2018: 99). Cocuklarin bu yaglardan itibaren TV ve diger yaymn
organlari iizerinden ¢izgi film izleme saatleri ve amaglari iyi yonlendirilirse ¢ocugun sosyal
aktiviteleri, arkadas iliskileri, akademik basarisi, sanat-spor etkinliklerinde, yasa uygun

becerilerin gelistirilmesine katkilar saglanabilir.
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2.3.4. Cizgi Filmin Cocuklar Uzerindeki Gelisimsel Etkileri

Baslangicta yalnizca eglence amagli yapilan ¢izgi filmler, bugiin bir¢ok degisik alana
yayilmistir. Bu dagilimda rol oynayan etken, ¢izgi filmin etkin giicii, diigsel diinyas1 olarak
adlandirilabilir. Eglenceden egitime, reklam filmlerinden gorsel efektlere kadar uzanan bir¢ok
alanda ¢izgi filmin etkinligi giin gectikce artmaktadir (Arikan, 2001: 50). Cizgi filmlerin
cocuklar iizerindeki etkilerine bakildiginda, reklam kusaklarindan egitim materyallerine kadar
biiyiik bir kullanim yelpazesi vardir. Cocuklarimizin tiikketici topluma doniismesi ve markaya
Oykiinmesinde ¢izgi karakterler basat aktorlerdir. Cocuklarin para harcamasi, biriktirmesi gibi
aligkanliklar bu tiir yapitlarla sekillenir (CFSBR, 2016:5). 3D ¢izgi filmler genellikle izleyici
kitlesini okuma egiliminden ziyade gorsel iletisim kanallarina daha agik konumdaki gliniimiiz
cocuklarinda giiglii etkisini gostererek gelecege dair varligini siirdiirecegine yonelik isaretler
vermektedir (Kozan, 2015: 19). Cizgi filmler sadece ¢izgi film olarak kalmamakta, izleyici
kitlelerinin ¢oklugu ile dogru orantili olarak sinema/televizyon sektoriinden baska alanlarda
da kendilerini gostermektedir. Begenilen pek ¢ok ¢izgi karakter, kirtasiyeden tekstile,
miizikten mobilyaya kadar birbirinden farkli pek ¢ok alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Defter,
kitap, kalem, ¢anta vb. okul malzemelerinde; pantolon, gomlek, sapka, kazak vb. kiyafetlerde
goérmek miimkiindiir (Tiirkmen, 2012: 141). Celenk de (1995: 106) benzer olarak ¢ocuklarda
goriilen satin alma davranislarinda, sevilerek izlenen ¢izgi film kahramanlarinin etkili
oldugunu dile getirmektedir. Ciinkli okul ara¢ gereglerinde, ¢cocuk kiyafetlerinde ve gida
maddeleri tizerinde ¢izgi film kahramanlar1 sik¢a kullanilmaktadir. . Bu baglamda tiiketim
kiiltiiriinde ve popiiler kiiltiiriin yayilmasinda ¢izgi filmlerin énemli bir role sahip oldugu

sOylenebilir.

Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman’a gore (2015: 249) ¢izgi filmlerin ¢ocuklar
tizerindeki etkileri genel olarak olumlu ve olumsuz olarak iki kategoride degerlendirilebilir.
Olumlu etkileri; eglendirici olmasi, dgretici olmasi, hayal giiciinii gelistirmesi, uzak yer ve
diyarlar hakkinda bilgi vermesi, model olusturmasi, ¢ocuklarin kendilerini taniyabilmelerine
yardimct olmasi, ¢ocuklarm kisiligini gelistirebilmesi, dil gelisimine katki saglamasi,
cocuklara diistinme, sorgulama ve elestirme firsati sunmasi, ¢ocugu dinlendirmesi, ¢ocugu
mutlu etmesi gibi etkileri s6z konusudur. Diger yandan ¢ocugu siddete ydneltmesi,
gerceklikten koparmasi, ¢izgi filmde yer alan batil inang iceren ve abartili siddet iceren
unsurlarin ¢ocukta giivenli davranislarin azalarak riskli davranislarin artmasi, ekran
bagimlilig1 gibi olumsuz etkilerdir. Bu baglamda ¢ocuklar i¢in ¢izgi filmlerin faydalarn goz
ard1 edilmeyerek onlar1 eglendirirken ayn1 zamanda dogru bir bicimde egitmeyi amaglayan

cizgi filmlerin segilerek izletilmesi gerekmektedir (Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman,
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2015: 261).

Yagh (2013: 12), ¢izgi filmlerin ¢ocugun gelismesine ve egitim siirecine katkilarini

sOyle Ozetlemektedir:

>

Cizgi filmlerdeki gorselligin ve isitmenin devreye girmesiyle cocuklarda
ogrenme daha etkin hale gelir.

Cocuklarin daha erken yasta kavrama ve 6grenmesine katki saglayarak sadece
duygu ve diislince diinyasini1 degil ayn1 zaman estetik zevkini de gelistirir.
Hayata bakis agilarii zenginlestirir, evrensel-milli degerleri ve bazi olumlu
davraniglari taklit ederek, eglenerek 6grenmelerine katki saglar.

Dilsel ve biligsel becerilerini gelistirir ve onlar1 diisiinme ve karsilagtirma

yapmaya yoneltir.

Cizgi filmlerin egitim 6gretim siirecine ve gocugun gelisimine katkilarinin belirtildigi

bu maddelerin tam anlamiyla gerceklesebilmesi noktasinda, 6gretmenlerin konu ile ilgili

dikkat etmesi gereken bazi hususlar vardir. Oztas (2009: 347-354) bu hususlar1 su sekilde

siralamaktadir:

Ogretmen;

>

Dersin kazanimlarina uygun filmleri segmeli ve 6grencilere izlettirmeden 6nce
kendisi izleyerek filmin uygunlugu konusunda emin olmali,

Film se¢iminde 6grencilerin gelisim diizeyini géz 6niinde bulundurmali,
Filmlerin siddet 6geleri igermemesine 6zen gostermeli,

Film etkinligini planli bicimde uygulamali, gdsterim Oncesi, sirast ve

sonrasinda yapilacak ¢alismalar1 ayrintili bigimde planlamalidir.

Oztas’in siraladigi bu maddeler Sosyal Bilgiler dersi igin dile getirilmis olsa bile,

sadece bu ders icin degil, Hayat Bilgisi, Fen, Matematik vb. derslerde de filmlerden

yararlanma konusunda 6gretmenin dikkat etmesi gereken noktalar seklinde siralanabilir.

2.3.5. Cizgi Filmin Cocuklarin Gelisimine Egitimsel Katkilar:

Cizgi filmin egitim alanindaki roliinii belirlerken, bu durum ¢izgi filmin egitimle

iliskisi ve bireylere ulasmasi agisindan aciklanabilir. Cizgi filmin egitim alaninda rol

oynamasi, yapisinda var olan gorsel diizenlemeler ve hareket iliskisine dayanir. Insanmn

bulundugu cevreyle olan iliskisi ve bu iliskiyle olusan etkilesim sonucu bir yapilanma igine

giren insan, yasadigi ortamda varligini iletisim bigimleriyle gelistirir, egitim yonetimini ve

orgiitlerini planlar (Eskandari, 2007: 53). Mevcut arastirmanin dayanak noktasindan
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hareketle; filmler Hayat Bilgisi dersinde de etkin olarak kullanilabilir. Nitekim filmler
ogrencilere bireyler, toplumlar ya da uluslarla ilgili tarihi, kiiltiirel, cografi, sosyal ve politik
konularin ve bakis agilarinin tanitilmasinda 6énemli rol oynamaktadir (Kaya ve Cengelci,
2011: 3). Oru¢ ve Temuroglu (2011) ise; ¢izgi filmlerin Sosyal Bilgiler dersinde egitim
materyali olarak hizmet ettigi ve 6grenci davraniglarinda olumlu bir etkiye sahip oldugu

sonucunun altini ¢izmektedir.

Tiirkiye’de ve diinyada ¢izgi filmlerin en sadik izleyici kitlesi ¢ocuklardir. Gorsel ve
isitsel Ozellikleri nedeniyle, ilkdgretim c¢agindaki c¢ocuklar tarafindan siklikla ve ilgiyle
izlenmektedir. Gelismekte olan diger iilkelerdeki gibi Tiirkiye’de de iizerinde durulmasi
gereken en Onemli sorunlardan biri, ¢ocugun gorsel etkilesimi ve egitimidir. Kendi
kiiltiirtimiizii yansitan, hosgorii ve sevgi igerikli ¢izgi filmlerin, isitsel ve gorsel 6zelligi
sayesinde  ilkogretim  donemindeki ¢ocuklarin  egitimlerini  olumlu  etkiledigi
gozlemlenmektedir (Alan, 2009: 233). Cizgi filmlerin hedef kitlesindeki yas ortalamasi
dikkate alindiginda egitimsel siire¢lerde dogrudan etkiye sahip oldugu sdylenebilir.
Filmlerdeki lider karakterler hayatin bir parcasi olabilmekte, dyle ki bazen gergekle hayal yer
degistirebilmektedir. Bu durum egitim i¢in bir firsat yaratabilir. Cizgi film karakterlerinin
“dogru karakter” olmas1 egitimi olumlu yonde etkimekte ve bu tiir filmler 6zellikle degerler
egitimi konusunda 6nemli bir rol iistlenmektedir (Arslan, 2016). Bagka bir deyisle cizgi
filmler, eglendirirken egitmek islevi goriir. Cizgi filmde konu gergek¢i bir yaklasimla
verilebildigi gibi, karikatiirize edilerek, esprili bir bicimde sunulabilmektedir. Bdylece
Ogretim siireci sevimli hale doniistiiriilerek 6grenme istegi artirilabilmektedir. Ayrica rengin
ve sesin devreye girmesiyle akilda kalicilig1 artmakta, ayni zamanda gorerek ve isiterek etkin
bir 6grenme saglanabilmektedir. Cizgi filmlerin diger bir islevi ise bilgilendirmektir. Cizgi
filmlerde konunun sunumunda, kullanilan bilgilendirici niteliktedir. Soyut kavramlarin bir
anlamda somutla verilmesi ¢ocuklarin 6grenmesine neden olmaktadir (Giiler, 1989: 169).
Cizgi filmlerin ayn1 zamanda toplumsal bir islevi de vardir. O da ¢izgi filmin bir iletisim araci
olmasindan kaynaklanir. Her ¢izgi filmin bir iletisi vardir ve bu iletiyi genellikle simgesel

anlatimla vermektedir (Can, 1995: 71).

Cocuklar; severek izledikleri ¢izgi filmlerin s6z tekerlemelerini severek
tekrarlamaktadirlar,  seyrettikleri  ¢izgi  filmlerden  yaslarinin  dstiinde  bilgi
ogrenebilmektedirler. Bununla beraber; ¢cocuklarin okulda 6grendiklerine katki saglamakta,
gormedikleri konular hakkinda bilgi verebilmektedir (Celenk, 1995: 58). Cocuklar,
cogunlukla ¢izgi film izlemekten ¢ok mutlu olduklarini ifade ederler. Genel olarak, onlarin

6zendigi veya model olarak benimsedigi karakterler ¢izgi film kahramanlaridir (Yiicel, 2015).
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Cizgi film karakterleri, atasozleri ve deyimleri uygun yerlerde kullanarak izleyicilerini gerek
onlarin varligindan haberdar edebilir gerek nerede ve nasil kullanilacagini gerekse ne anlama
geldiklerini aktarabilirler. Bu giigten yeterince istifade edebilmek adina -kiigiik bir adim da
olsa- Tiirk kiiltiiriine ait kodlar tasiyan ¢izgi filmlerin yapilmasina ihtiyag duyulmaktadir
(Tiirkmen, 2012: 152). Cizgi film kahramanlar1 ¢cocuklar tarafindan kendilerine rol model
olarak secilmektedir. Cocuklar, ¢izgi film kahramanlarinin hareketlerini ve konusma tarzlarini

ornek alabilmektedir (Celenk, 1995: 58).

Ilkokul egitim programlarinda ¢izgi filmler Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
cocuklarin 6grenme siirecine yardimei olmak amaciyla ders konularini anlasilabilir duruma
getirici bir bi¢gimde hazirlanmaktadir. Bu egitici ¢izgi filmlerde Tiirk edebiyat tarihinde yer
edinmig  Ornegin; Nasreddin Hoca, Keloglan gibi sahsiyetler kullanilarak
gerceklestirilmektedir. Yapilan arastirmalar bu ¢abalarin olumlu sonuglar verdigini, basarili
bulundugunu ortaya koymaktadir. Ornegin; ilkokula baslayan ¢ocuklara harf karakterlerini
tanitmak ve sevdirmek amaci ile ¢izgi filmler hazirlanmis veya ¢izgi film kahramanlari
kitaplarda kullanilmistir. Bu baglamda cocuklarin dikkatini kitapta toplamaya c¢aligsmak,
onlarin bu tiir kitaplar1 kesfederek, okuma aligkanliklarini gelistirmektedir. Bu amagla Walt
Disney c¢izgi film {iretim merkezi ilkokul ¢ocuklarinin kullanabilecegi ansiklopediler

hazirlamistir (Celenk, 1995: 61).

Cizgi filmlerin tiiri ne olursa olsun (eglendirici ya da egitsel) evren diissel ve
canlandiricidir. Cizgi filmlerde bir dykii anlatilir, onunla bir kurguya dayanmasi gerekir
(Hacibektasoglu, 2014: 29). Cocuklar severek izledikleri ¢izgi filmlerden, farkinda olmadan
pek cok bilgiyi 6grenmektedir. Cizgi filmlerde yapilan igerik arastirmalarinda ilkokul
cocuklaria yonelik yararl bilgiler islenmektedir. Bir¢ok yararli ugras icin ¢cocuklar tesvikle
yonlendirilmektedir. Okumak, resim yapmak, spor yapmak gibi davraniglara tesvik

edilmektedir (Celenk, 1995: 105).

Cizgi film, yapisinda ¢ok fazla gorsellik tasiyan simgesel bir aractir. Bu ylizden ¢izgi
filmde iletilen konu ve konunun igeriginden daha ¢ok konunun sunulus bi¢imi ¢ocuklari
etkilemektedir. Bunun nedeni, ¢izgi filmin resim ve edebiyat karigimi bir sanat dali olmasidir.
Cizgi filmin bir iletisi vardir ve bu iletiyi ¢ogunlukla simgesel anlatimla verir. Cizgi filmlere
duyulan ilginin bir bagka nedeni de ¢ocuklarin ¢izgi filmlerde verilen kisiliklerce kolayca
0zdeslesebilmesidir. Cizgi filmler, 6grencinin 6zellikle gérme ve isitme duyularina hitap
edecegi i¢in derse olan motivasyonu da artirir ayrica bu araglar sayesinde 6grenme ortami

daha da renklenip canlanir (Arikan, 2001: 25; Od, 2013: 506). Gorsel bir iletisim aract olan
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¢izgi filmin temel dayanak noktasi, bir olay, bir olusum, bir hareket canlandirma yoluyla
irdeleme yoluyla karmasiklig1 agiklia kavusturmak ve ipuglarini gorsellestirerek net bir
egitim siireci saglamayr kolaylastirmasi olabilir. Giiniimiizde, hayal gliciiniin smirlar
dahilindeki hemen her diisiinceyi goriilen ve isitilen bir boyuta tasinabilecek teknik imkanlara
ve gilice sahip olan ¢izgi film sanati, ayn1 zamanda popiiler kiiltiirtin en gii¢lii toplumsal ve
ekonomik araglarindan biri durumundadir. Cizgi filmler bu yonii ile medyanin bilgiyi sanatla
birlestirerek izleyiciye aktarmak istedigi mesajlar1 aktarabilecegi egitici, eglendirici ve

rahatlatic1 bir formattadir (Imik, 2011: 3).

Cizgi filmlerin toplumsal bir islevi de vardir. O da c¢izgi filmin bir iletisim araci
olmasindan kaynaklanmaktadir. Cizgi filmlerin cocugun bilissel, duygusal ve davranislarina
yakin olmasi ve ¢izgi film kahramanlariyla kolayca 6zdeslesebilmesi ¢izgi filmlerin izlenme
nedenidir (Giiler, 1989: 175). Cizgi filmlerdeki kahramanlarin bazilarinda olumsuz 6zellikler,
olumlu olanlarda ¢ok daha da giiclii olabilir. Bu durumda, cocugun begeni ile izledigi
kahramanlarin davranislarini takip ederken, bu olumsuz 6zellikleri de benimsemesi son derece
dogaldir. Bu nedenle segilecek olan tiplerin ¢ocukta olumlu davranis modelleri gelistirecek

tiirden olmasina 6zen gosterilmelidir (Can, 1995: 95).

Cizgi filmlerin sundugu evren, diissel ve canlandirma niteliktedir. Ayrica yarattigi
etkinin kaynagi karakterleridir. Sanat¢1 eliyle ortaya ¢ikarilan ve insan nitelikleri gosteren,
onunla 6zdeslesen ve duygularint paylasan ¢izgi film kahramaninin daha sonra ¢izimden
ayrilarak, kendine has bagimsiz ve farkli bir yasam kazandigina dair bir¢ok 6rnek mevcuttur.
Bunlar arasinda 6rnegin Pembe Panter, Miki Fare ya da Roger Rabbit vb. gibi ¢izgi film
kahramanlar1 sadece ¢izim ile sinirli kalmayarak kendilerine 6zgii bir yasam yaratmis ve
gercek film yildizlart kadar toplum tarafindan sevilip benimsenen karakterler olmuslardir
(Ozgokbel Bilis, 2011: 120). Bir ¢izgi film karakteri veya {inlii kahramanlar1 kullanarak,
mizah ve niikte katarak Ogrencilerin severek, isteyerek oOgrenecekleri, mutlu olacaklari
ogrenme yasantilari diizenlenebilinir. Ogrenciler ilgi ¢ekici ve eglenceli bulduklari konulart
daha uzun siire belleklerinde tutarlar (Celik, 2015: 8). Okul ¢ocuklariyla yapilan bir ¢alismada
erkeklerin % 91’inin, kizlarin % 80’inin ¢izgi film kahramanlarin1 6rnek aldiklari bulunmus,
aynt calismada ebeveynlerin cogu (erkek cocuk ebeveynlerinin % 81’1, kiz c¢ocuk
ebeveynlerinin % 76’s1) ¢izgi filmlerin c¢ocuklarmin yasam tarzlarini etkiledigini
bildirmislerdir (Eskandari, 2007: 121). Bu noktadan hareketle; dogru kullanildig: takdirde
cizgi filmlerin de 6gretici, bilgilendirici, kisiligi gelistirici, model olabilen 6zellikleri oldugu
dikkate alinmalidir. Cizgi filmlerde genellikle iyi-kotii, kuvvetli-zayif gibi iliskiler konu

edilir. Olaylar gercekei bir sekilde sunulmaz; eylemde, karakterlerde, zaman ve mekanlarda
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simgesel bir anlatim s6z konusudur. Cizgi filmlerde evren diigsel ve canlandiricidir. Cizgi
filmleri sevimli yapan karakterlerdir (Adak Ozdemir ve Ramazan, 2012: 160). Cocuklar genel
itibariyle model alarak 6grenme gerceklestirirler. Bu siiregte ¢cocuklarin modelleri ¢izgi film
kahramanlar1 olabilir. Cizgi filmde bulunan kahramanlar1 kendi hayal diinyalarindaki
kahramanlarla 6zdeslestirip benimserler. Bu nedenle de ¢izgi film kahramanlar1 ¢ocuklar
tarafindan diger modellerden daha fazla taklit edilir. Kaya ve Tuna’ ya gore (2008: 5),
sosyallesme siirecinin basarili olmasi i¢in tekrar ve taklit son derece onemlidir. Cocuklar
deneme ve yanilma yoluyla dogru ve yanlis davranislari, boylece yaptiklari hatalar1 bir daha

yapmamayi ogrenirler.

Cizgi film ya da animasyonlarin bir egitim 6gretim materyali olarak kullanilmasi,
Ogrenci basarisini arttirmakta, cocugun yaraticiliginin gelismesinde, yeni bilgiler edinmesinde
ve kendini ifade etme becerisi edinmesinde katki saglamaktadir (Kosker, 2005). Destekleyici
materyaller olarak ¢izgi filmlerin 6grencilerin davraniglarinda olumlu anlamda katk:
sagladigi, degerleri ve bazi kazanilmasi zor davranislart daha kolay kazandigi, destekleyici
egitim materyali olarak cizgi filmlerin pozitif etkiye sahip oldugu bilinmektedir (Orug ve

Teymuroglu, 2011).

Abuzahra, Farrah ve Zalloum, (2018) yapilandirmaci bakis agisiyla dil egitim sinifinda
cizgi filmlerin pedagojik bir egitim materyali olarak kullandiklar1 calismalarinda ¢izgi
filmlerde kullanilan pedagojik degerlerin alt1 ¢izmistir. Cizgi film 6zellikleri yabanci dil
egitiminde bir¢ok degerli etki birakmaktadir. Cizgi filmlerin kullaniminda sosyal temelli
Ogretim yaklagiminin ise kosulmasi (6grencinin sosyal katilimi ve isbirlikli tartismasi) etkin
ogrenme ¢iktilarinin yeni bir dilin 6gretiminde kolaylastirict ve destekleyici oldugu tespit
edilmistir (Abuzahra, Farrah ve Zalloum, 2018). Od’a goére (2013: 501), ¢ocuklarin erken
yasta yabanci dil 6grenmeye baslamalar1 dil 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. Ayn1 zamanda
bu onlarin ana dile yakin telaffuz edinmelerini de kolaylastirmaktadir. Cocuklar kurallarla,
aciklamalarla ve kendilerini ilgilendirmeyen, onlara yabanci olan konularla ilgilenmezler.
Cocuklarin ilgilerini oyunlar, sarkilar, tekerlemeler, masallar ve ¢izgi filmler ¢eker. Cizgi
filmleri sevimli yapan ise karakterleridir. Bagka bir deyisle ¢izgi filmler en basta karakterleri
sayesinde izleyicileri tarafindan begenilmektedir. Bunun yaninda cocuklar ¢izgi filmde
yetigkinin bir 6z simgesi gibi kullanilan ¢ocuk figiirleri ya da insan sekilleri ile kolayca
0zdeslesebilmektedir. Yabanci dilde izlenen ¢izgi filmler, cocuklarin dinleme ve anlama
becerilerini gelistirmelerine de katki saglamaktadir. Cocuklar eglenceli bulduklart ¢izgi
filmlerle daha hizli ve kalict bir sekilde ogrenirler. Cizgi filmlere duyduklar ilgi onlari

ogrenmeye sevk eder. Ciinkii ¢ocuklar, yabanci bir dili 6grenirken bile ¢ocukluklarini
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yasamak isterler. Bu baglamda 6zgilin ve gorsel-isitsel ders araci olarak tanimladigimiz ¢izgi
filmler, yabanci dil 6gretiminde dinleme ve konusma becerilerine katki saglamalari i¢in de

kullanilir.

Ilkokula baslayan gocuklara harf karakterlerini tanitmak ve sevdirmek amaciyla ¢izgi
film kahramanlarmin resimleriyle siislenmis kitaplar hazirlanmistir. Bu kitaplar i¢indeki
renkli kahramanlar ¢ocuklarin dikkatini kitapta toplamaktadir. Sik sik bu tiir kitaplari
kurcalayip, resimlere bakan c¢ocuklarin okuma aligkanliklar1 gelismektedir. Bu kitaplar,
okumay1 kolaylastirmakta ve ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmektedir (Celenk, 1995: 61). Yabanci
kiltlirlere ait karakterlerle siislenmis ¢izgi filmler, masallar, oyuncaklarin diinyasi1 erken
cocukluk donemindeki ¢ocuklarin bilingaltina yabanci kiiltiirlerin unsurlarin1 kodlamaktadir.
Yabanci kokenli hayali kahramanlar yerine; Dede Korkut, Keloglan, Battal Gazi, Oguz
Kagan, Umay Ana, Tomris Hatun, Bay Ulgen, Yayik Han, Mete Han gibi tarihi kahramanlar
ve destan, masal, efsane, fikra karakterleri ¢ocuklara tanitilmalidir. Cocuk kitaplarinin
kahramanlar1 milli renklere boyandiginda, gorsel basin bu kahramanlari konu edinen ¢izgi
filmlere, ¢ocuk dizilerine agirlik verdiginde gegmisinden habersiz nesiller yerine; ge¢misini
bilen, kiiltiiriine vakif, baska kiiltiirlerin sunduklarin1 sorgusuz sualsiz kabul etmeyen,

diisiinen, kendine giivenen nesiller yetistirmek miimkiin olabilecektir (Karakus, 2016).

Ogrenme-6gretme siirecinde 6gretmenlerin en ¢ok zorlandiklar1 noktalardan biri de
ogrencilerin derste 6grendikleri bilgileri unutabilmesidir. Edinilen bilgilerin akilda kaliciligini
artirmasi agisindan ¢izgi film ve animasyonlar biiyiik 6nem tagimaktadir. Biitiin Kar ve Elma’
ya gore (2017: 544), 6grenme siirecinde 6grencilerin birden fazla duyusuna hitap eden araglar
kullanmak 6grenmenin kalicilig {izerinde oldukca etkilidir. Bu konuda Arici ve Dalkilig
(2006: 421) ise, Ogretimde verimli olmanin, egitim Ogretim siirecinin en can alici
noktalarindan biri olduguna dikkat g¢ekmektedir. Ona gore Ogrencilerin kendilerine
aktarilmaya c¢alisilan bilgi ve davranislarin olabildigince fazlasin1 kavramalart ve
Oziimsemeleri 6gretimin verimini tanimlamaktadir. Nitekim daha ¢ok sayida bireye daha kisa
siirede daha fazla bilginin kalic1 sekilde aktarilmasi da oldukc¢a 6nemli bir baska husustur
diyebiliriz. Bu agidan bakildiginda ¢izgi film ve animasyonlarin, §gretimin verimini artirmada
ve ¢ok sayida bireye daha kisa siirede daha fazla bilginin kalici sekilde verilmesindeki rolii

yadsinamaz.

Cocugun okuma ve anlama yeteneklerinin gelistirilmesinde, karmagsik konularin
cocuga daha sade ve eglenceli bicimde sunulmasinda ¢izgi film/dizilerden yararlanilmaktadir

(Bursal1 ve Topguoglu Unal,2015: 2). Eglence ve bilginin oldugu bir ¢izgi film, hem egitici
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hem de ¢ocuklarn ilgi ve merakini arttiracak bigimde olabilir. ilkokul asamasindaki ¢ocuklar
cizgi filmlerle birgok konuda egitici bilgilere yer verilerek, ¢cocuklarin dikkatini daha ¢ok
cekerek, olumlu yonde ydnlendirilebilirler. Izledikleri ¢izgi filmler ileriki yasantilarinda da
etkili olabilir (Eskandari, 2007: 19). Koroglu’ ya gore ise (2016: 25), gorsel ve isitsel 6gelerin
yogun olarak kullanildig1 ¢izgi filmler ¢ocuklarin konugsma, dinleme ve anlama becerilerini
gelistirir ve olumlu davranis degisikliklerine ortam hazirlar. Cocuklarin 6grenmede gligliik

cektikleri kavramlar, milli ve manevi degerleri 6grenmelerini kolaylastirir.

Model alma egiliminde olan ¢ocuk okuduklari, seyrettikleri, ¢gevresinde gordiikleri ile
kendisi arasinda bir 6zdeslik kurabilir (Karakus, 2015: 14). Bu baglamda ¢ocuklarin ¢izgi film
izlemeleri ve izledikleri ¢izgi filmlerdeki kahramanlart model almalari1 onlara olumlu yénde
etki etmektedir. Cocuklar, kendi cinsiyetlerinde olan kahramanlari daha ileri diizeyde
benimseyerek bunlara olumlu anlamlar yiiklemektedir. Ciinkii ¢ocuklarin ¢izgi kahramanlari
model alma gerekgeleriyle ger¢ek hayatta benimsedikleri modeller arasinda tam bir uyum s6z
konusudur. Yani ¢ocugun anne babasini model alma gerekgesi aslinda ¢izgi filmlerde benzer
gerekgelerle karsilik bulmaktadir (Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011). Bir iletisim araci olan ¢izgi
filmin igerigi, s6z ve davranislar, iletilen mesaj ve konu cocuklart etkilemektedir. Bu

baglamda ¢izgi filmlerin toplumsal islevinin alt1 ¢izilmektedir.

Cizgi filmlerin, sanat egitimi agisindan da cocuklara olumlu bir etkisi oldugu
yadsinamaz bir gercektir. Cizgi filmler, sanat egitimi amaglanarak izlettirildiginde; arastiran,
inceleyen, sorgulayan, hosgoriilii, genis, 6zgiir diisiinceli bireylerin yetismesine olanak saglar.
Ayrica, ¢izgi filmler gorme, ayrimsama (gorsel duyarliligin gelisimi) ve gorsel olan her seyin
netlesmesine olanak saglayan aktif bir algilama siireci oldugundan beceri kazanmalarina
imkan verebilir ve sanat egitiminin amaglarina hizmet edebilir (Alan, 2009: 233). Yukaridaki
ifadelerde belirtildigi sekilde ¢izgi filmlerin bir¢ok faydasi vardir. Nitekim ¢izgi filmler,
dikkat ¢ekici ve eglenceli 6zellikleriyle gocuklar1 hem egitip hem &gretirken, ayn1 zamanda
cocuklara giizel deneyimler de saglar (Celik, 2015: 82). Egitim siireglerinde ¢izgi filmin
konusunun dersin amag ve hedefleriyle ortiisiip ortiismedigine dikkat edilmeli, eger siddet

sahneleri varsa ¢ikartilmalidir.
2.4. ANIMASYON

Canlandirma (animasyon); Tirk Dil Kurumu Sozliigi'nde tek tek resimleri ya da
devinimsiz nesneleri gosterim sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenlemek ve
filme aktarmak isi olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2018). Animasyon en genel anlamiyla, bir

nesneye hayat ve canlilik verme, hareketlendirme sanati olarak tanimlanabilir (Stephenson,
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1973). Animasyon kavrami Latince “animare” fiilinden gelmektedir ve ruhlastirmak, hayata
gecirmek, degistirmek anlamini tagimaktadir. Animasyonda temel 6zellik durgun olan bir seye

hareket ve canlilik kazandirilmasidir (Koroglu, 2016: 18).

Animasyon temelinde sabit, duragan goriintiiniin igerisindeki hareket pozisyonlarinin
yerlerinin degistirilmesi prensibiyle diger resim karelerle pesi sira dizilip analog veya dijital
araglarla hareketlendirilmesiyle izleyicinin gorsel algisinda yanilsama yaratan teknigin bir
genel ifadesi olarak tanimlanmaktadir (Kozan, 2015: 5). Giiniimiizde sinema filmleri, bilimsel
amacli caligmalar ve hemen hemen goriintiilii medyanin biitiin birimlerinde temel kullanim
araci olarak karsimiza ¢ikan Canlandirma ingilizce ad1 ile “Animation” en temel anlam ile
cizimlerin, resimlerin ya da objelerin arka arkaya hizli bir sekilde gosterilmesi ile elde edilen
hareketli goriintii ¢esididir. Canlandirma diger bilinen adiyla animasyon sanati da sinema
sanat1 ve gelisen teknoloji ile paralel bir sekilde gelismis ve kendi i¢inde farkli farkli

animasyon tiirlerine ayrilarak bir sanat haline gelmistir (Goktepe, 2015: 53).

2.4.1.Animasyon ve Yapim Siireci

Animasyon birgok alanda kullanilmasinin yaninda, kendi igyapisindaki hareket ve
gorsel diizenlemelerin istenilen yonde olusumu bilgi iletiminde 6nemli bir rol olusturmaktir
(Kaba, 1992: 55). Animasyon diisiincesi, dogada var olan hareketli nesnelerin kendi arasinda
sakli bulunan temel dinamiklerin merakli insanlarca go6zlemlenip fark edilerek
kaydedilmesiyle baslamistir. Bu kayit siirecinde hareketin devinimi; belirli tekniklerle
olusturulan gorsellerle birlestirilip aksiyona cevrilmesiyle gosterim sirasinda izleyicinin
zihninde yanilsama yaratabilmektedir. Bu iiretilen sanal gercekligin izleyici tarafindan

onaylama siirecini kisaltmigtir (Kozan, 2015: 7).

Animasyon (canlandirma), 19. ylizyilin sonlarina dogru 6zellikle fotograf ve sinema
alaninin gelisimine paralel olarak kendisini gostermis, hem sanatsal hem de sektorel
sinemanin bir dal1 olarak giiniimiize kadar ulagsmistir. En genis anlami ile ‘’Hareketlendirme
Sanat1’” seklinde nitelendirilen animasyon, kelime anlami olarak tek tek resimleri veya
hareketsiz nesneleri, gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek sekilde diizenlemek ve
filme aktarmak anlamina gelmektedir. Animasyon alaninin 6nemli isimlerinden Norman Mc
Laren ise animasyonu; hareket eden ¢izimlerin degil, cizilenlerin hareketi olarak ifade
etmistir. Mc Laren’e gore; her iki kare arasinda ne oldugu, karenin iizerinde ne oldugundan
daha 6nemlidir. Bu sebeple denilebilir ki; animasyon, kareler arasinda goriinmeyen araliklar
olusturma sanatidir (Animasyon Sektorii Raporu [ASR], 2017: 20). Animasyon yaygin olarak

cizgi sinema seklinde karsimiza c¢ikmaktadir. Ancak bilinen bu kullanimina ek olarak

35



kullaniminin gerekli oldugu ek alanlar da bulunmaktadir. Bu alanlar; kisa veya uzun siireli
filmler, dizi filmler, reklam filmleri, yeni tarz ve tiplerin arastirildigr deneysel filmler ve
egitim filmleri olarak simiflandirabiliriz (Yapicioglu, 2010: 42). Filmler kostiimden, kisi ve
yer betimlemelerine, igerdigimesajlara kadar bir¢ok anlami i¢inde barindiracak sekilde

tasarlanir.
ASR’ye gore (2017: 20) animasyon teknikleri:

> Geleneksel Animasyon: En eski film 6rneklerinde dahi kendisine yer bulan
geleneksel animasyon, klasik bir animasyon teknigi olarak kabul edilmektedir.

> Stop-Motion Animasyon: Stop-motion animasyon; maket, oyun hamuru ve
kukla gibi modellerden olusan duragan objeleri hareket edermis gibi gdsteren bir animasyon
teknigidir.

> Bilgisayar Animasyonu: Bilgisayar animasyonu, giiniimiiziin en c¢agdas
animasyon tekniklerinin basinda gelmektedir. Son otuz yillik zaman diliminde, bilisim ve
yazilim teknolojilerinin gelismesiyle animasyon teknikleri de degisime ugramis ve animasyon

endistrisinde kayda deger gelismeler yaganmustir.

Diger Animasyon: Animatorler tarafindan ¢ok fazla tercih edilmese de bazi1 de- neysel
calismalarda kullanilan animasyon teknikleri s6z konusu olup bu teknikler, bazi sahnelerinin
giiclendirilmesinde kullanilmaktadir. Baglica diger animasyon teknikleri; Cam Boyama ve
Kum Animasyon Teknigi, igneli Perde Animasyon Teknigi, Karma Animasyon Teknigi,
Kinestatisis Animasyon Teknigi, Zaman Atlamali Animasyon Teknigi ve Gélge Animasyon
Teknigi’dir

Animasyon, bugiin gorsel medyanin vazgecilmezleri arasina yer almaktadir. Reklam
animasyon filmleri ile baslayan siirec; kisa animasyon film, konulu/uzun metrajli animasyon
film, Kiiltiir Bakanlig1 ve kamu kuruluslarinin destegiyle iiretilen animasyon film, TRT ve
0zel yapimevlerinin isbirliginde iiretilen animasyon film ve Kiiltiir Bakanlig1 ve 6zel yapim
sirketlerinin isbirliginde ¢ekilen animasyon film olmak {izere bir dizi gelisim kaydetmistir
(Cetin Erus ve Alict, 2017: 3). Animasyonun yerel ve global anlamdaki degisimi ve gelisimi
animasyonun niteligini artirarak yeni ivmeler kazandirmig, egitim sektoriinde onemli bir

egitim materali olarak kargimiza ¢ikmistir.

2.4.2. Animasyonun Diinyada ve Tiirkiyedeki Gelisimi

Diinyada bilinen anlamda goriintiiyii ilk c¢izenin Hollandali bilgin Picher Van

Muschenbock oldugu sanilmaktadir. 1736 yilinda yel degirmeninin ¢alismasini tasvir eden bir
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slaytlar dizisi ¢izmistir. 1881°de Beale ve Hughes, Cnoreutoscope adl1 araglariyla canlandirma
sinemasi zincirine bir halka eklenmistir. 1882 yilinda Fransiz Emile Reynaund tek basina
gerceklestirdigi ¢aligmalarla film iizerine el ¢izim teknigiyle 10-15 dakikalik canli filmler
yapmistir. Reynaund, sinemanin ortaya c¢ikmasindan once ilk canlandirma filmlerini
gerceklestirmistir. 1894 yilinda Lumiere kardesler Paris’te ilk Cinematographe gdsterisini
yaparak sinema c¢agmi agmislardir. {lk canlandirma filminin 1905 yilinda Ispanyol Segondo
De Chomon’un yaptig1 “The Electric Hotel” oldugu sanilmaktadir. 1907 yilinda ise, J. Steart
Blackton uzun ¢alismalarindan sonra “Biiyiilii Dolmakalem” filmini hazirlamistir. Canli film
caligmalar1 Avrupa ve Amerika kitasinda birbirinden bagimsiz olarak gelismistir. 1910’lu
yillarda canlandirma sinemasina ilk kez gazete karikatiirciiliigii ve resimli roman gelenegi
hakim olmaya baglamistir. Cizgi filmciligin endiistrilesmesinin ilk adimlari bu yillarda
baglamistir (Celenk, 1995: 8-9). Arastirmaci yazar Turgut Ceviker’in “Tiirk Canlandirma
Sinemas1” belgeselinde, Tiirkiye’de ilk ¢izgi film gosteriminin 1932 yilinda Kadikéy Opera
Sinemasi’nda Disney’in “The Skeleton Dance” filmi oldugu belirtilir. Tiirkiye’de “The
Skeleton Dance” gibi bat1 tarzi ¢izgi filmlerin gosterime girmesiyle beraber, ¢izgi film
ozellikle karikatiir alaninda ¢aligsmalar yiiriiten sanatcilar tarafindan yeni bir anlatim bi¢imi
olarak benimsenir. Yapilan roportajlar ve belgelere gore, karikatiir sanat¢ilarinin bu yeni alana
ilgi duymalart ¢izgi filmin de ¢izgi ile anlatim sanati olmasindan kaynaklanmistir.
Arastirmalar gosteriyor ki, Tiirk ¢izgi filmi 1950°1i yillara kadar ¢esitli denemelerin 6tesine
gecemenmistir. Ik uzun metraj film denemesi ise Yiiksel Unsal yonetmenliginde 50 kisilik bir
ekip ile yapimu sekiz yil siiren “Evvel Zaman I¢inde (Nasreddin Hoca, Keloglan ve Giilderen

Sultan)” isimli ¢izgi filmdir (Kaba, 2014: 175-176).

Amerika ve Japonya canlandirma (animasyon) film alaninda sanayilesmistir.
Urettikleri filmlerde canlandirma ile ilgili deneysel arastirma ve yorumlar ikinci plana
atilirken, ticari kaygilarla tretilen filmlerde teknolojinin en son olanaklari sonuna kadar
kullanilmakta, filmlerin konusu kullanilan muhtesem efektlerin gélgesinde kalmaktadir. Buna
karsin Avrupa ve eski Dogu bloku iilkeleri (Fransa, Irlanda, Rusya, Polonya, Slovakya, ... ),
canlandirma alaninda gerek konu, gerek teknik yorumlariyla daha 6zgiin ve bagimsiz isler

irettikleri sOylenebilir (Tiirker, 2011: 7).

Tiirkiye’de animasyon filmlerinin tarihi ise 1930°1u yillara kadar uzanmaktadir. Walt
Disney’in ¢izgi filmlerinden etkilenen Karikatiirist Cemal Nadir, 1928 yilinda yarattig
“Amcabey” tiplemesini kullanarak 1932 yilinda “Amcabey Plajda” adin1 verdigi bir ¢izgi film
denemesinde bulunmustur. Ancak elbette Walt Disney gibi biiyiik bir prodiiksiyon sansi

olmayan Cemal Nadir bu girisimin sonunu getirememistir (Arslan, 2016: 30). Bir bagka
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deyisle Tiirk Cizgi (Animation) Film seriiveninin kokeni Karagéz-Hacivat gélge oyunudur.
Golge oyunu, sinemanin Onciisii olarak da kabul edilmektedir. Model hazirlanmasi, bugtinkii
kukla canlandirma tekniklerine benzemektedir. Perdedeki hareketi saglayan pargalar ve
bunlarin birbirine eklemlenmesi, ¢izgi filmleri andirmaktadir. Tek fark, Karagoz ile Hacivat'in

tek kare ¢ekim metodu ile kamera goriintiilerine aktarilmamasidir (Ugarcan, 2010: 21).

1980’11 yillar Tiirk animasyonu i¢in olduk¢a olumlu gegmistir. Bu yillarda, Tiirk
animasyon sanateilari, yurt dis1 kaynakli birgok festivale animasyon filmleri ile katilmis ve
cesitli odiiller kazanmistir. 1980’11 yillarin en 6nemli gelismelerinden biri de TRT nin tiim
programlarini, renkli olarak sunmaya baslamasidir. Bu dénemde ¢ocuk programlarinin genel
olarak cizgi filmlerden olusmasindan dolay1 animasyon stiidyolari, ¢ocuk programlarini bir
sans olarak degerlendirmistir. TRT, bu donemde animasyon stiidyolari ile ¢alismis ve TRT
icin ¢esitli animasyon projeleri hayata gecirilmistir. 1980’lerde basarili birgok stiidyo, cesitli
devlet kurumlar i¢in trafik, orman, sigaranin zararlar1 ve aile birligi gibi konularda animasyon
filmleri yapmustir. 80’1 yillarin sonlarina dogru ise lilkemizde bilgisayarda hazirlanmas, ii¢

boyutlu ve animasyon igerikli ilk ¢alismalar yapildig1 goriilmektedir (ASR, 2017: 57).

Gilinlimiizde ii¢ boyutlu animasyon teknolojisi ile sinema endiistrisi birbirine baglantili
olarak geligsmektedir. Ug boyutlu animasyon; kesfedilmesinin ilk yillarinda sadece animasyon
filmlerinde ve yazilim programlarinda kullanilmaktaydi. Giiniimiizde ti¢ boyutlu animasyon
kurumsal yaym grafik ¢oziimlemeleri basta olmak lizere reklamlar, bilgi teknolojileri gibi
insanoglunun hayatin1 kolaylastiracak hemen hemen her gorsel ihtiya¢ alaninda
kullanilmaktadir (Goktepe, 2015: 17; Kozan, 2015: 19). Canlandirma (animasyon) filmlerin
diinyada ¢ok izlenen ve kitleleri etkileyen bir tiir olarak en 6nemli 6zelliklerinden biri yalnizca
cocuklar i¢in degil hem ¢ocuklar hem gengler hem de biiyiiklere yonelik olmasidir (Giingor,
2015: 2). Ogrencilerin animasyonlara olan bakis agis1 diisiiniildiigiinde, animasyonlarla
islenen konularin 6grencileri derse karsi daha fazla motive ettigi, onlar1 daha canli hale
getirdigi ve islenen dersleri daha eglenceli bir hale getirdigi sdylenebilir (Dasdemir ve
Doymus, 2012: 35). Bununla birlikte bir sanat, endiistri ve egitim alanmi olarak kabul edilen
animasyon, diinyada en etkili kitle iletisim ve propaganda araglarinin basinda gelmekte ve
yeni kusaklarin yetistirilmesinde, kiiltlirel degerlerin geng nesillere aktarilmasinda, ¢ocuk ve
genglere bakis acgis1  kazandirilmasinda, sanat Kkiiltiirliniin - ve estetik  zevklerin
zenginlestirilmesinde de etki etmektedir (ASR, 2017: 23). Egitim ve eglence unsuru olarak
animasyon cocuklarin gelisiminde 6zellikle egitimsel siireglerde ve davranig gelisimlerinde

yeni bir ¢erceve sunmaktadir.
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2.4.3. Animasyonun Egitimsel Katkilar1 ve Onemi

Gelisen diinyamizda kalabalik siniflar, programlanmamis sistemler vb. sorunlar egitim
teknolojisinin yeni yollara ihtiyaci oldugunu gostermektedir. Insanin 8grenme siirecinin
%83’liik boliimiinli gorme eyleminin olusturmasi, gorsel diizenlemelerle olusturulan bilginin
daha etkin olabilecegini gostermektedir. Animasyon bu alanda istenilen yonde
bigimlendirilerek etkin bir egitim iletisimi saglayabilmektedir (Kaba, 1992: 4). Animasyon ve
egitim iletisim sistemi icerisinde yapilmasi gereken, 6grenme siireci icinde animasyonun
yerini dogru belirlemek ve gorsel diizenlemelerin ¢oziimiinii iletisim agisindan ele almaktir.
Bu siire¢ i¢inde hareket, ses, zaman ile gorsel iletisim agisindan etkilesiminin iyi anlagilmasi
ve uygulanmasi, egitim iletisimi i¢inde iyi sonuglar almak i¢in en iyi yoldur (Kaba, 1992: 55).
Cocukluk doneminde kisilik olusumunun televizyonla etkilesimli bigimlenmesi ve
animasyonun bu siiregteki yeri, onun eglendiritken egitmek ozelligiyle ozdesleserek
birliktelik, sevgi, saygi gibi soyut kavramlarin film igerisinde alict kisilige iletilmesini
saglamistir (Kaba, 1992: 3-4). Eglendirirken egitmek animasyonun kendi igyapisinda
bulunmaktadir. Birliktelik, yardimlagma, sevgi gibi soyut kavramlarin somut hale
dontistiirilerek sunulmasi, ¢ocuklarin bu degerleri 6grenmesine yardimci olmaktadir. Film
icindeki konusmalar, davramislar ve bunlarin iliskisi ¢ocugun film siiresince o deger
yargilarini benimseyerek, bunlar1 kendi hayatinda uygulamasini saglamaktadir (Arslan, 2016:
40). Nitekim bir ders kitabinda, sosyal olgu ve olaylarin bir film sahnesinde verildigi gibi
Ogrenciye aktarilmasi ve hissettirilmesi olanakli degildir. Diger bir deyisle filmler,
ogrencilerin goziinde soyut bilgileri ilgili tiim Ogeleriyle bir biitiinliik i¢inde

canlandirabilmekte ya da gergek bir yasami yansitabilmektedir (Birkok, 2008: 2-3).

Animasyonlar 6grencinin ders konularini somut olarak izleyerek kavramalarinin
yaninda, yaratict disilinceler gelistirmelerine, olasiliklar iizerinde durmalarina, cesitli
denemelere girismelerine de yardim etmektedir. Boylece hem etkilesimli 6grenme ortami
sunulabilmekte hem de bireysel 6gretim saglanabilmektedir. Animasyonlar geleneksel sinif
ortaminin sikiciligini biiyiik 6l¢iide ortadan kaldirarak, 6grenme etkinliklerini zevkli bir ugras

haline getirmektedir (Steven ve Phillip, 1994’ten akt. Arict ve Dalkilig, 2006: 3).

Cevresini tanimaya ve anlamaya calisan birey siirekli olarak kendisine rol modeller
belirleme ve onlar1 gdzleme, taklit etme ihtiyaglari icindedir. Ihtiyaclar ise giidiilenmeyi
saglayacak diirtiiler olarak neyin Ogrenilmesi gerektigini belirleyici olan diirtiilerdir. Bu
bakimdan giiniimiiz ¢ocuklarinin anne, baba gibi ilk rol model kaynaklarindan daha ¢ok

televizyon, bilgisayar gibi araclar vasitasiyla animasyon yapimlarla daha cok vakit
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gecirdiklerini animsamakta fayda vardir. Animasyon filmlerin kurgularinda basariy1 ve takdiri
elde etmis ilgi ¢ekiciligi zengin kahramanlara yer verilmesi halinde sosyal dgrenmenin
gerceklesmesi amacina elverisli olacaklardir (Giilden, 2015: 9). Bununla beraber, egitimde
kullanilan animasyonlarin 6grencilerin derse karsi tutum ve akademik basarilarinda kayda
deger artis saglamasmin yani sira, ogrencilerin yapilmasi zor ya da miimkiin olmayan
deneyleri, sistemi aktif olarak kullanarak yapabilmelerini saglamakta, ayni zamanda giivenlik,
zaman1 hizlandirilip yavaslatabilme, ¢ok seyrek goriilen olaylari inceleyebilme, karmagsik
sistemleri basitlestirilme, kullanigsh ve ucuz olma, motivasyon gibi bir¢cok katki da sagladig:
ortaya konulmustur (Giivercin, 2010: 3). Animasyon tekniginin kullanildig1 egitim yazilimlari
sayesinde Ogrencilere 6gretilmek istenen soyut olaylari veya varliklart somutlastirma ve
zihinde canlandirma giicliikleri ortadan kaldirilabilmektedir. Boylece 6grenci i¢in zengin bir

ogrenme ortami olusturmak miimkiin olabilmektedir (Arici ve Dalkilig, 2006: 423).

Arici ve Dalkilig’a gore (2006: 429) animasyonlar, 6grencilere ders konulari igerisinde
yer alan deneylerin ve olaylarin bilgisayar ortaminda agiklanmasinda, cocuklara yonelik
Oykiilerin canlandirilmasinda etkin bir yoldur. Bu ytlizden egitici degeri oldukga biiytiktiir ve
egitim siirecinde kullanilmasi egitimde verimin artmasina yardimci olmaktadir. Animasyon
kullanilarak gelistirilen egitim yazilimlari, 6grencilerin islenen dersi somut olarak daha iyi
kavramalarii saglar. Bu uygulamalar gercek isleyislerine uygun olacak sekilde animasyon
yardimi ile hareketlendirilerek etkin bir 6grenme ortami olusturulabilir. Animasyonlari

olustururken dikkat edilecek pek ¢ok husus bulunmaktadir. Bunlardan bazilart:

» Ekranin rahat okumaya elverigli bir diizenlemeye sahip olmasi gereklidir

» Ekrandaki metinde kullanilan yaz tiirii ve biiyiikliigli 6grencinin yas diizeyine
uygun olmalidir

» Ekran goriintiileri net olmalidir, renkler gozii yormamalidir

» Cok fazla sayida metin, grafik ve diger unsurlar kullanilarak karmasikliga yol

agilmamalidir.

Bu hususlara dikkat edilmezse verilmek istenen mesajin ya da anlatilmak istenen

olaym anlasilirlig1 azaltarak, egitim siireclerinde verimi diisiirebilir.

Okullarin yalnizca ders ortamlarindan ibaret, sikict mekanlardan ziyade ¢ocuklarin
eglendikleri, okulu bir oyun ortami olarak gordiikleri ve de onlar i¢inde yasadiklar1 hayatin
gercek normlarina uygun olarak onlar1 hazirlayan ortamlara doniistiiriilmesi stirekli dile
getirilen bir amactir (Giilden, 2015: 22). Bu baglamda bu amacin ger¢geklesmesinde dnemli

rolii olan animasyonlar, nesnelerin nasil konum ve sekil degistirdigini gostermeyi saglayan
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materyallerdir. Bu nedenle dinamik igeriklerin 6gretilmesinde tercih edilir. Animasyonlarin
lic temel bileseni vardir: Resim, hareket ve benzetim. ki boyutlu ya da ii¢ boyutlu olarak
gelistirilebilecek animasyonlar, nesnelerin bir araya getirilmesi veya soyut kategorilerin
diizenlenmesiyle ilgili 6grenme gorevlerinde faydalidir. Animasyonlar zaman igerisinde
degisimi agik bir sekilde ortaya koyabildikleri i¢in siireglerin ve prosediirlerin 6gretiminde
kullanilmasi ¢ok uygundur. lyi tasarlanmis animasyonlar, ayn: konuyu sadece metinle ya da
statik resimlerle sunmaya gore Ogrenme siirecini kisaltmasi agisindan da onemlidir

(Somyiirek, 2010: 247).

Canlandirmalarin ¢ok etkili bir kitle iletisim araci olmasinin yaninda, olumlu ve
olumsuz yanlar1 da vardir; olumsuz yanlari, sirf eglence ve siddete dayali, dogmatik diisiince
yapisini isleyen sinema filmleri nasil ki insanlar iizerinde olumsuz etkilere neden olabiliyorsa,
ayn1 Ogeleri igeren canlandirma filmleri de benzer etkilere neden olabilmektedir. Olumlu
yanlari; iilkenin sanat kiiltlirinii gelistirir, 6zellikle cocuklar ve genglere bir bakis acisi
kazandirabilir, genglerin/toplumun; ilgi alanlarim1 zenginlestirir, hayata bakis acilarini
genisletir, estetik zevklerini gelistirir (Tirker, 2011: 8). Giiniimiizde ¢ocuklarin televizyon
yapimlarina ve internet ortaminda yaymlanan yapimlara c¢ok fazla maruz kaldigini
bilinmektedir. Cocuklarin televizyon ve internet ortaminda en fazla takip ettikleri yapimlar
ise cogunlukla ¢izgi filmler olmaktadir. Geng nesillerin i¢inde yasamis olduklar kiiltiirel
degerlere rahat bir sekilde uyum saglayabilmesini, anadilini hizli ve dogru bir sekilde
ogrenebilmesini, kendisine ve ¢evresine karsi giiven kazanmasini ve saglik, aile, cevre ile ilgili
konularda yeterli bilgi diizeyine ulagmasin1 animasyon yapimlarinin igerigine ve niteligine
baglamak miimkiin goziikkmektedir. Tiim bu hususlar ile birlikte 2,5 yasindan itibaren
cocuklarin gordiikleri ve izledikleri davranis ve tutumlari taklit etme 6zelligine sahip olduklar
da dikkate alindiginda; giideleyici, eglendirici ve dgretici nitelikler tagiyan, olumlu davranig
modelleri sunan, ¢cocuklarin kendilerini tantyabilmelerine olanak taniyan, onlara diisiinme ve
sorgulama firsat1 veren animasyon yapimlarinin 6nemi ¢ok net bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir
(ASR, 2017: 24). Bu baglamda birgok beceriyi ve yetkinligi kazanmak igin g¢ocuklar
bilgisayara uyarlanmis simiilasyon ve modeller iizerinde ¢alisarak pahali olmayan, risksiz ve

gergek pratik yapma imkani elde eder (Arici ve Dalkilig, 2006).

Yeni teknolojilerin Ogretime ve egitime radikal katkilar sagladigi ortamda
animasyonlar ya da farkli tiirdeki filmler dikkat ¢ekici, eglendirici olmakla beraber kalici
olarak 6grenmeye katkisi bulunmaktadir. Ogrenciler eglenirken 6grenmek gibi motive edici
etkinliklerle karsilastiklarinda sinif atmosferi pozitif yonde etkileyip, olumlu yasant1 ve

izlenim edinmeleri saglanabilir. Tiim bu ifadelerden hareketle denilebilir ki, egitsel agidan
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oldukca etkili olan animasyon filmler, insanlarin sadece bos vakit ge¢irme ve eglence araglari
olarak goriilmemelidir. Filmlerde yer alan kahramanlar ¢ocuklar tarafindan rol-model olarak
benimsenmektedir. Boylece filmler, cocuklarin; dayanigsma, yardimlasma, miicadele, hosgorti,
tyilik gibi ¢ok temel ve 6nemli degerler basta olmak tizere pek cok degeri kazanmalarina katk1

saglamaktadir.
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2.5, KONU ILE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu bolimde konuya iliskin alan yazindaki ¢alismalara yurt i¢inde ve yurt diginda

olmak iizere iki ana baslik altinda yer verilmistir.

2.5.1.Konuyla ilgili Yurt icinde Yapilan Calismalar

Can (1995), “Okul Oncesi Cocuklara Yénelik Televizyon Programlari igerisinde Cizgi
Filmlerin Cocuklarin Gelisimine ve letisimine Etkileri” baslikli calismasinda okul dncesi
cocuklara yonelik televizyon programlari i¢inde en biiyiik yeri kaplayan ¢izgi filmlerin
cocuklarin gelisimini ve iletisimini nasil etkiledigini incelemistir. Arastirma 25 Subat- 3 Mart
1995 tarihleri arasinda televizyonda yayimlanan giildiirii yan1 agir basan ve siddet igeren 4
cizgi film, dort anaokulunda 4-6 yas grubu ¢ocuklara izlettirilmistir. Ayrica 18 6gretmene de
anket uygulanmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin ¢gogunun her giin ¢izgi film izledikleri,
cizgi film karakterlerinin hareketlerinden, sozlerinden etkilendikleri anlasilmistir. Ayrica
cocuklarin, siddet icerikli ¢izgi filmlerden daha fazla etkilendikleri, bunu oyunlarina ve
arkadaslariyla olan iletisimlerine kadar yansittiklar1 goriilmiistiir. Bunun yani sira olumlu

degerler tasiyan ¢izgi filmlerin de ¢ocuklarda olumlu 6zellikler gésterdigi ortaya ¢ikmuistir.

Celenk (1995), “Televizyonda Gésterilen Cizgi Filmlerin ilkokul Cagi Cocuklari
Uzerindeki Etkileri” baslikli ¢alismasinda Televizyonun c¢ocuklar iizerinde olumlu ve
olumsuz etkilerini ele almis ve bu etkilerin ¢ocuklarin satin alma davranislarina, siddete
yonelmelerine ve seyrettiklerinden bir seyler 6grenme siireclerine katkisini incelemeyi
amaclamistir. Arastirmada, sosyo-ekonomik diizeyi farklr iki ayr ilkokulda anket ¢calismast
uygulanmis, ¢izgi filmlerin egitim ve Ogretimi daha da kolaylastirdigi, satin alma
davranislarinda ¢izgi film kahramanlarinin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Cizgi filmlerin
bazilarinda konular siddet 6geleri 6n plana cikarilarak islendigi i¢in bazi cocuklarin doviisme
sahnelerini arkadaglar lizerinde denedikleri, bazilarinin ise bu ¢izgi filmlerden korkup uyku

diizenlerinin kotii etkilendigi gozlenmistir.

Eskandari (2007), “Iran’da Tv’de Yayinlanan Cizgi Filmlerin ilkokul Ogrencilerinin
Egitimine Etkisi” baglikli ¢aligmasinda ilkokul 6grencilerinin, velilerinin ve 6gretmenlerinin
bakis agisina gore, Iran televizyon kanallarinda yaymlanan ¢izgi filmlerin 1-5. siniflarda
okuyan bu 6grencilerde yarattigi etki arastirmistir. Arastirmanin evrenini, ilkokul 6grencileri
olusturmaktadir. Ayrica tesadiifi yontemle secilen 6 farkli okuldan toplam 263 &grenci, 263
veli ve 90 Ogretmen Orneklem olarak alinmistir. Calismanin veri kaynaklarini Farsca

hazirlanmis iic ayr1 anket olusturmustur. Arastirmanin sonucunda ise, yayinlanan ¢izgi
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cogunlugunun bu ¢izgi filmlerden olumlu ve olumsuz yonde etkilendigi, etkilenme orani ve

tiiriiniin, semt ve cinsiyet agisindan anlamli bir farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Alan (2009), “Sevgi Icerikli Cizgi Filmlerin Ilkogretim 5. Smiftaki Cocuklarin Gorsel
Sanatlar Dersinde Yaptiklar1 Resimler Uzerindeki Etkisinin Incelenmesi” baslikli
caligmasinda, sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim 5. siniftaki cocuklarinin gorsel sanatlar
dersindeki resimlerine etkisinin belirlenmesi ve degerlendirilmesini amaglamistir.
Aragtirmada 5. Sinifta 68renim goren kiz ve erkek toplam 24 6grenciye 3 farkli konuda
resimler serbest tarzda yaptirilmis ve filmlerin ¢ocuklarin yaraticiliklarina ve becerilerine
etkisi gozlem yolu ile arastirilmistir. Yapilan aragtirma; ¢izgi filmlerin; dogru amaglar
dogrultusunda kullanildiginda eglenmenin yani sira; g¢ocuklarin bilgi edinmesinde,
yaraticiliklarinin gelistirilmesinde, duygu ve diisiincelerini ifade edebilmelerinde ve en
onemlisi de egitimlerinde olumlu etkiler saglamadaki katkilarin1 ortaya koymaktadir. Sevgi
icerikli ¢izgi filmleri izledikten sonra, istendik davranis edinen c¢ocuklarin resimlerinde

gelisme gozlenmistir.

Glines (2010), “Cizgi Film Karakterlerinin Cocuklarin Satin Alma Davranislarina
Etkisi” baglikli ¢alismasinda ¢ocuklarin ¢ocuk kanallarinda izledikleri ¢izgi film
karakterlerinin, onlarin satin alma kararlar1 tizerindeki etkilerini ortaya koymay1 amaglamaistir.
Bu ¢alismada literatiir aragtirmalar1 ve miilakat ¢aligmalar1 sonrasinda ilkogretim 3. 4. ve 5.
siiflardaki cocuklara anket uygulanmistir. Arastirma sonucunda g¢ocuklarin reklamlarda
gordiigii ¢izgi film kahramanlari ile su anda sahip olduklari ¢izgi film kahramanli oyuncaklar
arasinda bir iligki oldugu goriilmiistiir. Arastirma ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tizerinde son derece
etkili oldugunu, bu da cocuklara yonelik pazarlamada c¢izgi film karakterlerinin etkili

olabilecegini ortaya koymustur.

Inag (2010), “Animasyon Kullaniminimn ilkégretim Ogrencilerinin Fen ve Teknoloji
Dersindeki Akademik Basarilarina ve Akilda Tutma Diizeylerine Etkisi: 6., 7. ve 8. Siniflar
Ornegi” baslikl1 calismasinda animasyonlarin gretim yontemi olarak kullanilmasinin altinci,
yedinci ve sekizinci smifta 6grenim goren ilkdgretim Ogrencilerinin Fen ve Teknoloji
dersindeki akademik basarilar1 ve bilgilerin kalicilik diizeylerine etkisini aragtirmistir.
Aragtirma 2009 — 2010 6gretim yilinda altinci, yedinci ve sekizinci siniflardan olusan alt1 sube
igerisinde yer alan 160 6grenci ile yiiriitiilmistiir. Calismanin veri kaynaklarini bagari testleri
olusturmustur. Caligma sonucunda animasyonla Ogretim yapilan deney grubu lehine

ogrencilerin Fen ve Teknoloji dersine ait 6grenmeleri ve dgrendikleri bilgileri akilda ve
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hatirda tutma diizeyleri bakimindan anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir. Animasyonlar
kullanilarak yapilan egitim faaliyetlerinin geleneksel yonteme gore daha basarili oldugu

kanitlanmistir.

Ozgodkbel Bilis’in (2011), “Cizgi Filmlerde Temsil Edilen Toplumsal Degerler
Sistemi” baslikli bu ¢alismasinda egitim alaninda televizyon ve onun yani sira yeni iletisim
teknolojilerinin etkin bir sekilde kullanilmasi, ayrica toplumun bilingli okur ve izleyicilerden
olusmasi ve bu noktada elestirel bakis agis1 gelistirilerek medya okuryazarliginin
kazandirilmasi amaglanmistir. Aragtirma evrenini okul ¢agi ¢cocuklara ve yetiskinlere yonelik
tiretilen ¢izgi filmler olusturmaktadir. Arastirma sonucunda incelenen tiim bdoliimlerde
degerlerin genis bir yelpazede aktarildigi gézlemlenmis ama bu aktarimin §gretici bir tisluptan
ziyade eglendirmek ve macera dolu bir diinyada gezintiye ¢cikmak gibi izleyicinin begenisini
almak amaciyla kurgulandig1 goriilmiistiir. Yine soyut, evrensel degerlerden doga, sanat ve

teknolojinin, incelenen boliimlerin bazilarinda aktarildigi goriilmiistiir.

Adak Ozdemir ve Ramazan (2012), “Cizgi Filmlerin Cocuklarin Davramslar:
Uzerindeki Etkisinin Anne Gériislerine Gore Incelenmesi” baslhikli arastirmasinda, ¢izgi
filmlerin ¢ocuk izleyiciler {izerindeki etkilerini anne goriislerine goére belirlemeyi
amaglamistir. Arastirma betimsel yontem ve tarama modeline goére desenlenmistir ve
orneklemi ise, devlete ait anaokullar1 ile 1, 2 ve 3. siiflarda 6grenim goren 940 ¢ocugun
annelerinden olugmaktadir. Caligmanin veri kaynaklarini anketler olusturmustur. Arastirma
sonuglarina gore anneler, ¢ocuklarin ¢izgi filmdeki hayali kahraman, mekan ya da olaylarin
gercek olduguna inandiklarini, kendilerini ¢izgi film kahramanlariyla 6zdeslestirdiklerini,
cizgi filmde gordigl hareketleri tekrar ettiklerini, duyduklar1 kelimeleri giinliik hayatta
kullandiklarini dile getirmektedir. Buna karsin ¢izgi filmlerin yiyecek, giyecek vb. tiikketim

anlaminda daha ¢ok ilkdgretim ¢ag1 cocuklarinin tercihlerini etkiledigi ortaya ¢ikmistir.

Ozer (2012), “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Cizgi Filmlerin Kullanim1” baslikli
caligmasini Sosyal Bilgiler 6gretimde ¢izgi filmlerin kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina etkisinin belirlenmesi ve degerlendirilmesi amaciyla gerceklestirmistir. Aragtirma
2011-2012 ogretim yilinda, iki ayr1 smifta 70 kisiden olusan 6rneklem iizerinde Ontest -
sontest olarak uygulanmistir. Yapilan aragtirmada 7. Sinif Sosyal Bilgiler programinda yer

(13

alan “ Ulkeler Aras1 Kopriiler”, {initesi “Birinci Diinya Savas1 ve Canakkale de Mustafa
Kemal” konusu deney grubuna 6gretim materyali olarak cizgi film izletilmis, kontrol grubuna
ise geleneksel yontemle ders anlatilmigtir. Aragtirmada basari testi kullanilmistir. Yapilan

analizler dogrultusunda, Sosyal Bilgiler 6gretiminde ¢izgi film izleterek ders iglemenin
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Ogrencilerin akademik basarilarini artirmada etkili oldugu sonucuna ulagilmstir.

Bagarmak’1n (2013), “Karikatiir Animasyonuna Dayali Cevrimici Ogrenme Ortaminin
Ogrencilerin Basarisina, Fen Ogrenmeye Y&nelik Motivasyonuna ve Mizaha Yonelik
Tutumuna Etkisi” baglikli bu ¢alismasinda karikatiir animasyonuna dayali ¢gevrimici 6grenme
ortaminin 6grencilerin bagarisina, Fen 6grenmeye yonelik motivasyonuna ve mizaha yonelik
tutumuna etkisini incelemek amaglanmistir. Arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanilmistir. Aragtirma 2012-2013 yillar1 arasinda Kirsehir ilinde 6grenim
goren Fen ve Teknoloji derslerini alan 7. Simif 6grencileri arasindan, deney ve kontrol
gruplarinda 23’er 6grenci olmak tizere toplam 43 6grenci ile yiiriitiilmistiir. Calismanin veri
kaynaklarii basart testleri, Fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6l¢egi, mizaha yonelik tutum
Olgegi, ¢evrimi¢i tartisma ortami ve Ogrenci miilakat formu olusturmustur. Calismada,
karikatiir animasyon bulunan ¢evrimigi ortamdaki 6grencilerin basarilarinin, bulunmayanlara
gore anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu; karikatiir animasyon bulunan ortamda g¢alisan
ogrencilerin ortama yonelik goriislerinin olumlu oldugu ve her iki gruptaki 6grencilerin de
Fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari ile mizaha yonelik tutum puanlari arasinda anlamli bir

farklilik bulunmadig1 sonuglarinana ulasilmistir.

Kilimg’m (2013), “Cizgi Filmlerdeki Temel Sosyal Degerler: Pepee ve Pocoyo Ornegi”
baslikli bu ¢alismasinda Pepee ve Pocoyo isimli ¢izgi filmlerde okul dncesi gocuklarin sosyal
ve duygusal gelisimlerine katki saglayacak 6gelerin var olup olmadigi konusu karsilastirmali
olarak incelenmistir. Arastirmada nitel analiz yontemlerinden igerik analizi yontemi
kullanilmais olup, ¢alismanin evrenini olusturan ¢izgi filmler, basit tesadiifi 6rnekleme yontemi
araciligiyla se¢ilmistir. Calismada veri kaynagi olarak 2009 yilinda Basbakanlik Aile ve
Sosyal Arastirmalar Genel Midiirliigii tarafindan hazirlanan “Cocuklara Y 6nelik Programlar
ve Bu Programlarda Yayimlanan Reklamlarin Igerik Analizi Arastirmasi” nda kullanilan
Olcek, bu calismaya uygun forma cevrilerek kullanilmistir. Arastirma sonucunda; , ¢izgi
filmlerin sorumluluk ve yardimseverlik duygularini gelistirdigi belirlenmistir. Bu baglamda
bu ¢izgi filmlerin toplumsal agidan 6nem teskil eden bazi degerlere agirlikli olarak yer verdigi

goriilmektedir.

Hacibektasoglu (2014), “Kiiltiirel Calismalar ve Cizgi Filmlerin Cocuk izleyici
Uzerindeki Etkileri Arastirmalar1” isimli calismasinda ¢izgi filmlerin, ¢ocuklarin iletisim
becerilerini etkileyip etkilememesi ve c¢izgi film izleme aliskanliklarinda ailelerinin
yonlendirici etkisinin olup olmamasi konularinda aragtirma yapmistir. Arastirmanin

orneklemini 4-6 yas grubu anaokulu Ogrencileriyle onlarin aileleri ve Ogretmenleri
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olusturmaktadir. Arastirmada aileler ve 6gretmenlerle anket calismasi, gocuklarla ise yliz yiize
derinlemesine goriisme gerceklestirilmistir. Aragtirma sonucunda 6gretmenlere gore, cocuklar
icin cizgi filmler smirli ve kontrollii sekilde izletildiginde faydali olabilecektir. Ogretmenler,
cocuklarin ¢izgi filmdeki savas ve doviis davramislarini model alip uyguladiklarini
belirtmektedirler. Bunun yanmi sira ¢ocuklar bos zamanlarinda aileleriyle birlikte televizyon
izlediginde yeni fikirler, yeni bilgiler edinmekte; model alma yoluyla beceriler kazanmakta

ve ayni zamanda eglenmektedir.

Basarmak ve Mahiroglu (2015), “Cevrimi¢i Ogrenme Ortaminda Kullanilan Karikatiir
Animasyonuna Iliskin Ogrenci Gériisleri” baslikli ¢alismalarinda, 7. smif Fen ve Teknoloji
dersinde "Insan ve Cevre" ile "Giines ve Uzay" iinitelerine iliskin ¢evrimici ortamda bir
Ogretim materyali gelistirmeyi ve bu materyale iliskin 6grenci goriislerini incelemeyi
amagclamislardir. Arastirmada bu iki linitede bulunan kazanimlar dikkate alinarak "karikatiir
animasyonu" adl1 ¢evrimigi bir 6gretim materyali hazirlanmis, Hazirlanan bu animasyon iki
ay boyunca cevrimici ortamda kullanilarak dersler islenmis ve islenen dersin sonunda 8
Ogrenciden karikatiir animasyonlara iliskin goriisleri istenmistir. Arastirma sonucunda
Ogrenciler, incelemis olduklar1 karikatiir animasyonlar sayesinde, daha kapsamli bir sekilde
diisiinebildiklerini, verilmek istenen mesajlara yonelik yorumlama yapabildiklerini ve islenen

konuyla baglant1 kurabildiklerini ifade etmislerdir.

Bayimdir (2015), “Smif Ogretmenlerinin Cizgi Filmlerin Ogretimsel Roliine Iligkin
Gortisleri” baglikli ¢alismasini, sinif 6gretmenlerinin ¢izgi filmlerin 6gretimsel beklentilerini
ortaya koymak amaciyla gergeklestirmistir. Arastirmanin drneklemini 2015-2016 6gretim
doneminde gorev yapan 113 smif 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirma betimsel tarama
yontemine dayali olarak yapilmis olup, veri kaynagi olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
anket kullanilmugtir. Elde edilen verilere gore, sinif 6gretmenlerinin %94,7’si ¢izgi filmlerin
smifta 6gretimsel olarak kullanilabilecegine inanmakta, %79,6’s1 6gretimsel nitelikteki ¢izgi
filmleri bilmekte, %85,8’1 ise 6gretimsel ¢izgi filmlerin yararina inanmaktadir. Cizgi filmleri
yararli bulan 6gretmenlerin, ¢izgi filmlerin bir 6gretim materyali olarak kullanilmasi, evrensel
ve milli degerleri islemesi, karakterlerin dogru mesajlar vermesi, igerigindeki sarki ve
konusmalarin egitici olmasi, ilkokul programina uyumlu kazanimlar i¢ermesi, kaynaklar
etkili kullanmaya tesvik etmesi ve kisilik gelistirici olmasi1 yoniinde beklenti igerisinde

olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Celik (2015), “7.Smif Basit Makineler Konusunun Film ve Cizgi Filmler ile Ogretimin

Tutuma ve Akademik Basariya Etkisi” baslikli ¢calismasinda Fen Bilimleri 6gretiminde film
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ve ¢izgi film kullanilarak yapilan 6gretimin, 6grencilerin fen dersine karsi tutumlarina ve
akademik basarilarina etkisini arastirmistir. Arastirma 2012-2013 6gretim yilinda yapilmis,
veri toplama araci olarak basari testlerinden faydalanilmistir. Elde edilen sonuglardan
hareketle film ve c¢izgi filmlerle yapilan Ogretim neticesinde ogrencilerin akademik
basarilarinda ve Fen Bilimleri dersine olan tutumlarinda olumlu degisiklikler oldugu

sOylenmistir.

Arslan’mn (2016), “Cizgi Filmlerde Lider Ozelliklerinin Egitimdeki Yeri” baslikli bu
calismasinda “Cizgi filmlerde lider 6zelliklerinin egitimdeki yeri ne diizeydedir?’’sorusu
arastirmanin problem cilimlesini olusturmaktadir. Arastirmada igerik analizi igerisinden
kavramsal analiz yontemi kullanilmigtir. Aragtirma evrenini animasyon filmler, 6rneklemini
ise se¢ilmis olan bazi animasyon filmler olusturmaktadir. Arastirmanin veri kaynaklarini
anketler olusturmaktadir. 30 ¢izgi film belirlenen 6zellikler cercevesinde kategorize edilmis,
kavramsal analiz yontemi kullanilarak tahlil edilmistir. Yapilan arastirma sonucunda,
arastirmacilarin degerlendirmeleri dogrultusunda, animasyon filmlerin genel anlamda hayal

giicii ve caligkanlik acisinda olumlu bir imaja sahip oldugu goriilmektedir.

Ayan (2016), “Cizgi Filmlerin S6z Varlig1 Uzerine Bir Arastirma” baslikli ¢alismas,
ilkokul 6grencilerinin en ¢ok izledigi ¢izgi filmlerin s6z varligi unsurlarini inceleyerek,
cocuklarin s6z varligi gelisimlerine katkilarini belirlemek ve bu unsurlart 6grencilerin kelime
hazineleri ile karsilagtirmak amaciyla gergeklestirmistir. Arastirma 2014-2015 tarihleri
arasinda 1-4. smif yas araligindaki 300 6grenciye “En ¢ok izlenen ¢izgi film tespit formu”
dagitilarak yapilmistir. Yapilan aragtirmada, 68renciler tarafindan secilen 10 ¢izgi filmin her
boliimiinden 5’er dakikalik kesitler izlenerek 30.000 kelimelik bir liste olusturulmustur.
Calismada, dokiiman incelemesi ve kategorisel icerik analizi yontemi kullanilmistir. Cizgi
filmlerdeki ve ilkokul &grencilerindeki soz varligi unsurlart karsilastirilarak 1.916 farkl

kelimenin ortak oldugu goriilmiistiir.

Kacar (2017), “Tirkiye’de Cizgi Film Animasyon Egitiminin Akademik Yaraticilik
Baglaminda Incelenmesi” baslikli calismasinda animasyon egitiminin, Tiirkiye’de animasyon
alanin gelismesine olan katkisini incelemistir. Tez calismasi literatiir taramasi yontemi ile
ortaya konulmustur. Yapilan ¢aligmada yaratict bir iiriiniin dig motivasyonlardan bagimsiz
olarak, kisinin i¢inden gelen motivasyonla iiretilebildigi vurgulanmis ve yaratici {iriiniin
niteliginin ise, Uriinii ortaya koyanin bilgi birikimi ile dogru orantili oldugu tespit edilmistir.
Bu dogrultuda egitimci kadrosunun da her anlamda ilham veren ve animasyon alaninda

yaratici igler ortaya koyabilmis kisilerden olusmasinin katkisina dikkat ¢ekilmistir.
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Araboga’nin (2018), “Cizgi Filmler ve Tiiketim Kiiltiirti: Cizgi Filmlerde Tiiketim
Davranislarinin ve Tiiketim Nesnelerinin Ilkokul ve Ortaokul Cagindaki Cocuklara Etkisi”
baslikli ¢alismasi, ilkokul ve ortaokul ¢agindaki ¢ocuklar: tiiketime yonlendiren ¢izgi film
iceriklerinin belirlenmesi, belirlenen bu igeriklerin ¢ocuklarin satin alma davranmislarina
etkisini ortaya ¢ikarmak amaciyla yapilmistir. Tiim bunlara ek olarak ¢izgi filmlerde tiiketim
davraniglarinin ve tiiketim nesnelerinin ilkokul ¢agindaki ¢ocuklara etkisi de incelenmistir.
Bu amagla Bitlis ilinde bulunan ilkokul ve ortaokul ¢agindaki 380 ¢ocuga anket uygulanmis
olup ¢izgi filmlerde ¢ocuklar1 etkileyen igeriklerin bulunmadigi ve ¢ocuklarin satin alma

davranisina etki eden triinlere olan ilgilerinin de olumsuz oldugu sonucuna varilmastir.

Tay, Bas ve Aslan’in (2018), “Hayat Bilgisi Ogretiminde Cizgi Film ve Animasyon
Kullanimma {liskin Ogrenci Gériisleri” baslikli ¢alismalari, Hayat Bilgisi 6gretiminde ¢izgi
film ve animasyon kullanimini 6grencilerin bakis a¢isiyla incelemek amaciyla gerceklestirilen
nitel bir calismadir. Arastirmada durum calismasi deseni ve amagh 6rneklem yontemlerinden
Olciit ornekleme kullanilmis ve ¢alisma grubu, 2. Smif 6grencileriyle sinirlandirilmastir.
Calisma grubunu, ilkokul 2. sinifta 6grenim goren, Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon izleyen 10 6grenci ve izlemeyen 10 6grenci olmak iizere toplam 20 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmada veriler, acik uclu yar1 yapilandirilmis goriisme sorulariyla
toplanmis ve icerik analizine tabi tutulmustur. Aragtirma sonucunda, ¢izgi film ve animasyon
izletilen grupta, Hayat Bilgisi 6gretiminde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin; dikkati
cektigi, dersi zevkli hale getirdigi, anlamay1 kolaylastirdigi, gorsellik ve kalici 6grenme
sagladig1, 6grencilerde ilgi ve meraki artirdigi, 6grencilerin basarilarina, anlama diizeylerine
ve bilgilerin akilda kaliciligina katkisinin genel anlamda olumlu oldugu tespit edilmistir. Buna
karsilik ¢izgi film ve animasyon izlemeyen gruptaki 6grenciler ise, derste animasyon izlemeye
son derece istekli olduklarini; istekli olma nedenleri soruldugunda ise, derslerin ¢izgi film ve
animasyonla daha zevkli, eglenceli ve heyecanli olabilecegini ve konularin akilda kaliciliginin

artacagini ifade etmislerdir.

Ulusal alan yaziindaki animasyon ve ¢izgi filmlere iligkin yapilan arastirmalarin
genel itibariyle; ¢ocuklarin gelisim alanlarina, egitimlerine etkileri, deger egitiminde bir
Ogretim araci olarak yer almasi, ¢cocuklarin model alarak 6grenme gerceklestirmesine vesile
olmas1 gibi hususlar iizerinde aragtirmalarin yogunlastigi gozlenmektedir. Bununla beraber
¢izgi filmlerin gocuklarin tutum ve davranislarina, iletisim becerilerine, akademik basarilarina
ve tiiketici davranislarina olan etkileri de yapilan aragtirmalar igerisinde ele alinan konulardan

bazilaridir.
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2.5.2. Konuyla Tlgili Yurtdisinda Yapilan Cahsmalar

Keogh ve Naylor (1999) fen egitiminde kavram karikatiirlerinin g¢esitli 0gretim
durumlarinda kullanilmasinin degerlendirilmesinin sonuglarini inceledigi arastirmalarinda,
arastirmanin sonucunda 6gretmenler ve 6grencilerin kavram karikatiirlerine kars1 genel olarak
olumlu tepki verdiklerini tespit etmislerdir. Kavram karikatiirleri farkli diizeyde 6grenme
firsatlar1 sundugu, 6grenci motivasyonunu gelistirici, dgrencileri degerlendirici ve fen
kavramlariin anlamlandirma diizeyini daha kolaylastirdig1 ortaya ¢ikmistir. Bununla beraber,
O0grenci motivasyonunu gelistirici, Ogrencileri degerlendirici ve fen kavramlarinin

anlamlandirma diizeyini daha kolaylastirdig1 ortaya ¢ikmaistir.

Rule ve Auge (2005) dil 6gretiminde ¢izgi film kullaniminin pedagojik degerinin
tespitini iceren arastirmalarinda Ogrencilerin yiiksek diizeyde motivasyonla birlikte ve
akademik basariya ulastiklarini, 6grencilerin goriintiilerde kullanilan kelimeleri siklikla

giinliik yasamlarinda kullandiklarini gézlemlemislerdir.

Dalacosta, Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos ve Spyrellis, (2009) fen egitiminde
o0grenme-ogretme siirecini destekleyici ¢izgi film destekleyici ¢oklu ortam aplikasyonu
gelistirmistir. Caligma Atina’da farkli degiskenlere sahip ilkokullarda 10-11 yas aras1 179
Ogrenciye uygulanmistir. Calismada kullanilan aplikasyonun ilkokul &grencilerinin bilgi
diizeyini artirdigi fenle ilgili anlasilmasi zor bazi spesifik kavramlart igsellestirip
anlamlandirmay1 kolaylastirdig1 gézlenmistir. Cizgi filmlerin ve animasyon triinlerinin ¢oklu
ortam aplikasyonu olarak sunulmasinin 6grencilere kolay ulasmada, bazi zor kavramlarin
ogretiminde onemli bir kolaylastiric1 oldugunu ve daha ¢ok hedef kitleye hitap edilebilecegi

sonucuna ulagilmistir.

lamurai (2009) pozitif yonlii animasyon kullanarak ¢ocuklarin ilkokulda davranis
degisiminin etkisini tespit etmek amaciyla yaptigi arastirmada oOgrencilerin sosyal
yasamlarinda pozitif diisiinmeyi aligkanlik haline getirme kurgulanmistir. Bu kapsamda
Ogrencilerin saldirgan, istenmedik davraniglar1 kisa vadede azalmis, uzun vadede de8isme

potansiyeli i¢in umut verici bulunmustur.

Rosen (2009) tarafindan Israil’de yapilan 400 5. ve 7. siif dgrencisinden olusan
caligma grubuyla fen ve teknolojiye iliskin motivasyon ve 6grenme ¢iktilarini artirmak igin
O0grenme ortamina entegre edilmis animasyonlarin kullaniminin deney grubundaki
ogrencilerin bilgiyi transfer etmeyi sagladigini ve 6grenme motivasyonunu artirdigini ifade
etmistir. Bununla beraber 6grencilerin fen ve teknolojiye karsi algilart olumlu yonde degisime

ugramis, 6grenciler sinif ici etkilesimlerde daha merkezi bir role sahip olarak etkin katilim
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saglanmis, teknoloji kullaniminin artis1 olumlu yonde 6grenmeye katki sagladigini ve 6grenci

ilgisinin bu konuda arttigin1 ifade etmistir.

Chieu, Herbst ve Weiss (2011) deneyimli ve deneyimsiz Ogretmenlerin katildigt
elestirisel bir adim olan tasarim temelli bir aragtirmada; Ogretimsel bir uygulamada anime
edilmis kliplerin etkisinin online interaktif forum ve diyaloglardaki durumunu tespit etmeyi
amaclamislardir. Animatif sunumlarin sinif etkilesimlerinde kritik olaylarin yorumlanmast,
Ogretmenlerin 6gretme siirecini planlama isinde kolaylastirict olmasinda ¢evrimigi interaktif
forumlarin ve diyaloglarin animasyonlastirilmis diziler olarak sunulmasinin etkisinin
O0grenme kosullarinin yaratilmasinda karar verici olanaklar sunar. Bu ylizden 6gretmenlerin

Ogretimin niteligini artirmada animatif klipler 6nemli gorev iistlenebilirler.

Dalacosta, Paparrigopoulou-Kamariotaki ve Pavlatou (2011) o&grencilerin  fen
egitimine iliskin bilgi ve becerilerini degerlendirmede ¢izgi filmlerin kullanimini
amagladiklar1 calismada cizgi filmler 6grencilerin gézlem ve bilimsel silire¢ becerilerini
gelistirdigini ifade etmislerdir. Ayni zamanda ¢izgi filmlerin 6gretmenler igin alternatif

degerlendirme firsat sundugu kanisina varmislardir.

Polk (2013), bioloji smifinda animasyonlarin statik karikatiirlere karsi etkisini
inceledigi arastirmada hiicre transferi, protein sentezi, mitoz boliinmeyi kapsayan ii¢ {linite
icerigine 1iliskin olusturulan egitim siirecinde, deney grubunda animasyonlarla yapilan
uygulamanin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikarmamistir. Ancak; 6gretmen
gozlemlerine bagli olarak 6grenci katilimi ve sinif tartigmalarinin animasyon kullanimlarini
artirdig1 ve animasyon kullanimina egitimsel bir teknik olarak dgretmenler tarafindan yogun

bir ilgi gosterildigi sonucuna ulagilmistir.

Islam, Ahmed, Islam ve Shamsuddin (2014) ilkokul diizeyinde giines sistemiyle ilgili
coklu medya aplikasyonu olarak videolar gelistirmisler, gorsel materyal olarak bu
uygulamanin etkililigini test etmek amaciyla ti¢ grup tizerinde farkli sekillerde denenmistir. I.
gruba geleneksel sekillerde 6gretim yapilarak 15 soruluk bir anket uygulanmais, I1. gruba ise
gorsel 6grenme materyali kullanilarak, anket uygulanmis III. Gruba gelistirilen uygulama
harmanlanmis 6grenme anlayisiyla 0gretmen Ogretimiyle ve etkilesimiyle birlestirilerek
ogretim yapilmistir. Ogrencilerin cevaplar1 ve algilar1 harmanlanmis teknige digerlerinden
daha pozitif oldugu tespit edilmistir. Bu etkilesimli harmanlanmis 6grenme sistemi ¢ocuklari

icin bilgiyi yapilandirmada daha anlamli olabilecegi kanisina varilmastir.

Toledo, Yangco ve Espinosa’nin (2014) medya karikatiirlerinin ¢evre egitiminde

sorun ¢dzme lizerine etkisi lizerine yaptiklar1 arastirmada yaptiklari egitim yoluyla ¢ocuklarin
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sorun ¢ozme becerilerinin gelistigini, medya karikatiirlerinin ¢evresel egitim ve fen
egitiminde 0grenme aktivitesi olarak sorun ¢éziimiinde kullanilabilecegi, 6grencilerin yerel
ve kiiresel problemlerin ¢oziimiinde etkin katiliminin saglanmasi ve dgrencilerin bu konu

izerine derinlemesine diisiinmesine olanak saglayacagini dile getirmislerdir.

Chan (2015), Hong Kong’ta bir iiniversitede O0gretmenin profesyonel gelisimi
kapsaminda Ogretmenlere yapilan egitimde degerlendirmeye iligkin yapilan egitimlerde;
rubrik, seviye tanimlama ve puanlamaya iligkin konularin animasyonlarla 6gretmenler (%95)
tarafindan kolay algilandigin1 ve animasyonlarla kolay iliskilendirme yaptiklarini, pozitif

davraniglar sergilediklerini ifade etmistir.

Habib ve Soliman (2015) ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin zihinsel gelisimine ve davranis
degisimindeki etkisini tespit etmeyi amagladiklari ¢alismalarinda 7-12 arasi yas grubundaki
100 6grenci lizerinde anket calismasi yaparak; ¢izgi filmlerin, cocukluk ¢aginmi etkileyen
Oonemli faktorlerden biri oldugunu, zamanin biiytik bir boliimiinii kapladigini, cinsel ve siddet
icerigine asirt maruz birakarak bir ¢ocugun gelisimsel ¢iktilarinin zayiflatilip, gelisimsel
geriliklerin ortaya ¢ikabilecegini; ¢izgi filmlerin amacina hizmet edilerek kullanildiginda

egitsel bir 6ge olabilecegi sonucuna ulagilmiglardir.

Al-Rabaani ve Al-Aamri, (2017) 33 4. siif 6grencisinden olusan su konulartyla ilgili
Sosyal Bilgiler dersinde ¢izgi film kullanimiyla ilgili olusturduklari deneysel desende,
ogrencilerin kontrol grubuna nazaran suyla ilgili konulara iliskin farkindalik diizeyinin
yapilan son testte daha yiiksek ¢iktigini, ¢izgi filmlerin su ve gevresel farkindalik konusunda
onemli etkiler ortaya ¢ikardigini, 6grencileri yerel ¢evreye iliskin konularda diisiinmeye ve

tartismaya yonelik yeni yonlendirmelerin dogdugunu ortaya koymuslardir.

Abuzahra, Farrah ve Zalloum (2018) yapilandirmaci bakis agisiyla dil egitim sinifinda
cizgi filmlerin pedagojik bir egitim materyali olarak kullandiklar1 calismalarinda ¢izgi
filmlerde kullanilan pedagojik degerlerin alt1 ¢izilmistir. Cizgi film 6zellikleri yabanci dil
egitiminde bircok degerli etki birakmaktadir. Cizgi filmlerin kullaniminda sosyal temelli
ogretim yaklasiminin ise kosulmasi (6grencinin sosyal katilimi ve isbirlikli tartismasi) etkin
ogrenme ¢iktilarinin yeni bir dilin 6gretiminde kolaylastirict ve destekleyici oldugu tespit

edilmistir.

Jintapitak (2018) yiiksekdgretimde animasyon karakterlerinin sinifta 6grencilerin ilgi
ve algilarin1 artirmaya yonelik durumunu tespit etmek i¢in yaptig1 arastirmada bir donem
boyunca karakterler ve animasyonlar etkin rol oynamis 6grencilerin 6grenme siirecinde daha

biiyiik anlamlandirmalara sahip olmus, dgrenci anketi sonucunda %97.92 oraninda 6grenci
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akademik performanslar1 artirdigimi ifade etmistir. Ozellikle farkl: ilgilerden ve akademik alt
yapilardan gelen dgrencileri adapte etmede animasyon karakterlerinin 6nemli bir adapte edici

oldugunu vurgulamistir.

Krishnan ve Yunus (2018) Ingilizce dil egitiminde canli resimlerin baska bir deyisle
cizgi filmlerin kullanimina iligkin 10 haftalik uygulamanin sonucunda canli resimlerin
ogrencilerin lizerinde anlamli fark yaratirken, pozitif yonde etki yaptigi gozlemislerdir.
Ozellikle yeni kelime ediniminde ve dil becerileri giiglendirmede ¢ok énemli katkilar yaptig1
gozlenmistir. Ozellikle diisiik Ingilizce alt yapisina sahip bireylerde onemli fark ortaya
cikarmistir. Arastirma sonucunda 6grenme materyallerinin ders kitaplar1 yerine online
materyaller olarak yer degistirmesinin ve egitim programinda buna iliskin revizeler

yapilmasinin akademik basariy1 artiracagi yoniinde tespitlerde bulunulmustur.

Uluslararas1 alan yazinma bakildiginda animasyon ve ¢izgi filmlerin 6gretimde
etkililiginin arastirildig1 calismalarin yogun olarak gozlendigi, animasyon ve ¢izgi filmlerin
Ogrenci basaris1 ve motivasyon lizerinde yarattig1 fark tizerinde durulmustur. Animasyon ve
¢izgi filmlerin yogun olarak yabanci dil egitiminde ve Fen Bilimlerinde kullanildig: tespit

edilmistir.
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BOLUM 111
3. YONTEM

Bu boéliimde, arastirmada izlenen yontem, arastirmanin ¢alisma grubu, veri toplama

aract, uygulama siireci hakkinda bilgiler verilmistir.
3.1. ARASTIRMA MODELI

Bu arastirmada nitel aragtirma modeli kullanilmistir. Nitel arastirma, gozlem, goriisme
ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin
dogal ortamda gercekei ve biitiinciil bir bigimde oraya konmasina ydnelik nitel bir siirecin
izlendigi arastirma olarak tanimlanabilir (Yildirim ve Simsek, 2016: 41). Nitel arastirma;
insanin, kendi sirlarii ¢dzmek ve kendi ¢abasiyla bi¢imlendirdigi toplumsal sistemlerin
derinliklerini kesfetmek iizere gelistirdigi bilgi iiretme yollardan biri (Ozdemir, 2010: 326)

olarak betimlenmektedir.

Yapilan arastirma, nitel arastirma modellerinden durum c¢alismasi deseni ile
gerceklestirilmistir. Stake (1995) ve Yin’e gore (2009, 2012) durum ¢alismalari, 6zellikle
degerlendirme siiregleri gibi birgok alanda kullanilan, aragtirmacinin bir durumu, siklikla bir
programi, olayi, eylemi, siireci ya da bir veya daha fazla bireyi derinlemesine analiz ettigi bir
arastirma desenidir ve durumlar zaman ve eylemle sinirli olup, arastirmacilar uzun bir zaman
stiresinde ¢esitli veri toplama yontemleri kullanarak detayli bilgi toplarlar (akt. Creswell,
2014: 14). Bu ¢alismada Hayat Bilgisi dersi kapsaminda ¢izgi film ve animasyonlar bir durum
olarak ele alinmigtir. Sinif 6gretmenlerinin goriislerinin alindigi bu ¢alismada Hayat Bilgisi
dersi kapsaminda ¢izgi film ve animasyonlarin nasil ve ni¢in kullanildigina yonelik
derinlemesine bir ¢alisma gergeklestirilmistir. Veri toplama siirecinde odak grup gériismeleri
kullanilmis ve bes grup ile yapilan odak grup goriismeleri 10 saate yakin bir zamanda

gergeklestirilmistir.

Yin’e gore (1984) durum calismasi, giincel bir olguyu kendi gercek yasam gercevesi
icinde ¢alisan, olgu ve i¢inde bulundugu icerik arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla belirgin
olmadig1 ve birden fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda kullanilan,
gorgiil bir arastirma yontemi olarak betimlenmektedir (akt. Yildirim ve Simsek, 2016: 289).
Aragtirmada smif 6gretmenlerinin goriislerine basvurulmasi ¢izgi film ve animasyonlari
Hayat Bilgisi dersinde kullanma durumlarinin s6z konusu olmasi yani Hayat Bilgisi dersi
kapsaminda ¢izgi film va animasyonlarin smif 6gretmenlerinin ger¢ek yasam cergeveleri

icinde yer almasindan dolayr bu calismanin bir durum c¢alismasi olma oOzelligi tasidigi
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anlamina gelebilir.

Shram ise (2006) durum c¢alismasini insanlarin sosyal davranislarinin
kavramsallastirilmasimin ya da ancak bunu 6zetlemenin bir yolu oldugunu diisiinseniz de,
durum caligmasinin stratejik dnemi tek bir durumdan ne &grenilebilecegine dikkat ¢ekme
yeteneginde yatar.” demektedir ve durumun karmasikligina, biricikligine ve pargast oldugu
sosyal baglamla olan baglantilarina odaklanilmasini 6nermektedir (akt. Glesne, 2012: 31). Bu
calismada ¢izgi film ve animasyonlarin Hayat Bilgisi baglaminda 6nemine dikkat ¢ekilmek

istendiginden bir durum ¢alismasi niteligi tasidigi sOylenebilir.

Durum ¢alismalar1 birden fazla tiirde ifade edilebilmektedir. Bu ¢alismada Hayat
Bilgisi dersi kapsaminda ¢izgi film ve animasyonun yeri, 6nemi, kullanim1 ve ozellikleri
incelendiginden durum calismasi tiirlerinden biitiinciil ve tekli durum calismas: tiirii
kullanilmistir. Yin’e gore (2017: 7) arastirmada veriler bir boyuta odaklaniyorsa tekli durum,
yine arastirmada ele alinan durum bir biitiinii olusturuyorsa (i¢ i¢elik s6z konusu degilse)
biitiinciil durum olarak betimlenmektedir. Bu arastirmanin Hayat Bilgisi kapsaminda ele
alinmasi biitlinciil, ¢izgi film ve animasyona odaklanmas1 ve kapsami gercevesinde tek bir
boyuttan (sadece sinif dgretmenleriyle yapilan odak grup goériismesinden) veri toplanmasi

nedeniyle tekli durum ¢alismasi olmasinin gerekgeleridir.

Genel olarak bakildiginda bu aragtirmanin veri kaynagmi olusturan simif
ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersi kapsaminda ¢izgi film ve animasyon ile ilgili sorular
yasantilar1 yoluyla cevaplayabilecekleri, yine bu baglamdaki tecriibelerini yansitabilecekleri
diisiiniilmiis ve ¢alisma grubunun siif 6gretmenlerinden olusturulmasina yol agmistir. Sinif
ogretmenlerinden ilgili olgu ile ilgili goriislerinin alinmasi da goriisme yontemini gerekli

kilmis ve arastirmada veriler odak grup goriismeleri yoluyla elde edilmistir.

Durum ¢alismas1 yontemi, gercek diinya baglami igerisinde bir olgunun ¢alisilmasini
vurgularken “tliretilmis” verilere dayananlara kiyaslandiginda, verilerin dogal ortamlardan
toplanmasini tercih eder (Bromley, 1986: 23’ten akt. Yin, 2017: 5). Bu galismada nitel
aragtirmalarda veri toplama yollarindan biri olan odak grup goriismeleri kullanilmis ve bu
yolla dogal ortamlardan veri alinmasi yoluna gidilmistir. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi
dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimina y6nelik diisiinceleri, bes oturumdan olusan odak
grup gorlismeleri yolu ile alinmistir. Cokluk, Y1lmaz ve Oguz’a gore (2011: 97) “odak grup
goriismeleri, onceden belirlenmis yoOnergeler cercevesinde gerceklestirilen, bu yontemin
mantiZina uygun olarak, goriisiilen kisilerin 6znelliklerini 6n planda tutan, katilimcilarin

sOylemine ve bu sdylemin toplumsal baglamina dikkat edilmesi gereken nitel bir veri toplama

55



teknigi olarak tanimlanabilir.” Baska bir ifade ile odak grup goriismeleri, 1limli ve tehditkar
olmayan bir ortamda 6nceden belirlenmis bir konu hakkinda algilari elde etmek amaciyla
dikkatle tanimlanmis bir tartigsmalar serisi olarak tanimlanmistir (Yildirim ve Simsek, 2016:

158).

Odak grup goriismeleri, kiiclik gruplar i¢in tasarlanmis bir gériisme yontemi olup,
odak grup goriismelerinin en belirgin 6zelligi ise alt1 ila on iiyeden olusan kii¢iik bir grup
katilimcinin bir oturum etrafinda toplanmasi ve arastirmacinin tizerinde ¢aligtigi konu ile ilgili
goriislerini bildirmeleridir. Iyi bir sekilde uygulandiginda son derece canli gecebilen odak
grup goriismelerinin amaci; tartisilan konularda bir uzlagsmaya varmak ya da bu konulara
¢Ozlim bulmak degildir; amag, bir konu hakkinda farkli goriisleri ortaya koymaktir (Ersin ve
Bayyurt, 2015: 203). Bu ¢alismada odak gruplar 6’sar 6gretmen ile yapilmasi planlanmis ve
5 oturumdan 4’1 6’sar 6gretmenle gergeklestirilirken bir oturumda bir 6gretmenin mazereti
nedeniyle katilamamasindan dolayr 5 Ogretmen ile gergeklestirilmistir. Odak grup

goriigmelerinin tamami canli, neseli ve amaca yonelik olarak gergeklesmistir.

Bu c¢alismada odak grup goriismesinin tercih edilmesinin nedeni odak grup
goriismelerinin dogasinda var olan 6zelliklerin arastirma i¢in daha iyi veri toplama yontemi
olacag diislincesidir. Bu baglamda 6celikle katilimeilarin karsilikl etkilesim ve ¢agrisimlarla
birbirlerini tetiklemeleri ve bdylece zengin bir veriye ulagilmasini saglayacagindan odak grup
tercih edilmistir. Bir bagska neden odak grup goriismelerinin canli, neseli ve rahat bir oratamda
gerceklesmesi ile katilimcilardan amaca yonelik veri toplama imkani vermesidir. Bu
calismada da katilimcilar canli, neseli ve rahat bir oratamda, karsilikli etkilesim ve

cagrisimlarla birbirlerini tetiklemelemisler ve boylece zengin igerikli bir veri elde edilmistir.
3.2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Aragtirmada, arastirma desenine ve konunun dogasina uygun olarak, amacsal
ornekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme kullanilmistir. Bu baglamda amaca uygun olarak
Hayat Bilgisi dersini yiiriitmekte olan 1, 2 ve 3. sinifi okutan sinif 6gretmenleri ¢alisma
grubunu olusturmustur. Calisma grubunda 29 smf Ogretmeni yer almistir. Calisma
grubundaki sinif 6gretmenleri ile ilgili demografik bilgileri Tablo 3.1, Tablo 3.2, Tablo 3.3 ve
Tablo 3.4’te verilmistir.
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Tablo 3.1. Orneklemde Yer Alan Sinif Ogretmenlerinin Cinsiyet Durumu

Cinsiyet f %

Kadin 13 44.8
Erkek 16 55.2
Toplam 29 100

Tablo 3.1 incelendiginde arastirmanin Ornekleminde yer alan erkek ve kadin
Ogretmenlerin yaklagik olarak biribirine yakin oldugu sdylenebilir. Kadin 6gretmenler
orneklemin  %44.8’ini  olustururken erkek Ogretmenler Orneklemin  %55.2’sini

olusturmuslardir.

Tablo 3.2. Orneklemde Yer Alan Simf Ogretmenlerinin Kidem Durumlar:

Hizmet Yillar f %
6-10 y1l 1 34
11-15y1l 2 6.9
16-20 y1l 2 6.9
21 yil ve istii 24 82.8
Toplam 29 100

Tablo 3.2 incelendiginde aragtirmanin 6rnekleminde yer alan sinif 6gretmenlerinden
biiyiik bir boliimii (%82.8) kidem bakimindan 21 yil ve iistii kideme sahiptirler. Bununla
birlikte simif 6gretmenlerinen ikiser 6gretmenin 11-15 yil ve 16-20 yil kideme ve bir

Ogretmenin 6-10 y1l kideme sahip oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.3. Orneklemde Yer Alan Sunif Ogretmenlerinin Deviet ya da Ozel Okulda Calisma

Durumlart
Devlet/Ozel Okul f %
Devlet Okulu 24 82.8
Ozel Okul 5 17.2
Toplam 29 100

Tablo 3.3 incelendiginde aragtirmanin drnekleminde yer alan sinif 6gretmenlerinden

besi 6zel okulda ¢alisirken 24’1 devlet okulunda ¢alismaktadir.

Tablo 3.4. Orneklemde Yer Alan Sinif Ogretmenlerinin Calistiklart Okula Gore Durumu

Okullar f %
A Okulu 6 20.7
B Okulu 6 20.7
C Okulu 5 17.2
D Okulu 6 20.7
E Okulu 6 20.7
Toplam 29 100

Tablo 3.4 incelendiginde arastirmanin érnekleminde yer alan sinif 6gretmenlerinin bes

okulda calistig1 ve bu okullardan katiliminin C Okulu (5 6gretmen) disindan 6’sar 6gretmenle
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oldugu goriilmektedir.
3.3. ARASTIRMADA SUREC

Arastirmada odak grup goriismeleri yoluyla veri toplandigindan arastirma bu
goriismelerin asamalar1 dikkate alinarak tasarlanmis ve yiiriitiilmiistiir. Yildirim ve Simsek’e
gore (2016: 160) odak grup goriismesi birbiri igerisine gegmis 7 asamadan olugmaktadir. Bu

asamalar ve bu agamalarda aratirmada gergeklestirilen eylemler asagida verilmistir.
1. Arastirmanin amacimin kullanilacak yontem agisindan gézden gecirilmesi:

Tiim arastirmalar birtakim kuramdan tiiretilmis veya uygulama siirecinde saptanmis
sorulara sistematik yanitlar bulmak i¢in gerceklestirilir. Arastirma amacinin sinirli bir durumu
derinlemesine incelemeyi gerektirdigi durumlarda nitel aragtirma yontemleri tercih edilir.
Nitel arastirma yontemlerinden odak grup goriismeleri, goriisme yonteminden daha fazla
artrya sahip olup bir defada 6-8 bireyden olusan gruba ulasmay1 saglar (Yildirim ve Simsek,
2016: 161). Bu arastirmada sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersi kapsaminda ¢izgi film
ve animasyon ile ilgili goriislerini betimlenmek amaglandigindan diger goriisme
yontemlerinden fazla artilar1 olan odak grup goriismesi tercih edilmis ve 5 oturumdan olusan
odak grup goriismeleri gergeklestirilmistir. Bu goriismelerin dort tanesi 6 6gretmenden, bir

tanesi ise 5 0gretmenden olugmustur.
2. Arastirma sorularindan yola ¢ikarak odak grup goriisme sorularmmin gelistirilmesi:

Arastirma sorulart ile arastirma amaci arastirilabilir halde ayrintili hale getirilir.
Kruger ve Casey’e gore (2000) odak grup goriisme sorular1 baslangigta daha sohbet tarzinda
kolay sorulardan baslamali ve sorular arasinda mantiksal bir sira olmalidir. Zaman ise planlt
ve akillica kullanilarak Onemli sorular sona birakilip yanit zenginliginden yoksun
kalimmamalidir (akt. Yildirim ve Simsek, 2016: 162). Bu ¢alismada, arastirma sorularindan
hareketle odak grup sorular1 hazirlanmistir. Cizgi film ve animasyon ile ilgili alan yazin
taranarak yar1 yapilandirilmis 16 sorudan olusan goériisme formu gelistirilmistir. Olusturulan
form, Kirsehir Ahi Evran (3), Gazi (1) ve Mugla Sitk1t Kogman (1) Universiteleri’nde gorev
yapan 5 akademisyenin “uygun (2)”, “diizeltilip kullanilabilir (1)”, “uygun degil (0)”
seklindeki gorilis ve degerlendirmelerine sunulmustur. Uzmanlarin yaptig1 degerlendirmeler
kendi kategorileriyle karsilastirllmis ve free-marginal kappa degeri 0,87 olarak
hesaplanmistir. Elde edilen bu deger 0.70 ve iizerinde oldugundan degerlendirmeciler arasi
yeterli uyum oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte uzman goriisleri dogrultusunda ifade

bakimindan da diizeltilerek sorulara son hali verilmistir. Veri toplama aracindaki sorular
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asagidaki gibi olusturulmustur:
1. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniyor musunuz?
2. Cizgi film ve animasyon izliyor musunuz?

3. Izlediginiz ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile ilgili buluyor

musunuz?

4. Hayat Bilgisi dersinin hangi asamasinda ya da asamalarinda ¢izgi film ve animasyon

kullantyorsunuz?

5. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminizin amaci ya da amaglari

nelerdir?

6. Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi

gereken 6zellikler nelerdir?

7. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenci agisindan

faydalarini soyler misiniz?

8. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6gretmen agisindan

faydalarini sOyler misiniz?

9. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin kazanimlar agisindan

faydalarini soyler misiniz?

10. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenci agisindan

sinirhiliklarint sdyler misiniz?

11. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6gretmen agisindan

sturliliklarini sdyler misiniz?

12. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin kazanimlar agisindan

sinirhiliklarint sdyler misiniz?

13. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlart daha ¢ok hangi nedenlerle

kullaniyorsunuz?

14. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlardan dgretim materyali olarak

nasil faydalaniyorsunuz?

15. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminda dikkat edilmesi

gerekenler nelerdir?

16. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimina yonelik 6nerileriniz
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nelerdir?

Belirlenen bu sorular odak grup goriismelerinde kullanilacak soru tiplerine uygun
olarak tasarlanistir. Bu baglamda 1. ve 2. sorular tanitma, 3. ve 4. sorular gegis, 5, 6, 7, 8, 9,

10, 11, 12,13, 14 ve 15. sorular ana ve 16. soru kapanis sorusu olarak kullanilmistir.
3. Yer ve teknoloji planlanmasi:

Odak grup goriismeleri 6-8 katilimci, bir yonetici ve bir yonetici yardimcisinin
katiliminda gergeklestirilir. Bu baglamda goriisme yapilacak ortam, 8-10 kisinin 1-2 saat
arasinda gergeklestirebilecegi, 1sik alan, oksijen yoniinden zengin, havalandirilabilir ve
giiriiltiiden uzak olmalidir (Yildirim ve Simsek, 2016: 163). Bu arastirma 5 ayr1 okulda, ikisi
miudiir odasinda, ikisi 6gretmenler odasinda ve bir tanesi de toplanti yapilmaya miisait olan
uygun bir ortamda olup, 151k alan, giiriiltiiden uzak, ferah, katilimcilarin her anlamda rahat
olabilecegi sekilde tasarlanan ortamlarda gerceklestirilmistir. Bu goériismeler kayit i¢in iist
ozelliklere sahip, ses ve goriintii kalitesi yiiksek bir video kayit cihazi ve bir ses kaydi cihazi
yardimiyla kayit altina alinmistir. Her bir odak grup goriismesi yaklagik olarak 1 saat 30
dakika ile 2 saat arasinda gergeklesmistir. Patton’a gore (2018: 385) odak grup goriismeleri
genellikle 1 ila 2 saat arasinda siirmektedir. Dolayisiyla bu ¢aligmadaki odak grup goriisme

stirelerinin literatlirde belirlenen zaman araligina uygun olarak gergeklestigi soylenebilir.
4. Biitiin stirecin pilot denemesinin yapimasi:

Odak grup goriigmelerinin pilot deneme siirecinde, arastirmanin yapilacagi ortam,
aragtirmada kullanilacak gorligme yonergesinin yani sira kayit cihazlari gibi malzemeler de
arastirmaci tarafindan denenmis olmaktadir. Pilot denemesinin olabildigince ger¢ege uygun
olmast gerekmektedir. Gergeklestirilen pilot uygulama ile goriismeler esnasinda ortaya
cikabilecek aksakliklar giderilebilmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016: 164). Yapilan
caligsmada 6 kisinin katilimindan olusan bir grupla pilot uygulama gergeklestirilmistir. Bu
uygulama sonucunda goriigme sorular1 ve ortam gézden gecirilmis, gerekli goriilen kisimlarda

diizeltmelere gidilerek sonraki goriigmelere zemin hazirlanmistir.
5. Katilimcilarin belirlenmesi ve davet edilmesi:

Arastirmanin amacina, yanit aranan sorularin niteligi ve sayisina goére katilimci
sayisinin  degisebilecegi gibi; 4 kisi ile de 15 kisi ile de bu goriigmeler
gerceklestirilebilmektedir (Gibbs, 1997°den akt. Yildirim ve Simsek, 2016: 164). Goriismeye
katilacak bireyler daha 6nceden ¢alismanin amaci hakkinda bilgilendirilmeli, katilimcilardan

gelebilecek sorular ictenlikle ve dogru bir sekilde yanitlanmali ve katilimeilara goriigmenin
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gerceklesecegi yer, giin ve saat bildirilmelidir (Yildirim ve Simsek, 2016: 165). Yapilan
calismada, c¢alismanin amacina uygun olarak katilimer sayisi belirlenmis ve katilimcilarla
ilgili 6zellikler ¢alisma grubu baslig: altinda agiklanmistir. Gériigsmelerden dnce goériismenin

amaci, yeri, saati ve giinii bildirilerek, katilimcilar davet edilmistir.
6. Yonetici ozellikleri ve ¢calismanin gergeklestirilmesi:

Farkli bakis agilarina sahip, farkli kokenlerden gelen, farkl kisisel 6zelliklere sahip
olan bireylerle 1-2 saat arasinda yapilacak olan odak grup goriismelerinin, amaca uygun olarak
ve etkili bir sekilde gerceklestirilebilmesi adina, arastirmanin iyi bir sekilde yonetilmesi
gerekmektedir. Bu yOnetme gorevi arastirmaci tarafindan yapilabilecegi gibi bu konuda
egitim almus kisiler tarafindan da gergeklestirilebilir (Yildirim ve Simsek, 2016: 165). Baska
bir ifade ile Merriam (2013: 91-92), odak grubun olusturulmasinin tartisilacak konuya bagli
oldugunu, bireysel goriismelerde oldugu gibi amaghi 6rnekleme yoluyla konuya hakim
kisilerin ¢alismaya dahil edilmesi gerektigini ve bu yontemi uygulayacak olan arastirmacinin
da yeteneklerini gelistirmesi gerektigini vurgulamaktadir. Glesne (2012: 177) “odak grup
goriigmesinde, arastirmacilarin kolaylastirict ya da moderator niteliklerine sahip olmasini
gerektigini, bu goriismeleri kaydetmenin zorlayici olabilecegini, tartismalarin katilimeilar
tarafindan yiriitiildiigii oturumlar disinda, tartismayr hem yonetmeye hem de tartisma
sirasinda not tutmaya ¢alismanin zor olacagini” ifade etmistir. Bu arastirmada ilk {i¢ odak grup
goriismesinde moderatorliigii danisman 6gretim iiyeleri yapmus, son ikisini gerekli tecriibeyi

kazandig1 diisiiniilen aragtirmaci (tez 6grencisi) tarafindan yapilmigtir.
7. Verinin diizenlenmesi ve analizi:

Odak grup goriisme asamasi tamamlandiktan sonraki siirecte, kayit cihazi yoluyla
kaydedilen s6zel veriler dikkatli bir sekilde birebir yaziya doniistiiriilerek, elde edilen veriler
analiz edilmelidir (Yildirnm ve Simsek, 2016: 166). Bu asamada video kayit cihazina
kaydedilmis sozel veriler, dikkatli bir sekilde birebir yaziya doniistiiriilmiistiir. Bu yolla elde
edilen veriler iizerinde icerik analizi yapilmustir. Igerik analizi; bir veya birden fazla metnin
igerisinde yer alan soOzcliklerin, kavramlarin, temalarin, deyimlerin, karakterlerin veya
climlelerin varliklarini belirlemek ve onlar1 sayitya dokmek i¢in kullanilir. Bu baglamda icerik
analizi yaparken karar vermemiz gereken en dnemli nokta nasil bir igerige odaklanacagimizdir
(Kiziltepe, 2015: 253). Icerik analizi Maxquda 12 programi kullanilarak yapilmustir. Igerik
analizi dort asamadan olusmaktadir (Yildirnm ve Simsek, (2016: 243). Arastirmanin

verilerinin ¢éziimlenmesinde bu asamlar dikkate alinmistir.

a) Verilerin kodlanmasi: Bu asamada odak grup goriismeleriyle elde edilen ve
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Maxquda 12 programina aktarilan veriler {izerinde arastirmanin sorular1 olan 1 ve 3. sorular
disinda kalan sorularin cevaplar1 iizerinde kodlamalar olusturulmaya calisilmistir. Bu
kodlamalarda acik yaklagim benimsenmistir. Bilgin’e gore (2006: 14) mesaj 6geleri ele alinip
gbozden gecirildikce kategorilerin belirlenmesine agik yaklagim denilmektedir. Bu baglamda
analiz birimlerinin hangi 6zellikleri icerdigi, 6gretmenlerin ifadeleri tekrar tekrar taranarak

belirlenmistir.

b) Temalarin bulunmas:: Birinci asamada ortaya ¢ikan kodlarin ortak yonleri oldugu
distintildiiginde (2, 8, 10, 11 ve 13. sorularda) bu kodlar ayrica temalar altinda

birlestirilmesine yoluna gidilmistir.

¢) Kodlarin ve temalarin diizenlenmesi: Birinici ve ikinci asamada olusturulan kodlar
ve temalar bu adimda diizenlenmis ve kodlarin ve temalarin son hali verilmistir. Maxquda 12

programi yardimi ile yapilan kodlama ve temalara 6rnek asagida verilmistir:

) G Gule maxqa Sule Tz Tl Sule Tezme12 - MAKODA Analtics Pro 12 (Release 123 - X

Proje  Gorintdle  Belgeler  Kodlar  Degiskenler  Analz  KamaMetotler — Gdrselaralar ~ Raporlr  MAXDicto  Help
ﬁ L - 1 ? N == am F
Y ARELPREEE BE Ll B

Cizg im ve animasyon|Kulanm amaa onuyu somutastr ¢ & i& 1F I A ol ¢ 8 al U

[} Belge Sistomi Ed e P oz ¥ Belge Tarayist: Bilal Hoca (D-E-Burhan) EEEYL o1x
A
= Erol TORAK [D-EFikret 4 1 Bilal Hoca: A
= Fatma CiCEN D4-£me] a7
= Enet elD--Ere) q 2 1 Hayat Bilgis bretiminde kazanmlan gz Gniinde bulundurdugunuzda cizgi film ve animasyon
= Feamiz ota 0-£One 2 kullanimi kenusunda ne diisiintyorsunuz?
= Muzaffer Hoca [D-E-Ahmet) 2]
£ Rt Hora [0-£-Mafmi) A 3 (00:13:16-00:17:07) Bitin arkadaglar hemen hemen benimle artak disincelerini paylasti. Bana
jAy"”’Hoca D Loy @ styleyecek bir sey kalmach. Ben de arkadaslar gibi Hayat Bilgisi dersinde izgi film ve
;CENGMS[D_E_CM] 3 ”KEIHUWgtlrSESEﬂirme: é animasyonlarmﬁnemliolduéunudu;muyorum.gunku;ﬁérencileraymzamandaw
= I N D £ e - = e Haﬁzasma, uzun siireli helleéineyerle_gtirebiliyor. Bunun
= IoFaN GURBEDEN 0-£4 3 yaninda Feramuz arkadasimin s6ylediklerini ben de séylemek istiyordum. Internet aginin zayf
= AT T45 [0:£-0sman) ¥y olmasi, bunu istedizimiz sekillerde kullanamiyoruz. Napyoruz? Marpa Kampis'ten falan
= Bahad filg DURSUN (D-E-Orhar) ., yararlaniyoruz ama arada da yeterli derecede animasyon veya gizgi film yok. Sadece soru
—— anlaminda. Soru ¢dzme, soru cevaplama.
% Hod Sistemi adGOREdP oax
A 4 2 HayatBilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimini 9Zrenci agismdan ne gibi faydalan
o Anlatimi desteklemek 0 olabilir?
« Konuyu garsellestimek 4
q 3 00:33:58-00:35:04) Arkadlaslarin cledii gibi uzun sireli bir animasyan alup, gocufun dailgisini
o Anlatm gincelkimak 1 cekmedigi zaman sikilacaktr. Animasyanlar, biz Hayat Bilgisi veya diger derslerde kullanacagimez
Qiretime yenil kstmak 1| Aandins, el deninas dunmnd igin, bilgilendirici olarak kisa olmasi gerekir. 15-20 ok, ik bir animasyan. Bu da gocuklan herhalde
o Hazrbulunusluu salamak § slkmaz diye dislndyorum.
o Ozellikleri 106
o Faydalan 4 6 Bayram hoca: Bir de gocuklara faydalan neler olabilir?
¥ Lg Sinirilklan ]
v 0 Direntiagsingan 0 T —— % l Bilal hoca: Faydalan da simfta gacuklanin odaklanmay saglar.
 Uygun amac ve strede kullanildigh scr., 3 : Bavram hoca: Odaklanmatn sl i i dikkat cekmevisal
» fanerge verimedigi durumlarda amaca.. 1 % _ f1Sagiar, MOLVSYOnU aru, GIkKat GeAmey 1 saglar.
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Arastirmada arastirmaci ve bagimsiz bir arastirmaci ayr1 ayri kodlar ve temalar
olusturmustur. Arastirmada kod ve temanin birlikte yer aldig1 2, 8, 10, 11 ve 13. sorularda
hem arastirmact hem de bagimsiz arastirmaci ayri1 ayr1 kodlar ve temalar olusturmustur.
Aragtirmacilarin  olusturdugu analiz birimlerine ait kategoriler kendi kategorileriyle
karsilastirilmistir. Bu karsilastirmalarda goriis birligi ve goriis ayriligi sayilar tespit edilerek
kodlar ve temalarin giivenirligi Miles ve Huberman’in (1994) formiilii (Giivenirlik=goriis
birligi/goriis birligi+goriis ayriligi) kullanilarak hesaplanmistir. 2, 8, 10, 11 ve 13. sorularin

cevaplarindan olusturulan kodlar ve temalara ait islemler asagidaki Tablo 3.5’te verilmistir.

Tablo 3.5. Kod ve Temalara Iliskin Islemler

Bagimsiz
Aragtirmaci o
Aragtirmact Kategorilerin
tarafindan o
tarafindan Yapilan iglem giivenirlik
olusturulan
olusturulan katsayist

kategori sayist ]
kategori sayist

Soru 2 16 19 Ozellikler artirilda 0.84
Soru 8 17 17 Oldugu gibi kabul edildi 1.00
iki kategori digerlerine
Soru 10 19 17 0.89
dagitildi
Soru 11 18 16 Ozellikler birlestirildi 0.89
Soru 13 28 30 Ozellikler artirildi 0.93
Kategorilerin giivenirlik katsayisi ortalamasi 0.91

Tablo 3.5’de elde edilen uyum katsayilar1 (0.84; 1.00; 0.89; 0.89; 0.93) kategorilerin
yiiksek giivenirlikte kullanilabilecegini gostermektedir. Genel ortalamaya (0.91) bakildiginda

uyum katsayilaria gore kategorilerin yliksek giivenirlikte kullanilabilecegi goriilmektedir.

d) Bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi: Bu adimda elde edilen bulgular frekans
grafikleri ve tablolar1 yoluyla sunulmus, bu tablo ve grafikler Maxquda 12 programindan
dogrudan alinmis ve arastirmaci tarafindan yapilan yorumlar1 desteklemek amaciyla katilimci
ifadelerinden alintilara yer verilmistir. Bu alintilar “D-E-Ali” veya “ O-K-Kadriye > seklinde
dokiimanlara verilen kodlarla sunulmustur. Bu kodlarda yer alan ilk ifade 6gretmenin devlet
okulunda m1 (D) 6zel okulda m1 (O) ¢alistigini, ikinci ifade olan “K” ve “E” harfi cinsiyeti ve

isimler de katilimcilara verilen takma adlar1 ifade etmektedir.
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BOLUM IV
4. BULGULAR

Bu boliimde, aragtirmanin ana ve alt problemlerine yonelik arastirma sonucunda elde

edilen bulgulara ve bu bulgulara iliskin yorumlara yer verilmistir.
4.1. BIRINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin birinci alt problemi “Smif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullanma durumlar1 nedir?” seklinde olusturulmustur. Bu alt probleme
yonelik bulgular Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1. Sunif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon Kullanma
Durumlart

v g Hayat Bilgisinde ¢izgi film ve animasyon kullaniyor musunuz?
e Evet
» Nadiren
e Hayrr

> TOPLAM

Tablo 4.1’e gore sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullanma durumlarinin 3 kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Bu kategorilerden “Evet”
ve “Nadiren” kategorileri 12’ser kez ile en ¢ok ifade edilen kategoriler olmustur. “Hayir”
kategorisi ise 5 kez ile en az ifade edilen kategori olmustur. Bir bagka ifade ile arastirmaya
katilan 29 sinif Ggretmeninden 12’si Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullanirken, 12’si nadiren kullanmakta ve 5 siif 6gretmeni ise Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullanmamaktadirlar. Siif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullanma durumlarina yonelik diistincelerinden olusturulan kategoriler ile

ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:
4.1.1. “Evet” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Ali: “Evet”
D-E-Erdal:” Videoyu ag¢iyorum ”
D-E-Orhan: “Evet”
D-E-Mahmut: “Kullaniyorum”

D-E-Osman: “Evet”
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D-K-Deniz: “Ben de kesinlikle siklikla kullantyorum. Materyalin yaninda elimde,
simifta olsa da olmasa da mutlaka o kaynaktan yararlanmak istiyorum. Belki benim
veremedigimi vermistir. Cocuklarin goremedigini gormiistlir, gorecektir diye siklikla

kullaniyorum. ”’

D-K-Demet: “Ben kazanimlara gore, mesela yeni bir kazanima gectiysem
kullantyorum. Mesela Hayat Bilgisinde iki giine bir, kazanimin siiresine bagli. O anda
kazanimi verebildiysem gegerim ikinci glin ama kazanimi vermediysem, tamamen kitaptan
falan bitirmediysem devam etmem yani. Tamamladiktan sonra, tamamen kazanimi bitirdikten

sonra gecerim. ”

D-K-Nefise: “Ben de dyle yeni kazanimlar vermeye bagladigimda onu kullaniyorum.

Yani her yeni kazanimda 6n hazirlik olarak kullantyorum. Benim stilim o.”
O-E-Hasan: “Kullantyorum”
O-E-Nafi: “Konuyu verirken”
O-K-Kadriye: “Kullantyorum ”
O-E-Kadir: “Vallahi unutmam. Yani yeri geldigince kullanirim. ”
4.1.2. “Nadiren” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Ekrem: “Kullaniyorum ama fazla degil.”

D-E-Burhan: “Dedigimiz gibi hocam Hazir film getirmiyorum. Kullaniyoruz ama ¢ok
degil. Bir de bunun i¢in internetten faydalanmamiz gerekir ama dedigimiz gibi internet agi
kuvvetli olmadifi igin faydalanamiyoruz. Simirli girebiliyoruz. Istedigimiz zaman

ulasamiyoruz. ”
D-K-Melek: “Gerektigi zaman kullanityorum gerek gordiiglim zaman. ”

D-K-Sevil: “Ben de sartlardan dolay1 ¢ok kullanamiyorum ama sartlar oldugu zaman

sik sik kullanirim. ”
D-E-Omer: “Bilgisayarin azizligine ugramadigimiz siirece. ”
D-K-Emel: “Nadiren”

D-K-4yse: “Ben ¢ok kullanamiyorum. Sadece ¢izgi film dersini bir ders olarak mesela
arada vakit gecirme amagl kullantyorum. Niye ¢ok kullanamiyorum? Sartlarimiz esit degil.
Sinifimda internetim yok ¢linkii. Sadece yiikledigimiz ¢izgi filmleri izletebiliyoruz ve tekrar

tekrar ayni seyleri izletiyoruz. O da sikici oluyor. Yani arastirip da o anda farkli bir seyler
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bulacak imkanimiz yok.”
D-K-Serap: “Nadiren”
D-K-Mehtap: “Ben nadiren diyebilirim.”
D-K-Merve: “Nadiren”
O-K-Sevda: “Her zaman degil.”
D-E-Fikret: “Nadiren”
4.1.3. “Hayir” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Leyla: “Smifin alt yapist uygun degil. Alt yap1 eksikligi. Okul yeni oldugu halde
yok. Kullansaydim sayet siire onemliydi. Cocugun seviyesi, dili 6énemli, igerik konuyla ne
kadar 6zdeslesiyor ve ¢ocugun seviyesine ne kadar inebiliyor ve bana ne kadar destek

¢ikabiliyor? Benim anlatimimla beni nasil destekliyor? Biitiinliigli saglamak anlaminda onlara
dikkat ederdim.”

D-E-Cavit: “Ben daha ¢ok (Teknolojiye karst degilim.) anlatim sekli olarak, kendime

0zgl drama kullaniyorum.”
D-E-Bekir: “Kullanmiyorum”

D-E-Emre: “Projeksiyonda sikinti var. Simdi kullanamiyorum. Yalniz bir konu

tizerinde kullanmak isterdim. Mevsimler konusu. Giin, yil, giinesin hareketleri, yagmur, kar

i

gibi. Bunlar1 kavramasi zor ¢ocuklarin.
D-E-Ahmet: “Kullanmiyorum ”

4.2. iIKINCi ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlar
egitim amaci disinda izleme durumlar1 ve nedenleri nedir?” seklinde olusturulmustur. Bu alt

probleme yonelik bulgular Tablo 4.2’de verilmistir.
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Tablo 4.2. Sinif Ogretmenlerinin Cizgi Film ve Animasyon Izleme Durumlari ve Nedenleri

a4 g Cizgi film/animasyon izliyor musunuz? Evet / Hayir ve Nedeni?
4 09 Evet 14
4 (0 Nedenleri
4 (W Kisisel nedenlerle 14
0% Cocugumu kontrol etmemi saglar
U Cocugumla / torunumla vakit gegirmemi saglar
0% Cocukluguma gotirdr

| S LS LS Wy |

% Hayal dinyami degistirir
U@ Dikkat cekici
e Edlenceli
0% Odretici
&% Cocudun dinyasina inmeyi saglar
% Ginceli takip etmeyi sadlar
Ue Akilda kaliciigi saglar
U@ Cocuklara izletmek igin izliyorum
0% Verdigi mesajlar nettir
&% Dinlendirici
4 U3 Hayrr 15
4 (0 Nedenleri
% Glnlimiiz gizgi filmleri kendi gocuklugumuzla értlismiyor
O ilgimi cekmiyor
&7 Zamanim yok

el R L R R Lo o R (o B Vo ]

| e L © ¥ BN |

% Sevmiyorum

Tablo 4.2’ye gore odak grup goriigmesine katilan sinif 6gretmenlerinden 14’1 ¢izgi

film ve animasyon izlerken 15’inin ¢izgi film ve animasyon izlemedigi tespit edilmistir.

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarl
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Cizgi film ve animasyon izledigini séyleyen 14
sinif 6gretmeninin izleme nedenlerine bakildiginda 9’ar kez ile “Dikkat ¢ekici oldugu icin”
ve “Eglenceli oldugu i¢in izliyorum” ifadeleri en fazla dile getirilen kategoriler olmustur. Bu
kategorileri 6 kez ile “Ogretici oldugu i¢in izliyorum”, 5 kez ile “Cocugumu kontrol amagh
izliyorum”, 4’er kez ile “Cocukluguma gotiirdiigii i¢in izliyorum”, “Cocugun diinyasina
inebilmek icin izliyorum” ve “Cocugumla/torunumla vakit gecirebilmek i¢in izliyorum”

kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Hayal diinyami degistiriyor”, “Verdigi mesajlar1 net
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99 (13

veriyor”, “Cocuklara izletmek icin izliyorum”, “Giinceli takip etmemi saghyor”, “Akilda
kalicilik sagladigi icin izliyorum” ve “Dinlendirici oldugu i¢in izliyorum” kategorileri ise 1’er
kez ile en az ifade edilen kategoriler olmustur.

Bunun yani sira ¢izgi film ve animasyon izlemedigini sdyleyen 15 sinif 6gretmeninin
izlememe nedenlerine bakildiginda ise 7 kez ile “Giliniimiiz ¢izgi filmleri kendi
cocuklugumuzla ortiismiiyor” kategorisi en fazla ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi
3 kez ile “Ilgimi ¢ekmiyor” kategorisinin izledigi goriilmektedir. “Sevmiyorum” ve
“Zamanim yok” kategorileri ise 1’er kez ile en az ifade edilen kategoriler olmustur.

Bir bagka ifade ile sinif 6gretmenlerinin ¢izgi film ve animasyon izleme durumlar1 ve
nedenlerine yonelik diislinceleri incelendiginde ¢alismaya katilan 6gretmenlerin goriiglerinin
toplam 92 frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Bu kategorilerden “evet” kategorisi 65 kez

ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi 27 kez ile “hayir” kategorisinin

izledigi goriilmektedir.

Siif dgretmenlerinin ¢izgi film ve animasyon izleme durumlari ve nedenlerine
yonelik diistincelerinden olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler

asagidaki gibidir:
4.2.1. “Evet” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Cok izliyorum.”
D-E-Ali: “Benim takip ettiklerim var. Harika Kanatlar’1 izliyorum.”
D-E-Erdal: “Ben izlerim ya. Hosuma da gider bazen boyle. ”

D-K-Emel: “Ozellikle iste Tom ve Jerry, Sirinler, Tas Devri. Tag Devri’nin hikayesini

)

mesela anlattirdim onlara falan, o tarz.’
D-K-Ayse: “Ben izliyorum. Kii¢iik cocugum var.”
D-K-Mehtap: “Ben aslinda izlemiyorum ama takip ediyorum. ”
D-K-Melek: “Cizgi filmciyim. Cok seviyorum.”

D-K-Nefise: “Ben izledim, izliyorum, izleyecegim. Cok seviyorum yani. Hatta
cocuklugumdan kalan Seker Kiz Candy. Gecen Youtube’tan agtim. Tekrar izledim. Hatta
sonuyla ilgili biitiin yorumlar1 arastirdim. Sonu yapilmamis. Iste resim cizenle yazari

arasindaki anlagsmazliktan dolay1 sonu yok. ”

D-K-Sevil: “Ben izliyorum ya. Niloya’y1 izliyorum. Canim kardesimi izliyorum. ”
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O-K-Kadriye: “Ben tek sey i¢in izliyorum. Cocukluguma gotiiriiyor beni. Gegmisten

izler oldugu i¢in izliyorum. ”
O-K-Sevda: “Izlerim ben. Biiyiik oglum benim ¢ok izlerdi. Hala izler 30 yasinda. ”

O-E-Nafi: “Valla torun geldigi zaman onunla oturuyoruz. Mecburen izliyoruz. O da
Caillou. O da ayn biri kiz elinizden Oper. 3. Sinif. Onun da izledigi kanallar var. Agiyorum

yardimci oluyorum. ”

D-E-Mahmut: “Ne bulursam. Hemen hemen her tiirlii ¢izgi filmi izlerim. O kadar ¢ok
izliyorum ki onlarin isimlerini bilmem bile zor. 4 GB’lik harddiskim var. Hepsi ¢izgi filmle

dolu.”
4.2.1.1. “Nedenleri”
4.2.1.1.1. “Kisisel nedenlerle” kategorisine ifade érnekleri:
4.2.1.1.1.1. “Cocugumu kontrol etmemi saglar” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Ayse: “Hem onunla vakit gecirmek hem de takip etmek i¢in.”

D-K-Mehtap: “Simif 6gretmeni oldugum igin ister istemez o yas grubu izliyor o yiizden

takip ediyorum.”

D-E-Ayse: “Mecburenden ziyade biraz da kontrol amagh izliyorum. Ciinkii; binbir
cesit cizgi film var, sagma sapan. Hani onun eline tabletini veriyorum mesela. istedigi yere
bakiyor ama izledigi seylere bakmak zorunda hissediyorum kendimi. Neyi izliyor mesela. Bir
siirli hoplayan, ziplayan, ucan... Dolu ¢izgi film var mesela. Onlarin ger¢ek olmadigini, hayal

tirtinii oldugunu ona anlatma ihtiyact duyuyorum. O yiizden se¢ici davranmak i¢in izliyorum. ”

D-K-Melek: “Hem onun izledigi ¢izgi filmler ona ne veriyor, ona da bakmak

istiyorum.”

D-E-Ayse: “Ama cesitlilik ¢ok zaten. Biraz dnce soyledim ya zaten ben kizimi bunu

kontrol altina almak i¢in izliyorum yani.”

4.2.1.1.1.2. “Cocugumla / torunumla vakit gecirmemi saglar” kategorisine ifade

ornekleri:
D-E-Ayse: “Hem onunla vakit gecirmek hem de takip etmek i¢in.”
D-K-Sevil: “Benim 2 yasinda kizim var bazen izliyoruz beraber. ”
D-K-Melek: “Cok seviyorum. Hem kizim izledigi i¢in de izliyorum. ”

O-E-Nafi: “Valla torun geldigi zaman onunla oturuyoruz. Mecburen izliyoruz. O da
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Caillou. O da ayn biri kiz elinizden oper. 3. Sinif. Onun da izledigi kanallar var. Agiyorum

yardimci oluyorum. ”
4.2.1.1.1.3. “Cocukluguma gotiiriir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Ciinki hala ¢cocuk oldugumu diistiniiyorum.
O-K-Sevda: “Valla Seker Ki1z’1 ¢ok severdim. Simdi Sirinler falan ¢ok seviyorum. ”

D-K-Nefise: “Ben izledim, izliyorum, izleyecegim. Cok seviyorum yani. Hatta
cocuklugumdan kalan Seker Kiz Candy. Gegen Youtube’tan actim. Tekrar izledim. Hatta
sonuyla ilgili biitiin yorumlar1 arastirdim. Sonu yapilmamis. Iste resim cizenle yazari

arasindaki anlagsmazliktan dolay1 sonu yok.”

O-K-Kadriye: “Ben tek sey igin izliyorum nadir de olsa. Cocukluguma gétiiriiyor beni.

Gegmisten izler oldugu i¢in izliyorum. ”
4.2.1.1.1.4. “Hayal diinyam degistirir” kategorisine ifade ornekleri:
D-K-Nefise: “Hayal diinyam1 degistiriyor, genisletiyor.”
4.2.1.1.2. “Dikkat c¢ekici” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Erdal: “Belki ¢ocuklugumuzda da gormedigimiz i¢in. Yani ilgimi ¢ekiyor. ”
D-K-Serap: “Dikkatimi de ¢ekiyordu. ”
O-E-Hasan: “Caillou, Pepe. Bunlar benim dikkatimi ¢ekiyor. ”

D-E-Erdal: “Mesela onlar ilgimi ¢ekiyor. Oyle bu hayvanlar sey falan degil de yle
bilgi verici seyler. ”

4.2.1.1.3. “Eglenceli” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Osman: “Giiliiyorum. Eglenceli buluyorum.”

D-E-Ahmet: “Komiklik oldugu igin”

D-E-Emel: “Onlarla birlikte giilmek, eglenmek hosuma da gidiyordu.”
D-K-Serap: “Zevkli de geliyordu.”
D-K-Nefise: “Mutluluk veriyor bana ¢izgi filmler. ”
D-K-Melek: “Hosuma gidiyor.”
D-K-Sevil: “Cocuklugumda falan tabii ki izlerdim. Cok severdim. ”

D-E-Erdal: “Hosuma da gider bazen boyle. ”
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D-K-Serap: “Tom ve Jerry’i hala izlerim. Bana sevimli gelir. O kusun miicadelesi.
Hayatta kalmak icin yapmadig1 sey yok. Obiirii de onu pargalamak i¢in yapmadig: sey yok.

(Silwester ve Twety) Sonugcta zevkli geliyor.”
4.2.1.1.4. “Ogretici” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Ali: “Farkli bolgeleri tanitiyor.”

D-E-Erdal: “Yani boyle daha dini seyler oluyor. Mesela onlar ilgimi ¢ekiyor. Oyle bu
hayvanlar sey falan egil de dyle bilgi verici seyler. ”

D-K-Sevil: “Benim kizim hayvanlari, hayvan seslerini ¢izgi filmlerden 6grendi. Sonra
renkli ¢izgi filmlerden 6grendigi sayilar. Giizel, iyi ¢izgi filmler se¢meli. Buna uygun ¢izgi

filmler segmeli.”

D-K-Mehtap: “Keloglan, Pepe. Onun sarkilar1 falan oluyor. Mesela Pepe’de diyelim
ki duyu organlarimiz1 6gretecegiz. Onun sarkisini kullanmak i¢in bakiyorum. Y oksa tamamini

izledigim higbir ¢izgi film yok. ”

D-K-Melek: “Bazi ¢izgi filmler de gergekten ¢ok giizel. 1. Sinif i¢in, ana smifi igin
kullanilabilecek ¢izgi filmler var. Mesela “Dora ve Arkadaslari”ni arkadaslarima oneririm.
Umizoomi Takimi diye bir ¢izgi film var. Biitlin kizim sayilari, renkleri, oriintiileri, uzamsal
iligkileri, her seyi oradan 6grendi yani. Krese bile gitmeden 6grendi. Digitiirk kanalinda bir

¢izgi film. Ben onu gercekten siiper tutuyorum yani. ”

O-E-Hasan: “Yani egitici cizgi filmlere denk gelince. ismi aklima gelmiyor, hatirlatin.
Caillou, Pepe. Bunlar benim dikkatimi ¢ekiyor. Burada bir egitici seyler var. Rast geldikce

bakiyorum.”
4.2.1.1.5. “Cocugun diinyasina inmeyi saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Ali: “Bu ¢izgi filmleri ¢ocuklarin diinyasina inebilmek i¢in izliyorum. Masa ile
Ayr’y1 izliyorum. Pepe izliyorum...Bunlar1 izlememin sebebi; sohbet edebilecek bir seyim

olsun diye. Cocuga ayn1 yerden bakabilmek i¢in.”

D-E-Ahmet: “Maceraperest oldugu icin, komiklik oldugu icin, yapamadiklarini
yapabildigi i¢in olabilir. ”

D-K-Mehtap: “Cocuklarla iletisim kurabilmek i¢in bakiyorum.”

D-K-Melek: “Hayal diinyasina hitap eden”
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4.2.1.1.6. “Giinceli takip etmeyi saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Mehtap: “Hani giinceli takip etmek adina. O zamanlar hangi ¢izgi filmler
revagtaysa ben onu bilmeye c¢alistyorum ama izlemiyorum. Cocuklarla beraber izliyorsam
izliyorum. Hani onlara dogrusunu yanlisin1 anlatmak i¢in. Ama daha ¢ok giincel olsun diye,

bilgim olsun diye”
4.2.1.1.7. “Akilda kahcilik saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Emel: “Ozellikle iste Tom ve Jerry, Sirinler, Tas Devri. Tas Devri’nin hikayesini

mesela anlattirdim onlara falan, o tarz. Cocuklar hi¢ unutmuyorlar. ”
4.2.1.1.8. “Cocuklara izletmek icin izliyorum” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Kadir: “Benim kendimin dyle bir aliskanlig1 yok da cocuklar igin dyle bir sey

hazirladigim zaman bastan sona izliyorum.”
4.2.1.1.9. “Verdigi mesajlar nettir” kategorisine ifade ornekleri:

O-K-Sevda: “Verdigi mesajlar1 falan ¢ok giizel, net veriyor. Ben netlikten yanaymm.
Her seyi ¢izgileriyle o kadar giizel ifade ediyorlar ki, duygularin1 yiizlerinde gorebilmek

mutluluk veriyor.”
4.2.1.1.10. “Dinlendirici” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Beni dinlendiriyor.”
4.2.2. “Hayir” kategorisine ifade drnekleri:
D-E-Cavit: “Ben izlemiyorum. TV de izlemiyorum.”
D-E- Ekrem: “izlemiyorum.”
D-E-Orhan: “Son zamanlarda ¢izgi film hig izlemiyorum.”
D-E-Bekir: “Hig izlemiyorum.”

D-E-Burhan: “Ben ¢izgi film severim aslinda ama uzun siiredir izlemiyorum. Kanal

aramiyorum ¢izgi film icin. Belgesel seyrediyorum daha ¢ok.”
D-K-Leyla: “Izlemiyorum.”

D-E-Ahmet: “Bir arastirmaya gore c¢ocuklardan daha cok biiyiikler seyrettigini
okudum bir yerde. Onceden izlerdim ama simdi izlemiyorum. Ama klasik ¢izgi filmler bana

daha ¢ok hitap ediyor.”

D-E-Emre: “Ben de izlemiyorum.”
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D-K-Serap: “Eskiden izliyordum, artik izlemiyorum. Eskiden ¢ocuklar hangi filmi

izliyorsa onlarla birlikte muhakkak ben de izlerdim.”
D-E-Fikret: “izlemiyorum.”
D-K-Emel: “Ben de boyle simdi ¢ok izlemiyorum. Cocuklarimla kiigtikken izlerdim. ”
D-K-Deniz: “Ben agikgasi izlemiyorum ”
D-K-Demet: “Ben izlemiyorum.”

D-K-Merve: “Simifta g¢ocuklarla izliyorsak izlemesem bile izliyormusum gibi
goriiniiyorum. Cocuklarin dikkatini gekmek i¢in arada bir onlara bir sey soyliiyorum. Dikkat

¢ekmek amacli. Yoksa evde izlemiyorum yani.”

O-E-Kadir: “Benim kendimin dyle bir aliskanlig1 yok da cocuklar icin dyle bir sey

hazirladigim zaman bastan sona izliyorum. ”
4.2.2.1. “Nedenleri”

4.2.2.1.1. “Gunimiz ¢izgi filmleri kendi c¢ocuklugumuzla o6rtiismiiyor”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Demet: “Lisede, ortaokulda ¢ok izlerdim ama simdi yok. Oncekiler ¢ok giizeldi

ama simdi dyle degil.”

D-E-Ahmet: “Onceden izlerdim ama simdi izlemiyorum. Ama klasik ¢izgi filmler

bana daha ¢ok hitap ediyor.”

D-K-Serap: “Dikkatimi de ¢ekiyordu, zevkli de geliyordu. Bizim zamanimizdaki ¢izgi

filmler daha giizeldi. Sirinler vardi. Tom ve Jerry’i hala izlerim. ”

D-K-Deniz: “Onceden hani yetiskin oldugum dénemlerde izledigim Sirinler. Onu ¢ok

zevkle izlerdim. Yani su an belki olsa yine izlerim.”

D-K-Leyla: “Eski ¢izgi filmlerin bize daha getirisi mi vardi diyorum. Ugan kaz vardi.
Ucgan kaz stirekli bir yerlere gidiyordu, geziyorduk ¢ocuklugumuzda, gen¢ligimizde. Simdiki
cizgi filmler bana ¢ok sey gelmiyor. Vurdu da var, kird1 da var. Siddet icerikli oluyor ya bizi
cocuklugumuza gondermiyor, cocuk olmuyoruz. Yeni ¢izgi filmler bana ¢ok ¢ocuksu degil.

Bana oyle geliyor.”

D-E-Ahmet: “O zaman tek bir kanal vardi. Alternatif yoktu. Ne izlesek hosumuza

gidiyordu. He-man izlemek zorundaydik, hosumuza gidiyordu. ”
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4.2.2.1.2. “ilgimi cekmiyor” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Deniz: “Ozellikle acayim bir Sirinleri, Keloglani, ¢izgi film izleyeyim

demiyorum. ilgimi ¢ekmiyor.”
D-K-Demet: “Dikkatimi ¢ekmiyor simdi. ”
D-K-Melek: “Dikkatimi ¢cekmiyor. ”
4.2.2.1.3. “Sevmiyorum” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Fikret: “Sevmiyorum.”
4.2.2.1.4. “Zamanim yok” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Emre: “Zamanim yok.”
4.3. UCUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Arastirmanin liglincii alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin izledikleri ¢izgi film ve
animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile ilgili bulma durumlari nedir?” seklinde olusturulmustur.
Bu alt probleme yonelik bulgular Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3. Sinif Ogretmenlerinin I_'zleq’ikleri Cizgi Film ve Animasyonlar: Hayat Bilgisi
Dersi lle 1lgili Bulma Durumlari

v Izlediginiz Cizgi Film ve Animasyonlarin
hayat bilgisi kazanimlari ile ilgili olma durumu
» Evet buluyorum
» Bazilan iliskili bazilari degil
e Hayir bulmuyorum
> TOPLAM

Tablo 4.3’e gore sinif 6gretmenlerinin izledikleri ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat
Bilgisi dersi ile ilgili bulma durumlarina yonelik diigiincelerinin 3 kategori altinda toplandigi
goriilmektedir. Bu kategorilerden “Evet buluyorum” ifadesi 16 kez ile en ¢ok ifade edilen
kategori olmustur. Bu kategoriyi 10 kez ile “Bazilart iliskili bazilar1 degil” kategorisinin
izledigi goriilmektedir. “Hayir, bulmuyorum” kategorisi ise 3 kez ile en az ifade edilen
kategori olmustur. Bir bagka ifade ile arastirmaya katilan 29 simif 6gretmeninden 16°s1
izledikleri ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile ilgili bulurken, 10’u bazilari
iligkili bazilar1 degil demis ve 3 sinif 6gretmeni ise izledikleri ¢izgi film ve animasyonlari
Hayat Bilgisi dersi ile ilgili bulmadiklarini ifade etmislerdir. Sinif 6gretmenlerinin izledikleri

cizgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile ilgili bulma durumlarina yonelik
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diisiincelerinden olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki
gibidir:
4.3.1. “Evet buluyorum” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Mahmut: “Yine hedefe yonelik olmasa dahi ¢izgi film ve animasyonlarda bir
paylasim vardir, liderlik vardir, bir planlama vardir. Daha dogrusu bunun senaryosunda bir
sorun ¢ikar. Sorundan once ihtiyag hissettirilir. Sonra ¢are ararlar. Plan uygularlar ve bunun
sonucunda sonug¢ agiklanir. Zaten Hayat Bilgisi’nin genel amaci da budur. Yani bir planh
yasama. Direk hedefe hitap etmesek de o hissi verir. Yani hedefle, dersle alakasi olmasa bile
bir ¢izgi filmin giris, gelisme, sonu¢ boliimleri bizim Hayat Bilgisi’nin herhangi bir yerinde

temas edip iliskilendirilebilir. Hatta biitiiniiyle iliskilendirilebilir. Oyle bir avantajimiz var.”

D-E-Omer: “Keloglan var. Mesela ucaklar1 izledik, arabalari izledik. Arabalarda
Hayat Bilgisi su anda hatirlamiyorum ama en azindan soyle bir sey iste. Oynadig1 oyunlar
kaybettiginde {iziiliir mii, kazandiginda sevinir mi, baskalarini elestirir mi? Hani ¢ok oziir

diliyorum. YUUH! ¢eker mi? Arabalar filminde buna benzer seyler yoktu. Cosku, seving var.”

D-E-Emre: “Ders bakimimdan olabilir. Mesela yardimseverlik. Oyle bir konu

geciyorsa olabilir. Ciinkii bunlar var. Hosgoriilii olmak vs. Igerik tutabilir.”

D-K-Serap: “Sirinler’de hayat1 paylagsma olabilir. Birliktelik, beraberlik, hepsinin

farkli farkli gorevleri, birbirinin eksigini tamamlama, birbirine yardim etme. Bunlar olabilir. ”

D-K-Leyla: “Igerik tutuyorsa getirisi olur. Yani yiizdeye doktiigiimiizde su kadar
getirisi olur, su kadar gétiiriisii olur diyemeyiz ama mutlaka getirisi olur. Illa ki ¢ocuk bir

seyleri ¢ekip alir onun i¢inden. ”

D-E-Ali: “Her animasyonun, ¢izgi filmin kendi i¢inde bir format: var. Ornegin; Pepe
ve Keloglan’1 kullanabilirsiniz. Ama Masa ve Ayr’yr kullanamazsiniz. I¢inden bazi yerleri
kullanilabilir. Her animasyonun i¢inde kullanilabilecek bir sey vardir. Ama bazilarinda egitici
taraf fazla, bazilarinda da eglenceli taraf fazla. Hepsinde de Hayat Bilgisi dersi icin

alabilecegimiz yerler olabilir.”
D-E-Burhan: “Simdi birebir tutmayabilir ama biz o anda ¢ocukla ilgili izlerken orada
cikarim yapip iliskilendirebiliriz. Hayat Bilgisi dersinde de iligkilendirebiliriz. ”

D-K-A4yse: “Segici davranirsak var. Mesela su Elif’in Diigleri diye bir ¢izgi film var.
Kizim onu ¢ok izler. Orada mesela sebzeleri tanitiyor. Sebzelerin faydalarini, meyve ve
sebzelerin farkini anlatiyor. Onun icin ¢izgi film seklinde, bazen saglikli beslenmenin

oneminden bahsediyor. Temizlik aligkanliklarindan. Yani o tarz seyleri anlattigimiz zaman o
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tarz seyler iliskili. Mesela o Niloya’nin babaannesi ve dedesiyle iliskisi benim ¢ok hosuma
gider. Aile hayati. Babasiyla abisiyle aile i¢indeki o iletisimleri, babaanneye dedeye verdikleri

deger. Onlar ¢ok hosuma gider yani. Onlar izletilebilecek tarzda ¢izgi filmler. ”
O-E-Hasan: “Tutuyor.”
D-E-Omer: “Nasrettin Hoca gibi yerel olanlar tutuyor.”
D-K-Demet: “Mesela Caillou. Yabanci bir ¢izgi filmdi ama giizeldi yani. ”
O-K-Sevda: “Tutuyor.”

D-K-Sevil: “Ben belli basli olanlar1 izletiyorum, ben de izliyorum. Onlar diisiinecek

olursam ben ¢ok faydali buluyorum.”

O-K-Kadriye: “Tutuyor.”

O-E-Nafi: “Dedigim gibi dnce sectiklerim zaten ona yonelik. Ona gore segiyoruz.
Tutuyor.”

D-E-Erdal: “Simdi ona gore hazirlanmis ¢izgi filmler de var. Normal dyle izlenecek
cizgi filmler de var. Ben biraz dnce dedim ya ben biraz daha bu derslere, kazanimla yonelik

seyde durursa biraz daha ilgimi ¢ekiyor. Cizgi filmlerin ¢ocuklara yonelik kazanimlar da var.”
4.3.2. “Bazilan iliskili bazilar1 degil” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Merve: “Zaten bizim millet olarak ¢izgi filmimiz ¢ok az. Obiir taraftan bize

uymayanlar da var. O yiizden onlara sec¢ici davranmamiz lazim. ”
O-E-Kadir: “Asag yukar1.”
D-K-Merve: “Bazilar iligkili oluyor. Bazilarinin da iliskisi olmuyor.”

D-K-Nefise: “Tam anlamiyla tutmuyor. Yani adalet, hosgorii, sevgi, nefret bunlari
anlatryor, cocuga sezdiriyor. Iste kotiiliik nedir? Iyilik nedir? Sezdiriyor iste. Onlarda tutanlar
var ama yiizde yliz tutmuyor. Tutanda var, tutmayan da var. Hayat Bilgisi kazanimlarinin
hepsini kapsamiyor yani.”

D-E-Ali: “Yerel olanlar olabilir de Amerikan kaynakli olanlar tutmayabilir.”

D-K-Emel: “iliski olmayanlar da var. Ornegin iste Hayat Bilgisi dersinde gocuklarla
sOyle bir konu vardi. Okul ¢ikisinda aileniz yoksa birisi sizi eve birakacagim derse kimseye
giivenip gitmeyin. Bunlar1 anlatiyoruz defalara. Ve iste Kirmizi Baghikli Kiz’1 bununla

iligkilendirmistik ve ¢ocuklar da bunu orada pekistirmislerdi. Yani iyi oluyor, giizel oluyor.

Boyle olabiliyormus, gercek olabiliyormus diye kendilerini daha i1yi koruma altina
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alabiliyorlar.”

D-K-Melek: “Zaten belli kanallarin ¢izgi filmleri ¢ok sikintili. O Cartoon Network.

Savagli, vurdulu. Ama bazi kanallar gercekten buna uymaya calistyorlar, bu degerlere vs.”

D-E-Osman: “Cogunda Hayat Bilgisi dersinde bir sey bulabiliriz. Hepsi kullanilmaz.
Olabilecek. Derste kullanilabilecek seyleri kullanabiliriz. ”

4.3.3. “Hayir bulmuyorum” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Deniz:  “Yani suan ¢ocuklarin izledigi ¢izgi filmlerim Hayat Bilgisi

kazanimlariyla alakasi yok ”
D-E-Cavit: “Hayir”

D-K-Deniz:  “Glnlimiizdekileri kastediyorum. Yani daha koti etkiledigini
diisiiniiyorum ¢izgi filmlerin. Su ankilerin. Cocugun ailesi ebeveyni ¢ocuk su davranisi,

kazanimi kazansin diye izletmiyor zaten. Ben tehlikeli bile buluyorum.”
4.4. DORDUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Sinif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinin hangi
asamasinda ¢izgi film ve animasyon kullanmaktadirlar?” seklinde olusturulmustur. Bu alt

probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

On bilgilers harekete gegirmede (T) Dederlendirme asamasinda (2)

(! Dersin gelistirme agamasinda (9)

Dersin mnunda (4+[2])

Dersin ha;mda (3+[3+7])
Dl-tkati;ekmede-’il \

Cizgi film ve animasyonlart dersin hangi asamasinda kullaniyorsunuz?

N

Dersin her asamasinda (4) Kazanima gore degisiyor (3)

Sekil 4.1. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinin Hangi Asamasinda Cizgi Film ve
Animasyon Kullandiklarina Yonelik Durumlar



Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.1°e gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinin hangi asamasinda ¢izgi film ve animasyon kullandiklarina yonelik
durumlarinin 5 kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Bu kategorilerden “Dersin baginda”
ifadesi 13 kez ile en cok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi 9 kez ile “Dersin
gelistirme asamasinda” , 6 kez ile “Dersin sonunda” ve 4 kez ile “Dersin her agamasinda”
kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Kazanima gore degisiyor” kategorisi ise 3 kez ile en
az ifade edilen kategori olmustur. 5 kategoride toplanan sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi
dersinin hangi asamasinda ¢izgi film ve animasyon kullandiklarina yonelik diisiinceleri
incelendiginde, ¢alismaya katilan 6gretmenlerin goriislerinin toplam 35 frekansa sahip oldugu
gorlilmektedir. Siif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanma
durumlarina yonelik diisiincelerinden olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen

goriigler asagidaki gibidir:
4.4.1. “Dersin basinda” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Emre: “Basinda ve ortasinda olabilir. ”
O-E-Hasan: “Uniteye baslarken izletiyorum. ”

D-E-Erdal: “Bazen de mesela dnce izlettirirsin, sonra pekistirirsin. Bu yere ve zamana

gore yani.”
4.4.1.1. “On bilgileri harekete gecirmede” kategorisine ifade drnekleri:

D-K-Nefise: “Yani her yeni kazanimda 6n hazirlik olarak kullaniyorum. Benim stilim

D-E-Orhan: “On bilgileri harekete gecirmek igin dersin baginda.”

D-K-Nefise: “Ogretmenin bir hazirlik yapmis olmasi lazim. Plana gore nerede ne

verecek? Ogretmenin planlamastyla yani.”
D-E-Cavit: “On bilgileri harekete gecirmesi agisindan kullanilmal1. ”

D-K-Nefise: “On hazirlik. Once derste neyi isleyecegimi hem gérsel, hem isitsel
algiliyor. Gerisine de ben miidahale ediyorum. Tabii bu siire 5-10 dk arasi yani ¢ok uzun

’

stirmiiyor, yeterli.’

O-K-Kadriye: “Hayat Bilgisi'nde oldugu zaman hazithik ve degerlendirmede

kullaniyorum. ”
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D-K-Demet: “ilk asamasinda kullantyorum. On hazirlik asamasinda. ”
4.4.1.2. “Dikkat cekmede” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Sevil: “Bence de kazanima gore degisiyor. Dikkat cekmek i¢inde kullanabilirim.

Sonra 6zet olarak kullaniyorum, sonug olarak. Son kisminda da kullanabiliyorum.”

O-E-Hasan: “Uniteye baslarken izletiyorum. Ondan sonra verilmek istenen mesaj

verdikten sonra”
D-K-Melek: “Dikkati cekme amagh kullantyorum. ”
4.4.2. “Dersin gelistirme asamasinda” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Erdal: “Animasyonu kullanirken derslerle ilgili 6nce bir 6n bilgileri veriyoruz.
Cocuklar, bu konuyla ilgili su seyi izleyecegiz. Bu animasyonda veya ¢izgi filmde sunlar var,

bunlara dikkat edelim deyip, izletiyorsun.”
D-E-Emre: “Basinda ve ortasinda olabilir. ”

D-E-Ahmet: “Ortasinda tercih ederim. Ders bitmeden animasyon izletip, son asamada

cocuklarla degerlendirme yapip, tartisabiliriz. ”
D-E-Omer: “Once bir giris yaparak anlattiktan sonra gosterilebilir. ”

D-K-Sevil: “Mesela 6n hazirlik i¢in kullaniyor, ben de tekrar amagli kullaniyorum

genelde gorselleri.”

O-E-Nafi: “Konuyu verirken kazanimlari kazandirmak i¢in onunla ilgili 5n konusmayi

yaptiktan sonra”
D-K-Serap: “On bilgileri verdikten sonra kullaniyorum. ”

D-E-Fikret: “On bilgileri verdikten sonra kullaniyorum. Sonra degerlendirme

yapryorum. Ne kazandimiz? Iste onunla ilgili.”

D-K-Emel: “Ben de genellikle ilk once ¢ocuklar1 bilgilendiriyorum. On bilgileri
veriyorum, konuyu igliyorum. Daha sonra bu konuyla ilgili daha farkli seyler anlatacagimi da
sOyliiyorum. Orayr dikkatle izlemelerini sdyliiyorum. Ondan sonra izletiyorum. Sonra
arkasindan da neler Ogrendik, onlar1 tekrar ediyorum. Soru-cevap seklinde onlar

konusturuyorum. O tarz.”
4.4.3. “Dersin sonunda” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Burhan: “Tercih etsem sonunda tercih ederim. Verecegim bilgiyi veririm,

sonrasinda izletirim.”
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D-K-Sevil: “Bence de kazanima gore degisiyor. Dikkat cekmek i¢cinde kullanabilirim.

Sonra 6zet olarak kullaniyorum, sonug olarak. Son kisminda da kullanabiliyorum. ”
D-K-Leyla: “Sonunda tercih ederdim.”

O-K-Kadriye: “Hayat Bilgisi'nde oldugu zaman hazitlik ve degerlendirmede

kullaniyorum. ”’
4.4.3.1. “Degerlendirme asamasinda” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Sevil: “Bence de kazanima gore degisiyor. Dikkat cekmek i¢inde kullanabilirim.

Sonra 6zet olarak kullaniyorum, sonug olarak. Son kisminda da kullanabiliyorum. ”

O-K-Kadriye: “Hayat Bilgisi'nde oldugu zaman hazitlik ve degerlendirmede

kullaniyorum. ”
4.4.4. “Dersin her asamasinda” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Ayse: “Gerek gordiigiinde pekistire¢ amagli izletecek veya Onden izletecek,
arkadan yorumlatacak, o da olur. Once onu tekrar izletir veya dnce konuyu anlatir, bir de

buradan izleteyim der yani. Ne amagla kullanacagini 6gretmen belirleyecek. ”

D-E-Mahmut: “Hocam, her asamada kullanilir. Dersin basinda motivasyon igin. On
hazirlik yaparsin, c¢ocuklari motive edersin, sunu seklinde kullanirsin. Ondan sonra
calismasini Oniline koyarsin. Seyredin ¢ocuklar siz de i¢ine katin deriz. Ya da bu dersin

ortasinda, islenis asamasinda acip, gosterebiliriz. Donmesi kolay ¢iinkii.”

D-K-A4yse: “Hepsinde de kullanabiliriz. Az 6nce de sOyledigim gibi siz anlatirsiniz.
Onu cizgi filmle pekistirebilirsiniz veya Once izletirsiniz ¢izgi filmi, orada olanlari
yorumlatirsiniz. Yani neler oldu? Dogru mu yapildi, yanlis m1 yapildi? Onun iizerine

konusturabilirsiniz. O tamamen 6gretmene kalmig bir sey. ”

D-K-Merve: “Once kendim anlatiyorum, ondan sonra izletiyorum. Zamani sey degil.

Derse gore degisiyor.”
4.4.5. “Kazanima gore degisiyor” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Sevil: “Bence de kazanima gore degisiyor. Dikkat ¢gekmek i¢inde kullanabilirim.

Sonra 6zet olarak kullaniyorum, sonug olarak. Son kisminda da kullanabiliyorum. ”

D-K-Mehtap: “Yerine, konusuna, kazanimmna gore degisiyor. Bazen Ozette, bazen
giriste, bazen disiplinler aras1 bence degisiyor. Konuya gore ya da se¢tigim animasyona gore,

cizgi filme gore degisiyor.”
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D-K-Demet: “Benim icin de kazanima gore degisiyor. Kesinlikle 6n hazirlik ya da

kesinlikle 6zet diyemiyorum. Kazanim belirliyor, karar1 o veriyor. ”
4.5. BESINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Arastirmanin besinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullanimmin amacimna yonelik diistinceleri nelerdir?” seklinde
olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Tablo 4.4. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullaniminin Amacina Yonelik Diisiinceleri

v l Cizgi film ve animasyon
v 0% Kullanim amaci
0% Konuyu gorsellestirmek 28
OF Kalicihg saglamak 2
O Konuyu somutlastirmak 20

v % Dikkat cekmek 15
% Dikkat siurelerini artirmak 2
&% Bilginin transferini saglamak 15
O Anlatimi guncel kiimak 11
J% Anlatimi desteklemek 10
v 0% Yontem ve teknik olarak kullanmak 0
&7 Arkasi yarin teknidi 2
O Ornek olay olusturma 8
U@ Model olusturmak 9
0% Deder egitimi vermek 7
v 0@ Beceri gelistirmek 0
O Gozlem becerisi gelistirmek 1
&7 Elestirel diisiinme becerisi gelistirmek 1
U@ Empati becerisi gelistirmek 3
0% Hazirbulunuslugu saglamak 6
&7 Hayal dunyalarini gelistirmek 1
@ Pekistireg vermek 4
0% Oykiilestirmek 2
O™ OYretime yenilik katmak 1
U@ Davranis dedisikligi olusturmak 1
2 TOPLAM 178

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Tablo 4.4’e gore simif 6gretmenlerinin Hayat

Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin amacina yonelik diisiincelerinin 17
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kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Bu kategorilerden “konuyu gorsellestirmek™ ifadesi
28 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi 27 kez ile “kalicilig1 saglamak™,
20 kez ile “konuyu somutlastirmak”, 17 kez ile “dikkat ¢cekmek”, 15 kez ile “bilginin
transferini saglamak” kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Ogretime yenilik katmak” ve
“davranig degisikligi olusturmak” kategorileri ise 1’er kez ile en az ifade edilen kategoriler
olmustur. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
amacina yonelik diislinceleri incelendiginde ¢alismaya katilan 6gretmenlerin goriislerinin
toplam 178 frekansa sahip oldugu goériilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde
cizgi film ve animasyon kullaniminin amacina yonelik diisiincelerinden olusturulan

kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:
4.5.1. “Konuyu gorsellestirmek” kategorisine ifade érnekleri:

D-E-Cavit: “Cocuklarin 6grenme duyularindan en 6nde olan1 gozlerdir. Cizgi film ve

animasyon da gorseldir.”

D-E-Orhan: “Cocuklar hem sarkiy1 6grendi, hem gorsel olarak somutlastiriyorlar, hem
hayal diinyalari1 gelistiriyorlar, model aliyorlar. Animasyon, ¢izgi filmlerin Hayat
Bilgisi’nde kullanilmasinin faydali olacagina inaniyorum. Cocuklarin gézlem becerisi de

gelisir.”

D-E-Erdal: “Simdi ¢ocuklarin resimli seylere daha ¢ok ilgisi var. O yiizden o gorsel
olarak izlemeleri daha kalic1 oluyor. Yani okumaktan veya dinlemekten ¢ok o daha kalici

oldugu icin bence ¢ok faydali olur.”

D-K-Nefise: “Gorerek ogrenmek daha etkili bence. O anlamda iyi olur. Oyle

diistinliyorum.”

D-K-Deniz: “Cocuklar gorerek Ogrenirler. Bu yilizden ben Hayat Bilgisi dersinde

animasyon izletiyorum. Daha akilda kaliyor. Farkina varmadan 6greniyor ¢ocuklar.”

D-K-Emel: “Orada animasyon seklinde izledigi seyleri uygularken daha zevkle yapma

istegi igerisinde oluyorlar. O bakimdan faydali olacagini diistiniiyorum.”

O-E-Nafi: “Atatiirk’iin hayati, yaptig1 devrimler, savaslari, temizlik, saglik, beslenme
lizerine, trafik kurallari, bayramlar... Bunlar ¢ocuga izletip de tekrar uygulamay: takip
ettigimiz zaman kalic1 bir etki yaratiyor. Daha 1yi, goze hitap etigi i¢in daha kalic1 olduguna
inaniyorum ve doniitleri de buna uygun oluyor. Bakiyorum ¢ocuk unutmamis, unutmuyor,

kavramis.”

O-E-Hasan: “Burada tabi Ki ¢izgi film ve animasyon deyice gorsel. Egitim ve
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Ogretime olan katkis1.”

O-E-Kadir: “Cocugun bir de gorseller, renkler oldugu igin ¢ocuga renklerle hitap
ediyorsunuz. Bu renklerle hitap ettiginiz zaman ¢ocugun diinyasina giriyorsunuz. Dikkatini

¢ekiyor, diinyasina giriyor. Cocugun diinyasi siyah beyaz degil, renkli.”
D-E-Ali: “Gorsel olmast 6grenmeyi sagliyor.”

O-E-Kadriye: “Yani bizim gorsel kullanmadan anlattigimiz seyler soyut kalacak. Yani
cocuk gordiigiinii, belki de tuttugunu, izledigini hani ¢ok rahat beyninde yer edecek ve
kalacaktir diye disliniiyorum. Somut donem c¢ocuklar1 oldugu igin birtakim seyleri
anlattirirken izledikleri ¢izgi filmlerin, animasyonlarin onlarda biraktig1 iz daha derin

olacaktir.”

D-K-Mehtap: “Kazanimlar daha kolay oturuyor belleginde bence. Ogrenmesi kolay
oluyor. Gorsel oluyor, unutmay: zorlastiriyor. Aktif halede gelebilir bunu hayatta da
kullanabilir. Orada gordii bir sekilde, yasama da entegre edebilir. Zaten hani ¢cocuklar filmde

gordiigii karakteri yapmaya calisiyorlar.”

D-K-Deniz: “Gorsel, isitsel, kendi hayatinda goremediklerini animasyonda gorsiin,

yasasinlar diye.”
D-K-Demet:” Hepimiz gorsel, bu amaclarla kullaniyoruz.”

D-E-Emre: “Hayat Bilgisi dersinde ag1 mesela. Bizim siniflar da as1 olacak. Bu konu
animasyon olarak verilebilse, gosterebilsek, ¢ocuk ¢ok daha sevebilecek, daha mutlu

olabilecek.”
D-K-Leyla: “Gormenin getirisi daha fazla. Gorerek 6grenmesini sagliyor. ”

D-E-Burhan: “Ogrenciler aym zamanda gorsel ve isitsel olarak bilgilerini

destekliyor.”
D-K-Sevil: “Gorsel seyler ¢izgi film ve animasyon ¢ocuklarin ilgisini ¢eken bir sey.”
4.5.2. “Kahcihi@gr saglamak” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Ekrem: “Hayat Bilgisi dersinde kalicilik esastir. Model almada, kaliciligi

saglamada etkili.”

D-E-Cavit: “Tabi faydasi olacagini diisiiniiyorum. Kalic1 6grenmeler gergeklesiyor.

Dersin basinda da ortasinda da izletilebilir.”

D-E-Emre: “Cok da kalic1 olur. Eski yillarda gordiigiim su: Motivasyonu artirtyor
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animasyon olay1. Ogrenmeyi kalic1 hale getiriyor. Bir de ¢ocugun istegi derse kars1 artiyor.”

D-E-Erdal: “Simdi ¢ocuklarin resimli seylere daha ¢ok ilgisi var. O yiizden o gorsel
olarak izlemeleri daha kalic1 oluyor. Yani okumaktan veya dinlemekten ¢ok o daha kalici

oldugu i¢in bence ¢ok faydali olur.
D-E-Burhan: “Hafizasina, uzun siireli bellegine yerlestirebiliyor.”

D-K-Sevil: “Tabi boyle sekilde ders islenmesi daha akilda kalic1 olur. Cok olumlu

buluyorum bu konuyla alakali olduktan sonra. Cok giizel.”

D-K-Merve: “Ben suradan anliyorum ki gocuklarin en ¢ok sevdigi bu Hayat Bilgisi
dersi. Hemen diyorlar ki 6gretmenim Hayat Bilgisi dersini yapalim. Ciinkii animasyon var

orada. Demek ki animasyon bayag: etkili. Sevdikleri i¢in kalic1 bilgi sagliyor.”

D-K-Nefise: “Unutmayi geciktirir veya unutmayi engeller. Cocuklar i¢in o yas

gruplaria gore diisiiniirsek en uygunu bu.”
D-K-Mehtap: “Dikkatini ¢ekiyor daha akilda kalic1 oluyor.”

D-K-Deniz: “Ciinkii ¢ocuklar gorerek Ogrenirler. Bu yiizden ben Hayat Bilgisi

dersinde animasyon izletiyorum. Daha akilda kaliyor. Farkina varmadan 6greniyor ¢ocuklar.”
D-K-A4yse: “Kalict olmasinda etkili. Cizgi film izlemeyi seviyorlar.”

D-K-Serap: “Animasyon konulara yonelik biitiin konularda olmali bence ve ¢ocuklar
onu izlemeli. izledikten sonra da o konular hakkinda fikir yiiriitmeli, yorum yapmali. Daha

kalic1 olur.”
D-E-Fikret: “Konuyu unutmazlar ve kalici olur. Bu kadar.”

D-K-Emel: “Gorsel olarak ¢ocuklara sunulan her sey ¢cok daha dikkatlice izleniyor ve
kalic1 oluyor. Cocuklara da sonraki, daha sonraki zamanlarda da hatirlamasi agisindan daha

etkili oluyor.”

O-E-Nafi: “Cocuga izletip de tekrar uygulamay takip ettigimiz zaman kalic1 bir etki
yaratiyor. Daha iy1, goze hitap etigi i¢in daha kalic1 olduguna inantyorum ve doniitleri de buna

uygun oluyor. Bakiyorum ¢ocuk unutmamis, unutmuyor, kavramis.”
O-E-Hasan: “Bilgileri kalic1 hale getirmek igin.”

O-K-Kadriye: “Yani kalic1 izligi yas grubuna daha etken. Somut dénem c¢ocuklari ne
kadar ¢ok dramatize edilirse, olayin i¢cinde yasamalar1 izlettirilirse etkili olacaktir diye

diistinliyorum.”

84



O-K-Sevda: “Bunun kalici olabilmesi i¢in, 6grenmeyi gerceklestirebilmek igin ¢izgi
filmler ve animasyonlar ¢ok etkili. Daha kalict oluyor. Ogrenmeyi kalic1 hale getiriyor ve

cocuklarin 6rnek almasini sagliyor.”

D-E-Fikret: “Kalic1 olmasi agisindan. Yani konular1 daha iyi kavramasi agisindan

¢ocugun seviyesine uygun olmal1.”
4.5.3. “Konuyu somutlastirmak” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Orhan: “Cocuklar hem gorsel olarak somutlastirtyorlar, hem hayal diinyalarimi
gelistiriyorlar, model aliyorlar. Animasyon, ¢izgi filmlerin Hayat Bilgisi’nde kullanilmasinin

faydali olacagina inaniyorum.”

D-E-Osman: “Smif i¢indeki filmler de ¢ocugun diinyasina giren, soyut seyleri ¢ok

afaki olmamali.”

D-E-Ali: “Animasyonlarla, ¢izgi filmlerle 6grenmeyi sabitlestirip bir film karesi
haline getiriyor. Bu yilizden ¢ok Onemli. Cocuk onu algiliyor. Sozeli destekleyecek

arglimanlardan bir tanesi olmasi sebebiyle ¢izgi film ¢ok énemli.”
D-E-Emre: ’Soyutu somutlastirir.”

D-E-Ahmet: “Ogrencilerin kavrayamadig1 soyut kavramlarin anlasilmasinda daha
etkili.”

D-K-Deniz: “Somutlastiriyor, bizim bdyle kafasinda canlandiramadigimiz mekanlari
direk ¢cocuklara géstermis oluyor.”

D-K-Serap: “Somutlastirmayi da saglar.”

O-E-Hasan: “Bi de isin somuta indirilmesi var.”

O-K-Kadriye: “Bu yas grubu c¢ocuklar somut g¢ocuklardir. Yani bizim gorsel
kullanmadan anlattigimiz seyler soyut kalacak. Yani ¢ocuk gordiigiinii, belki de tuttugunu,
izledigini hani ¢ok rahat beyninde yer edecek ve kalacaktir diye diislinliyorum. Somut dénem
cocuklar1 oldugu i¢in birtakim seyleri anlattirirken izledikleri ¢izgi filmlerin, animasyonlarin

onlarda biraktig1 iz daha derin olacaktir.”

O-K-Sevda: “Evet, konuyu anlattigimiz zaman belki hani soyut konulari tam
anlayamadiklar1 i¢in gergeklesemiyor bir 6grenme ama ¢izgi filmlerle destekledigimiz zaman

cok etkileniyorlar.”

D-K-Demet: “Soyut kalanlar1 somutlagtirmak. ”
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4.5.4. “Dikat cekmek” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Dikkati ¢ekiyor ve dikkat siiresini uzatir.”

D-E-Orhan: “Dikkat ¢ekmede, sorgulayict egitim ag¢isindan da animasyonu
kullaniyorum. Cok da faydali.”

D-K-Leyla: “Ama animasyonda verdigimiz zaman ¢ocugun dikkatini g¢ekiyoruz.

)

Kopan ¢ocugu da ¢ekiyoruz.’
D-K-Nefise: “Cocuklarin dikkatini ¢eker”
D-K-Melek: “Dikkat ¢cekme konusunda ¢ok uygun. Derse dikkati ¢eker. ”
D-K-Demet: “Cocugun dikkatini ger¢ekten de gelistiriyor.”
D-K-Mehtap: “Dikkatini ¢ekiyor daha akilda kalic1 oluyor. ”
O-E-Hasan: “Simdi burada amag ne? Ogrencinin derse dikkatini toplamak. Tabi ki
gorseller, animasyonlar ¢gocugun derse odaklanmasini, motivasyonunu sagliyor. ”

D-K-Emel: “Yani gorsel olarak cocuklara sunulan her sey cok daha dikkatlice
izleniyor.”

4.5.4.1. “Dikat siirelerini artirmak” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Nafi:” Zaten gorsel gdze hitap ettigi i¢in simdi ¢ocuklar orda film izleme moduna

girdigi zaman sanki sinemada da film izler gibi daha dikkat gekici oluyor.”
D-E-Osman: “Dikkat siiresini uzatir.”
4.5.5. “Bilginin transferini saglamak” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Emre: “Bilginin transferini de sagliyor.”
D-K-Emel: “Biz defalarca konuyu anlatsak ¢ocuklar onu anliyordur ama bir sekilde

onu ¢abuk unutuyorlar. Bunu animasyon seklinde verdigimiz zaman c¢ocuklar bunu bizim

anlattigimizla 6zdeslestirip, hayata gecirmede daha kolaylik sagliyor.”

O-E-Nafi: “Daha iyi, goze hitap etigi i¢in daha kalici olduguna inaniyorum ve
doniitleri de buna uygun oluyor. Bakiyorum c¢ocuk unutmamis, unutmuyor, kavramis.

Bakiyorum once ellerini yikiyor. ”

O-E-Hasan: “Ben 6glen aras1 bazen bilgisayar agik oldugunda egitici cizgi filmler
izlerseniz bunlar serbest diyorum. Tabi ki bu olumlu yonden katki sagliyor. Teknolojiyle bu

sekilde ogretip de evde interneti kullanmak ¢ok uygun.”
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O-E-Kadir: “Biiyiik etkisi oldugunu diisiiniiyorum. Hele bu zamanda. Cocugun
internetle, telefonla, bilgisayarla muhatap oldugu zamanda daha da etkili. Clinkii; cocugun
evde kullanabildigi, siirekli etki altinda oldugu seylerle sinifta hareket etmek, cocugun daha
cok 1ilgisini ¢cekecektir. Evde de bu hareketi siirdiirecektir. Hatta evde o birtakim faliyetler
mevcut evde. Onu da bu sekilde kullanmasina bir basamak olacaktir diye diistiniiyorum. ”

O-K-Kadriye: “Ayrica derslerin disiplinleraras: iliskilendirilmesi vardir. Tiirkce

1

dersinde de gorsel sunu, gorsel okumaya yer veriyoruz.’

D-K-Mehtap: “Aktif halede gelebilir bunu hayatta da kullanabilir. Orada gordii bir

sekilde, yasama da entegre edebilir. ”
D-K-Serap: “Bilginin aktarimini saglamali baska alanlara. ”

D-K-Sevil:  “Ogrendigini hayatma kattigim, katabildigini sagliyor o6zellikle
animasyonlar. Yani bu 6grendigimi giinlilk hayatimda bu sekilde kullanabilirim, dedirtiyor

Ogrenciye. ”

D-E-Ahmet: “Acaba anneme anlatabilecek miyim? Kizim, oglum ne seyrettin? Gibi

anne baba da tekrar ettigi zaman ¢ocuk ¢ok daha iyi anlar. ”

D-E-Mahmut: “Mesela kosmanin tehlikeli oldugunu, kosulacak yerlerin oldugunu,
olmadigini kagit tizerinde biliyor ama yasantisinda hicbir alanda uygulamiyor. Yani bu gergek
bir kazanim degil. Ogrenmis ama uygulamiyor. Ama ¢izgi film ve animasyondan 8grenen
cocuk, her ne kadar kogsmak onun dogasinda olsa bile kosarken onun etkisinde oldugundan
dolayr gelecek sakincalardan kendisini koruyabiliyor. Genelde oradaki kazanimlari giinliik

yasamda kullanmaya ¢alisiyor.
4.5.6. “Anlatim giincel kilmak” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Osman: “Bir de yaratilan kahramanlar giinliik yasamda kullanabilecegimiz,
herkesin sempatisini kazanan keloglan gibi ¢izgi filmler olmali. Animasyonlar ¢ok eski

olmamali.”

D-E-Bekir: Hayat Bilgisi hayatin kendisi. Cocuklar dogru ve yanlis davraniglarin neler
oldugunu bu derste 6greniyorlar. Arkadaslarin dedigi gibi giinliik yasamda ¢ocuklar filmlerde

izlediklerini 6greniyorlar.

D-E-Emre: “Hayat Bilgisi, hayatla, yasamla alakali. Kazanimlara baktigimizda

birebir, direk uyum saglanabiliyor yani. ”

D-K-Deniz: “Animasyonlar bizi disariya gotiiriiyor, hayvanat bahgesine gotiiriiyor. ”
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D-E-Ahmet: “Bir de ¢evre sartlarina, 6grencinin diizeyine uygun olmali. ”

O-E-Hasan: “Mesela arkadaslar market aligverisi dedi. Mesela gétiiriilse markette
aligveris yaptirilsa boyle bir sansimiz olmuyor. Zaman, arag, siire yetersiz. Animasyonlarda
bu kadar olmasa da, onun ylizde yiiz katkis1 varsa animasyonun da yiizde elli, yiizde altmis

vardir.”

O-K-Kadriye: “Zaten onlar bunu dramatize ederlerken kendi izledikleri ¢izgi film
kahramanlarini falan koyuyorlar. Pepe; egitici bir ¢izgi film. Yani baz1 olaylar1 anlattigimizda

O0gretmenim Pepe’de de izlemistik, vardi.”

D-K-Emel: “Onun igin seviyeye uygun kazamimlar, giincel konulara uygun
kazanimlar, kendi ailesinden, yasantisindan, o bolgenin her tiirlii sartlarina uygun kazanimlar

aliirsa ¢ocuklarda ¢ok fazla merak uyandirir ve 6grenme istegi icerisinde olurlar. ”
4.5.7. “Anlatim1 desteklemek” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Melek: “Biitlin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat ¢cekme ya da tekrar

amagcli olarak.”

D-E-Ali: “Animasyonlarla, ¢izgi filmlerle 6grenmeyi sabitlestirip bir film karesi
haline getiriyor. Bu yilizden ¢ok Onemli. Cocuk onu algiliyor. Sozeli destekleyecek

arglimanlardan bir tanesi olmasi sebebiyle ¢izgi film ¢ok 6nemli. ”

D-E-Emre: “Mesela besinler konusunu igledigimizde, bitkisel ve hayvansal besinleri,
bunu iste canlandirarak, bitkisel besinleri bir portakal, bir elma mesela bir animasyon

hazirlanabilir. Cok da kalic1 olur. ”

D-E-Ahmet: “Bazen konuyla alakali bir sey yapiyorum. Hayat Bilgisi’nde bir sarki
olabilir. O sarkinin o anda gosterilmesi 6grenmeye verimli olacaktir. Ormanla ilgili, Atatiirk
ile ilgili, bayramla ilgili bir sarki. Onu gdsterdiginiz zaman daha ¢ocuk motive olabilecek.

Daha anlayabilecek. “

D-E-Erdal: “Simdi elimizde seylerimiz var mesela, akilli tahtalarimiz var. Orada

gosterebiliriz. Anlatimi onlar yapar. Bir de biz pekistiririz. Daha kalict olur. ”

D-K-Melek: “Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat cekme ya da tekrar

amagcli olarak. Yoksa genelde konusma seklinde olmasi gerekiyor. ”
4.5.8. “Yontem ve teknik olarak kullanmak” kategorisine ifade ornekleri:
4.5.8.1. “Arkas1 yarin teknigi” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Bekir: “Bazen animasyonlar1 da yarida kesip ‘“Buradan sonra ne olabilir?” deyip,

88



bir iyi yonden bir de kotli yonden ele alinmali. ”

D-K-Leyla: “Animasyonda siirekli ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek bir seyler oluyor.
Mesela yarisini kesip, ertesi giine birakirsak, ertesi giin merakla geliyor. Hadi hadi boyutuna
geciyor.”

4.5.8.2. “Ornek olay olusturma” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Bekir: “Cocuga animasyon siirekli izlettirilmemeden, belli yerde durdurulup,
karakterlerin yerinde siz olsaydimiz ne yapardimz? Yanlis davramist var mi? (Ornek olay

niteliginde kullanmali.)”

O-K-Kadriye: “Hayat Bilgisi’nde bir konu diyelim. Resimlerini islerim. “Siz olsaniz

1

ne yapardiniz?”, “Siz olsaniz nasil davranirdimiz?” diyorum. Ornek olay yaptirabiliriz.’

O-E-Hasan: “La Fontein’in bir fablim gosterebilirsiniz. Kurbaganin Hikayesi var.
Siitlin i¢ine diisiiyor. Biri pes ediyor, boguluyor. Digeri ise yiiziiyor yiiziiyor. Sonunda 6niine
bir kaymak ¢ikiyor. O kaymagin iizerine ¢ikarak kurtuluyor. Bu ne yapiyor? Hayatta kalmak
icin miicadele ediyor. Bu ¢cocuklara basari i¢cin miicadele etmenin sart oldugunu, dyle her seyin

kolay olmadigini gosteren bir ¢izgi film. Boyle ¢izgi filmler de bir 6rnek olarak gosterilebilir. ”
O-K-Kadriye: “Mesela alisveris yaparken Ayse’nin neyini begendiniz? Ne yapmadi?
Iste dogrular1 nelerdi? Boyle mi olmaliydi? Yani onlarla birlikte fikir {ireterek sonuca
gidebiliriz.”
4.5.9. “Model olusturmak” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Bekir: “Arkadaslarin dedigi gibi giinliik yagsamda ¢ocuklar filmlerde izlediklerini
Ogreniyorlar. Aynilarini yapiyor. ( Model alma)”

D-E-Orhan: “Cocuklar model aliyorlar. Animasyon, ¢izgi filmlerin Hayat Bilgisi’nde

kullanilmasinin faydali olacagina inaniyorum. ”’

D-E-Omer: “Sinifimiz1 temiz tutalim davramisinda ¢ocuk ne yapiyor? Cop kovasina
¢opiinii atarken resmini gekiyor hepsi. Iste burada hangisi, birisi de ¢opiinii yere atiyormus
gibi yapiyor. Yanlist da gostererek, hepsi kendi resmini de gordiigii zaman ¢ok daha faydasi

oldu. Su anda yere ¢0p atan ¢ok fazla 6grencim oldugunu pek gérmiiyorum.”

D-K-Melek: “Diizgiin konusmay1 6grenir ¢cocuk ¢izgi filmden. Diksiyon diyoruz ya
hani, diizgiin diksiyonla nezaket kurallarina uygun sekilde konusmay1 6grenir diyorum ben

cizgi filmlerden.”

D-K-Ayse: “Orada izlediklerini kendileri uygulama, canlandirma da yapabilirler.
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Giizel olur.”

O-K-Sevda: “Ogrenmeyi kalic1 hale getiriyor ve ¢ocuklarin 6rnek almasini sagliyor.

Model alirlar.”
D-K-Mehtap: “Model alirlar, o sekilde. ”
4.5.10. “Deger egitimi vermek” kategorisine ifade ornekleri:

O-K-Kadriye: “Bence bu Hayat Bilgisi ile ilgili ¢izgi filmler sanirim degerler
egitimine drnek olarak hazirlanan ¢izgi filmlerdir diye diisiniiyorum. Hani degerler egitimine

ornek olan. Orada bir saygi olusmus.”

D-E-Osman: “Karakter oturumunu sagliyor. Deger 68retimi konusunda da yardime1

oluyor.”
D-E-Ali: “Cocuklara Keloglan gibi bir karakter olup degerleri, dersleri 6gretmeli. ”
O-E-Nafi: “Cocuklar gok giizel konusuyor, birbirlerine saygili davrantyorlar. ”
4.5.11. “Hazirbulunuslugu saglamak” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Leyla: “Konuya gegecegiz ya bir giin once. Hazirlik babinda veriyorum. Yarin
bu konuyu isleyecegiz. Bu konu hakkinda ne diisliniiyorsunuz? Seklinde soruyorum. Boyle

derse gecis yapiyorum. ”

D-E-Osman: “Ogretmen konunun &ziinii verdikten sonra ¢izgi film seyrettirirse hazir

bulunusluk saglandiktan sonra daha iyi olur.”
D-E-Orhan: “On bilgileri harekete gegirmek igin dersin basinda ”

D-K-Nefise: “O konuya baglamadan hangi ders diyelim Hayat Bilgisi dersinde. Cocuk
once onu izliyor. Ne 0grenecegine hazirlanmis oluyor aslinda. Benim i¢in o 6n hazirhik

oluyor.”
D-E-Cavit: “On bilgileri harekete gecirmesi agisindan kullanilmal1. ”
4.5.12. “Beceri gelistirmek” kategorisine ifade ornekleri:
4.5.12.1. “Gozlem becerisi gelistirmek” kategorisine ifade 6rnegi:
D-E-Orhan: “Cocuklarin gézlem becerisi de gelisir.”
4.5.12.2. “Elestirel diisiinme becerisi gelistirmek” kategorisine ifade ornegi:
D-E-Orhan: “Sorgulayici egitim agisindan da animasyonu kullantyorum.”

4.5.12.3.“ Empati becerisi gelistirmek” kategorisine ifade 6rnekleri:
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D-E-Bekir: “Cocuga animasyon siirekli izlettirilmeden, belli yerde durdurulup,

karakterlerin yerinde siz olsaydiniz ne yapardimiz? Diye soruyorum.”

O-K-Kadriye: “Somut donem ¢ocuklar1 ne kadar ¢ok dramatize edilirse, olayin iginde
yasamalar izlettirilirse etkili olacaktir diye diislinliyorum. “Siz olsaniz nasil davranirdiniz?”

diyerek, empati yaptirarak.”’
4.5.13. “Hayal diinyalarim gelistirmek” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Orhan: “Cocuklar hayal diinyalarin1 gelistiriyorlar.”

O-E-Nafi: “Orada yasanan olaylar, kendini orada hissedebiliyor. Hatta sessiz bir
sekilde sey yaparken i¢inde yasiyormus gibi. Daha sonra dgrencileri konusturdugun zaman
Ogretmenim ben izlerken sanki ordaymisim gibi hissettim kendimi. Olaylarin i¢inde sanki ben

de karsidan karsiya geciyormusum gibi veya baska bir olayda. ”

O-E-Kadir: “Bir de ¢cocugun kendini o ¢izgi filmin icerisinde hisseder. O ¢izgi film

icerisinde yerine koyar. Daha ¢ok ¢ocugun i¢ diinyasina girebilme sansiniz var.”
4.5.14. “Pekistirec vermek” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Orhan: “Pekistire¢ amagli olarak dersin sonunda kullaniyorum. ”

D-E-Ahmet: “Konuyu tekrar etme agisindan da. Yani ayn1 konuyu anlatiyorsun

akabinde pekistirmeyi de saglar.”
D-E-Erdal: “Pekistiririz. Daha kalic1 olur. ”

D-K-Melek. “Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat ¢ekme ya da tekrar

amagli olarak.”
4.5.15. “Oykiilestirmek” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Cavit: “Cizgi film ve animasyonlar dykiilestirerek verilmeli.”
D-E-Cavit:” Sadece kurallar olusturup veren degil de dykiilestirerek veren olmali.”
4.5.16. “Ogretime yenilik katmak” kategorisine ifade érnegi:

D-E-Osman: “Her derse ¢izgi film kullanilirsa dikkati ¢ekmeyebilir. Hayat Bilgisi
dersinde bazi konularda kullanilabilir ama biitiin konularda kullanmak cezbetmeyebilir.

Siradanlagan bir egitim halini aliyor.”
4.5.17. “Davrams degisikligi olusturmak” kategorisine ifade 6rnegi:

O-K-Kadriye: “Bir de sdyle bir sey. Hani davranis egitiminde de &nemli diye
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diisiinliyorum. Hani o anda bir sey izliyorlar. Nasil davranmalar1 gerektigini gosteriyor. ”
4.6. ALTINCI ALT PROBLEME YONELIiK BULGULAR

Arastirmanin altinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde
kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi gereken o6zelliklerine yonelik
diisiinceleri nelerdir?” seklinde olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular asagida yer

almaktadir.

Dikkat cekici olmali (22)

Tek basina kullanimamal (3)
Coklu zekaya uygun olmali (7)
) Sik kullanimamal) (7)
Ogrencilerin yakin gevresine uygun olmali (2)

Gergek yasama uyqun (2)
Kazanimlara uygun olmali (7) A

Orel kehramanlr igermeli (6) >Gesitlik (1)

Yeni olmal (3)
‘\\\ N

Cizgi Film ve Animasyonlarm Ozellikferi .Sempaﬁk Q)

Olumsuz drnek olusturmali (2) \
Bireysel farkliiklara uygun olmal (7)
Milli clmali (1)
Merak uyancirmali (2) Temali olmal (8)
Kiltire uygun olmali (2)

Ogrenci seviyesine uygun olmali (7)
I

' Gercege uygun olmali (1) llgi cekici olmali (8)

}

Siresi uzun olmamali (4)  Hem olumiu hem de olumsuz ornek olugturmal (2)

Sekil 4.2. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Kullamlacak Cizgi Film ve
Animasyonlarin Sahip Olmasi Gereken Ozelliklerine Yonelik Diisiinceleri

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
sOoylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.2’ye gore sinif 6gretmenlerinin Hayat

Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi gereken 6zelliklerine
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yonelik diistincelerinin 18 kategori altinda toplandigi tespit edilmistir. Bu kategorilerden
“dikkat cekici olmal1” ifadesi 22 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi
11°ser kez ile “06grenci seviyesine uygun olmali” ve “6zel kahramanlar icermeli”, 8’er kez ile
“temal1 olmal1” ve “ilgi ¢ekici olmal1”, 7’ser kez ile “bireysel farklilara uygun olmali, “sik
kullanilmamali”, “kazanimlara uygun olmali” ve “¢oklu zekaya uygun olmali” kategorilerinin
izledigi goriilmektedir. “kiiltiire uygun olmal1” kategorisi 2 kez ile , “Milli olmal1” ve “gergege
uygun olmali” kategorileri ise 1’er kez ile en az ifade edilen kategoriler olmustur. Sinif
ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi
gereken Ozelliklerine yonelik diisiinceleri incelendiginde calismaya katilan 6gretmenlerin
goriislerinin toplam 106 frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi gereken 6zelliklerine
yonelik diislincelerinden olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler

asagidaki gibidir:
4.6.1. “Dikkat cekici olmali” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Orhan: “Dikkat ¢ekmede, sorgulayici egitim ag¢isindan da animasyonu

kullantyorum.”

D-E-Omer: “Dikkati artiririz. Diyelim ki kahramanimizin basindan gegenler, CD’yi
videoyu takarken, karartma yaparken bile 6grenci yerinde duramiyor. Biz video izleyecegiz

diye. ”

D-E-Ahmet: “Kostebekgiller olsun, daha bilmedigimiz bircok seyler vardir. Artik
Tiirkiye capinda duyuluyor, her tarafa da gidiliyor ve ¢cocuk bunu orada goérdiigii zaman da

daha ¢ok dikkati ¢ekiyor. ”

D-E-Mahmut: “Isin icerisine, ders boyutuna girdigi zaman, kazanimlar
kazandirilirken 6gretmene avantaji gok. Sunumu veriyor. Ogretmenin elinde bir gubuk var.
Kazanimlarin belli yerlerine dikkat ¢ekiyor. Bu arada 6gretmen isi takip etmeyen, kopan

Ogrencileri goriiyor. ”
D-E-Burhan: “Odaklanmayi saglar, motivasyonu artirir, dikkat ¢ekmeyi saglar. ”
D-K-Leyla: “Yani hem dikkati cekme hem de siirdiirmede o zaman getirisi var.”
D-K-Melek: “Ya dikkat gekme amagh ya da tekrar amacli kullanmamiz gerekir. ”
D-K-Demet: “Cocuklarin dikkatini ¢ekme acisindan yarar sagliyor.”

D-K-A4yse: “Akilli tahta oldugu i¢in durdurabilirsin. Hani onun orada 6nemine bir kere
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daha dikkat ¢ekebilirsin mesela. ”
D-K-Serap: “Ogretmene en giizel katkisi herhalde ¢ocuklari olayin i¢ine cekme olur. ”

O-E-Kadir: “Dikkatini ¢ekiyor, diinyasma giriyor. Cocugun diinyas1 siyah beyaz
degil, renkli.”

D-K-Emel: ““Aaa! Ogretmen soru soruyor, biraz daha dikkatli dinleyeyim.” konusuna
da girmis oluyor. Daha iyi 6grendigini diigsiiniiyorum o seklide. Daha dikkatli izliyor ve

dikkatini daha ¢ok ¢ekiyor.”
4.6.2. “Ogrenci seviyesine uygun olmah” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Orhan: “Ogrencimin seviyesine ve kazanimima uygun olanlar1 indiriyorum.”
D-E-dhmet: “Ogrencinin diizeyine uygun olmal1.”

O-E-Kadir: “Burada cocugun seviyesine uygun olmasi ve ¢ocuklarin diinyasindan

olmasi lazim. ”
D-K-Ayse: “Tabi ki gocugun yasina, seviyesine uygun olmali. ”

D-E-Fikret: “Yani konulart daha iyi kavramasi agisindan ¢ocugun seviyesine uygun

olmali.”

D-K-Emel: “Yani her smifin seviyesine daha uygun kazanimlar hazirlanmal.
Kazanimlar1 Ogrencilerin alabilecegi seviye olmali. Bu tabi ki cocuklar1 zorlayabilir.
Zorladig1 zaman ¢ocuklar bunu tam anlamiyla anlamadiktan sonra o konunun verilmesinde

higbir fayda yok.”

D-K-Ayse: “Bunda iste siniflar arasi fark da géz oniine alinmali. Yani birinci sinifin
izleyecegi animasyon farklidir. Mesela 4. Sinifta verecegimiz animasyon daha farklidir.
Burada kazanim sayis1 sinif biiyilidiik¢e artabilir. Yani ona gore ayarlanmali. 1. Sinifin daha

kolay kavrayabilecegi, uygulayabilecegi tarzda olmasi gerekir diye diisliniiyorum.”
4.6.2.1. “Siiresi uzun olmamal1” kategorisine ifade ornekleri:
D-K-Sevil:” Siiresi uzun olmayacak. ”

D-K-Demet: “Animasyondan bile ders anlatirken cocuk sikiliyor. O yiizden
animasyonla veya ¢izgi film siiresinin belli olmasi lazim. Yan ¢ok uzun olmamasi lazim.

Cocuga verecegi dersi veya seyi belirli bir siirede vermesi lazim. ”
D-K-Mehtap: “Siiresinin ¢ok uzun olmamasi gerekiyor. ”

D-K-Serap: “Kisa siireli olmal1. ”
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4.6.3. “Ozel kahramanlar icermeli” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Yaratilan kahramanlar ¢ok énemli.”

D-E-Ali: “Devlet, animasyon yaninda bir ¢izgi film karakteri ortaya ¢ikarmali. Bu
Hayat Bilgisi karakteri olmali. Cocuklara Keloglan gibi bir karakter olup degerleri, dersleri

ogretmeli. ”

D-E-Cavit: “Karakterler secilirken iyi se¢ilmeli. ”

4.6.3.1. “Cesitlilik” kategorisine ifade 6rnegi:

D-E-Orhan: “Karakterlerde cesitlilik olmali, rol modelleri daha da genisletmeliyiz.
Birden fazla kisiler rol model olarak verilmeli.”

4.6.3.2. “Gercek yasama uygun” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Osman: “Bir de yaratilan kahramanlar gilinliik yasamda kullanabilecegimiz,

herkesin sempatisini kazanan Keloglan gibi ¢izgi filmler olmali.”
D-E-Ali: “Hayat Bilgisi karakteri olmali.”
4.6.3.3. “Sempatik” kategorisine ifade ornegi:
O-E-Kadir: “Herkesin sempatisini kazanan keloglan gibi ¢izgi filmler olmal1.”
4.6.4. “Temal olmal” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Demet: “Zaten her animasyon tek bir kazanima yonelse istedigin basariy1 elde
edebiliyorsun. Ciinkii kazanim, onun arkasindan da sorular1 geliyor. Uygulama var, deney var.
Yani o kazanimlara yonelik olmas1 agisindan gercekten ¢ok iyi yani. Ciinkii her kazanima
uygun bir etkinlik var. Hayat Bilgisi’nde hangi tiir etkinlik varsa o etkinliklere ait birebir

animasyonu var.”

D-K-Emel: “Aym1 sekilde eksik kalan o kazanimlarn, artilarini, eksilerini
tamamlayarak hepsini biitiiniiyle ¢ocuklar 6grenmis olur. Ogretmen de daha kolaylik

saglanmis olur.”

D-K-Leyla: “Aynen katiliyorum. Gordiiglimiizii birebir uygulamak. Mesela trafik
konusunda karsidan karsiya gecerken neresi giivenilir, neresi giivenilir degil, ne kadar
anlatirsan anlat ama uygulamaya doktiigiinde veya kazasiyla dogrusuyla gordiigiinde daha

kalici olacaktir.”

D-E-Emre: “Basta ben sOyledim. Bu bitkisel ve hayvansal gidalar. Bu gidalar

cizimlestirilebilir. Bu kazanimi daha iyi. Mesela bitkisel gidalar ne? En basta boyle s6yledim,

95



kazanimi daha iyi verir. ”

D-E-Mahmut: “Uygulama kolaylig1 saglar. Kazanimlarin uygulamaya aktarilmasini

saglar.”

D-K-Nefise: “Animasyonlar kitaplardan daha giizel. Izlettigim animasyonlarda
hepsinde uygunluk var. Hepsini begenerek izliyorlar. Kitaplarda elestirdigim oldu ama
animasyonlar dedikleri gibi hem izliyorsun, hem ¢alismas1 var, hem etkinlikleri var faydali.

Animasyonlar kazanim i¢in amaca ulasiyor bence. ”

D-K-Sevil: “Ben diyorum ki ¢ok genis ¢apli bir animasyon alirsak ele. O bazi
kazanimlarla birebir ilgisi olabilir kazandirma konusunda. Bazilarina hazirlik olur, bazilarina

genel tekrar olur. Yani sadece bir davranisla ilgili bir animasyonu kullanmiyorum. ”’
4.6.5. “Ilgi cekici olmah” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Osman: ‘“Hayat Bilgisi dersinde bazi konularda kullanilabilir ama biitiin

konularda kullanmak cezbetmeyebilir.”

D-E-Omer: “Diyelim ki kahramanimizin basindan gecenler, CD’yi videoyu takarken,

karartma yaparken bile 6grenci yerinde duramiyor. Biz video izleyecegiz diye. ”

D-E-Ahmet: “Dersi daha ilgi ¢ekici hale getirir. Yani bu konudan sonra bir animasyon

seyredecegim. Animasyondan sonra bakalim ne gérecegim, der.”

D-K-Leyla: “Ogretmenin anlattigin1 ne kadar? Sonra ¢ocugun ilgisi dagilabiliyor.
Ama animasyonda siirekli cocugun ilgisini ¢ekebilecek bir seyler oluyor. Cocugun ilgisi
dagilmiyor. Ilgisi dagildig1 anda dur-kalk ile devam ediyor.”

D-K-Serap: “Ogretmene en giizel katkisi herhalde ¢ocuklari olayin i¢ine gekme olur.”’

O-E-Kadir: “Cocugun evde kullanabildigi, siirekli etki altinda oldugu seylerle sinifta
hareket etmek, cocugun daha cok ilgisini ¢ekecektir.”

4.6.6. “Bireysel farkhihklara uygun olmal” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Cavit: “Bireysel farkliliklar1 olan ¢ocuklar vardir.”

D-K-Mehtap: “. Bir de her ¢ocuk ¢izgi filmle anlamayabilir. Hani bireysel farklilik da

var bence.”

D-K-Deniz: “Cocuk gordiigiinii kesinlikle unutmaz. S6zIii anlatim yerine her cocugun

ogrenme sekli farklidir. Dedik ya bireysel farkliliklar vardir. ”

D-K-Emel: “Bir de 6gretmen anlatirken, biitiin 6grenciler anlattigin1 anlamayabilir.
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Ogrenciler arasinda o 8grenme farkliliklarindan kaynaklanan. ”

D-K-Ayse: “Bireysel farkliliklart gbz Oniinde bulundurarak hazirlanacak. Yani en

alttakiyle tisttekine hitap edecek.”

D-K-Deniz:” Ben bireysel farkliliklar oldugu i¢in animasyonlar1 ¢ok faydali

buluyorum.”
4.6.7. “Coklu zekaya uygun olmali” kategorisine ifade érnekleri:

D-E-Cavit: “Cizgi film ve animasyonlar Oykiilestirerek verilmeli. Sadece kurallar

olusturup veren degil de dykiilestirerek veren olmali. Zeka tipleri farkli olan ¢ocuklar vardir.”
D-K-Mehtap: “Bazi ¢ocuklarin ilgisini ¢cekmiyor. ”

O-E-Kadir: “Simdi egitimi verirken biitiin alanlarina ne kadar ¢ocugun duyu
organlarina hitap edersek o kadar basari orani artar. Yani bu fitrat kanunlar1 da boyledir. Ki

bu duyu organlarini kapsayacak ¢alismanin igerisinde basarir. ”

D-K-Serap: “Her animasyon farkli olmali bence. Biri anlatiyorsa biri soru sormali,
biri ¢izgi film seklinde olmali. Bazi animasyon kahramanlarinin verilip, c¢ocuklarin

canlandirilmasi istenmeli. ”
4.6.8. “Kazanimlara uygun olmali” kategorisine ifade o6rnekleri:
O-E-Ali: “Hedefi sonuca gtiirecek sonuglar olmal1.”
D-E-Orhan: “Ogrencimin seviyesine ve kazanimima uygun olanlar1 indiriyorum. ”

D-E-Ahmet: “Ders kitabiyla hareket etmeli ve ¢izgi film amaca uygun olmali. Bazen

amacin digina sapabiliyor. ”
D-E-Mahmut: “kazanimlar kazandirilirken 6gretmene avantaji ¢ok. ”

O-E-Nafi: “Dis saghgiyla ilgili bu konuda bir animasyon ¢izgi film vardi. Mikrop

Necati. Cok hoslarina gidiyor. Mesela orada dislerini fir¢galamalar1 gerektigini 6greniyor. ”
4.6.9. “Sik kullanilmamal1” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Osman: “Her derse ¢izgi film kullanilirsa dikkati ¢cekmeyebilir. Hayat Bilgisi

dersinde baz1 konularda kullanilabilir ama biitiin konularda kullanmak cezbetmeyebilir.”
D-E-Bekir: “Cocuga animasyon siirekli izlettirilmemeli. ”

D-E-Melek: “Her giin izletmemek gerektigini diislinliyorum. Arada bir dikkat ¢ekmek

’

i¢in izletilebilir.’
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D-K-Demet: Hani Hayat Bilgisi’nde konu islenirken durdurup, orada ne anlatilmak

isteniyor veya durdurup orada soru sorarak izletmesi gerekiyor. Yoksa sikiliyor ¢ocuklar.

D-K-Mehtap: “Her kazanimda ¢izgi film olmamas1 gerekiyor. Daha fazla etkinliklere

de yer vermek gerekiyor.”
D-K-Deniz: “Yerinde ve dozunda kullanilmal1. ”
4.6.10. “Tek basina kullanilmamali” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Hasan: “Simdi bu animasyonlar ve ¢izgi filmler tek basma yeterli bir dgretme
kazanim teknigi degil. Bunlardan yararlanabiliriz. Ogretmen uygun gordiigii siirece
yararlanirsa tabi faydalidir. Tek basina yeterli degil. O da sikici olabilir baska konuya

gelince.”

O-K-Kadriye: “Once giincelde sahsina inerek, soru sorarak, beyin jimnastigi yaparak,
hedefe ulagsmada ana noktalar1 ondan alarak, hissederek, ondan gelecek yardimci fikirleri

toplayip en son ana noktayi ¢izgi filmle géstermek gerekir diye diisiiniiyorum.”
4.6.11. “Yeni olmal” kategorisine ifade 6rnegi:
D-E-Osman: “Animasyonlar ¢ok eski olmamali. Cizgi filmler giincel olmal1.”
4.6.12. “Merak uyandirmal” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Demet: “Yani orada, hani o kadar giizel anlatiliyor ki ¢ocugun ilk etapta dikkatini
cekiyor. Dikkatini ¢ekmek i¢in bir hikdye anlatiliyor. Ona uygun sorular soruluyor. Cok giizel

yani.”

D-E-Omer: “Diyelim ki kahramanimizin basindan gegenler, CD’yi videoyu takarken,

karartma yaparken bile 6grenci yerinde duramiyor. Biz video izleyecegiz diye. ”
4.6.13. “Olumsuz o6rnek olusturmali” kategorisine ifade drnegi:

O-K-Kadriye: “Olumsuz seyleri de gosterme sansina da sahip olabiliriz. Hani

olumsuzdan olumluya gitmek gibi. Bazen olumludan olumsuza gitmek gibi.”
4.6.14. “Ogrencilerin yakin cevresine uygun olmali” kategorisine ifade rnekleri:
D-E-Fikret: “Ogrencinin yakin gevresinden olmali, kalic1 olmasi agisindan.”

D-K-Emel: “Cocugun kendi ailesinden, yasantisindan, o bolgenin her tiirlii sartlarina
uygun kazanimlar alinirsa ¢ocuklarda ¢ok fazla merak uyandirir ve 6grenme istegi igerisinde

olurlar.”
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4.6.15. “Hem olumlu hem de olumsuz ornek olusturmal’” kategorisine ifade

ornekleri:
D-E-Bekir: “Bir iyi yonden bir de kotii yonden ele alinmali.”

D-E-Orhan: “Cizgi filmler olumlu davraniglarin yaninda olumsuz davraniglar1 da

vermeli.”

4.6.16. “Kiiltiire uygun olmali” kategorisine ifade érnekleri:

D-K-Serap: “Animasyonlar, simdi aileyle ilgili bir animasyon var. Oradaki aile
bireylerinin farkli yasantilar1 var. Kendi ailesine uyarladigi zaman farkl olur.”

D-E-Ahmet:  “Argo kelimelerden arindirilmali, dili yumusak olmali, sevecen,

kiiltiiriimiize yakisir olmali.*
4.6.17. “Gercege uygun olmal” kategorisine ifade ornegi:

D-E-Osman: “Cizgi filmlerdeki karakterler yanlis yapiyor ve geri de sonunda

diizeliyor. Cocuk gercek hayatta da boyle olacak zannediyor. Olmayinca da zorlaniyor.”
4.6.18. “Milli olmali” kategorisine ifade drnegi:

D-E-Osman: “Cizgi filmler giincel ve milli olmali.”
4.7. YEDINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin yedinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullaniminin faydalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” seklinde
olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir. Simif
ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin faydalarina
yonelik diisiincelerinden olusturulan kategorilerin tablo seklindeki gdsterimi Tablo 4.5’de
verilmistir.

Tablo 4.5. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullaniminin Faydalarina Yonelik Diigiinceleri

el Cizgi fFilm ve animasyon
~ Oy Faydalan
O Ogrenci acisindan 181
0% Ofiretmen acisindan 136
O Kazamnmilar acisindan 85
> TOoPLAM 402

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis

belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
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sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Tablo 4.5’e gore 3 kategoride toplanan simif
ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin faydalarina
yonelik diistinceleri incelendiginde ¢aligmaya katilan 6gretmenlerin goriislerinin toplam 402

frekansa sahip oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin yedinci alt problemi olan “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde
cizgi film ve animasyon kullaniminin faydalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt problemi
kendi i¢inde alt ana bagliklara ayrildigindan bu baslikta ii¢ alt problem olusturulmus ve bu alt

problemlere yonelik bulgulara asagida yer verilmistir.

4.7.1. “Simf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminin 6grenci acisindan faydalarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt probleme
yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Tablo 4.6. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullaniminin Ogrenci Agisindan Faydalarina Yonelik Diisiinceleri

v e Faydalan
v O3 Ogrenci acisindan

0% Kalicihg artirir 29
e Rol model olur 27
&7 Dersi eglenceli kilar 20

v 0% Beceri gelistirir 0
% Gozlem becerisini gelistirir 1

% Ifade becerisini gelistirir -

0% Empati becerisini gelistirir 7

U@ Elestirel dusinme becerisini gelistirir 4

U@ Yaraticilik becerisini gelistirir 1
& Motivasyonu artirir 15
e Farkindalk olusturur 14

v 0% Odaklanmayi saglar 3
0% Dikkat suresini artirir 10

O% Hayal dinyalarini zenginlestirir 9
0% Ogrenme siiresini azaltir 9

0% Ogrenme stillerine hizmet eder 7

e Dil gelisimini ve Turkgeyi guizel kullanmay saglar 6

Oe Hayatilik ilkesini ise kosar 6

e Odrenen dgreten iliskisini gelistirir 3

Oe Kural 6grenir 3

U@ Davranis kazandirir
U9 Ortuk 6grenme gergeklestirir

[ (== N

O¢ Kendilerini kesfetme sansi verir
> _ TOPLAM 181

100



Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
soylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Tablo 4.6”ya gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenci agisindan faydalarina yonelik
diisiincelerinin 17 kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Bu kategorilerden “Kaliciligi
artirir” ifadesi 29 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi 27 kez ile “Rol
model olur”, 20 kez ile “Dersi eglenceli kilar”, 15 kez ile “Motivasyonu artirir”, 14 kez ile
“Beceri gelistirir”, 14 kez ile “Farkindalik olusturur” kategorilerinin izledigi goriilmektedir.
“Ortiik 6grenme gerceklestirir” ve “Kendilerini kesfetme sans1 verir” kategorileri ise 1’er kez
ile en az ifade edilen kategoriler olmustur. Siif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullanimmin &grenci acisindan faydalarina yonelik diistinceleri
incelendiginde ¢alismaya katilan Ggretmenlerin goriislerinin toplam 181 frekansa sahip
oldugu goriilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminin 6grenci agisindan faydalarina yonelik diistincelerinde olusturulan kategoriler ile

ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:
4.7.1.1. “Kaheihgr artirir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Ali: “Kalicilig1 sagliyor 6grenmede.”
D-E-Bekir: “Kalicilik”
D-E-Cavit: “Kalic1 6grenme gerceklesir. ”

D-E-Ekrem: “Hayat Bilgisi dersinde kalicilik esastir. Model almada, kaliciligi

saglamada etkili.”
D-E-Orhan: “Kalicilik saglar.”

D-E-Emre: “Eski yillarda gordiiglim su: Motivasyonu artirtyor animasyon olayi.

Ogrenmeyi kalic1 hale getiriyor. ”

D-E-Omer: “Artirtyor. Bunu izlerken de izledikten sonra da davranislarinda degisiklik
oluyor. Hem isitsel hem gorsel Ogrenmesi sayesinde nerde ne yapacagini kavradigini
diistiniiyorum. Ornegin; trafik konusunda bunu yaptiktan sonra da bahcede trafige ¢ikardiktan

sonra edindigi bilgiyi davranisa doniistiirerek kalici hale getirebilir. ”

D-E-Mahmut: “Biz Hayat Bilgisi’ni veriyoruz da ¢ocukta kalic1 davranis degisikligi
olmas1 gerekir. Cocuk ¢izgi film ve animasyonlardakileri o6zlimsiiyor. Kendisiyle

birlestiriyor.”
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D-E-Erdal: “Simdi elimizde seylerimiz var mesela, akilli tahtalarimiz var. Orada

gosterebiliriz. Anlatimi onlar yapar. Bir de biz pekistiririz. Daha kalic1 olur.”

D-K-Merve: “Bir de ayni seyi anlatiyorsun. Bir de animasyon yaparken senden daha

heyecanli dinliyor ¢ocuk. Istekli, heyecanla! Yani o yiizden kalic1 oluyor. ”

D-K-Nefise: “Konu izlerken veya Ogrenirken ¢ocuk agisindan sikilma olayr olmaz.

Tabi ki bu siireye bagli. Kalict 6grenme olur. ”
D-K-Demet: “Kalic1 6grenmeler saglayabiliyoruz ¢ocuklar igin. ”

D-K-Serap: “Ne anlatiyorsun Hayat Bilgisi’nde mesela Atatiirk’iin Hayati. Bunu
animasyonla verirken Atatiirk’in de bir zamanlar kendileri gibi ¢ocuk oldugunu, onun da
oyunlar oynadigini, okullara gitmek icin hangi ¢abalari sarf ettigini... Bunu animasyonla

anlatirsan ¢ocuklarda daha kalici olur”

O-E-Nafi: “Bu 6rnek olarak Atatiirk’{in hayati, yaptig1 devrimler, savaslari, temizlik,
saglik, beslenme iizerine, trafik kurallari, bayramlar... Bunlar1 ¢ocuga izletip de tekrar
uygulamay1 takip ettigimiz zaman kalic1 bir etki yaratiyor. Daha iyi, goze hitap etigi icin daha
kalic1 olduguna inantyorum ve doniitleri de buna uygun oluyor. Bakiyorum ¢ocuk unutmamas,

unutmuyor, kavramis. ”’

O-E-Hasan: tabi ki ¢ocuga faydali. Ogretmenin bir seyi anlatmasiyla onun dgretimi

¢ok cabuk oluyor. Bu animasyonlar daha uzun siire 6grencide kalici hale getirebilir. “

O-K- Kadriye: “Somut donem cocuklar1 oldugu icin birtakim seyleri anlattirirken
izledikleri ¢izgi filmlerin, animasyonlarin onlarda biraktig1 iz daha derin olacaktir. Olaymn
icinde kendilerini yasayacaklardir. Kahramanlarin yerine kendilerini koyacaklardir. Model
alacaklardir. Ya da soyle olacak mesela. Orada bdyleydi ama siz olsaydiniz ne yapardiniz?
Diye sordugumuz zaman onlarin ¢ok daha yani neler yapabilecegini, nasil daha rahat onlarda

kalicilik saglayabilecegimizi gorebilecegiz.

O-K-Sevda: “Evet, konuyu anlathgimiz zaman belki hani soyut konulari tam
anlayamadiklari i¢in ger¢eklesemiyor bir 6grenme ama ¢izgi filmlerle destekledigimiz zaman
cok etkileniyorlar. Ayrica bu ¢izgi filmlerde diizenli tekrar eden replikler var. Onlar hig

akillarindan ¢ikmiyor.”
D-K-Melek: “Kazanima uygun verilirse dikkat ¢ekme, kalic1 6grenme saglar.”
D-K-Emel: “Daha kalic1 bir 6grenme olur. Yasantisina uygulayabilir ileriki yillarda. ”

D-E-Erdal: “Komsuluk iliskileri olsun, mesela bir Canakkale Zaferi’ni anlatan bir
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filmi koyduk, izledik. Cocuklar hala diyor ki, 1. Sinifta m1 2. Simifta m1 izlemistik.

Ogretmenim o filmi izleyelim. Gergekten kalic1 oluyor yani. ”
4.7.1.2. “Rol model olur” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: ” Model almada yardimci olur. ”

D-E- Bekir: “Model alma”
D-E-Ekrem: “Model almada, kalicilig1 saglamada etkili. ”
D-E-Orhan: “Rol model olur.”

D-E-Mahmut: “Cocuk ¢izgi film ve animasyonlardakileri 6ziimsiiyor. Kendisiyle

birlestiriyor. ”
D-K-Merve: “Omek aliyor tabi gercekten. ”

D-K-Serap: “Ne anlatiyorsun Hayat Bilgisi’nde mesela Atatiirk’iin Hayati. Bunu
animasyonla verirken Atatiirk’iin de bir zamanlar kendileri gibi ¢ocuk oldugunu, onun da
oyunlar oynadigini, okullara gitmek icin hangi ¢abalar1 sarf ettigini... Bunu animasyonla
anlatirsan ¢ocuklarda daha kalict olur ve Atatiirk sevgisini, yan o da benim gibiymis, bir

zamanlar benim gibi cocukmus, oynuyormus deyip, rol model olarak alabilir. ”

D-K-Emel: “Edison’un hani anlatiyoruz. Aaa! Bunu icat etmis ama ¢ocuk Aaa! Bunu
nasil icat etmis? Diye bu sekilde sey yapabiliyor. Ama hayatin1 okudugu zaman, defalarca
bunu yapmaktan vazge¢medigini, yllmadan, usanmadan, siirekli olarak bunu tekrarladigini

goriince ¢ocuklarin daha azimli oldugunu, olabilecegini, yani bu tarz katkilar sagliyor. ”

D-K-Ayse: kisinin yerine geg¢ip, o sekilde davranmak tarzi seyler ara ara
yaptirtyordum. Hoglarina da gidiyordu. Yani onu oradan gidip izlemek hem benim de isimi
kolaylastirir hem de onlarin eglenmelerini kolaylastirir.

O-E-Kadir: “Bir de ¢ocugun kendini o ¢izgi filmin igerisinde hisseder. O ¢izgi film
icerisinde yerine koyar. ”

O-K-Kadriye: “Somut dénem g¢ocuklar1 oldugu igin birtakim seyleri anlattirirken
izledikleri ¢izgi filmlerin, animasyonlarin onlarda biraktig1 iz daha derin olacaktir. Olayin

icinde kendilerini yasayacaklardir. Kahramanlarin yerine kendilerini koyacaklardir. Model

alacaklardir.”
O-K-Sevda: “gocuklarin drnek almasini sagliyor. ”

O-E-Nafi: “Bir de gegen giin izlettigimiz dis saghgiyla ilgili bu konuda bir animasyon
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¢izgi film vardi. Mikrop Necati. Cok hoslarina gidiyor. Mesela orada dislerini firgalamalar1
gerektigini 6greniyor.”’
D-K-Mehtap: “Model alirlar, o sekilde. ”

D-K-Ayse: “Annenin ve babanin gorevleri nedir, ne kadar sinir1 vardir? Birbirlerine
kars1 iletisimleri. Onu anca biiytikler izleyecek, 6grenecek, evde uygulayacak ki cocuklar evde

uyguladigini okula gelip gosterecek. ”
4.7.1.3. “Dersi eglenceli kilar” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Cocuklar agisindan eglenceli olma 6zelligi tasir.”

D-E-Burhan: “Eglenceli kilar yani uzun sikmazsa. Animasyondan sonra herhangi bir

etkinlik yaparak belki daha eglenceli hale getirilebilir.”
D-E-Erdal: “Cocuklar daha eglenceli oldugu i¢in daha iyi 6grenir. ”
D-K-Merve: “Sevdikleri i¢in kalict bilgi sagliyor. ”

D-K-Nefise: “Zevk alir. Siire ama ¢ok 6nemli. Siireyi ayarlamak lazim. Yani sikilmaz,

unutmaz, zevk alir.”

D-K-Deniz: “Cocuklar ¢izgi film izlemeyi ¢ok severler. izlerken 6grenitler, eglenirler,

mutlu olurlar.”

D-K-Mehtap: “Ders birde siradanliktan kurtuluyor. Sikic1 olmuyor. Sikici olmamasi
bence 6gretmeninde sevkini artirtyor ders acisindan.

D-K-A4yse: “Hoslarina da gidiyordu. Yani onu oradan gidip izlemek hem benim de

’

isimi kolaylastirir hem de onlarin eglenmelerini kolaylastirir.’

D-K-Serap: “Eglenerek 6grenmek cocuklara daha giizel oluyor. Oyun seklinde, hepsi
oyun ¢ocugu. Yani, onlara robot gibi bir seyler anlatarak 6gretmektense, kendileri 6grenecek,

kendileri ¢ikaracak onemli seyleri. Algilayacak, hayata gecirecek. ”

D-K-Emel: “Anladigim kadariyla soyle, cocuklar anladiklar1 seyleri c¢ok fazla
uygulamaya sokamiyorlar. Yani uygulamada zorluk g¢ekiyorlar veya yapmak istemiyorlar.
Ama orada animasyon seklinde izledigi seyleri uygularken daha zevkle yapma istegi

igerisinde oluyorlar. O bakimdan faydali olacagini diisliniiyorum. ”
O-K-Kadriye: “Her seyden dnce bu konu zevkli hale gelir. Sikic1 ve tekdiize olmaz. ”

O-K-Sevda: “Arkadaslarin sdylediklerine gercekten katiliyorum. Aklimiza ilk gelen

seyler. Cocuklar bu c¢izgi filmlerde yasadiklari i¢in kendilerini de bulabilirler. O zaman ¢ok
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daha mutlu oluyorlar.”
4.7.1.4. “Motivasyonu artirir” kategorisine ifade oérnekleri:
D-E-Emre: “Cocugun istegi derse karsi artiyor.”

D-E-Omer: “Kendi fotograflarini slaytla gdstermeyi, drnegin; sinifimizi temiz tutalim
davranmisinda ¢ocuk ne yapiyor? Cop kovasina ¢opiinii atarken resmini ¢ekiyor hepsi. Iste
burada hangisi, birisi de ¢Oplinii yere atiyormus gibi yapiyor. Yanlis1 da gostererek, hepsi

kendi resmini de gordiigii zaman ¢ok daha faydasi oldu. “

D-E-Omer: “Biraz énce dedigim gibi ilk konuya baslarken ¢ocuklar bugiin konumuz

’

su diyerek basladik. Biraz ilgi motive seyini yaptiktan sonra dikkati artiririz.’

D-E-Ahmet: “Ormanla ilgili, Atatiirk ile ilgili, bayramla ilgili bir sarki. Onu

gosterdiginiz zaman daha ¢ocuk motive olabilecek. Daha anlayabilecek. ”

D-E-Burhan: “Bir de 6grenmeye daha istekli olur. Mesela bir giin konumuzla ilgili bir

’

animasyon gosterdik. Ertesi giin cocuk sabirsizlikla bekleyecektir diye diisiinliyorum.’

D-K-Merve: “Ibn-i Sina ile ilgili bir bilgi vardi. Bunu anlatirken cocuk hayal
diinyasinda diisiiniiyor. Orada resimli goriince onu Ibn-i Sina’nin matematigi hi¢ anlamadigini
ama calisarak bunu basardigini biraz hayalci oluyor. Ama orada onu izleyince kendi de iginde
yastyor onun. Haa demek ki ben de bunu yapabilirmisim diye ¢ocukta kendine bir gliven

2

olusuyor. Calisma azmi artiyor gocugun.
D-E-Burhan: “Odaklanmayi saglar, motivasyonu artirir, dikkat ¢ekmeyi saglar. ”

D-K-Mehtap: “Bence ¢ocuklar derse daha ¢ok motive oluyorlar. Bu da §gretmenin
dersi daha iyi anlatmasini sagliyor. Biliyorsunuz cocuklar derse motive degilse dersi

anlayamaz. Motive olmalar1 ¢ok 6nemli.”

O-E-Hasan: “Demek ki iki yasindaki bir cocuga motive edebiliyorsa, dikkatini
cekebiliyorsa tabi ki ¢izgi filmlerin ve animasyonlarin da motive etmede faydasi vardir. Clinkii

bunlar daha ¢ocuk.”

D-E-Ali: “Ogrencinin normal derste dikkati dagiliyor. Ama ilgi ceken bir sey oldugu

zaman, onu da yerinde ve zamaninda verildigi zaman dikkatini oraya veriyor, topluyor. ”

O-E-Hasan: “Simdi burada amag ne? Ogrencinin derse dikkatini toplamak. Tabi ki
gorseller, animasyonlar ¢cocugun derse odaklanmasini, motivasyonunu sagliyor. Tabi ki bir
siire izlettikten sonra oradan bir seyler kapiyor. Sonra devreye 6gretmen giriyor. Izlenen

animasyonlar anlatiliyor ve sorular yonlendiriliyor ve bundan bir sonug ¢ikartyorsun. ”
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4.7.1.5. “Farkindalik olusturur” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Ali: “Farkindalik olusturuyor.”

D-E-Orhan: “Farkindalik saglar.”

D-E-Omer: “Hem isitsel hem gorsel dgrenmesi sayesinde nerde ne yapacagini

kavradiginmi diistiniiyorum. ”

D-K-Merve: “Haa demek ki ben de bunu yapabilirmisim diye ¢ocukta kendine bir

giiven olusuyor. Calisma azmi artiyor ¢ocugun. ”

D-K-Deniz: “Cocuklar ¢izgi film izlemeyi ¢ok severler. izlerken dgrenirler, eglenirler,
mutlu olurlar. Hayat Bilgisi dersinde de ¢izgi film ve animasyon izlendigi zaman hatalarinin

farkina varirlar.”

D-K-Serap: “Yani, onlara robot gibi bir seyler anlatarak 6gretmektense, kendileri

Ogrenecek, kendileri ¢ikaracak 6nemli seyleri. Algilayacak, hayata gecirecek. ”

D-K-Sevil:  “Ogrendigini hayatma kattigim, Kkatabildigini sagliyor 6zellikle
animasyonlar. Yani bu 6grendigimi giinliik hayatimda bu sekilde kullanabilirim, dedirtiyor

Ogrenciye. ”
O-E-Nafi: “Muhakeme edebiliyor. Neyin iyi, neyin kotii oldugunu. ”

O-E-Hasan: “Bilgiye ulasmanm ¢ok kisa yolunun oldugunu, dgrenmenin yolunun
oldugunu, animasyon izlerken 6gretmen bize ders anlatirken bilgisayar1 kullaniyor ama
bilgisayarda bize ne gosteriyor? Hep ders anlatiyor. Animasyondan hep dersi 6greniyoruz.

Bunu 6gretiyorsun. ”’

O-E-Kadir: “Bir de g¢ocuk burada teknolojiyi faydali kullanabilme aliskanlig,

becerisini kazanma. ”
4.7.1.6. “Beceri gelistirir” kategorisine ifade 6rnekleri:
4.7.1.6.1. “Cocuklarin gozlem becerisini gelistirir” kategorisine ifade 6rnegi:
D-E-Orhan: “Cocuklarin gozlem becerisini gelistirir.”
4.7.1.6.2. “ifade becerisi gelisir” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Osman: “Cocuga kendini gorme, anlama ve kendini anlatma firsat1 veriyor.”

D-K-Leyla: “Gergekten animasyonlarin getirisi vardir. Oncesinden izliyoruz, sonra
tartistyoruz. Gordiiglimiiz degisiklikleri, 6rnegin; Ali farkli yorumluyor, Ayse farkli. Yani

birlikte sonugta bir noktada bulusuyoruz. ”
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D-E-Osman: “Tiirkge acisindan olay siras1 gelisimi sagliyor. Ozne-Tiimlec-Yiiklem

gelisimi sagliyor. ”
4.7.1.6.3. “Empati becerisi gelisir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Empati kurmasini sagliyor.”

D-K-Merve: “Ibn-i Sina ile ilgili bir bilgi vardi. Bunu anlatirken g¢ocuk hayal
diinyasinda diisiiniiyor. Orada resimli goriince onu Ibn-i Sina’nin matematigi hi¢ anlamadigini
ama calisarak bunu basardigini biraz hayalci oluyor. Ama orada onu izleyince kendi de i¢ginde

yastyor onun. Haa demek ki ben de bunu yapabilirmisim diye. ”
O-K-Sevda: “Cocuklar bu ¢izgi filmlerde yasadiklari icin kendilerini de bulabilirler. ”

D-K-Leyla: “Gergekten animasyonlarin getirisi vardir. Oncesinden izliyoruz, sonra
tartigtyoruz. Gordigiimiiz degisiklikleri, 6rnegin; Ali farkli yorumluyor, Ayse farkli. Yani

birlikte sonugcta bir noktada bulusuyoruz. ”
4.7.1.6.4. “Elestirel diisiinme becerisi gelisir” kategorisine ifade dornekleri:

D-E-Osman: “Cocuklarin yorum giicii gelisiyor. Yorumluyor ve kiyasliyor.

Karsilagtirma yapiyor. Neden-sonug iligkisi bulma.”

D-K-Serap: “Cocuk bu animasyondan ne anladigini, algiladi@ini arkadasiyla da,
ogretmeniyle de paylagsmali. Yani yorumlayabilmeli. Kendisine ne katki sagladi? Onu
yasantisinda kullanabiliyor mu? Onu da sOyleyebilmeli, sorgulayabilmeli. Yani her gordiigii

seyin dogru olmadigini, onu yorumlamak, sorgulamak algilamak gerektigini bilmeli ¢ocuk. ”

D-K-Leyla: “Gergekten animasyonlarin getirisi vardir. Oncesinden izliyoruz, sonra
tartistyoruz. Gordiiglimiiz degisiklikleri, 6rnegin; Ali farkli yorumluyor, Ayse farkli. Yani

’

birlikte sonugta bir noktada bulusuyoruz.’

D-K-Serap: “Ben sadece sunu Ogrenseydim ben bilgiyi ihtiyag duydugumda
kullanabilecegim yerlere, yani hepsini beynime yiiklemeseydim; sadece beynimde
sorgulamak, algilamak, yorumlamak olsaydi ve yeni yeni Kitaplar okuyup yeni yeni
diisiinceler tretebilseydim, kendimi gelistirseydim, degistirseydim, rahat olsaydim... Ben
ezberledigim, 6grendigim her seyi hepimiz unuttuk. Cocuklar da unutacak. Ezberci bir nesil
degil. Dogru, yanlis olmamali hayta. Herkesin dogrusu degisiyor yani. Hayata bakis agimiz
bile farkli. Ona gore yetistirmeliyiz. Rehber olmaliy1z ¢ocuga. Dogru mu, yanlis mi iizerinden

gitmemeliyiz. Glizel 6rnek olmaliyiz. Cocuk sorgulamali, gelecege hazirlamali kendini.”
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4.7.1.6.5. “Cocuklarin yaraticthgim gelistirir” kategorisine ifade 6rnegi:
O-K-Kadriye: “Cocuklarin yaraticthigmni artirir.”

4.7.1.7. “Ogrenme stillerine hizmet eder” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Ali: “Gorsel olmast 6grenmeyi sagliyor.”

D-K-Sevil: “Tabi yararli olacak. Konuyla alakali olacak. Bu ¢ok 6nemli.”
D-K-Deniz: “Cocuklar ¢izgi film izlemeyi ¢ok severler. izlerken dgrenirler ”

D-K-Leyla: “Gergekten animasyonlarin getirisi vardir. Oncesinden izliyoruz, sonra
tartistyoruz. Gordiigiimiiz degisiklikleri, 6rnegin; Ali farkli yorumluyor, Ayse farkli. Yani

birlikte sonugta bir noktada bulusuyoruz. ”
D-E-Ali: “Cok boyutlu hale getirmeyi sagliyor.”
4.7.1.7.1. “Hayatilik ilkesini ise kosar” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Ali: “Hayatinizla ilgili yasam tarz1 haline getiriyor.”

D-E-Omer: “6rnegin; smifimizi temiz tutalim davranisinda ¢ocuk ne yapiyor? Cop
kovasina ¢opiinii atarken resmini ¢ekiyor hepsi. Iste burada hangisi, birisi de ¢opiinii yere
atrtyormus gibi yapiyor. Yanlis1 da gostererek, hepsi kendi resmini de gordiigii zaman ¢ok daha

faydas1 oldu. Su anda yere ¢0p atan ¢ok fazla 6grencim oldugunu pek gérmiiyorum.”

D-E-Mahmut: “Mesela kosmanin tehlikeli oldugunu, kosulacak yerlerin oldugunu,
olmadigini kagit tizerinde biliyor ama yasantisinda hi¢bir alanda uygulamiyor. Yani bu gergek
bir kazamim degil. Ogrenmis ama uygulamiyor. Ama ¢izgi film ve animasyondan grenen
cocuk, her ne kadar kogsmak onun dogasinda olsa bile kosarken onun etkisinde oldugundan
dolay1 gelecek sakincalardan kendisini koruyabiliyor. Genelde oradaki kazanimlari giinliik

yasamda kullanmaya ¢aligiyor.”

D-K-Serap: “Yani, onlara robot gibi bir seyler anlatarak O0gretmektense, kendileri

ogrenecek, kendileri ¢ikaracak onemli seyleri. Algilayacak, hayata gecirecek. ”

D-E-Ali: “Disaridaki hayati kolaylastirir. Davranis igsellestiriyor. Cok boyutlu hale

getirmeyi saglhiyor.”
4.7.1.8. “Odaklanmayi saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Burhan: “Faydalar1 da sinifta ¢ocuklarin odaklanmay1 saglar.

D-E-Ali: “Ogrencinin normal derste dikkati dagiliyor. Ama ilgi ¢ceken bir sey oldugu

zaman, onu da yerinde ve zamaninda verildigi zaman dikkatini oraya veriyor, topluyor. ”
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4.7.1.8.1. “Dikkat siiresini artirir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Dikkati ¢ekiyor ve dikkat siiresini uzatir.”

D-E-Omer: “Cizgi film ve animasyon kullanim1 dgrenci dikkatini artirtyor. ”
D-E-Osman: “Cocuklar i¢in dikkat siiresini uzatip 6gretmene fayda sagliyor.”

D-K-Merve: “Bir de ayn1 seyi anlatiyorsun. Bir de animasyon yaparken senden daha

heyecanli dinliyor ¢ocuk. Istekli, heyecanla.”

D-K-Dmet: “Yani ¢ocuklar daha dikkatli dinliyorlar o zaman. Yani animasyosyon ilk

giriste konuyla ilgili daha ¢ok cocuklarin dikkatini ¢ekiyor. Derste daha sessiz duruyorlar. ”
4.7.1.9. “Ogrenme siiresini azaltir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Ogrenmeyi hizlandiriyor ve cocuk kolay dgreniyor.”

D-E-Ali: “Ogrencinin normal derste dikkati dagiliyor. Ama ilgi ¢eken bir sey oldugu

zaman, onu da yerinde ve zamaninda verildigi zaman dikkatini oraya veriyor, topluyor. ”
D-K-Demet: “Ogrenme siiresini kisaltiyor ”
D-K-Ayse: “Onlarin 6grenmelerini kolaylastirir. ”

D-K-Mehtap: “Kazanimlar daha kolay oturuyor belleginde bence. Ogrenmesi kolay

oluyor.”
O-K-Kadriye: “Vermek istediklerimizi ¢ok daha rahat, kolaylikla veririz. ”
4.7.1.10. “Hayal diinyalarim zenginlestirir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Cocuklarin hayal diinyasinmi gelistiriyor.”
D-E-Bekir: “Hayal giiclerini gelistirme”
D-E-Burhan: “Hayal giicti gelisir.

D-K-Merve: “Cocuklarin hayal diinyasi biiyiik oldugu i¢in animasyonda izledigi seyi

kendi sanki orada oynuyormus gibi diisliniiyor. Onu unutmuyor. O yiizden ¢ocuklar i¢in iyi. ”

O-K-Kadriye: ~ “Birtakim seyleri anlattirirken  izledikleri ¢izgi filmlerin,
animasyonlarin onlarda biraktigt iz daha derin olacaktir. Olaymn i¢inde kendilerini

yasayacaklardir.”’

O-K-Sevda: “Cocuklar bu ¢izgi filmlerde yasadiklari i¢in kendilerini de bulabilirler.”
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4.7.1.11. “Dil gelisimini ve Tiirkceyi giizel kullanmay1 saglar” kategorisine ifade

ornekleri:
O-E-Kadir: “Dil gelisimi ile. Giizel Tiirkge konusma aliskanligin1 kazanir.”
O-E-Nafi: “Cok giizel konusuyor, birbirlerine saygili davraniyorlar.”

D-E-Ahmet: “argo kelimelerden arindirilmali, dili yumusak olmali, sevecen,

kiiltiiriimiize yakisir olmali.”

D-K-Melek: “Diizgiin konugmay1 6grenir ¢ocuk ¢izgi filmden. Diksiyon diyoruz ya
hani, diizgiin diksiyonla nezaket kurallarina uygun sekilde konusmay1 6grenir diyorum ben

cizgi filmlerden. ”
4.7.1.12. “Ogrenen 6greten iliskisini gelistirir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-K-Mehtap: “Iletisim daha iyi oluyor. Bence giizel iletisim kurabiliyorlar o sekilde. ”
D-E-Burhan: “Ogretmen 6grenci iliskilerini gelistirir.”

D-K-Mehtap: “Bence yakinlasiyorlar da. Ogretmen onun igin giizel bir sey yapiyor.

Ogretmenle ikisi arasinda bir sevgi yakinlagsmasi oluyor.”
4.7.1.13. “Kural 6grenir” kategorisine ifade érnekleri:

D-K-Sevil: “Toplu izleme kurallarin1 6grenir. Hepimiz birlikte oturuyoruz., nasil

izlenir? Onunla ilgili kurallar1 6grenir. Diizeni 6grenebilir.”
O-E-Kadir: “Ogrencinin belli bir siire oturma aliskanlig1 kazanmasim saglar. ”

D-K-Sevil: “Sonra bir de hareketli, hiperaktif dedigimiz ¢ocuklarimiz bile, yani bu tiir
durumlarda onlar da yerinde duruyor. Arkadaslarina bakip. Onlarin da ilgisini ¢ekiyor.
Normalde mesela evde kendisinin ilgisini ¢gekmese bile toplu halde oldugu zaman onlarin da

ilgisini ¢ekiyor.”
4.7.1.14. “Davrams kazandirir” kategorisine ifade ornekleri:
D-K-Deniz: “animasyonlar davranis kazandirma bakimindan faydalidir.”

D-K-Sevil:  “Ogrendigini hayatma kattigim, Kkatabildigini sagliyor o6zellikle
animasyonlar. Yani bu 6grendigimi giinliik hayatimda bu sekilde kullanabilirim, dedirtiyor

Ogrenciye.”
4.7.1.15. “Empati becerisi kazandirir” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Bekir: “Empati”
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O-K-Kadriye: “Bu ¢izgi film ya da animasyonu izlettigimiz zaman az énce dedim ya
ben olsam ne yapardim? Ya da oradakinin neyi dogru, neyi yanls?”

4.7.1.16. “Kendilerini kesfetme sansi1 verir” kategorisine ifade 6rnegi:

O-K-Sevda: “Kendilerini tanima sans1 da veriyor.”

4.7.1.17. “Ortiik 6grenme gerceklestirir” kategorisine ifade érnekleri:

D-K-Deniz: “Farkina varmadan 6greniyor ¢cocuklar.”

4.7.2. “Simf ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon

kullaniminin 6gretmen acisindan faydalarmma yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt
probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Dénit saglar (5)
Sinif yénetimini kolaylastirir {12)

Konunun dzetlenmesine yardimei olur (6)
Bilgilerini gozden gecirmesini saglar (4
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\ Orneklendirmeyi saglar (4)
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Kaynak gorevi goriir (6)
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" Zaman kazandirir (9)
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l| Pekistirmeyi saglar (11)
Zaman yénetimine yardimci olur (7) Ogretimi hizandiri (5
Ogrenen dgreten iliskisini gelistirir (3)
Sekil 4.3. Sinif Ogret{nenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullaniminin Ogretmen A¢isindan Faydalarina Yonelik Diisiinceleri
Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarl
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.3’e gore sinif 6gretmenlerinin Hayat

Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6gretmen agisindan faydalarina yonelik

diisiincelerinin 7 kategori altinda toplandig1 gériilmektedir. Bu kategorilerden “Ogretime
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yardimci1 olur” ifadesi 92 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi 22 kez
ile “Ogretmeni rahatlatir”, 7 kez ile “Zaman yonetimine yardimci olur”, 6 kez ile “Kaynak
gdrevi goriir” kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Ogrenen 6greten iliskisini gelistirir”
kategorisi 3 kez ile ve “Klavuzluk eder” kategorisi ise 2 kez ile en az ifade edilen kategoriler
olmustur. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
O0gretmen acisindan faydalarina yonelik diislinceleri incelendiginde c¢alismaya katilan
Ogretmenlerin goriislerinin toplam 136 frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Sinif
Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6gretmen
acisindan faydalarma yonelik diisiincelerinde olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit

edilen goriisler asagidaki gibidir:
4.7.2.1. “Ogretime yardimci olur” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Emre: “Kazanimlar1 daha bagarili bir sekilde kazandiriyor.”

D-E-Erdal: “Anlatimi onlar yapar. Bir de biz pekistiririz. Daha kalict olur. Cocuklar
daha eglenceli oldugu i¢in daha iyi 6grenir. O yiizden kitap yerine dyle seyler. ”

D-E- Emre: ”Bir 6gretim materyali olarak kullanabiliyoruz. Yani, bizim i¢in faydasi

daha iyi verebilmek. Mesela konuyu daha iyi anlayabilmesi.

D-E-dAhmet: “Ogretmen agisindan daha iyi anlagilir hale getirir. Konuyu daha

derinlemesine, daha kalic1 olmasini saglar. ”
D-K-Leyla: “Cizgi filmler 6gretimi tamamliyor. ”

D-K-Nefise: “benim igimi kolaylastirtyor. Zamandan, fiziki yorgunluktan kazang

sagliyoruz, tasarruf sagliyoruz. ”

D-K-Mehtap: ‘“Bence ¢ocuklar derse daha ¢ok motive oluyorlar. Bu da 6gretmenin
dersi daha 1yi anlatmasini sagliyor. Biliyorsunuz ¢ocuklar derse motive degilse dersi

anlayamaz. Motive olmalari ¢ok 6nemli.”

D-K-Emel: “Bunun da bize katkis1 ne? Cocuk 6grendiyse bizim i¢in 6nemli olan bu.

1

Yani ¢ocugu biz 6gretmis oluyoruz. Bu sekilde onun 6grenmesine daha kolaylik sagliyoruz.’

O-E-Hasan: “Egitim ve 6gretime olan katkis1. Séyle bir cocugu temelden alalim. Yeni
okuma yazma bilmeyen bir ¢ocuga Oniine bir masal koyun. Masaldaki gorselleri gostererek
orda bir anlatim yapar ve bu yiizde sekseni ¢ocuk anne ve babanin anlattiklarina bakarak
anlatirlar. Demek ki iki yagindaki bir cocuga motive edebiliyorsa, dikkatini ¢ekebiliyorsa tabi

ki ¢izgi filmlerin ve animasyonlarin da motive etmede faydasi vardir. Ciinkii bunlar daha
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¢ocuk.”
O-K-Kadriye: “Vermek istediklerimizi ¢ok daha rahat, kolaylikla veririz. ”

O-E-Hasan: “Tabi ki bir siire izlettikten sonra oradan bir seyler kapiyor. Sonra
devreye dgretmen giriyor. Izlenen animasyonlar anlatiliyor ve sorular ydnlendiriliyor ve

bundan bir sonug ¢ikariyorsun.”
4.7.2.1.1. “Simf yonetimini kolaylastirir” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Ali: “Cocuklarin Hayat Bilgisi dersini igsellestirip, aligkanlik haline getirmesini

saglar ve bu benim smif yonetimimi kolaylastirir.”
D-K-Leyla: “Kolaylastirtyor ve sinifta biitiinliigli saglhyor. ”
D-K-Demet: “Sinif disiplinini daha iyi sagliyor.”

D-K-Ayse: Onun idaresi de senin elinde oldugu i¢in kontrolii giizel olur yani 6gretmen

acgisindan.

O-E-Hasan. “Simdi dgretmen de tabi ki bizim gérevimiz de simif yonetimi. Simf
yonetimi deyince ne akla gelir? Mesela 6gretmenin ¢esitli yontemleri, metotlar1 vardir.
Bunlar1 uygulayip, sinifa hakim olmaya ¢alisir. Sinifa hakim olmak i¢in de diyelim ki 6rnegin;
sadece Hayat Bilgisi dersinde degil, matematik dersinde de boyle. Matematikte geometrik
cisimleri animasyonlarla vermek etkili. Animasyondan, ¢izgi filmden yararlanirsin. Bunun
stire, hacim olg¢iilerini, siv1 Ol¢giilerini daha dogrusu verirken bunlardan yararlanabilirsiniz.

Hayat Bilgisi dersine gelince ¢ok yillardir benim basvurdugum metotlardan birisi. ”

D-E-Mahmut: “Sif yonetimini de kolaylastirir. Her bakimdan kolaylastirir. Sinif

hakimiyetimiz olur.”
D-E-Orhan: “Ogrenciyle olan isleri kolaylastirir.
4.7.2.1.2. “Pekistirmeyi saglar” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Ogretmene pekistirme konusunda da tekrar agma fayda sagliyor. ”
D-E-Omer: Pekistirmeyi saglar. “

D-E-Erdal: “Mutlaka pekistiriyor. Yani dedim ya ben keske konulari hep boyle
animasyonla videolar olsa da anlattirsak. Sonra da biz pekistirsek, o daha kalic1 olur. Cocuklar

da daha iyi 6grenmis olur. Yani bilgi seviyesi artacaktir. ”

O-K-Sevda: “Ayrica bu ¢izgi filmlerde diizenli tekrar eden replikler var. Onlar hig

akillarindan ¢ikmiyor. Hatta Morpa’y1 ben sik sik izletirim. Orda daha once izledikleri bir
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konuyu agtigimda 6gretmenim biz bunu izledik, hatta surada sunu yapiyordu diye kesinlikle

hatirliyorlar ve bir daha tekrar izleseler bile hani unutmadiklar1 ortaya ¢ikiyor. ”
D-K-Merve: Ara ara yani pekistirme amacl diyeyim. “
D-E-Erdal: “Hem daha iyi anlagilir.”

O-E-Nafi: “Sonra izlemistik neler oluyordu diyorum veya trafik konularmim oldugu
bir film izletiyorsun. Orda da serviste giderken bak izlemistik bak kirmizi 1gikta durmamiz

gerekiyor diyoruz.”
4.7.2.1.3. “Konu tekrari saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Melek: “Tekrar amagh da kullanabiliyoruz. Tekrar kullanabilme imkani da

saglyor.”
D-E-Osman: “Tekrarimiz da giizel oluyor. Konu tekrar1 saglama.”
D-E-Orhan: “Ogretmenin isini kolaylastirr. ”

D-K-Merve: “Aym seyi anlatiyorsun. Bir de animasyon yaparken senden daha

heyecanl dinliyor ¢ocuk. Istekli, heyecanla! Yani o yiizden kalic1 oluyor. ”

D-K-Melek: “Her giin izletmemek gerektigini diisiiniiyorum. Arada bir dikkat ¢gekmek
icin izletilebilir. Cocugun ac¢isindan siradanlasir. Yine mi onu izliyoruz gibi. Ya dikkat ¢cekme

amagch ya da tekrar amacli kullanmamiz gerekir. ”
D-K-Ayse: “Cocuklara tekrar tekrar izletebiliyorsun. ”

O-E-Nafi: “Atatiirk’iin hayati, yaptig1 devrimler, savaslari, temizlik, saglik, beslenme
izerine, trafik kurallari, bayramlar... Bunlar1 ¢ocuga izletip de tekrar uygulamay: takip

ettigimiz zaman kalic1 bir etki yaratiyor. ”

O-K-Sevda: “Hatta Morpa’y1 ben sik sik izletirim. Orda daha once izledikleri bir
konuyu agtigimda 6gretmenim biz bunu izledik, hatta surada sunu yapiyordu diye kesinlikle

hatirliyorlar ve bir daha tekrar izleseler bile hani unutmadiklari ortaya ¢ikiyor. ”
4.7.2.1. 4. Zaman kazandirir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Zaman kazandirir.”
D-E-Bekir: ” Bir de 6gretmene zaman kazandirir. ”
D-E-Ekrem: “Zamandan tasarruf saglar 6gretimde. ”

D-E-Orhan: “Ogretmenin isini kolaylastirir. ”

114



D-E-Emre: “Kazanimlar1 daha basarili bir sekilde kazandiriyor. Bu arag geregte
kolaylik olabilir. Burada her sey hazir olacagi icin, ara¢ gerec getirmemize gerek yok. Bir de

zamandan tasarruf.”

D-E-Omer: Zamandan tasarruf saglar. Zamandan tasarruf derken sunu kastederek
sOyledim. Atiyorum bir konu ile ilgili 4-5 saatte verilebilecek bir davranisi, belki de 2 ders

saatinde verebiliriz. Vermek istedigimiz hedeflere daha kisa siirede ulasiriz.

D-K-Leyla: “Cocuklarin 6grenme siirelerini kisaltiyor ve ¢ocugun ilgisi dagilmiyor.

Ilgisi dagildig1 anda dur-kalk ile devam ediyor.”

D-K-Nefise: “O konuya baslamadan hangi ders diyelim Hayat Bilgisi dersinde. Cocuk
once onu izliyor. Ne 6grenecegine hazirlanmis oluyor aslinda. Benim i¢in o 6n hazirlik oluyor.
On hazirlik da benim isimi kolaylastirtyor. Zamandan, fiziki yorgunluktan kazang sagliyoruz,

tasarruf sagliyoruz. ”
D-K-Demet: “Ogrenme siiresini kisaltryor. ”
4.7.2.1. 5.“ Hatirlamay1 kolaylastirir.” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Osman: “Animasyonlar sayesinde unuttugumuz bilgilerin istiine bir seyler

koyarak biz de 6grenebiliyoruz.”

D-E-Ahmet: “Ogretmen acgisindan daha iyi anlasilir hale getirir. Konuyu daha

derinlemesine, daha kalic1 olmasini saglar. ”

D-K-Deniz: “Bence bu animasyonlar bize fikirde veriyor.Bu konuyu anlatmamizla
ilgili nasil anlatmamizla ilgili bize ¢ok giizel fikirler veriyor.Unuttugumuz bazi davranislari
hatirlatryor.Net davraniglar veriyor animasyonlar.Konuya giris sagliyor.Hani bizim mutlaka
her konudan once bir dikkat ¢ekmemiz gerekiyor.O konuyla ilgili.Bizim yerimize

animasyonlar sagliyor.”

O-E-Nafi: “Sonra izlemistik neler oluyordu diyorum veya trafik konularinin oldugu
bir film izletiyorsun. Orda da serviste giderken bak izlemistik bak kirmizi 1sikta durmamiz
gerekiyor diyoruz ben bu konuda ¢ok yararli olduguna inananlardan biriyim. Biz kendi

egitimimizde de 6gretimimizde de buna sik sik yer veriyoruz.”
D-E-Orhan: “Ogretmenin isini kolaylastirir. ”
4.7.2.1.6. “Konunun 6zetlenmesine yardimei olur” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Osman: “Eksik kalma olasiligin1 azaltiyor. Ozetlemeyi sagliyor.”

D-E-Erdal: “O animasyon anlatacak, 6gretmen de eksikleri tamamlayacak. ”
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O-E-Hasan: “Tabi ki gorseller, animasyonlar ¢ocugun derse odaklanmasini,
motivasyonunu sagliyor. Tabi ki bir siire izlettikten sonra oradan bir seyler kapiyor. Sonra
devreye 6gretmen giriyor. izlenen animasyonlar anlatiliyor ve sorular yonlendiriliyor ve

bundan bir sonug ¢ikariyorsun. ”
4.7.2.1.7. “Doniit saglar” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Aninda doniit saglar.”
D-E-Cavit: “Arkadaslara katiliyorum. Bir de kisa siirede doniit almay1 saglar. ”

D-K-Demet: “geriye doniit seklinde siirekli cocuklarla soru cevap seklinde izlenmesi

’

gerekiyor. Ders islerken, dersle ilgili animasyon kullantyorsak, bunu da yapmamiz lazim.’

O-E-Nafi: “Daha iyi, goze hitap etigi i¢cin daha kalict olduguna inaniyorum ve
doniitleri de buna uygun oluyor.”

4.7.2.1.8. “Konu biitiinliigiinii saglar” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Bilgi sirasinda atlama olasiligini azaltiyor.”

D-E-Bekir: “Konu ¢esitlendirmeyi saglar. ”

D-K-Mehtap: “Bir de simdi konuyla baglantili olmasi lazim. ”
D-E-Osman: “Eksik kalma olasihigmi azaltiyor. Ozetlemeyi sagliyor.”
4.7.2.1.9. “Ogretimi hizlandirir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Bilgiyi edinim siiresini kisaltiyor.”

D-E-Orhan: “Ogretmenin isini kolaylastirir. ”

D-E-Emre: “Bizim simdi amacimiz, hedefimiz kazanimlarin bir an 6nce verilmesi.
Burda da kesinlikle ¢ok giizel bir ara¢ oldugu i¢in, bunu sagladigi i¢in diyebiliriz. ”
D-E-Mahmut: “Smif icerisindeki kaynasma ayn1 hedefe uygun olur. Ogretmen bunlari

ayn1 zamanda gortr ve fark eder.”

D-K-Nefise: “O konuya baglamadan hangi ders diyelim Hayat Bilgisi dersinde. Cocuk
once onu izliyor. Ne 6grenecegine hazirlanmis oluyor aslinda. Benim i¢in o 6n hazirlik oluyor.

On hazirlik da benim isimi kolaylastiriyor. Zamandan, fiziki yorgunluktan kazang sagliyoruz,

’

tasarruf sagliyoruz.’
4.7.2.1.10. “Orneklendirmeyi saglar” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Hasan: “Yemek nasil yenir, masa nasil kurulur? Gérgii kurallari nedir? Agzinda
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lokma varken konusmayacagiz. Onlari sorgulatiyor. Ama animasyonda ¢ocuk yerken agzinda
yiyecekler sacilinca birisini rahatsiz ettigini goriiyor ve ¢ocuk hemen oradaki hatayi 6grenmis,

gbérmiis oluyor. ”
D-E-Bekir: “Orneklendirmeyi saglar. Ornek artirrmini fazla yapabiliriz. ”

D-E-Omer: “Orneklendirmeyi artirir. Bizim verdigimiz 6rneklerin yaninda baska

ornekleri de gérme firsati saglar. ”

O-E-Hasan: “neyi 6gretmek isteniyorsa diyelim ki ailede yemek kurallari. Béyle bir
konu gosterildi. Bir aile yemek yiyor. Orda ¢ocugun yaptig1 hatalar var, davranislar vardir.
Onlar lizerinde tartisiyoruz. Animasyonlara, gorsellere basvurmazsak tabi ki 6gretmen her

seyi birebir kendi aktarmis olsa bi de isin somuta indirilmesi var. Bir de soyutta kalmasi var. ”
4.7.2.2. “Ogretmeni rahatlatir” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Osman: “Ogretmenin viicut olarak ve zihinsel olarak da toparlanmamizi
sagliyor.”

D-E-Ekrem: “Ogretmeni dinlendirir. ”

D-E-Orhan: “Ogretmenin isini kolaylastirir. ”

D-E-Ekrem: “Ogretmenin isini kolaylastirir. ”

D-E-Ahmet: “Cok fazla sekilde degil de birazcik isini kolaylastirir.”

D-K-Mehtap: “Ders birde siradanliktan kurtuluyor. Sikici olmuyor. Sikici olmamasi

bence 6gretmeninde sevkini artirtyor ders acisindan.

D-E-Mahmut: “Smfigerisindeki kaynasma ayn1 hedefe uygun olur. Ogretmen bunlar

ayn1 zamanda goriir ve fark eder. Ogretmen de yorulmaz. ”

D-K-Nefise: “Benim igin o 6n hazirhik oluyor. On hazirhk da benim isimi

1

kolaylastiriyor. Zamandan, fiziki yorgunluktan kazang sagliyoruz, tasarruf sagliyoruz.’

D-K-Melek: “Bence ¢ocuklar derse daha ¢ok motive oluyorlar. Bu da 6gretmenin dersi
daha iyi anlatmasini sagliyor. Biliyorsunuz ¢ocuklar derse motive degilse dersi anlayamaz.

Motive olmalar1 ¢cok 6nemli. ”
D-K-Leyla: “Ogretmenin isini kolaylastirir. ”

D-E-Erdal: “Ogretmen rahat ediyor. Daha kolaylik &gretmen agisindan. Mesela

Onceden biz kara tahtalarla, tebesirle yaziyorduk. Simdi akilli tahtalarda her sey var.”

D-K-Sevil: “Ben de arkadaslarima katiliyorum. Bir de bazen bazi materyalleri
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bulamiyoruz. Yani bunu internet ortaminda bulup, ¢ocuklara gostermek de ¢ok biiylik bir

kolaylik bizim i¢in.”
D-K-Melek: “ Ogretmene dinlenme siiresi veriyor.”

D-K-Mehtap: “Ders birde siradanliktan kurtuluyor. Sikict olmuyor. Sikic1 olmamasi

bence 6gretmeninde sevkini artirtyor ders agisindan. ”

D-K-Ayse: “Yani onu oradan gidip izlemek hem benim de igsimi kolaylastirir hem de
onlarin eglenmelerini kolaylastirir.  Ogretmenin isini kolaylastirir. Hem de onlarin

O0grenmelerini kolaylastirir. Bu da tabi ki benim basarimi da artirir yani. ”
O-E-Kadir: “Ogretmeni sinifta rahat kilar.”
D-K-Emel: “Ogretmen de daha kolaylik saglanmis olur.”

D-E-Erdal: “Tiklayip agiliyor. Yani. Ogretmen ayak ayak iistiine atsa da, oradan

izletse de yetiyor zaten.”
4.7.2.3. “Zaman yonetimine yardimci olur” kategorisine ifade o6rnekleri:

D-E-Bekir: “Arkadaglarimin fikirlerine katiliyorum. Bir de Ogretmene zaman
kazandirir.”

D-E-Ali: “Veli yonetimi ve zaman yonetiminde de kazang saglar. ( Igsellestirirse.)”

D-E-Osman: “Zaman kazandirir.”

D-E-Ekrem: “Zamandan tasarruf saglar 6gretimde. ”

D-E-Emre: “Kazanimlar1 daha basarili bir sekilde kazandiriyor. Bu ara¢ gerecte
Kolaylik olabilir. Burada her sey hazir olacagi igin, arag gere¢ getirmemize gerek yok. Bir de

zamandan tasarruf.”

D-E-Omer: “Zamandan tasarruf saglar. Zamandan tasarruf derken sunu kastederek
sOyledim. Atiyorum bir konu ile ilgili 4-5 saatte verilebilecek bir davranisi, belki de 2 ders

saatinde verebiliriz. Vermek istedigimiz hedeflere daha kisa siirede ulasiriz. ”

D-K-Nefise: “Benim igin o 6n hazirhk oluyor. On hazirlk da benim isimi

]

kolaylastiriyor. Zamandan, fiziki yorgunluktan kazang sagliyoruz, tasarruf sagliyoruz.’
4.7.2.4. “Kaynak gorevi goriir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Kaynak agisindan kaynaga, bilgiye ulagmay1 sagliyor.”

O-E-Hasan: Matematikte geometrik cisimleri animasyonlarla vermek etkili.
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Animasyondan, ¢izgi filmden yararlanirsin. Bunun siire, hacim 6lgiilerini, siv1 dlgiilerini daha

dogrusu verirken bunlardan yararlanabilirsiniz. Hayat Bilgisi dersine gelince ¢ok yillardir

«

benim bagvurdugum metotlardan birisi.
D-E-Osman: ” Ogretmenin hazirhginda dersi planlamasini sagliyor. ”

O-E-Kadir: “Muhakkak olumlu olacaktir. Verdiginiz davramis1 orda daha gok
kavrama aliskanligini kavrayacaktir. Ciinkii bir de bu ¢izgi filmlerde muhakkak Hayat Bilgisi
dersinde belli kazanimlara gore hazirlanmis ¢izgi filmlerdir. Bu kazanimlar1 oradaki iste
figiirlerle, hayvanlarla dramatize edilerek anlatilmasi ¢cocugun birtakim davranis edinmesini

saglayacaktir, kolaylastiracaktir. Biiyiik etkisi oldugunu diistiniiyorum. ”
4.7.2.5. “Bilgilerini gozden gecirmesini saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Omer: “Ogreten dgretmen, yeni bilgiler de 6grenir. Cizgi film ve animasyon
Ogretmenin kendini yenilemesini, bilgilerini giincellemesini de saglar. Ya da bilgilerini

gbzden gegirmemizi saglar. Hazir bir form olmasi bakimindan.”
O-E-Kadir: “Derse hazirlanmasini saglar ”

D-K-Ayse: Yani biz onun eksigini tamamladigimiz gibi o da bizim eksigimizi

tamamlar.
4.7.2.6. “Ogrenen dgreten iliskisini gelistirir” kategorisine ifade érnekleri:
D-K-Mehtap: “Iletisim daha iyi oluyor. Bence giizel iletisim kurabiliyorlar o sekilde. ”
D-E-Burhan: “Ogretmen 6grenci iliskilerini gelistirir.”

D-K-Mehtap: “Bence yakinlasiyorlar da. Ogretmen onun igin giizel bir sey yapiyor.

’

Ogretmenle ikisi arasinda bir sevgi yakinlasmasi oluyor.’
4.7.2.7. “Klavuzluk eder” kategorisine ifade ornekleri:
D-K-Nefise: “Atacagimiz adimlar1 da bize gosteriyor gibi bir sey.”

D-K-Deniz: “Bence bu animasyonlar bize fikirde veriyor. Bu konuyu anlatmamizla

’

ilgili nasil anlatmamizla ilgili bize ¢ok giizel fikirler veriyor.’
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4.7.3. “Simf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullanimimmin kazanimlar agisindan faydalarmma yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt

probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

kazanimlanin sirali bir sekilde verilmesini sadlar (10)

Kazanimin verilmesini kolaylastinr (2) Kazanimlarin verilmesinde etkilidir (27)

Ogretimi zenginlestirir (4) Soyut kavramlar somutlastirmay saglar (3)
Kazamimlar agisindan

Déniit almay saglar (7) Kazanimlanin kalic izli olmasimi saglar (14)

Kazamimlarin verilme siiresini kisaltir (6) Kazanimi gercege yeklastinr (2)

Kazamimlarin pekistirilmesini saglar (10)
Sekil 4.4. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullaniminin Kazammlar Agisindan Faydalarina Yénelik Diistinceleri

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.4’e gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimimin kazanimlar agisindan faydalarina
yonelik diislincelerinin 10 kategori altinda toplandigir goriilmektedir. Bu kategorilerden
“Kazanimlarin verilmesinde etkilidir” ifadesi 27 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur.
Bu kategoriyi 14 kez ile “Kazanimlarin kalic1 izli olmasini saglar”, 10 kez ile “Kazanimlarin
pekistirilmesini saglar”, 10 kez ile “Kazanimlarin sirali bir sekilde verilmesini saglar”
kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Soyut kavramlar1 somutlagtirmay1 saglar” kategorisi
3 kez ile , “Kazanimi gergege yaklastirr” ve “Kazanimin verilmesini kolaylastirir™
kategorileri ise 2’ser kez ile en az ifade edilen kategoriler olmustur. Sinif 6gretmenlerinin
Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin kazanimlar agisindan faydalarina
yonelik diisiinceleri incelendiginde ¢alismaya katilan 6gretmenlerin goriislerinin toplam 85
frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film
ve animasyon kullanimmnin kazanimlar agisindan faydalarma yonelik diisiincelerinde

olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:
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4.7.3.1. “Kazamimlarin verilmesinde etkilidir” kategorisine ifade ornekleri:

O-E-Hasan: “Matematikte geometrik cisimleri animasyonlarla vermek etkili.
Animasyondan, ¢izgi filmden yararlanirsin. Bunun siire, hacim 6lg¢iilerini, siv1 6l¢iilerini daha
dogrusu verirken bunlardan yararlanabilirsiniz. Hayat Bilgisi dersine gelince ¢ok yillardir

benim bagvurdugum metotlardan birisi. ”

O-E-Kadir: “gizgi filmlerde muhakkak Hayat Bilgisi dersinde belli kazanimlara gore
hazirlanmis ¢izgi filmlerdir. Bu kazanimlari oradaki iste figiirlerle, hayvanlarla dramatize
edilerek anlatilmasi1 ¢ocugun birtakim davranis edinmesini saglayacaktir, kolaylastiracaktir.
Biiylik etkisi oldugunu diisiiniiyorum. Hele bu zamanda. Cocugun internetle, telefonla,

bilgisayarla muhatap oldugu zamanda daha da etkili. ”

O-E-Nafi: “Ben de bu Hayat Bilgisi dersleri islenirken gorsellere elimizden geldigi
kadar yer veriyoruz. Bu animasyon olsun, ¢izgi film olsun. Bunlarin da ¢ok yararli olduguna
inantyorum. Bu konuda ikinci sinif okutuyorum. Bu 6rnek olarak Atatiirk’lin hayati, yaptigi
devrimler, savaslari, temizlik, saglik, beslenme iizerine, trafik kurallari, bayramlar... Bunlar1
cocuga izletip de tekrar uygulamay takip ettigimiz zaman kalic1 bir etki yaratiyor. Daha iyi,

gdze hitap etigi i¢in daha kalic1 olduguna inantyorum ve donditleri de buna uygun oluyor. ”

O-E-Kadriye: “Bence bu Hayat Bilgisi ile ilgili ¢izgi filmler sanirim degerler

egitimine ornek olarak hazirlanan ¢izgi filmlerdir diye disiiniiyorum. ”

D-K-Sevil: “Cok genis capli bir animasyon alirsak ele. O bazi kazanimlarla birebir
ilgisi olabilir kazandirma konusunda. Bazilarina hazirlik olur, bazilarina genel tekrar olur.

Yani sadece bir davranisla ilgili bir animasyonu kullanmiyorum. ”

D-E-Osman: “Cocuklara animasyonda kazanimi1 m1 sectirmeliyiz? Dersek burada su
kazanimlar1 6grenecegiz diye bu animasyonu izletip karakter ne yapti? Deyip buldurmaliyiz.
Ya da sabah yaptiklarini anlattirip, animasyonu izletip, karakter ne yapt1? Hadi bir de ona

bakalim m1 demeliyiz? Karmasik bilgileri sirala m1 demeliyiz dedim. Hedefe gore degisir.”
D-E-Orhan: “Kazanmimlarin hedefe varmasinda katki saglar. ”

D-K-Leyla: “Gordiglimiizii birebir uygulamak. Mesela trafik konusunda karsidan
karsiya gegerken neresi gilivenilir, neresi giivenilir degil, ne kadar anlatirsan anlat ama

uygulamaya doktiigiinde veya kazasiyla dogrusuyla gordiigiinde daha kalic1 olacaktir.”

D-E-Omer: “Amag¢ davramsi kisa siirede vermeyi saglar. Bir de dogru olarak

verecegini diisiinliyorum. Ama animasyonlarin kaliteli olmasi lazim. ”
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D-E-Emre: “Basta ben sdyledim. Bu bitkisel ve hayvansal gidalar. Bu gidalar
cizimlestirilebilir. Bu kazanimi daha iyi. Mesela bitkisel gidalar ne? En basta boyle soyledim,

kazanimi daha iyi verir. ”

D-K-Merve: “Kazanimlar agisindan sirasini takip etmede, atlamamada ve kalicilik

’

saglamada faydali olur.’
D-K-Nefise: “Kazanimlar1 verme agisindan yerine getiriyor.”

D-K-Demet: “Zaten her animasyon tek bir kazanima yonelse istedigin basarty1 elde
edebiliyorsun. Ciinkii kazanim, onun arkasindan da sorular1 geliyor. Uygulama var, deney var.
Yani o kazanimlara yonelik olmasi agisindan gercekten ¢ok iyi yani. Ciinkii her kazanima
uygun bir etkinlik var. Hayat Bilgisi’nde hangi tiir etkinlik varsa o etkinliklere ait birebir

animasyonu var.”
D-K-Mehtap: “Hazir agacak izleyecek ¢ocuk. Kazanimi daha rahat kazanacak. ”

D-K-Merve: “Kazanimlar ¢ocuklarin diinyasina gore hazirlandiysa o zaman tabi bir

artisi olur.”

D-K-Melek: “Sectigimiz animasyonlarin, ¢izgi filmlerin de bir dnemi var yani.

2

Kazanima uygunsa faydali.
D-E-Fikret: “Daha kolay 6grenirler. ”

D-E-Osman: “Kazanimlarda da zarari olur ama faydasi daha fazla olur. Siralamasi iyi

olur. Kazanim atlamama olur. Kazanimlarin hedefe doniisiip doniismedigini kisa siirede

i)

anlama sansimiz olur.’
4.7.3.2. “Kazamimlarin kalic1 izli olmasini saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Cavit: “Kisa siirede, davranisa doniismesini saglar.”

D-E-Mahmut: “Kazanimlarin kaliciligini artirir. ”

D-K-Leyla: “Gordiiglimiizii birebir uygulamak. Mesela trafik konusunda karsidan
karsiya gegerken neresi gilivenilir, neresi giivenilir degil, ne kadar anlatirsan anlat ama

uygulamaya doktiiglinde veya kazasiyla dogrusuyla gérdiigiinde daha kalict olacaktir. ”

D-E-Ahmet: “Cocuk daha pratik hale gelir. Kalict olur bilgiler. Animsayict olur.
Ogrendigini tekrar etme konusunda faydali olur. Bu bakima ¢ocuga o giinkii kazanimi

hatirlamasinda, tekrar etmesinde veya geriye doniislerde daha faydali olur. ”

D-K-Merve: kalicilik saglamada faydali olur.
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D-K-Nefise: “Animasyonlar kazanim i¢in amaca ulasiyor bence. ”
D-K-Melek: “Kazanima uygun verilirse dikkat ¢cekme, kalic1 6grenme saglar. ”

D-K-Mehtap: Kazanimlar daha kolay oturuyor belleginde bence. Ogrenmesi kolay
oluyor. Gorsel oluyor, unutmay1 zorlastiriyor. Aktif halede gelebilir bunu hayatta da

€

kullanabilir. Orada gordii bir sekilde, yasama da entegre edebilir.

D-E-Fikret: “Daha kolay Ogrenirler. Yani konular kalict olur, unutmazlar. Yani o

yonden faydali olur.”
4.7.3.3. “Kazamimlarin pekistirilmesini saglar” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Bekir: “Kazanimlarin pekistirilmesini saglar.”

D-K-Leyla: Mesela trafik konusunda karsidan karsiya gegerken neresi giivenilir, neresi
giivenilir degil, ne kadar anlatirsan anlat ama uygulamaya doktiigiinde veya kazasiyla

dogrusuyla gordiigiinde daha kalict olacaktir.
D-E-Ahmet: “Ogrendigini tekrar etme konusunda faydali olur.”

D-K-Demet: “Zaten her animasyon tek bir kazanima yonelse istedigin basarty1 elde
edebiliyorsun. Ciinkii kazanim, onun arkasindan da sorular1 geliyor. Uygulama var, deney var.
Yani o kazanimlara yonelik olmas1 agisindan gercekten ¢ok iyi yani. Ciinkii her kazanima
uygun bir etkinlik var. Hayat Bilgisi’nde hangi tiir etkinlik varsa o etkinliklere ait birebir

animasyonu var.”

D-E- Ahmet: “Cocuga o giinkii kazanimi hatirlamasinda, tekrar etmesinde veya geriye

doniislerde daha faydali olur.”

D-K-Nefise: “Kazanimlar1t verme agisindan yerine getiriyor. Biz onu izlerken o
gosteriden sonra biz onu pekistiriyoruz aslinda. Cocuk izlerken kazanimin yarisindan fazlasini

aliyor bence. Geri kalan eksigi de ben tamamliyorum. ”

D-K-Deniz: “Sadece animasyon izletmiyoruz kesinlikle. Su an bizim egitimimiz
ogrenci merkezli oldugu igin daha sonra ¢ocuklarin kafasinda sorular olusturuyoruz. Sorular
soruyoruz cevaplar aliyoruz.Biraz da sdyle kazanimlara kendilerinin alismalarini sagliyoruz
biz animasyon izleterek.Direk bilgiyi vermiyoruz. Animasyonu izliyor, buradan hangi bilgiyi

verdik? Cocuklarin kendilerinden o kazanima ulagsmalarini sagliyoruz. ”

D-K-Ayse: “Her agidan giizel olur yani. Bir de hani kazanimlar dogrultusunda dedik

hani, dyle hazirlanirsa atlanmis bir konu da olmaz. Daha pekistirici olur. ”
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4.7.3.4. “Kazanimlarin siral bir sekilde verilmesini saglar” kategorisine ifade

ornekleri:

D-E-Osman: “Kazanimlarda da zarar1 olur ama faydasi daha fazla olur. Siralamasi iyi
olur. Kazanim atlamama olur. Kazanimlarin hedefe doniisiip doniismedigini kisa siirede

anlama sansimiz olur.”

D-E-Omer: “Amac davramsi kisa siirede vermeyi saglar. Bir de dogru olarak

verecegini diigiiniiyorum. Ama animasyonlarin kaliteli olmas1 lazim. ”

D-K-Merve: kazanimlar agisindan sirasini takip etmede, atlamamada ve kalicilik

saglamada faydali olur. “

D-K-Deniz: Diyelim ki saglikli beslenme konusundaki kazanimimiz, dengeli
beslenmemiz. Her tiirlii besinden az ve yeteri kadar yemeliyiz kazanimi diyelim Kki.
Animasyon izlettigimiz zaman sadece tek bir kazanimi biz animasyonda izleyebiliriz ama bir
sOzllii anlattigimiz zaman beklide farkina varmadan bir¢cok kazanimi arka arkaya vermis
olacagiz. Bu da ¢ocuklarin kafasinin karigsmasina neden olabilir. Yani biz Morpa Kampiis’ten
izlettigimiz zaman tek bir kazanima yonelik animasyon. Ama biz ders islerken bir¢ok konuyu
arka arkaya vererek ¢ocuklarin kafasini allak bullak edebiliriz. “

D-K-A4yse: “Bir de hani kazanimlar dogrultusunda dedik hani, dyle hazirlanirsa

1

atlanmis bir konu da olmaz.’

D-K-Emel: “Aym1 sekilde eksik kalan o kazanimlarn, artilarini, eksilerini
tamamlayarak hepsini biitiiniiyle gocuklar 6grenmis olur. Ogretmen de daha kolaylik
saglanmis olur. Az O6nce hocam c¢ok giizel bir sey soyledi. Kitaplarla birlikte egitim
materyalleri de hazirlanip gonderilirse eger, o kazanimlar dogrultusunda hazirlanirsa sirastyla,

cok daha kolay ve 6grenilebilir olur yani.”

D-E-Erdal: “Simdi kazanimlari mesela sirasi {istiine islenecek ya, o agidan olay boyle

isledigin zaman c¢ocuk eksik kalmamis olacak kazanimlarda mesela. ”
4.7.3.5. “Doniit almayi saglar” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Osman: “Kazanimlarin hedefe doniisiip doniismedigini kisa slirede anlama

sansimiz olur.”

D-E-Orhan: ‘“Kazanimlara varip varmadigimiz, hedefe ulasip ulagamadigimiz
konusunda kendimize bir 6z elestiri yapmamiza, kendimize doniit saglamamiza yardimci

olur.”
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D-E-Ali: “Kazanimlarin geri doniisiimiinii hizl1 yapar. Hizl1 doniitii saglar. Yanlis bir

sey varsa Oniine gegmemizi saglar. ”

D-E-Ahmet: “Bu bakima ¢ocuga o giinkii kazanimi hatirlamasinda, tekrar etmesinde

veya geriye doniislerde daha faydali olur. ”
4.7.3.6. “Kazanimlarin verilme siiresini Kisaltir” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Mahmut: “Kazanimlarin kazanilma zamanini azaltir.”
D-E-Omer: “Amag davranisi kisa siirede vermeyi saglar. ”

D-K-Melek: Kazanimi en kisa siirede nasil kazandiririm, uygun mu, degil mi? Dedigim

gibi secici olmas1 gerekiyor 6gretmenin.

D-K-Mehtap: “Kazanimlar daha kolay oturuyor belleginde bence. Ogrenmesi kolay
oluyor. Gorsel oluyor, unutmayi zorlastiriyor. Aktif halede gelebilir bunu hayatta da
kullanabilir. Orada gordii bir sekilde, yasama da entegre edebilir. Zaten hani ¢cocuklar filmde

gordiigii karakteri yapmaya calistyorlar. ”
4.7.3.7. “Ogretimi zenginlestirir” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Animasyonlar 6gretimi zenginlestirir. ”

D-K-Demet: “Zaten her animasyon tek bir kazanima yonelse istedigin basariy1 elde
edebiliyorsun. Ciinkii kazanim, onun arkasindan da sorular1 geliyor. Uygulama var, deney var.
Yani o kazanimlara yonelik olmas1 acisindan gercekten ¢ok iyi yani. Ciinkii her kazanima
uygun bir etkinlik var. Hayat Bilgisi’nde hangi tiir etkinlik varsa o etkinliklere ait birebir

animasyonu var.”

D-K-Deniz: “Sadece animasyon izletmiyoruz kesinlikle. Su an bizim egitimimiz
ogrenci merkezli oldugu igin daha sonra ¢ocuklarin kafasinda sorular olusturuyoruz. Sorular
soruyoruz cevaplar aliyoruz.Biraz da sdyle kazanimlara kendilerinin alismalarini sagliyoruz
biz animasyon izleterek.Direk bilgiyi vermiyoruz. Animasyonu izliyor, buradan hangi bilgiyi

verdik? Cocuklarin kendilerinden o kazanima ulagmalarini sagliyoruz. ”
4.7.3.8. “Soyut kavramlar1 somutlastirmayi saglar” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Orhan: “Normalde anlatmakta zorlandigimiz, somutlastiramayacagimiz konulari

anlatmamiz i¢in yardime1 oluyor.”
D-E-Omer: “Kazanimlarin somutlastirilmasini da saglar.”

D-E-Orhan: “Diyelim ki sesin boslukta yayilmasini anlatmamiz lazim. Animasyondan
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faydalaniyorum. Ama ¢ocuk dokunamiyor. Gérme ve duyma iist diizeyde.”
4.7.3.9. “Kazanim gerc¢ege yaklastirir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Burhan: “Kazanimlarin aslinda hayatta var oldugunu gosterir.”

D-K-Leyla: Mesela trafik konusunda karsidan karsiya gegerken neresi giivenilir, neresi
giivenilir degil, ne kadar anlatirsan anlat ama uygulamaya doktiigiinde veya kazasiyla

dogrusuyla gordiigiinde daha kalic1 olacaktir.*
4.7.3.10. “Kazanimin verilmesini kolaylastirir” kategorisine ifade érnekleri:

D-E-Osman: “Ogretmenin hazirhginda dersi planlamasmi sagliyor. Toparlanmay1

sagliyor. Konunun dagilmasini 6nliiyor.”

D-E-Osman: “Cocuklara animasyonda kazanimi mi1 segtirmeliyiz? Dersek burada su
kazanimlar1 6grenecegiz diye bu animasyonu izletip karakter ne yapt1? Deyip buldurmaliyiz.
Ya da sabah yaptiklarini anlattirip, animasyonu izletip, karakter ne yapt1? Hadi bir de ona

bakalim m1 demeliyiz? Karmasik bilgileri sirala m1 demeliyiz dedim. Hedefe gore degisir. ”
4.8. SEKIZINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin sekizinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde
¢izgi film ve animasyon kullaniminin sinirhiliklarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” seklinde

olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
sinirliliklarina yonelik diisiincelerinden olusturulan kategorilerin tablo seklindeki gosterimi
Tablo 4.7°de verilmistir.

Tablo 4.7. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullanimunin Stnirliliklarina Yonelik Diistinceleri

- Cizgi film ve animasyon
- e Simnrhhikdar
= Ogrenci acisindan
e Odretmen acisindan
= Kazamnmilar acisindan
> TOPLAM

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
soylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Tablo 4.7°ye gore 3 kategoride toplanan sinif

Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin sinirliliklarina
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yonelik diistinceleri incelendiginde ¢alismaya katilan 6gretmenlerin goriiglerinin toplam 301

frekansa sahip oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin sekizinci alt problemi olan “Smif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde
cizgi film ve animasyon kullaniminin smirhliklarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt
problemi kendi i¢inde alt ana basliklara ayrildigindan bu baslikta {i¢ alt problem olusturulmus

ve bu alt problemlere yonelik bulgulara asagida yer verilmistir.

4.8.1. “Simf o6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminin o6grenci ac¢isindan simirhliklarmma yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt

probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Beklenti olusturabilir (2)

Yaparak yasayarak dgrenmeyi
azaltir (12)

stirece sinirliligr yoktur (3) Orenen dreten arasindaki bag zayifar (9)
Ogrencileri hazircliga yonlendirir (14) t
Uzun olmas1, stirekli kullaniimas| ¢
durumunda sikici bir hal alir (14) ¢ Teknolcwa@mhk ortaya glkar (8)
¢ ! s® o’
Ters etk olusturabili (11 Stirekf Rullanum sonuc yaganan ofumsuzluklar

Yonerge verilmedidi durumlarda
amaca ulasilamayabilir (1)

Uygun amag ve siirede kullanildig

«——Qjrenci agrsmdan

/

Olumsuz 6zelliklerdedrtik ogrenme
gerceklestirir (4)

Cocuklarin dersteki etkinligini azaltir (18)
Dikkat eksikligine yol acar (7)

Ogrenen bireten arasindaki diyalog azalir (14)
Olumsuz rol model olugturabilir, (13)

Yanlis davranislar kazandirabilir. (2

Hayal ile gercegi ayirt edemeyebilir (12) +

Cocuklarin sosyallesmesine engel olur (4)

Sekil 4.5. Sinif Og“ret_menlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullaniminin Ogrenci Agisindan Sinirliliklarina Yonelik Diigiinceleri

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis

belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
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sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.5’e gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimmin 6grenci agisindan sinirliliklarina
yonelik diislincelerinin 12 kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Bu kategorilerden
“Siirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar” ifadesi 70 kez ile en ¢ok ifade edilen
kategori olmustur. Bu kategoriyi 14 kez ile “Uzun olmasi, siirekli kullanilmasi durumunda
sikict bir hal alir”, 13 kez ile “Olumsuz rol model olusturabilir”’, 12’ser kez ile “Yaparak
yasayarak 6grenmeyi azaltir” ve “Hayal ile gergegi ayirt edemeyebilir”, 11 kez ile “Ters etki
olusturabilir” kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Beklenti olusturabilir” kategorisi 2 kez
ile ve “Yonerge verilmedigi durumlarda amaca ulagilamayabilir” kategorisi ise 1 kez ile en az
ifade edilen kategoriler olmustur. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon kullaniminin 6grenci agisindan sinirliliklarina yonelik diistinceleri incelendiginde
calismaya katilan Ogretmenlerin gorlislerinin  toplam 148 frekansa sahip oldugu
gorilmektedir. Simif Sgretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminin 6grenci agisindan sinirliliklarina yonelik diisiincelerinde olusturulan kategoriler

ile ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:

4.8.1.1. “Siirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar” kategorisine ifade

ornekleri:
4.8.1.1.1. “Cocuklarin dersteki etkinligini azaltir” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Nafi: “Cocuklar yeterince konular hakkinda konusamayabilir. Ama sorularla
acarak cocuklar1 yonlendirirseniz en azindan konuyu konusarak, kendisi beyninde
canlandirarak, diisiinerek, simdi siz bize soruyorsunuz mesela diisiiniiyoruz. Goéz goze

geliyoruz. Bir samimi ortam olusuyor. Onlar1 kattigimiz zaman daha kalict olur.”

O-E-Hasan: “Cizgi filmi siirekli tek basina kullandigimizda cocukta bazi kendi
yapmas1 gereken davranislari engellemis olabiliriz. Ornegin; siirekli masada oturma, bir

hareket halinde olmasini engellemis olabiliriz.”

O-E-Kadriye: “Hani bir seyler hazir geliyor ya kendisinin bulmasindan ziyade &niine

hazir sunuluyor. Diistinme yetisinde belki biraz sinirlama olabilir. ”

D-K-Sevil: ” Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor.
Cok moda mod duruyor, hareket etmiyor, diisiinmiiyor. Burada yine dedigimi gibi durdurup
cocukla iletisime ge¢memiz lazim. Ne sordu, ne yapti diye soru cevap seklinde

konusmaliy1z. ”

D-E-Osman: “Cocuklar izlerken susuyor. Arada anlamadigini sorma sansi1 ortadan
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kalkiyor. Cocugun sormasini engelliyor. Biz istedigimiz yerde durdurup soruyoruz.”

D-E-Orhan: ” Cocuga proje ya da ev 6devi veriyoruz. Cocuk yapmadan nasilsa hoca
animasyon izletir deyip yapmadan gelebilir. Cocugu arastirmaci, ozetleyici kimliginden

uzaklastirabilir.”
D-E-Bekir: “Cizgi film ve animasyonla 6gretimde sinirlilik getirilmeli. ”

D-E-Omer: ” Cocuga aile biiyiikleriyle ilgili bir ddev verdim ge¢miste. Cocuk simdi
sOyle diisiinecek. Ogretmenim nasilsa bunu bana izlettirecek. Ben de dgrenirim diyecek.

Ogrencilerin arastirma becerilerini kisitlayacak. Bilgiler hazir olarak gelir diye diisiinelim. ”

D-E-Emre: Ogrenciyi pasif duruma diisiiriiyor sinifta. Devamli orada izleyecegi icin
dinleyici durumunda ¢ocuk. Bu nasil giderilebilir? Tiirk¢ede dinleme metinleri var. Bu

metinlerin baz1 yerlerinde durduruluyor. Cocuklar bu sekilde aktif hale getirilebilir yani.

D-K-Melek: “Hayat Bilgisi dersinde genellikle ¢ocuklarin konusturulmasi, kendi
hayatlarindan 6rnekler verilmesi gerekiyor. O ¢izgi film ve animasyonlar1 sinirli tutmamiz
gerekiyor. Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat gekme ya da tekrar amagli olarak.
Yoksa genelde konusma seklinde olmasi gerekiyor. Ogretmenle karsilikli iletisim kurmalar
gerekiyor. Konusma yeteneklerini gelistirmeleri gerekiyor. Siirekli onunla giderse d6gretmen,

diisiinme, 6rnek verme, konusma konularinda ¢ocuklar siirli kalmaya baslar bu sefer. ”
D-K-Demet: “Cocuklarin diisiincelerini 6zgiirce sdylemelerini kisitliyor. ”

D-K-Mehtap: “Dedikleri gibi derse katilim az olur. Hani o an i¢in sdyliiyorum,
animasyon agik oldugu zaman c¢ocuklar sessiz izlemek zorundalar ve dediginiz gibi bir siire

sonra bagimlilik yapacak. Hani ¢ocuk hazira aligmis olacak siirekli hazir bir sey isteyecek. ”

D-K- Deniz: “Animasyonlar izletirken durdurup, soru cevap seklinde izletmeliyiz. Bu
sayede c¢ocuklarin diistinmelerini sagliyoruz. Konusmalarint sagliyoruz. Konugmalarinda
sOzlii anlatimlarina yer vermis oluyoruz. Zihninde onu canlandirmalarini sagliyoruz. Eger bu

sekilde siirekli animasyonla ders yapilirsa cocuklara zararl olabilir.”

D-E-Fikret: “Ogretmen araya girmeli. Yani rehberlik yapmali. Devamli filme
birakirsak olmaz. Devamli filmle basbasa birakmamak lazim. Ogretmenin araya girmesi
lazzim. Ogretmen rehberlik etmeli. Soru cevap seklinde sorular sordugu zaman giizel olur

yani.”

D-K-Mehtap: “Cocuklarin aktif katilimi olmuyor derse. En 6nemli smirliligi bu

bence.”
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O-E-Kadriye: “Bu ¢izgi filmleri hani izlerken her sey 6niine hazir gelmis olabilir. ”

4.8.1.1.2. “Ogrenen ogreten arasindaki diyalog azalr” kategorisine ifade

ornekleri:

O-E-Nafi: “Eger bir ders boyunca izler de fazla konusturmaz, dgrenciyi katmazsak da

diyalog eksikligi de yasanir.”

O-K-Kadriye: Hani siirekli onunla yola c¢iktigimizda belki artik biz ona sikici

gelebiliriz. Her seyi ¢izgi film lizerinden 6grenmek isteyebilir.

D-K-Sevil: “Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor.
Cok moda mod duruyor, hareket etmiyor, diisiinmiiyor. Burada yine dedigimi gibi durdurup
cocukla iletisime gegmemiz lazim. Ne sordu, ne yaptt diye soru cevap seklinde

’

konusmaliyiz.’

D-E-Osman: “Ogretmen- dgrenci iletisimini sinirliyor. Iletisimimizi ve samimiyeti

engelliyor.”
D-E-Fikret: “Soru cevap seklinde sorular sordugu zaman giizel olur yani. ”

D-E-Osman: “Cocuklar izlerken susuyor. Arada anlamadigini sorma sansi ortadan

kalkiyor. Cocugun sormasini engelliyor. Biz istedigimiz terde durdurup soruyoruz. ”

D-K-Melek: “Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat ¢ekme ya da tekrar
amagl olarak. Yoksa genelde konusma seklinde olmasi gerekiyor. Ogretmenle karsilikli
iletisim kurmalar1 gerekiyor. Konusma yeteneklerini gelistirmeleri gerekiyor. Siirekli onunla
giderse Ogretmen, diisiinme, 6rnek verme, konusma konularinda gocuklar simirli kalmaya

baglar bu sefer.”
D-K-Demet: “Cocuklarin diisiincelerini 6zgiirce sdylemelerini kisitliyor. ”

D-K-Deniz: “Animasyonlari izletirken durdurup, soru cevap seklinde izletmeliyiz. Bu
sayede cocuklarin diistinmelerini sagliyoruz. Konusmalarini sagliyoruz. Konusmalarinda
s0zlii anlatimlarina yer vermis oluyoruz. Zihninde onu canlandirmalarini sagliyoruz. Eger bu

sekilde siirekli animasyonla ders yapilirsa ¢ocuklara zararli olabilir. ”

D-K-Serap: “Iletisim kurularak dgreniliyor. Ogrencinin gdzlerine baktigin zaman seni
sevdigini hissedebiliyorsun. Senin sevgin de ona gegiyor. Bir seyler iiretmeye ¢alisiyorsun.
Konusuyor, fikirlerini soyliiyor, kendi ailesinde yasadig bir olay1 anlatiyor. Anlatmazsa rahat

edemiyor. Cocuk onu mutlaka sana duyuracak. Olay1 yasayacak. ”
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4.8.1.1.3. “Ogrencileri hazirciliga yonlendirir” kategorisine ifade 6rnekleri:
O-K-Kadriye: “Yararlar tartigilmaz ama hazircihiga yonlendirebilir.”
D-E-Orhan: “Bilgiye ulasmada hazirciliga yonlendirebilir. ”

D-E-Bekir: “Animasyonla her seyi 6gretirsek cocuklara aligkanlik yapar. Ortaokulda
sikint1 yasayabilir. ”

O-K-Kadriye: “Yani her sey pat diye dniine hazir gelmemeli. Bakalim o kazanimla
ilgili eksikleri ne? Artilar1 ne? Boyle diye diisiinliyorum. Soyle sdyleyeyim, hazirbulunuslugu

hazir olarak degil de kendi yasantisindan kendi ¢ikarmali bazen de.”

D-E-Omer: “Ben de sdyle diisiindiim. Her derste her durumda animasyon verilirse

cocukta bir tembellige, hazir bilgiyi almaya yonlendirebilir. ”
D-K-Mehtap: “Hani ¢ocuk hazira alismis olacak siirekli hazir bir sey isteyecek. ”
D-K-Emel: “Aliskanlik haline gelir.”
4.8.1.1.4. “Ogrenen d@reten arasindaki bag zayiflar” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Osman: “Ogretmen- dgrenci iletisimini sinirhiyor. Iletisimimizi ve samimiyeti

engelliyor.”

O-K-Kadriye: “Hani siirekli onunla yola ¢iktigimizda belki artik biz ona sikict

gelebiliriz. Her seyi ¢izgi film iizerinden 6grenmek isteyebilir. ”

D-K-Melek: “Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat cekme ya da tekrar
amagl olarak. Yoksa genelde konusma seklinde olmasi gerekiyor. Ogretmenle karsilikli
iletisim kurmalar1 gerekiyor. Konusma yeteneklerini gelistirmeleri gerekiyor. Siirekli onunla
giderse Ogretmen, diisiinme, 6rnek verme, konusma konularinda ¢ocuklar sinirli kalmaya

baglar bu sefer. ”

D-K-Serap: “Iletisim kurularak dgreniliyor. Ogrencinin gdzlerine baktigin zaman seni
sevdigini hissedebiliyorsun. Senin sevgin de ona geciyor. Bir seyler liretmeye calisiyorsun.
Konusuyor, fikirlerini sdyliiyor, kendi ailesinde yagadigi bir olay1 anlatiyor. Anlatmazsa rahat

edemiyor. Cocuk onu mutlaka sana duyuracak. Olay1 yasayacak. ”
D-E-Fikret: “Soru cevap seklinde sorular sordugu zaman giizel olur yani.”
4.8.1.1.5. “Teknolojik bagimhilik ortaya ¢ikar” kategorisine ifade ornekleri:

O-K-Kadriye: “Arti bir yandan da teknolojik bagimliligmin artmasinda 6n

hazirliklarini yapmis olabiliriz. Dozaj fazla olursa. ”
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D-E-Osman: “Ogrenme ¢izgi filmlerdeki gibi eglenceli olmayinca baska derslerde

ayni tiir 6grenme bekliyor ve ¢ocuk sikiliyor.”
D-K-Mehtap: “Dediginiz gibi bir siire sonra bagimlilik yapacak.”
D-K-Sevil: “Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor.”

D-K-Deniz: “Eger bu sekilde siirekli animasyonla ders yapilirsa ¢ocuklara zararh

olabilir. Evet bagimlilik yapabilir. ”

D-K-Ayse: “Bir bilgisayar, tablet bagimlilig1 gibi siirekli oradan izleyip, o sekilde

o0grenmeye yonelebilir cocuk. Aliskanlik haline gelebilir. ”
D-K-Emel: “Aligkanlik haline gelir.”
4.8.1.1.6. “Dikkat eksikligine yol acar” kategorisine ifade ornekleri:

O-K-Sevda: “Birgok ¢izgi film ¢ocu@a erken uyarici oldugu icin dikkat eksikligine yol

6

ac1yor.

D-E-Erdal: “Uzun siireli olursa sikilir gocuk, ilgi azalr. Ilgi azaldigi icin de

anlasilmayacak o konu, ¢ocuk dinlemeyecek.”
D-E-Cavit: “Cocuklarin dikkat siirelerini asmamali.*

D-K-Demet: “Bazen dikkatini toplamak yerine hani dikkatini de dagitabiliyor. Orada
kendi aralarinda daha fazla konusmaya baslayabiliyorlar. Bunu ¢ok yapiyorlar. Hani sen orada
ogrencileri birebir gozlemlemezsen, sadece agar ve sessizce durursan, hi¢ kimse dinlemiyor o

zaman. O agidan hani sinif disiplinini de saglayamayabiliyorsun yani. ”
D-K-Serap: “Bir de dikkat ¢ekiciligi ortadan kalkar. ”

D-K-Emel: “Yoksa siirekli bunu koyup da izledigi zaman bir¢cok ¢ocugun dikkati

hemen dagilabiliyor. Cocuk bu yani, dikkat siiresi ne kadar?
O-K-Kadriye: “Diisiinme yetisinde belki biraz sinirlama olabilir.

4.8.1.2. “Uzun olmasi, siirekli kullanilmasi durumunda sikict bir hal ahr”

kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Kadir: “15 dk.y1 gegmemesi lazim. Cok karmasik olmamasi lazim. Yani basit
climlelerle hedefe basit gitmesi lazim. Eger boyle karistirarak yaparsa ¢ocuk hem hedefe

ulasamaz hem de kazanim elde edemeyiz. ”

D-E-Cavit: “Cocuklarin dikkat siirelerini agmamali. ”
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D-E-Erdal: “Cok uzun siireli olmayacak. Uzun siireli olursa sikilir cocuk, ilgi azalir.
flgi azaldig: i¢in de anlasilmayacak o konu, ¢ocuk dinlemeyecek. Kisa siireli olmast, kisa ve

0z olmasi lazim.”
D-K-Serap: “Kisa siire olmali, sikict olmamali.

D-K-Sevil: “Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor.

Cok moda mod duruyor, hareket etmiyor, diistinmiiyor. ”
D-E-Cavit: “Kisa ve ¢ocuklart motive edecek sekilde kullanilmalidir.”
D-E-Ahmet: “Kisa olmal1”
D-K-Serap: “Uzun oldugunda hem sikar hem yorar. ”
D-K-Emel: “Uzun oldugunda sikilabilir. ”

D-E-Burhan: “Arkadaslarin dedigi gibi uzun siireli bir animasyon olup, ¢ocugun da
ilgisini ¢gekmedigi zaman sikilacaktir. Animasyonlar, biz Hayat Bilgisi veya diger derslerde
kullanacagimiz i¢in, bilgilendirici olarak kisa olmasi gerekir. 15-20 dk.lik bir animasyon. Bu

da ¢ocuklar1 herhalde sikmaz diye diistiniiyorum. ”
4.8.1.3. “Olumsuz rol model olusturabilir” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Nafi: “Ogrenci agisindan olumsuzluklar yasanabilir. Oradaki kahramanlar ¢ok

onemli. Onlarin giyim tarzlarini kendilerine ornek alabilir ¢ocuklar. ”

D-K-Ayse: “Ama tutup da bir Winks’1 getirip tahtaya agip da oynatmanin bir anlami1
yok. Orada sihir yapan kizlar, bilmem neler... Orada ¢ok se¢ici davranip dersle

iliskilendirebileceklerimizi almamiz lazim.”

O-E-Hasan: Simdiki yapilanlar, arkadaslar da degindi, ticari amaglarla yapilan ¢izgi
filmler. Siddet iceriyor. Cocuklar da bu ¢izgi filmin karamanlarini kesinlikle kendilerine rol

model seciyorlar. Aynisini uygulamaya calisiyorlar. Olumsuz etkiler yapiyor.

O-K-Kadriye: “Simdi karakterlerin kullanilis1 énemli olabilir. Cocuk bunu izledigi
zaman bir kere oradaki kahraman gibi olmak isteyebilir. Atiyorum orada bir kosan kisi varsa
hiperaktiviteye yonlendirebilir. Ornek alabilir. Olumsuzluklarini konusuyoruz. Evet
hiperaktiviteye yol agabilir. Bilingaltinda olumsuz seylerin gelismesine sebebiyet verebilir.

Ne olabilir? Mesela hayal giicli asim1 olup ondan esinlenebilir. ”

D-E-Osman: “Argo kullanilmamali, icerigi dogru secilmeli. Cocuk argo 6grenebilir,

yanlis model alabilir.”
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D-E-Ahmet: “Argo kelimelerden arindirilmali, dili yumusak olmali, sevecen,

kiiltiiriimiize yakisir olmali. ”

D-K-A4yse: “O kadar c¢ok cesitli ¢izgi film var ki simdi biz de siifta bunun hepsini
getirip de izletmiyoruz, secici davramiyoruz. Hangisini alip izletebiliriz diye. Ciinkii;
cocuklarin hayal diinyas1 ucan kacan gorsel yani. Siiperman gibi ucacagim zannedebilir. O
yiizden her ¢izgi film de faydali diye bir sey yok. Ki ¢ocuklara mesaj verebilecek ¢izgi film

’

cok az.’
O-E-Hasan: “Olumsuz rol modeller olusturuyor. ”
4.8.1.4. “Hayal ile gercegi ayirt edemeyebilir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Cocuk gercekle hayal arasindaki iliskiyi kurmada zorlanabilir. ”

O-E-Nafi: “Bir de 7-8 yasindaki cocuklarin hayal mi gercek mi oldugunu ayirt
edemiyor. Burada 6rnegin bu hafta Canakkale ile ilgili filmler izletmemiz istendi idare
tarafindan. izlettik. Cocuklar sopalarla silahlar yaparak kendilerine zarar verecek sekilde oyun
haline getirdiler. Simdi orada bir He-Man mesela, orda bir siddet uygulamasi, bir 6riimcek
adam duvarlara tirmanmasi. Ugan Kaz’1 izliyorum mesela. Benim oglan 5 yasinda ben de
onun gibi u¢cacagim diye balkondan ikinci kattan asagi atladi. Bu ¢ocuklar hayal ve gercekligi

ayirt edemedikleri icin olumsuz davranislar gézlenebiliyor.”

O-K-Kadriye: “Diisiinme yetisi, hayal giiciinii yiiksek tutabilir veya bilingaltinda

kendini o alemin i¢inde bulup hani olumsuzluklar olabilir gibi...”

D-E-Ali: “Cok fazla ger¢ekci olmamali. Cocugu sikabilir. ”

O-E-Kadir: “Cocuklarm diinyasindan olmasi lazzim. Hazmedilmeyen bir sey orada o

figlir cocuklar ruhunda derin seyler agacak figiirler kullanilmamasi lazim.”

D-E-Osman: “Hayal giiciinlii olumsuz etkileyebilir. (Karakterlerin 6rnegin; kafasi

bliytik, viicut sekli normalden uzaksa.)”

D-E-Ekrem: “Cocuklarin hayal diinyalarin1 bozabilir. Gergekle ilgili olan algilarini da

bozabilir.”

D-E-Ali: “Cok fazla hayalci olmamali. Cocuklara zarar verecek hayaller ve siiper

giicler olmamal1.”

D-E-Mahmut: Cocuklarin hayal diinyasiyla ilgili problemler, olumsuz etkiler

olusturabilir. “
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D-K-Merve: “Cocuklarin diinyasina gore degilse higbir artis1 olmaz. Yani bagka bir

’

alemden bir seyi izliyormus gibi olur ¢ocuklar. O yiizden bir sey katmaz.’
4.8.1.5. “Yaparak yasayarak ogrenmeyi azaltir” kategorisine ifade ornekleri:

O-e-Nafi: “Siirekli filmlere bagl kalmamak gerekir. Samimiyetsizlik ortaya ¢ikar.
Mesela dini bayramlarimiz nelerdir? Biiyiiklerin eli 6piiliir falan. Ogretmenim ben senin elini

Opecegim. Cocuklar gelip elini dperse. Keske canlandirabilsek.

O-E-Hasan: “Baz seyleri de yaparak yasayarak dgrenmesi gerektigi icin, onu belli

sinirlar igerisinde kullanmasi faydalidir. ”

D-E-Orhan: “Cocuga proje ya da ev 6devi veriyoruz. Cocuk yapmadan nasilsa hoca
animasyon izletir deyip yapmadan gelebilir. Cocugu arastirmaci, 6zetleyici kimliginden

uzaklagtirabilir.”

O-K-Kadriye: ” Hani bir seyler hazir geliyor ya kendisinin bulmasindan ziyade 6niine

hazir sunuluyor.”

D-K-Sevil: “Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor.

Cok moda mod duruyor, hareket etmiyor, diistinmiiyor. ”

D-E-Omer: “Cocuga aile biiyiikleriyle ilgili bir 6dev verdim geg¢miste. Cocuk simdi
sOyle diisiinecek. Ogretmenim nasilsa bunu bana izlettirecek. Ben de dgrenirim diyecek.

Ogrencilerin arastirma becerilerini kisitlayacak. Bilgiler hazir olarak gelir diye diisiinelim. ”

D-E-Emre: “Ogrenciyi pasif duruma diisiiriiyor sinifta. Devamli orada izleyecegi igin

dinleyici durumunda gocuk. “

D-K-Melek: “Bazi kazanimlar1 gocugun yaparak yasayarak 6grenmesi gerekiyor. Yani
izleyerek degil de. Izleme onun igin sadece bir fikir oluyor. Mesela biz fasulye yetistirdik. Ben
onu sadece izletseydim hicbir faydasi olmazdi. Daha sonra yaparak yasayarak kendileri boyle
ektiler. O konularda bir sinirlilik olabiliyor yani. Bazi konularda yaparak yasayarak 6grenmesi

gerekiyor. Arkadagimin dedigi gibi bir aktif katilim gerekiyor bazi kazanimlarda. ”

D-K-Mehtap: “Dedikleri gibi derse katilim az olur. Hani o an igin sdylilyorum,

animasyon ac¢ik oldugu zaman ¢ocuklar sessiz izlemek zorundalar. ”
4.8.1.6. “Ters etki olusturabilir” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Nafi: “Oradaki bir kahramanin hareketleri hosuna gitmeyebilir. Ogrenci onun
dediginin tersini de yapabilir. Onun tipi veya konugmasi hosuna gitmiyor veya igerigi hosuna

gitmedigi zaman yanlis yine de 6grenci sapabiliyor. ”
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O-E-Hasan: “Olumsuz etkiler yapiyor.”

O-E-Sevda: “Yarim birakilan ¢izgi filmler mesela mesajini tam olarak vermeyip yarim

birakilmissa ¢ocugun kararsiz ve tutarsiz olmasina neden olabiliyor. ”

O-E-Kadir: “15 dk. y1 gegmemesi lazim. Cok karmasik olmamasi lazim. Yani basit
ciimlelerle hedefe basit gitmesi lazim. Eger boyle karistirarak yaparsa ¢ocuk hem hedefe
ulasamaz hem de kazanim elde edemeyiz. Hem de ¢ocuga zarar vermis olabiliriz diye

diisiiniiyorum. ”
D-K-Sevil: “Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor. ”
D-E-Ekrem: “Istenmeden farkli yorumlardan dolay1 istenmeyen noktaya da gelebilir. ”

D-E-Ahmet: “Argo kelimelerden arindirilmali, dili yumusak olmali, sevecen,

kiiltiiriimiize yakisir olmali. ”
D-E-Osman: “Argo kullanilmamals, igerigi dogru se¢ilmeli. Cocuk argo 6grenebilir.”

D-K-A4yse: “Direkmen onu takip hadi izleyin seklinde olursa tabi zararli olur. Hig

Ogretici bir sey olmaz.”

O-K-Kadriye: “Sanki onu kisirlastirir gibi. Hani bir seyler hazir geliyor ya kendisinin

bulmasindan ziyade 6niine hazir sunuluyor. Diisiinme yetisinde belki biraz sinirlama olabilir. ”
O-E-Kadir: “Yanls kelimeler kullanilirsa yanlis bir kelime hazinesi olur.”

4.8.1.7. “Olumsuz ozelliklerde ortiik 6grenme gerceklestirir” kategorisine ifade

ornekleri:

O-E-Nafi: “Cocuk bir He-Man gibi izlerse bir siddet animasyon filmi izlerse bunun
olumsuz davraniglari ortaya ¢iktig1 zaman arkadaslari iizerinde uygulayabiliyor. Onun gibi

davranabiliyor.”

O-K-Kadriye: Bilingaltinda olumsuz seylerin gelismesine sebebiyet verebilir. Ne

olabilir? Mesela hayal giicii asim1 olup ondan esinlenebilir.
4.8.1.8. “Cocuklarin sosyallesmesine engel olur” kategorisine ifade érnekleri:
O-E-Nafi: “Cocuklarin sosyallesmesine de engel oluyor.”

D-K-Melek: “Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat ¢ekme ya da tekrar
amach olarak. Yoksa genelde konusma seklinde olmasi gerekiyor. Ogretmenle karsilikli
iletisim kurmalar1 gerekiyor. Konugma yeteneklerini gelistirmeleri gerekiyor. Stirekli onunla

giderse 6gretmen, diisiinme, 6rnek verme, konusma konularinda ¢ocuklar siirli kalmaya
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baglar bu sefer.”

D-K-Serap: “Iletisim kurularak égreniliyor. Ogrencinin gozlerine bakti§in zaman seni
sevdigini hissedebiliyorsun. Senin sevgin de ona gegiyor. Bir seyler iiretmeye ¢alisiyorsun.
Konusuyor, fikirlerini soyliiyor, kendi ailesinde yasadigi bir olay1 anlatiyor. Anlatmazsa rahat

edemiyor. Cocuk onu mutlaka sana duyuracak. Olay1 yasayacak.*

4.8.1.9. “Uygun amag ve siirede kullanildig: siirece sinirhiigi yoktur” kategorisine

ifade ornekleri:

D-E-Burhan: “Cizgi film ve animasyonlarin zaman ve siiresi 6nemli. Bunu uygun bir
sekilde yaparsak, cocuklar i¢in olumsuzluk yaratacagini diisiinmiiyorum. Fakat gorsel olarak
cocuklar farkl algilayabiliyor. Riistii hocamin da dedigi gibi Casper’t. Ama ben ¢ok olumsuz

olacagini diistinmiiyorum.”

D-K-Nefise: “Sizin sorunuza su an olumsuz bir cevap aklima gelmiyor. Sinirlamiyor
yani. Tek sey soyle olur. Ders islerken dedik ya sadece onu kullanmiyoruz. Biz de

pekistirdigimiz i¢in, tamamlayici oldugumuz i¢in sinirlandirdigini diistinmiiyorum.
4.8.1.10. “Beklenti olusturabilir” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Ahmet: “Beklenti olusturmamali.”

D-E-Ahmet: “Cok sik kullanilmamali. Hatta bazen ¢ocuk unutmali animasyon

izleyecegini. ”
4.8.1.11. “Yanhs davramslar kazandirabilir” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Ahmet: “Argo kelimelerden arindirilmali, dili yumusak olmali, sevecen,

kiiltiiriimiize yakisir olmal1.”

4.8.1.12. “Yonerge verilmedigi durumlarda amaca ulasilamayabilir” kategorisine

ifade ornekleri:

D-K-Merve: “Bazen sey oluyor mesela. Sanki o bir anilcak ders degil de ¢izgi filmmis
gibi izleme seyine giriyorlar bazen. O moda giriyorlar. Cizgi film izliyormus moduna
giriyorlar yani. Boyle dersi izleyip de oradan bir bilgi almay1 diisiinmiiyor. O bitince ¢izgi
film bitmis gibi oluyor. Onu izlerken 6gretmen onun farkindaligini ona belirtmesi gerekiyor

cocuklara. Yoksa ¢izgi film gibi oluyor bazen.”
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4.8.2. “Simf o6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon

kullaniminin 6gretmen acisindan smirhliklarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt

probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Uygun amac ve stirede kullanildid
stirece sinirlihg yoktur (6)
On hazirik gerektirmesi (1) Qdretmenin sinif hakimiyetini engeller (1)

o ) Odretmenin etkinlik ve materya
Odretmenin yaraticligini sinirlar (8) cullammm smlandrr 5

Odretmeni etisizklarag) | Oyemennrolinialr (1]

|
|
1
Ders planini ¢izg \ | /
filmin/animasyonun sinirlarina . ! ¢
gére belirlem ) ngetmelﬂ GQISIMGM ‘ || '
\ ¢
Vi,
X
, \YY;
Uzun ol durumunda sire Skl Rullanm sonucu yaganan olumsuzluklar
sikintisi yasanmasi (3) |

Dersi siradanlastinr (11)

Plansiz programsiz kullanim
sonucu yasanabilecek
olumsuzluklar (5)

l
!
Odretmen hazrrciga alistr 9) ,'
I
I Odrenen dqreten arasindaki diyalog azalir (15)
!

Uygun amag haricinde kullanmak

sonucu yasanan olumsuzluklar (6) '
Odrenen direten arasindaki bag zayifar (10)

Sekil 4.6. szfdérefmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullanimimin Ogretmen Agisindan Sinirliliklarina Yonelik Diisiinceleri

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarl
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.6’ya gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin dgretmen agisindan sinirliliklarina
yonelik diisiincelerinin 9 kategori altinda toplandigi goriilmektedir. Bu kategorilerden
“Siirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar” ifadesi 86 kez ile en c¢ok ifade edilen

kategori olmustur. Bu kategoriyi 8 kez ile “Ogretmenin yaraticihigini sinirlar”, 6’sar kez ile

138



“Uygun amag ve siirede kullanildigi siirece sinirlilign yoktur” ve “Uygun amag haricinde
kullanmak sonucu yasanan olumsuzluklar”, 5 kez ile “Plansiz programsiz kullanim sonucu
yasanabilecek olumsuzluklar”, Kkategorilerinin izledigi goriilmektedir. “On hazirlik
gerektirmesi” ve “Ogretmenin sinif hakimiyetini engeller” kategorileri ise 1’er kez ile en az
ifade edilen kategoriler olmustur. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon kullaniminin  6gretmen agisindan sinirliliklarina  yonelik  diisiinceleri
incelendiginde caligmaya katilan Ogretmenlerin goriiglerinin toplam 118 frekansa sahip
oldugu goriilmektedir. Smif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminin  6gretmen agisindan smirliliklarima yonelik  diisiincelerinde olusturulan

kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler agagidaki gibidir:

4.8.2.1. “Siirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar” kategorisine ifade

ornekleri:
4.8.2.1.1. “Ogretmeni etkisiz kilar.” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Erdal: “Ogretmeni etkisiz kilmasin.”

D-E-Orhan: “Ders filmle baglayip filmle bitiyor gibi bir algi olmamali. Hedef

davranigimiza faydali olacagi noktada kullanmaliyiz. Siirekli kullanmamaliy1z. ”
D-E-Ekrem: “Bizleri pasifize ediyor.”

D-E-Burhan: “Disaridan gdren bir veli bizi calismiyor sanabilir. Ogrenciler eve
gittiginde 6gretmen bize siirekli film izlettiriyor diyebilir. Veli o ortamda olmadig: icin farkl

algilayabilir. ”

D-K-Leyla: “Ogretmenin 6niine gegmemeli. Onu hazirlayan biziz. Onu énceden
1zleyip, uygunlugu, verilip verilmeyecegi babinda. Ama veli ve idare gordiigiinde hoca siirekli

ona bagli dememeli. Oniimiize gegmemeli. Bizim emegimizi de sifirlamasim. ”

D-E-Ahmet: Cok sik kullanilmamali. Hatta bazen ¢ocuk unutmali animasyon

izleyecegini.

D-E-Emre: “Orada her seyi veriyor. Ogretmen kendini gelistirme ve yetistirme

bakimindan biraz daha geride kalabilir. ”

D-K-Merve: “Sinifa hakim olamaz 6gretmen siirekli oradan izlerse. O yiizden olmaz.

Sinif hakimiyeti olmaz. ”
D-K-Deniz: “Ogretmenin kendi yontemini kullanmasini sinirlar. ”

D-K-Ayse: “Ogretmeni kullanmasi, devre dis1 birakmast. ”

139



D-E-Fikret: “Yani filmlere bagh kalmamali konuyu anlatirken. ”

D-K-Emel: “Ogrenci, 6gretmen sanki orada bir etkisiz eleman, yani 6gretmeni gdzden
¢ikarma, stlirekli oradan 6grenmeye yoneltecek bir materyal gibi goriinmesi giizel degil.
Ogretmen yani orada etkili olacak birinci derecede. O ikinci derecede. Yani 6gretmenle
Ogrenilir, oradaki materyalle degil. ”

D-K-Merve: “Bir 6gretmen degil de bir materyal oldugunu bilecek ¢ocuk. Arag gereg

)

oldugunu.’

D-K-Serap: “Ogretmen de belli bir siire sonra sikilir ya, sikici1 olur. Etkilesim sart.
Cocuga bir sey soyleyeceksin. Kiigiiciik cocuk bile espri ile karsilik verebiliyor. Konu

hakkinda yorum yapabiliyor. Ders boyle islenmeli. ”

D-K-Merve: “Kirsehir egitimde biliyorsunuz derece yapan okullardan birisi. Daha
onceki yillarda derece daha yiiksekti. Oyle olsayd1 yiiksek olmazdi. Ciinkii o zaman her yerde

akill tahta yoktu. Her yerde animasyon yoktu. Demek ki burada 6gretmenin etkisi ¢ok fazla.”

D-K-Mehtap: “Ogretmende kendince farkli etkinliklere yonelemeyecek. Ogretmeni

de siirlayacak bence, 6grenciyi sinirladig gibi. ”
4.8.2.1.2. “Ogretmenin roliinii ahr” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Ogretmenin roliinii aliyor.”

D-E-Orhan:” Ders filmle baslayip filmle bitiyor gibi bir algi olmamali. Hedef

1

davranisimiza faydali olacagi noktada kullanmaliyiz. Siirekli kullanmamaliyiz.’
D-E-Ekrem: “Bizleri pasifize ediyor.”

D-K-Leyla: “Ogretmenin 6niine gegmemeli. Onu hazirlayan biziz. Onu énceden
1zleyip, uygunlugu, verilip verilmeyecegi babinda. Ama veli ve idare gordiigiinde hoca siirekli

ona bagli dememeli. Oniimiize gegmemeli. Bizim emegimizi de sifirlamasim. ”

D-E-Omer: “1. Si ¢ok bol miktarda bunu yaparsak belli taraflardan elestirilebiliriz.
Hocam filmi takiyor, 6grencileri birakiyor. Hele bir de tesadiif 6gretmenler odasina girip
ciktigin1 gortirse veli, 0gretmen filmi koymus ders yapmiyor. 2. Si okul idaresi bunu

diistinebilir. ”

D-K-Mehtap: “Ogretmende kendince farkli etkinliklere yonelemeyecek. Ogretmeni

de siirlayacak bence, 6grenciyi sinirladig gibi. ”

D-K-Deniz: “Ogretmenin kendi yontemini kullanmasin1 sinirlar. ”
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D-K-Ayse: “Ogretmeni kullanmasi, devre dis1 birakmasi. ”

D-K-Serap: “Ogretmen de belli bir siire sonra sikilir ya, sikict olur. Etkilesim sart.
Cocuga bir sey sOyleyeceksin. Kiigiliciik ¢ocuk bile espri ile karsilik verebiliyor. Konu

hakkinda yorum yapabiliyor. Ders boyle islenmeli. ”
D-E-Fikret: “Yani filmlere bagh kalmamali konuyu anlatirken. ”

D-K-Emel: “Eger tamamen ona odaklanip egitimi tutsaydi eskiden bizim
zamanimizdaki Ogrenciler higbir sey Ogrenmemis olurdu. Deme ki burada 1. derecede
Ogretmen, orada tamami ile Ogretmenin kontroliinde tekrar mahiyetinde ¢ocugun
ogrendiklerini, “Aaa! Bak bu da varmis, bu da varmis.” Beyninde yorumlamasini saglar. ”

D-K-Merve: “Bir 6gretmen degil de bir materyal oldugunu bilecek ¢ocuk. Arag gereg

)

oldugunu.’
D-E-Burhan: “Sinifta bunlar 6gretmen yerine gegmemeli. ”

4.8.2.1.3. “Ogrenen ogreten arasindaki diyalog azahir.” Kkategorisine ifade

ornekleri:

O-E-Nafi: “Eger bir ders boyunca izler de fazla konusturmaz, 6grenciyi katmazsak da

diyalog eksikligi de yasanir.”

D-E-Osman: “Ogretmen- dgrenci iletisimini sinirhiyor. Iletisimimizi ve samimiyeti

engelliyor.”

D-K-Sevil: “Cocuk uzun siire izledigi zaman dis diinyaya baglantisin1 koparabiliyor.
Cok moda mod duruyor, hareket etmiyor, diisiinmiiyor. Burada yine dedigimi gibi durdurup
cocukla iletisime ge¢memiz lazim. Ne sordu, ne yapti diye soru cevap seklinde

’

konusmaliy1z.’

D-K-Melek: “Biitiin dersi kaplayacak sekilde degil de ya dikkat cekme ya da tekrar
amacgh olarak. Yoksa genelde konusma seklinde olmasi gerekiyor. Ogretmenle karsilikli
iletisim kurmalar1 gerekiyor. Konusma yeteneklerini gelistirmeleri gerekiyor. Siirekli onunla
giderse Ogretmen, diisiinme, ornek verme, konusma konularinda ¢ocuklar sinirli kalmaya

baglar bu sefer. ”

D-E-Fikret: “Ogretmen araya girmeli. Yani rehberlik yapmali. Devamli filme
birakirsak olmaz. Devamli filmle bas basa birakmamak lazim. Ogretmenin araya girmesi
lazim. Ogretmen rehberlik etmeli. Soru cevap seklinde sorular sordugu zaman giizel olur

yani.”
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D-K-Serap: “Iletisim kurularak greniliyor. Ogrencinin gdzlerine baktigin zaman seni
sevdigini hissedebiliyorsun. Senin sevgin de ona gegiyor. Bir seyler iiretmeye ¢alisiyorsun.
Konusuyor, fikirlerini soyliiyor, kendi ailesinde yasadig1 bir olay1 anlatiyor. Anlatmazsa rahat

edemiyor. Cocuk onu mutlaka sana duyuracak. Olay1 yasayacak.”

D-K-Melek: “Dedigim gibi Hayat Bilgisi dersi hayat yani. Cocuklarin da ¢ok
konusmasi gerekir. Siirekli géz temasiyla onlarla iletisimde olmasi gerekir. Hatta ¢cogunlukla
Oyle olmasi gerekir. Bizim c¢ocuklar bazi harfleri ¢ikaramiyorlar, konusamiyorlar. Onlar1

siirekli konusturarak, konugmalarini gelistirmemiz gerekiyor. ”
D-K-Demet: “Cocuklarin diisiincelerini 6zgiirce sdylemelerini kisitliyor. ”

D-K-Mehtap: “Dedikleri gibi derse katilim az olur. Hani o an igin sdyliilyorum,

animasyon ac¢ik oldugu zaman c¢ocuklar sessiz izlemek zorundalar. ”

D-K-Deniz: “Animasyonlari izletirken durdurup, soru cevap seklinde izletmeliyiz. Bu
sayede cocuklarin diisiinmelerini sagliyoruz. Konusmalarini sagliyoruz. Konusmalarinda
sOzlii anlatimlarina yer vermis oluyoruz. Zihninde onu canlandirmalarini sagliyoruz. Eger bu

sekilde siirekli animasyonla ders yapilirsa cocuklara zararl olabilir. ”

D-K-Serap: “Ogretmen de belli bir siire sonra sikilir ya, sikict olur. Etkilesim sart.
Cocuga bir sey sOyleyeceksin. Kiigiiciik ¢ocuk bile espri ile karsilik verebiliyor. Konu

hakkinda yorum yapabiliyor. Ders boyle islenmeli. ”
4.8.2.1.4. “Dersi siradanlastirir.” kategorisine ifade ornekleri:

O-E-Nafi: “Siirekli film izletti§imiz zaman bir samimiyetsizlik ortaya cikabilir.

’

Nasilsa izleyip ¢ikiyoruz. Cocuk burada kendine almasi gereken dersi de almayabilir.’
D-E-Osman: “Ogretmenin monoton bir ders islemesini sagliyor.”
O-E-Hasan: “Asiriya gittigimiz zaman olumsuz etkileri olabilir. ”

O-K-Sevda: Zamaninda kullanilmadigi zaman, biraz énce sdyledigim gibi siirekli
kullan1ldig1 zaman etkisini kaybedebilir. Ondan elde etmeye ¢alistigimiz fayda yerine zarar

«

vermis oluruz. ‘

O-E-Kadir: “Tabi ki ¢izgi filmlere siirekli baglanip kalirsak olmaz. Cocuk drama
yapmasi lazim, diyalog kurmasi lazim, kendini ifade etmesi lazim. Yazili anlatim, sozli
anlatim, bunlarin hepsini yapmamiz lazim yerli yerince. Nasil doktora gittigimizde onun
verdigi dozaj bizim i¢in ¢ok dnemliyse 6gretmenin de dozajin bilip, ona goére verdigi zaman

sikint1 ¢itkmaz diye diisiiniiyorum. ”
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D-E-Orhan: “Ders filmle baslayip filmle bitiyor gibi bir algi olmamali. Hedef

’

davranigimiza faydali olacagi noktada kullanmaliyiz. Siirekli kullanmamaliy1z.’

D-E-Burhan: “Ogrenciler eve gittiginde Ogretmen bize siirekli film izlettiriyor
diyebilir.”

D-E-Ahmet: “Cok sik kullanilmamali. Hatta bazen c¢ocuk unutmali animasyon
izleyecegini.”

D-K-Merve: “Sinifa hakim olamaz 6gretmen siirekli oradan izlerse. O yiizden olmaz.

Smif hakimiyeti olmaz. Ara ara yani pekistirme amagli diyeyim. ”

D-E-Fikret: “Ogretmenin kendi anlattigin1 6grenci unutmaz higbir zaman. Yani
filmlere bagl kalmamali konuyu anlatirken. Yani ¢ocuk filmi seyreder, daha sonra unutur.
Yani dgretmenin anlattigii hicbir zaman unutamaz ¢ocuk. Daha kalic1 olur yani. Ogretmen

kendi anlatmali, ona bagl kalmamali. Rehberlik yapmali. ”

4.8.2.1.5. “Ogrenen 6greten arasindaki bag zayiflar.” Kkategorisine ifade

ornekleri:

D-K-Serap: Ogretmen de belli bir siire sonra sikilir ya, sikict olur. Etkilesim sart.
Cocuga bir sey sOyleyeceksin. Kiigliciik ¢ocuk bile espri ile karsilik verebiliyor. Konu
hakkinda yorum yapabiliyor. Ders boyle islenmeli.

O-E-Nafi: “Siirekli ¢izgi filmlerle bu Hayat Bilgisi kazanimlarini vermeye ¢alisirsak

’

ogrenciyle iletisimsizlik yasariz.’

O-K-Kadriye: “Hani siirekli onunla yola ¢iktigimizda belki artik biz ona sikict

gelebiliriz. Her seyi ¢izgi film lizerinden 6grenmek isteyebilir. ”

D-E-Burhan: “Ogrenciler eve gittiginde Ogretmen bize siirekli film izlettiriyor

diyebilir.”

D-E-Osman: “Ogretmen- dgrenci iletisimini sinirhiyor. Iletisimimizi ve samimiyeti

engelliyor.”

D-K-Serap: “Iletisim kurularak dgreniliyor. Ogrencinin gozlerine baktigin zaman seni
sevdigini hissedebiliyorsun. Senin sevgin de ona geciyor. Bir seyler iiretmeye c¢alisiyorsun.
Konusuyor, fikirlerini soyliiyor, kendi ailesinde yasadig bir olay1 anlatiyor. Anlatmazsa rahat

edemiyor. Cocuk onu mutlaka sana duyuracak. Olay1 yasayacak.”
4.8.2.1.6. “Ogretmeni hazircih@a ahstirir.” kategorisine ifade érnekleri:

D-K-Leyla: “Ogretmenin oniine gegmemeli. Onu hazirlayan biziz. Onu 6nceden
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1zleyip, uygunlugu, verilip verilmeyecegi babinda. Ama veli ve idare gordiigiinde hoca siirekli

ona bagli dememeli. Oniimiize gegmemeli. Bizim emegimizi de sifirlamasimn. ”
D-E-Ahmet: “Cok sik kullanilmamal1. ”

D-E-Emre: “Ogretmeni tembellige alistirabilir. Orada her seyi veriyor. Ogretmen
kendini gelistirme ve yetistirme bakimindan biraz daha geride kalabilir. Bir de
degerlendirmede belki sikintilar olabilir. Siavlar basliyor. Mesela, mevcut degerlendirme
sistemiyle celiskili duruma diistlirebilir. Burada sik istiyoruz ama orda daha gorerek vs. Burada

i

bir ¢eliski olabilir.
D-K-Melek: “Ogretmeni tembellige alistiracaktir. ”

D-K-Mehtap: “Ogretmen hazira alisir. Yani daha fazla etkinlikler bulmas: gerek. Hani
disariya ¢ikarmasi gerekecek, belki geziye gotiirmesi gerekecek, belki bir miizeyi sinifa
kuracak yani. Materyal kullanacak, materyal kullanmasin1 sinirlandirir. Kendisi agisindan da
kazanimlarda 6gretmenin de diisiinmesi bence zorlasacak. Hazir agacak izleyecek cocuk.

Kazanimi daha rahat kazanacak. ”
D-K-Demet: “Ogretmeni hazirciliga alistirir.”
D-K-Deniz: “Hazircihiga aligtirir.”

4.8.2.1.7. “Ogretmenin etkinlik ve materyal kullammim smrlandirir”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Emre: “Orada her seyi veriyor. Ogretmen kendini gelistirme ve yetistirme

bakimindan biraz daha geride kalabilir.”

D-K-Sevil: “Iste 6gretmenin etkinlik ve materyal kullanimini smirlandirir gok fazla

animasyona yonlendirirse. ”

D-K-Mehtap: “Yani daha fazla etkinlikler bulmas1 gerek. Hani disariya ¢ikarmasi

gerekecek, belki geziye gotiirmesi gerekecek, belki bir miizeyi sinifa kuracak yani. Materyal

’

kullanacak, materyal kullanmasini sinirlandirir.’
D-K-Deniz: “Materyal getirmeni engelleyebilir.”
4.8.2.2. “Ogretmenin yaraticthgim sinirlar” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Osman: “Ogretmenin yaraticihigini smirliyor.”

D-E-Emre: “Orada her seyi veriyor. Ogretmen kendini gelistirme ve yetistirme

bakimindan biraz daha geride kalabilir. ”
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D-K-Melek: ~ “Ogretmeni tembellige alistiracaktir. Materyal hazirlamaktan
alikoyabilir. Yani her seyi ayagina getirdigi i¢in ¢izgi film ve animasyonlar, bu sefer de

materyal hazirlamaz 6gretmen. ”

D-K-Mehtap: “Ogretmende kendince farkli etkinliklere yonelemeyecek. Ogretmeni de

sinirlayacak bence, 6grenciyi sinirladigi gibi.
D-K-Deniz: “Ogretmenin kendi yontemini kullanmasini sinirlar. ”

D-E-Osman:” Yaraticithk kismimiz kayboluyor, videoya goére kendimizi

>

sinirlayabiliyoruz.’

D-K-Mehtap: “Kendisi a¢isindan da kazanimlarda 6gretmenin de diisiinmesi bence

zorlagacak. Hazir acacak izleyecek ¢ocuk. ”

4.8.2.3. “Uygun amag ve siirede kullanildig: siirece sinirhiig1 yoktur” kategorisine

ifade ornekleri:

D-E-Ali: “Muhakkak bir eksisi vardir her seyin ama bana gore iyi analiz edildiginde,

yeri ve zamaninda kullanildiginda artis1 var.”
D-E-Bekir: “Herhangi bir sinirlilig1 oldugunu diistinmiiyorum. ”

D-K-Nefise: “Ogretmen agisindan smirliliklart oldugunu diisiinmiiyorum. Ciinkii
dgretmen bir planla girdigi icin sinifa. Ornegin Nalan son 6zet olarak kullantyormus. Ben 6n
hazirlik, girig olarak kullandigim igin, siireye bagl planli iste. 15 dk. animasyon izler, 15 dk.
cocuklarla soru cevap, diger 10 dk. kitapta etkinligimiz varsa onu yapma veya 6rneklendirme.
Boyle kullanirsa 6gretmen agisindan 6gretmenin kullanimima goére siirliliklart oldugunu

diisiinmiiyorum. ”

D-E-A/i:” Ben yerinde, dozunda kullanildiginda 6gretmenin kendini gelistirecegine

inaniyorum. Ogretmene zarar1 olacagini diisiinmiiyorum. ”

D-K-Ayse: “Zaten tecriibbe edindiysen, yani tecriibeyi biliyorsan, neyi nerede
kullanman gerektigini 1yi kotii tahmin edersin yani. Ama yani acemiysen, is sadece akilli
tahtaya kalirsa higbir sey yok, 6gretemezsin. Bu 6gretmenin tamamu ile tecriibesiyle alakali.
Yani gerek gordiigiinde onu devreye sokup, gerek gordiiglinde de kendisini 6n plana
cikaracak. Gerek gordiigiinde pekistireg¢ amagh izletecek veya onden izletecek, arkadan
yorumlatacak, o da olur. Once onu tekrar izletir veya 6nce konuyu anlatir, bir de buradan

izleteyim der yani. Ne amagla kullanacagini 6gretmen belirleyecek. ”

D-K-Emel: “Yani gerekli sekillerde verilirse 6gretmen i¢in artis1 olur, eksisi olmaz.”
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4.8.2.4. “Uygun amac¢ haricinde kullanmak sonucu yasanan olumsuzluklar”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Osman: “Ogretmen- dgrenci iletisimini sinirliyor. Iletisimimizi ve samimiyeti

engelliyor.”

4.8.2.5. “Plansiz programsiz kullanim sonucu yasanabilecek olumsuzluklar”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Erdal: “Konuyu pekistirmek i¢in, tekrar amagli veya etkinlikler varsa
yaptirtyoruz. Ama bu siirekli olmuyor. Kendimiz anlatiyoruz konuyu, ondan sonra
pekistirmek igin veriyoruz. Ogretmen de tabi ki ona bir sinirlama getirmeli. Siirekli oradan

hadi ¢ocuklar sunu izleyelim dememeli.”

D-E-Cavit: “Kisa ve g¢ocuklart motive edecek sekilde kullanilmalidir. Her derste

kullanilmamali. On bilgileri harekete gecirmesi agisindan kullanilmali. ”

O-E-Kadir: “Simdi bir kibriti kullandigimizda faydal bir alettir. Ama kibriti diizgiin
kullanirsak yemegimizi pisiririz. Eger uygun amag haricinde kullanirsak evimizi yakariz. Yani

bunu zararli hale doniistiirmek yine bize de baglt.”

D-K-Mehtap: “Yine kullanimi nasil ona bagli. Ogretmenin kullanimina bagl yani.

Kisa siirede kullanacak.”

D-E-Fikret: “Ogretmenin kendi anlattigimi 6grenci unutmaz hicbir zaman. Yani
filmlere bagl kalmamali konuyu anlatirken. Yani ¢ocuk filmi seyreder, daha sonra unutur.
Yani 6gretmenin anlattigini higbir zaman unutamaz ¢ocuk. Daha kalict olur yani. Ogretmen

kendi anlatmali, ona bagli kalmamali. Rehberlik yapmali.”

4.8.2.6. “Uzun olmasi1 durumunda siire sikintis1 yasanmasi1” kategorisine ifade

ornekleri:

D-K-Sevil: “Siiresi uzun olursa kazanimin diger siirecleri i¢in vakti kalmayabilir. Siire

sikintis1 yasayabilir.”

D-K-Mehtap: “Yine kullanimi nasil ona bagli. Ogretmenin kullanimina bagli yani.

Kisa siirede kullanacak.”
D-K-Serap: “Kisa siire olmal1.”

4.8.2.7. “Ders planmm ¢izgi filmin/animasyonun smirlarina gore belirleme”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Omer: “Aklima su geldi, 6gretmen derse animasyonla hazirlik yapti ama A
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demeden elektrikler gitti. Baska bir hazirlik da yapmadiysa o giinii bos gececek. Planda

aksamalar yasar.”
4.8.2.8. “Ogretmenin simf hakimiyetini engeller” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Deniz: “Ogretmenin simif hakimiyetini engeller.”
4.8.2.9. “On hazirhk gerektirmesi” kategorisine ifade érnekleri:

D-E-Mahmut: “Ogretmen kendi hedefine gore bunu belirleyecek, zorlugu var. On
hazirlik.”

4.8.3. “Simf 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminin kazanimlar acgisindan simirhhiklarina yonelik diisiinceleri nelerdir?” alt

probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Cocuga gorelik ilkesine hizmet etmedigi stirece katkisi olmaz (5)

Her kazanim i¢in uygun olmayabilir (8)
Icerik uyumsuzlugu (2) /

Kazanimlar agisindan

Fazla kullanilmasi (6)
Yanlis mesajlar icermesi (5)

Uygun amac¢ dogrultusunda kullanildigi siirece sinirliigr yoktur (9)

Sekil 4.7. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullanimmin Kazanmimlar Acisindan Simirliliklarina Yonelik Diistinceleri

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken dgretmenlerin s6z konusu kodu tekrarlt
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.7°ye gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin kazanimlar agisindan sinirliliklarina
yonelik diisiincelerinin 5 kategori altinda toplandig1 goriilmektedir. Bu kategorilerden “Uygun
amag dogrultusunda kullanildig: siirece sinirlilig1 yoktur” ifadesi 9 kez ile en ¢ok ifade edilen
kategori olmustur. Bu kategoriyi 8 kez ile “Her kazanim i¢in uygun olmayabilir”, 6 kez ile

“Fazla kullanilmas1”, 5 kez ile “Yanlis mesajlar icermesi” kategorilerinin izledigi
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goriilmektedir. “Icerik uyumsuzlugu” kategorisi ise 2 kez ile en az ifade edilen kategori
olmustur. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
kazanimlar agisindan sinirliliklarina yonelik diisiinceleri incelendiginde calismaya katilan
Ogretmenlerin  goriislerinin toplam 35 frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Simif
ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin kazanimlar
acisindan smirliliklarina yonelik diisiincelerinde olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit

edilen goriisler asagidaki gibidir:

4.8.3.1. “Uygun ama¢ dogrultusunda kullanildig1 siirece smmrhhg yoktur”

kategorisine ifade ornekleri:
D-K-Leyla: “Amaca uygun oldugu siirece olmaz.”

D-E-Osman: “Kazanimlarda da zarari olur ama faydasi daha fazla olur. Siralamasi iyi
olur. Kazanim atlamama olur. Kazanimlarin hedefe doniisiip doniismedigini kisa siirede

anlama sansimiz olur.”

’

D-E-Omer: “Amaca uygun oldugu siirece olmaz.”’

D-K-Sevil: “Ben de katiliyorum. Her sey kararinda giizeldir. Ogretmen kazanima,
stiresine, Ogrencinin yasantisina uygun kullaniyorsa higbir seyin smurliligi olmaz. Sadece

animasyonlarin degil.”

1

D-E-Mahmut: “Amaca uygun oldugu siirece olmaz.’

D-K-Nefise: “Animasyonlarin 6gretmenin kullanimina bagli olarak sinirliliklari olmaz
diye diisliniiyorum. Merkez yani sadece ogretmenin kullanimina bagli. Onun ydntemine,
teknigine bagli. ”

’

D-E-Ahmet: “Amaca uygun oldugu siirece olmaz.’
D-E-Emre: “Amaca uygun oldugu siirece olmaz.”
4.8.3.2. “Her kazanim icin uygun olmayabilir” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Erdal: “Animasyonlarla biitiin konular verilmez. Yani hepsini gorsel olarak
verecek halimiz yok. Mutlaka goérsel olmayan kazanimlar da verilmeli. Mesela yazili olarak
veya sozel olarak verilecek kazanimlari da ona gore verecegiz. sozel olarak verilmesi
gerekenlerde ¢ocuk oradaki verilmesi gereken kazanimlari alamayabilir orada. Onu kendim

vermem lazim.”

D-E-Ali: “Bazilar yasayarak yapilmasi gerekir. Yine gorsel anlatmamiz gerekir.

Bazen tercih edilmeyebilir. ”
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D-E-Bekir: “Her kazanimda animasyon, ¢izgi film kullanilmamali. ”

D-K-Demet: Ders kitaplarina gore animasyon hazirlaniyorsa hani bulundugu, yasadigi
ortama gore, kdy ortamina gore degil de mesela bir Kirsehir’e, bir I¢ Anadolu Bélgemize gore
metinlerimiz olsa daha etkili olur. Ona gére animasyonlarimiz. Mesela Hayat Bilgisi’nde
izliyoruz. Tirkiye’nin tarihi ve turistik giizellikleri. Mesela igliyoruz ki ilimizi bilmiyoruz ki
mesela Kirsehir. Cocuk nereden anlayacak mesela Antalya’nin bilmem ne miizesi, Konya’da

“

ne seyi ama onlar1 verme agisindan sey oluyor.

D-K-Mehtap: “Ben de aym seyleri diisiinliyorum. Hani yasam alanina daha yakin
olmas1 gerekiyor.Hocamin da dedigi gibi sehirdeki cocukla kdydeki cocuk ayni seyleri

yagsamtyor. Onlar1 farkli diisiiniilebilir. ”

D-K-Melek: “Her kazanima da izlenmiyor yani animasyonlar. Bazen canlandirma

yontemi kullantyorum ben mesela. Karsilikli konugma gibi ya da drama yaptiriyoruz. ”
4.8.3.3. “Fazla kullamlmas1” kategorisine ifade ornekleri:

O-E-Nafi: “Her sey de filmde olmamasi gerektigini diisiiniiyorum ben. Birtakim kendi
gostererek yaparak yasayarak verecegimiz seyler varsa biz ona Ogrenciyi katarak birlikte

yaparsak daha karli olur.”

O-E-Hasan: “Baz1 seyleri de yaparak yasayarak 6grenmesi gerektigi icin, onu belli

siirlar igerisinde kullanmasi faydalidir. Asiriya gittigimiz zaman olumsuz etkileri olabilir.”
O-E-Nafi: ” Siirekli filmlere bagli kalmamak gerekir. Samimiyetsizlik ortaya cikar. ”

O-K-Sevda: “Bir de bu kazanimlar1 yani siirekli izletmemeli, yani her zaman ¢izgi

filmi kullanmamak gerekir. Zamani ¢ok iyi belirlemek gerekir. ”
4.8.3.4. “Yanhs mesajlar icermesi” kategorisine ifade ornekleri:

O-K-Kadriye: “En énemlisi de ama bence hazirlanirken hazirlayan kisilerin herhangi
bir mesaj vermemesi ¢ok 6nemli. Yani kendi atiyorum ben bir animasyon veya ¢izgi film
hazirladim. Bir konuyu verirken seye kalktim, kendi fikirlerimi oraya mesaj vermeye katlim.

Hos olmaz. Buna dikkat edilmeli.”

O-E-Kadir: “Yani biz bir sey yapmak isteriz ama cizgi filmdeki mesaj bizim
istedigimiz seyi yapmayinca bizim istedigimiz kelimeleri, ciimleleri kullanmaz ise,

istedigimiz hedefe varmamiz zor olur. ”

O-K-Kadriye: “Herhangi bir mesaj vermezse, hazirlayanm kendi fikrine uygun ya da

vermek istedigi bir mesaj varsa, 6zel bir mesaj varsa.”
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O-K-Kadriye: “Simdi 6ncelikle bu animasyon, ¢izgi filmleri hazirlayanlarmn seyleri

cok onemli, tarzlari. Orada bir sey Ima etmemesi lazim. ”

4.8.3.5. “Cocuga gorelik ilkesine hizmet etmedigi siirece katkis1 olmaz”

kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Ayse: “Bunda iste siiflar aras1 fark da géz oniine alinmali. Yani birinci sinifin
izleyecegi animasyon farklidir. Mesela 4. Sinifta verecegimiz animasyon daha farklidir.
Burada kazanim sayis1 sinif biiytlidiik¢e artabilir. Yani ona gore ayarlanmali. 1. Sinifin daha

kolay kavrayabilecegi, uygulayabilecegi tarzda olmasi gerekir diye diistiniiyorum.

D-K-Merve: “cocuklarin diinyasina gore degilse higbir artis1 olmaz. Yani baska bir

alemden bir seyi izliyormus gibi olur ¢ocuklar. O yiizden bir sey katmaz.”

D-K-Emel/: “Yani her simifin seviyesine daha uygun kazanimlar hazirlanmal.
Kazanimlar1 Ogrencilerin alabilecegi seviye olmali. Bu tabi ki ¢ocuklar1 zorlayabilir.
Zorladig1 zaman ¢ocuklar bunu tam anlamiyla anlamadiktan sonra o konunun verilmesinde

hi¢bir fayda yok.”
D-K-A4yse: “Tabi ki ¢ocugun yasina, seviyesine uygun olmali. ”
4.8.3.6. “Icerik uyumsuzlugu” kategorisine ifade érnekleri:
O-E-Kadir: “Igerik uyumsuzlugu bizi yanlhs adrese gétiiriir. ”

O-E-Kadir: “Hedeften sapabiliriz. Biz yanlis bir dolmusa binsek bir yanhs adrese
gitmis olacagiz. Tekrar istedigimiz yere donmek i¢in vakit kaybi, sikinti, hem stres, daha zor.
Bizim yapacagimiz isi daha ¢ok zorlastiracaktir. Onun i¢in buna dikkat etmemiz gerekir diye

diisiiniiyorum. ”
4.9. DOKUZUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin dokuzuncu alt problemi “Sinif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyonlar1 daha c¢ok hangi nedenlerle kullanmaktadirlar?” seklinde

olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular Tablo 4.8’de verilmistir.
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Tablo 4.8. Sunif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyonlar
Kullanim Nedenleri

v O Hayat bilgisi dersinde cizgi film ve animasyonlari
daha cok hangi amaclar icin kullaniyorsunuz?
v (W Ogretimsel amaclarla 30

[y
[y

&9 Ogrenilenleri somutlagtirmada

% Ogrenilenleri pekistirmede

0% Siralama ve asamali konularinda

(e Uzaklan yakinlastirmada

(¢ Belirli giin ve haftalar konusunda
(¢ Gezi ve gbzlem gerektiren konularda
% Dikkat cekmede

% Materyalin sinirl oldugu durumlarda

L R &R & SR L R W R LS

&7 Kaynak konusunda sinirlilik yasandiginda
v 1 Sosyal bilgiler ile ilgili konularda 41

-
(W8]

&% Deger editimi konusunda

0% Atatiirk konusunda

(e Kurtulus Savasi ve Mili Miicadele konusunda

&% Milli ve dini bayramlarimiz konusunda

e Gocugun yakin cevresiyle ilgili konularda (aile,arkadas, komsu)

0% Ulke ydnetimi konusunda

0% Tirkiye'nin tarihi ve dogal giizellikleri konusunda
v g Fen bilgisi ile ilgili konularda

e Trafik konusunda

&% Doda, cevre ve hayvanlar ile ilgili konularda

&% Saglik konusunda

e Temizlik konusunda

29

(s Hava olaylarn konularinda

L e o o 4 B L L I L5 e L s L S =]

&% Diinyanin hareketleri konusunda
s Hayat Bilgisi dersinde hedeflere uygun oldugunda 10 10
> TOPLAM 113

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarl
soylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Tablo 4.8’e gore 26 kategoride toplanan sinif
ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 daha ¢ok hangi nedenlerle

kullandiklarina yonelik diisiinceleri incelendiginde calismaya katilan 6gretmenlerin
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gorilslerinin toplam 113 frekansa sahip oldugu goriilmektedir. Sif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlart daha ¢ok hangi nedenlerle kullandiklarina yonelik

diistincelerinde olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:
4.9.1. “Ogretimsel amaclarla”
4.9.1.1. “Ogrenilenleri somutlastirmada” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Ali: “Ben degerler egitiminde daha ¢ok kullaniyorum. Saygi, diiriistliik ve adalet
konusundaki konular genelde sozel anlatildigi zaman, yani soyut kavramlar

somutlastirmada.”

D-K-Deniz: “Gorsel, isitsel, kendi hayatinda goremediklerini animasyonda gorsiin,

yasasinlar diye.”

D-E-Ahmet: “Hava yolu nedir, deniz yolu ne? Cocuk bilmiyor mesela. Animasyonda

gercekten amacina uygun hazirlanmigsa ¢ocugun anlamasi ¢ok daha iyi oluyor. ”
D-E-Osman: “Cocuklara soyut kavramlari somutlastirmada.”

D-K-Demet: “Tiirk¢cede uzayla ilgili bir parca varsa orada ¢cocuk uzayla ilgili kafasinda

bir sey canlandiramryor ki. Burada resim, 6zellikle video ¢ok etkili oluyor. ”

O-K-Sevda: “Evet, konuyu anlattigimiz zaman belki hani soyut konulari tam
anlayamadiklari i¢in ger¢eklesemiyor bir 6grenme ama ¢izgi filmlerle destekledigimiz zaman

cok etkileniyorlar. ”

D-K-Melek: “Ben de aym sekilde ¢ocuklarin karsisinda somutlastiramadigim konuyu

daha ¢ok kullanmak istiyorum.”’

D-K-Nefise: “Canlandirmayr gorsiin yani. Sinifta soru cevap degil de, kafasinda

canlandirmasi biraz daha zor.”
D-K-Demet: “Soyut kalanlar1 somutlastirmak.

D-K-Deniz: “Aynen bizim boyle kafasinda canlandiramadigimiz mekanlart direk

’

cocuklara gdstermis oluyor.’
D-E-Emre: “Boyle somutlastirarak verilebilir. ”

D-K-Melek: “En son iste beslenme aligkanlig1, temizlikle ilgili konular actim mesela.
Gorsel amacli. Nasil elini yikayacak, nasil dislerini fir¢alayacak, neler yiyecek, neler saglikli,

yemesi gerekiyor, sagliksiz seyleri yedigi zaman mesela ne oldu? Gorsel amagli. ”
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4.9.1.2. “Ogrenilenleri pekistirmede” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Ahmet: “Animasyonlar1 bazi yerlerinde kesip, simdi bakalim bu cocuk ne
sOylemis, dogru mu soOylemis, yanlis mi sdylemis gibi sorabiliriz. Konuyu daha da

pekistirebiliriz.”
D-K-Serap: “Valla 6nce konuya giris yaparim. Sonra ¢ocuklar olay1 anladi, kavradi.
Cizgi film veya animasyonu da koyup, onun {izerinde pekistirme ¢alismas1 yapilabilir. ”

D-K-Leyla: “Destekleme, tamamlama igin. Once bir giris yapiyoruz. Girisi

’

tamamlama, destek anlaminda.’

D-E-Erdal: “Konuyu pekistirmek icin, tekrar amaghi veya etkinlikler varsa
yaptirtyoruz. Ama bu siirekli olmuyor. Kendimiz anlatiyoruz konuyu, ondan sonra

’

pekistirmek i¢in veriyoruz.’
D-K-A4yse: “Gerek gordiigiinde pekistire¢c amacl izletecek
D-E-Burhan: “Pekistire¢ seklinde. ”
D-E-Erdal: “Pekistirme”

4.9.1.3. “Siralama ve asamah konularinda” kategorisine ifade érnekleri:

)

D-K-Demet: “Kdy, ilge. O siralama. Onun konu anlatiminda ¢ok iyi.’

D-E-Osman: “Cocuklarla tarihlerde sikint1 ¢ekiyoruz. Harita iizerinde bu tarihleri

oralara yazarak zor. Animasyonla daha kolay.”

D-K-Mehtap: “Baz1 asamali, uygulamali asamalar oluyor. Dedigi gibi mesela dis

firgalama asamalarini1 géstermek icin olabilir. ”
4.9.1.4. “Uzaklar1 yakinlastirmada” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Deniz: “‘Hayat Bilgisi dersi normalde disarida islenmesi gereken bir ders. Yani
sinif ortaminda degil. Ama o animasyonlar bizi disariya gotiirliyor, hayvanat bahgesine

gotiirtiyor. ”

D-K-Leyla: “Bugiin mesela “Diinya bizim evimizdir” i isliyoruz. Cocuga ev nedir?
Dedigimde ¢ocuk sadece yasadigi sehri biliyor. Il disina ¢ikmayan var. Bu ¢ocuga iilke
kavramini vereceksiniz. Bu iilkedeki insanlar. Birbirimize benzeriz ama farkliy1z dedik. Bunu
goriintiilii olarak vermek. Ornegin; bir Kizilderili veya bir Hintli veya bir Suriyeli konusu.
Hepimiz benzediginden ama onlarin goz yapisindan, ten renginin bizden farkli oldugunu.

Uzaklar1 yakinlagtirma anlaminda, bana destek ¢ikmasi anlaminda tabi ki kullanirim. ”
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4.9.1.5. “Belirli giin ve haftalar konusunda” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Erdal: “Belirli giin ve haftalar ile ilgili genellikle animasyon ¢izgi filmler

izletiyoruz.”

D-E-Ekrem: “Arkadaglarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ i¢e oldugu konularda

kullaniyorum. ”’
4.9.1.6. “Gezi ve gozlem gerektiren konularda” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Mehtap: “Gezi, yani miizeye falan ¢ok gidemiyor cocuklar. O tarz yerlerde

kullandim. ”’
4.9.1.7. “Dikkat cekmede” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Burhan: “Ara ara kesmeler yapip, ogrencilerden fikirlerini alip, geri doniit
alabiliriz. O arada ve ayn1 zamanda 6grencilerin dikkatini ¢ekmis oluruz. Tekrar devamini

izletiriz bu sekilde. ”
4.9.1.8. “Materyalin sinirh oldugu durumlarda” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Burhan: “Yok. Ozellikle su konuda kullanalim da su konuda kullanmayalim

demiyorum.”

D-K-Mehtap: “Ben de dyle belli bir sey degil. Konu geldik¢e yani, yapmam gereken

bir sey varsa yaptyorum. ”’

49.1.9. “Kaynak konusunda smrhhk yasandiginda” Kkategorisine ifade

ornekleri:

D-E-Orhan: “Kaynak konusunda smirlilik yasadigimiz zaman. Ogrencilerimize daha

fazla kaynak gosterebilmek i¢in.”
4.9.2. “Sosyal Bilgiler ile ilgili konularda”
4.9.2.1. “Deger egitimi konusunda” kategorisine ifade drnekleri:
D-E-Bekir: “Degerlerin 6gretiminde.”
D-E-Fikret: “Yalan sdylememek mesela. Dogruluk, diiriistliik. ”

D-K-Emel: “Vatansever, iyi bir insan iste davraniglarinin nasil olmasi gerektigini

bilen. Insan iliskileri. ”
D-K-Ayse: “Dogruluk, diiriistliik, yalan konugsmama, biiyiiklere saygi aile i¢inde ”

D-E-Erdal: “Degerler egitimi ”
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D-K-Merve: “Biiyliklere saygi, yardimlagsma, kisacasi iyi bir insan olabilmeleri i¢in ne
gerekiyorsa, iyl insan, iyi vatandas, insan iliskilerini iyi gelistiren ¢ocuklar yetistirmeye

calistyoruz.”
O-E-Nafi: “Saygi, sevgi”

D-K-Ayse: “Bir de en onemlisi kisiliklerini olustururken kazanmalar1 gereken,

diiriistliik, yalan séylememektir, yardimlagsmadir gibi...”
O-K-Kadriye: “Degerlerle ilgili. Degerlerimiz hepsini aliyor zaten.”
D-K-Ayse: “Oziir dilemeyi ve gerektiginde senden 6ziir dilenmesi gerektigini

D-E-Ali: “Ben degerler egitiminde daha ¢ok kullaniyorum. Saygi, diiriistliik ve adalet
konusundaki konular genelde s6zel anlatildifi zaman, yani soyut kavramlari

somutlastirmada. ”
D-E-Orhan: “Empati yapmalar: agisindan kullaniyorum. ”

D-E-Ekrem: “Arkadaglarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ ice oldugu konularda

kullaniyorum. ”
D-E-Erdal: “Komsuluk iliskileri olsun”

O-K-Kadriye: “Bence bu Hayat Bilgisi ile ilgili ¢izgi filmler sanmirim degerler

egitimine Ornek olarak hazirlanan ¢izgi filmlerdir diye diisiiniiyorum. ”
4.9.2.2. “Atatiirk konusunda” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Omer: “Atatiirk konusunda”
D-E-Osman: “Atatiirkgiiliik ”

D-K-Serap: “Hayat Bilgisi’nde mesela Atatiirk’iin Hayati. Bunu animasyonla verirken
Atatiirk’lin de bir zamanlar kendileri gibi cocuk oldugunu, onun da oyunlar oynadigini,
okullara gitmek ic¢in hangi cabalar sarf ettigini... Bunu animasyonla anlatirsan ¢ocuklarda
daha kalict olur ve Atatiirk sevgisini, yan o da benim gibiymis, bir zamanlar benim gibi

cocukmus, oynuyormus deyip, rol model olarak alabilir. ileride anlatabilir. ”
D-K-Demet: “Atatirk”

D-K-Nefise: “Atatiirk ve Milli Miicadele. Cok 6nemli yani. Ona daha faydali gibi.
Diger iste benzerlik, farlilik gibi konulardan c¢ok, onun i¢in daha faydali oldugunu

diisiiniiyorum. ”

D-K-Sevil: “Atatiirk ile ilgili konular ”
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O-E-Nafi: “Atatiirk’{in hayat1, yaptig1 devrimler ”
D-E-Ahmet: “Atatiirk ile ilgili”

4.9.2.3. “Kurtulus Savas1 ve Milli Miicadele konusunda” Kkategorisine ifade

ornekleri:
D-E-Omer: “Kurtulus Savast ile falan”
D-K-Demet: “Milli miicadele”

D-K-Nefise: “Atatiirk ve Milli Miicadele. Cok 6nemli yani. Ona daha faydali gibi.
Diger iste benzerlik, farlilik gibi konulardan ¢ok, onun i¢in daha faydali oldugunu

diistiniiyorum. ”’
O-E-Nafi: “Bu 6rnek olarak Atatiirk’iin hayati, yaptig1 devrimler, savaslar1 ”

D-E-Erdal: “Mesela bir Canakkale Zaferi’ni anlatan bir filmi koyduk, izledik.
Cocuklar hala diyor ki, 1. Sinifta m1 2. Siifta m1 izlemistik. Ogretmenim o filmi izleyelim.

Gergekten kalici oluyor yani. ”
D-E-Osman: “Kurtulug Savasi, kahramanlarin yer aldig1 konularda. ”
4.9.2.4. “Milli ve dini bayramlarimiz konusunda” kategorisine ifade drnekleri:
D-E-Ahmet: “Atatiirk ile ilgili, bayramla ilgili bir sarki.”
O-E-Nafi: “Bayramlar”
D-K-Demet: “Milli ve dini bayramlarimiz. ”

O-E-Nafi: “Orada mesela dini bayramlarimizi da anlatiyor. Dedeler var. Harglik
veriyorlar. Anneler hadi ¢ocuklar kalkin bugiin bayram diye yataklarindan uyandiriyorlar

cocuklarini falan. Yani onlar ¢ok giizel hazirlanmis. ”

4.9.2.5. “Cocugun yakin cevresiyle ilgili konularda (aile, arkadas, komsu)”

kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Fikret: “Cocugun yakin gevresiyle ilgili. ”
D-E-Erdal: “Komsuluk iligkileri olsun”

D-E-Ekrem: “Arkadaglarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ i¢ce oldugu konularda

kullaniyorum. ”

D-K-Ayse: “Aile i¢inde babanin gorevleri nedir, sinirlar1 nelerdir? Annenin gérevleri

nedir, ne kadar sinir1 vardir? Birbirlerine kars iletisimleri. ”
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D-K-Ayse: “Mesela arkadashik iliskileri, smif igerisinde birbirlerine karsi

davraniglari..”
4.9.2.6. “Ulke yonetimi konusunda” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-K-Demet: “Ulke ydnetimi, kdy, ilge. O siralama. Onun konu anlatiminda ¢ok iyi. ”
D-E-Emre: “Mesela yonetim var. 1li kim yonetir? Vali. Ilgeyi, kaymakam. ”

4.9.2.7. “Tiirkiye'nin tarihi ve dogal giizellikleri konusunda” kategorisine ifade

ornekleri:

D-K-Demet: “Ulkemiz Tiirkiye, iilkenin tarihi ve dogal giizellikleri. Ben ¢ocuga nasil
gosterebilirim? O konuda ¢ok etkiliydi. ”

4.9.3. “Fen Bilgisi konularim vermede” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Ali: “Fen Bilgisi konularinda baz1 seyleri biz ne kadar anlatirsak anlatalim verimli
olmuyor. Sonucu belli olan seyleri ve onlarin hayatini etkileyebilecek seyleri izletmek daha

faydali. Mesela dislerimizle, saglikla ilgili olan konular.”
D-E-Orhan: “Hayat Bilgisi i¢indeki Fen konularinda da kullantyorum. ”

O-E-Nafi: “Yine hiicreler falan mikroplarla ilgili bir sey de sdylemistik. Fen

konularmni verirken.”
4.9.3.1. “Trafik konusunda” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Omer: “Mesela trafik”
D-K-Serap: “Trafik kurallariyla ilgili olanlar. ”
D-K-Deniz: “Trafik. Trafikte ¢ok faydali animasyonlar.”
D-K-Demet: “Trafik”
D-K-Merve: “Trafik kurallar1™
D-K-Sevil: “Trafik”

O-E-Hasan: “Trafik kurallariyla ilgili gorseller, trafik kurallartyla ilgili animasyonlari,

cizgi filmleri gosteriyoruz, giizel.”
O-E-Nafi: “Trafik kurallar1”

4.9.3.2. “Doga, cevre ve hayvanlar ile ilgili konularda” kategorisine ifade

ornekleri:

D-K-Demet: “Ben her seyde kullaniyorum. Mesela diyorum ya resimde kullaniyorum
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iste ilkbahar resim 6rnekleri”
D-E-Ahmet: “Ormanla ilgili”

D-E-Ekrem: ‘“Arkadaslarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ i¢e oldugu konularda

kullaniyorum. ”’

D-K-Sevil: “Mevsimler, doga olaylar1 gibi konularda 6zellikle kullanmaya

calistyorum. ”
D-K-Mehtap: “Yine doga ile ilgili seylerde ¢ok kullanmistim ben. ”

D-K-Demet: “Daha sonra bazi hayvanlar. Ciinkii baz1 hayvanlar1 orada gorerek daha
cok ilgisini ¢ekiyor. Hayvanlar ve bitkiler. Mesela biz izledik bugiin. Orada goériince cocugun

¢ok dikkatini ¢ekiyor.”
O-E-Hasan: “Cevre konularini verirken. ”
D-E-Omer: “Besin zinciri ”
4.9.3.3. “Saghk konusunda” kategorisine ifade ornekleri:
O-E-Nafi: “Dis saghigiyla”
D-E-Orhan: “Saglik konusunda da.”
D-E-Ali: “Mesela dislerimizle, saglikla ilgili olan konular.”

D-E-Ekrem: “Arkadaslarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ i¢e oldugu konularda

kullaniyorum. ”’
O-E-Nafi: “Saglk”
4.9.3.4. “Temizlik konusunda” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-dyse: “Ozellikle temizlik, tuvalet kullanimi mesela tahtalarimizda var su anda.

Tuvalete girip ¢iktigimizda el yikama mesela onlari yeri geldigi zaman izletiyoruz.”

D-E-Ekrem: “Arkadaglarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ ice oldugu konularda

kullantyorum. ”
O-E-Nafi: “Temizlik”
4.9.3.5. “Hava olaylar1 konusunda” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Emre: “Mevsimler konusu. Giin, yil, glinesin hareketleri, yagmur, kar gibi.

Bunlar1 kavramasi zor ¢ocuklarin. ”

D-K-Sevil:  “Mevsimler, doga olaylar1 gibi konularda o6zellikle kullanmaya
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calistyorum.”

D-E-Ekrem: ‘“Arkadaslarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ i¢e oldugu konularda

kullantyorum. ”
4.9.3.6. “Diinyanin hareketleri konusunda” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Omer: “Diinyanin hareketleri konusunda ”

4.9.4. “Hayat Bilgisi dersinde hedeflere uygun oldugunda” kategorisine ifade

ornekleri:

O-E-Kadir: “Hayat Bilgisi dersinin icinde zaten en ¢ok kullanilandir. Hayat
Bilgisi’nde daha ¢ok kullanilir. Diger derslerde de kullaniriz ama Hayat Bilgisi dersinde daha
¢ok.”

D-E-Mahmut: “Hayat Bilgisi dersinde kullaniyorum. Hedeflere uygun oldugunda
kullaniyordum ama simdi bayagi1 zevkli. Derlenmesi, intizama girmesi gerekiyor. Evde kendi

malzememi getiriyorum.”

D-E-Omer: “Baktiimda su benim isime yarayabilir, dgrenciye izletebilirim deyip
aldigim oluyor.”

D-E-Ahmet: “Hayat Bilgisi’nde bir sarki olabilir. O sarkinin o anda gosterilmesi
O0grenmeye verimli olacaktir. ”

O-E-Hasan: “Animasyon icin egitim siteleri var. Eba gibi, Okulistik gibi. Orada biz
inceliyoruz. Konularla ilgili animasyon filmler hosumuza giden. ”

D-E-Orhan: “Egitimin ne kadar 6nemli oldugunu gésterebilmek igin okul yolunda

diye bir animasyon izlettim. Sonra lizerine konusturuyorum. ”

D-E-Ekrem: “Arkadaglarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ ice oldugu konularda

kullaniyorum.

O-E-Nafi: “Bu konuda ikinci sinif okutuyorum. Bu 6rnek olarak Atatiirk’{in hayati,
yaptig1 devrimler, savaslari, temizlik, saglik, beslenme {izerine, trafik kurallari, bayramlar...

Bunlar1 ¢ocuga izletip de tekrar uygulamayi takip ettigimiz zaman kalic1 bir etki yaratiyor. ”
4.10. ONUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin onuncu alt problemi “Sinif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film
ve animasyonlardan bir Ogretim aract olarak nasil faydalanmaktadirlar?” seklinde

olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.
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Ornek olay (8) Arkasi yarin (4)

" 4

Yontem ve teknik olarak Konu tekrarinda (5)

.
1
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Hikaye tamamlama (1)

Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyonlardan
Bir Ogretim Aract Olarak Nasil Faydalaniyorsunuz?

Konu anlatiminda (4)
Degerlendirmede (7)
Bilgilendirmede (1)

Sekil 4.8. Slnlngretmgnlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyonlardan Bir
Ogretim Aract Olarak Faydalanma Durumlar:

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.8’e gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve Animasyonlardan Bir Ogretim Araci olarak faydalanma
durumlarina yonelik diisiincelerinin 5 kategori altinda toplandigi tespit edilmistir. Bu
kategorilerden “Yontem ve teknik olarak” ifadesi 13 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori
olmustur. Bu kategoriyi 7 kez ile “Degerlendirmede”, 5 kez ile “Konu tekrarinda, 4 kez ile
“Konu anlatiminda” kategorisinin izledigi goriilmektedir. “Bilgilendirmede” kategorisi ise 1
kez ile en az ifade edilen kategori olmustur. Smif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve Animasyonlardan Bir Ogretim Araci olarak faydalanma durumlarina yonelik
diisiincelerinden olusturulan kategoriler ile ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki
gibidir:

4.10.1. “Yontem ve teknik olarak” kategorisine ifade érnekleri:

4.10.1.1. “Ornek olay” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Ayse: “Mesela diin bir etkinlikte soru cevapliyorduk. Koridorda kosmamaliy1z
diyor. Kimi diyor dogru, kimi diyor yanlis. Tamam, koridorda kosmamaliyiz. Bunu 6grenmis

ama bunun dogru mu yanlis m1 oldugunu idrak edemiyor. Yani en son bdyle yasanmis, miidiir
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yardimcimiz sizi kosmayin diye durdurmuyor mu? Durduruyor. Demek ki kosmamamiz lazim
diyorum. Sen bunu defalarca 6rneklendir, yap. Ama 6grenmedigi icin, dikkatini ¢cekmedigi

icin aynen o sekilde devam ediyor yani. O agidan izledikleri faydali olur diye diisiiniiyorum. ”

D-K-Demet: “Ben yarida kesip, onunla ilgili konusuyoruz soru cevap seklinde
cocuklarla. Sonra tekrar devam ediyoruz. Burada ne odu? Cocuk bunu ni¢in yapt1? Fikirlerini
ala ala gidiyorum. Kesinlikle ¢ocuklar bir animasyon izleyecegiz. Bastan sona kadar izleyelim
seklinde degil. Durduruyorum, konusuyoruz, onlarin cevaplarini aliyorum. Siz ne

yapiyorsunuz, Siz bu sekilde yapiyor musunuz? Gibi...”
D-E-Omer: “Ornek olay seklinde. ”

D-K-Serap: “Birkag giin sonra tekrar sorabilirsin. izledigimiz filmde 6rnek gocuk
dislerini fir¢altyordur. Sen bunu uyguluyor musun? Siirekli mi uyguluyorsun, yoksa biraz

uygulayip biraktin mi1? ”

D-E-Emre: “Bunlar1 anlattik, hadi buradan da bunlan izleyelim. Ornek bir olay.

Bunun iizerine konusalim diye”
4.10.1.2. “Arkas1 yarin” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Ahmet: “Arkast yarin teknigi gibi pargay1 bazi yerlerinde keserek kullanirim. ”

D-K-Mehtap: “Evet. Devamini o tamamlasin. Bundan sonra ne olacak ya da hepsine

1

tahmin ettirip, kimin tahmini tuttu diye o sekilde bir sey de yaptirabiliriz.’

D-K-Merve: “Animasyonun sonunda ya da ortasinda sira sizde diye baslayip, onlari
devam ediyor ayn1 seyi. Sonra tekrardan animasyon kaldigi yerden devam ettiginde bakiyorlar

ki animasyon kendi sdyledigiyle ortiisiiyor. O zaman ¢ok giizel oluyor. ”
4.10.1.3. “Hikaye tamamlama” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Mahmut: “Genelde hikdye ve masalin sonu¢ kismini seyrettirip, 6n kismini

istiyorum. Sonra tamamini izlettiriyorum.”
4.10.2. “Degerlendirmede” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Erdal: “Degerlendirme”

D-E-Burhan: “Arkadaslarin sodyledigi gibi ben de ayni, dikkati dagilmis 6grenci
olabilir. Her 6grenci bir degildir. Biz tamamini izliyor diyoruz ama o anda bazi1 6grenciler
baska hayallere dalmis olabiliyor. Ara ara kesmeler yapip, 6grencilerden fikirlerini alip, geri

doniit alabiliriz. ”
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D-E-Erdal: “Konuyu pekistirmek i¢in, tekrar amagli veya etkinlikler varsa

yaptirtyoruz.”

D-K-Serap: “Valla 6nce konuya girig yaparim. Sonra ¢ocuklar olay1 anladi, kavradi.
Cizgi film veya animasyonu da koyup, onun iizerinde pekistirme calismasi yapilabilir.
Bunlardan yorum alinabilir. Hepsi farkli seyler algilamis olabilir. Onlardan geri doniit

alabilirsin boylece. ”

D-K-Emel: “Yani ¢ocuklara orada degerlendirme yapmak, soru sormak, onu onun

icine ¢cekmek cok daha faydali oluyor. ”

D-K-Leyla: ” Destekleme, tamamlama igin. Once bir giris yapiyoruz. Girisi

tamamlama, destek anlaminda. ”
4.10.3. “Konu tekrarinda” kategorisine ifade érnekleri:

D-K-Leyla: ” Destekleme, tamamlama igin. Once bir giris yapiyoruz. Girisi

tamamlama, destek anlaminda.”
O-K-Sevda: “Ben de konu tekrar1 yaparken izletiyorum, her zaman degil.”

D-K-Sevil: “Mesela 6n hazirlik i¢in kullaniyor, ben de tekrar amagl kullaniyorum

genelde gorselleri.”

D-E-Erdal: “Konuyu pekistirmek igin, tekrar amagh veya etkinlikler varsa

yaptirtyoruz.”
4.10.4. “Konu anlatiminda” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Erdal: “Bazen de konu anlatimi olarak kullaniriz.

D-K-Leyla: ” Destekleme, tamamlama igin. Once bir giris yapiyoruz. Girisi

tamamlama, destek anlaminda.”
D-E-Erdal: “Biz videoyu agiyoruz mesela konuyu anlatiyoruz.”
4.10.5. “Bilgilendirmede” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Erdal: “Bilgilendirme”
4.11. ON BIiRINCi ALT PROBLEME YONELiIiK BULGULAR

Aragtirmanin on birinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde
cizgi film ve animasyon kullaniminda dikkat edilmesi gerekenlere yonelik diisiinceleri

nelerdir?” seklinde olusturulmustur. Bu alt probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.
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Tablo 4.9. Sunif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullamiminda Dikkat Edilmesi Gerekenlere Yonelik Diistinceleri

v 0§ Cizgi film ve animasyon kullanirken dikkat edilmesi gerekenler

0% Verilen mesajlar acik olmali 23
0% Icerik dersin hedefine ve amacina uygun olmall. 19
07 Siire cok uzun, cok kisa olmamali 18
O Ogrenci seviyesine uygun olmali 17
0% Kazanimlara uygun olmali 16
&% Milli ve manevi dederlere uygun olmali 13
e Karakterler 6zel olarak segilmeli 12
&% Ogrencinin hayal diinyasina uygun olmali 11
U@ Deger icerikli olmali 11
0% Zevkli ve edlenceli olmali 10
e Durdurup cocuklari derse katarak izlenmeli 10
e Cocugda gorelik ilkesi ise kosulmali 10

@ Cocugda uygun rol modeller olmal
&% Dersin tamaminda kullaniimamal
e Dikkat gekici olmali
&% Konu ve zaman acisindan uygun olmal
U@ Dili yumusak olmali, argodan kaginiimali
0% Tirkceyi dodru ve etkili kullanmayi saglamali
e Egitici olmali
0% Ses dizeyi, ses kalitesi, goruinti kalitesi uygun olmali
0% Derste kullanmadan dnce 6dgretmen izlemeli
U@ Sonunda degerlendirme yapilmali
&7 Firsat esitligi saglamal
e Bilgilendirici olmali
&% Birden cok kazanimi bir arada ve dogru sekilde verebilmeli
&% Toplumsal kurallara uygun olmal
e Akici olmal
2 _ TOPLAM 224

bbb e NN W WA Uy N0 WO

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarl
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Tablo 4.9’a gore sinif 6gretmenlerinin Hayat
Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminda dikkat edilmesi gerekenlere yonelik
diisiincelerinin 27 kategori altinda toplandig: tespit edilmistir. Bu kategorilerden “Verilen
mesajlar acik olmali” ifadesi 23 kez ile en ¢ok ifade edilen kategori olmustur. Bu kategoriyi
19 kez ile “Igerik dersin hedefine ve amacina uygun olmal1.” , 18 kez ile “Siire ¢ok uzun, ¢ok
kisa olmamal1”, 17 kez ile “Ogrenci seviyesine uygun olmali” , 16 kez ile “Kazanimlara uygun

olmal1”, 13 kez ile “Milli ve manevi degerlere uygun olmali, 12 kez ile “Karakterler 6zel
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olarak secilmeli”, 11’er kez ile “Ogrencinin hayal diinyasia uygun olmali” ve “Deger icerikli
olmali” kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Firsat esitligi saglamali”, “Bilgilendirici
olmal1”, “Birden ¢ok kazanimi bir arada ve dogru sekilde verebilmeli” , “Toplumsal kurallara
uygun olmal1” ve “Akici olmali” kategorileri ise 1’er kez ile en az ifade edilen kategoriler
olmustur. 27 kategoride toplanan sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon kullaniminda dikkat edilmesi gerekenlere yonelik diislinceleri incelendiginde
calismaya katilan Ogretmenlerin gorlislerinin  toplam 224 frekansa sahip oldugu
goriilmektedir. Simif G6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon
kullaniminda dikkat edilmesi gerekenlere yonelik diisiincelerinden olusturulan kategoriler ile

ilgili olarak tespit edilen goriisler asagidaki gibidir:
4.11.1. “Verilen mesajlar acik olmalh” kategorisine ifade dornekleri:

O-K-Sevda: “Oncelikle verilmek istenen mesaj net olmalidir. Hem dikkat eksikligi
oluyor hem de yarim birakilan ¢izgi filmler mesela mesajin1 tam olarak vermeyip yarim

birakilmissa ¢ocugun kararsiz ve tutarsiz olmasina neden olabiliyor. ”
O-K-Kadriye: “Verilen mesajlara dikkat etmeli”

O-E-Nafi: “Oradaki dgretmen onceden izlemesi gerekiyor. Sakincali konusmalar

geciyor mu? Uygunsuz davranig var m1? Uygunsuz sozciikler var m1?”
D-K-Mehtap: “Giivenilir olmali bir kere.”

D-K-Melek: “Olumlu davraniglar kazandiracak sekilde olmasi lazim. Yanlis bilgi

olmamasi lazim.”

O-E-Hasan: “Hani ¢izgi ¢ocu@a yararli, hangi ¢izgi filmin zararl, ebeveynlerin
egitilerek bunlar1 kontrollii bir sekilde izlemesi lazim. Tabi ki demin de dedik, adam reklam
amactyla, daha ¢ok ilgi ¢cekmek, c¢ok izlenmek amaciyla ¢izgi film ve animasyonlar yapiyor.
Bunlar bizim egitim &gretimle ilgisi olmayan seyler ama g¢ocuklar izliyorlar ve bunun
gercekten de biz ¢ok zorluklarini ¢ekiyoruz. Cocuklarda kisilik bozukluklarina neden oluyor.

O cocuklar1 6rnegi; korku, kiifiir sdyleme.”

O-E-Kadir: “Cok karmasik olmamasi lazim. Yani basit ciimlelerle hedefe basit
gitmesi lazim. Eger boyle karistirarak yaparsa cocuk hem hedefe ulasamaz hem de kazanim

elde edemeyiz. Hem de ¢ocuga zarar vermis olabiliriz diye diisiinliyorum. ”

O-E-Nafi: “Oradaki bir kahramanin hareketleri hosuna gitmeyebilir. Ogrenci onun
dediginin tersini de yapabilir. Onun tipi veya konugmasi hosuna gitmiyor veya igerigi hosuna

gitmedigi zaman yanlis yine de 6grenci sapabiliyor. Bunu da kendileri uygulamalarinda
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gosterebilir davraniglarinda. Daha sonra diizelmesi zor sorunlar ortaya c¢ikiyor. Bunlari
diizeltmek icin ugras vermemiz gerekiyor bu yanlis davraniglari alt etme konusunda.

Arkadaglarina yaptig1 davraniglarda goriiyoruz bunu. Konusmalarinda goriiyoruz.”
O-K-Kadriye: “Orada bir sey Ima etmemesi 1azim.
D-K- Sevil: “Izledigi seylerde zararli igerikler olmamal1.”

O-K-Sevda: “Cocuk dikkat ¢ekebilmek igin olumsuz davranislara cok yéneliyor.
Burada onu gordiim ben. Onun i¢in olumsuz olan davranislari, olumsuz olan konular1 ¢ok

izletmek dogru degil diye diisiinliyorum. ”’

D-K-Merve: “En ¢ok dikkat etmemiz gereken c¢ocuklarin alacagi bilgilerin onu
gelecekte nasil bir insan yapacagi. Bu ¢ok 6nemli gercekten. Cizgi film karakterleri cocuklar
tizerinde biiyiik bir rol model. O yiizden ¢izgi filmleri secerek iyi bir insan yetigtirmemiz
gerekiyor. Cocuklarin genetigini, kisiligini bozan, zararli seyler olanlari sececegiz ve

cocuklarimizi gelecege hazirlayacagiz.”

O-K-Kadriye: “En énemlisi de ama bence hazirlanirken hazirlayan kisilerin herhangi

bir mesaj vermemesi ¢ok onemli. ”

D-K-Nefise: “Aslinda dikkat etmemiz gereken, o animasyonu daha 6nceden benim
izlemis olmam gerekiyor. Ama simdiye kadar Oyle bir sey yapmadim. Neden? Ciinkii
izledigim seyler Morpa Kampiis. Biitiin 6gretmenlerin kullandigi, giivenilir bir egitim sitesi

oldugu i¢in izlemedim. Ama dnce animasyonu sen izleyeceksin, tespitlerin varsa yapacaksin. ”
O-K-Kadriye: ” Mesajlar1 dogru ve anlamli olmal1. ”

4.11.2. “icerik dersin hedefine ve amacina uygun olmall.” Kategorisine ifade

ornekleri:
O-K-Kadriye: ” Igerik tutmal1”

D-E-Ahmet: “Hedeflere, amaca, kazanimlara uygun olmali. ”

D-E-Burhan: “Oncelikle kazandiracagimiz davranisa uygun mu? Amaca uygun olup

olmadigina bakiyoruz.”

D-K-Leyla: “i¢erik konuyla ne kadar 6zdeslesiyor ve ¢ocugun seviyesine ne kadar
inebiliyor ve bana ne kadar destek cikabiliyor? Benim anlatimimla beni nasil destekliyor?

Biitlinliigii saglamak anlaminda onlara dikkat ederdim.”

D-E-Mahmut: “Hedefe direk gidecek. Bunun yaninda hedefe direk gidecek
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kazanimlarin yaninda goremedigimiz kazanimlari da veriri. Bunlar +’mi, -‘mi ona da bakmak

lazim.”

D-K-Mehtap: “Orada yanlis bilgi olmasina. Gergekten yanlis bilgiler de 0gretiyor.

Konuyu kapsamasina. Ger¢ekten konunun digina ¢ikmasi dersin amacini saptirir yani. ”
D-E-Omer: “Vermek istedigim hedefe, amaca uygun olmal1.”
D-K-Melek: “Tabi uygun ¢izgi film, her ¢izgi film de izletilmez.”

D-K-Nefise: “Aslinda dikkat etmemiz gereken, o animasyonu daha dnceden benim
izlemis olmam gerekiyor. Ama simdiye kadar Oyle bir sey yapmadim. Neden? Ciinkii
izledigim seyler Morpa Kampiis. Biitiin 6gretmenlerin kullandigi, giivenilir bir egitim sitesi
oldugu i¢in izlemedim. Ama 6nce animasyonu sen izleyeceksin, tespitlerin varsa yapacaksin.

Ama yapmadim yani. Simdiye kadar da sorun yagsamadim yani.”
D-K-Sevil: “Izledigi seylerde zararl igerikler olmamali. Dersle alakas1 olmal1”

O-K-Sevda: ‘“cocuk dikkat cekebilmek igin olumsuz davramslara ¢ok ydneliyor.
Burada onu gordiim ben. Onun i¢in olumsuz olan davranislari, olumsuz olan konular1 ¢ok

izletmek dogru degil diye diisliniiyorum. ”
D-K-Sevil: “Konuyla alakali olacak ”
4.11.3. “Siire ¢ok uzun, cok kisa olmamali” kategorisine ifade 6rnekleri:
O-K-Kadriye: “Siiresi”
D-E-Osman: “Uzun olmamasina, konu ve zaman agisinda uygun olmali”
D-E-Cavit: “Kisa olmali, 6z olmali. Siireye ve kazanima uygun olmali. ”
D-E-Omer: “Uzun olmayacak. Cabucak anlatabilecek olmal1.”

D-E-Ahmet: “Fakat film uzadik¢a ¢cocugun ana fikre olan yaklasimi uzaklasir. Kisa
oldugunda ancak cocuklar bazi ¢ikarimlarda bulunabilir. Uzun oldugunda bir giris bir de

sonug boliimiinii hatirlayabiliyor. Kisa olmali yani.”
O-E-Nafi: ” Konuya gore 3-5 dk. y1 da gegmemeli. Fazla olmamali. ”
D-K-Melek: “Siiresinin ¢ok uzun olmamasi lazim”

D-K-Demet: “Bence animasyonlar ¢ok uzun siireli olmamali. Uzun siireli olursa

konunun disina da ¢ikabilir.”

D-K-Sevil: “Siiresi uzun olmayacak. ”
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O-E-Kadir: “15 dk.y1 gegmemesi lazim. ”

D-K-Demet: “Animasyonla veya ¢izgi film siiresinin belli olmasi1 lazim. Yan ¢ok uzun

olmamasi lazim. Cocuga erecegi dersi veya seyi belirli bir siirede vermesi lazim.”
D-K-Leyla: “siire 6nemliydi.”
4.11.4. “Ogrenci seviyesine uygun olmah” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Orhan: “Ogrencinin yas grubuna uygun olmali.”

D-E-Burhan: “Cocugun seviyesine uygun mu? Amaca uygun olabilir ama ¢ocugun

seviyesine uygun olmayabilir. Amaca ulagsamayiz.”
D-E-Omer: “Cocugun seviyesine uygun olmali.
D-E-Emre: “Ogrenciye iyi hitap edecek, dziine.”
D-E-Ahmet: “Smif diizeyine”

D-E-Mahmut: “Ogrenci seviyesi. Beni bogarsa zaten dgrenciyi bogar. Ogrenciyi

stkmayacak”
O-K-Sevda: “Yas ve dzelliklerine uygun olmal1”
D-K-Melek: “Seviyesine uygun olmali”

D-K-Mehtap: “Cocuga gore olmali. Seviyesine uygun olmali. Bazi seyleri

izleyemiyorlar, sikici geliyor. Bunu da zaten anladigin zaman durduruyorsun. ”

D-K-Nefise: “Aslinda dikkat etmemiz gereken, o animasyonu daha 6nceden benim
izlemis olmam gerekiyor. Ama simdiye kadar Oyle bir sey yapmadim. Neden? Ciinkii
izledigim seyler Morpa Kampiis. Biitiin 6gretmenlerin kullandigi, giivenilir bir egitim sitesi
oldugu i¢in izlemedim. Ama 6nce animasyonu sen izleyeceksin, tespitlerin varsa yapacaksin.

Ama yapmadim yani. Simdiye kadar da sorun yasamadim yani.”
D-K-Demet: “Ogrenci seviyesine uygun olmalr. ”
D-K-Melek: “Tabi uygun ¢izgi film, her ¢izgi film de izletilmez. ”

O-K-Sevda: “Yas grubuna uygun olmalidir. Ciinkii; ilkokula gelen 6grenciler mesela
3 yasinda, 5 yasinda okuma yazma 6grendi deniyor. Bunlar erken uyaricidir ve zararhdir.
Cocugun okumasinda, egitiminde zararli olan seylerdir. Bircok ¢izgi film ¢ocuga erken

uyarict oldugu i¢in dikkat eksikligine yol agtyor. ”

O-E-Kadir: “Basit kelimeler, kisa ciimleler, kuralli ciimleler, renkli olmali, karmasik
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olmamali diye diisiiniiyorum. ”’

D-K-Leyla: “Cocugun seviyesi, dili dnemli, icerik konuyla ne kadar 6zdeslesiyor ve

¢ocugun seviyesine ne kadar inebiliyor? ”
4.11.5. “Kazamimlara uygun olmal” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Kazanimlara uygun olmali.”

D-E-Mahmut: “Hedefe direk gidecek. Bunun yaninda hedefe direk gidecek
kazanimlarin yaninda goéremedigimiz kazanimlari da veriri. Bunlar +’mi, -‘mi ona da bakmak
lazim. Mesela, diyelim ki, bir kazanimi macerayla anlatiyor. Ama bu maceray1 yaparken bir
haksi1z kazang, bir hirsizlik gibi bir sey var. Bunlar hedefe giderken biz onu goremeyiz ama

cocuk onu goriir. Gizli kazanimdir bu. Olumlu ya da olumsuz oldugunu gérmemiz lazim.”
D-K-Demet: “Kazanimlara kesinlikle uygun olmali”
D-E-Cavit: “Kazanimlara uygun olmali.”
D-E-Ahmet: “Kazanimlara uygun olmali.”
D-E-Erdal:” Kazanimlara yonelik olmasina

D-K-Melek: “Tabi uygun ¢izgi film, her ¢izgi film de izletilmez.’

D-K-Mehtap: “Konuyu kapsamasma. Gercekten konunun disina ¢ikmasi dersin

amacini saptirir yani.”

D-K-Demet: “Animasyonlar1 biz her zaman, her daim kazanima uygun oldukga

kullanabiliriz.”

D-K-Nefise: “Aslinda dikkat etmemiz gereken, o animasyonu daha dnceden benim
izlemis olmam gerekiyor. Ama simdiye kadar Oyle bir sey yapmadim. Neden? Ciinkii
izledigim seyler Morpa Kampiis. Biitiin 6gretmenlerin kullandigi, giivenilir bir egitim sitesi
oldugu i¢in izlemedim. Ama 6nce animasyonu sen izleyeceksin, tespitlerin varsa yapacaksin.

Ama yapmadim yani. $imdiye kadar da sorun yagamadim yani.”
D-K-Sevil: “Dersle alakasit olmal1”

O-E-Kadir: “Bir de bu g¢izgi filmlerde muhakkak Hayat Bilgisi dersinde belli
kazanimlara gore hazirlanmis ¢izgi filmlerdir. Bu kazanmimlar1 oradaki iste figiirlerle,
hayvanlarla dramatize edilerek anlatilmasi c¢ocugun birtakim davranis edinmesini

saglayacaktir, kolaylastiracaktir. Biiylik etkisi oldugunu diistiniiyorum. ”

O-K-Sevda: “Kazammlara uygun olmal1 zaten. ”
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D-K-Sevil: “Konuyla alakali olacak ”

4.11.6. “Milli ve manevi degerlere uygun olmal” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Milli olmal1.”

D-E-Erdal: “Bir de milli ve manevi degerlere uygun olmasina dikkat etmeliyiz.”
D-E-Ahmet: “Milli olmali, kiiltiirel 6zelliklerimize uygun olmali”

D-K-Ayse: “Aile i¢inde babanin gorevleri nedir, sinirlar nelerdir? Annenin goérevleri

nedir, ne kadar siir1 vardir? Birbirlerine karsi iletisimleri. ”

D-K-Serap: “Evet, vatan millet sevgisini yansitmali ve bu sahici olmali, uyduruktan,
gostermelik olmamali. Ben onu izlerken icimden gelerek duygulanmaliyim, aglamaliyim,

hissetmeliyim.”
D-E-Fikret: “Vatan millet sevgisi.”
D-E-Bekir: “Milli olmali. Bizden olmali. ”
4.11.6.1. “Kiiltiiriimiize uygun olmali” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Sosyal igerikli olmali. Sosyal iliskileri gosterici ve dgretici olmali.”
D-E-Bekir: “kiiltiirimiize, uygun olmali.”

D-K-Melek: “Olumlu davranislar kazandiracak sekilde olmasi lazim. Yanlis bilgi

olmamast lazim. ”
4.11.7. “Karakterler 6zel olarak secilmeli” kategorisine ifade drnekleri:

D-E-Osman: “Bazen de kotii 6rnekler de olmali.Konuya ve zamana gore degismeli.

(Karakterler)”

O-E-Nafi: “Oradaki kahramanlar ¢ok 6nemli. Onlarm giyim tarzlarini kendilerine

ornek alabilir ¢ocuklar.”

D-K-Serap: “Gergek¢i olmali. Yoksa uyduruktan bir kahraman yaratip, milletin

goziine sokulmamali. Gergek kahramanlara yer verilmeli. ”

O-K-Kadriye: ~ Simdi karakterlerin kullanilis1 énemli olabilir. Cocuk bunu izledigi
zaman bir kere oradaki kahraman gibi olmak isteyebilir. Atryorum orada bir kosan kisi varsa
hiperaktiviteye yonlendirebilir. Ornek alabilir. Olumsuzluklarin1 konusuyoruz. Evet
hiperaktiviteye yol agabilir. Bilingaltinda olumsuz seylerin gelismesine sebebiyet verebilir.

Ne olabilir? Mesela hayal giicli asim1 olup ondan esinlenebilir. ”
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O-E-Nafi:” Oradaki bir kahramanin hareketleri hosuna gitmeyebilir. Ogrenci onun
dediginin tersini de yapabilir. Onun tipi veya konugsmasi hosuna gitmiyor veya icerigi hosuna
gitmedigi zaman yanlis yine de 6grenci sapabiliyor. Bunu da kendileri uygulamalarinda
gosterebilir davraniglarinda. Daha sonra diizelmesi zor sorunlar ortaya ¢ikiyor. Bunlari
diizeltmek i¢in ugras vermemiz gerekiyor bu yanlis davraniglari alt etme konusunda.

Arkadaglarina yaptig1 davraniglarda goriiyoruz bunu. Konusmalarinda goriiyoruz.”

O-K-Kadriye: “Simdi bu rol model aldig1 i¢in ¢izgi filmin kahramanlarmin se¢iminde

de ¢ok dikkat edilmesi gerekiyor.”
O-E-Kadir: “Uygun kahramanlar olmasi lazim. ”
O-K-Kadriye: “Karakter 6Snemli, ocugun 6rnek almasi bakimimdan ”
4.11.8. “Ogrencinin hayal diinyasina uygun olmah” kategorisine ifade érnekleri:
D-E-Orhan: “Ogrencinin hayal diinyasina uygun olmal1.”

O-E-Kadir: “Bu kazamimlan oradaki iste figiirlerle, hayvanlarla dramatize edilerek
anlatilmas1 ¢ocugun birtakim davranis edinmesini saglayacaktir, kolaylastiracaktir. Biiyiik

etkisi oldugunu diisiiniiyorum.”
D-E-Ali: “Hayal diinyasin gelistirici olmali. Cok ger¢ekci olmamali.”

D-E-Demet: “Cocuklar kendilerinden bir sey buldular.”

’

D-K-Melek: “Tabi uygun ¢izgi film, her ¢izgi film de izletilmez.’

O-E-Kadir: “Cocuklarin gelisimi, ruh diinyasini, iste onlarin beyaz sayfasini temiz
tutmak, bir kursun kalemin lekesi gibi bir leke koymamak icin kili kirk yararak inceleme

yapan insanlar var. Bir de bunu para i¢in yapanlar var. Onlar bunun higbir seyine dikkat

1

etmeyenler. Yani ne kelimesine, ne ciimlesine, ne figiiriine, ne kahramanina dikkat etmeyen.’
O-K-Sevda: “Yas ve dzelliklerine uygun olmali”
D-K-Mehtap: “Verdigi 6rnekler cocugun yaraticiligini gelistirebilmeli. ”

4.11.9. “Deger icerikli olmali” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Osman: “Sosyal igerikli olmali. Giizel davraniglar igermeli. Sosyal iliskileri

gosterici ve 6gretici olmali”
D-E-Bekir: “Degerlerimize”

D-E-Emre: “Hayat Bilgisi dersinde ¢ocuk manevi yonii de lazim. Aileden gelen

seyleri de birlestirerek, diizen nizam konusunda bu isleri maneviyata baglayarak da
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¢Ozebiliyoruz.”
D-K-Ayse: “Oziir dilemeyi ve gerektiginde senden ziir dilenmesi gerektigini ”
D-K-Melek: “Olumlu davranislar kazandiracak sekilde olmasi lazim. ”

D-K-Merve: “Cizgi film karakterleri ¢cocuklar tizerinde biiyiik bir rol model. O yiizden
¢izgi filmleri secerek iyi bir insan yetistirmemiz gerekiyor. Cocuklarin genetigini, kisiligini

bozan, zararli seyler olanlari sececegiz ve cocuklarimizi gelecege hazirlayacagiz. ”
D-K-Sevil: “Tabi yararli olacak. Konuyla alakali olacak. Bu ¢ok 6nemli. ”

D-K-Serap: “Once ¢ocuklar1 gelecege hazirlayacak secilmis ¢izgi filmlerin olmasi
gerekiyor. Hosgorl, anlayis, paylasim, tek kalip degil. Bak simdi surada bir siirli insaniz.
Hepimiz farkli farkli diisiiniip ama birlikte yasayabiliyoruz, birlikte giilebiliyoruz, gelecek
kaygisini birlikte cekiyoruz, gecmis icin birlikte iiziiliyoruz. Bunlari 6n plana ¢ikaran

animasyonlar hazirlanmal1. ”

O-K-Kadriye: “Hani davranis egitiminde de énemli diye diisiiniiyorum. Hani o anda

bir sey izliyorlar. Nasil davranmalar1 gerektigini gosteriyor. ”
4.11.10. “Zevkli ve eglenceli olmali” kategorisine ifade ornekleri:

D-K-Demet: “Ciinkii onlarin zevki bu, hareketli olmasi lazim. Onlarda aslinda uygun

mu? Degil mi? diye bakmiyorum ama zevk aliyorlar.”

O-E-Kadir: “Bu kazammlar1 oradaki iste figiirlerle, hayvanlarla dramatize edilerek
anlatilmas1 ¢ocugun birtakim davranis edinmesini saglayacaktir, kolaylastiracaktir. Biiytik

etkisi oldugunu diisliniiyorum. ”

D-K-Melek:” Cizgi filmi ¢ok seviyorum ben. Hani renk hosuma gidiyor. Imkanim

oldugu stirece kullanmak istiyorum. ”

D-K-Demet: “Mesela ben seyi izlettim: “Her ¢ocuk 6zeldir.” Mesela benim ¢ocuklar
1. Sinif olmasina ragmen ¢ocuklar kendilerinden bir sey buldular. O filmden ¢ok zevk alarak
izlediler. Mesela kendilerinin de bir sey basarabilecegini, agir bir film olmasina ragmen ¢ok

zevk aldilar onu izlerken. ”
4.11.10.1. “Renkli olmal” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Kadir: “Dikkatini ¢ekiyor, diinyasma giriyor. Cocugun diinyasi siyah beyaz
degil, renkli.”

D-K-Melek:” Cizgi filmi ¢ok seviyorum ben. Hani renk hosuma gidiyor. Imkanim
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oldugu siirece kullanmak istiyorum. ”
O-K-Kadriye: “Tabi ki renkler, dramatize hepsi var.”

O-E-Kadir: “Renkli olmal1”

4.11.11. “Durdurup cocuklar1 derse Kkatarak izlenmeli” kategorisine ifade

ornekleri:

D-K-Demet: “Ben yarida kesip, onunla ilgili konusuyoruz soru cevap seklinde
cocuklarla. Sonra tekrar devam ediyoruz. Burada ne odu? Cocuk bunu ni¢in yapt1? Fikirlerini
ala ala gidiyorum. Kesinlikle ¢ocuklar bir animasyon izleyecegiz. Bastan sona kadar izleyelim
seklinde degil. Durduruyorum, konusuyoruz, onlarin cevaplarini aliyorum. Siz ne

yaptyorsunuz, Siz bu sekilde yapiyor musunuz? Gibi...”

D-E-Fikret: “Ogretmen araya girmeli. Yani rehberlik yapmali. Devamli filme
birakirsak olmaz. Devamli filmle bas basa birakmamak lazim. Ogretmenin araya girmesi
lazim. Ogretmen rehberlik etmeli. Soru cevap seklinde sorular sordufu zaman giizel olur

yani.”

D-K-Emel: “Bu uzun olan seylerde ben genelde durdurup siirekli ¢ocuklara soru
sorarak bunu izletiyorum. Cocuklarda dinleyenle dinlemeyen belli oluyor ve durdurdugum
zaman zaten “Aaa! Ogretmen soru soruyor, biraz daha dikkatli dinleyeyim.” konusuna da

girmis oluyor. Daha iyi 6grendigini diisiiniiyorum o seklide. ”

D-K-Demet: “Hani Hayat Bilgisi’nde konu islenirken durdurup, orada ne anlatilmak
isteniyor veya durdurup orada soru sorarak izletmesi gerekiyor. Yoksa sikiliyor cocuklar. Piir
dikkat hadi bu bitene kadar bekleyin, konusmayin desek ¢ocuklar sikiliyor. O yiizden geriye
doniit seklinde siirekli ¢ocuklarla soru cevap seklinde izlenmesi gerekiyor. Ders islerken,

dersle ilgili animasyon kullaniyorsak, bunu da yapmamiz lazim. ”

D-K-Mehtap:” Ya da duraklatip mesela buradan sonrasinda sizce ne olacak? Onlarin

diistincelerini yine aktif katmis olacaksimz. ”

D-K-Melek: “Yarida kesiyor bazi animasyonlar1 Morpa Kampiis’te vs. S6zii lizerine
yarida kesmekle kontrolii sagliyor. Cocuklar bos mu izliyorlar veya dinleyip anlayarak mi

izliyorlar?”

D-K-Demet: “Yani kesinlikle durdurup, ¢ocuklarla baglantiya gecip ondan sonra

devam etmemiz lazim.”
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4.11.12. “Cocuga gorelik ilkesi ise kosulmali” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “soyut seyleri ¢ok afaki olmamali.”

O-E-Kadir: “Basit kelimeler, kisa ciimleler, kurall1 ciimleler, renkli olmali, karmasik

’

olmamali diye diisiiniiyorum.’
D-K-Sevil: “Cocugun yasantisina uygun olmali.”

O-E-Kadir: “Cocuklarin gelisimi, ruh diinyasini, iste onlarin beyaz sayfasini temiz
tutmak, bir kursun kalemin lekesi gibi bir leke koymamak i¢in kili kirk yararak inceleme
yapan insanlar var. Bir de bunu para i¢in yapanlar var. Onlar bunun hi¢bir seyine dikkat

etmeyenler. Yani ne kelimesine, ne cimlesine, ne figiiriine, ne kahramanina dikkat etmeyen.”
O-K-Sevda: “Yas ve dzelliklerine uygun olmal1”
D-K-Sevil: “Gelisimini olumsuz yonde etkilememeli. Duygusal gelisimine 6zellikle ”
D-K-Mehtap:” Cocuga gore olmali.”

4.11.13. “Cocuga uygun rol modeller olmal” kategorisine ifade ornekleri:

’

D-K-Demet:” Mesela kendilerinin de bir sey basarabilecegini ”
O-K-Kadriye: “Rol model olabilir olumsuz yonde gibi...”

D-K-Merve: “En cok dikkat etmemiz gereken cocuklarin alacagi bilgilerin onu
gelecekte nasil bir insan yapacagi. Bu ¢ok 6nemli gercekten. Cizgi film karakterleri ¢ocuklar
tizerinde biiyiik bir rol model. O yiizden c¢izgi filmleri secerek iyi bir insan yetistirmemiz
gerekiyor. Cocuklarin genetigini, kisiligini bozan, zararli seyler olanlar1 sececegiz ve

cocuklarimiz1 gelecege hazirlayacagiz. ”

O-E-Kadir: “Cocuklarin gelisimi, ruh diinyasini, iste onlarmn beyaz sayfasini temiz
tutmak, bir kursun kalemin lekesi gibi bir leke koymamak i¢in kili kirk yararak inceleme
yapan insanlar var. Bir de bunu para i¢in yapanlar var. Onlar bunun hi¢bir seyine dikkat

’

etmeyenler. Yani ne kelimesine, ne climlesine, ne figiiriine, ne kahramanina dikkat etmeyen.’

O-K-Sevda: “Olumsuz olanlar1 ¢ok izletme taraftar1 degilim. Onun i¢in olumsuz olan

davranislari, olumsuz olan konulari ¢ok izletmek dogru degil diye diistiniiyorum. ”
O-E-Hasan: “Ornegin; Hayat Bilgisi dersinde miicadele etmenin, bir basariya
ulasmak igin insanin miicadele etmesi gerektigini, zorluklara katlanmasi gerekiyor. Ornegin;

La Fontein’in bir fablin1 gosterebilirsiniz. Kurbaganin Hikayesi var. Siitiin i¢ine diistiyor. Biri

pes ediyor, boguluyor. Digeri ise yiiziiyor yiiziiyor. Sonunda 6niine bir kaymak ¢ikiyor. O
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kaymagin tlizerine ¢ikarak kurtuluyor. Bu ne yapiyor? Hayatta kalmak i¢in miicadele ediyor.
Bu ¢ocuklara basari i¢in miicadele etmenin sart oldugunu, dyle her seyin kolay olmadigini

gosteren bir ¢izgi film. Boyle ¢izgi filmler de bir 6rnek olarak gosterilebilir. ”

O-K-Kadriye: ”Simdi bu rol model aldig1 i¢in ¢izgi filmin kahramanlarinin seciminde

de ¢ok dikkat edilmesi gerekiyor.”
D-K-Melek: “Olumlu davranislar kazandiracak sekilde olmasi lazim. ”
4.11.14. “Dersin tamaminda kullanilmamali” kategorisine ifade ornekleri:

O-E-Nafi: 7 Simdi biz Hayat Bilgisi konularini islerken, kazanimlar1 verirken
Ogrenciyi katiyoruz. Drama ettiriyoruz, g6z goze geliyoruz, sorular soruyoruz,
konusturuyoruz. Ogretmenle yakin, samimi bir bag olusuyor. Bu bag1 kaybedebiliriz. Siirekli
film izlettigimiz zaman bir samimiyetsizlik ortaya ¢ikabilir. Nasilsa izleyip ¢ikiyoruz. Cocuk
burada kendine almasi gereken dersi de almayabilir. Ayrica diyalog eksikligi ortaya c¢ikar.

Konusmada sikint1 ¢ikar. ”
D-K-Demet: “Derste sadece animasyona bagli kalinmamali ”

O-E-Hasan: “Cizgi filmleri gdsteriyoruz, giizel. Bunun uygulamasmi yapmak lazim
bir de. Cocuklarimiz1 gétiirecegiz. Yapilmig bir egitim alani, ger¢ek hayatin igerisinde onu
uygulayabiliyorlar m1? Kirmiz1 1sikta duruyor, yesil isikta gecebiliyorlar mi1? Hayata
gegirebiliyorlar m1? Hayat Bilgisi dersi hayata davranig haline getirilmesi, egitilmesidir sonug
olarak. Gegiriyor mu ona bakmak lazim. Eger yapmissa faydali olmustur. Yapmamissa sadece

kalmis.”
O-E-Nafi: “Siirekli filmlere bagli kalmamak gerekir. Samimiyetsizlik ortaya gikar. ”

D-K-Demet: “Animasyonla 6gretmek cok etkili oluyor. Ama bir yere kadar. Ciinkii
bir yerden sonra olumsuz tarafinim sdyliiyorum. Cizgi film izlemekten cocuklar sikiliyor.

Animasyondan bile ders anlatirken ¢ocuk sikiliyor. ”

O-E-Nafi: “Her sey de filmde olmamas1 gerektigini diisiiniilyorum ben. Birtakim kendi
gostererek yaparak yasayarak verecegimiz seyler varsa biz ona 6grenciyi katarak birlikte

yaparsak daha karl1 olur.”
4.11.15. “Dikkat ¢ekici olmali” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Osman: “Cocuklarin dikkatini ¢cekme 6zelligine sahip olmal1”
D-K-Demet: "Cocugun dikkatini ger¢ekten de gelistiriyor.”

D-E-Emre: “Dikkati ¢gekmeli.”
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D-K-Melek: “Dikkati ¢cekmek i¢in kullantyorum. ”
4.11.16. “Konu ve zaman acisindan uygun olmali” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Osman: “Konu ve zaman agisinda uygun olmali”

D-K-Mehtap: “Orada yanhis bilgi olmasina. Gergekten yanlis bilgiler de 6gretiyor.

Konuyu kapsamasina. Gergekten konunun disina ¢ikmasi dersin amacini saptirir yani.”
D-K-Sevil: “Tabi yararli olacak. Konuyla alakali olacak. ”

D-K-Melek: “Olumlu davranislar kazandiracak sekilde olmasi lazim. Yanlis bilgi

olmamast lazim.”
4.11.17. “Dili yumusak olmali, argodan kac¢inilmali” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Ekrem: “Argo kelimelerden arindirilmis olmali.”
D-E-Omer: “Dili iyi olmal1.”
D-E-Ahmet: “Dili yuamusak olmali, argodan kacinilmali”
D-K-Leyla:” Dili énemli”

O-E-Hasan: “Bir de baz1 ¢izgi filmlerin yani bizim amacimiz ¢ocuklara Tiirkceyi
konusmak, yazmak, okumak. Simdi bu konusma agisindan da kullanilan dilin ¢ok argo,
abartili, ok seslendirmeleri yanlis kisiler tarafindan yapilmis. internetteki bazi ¢izgi filmlere
de bakiyorum. Konusmalarinda aboo, vay anasina, nasil yapmis gibisinden bdyle anlatimlar
yapiyor. Daha ¢ok kiifiirler de var. Bunlar1 da aliyorlar sinifta birbirlerine sdyliiyorlar.

Olumsuz.”

4.11.18. “Tiirk¢eyi dogru ve etkili kullanmay1 saglamal” kategorisine ifade

ornekleri:

D-E-Osman: “Bilgisayar ¢aginda oldugu i¢in Tiirk¢eyi dogru ve etkili kullanmay1

saglamali.”
D-E-Omer: “Dili iyi olmal1.”

O-E-Hasan: “Bir de baz1 ¢izgi filmlerin yani bizim amacimiz gocuklara Tiirkgeyi
konusmak, yazmak, okumak. Simdi bu konusma acgisindan da kullanilan dilin ¢ok argo,
abartil, ¢ok seslendirmeleri yanlis kisiler tarafindan yapilmis. internetteki bazi ¢izgi filmlere
de bakiyorum. Konusmalarinda aboo, vay anasina, nasil yapmis gibisinden bdyle anlatimlar
yapiyor. Daha cok kiifiirler de var. Bunlar1 da aliyorlar siifta birbirlerine soyliiyorlar.

Olumsuz.”
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D-K-Leyla:” Dili 6nemli”
4.11.19. “Egitici olmali” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Erdal: “Egitici olmasina”

O-K-Kadriye: “Hani davranis egitiminde de dnemli diye diisiiniiyorum. Hani o anda

’

bir sey izliyorlar. Nasil davranmalar1 gerektigini gosteriyor.’

4.11.20. “Ses diizeyi, ses kalitesi, goriintii kalitesi uygun olmali” kategorisine ifade

ornekleri:
D-E-Emre: “Ses kalitesi iyi olmal1”
D-E-Omer: “Goriintii kalitesi iyi olmal1.”
D-E-Ahmet: “Ses diizeyi, ses kalitesi, goriintii kalitesi”

4.11.21. “Derste kullanmadan once ogretmen izlemeli” kategorisine ifade

ornekleri:

D-E-Ahmet: “Nasil ki biz bir hazirlik yapmadan, materyal olmadan derse girmiyorsak
once okumaliyiz. Animasyon filmleri de dncesinden seyretmeliyiz. Ornegin; gecen seneki

kitaplarimizda Milli bayramlarimizdan 30 Agustos Zafer Bayrami yoktu.”

O-E-Hasan: “Evet. Simdi ne yapmak lazim? Cizgi film bir ihtiyag.o filmleri ayiklayip

’

se¢mek lazim.’
4.11.22. “Sonunda degerlendirme yapilmal” kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Hasan: ‘“Degerlendirme boliimii olmasi lazim. Yani bir seyi bir konuyu

anlatryorsun. Onun devaminda bir degerlendirme olmasi lazim. Dinledigini, izledigini anlamis

’

m1? Izledik ama amaca ne kadar ulastik? Degerlendirme sorularmin olmasi lazim.”’
4.11.23. “Firsat esitligi saglamalh” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-K-Demet: “Her 6grenciye hitap etmeli. Koydeki, sehirdeki. ”
4.11.24. “Bilgilendirici olmal” kategorisine ifade 6rnekleri:
D-E-Erdal: “Bilgilendirici olmasina”

4.11.25. “Birden c¢ok kazanmm bir arada ve dogru sekilde verebilmeli”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Sevil: “Ben bir de ¢ok kapsamli olmasina da dikkat ediyorum. Yani sadece bir

kazanimi degil de birden fazla kazanimi kapsasin. Bir¢ok seyi ayni anda dogru seyi
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gosterebilsin.”
4.11.26. “Toplumsal kurallara uygun olmal” kategorisine ifade ornekleri:
D-E-Erdal: “Toplumsal kurallara uygun olmasina”
4.11.27. “Akic1 olmali” kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Emre: “Akict olmali”
4.12. ON IKINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Aragtirmanin on ikinci alt problemi “Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyon kullanimina yonelik 6nerileri nelerdir?” seklinde olusturulmustur. Bu alt

probleme yonelik bulgular asagida yer almaktadir.

Cizgi filmler ve animasyonlar
kazanimlara yonelik yapilmali (1)
A

Animasyonu hazirlayanlar Okullarda alt yapi yetersizligi
konusunda uzman olmali (3) giderilmeli (8)

i iimseanimasyomkonusuh Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve
ebeveynler de egitimeli (1) ¢ = Animasyon Kullaniming Yonelik ——
Oneriler

Hazirlanan animasyonlar tekrar
tekrar izlenebilmeli (1)

Bakanlik tarafindan hayat bilgisi dersiyle ilgili egjitim Yonergeler ve hedefler verildikten

CD'leri hazirlanmali (9) I sonra izletilmeli (2)
Animasyonlar dgrenci seviyesine

gore hazirlanmali (1)

Sekil 4.9. Sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi Dersinde Cizgi Film ve Animasyon
Kullanimina Yonelik Onerileri

Cizgi film ve animasyon kullanmadigini belirten 6gretmenler de bu soruda goriis
belirtmislerdir ve goriisler frekans olarak verilirken 6gretmenlerin s6z konusu kodu tekrarli
sOylemeleri dikkate alinarak olusturulmustur. Sekil 4.9’a gore sinif 6gretmenlerinin Hayat

Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimi konusundaki Onerilerine yonelik
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diisiincelerinin 8 kategori altinda toplandig: tespit edilmistir. Bu kategorilerden “Bakanlik
tarafin H.B.dersiyle ilgili egitim CD'leri hazirlanmali” ifadesi 9 kez ile en ¢ok ifade edilen
kategori olmustur. Bu kategoriyi 8 kez ile “Okullarda alt yap1 yetersizligi giderilmeli”, 3 kez
ile “Animasyonu hazirlayanlar konusunda uzman olmali”, 2 kez ile “Yonergeler ve hedefler
verildikten sonra izletilmeli” kategorilerinin izledigi goriilmektedir. “Cizgi film ve animasyon
konusunda ebeveynler de egitilmeli”, “Cizgi filmler ve animasyonlar kazanimlara yonelik
yaptlmal” , “Animasyonlar &grenci seviyesine gore hazirlanmali” ve “Hazirlanan
animasyonlar tekrar tekrar izlenebilmeli” kategorileri ise 1’er kez ile en az ifade edilen
kategoriler olmustur. Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon

kullanimi konusundaki 6nerilerine yonelik diigiincelerinden olusturulan kategoriler ile ilgili

olarak tespit edilen goriisler agagidaki gibidir:

4.12.1. “Bakanhk tarafin H.B. dersiyle ilgili egitim CD'leri hazirlanmal”

kategorisine ifade ornekleri:

D-E-Erdal: “Simdi biz tamam egitimde firsat esitligiydi degil mi? Firsat egitimi de var
bunun i¢inde. Mesela simdi biz konuyu anlatirken orada bir sey ¢ikti. A¢ip bakamiyoruz.
Aninda senin onu gostermen lazim. Videoyu agiyorum MEB tarafindan yasaklanmistir diyor
ya. Iste o zaman ben bu firsat egitimini yapamiyorum. Bu firsat verilirse o egitimi de yapariz
yani. Biz mesela 4. Siniftayiz. Arsimed hemen geldi. Hemen Arsimed’le ilgili videoyu agip
izletmem lazim ki ¢ocukta kalict olsun. Ya da akilli tahtalara miisaade edecekler ki

acabilecegiz. (CD’si yollanmadiysa)”

D-E-Omer: “Hayat Bilgisi iste ders kitaplarinda hazirlanis dsneminde iste su konuyla
ilgili CD hazirla. Yazmigsin, 6rnek olarak vermigsin ama CD yok ortada. Bakanlik iicretsiz
kitap verirken ki o da ayr1 bir konu, elestirilecek bir boyut. Ucretsiz kitap dagitiyor. Basim
arefesinde igerik uygulamasi zaten ¢ok basit. Arti bunun yaninda ne diyor? iste CD, egitim
CD’si yok. Ogretmen arkadasimiz baska 6zel yaymlarin CD’lerinden veya kendi gabalariyla
incelemeler, derlemeler yaparak onu tablete gegirmeye ¢alisiyor. Bakanligin eksiklerinden
birisi bu. Bir kere hazirlamasi 1azim. Eger boyle bir seyi koyduysan bu materyali de yaninda

’

koymak lazim diye diisiiniiyorum.’

D-K-Emel: “Bu seyleri zaman zaman egitimcilerle de paylasiyoruz dediniz ya
Ozellikle bizim kendi Tiirk biiyiiklerimizden kahraman olmus, Kurtulus Savasi’nda tarih
yazmig biiyliklerimizin hayat hikayelerini bu animasyon seklinde bize gonderirlerse,
yaparlarsa biz ¢gok memnun oluruz. Ben siirekli kitaptan okutuyorum, anlatiryorum ama bir de

Oyle olsun yani.”
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D-E-Erdal: “Bence Hayat Bilgisi dersi olsun diger biitiin derslerde de olsun kitap
yerine bdyle video anlatimli CD’ler olmasi bence daha yararlt olur. Yani kitab1 bogver. O

kaynaklar da olsun. Yani Milli Egitim hazirlasin giizelce, versin 6gretmenlere.”

D-K-Serap: “Kullanacak animasyon tiirii filmler de yok. Olmasini ¢ok isterdim. O
kadin kahramanlarin, Tirk biiyiiklerinin. Muhakkak olmasi gerekiyor. Cocuk onlar1 6rnek
alsin, onlara 6zensin, insanlar i¢in bir seyler yapmanin hazzina erigsin, model alsinlar isterdim,

ama yok.”

O-K-Kadriye: “Biz de mesela 3. Smif Hayat Bilgisi'nde kazanimlarla ilgili
izletebilecegimiz filmlerin bir hazirlig1 yapilip, tipki kitaplar gibi bu mesajlar her tiirlii igerik
bakimindan bilirkisiler tarafindan incelenip, denetlenip, onaylandiktan sonra bize gelse boyle

bizim i¢in daha giizel olmaz m1?”

D-K-Merve:” Animasyonlar da kazanimlara gore hazirlandigi i¢in yani biiyiik
cogunlugu su andaki kazanimlara gore hazirlaniyor. Yani bir de bu kazanimlarn biz
ogretmenler kendileri ulagmaya ¢alistyor. Onu Milli Egitim hazirlamis olsa kazanimlari daha

giizel olur. Kazanimlari isleyen materyaller yetersiz. Hazir gelse daha iyi olur. ”

D-E-Erdal: “Yani dedim ya ben keske konular1 hep boyle animasyonla videolar olsa
da anlattirsak. Sonra da biz pekistirsek, o daha kalic1 olur. Cocuklar da daha iyi 6grenmis olur.

Yani bilgi seviyesi artacaktir.”
4.12.2. “Okullarda alt yap1 yetersizligi giderilmeli” kategorisine ifade 6rnekleri:

D-E-Emre: “Onceleri kullandim, &nceki yillarda da simdi smif miisait degil,

projeksiyonda bir sikintimiz var.”

D-E-Mahmut: “Benim dinledigim ilkeye gore bu kuruma giren bir ¢alisan, giinliik
hayatinda belli imkanlarla galigir. Bir internetgiye gidiyorum. Internet ....... Biitiin koy halki

caliganlar1 materyaller veriyor. Ogretmenlerden de bu isteniyor. Bir de bu da bizi kisitliyor.”

D-K-Ayse:” Bir de zaten akilli tahtamiz var ama mesela her sinifta internet yok. Oyle
olmayinca biz akilli tahtayr da aym oranda kullanamiyoruz. Oyle olunca mesela flasha
yiikliiyorsun, getiriyorsun, bir sekilde idare etmeye calisiyorsun ama eger hazir bir sekilde

gelirse bu da 6gretmen arasindaki o ugurum da kalkar. ”

D-E-Omer: “Cok faydali oldugunu diisiiniiyorum. Fakat s6yle bir sikint1 var. Bakanlik

tarafindan projeksiyonun, akilli tahtanin, internet aginin gii¢lii bir sekilde hazirlanmasi 1azim.”

D-E-Ahmet: “Animasyonlar, ger¢i bizim sinifta projeksiyonda sikinti var. Akill

179



tahtalar olsaydi o uygulamayla hepsini yapardik. Ama ben bazen gerekli konularda cep

telefonundan gdsteriyorum. Bu sekilde yapmaya ¢alistyorum.”

D-K-Ayse:” Ben ¢ok kullanamiyorum. Sadece ¢izgi film dersini bir ders olarak mesela
arada vakit ge¢irme amagl kullaniyorum. Niye ¢ok kullanamiyorum? Sartlarimiz esit degil.
Siifimda internetim yok ¢iinkii. Sadece ylikledigimiz ¢izgi filmleri izletebiliyoruz ve tekrar
tekrar ayni seyleri izletiyoruz. O da sikict oluyor. Yani arasgtirip da o anda farkli bir seyler

bulacak imkanimiz yok. *

D-K-Leyla: “Internet baglantis1 yok. Arkadaslari, bu isten anlayan bir arkadas: her
ders ¢agirtyoruz. Hocam, gelin bize bir yardimci olun, surada baglant1 koptu, surada sikinti
var. Olmayan bir seyi? Yok? Gercekten alt yapimiz yok. Bunun verimli olup olmamasi da

bana ¢ok da sey gelmiyor.”

D-K-Sevil: “Ben de sartlardan dolay1 ¢cok kullanamiyorum ama sartlar oldugu zaman

sik sik kullanirim.”

4.12.3. “Animasyonu hazirlayanlar konusunda uzman olmali” kategorisine ifade

ornekleri:

O-K-Kadriye: ” Ingiltere ve Japonya’da zaten ¢izgi filmler gdsterilmeden 6nce
pedagoglar izlerlermis. Dersle bile ilgili olsa izledikten sonra, onlarin olurundan gegtikten
sonra olurmus ki Tiirkiye’deki ¢evirme olan ¢izgi filmleri zaten istenilmeyen, uymayan

yerlerinde diizeltmeler yapilmasi gerekiyor ama maalesef bizde bu ¢ok yok.”

D-E-Ahmet: “Bu animasyonlar1 hazirlayan kisi veya firmalar, konusunda uzman

olmali.”

O-K-Kadriye: ” Simdi 6ncelikle bu animasyon, ¢izgi filmleri hazirlayanlarin seyleri

cok onemli, tarzlar1.”

4.12.4. “Yonergeler ve hedefler verildikten sonra izletilmeli” kategorisine ifade

ornekleri:

D-E-Ali: “Genel olarak yonergelerin, hedeflerin verilip, farkindaligin olusturulup,

neye odaklanacagini bilip izlemesi taraftarryim.”

D-K-Merve: “Bazen sey oluyor mesela. Sanki o bir anilcak ders degil de ¢izgi filmmis
gibi izleme seyine giriyorlar bazen. O moda giriyorlar. Cizgi film izliyormus moduna
giriyorlar yani. Boyle dersi izleyip de oradan bir bilgi almay1 diisiinmiiyor. O bitince ¢izgi

film bitmis gibi oluyor. Onu izlerken 6gretmen onun farkindaligini ona belirtmesi gerekiyor
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cocuklara. Yoksa ¢izgi film gibi oluyor bazen.”

4.12.5. “Cizgi film ve animasyon konusunda ebeveynler de -egitilmeli”

kategorisine ifade 6rnekleri:

O-E-Hasan: “Hani ¢izgi ¢ocu@a yararli, hangi ¢izgi filmin zararli, ebeveynlerin
egitilerek bunlar1 kontrollii bir sekilde izlemesi lazim. Tabi ki demin de dedik, adam reklam
amaciyla, daha ¢ok ilgi ¢cekmek, ¢ok izlenmek amaciyla ¢izgi film ve animasyonlar yapiyor.
Bunlar bizim egitim o6gretimle ilgisi olmayan seyler ama g¢ocuklar izliyorlar ve bunun
gercekten de biz ¢cok zorluklarini ¢ekiyoruz. Cocuklarda kisilik bozukluklarina neden oluyor.

O cocuklar1 6rnegin; korku, kiifiir séyleme. ”

4.12.6. “Cizgi filmler ve animasyonlar kazanimlara yonelik yapilmal”

kategorisine ifade 6rnekleri:

D-K-Demet: “Cizgi film daha uzun siireli animasyonlarin disinda. Cizgi filmler
kazanima yonelik yapilmiyor ama animasyonlar yapiliyor.Bu nedenle ¢izgi film

izlenmesinden yana degilim. ”

4.12.7. “Animasyonlar 6grenci seviyesine gore hazirlanmal” kategorisine ifade

ornekleri:
D-E-Ahmet: “Cocugun diizeyine inmeli.”

4.12.8. “Hazirlanan animasyonlar tekrar tekrar izlenebilmeli” kategorisine ifade

ornekleri:

D-E-Ahmet: “Bir de kayita koyulmali. Cocuk istediginde izleyebilmeli.”
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BOLUM V

5.S0ONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1. SONUC VE TARTISMA

Bu béliimde, arastirmanin ana ve alt problemlerine yonelik arastirma sonucunda elde

edilen bulgulara iliskin sonuglara ve onerilere yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanma
durumlarina bakildiginda aragtirmaya katilan 29 sinif 6gretmeninden 12’sinin ¢izgi film ve
animasyon kullandigi, 12’sinin nadiren kullandig1 ve 5 sinif 6gretmeninin ise ¢izgi film ve
animasyon kullanmadiklar1 belirlenmistir. Odak grup goriismesine katilan  sinif
ogretmenlerinden 5’inin ¢izgi film ve animasyon kullanmadiklari, 12’sinin de nadiren
kullantyor olmalar1 dikkate alindiginda toplamda odak gruba katilan sinif 6gretmenlerinin
yarisindan fazlasinin ¢izgi film ve animasyonlardan yeterince faydalanmadigi ya da
faydalanamadig1 sodylenebilir. Yasar’a gore (2008: 124) ogretmenlerin 6gretim sirasinda
kullanacaklar1 egitim araglarinin egitsel 6zelliklerini tanimasi, onlari nerede ve ne zaman
kullanacaklarim1 iyi bilmesi gerekmektedir. Simif Ogretmenlerinin ¢izgi film ve
animasyonlardan bir egitim araci olarak yeterince faydalanamamasinin nedeni bu araglarin
egitsel Ozelliklerini tanimama, onlar1 nerede ve ne zaman kullanacagin1 bilememe olabilir.
Ornegin D-K-Ayse kodlu 8gretmenin “Ben ¢ok kullanamiyorum. Sadece cizgi film dersini bir
ders olarak mesela arada vakit gegirme amac¢h kullantyorum.” seklindeki agiklamasi
ogretmenlerin ¢izgi film ve animasyonlarin kullanim amacini bilmedigini ve bundan dolay1

kullanmadigin1 gdsteren bir kanit olabilir.

4.2. ikinci Alt Probleme Yonelik Sonuc ve Tartisma

Sinif ogretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlari egitim amaci diginda izleme
durumlar1 ve nedenlerine bakildiginda arastirmaya katilan 29 sinif 6gretmeninden 14’{iniin
cizgi film ve animasyon izledikleri 15’inin ise ¢izgi film ve animasyon izlemedikleri
belirlenmistir. Bu sonuclar dikkate alindiginda odak gruba katilan simif 6gretmenlerinin
yarisindan fazlasinin ¢izgi film ve animasyon seyretmedikleri goriilmektedir. Cizgi film ve

animasyon izleyen siif 6gretmenlerinin izleme nedenleri agagidaki maddelerde verilmistir:
1. Dikkat ¢ekici

2. Eglenceli
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3. Ogretici

4. Dinlendirici

5. Cocugun diinyasina inmeyi saglar

6. Giinceli takip etmeyi saglar

7. Akilda kalicilig1 saglar

8. Verdigi mesajlar nettir

9. Cocuklara izletmek i¢in izliyorum

10. Kisisel nedenlerle
a. Cocugumu kontrol etmemi saglar
b. Cocugumla / torunumla vakit gegirmemi saglar
€. Cocukluguma gotiiriir
d. Hayal diilnyami degistirir

Yukaridaki c¢izgi film ve animasyonlarin izlenme nedenleri genel hatlar ile ele
alindiginda; simif Ogretmenlerinin, ¢izgi film ve animasyonlar1 6gretimde kullanma
durumlarina yonelik oldugu sdylenebilir. S6z konusu maddelerde; “dikkat ¢ekici, eglenceli,
Ogretici, dinlendirici, hayal diinyasin1 degistirir, ¢ocugun diinyasina inmeyi saglar, akilda
kalicilig1 saglar, verdigi mesajlar nettir ve gocuklara izletmek™ seklindeki ifadelerin ¢izgi film
ve animasyonlarin 6grenme ve Ogretme siirecindeki islevleri oldugu goriilebilir. Buradan
hareketle 10 maddeden 9’unun bu yonii ifade etmesi bakimindan 6gretmenlerin ¢izgi film ve
animasyonlar1 6gretim siireglerini dikkate alarak, geriye kalan son maddeyi ise kisisel
nedenlerini dikkate alarak izledikleri sdylenebilir. Bir bagka ifade ile sinif 6gretmenlerinin
¢izgi film ve animasyon izlemelerinin nedeni; s6z konusu ¢izgi filmler ve animasyonlardan
derslerinde nasil ve nigin faydalanacaklarin1 belirlemek ve kisisel nedenlerden (¢ocugumu
kontrol etmemi saglar, cocugumla / torunumla vakit gegirmemi saglar, cocukluguma gotiiriir,

hayal diinyami degistirir) dolay1 oldugu sdylenebilir.

Celik’e gore (2015: 82), film ve ¢izgi filmler dikkat ¢ekici, eglendirici olmakla beraber
kalict olarak Ogrenmeye katkisi biiyiiktiir. Ogrenciler 6grenirken eglenmek, eglenirken
o0grenmek gibi giidiileyici etkinliklerle siirekli karsilagsmadiklarindan 6gretim ortami iginde
onlarin sikilmasin1 Onleyecek her tiirlii aktiviteyle karsilagmaktan memnun olmaktadirlar.
Ogrenciler farkli etkinlikleri isteyerek ve severek yapmaktadirlar. Giinliik yasamlarinda

istenilen olgularla karsilasmak, uygulayabilmek ve sonug elde etmek onlar i¢cin motive edici
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olmaktadir. Tekrar tekrar yapmak istemektedirler. Boylece olumlu yasanti ve izlenim
edinmeleri saglanmaktadir. Bunun yaninda Ozgdkbel Bilis (2011: 121) ve Eskandari (2007:
19) ¢izgi filmlerin ilkokul ¢ocuklari i¢in dikkat g¢ekici bir o6zellige sahip oldugunu
belirtmislerdir. Ornegin bu konuda sinif dgretmenlerinden D-E-Erdal kodlu 6gretmenin “BelKki
cocuklugumuzda da gormedigimiz igin. Yani ilgimi ¢ekiyor.”, D-K-Serap kodlu 6gretmenin
“Dikkatimi de ¢ekiyordu.”, O-E-Hasan kodlu dgretmenin “Caillou, Pepe. Bunlar benim
dikkatimi ¢ekiyor.”, D-E-Erdal kodlu dgretmenin “Mesela onlar ilgimi cekiyor. Oyle bu
hayvanlar sey falan degil de dyle bilgi verici seyler.” seklindeki agiklamalart ile ¢izgi film ve

animasyonlarin dikkat ¢ekici olma boyutuna vurgu yapmislardir.

Cizgi film ve animasyonlarin eglenceli olma boyutu ile ilgili olarak D-E-Osman kodlu
ogretmenin “Giiliiyorum. Eglenceli buluyorum.”, D-E-Ahmet kodlu 6gretmenin “Komiklik
oldugu icin”, D-E-Emel kodlu 6gretmenin “Onlarla birlikte giilmek, eglenmek hosuma da
gidiyordu.”, D-K-Serap kodlu o6gretmenin “Zevkli de geliyordu.”, D-K-Nefise kodlu
ogretmenin “Mutluluk veriyor bana ¢izgi filmler.”, D-E-Erdal kodlu 6gretmenin “Hosuma da
gider bazen boyle.” seklindeki agiklamalar1 6rnek verilebilir. Bu baglamda Celik (2015: 82)
ve Ozgokbel Bilis’in (2011: 121) gizgi filmlerin eglenceli bir boyutunun olduguna yonelik

betimleri ile sinif 6gretmenlerinin goriislerinin ortiistiigi sdylenebilir.

Celik’in  (2015: 82) yukaridaki agiklamalar1 dikkate alindiginda ¢izgi film
kullantminin bilgilerin kalicilifin1 saglamada da etkili oldugu vurgusuna rastlanilmaktadir.
Smnif dgretmenlerinden D-K-Emel kodlu dgretmenin “Ozellikle iste Tom ve Jerry, Sirinler,
Tas Devri. Tas Devri’nin hikdyesini mesela anlattirdim onlara falan, o tarz. Cocuklar hi¢

unutmuyorlar.” seklindeki agiklamasinin bu paralelde oldugu goriilmektedir.

Cizgi film ve animasyonlarin dikkat cekici, eglenceli, 6gretici ve akilda kalict olma
ozellikleri ile ilgili yukarida yapilan aciklamalar ¢gercevesinde sinif 6gretmenlerinin de benzer

sekilde agiklamalarda bulundugu goriilmektedir.

Bunun yaninda yine Celik’e gore (2015: 12) 6grenme-6gretme silirecinde kullanilan
yontem, teknik ve materyaller biiyiik 6nem tagimaktadir. Bundan dolayr 6grenme-68retme
stirecinde kullanilacak 6gretim yaklasimlarinin ve materyallerinin 6grenci merkezli, 6grenciyi
cok yonlii etkileyen, dikkat ¢ekici, sebep—sonug iliskisi kuran, giidiileyen ve 6grenmeye istekli
hale getiren 6zelliklerde olmas1 gerekmektedir. Bu baglamda eglenceli egitsel materyallerden
olan film ve ¢izgi filmlerin bu dogrultudaki gereksinimleri karsilayacag: ifade edilmektedir.
Dolayisiyla ¢izgi film ve animasyonlarin dikkat ¢ekici, eglenceli ve 6gretime yardimer oldugu

ve bu Ozellikleri ile kullanimmin miimkiin oldugu sonucuna varilabilir. Sif

184



ogretmenlerinden D-K-Sevil kodlu 6gretmenin “Benim kizim hayvanlari, hayvan seslerini
¢izgi filmlerden 6grendi. Sonra renkli ¢izgi filmlerden ogrendigi sayilar. Giizel, iyi ¢izgi
filmler se¢meli. Buna uygun ¢izgi filmler segmeli.”, D-K-Mehtap kodlu 6gretmenin “Keloglan,
Pepe. Onun sarkilari falan oluyor. Mesela Pepe 'de diyelim ki duyu organlarimizi ogretecegiz.
Onun sarkisini kullanmak i¢in bakiyorum. Yoksa tamamin izledigim hi¢bir ¢izgi film yok.”,
D-K-Melek kodlu 6gretmenin “Bazi ¢izgi filmler de gergekten ¢ok giizel. 1. Sinif i¢in, ana
swnifi igin kullanilabilecek ¢izgi filmler var. Mesela “Dora ve Arkadaslar:”’ni arkadaglarima
oneririm. Umizoomi Takimi diye bir ¢izgi film var. Benim kizim sayilari, renkleri, oriintiileri,
uzamsal iligkileri, her seyi oradan 6grendi yani. Krese bile gitmeden o6grendi. Digitiirk
kanalinda bir cizgi film. Ben onu gercekten siiper tutuyorum yani.”, O-E-Hasan kodlu
Ogretmenin “Yani egitici ¢izgi filmlere denk gelince. Caillou, Pepe... Bunlar benim dikkatimi
cekiyor. Burada bir egitici seyler var. Rast geldik¢e bakiyorum.” seklindeki agiklamalarinin
bu dogrultuda oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin ¢izgi film ve animasyonlar1 izleme

nedenleri ile ¢izgi film ve animasyonlarin 6gretimsel 6zelliklerinin Ortiistiigii sdylenebilir.

Sinif 6gretmenlerinin ¢izgi film ve animasyon izlememe nedenleri ise dort baslik

altinda maddelestirilebilir. Bunlar:
1. Giinlimiiz ¢izgi filmleri kendi ¢ocuklugumuzla ortlismiiyor
2. llgimi gekmiyor
3. Sevmiyorum
4. Zamanim yok

Yukaridaki ¢izgi film ve animasyonlar1 izlememe nedenlerine genel hatlar ile ele
alimiginda ise izleme nedenlerinin tam tersine simif Ogretmenlerinin, ¢izgi film ve
animasyonlar1 kendileri acgisindan degerlendirildigi goriilebilir. Bir baska ifade ile simif
ogretmenlerinin ¢izgi film ve animasyon izlememelerinin nedeninin bireysel tercihleri ile
ilgili oldugu sdylenebilir. Buna benzer olarak; Chan (2015), 6gretmenlerin kolay ulasabilir,
uygulanabilir oldugu i¢in animasyonlarin 6gretimde kullaniminin 6gretmen olanaklarini

artirdig1 ve 6gretmenin profesyonel gelisimi i¢in de dnemli bir 6ge oldugunu vurgulamaktadir.

4.3. Uciincii Alt Probleme Yonelik Sonuc ve Tartisma

Sinif 6gretmenlerinin izledikleri ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile
ilgili bulma durumlarina bakildiginda, aragtirmaya katilan 29 sinif 6gretmeninden 16’sinin
izledikleri ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersi ile ilgili buldugunu, 10’unun

bazilarini ilgili bazilarini ilgisiz buldugunu, 3’iiniin ise ilgili bulmadiginmi ifade ettikleri
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belirlenmistir.

Hayat Bilgisi dersinin literatiirdeki tanimlarina bakildiginda dersin ana amaglarindan
birinin ¢ocugun i¢inde bulundugu dogal ve toplumsal yasama uyumu i¢in gerekli olan bilgi,
beceri, deger ve tutumlarla donanik olarak yetistirilmesine yardim eden ve hayatin bilgisini
veren bir ders oldugu goriilebilir (Baymur, 1937: 19; Cilenti, 1988: 28; Sozer, 1998: 28; Belet,
1999: 6; Binbasioglu, 2003: 36; Giileryliz, 2008: 5; Akyiirek Tay ve Tay, 2009: 51; Saglam,
2015: 2; Tay, 2017: 6). Bu tamimlarda betimlenen Hayat Bilgisi dersinin igerigi ile sinif
Ogretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlarin igeriklerini Hayat Bilgisi dersi ile
iliskilendirmeleri arasinda paralelelik oldugu soylenebilir. Nitekim D-K-Serap kodlu
ogretmenin “Sirinler 'de hayati paylasma olabilir. Birliktelik, beraberlik, hepsinin farkl farkl
gorevleri, birbirinin eksigini tamamlama, birbirine yardim etme. Bunlar olabilir.”, D-K-
Merve kodlu o6gretmenin “Mesela Keloglan var. Keloglan'in kéy hayati var. Bizim de
tinitelerimiz var. Kéyiimiiz, ilimiz, ilgelerimiz diye onlar var. Sonra Kuzucuk diye ¢izgi
filmimiz var. Yani igledigimiz iinitelerle baglantili olanlar var.” ve D-E-Mahmut kodlu
Ogretmenin “Yine hedefe yonelik olmasa dahi ¢izgi film ve animasyonlarda bir paylasim
vardir, liderlik vardir, bir planlama vardir. ..... Hatta biitiiniiyle iligkilendirilebilir. Oyle bir
avantajimiz var.” seklindeki agiklamalarinda Hayat Bilgisi dersi ile ilgili literatiirdeki
ifadelerin ortiistiigli goriilebilir. Bunun yaninda Hayat Bilgisi dersinin literatiirdeki kapsami
g6z Oniline alindiginda toplumsal bilimler, Fen Bilimleri, sanat, diisiince ve degerlerden
olustugu (Deveci, 2008: 4; Tay, 2017: 6; Belet, 2008: 23; Sozer, 1998: 28; Belet, 1999: 6;
Bektas, 2009: 15; Sonmez, 1998: 8) betimlemeleri ile sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi ile
¢izgi film ve animasyonlarin Hayat Bilgisi dersi ile iliskili olma durumuna ilsikin goériislerinin
de ortiistiigii goriilebilir. Ornegin D-E-Emre kodlu 6gretmenin “Mesela yardimseverlik.
Ciinkii bunlar var. Hosgoriilii olmak vs. Icerik tutabilir.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin
“Mesela o Niloya'nin babaannesi ve dedesiyle iliskisi benim ¢ok hosuma gider. Aile hayati.
Babasiyla abisiyle aile igindeki o iletisimleri, babaanneye dedeye verdikleri deger. Onlar ¢ok
hosuma gider yani. Onlar izletilebilecek tarzda c¢izgi filmler.” ve D-K-Nefise kodlu
ogretmenin “... Yani adalet, hosgorii, sevgi, nefret bunlart anlatiyor, ¢cocuga sezdiriyor.”
agiklamlarinin Hayat Bilgisi dersinin toplum bilimleri ile diisiince ve degerler kapsamina ait
aciklamalara sahip oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda D-K-Ayse kodlu 6gretmenin
“Mesela su Elif’in Diisleri diye bir ¢izgi film var. Orada mesela sebzeleri tanitryor. Sebzelerin
faydalarini, meyve ve sebzelerin farkint anlatyyor. Onun igin ¢izgi film seklinde, bazen saglikli
beslenmenin oneminden bahsediyor. Temizlik aliskanliklarindan.” seklindeki agiklamlarindan

hareketle de Hayat Bilgisi dersinin Fen Bilimleri kapsamu ile ilgili oldugu sdylenebilir.
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4.4. Dordiincii Alt Probleme Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

Odak grup goriismelerine katilan 29 sinif 6gretmeninden Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi
film ve animasyonlar1 “kullanan” ve “nadiren kullanan” toplam 24’iiniin ¢izgi film ve
animasyonlar1 dersin hangi asamasinda kullandiklarina bakildiginda 14’iiniin dersin basinda,
9’unun dersin gelistirme asamasinda, 6’sinin dersin sonunda, 4’iiniin dersin her asamasinda
ve 3’liniin de kazanima bagli olarak kulandigi belirlenmistir. Bu baglamda Hayat Bilgisi
dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 “kullanan” ve “nadiren kullanan” toplam 24 sinif
Ogretmeninin Hayat Bilgisi dersinin daha ¢ok dersin giris ve gelistirme asamasinda ¢izgi film

ve animasyonlari kullandiklar1 sdylenebilir.

Sinif dgretmenlerinden ¢izgi film ve animasyonlari Hayat Bilgisi dersinin basinda
kullanirim diye belirtenlerin ifadelerine bakildiginda D-K-Demet kodlu 6gretmen gibi “ilk
asamasinda kullaniyorum.” seklinde dersin basin ifade ettikleri gibi D-E-Orhan kodlu
ogretmen gibi “On bilgileri harekete gecirmek i¢in dersin basinda.” seklindeki betimlemesine
benzer olarak hem dersin bagin1 hem de 6n bilgileri harekete gegirmede kullandiklarini ifade
ettikleri de belirlenmistir. Yine bu grupta yer alan 6gretmenlerden D-K-Melek kodlu 6gretmen
“Dikkati ¢ekme amagl kullamiyorum.” ifadesi ile Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyonlar1 hem dersin basinda kullanildigin1 hem de dikkat ¢ekmede kullanildigini ifade
ettikleri belirlenmistir. Ozetle sinif dgretmenlerinden bazilarinin ¢izgi film ve animasyonlari
dersin basinda kullandiklar1 ve kullanim gerekgelerinin 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve 6n

bilgileri harekete gegirmek oldugu sdylenebilir.

Sinif gretmenlerinden ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi dersinin sonunda
kullanirm diye belirtenlerin ifadelerine bakildiginda D-K-Leyla kodlu o6gretmen gibi
“sonunda tercih ederdim.” seklinde dersin sonunu ifade ettikleri gibi O-K-Kadriye kodlu
ogretmen gibi “... degerlendirmede kullaniyorum.” seklindeki betimlemesine benzer olarak
hem dersin sonunda kullandiklarini hem de degerlendirme amagli kullandiklarini ifade
ettikleri belirlenmistir. Dersin sonunda kullanim ile ilgili olarak sinif 6gretmenlerinden
bazilarinin ¢izgi film ve animasyonlar1 dersin sonunda kullandiklar1 ve kullanim gerekgesi
olarak degerlendirme amacini belirttikleri goriilebilir. Bu goriise benzer olarak; Dalacosta,
Paparrigopoulou-Kamariotaki ve Pavlatou (2011) Fen Bilgisi 6gretiminde bir degerlendirme
aracit olarak ¢izgi filmleri kullanmay1r amacladiklar1 c¢alismalarinda, ¢izgi filmlerin
Ogretmenler icin firsat sundugunu, O0g8rencileri 6zgiin bir sekilde degerlendirme olanagi

sagladigini vurgulamistir.
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4.5. Besinci Alt Probleme Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanmalarinin

amacina yonelik diisiinceleri dikkate alindiginda Hayat Bilgisi dersinde asagidaki amaglarla

¢izgi film ve animasyonlarin kullanilabilecegi sonucuna ulagilabilir. Bu amaglar soyledir:

© 0o N o g B~ w b PE

10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

Konuyu gorsellestirmek

Kaliciligr saglamak

Konuyu somutlagtirmak

Dikkat ¢ekmek

Dikkat siirelerini artirmak

Bilginin transferini saglamak

Anlatimi giincel kilmak

Anlatim1 desteklemek

Yontem ve teknik olarak kullanmak (Arkasi yarm teknigi; Ornek olay
olusturma)

Model olusturmak

Deger egitimi vermek

Beceri gelistirmek (Gozlem becerisi gelistirmek, Elestirel diistinme becerisi
gelistirmek, Empati becerisi gelistirmek)

Hazirbulunuslugu saglamak

Cocuklarin hayal diinyalarin1 gelistirmek

Pekistire¢ vermek

Oykiilestirmek

Ogretime yenilik katmak

Davranis degisikligi olusturmak

Yukaridaki amaglardan “konuyu gorsellestirmek”, “kaliciligi saglamak™, “konuyu

somutlastirmak™ ve “dikkat ¢ekmek” amaclarinin en fazla ifade edilenler oldugu tespit

edilmistir. Bu amaglardan hareketle, sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film

ve animasyonlarin kullanimiyla; ¢ocuklara gorsellik saglayarak dikkatlerini g¢ektigi ve

islenilen konuyu somutlastirarak, kalicilig1 sagladigini betimledikleri soylenebilir. Alan yazin

incelendiginde ¢izgi filmlerin, yapisinda c¢ok fazla gorsellik tasiyan simgesel bir arag

olmasindan dolay1 ¢izgi filmlerde kodlanan konularin igerigi, s6z ve davranislar, iletilen konu,

renk ve konunun sunulus bi¢iminin ¢ocuklar1 etkiledigi belirtilmektedir (Arikan, 2001: 25;

Od, 2013: 506). Bunun yaninda ¢izgi film sanatinin genel olarak iki temel 6genin bir arada
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kullanilmasindan meydana geldigi; bu 6gelerden birinin gorsellik, digerinin ise isitsellik
oldugu; bu iki temel 6geden goriintiiniin, izleyen kitleye yansitilmak istenen olay ya da
durumu gorsel yonii ile ele aldigi, miizigin ise goriintiiniin gerceklik hissinin saglanmasinda
onemli bir rol iistlendigi anlasiimaktadir (Imik, 2011: 4). Cizgi filmlerin séz konusu
Ozelliklerinin ¢ocuklarin dikkatlerini ¢ekmede etkili oldugu ve simif 6gretmenlerinin bu
durumu literatiire uygun olarak betimledigi goriilmektedir. Bu konuda sinif 6gretmenlerinden
D-E-Osman kodlu 6gretmenin “Dikkati ¢ekiyor ve dikkat siiresini uzatir.”, D-E-Orhan kodlu
O0gretmenin “Dikkat ¢ekmede, sorgulayict egitim a¢isindan da animasyonu kullaniyorum. Cok
da faydali.”, D-K-Leyla kodlu 6gretmenin “Ama animasyonda verdigimiz zaman ¢ocugun
dikkatini ¢ekiyoruz. Kopan ¢cocugu da ¢ekiyoruz.”, D-K-Nefise kodlu 6gretmenin “Cocuklarin
dikkatini ¢eker.”, D-K-Melek kodlu 6gretmenin “Dikkat ¢ekme konusunda ¢ok uygun. Derse
dikkati ¢eker.”, D-K-Demet kodlu 6gretmenin “Cocugun dikkatini gercekten de gelistiriyor.”,
D-K-Mehtap kodlu 6gretmenin “Dikkatini ¢ekiyor ...”, D-K-Emel kodlu égretmenin ““Yani
gorsel olarak ¢ocuklara sunulan her sey ¢cok daha dikkatlice izleniyor.” seklindeki ¢izgi film
ve animasyonlarin dikat ¢ekici olma noktasindaki ifadelerinin de literatiirdeki ifadelerle ayni

dogrultuda oldugu anlasilabilir.

Nitekim Yagl da (2013: 12), ¢izgi filmlerin ¢ocugun gelismesine ve egitim siirecine
katkilarini siralarken, ¢izgi filmlerdeki gorselligin ve isitmenin devreye girmesiyle cocuklarda
O0grenmenin daha etkin hale geldigini vurgulamaktadir. Bagka bir ifade ile ¢izgi film ve
animasyonlarda gorsellik ve isitselligin etkisiyle, daha fazla duyu organina hitap edilerek,
akilda kalicili@in saglanmasi sonucunda etkili 6grenmeler gerceklestirilebilir. Bu konuda sinif
ogretmenlerinden D-E-Ekrem kodlu 6gretmen “Hayat Bilgisi dersinde kalicilik esastir. Model
almada, kalicilig1 saglamada etkili.”, D-E-Cavit kodlu 6gretmen “Tabi faydast olacagini
diigtiniiyorum. Kalic1 6grenmeler gerceklesiyor. Dersin basinda da ortasinda da izletilebilir.”,
D-E-Emre kodlu 6gretmen “Cok da kalici olur. Eski yillarda gérdiigiim su: Motivasyonu
artirtyor animasyon olayi. Ogrenmeyi kalici hale getiriyor. Bir de cocugun istegi derse kars
artryor.”, D-E-Erdal kodlu 6gretmen “Simdi ¢ocuklarin resimli seylere daha ¢ok ilgisi var. O
yiizden o gorsel olarak izlemeleri daha kalici oluyor. Yani okumaktan veya dinlemekten ¢ok o
daha kalict oldugu icin bence ¢ok faydali olur.”, D-E-Burhan kodlu 6gretmen “Hafizasina,
uzun stireli bellegine yerlestirebiliyor.”, D-K-Sevil kodlu 6gretmen “Tabi béyle sekilde ders
islenmesi daha akilda kalict olur. Cok olumlu buluyorum bu konuyla alakalr olduktan sonra.
Cok giizel.”, D-K-Nefise kodlu o6gretmen ”Unutmayr geciktirir veya unutmayt engeller.
Cocuklar icin o yas gruplarina gore diistiniirsek en uygunu bu.”, D-K-Mehtap kodlu gretmen

“... daha akilda kalici oluyor.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmen “Kalici olmasinda etkili. Cizgi film
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izlemeyi seviyorlar.” seklinde ifadelerde bulunarak, ¢izgi film ve animasyonlarin kaliciligi
saglamadaki etkisine vurgu yapmaktadirlar. Bu baglamda 6gretmen goriisleri ile literatiirdeki

ifadelerin ortiistiigii sOylenebilir.

Ders materyalleri, dgretimi desteklemek igin kullanilir. lyi tasarlanmis materyaller,
egitim siirecini zenginlestirir, bilginin algilanmasinda somutluk saglayarak 6grenmeyi
kolaylastirir, unutmayi azaltir, 6grenciyi giidiiler, 6grencinin dikkatinin toplar, en 6nemlisi de
hedef  davraniglara  yaparak-yasayarak  ulasmayr saglar. Ayrica  diisiincenin
kavramlastirilmasini saglayarak 6grenim ¢evresini dogallastirir. Bu yiizden 6grenme-6gretme
siirecinde birgok arac-gerecten faydalanilir. Ozellikle gorsel-isitsel araglar dgrencilerin en
fazla dikkatini ¢eken materyallerdir (Orug¢ ve Teymuroglu, 2016: 7). Nitekim Hayat Bilgisi
dersinde kullanilan 6gretim araglarindan birisi de ¢izgi film ve animasyonlardir. Giiler’e gore
(1989: 169) ¢izgi filmlerde soyut kavramlarin bir anlamda somutla verilmesi ¢ocuklarin
ogrenmesine neden olmaktadir. Arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinden D-E-Emre kodlu
ogretmenin”Soyutu  somutlastirir.”, D-E-Ahmet kodlu Ogretmenin  “Ogrencilerin
kavrayamadigi soyut kavramlarin anlasiimasinda daha etkili.”, D-K-Deniz kodlu 6gretmenin
“Somutlastiriyor, bizim béyle kafasinda canlandiramadigimiz mekanlar: direk cocuklara
gostermis oluyor.”, D-K-Serap kodlu 6gretmenin “Somutlastirmay: da saglar.”, O-K-Kadriye
kodlu 6gretmenin “Bu yas grubu ¢ocuklar somut ¢cocuklardir. Yani bizim gorsel kullanmadan
anlattigimiz seyler soyut kalacak. Yani ¢ocuk gordiigiinii, belki de tuttugunu, izledigini hani
¢ok rahat beyninde yer edecek ve kalacaktir diye diisiiniiyorum.”, O-K-Sevda kodlu
ogretmenin “Evet, konuyu anlattigimiz zaman belki hani soyut konular: tam anlayamadiklar
icin gergeklesemiyor bir ogrenme ama ¢izgi filmlerle destekledigimiz zaman ¢ok
etkileniyorlar.” seklindeki ¢izgi film ve animasyonlarin konuyu somutlastirma boyutu ile ilgili

ifadelerinin de literatiirde yer alan ifadelerle paralellik gosterdigi sdylenebilir.

Yine alan yazinda insanin 6grenme siirecinin % 83’liik boliimiinii gérme eyleminin
olusturdugu, gorsel diizenlemelerle olusturulan bilginin daha etkin olabilecegi (Kaba, 1992:
4), cizgi filmlerin gorme, ayrimsama (gorsel duyarliligin gelisimi) ve gorsel olan her seyin
netlesmesine olanak saglayan aktif bir algilama siireci oldugundan beceri kazanmalarina
imkan verebilecegi ve sanat egitiminin amaglarina hizmet edebilecegi belirtilmektedir (Alan,
2009: 233). Konu ile ilgili olarak arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinden D-E-Cavit kodlu
ogretmenin “Cocuklarin ogrenme duyularindan en onde olami gozlerdir. Cizgi film ve
animasyon da gorseldir.”, D-E-Erdal kodlu 6gretmenin “Simdi ¢ocuklarin resimli seylere
daha c¢ok ilgisi var. O yiizden o gorsel olarak izlemeleri daha kalici oluyor. Yani okumaktan

veya dinlemekten ¢ok o daha kalici oldugu icin bence ¢ok faydali olur.”, D-K-Nefise kodlu
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ogretmenin “Géorerek 6grenmek daha etkili bence. O anlamda iyi olur. Oyle diigiiniiyorum.”,
D-K-Deniz kodlu 6gretmenin “Cocuklar gorerek ogrenirler. Bu yiizden ben Hayat Bilgisi
dersinde animasyon izletiyorum. Daha akilda kaliyor. Farkina varmadan ogreniyor
cocuklar.”, O-E-Hasan kodlu 6gretmenin “Burada tabi ki ¢izgi film ve animasyon deyince
gorsel. Egitim ve d6gretime olan katkis1.”, D-K-Leyla kodlu 6gretmenin “Gdrmenin getirisi
daha fazla. Gorerek égrenmesini sagliyor.” D-E-Burhan kodlu 6gretmenin “Ogrenciler ayni
zamanda gorsel ve isitsel olarak bilgilerini destekliyor.”, D-K-Sevil kodlu 6gretmenin “Gorsel
seyler ¢izgi film ve animasyon cocuklarin ilgisini ¢eken bir sey.”, O-E-Kadriye kodlu
O0gretmenin “Yani bizim goérsel kullanmadan anlattigimiz seyler soyut kalacak. Yani ¢ocuk
gordiigiinii, belki de tuttugunu, izledigini hani ¢ok rahat beyninde yer edecek ve kalacaktir
diye diisiiniiyorum. Somut donem ¢ocuklart oldugu icin birtakim seyleri anlattirirken
izledikleri ¢izgi filmlerin, animasyonlarin onlarda biraktigi iz daha derin olacaktir.”, D-E-Ali
kodlu 6gretmenin “Gorsel olmasi 6grenmeyi sagliyor.” seklinde agiklamalart mevcuttur. Bu
ifadelerden hareketle, c¢izgi film sanatinda gorselligin 6nemli bir etken oldugu, ¢ocuklarin
gorerek-isiterek konular1 somutlagtirmasinda ve akilda kaliciligi saglamada oldukca etkili
oldugu anlasilmaktadir. Bu baglamda ¢izgi film ve animasyonun egitim ve 6gretimde dnemli

bir yere sahip oldugu sdylenebilir.

4.6. Altinc1 Alt Probleme Yonelik Sonuc¢ ve Tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
ozelliklerine yonelik diisiinceleri ¢ercevesinde Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film
ve animasyonlarin asagidaki Ozeliklere sahip olmasi gerektigi sonucu ¢ikarilabilir. Bu

ozellikler sOyledir:

1. Dikkat ¢ekici olmali
2. Ogrenci seviyesine uygun olmali
3. Siiresi uzun olmamali
4. Ozel kahramanlar igermeli (birden fazla kahraman igermeli, kahramanlar
gercek yasama uygun ve sempatik olmali)
Temal1 olmali
. llgi gekici olmali

5
6
7. Bireysel farkliliklara uygun olmali
8. Coklu zekaya uygun olmali

9

. Kazanimlara uygun olmali

10. Sik kullanilmamali
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11. Tek basina kullanilmamal1

12. Yeni olmali

13. Merak uyandirmali

14. Ogrencilerin yakin ¢evresine uygun olmali

15. Hem olumlu hem de olumsuz 6rnek olusturmali
16. Kiiltiire uygun olmali

17. Gergege uygun olmal

18. Milli olmali

Arastirmanin bulgularina gore sinif 6gretmenlerinin yukaridaki 6zelliklerden ““dikkat
¢ekici olmali” 6zelligine vurgu yaptiklari anlasilmaktadir. Celik’e gore (2015: 82) film ve
cizgi filmler dikkat ¢ekici, eglendirici olmakla beraber kalici olarak &grenmeye katkisi
biiyiiktiir. Ogrenciler 6grenirken eglenmek, eglenirken 6grenmek gibi giidiileyici etkinliklerle
stirekli karsilagsmadiklarindan 6gretim ortami i¢inde onlarin sikilmasini 6nleyecek her tiirlii
aktiviteyle karsilasmaktan memnun olmaktadirlar. Ogrenciler farkl1 etkinlikleri isteyerek ve
severek yapmaktalar. Giinlilk yasamlarinda istenilen olgularla karsilasmak, uygulayabilmek
ve sonug elde etmek onlar i¢cin motive edici olmaktadir. Tekrar tekrar yapmak istemektedirler.

Boylece olumlu yasanti ve izlenim edinmeleri saglanmaktadir.

Aragtirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin ilgili ifadelerine bakildiginda; D-E-Orhan
kodlu Ogretmenin “Dikkat ¢ekmede, sorgulayici egitim ag¢isindan da animasyonu
kullantyorum.”, D-E-Omer kodlu dgretmenin “Dikkati artiririz. Diyelim ki kahramanimizin
basindan gegenler, CD’yi videoyu takarken, karartma yaparken bile ogrenci yerinde
duramziyor. Biz video izleyecegiz diye. ”, D-E-Ahmet kodlu 6gretmenin “Kdstebekgiller olsun,
daha bilmedigimiz bir¢ok seyler vardir. Artik Tiirkive ¢apinda duyuluyor, her tarafa da
gidiliyor ve ¢ocuk bunu orada gordiigii zaman da daha ¢ok dikkati ¢ekiyor.”, D-E-Mahmut
kodlu dgretmenin “Isin icerisine, ders boyutuna girdigi zaman, kazanimlar kazandirilirken
ogretmene avantaji ¢ok. Sunumu veriyor. Ogretmenin elinde bir cubuk var. Kazanimlarin belli
yerlerine dikkat ¢ekiyor. Bu arada ogretmen isi takip etmeyen, kopan ogrencileri goriiyor.”,
D-E-Burhan kodlu 6gretmenin “.... dikkat ¢ekmeyi saglar.”, D-K-Leyla kodlu gretmenin
“Yani hem dikkati ¢ekme hem de siirdiirmede o zaman getirisi var.”, D-K-Melek kodlu
ogretmenin “Ya dikkat cekme amacl ya da tekrar amagh kullanmamiz gerekir.”, D-K-Demet
kodlu 6gretmenin “Cocuklarin dikkatini ¢ekme agisindan yarar saglyor.”, D-K-Serap kodlu
ogretmenin “Ogretmene en giizel katkisi herhalde cocuklar: olayn icine ¢ekme olur.”, O-E-
Kadir kodlu 6gretmenin “Dikkatini ¢ekiyor, diinyasina giriyor. Cocugun diinyasi siyah beyaz

degil, renkli.”, D-K-Emel kodlu &gretmenin ““Aaa! Ogretmen soru soruyor, biraz daha
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dikkatli dinleyeyim.” konusuna da girmis oluyor. Daha iyi ogrendigini diistiniiyorum o
seklide. Daha dikkatli izliyor ve dikkatini daha ¢ok ¢ekiyor.” seklindeki agiklamalariyla ¢izgi
film ve animasyonlarin dikkat ¢ekici yoniine vurgu yaptiklar goriilmektedir. Bu baglamda
konu ile ilgili literatiir ile siif 6gretmenlerin goriislerinin Ortiistiigii, animasyon ve ¢izgi
filmlerin ¢ocuklarin dikkatleri iizerinde onemli bir etkiye sahip oldugu (Dalacosta,
Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos ve Spyrellis, 2009; Eker ve Karadeniz, 2014;
Kleeman, 2006; Islam, Ahmed, Islam ve Shamsuddin, 2014) sdylenebilir.

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
sahip olmasi gereken Ozelliklerden birini “¢izgi film ve animasyonlar 6grenci Seviyesine
uygun olmal1”, bir digerini de “ilgi ¢ekici olmali” seklinde betimledikleri goriilmektedir.
Yagli’ya gore (2013: 12) ¢ocuklarin seyredecegi filmler yaslarina, ilgi ve beklentilerine uygun
secilmelidir. Arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin bu konudaki goriislerine baktigimizda;
D-K-Leyla kodlu 6gretmenin “...... Cocugun seviyesi, dili 6nemli, icerik konuyla ne kadar
Ozdeslesiyor ve ¢cocugun seviyesine ne kadar inebiliyor ve bana ne kadar destek ¢ikabiliyor?
Benim anlatimimla beni nasil destekliyor? Biitlinliigli saglamak anlaminda onlara dikkat
ederdim.”, D-E-Fikret kodlu 6gretmenin “Kalici olmast agisindan. Yani konulart daha iyi
kavramast a¢isindan ¢ocugun seviyesine uygun olmali.”, D-K-Emel kodlu 6gretmenin “Onun
icin seviyeye uygun kazammlar, giincel konulara uygun kazanmimlar, kendi ailesinden,
yvasantisindan, o bélgenin her tiirlii sartlarina uygun kazanimlar alinirsa ¢ocuklarda ¢ok fazla
merak uyandirir ve ogrenme istegi igerisinde olurlar.”, D-E-Orhan kodlu &gretmenin
“Ogrencimin seviyesine ve kazammima uygun olanlart indiriyorum.”, D-E-Ahmet kodlu
ogretmenin “Ogrencinin diizeyine uygun olmali.”, O-E-Kadir kodlu dgretmenin “Burada
cocugun seviyesine uygun olmasi ve ¢ocuklarin diinyasindan olmasi lazim.”, D-K-Ayse kodlu
ogretmenin “Tabi ki cocugun yagsina, seviyesine uygun olmali.”, D-E-Fikret kodlu 6gretmenin
“Yani konular: daha iyi kavramas: agisindan ¢ocugun seviyesine uygun olmali.” seklinde
yaptiklar1 aciklamalariyla ¢izgi film ve animasyonlarin 6grenci seviyesine uygun olmasi
gerektigini vurguladiklar goriilmektedir. Bu baglamda Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak
¢izgi film ve animasyonlarin 6grenci seviyesine uygun olmasi ve dgrencilerin ilgisine yonelik

olmas1 noktasinda ilgili literatiir ile stnif 6gretmenlerinin goriiglerinin Ortlistiigii sdylenebilir.

Aragtirmaya katilan smif Ogretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyonlarin 6zel kahramanlar icermesi gerekliligini dile getirmislerdir. Konu ile ilgili
olarak D-E-Osman kodlu 6gretmen “Yaratilan kahramanlar ¢ok énemli.”, D-E-Ali kodlu
o0gretmen “Devlet, animasyon yaninda bir ¢izgi film karakteri ortaya ¢ikarmali. Bu Hayat

Bilgisi karakteri olmali. Cocuklara Keloglan gibi bir karakter olup degerleri, dersleri
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ogretmeli.”, D-E-Cavit kodlu 6gretmen “Karakterler secilirken iyi secilmeli.” ifadelerinde
bulunarak, Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin 6zel kahramanlar
icermesi gerekliligini belirtmislerdir. Literatiire bakildiginda ise konu ile ilgili olarak su
ifadeler yer almaktadir: Giilden (2015: 9) animasyon filmlerin kurgularinda basariy1 ve takdiri
elde etmis ilgi ¢ekiciligi zengin kahramanlara yer verilmesi halinde sosyal 6grenmenin
gerceklesmesi amacina ulagilacagini ifade ederken, Giiler (1989: 175) ¢izgi filmlerin cocugun
biligsel, duygusal ve davraniglarina yakin olmasi ve ¢izgi film kahramanlariyla kolayca
0zdeslesebilmesini ¢izgi filmlerin izlenme nedeni olarak gostermektedir. Eskandari (2007:
121) okul ¢ocuklariyla yapilan bir calismaya gore; erkeklerin %91 inin, kizlarin %80’inin
cizgi film kahramanlarini 6rnek aldiklarini, ayni ¢alismada ebeveynlerin ¢ogu (erkek cocuk
ebeveynlerinin %81°1, kiz ¢ocuk ebeveynlerinin %76’s1) ¢izgi filmlerin ¢ocuklarinin yasam
tarzlarini etkiledigini vurgulamaktadir. Bunun yani sira; ¢izgi film kahramanlarinin ¢ocuklar
tarafindan rol model olarak se¢ildigini, cocuklarin ¢izgi film kahramanlarinin hareketlerini ve
konusma tarzlarint 6rnek aldiklarini, kahramanlarla kendilerini 6zdeslestirtirdiklerini, bir
cizgi film karakteri veya iinlii kahramanlar1 kullanarak, mizah ve niikte katarak 6grencilerin
severek, isteyerek 6greneceklerini ve gogunlukla ¢izgi film izlemekten ¢ok mutlu olduklarini,
cocuklarin ¢izgi film izlemeleri ve izledikleri ¢izgi filmlerdeki kahramanlar1 model almalari
onlara olumlu yonde etki ettigini, ¢gocuklarin kendi cinsiyetlerinde olan kahramanlar1 daha
ileri dlizeyde benimseyerek bunlara olumlu anlamlar yiikledigini, ¢izgi filmin var oldugundan
beri izleyicisine farkli bir diinya sunan bir sanat dali oldugunu savunan goriisler de mevcuttur
(Celenk, 1995: 58; Can, 1995: 5-6; Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011: 316; Yiicel, 2015: 128;
Celik, 2015: 8). Goriildiigl tizere Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlarin 6zel

kahramanlar icermesi gerekliligi ilgili literatiir ile desteklenmektedir.

Aragtirmaya katilan sinif Ogretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyonlarin milli olmasi gerektigini vurgu yaptiklar1 goriilmektedir. Ornegin; simf
ogretmenlerinden D-E-Osman kodlu ogretmen “Cizgi filmler giincel ve milli olmali.”
ifadesinde bulunmustur. Bu konuda Yagli (2013: 12), ¢izgi filmlerin ¢ocugun gelismesine ve
egitim stirecine katkilarini siralarken, ¢izgi film ve animasyonlarin ¢ocuklarin hayata bakis
acilarmi zenginlestirdigini, evrensel ve milli degerleri eglenerek Ggrenmelerine katki
sagladigini vurgulamaktadir. Koroglu'na gore (2016: 25) ise, gorsel ve isitsel 6gelerin yogun
olarak kullanildigi ¢izgi filmler, cocuklarin konusma, dinleme ve anlama becerilerini gelistirir
ve olumlu davranig degisikliklerine ortam hazirlar. Cocuklarin 6grenmede giicliik ¢ektikleri
kavramlar, milli ve manevi degerleri 6grenmelerini kolaylastirir. Bu baglamda Hayat Bilgisi

dersinde ¢izgi film ve animasyonlarin milli olmas1 gerektigini noktasinda ilgili literatiir ile
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sinif 6gretmenlerinin goriislerinin ortiistiigii sdylenebilir.

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
sahip olmas1 gereken 6zellikler noktasinda, ¢izgi film ve animasyonlarin kiiltiire uygun olmasi
gerekliligini ifade ettikleri tespit edilmistir. Bu noktada ilgili literatiire bakildiginda; ¢izgi
filmin 6nemli bir popiiler kiiltiir {irtinii oldugu, ¢izgi filmleri her yastaki cocugun severek
izledigi, ¢izgi filmlerin basit bir bilgi sunumu islevinin 6tesinde, sosyal yap1 i¢in ¢ok 6nemli
bir olgu olan kiiltiirlestirmede de etkin bir arag¢ olarak kullanilabilecegi, kendi kiiltiirimiizii
yansitan hosgorii ve sevgi icerikli ¢izgi filmlerin, isitsel ve gorsel 6zelligi sayesinde ilkogretim
donemindeki ¢ocuklarin egitimlerini olumlu etkiledigi, animasyonun yeni kusaklarin
yetistirilmesinde, kiiltlirel degerlerin geng nesillere aktarilmasinda, cocuk ve genclere bakis
acis1 kazandirilmasinda, sanat kiiltiiriiniin ve estetik zevklerin zenginlestirilmesinde 6nemli
etkisinin oldugu noktasinda goriisler mevcuttur (Kramer, 2004’den akt. Birkok, 2008: 4; Alan,
2009: 16- 233; ASR, 2017: 23). Tirkmen’e gore ise (2012: 152) ¢izgi film karakterleri,
atasozleri ve deyimleri uygun yerlerde kullanarak izleyicilerini gerek onlarin varligindan
haberdar edebilir gerek nerede ve nasil kullanilacagin1 gerekse ne anlama geldiklerini
aktarabilirler. Bu giicten yeterince istifade edebilmek adina -kiiglik bir adim da olsa- Tiirk
kiiltiirine ait kodlar tasiyan ¢izgi filmlerin yapilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Konu ile ilgili
olarak sinif 6gretmenlerinden D-K-Serap kodlu 6gretmen “Animasyonlar, simdi aileyle ilgili
bir animasyon var. Oradaki aile bireylerinin farkl yasantilari var. Kendi ailesine uyarladig

6«

zaman farkli olur.”, D-E-Ahmet kodlu &gretmen “..... kiiltiiriimiize yakisir olmali.

ifadelerinde bulunmuslardir. Buradan hareketle yine arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin

bu husustaki ifadeleri ile ilgili literatiiriin ortiistiigli sdylenebilir.

Smif O6gretmenlerine gore c¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi gereken
ozelliklerden biri de hem olumlu hem de olumsuz 6rnek olusturmasidir. Ornegin, konu ile
ilgili olarak D-E-Bekir kodlu 6gretmenin “Bir iyi yonden bir de kitii yonden ele alinmali.”,
D-E-Orhan kodlu O6gretmenin “Cizgi filmler olumlu davraniglarin yaminda olumsuz
davramslar: da vermeli.” seklindeki ifadeleri mevcuttur. Giiler (1989: 169) egitim siireci
icinde insana dogumundan itibaren bilgi veren, davraniglarini etkileyen en etkin arag¢ olarak
kabul edilen televizyonun, 6zellikle gocugun 6grenme siireci i¢inde etkilesiminin énemli bir
zaman dilimini kapsadigini, bu siirecin kisilik gelisiminin ve 6grenmenin basladigi bir siireci
icerdigini, ¢izgi filmlerin bu siire¢ icinde ¢ocugun televizyon ile karsi karsiya kaldigi
programlardan oldugunu ve olumlu ya da olumsuz bir etkiye yol agsa da bu filmlerde amacin
ogreticilik oldugunu belirtmektedir. Nitekim Eskandari, (2007: 2) ¢ocuklarin gelisimi ve

egitiminde, televizyonun bir¢ok yonden olumlu ve olumsuz etkileri oldugunu sdylemektedir.
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Bu aciklamalar ¢ergevesinde ¢izgi film ve animasyonlarin zaten olumlu ve olumsuz 6rnekleri
bir arada barindirdig1 anlasilabilir. Olumlu ya da olumsuz 6rnek barindirmasi egitimsel olarak
diisiiniildiginde gerekli oldugu kanaati olusturabilir. Ciinkii olumsuz olmadan olumluyu
aciklamak ve degerini ortaya koymak ¢ok da kolay olmayabilir. Bu baglamda 6gretmenlerin
¢izgi film ve animasyonlarin sahip olmasi gereken ozelliklerden birini hem olumlu hem de

olumsuz 6rnek olusturmasini betimlemesi ilgili agiklamlarla ortiistiigii anlagilablir.

4.7. Yedinci Alt Probleme Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Sinif dgretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
faydalaria yonelik diistinceleri 6grenci, 6gretmen ve kazanimlar agisindan ii¢ ana kategoride

ele alinmustir.

4.7.1. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenci

acisindan faydalarina yonelik sonug ve tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
ogrenciye saglayacagi faydalara yonelik diisiinceleri dikkate alindiginda Hayat Bilgisi
dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin 6grenciye saglayacagi faydalar asagidaki

gibi maddelestirilebilir. Bu faydalar soyledir:

1. Kaliciligt artirir
2. Rol model olur
3. Dersi eglenceli kilar
4. Beceri gelistirir
a) Gozlem becerisini gelistirir
b) Ifade becerisini gelistirir
c) Empati becerisini gelistirir
d) Elestirel diisiinme becerisini gelistirir
e) Yaraticilik becerisini gelistirir
5. Motivasyonu artirir
6. Farkindalik olusturur
7. Odaklanmay1 saglar
8. Dikkat siiresini artirir
9. Hayal diinyalarini zenginlestirir
10. Ogrenme siiresini azaltir

11. Ogrenme stillerine hizmet eder
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12. Dil gelisimini ve Tiirk¢eyi giizel kullanmay1 saglar
13. Hayatilik ilkesini ise kosar

14. Ogrenen dgreten iliskisini gelistirir

15. Kural 6grenir

16. Davranis kazandirir

17. Ortiik 6grenme gergeklestirir

18. Kendilerini kesfetme sansi1 verir

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
Ogrenci agisindan saglayacagi faydalarindan ilkini “kaliciligr artirir” seklinde betimledikleri
goriilmektedir. Literatiire bakildiginda, ¢izgi filmde konu gercek¢i bir yaklagimla
verilebilecegi gibi, karikatiirize edilerek, esprili bir bigimde de sunulabilir ve bdylece 6gretim
stireci sevimli hale doniistiiriilerek 6grenme isteginin arttirilmasi saglanabilir. Ayrica rengin
ve sesin devreye girmesiyle akilda kalicilik artirilarak ve ayn1 zamanda gorerek-isiterek etkin
bir 6grenme saglanabilir. Nitekim 6grenme siirecinde 6grencilerin birden fazla duyusuna hitap
eden araglar kullanmanin 6grenmenin kaliciligr tizerindeki etkisi yadsinamaz (Giler, 1989:
169; Kar ve Elma, 2017: 544). Konu ile ilgili D-E-Ali kodlu 6gretmen “Kaliciligr sagliyor
ogrenmede.”, D-E-Cavit kodlu 6gretmen “Kalici ogrenme gergeklesir.”, D-E-Ekrem kodlu
ogretmen “Hayat Bilgisi dersinde kalicilik esastir. Model almada, kalicihigr saglamada
etkili.”, D-E-Orhan kodlu 6gretmen “Kalicilik saglar.”, D-E-Emre kodlu 6gretmen “EsKi
yillarda gordiigiim su: Motivasyonu artirtyor animasyon olayi. Ogrenmeyi kalict hale
getiriyor.”, D-E-Omer kodlu dgretmen “Artirryor. Bunu izlerken de izledikten sonra da
davramislarinda degisiklik oluyor. Hem igitsel hem gorsel ogrenmesi sayesinde nerde ne
yapacagint kavradigin diisiiniiyorum. Ornegin; trafik konusunda bunu yaptiktan sonra da
bahgede trafige c¢ikardiktan sonra edindigi bilgiyi davramisa doniistiirerek kalicit hale
getirebilir.”, D-E-Mahmut kodlu 6gretmen “Biz Hayat Bilgisi ‘ni veriyoruz da ¢ocukta kalict
davranmis degisikligi olmasi gerekir. Cocuk ¢izgi film ve animasyonlardakileri 6ziimsiiyor.
Kendisiyle birlestiriyor.”, O-E-Nafi kodlu 6gretmen “Bu érnek olarak Atatiirk’iin hayati,
vaptigi devrimler, savaglari, temizlik, saglik, beslenme iizerine, trafik kurallari, bayramlar...
Bunlar ¢ocuga izletip de tekrar uygulamayi takip ettigimiz zaman kalict bir etki yaratiyor.
Daha iyi, goze hitap etigi i¢in daha kalici olduguna inantyorum ve doniitleri de buna uygun
oluyor. Bakiyorum ¢ocuk unutmamigs, unutmuyor, kavramis.” ifadelerinde bulunmuslardir. Bu
baglamda Hayat Bilgisi ogretiminde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenmede

kalicilig1 saglayabildigi sdylenebilir.

Sinif 6gretmenleri, Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon izlemenin faydalar
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arasinda, ¢izgi film ve animasyonlarin ¢ocuklara rol model oldugunu ifade etmislerdir.
Ornegin; arastirmaya katilan simif dgretmenlerinden D-K-Serap kodlu &gretmenin “Ne
anlatiyorsun Hayat Bilgisi 'nde mesela Atatiirk’iin Hayati. Bunu animasyonla verirken
Atatiirk’iin de bir zamanlar kendileri gibi ¢ocuk oldugunu, onun da oyunlar oynadigini,
okullara gitmek i¢cin hangi ¢cabalar: sarf ettigini... Bunu animasyonla anlatirsan ¢ocuklarda
daha kalici olur ve Atatiirk sevgisini, yani o da benim gibiymis, bir zamanlar benim gibi
cocukmus, oynuyormus deyip, rol model olarak alabilir.”, O-E-Kadir kodlu 6gretmenin “Bir
de ¢ocugun kendini o ¢izgi filmin igerisinde hisseder. O ¢izgi film icerisinde yerine koyar.”,
O-K-Kadriye kodlu &gretmenin “Somut donem c¢ocuklar: oldugu icin birtakim seyleri
anlattirirken izledikleri ¢izgi filmlerin, animasyonlarin onlarda bwraktigi iz daha derin
olacaktir. Olayin iginde kendilerini yasayacaklardir. Kahramanlarin yerine kendilerini
koyacaklardir. Model alacaklardir.”, D-E-Orhan kodlu 6gretmenin “Rol model olur.”, D-E-
Osman kodlu 6gretmenin ”Model almada yardimci olur.” seklinde ifadeleri mevcuttur. Konu
ile ilgili literatiire bakildiginda ¢izgi filmler, cocuklarin okulda ogrendiklerine katki
saglamakta, gormedikleri konular hakkinda bilgi verebilmektedir. Cocuklar ¢ogunlukla ¢izgi
film izlemekten ¢ok mutlu olduklarmi ifade ederler. Genel olarak, onlarin 6zendigi veya
model olarak benimsedigi karakterler ¢izgi film kahramanlaridir. Cizgi film kahramanlarinin
hareketlerini ve konusma tarzlarini 6rnek alabilmektedirler (Celenk, 1995: 58; Yiicel, 2015:
128). Giiniimiiz ¢ocuklar1 anne, baba gibi ilk rol model kaynaklarindan daha ¢ok televizyon,
bilgisayar gibi araglar vasitasiyla animasyon yapimlariyla daha cok vakit gecirmekte,
animasyon filmlerin kurgularinda basariyr ve takdiri elde etmis, ilgi cekiciligi zengin
kahramanlara yer verilmesi, sosyal 6grenmenin gerceklesmesi amacina hizmet etmektedir
(Giilden, 2015: 9). Bu baglamda, ¢izgi film ve animasyonlarin 6grencilere rol model olmasi

noktasinda, 6gretmen goriisleri ile ilgili literatiirlin Srtlistiigii sylenebilir.

Cocuklar, eglenceli bulduklar1 ¢izgi filmlerle daha hizli ve kalici bir sekilde
ogrenmektedirler. Cocuklarin ¢izgi filmlere duyduklari ilgi, onlar1 Ogrenmeye sevk
etmektedir. Cocuklar 2,5 yasindan itibaren gordiikleri ve izledikleri davranis ve tutumlari
taklit etme 6zelligine sahip olduklar i¢in; giideleyici, eglendirici ve 6gretici nitelikler tasiyan,
olumlu davranis modelleri sunan, ¢ocuklarin kendilerini taniyabilmelerine olanak taniyan,
onlara diistinme ve sorgulama firsat1 veren animasyon yapimlarinin 6nemi ¢ok net bir sekilde
ortaya c¢ikmaktadir. Nitekim o6grenciler 6grenirken eglenmek, eglenirken 6grenmek gibi
giidiileyici etkinliklerle stirekli karsilagsmadiklarindan 6gretim ortami iginde onlarin
sikilmasini énleyecek her tiirlii aktiviteyle karsilasmaktan memnun olmaktadirlar. Ogrenciler

farkli etkinlikleri isteyerek ve severek yapmaktadirlar. Gilinliikk yasamlarinda istenilen
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olgularla karsilasmak, onlar1 uygulayabilmek ve tiim bunlardan sonug elde etmek, onlar i¢in
motive edici olmakta vetekrar tekrar yapmak istemektedirler. Cizgi filmler ¢ocuklarin dilsel
ve biligsel becerilerini gelistirmelerine katki saglar, estetik zevklerini gelistirir, onlara uzak
yer ve diyarlar hakkinda bilgi verir. Boylece olumlu yasanti ve izlenim edinmeleri saglar.
Cizgi filmler, 6grencinin 6zellikle gérme ve isitme duyularina hitap edecegi i¢in derse olan
motivasyonu da arttirir ayrica bu araglar sayesinde 6grenme ortami daha da renklenip canlanir
(Yagli, 2013: 3; Od, 2013: 501-506; Celik, 2015: 82; Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman,
2015: 249; ASR, 2017: 24). Biitiin bu ifadelerden hareketle ¢izgi film ve animasyonlarin,
dersleri eglenceli bir sekilde isledikleri i¢in, 68rencilerin ilgi ve isteklerini artirmada, onlari
motive etmede ve bunun sonucunda da egitim belirlenen hedeflere ulasmada eltkili olabilecegi
savunulabilir. Konu ile ilgili olarak literatiirdeki ifadelerle sinif 6gretmenlerinin goriislerinin

ortiistiigii sOylenebilir.

4.7.2. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6gretmen

acisindan faydalarina yonelik sonug ve tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
Ogretmene saglayacagi faydalara yonelik distlinceleri dikkate alindiginda Hayat Bilgisi
dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin 6gretmene saglayacagi faydalar asagidaki

gibi maddelestirilebilir. Bu faydalar soyledir:

1. Ogretime yardimci olur

a. Orneklendirmeyi saglar

b. Smf yonetimini kolaylagtirir

C. DoOniit saglar

d. Hatirlamay1 kolaylastirir.

e. Pekistirmeyi saglar

f. Konu tekrari saglar

g. Konunun 6zetlenmesine yardimer olur
h. Zaman kazandirir

i.  Konu biitlinliigiinii saglar
j.  Ogretimi hizlandirir
Ogretmeni rahatlatir
Zaman yonetimine yardimci olur

Kaynak gorevi goriir

o~ 0D

Bilgilerini gozden gecirmesini saglar
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6. Ogrenen dgreten iliskisini gelistirir

7. Kilavuzluk eder

Sinif dgretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
O0gretmen agisindan faydalarini en ¢ok “6gretime yardimci olur” seklinde betimledikleri tespit
edilmistir. Islem adimlar1 ve siirecin onemli oldugu durumlarda veya beceri Ogretimi
amaglandigr zaman videolar, diger Ogretim materyallerinden daha faydali olmaktadir.
Asamali hareketlerin 6nemli oldugu durumlarda bu hareketlerin her birisini sirastyla bir video
ya da bir animasyon araciligiyla sunmak miimkiindiir. Psikomotor becerilerin 6grenilmesi de
en iyi gozlem, alistirma ve tekrar yolu ile gergeklesir. Videolar bu becerilerin gézlenmesi ve
tekrar tekrar izlenmesinde kullanilabilecek materyallerdir. Video ve film kayitlari, 6grencilere
giines tutulmasi, yanardag ya da savas gibi dogrudan gozlenmesi tehlikeli ya da miimkiin
olmayan olaylar1 gozleme imkéan1 saglar. Duygusal etkilerinden dolay1 filmler, bireysel ve
sosyal tutumlarin sekillenmesinde de etkili olabilir (Somyiirek, 2010: 245; Yalin, 2014: 140).
Bununla birlikte Alan’a gore (2009: 233) cizgi filmler, sanat egitimi amaclanarak
izlettirildiginde; arastiran, inceleyen, sorgulayan, hosgoriilii, genis, 6zgiir diisiinceli bireylerin
yetismesine olanak saglar. Ayrica, cizgi filmler gérme, ayrimsama (gorsel duyarliligin
gelisimi) ve gorsel olan her seyin netlesmesine olanak saglayan aktif bir algilama siireci
oldugundan beceri kazanmalarina imkan verebilir ve sanat egitiminin amaclarina hizmet
edebilir. Bagka bir agidan bakildiginda Od, (2013: 501), yabanci dilde izlenen ¢izgi filmlerin,
cocuklarin dinleme ve anlama becerilerini gelistirmelerine de katki sagladigini
savunmaktadir. Ona gore ¢ocuklar eglenceli bulduklari ¢izgi filmlerle daha hizli ve kalic1 bir
sekilde 6grenirler. Cizgi filmlere duyduklari ilgi onlar1 6§renmeye sevk eder. Ciinkii ¢ocuklar,
yabanci bir dili 6grenirken bile cocukluklarini yasamak isterler. Bu baglamda 6zgiin ve gorsel-
isitsel ders araci olarak tanimladigimiz ¢izgi filmler, yabanci dil 6gretiminde dinleme ve

konusma becerilerine katki saglamalari i¢in de kullanilir.

Sinif 6gretmenlerinden D-K-Emel kodlu 6gretmenin “Bunun da bize katkisi ne? Cocuk
ogrendiyse bizim igin onemli olan bu. Yani ¢ocugu biz ogretmis oluyoruz. Bu sekilde onun
ogrenmesine daha kolaylik saglyoruz.”, O-E-Hasan kodlu 6gretmenin “Egitim ve 6gretime
olan katkisi.”, D-K-Leyla kodlu égretmenin “Cizgi filmler 6gretimi tamamliyor.”, D-K-Nefise
kodlu ogretmen “Benim isimi kolaylastiriyor. Zamandan, fiziki yorgunluktan kazang
saglyoruz, tasarruf saglyoruz.”, O-K-Kadriye kodlu 6gretmenin “Vermek istediklerimizi cok
daha rahat, kolaylikla veririz.”, O-E-Hasan kodlu dgretmenin “Tabi ki bir siire izlettikten
sonra oradan bir seyler kapiyor. Sonra devreye Ogretmen giriyor. Izlenen animasyonlar

anlatiliyor ve sorular yéonlendiriliyor ve bundan bir sonug¢ ¢tkariyorsun.”, D-E-Emre kodlu
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ogretmenin “Kazamimlar: daha basarili bir sekilde kazandiriyor.”, D-E-Erdal kodlu
ogretmenin “Anlatimi onlar yapar. Bir de biz pekistiririz. Daha kalict olur. Cocuklar daha
eglenceli oldugu icin daha iyi ogrenir. O yiizden kitap yerine dyle seyler.”, D-E- Emre kodlu
O0gretmenin “Bir 6gretim materyali olarak kullanabiliyoruz. Yani, bizim i¢in faydasi daha iyi
verebilmek. Mesela konuyu daha iyi anlayabilmesi.”, D-E-Ahmet kodlu 06gretmenin
“Ogretmen acisindan daha iyi anlasilir hale getirir. Konuyu daha derinlemesine, daha kalici
olmasini saglar.” seklindeki agiklamalarinin ¢izgi film ve animasyonlarin 6gretime yardimci
olma boyutuyla ilgili oldugu goriilmektedir. Bu baglamda 6gretmen ifadelerinin konuyla ilgili

literatiirle ayn1 dogrultuda oldugu sdylenebilir.

4.7.3. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaninminin kazamimlar

acisindan faydalarina yonelik sonug ve tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
kazanimlar agisindan saglayacag faydalara yonelik diistincelerine gore Hayat Bilgisi dersinde
kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin kazanimlar agisindan saglayacagi faydalar

asagidaki gibi maddelestirilebilir. Bu faydalar soyledir:

Kazanimlarin verilmesinde etkilidir
Kazanimlarin kalict izli olmasini saglar
Kazanimlarin pekistirilmesini saglar
Kazanimlarin sirali bir sekilde verilmesini saglar
Doniit almayi saglar

Kazanimlarin verilme siiresini kisaltir

Ogretimi zenginlestirir

Soyut kavramlar1 somutlastirmayi saglar

© 0 N o g Bk~ w DN PE

Kazanimin verilmesini kolaylastirir

10. Kazanim gergege yaklastirir

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
kazanimlar agisindan faydalarima yonelik diisiincelerine gore ‘“kazanimlarin verilmesinde
etkilidir”, “kazanimlarin kalict izli olmasini saglar”, “kazanimlarin pekistirilmesini saglar” ve
“kazanimlarin siral bir sekilde verilmesini saglar” ifadelerinin sirasi ile en ¢ok ifade edilen
faydalar oldugu anlasilmaktadir. Bu baglamda arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin
cogunlugunun ¢izgi film ve animasyonlarin kazanimlarin verilmesinde, verilen kazanimlarin
sirasinin - takibinde, bu kazanimlarin pekistirilmesinde ve dolayisiyla 6grencilerin

belleklerinde kalici izli olmasinda 6nemli role sahip oldugunu savunduklari sdylenebilir.
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Ogretmenin, dgrenme-6gretme siirecinde dncelikle isleyecegi konuyla ilgili olarak
biligsel, duyussal ve devinimsel amaglar1 belirlemesi ve sonra da etkinlikleri gergeklestirirken
bu kazanimlar1 6grenciler lizerinde davranig olarak ortaya cikaracak strateji, yontem ve
teknikleri se¢mesi ve uygulamasi gerekir. Bu anlamda strateji bir amaca ulagsmak i¢in
uygulanacak yontem ve tekniklerin secilip uygulanmasinda 6gretmene yol gostermektedir
(Attila, 2010: 77; Aykag ve Adigiizel, 2011: 300-301). Sinif i¢i ya da simif dis1 6grenme
etkinligi slirecinde mekani diizenlemede, kullanilan 151k, ses, 1s1, gii¢c kaynagi, kaydediciler,
gondericiler; Olgiitlendirilmis araglarin biitiinii ara¢ olarak ifade edilebilir. Araglar da
amaca/kazanima, temaya/iiniteye, kullanilacak yonteme, kullanacak kisiye, yere ve zamana
gore degisiklikler gosterebilir. Bu nedenle Hayat Bilgisi ara¢ gereglerinin kullanimini,
olusturulacak 6grenme yasantilarinin bigimi belirler (Giileryiiz, 2008: 337). Nitekim 6grenme
Ogretme silirecinde kullanilan ara¢ gereglerden birisi de ¢izgi filmlerdir. Cizgi filmlerin,
toplumsal egitim agisindan faydalarina bakildiginda ¢ok etkin bir rol listlendigi goriilmektedir.
Sayilarin dizini, hayvanlar alemi ile ilgili bilgiler, matematiksel islemler, sevgi, dostluk vb.
gibi degerler egitimi de dahil olmak tizere pek cok konu, bilgi, olay ve kavram g¢ocuk
programlari icinde animasyon kullanilarak sunulmaktadir. Animasyonun yiiklendigi bu gorev,
cocugun egitim siireci icerisindeki kisilik gelisimini istenildigi sekilde mesajlarla
yonlendirmektir (Kaba, 1992: 54). Cizgi filmler, cocuklarin yasaminda eskisinden ¢ok daha
Oonemli bir yere sahiptir ve ekran karsisinda oturan ¢ocugu 7/24 etkisi altina alabilmektedir.
Cizgi filmlerde yer alan degerlere yonelik calismalar da mevcuttur (Karakus, 2015: 13).
Somyiirek’e gore (2010: 245) islem adimlar1 ve siirecin 6nemli oldugu durumlarda veya beceri
Ogretimi amacglandig1 zaman videolar, diger 6gretim materyallerinden daha faydali olurlar.
Asamal1 hareketlerin 6nemli oldugu durumlarda bu hareketlerin her birisini sirasiyla bir video
ya da bir animasyon araciligryla sunmak miimkiindiir. Psikomotor becerilerin 6grenilmesi de
en iyi gozlem, alistirma ve tekrar yolu ile gergeklesir. Videolar bu becerilerin gozlenmesi ve
tekrar tekrar izlenmesinde kullanilabilecek materyallerdir. Bagka bir ifade ile tehlikeli veya
pahali baz1 deney ve calismalarin laboratuar ortaminda deneysel olarak incelenebilmesi de
miimkiin olamamaktadir. Animasyonlarla birlikte tasarlanabilen benzesim yontemleri ile bu
tir deneyler 6grencilere kolaylikla gosterilebilmektedir. Yani 6grenciler sahip olduklari
bilgileri sekillendirmek i¢in bilgisayara uyarlanmis simiilasyon ve modeller tizerinde ¢alisarak
pahali olmayan, risksiz ve gercek pratik yapma imkani elde eder (Arict ve Dalkilig, 2006:
423).

Aragtirmaya katilan sinif &gretmenlerinden O-E-Kadir kodlu &gretmen “cizgi

filmlerde muhakkak hayat ilgisi dersinde belli kazanimlara gore hazirlanmis ¢izgi filmlerdir.
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Bu kazanimlan oradaki iste figiirlerle, hayvanlarla dramatize edilerek anlatilmasi ¢ocugun
birtakim davranis edinmesini saglayacaktir, kolaylastiracaktir. Biiyiik etkisi oldugunu
diisiiniiyorum. Hele bu zamanda. Cocugun internetle, telefonla, bilgisayarla muhatap oldugu
zamanda daha da etkili. ”, O-E-Kadriye kodlu 6gretmen “Bence bu Hayat Bilgisi ile ilgili ¢izgi
filmler samiruim degerler egitimine ornek olarak hazirlanan ¢izgi  filmlerdir diye
diistintiyorum.”, D-E-Orhan kodlu oOgretmen “Kazanimlarin hedefe varmasinda katki
saglar.”, D-K-Leyla kodlu o6gretmen “Gordiigiimiizii birebir uygulamak. Mesela trafik
konusunda karsidan karsiya gecerken nmeresi giivenilir, neresi giivenilir degil, ne kadar
anlatirsan anlat ama uygulamaya doktiigiinde veya kazasiyla dogrusuyla gordiigiinde daha
kalict olacaktir.”, D-E-Omer kodlu dgretmen “Amag¢ davrams: kisa siirede vermeyi saglar.
Bir de dogru olarak verecegini diistintiyorum. Ama animasyonlarin kaliteli olmast lazim.”, D-
K-Merve kodlu 6gretmen “Kazammlar agisindan sirasini takip etmede, atlamamada ve
kalicitlik saglamada faydali olur.”, D-E-Osman kodlu 6gretmen “Kazamimlarda da zarar
olur ama faydasi daha fazla olur. Siralamast iyi olur. Kazanim atlamama olur. Kazanimlarin
hedefe doniisiip dontismedigini kisa stirede anlama sansimiz olur.”, D-E-Mahmut kodlu
ogretmen “Kazammlarin kalicihigini artirir.”, D-K-Melek kodlu 6gretmen “Kazanima uygun
verilirse dikkat ¢ekme, kalict ogrenme saglar.”, D-K-Mehtap kodlu 6gretmen “Kazanimlar
daha kolay oturuyor belleginde bence. Ogrenmesi kolay oluyor. Gorsel oluyor, unutmay:
zorlastirtyor. Aktif halede gelebilir bunu hayatta da kullanabilir. Orada gordii bir sekilde,
vasama da entegre edebilir.”, D-K-Merve kodlu 6gretmen “Kalicilik saglamada faydal
olur.*, D-E-Bekir kodlu dgretmen “Kazanimlarin pekistirilmesini saglar.”, D-K-Ayse kodlu
ogretmen “Her acidan giizel olur yani. Bir de hani kazanimlar dogrultusunda dedik hani, 6yle
hazirlanirsa atlanmis bir konu da olmaz. Daha pekistirici olur.” seklindeki ifadeleri ile ¢izgi
film ve animasyonlarin kazanimlarin verilmesi, kalici izli olmasi, pekistirilmesinin

saglanmasi ve kazanimlarin sirasini takip etme noktasindaki etkilerinden bahsetmektedirler.

Buradan hareketle odak grup goriismesine katilan sinif 6gretmenlerinin ¢izgi film ve
animasyonlardan yeterince faydalandiklari ve konuyla ilgili olarak sinif dgretmenlerinin

ifadeleri ile ilgili literatiirde yer alan ifadelerin Ortiistiigii sOylenebilir.

4.8. Sekizinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
simirliliklarina yonelik diislinceleri O6grenci, 6gretmen ve kazanimlar agisindan iic ana

kategoride ele alinmistir.
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4.8.1. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullammminmin égrenciler

acisindan sinirhhiklarina yonelik sonug ve tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
ogrenciler agisindan smurliliklarina yonelik diistincelerine gore Hayat Bilgisi dersinde
kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin 6grenciler acisindan simirliliklar1 agsagidaki gibi

maddelestirilebilir. Bu sinirliliklar sdyledir:

1. Siirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar

a. Cocuklarin dersteki etkinligini azaltir

b. Ogrenen dgreten arasindaki diyalog azalir
c. Ogrencileri hazirciliga yonlendirir

d. Ogrenen 6greten arasindaki bag zayiflar.

e. Teknolojik bagimlilik ortaya ¢ikar
f. Dikkat eksikligine yol acar
Uzun olmas1 durumunda sikici olabilir
Olumsuz rol model olusturabilir
Hayal ile gergegi ayirt edemeyebilir
Yaparak yasayarak 6grenmeyi azaltir
Ters etki olusturabilir
Olumsuz 6zelliklerde ortiik 6grenme gerceklestirir

Cocuklarin sosyallesmesine engel olur

© 0o N o g Bk w DN

Beklenti olusturabilir
10. Yanlis davraniglar kazandirabilir
11. Yonerge verilmedigi durumlarda amaca ulasilamayabilir

12. Uygun amag ve siirede kullanildig: siirece sinirliligi yoktur

Aragtirmaya katilan sinif 6gretmenleri konu ile ilgili olarak ¢izgi film ve animasyonlar

99 13

“olumsuz rol model olusturabilir”, “yanlis davranislar kazandirabilir”, , “hayal ile gercegi

ayirt edemeyebilir”, “ters etki olusturabilir” ve “yaparak yasayarak 6grenmeyi azaltir”

ifadelerini 6grenciler i¢in sinirhiliklar arasinda saymaislardir.

Yukarida belirtildigi lizere smif Ogretmenlerine gore ¢izgi film ve animasyonlar
cocukta ters etki olusturabilir ve ¢ocuga yanlis davranislar kazandirabilir. Tiirker’e gore
(2011: 8) canlandirmalarin ¢ok etkili bir kitle iletisim aract olmasinin yaninda olumsuz olan
yanlar1 vardir; sirf eglence ve siddete dayali, dogmatik diisiince yapisini isleyen sinema

filmleri nasil ki insanlar iizerinde olumsuz etkilere neden olabiliyorsa, ayn1 6geleri igeren
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canlandirma filmleri de benzer etkilere neden olabilmektedir. Bu konu ile ilgili olarak Yaman,
Bayburtlu, Tekir ve Kirman (2015: 249) ¢izgi filmlerin c¢ocuklar iizerindeki olumsuz
sayilabilecek etkilerini sOyle siralamaktadir; ¢ocugu siddete yoneltmesi, gergeklikten
koparmasi, cocukta giivenli davraniglarin azalarak riskli davramiglarin artmasi, ekran
bagimliligidir. Konu ile ilgili olarak siif dgretmenlerinden O-E-Nafi kodlu &gretmenin
“Oradaki bir kahramanin hareketleri hosuna gitmeyebilir. Ogrenci onun dediginin tersini de
vapabilir. Onun tipi veya konusmasi hogsuna gitmiyor veya icerigi hosuna gitmedigi zaman
yanlis yine de Ogrenci sapabiliyor.”, O-E-Hasan kodlu &gretmenin “Olumsuz etkiler
yapiyor.”, O-E-Sevda kodlu dgretmenin “Yarim birakilan ¢izgi filmler mesela mesajin tam
olarak vermeyip yarum birakilmigsa cocugun kararsiz ve tutarsiz olmasina neden olabiliyor.”,
D-E-Ekrem kodlu 6gretmenin “Istenmeden farkli yorumlardan dolay istenmeyen noktaya da
gelebilir.”, D-E-Osman kodlu 6gretmenin “Argo kullaniimamali, icerigi dogru segilmeli.
Cocuk argo grenebilir.”, O-K-Kadriye kodlu égretmenin “Sanki onu kisirlastirir gibi. Hani
bir seyler hazir geliyor ya kendisinin bulmasindan ziyade oniine hazir sunuluyor. Diigiinme
yetisinde belki biraz sinirlama olabilir.”, O-E-Kadir kodlu 6gretmenin “Yanls kelimeler
kullanilirsa yanhs bir kelime hazinesi olur.” seklindeki ifadelerinin de ilgili literatiirle aym

dogrultuda oldugu sonucuna varilabilir.

Yine arastirmaya katilan sinif 6gretmenleri ¢izgi film ve animasyonlarin olumsuz rol
model olusturabilecegine vurgu yapmaktadir. Nitekim ¢izgi filmlerdeki kahramanlarin
bazilarinda olumsuz 6zellikler, olumlu olanlardan ¢ok daha gii¢lii olabilir. Bu durumda,
cocugun begeni ile izledigi kahramanlarin davraniglarini takip ederken, bu olumsuz 6zellikleri
de benimsemesi son derece dogaldir. Bu nedenle secilecek olan tiplerin ¢ocukta olumlu
davranis modelleri gelistirecek tiirden olmasina dzen gosterilmelidir (Can, 1995: 95). Ornegin
simf dgretmenlerinden O-E-Nafi kodlu 6gretmenin “Ogrenci agisindan olumsuzluklar
vasanabilir. Oradaki kahramanlar ¢ok énemli. Onlarin giyim tarzlarim kendilerine érnek
alabilir ¢ocuklar.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin “Ama tutup da bir Winks'’i getirip tahtaya
a¢p da oynatmamin bir anlami yok. Orada sihir yapan kizlar, bilmem neler... Orada ¢ok
secici davramp dersle iliskilendirebileceklerimizi almamiz lazim.”, O-E-Hasan kodlu
ogretmenin “Simdiki yapilanlar, arkadaslar da degindi, ticari amaclarla yapilan ¢izgi filmler.
Siddet iceriyor. Cocuklar da bu ¢izgi filmin karamanlarint kesinlikle kendilerine rol model
seciyorlar. Aymisini uygulamaya calisiyorlar. Olumsuz etkiler yapiyor.”, O-K-Kadriye kodlu
ogretmenin “Simdi karakterlerin kullanilisi 6nemli olabilir. Cocuk bunu izledigi zaman bir
kere oradaki kahraman gibi olmak isteyebilir. Atryorum orada bir kosan kisi varsa

hiperaktiviteye yonlendirebilir. Ornek alabilir. Olumsuzluklarimi  konusuyoruz. Evet,
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hiperaktiviteye yol agabilir. Bilin¢altinda olumsuz seylerin gelismesine sebebiyet verebilir. Ne
olabilir? Mesela hayal giicii agimi olup ondan esinlenebilir.”, D-E-Ahmet kodlu 6gretmenin
“Argo kelimelerden arindwrilmali, dili yumusak olmali, sevecen, kiiltiiriimiize yakisir olmali.”,
O-E-Hasan kodlu 6gretmenin “Olumsuz rol modeller olusturuyor.” seklindeki ifadeleri de
¢izgi film ve animasyonlarin olumsuz rol model olusturabilecegi noktasindaki goriigleridir.
Sonug olarak Hayat Bilgisi 6gretiminde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenci
acisindan sinirliliklart noktasinda, ilgili literatiir ile sinif &gretmenlerinin goriislerinin

Ortiistigli anlasilabilir.

4.8.2. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 68retmenler

acisindan sinirhhiklarina yonelik sonug ve tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
ogretmen agisindan smirhiliklarina yonelik disiincelerine goére Hayat Bilgisi dersinde
kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin 6gretmenler agisindan sinirliliklart asagidaki gibi

maddelestirilebilir. Bu sinirhiliklar sdyledir:

1. Siirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar

a. Ogretmeni etkisiz kilar

b. Ogretmenin roliinii alir

c. Ogrenen dgreten arasindaki diyalog azalir
d. Dersi siradanlastirir

e. Ogrenen 6greten arasindaki bag zayiflar

f.  Ogretmeni hazirciliga alistirir

g. Ogretmenin etkinlik ve materyal kullanimini smirlandirir
Ogretmenin yaraticiligini sinirlar
Uygun amag haricinde kullanmak sonucu yasanan olumsuzluklar
Plansiz programsiz kullanim sonucu yasanabilecek olumsuzluklar
Uzun olmas1 durumunda siire sikintis1 yasanmasi
Ders planimi ¢izgi filmin/animasyonun sinirlarina gore belirlemek
Ogretmenin siif hakimiyetini engeller

On hazirlik gerektirmesi

© 0o N o gk~ wDN

Uygun amag ve siirede kullanildig: stirece siirliligi yoktur

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
ogretmen agisindan siirliliklarina yonelik diistincelerine bakildiginda en fazla dile getirilen

smurliligin “stirekli kullanim sonucu yasanan olumsuzluklar” oldugu goriilmektedir. Bu
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sinirlilik i¢inde; “68retmeni etkisiz kilar, 6gretmenin roliinii alir, 6grenen 6greten arasindaki
diyalog azalir, dersi siradanlastirir, 0grenen Ogreten arasindaki bag zayiflar, dgretmeni
hazirciliga alistirir ve Ogretmenin etkinlik ve materyal kullanimmi smirlandirir”
sinirliliklariin ifade edildigi tespit edilmistir. Aric1 ve Dalkilig’a gore (2006: 429)
animasyonlar1  olustururken unutulmamasi gereken Onemli bir nokta; 06gretimde
teknolojilerinin amag¢ degil ara¢ oldugudur. Su ana kadar gelistirilen higbir teknoloji
Ogretmenin ve insan unsurunun yerini tutamaz. Konu ile ilgili olarak D-E-Orhan kodlu
o0gretmenin “Ders filmle baslayip filmle bitiyor gibi bir algi olmamali. Hedef davranigimiza
faydali olacagr noktada kullanmalyyiz. Siirekli  kullanmamalyz.”, D-E-Erdal kodlu
ogretmenin “Ogretmeni etkisiz kilmasin.”, D-E-Ekrem kodlu &gretmenin “Bizleri pasifize
ediyor.”, D-K-Leyla kodlu dgretmenin “Ogretmenin éniine gecmemeli. Onu hazirlayan biziz.
Onu onceden izleyip, uygunlugu, verilip verilmeyecegi babinda. Ama veli ve idare
gordiigiinde hoca siirekli ona bagli dememeli. Oniimiize ge¢memeli. Bizim emegimizi de
stfirlamasin.”, D-K-Merve kodlu 6gretmenin “Bir ogretmen degil de bir materyal oldugunu
bilecek ¢ocuk. Arag gere¢ oldugunu.”, D-E-Emre kodlu 6gretmenin “Orada her seyi veriyor.
Ogretmen kendini gelistirme ve yetistirme bakimindan biraz daha geride kalabilir.”, D-K-
Deniz kodlu &gretmenin “Ogretmenin kendi yontemini kullanmasim sinirlar.”, D-K-Ayse
kodlu &gretmenin “Ogretmeni kullanmasi, devre disi birakmasi.”, D-K-Emel kodlu
ogretmenin “Ogrenci, Ogretmen sanki orada bir etkisiz eleman, yani Ogretmeni gozden
ctkarma, siirekli oradan ogrenmeye yoneltecek bir materyal gibi gériinmesi giizel degil.
Ogretmen yani orada etkili olacak birinci derecede. O ikinci derecede. Yani égretmenle
ogrenilir, oradaki materyalle degil.”, D-K-Mehtap kodlu 6gretmenin “Ogretmende kendince
farkl etkinliklere yonelemeyecek. Ogretmeni de sinirlayacak bence, dgrenciyi simirladig
gibi.”, D-E-Osman kodlu 6gretmenin “Ogretmenin roliinii aliyor.”, D-E-Burhan kodlu
ogretmenin “Siwnifta bunlar 6gretmen yerine gecmemeli.” seklindeki ifadelerinden hareketle
cizgi film ve animasyonlarin siirekli kullanildig: takdirde 6gretmeni etkisiz kildigini ve

O0gretmenin yerini aldigin1 savunduklart anlasilabilir.

4.8.3. Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullamminin kazammlar

acisindan sinirhlhiklarina yonelik sonug ve tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin
kazanimlar ag¢isindan sinirhiliklarina yonelik disiincelerine goére Hayat Bilgisi dersinde
kullanilacak ¢izgi film ve animasyonlarin kazanimlar agisindan sinirliliklar1 asagidaki gibi

maddelestirilebilir. Bu sinirhiliklar sdyledir:
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Her kazanim i¢in uygun olmayabilir

Fazla kullanilmasi

Yanlis mesajlar icermesi

Cocuga gorelik ilkesine hizmet etmedigi siirece katkisi olmaz

Icerik uyumsuzlugu

o a ~ w b E

Uygun amag dogrultusunda kullanildig: siirece sinirliligr yoktur

Sinif dgretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin
kazanimlar agisindan sinirliliklarina yonelik diistincelerine bakildiginda, arastirmaya katilan
bazi smif 6gretmenleri ¢izgi film ve animasyonlar uygun amag¢ dogrultusunda kullanildigi
stirece smirliligr yoktur derken, odak grup goriismesi sirasinda simif 6gretmenlerinden bir
kismu ise, ¢izgi film ve animasyonlar i¢in “Her kazanim i¢in uygun olmayabilir” ifadesini
kullanmiglardir. Yalin’a gore (2014: 140) film ve video, hareket iceren konularin
sunulmasinda etkili olmakla birlikte, tek bir gorsel (harita, orgiit semasi, diyagram gibi)
tizerinde detayli olarak durulmasi gereken konular i¢in uygun degildir. Literatiire de
bakildiginda ilgili literatiirle sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyon kullaniminin kazanimlar agisindan sinirliliklarina yonelik diisiinceleri noktasinda
¢izgi film ve animasyonun her kazanim i¢in uygun olmamasi goriisiiniin paralellik gosterdigi
soylenebilir. Ornegin bu konuda smif dgretmenlerinden D-E-Erdal kodlu &gretmenin
“Animasyonlarla biitiin konular verilmez. Yani hepsini gérsel olarak verecek halimiz yok.
Mutlaka gorsel olmayan kazammlar da verilmeli. Mesela yazili olarak veya sézel olarak
verilecek kazamimlar: da ona gore verecegiz. Sozel olarak verilmesi gerekenlerde ¢ocuk
oradaki verilmesi gereken kazanimlart alamayabilir orada. Onu kendim vermem lazim.”, D-
E-Ali kodlu 6gretmenin “Bazilart yasayarak yapilmasit gerekir. Yine gorsel anlatmamiz
gerekir. Bazen tercih edilmeyebilir.”, D-E-Bekir kodlu o6gretmenin “Her kazanimda
animasyon, ¢izgi film kullaniimamali.”, D-K-Melek kodlu 6gretmenin “Bazi kazanimlar
cocugun yaparak yasayarak 6grenmesi gerekiyor. Yani izleyerek degil de. Izleme onun icin
sadece bir fikir oluyor. Mesela biz fasulye yetistirdik. Ben onu sadece izletseydim hi¢bir
faydasi olmazdi. Daha sonra yaparak yasayarak kendileri boyle ektiler. O konularda bir
sumrlihik  olabiliyor yani. Bazi konularda yaparak yasayarak o6grenmesi gerekiyor.
Arkadasimin dedigi gibi bir aktif katilim gerekiyor bazi kazamimlarda.”, D-K-Melek kodlu
o0gretmenin “Her kazamima da izlenmiyor yani animasyonlar. Bazen canlandirma yontemi
kullantyorum ben mesela. Karsiliklt konusma gibi ya da drama yaptiriyoruz.” ifadelerine

bakildiginda sinif 6gretmenleri ile literatiirde yer alan ifadelerin ortiistiigii anlasilabilir.
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4.9. Dokuzuncu Alt Probleme Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 asagidaki

amaglarla kullandiklar tespit edilmistir.

1. Ogretimsel amaglarla

o o

o o

> Q@ o

Ogrenilenleri somutlastirmada
Ogrenilenleri pekistirmede

Siralama ve asamali konularinda
Uzaklar yakinlagtirmada

Belirli giin ve haftalar konusunda
Gezi ve gozlem gerektiren konularda
Dikkat ¢cekmede

Materyalin sinirli oldugu durumlarda

Kaynak konusunda sinirlilik yasandiginda

2. Sosyal Bilgiler ile ilgili konularda

a.

=7

c
d.
e.

f.
0.

Deger egitimi konusunda

Atatiirk konusunda

Kurtulus Savas1 ve Milli Miicadele konusunda

Milli ve dini bayramlarimiz konusunda

Cocugun yakin ¢evresiyle ilgili konularda (aile, arkadas, komsu)
Ulke ydnetimi konusunda

Tiirkiye'nin tarihi ve dogal giizellikleri konusunda

3. Fen Bilgisi ile ilgili konularda

a.
b.
C.
d.
e.
f.

Trafik konusunda

Doga, ¢cevre ve hayvanlar ile ilgili konularda
Saglik konusunda

Temizlik konusunda

Hava olaylar1 konularinda

Diinyanin hareketleri konusunda

4. Hayat Bilgisi dersinde hedeflere uygun oldugunda

Yukarida goriildiigii gibi sinif 6gretmenleri ¢izgi film ve animasyonlar1 Hayat Bilgisi

dersinde hedeflere uygun oldugunda, 6gretimsel amaglarla, Sosyal Bilgiler ve Fen Bilgisi

konularinda kullanmaktadirlar.

ASR (2017: 23-24), ¢ocuklarin kendisine ve ¢evresine karsi giiven kazanmasinda ve
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saglik, aile, cevre ile ilgili konularda yeterli bilgi diizeyine ulagsmasinda animasyon
yapimlarinin igerigi ve niteliginin etki etti§ine vurgu yapmaktadir. Siif 6gretmenlerinden D-
E-Fikret kodlu 6gretmenin “Cocugun yakin ¢evresiyle ilgili.”, D-E-Erdal kodlu 6gretmenin
“Komsuluk iliskileri olsun”, D-E-Ekrem kodlu 6gretmenin “Arkadaslarin dedigi gibi giinliik
yvasamdan i¢ ice oldugu konularda kullantyorum.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin “Aile i¢inde
babanin gérevleri nedir, sinirlart nelerdir? Annenin gorevleri nedir, ne kadar sinirt vardwr?
Birbirlerine karst iletisimleri.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin “Mesela arkadashik iliskileri,
sinif icerisinde birbirlerine karsi davranislari..” seklindeki agiklamalar1 ¢cocugun gilinliik
yasamdan i¢ i¢ce oldugu, yakin c¢evresiyle ilgili konularda (aile, arkadas, komsu); bunun yan1
sira O-E-Nafi kodlu &gretmenin “Dis saghgiyla”, D-E-Orhan kodlu &gretmenin “Saglik
konusunda da.”, D-E-Ali kodlu 6gretmenin “Mesela dislerimizle, saglikla ilgili olan konular.”
seklindeki agiklamalar1 da smif Ogretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlar1 saglik
konularinda kullandiklarini belirten ifadelerdir. Bu baglamda bu ifadelerin ilgili literatiirle

ortiistiigii anlasilabilir.

Kaba (1992: 54-55), Karakus (2015: 13) ve Koroglu (2016: 25), ¢izgi film ve
animasyonlarin sevgi, dostluk vb. gibi degerler egitimi konusunda etkili olduguna vurgu
yaparken; benzer sekilde ASR (2017: 23-24), yeni kusaklarin yetistirilmesinde, kiiltiirel
degerlerin geng nesillere aktarilmasinda, ¢ocuk ve genclere bakis agis1 kazandirilmasinda,
geng nesillerin i¢inde yasamis olduklari kiiltiirel degerlere rahat bir sekilde uyum
saglayabilmesinde ¢izgi film ve animasyonlarin etkili olduguna dikkat ¢ekmektedir. Konu ile
ilgili olarak sinif 6gretmenlerinden D-E-Bekir kodlu 6gretmenin “Degerlerin dgretiminde.”,
D-E-Fikret kodlu 6gretmenin “Yalan séylememek mesela. Dogruluk, diiriistliik.”, D-K-Emel
kodlu 6gretmenin “Vatansever, iyi bir insan iste davramislarinin nasil olmasi gerektigini
bilen. Insan iliskileri.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin “Dogruluk, diiriistliik, yalan konusmama,
biiyiiklere saygi aile i¢inde”, D-K-Merve kodlu 6gretmenin “Biiyiiklere saygi, yardimlasma,
kisacast iyi bir insan olabilmeleri i¢in ne gerekiyorsa, iyi insan, iyi vatandas, insan iliskilerini
iyi gelistiren cocuklar yetistirmeye calistyoruz.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin “Bir de en
onemlisi kigiliklerini olustururken kazanmalar: gereken, diiriistliik, yalan soylememektir,
yardimlagsmadir gibi...”, D-E-Ali kodlu O6gretmenin “Ben degerler egitiminde daha ¢ok
kullanryorum. Saygi, diiriistliik ve adalet konusundaki konular genelde sozel anlatildigi
zaman, yani soyut kavramlart somutlagtirmada.”, D-E-Orhan kodlu 6gretmenin “Empati
vapmalart agisindan kullaniyorum.”, D-E-Erdal kodlu ogretmenin “Komsuluk iliskileri
olsun”, O-K-Kadriye kodlu 6gretmenin “Bence bu Hayat Bilgisi ile ilgili ¢izgi filmler sanirim

degerler egitimine ornek olarak hazirlanan ¢izgi filmlerdir diye diisiiniiyorum.” seklindeki
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aciklamalar1 deger egitimi konusundaki goriisleridir. Nitekim bakildiginda bu ifadelerin de

ilgili literatiirle ayn1 dogrultuda oldugu anlasilabilir.

Yine ASR (2017: 23-24), cizgi film ve animasyonlarin sanat kiiltliriiniin ve estetik
zevklerin zenginlestirilmesindeki etkisinin de yadsmmamaz oldugunu belirtmektedir. Bu
konuda sinif 6gretmenlerinden D-K-Demet kodlu 6gretmenin “Ben her seyde kullaniyorum.
Mesela diyorum ya resimde kullaniyorum iste ilkbahar resim ornekleri”, D-K-Demet kodlu
ogretmenin “Ulkemiz Tiirkiye, iilkenin tarihi ve dogal giizellikleri. Ben ¢ocuga nasil
gosterebilirim? O konuda ¢ok etkiliydi.” seklinde agiklamalar1t mevcuttur. Bu baglamda
yukaridaki ifadelere bakildig1 zaman, alan yazindaki ifadeyle 6gretmen goriislerinin ortiistiigi

sOylenebilir.

Siif Ogretmenleri odak grup goriismesi esnasinda c¢izgi film ve animasyonlari
ogretimsel amaglarla da kullandiklarini ifade etmislerdir. Konu ile ilgili olarak ASR (2017:
23-24), ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin anadilini hizli ve dogru bir sekilde 6grenebilmesine katki
sagladigini dile getirmektedir. Benzer sekilde Kaba (1992: 54-55), Karakus (2015: 13) ve
Koroglu’ya gore de (2016: 25), ¢izgi film ve animasyonlarin bir¢ok alanda kullanilmakta olup,
ekran karsisinda oturan ¢cocugu 7/24 etkisi altina alabilmektedir. Kendi icyapisindaki hareket
ve gorsel diizenlemelerin istenilen yonde olusumu, bilgi iletimine, ¢ocuklarin konusma,
dinleme ve anlama becerilerini gelistirmelerine ve olumlu davranis degisikliklerine sebep
olmaktadir. Bununla birlikte ¢ocuklarin 6grenmede giigliik cektikleri kavramlar, sayilarin
dizini, hayvanlar alemi ile ilgili bilgiler, matematiksel islemler de dahil olmak {izere pek ¢ok
konu, bilgi, olay ve kavram ¢ocuk programlari i¢ginde animasyon kullanilarak sunulmaktadir.
Animasyonun yiiklendigi bu gorev, ¢ocugun egitim siireci igerisindeki kisilik gelisimini
istenildigi sekilde mesajlarla yonlendirmektir. Bu konuda siif 6gretmenlerinden D-E-Omer
kodlu 6gretmenin “Diinyanin hareketleri konusunda”, D-K-Demet kodlu ogretmenin “Daha
sonra bazi hayvanlar. Ciinkii bazi hayvanlari orada gorerek daha ¢ok ilgisini ¢ekiyor.
Hayvanlar ve bitkiler. Mesela biz izledik bugiin. Orada goériince ¢ocugun ¢ok dikkatini
cekiyor.”, O-E-Hasan kodlu 6gretmenin “Cevre konularini verirken.”, D-E-Omer kodlu
ogretmenin “Besin zinciri”, D-E-Ahmet kodlu 6gretmenin “Ormanla ilgili”, D-E-Ekrem kodlu
Ogretmenin “Arkadaslarin dedigi gibi giinliik yasamdan i¢ ice oldugu konularda
kullaniyorum.”, D-K-Sevil kodlu 6gretmenin “Mevsimler, doga olaylart gibi konularda
ozellikle kullanmaya ¢alistyorum.”, D-E-Ayse kodlu 6gretmenin “Ozellikle temizlik, tuvalet
kullanimi mesela tahtalarimizda var su anda. Tuvalete girip ¢iktigimizda el yikama mesela
onlart yeri geldigi zaman izletiyoruz.”, D-K-Demet kodlu &gretmenin “Ulkemiz Tiirkiye,

tilkenin tarihi ve dogal giizellikleri. Ben ¢ocuga nasil gésterebilirim? O konuda ¢ok etkiliydi.”,
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D-K-Sevil kodlu 6gretmenin “Mevsimler, doga olaylar: gibi konularda ozellikle kullanmaya
calistyorum.”, D-K-Serap kodlu 6gretmenin “Trafik kurallariyla ilgili olanlar.”, D-E-Ali
kodlu 6gretmenin “Fen Bilgisi konularinda bazi seyleri biz ne kadar anlatirsak anlatalim
verimli olmuyor. Sonucu belli olan seyleri ve onlarin hayatim etkileyebilecek seyleri izletmek
daha faydali. Mesela diglerimizle, saglikla ilgili olan konular.”, D-E-Orhan kodlu 6gretmenin
“Hayat Bilgisi icindeki Fen konularinda da kullaniyorum.”, O-E-Nafi kodlu 6gretmenin “Yine
hiicreler falan mikroplarla ilgili bir sey de séylemistik. Fen konularini verirken.”, D-K-Demet
kodlu 6gretmenin “Ulke yonetimi, koy, ilce. O swralama. Onun konu anlatiminda ¢ok iyi.”
seklindeki aciklamalar1 ¢izgi film ve animasyonlar1 6gretimsel amagclarla kullandiklarini
belirten ifadelerdir. Sinif 6gretmenlerinin yukarida yer alan ifade 6rneklerine bakildiginda

ilgili literatiirle paralellik gosterdigi sonucuna varilabilir.

Tiim bunlarin yani sira ¢izgi film ve animasyonlarin egitim ortaminda sagladig: baska
katkilar1 da mevcuttur. Ornegin; tehlikeli veya pahali baz1 deney ve galismalarin laboratuar
ortaminda deneysel olarak incelenebilmesi miimkiin olamamaktadir. Animasyonlarla birlikte
tasarlanabilen benzesim yoOntemleri ile bu tiir deneyler Ogrencilere kolaylikla
gosterilebilmektedir. Yani 6grenciler sahip olduklar bilgileri sekillendirmek i¢in bilgisayara
uyarlanmis simiilasyon ve modeller iizerinde calisarak pahali olmayan, risksiz ve gercek
pratik yapma imkant elde eder. Animasyonlar, g¢ocuklara yonelik Oykiilerin
canlandirilmasinda etkin bir yoldur. Bu yiizden egitici degeri olduk¢a biiyliktlir ve egitim
stirecinde kullanilmasi egitimde verimin artmasina yardimer olmaktadir (Aric1 ve Dalkilig,
2006: 423-429). Hareketin 6grenme agisindan Onemli oldugu durumlarda, kavramlarin
ogretilmesi ve 6grenilmesinde hareketli filmler, diger gorsel materyallere gore daha etkilidir.
Video ve film kayitlari, 6grencilere giines tutulmasi, yanardag ya da savas gibi dogrudan
gozlenmesi tehlikeli ya da miimkiin olmayan olaylar1 gozleme imkéan1 saglar. Psikomotor
beceriler, en iyi gozlem ve arastirma yoluyla dgrenilir. Hareketli resimler, insan iligkilerine
yonelik problemleri gozleme ve analiz etme firsati tanir. Duygusal etkilerinden dolayi filmler,
bireysel ve sosyal tutumlarin sekillenmesinde etkili olabilir. Fakat bunun yani sira film ve
video, hareket igeren konularin sunulmasinda etkili olmakla birlikte, tek bir gorsel (harita,
Orgiit semast, diyagram gibi) lizerinde detayl olarak durulmasi gereken konular i¢in uygun
degildir (Yalin, 2014: 140). Cizgi film ve animasyonlarin séz konusu etkileri dikkate
alindiginda simif 6gretmenlerinin ¢izgi film ve animasyonlar1 kullanim amaci ile ulagmak

istedikleri hedeflerin gerceklesebilecegi sdylenebilir.
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4.10. Onuncu Alt Probleme Yonelik Sonug¢ ve Tartisma

Sinif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlari bir gretim araci

olarak bes sekilde kullanmaktadir. Bunlar sdyledir:

1. Yontem ve teknik olarak
a) Ornek olay
b) Arkasi yarin
c) Hikaye tamamlama
2. Degerlendirmede
3. Konu tekrarinda
4. Konu anlatiminda
5. Bilgilendirmede

Bilindigi iizere ¢izgi film ve animasyonlar Ogretmenlerin derslerinde, uygulama
siirecinde, kullanabilecegi bir 6gretim aracidir. Arastirmaya katilan sinif 6gretmenleri de
Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 yontem ve teknik olarak (Ornek olay,
arkasi yarin ve hikaye tamamlama) kullandiklarini ifade etmislerdir. Ayka¢ ve Adigiizel’e
gore (2011: 300-301) 6gretmenler, 6grenme-08retme siirecinde etkinlikleri gerceklestirirken
konuya, icerige en Onemlisi de kazamimlara uygun olarak farkli strateji ve yoOntemler
uygularlar. Bu anlamda strateji bir amaca ulagsmak i¢in uygulanacak yontem ve tekniklerin
secilip uygulanmasinda Ogretmene yol gostermektedir. Attila (2010: 77), 6gretmenin
oncelikle isleyecegi konuyla ilgili olarak biligsel, duyussal ve devinimsel amagclar1 belirlemesi
ve sonra da bu kazanimlar1 6grenciler iizerinde davranis olarak ortaya ¢ikaracak yontem ve
teknikleri segmeye 6zen gostermesi; yontem ya da teknik se¢iminde de ogrencilerin gelisim
ozelliklerini ya da hazirbulunusluk diizeylerini goz oniinde bulundurmasi gerektigine vurgu

yapmaktadir.

Cocuklarin neyi 6grenecegini program, nasil 6grenecegini de dgretmen belirler. Bu
noktada sinifta 6gretme 6grenme siirecini 6gretmen yonetecegi i¢in, 6gretmenin 6gretecegi
konulart etkili ve kalic1 bir sekilde 6gretebilmesi, 6gretim strateji, yontem ve tekniklerini iy1
bilmesi ve kullanabilmesine baglidir. Yani 6gretmenin ilk olarak yontem ve teknik konusunda
bilgi sahibi olmasi, ikinci olarak da bunlar1 gerektigi gibi etkili olarak kullanmasi, baska bir
deyisle uygulama becerisine sahip olmasi gerekir. Nitekim ezberleme yerine, kimi 6grenme
ve 6gretme stratejilerinden yararlanarak dersin daha ¢ok anlamli hale getirilmesi, bu is i¢in de
O0grenmeyi kolaylastiracak birtakim yaklagimlarin ise kosulmast olumlu sonuclari da

beraberinde getirecektir (Cin, 2005; Sézer, 2008. 82; Tas Mentis, 2015: 92). Ogretmenin
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uygulama siirecinde kullanacag1 yontem ve teknikler, programin gerceklestirme diizeyini de
artiracaktir. Bir bagka ifadeyle, 6gretmenin 6gretimi planlama, materyal gelistirme, dgretim
yapma ve 0gretimi yonetme becerilerinin gelismesi dnemlidir (Yel, Tasdemir ve Yildirim,

2015: 42).

Ornegin, konu ile ilgili olarak D-E-Omer kodlu dgretmenin “Ornek olay seklinde.”, D-
E-Emre kodlu dgretmenin “Bunlari anlattik, hadi buradan da bunlari izleyelim. Ornek bir
olay. Bunun iizerine konusalim diye”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin “Mesela sinif kurallarin
isliyoruz. Kalip halinde bunu tekrar ettigin zaman tekrar ediyor ama vurmamasi gerektigini
algilamyyor. Sadece vurmamaliyiz diyor, ezberliyor. Ama onu orada izledigi zaman,
arkadasina vuran bir ¢ocugu gordiigii zaman siz orada devreye girip, iste bu yaptigi dogru
mu, yanlis mi diye onu sorgulatabilip, onun iizerine konusturup, sonra da iste oziir dilemesi
gerektigini veya arkadagim diisiirdiigiinde o sekilde davranmasi gerektigini anlatabiliriz.”
seklindeki agiklamalar1 6rnek olay yontemine vurgu yaparken; D-E-Ahmet kodlu 6gretmenin
“Arkas1 yarin teknigi gibi parcayi bazi yerlerinde keserek kullanirim.”, D-K-Mehtap kodlu
O0gretmenin “Evet. Devamint o tamamlasin. Bundan sonra ne olacak ya da hepsine tahmin
ettirip, kimin tahmini tuttu diye o sekilde bir sey de yaptirabiliriz.”, D-K-Merve kodlu
Ogretmenin “Animasyonun sonunda ya da ortasinda sira sizde diye baslayip, onlart devam
ediyor aymi seyi. Sonra tekrardan animasyon kaldigi yerden devam ettiginde bakiyorlar ki
animasyon kendi séyledigiyle ortiisiiyor. O zaman ¢ok giizel oluyor.” seklindeki agiklamalari
arkasi yarin teknigine vurgu yapmaktadir. Yine D-E-Mahmut kodlu 6gretmenin “Genelde
hikdaye ve masalin sonug¢ kismini seyrettirip, o6n kismini istiyorum. Sonra tamamini
izlettiriyorum.” seklindeki agiklamasi ise hikdye tamamlama yontemine vurgu yapmaktadir.
Bu baglamda alanyazindaki ifadelerle 6gretmen goriislerinin Ortlistiigii, 6grenme Ogretme
asamasinda yontem ve teknik kullaniminin oldukga etkili ve gerekli oldugu, 6gretmenlerin bu
konuda hem igerik olarak hem de uygulama noktasinda bilgi sahibi olmalar1 gerekliligi

sonucuna varilabilir.

Aragtirmaya katilan smif Ogretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyonlar1 degerlendirmede de kullandiklarini ifade etmiglerdir. Nitekim egitim-6gretim
programi; hedef, icerik, 6grenme-0gretme durumlar1 ve degerlendirme Ogeleri arasindaki
dinamik iliskiler biitiiniidiir. Programin bu akis igerisinde uygulanmasindan sonra ¢esitli
kaynaklardan alinan geri bildirimlere gore yeniden diizenlenmesi yani gelistirilmesi devam
eder. Bu da 6gretim programinin gelistirilmesi siirecinin dinamik oldugunu gosterir (Demirel,
2007: 4; Arikan, 2001: 74; Demirel ve Kaya, 2014: 15). Egitim teknolojileri, 6grenmenin her

boyutunu kapsayan problemlerin ¢6ziimii i¢in insan, iiriin, fikir, ara¢ ve kuramlarin yer aldig,
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analiz, diizenleme, uygulama, degerlendirme ve yonetim adimlarinin bulundugu karmasik ve
kaynasik bir siirectir (AECT, 1997den akt. Akkoyunlu, Altun ve Soylu, 2008: 7). Bireyin
bilgiye gereksinim duydugunda bunu hissetmesi, bilgi gereksinimini tanimlayabilmesi,
gereksinim duydugu bilgiye ulagsmasi, elde ettigi bilgiyi degerlendirmesi ve bilgiyi etkili
olarak kullanabilmesi i¢in 0grenmeyi O6grenme becerilerine sahip olabilmesi gerekir. Bu
nedenle diizenlenen 6grenme ortamlarinin, bu ortamlarda kullanilan 6gretim stratejilerinin,
Ogretim yontem ve tekniklerin, 6gretim materyallerinin énemi ¢ok biiyiliktliir (Akkoyunlu,
Altun ve Soylu, 2008: 182). Smf 0Ogretmenlerinden D-E-Erdal kodlu 6gretmen
“Degerlendirme”, D-E-Burhan kodlu 6gretmen “Arkadagslarin séyledigi gibi ben de ayni,
dikkati dagilmis ogrenci olabilir. Her ogrenci bir degildir. Biz tamamint izliyor diyoruz ama
o anda bazi ogrenciler baska hayallere dalmis olabiliyor. Ara ara kesmeler yapip,
ogrencilerden fikirlerini alip, geri doniit alabiliriz.”, D-K-Serap kodlu 6gretmen “Valla once
konuya giris yaparim. Sonra ¢ocuklar olayr anladi, kavradi. Cizgi film veya animasyonu da
koyup, onun iizerinde pekistirme ¢alismasi yapilabilir. Bunlardan yorum alinabilir. Hepsi
farkly seyler algilamis olabilir. Onlardan geri doniit alabilirsin béylece.”, D-K-Emel kodlu
ogretmen “Yani ¢ocuklara orada degerlendirme yapmak, soru sormak, onu onun igine ¢ekmek
¢ok daha faydali oluyor.” seklindeki aciklamalaryla c¢izgi film ve animasyonlarin
degerlendirme amagh kullanma boyutuna deginmislerdir. Buradan hareketle egitim dgretim
stirecinde 6gretim yontem ve teknik bilgisine sahip olunmasi, bu bilgilerin uygulanabilmesi,
siire¢ sonunda oOgrencilerin elde ettikleri bilgilerin degerlendirilmesi, doniit verilmesi
gerekliliginden bahsedilebilir. Sinif 6gretmenlerinin ve alanyazinda yer alan ifadelerin de bu

konuda ayni dogrultuda oldugu sdylenebilir.

Siif 6gretmenleri Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1 konu tekrari
yapmak amaciyla kullandiklarin1 da dile getirmislerdir. Somyiirek’e gore (2010: 245) islem
adimlar1 ve siirecin 6nemli oldugu durumlarda veya beceri 6gretimi amaglandigi zaman
videolar, diger 6gretim materyallerinden daha faydali olurlar. Asamali hareketlerin 6nemli
oldugu durumlarda bu hareketlerin her birisini sirasiyla bir video ya da bir animasyon
araciligiyla sunmak miimkiindiir. Psikomotor becerilerin 6grenilmesi de en iyi gozlem,
alistirma ve tekrar yolu ile gergeklesir. Videolar bu becerilerin gozlenmesi ve tekrar tekrar
izlenmesinde kullanilabilecek materyallerdir. Konu ile ilgili olarak siif gretmenlerinden O-
K-Sevda kodlu 6gretmen “Ben de konu tekrart yaparken izletiyorum, her zaman degil.”, D-K-
Sevil kodlu 6gretmen “Mesela on hazirlik igin kullaniyor, ben de tekrar amagh kullaniyorum
genelde gorselleri.”, D-E-Erdal kodlu 6gretmen “Konuyu pekistirmek icin, tekrar amach veya

etkinlikler varsa yaptirtyoruz.” seklinde agiklamalarda bulunarak ¢izgi film ve animasyonlari
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konu tekrar1 amagh kullandigini ifade etmektedirler. Bilindigi {izere 6grencilere kazandirilan
bilgiler her zaman kalic1 bilgi olarak belleklerinde yer almaz. Bireyin gereksinim duydugu
bilgiye ulasabilmesi, elde ettigi bilgiyi kalict bellege yerlestirerek hayatinda etkili olarak
kullanabilmesi i¢in bilgilerin tekrar edilmesi gerekebilir. Bu baglamda, konu tekrar1 yapma
noktasinda, smif O6gretmenlerinin goriisleri ile literatiirde yer alan ifadelerin Ortiistiigi

sonucuna varilabilir.

Aragtirmaya katilan sinif 6gretmenlerinin dikkat ¢ektigi bir bagka nokta ise ¢izgi film
ve animasyonlarin bilgilendirme boyutudur. Ornegin; D-E-Erdal kodlu 6gretmen
“Bilgilendirme” seklinde agiklamada bulunarak ¢izgi film ve animasyonlarin bilgilendirme
amagch da kullanabilecegini vurgulamistir. Giiler’e gore (1989: 169) ¢izgi filmlerin bir islevi
de bilgilendirmektir. Cizgi filmlerde konunun sunumunda, kullanilan bilgilendirici
niteliktedir. Soyut kavramlarin bir anlamda somutla verilmesi ¢ocuklarin 6grenmesine neden
olmaktadir. Baska bir ifade ile cocuklar severek izledikleri ¢izgi filmlerden, farkinda olmadan
pek cok bilgiyi 6grenmektedir. Cizgi filmlerde yapilan igerik arastirmalarinda ilkokul
cocuklaria yonelik yararl bilgiler islenmektedir. Bircok yararli ugras i¢in ¢ocuklar tesvikle
yonlendirilmektedir. Okumak, resim yapmak, spor yapmak gibi davranislara tesvik
edilmektedir (Celenk, 1995: 105). Cocuklar seyrettikleri ¢izgi filmlerden yaslarinin {istiinde
bilgi 6grenebilmektedirler. Dogru kullanildig: takdirde ¢izgi filmlerin 6gretici, bilgilendirici,
kisiligi gelistirici, model olabilen 6zellikleri oldugu dikkate alinmalidir. Nitekim ¢ocuklar,
cizgi film kahramanlarinin hareketlerini ve konusma tarzlarim1 6rnek alabilmektedir. Cizgi
karakterin bu acidan {lizerlerinde 1iyi ¢alisilmasi, belli pedagojik amaclar gozetilerek
olusturulmas1 ve islenmesi beklenmektedir. Cizgi filmler ¢ocuklarin okulda 6grendiklerine
katki saglamakta, gormedikleri konular hakkinda bilgi verebilmektedir (Celenk, 1995: 58;
Adak Ozdemir ve Ramazan, 2012: 160; Bayindir, 2015: 3). Kaba’ya gore (1992: 55)
animasyon da bir¢ok alanda kullanilmasinin yaninda, kendi i¢yapisindaki hareket ve gorsel
diizenlemelerin istenilen yonde olusumu sayesinde bilgi iletiminde énemli bir role sahiptir.
Bu baglamda ¢izgi film ve animasyonlarin bilgilendirme boyutu ile ilgili olarak literatiirde yer

alan ifadelerle 6gretmen ifadelerinin paralellik gosterdigi sOylenebilir.

4.11. On birinci Alt Probleme Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminda
dikkat edilmesi gerekenlere yonelik diistincelerine gore Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve
animasyonlarin kullaniminda dikkat edilmesi gerekenler asagidaki gibi maddelestirilebilir. Bu

hususlar soyledir:
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Verilen mesajlar agik olmali

Icerik dersin hedefine ve amacina uygun olmali
Siire ¢ok uzun, ¢ok kisa olmamali

Ogrenci seviyesine uygun olmali
Kazanimlara uygun olmali

Milli ve manevi degerlere uygun olmali
Karakterler 6zel olarak se¢ilmeli

Ogrencinin hayal diinyasina uygun olmali
Deger icerikli olmali

Zevkli ve eglenceli olmali

Durdurup ¢ocuklari derse katarak izlenmeli
Cocuga gorelik ilkesi ise kosulmali

Cocuga uygun rol modeller olmali

Dersin tamaminda kullanilmamali

Dikkat ¢ekici olmali

Konu ve zaman agisindan uygun olmal

Dili yumusak olmali, argodan kagimilmali
Tiirk¢eyi dogru ve etkili kullanmay1 saglamal

Egitici olmal

Ses diizeyi ses kalitesi, goriintii kalitesi uygun olmal

Derste kullanmadan 6nce 6gretmen izlemeli
Sonunda degerlendirme yapilmali
Firsat esitligi saglamal

Bilgilendirici olmal

Birden ¢ok kazanimi bir arada ve dogru sekilde verebilmeli

Toplumsal kurallara uygun olmali

Akici olmali
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Sinif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminda
dikkat edilmesi gerekenlere yonelik diisiincelerine bakildiginda “Verilen mesajlar agik
olmalr”, “Igerik dersin hedefine ve amacina uygun olmali.”, “Siire ¢ok uzun, ¢ok kisa
olmamal1”, “Ogrenci seviyesine uygun olmali” , “Kazanimlara uygun olmali”, “Milli ve
manevi degerlere uygun olmali, “Karakterler 6zel olarak secilmeli”, “Ogrencinin hayal
diinyasina uygun olmali” ve “Deger icerikli olmali” ifadelerinin sirast ile 6gretmenler
tarafindan en fazla savunulan ifadeler oldugu anlagilmaktadir. Bu baglamda aragtirmaya
katilan sinif 6gretmenlerinin ¢ogunlugunun Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyonlar1

kullanma noktasinda bilingli olduklar1 sdylenebilir.

Alan yazn incelendiginde, igeriginde yer alan bir¢ok ifadenin simif gretmenleri
tarafindan da dile getirildigi goriilebilir. Nitekim sinif 6gretmenlerine gore ¢izgi film ve
animasyonlar egitici, bilgilendirici, rol model olusturucu olmali ve karakterleri 6zel olarak
secilmelidir. Adak Ozdemir ve Ramazan (2012: 160) ile Bayimdir’a gére (2015: 3), dogru ve
yerinde kullanildiginda 6gretici, bilgilendirici, yonlendirici, kisiligi gelistirici, model olucu
ozellikler tasiyabilen ¢izgi filmler cocuklarin akademik ve sosyal gelisimlerine uygun olarak
secilip izletilmelidir. Cizgi filmlerde genellikle iyi-kotii, kuvvetli-zayif gibi iliskiler konu
edilir, olaylar gergekei bir sekilde sunulmaz, eylemde, karakterlerde, zaman ve mekéanlarda
simgesel bir anlatim s6z konusudur. Cizgi filmleri sevimli yapan karakterlerdir. Bu agidan
cizgi karakterin lizerlerinde iyi ¢alisilmali, belli pedagojik amagclar gozetilerek olusturulmali
ve islenmelidir. Bu karakterler belli egitim mesajlarini verirken, 6gretici igerikle cocugun hem
o0grenmesi hem de eglenmesi beklenebilir. Bu baglamda simif 6gretmenlerinin ¢izgi film ve

animasyonlar i¢in betimledikleri 6zelliklerin literatiir ile ortiistiigii sdylenebilir.

Arastirmaya katilan sinif 6gretmenlerinden O-K-Kadriye kodlu 6gretmen “Simdi bu
rol model aldig1 igin ¢izgi filmin kahramanlarmin segiminde de ¢ok dikkat edilmesi
gerekiyor.”, O-E-Nafi kodlu 6gretmen “Oradaki kahramanlar ¢ok énemli. Onlarin giyim
tarzlarini kendilerine ornek alabilir ¢ocuklar.”, D-E-Osman kodlu 6gretmen “Bazen de kotii
ornekler de olmali. Konuya ve zamana gore degismeli. (Karakterler)”, D-K-Serap kodlu
ogretmen “Gercgek¢i olmali. Yoksa uyduruktan bir kahraman yaratip, milletin géziine
sokulmamali. Gergek kahramanlara yer verilmeli.”, O-E-Kadir kodlu 6gretmen “Uygun
kahramanlar olmast lazim.” seklindeki agiklamalariyla ¢izgi film ve animasyonlardaki
karakterlerin, 6zellikle de kahramanlarinin 6zel olarak segilmesi gerektigini belirten sinif
Ogretmenlerinin bu goriislerinin literatiirdeki asagidaki aciklamalar dikkate alindiginda ne
kadar gerekli oldugunun gozler oniine serildigi goriilebilir. Bu ger¢evede Can (1995: 95),
Yagli (2013: 12) ve Yaman, Bayburtlu, Tekir ve Kirman’a gore (2015: 261) ¢izgi filmlerdeki

218



kahramanlarin bazilarinda olumsuz o6zellikler, olumlu olanlarda ¢ok daha da giicli
olabilmektedir. Cocuklar ¢izgi film kahramanlarin1 kendilerine model olarak aldiklarindan
kahramanin konusmasi, davranislar1 cocuklara olumsuz etki yapmamalidir. Ozellikle gocuk
kahramanlar abartili siddet igeren unsurlardan uzak tutulmali, segilecek olan tiplerin ¢ocukta

olumlu davranis modelleri gelistirecek tiirden olmasina 6zen gosterilmelidir

Glineg’e gore (2010: 101) cocuklar sosyallesme siirecinde Oncelikle ailelerini rol
model alirlar. Daha sonraki donemlerde ise arkadaslari, okul, kitle iletisim araglar1 gibi
faktorlerden etkilenmektedirler. Ayni1 zamanda kitle iletisim araglarinda g¢ocuklara 6zel
yapimlar yayinlayan ¢ocuk kanallarindan ve bu kanallarda yayinlanan ¢izgi filmlerden, ¢ocuk
programlarinda ve yayin aralarinda yayinlanan reklam kusaklarindan da etkilenmektedirler.
Benzer sekilde Celenk (1995: 106) ve Araboga’ya gore (2018: 99) de ¢izgi filmler cocuklarin
televizyonda severek izledigi programlar arasinda ilk siralarda yer almaktadir. Cocuklar ¢izgi
filmlerde  gordiikleri  karakterlerden  etkilenebilmekte, onlardan  bir  seyler
ogrenebilmektedirler. Bilindigi gibi okul ara¢ gereglerinde, ¢cocuk kiyafetlerinde ve gida
maddeleri lizerinde ¢izgi film kahramanlari kullanilmaktadir. Cocuklar ¢izgi filmlerdeki
karakterlerin gerek kiyafetleri, gerek kullandig1 ara¢ geregleri gerekse de yiyip ictigi her seyi
satin almak istemektedirler. Bu konuda ¢izgi film kahramanlarinin reklam araci olarak

kullanilmasi konusu, tizerinde 6zellikle durulmasi gereken bir noktadir.

Aragtirmaya katilan sinif 6gretmenleri ¢izgi film ve animasyonlarda verilen mesajlarin
acik olmasi gerektigini savunmuslardir. Model alma ve model aldig1 kisi ya da kisilerle
0zdesim kurma ydnelimi, ¢ocuklarin kisilik gelisimleri agisindan biiyiik bir neme sahiptir.
Bundan dolay1 izlenilen ¢izgi film programlarinin doguracagi sonuglar ¢ocuklar i¢in 6nem
tagimaktadir (Yetim ve Saricam, 2016). Televizyonda yaymnlanan ¢izgi filmlerin yararli ve
zararli olanlarin ayrimi yapilmadan bir¢ok kanalda ¢ocuklara sunulmaktadir. Cocuklarin
izledigi programlarin igeriginin neler oldugu arastirilarak, olumsuz etki verebilecek konular
ayiklanmalidir. Bunlarin dikkate alinmadigi takdirde cocuklarin egitimi agisindan zarar
vericidir (Kosker, 2005:2). Nitekim konu ile ilgili olarak Celenk (1995: 62), olumlu ve
olumsuz taraflar ile televizyon seyretmenin ¢ocuklar ayrilmaz bir parcast olduguna, anne
ve babalarin ¢ocuklarin televizyon seyretme aligkanligini gozlemleyerek, onlarin nitelikli
yapitlart izlemelerini saglayabilecelerine vurgu yapmaktadir. Konu ile ilgili olarak simif
ogretmenlerinden O-K-Sevda kodlu 6gretmenin “Oncelikle verilmek istenen mesaj net
olmalidir. Hem dikkat eksikligi oluyor hem de yarum bwrakilan ¢izgi filmler mesela mesajini
tam olarak vermeyip yarim bwrakilmigsa ¢ocugun kararsiz ve tutarsiz olmasina neden

olabiliyor.”, O-K-Kadriye kodlu dgretmenin “Verilen mesajlara dikkat etmeli”, O-E-Nafi
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kodlu 6gretmenin “Oradaki 6gretmen Onceden izlemesi gerekiyor. Sakincali konusmalar
geciyor mu? Uygunsuz davranig var mi1? Uygunsuz sozciikler var m1?”, D-K-Mehtap kodlu
Ogretmenin “Giivenilir olmali bir kere.” seklindeki agiklamalarinin da ¢izgi film ve
animasyonlarda verilen mesajlarin agik olmasi ile ilgili literatiirle dogru orantili oldugu

sOylenebilir.

Yine sinif 6gretmenlerinin ifadelerine gore ¢izgi film ve animasyonlar deger icerikli
olmalidir. Yagli’ya gore (2013: 12), cocuklarin seyredecegi filmler yaslarina, ilgi ve
beklentilerine uygun olarak se¢ilmelidir. Cizgi filmin igerigi aile sevgisi, dogay1 ve hayvanlari
tanima, yardim severlik, iyilik, dogruluk, baris ve hosgorii gibi egitici ve faydali konulardan
secilmelidir. Konu ile ilgili olarak D-K-Serap: “Once ¢ocuklar: gelecege hazirlayacak
se¢ilmis ¢izgi filmlerin olmast gerekiyor. Hosgorii, anlayis, paylasim, tek kalip degil. Bak
simdi surada bir siirii insamiz. Hepimiz farkl farkli diisiintip ama birlikte yasayabiliyoruz,
birlikte giilebiliyoruz, gelecek kaygisini birlikte ¢ekiyoruz, ge¢mis igin birlikte iiziilliyoruz.
Bunlar1 6n plana ¢ikaran animasyonlar hazirlanmali.”, O-K-Kadriye kodlu 6gretmenin “Hani
davranis egitiminde de onemli diye diistiniiyvorum. Hani o anda bir sey izliyorlar. Nasil
davranmalart gerektigini gosteriyor.”, D-E-Bekir kodlu 6gretmenin “Degerlerimize”, D-E-
Emre kodlu 6gretmenin “Hayat Bilgisi dersinde ¢ocuk manevi yénii de lazim. Aileden gelen
seyleri de birlestirerek, diizen nizam konusunda bu isleri maneviyata baglayarak da
cozebiliyoruz.”, D-K-Ayse kodlu dgretmenin “Oziir dilemeyi ve gerektiginde senden oziir
dilenmesi gerektigini”, D-K-Melek kodlu 6gretmenin “Olumiu davramslar kazandiracak
sekilde olmasi lazim.”, D-E-Osman kodlu ogretmenin “Sosyal icerikli olmali. Giizel
davranmislar icermeli. Sosyal iligkileri gosterici ve ogretici olmalr” seklindeki agiklamalari
mevcuttur. Bu baglamda literatiirdeki ifadelerle sinif O6gretmenlerinin konu ile 1ilgili

goriislerinin paralellik gosterdigi soylenebilir.

4.12. On ikinci Alt Probleme Yonelik Sonu¢ ve Tartisma

Simif 6gretmenlerinin Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon kullanimi
konusundaki Onerilerine yonelik diisiincelerine bakildiginda, 6gretmenlerin ¢izgi film ve

animasyon izleme konusundaki 6nerileri asagidaki maddelerde verilmistir:

1. Bakanlik tarafindan Hayat Bilgisi dersiyle ilgili ¢izgi film ve animasyonlar

hazirlanmali
2. Okullarda alt yap yetersizligi giderilmeli

3. Animasyonu hazirlayanlar konusunda uzman olmali
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4. Yonergeler ve hedefler verildikten sonra izletilmeli
5. Cizgi film ve animasyon konusunda ebeveynler de egitilmeli
6. Cizgi filmler ve animasyonlar kazanimlara yonelik yapilmali
7. Animasyonlar 6grenci seviyesine gore hazirlanmali
8. Hazirlanan animasyonlar tekrar tekrar izlenebilmeli

Ogretmen ifadelerine bakildiginda; “Bakanlik tarafindan Hayat Bilgisi dersiyle ilgili
cizgi film ve animasyonlar hazirlanmali”, “Okullarda alt yapi1 yetersizligi giderilmeli”,
“Animasyonu hazirlayanlar konusunda uzman olmali” ifadelerinin en fazla dile getirilen

ifadeler oldugu goriilmektedir.

Canlandirma film sanatinda en ¢ok kullanilan ve yapimciya ¢ok genis olanaklar veren,
etkileyiciligi yliksek olan ¢izgi film teknigi, farkli sanat dallarindan beslenmesinin yani sira
iiretim siirecinin zorlugu, cok dikkat ve emek istemesi, yapim asamasinda farkli uzmanlik
alanlar1 olan kisilere ihtiya¢ duyulmasi nedeniyle uzun ve pahali bir siirecin tirliniidiir. Cizgi
film, 6zel 151kl1 animasyon masalarinda tasarlanip ¢izilen, daha sonra ¢ekimine girigilen bir
canlandirma tiiriidiir (Arikan, 2001: 34; Arslan, 2016: 23). Animasyon, bugilin gorsel
medyanin vazgegilmezleri arasina girmistir. Oncelikle reklam animasyon filmleri ile baglayan
stire¢; kisa animasyon film, konulu/uzun metrajli animasyon film, Kiiltiir Bakanlig1 ve kamu
kuruluslarinin destegiyle iiretilen animasyon film, TRT ve 6zel yapimevlerinin is birliginde
tiretilen animasyon film ve Kiiltiir Bakanlig1 ve 6zel yapim sirketlerinin isbirliginde ¢ekilen
animasyon film olmak iizere bir dizi gelisim kaydetmistir (Cetin Erus ve Alici, 2017: 3).
Aragtirmaya katilan sinif 6gretmenleri, bakanlik tarafindan Hayat Bilgisi dersiyle ilgili ¢izgi

film ve animasyonlar hazirlanmasi gerekliligine vurgu yapmaktadir.

Smnif 6gretmenlerinden O-K-Kadriye kodlu 6gretmenin “Biz de mesela 3. Sinif Hayat
Bilgisi nde kazamimlarla ilgili izletebilecegimiz filmlerin bir hazirligi yapilip, tipki kitaplar
gibi bu mesajlar her tiirlii icerik bakimindan bilirkisiler tarafindan incelenip, denetlenip,
onaylandiktan sonra bize gelse boyle bizim icin daha giizel olmaz mi?”, D-K-Merve kodlu
ogretmenin “Animasyonlar da kazanimlara géore hazirlandigr icin yani biiyiik ¢cogunlugu su
andaki kazammlara gore hazirlaniyor. Yani bir de bu kazanimlar: biz 6gretmenler kendileri
ulasmaya c¢alistyor. Onu Milli Egitim hazirlamis olsa kazammlar: daha giizel olur.
Kazammlar isleyen materyaller yetersiz. Hazir gelse daha iyi olur.”, D-K-Emel kodlu
O0gretmenin “Bu seyleri zaman zaman egitimcilerle de paylasiyoruz dediniz ya ozellikle bizim

kendi Tiirk biiyiiklerimizden kahraman olmus, Kurtulus Savasi’nda tarih yazmis

221



biiyiiklerimizin hayat hikayelerini bu animasyon seklinde bize gonderirlerse, yaparlarsa biz
¢ok memnun oluruz. Ben siirekli kitaptan okutuyorum, anlatiyorum ama bir de oyle olsun
yani.”, D-E-Omer kodlu 6gretmenin “Hayat Bilgisi iste ders kitaplarinda hazirlanis
doneminde iste su konuyla ilgili CD hazirla. Yazmissin, 6rnek olarak vermissin ama CD yok
ortada. Bakanlik iicretsiz kitap dagitiyor. Basim arefesinde i¢erik uygulamasi zaten ¢ok basit.
Arti bunun yaninda ne diyor? Iste CD, egitim CD’si yok. Ogretmen arkadasimiz baska ozel
vaywmlarin CD’lerinden veya kendi ¢cabalariyla incelemeler, derlemeler yaparak onu tablete
gecirmeye calistyor. Bir kere hazirlamasi ldzim. Eger béyle bir seyi koyduysan bu materyali
de yaminda koymak lazim diye diistiniiyorum. ” seklindeki ifadeleri, bakanlik tarafindan Hayat
Bilgisi dersiyle ilgili ¢izgi film ve animasyonlar hazirlanmasi gerekliligi noktasindaki ifade
orneklerinden bazilaridir. Bu baglamda, ¢ocuklarin ¢izgi film ve animasyonlar araciligiyla
egitim Ogretim ortamlarina eglenerek, severek, isteyerek katilabilmesi ve bunun sonucunda
da etkili ve kalict 6grenmelerin gerceklestirilebilmesi adina konu ile ilgili gerekli adimlar

atilabilir.

Temizylirek ve Acar’a gore (2014: 35), bellegin yogun olarak islenip kisilik olusumu
ve kimlik kazanimlarimin temelinin atildigr ¢ocukluk doneminde ortaya ¢ikan televizyon
baglilig1r olumlu yone kanalize edilebilecegi gibi olumsuz tesirlere de sebep olabilecektir.
Ozellikle giiniimiiz ¢ocuklarinin vazgecilmez eglence araci olan ¢izgi filmler, animasyonlar,
bilgisayar oyunlarinda 6ne ¢ikan kavramlar dostluk, diiriistliik, kendine ve bagkalarina giiven,
cesaret, giizellik, yardimseverlik, dayanigma, aile ve vatan sevgisi... vb. degerlerdir. Ama her
yapim kendi tretildigi kiltlirin degerlerini, kendi yapimcisinin ideolojisini tasir. Kim
tarafindan hangi ideolojiye hizmet maksatli yapildig1 bilinmeyen iiriinler hicbir incelemeye
ya da bilimsel degerlendirilmeye tabi tutulmadan alinip gelecegin emanetgisi olan ¢ocuklarin
korpe zihinlerine enjekte edilmemelidir. Arict ve Dalkilig da (2006: 429) cizgi film ve
animasyon hazirlama isinin ehemmiyetine deginerek, konuya baska bir agidan bakmistir. Ona
gore animasyonlar1 olustururken dikkat edilecek pek ¢ok husus bulunmaktadir. Bunlardan
bazilar1; ekranin rahat okumaya elverisli bir diizenlemeye sahip olmasi gereklidir, ekrandaki
metinde kullanilan yazi tiirli ve biiyiikliigli 6grencinin yas diizeyine uygun olmalidir, ekran
goriintiileri net olmalidir, renkler gozii yormamalidir. Cok fazla sayida metin, grafik ve diger
unsurlar kullanilarak karmagikliga yol acilmamalidir. Bu hususlara dikkat edilmezse verilmek
istenen mesajin ya da anlatilmak istenen olayin anlasilirlii azalabilir. Bu da egitimde verimi

diistirebilir.

Cizgi film ve animasyonlarin ¢ocuklar {izerinde ne denli etkili oldugu gbz Oniine

alindiginda ve alanyazinda yer alan yukaridaki ifadelerden hareketle, ¢izgi film ve
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animasyonlar1 hazirlayanlarin alaninda uzman kisiler olmasi gerekliligi sonucuna varilabilir.
Nitekim bu konuda odak grup goériismesi esnasinda sinif dgretmenlerinden O-K-Kadriye
kodlu 6gretmenin “Ingiltere ve Japonya’'da zaten ¢izgi filmler gosterilmeden énce pedagoglar
izlerlermis. Dersle bile ilgili olsa izledikten sonra, onlarin olurundan gegtikten sonra olurmus
ki Tiirkiye deki ¢evirme olan ¢izgi filmleri zaten istenilmeyen, uymayan yerlerinde diizeltmeler
yapimasi gerekiyor ama maalesef bizde bu ¢ok yok.”, D-E-Ahmet kodlu 6gretmenin “Bu
animasyonlart hazirlayan kisi veya firmalar, konusunda uzman olmal.” ve yine O-K-Kadriye
kodlu 6gretmenin “Simdi oncelikle bu animasyon, ¢izgi filmleri hazirlayanlarin seyleri ¢ok
onemli, tarzlari.” seklindeki ifadeleri animasyonu hazirlayanlarin konusunda uzman olmasi
noktasindaki ifade dérnekleridir. Sonug olarak bakildig1 zaman, ilgili alan yazin incelendiginde
arastirmaya katilan 6gretmen ifadeleri ile Ortiisen veya dgretmen ifadelerine benzer ifadeler

oldugu goriilebilir.

Arastirmaya katilan siif Ogretmenleri okullardaki alt yapi yetersizliginden de
yakinmakta ve bu eksikliklerin giderilmesi gerektigine vurgu yapmaktadirlar. Ornegin simf
ogretmenlerinden D-E-Emre kodlu 6gretmenin “Onceleri kullandim, énceki yillarda da simdi
sinif miisait degil, projeksiyonda bir sikintimiz var.”, D-E-Omer kodlu &gretmenin “Cok
faydali oldugunu diistiniiyorum. Fakat soyle bir sikintt var. Bakanlk tarafindan
projeksiyonun, akilli tahtanin, internet agimin gii¢lii bir sekilde hazirlanmasi lazim.”, D-E-
Ahmet kodlu 6gretmenin “Animasyonlar, ger¢i bizim sinifia projeksiyonda stkinti var. Akilli
tahtalar olsaydi o uygulamayla hepsini yapardik. Ama ben bazen gerekli konularda cep
telefonundan gosteriyorum. Bu sekilde yapmaya ¢alistyorum.”, D-K-Ayse kodlu 6gretmenin
“Ben ¢ok kullanamiyorum. Sadece ¢izgi film dersini bir ders olarak mesela arada vakit
gecirme amagh kullaniyorum. Niye ¢ok kullanamiyorum? Sartlarimiz esit degil. Sinifimda
internetim yok ¢iinkii. Sadece yiikledigimiz ¢izgi filmleri izletebiliyoruz ve tekrar tekrar ayni
seyleri izletiyoruz. O da sikici oluyor. Yani arastirip da o anda farkl: bir seyler bulacak
imkanimiz yok.”, D-K-Leyla kodlu égretmenin “Internet baglantist yok. Arkadaglari, bu isten
anlayan bir arkadasi her ders ¢agiriyoruz. Hocam, gelin bize bir yardimci olun, surada
baglanti koptu, surada sikinti var. Olmayan bir seyi? Yok? Gergekten alt yapimiz yok. Bunun
verimli olup olmamasi da bana ¢ok da sey gelmiyor.”, D-K-Sevil kodlu 6gretmenin “Ben de
sartlardan dolayr ¢ok kullanamiyorum ama sartlar oldugu zaman sik sik kullanirim.”
seklindeki ifadeleri, konu ile ilgili ifade Ornekleridir. Bu baglamda siif 6gretmenlerinin
ifadelerinden hareketle, okullarda mevcut alt yapi yetersizliklerinin farkina varilip, bu
yetersizlikler ilgili birimlerce yerinde tespit edilerek, s6z konusu sikintilarin ortadan

kaldirilmasi saglanabilir.
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5.2. ONERILER

Arastirmanin bulgular1 kapsaminda asagidaki 6neriler sunulabilir:

1. Bu ¢aligmada smif d6gretmenleri ¢izgi film ve animasyon kullanimina iligkin bazi
durumlara dikkat ¢cekmislerdir. Bu kapsamda smif 6gretmenlerine ¢izgi film ve animasyon
kullanimina iligkin yetkinliklerini ve becerilerini gelistirmek {izere profesyonel 6gretmen ve
okul yoneticileri egitimleri diizenlenebilir. Bu baglamda yapilacak egitimlerde; ¢izgi film ve
animasyonlarla ilgili belli bash 6zelliklerinin tanitilabilecegi, 6neminin tartigilacagi, ¢izgi film
ve animasyon ile tasarlanmig bir dersin nasil ise kosulabilecegi, farkli yontem ve tekniklerle,
siif i¢i etkilesim ve tartigmalardaki yonergelerle animasyon ve ¢izgi filmlerin kullaniminin
nasil organize edilecegine dair 6gretmenlere yol haritalar1 sunulabilir.

2. Ogretmen egitimi kapsaminda egitim fakiilteleri sinif 6gretmenligi boliimlerinde
egitim Ogretimde animasyon Ve ¢izgi filmlerin kullanilmasina yonelik ders icerikleri revize
edilebilir, 6gretim derslerinin (Hayat Bilgisi Ogretimi, Matematik Ogretimi vb.) ders

iceriklerine bir egitim materyali olarak ¢izgi film ve animasyonlarin kullanimi eklenebilir.

3. Animasyon ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin farkli gelisim alanlarindaki etkilerine
bakmak ve hangi degiskenlerin etkisinin oldugunu tespit etmek adma farkli arastirma
desenlerinde (iliskisel, boylamsal, kesitsel vb.) arastirmalar tasarlanabilir. Ozellikle mizahimn
egitimdeki yeri, ¢ocuklarin motivasyon diizeyi gibi konular animasyon ve ¢izgi filmlerin

etkisini farkli boyutlarda durumu tespit edilebilir.

4. Bu ¢aligmada ¢izgi film ve animasyon ile ilgili olarak hayat bilgisi dersi kapsaminda
sif ogretmenlerin goriisleri betimlenmistir. Yapilacak olan ¢alismalarla farkli dersler ve

farkli branglar agisindan da ¢izgi film ve animasyon kullanima ile ilgili ¢caligsmalar yapilabilir.

5. Bu c¢alismada Hayat Bilgisi dersinde ¢izgi film ve animasyon ile ilgili sinif
ogretmenlerinin gorisleri betimlenmistir. Yapilacak olan baska ¢alismalarda Hayat Bilgisi
dersinde ¢izgi film ve animasyon kullaniminin 6grenci basarisina, hayat bilgisi dersine
yonelik tutuma, bilgilerin kaliciligina, beceri ve deger egitimine etkileri gibi birgok 6zellige

bakilabilir.

6. Cizgi film ve animasyonlarin hayat bilgisi dersinde kullanimina yonelik smif
Ogretmenlerinin goriislerinin betimlendigi bu ¢aligmada simif 6gretmenlerin bazi onerileri
olmustur. Bu onerlerden “a. bakanlik tarafin hayat bilgisi dersiyle ilgili egitim CD'leri
hazirlanmali, b. okullarda alt yap1 yetersizligi giderilmeli, c¢. animasyonu hazirlayanlar

konusunda uzman olmali, ¢. yonergeler ve hedefler verildikten sonra izletilmeli, d. ¢izgi film
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ve animasyon konusunda ebeveynler de egitilmeli, e. cizgi filmler ve animasyonlar
kazanimlara yonelik yapilmali, f. animasyonlar 6grenci seviyesine gore hazirlanmali ve g.
hazirlanan animasyonlar tekrar tekrar izlenebilmeli” 6nerilerinin egitim paydaslari tarafindan

dikkate alinmasi Onerilebilir.

7. Okullardaki ¢izgi film ve animasyonlarin nitelikli kullanimin saglanmasi igin
teknolojik ara¢ gere¢ eksikligi ile mevcut alt yapi eksikliginin giderilmesi kapsaminda

oncelikli olarak

8. Egitim programlarini, 6gretme- 6grenme siirecine ve 0grenci seviyelerine uygun,
biitlinlesmis materyal ve icerik gelistirmede animasyon ve ¢izgi filmler tretilebilir. Bu
kapsamda {iretilen ¢izgi film ve animasyonlarin Egitim Bilisim Ag1 (EBA) dijital platformu

tizerinden 6gretmenlerin erisimine agilabilir.
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