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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

ROBOTIK KODLAMA OGRETIMINE YONELIK ZENGINLESTIRILMIS E-KIiTAP
GELISTIRILMESI

Ahmet KARDES
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar Anabilim Dali
Damsman: Dr. Ogr. Uyesi Mehmet KAHRAMAN

Bu arastirma, robotik kodlama O6gretimine yonelik bir zenginlestirilmis e-kitap
gelistirilme stirecini, uygulama planini ve 6gretmen goriislerini kapsamaktadir. Bu
calismada analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama siire¢lerinin bir dongili igerisinde
yapilmasindan dolay1 tasarim tabanli arastirma modeli kullanilmigtir. Bu aragtirma iki
asamadan olusmaktadir. Ilk asama zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siirecini
kapsamaktadir. Gelistirme siirecinde 6gretmenlerden goriisler alinarak zenginlestirilmis
e-kitap iizerinde giincellemeler yapilmustir. ikinci asama ise gelistirilen zenginlestirilmis
e-kitabin uygulama siirecini kapsamaktadir. Gelistirilen zenginlestirilmis e-kitap, 2019-
2020 egitim Ogretim yilinda 6. smiflardaki bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
kapsaminda, kodlama egitiminin igeriginde yer alan bir robot setinin kullanimi, 6rnek
uygulamalari ve degerlendirme siirecinden olugmaktadir. Kitap icerikleri ve ders planlari
bir uzman ve arastirmaci tarafindan gelistirilerek ¢calisma grubuna sunulmustur. Calisma
grubu 2019-2020 egitim dgretim yilinda derslerinde EV3 robot seti kullanan 5 erkek ve
5 kadin olmak iizere toplam 10 6gretmenden olugmaktadir. Uygulama siiresi 4 hafta
stirmistiir. Calismadaki verilerin toplanmasinda yapilandirilmis  goriisme formu
kullanilmistir. Calismada veriler, goriisme formuna verilen cevaplar dogrultusunda bir
uzman ile analiz edilerek frekans degerlerine bakilmistir. Calisma sonucunda
zenginlestirilmis e-kitabin ders igerisinde olumlu bir alg1 yarattigi, derse motivasyonu
sagladig, konularin Ogrenilmesinde kolaylik sagladigi  goriilmiistiir.  Ayrica

zenginlestirilmis e-kitap iceriklerinin gelistirilmesine iliskin 6nerilerde bulunulmustur.
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ABSTRACT
M.Sc. Thesis

ENHANCED E-BOOK DEVELOPMENT FOR ROBOTIC CODING TEACHING

Ahmet KARDES
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Computer
Supervisor: Asst. Prof. Mehmet KAHRAMAN

This research covers the process of developing an enriched e-book for robotic coding
teaching, its implementation plan and teachers' views. In this study, the design-based
research model is used because the analysis, design, development and application
processes are carried out in a loop. This research consists of two stages. The first phase
covers the enriched e-book development process. During the development process,
updates were made on the enriched e-book by taking opinions from the teachers. The
second stage covers the application process of the enriched e-book developed. The
enriched e-book developed consists of the use of a robot set included in the content of
coding education, sample applications and evaluation process within the scope of the
information technologies and software course in the 6th grades in the 2019-2020
academic year. Book contents and lesson plans were developed by a specialist and
researcher and presented to the study group. The study group consists of 10 teachers, 5
men and 5 women, using the EV3 robot set in their classes in the 2019-2020 academic
year. Application period lasted 4 weeks. Structured interview form was used to collect
data in the study. In the study, the data were analyzed with a specialist in line with the
answers given to the interview form and frequency values were examined. As a result of
the study, it has been observed that the enriched e-book creates a positive perception in
the course, provides motivation to the lesson, and facilitates the learning of the subjects.

In addition, suggestions were made for the development of enriched e-book contents.
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1. GIRIS

Bu boliimde arastirmanin 6nemi, arastirmanin amaci, arastirma sorulart ve caligsmanin

sinirliliklaria yer verilmistir.

Kitap, insan hayatinda egitim, kiiltir, sanat, fikir ve is hayatindaki g¢alismalarin
aktarilmasini saglayan bir yazili metindir. Kitaplar en ¢ok egitim ve 0gretim alaninda
kullanilmaktadir. Ders kitaplar1 ise konu alinan derse iliskin bilgileri barindiran
ogrencilerin kendi kendilerinin 6grenmesini saglayan belli bir programa goére hazirlanmis

yazili metinlerdir (Sahin 2004).

Ders kitaplarinin olmazsa olmazi arasinda gorsel dgeler yer almaktadir. Ogrenme ve
Ogretme siirecinde gorsel oOgeler etkili ve kalict 6grenimi saglamak amaciyla
kullanilmaktadir. Ders kitaplar1, gorsel dgelerle birlikte dogru kullanildiginda 6grenme

slirecini zenginlestirerek 6grenmeyi arttirmaktadir (Akdogan 2012).

Matbaalarin kullanilmastyla beraber kitaplarin ulasilabilirligi artmistir. Hizla gelisen
iletisim ve elektronik araglar kitaplariin gelisiminde katkilar sunsa da ders kitaplarinin

egitimdeki yerini ve dneminin korundugu tespit edilmistir (Kaya 2005).

Bircok arastirmact bilgisayarin giindelik yasama girmesiyle beraber basili ders
materyalleri destekleyen platformlar gelistirerek 6grenmenin daha etkili olmasi i¢in
arastirmalarda bulunmuslardir. Bilgisayarlarin egitimde kullanim ilk olarak 1959 yilinda
Donald Bitzer tarafindan ABD ve Avrupa’daki bilgisayarlarin birbirine bagli ag sistemi
olusturmasi ile baslamistir. Olusturulan ag sistemi ile 6grenme materyalleri farklh

noktalara ulastirilmistir (Kaya 2005).

Bilgi ¢agr olarak da bilinen ve bu teknolojiler basina enformatik ve elektronik anlamina
gelen e-6n ekini alarak, e-kitap, e-ticaret, e-hukuk ve e-toplum gibi bir¢cok yeni kavram
tanimlamistir (Altun 2005). Teknolojinin her gegen giin gelismesi elektronik kitaplar1 da
etkilemistir. Zamanla gelisen bu araglar giiniimiizde birgok yeni teknolojinin (3 boyutlu

gorseller, sanal gergeklik, arttirilmis gerceklik) elektronik kitap ortaminda kullanilmasina



olanak saglamistir.

Giilbahar (2005), 6grencilere yalnizca web destekli bir 6grenme sistemi kullanarak dersi
sunmustur. Web sitesi tizerinden 6grenme faydali bulunmus ancak 6grenciler bilgisayar
tizerinden okumak yerine yazili materyalleri okumay tercih etmislerdir. Esgi (2006)
tarafindan yapilmis olup ti¢ farkli grup olusturulmus ilk grupta web sitesi, ikinci grupta
web sitesinin yaninda basili ders kitab1 ti¢iincii grupta ise web sitesinin yaninda basili
materyal ve anlatim yapilmistir. Veriler analiz edildiginde {i¢ilincii grubun basarisinin
daha yiiksek oldugunun ikinci grubun ise birinci gruba gore basarisinin yiiksek oldugu
sonucuna ulasiimistir. Bu ¢alismalardan yola ¢ikarak basili materyallerin web igerikleri

ile desteklenmesinin ders basarisini arttirdigi goriildiigi tespit edilmistir.

Elektronik Kitap birgok farkli ders alaninda gelistirilebilmektedir. Ibili (2013), geometri
dersinde konularin zor oldugu geometrik cisimler konusuyla ilgili bir arttirilmis gergeklik
destekli bir geometri kitab1 hazirlamistir. Hazirladig: kitapta 6grencilerin anlagilmasi zor
bir konunun 6grenilmesinin kolaylastigini belirtmistir. Yine yakin bir zaman igerisinde
Baysan (2015), arttirilmis gergeklik destekli bir e-kitap gelistirmistir. Yaptigi ¢alismada
tiniversite 0grencilerinde donanim konuysa ilgili bir AG-Kitap uygulanmistir. Yapmis
oldugu bu calismada Ogrencilerin AG-Kitap ile donanim konusunun &grenilmesini
kolaylastirdigi sonucuna ulagmistir. Farrokhi (2015), Tiirk¢e dersi i¢in uygulama
boliimiiyle ilgili bir e-kitap gelistirip Ogrencilere uygulamustir. Ornek calismalar
incelendiginde e-kitaplarin daha c¢ok soyut konularin kavranmasinda veya uygulama

calismalarinda kullanildig1 goriilmektedir.

Elektronik kitaplarin giin gectikce artmasi basili kitaplarin gelecegi hakkinda bazi sorulari
giindeme getirmistir. Anameri¢ ve Rukanci (2003), e-kitap teknolojisinin her gegen giin
gelistigini gelisen yazilim ve donanimlarin sayesinde e-kitap teknolojisinin egitim
alaninda yer almaya basladigini, basili kitaplari ise bu durumdan olumsuz etkiledigini

belirtmistir.

1.1 Calismanin Amaci



Bu calismanin amaci robotik kodlama egitiminin 6grenilmesine yonelik giinlimiiz web
araglartyla zenginlestirilmis etkilesimli bir e-kitap gelistirmek ve gelistirilen kitabin
uygulama silireciyle beraber uzman ve O6gretmen gorisleri ile degerlendirmektir.
Glinimiiz web araglartyla zenginlestirilmis bir robotik kodlama kitabinin nasil
tasarlanabilecegini ve gelistirilebileceginin gdsterilmesinin yani sira bir elektronik kitapta
bulunmasi gereken etkilesimli igeriklerin 6gretmenler ve Ogrenciler tarafindan nasil
karsilandigini, gilinlimiizde egitim sisteminde zenginlestirilmis e-kitabin etkisi

arastirmanin amaglar1 arasinda yer almaktadir.

Bu calisma iki asamadan olusmaktadir. ilk asamasinda, gesitli bilgisayar programlari ile
zenginlestirilmis igerik olusturularak gelistirilen zenginlestirilmis e-kitap hakkinda
ogretmenlerin goriisleri alinip, gelistirilen e-Kitabin goriisler dogrultusunda diizeltmelerin
yapilarak gelistirme siirecinin tamamlanmasin1 kapsamaktadir. Ikinci asamada ise 2019-
2020 egitim 6gretim yilinda 6.smif kademesinde bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
kapsaminda Lego Mindstorms EV3 robotik seti kullanan 10 bilisim teknolojileri
ogretmenine gelistirilen zenginlestirilmis e-Kitap ulastirip gelistirilen zenginlestirilmis e-

kitabin arastirma problemleri tizerinde etkilerinin incelenmesidir.

Zenginlestirilmis e-kitap 16 farkli konu bagligindan olusmaktadir. Bu konular haftada 80
dk. iizerinden 4 haftada bitirilmesi planlanmistir. Zenginlestirilmis e-kitap 6gretmenler
tarafindan bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde 4 hafta boyunca kullanilip

Ogretmenlerin goriisleri yapilandirilmis gériisme formu ile alinmistir.
1.2 Arastirma Problemi ve Alt Problemler
Bu arastirmada problem durumu olarak “Robotik kodlama egitimine yonelik

zenginlestirilmis e-Kitap gelistirme siirecinin nasil olmalidir?” sorusu dogrultusunda

asagidaki alt problem sorulari uzman ve 6gretmen goriisleriyle irdelenmistir.

1. Zenginlestirilmis e-kitap kullanirken 06grencilerde gozlemlediginiz davranislar

nelerdir?



2. Zenginlestirilmis e-kitap kullanirken Karsilasilan sorunlar ve eksiklikler nelerdir?
3. Zenginlestirilmis e-kitap ile ilgili 6gretmenlerin goriisleri nelerdir?
1.3 Calismanin Onemi

Kiiresellesen diinyada egitimde agirlikli olarak basili materyaller kullanilmaktadir.
Ogrenmedeki amag &grencilerin bilgiyi en kolay yoldan islemelerine dayanmaktadir.
Egitimde anlatilan bir konunun kolay anlasilmasi i¢in ¢oklu duyu organlarindan
yararlanilmaktadir. Bireyin 6grenmesi gereken bir konuyu etkili bir sekilde 6gretmenin
yolu c¢oklu duyu organlarina hitap etmesidir. Bunlari basili materyallerde metinlerin
rengi, boyutu gibi degisiklikler ile saglanabilmektedir. Bunun yaninda basili materyaller
resimler ile desteklenebilmektedir. Ogrencilerin yaparak yasayarak Ogrenmesinde
etkilesim 6nemli bir rol tstlenmektedir (Mutlu vd. 2006). Teknolojinin gelismesiyle
beraber artan multimedya igerikleri egitim sektoriinde de kullanilmaya baslamistir.
Ulkemizde de uygulanan projeler (FATIH, EBA vb.) dogrultusunda egitim igerikleri
kitaplardan ¢ok etkilesimli igeriklere dogru kaydigi goriilmektedir. Bu projeler ile
giinimiiz teknolojilerinin egitimde etkili bir 6grenme aract olarak kullanildigi

gorilmektedir.

Ulkemizdeki FATIH Projesi ile siniflar teknolojik araglarla donatilmaktadir. Akillt
tahtalar yiiksek hizli internet ile desteklenmektedir. Bunun yaninda Egitimde Bilisim Ag1
ile 6gretmen-6grenci etkilesimi, ddev verme, sinav yapma, canli ders sunumu gibi
ozellikler bulunmaktadir. Egitimde Bilisim Ag1 sistemine ders kitaplar1 bu platforma
aktarilmig, Ogrencilerin kitap yiikiinden kurtulmasi saglanmistir. Basili kitaplardan
bilgisayar ve mobil cihazlar {izerinde agilan e-kitaplara dogru ilerleyen bu siiregte

teknolojinin egitim alaninda da sagladig: kolayliklar1 goriilebilmektedir.

Teknolojinin basta egitim olmak iizere her alanda kullanilmaya baslanmas1 bu alanda
farkli meslek dallarin ortaya ¢ikmasii saglamistir. Bilgi ¢aginin igerisinde yer alan
toplumlar gelecek nesillere 21. Yiizyil becerileri olarak nitelendirilen elestirisel diisiinme,
yenilik¢ilik, yaraticilik, isbirligi ile problem ¢6zme gibi becerileri kazandirmaya kiiciik

yastan itibaren baslamistir. Bu beceriler icerisinde kodlama ve algoritma gelistirme



becerisi de yer almaktadir (Sayin ve Seferoglu, 2016). Bu becerilerin kazanilmasinda
Ulkemizde de calismalar yapilmaya baslanmistir. Milli Egitim Bakanligi, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim dersini 5 ve 6. sinifta kodlama egitimine {inite olarak yer
vermistir (MEB, 2018). Blok tabanli programlama ile baslayan kodlama egitimi igerisine
robotik teknolojilerin de eklenmesiyle robotik kodlama adini almigtir. Kodlama
egitiminin robotik ile dahil edilmesiyle ¢ok ¢esitli robot setleri piyasaya siiriilmiistiir.
Robot setlerinin pek cok okul tarafindan kullanilmasiyla ¢esitli robot turnuvalari
diizenlenmeye baslamistir. Biitiin bu gelismelere ragmen iilkemizde bu robot kitleri ile
ilgili bir kaynak bulmanin olduk¢a zor oldugu goriilmektedir. Bu nedenle arastirma
kapsaminda gelistirilen zenginlestirilmis e-Kitap, robotik kodlama alanindaki kaynak
eksikligini gidermek adina iilkemizde robotik kodlama egitiminde en ¢ok kullanilan
kitlerinden biri olan Lego Mindstorms EV3 kiti konu olarak belirlenmistir. Bu konu

tizerinden zenginlestirilmis e-kitap ve ders i¢i uygulama plan1 gelistirilmesi planlanmistir.

Gilintimiizde e-kitaplarin teknolojinin gelismesiyle klasik metin formatindaki e-kitaplarin
beklentileri tam olarak karsilamadigi goriilmiistiir. E-Kitap kullanicilar1 basili kitabin
dogrudan aktarilmasimi kullanigli bulmayip, kitaplarda multimedya igeriklerine de

erisebilmek istedikleri tespit edilmistir (Bolen ve Das 2012).

Basili kitaplarin dogrudan bilgisayara aktarilarak baslayan e-kitap akimi gilinlimiizde
etkilesimli igerikler ile desteklendigi, etkilesimli igeriklerin video, ses, karekod gibi
araglarla kullanicilarin daha ¢ok ilgisini ¢ektigi gériilmiistiir. Yapilan c¢alismada elde
edilen sonucglarin gelecekte dijital kitap kullaniminda etki yapacagi diisiiniilmektedir.
Zamanla e-kitaplarin, tim alanlarda kullanimina katki saglamasi beklenmektedir. Bu
caligma ile elde edilecek veriler, zenginlestirilmis e-kitaplarin kullanisliligi hakkinda
bilgi sahibi olunabilecektir. ilerde bu konu iizerine ¢alisma yapmak isteyen arastirmacilar

icin bir literatiir kaynagi olarak yerini almasi diisiiniilmektedir.

1.4 Smirhhiklar:

Bu arastirmada, 2019-2020 egitim 6gretim yilinda, Tiirkiye genelinde, farkli okullarda 6.
Siniflara derslere giren 10 bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmeni ile sinirhidir. 10

Bilisim Teknolojileri 6gretmenin ¢alistigi okullar; devlet okullari, dzel okullar ve kurs



merkezi olarak degisiklik gosterebilmektedir. Ogretmenler secilirken calistiklari
okullarin-kurs merkezlerinin imkanlar1 géz 6niinde bulundururmustur. Ayrica e-Kitap
uygulamasi yapilan tiim kurumlarda Lego Education EV3 setleri, bilgisayar sinifi

bulunmaktadir.



2. LITERATUR BILGILERI

2.1 E-Kkitap nedir?

“E-kitap, elektronik ortamda yayimlanan ya da elektronik ortama aktarilarak bu ortamda
kullanilan, ¢esitli yazilimlar ve cihazlarla okunabilen ya da izlenebilen metin ve resim
barmndiran bir medya bigimidir” (Giircan 2005). Bu elektronik ortamlar bilgisayar
olabildigi gibi mobil cihazlarda olabilir. Bir bagka tanimda ise e-kitap, basili bir kitabin
sayisal verilere dontstiiriilerek biitiiniiyle elektronik cihazlara aktarilarak bir cihaz
lizerinde acilabilen notlar tutulabilen elektronik bi¢imdir (Onder 2011). Bu
tanimlamalardan yola ¢ikarak zenginlestirilmis e-Kitap elektronik ortamda kullanilabilen
ayni zamanda igerisinde multimedya igerikleri barindirabilen, bir sunucu veya bir
bilgisayar ortaminda calisan dosya bigimidir. Normal bir kitabin 6zelliklerini tasimanin
yant sira kendine Ozgii basili kitaplarda olmayan farkli zenginlestirilmis icerikleri
kapsamaktadir. Ancak bilgisayar lizerine aktarilan metin tabanli her bir igerigin
elektronik kitap oldugunu belirtmek yanlistir. Bir metnin e-kitap olabilmesi igin bir
yazilim destegi ile kullaniciya kolaylastirici islevleri olmasi (internet tabanli arama
yapabilmesi, yazi biiylikliigliniin ayarlanabilmesi, metin isaretlemesi) gibi bircok
ozelliklerinin bulunmasi gerekmektedir. Bunun yaninda e-kitaplar farkli cihazlar ile
uyum saglayabilmeli, kullanicilarin zorlanmadan kullanabilecekleri arayiizde olmalari

gerekmektedir.

2.2 E-Kitap Okuyucular ve E-Kitap Formatlari

Elektronik kitap okuyucu, e-kitap okuma amacina uygun olarak tasarlanmis taginabilir
elektronik cihazlardir. Giiniimiizde birgok mobil aygit e-kitap okuyucu olarak
kullanilabilir ancak e-kitap okuyucuyu 6zel kilan gozii yormayan bir panel, tasinabilir
olmasi ve ¢ok uzun siireli pil dmriidiir. Bir e-kitap okuyucu icerisindeki kapasiteye bagl

olarak binlerce kitabi igerisinde saklayabilirler.

E-kitap okuyucular tablet bilgisayar goriiniimiine ¢ok benzerler. Ancak ekran yapisi

itibariyle kullanicilara daha rahat bir kitap okuma deneyimi sunarlar. Glines altinda



okunabilirlikleri yiiksektir. Giiniimiizde e-kitap okuyucular internete baglanabilmektedir.

Bu sayede kitaplar online olarak indirilip internetin olmadig1 ortamda okunabilmektedir.

E-kitap deyince akla ilk gelenler arasinda Amazon Kindle yer almaktadir. Kasim 2007'de
piyasaya siirilmiistiir. Amazon Kindle, kullanicilara, e-kitap magazalari {izerinden e-
kitap satin alma ve indirilen kitaplar1 okuyabilme olanag saglayan bir cihazdir. Ornek bir

e-kitap okuyucu Resim 2.1’ de gosterilmistir.

Resim 2.1 E-kitap okuyucu.

E-kitaplarin birgok formatta iiretimi yapilmaktadir. Popiiler olarak kullanilan formatlar

sunlardir:

(Int. Kyn. 1)

e HTML: Bilgisayarlarda tarayicilar tarafindan calistirilan formattir.

e LIT (Microsoft Reader): Microsoftun gelistirdigi bir e-kitap formatidir. Bu
formattaki e-kitaplar Microsoft Reader programi kullanilarak okunabilmektedir. Su
an sadece Windows ve PocketPc icin gelistirilmis versiyonlari vardir. Ucretsiz olarak
e-kitap olusturmaya olanak sagladigi icin siklikla kullanilan bir e-kitap dosyasi
olusturma sistemidir.

e Mobi: Kiigiik paket cep bilgisayarlarinda elektronik kitap okumasina olanak saglayan
dosya bi¢imidir.

e EPUB: (Apple iPad/iBooks, Nook, Sony Reader, Kobo) ve ¢ogu e-kitap okuma



cihazinin kullanmis oldugu (6rnegin, Stanza, Aldiko, Adobe Digital Editions, ve
digerleri gibi biiyiik yazilim firmalarinin destekledigi yayin formati).

e LRF: Eski model Sony Reader yazilimimi kullanan cihazlarin .epub uzantili e-Kitap
dosyalarin1 agmak i¢in kullanilan dosya sistemidir.

e RTF: Cogu bilgisayarin genel olarak kullandigi dosya sistemidir.

e Palm Doc (PDB): Palm e-kitap okuma cihazlarinin destekledigi dosya sistemidir.

e PDF (Portable Document Format): Adobe tarafindan gelestirilen tasinabilir dosya
ve elektronik kitap bi¢imidir. Avantaji, Microsoft Reader bigimine gore daha evrensel

olmasi ve farkli isletim sistemlerini (Windows, MacOS) desteklemesidir.

E-kitap okuyucular genelde tek yonlii bir iletisim ile ¢alisabilmektedirler. Bunlara e-
kitabin ilk versiyonu diyebiliriz. Ancak giiniimiizde artik ¢ok yonlii zenginlestirilmis e-
kitaplar gelistirilmektedir. Bunlar normal e-kitap okuyucusunda agilamamaktadir. Bu
kitaplar giinlimlizde oOzellikle egitim alaninda, akilli tahtalar ve tabletlerde
kullanilmaktadir. Tablet ve akilli tahtalar i¢in tasarlanan zenginlestirilmis e-Kitaplar,
kullanicilara etkilesimi arttiran, tizerinde degisiklik 6zellestirme imkanlar1 sunan bir yap1
haline gelmistir. Ayrica 3 boyutlu goriiniime sahip olan zenginlestirilmis e-kitaplar,
multimedya igerikleri ve karekodlar ile kullanicilarin ¢ok farkli tiirdeki igerikleri

kullanmasina imkan saglamaktadir.

2.3 E-kitaplar ve E-kitap Okuyucularin Gelisimi

Basili kitaplarin hizla ¢cogalmasini saglayan matbaa 16 yy’da Johan Gutenberg tarafindan
icat edilmistir. Gutenberg’in kullandig1 tek tek metal harflerle yiiksek baski teknigi,
matbaacilik alaninda yaygin ve hizli gelisen bir sektor olmustur. Matbaanin ilk kez
kullanilmast Uzakdogu’da bagladigi bilinmektedir. Bilinen ilk baski Japonya’da
yapilmigtir. Imparatorige Shotoko Budizm’in kutsal metinlerini Sanskrit dilinde Cin

alfabesiyle bastirmistir (Rukanci ve Anameri¢ 2003).

Kitaplarin dijital alana basilma fikri Michael Hart isimli bir girisimci ile baglamistir.
Michael Hart’in 6nemli birgok eserin elektronik ortama aktarilmasi ile baslayan bu siireg,

Gutenberg Projesi (Project Gutenberg) ile devam etmistir (Asutay 2009). Bu proje ile



dijital kiitliphane kavraminin ortaya ¢ikmasinda 6nemli bir rol oynamistir.

1990 yilinda Tim Berners-Lee’nin Web’i icadiyla internet hizla gelismeye ve
yayginlasmaya baslamstir. Internetin yaygilasmasiyla online kiitiiphanecilik ¢alismalar
hiz kazanmistir. 1991 yilinda ilk e-kitap okuyuculardan olan Sony Data Discman
piyasaya sunuldu. Bu ¢alismalar 1992 yilinda Isveglilerin Runeberg Projesi ve 1994
yilinda Almanlarin Gutenberg-DE Projesidir. E-kitaplarin sayilarinin artmasi pazar
olanagi sagladi. Bu baglamda ilk e-kitap satis1 web sitesi BiblioBytes kuruldu. Amazon
sirketi 1995 yilinda ilk biiyiik online kitap¢i olarak ortaya ¢ikmistir. 1997 yillarinda
Barnes & Nobles sirketi yine online kiitiiphaneler agmiglardir. 1998 yilinda Web
ortaminda elektronik kitaplara yer verilmistir. 2000’li yillarda Acrobat eBook Reader’in
e-kitap i¢in kullandiklar1 format hizla yayginlasmaya baslamistir. Kitap okuyucularin
yayginlagsmasi ile e-kitaba olan talep her yil artis gostermistir (Bozkurt ve Bozkaya 2013).

2000’11 yillarda e-kitap piyasasinin hizli bir sekilde ¢ikis yapmasi piyasa iizerinde olumlu
bir etki yaratmasinin yaninda olumsuz etkilerde yaratmustir. Ureticiler farkli uzantilar igin
farkli e-kitap okuyucular ortaya ¢ikarmiglardir. Bu nedenle bu hizli yiikselis, yerini e-
kitap okuyucu gesitliligin artmasina sebep olmustur. Bu anlamda ¢ogu e-kitap okuyucu
cihazlar kullanilmadan tiretimden kaldirilmak zorunda kalmistir. 2007 Amazon Kindle
piyasaya sunulmasiyla e-kitaplar dogrudan Amazon iizerinden satin alinabilmesine
olanak saglamistir. Suan Amazon Kindle piyasada en ¢ok bilinen e-Kitap okuyucular

arasinda yerini almistir (Onder ve Fenerci 2010).

E-kitaplar ile zamanla hizla artmasi hem e-kitap pazarmi hem de kiitiiphaneleri
etkilemistir. Global Book’un arastirmasinda 2014 yilinda e-kitaplarin bircok multimedya
igeriklerinden daha fazla gelir elde ettigi goriilmiistiir. Tahmini 151 milyar dolarlik gelire
sahip oldugu bilinirken 2012 yilinda e-Kitap satis degeri %376 seviyesinde artmistir
(Alpkiray ve Samur 2017).

Tek yonlii e-kitaplar giiniimiizde yerini egitim alaninda zenginlestirilmis icerikli e-

kitaplara birakmistir. Mevcut etkilesimli icerikler egitimde dil 6grenimi, matematik, fen

ve uzay bilimleri, STEM alaninda kullanilmaktadir. Tek olarak zenginlestirilmis e-kitap

10



kullanilabildigi gibi basili kaynaga yardimci olarak da kullanilabilmektedir. Ozellikle
STEM dersleri ve uzay bilimleri gibi alanlarda bir basili kitap yerine genellikle video
destekli etkilesim odak interaktif kitaplar piyasaya sunulmaktadir. Bu kitaplar ile 68renci

hem bireysel hem de grup olarak ders ortaminda ¢alisabilmektedir.

2.4 E-kitap ile Tlgili Yapilan Calismalar

E-kitap yayginlastik¢a akademik alanlarda da ses getirmistir. E-kitap literatiirde bircok

arastirmaya konu olmustur.

Bozkurt vd. (2016), Tiirkiye'de bir devlet iiniversitesinde 6grencilerin perspektifleri
icerisinde dijital kitaba kars1 algi ve tutumlarin1 analiz etmistir. 135 6grenciden olusan
anket ile gelecekte dijital kitaplarin kullanilip kullanilamayacagi hakkinda ayrintilari
arastirmiglardir. Arastirmalart sonucunda e-kitap kullaniminda belli bir model olmadig:
goriilmustiir. Dijital kitaplar her alanda kullanilabilecegi ancak akademik alanda daha
fazla kullanildig1 belirtilmistir. Ayrica arastirmada en ¢ok kullanilan cihazlarin arasinda
diziistii bilgisayarlar sonrasinda sirasiyla akilli telefon, tablet, masatistii bilgisayar ve e-

kitap okuyucular1 kullanildig: belirtilmistir.

Onder (2011), giderek yayginlasan elektronik kitaplar hakkinda diinyada gelinen nokta
ve teknolojik geligsmeler, e-kitap yazilimlari, donanimlari, telif haklari i¢in gelistirilen
teknikler ve insanlar elektronik kitaplara yaklasim siireci hakkinda bilgilendirmelerde
degerlendirmelerde bulunmustur. Elde ettigi veriler sonucunda Tiirkiye’de e-kitap
sektoriiniin diger {iilkelere gore gelismedigini belirtmistir. Arastirmada kullanmis
olduklar1 anketler 265 yaymevinden sadece 29’u cevap vermistir. Ulkemizde elektronik
kitabin yayginlasmasinin temelinin teknolojik bir altyapiya sahip olarak miimkiin

olabilecegini belirtmistir.

Soydan (2012), elektronik kitaplarin gelecekte ¢ok farkli is modellerini ortaya
cikartacagini  belirtmigtir. Tirkiye’'nin elektronik kitaplardaki gelisimin yavas
seyretmesinin nedenini yayinevlerindeki ticari kaygilar ve yasal bir diizenlemenin
olmamasia bagh oldugunu belirtmistir. Dijital korsanligin kitap sektoriine zarar

verebilecegini bu zarar ile yaymnevlerinin kapanabilecegini belirtmistir. Gelecekte
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kitaplarin hala basilabilecegini ancak e-kitaplarin basili kitaplar1 plaklar gibi 6zlemli

nesneler haline doniisecegini sOylemistir.

Erkayhan ve Ulke (2017), yapmis oldugu arastirmalarda iilkemizdeki e-Kitap
kullaniminin son durumu, kullanicilarin ilgisi, yasanan sorunlara ¢oziim Onerisinde
bulunmustur. Arastirma sonucu yasanan sorunlar arasinda e-Kitap fiyatlarinin yiiksek
oldugu ve aranilan bir e-kitap iirliniiniin bulunamamasi, teknolojik altyap1 yetersizligi, e-
kitabin tamitim eksikligi, yeterince onem verilmemesi gibi durumlar tespit edilmistir.

Ayrica e-kitaba olan ilgilinin 13-18 ve 19-25 yas arasinda daha fazla oldugu goriilmiistiir.

Giines ve Kirmizi (2014), yapmis oldugu aragtirmada 6grencilerin e-kitap okumaya
iliskin tutumlarin1 degerlendirmesini saglayan bir dlgek gelistirmislerdir. Olgek
kapsaminda bir deneme formu iizerinden hazirlanmistir. 34 maddeden olusan deneme
formlar1 Ankara ve Izmir’de okuyan MEB tarafindan tablet dagitilmis 10. ve 11. simf
ogrencilerine uygulanmistir. Olusturulan olgek ile Ogrencilerin e-kitap hakkindaki
fikirleri degerlendirilmistir. Kullanilan 6l¢ek sonuglarina bakildiginda ortadgretimdeki
ogrencilerle yapilan ¢alismalarda e-kitap tutumlarinin degerlendirilmesinde kullanilabilir

oldugu goriilmiistiir.

Bozkurt ve Bozkaya (2013), yapmis olduklari ¢alismada etkilesimli e-kitap hazirlamanin
stireclerinden bahsetmis, dikkat edilmesi gereken adimlart agiklayip Onerilerde
bulunmustur. Calismasinda e-kitap hazirlama adimlarin1 5 adimda takip edilmesi
gerektigini belirtmistir. Bu adimlar sirasiyla planlama, analiz, uygulama, koruma,
yayinlama olarak belirlenmistir. Oykiileyici alanyazin ydntemi ile hazirlanan ¢alisma

literatiirde bulunan e-kitap hakkindaki ¢aligmalar1 6zetlemistir.

Organli ve Ozen (2013), calismasinda Analitik Hiyerarsi Prosesi (AHP) TOPSIS
(Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution) ¢ok kriterli karar
yontemlerini e-kitap okuyucularin segiminde kullanmistir. Arastirma sonucunda e-Kitap
okuyucu secimlerinde belli bir standartin olmadig1 goriilmiistiir. Elde edilen bulgulara
gore bir e-kitap okuyucusunda sahip olmasi gereken Ozellik belirtilmistir. Bunlar;

yazilim, donanim, yedek parca, ag baglantilari, batarya siiresi, ekran tipi, ekran
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¢Oziiniirliigli, agabilecegi formatlar, agirlik, fiyat, ekran boyutu, ariza durumu, ses

formati, goriiniim 6zellikleri olarak tespit edilmistir.

Anameri¢ ve Rukanci (2003), yaptiklar1 ¢galismada e-kitabin her gecen giin artan sayilari
ile daha ¢ok kitleye hitap edebilecegini belirtmistir. Ancak calismay1 yaptigi tarih ele
alindiginda heniiz insanlarin e-kitap cihazlar1 ile okumaya hazir olmadigi, bunun
sebebinin e-kitap okuyucularinin fiyatlarinin yiiksek olmasi sonucuna ulagsmistir. Ayrica
e-kitap yazilimlari, e-kitap protokolleri, e-kitap avantaj ve dezavantajlarina ¢alismasinda

deginmistir.

Aydogan (2014), ¢alismasinda bir edebi tiir olan roman ile multimedya destekli geler ile
olusturulan e-kitabin normal asili roman arasindaki farklarindan s6z etmis, gelecekte

post-roman isminde bir roman tiiriiniin olabilecegi 6ngdriisiinde bulunmustur.

Bozkurt ve Bozkaya (2013), etkilesimli kitap tiirlerinden bahsetmis dijital kitaplarin
etkilesimli e-kitap olabilmesi i¢in interaktif ders modeli-interaktif medya Ogretimi
diizeyinin yiiksek olmasi gerektigini belirtmistir. Geleneksel kitaplarin tek yonli
etkilesimi bulunurken e-kitaplarda ¢ift yonlii etkilesimin bulundugunu, etkilesimli e-
kitaplarda ise ¢ok yonlii etkilesimin oldugunu belirtmistir. Bunun yani sira piyasada
bulunan e-kitap okuyuculari, etkilesimli e-kitap yazilimlar1 hakkinda da
bilgilendirmelerde bulunmustur. Yakin zamanda etkilesimli e-kitaplarin sensor ve

kamera ile etkilesimi {ist diizeye ¢ikaracagi 6ngoriisiinde bulunmustur.

Kalburan (2014), Avrupa iilkeleri ve Tiirkiye’de elektronik kitaplarinin durumlarini
karsilastirarak cesitli ¢ikarimlarda bulunmustur. Bunun igin TUIK verilerini kullanip
Avrupa ve Tiirkiye’de kitap satis1 yapan web sitelerini ziyaret etmistir. Elde ettigi veriler
Tiirkiye’de e-kitap sayilarinda artis gozlendigi ancak en cok satilan basili kitaplarin e-

kitap formatinin sayisinin az oldugu verisine ulagmigtir.
Alpkiray ve Samur (2017), yaptig1 calismada 2007-2016 yillart arasinda Tiirkiye’de e-

kitap hakkinda lisansiistii caligmalar1 incelemis, 6zellikle 2014 itibariyle lisansiistii tez

caligmalarinda biiyiik bir artis oldugunu tespit etmistir. Ayrica FATIH projesi ile bazi
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derslerde e-kitap kullanilmasi okudugunu anlama ve basari yoniinde olumlu sonuglar elde

ettigi goriilmiistiir.

Kirigcan ve Zor (2016), e-kitaplarin tarihi hakkinda bilgilendirmelerde bulunmustur. E-
kitaplarin avantaj ve dezavantajlarina deginerek, elektronik kitaplarin giizel sanatlar
lisesindeki temel sanat egitimi dersinde kullanilmasi i¢in bir e-kitap gelistirme onerisinde
bulunmustur.

Celik (2015), calismasinda Giines ve Kirmizi (2014) tarafindan gelistirilen EKOT 6lgegi
kullanarak 491 lise 6grencilerinin katimiyla e-kitap okumaya karsi olan tutumlarimi
incelemistir. Inceleme sonucu okuma sikliklarmin e-kitap tutumunu etkilemedigini tespit
etmistir. Ayrica siif seviyesinin artmasiyla e-kitap okumanin azaldigr goriilmiistiir.
Calismada EKOT diizeyi en diisiik okul Fen Lisesi, en yiiksek okul ise Anadolu Lisesi
oldugu belirtilmistir.

Ozer ve Tiirel (2015), arastirmasinda metafor analiz yoluyla BOTE &gretmen adaylarmin
e-kitap ve etkilesimli e-kitap hakkinda goriislerini metaforlar kullanarak doldurmalarini
istemistir. Elde edilen bu veriler igerik analizi yontemi ile degerlendirilmistir. Bu noktada
ilk birinci metafor “kolay tasinabilir” olmustur. Bunun yaninda etkilesimli e-Kitap

metaforu ise “birden ¢ok duyuya hitap eder” olmustur.

Erorta ve Kayabas (2015), 2012-2013 &gretim yilinda Anadolu Universitesinin agik
ogretim biriminde 6grencilerin ders calismalarinda kolaylik saglamak amaciyla e-
O0grenme hizmetleri yeniden tasarlayarak kullanicilara sunmuslar. Arastirmalarinda en
cok yaygin kullanilan e-kitap iiretim aracinin iBook Author oldugu belirtilmistir. Uretim
stirecinde ilk basta dersler secilmis olup gorev tanimlamalar1 yapilmistir. Bir kitapta
bulunabilecek biitiin gorsel oOgeler ve tinite bashklar1 belirlenmistir. Bir kitap
gelistirilirken kullanilacak multimedya igerikleri belirlenmis ve gruplandirilmastir.
Toplam 340 etkilesimli kitap olusturulmustur. Arastirmacilar bu yapilan c¢alismanin
O0grenme hizmetleri kapsaminda e-kitaplarin iiretim siiregleri hakkinda bilgilendirmede

bulunarak ¢alismalar1 daha da genisletmislerdir.

Ozgelik (2019), 21. Yiizyil becerileri igerisinde yer alan kodlama egitimi icin bir
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etkilesimli e-kitap gelistirmis, bu kitab1 degerlendirmek i¢in nicel ve nitel yontemler
kullanarak kullanislilik diizeyini incelemistir. Kullanighlik diizeyini dort boyut olarak
incelemistir. Calisma sonucunda bazi tasarim oOlgiileri sonu¢ kisminda belirtilmistir. Bu
Olcliler navigasyon araglari, yer imi destegi, arama 06zelligi, yaz1 biiylkligi degistirme
olarak belirtilmistir. Arastirma sonucunda etkilesimli e-kitap kullanilabilir oldugu tespit

edilmistir.

Farrokhi (2015), ¢alismasinda egitim alaninda ve bir elektronik kitabin nasil olmasi
gerektigi konusunda bilgilendirmelerde bulunmustur. Calismasini 4 farkli bolime
ayrrmigtir. Bu boliimlerde elektronik kitap hakkinda genel bilgiler, var olan elektronik
kitap incelemeleri, ¢oklu ortam tasarim ilkeleri ve e-kitap uygulamasini olusturmustur.
Calismasinda Tiirk¢e 6grenim kitabinin uygulama kismini elektronik kitaba ¢evirmis ve
uygulama siireci degerlendirilmistir. Degerlendirmede &grenenlerin  e-6grenme

programlarina karsi olumlu bir bakis agis1 olusturdugu tespit etmistir.

Mutlu vd. (2006), yapmis olduklar1 caligmada Acgikogretim Fakiiltesindeki ders
kitaplarinin internet iizerinden yayinlanmasi hizmetinin degerlendirilmesi yapilmistir.
209 ders ve 2717 tnite i¢in e-kitaplar 6grencin kullanimina sunulmustur. Arastirmada
Ogrencilerin e-kitap hizmetine ilgisinin fazla oldugu goriilmistiir. E-6grenme ortaminda
kullanilan Flash Paper teknolojisi ile yayimnlanan e-kitaplarin o6grencilere 6nemli
kolayliklar sagladigi goriilmistiir. Ayrica bu teknoloji ile kullanilan e-kitaplar
800000’den fazla oldugu tespit edilmistir.

Bolen ve Das (2012), calismasinda bir¢ok egitim kurumunun mobil cihazlar
kullanilmasiyla, bu cihazlar i¢in yaygin kullanilan EPUB formatinda etkilesimli e-kitap
gelistirme asamalarindan bahsetmistir. Arastirmasinda e-kitap hazirlamasinda Adobe
Indesign kullanmustir. E-kitap hazirlama siirecini 5 adimda gergeklestirmislerdir. Bu
adimlar; belgenin kullanis amaci, Article sisteminin olusturulmasi, ¢oklu ortam
igeriklerinin eklenmesi, ¢ikis ayarlarinin 6zellestirilebilmesi, EPUB belgesi iizerinde

HTML igeriginin diizenlenmesi seklinde ¢alismalarini gergeklestirmistir.
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Colkesen (2011), calismasinda e-kitaplar1 kiymetli bir veri olarak tanimlamis bu verinin
kullaniciya aktarilmasi kisminda dagitici, yazar ve telif haklar1 gibi unsurlart detayli
olarak incelemis ve bir e-kitap mimarisi gelistirmistir. Gelistirdigi sistem ile e-kitapta e-
bandrol uygulamasi kullanmis, e-kitaplarin giivenliginin saglanmasi i¢in sayisal veri

format1 6nerisinde bulunmustur.

Boynukara (2019), calismasinda bir ders kapsaminda 16 Bilisim Teknolojileri
O0gretmenler adaylarina etkilesimli bir e-kitap olusturmaya yarayan uygulamalar ve yapim
asamalar1 anlatilmistir. Deney grubundaki 6grenciler proje 6devi olarak etkilesimli e-
kitap gelistirmeleri istenmistir. Etkilesimli e-kitap gelistirmesi sonrasinda adaylarin
gortigleri alinmustir. Goriisler incelendiginde adaylar etkilesimli e-kitaplart kendi
derslerinde kullanmak istediklerini ifade etmistir. Ayrica e-kitaplarin derse olan ilgiyi
artirdigl, yazili ve sozlii anlatimim yogun olarak kullanildigi derslerde etkilesimli e-

kitabin kullanilabilecegini sdylemislerdir.

Baysan (2015), arttirilmis gergeklik ile bir AG-Kitap gelistirmis, arttirilmis gergeklik
ortamlarinda 6grencilerin akademik basarisini inceleyip, 6grenci goriislerini elde etmistir.
Yar1 deneysel desen yontemi kullanilarak bilgisayar donanim1 konusunda bir AG-Kitap
tasarlanmigtir. On test, son test kontrol grubu kullanilan ¢alismada gelistirilen AG-Kitap,
ogrencilerden elde edilen goriigler incelendiginde arttirilmig gergekligin gelecekte
kullanilacak bir teknoloji oldugu, cografya ve geometri gibi li¢ boyutlu gorsellik

gerektiren derslerde kullanilabilecegi sonucuna ulagilmstir.

Yildirnm (2014), calismasinda basili bir ders kitabin1 video ile zenginlestirip e-kitap
gelistirmistir. 20 kisiden olusan lisans &grencisi grubunda tasarim tabanli arastirma
yontemini kullanarak katilimcilarin goriisleri ile yeni tasarimlar yapilmis, tasarim
degiskenlerine yonelik goriisleri alinmistir. Calismada videolarin yerlesim yerleri,
kapsamlari, siire ve igerikleri tlizerinde durulup, ¢alisma sonunda bir tasarim rehberi
gelistirilmistir. Arastirmasinda farkli derslerinde e-kitap iizerinden gelistirilebilecegi,
daha genis kitleler ile arastirilabilecegi, 6rneklemin diizeyleri ve kapsamlari degistirilerek

uygulanabilecegi 6nerilerinde bulunmustur.
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2.5 E-Kitap Tiirleri

Allison (2003)’a gore Elektronik kitaplar1 3 grupta ayrilmistir. Her grup igerisinde alt

gruplar yer almaktadir. Bunlar;

e Basit Elektronik Kitaplar (Metinsel)
e Bilesik Elektronik Kitaplar (Gorsel)
e {leri Diizey Elektronik Kitaplar (Zenginlestirilmis Etkilesimli E-Kitaplar)

2.5.1 Basit E-Kitaplar

Bu kitaplar yalnizca metin tabanli basili materyallerin bilgisayar ortamina aktarilmasiyla
olugmustur. Yalnizca metin igerikleri olustugu i¢in bu elektronik kitap tiiriinde gorsel

materyaller bulunmamaktadir. Ilk elektronik kitaplar basit kitaplara 6rnek gosterilebilir.

2.5.2 Birlesik E-Kitaplar

Elektronik kitaplarin 6zel hali olarak nitelendirilebilir. Yine ayni basit kitaptaki gibi
metinsel igeriklere yer verilir. Birlesik e-kitaplar basit e-kitaplardan farkli olarak bir
arayiizii bulunmaktadir. Ikinci kistmda bu arayiiz ile kullanicinm kitabi okumasimi
saglayan yazilim sisteminden olusur. Gorsel kitaplarin basit kitaptan farki ise kullanicinin

bir kitabin istedigi boliimii rahat bir sekilde ayristirabilmesidir (Landoni ve Gibb 2000).

2.5.3 ileri Diizey E-Kitaplar (Zenginlestirilmis Etkilesimli E-Kitaplar)

Temel olarak etkilesimi ele alan igerisinde animasyonlar, videolar, grafikler bulunduran
elektronik kitaplardir. Etkilesim bu kitaplarda 6n plana alinmistir. Basili bir kitabin

otesinde kullanicinin da igine katildig: bir e-kitap tiirtidiir. Bu kitaplarda;

e Video igerikler yiiklenebilir-izlenebilir.

e Flash animasyonlar kullanilabilir.

e Kitap icerisinde aramalar iglemi filtreleme islemi yapilabilir.
e Tek bir noktadan bulut baglantis1 ile paylastirilabilir.

e Sesler 3 boyutlu grafikler ile desteklenebilir.
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e Farkli web sitelere yonlendirme yapabilir.
e Sanal sinif gibi web sunucusu kullanilan sistemler {izerinde ¢alisabilir.
e Notlar eklenebilir ve siirekli gelistirilebilir.

e Test uygulamalari ile degerlendirme yapilabilir.

2.6 E-Kitap Tasarim Ilkeleri

Bir e-kitap gelistirirken tasarimda kosul ve gereklilikler insan ve kullanici agisindan
bakilarak olusturulmalidir. Bu yontemle yola ¢ikarak e-kitapta belli tasarim ilkelerine
gore gelistirilmesine yer verilmistir. Bu ilkeler ayn1 zamanda ¢oklu ortam tasariminda da

kullanilabilmektedir. Farrokhi (2015)’ e gore bu ilkeler sunlardir;

2.6.1 Biitiinliik ilkesi

Bir gorseli olusturan unsurlardan bir tanesi bir biitlin olarak goriinmesidir. Biitiinliik,
resim veya metinin farkli yerlerde olmasindan ¢ok resme uygun yerde agiklamanin olmasi
biitiinliik ilkesi ile saglanir. Zihin yorgunlugu yaratmamak icin ekrana eklenen gorseller

ve metinler diizgiin ve hizali olmalidir.

2.6.2 Bicem llkesi

Bigem ilkesi bir i¢erik tasariminda aktarilacak bilginin ayn1 anda hem gorsel hem de sozlii
olarak sunulmasi sadece s0zlii ya da yazili olarak sunulmasina gére daha kolay, kalic1 ve
etkili oldugunu savunmaktadir. Gorseller yazili metinler yerine sesli igerikler ile

agiklandiginda biligsel yiik miktarini azaltip 6grenme daha etkili ger¢eklesebilmektedir.

2.6.3 Denge llkesi

Denge yatay ve dikey olarak yapilan tasarima esit alanda dagilmasi ile olusur. Iki tiir
denge vardir. Formal denge, bir tasarimin ortadan ikiye boliindiigiinde simetrik olarak
yerlesimidir. Informal denge ise bir tasarimin ikiye béliiniip agirlig: esit fakat kullanilan

iceriklerin farkli oldugu dengedir (Yardimce1 ve Giiveng 2017).

2.6.4 Yakinhk ilkesi

Yakinlik ilkesi bir tasarimin netliginin sorunsuz olmasidir. Kullanicilar rahatlikla e-kitabi
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yakinlagtirabilir gerektiginde kiiciiltebilmelidir. Yazi1 karakterlerinin agilan cihaz

tizerinde rahatga goziikebilmesi gerekir.

2.7 Zenginlestirilmis E-Kitaplarin Avantajlari

Bozkurt ve Bozkaya (2013)’ e gore zenginlestirilmis e-Kitap avantajlar1 asagidaki gibidir:

Cevre Etmeni: Zenginlestirilmis e-kitaplar dijital veri olduklari igin ¢evre dostudur.
Tasinabilirlik: Binlerce kitabin kapladigi alan, e-kitap ile ¢ok daha azdir.

Metin Arama: Zenginlestirilmis e-kitaplar bizleri konu basliklarina direkt olarak
yonlendirebilirler

Ekonomiklik: Uretimi, dagitim1 basili kitaplara gore gok daha ekonomiktir.

Coklu Ortam Destegi: Ses, video, karekod, li¢ boyutlu (3D) goriintiiler ile kitap
zenginlestirilebilir. Coklu duyu organina hitap edebilir. Boylece farkli 6grenen
okuyucu kitlesi tarafindan kullanilabilir.

Yazdiralabilirlik: Bir yazici aracigi ile istedigimiz zaman ¢ok kisa siirede
yazdirilabilir. Geleneksel kitap haline doniisebilir.

Giincelleme: Igerikler geleneksel kitaplara gore kisa siirede giincellenebilir ve
gelistirilebilir.

Erisim Kolayhigi: Gliniimiiz bulut teknolojisi ile internet olan her noktadan kolayca
erigilebilir.

Kisisellestirilebilir: Kendi yapisina zarar vermeden notlar alinabilir.

2.8 Zenginlestirilmis E-Kitaplarin Dezavantajlar

Bozkurt ve Bozkaya (2013)’ e gore zenginlestirilmis e-Kitap dezavantajlari asagidaki

gibidir:

Uyumluluk-Cihaz Cesitliligi: Zenginlestirilmis e-kitaplar degisik formatlara sahip
olmaktadir. Bazi format belirli cihazlarda okunurken bu cihaza sahip olmayan
kullanicilar i¢in sorun olabilmektedir.

Coziiniirliik: Zenginlestirilmis e-kitabin okundugu cihazlarin diisiik ¢oziintirlikli

olmas1 ve uzun siire okunmasi goz sagligina zarar verebilmektedir.
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¢ Kaullanicilarin Hazirbulunusluk Diizeyi: Zenginlestirilmis e-Kitaplar geleneksel
kitaplardan farkli olarak elektronik cihazlarda kullanilabilmektedir. Kullanici igerigi
tilkketebilmesi i¢in elektronik cihaz kullanimi konusunda hazirbulunusluk kazanmasi
gerekmektedir.

e Gii¢ Tiiketimi: Zenginlestirilmis e-kitaplar dijital ortamda ¢alistirabilmek i¢in cihaza
ihtiyac duyarlar bu cihazlar zamanla enerji kaynaklarina ihtiya¢ duyabilmektedirler.

e Lisans ve Dijital Hak Sorunu: Zenginlestirilmis e-kitaplar yasadisi bir sekilde
cogaltilabilmektedir. Bir¢gok {iilkede Zenginlestirilmis e-kitaplar i¢in telif hakki
konusunda yeterli diizenleme yoktur. Bu neden Zenginlestirilmis e-kitap gelistiricileri

kendileri ¢esitli ¢ozlimler tiretmektedirler.

2.9 E-Kitaplarin Gelistirme Programlari

E-kitaplar dijital platforma aktarilirken veya bir e-kitap olustururken mevcut yapilarinin
giincellenmesi e-igeriklerin eklenmesi igin e-kitap gelistirme programlarinin kullanilmasi
gerekmektedir. Bir e-kitap gelistirirken kullanilacak cihazlar, multimedya igerikleri e-

kitap tasarim ilkelerine bagli olarak goz 6niinde bulundurulmalidir.

Gilintimiizde e-6grenme igerikleri, mobil araclarin yaygin kullanilmasi sebebiyle mobil
cihazlar ile uyumlu halde tasarimlari yapilmaktadir. Ogrenciler bilgiye tiklamak yerine
dokunarak ulasabilmektedir. Kullanic1 parmaklarini ekrana dokunarak ekran tizerindeki
igerigi yonetebilme olanagi bulunmaktadir. Dokunma yoluyla meydana gelen etkilesim

ogrencilerin 6grenmelerinin kalict olmasini saglayabilmektedir (Glimiis vd. 2012).

Zenginlestirilmis e-kitap gelistirmek icin giiniimiizde bir¢ok program bulunmaktadir. Bu
programlardan sik kullanilanlar Adobe indesign ve Apple tarafindan gelistirilen iBooks
Author ve 3D Page Flip programlaridir. Bu programlar disinda Canva gibi online
platformlarda da e-kitaplar olusturulabilmektedir.

Adobe InDesign: Adobe Firmasi tarafindan iiretilen ¢ok yonlii bir yayincilik yazilimidir.

Bilgisayar ve mobil cihazlar i¢in sayfa ve dergi tasarimlar1 yapilmasina olanak

saglamaktadir. 1999 yilinda piyasaya c¢ikmistir. Microsoft Office programlarindan
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icerikler aktarilabilmektedir. Cesitli efektler ile objenin ¢izgisi ve dolgusuna istenildigi
gibi efekt ekleyebilmek miimkiindiir. Ayrica diger Adobe programlari ile ortak ¢aligma
ice aktarma disa aktarma gibi 6zellikleri mevcuttur. Program agilis ekrani Resim 2.2°de
verilmistir. Resim 2.3’de agilis ekraninin ardindan gelen arayiiz iizerinde meniilerden

yeni tasarim sablon olusturulabilir.

Resim 2.2 Adobe InDesign agilis ekrani.

Resim 2.3 Adobe InDesign arayiizii.
iBooks Author: Apple tarafindan gelistirilen etkilesimli e-kitap uygulamasidir. 2012 de

tanitim1 yapilan program App Store iizerinden iicretsiz bir sekilde indirilebilmektedir.

Resim 2.4’deki arayiiz goriintiisiinii kullanan Apple iBooks Author’ u egitimciler ve
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yayin yapmak isteyen kullanicilar i¢in bir ara¢ olarak piyasaya sunmustur. Program
arayiizii bircok dil destegi bulunmaktadir. Icerik olarak metin, yazi tipi, video, animasyon
ve sinav uygulamalart eklenebilmektedir. iBooks Author aracigi ile yapilan kitaplar
sadece Apple iBooks araciliyla indirilebilmektedir. Program PDF formatinda g¢ikti
verebilmektedir. Ancak etkilesimli igerikler PDF iizerinde g¢alismamaktadir. iBooks
Author ile gelistirilen e-kitaplar eklenen zenginlestirilmis icerikleri ile birlikte sadece

Apple cihazlarinda ¢alisabilmesi bu programin olumsuz yonii olarak bilinmektedir.
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Resim 2.4 iBooks Author arayiizii.

3D Page Flip: Statik olarak tasarimi yapilan PDF, Office formatindaki bir belgenin 3
boyutlu hale getirilmesini saglayan e-katalog programidir. Bu program bir PDF dosyasini
3 boyutlu bir e-kitaba doniistiiriilmesini saglamaktadir. Ayrica kendi igerisindeki temalar
ile herhangi bir ige aktarilacak belge tasarlamadan dogrudan kendi temalari ile e-Kitap
olusturulabilmektedir. Resim 2.5’de programi karsilama ekrani gdziikmektedir. Icerik
ekleme bolimii Resim 2.6’da goriildiigii iizere metin, goriintii, ses, Flash animasyon,

video, online video, 3D modu gibi bir¢ok 6zelligi bulunmaktadir. 3D gériiniim 6zelligi
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Resim 2,7°de gosterilmektedir.  iBooks Author’dan avantaji tiim platformlarda
calisabilmesidir. HTML uzantili ¢ikt1 veren program bir web sunucusuna yliklenerek web
sitesi lizerinden acilabilmektedir. Mobil cihaz destegini barindiran 3D Page Flip programi
telefon, tablet gibi taginabilir cihazlarda ¢alisabilmektedir. 3D Page Flip programi1 EPUB
formatinda da ¢ikt1 verebilmektedir. Ekstra olarak HTML 5 destegi mevcuttur. Windows
cihazlarda EXE formati ile ¢alisabilmektedir.
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Resim 2.7 3D goriiniim ozelligi.

Ug yazilimda incelendiginde her birinin {istiin yonleri ve smirliliklari bulunmaktadir.
Etkilesimli kitap tiretirken ilk olarak hangi platform kullanilmasina karar verilmelidir.
Platform belirlendikten sonra uygun program ile e-kitap tasarim ilkeleri géz Oniine

alinarak etkilesimli e-Kkitap tasarimlari ger¢eklestirmelidir.
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3. MATERYAL ve METOT

Bu arastirma kapsaminda robotik kodlama 6gretimine yonelik dgretmenler tarafindan
bilisim teknolojileri ve yazilim dersi igerisinde kullanilacak bir zenginlestirilmis e-kitap
gelistirilmistir. Zenginlestirilmis e-kitap, igerisinde etkilesimli multimedya igerikleri
bulunduran bir medya bi¢imidir. Bu bdliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu,
zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siireci, uygulama siirecine hazirlik, veri toplama

araglar1, uygulama siireci, verilerin analizine yer verilmistir.

3.1 Arastirma Modeli

Bu ¢alismada robotik kodlama 6gretimine yonelik zenginlestirilmis e-kitap gelistirilip, 6.
siniflarda ders materyali olarak 6gretmenin kullanmasi ve 6gretmen goriislerinin alinmasi
sirecleri incelenmistir. Bu calismada tasarim tabanli arastirma modeli kullanilmustir.
Tasarim tabanli arastirma Collins (2015) ve Brown (1992) tarafindan ortaya ¢ikmustir.
Tasarim deneyleri ad1 ile yapilan 6gretim amacli materyaller ve stratejilerin bir plan
olarak tasarlanmasi kapsaminda 0grenmeyi temel alan bir yaklagimdir. Bu arastirma
yontemi analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama slireglerinin bir dongii igerisinde
yapildigi, hazirlanan tasarimin katilimcilar ile igbirligi saglanarak uygulama ortamlarinda
kullanildigi esnek, sistematik bir arastirma modeli olarak tanimlanmistir (Wang and
Hannafin 2005). Tasarim tabanli arastirma yontemi e-6grenme sistemlerinde kullanilan
etkili bir arastirma yontemidir (Kuzu vd. 2011). Tasarim tabanli arastirma siirecinde
arastirmaci siirecin tamamen i¢indedir. Siire¢ igerisinde meydana gelebilecek sorunlarin
¢Oziimiini aninda saglayabilmektedir. Bu ¢aligmada bu modelin kullanilmasinin sebebi
yogun veri toplamasindan ¢ok gelistirmeye odakli olmasi ve nicel ve nitel veriler ile
desteklenebilir olmasidir. Tasarim tabanli arastirma uygulama basamaklar1 Sekil 3.1°de

gosterilmistir.

25



Problemin tanimlanmast

3
Problemin kuramsal olarak incelenmesi
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&

Y
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y
Aragtirma raporunun yazimast

Sekil 3.1 Tasarim tabanli arastirma ve uygulama adimlar1 (Kuzu vd. 2011).

Tasarim tabanli arastirma yontemi egitsel materyaller ve 6gretim ortamlar1 gelistirmede
onemli bir role sahiptir (Barab ve Squire 2004). Bu yontemde gelistirici ilk olarak
materyalin ilk siiriimiiniin gelistirmesini tamamlar. ilk uygulamanm ardindan gerekli
eksiklikler belirlenerek diizenlemeler yapar ve ikinci uygulama gergeklesir. Hazirlanan
nihai stiriimde hatalardan arimmis tutarli bir uygulama haline doniisiir. Bu uygulamalar

nitel ve nicel veriler ile desteklenip raporlama islemi yapilir.
3.2 Calisma Grubu

Calisma grubunu 2019-2020 bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretmenlerinden
olusan 10 kisiden olusmaktadir. Calisma grubuna katilan 6gretmenler her biri farkli
egitim kurumlarinda c¢alismaktadir. Calistiklart  egitim  kurumlarinin  imkénlar
degiskenlik gostermektedir. Calisma grubunun ortak 6zelligi bilisim teknolojileri ve
yazilim dersi kodlama egitiminde, zenginlestirilmis e-kitapta konu alinan Lego
Mindstorms EV3 robotik setini kullanmasidir. Calisma grubundaki 6gretmenler devlet
okulu, 6zel okul ve 6zel kurs merkezlerinde gorev yapmaktadir. Caligma grubu 5 Kadin

ve 5 erkekten olusmaktadir.

26



Cizelge 3.1 Calisma grubun cinsiyet ve kurumlara gore dagilimi.

Cinsiyet Devlet Okulu Ozel Okul Ozel Kurs Toplam
Merkezi

Kiz 0 2 2 4

Erkek 2 3 1 6

Toplam 2 5 3 10

Arastirma kapsaminda ¢alisma grubundaki 6gretmenlere 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07,
08, 09, 010 kisaltmalar: kullanilmistir. Calisma grubunda O1 ve O2 6zel bir okulda
gorev yapmaktadir. Ayrica okullarinda her 6grencide tablet bulunmaktadir. Uygulama
siiresince Ogrenciler dersleri tablet iizerinden islemislerdir. O3 ve O4 ise devlet
okullarinda goérev yapan Ogretmenler olup derslerini bilgisayar laboratuvarinda
islemektedir. O5 ve 06, O7 ise 6zel kurs merkezinde c¢alismaktadir. Bu kurs
merkezlerinde O6grencilerde hem tablet hem de bilgisayar kullanilmaktadir. Kullanim
siiresinde 05, 06 ve O7 6grencilerinin bazilari tablette bazilari bilgisayar iizerinde
uygulamay1 kullanmistir. 08, 09, O10 &6zel okulda gérev yapmaktadirlar. Okullarinda
bulunan bilgisayar laboratuvarinda uygulama siirecini gerc¢eklestirmistir. Arastirma
siirecinde goriisme formundaki sorular, basliklar halinde verilmis ve arastirmaci

tarafindan yorumlanmistir.

3.3 Zenginlestirilmis E-Kitap Gelistirme Siireci

Zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siireci 7 asamadan meydana gelmektedir. Her bir

asama Sekil 3.2° de gosterilmistir.
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eicerik Kapsaminin belirlenmesi

eZenginlestirilmis e-kitap uygulamasinin secilmesi

eZenginlestirilmis icerik gelistirilmesi

eZenginlestirilmis e-kitabin sablon tasarim yapilmasi

eZenginlestirilmis e-kitabin metin igeriklerinin hazirlanmasi

*Metin ve sablonlarin 3 boyutlu e-kitap programina aktarilmasi

eZenginlestirilmis iceriklerin 3 boyutlu e-kitap uygulamasi tizerinden yiklenmesi

) - Ced-C- - 4

Sekil 3.2 Zenginlestirilmis e-kitap gelistirme agamalart.

3.3.1 icerik Kapsamnin Belirlenmesi

Zenginlestirilmis e-kitap, 2019-2020 6gretim yilinda 6. Sinif Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi kapsaminda kodlama egitiminde kullanilan Lego Mindstorms EV3
robotunun kullanilmasina yonelik bilgilendirmeler icermektedir. Igerik kapsami 16

basliktan olusmaktadir.

Belirlenen konu basliklar1 sunlardir;

e Zenginlestirilmis e-kitap tanitim videosu

e Robotik kodlama nedir? Robotik kodlama setleri nelerdir?
e Lego Mindstorms EV3 programinin kurulumu

e Lego Mindstorms EV3 Kkutu igerigi

e Akilli tugla tanitimi

e Lego Mindstorms EV3 programinin tanitimi
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e Egitim robotu yapimi

e Akilli tugla bluetooth baglantisi rehberi
e 1. Temel motor hareketleri

e 2. Temel motor hareketleri

e Tur ve derece kavramlari

e Medium motor

e EV3ile nesne tasima

e Akis bloklari

e Display kod blogu

e Khoot test sayfasi

3.3.2 Zenginlestirilmis E-Kitap Uygulamasinin Se¢ilmesi

Icerik kapsam1 belirlenen konular iizerinde internet arastirmas1 yapilmistir. Her bir konu
baslig1 icin zenginlestirilmis igerikler hazirlanmasi planlanmistir. Bu igeriklerin 3 boyutlu
olarak gdriinmesi ve her platformda rahatlikla ¢calisabilmesi i¢in 2 farkli e-kitap gelistirme
uygulamasinin kullanilmast uygun goriilmiistiir. Adobe InDesign programi destegi ile
sablonlar gelistirilecek, 3D Page Flip ile bu sablonlar ve zenginlestirilmis icerikler

eklenmesi planlanmustir.

3.3.3 Zenginlestirilmis Iceriklerin Gelistirme Siireci

Zenginlestirilmis e-kitap bir e-kitabin giiniimiiz sartlarinda etkilesimli igeriklerle
donatilmis halidir. FATIH projesi ve yenilenen EBA ile etkilesimli igeriklerin sayisinin
arttig1 goriilmiistiir. Etkilesimli igerikler ¢ok yonlii iletisim ile calismaktadir. Ogrencilerin
kullandig1 bu platform hem c¢oklu duyulara hitap ettigi hem de yaparak yasayarak
O0grenme siirecini yasadiklari i¢in kalic1 6grenmelerini saglamaktadir. Bu arastirmada ilk
asamada zenginlestirilmis e-kitap gelistirilmeden Once ilgili konu iizerinde arastirmalar
yapilmis ancak igeriklerin ¢ok karmasik veya e-kitap tasarim ilkelerine uygun olmadig:

tespit edilmistir. Bu nedenle icerikler arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Resimler: igerik gelistirme siirecinde resimlerin &nemi biiyiiktiir. E-kitap tasarim

ilkelerinde yakinlik ilkesine bagli olarak zenginlestirilmis e-kitap icerisindeki resimler,
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yiiksek ¢Oziiniirlikli olan PNG formatinda hazirlanmistir. PNG formati Unisys'in
sahipliginde bulunan bir dosya formatidir. Bu format ile arka plan1 saydam gorseller elde

edilebilir. Gorseller gergek renkleri ile kayit edilebilmektedir (Int. Kyn. 3).

Videolar: Giintimiizde kullanicilarin en ¢ok kullandig1 medya bigimi videolardir. Temel
anlamda video, siirekli hizla degisen fotograflardan meydana gelmektedir. Bu fotograf
akisina ek olarak ses akisi da eklenebilir. Bu videolar depolanabilir. Bir web sitesine
yiiklenip paylasilabilir. Giiniimiizde popiiler olarak kullanilan video paylasim platformu
Youtube, bunun en giizel 6rnekleri arasinda yer almaktadir. Zenginlestirilmis e-Kitap
kapsaminda video, konu igeriklerinin temelini olusturmaktadir. Konu igerikleri
kapsaminda arastirmaci tarafindan 17 video olusturulmustur. Bu videolardan bir tanesi
zenginlestirilmis e-kitap tanitim videosudur. Kalan 16 video e-kitap konu igerigindeki
uygulamalarin yapilisin1 gostermektedir. Videolar sabitleyeci destekli bir kamera, bir
yaka mikrofonu ve ekran kayit programi ile yapilmistir. Ham videolarin ¢ekilmesinin
ardindan Resim 3.1’ de arayiizii goriilen Camtasia Studio programu ile video igeriklerinin

kurgusu yapilmastir.

& Camtasia Studio - I.camproj - P

File Edit View Play Tools Help
& Record the screen + [y Import media ~ 18 Produce and share

Disfigure - Blank
el

[NCS Release]

' Dishgure - Blank [NCS Release] - YouTube.mp3

* capture-5.trec (Screen)
=%

Resim 3.1 Camtasia Studio programi arayiizii.
Karekodlar: Gelistirme siirecinde kullanilan bir diger igerik karekodlardir. Karekod,

1994 yilinda Denso Wave tarafindan gelistirilen iki boyutlu bir sistemdir (Int. Kyn. 3).
Icerisinde veri depolayabilmektedir. Zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siirecinde farkli
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cihazlardan igeriklere g6z atmak i¢in karekod destegi saglanmistir. Karekodlar kolaylikla
mobil cihazlar tizerinde okunabilmektedir. Eklenen karekodlar ders i¢erisinde kullanirken

Ogrencilerin tablet ve cep telefonlarindan icerikleri takip edebilmesi saglanmustir.

Ses Kaydi: Ses kaydi, ses dalgalariin bir alic1 tarafindan (mikrofon) algilanmasiyla
elektronik veya mekanik bir sekilde yapilan kayit tiiriidiir. Zenginlestirilmis e-Kitapta
sabit gorseller lizerinde bir yaka mikrofonu ile dijital ses kayitlar1 eklenmistir. Ses kayit
programi olarak Resim 3.2’ de gosterilen Microsoft’un ses kaydedicisi programindan
yararlanilmistir. Video yerine ses kayitlarinin sabit gorsel anlatimlarda kullanilmasi kitap

boyutunun azalmasina katki saglamistir.
Ses Kaydedicisi = O X

00:00:27

Resim 3.2 Microsoft Ses Kaydedici programi.

Kitap Sonu Degerlendirme Uygulamalari: Zenginlestirilmis e-kitabin son boliimiinde
konu icerigini degerlendirmek icin smnav uygulamalaria yer verilmistir. Online sinav
uygulamalariyla 6grencilerin kitap icerigi kapsaminda o6grenmis olduklar bilgiler
degerlendirilebilir. Zenginlestirilmis e-kitap i¢in 2 farkli sinav platformu kullanilmastir.
Birinci platform Resim 3.3’ de goriilen Kahoot uygulamasidir. Kahoot internet iizerinden

calisan bir platformdur. Bu platform lizerinden egitmen sorular1 hazirlayip 6grenciler i¢in
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olusturulan bir kod ile smav uygulamasina katilabilmektedir. Ogrenciler kendi isimlerini
kendileri belirleyebilmektedir. Sorular ayn1 anda 6grenci ekranlarina yansitilarak belli bir
stire igerisinde cevaplanmasi istenmektedir. Siire sonunda dogru cevap ya da yanlis cevap
verildigi zaman 6grenci ekraninda goriilebilmektedir. Ayrica uygulama sonunda skor
tablosunda 6grenci isimleri listelenmektedir. ikinci platform Resim 3.4° de gdriilen

Google Form uygulamasidir. Bu platformda o6grenciler bireysel olarak sorular

cevaplayabilmektedir. Ogrenciler istedigi sorudan baslayip, smav sonunda puanini

Kahoot!

ogrenebilmektedir.

Player vs Player Team vs Team
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Game options A 4

General

Resim 3.3 Kahoot uygulamas.
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EV3 iLE KODLAMA OGRENIYORUM

EV3 KODLAMA OGRENIYORUM
Degerlendirme Calismasi

Yanitiniz kaydedildi.

Puani goruntiile

Baska bir yanit gonder

Bu icerik Google tarafindan olusturuimamig veya onaylanmanmistir. Kétiye Kulianimi Bildirme - Hizmet Sartian -
Gizlilik Politikast

Google Formlat

Resim 3.4 Google Form uygulamasi.

3.3.4 Zenginlestirilmis E-Kitabin Sablon Tasarimimin Yapilmasi

Sablon tasarimi, zenginlestirilmis e-kitabin kapak ve kitap igindeki tasarim Ogelerini
icerir. Zenginlestirilmis e-kitabin tasarim iglemleri Resim 3.5’de goriildiigii iizere Adobe
Photoshop programi ile yapilmistir. Yapilan tasarimlar Adobe InDesign programina

aktarilmistir.
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Resim 3.5 Adobe Photoshop kitap kapagi tasarimi.
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3.3.5 Zenginlestirilmis E-Kitabin Metin I¢eriklerinin Hazirlanmasi

Zenginlestirilmis e-kitap tlizerinde metin igerikleri ve statik igerikler Resim 3.6’da

ISR T

gorildigii iizere Adobe InDesign ile aktarilmigtir. Metinler aktarilirken zenginlestirilmis

e-kitap tasarim ilklerinden, biitiinliik ve denge ilkeleri g6z 6nilinde bulundurulmustur.

Dosya Dizen Mizanpaj Yazm Nesne Tablo Gorinim Pencere Yardim B B %sss ('t publish Online ) Esaslar

x *Basliksiz-3 @ %56 X

- 798

Kitap Hakkinda

Robot, belli bir programlanmis gorevi yerine getiren, otonom olarak
galisabilen mekanik pargalardan olusan bir yapilardir. Robotlar ofonom
olarak galisabildigi gibi bir operator yardimiyla da gahsabilmektedir
KoLot dentlince insan benzeri makineler akia gelir ancak robouar farki
boyutiarda ve sekillerde olabilirler.

Robotlar ginimizde en gok endistriyel alanda kullaniimaktadir.
Burlar genelde bir kol iizerine gorevler yiikenmis bilesenierden
ibarettir. Srnegin kaynak yapan robot, boya yapan robot gibi...

Robotlar zamanla eviere girmeye baglamistardir. ik eviere giren

robotlar Furby, AIBO gibi oyuncaklardr. Yazhm teknolcjisinin
gelismesiyle  birlikte ganliik hayatta robotln kullanmini da
arthemustic Kodiama ve rahotik ejtimi hakkinda detayl bilgh almak igin
asafidaki videoyu ileyebilirsiniz

Biitin gelismeler sonrasinda robot bilimi kiigiik yasta odretilmesi
amacyla okul dncesinden itibaren DOtk Kodiams ad: altinda de-sler
verilmeye baslanmistir. Buradaki amag analitik disinme becerisi
kazanmis, bilgisayar okur yazarhginin yaninda kod okur yazarlgimin
kazanImas, retken bireylerin yetistirilmesi amaclanmistir.

Robotik kodlama citimlcri kapsaminda danyada cn cok LLGO
Educztion robotik setleri tercih edilmektedir. Her yas seviyesine uygun
olarak setleri bulunan LEGO Educztion Bgrencilere robotik kodlama
temelinin kazaniimasinda 6nemli rol oynamaktadr.

Rul kitapta ortankillise kademesi icin uygun alan | ego Mindstmms
EV3 hakkinda genel bilgilere yer verilecektic. zenginlestirilmis bir
icerike geligtirilen bu kitap, robotik kodlama egjitimini daha interaktif
bir sekilde dgretmesi amaglanmistr.

Orencilerinle ders iceriklerini drnek videolar ve anlatimlarla

zenginlestirilece, kitap sonundaki snav uygulamalar fle konu yeterlligi
Bigebleceksiniz

Ceoeele s

Resim 3.6 Adobe Indesign igerik tasarimi.
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3.3.6 Metin ve Sablonlarin 3 Boyutlu E-Kitap Programina Aktarilmasi

Adobe InDesing ve Adobe Photoshop aracigiyla tasarlanan sablon ve metinlerin PDF
formatinda kayitlart alinmistir. Elde edilen PDF dosyas1 zenginlestirilmis e-kitabin statik
halidir. Etkilesimli i¢erikler ve 3 boyutlu tasarim dgelerini eklemek i¢in Resim 3,7°de 3D

Page Flip programina PDF dosyasinin aktarimi gosterilmistir.

® 3D PageFiip Professional 1.7.7 - a x
Files Convert Option Online Help

‘ "yvpmmﬁ = Ezgmwaga €l Apply Change wgum anxm @M:\ageorﬁ\eaooks

Design Setting | Table of Contents  Scenes

al’anonmic i P\

Please customize the flash template here

seei [ ] @

Document Type Magazne =~
ElTool Bar Settings
Book Title |son
Base Color |Doxrrreer
1con Color | Dloxeeeese
Fon
BlLogo Settngs ]
Logo Fie |CProgramoata\a-.
Link www.shmetkardes...
|show

Show
Bauto Flip
Enable
Loops J
Flp Interval 3

Language

BBackground Sound
Sound File
Loops |ves
AutoPlay Backgroun...|Yes.
Play Fip Sound no

4

Title

« « EEIEEE - » B O 4 i ¢ HELS 23

Resim 3.7 3D Page Flip programina igerik aktarimu.

3.3.7 igeriklerin 3 Boyutlu E-Kitap Uygulamasi1 Uzerinden Yiiklenmesi

Zenginlestirilmis e-Kitap i¢in hazirlanan igerikler Resim 3.8° de goriildiigii meniiden
eklenmistir. Videolar ilgili konu basliklarindaki metinlerin altina eklenmistir. Videolar
icin ayrica karekodlar olusturulmustur. Videolar karekod ile mobil cihazlarda agilmasi
icin video paylasim platformu olan Youtube’a yiliklenmistir. Sayfa iizerinde bulunan
karekodlar o sayfaya ait olan videonun adresine yonlendirilmistir. Ayrica igerik ile ilgili
bir eksik dosya hatas1 verme ihtimali olursa, karekod {izerine tiklanarak ilgili videoya
ulagilabilecektir. Zenginlestirilmis e-kitap online sinav uygulamalar1 hari¢ diger tiim

igerikler internet olmadan agilabilmektedir.
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® Flip Page Editor
File

Pages

B EBER D

Lego Mindstorms Education EV3 Yazilimi
Kurulumu

Robotlarin gelistirilmesi tamamlandiktan sonra bir yaziim dzerinden
gerekli gorevleri yerine getirmelidir. Robotlar birgok yaziimla kontrol

edilebilirler. Lego Mindstorms Education EV3 robotu LEGO tarafindan

haarlanan yazihm ile kullamlabilic Bu yazihm sayesinde metinsel bir U : When dlick play buttor +
programlama dili bilmeden blok tabanli arayz ile programlamasin
saglayabiliriz. Ayrica Small Basic gibi dillerde de programlamasi
vapilabilmektedir.

Vhen leave the page

Yazilim Kurulumu

Layers
B video2
B unk1

S
&
L]
B
L
=
1)
@
)
=

s

« AP mB B

A Alpha: 100

Page zoom percent:  45% Pages loaded successfuly.

Resim 3.8 3D Page Flip icerik aktarma bolimii.

Hazirlanan zenginlestirilmis e-kitabin sahip oldugu temel 6zellikler sunlardir;
e Yakinlastirma

e GOriinti agis1 degistirebilme

e Otomatik sayfa gecisi

e Ses acip kapama

e Not ekleme

¢ Kitabr1 indirebilme

e Web sitesine eklenti 6zelligi ile ekleme

e Sosyal medya platformlarinda paylasabilme

e Yazicidan yazdirabilme

Verilen tiim 6zellikler Resim 3.9’da buton gorseli olarak verilmistir.
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Resim 3.9 Temel 6zellik butonlari.

Video igerikleri goriintiisii Resim 3.10°da yer almaktadir. Videolarin goriintii agilar

degistirebilmekle birlikte tam ekran olarak izlenebilmektedir.

Resim 3.10 Video igerik goriintiisii.

Gelistirme siireci tamamlanan zenginlestirilmis e-kitap 32 sayfadan olugsmaktadir. Resim
3.11°de goriildiigii gibi igindekiler kismi 14 basliktan olusmaktadir. Igindekiler
boliimiindeki konu bagliklarina tiklanarak direkt tikanilan konu bashigr sayfasi ziyaret

edilebilmektedir.
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ICINDEKILER

ICINDEKILER

Resim 3.11 Igindekiler sayfas.

Zenginlestirilmis e-kitap tasarlanirken kullanicilarin hazirbulunusluk kosullart g6z
onilinde bulundurulmustur. Zenginlestirilmis e-kitap lizerinde kapak sayfasindan sonra
Resim 3.12° de gorilen bir kullanim kilavuzu igerigi hazirlanmigtir. Kitap
gelistiricilerinin de bulundugu bu bdliimde zenginlestirilmis e-kitap hakkinda kisa bir
bilgilendirme yazisina yer verilmistir. Ayrica kullanicinin bir sorun yagamasi durumunda

iletisim boliimiinden gelistiriciye ulagabilecegi agiklanmistir.
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Zenginlestirilmig E-Kitap Tanitim Kilavuzu

EV3 iLE KODLAMA OGRENIYORUM

Yazarlar
. Ahmet KARDES
Dr. Gfretim Uyesi Mehmet KAHRAMAN

Bu Kitap Or. Ogretim Uyesi Mehmet KAHRAMAN donismaniiginda
Ahmet  KARDES tarofindan Ortaoku! Odrencilerine Yonelik

E-Kitap Tez Calismast
Geligtirilmigtir.
letisim
ER55E
Gelistime Tarihi 3
Aralik 2019 5
Versiyon E b
1219 Degerli kull kullanmig old ekitap multimedya tabanh
zenginlestirilmig iceriklere sahiptir. Kitabi etkili kullanabilmek icin litfen
yukaridaki video Gzerinden kullanim talimatini izleyiniz, Kitap dokiiman
olarak gikti alinmissa, kullanim kilavuzu ve sayfa igerisindeki karekodlardan
Bu elektronik kitabm ve sistemin her hakki saklidir. TOm haklari Ahmet Kardes’ e attir. Kismen kilesimli igeriklere erisebilirsiniz. Bir sorunla kargil - bir
:'..,“f.,‘:" - M by b Hain o lletisim  karekoduna  tiklayarak-okutarak  ulasabilir.  Gériglerinizi

bildirebilirsiniz
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Resim 3.12 Zenginlestirilmis e-kitap kullanim kilavuzu.

3.4 Uygulama Siirecine Hazirhk

Uygulama siireci ilk olarak zenginlestirilmis e-kitap gelistirilmesi ile baslamistir. Tkinci
asamada ise gelistirilen zenginlestirilmis e-kitabin 6gretmenlere ulagtirilmasi siirecini
kapsamaktadir. Zenginlestirilmis e-kitap tasinabilir diskler ile ulastirilabilecegi gibi bir
web sitesine yiiklenip web sitesi iizerinden de direkt olarak calistirilabilmektedir.
Zenginlestirilmis e-kitap hem bulut ortamina yiiklenmis hem de bir web sunucuna
yiiklenerek olas1 ¢alisgmama sorunlarinin 6niine geg¢ilmistir. Zenginlestirilmis e-kitabin
yaninda Ogretmenlere olusturulan kitabin kullanimi hakkinda bilgi veren kullanma
kilavuzu da bu Kkitap ile beraber ulastirilmistir. Bu kilavuz sayesinde derste
zenginlestirilmis e-kitabin kullanim esnasindaki problemlerin ¢6ziimiinii kolaylastirmasi
planlanmistir. Zenginlestirilmis e-kitap 4 haftalik uygulamay1 icermektedir. Calisma
grubundaki her bir kiginin farkli yerlerde olmasi sebebiyle zenginlestirilmis e-Kitap,

kullanim kilavuzu ve uygulama siireci mail ortaminda génderilmistir.
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3.5 Veri Toplama Araglar

Bu boliimde veri toplamak i¢in hazirlanan yapilandirilmis goriisme formu araci

tanitilacaktir.

Calismada farkli veri toplama yontemleri kullanilarak giivenirlik ve gegerliligin artmasi
amaclanmistir. Caligmada veri toplama araci olarak yapilandirilmis goriisme teknigi
kullanilmigtir. EK-1’de goriilen yapilandirilmis  goriisme formu 7 maddeden
olusmaktadir. Ogretmenlerle arastirma dncesinde bir 6n goriisme yaparak caligma plani
ve calisma hakkinda diger bilgiler paylasilmistir. Hazirlanan goériisme formu
uygulamasinin linki 6gretmenlere mail yoluyla gonderilmistir. Arastirma tutarlilig
olciiliirken yonlendirici ciimleler kullanilmamasina dikkat edilmistir. Ogretmenlerin
uygulama ortamlar1 farkli olmasi sebebiyle ogretmenler birbirinin goriislerini

etkilememistir.

3.5.1 Yapilandirilmis Goriisme Araclarinin Gegerlilik ve Giivenilirlikleri

Arastirmanin  giivenirligi ve gecerliligini saglamak icin asagidaki uygulamalar

yapilmistir.

Bunlar;

e Sorular hazirlanma siirecinde gecmis calismalar dikkate alinip uzman goriisi
alinmistir.

e (Goriisme formundaki sorular arastirmanin amacina ulasmak i¢in agik ve yalin bir
sekilde uzman ile hazirlanmistir.

e  Yapilandirilmis goriigme formlart Google Form uygulamas: ile hazirlanmigtir.

e Ogretmenlerin farkli yerlerde gorev yapmalari sebebi ile kullanilan Google Form,
kullanilarak olasi veri kayiplarinin dniine gecilmistir.

e (Google form uygulamasi ile alinan veriler 6gretmene tekrar sorularak verdigi cevaplar
kontrol edilip, arastirmanin tutarlilii sitnanmastir.

e Arastirmact goriisme sirasinda goriismenin akisini bozmayacak sekilde notlar
almistir.

e Ogretmenlerin goriismeleri sohbet havasinda gergeklesmis olup dgretmenlerin rahat

hissetmesi saglanmaya ¢aligilmistir.
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3.6 Uygulama Ortami ve Materyalleri

Zenginlestirilmis e-kitap uygulama ortami bir robotik kodlama sinifi imkanlar1 ile
miimkiin olabilmektedir. Calisma grubunda bulunan 6gretmenler robotik egitimi ikiserli
gruplar halinde vermektedir. Calisma grubundaki dgretmenler segilirken 6gretmenlerin
uygulama ortami1 dikkate alinmigtir. Sinif i¢erisinde 6grenci sayisinin yarisi kadar Resim
3.13’de goriilen Lego Education EV3 robotik seti, 6grenci sayisinin yarisi kadar
bilgisayar, zenginlestirilmis e-kitap yansitilabilmesi igin projeksiyon cihazi, 6gretmen
bilgisayar1 ve biitiin bilgisayarlarda ¢aligsan aktif internet altyapist bulunmasi yeterlidir.
Zenginlestirilmis e-Kitap internet baglantisi olmadan da calisabilmektedir. Ancak
zenginlestirilmis e-kitabin tek tek bilgisayarlara yiiklenmesi gerekmektedir. Bu nedenle
internet altyapisi bulunan simiflarda direkt web sitesi lizerinden ¢aligma imkani sunularak

ogretmenlere kolaylik saglanmasi amaglanmistir.

Resim 3.13 Lego Education EV3 robotik seti.
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3.7 Uygulama Siireci

Zenginlestirilmis e-kitabin uygulama siireci haftada 80 dakika ders siiresince 4 hafta
olarak belirlenmistir. Calisma grubundaki 6gretmenlere Sekil 3.2°de goriilen 6rnek
uygulama siireci ve haftalik ders uygulama plan1 gonderilmistir. Ogretmenlere konu
iceriklerinin 4 haftaya sigabilecek sekilde diizenleyebilecekleri belirtilmistir.
Uygulamalar okullarin robotik kodlama — bilgisayar siniflarinda yapilmistir. Ogretmen
ilk asamada G6grencilere zenginlestirilmis e-kitabi gdstermis, dgrenciler siire¢ hakkinda

bilgilendirmistir.

e Lego Mindstorms Ev3 Kutu icerigi
e Lego Mindstorms Ev3 Akilli Tugla Tanitimi
1.Hafta .
® Lego Mindstorms Education Ev3 Programinin Kurulumu
¢ Lego Mindstorms Education Ev3 Programinin Arayiiz Tanitimi

e Akilli Tugla Bluetooth Baglantisi Rehberi
2' Hafta e Egitim Robotu Yapimi

e Large Motor

e Medium Motor

» Motorlar Uzerinde Mantiksal islemler
* EV3ile Nesne Tasima

e Display Kod Blogu
o Akis Bloklari
4.Hafta ;

e Paralel Programlama
¢ Degerlendirme

Sekil 3.3 Ornek uygulama siireci.

42



3.7.1 Birinci Hafta Uygulamalar

Ik hafta uygulamasinda Lego Mindstroms EV3 kutusu tanitimi ile baslanir dgretmen
zenginlestirilmis e-kitap {izerinden konu anlatimi gergeklestirir. Ogrencilerin
tabletlerinden karekod okutarak veya bilgisayarlarindan kutu igerigi sayfasindan
etkilesimli igerikleri uygularlar. Sonrasinda 6gretmen Lego Mindstorms EV3 akilli tugla
tanitim1 konu bashigi anlatir 68renciler tekrar zenginlestirilmis e-kitap iizerindeki Lego
Mindstorms EV3 akilli tugla tanitimi sayfasindaki etkilesimli igerikleri uygularlar.
Ardindan Ogretmen, Ogrencilerden Lego Mindstorms Education EV3 programinin
kurulumu adli igerigi izlemelerini ve buna bagli olarak programi bilgisayarlara kurmasini
ister. Birinci haftanin son konusunda ise 6gretmen zenginlestirilmis e-kitap tizerinden
Lego Mindstorms Education EV3 programinin tanitimi igerigini agarak ogrencilerle
birlikte uygulamasimi gergeklestirir. Zenginlestirilmis e-kitap uygulamasi tizerindeki

birinci hafta uygulamasi Resim 3.14, Resim 3.15, ve Resim 3.16’da gosterilmistir.

.

. /7 ‘ - -"t o . ./"*’.,. ’ - - Q 3

Lego Mindstorms Education EV3 Kutu igerigi
Lego Mindstorms Education EV3 Kutu Igerigi

Lego Education Ev3 igerisindeki programlanabilir pargalar su gekildedir.

Asagidaki  Kutlu seklide gelen Lego Education EV3 igerisinde
programlanabilir motorlar sensdrlerin yaminda robot tasanminda
kullanilan lego pargalanm igerir. Kutu icerigini gérmek igin litfen
asagidaki karekodu okutup-tikayiniz.

o

B B

TmnceTerm.

Kutu igeriginde programlanabilir pargalar arasinda large motorlar,
medium motor, ultrasonik sensér, renk ve 15tk sensoril, touch sensor ve
denge sensori bulunmaktadir. Kutu icerigi hakkinda detayh bilgi icin
latfen asagidaki karekodu okutup-tikayiniz,

el 2T Sal Sowrr o DT el o

Resim 3.14 Birinci hafta konu 1-2 uygulamalar.
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Lego Mindstorms Education EV3 Akilli Tugla Lego Mindstorms Education EV3 Yazilimi
Kurulumu

Robotlarin gelistiriimesi tamamlandiktan sonra bir yazilm Gzerinden
EV3 kutusu icerisinden qikan akilli tugla robotun program gerekli gorevleri yerine getirmelidir. Robotlar birgok yazilimla kontrol
yonetimini saglayan beynirdir. Yazilimlar ile sensorler arasindaki edilebilirler. Lego Mindstorms Education EV3 robotu LEGO tarafindan
haberlesmeyi saglar. 6 tus bulunmaktadir. Bu tuslar EV3 robotunun hazirlanan yazihim ile kullanilabilin. Bu yazilim sayesinde metinsel bir
programlanmasina gore renkleri degisebilmektedir. Tugla Gzerinde programlama dili bilmeden blok tabanh araylz ile programlamasini
bir ekran bu ekranda arayliz bulunmaktadir. Bu aray(z, tuslar ile saglayabiliriz. Ayrica Small Basic gibi dillerde de programlamas:
kontrol edilebilmektedir. yapilabilmektedir.

Akilli Tuglanin Teknik Ozellikleri Yazilim Kurulumu

300 Mhz ARMS iglemci

16 MB Hafiza

64 MB RAM

USB 2.0 Baglant: Kablosu

178%128 Ekran Cé2UnGriGga

Sensorier ve Motorlar igin RJ12 Portlar
SD kart Destegi

Resim 3.15 Birinci hafta konu 3 uygulamasi.

Lego Mindstorms Education EV3 Yazilimi Arayiizi Lego Mindstorms Education EV3 Yazilimi Araytiz(

Yazilm kurulumu tamamlandiktan sonra programlama yapabilmemiz
i¢in program arayuzlnu tamimamiz gerekiyor. Program arayuzinde her
program tipi gruplara ayrilmigtir. Bu kategori &rnekleri su sekildedir.

Kigisel Olarak Olusturulmusg Bloklar (Fonksiyonlar)

——
Akis Bloklari bl
S —
P U S — — —
e Qs e iz s 1O o4 | 2
oo, ‘7”W _— = — — —
EV3 Yaziimi arayiizleri gorildigi Gzere kategoriler altinda toplanmigtir
Sensér Bloklar bu kategoriler hakkinda daha fazla bilgi almak icin litfen agagidaki
videoya tiklayiniz.
- i —
e e s oL B el Uk M DS bes 8K
- ,‘ - 3 = C
Data (Aritmetik Islem) Bloklari
— L g
T S S S S —
e o5 poE bR pi e s aa 2O WrYE Bl a Bia

Gelistirilmis Bloklar
——

S — —
sty e b b b e B s B B BH )

LE KODLAMA DGSENIYOROM

12 .8

3 ILE KOOLAMA DiREnivOReN

e 7Y e

[ THY e

Resim 3.16 Birinci hafta konu 4 uygulamasi.
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3.7.2 ikinci Hafta Uygulamalar

Ikinci hafta uygulamalarinda ogretmen akilli tuglanin Bluetooth iizerinden
baglanabilecegini sodyler, 0grencilere zenginlestirilmis e-kitap lizerinden akilli tugla
Bluetooth baglantis1 igeriklerini uygulatir. Ardindan egitim robotu olusturulmaya
baslanir. Egitim robotu yapimi uzun siirdiigii i¢in ikinci hafta uygulamalarinda iki konu
icerigine yer verilmistir. Resim 3.17’de zenginlestirilmis e-kitap ikinci hafta uygulamasi

verilmigtir.

,"’ ; /7 \':.rﬂjz‘ /7 \../;%..

L 2

Lego Mindstorms Education EV3 Yazilimi Arayuzi

Bluetooth Baglanti Rehberi

Lego mindstorms education EV3 ile bir cok robot yapilabilir. Ancak

'4." ¢ & egitim iceriklerinde tek bir robot Gzerine ders planlan yapilmistir.

o, o Educator Robot olarak adlandinlan bu robot ile Ggrencilerin Lego

EV3 yazilimi robot ile baglantisini usb kablo iizerinden yapabildigi gibi becerisinin kazanip hem de olusturulan robot ile EV3 programinin etkin

Bluetooth baglantisi ile de yapilabilir. Bluetooth baglantisi yapilabilmesi bir sekilde kullanilmast amaglanmistir. Egitim robotu olusturmak igin

igin bilgisayarinizda bluetooth olmasi ve Robotunuzda bluetooth’un yapim talimatlarna  asagidaki linklerden ulasabilirsiniz. ~ Aynica

agk olmasi gerekmektedir. EV3 Bluetooth rehberine asagidaki zenginlestirilmis e-kitap icerigi olan egitim robotu yapim videolarina
baglantidan ulasabilirisiniz. asagidan ulagabilirsiniz

Ey&E

e
(=1

@ V3 iLE kouLAMA DiREnivoRIN EV3 ILE KOULAMA DGRENIYOROM
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EV3 Egitim Robotu Talimatlon indirmek igin tiklayiniz

Resim 3.17 ikinci hafta konu 5-6 uygulamalar.
3.7.3 Uciincii Hafta Uygulamalar:

Ucgiincii hafta uygulamalarinda dgretmen zenginlestirilmis e-kitap iizerinden large ve
medium motor hakkinda 6grencileri bilgilendirir. Ardindan motorlar iizerinde mantiksal
islemler konusunu 6grenciler kendileri uygularlar. Ogretmen, dgrencilerden 6grendikleri

ile robota nesne tagimalarini sdyler. Belirli bir siire verildikten sonra zenginlestirilmis e-
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kitap tizerindeki EV3 ile nesne tasima uygulamasi sayfasini agar ve igerigi uygular.

Uciincii hafta uygulamasi Resim 3.18 ve Resim 3.19°da gdsterilmistir.

B = » /,’ \" - ,,1)3§

Large Motor
W

Lego Mindstorms Education EV3 seti igerisinde 2 adet large motor ve 1
adet medium motor ¢ikmaktadir. Temel motor hareketlerinde large
motorlarin ¢aligma prensiplerini igerir. Torku Yiiksek bir motordur.
Cesitli komutlar ile motorlara direksiyon hareketi veya tank hareketleri
yapilabili. Motorlar birbirinden bagimsiz ¢alisabilir. Bununla ilgili tim
detaylan asagidaki Temel Motor Hareketleri  videolarinda
izleyebilirsiniz.

<oy >4
& -

Medium Motor

Lego Mindstorms Education EV3 seti icerisinde 1 adet medium motor
¢tkmaktadir. Temel motor hareketlerinde large motorlarin galisma
prensiplerini igerir. Torku diisilk ancak hiz1 yiksek motordur. Bununla
ilgili tim detaylan asagidaki Medium Motor Hareketleri videoda
bulabilirsiniz.

Resim 3.18 Ugiincii hafta konu 7-8 uygulamalari.

e « 3 r 4 v n . &
| D . * Qpolld @
@ -
Motorlar Uzerinde Mantiksal islemler

N

Lego Mindstorms Education EV3 seti programinda motorlar hassas bir
sekilde ayarlanabilmektedir. Motorlar teker tur sayisina gore
ayarlanabildigi gibi derece, saniye olarak ayarlanabilmektedir. Bunlarin

daki videoyu izleyebilirsiniz

kullanimi igin

-
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Resim 3.19 Ugiincii hafta konu 9-10 uygulamalari.

Lego Mindstorms Education EV3 ile bir cok gérev yapilabilir. Bundan
once anlatilan Temel Motor Hareketleri- Medium Motor- Tur ve Derece
Kavramlan konularindan olusan nesne tagima hareketi yapilabilir. Ev3
Nesne tagima videosunu agagidaki baglantidan izleyebilirsiniz.

-

-

Y e
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3.7.4 Dordiincii Hafta Uygulamalan

Zenginlestirilmis e-kitap uygulamasinin son haftasinda 6gretmen tarafindan display kod
blogu ve akig bloklar1 anlatilir. Ardindan 6grencilerden iki ayni kod blogunu ayni1 anda
calistirmalar1 istenir. Ogrencilere belli bir siire verilir. Siire sonunda odgrenciler
zenginlestirilmis e-kitap iizerinde paralel programlama uygulamasini gerceklestirir.
Zenginlestirilmis e-kitabin sonunda 6grenci gruplart 6gretmenin istegi dogrultusunda
Kahoot uygulamasini yapabilirler. Dordiincii hafta uygulamalari Resim 3.20 ve Resim

3.21°de gosterilmistir.

Display Kod Blogu Akis Bloklari (Flow Kontrol)
. . Pi oI & b sow ae =t 2B &
L » | U
D]‘./ & ¢ (

Lego Mindstorms Education EV3 programi {izerinde ikinci mentide yer
alan akis bloklart 5 bolimden olusmaktadir. Burada dongiler, kosul
yapilari gibi program akiginu saglayan komutlar bulunmaktadir. Bu
komutlar hakkinda daha fazla bilgi iin agagidaki videoyu izleyebilirsiniz.

Lego Mindstorms Education EV3 tugla {izerinde bulunan LCD ekran
(zerinde gegitli fonsiyonlar atanabilir. Yazilar, sekiller, resimler
eklenebllir. Asagidaki uygulamada bunu detayh olarak gorebilirsiniz.

e

=0

V3 ILE NOOLAMA DGRENIYOROM
\

LAMA DERENiYOR

0000, 0RO .4

Resim 3.20 Dérdiincii hafta konu 11-12 uygulamalars.
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Paralel Programlama Degerlendirme
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Lego Mindstorms Education EV3 programinda birden fazla programin
paralel programlama yontemi ile birlikte caligtinlabilir. Bu programlar
robota gonderildiginde robot Uzerinde bitiin programlar ayni anda
baglayacaktir. Paralel programlama yontemi ile aym anda calismasini
istedigimiz karmagik programlar ayn ayri calistinlabilir. Paralel Program
uygulamalarina asagidaki videodan ulasabilirsiniz.

o B

a €93 ILE KOPLAMA DGRENT oo
S 000 '.'M

EV3 ile Kodlama Oreniyorum kitabinda neler dgrendik simdi test etme
zamani .lki adet test uygulamasindan olusan degerlendirme
sisteminden  dilediginizi logoya tiklayarak segebilirsiniz. Test
uygulamasinin nasil yapilmasi gerektigi konusunda bilgi almak igin
asagidaki videoyu izleyiniz.

3 ILE KOULAMA DGRENIYOROM

;. , 2 8%

Resim 3.21 Dérdiincii hafta konu 13-14 uygulamalar.

3.7 Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda yapilandirilmis goriisme formunda elde edilen verilerin analizi
icin nitel analiz yontemlerinden betimsel analiz yontemi kullanilarak bir uzman ile
birlikte yorumlanmistir. Betimsel analiz yontemi, elde edilen verilerin kendi 6zgiin
formunu bozmadan direkt alintilarla verilerin betimsel olarak okuyucu ile paylagilmasidir
(Miles 1994). Yildinm ve Simsek (2011)’ e gore betimsel analiz yontemi onceden
belirlenen bir cergeve kullanilarak elde edilen nitel verilerin islenip bulgularin

tanimlanarak yorumlanmasini i¢eren bir analiz tiiriidiir.
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Betimsel analiz siireci Yildirim ve Simsek (2011)’ e gore asagidaki gibidir;

e (Cergevenin Olusturulmasi
e Verilerin Islenmesi
e Betimlemelerin yapilmasi

e Yorumlama

Cercevenin olusturulmasi kisminda aragtirma sorulari, kuramsal yapisi veya goriismede
yer alan boyutlardan olusturulabilir. Verilerin islenmesi siirecinde ise elde edilen veriler
dogrudan alint1 olarak eklenir ve tanimlamalar yapilir. Tanimlamalar alintilar ile yalin bir
dil kullanilarak okuyucuya aktarilir. Son olarak arastirmaci nesnel olarak betimlenen

verileri yorumlayarak siireci tamamlar (Y1ildirim ve Simsek 2011).
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4. BULGULAR

Bu arastirmada robotik kodlama Ogretimine yonelik zenginlestirilmis e-Kitap
gelistirilmesi ve ders uygulayan gretmenlerin goriisleri ele alinmistir. Bu arastirmada 10
kisilik bir calisma grubu olusturulmustur. Calisma grubundaki 6gretmenlerin se¢iminde
okullarinda zenginlestirilmis e-kitabin konu alaninin gerekli ortamina sahip olmasi goz
oniinde bulundurulmustur. Arastirmada EK-1’ de goriilen yapilandirilmis goriisme ile 7
maddeden hazirlanmis ve galisma grubunun goriisleri alinmistir. Ayrica kullanicilarin

goriisleri ele alinarak arastirmacinin yorumlarina yer verilmistir.

4.1 Zenginlestirilmis E-Kitap Kullanirken Ogrencilerde Gozlemlediginiz

Davramslar Nelerdir?

Arastirma sorusunda, Ogrencilerin zenginlestirilmis e-kitabi ilk olarak nasil
karsilayacaklarini ve 6gretmenlerin gozlemledigi davranislarin neler oldugu sorulmustur.

Calisma grubunun bu soru hakkinda vermis olduklar1 cevaplar asagida belirtilmistir:

O1: “Ogrencilerin yazili materyallerden ziyade dijital materyallere olan ilgilerinin daha
fazla oldugunu derslerimde sik¢a gozlemlemekteyim. Ogrencilerin hazirlanan e-kitab
stkea ipad ya da bilgisayarlarindan ulasabilmeleri vb. avantajlarimin oldugunu
diistinerek olumlu bir sekilde karsilandi. Ayrica okulumuzda o&grencilerimizin

ipad'lerinde e kitaplar: stk¢a kullanmaktayiz.”

02: “Ilgi tabi ki uyandirmistir. Bununla birlikte 6grenme istegi arttigini gozlemlerinle
gordiim. Ogrenciler tabletlerinden web sitesi iizerinden kitabi acarak incelemeye
basladilar. Ogrenciler zaten teknolojik anlamda ¢ok merakli olduklar: icin bu tarz
iceriklere oldukca ilgililer gondermis oldugunuz kitap ile de bu ilgilerinin oldugunu

)

gormiis oldum.’

03: “Cagimiz geregi dijital ekranlarin hayatimizda daha fazla yer kaplamas: nedeniyle
ogrencilerin hazirlanan zenginlestirilmis e-kitap uygulamasina olumlu tepkiler verdigini
gozlemledim. Ozellikle égrencilerin giinliik hayatimizin bir parcast olan akilli telefonlar

ve tabletler vasitasiyla bu uygulamayr normal hayatimizda bilgi edinmek amaciyla
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kullandigimiz Kitaplara tercih edecektirler.”

04: “Ogrencilerin bircogunun derse ilgisi dogrultusunda hazirlanan e-kitaba aswr1 ilgi
duyduklarint gordiim. 3 boyutlu ozellikte olmast ve kitap seklide arayiiziiniin olmasi derse
ilgisi olan o&grencilerin ilgisini daha da arttirdigini  gézlemledim. Ancak bazi
ogrencilerin(derse ilgisi olmayan) bu kitaba ne olumlu ne olumsuz tepki verdigini

gordiim. Genel olarak séylemek gerekirse olumlu karsilandi.”

05: “Lego Mindstorms'u programlarken ¢ok rahat bir sekilde ders notuna bakabilirler.
21.yitizyil teknolojisinde gerekli olan bir materyal ve o6grenciler teknolojiyi ¢okca

’

kullandiklart icin daha ¢ok ilgi duyacaklarim diisiiniiyorum.’

06: “Ogrencilerin dikkatini cekecek sekilde ézenle hazirlanmis bir kitap video ile
desteklenmesi acisindan ¢ok kullanisl ve ilgi ¢cekici icerik olarak ogrenciler tarafindan
karsilanmistir. Hatta ogrencilerimizin diger ders kitaplarimda béyle olsa dedigi

gozlemlenmistir.”

O7: “Hem ogrencilerim hem de biz 6gretmenler icin gayet aciklayict ve cocuklar icin

)

videolar ile zenginlestirilmis olmast da 6grencilerin ilgisini ¢ekmistir.’

08: “4 haftalik uygulama siireci boyunca basitten zora dogru hazirlanmis bir kitap
oldugu icin o6grencilerin konu ile alakali akillarindaki soru isaretlerini giderdigini
gozlemledim. Ayrica kitap iizerinden takip edilen videolarin karekod okutularak cep
telefonu veya tablet iizerinden izlenmesi ogrencilerin dikkatini cektigini gérdiim. Bu
durum onlarda ders boyunca motivasyonu sagladigini gézlemledim. Ilgi cekici bir kitap
oldugu i¢in ogrencilerimde merak duygusu ile karsilastim. Ayrica derse ilgisi olmayan
ogrencilerimin bile zenginlestirilmis e-kitabi gordiikten sonra derse olan ilgilerinin siireg

’

boyunca arttigini gézlemledim.’
09: “Gelistirilen zenginlestirilmis e-kitap var olan diger kitaplardan farkl: olarak bir¢ok

avantaja sahiptir. Kitabin metinsel ve diiz yazi anlatimlarimin kisa tutulmasit ve her

konunun videolarla desteklenmesi 6grencilerin gorsel zekalarina hitap etmektedir. Uzun
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vazilarla anlatilan konular belli bir siire sonra 6grencinin dikkatinin farkli bir yone
dagilmasina sebep olacaktir. Gelisen teknolojinin getirileri ile birlikte ¢cogu 6grencide
cep telefonu veya tablet cihazlart bulunmaktadir. Bu yiizden bu teknolojik cihazlara
yiiklenen karekod okutucular ile bizlere sunulan zenginlestirilmis e- Kitaptaki karekodlar
sayesinde videolar izlenebilmektedir. Bu sebeplerden dolayt bu kitap uygulama siireci

boyunca égrencilerim tarafindan biiyiik bir ilgi ile karsilanmigtir.”

010: “4 haftalik uygulama siirecinde égrenciler zenginlestirilmis e-kitabu ilk hafta yogun
ilgiyle karsiladi. Robotik kodlama dersi geregi ogrencileri yaparak yasayarak
ogrenmektedir. Bu konudaki ders materyali azlig1 sebebiyle ogrenciler 3 boyutlu bir e-
kitap gormesi derse ilgisi olan ve olmayan biitiin 6grencilerin motivasyonunu arttirdigini

’

gozlemledim.’

Arastirmanin ilk sorusunun yer aldigi cevaplara gore Ogretmenlerin gorisleri

gruplandirilip tablo halinde verilmistir.

Cizelge 4.1 Zenginlestirilmis e-kitap kullaniminda 6grencilerin tepkileri nelerdir?

Soru Goriisler Frekans Degeri

Kullandiginiz Olumlu Goriis 10

zenginlestirilmis e-Kitap

Ogrencileriniz tarafindan

nasil karsiland1? Aciklaymniz.  Olumsuz Goriis 0

Toplanan veriler sonucunda ¢alisma grubundaki O1, 02, O3, 05, 06, 07, 08 ve 09
ogretmenlerin gozlemleri ile Ogrenciler tarafindan ilgiyle karsilandigi goriilmiistiir.
010°da derse ilgilerinin olmayan dgrencilerin dikkatini gektigi gériilmiistiir. Ancak O4
derse ilgileri olmayan ogrencilerin olumlu ya da olumsuz tepki vermediklerini
belirtmistir. Ancak O4’iin son ciimlesinde yer alan 6grencilerinin ilgi ile karsilandigini
belirtmesi ve gorlisme esnasinda bunu tekrar dile getirmesi sonucu olumlu goriis olarak

siniflandirilmstir.
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4.2 Zenginlestirilmis E-Kitap Kullanirken Karsilasilan Sorunlar ve Eksiklikler
Nelerdir?

Arastirma sorusunda, zenginlestirilmis e-kitap kullaniminda ¢aligma grubundan sorun ve
eksiklikler istenmistir. Bu soru ile zenginlestirilmis e-kitap ile yasanabilecek sorunlar i¢in

¢Oziimler Uretilmesi amaglanmistir. Calisma grubunun cevaplar1 agsagida verilmistir:

O1: “Kurumumuzda ve daha oncesinde sik¢a e-kitap kullandigim icin herhangi bir
problemle karsilasmadim. Yeni e-kitap kullanan bir kisinin karsilasabilecegi her tiirlii
sorunla ilgili arastirmaci gerekli video ve agiklamalar ile bilgilendirmede bulunmus.
Bunun yam sira gerek yonlendirme baglantilarinin kullaniimasi, qr code'lar vb. ile de

olusabilecek biitiin sorunlarin ontine gegilmis.”

02: “Uygulama siiresince bu yénde tespitim yoktur. Oldugu vakit ilgili arastirmact ile

iletigime gececegim.”

03: “Herhangi bir sorunla karsilasmadigimi dile getirmek isterim. Fakat bazi
eksikliklerin oldugunu da vurgulamak istiyorum. E-kitap uygulamasinda yer alan
animasyonlarin ¢oklugu nedeniyle de ¢ocuklarin dikkatlerini e-kitap igerisinde bulunan
anlatimlara yoneltmesi konusunda problemle karsilasilabilir. Konularla ilgili e-Kitap
uygulamasinda anlatim videolarimin bulunmasi gayet ogrenmeyi destekleyici fakat genel
ogrenci profiline hitap etmek adina video ‘da bulunan anlatimlarin yaziya sade bir sekilde
dokiilerek sunulmasi 6grenmeyi daha etkili kilabilir. Ogrenciler gorsel, isitsel ve girsel-
isitsel olmak iizere ¢esitli o6grenme aliskanliklart  gelistirmislerdir. Bu e-Kitap
uygulamasinda genellikle gorsel-isitsel ogrenme aliskanlig1 olan ogrenci kitlesi baz
alinmig.  Buradan hareketle bir diger eksikligi genel ogrenci profilinin 6grenme

aliskanliklarina daha genis yer vermemesi diyebilirim.”

O4: “Sorun demeye deger mi bilemiyorum ama kitap boyutunun 1gb yakin olmasi ozel
okullarda kullanilan bilgisayarlar agisindan problem teskil edecegini sanmiyorum ama
devlet okullarinda kullanilan bilgisayarlarda bu boyut ve ozellikleri sikintt olusturabilir.

Onun disinda her ey zaten tiim detayiyla tasarlanmig.”
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05: “Evet. Ornek uygulama sayisi artirilabilir. Birde bir problemin ¢éziimiine yonelik

ornekler daha da ¢ok kuvvetlendirebilir e-kitap materyalini.”

06: “Uygulama siiresince bir sorunla karsilasmadim. Bir eksiklik gormedim”

)

O7: “Internet baglantisi hatasi, video yiiklenmesi sorunu, diisiik video kalitesi olabilir.’

O8: “Kitap icerisinde bulunan teknik kelimelerin bir agiklamasi seklinde sozliik
eklenebilirdi. Ornegin Motorlar konusu anlatilirken tork konusunda bir drnek

verilebilirdi. Torkun aciklamasi kitabin ayri bir yerine sozliik olarak eklenebilirdi.”

09: “Zenginlestirilmis e-kitapta uygulanan asenkron egitimi sayesinde farkli formlar
aracihigi ile ogrenciler igerikle ilgili sorularini sorabiliyorlar, ancak ogretimin daha
kalici olabilmesi adina sorulara aminda doniit verilmesi i¢in kitap igerisinde buna dair
bir uygulama gelistirilebilir. Kitabin en son sayfasinda yer alan robot tasarimlarina dair

icerikler ¢ogaltilabilir.”

010: “Yasadigim sorunlar genel olarak 6grencilerin ilgisinin dagilmasiyla alakalr oldu.
Ayrica etkilesimhi e-kitap boyutu ¢ok yiiksek. Bu nedenle web tarayict tizerinden
kullandik. Okuldaki internet sorunlar: nedeniyle bazen videolar: agmakta zorlandik.

Projeksiyon iizerinde karekodlar bazen okunamadi.”

Yukaridaki veriler incelendiginde zenginlestirilmis e-kitapta gerek altyapi sebebi ile
gerekse multimedya igerikleriyle ilgili sorunlar tespit edilmistir. O1 degerlendirmesinde
hicbir problem yasamadigin1 yasayabilecegi problemlerin dnceden diiiiniilerek ¢oziimler
bulundugunu aktarmistir. O2 ise siire¢ i¢inde bir sorun ile karsilasmadigini belirtmistir.
O3 zenginlestirilmis e-kitabin animasyon igeriklerinin dgrencilerin dikkatini dagittigini
baz1 noktalarda videolarin yerine sade bir yazinin daha etkili olabilecegini belirtmistir.
Ayrica 03’{in 6grenme aliskanliklarinda sadece gorsel ve isitsel alanda degil daha genis
ogrenme aliskanliklarma yer verilmesi gerektigini belirtmistir. O4’e gore kitap
boyutunun yiiksek olusu sebebi ile ve her okul imkaninin ayni olmamasi konusunda

elestiride bulunmustur. Bu kapsam O4’e ¢alismanin internet ortaminda da calisabildigi
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bilgisi verilmistir. O4, bunun disinda baska bir sorun yasamadigimi belirtmistir. O3,
vermis oldugu cevapta konu igeriklerinin arttirilabilecegini sdylemistir. O6, bir eksiklik
gormedigini belirtmistir. O7, internet baglantisinda sorun yasadigini, videolarm
¢oziiniirliiklerinin yetersiz oldugunu belirtmistir. 08 e gore teknik terimlerin agiklanmasi
icin bir sozliik eklenebilecegini belirtmistir. O9 kitap igerisindeki degerlendirme
calismasinda sorularin cevabi e-kitap igerisinde doniitlerle verilebilecegi yorumu
yapilmistir. 010’a gore O4 ve O7°deki benzer sorunlar yasanmis. Projeksiyon iizerinden

yansitildiginda karekodlarin okunmakta giicliik ¢ektigini belirtmistir.

Tim bunlar degerlendirildiginde zenginlestirilmis e-kitap icerisinde en c¢ok teknik
anlamda sikintilar yasanmig, Ogretmenler tarafindan icerik anlaminda Onerilerde

bulunduklar1 goriilmiistiir.

4.3 Zenginlestirilmis E-Kitap ile lgili Ogretmenlerin Gériisleri Nelerdir?

Arastirma sorusunda, 6gretmenlerin zenginlestirilmis hakkinda goriisleri alinmistir.

Alman goriisler uzmanlar ile asagida belirtilen temalar ile gruplandirilmistir.

4.3.1 Zenginlestirilmis E-Kitabin Ders Siirecine Gore Avantaj ve Dezavantajlari

Arastirma temasinda, zenginlestirilmis e-kitabin ders siirecinde konu 6gretimindeki
avantaj ve dezavantajlar1 ¢alisma grubuna sorulmustur. Calisma grubunun bu soru
hakkinda vermis olduklari1 cevaplar asagida belirtilmistir:

O1: “Zenginlestirilmis e-kitabin avantajli oldugunu gézlemledim. Hazirlanan materyal
ogrencilerin birden ¢ok duyusuna hitap edecegi icin geleneksel olarak kullanilan basili

1

kitaplara nazaran daha faydali oldugunu diigiiniiyorum.’

02: “Avantajlarimin oldugunu soyleyebilirim. Her seyden énce elimde materyalim

olacak ve sadece bana degil 6grencilerime de kilavuzluk edecegini diistiniiyorum Konu

’

icerigi olarak giris seviyesi i¢in ¢ok daha uygun oldugunu diigiiniiyorum.’

03: “Konulara kesinlikle faydas: oldugunu gézlemledim. Malum bu dénemin
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cocuklarina y veya z kusagr gibi bir kategorizasyon isimlendirilmesi yapilsaydi eger
Howard Gardner'in deyisiyle "App Kusagi1" olarak isimlendirilmesi gerekirdi. App
Kusagi'min fiziksel materyallerden ziyade dijital olanlari tercih etmesi sebebiyle bu e-
kitap uygulamast da konularin anlasiimasinda ¢ocuklarin dikkatini uzun siire kendisinde
tutabilecektir. Ayrica icerisinde bulunan bir¢ok zengin materyale erigim sebebiyle de ¢ok

daha etkili olacaknr.”

04: “E-kitap legoya baslangi¢, temel ve ileri seviye kisimlarinda biz 6gretmenlerin
sahsen ben kaynak olarak kullanmaya devam edecegim. Icerikler gercekten ¢ok giizel
hazirlanmis ve dgrencilere aktarim yaparken yol gosterici bir materyal olmustur. Icerdigi

’

konularin 6grenciler tarafindan fayda sagladigini gordiim’

05: “Lego'nun bircok ézelligi konu olarak ele alinmistir. En 6nemli ozelligi ise bu konu
bashiklarina yonelik uygulamali egitim videosunda bulunmasidir. Uygulama siirecinde

bu videolarin 6grencilerimin konuyu 6grenmesine katkilar sagladi.”

06: “Ozellikle anlattigimiz seyin video ile desteklenmesi acisindan simfta cocuklarin
giidiilenmesini sagladigint gordiim. Kullanilan renkler ve tasarim da ¢ocuklarin ilgisini

cektigini fark ettim. Konularin anlasilmasina katki sagladigint agik bir sekilde gordiim”

O7: “Giiniimiizde, égrencilerin video odakli 6grenmesi nedeniyle ¢ok faydali oldugunu

’

gordiim.’

08: “Evet diisiiniiyorum. Egitimde gorsel ve isitsel materyaller kullamldigi icin
konularin daha kolay anlasildigint gordiim. Ayrica kitap sonunda ogrencilerin etkilesim
saglayacagi ve bilgilerini 6l¢ebilecekleri testleri kullandim. Test sonuglarina gore faydali

)

oldugunu séyleyebilirim.’

09: “Kullandigim zenginlestirilmis e-kitap sayesinde EV3 ile verilen egitimlerin daha
kisa, oz anlatima sahip olmast ve her konunun karekod uygulamasi ile desteklenmesi
anlatimin daha akict ve daha akilda kalict olmasimi saglamistir. Ayrica zamandan ve

mekdandan tasarruf yapilmasina da olanak saglamaktadir.”
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010:  “Siirec boyunca anlatilan konularin iceriklerinin  faydasimin  oldugunu
diistintiyorum. Ancak kitabin bir 6gretmen tarafindan derste islenmesi taraftaryyim.
Osrencilerin  bazi  konular hakkinda ogretmenden yardim almasi  gerektigini

diistintiyorum.”

Verilen cevaplar incelendiginde konu igeriginin anlasilmasinda zenginlestirilmis e-
kitabin avantaj sagladig1 goriilmektedir. Birden ¢ok duyu organina hitap eden
zenginlestirilmis igerikler ile konunun daha iyi 6grenildigi ¢aligma grubu tarafindan
belirtilmistir. Ayrica konularin sadece 6grenciler i¢in degil dgretmenler i¢inde iyi bir

kaynak olabilecegi yine ¢alisma grubu tarafindan séylenmistir.

4.3.2 Zenginlestirilmis E-Kitap Iceriklerinin Basili Kitap Iceriklerine Gore Kalica
Ogrenmeye Olan Etkileri

Arastirmanin bu temasinda, zenginlestirilmis e-kitabin igerigi olusturan multimedya

iceriklerinin basili kitaplara gore 0grenmeye katkilarmin belirlenmesi amaclanmigtir.

Calisma grubunun cevaplar1 asagida verilmistir:

O1:

“1) Ogrencilerin dijital icerikleri basili iceriklere gore daha ¢ok kullanmak istemesi,

2) Ogrencilerin ders icerigi multimedya bilesenleri kullanarak ogrenmesi ve boylelikle
birden ¢ok duyuya hitap ederek ogrenmenin gerceklesmesi. (Kalict 6grenmenin
saglanmasi)

3) Aktif ogrenme saglanabilir,

4) Maliyeti yiiksek olan kitaplar: almakta zorluk yasayan ogrencilerin internet iizerinden
e-kitaplart indirip, kullanabilmesi

5) Dijital olarak kullanabilecegi i¢in aradigi bilgiye Ctrl+F tusu vs. kullanarak kisa

stirede erisebilmesi.”

02: “Cocuklar icin daha ¢ok somutlastirma gerceklesmektedir. Bu nedenle kalict

ogrenme saglanmaktadir.”
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03: “Cagimiz geregi 6grencilerin 6grenmelerinde bir takim degisiklikler s6z konusu. Bu
degisiklikler goz oniine alinarak multimedya icerik kullanilmasi egitim ve ogretimin daha
etkili olmasina olanak saglamaktadir. Normal basili kitaplarin giiniimiizde etkisi
stirmekte fakat zenginlestirilmis bir ogrenme ortami sunamadigindan dolayr kalici
ogrenmelerin saglanmasi noktasinda geri kalmaktadwr. Zenginlestirilmis e-kitap
icerisinde bulunan ozellikler sayesinde ogrencilerin kalici ogrenmeleri normal basili

’

kitaplara gére ¢ok daha etkili bir yol izlemektedir.’

O4: “Oncelikle bilisim bolimiinde basili kitap dagitimi yapimiyor denecek kadar az
seviyede. Gergekten e-kitap girigimi boliimiimiiz agisindan ¢ok yerinde olmus. Dijital
ortamda kullanmilacag igin sadece gorsel olarak degil ses ve video etkisinde kalict
ogrenmeyi artirict etmen olmugstur. Ve ogrenci istedigi zaman bu e-kitaba ulasabilecek.

Kitabumi kaybettim vs. gibi problemlerde ortadan kalkmus oluyor.”

05: “Uygulamayr direkt olarak izleyebilivorsun. Sikici degil. Siradan &grenme
metodundan ayri bir 6grenme iizerine ¢alisiyorsun. Teknolojik gelismelere ayak uyduran

bir materyal olmasi, birden ¢ok duyu organina hitap ediyor.”

06: “Okudugumuz seylerin kalicihgr gorselle desteklenirse artar bunu biliyoruz. Hem
okuyup hem gordiigiimiiz gorsellerin sesli anlatim bir video ile desteklenmesi stiphesiz
kalicthgr daha da artiracaktir. Okumaktan sikilan ¢ocuklarin direkt video ile devam

’

edebilecek olmast da avantajlar arasinda.’

O7: “Net gorsellerin olmasi, orijinal gorsellerin olmasi( baskilarda bunlar net

olmayabiliyor) ve gif, video kullaniminin yer almasi.”

O8: “Arastirmalara gore videolarin bir resme veya fotografa gore seksen kat daha etkili
oldugu ortaya ¢ikmistir. Zenginlestirilmis e-kitapta da c¢ok¢a videoya yer verilmis.
Osrencilerde veya kitabi inceleyenlerde daha kalici ve anlasilir 6grenme saglayacagin
diistintiyorum. Gosterip yaptirma teknigi bu videolar sayesinde ¢ok giizel bir sekilde
kullamilmistir. Belirli bir beceri kazandirilirken gorsel ve isitsel ogeler birlikte

’

kullanildig icin etkili bir 6grenme ortami yaratmigtir.’
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09: “Ogrenmenin daha kalict olabilmesi icin isittiklerimiz, gordiiklerimiz daha akilda
kalicidir. Normal basili bir kitaptaki gorsellik sadece gérme duyumuza hitap edecektir.
Fakat multimedya iceriklerinin yer almasi hem isitme hem de gérme duyumuza hitap
ettigi i¢in 6grenme daha da kalict olacaktir. Sonug¢ olarak ne kadar fazla duyuya hitap

)

edilirse 6grenme o kadar kalici olacaktir.’

010: “Multimedya icerikleri ogrenimi daha etkili bir sekilde kilmistir. Coklu ortam
araglarimin e-kitaba eklenmesi tam isabet olmugs ogrenciler i¢in hem eglenmesine hem de
ogrenmesine olanak sagliyor. Zaten giiniimiizde FATIH projesi EBA gibi sistemlerde
multimedya igerikleri de mevcut. Bir kitap seklinde tasarumin ogrencilerin ogrenme

istegini giidiilemesinde katki sagladigini diigiiniiyorum”

Calisma grubunun verdigi cevaplara gore zenginlestirilmis e-kitap multimedya
uygulamalarinin, ¢alisma grubunca kalic1 6grenme farkli katkilar sagladigi goriilmiistiir.
Verilen cevaplara gére multimedya iceriklerinin ne kadar ¢cok duyu organina hitap ederse
o kadar ¢ok 6grencide kalic1 6grenme sagladigi ifade edilmektedir. Bunlarin yaninda bu
iceriklerin maliyet agisindan daha avantajli oldugu ifade edilmistir. O1’in ifade ettigi
aranan bir igerigin sayfalar1 karistirmadan bir tus kombinasyonuyla bulunabilmesi yine
kalic1 6grenmenin saglanmasinda etkili oldugu belirtilmistir.  O4’iin vermis oldugu
yanitta elektronik kitaplarin tasinabilirliginden ve kaybetme gibi durumlarin
olmayacagim belirtmistir. O7 ise zenginlestirilmis e-kitap icerisindeki multimedya
igeriklerinin basili kitaplara gore daha net oldugunu belirtmistir. Biitiin bunlar g6z 6niinde
bulundugunda zenginlestirilmis e-kitap i¢in gelistirilen multimedya igerikleri olumlu

yonde 6grenimi etkiledigi goriilebilir.

4.3.3 Gelecekte Normal Bir Kitabin Yerini Karsilayabilmesi

Arastirma temasinda, zenginlestirilmis e-kitabin basili bir kitabin yerini karsilayip

karsilamayacaginin cevabi aranmistir. Calisma grubunun cevaplari asagida verilmistir:

O1: “Elbette diisiiniiyorum. "O kitabt bir tiirlii bulamadim. Kiitiiphanem tiim odamu
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kapliyor. Nerede bu ciimle/metin, tasimaktan kollarim koptu" vb. gibi oniine gecilecegini
diigtiniirsek basili geleneksel materyal yerine e-kitaplarin kullanilacagim diisiiniiyorum.
Ayrica e-kitaplar kullanilmasi ile birlikte kagit tiiketiminin azalmast ve boylelikle de

bir¢ok agact kesilmekten kurtarabiliriz.”

02: | “Tabi ki de diisiiniiyorum. Ciinkii kendi alammizda basili bir kitabin uygulama
asamaswinda ogrenciler tarafindan eksik kaldigini  gézlemledim. Bu eksiklikleri
zenginlestirilmis e-kitapta bulamadim. Metinsel anlatimi kisa ve o6z uygulama kismi
detayli ve ogrenci seviyesine uygun hazirlanmis. Bu nedenle dersimde kullandigim e-

’

kitap normal bir kitabin yerini rahatlikla karsiladigini diigiiniiyorum.’

03: “Kesinlikle bazi eksikliklerinin giderilmesi ile birlikte normal bir kitabin yerine

gecebilecegine inantyorum.”

O4: “Kesinlikle katiliyorum. Zaten bilisim bolimiinde basili kitap tercihi ¢ok ¢ok az
seviyede. Dijital iceriklere ilgi artmis durumda. Ozellikle akill tahta kullaniminin arttig

su donemde e-kitaplar olmazsa olmaz bir materyal konumuna gelmistir.”

0O5: “Neden olmasin, tablet ve mobil cihazlarin yayginlasmast ile neredeyse her insanda
bir mobil cihaz bulunmakta. Insanlar zaten internet fiizerinden bircok yazilar

okuyabiliyor. Bunun yerine neden olmasin.”

06: “Diisiiniivorum. Hatta daha fazlasimi karsilayarak oniine gegebilecek diizeye

gelecegini diigiiniiyorum.”

O7: “Gelisen teknoloji ile matbaalardan daha ¢ok e-kitaplar yayginlasacaktir. Ciinkii
matbaada bir maliyet ve iiretim zamannin uzun olmast soz konusu. Ayrica lojistik
anlamda da basili materyallerin taginmasi zor bir siiregtir. E-kitaplarda boyle bir durum
sOz konusu degildir. Icerik hazirlandiktan sonra amnda uzaklik fark etmeksizin

’

kullanicrya ulagabilir.’

08: “Teknoloji ¢aginda oldugumuzu diigiiniirsek artik neredeyse tiim kitaplarin akilli
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tahta igerikleri ve mobil platformlar icin kullanilabiliv versiyonlart iiretilmektedir.
Normal kitaplardan daha etkili oldugu diistiniiliirse giderek yayginlasacagini ve normal

>

kitaplarin yerini alacagini diisiiniiyorum.’

09: “Gelisen ve siirekli ilerleyen teknoloji ile birlikte zenginlestirilmis e-kitaplarin
normal basili kitaplarin  yerini alacagim diistiniiyorum. Hatta 21. yiizyilda bu

>

uygulamanin ge¢ kaldigini diisiinmekteyim.’

010: “Hichir zaman elektronik ortamdaki bir kitabin basiliya olanla tamamen
karsilamayacagr goriisiindeyim. Clinkii kitaplar basit yapisi sayesinde her yerde
okunabilirler. Ancak e-kitap igin bir elektronik cihaz en azindan bir mobil cihaz gerekli.
Giiniimiizde mobil cihazlar her kisi de bulunuyor ancak sonucta mobil cihazin temel

amact iletigim amaci disinda kullanimi pilin ¢abuk bitmesine yol agiyor.”

Calisma grubunun cevaplarina gore zenginlestirilmis e-kitabin normal kitaba gore

karsilanip, karsilanmadig1 hakkinda frekans degerleri asagidaki tabloda verilmistir:

Cizelge 4.3 Zenginlestirilmis e-kitaplar gelecekte normal bir kitabin yerini karsilayabilir mi?

Soru Goriisler Frekans Degeri

Zenginlestirilmis e-kitaplar Karsilayabilir 9

gelecekte normal bir kitabin

yerini karsilayabilir mi?

Karsilayamaz 1

Cizelge 4.2” de goriildiigii gibi O1, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, O9 zenginlestirilmis e-
kitabin basili kitabin yerini karsilayabilecegi goriisiindedir. Ancak O10 zenginlestirilmis
e-kitabin basili kitaplarin yerini hi¢bir zaman tutmayacagi goriisliniin nedeni basili
kitaplarin kullaniminin basit olmasina baglamaktadir. Ayrica zenginlestirilmis e-kitabin
kullanilabilmesi i¢in bir cihaz olmas1 gerektigi, mobil cihazlarda e-kitap okumanin pil
Omriiniin ¢abuk bitmesine yol agtigin1 sdylemistir. Ama biitliin cevaplar

degerlendirildiginde frekans agirliginin normal bir kitabin yerini karsiladigi yoniinde
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olmustur.

4.3.4 Zenginlestirilmis E-Kitaplar Ilerde Kazanabilecekleri Ozellikler

Bu temada gelecekte e-kitaplarin hangi 6zellikleri alabilecegi yoniinde dgretmenlerin

Ongoriilerinin alinmasi1 amag¢lanmistir. Calisma grubunun cevaplar1 asagida verilmistir:

O1: “E-kitaplarin icerisine icerikleri yiikleyip, sunmaktan ziyade canli olarak yani
gelisen bir olayin videosu o an ¢ekilip upload edilebilir. IoT kullanilarak belki Ev3 ya da
daha baska robot teknolojileri kullanilarak e kitap kontrol/kumanda edilebilir. Ya da
dokunmatik ekran teknolojisi yerine leap motion gibi donammlar kullanilarak ipad,

bilgisayar ekranina dokunmadan yalnizca parmak hareketleri ile kumanda edilebilir.”

02: “dlalli telefonlarda kullanilmas: yayginlasabilir. Ogretmen veya 6grenci olsun hatta

swradan merakli vatandas bile aninda ulagim saglayabilecektir.”

03: “E-kitaplar ilerleyen yillarda &grencilerin gerek ekonomik gerekse cografi
vetersizliklerini ortadan kaldirarak ozellikle son yillarda 3d teknolojisi dedigimiz
teknoloji ile birlikte bu yetersizlige sahip dgrencilerin bu yetersizliklerini ortadan
kaldirarak egitimde bir esitlik ortami olusturabilecegini diistiniiyorum. Ayrica diger
egitim platformlari ile entegre edilmesi halinde inanilmaz bir zenginlestirilmis egitim
iceriklerine sahip olacagint diigtintiyorum. Yani ilerleyen yillarda e-kitaplar 3d teknoloji

’

ve birlestirilmis icerik uygulamalar: gibi ozellikler kazanabilir.’

O4: “Tablet kullanimi okul cagindaki 6grencilerde arttig icin e kitaplar tabletlerin birer
pargasi olabilir, hatta olmugtur. Bir viki aract mantigi ile e-kitap kullanicilar gelistirip
bilgi ekleyebilirler. Bilgi hatalarini diizenleyebilirler. Tabi bunlar bir diizenleme

kurulundan geger ve aplikasyon uygulamalari gibi yeni versiyonlar: dagitilabilir.”

05: “Video, animasyon, artilmis gergeklik, sanal gercek, yapay zekd, makine

ogrenmesi, derin 6grenme ¢alismalarin e-Kitaplara entegresi olabilir.”
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O7: “Kendi tasinabilir tasarimiyla hafiza ézelligi olabilir. Yeni 6grendigimiz bir bilgiyi
flash bellekle kitabimizin bog bir sayfasina yiikleme gerceklestirebiliriz. E-defter olarak
kullanmlabilir. Yine kendine ozgii tasarumiyla sarj edilebilir bir kitap olabilir. Batarya ile

calisabilir.”

O8: “Yapay zekd kullamlarak etkilesimi biraz daha artacagim kisilere ozgii tepkiler
verebilecegini diisiintiyorum. Bunun haricinde arttirilmis gercgeklik kullanilarak daha

gergekgi bir egitim ortami saglanacagini diistintiyorum.”

09: “Zenginlestirilmis e-kitaplarin hizla ilerleyen teknolojiyle birlikte multimedya
iceriklerinin yerini arttirtlmis gercgeklik veya sanal gergeklik uygulamasi ile

desteklenecegini diisiinmekteyim.”

010: “E-kitaplarin ashinda bu teknoloji seviyesinde bile oldugunu yeni gordiim.
Arttirilmis - gergeklik destekli e-kitaplar olabilir. Ya da iceriklerini tamamiyla
ozellestirebildigimiz e-kitaplar ya da her ogrencinin 6grenme durumuna gére otomatik
olarak diizenlenmesi 6rnegin bir test yapilip bu test sonucuna gore e-kitap igerigi kolay-
Zor -¢ok zor seklinde olabilir. Ya da test uygulamasindan yiiksek alan bir 6grenci zor

)

kisimdan baslayabilir. Ozellikle boyutlarinin diismesi ozelligi olabilir.’

Verilen cevaplar incelendiginde Ogretmenlerin e-kitaptan Ongoriileri su sekilde

listelenmistir:

e 3D teknolojisine entegresi.

e Farkli donanimlar ile ¢alisabilmesi.

e Her alanda kullanilabilmesi.

e Bir online ansiklopedi gibi siirekli farkli kullanicilar tarafindan gelistirilmesi.

e Yapay zekanin kullanilarak derin 6grenmelerin gerceklesebilmesi.

e Sanal gergeklik ve arttirilmis gergeklik uygulamalarimin  mobil cihazlarda
kullanilabilmesi.

e Mevcut e-kitap lizerine farkli e-kitaplarin basitce aktarilmast ve tek e-kitap

olusturulmasi gibi 6ngoriilerde bulunulmustur.
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4.3.5 Zenginlestirilmis E-Kitap Kullamm Kilavuzu fle ilgili Goriisler

Bu temada ogretmenlerin zenginlestirilmis e-kitabi nasil kullanacaklarini gésteren
asenkron video egitimin amacia ulasip ulasmadigi ve gerekliligi arastirilmigtir.
Ogretmenlerin bu soru hakkinda vermis oldugu cevaplar asagida belirtilmistir:

O1: “Verilen egitimin yararh oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii Ev3 kullanan ya da heniiz
daha yeni kullanmaya baglayan bir ogretmenin bilmesi gereken bilgilerden bahsedilmis.
Karsilasilacak hemen hemen her tiirlii probleme karsi yapilmasi gerekenler ayrintili bir
sekilde verilmis. Yalnizca hazirlanan bu e kitap kullanmilarak bir egitimci derslerini

1

yiirtitebilecegini diistiniiyorum.’

02: “Oldu. Bir nevi e-kitap adina oryantasyon sagladi. Bilgilendirme ile kullanim

bilgisine sahip oldum. Birka¢ noktada bilmedigim seyleri 6grenme firsati elde ettim.”

O3: “Bu egitim vasitasiyla e-kitap uygulamasinin kullaniminin piif noktalar ile 6grenmis

oldum. Gergekten bir katkisi oldu diyebilirim.”

O4: “Kesinlikle katkist oldu. Hi¢ kullanmay: bilmesen bile bu icerik sayesinde kullanim
rahatligr saglanmig. Gergekten bir katkist oldu diyebilirim.”

O5: “Evet oldu. E-kitabin iceriginde ve dzellikleri hakkinda en detayina kadar sade bir

anlatimla dile getirilmistir.”

06: “Oldugunu diisiiniiyorum. Ancak videodaki ses kalitesi biraz diisiik oldugu icin

2

gelistirilmesi gerekir.

O7: “Faydasi oldugunu diisiiniiyorum. Asenkron icerikte kullanilan gérsel anlatimla

birlikte, video destekli olmas: akilda kaliciligr artirnmigtir. ”

O8: “Kitabi ilk kez acan birisi, asenkron egitimi izledigi takdirde kitap hakkinda tiim
bilgiye erismektedir. Buda kitabt en faydali sekilde kullanmalarin sagladi.”
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09: “Faydali oldugunu diisiiniiyorum. Her detay: diigiinerek hazirlanmis. Uzaktan egitim
yoluyla kullanilan bu tarz egitimlerde asenkron egitiminin bir¢ok avantaji vardir.
Zenginlestirilmis e-kitapta kullanilan asenkron egitimi sayesinde o6grencilere sunulan
zaman ve mekan sumirlamasi ortadan kalkmistir. Bu sayede ogrenciler ve ogretmenler
istedikleri zamanda, istedikleri yerden ders iceriklerine ihtiyaci oldugu siirece
ulasabilmektedir. Farkli zamanli egitim sayesinde oOgrenci-igerik egitimi on plana
ctkmaktadur. Ayrica zenginlestirilmis e-kitap uygulamasinda kullanilan asenkron egitimi
sayesinde ogrenciler ve 6gretmenler iceriklerle ilgili sorularimi e-mail ya da forum gibi

vollari kullanarak sorularini sorabilmektedir.”

010: “Génderilen kitap icerik olarak kullanici icin sade ve anlagilir bicimde tasarlanmus.
Bilgisayar ogretmenleri olarak zaten bu tarz wygulamalara alisik oldugumuz icin
asenkron egitimin bana bir katkist oldugu diistinmiiyorum. Ancak bilgisayarla ¢ok asina

’

olmayan insanlar igin faydali bir materyal olacagina inantyorum.’

Zenginlestirilmis e-kitap i¢in hazirlanan asenkron egitim materyali kullanicilara
sunulmustur. Elde edilen verilere bakildiginda O1, 02, 03, 04, 05, 07, 08, 09’un
eksiksiz olarak faydali bulundugu, O6’nin faydali ancak video igeriginin ses kalitesinin
kotii oldugu belirtilmistir. Bu kapsamda bu sorun kaliteli bir mikrofon ile
¢oziilebilmektedir. O10 tarafindan verilen cevapta bilgisayar konusunda az bilgiye sahip
olan bireyler i¢in faydali ancak bu egitime bilisim d6gretmenlerinin ihtiyaci1 olmadig: ve
kendisine katkilarmin olmadigini belirtmistir. O10’un vermis oldugu cevap Bilisim
ogretmenlerindeki hazirbulunusluk diizeyi gz oniine alindiginda olas1 sonuglar arasinda
yer alabilir. Biitiin bunlar goz Oniine alindiginda frekans degerlerine baktigimizda
asenkron egitim materyalinin zenginlestirilmis e-kitaba katkis1 oldugunu belirten 9

Ogretmen, katkis1 olmadigini belirten 1 6§retmen olmustur.

4.4 Zenginlestirilmis E-Kitap Uzerinde Yapilan Giincellemeler

Ogretmenler tarafindan elde edilen veriler dogrultusunda zenginlestirilmis e-kitap

tizerinde ¢esitli giincellemeler yapilmistir.
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4.4.1 Teknik Problemler

Arastirma sonucu yasanan teknik sorunlar incelendiginde genelde e-kitap boyutunun
biliyiik olmasi, donanim yetersizligi, videolarin yiliklenilmemesi gibi bazi sorunlar
yasanmistir. Sorun yasayan Ogretmenlerin genelde cihaz performans yetersizliginden
kaynaklanmistir. Bu nedenle ayni zenginlestirilmis e-kitabin video ogeleri igerisine
entegre olmayacak sekilde dogrudan video gorsellerinin iizerine koprii olusturularak

zenginlestirilmis e-kitabin daha kii¢iik boyutlu bir siirtimii olusturulmustur.

4.4.2 Karekodlar

Bazi 6gretmenlerin karekodlar1 okutamadiklarimi ya da zor okundugu belirtilmistir.
Karekodlarin okutulabilmesi i¢in kitap iizerindeki boyutlar1 tasarim ilkeleri goz Oniine

aliarak biliytltilmiistiir.

4.4.3 Web Sitesi Uzerinden Cahstirma

Ogretmenlerin web ortaminda yavaslama problemleri ve ayn1 anda birkag kullanicinin
girmesi sebebi ile hatalar tespit edilmistir. Performans yavashgi incelendiginde
zenginlestirilmis e-kitabin ¢alistig1 sunucu altyapisinin yavas oldugu goriilmiistiir. Anlik
kullanict sayisi diisiiniilerek sunucu altyapisi giiclendirilip sunucu kaynakli problemlerin

Oniine gecilmistir.

4.4.4 Ornek Uygulamalarin Eklenmesi

Zenginlestirilmis e-kitabin anlatim kismi orneklerin sayisi artarak konularin daha rahat

anlasilmasi saglanmistir. Bunun yaninda konu igerikleri eklenmistir.

4.4.5 Animasyonlar

Kitaptaki animasyonlar dgrencilerin dikkatini dagitabilecegi bazi1 katilimeilar tarafindan
belirtilmistir. Zenginlestirilmis e-kitap iizerinde kullanilan animasyon sayis1 dikkati

dagitmayacak sekilde azaltilmistir.
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5. TARTISMA ve SONUC

Yapilan bu arastirmada robotik kodlama 6gretimine yonelik, bilisim teknolojileri ve
yazilim dersi kapsaminda, Lego Mindstorms Education EV3 setiyle kodlama egitimine
yonelik bir zenginlestirilmis e-kitap gelistirilmistir. iki asamadan olusan bu arastirma ilk

asamas1 zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siirecini kapsamaktadir.

Gelistirilen zenginlestirilmis e-kitap, Allison (2003) ‘un gruplandirmasina gore bir ileri
diizey e-kitap smifina girmektedir. Zenginlestirilmis e-kitap gelistirilirken Farrokhi
(2015) ve Yardimci ve Giiveng (2017)’in tasarim ilkeleri goz oniine alinarak yapilmustir.
Hazirlanan Zenginlestirilmis e-kitap Bozkurt ve Bozkaya (2013)’ {in belirttigi e-kitabin
avantaj ve dezavantajlari g6z Oniinde alinmistir. E-kitaplarin dezavantajlar1 olarak
belirttigi uyumluluk ve hazirbulunusluk diizeyi SOrunlarinin Oniine gegilmesi igin
zenginlestirilmis e-kitap kullanicilarina hazirbulunusluk diizeylerinin hazirlanmasi igin
bir egitim materyali (asenkron video) hazirlanmistir. Cihaz uyumlulugu i¢in bilgisayar,
mobil platformda ve internet baglantisi olabilen her noktadan ¢alismasi igin
zenginlestirilmis e-kitap bir web sunucusuna yiiklenerek bu sunucu tizerinden agilmasi
saglanmistir. Ozgelik (2019)° in arastirmasinda belirttigi kullanishiligi arttiran dgeler
navigasyon araglari, yer imi 6zelligi ve arama 6zelligi zenginlestirilmis e-Kitapta yer

almaktadir.

Ikinci asamada zenginlestirilmis e-kitabin degerlendirilebilmesi igin Ogretmenlere
derslerinde uygulamalar1 icin zenginlestirilmis e-kitap gonderilmistir. Ogretmenler 4
haftalik bir ¢alisma planit hazirlanmistir. Bu plan dogrultusunda Ogretmenler ders
anlatimlarin1 zenginlestirilmis e-Kitapla tamamlayip, 6gretmenlerin gozlemler ile elde
ettikleri veriler yapilandirilmis gériisme formu ile toplanmistir. Elde edilen veriler ile
zenginlestirilmis  e-kitaba kars1i  Ogrencilerin  tepkileri, Ogretmen  gorisleri,
zenginlestirilmis e-kitabin eksik yonleri belirlenmistir. Belirlenen eksiklikler kitap

izerinde giincellemeler ile diizeltilmistir.

Aragtirma kapsaminda Zenginlestirilmis e-kitabin hem 6grenciler hem de 6gretmenler

tarafindan ilgiyle karsilandigi goriilmiistir. Mutlu vd. (2006)’nin yapmis olduklari
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aragtirmadaki e-kitap platformuna ilginin mevcut arastirma ile Ortligmekte oldugu
goriilmektedir. Ogretmenlerin derslerinde bu tarz iceriklere yer vermesi ogrenci
tarafindan olumlu karsilandig1 goriilmistiir. Bu olumlu siire¢ Giines ve Kirmizi1 (2014)’
nin EKOT kullanarak yapmis oldugu arastirma sonucu olan ortaokul &grencilerinin

derslerinde e-kitaplarin kullanabilir olmasi ile ortiismektedir.

E-kitap gelistirme uygulamalarinda farkli uygulamalar ile gelistirilebilir. Bolen ve Das
(2012)’ 1n kulland1g1 EPUB formati veya Mutlu vd. (2006)’ nin kullandiklar1 Flash Paper
teknolojisi kullanabilir. Zenginlestirilmis e-kitap bu formatlardan farkli olarak EXE
formati ile gelistirilmistir. Zenginlestirilmis e-kitabin bu kitaplardan farki ise herhangi bir
programa ihtiya¢ duymadan dogrudan web sitesi ilizerinden ¢aligabilmesi, mobil cihazlar
ile uyumlulugunun yaninda ses video gibi zenginlestirilmis multimedya igeriklerinin

bulunmasi, 3D goriiniim gibi ekstra 6zelliklerin bulunmasidir.

Zenginlestirilmis e-kitabin ilk defa kullanacaklarin bilgisayar iizerinde belli
hazirbulunusluklara sahip olmasi gerekmektedir. Ancak bu hazirbulunusluklara sahip
olamayan bireyler i¢in bir kullanim kilavuzu gelistirilmesi gerekmektedir. Bu arastirmada
zenginlestirilmis e-kitap i¢in kullanim kilavuzu hazirlanip c¢alisma grubuna
gonderilmistir. Calisma grubuna sorulan sorular neticesinde zenginlestirilmis e-kitabin
kullanim kilavuzu olmasinin uygulama siiresince faydasi oldugu gortilmiistiir. Bu nedenle
zenginlestirilmis e-kitap gelistirilirken gonderilecek kullanicilara kullanim kilavuzu

gonderilmesi zenginlestirilmis e-kitab1 daha etkili kullanmasini saglayacaktir.

Hazirlanan zenginlestirilmis icerikler ¢caligsma grubu tarafindan incelendiginde konularin
anlasilmasina katkist oldugu goriilmektedir. Alpkiray ve Samur (2017)° un FATIH
projesi kapsaminda derslerde e-kitap kullanmasinin anlama ve basartyr olumlu
etkilemesi, Boynukara (2019) © nin gelistirdigi etkilesimli e-kitabin derse olan ilgiyi
arttirdigl arastirmalariyla Ortiistiigli ve zenginlestirilmis e-kitap igeriklerinin konularin

anlasilmasinda olumlu etkiledigi s0ylenebilir.

Aragtirma kapsaminda zenginlestirilmis e-kitabin sorunlar ve eksiklikleri kullanicilar

tarafindan belirtilmistir. Zenginlestirilmis e-kitabin boyutunun yiiksek olmasi kullanicilar
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tarafindan elestirilen bir nokta arasinda yer almaktadir. Baz1 kullanicilar zenginlestirilmis
e-kitapta daha genis Ogrenme alanlarna hitap etmesi gerektigini belirtmistir. Bazi
kullanicilar zenginlestirilmis e-kitap iizerindeki gorsellerin 6grenci ilgisini dagittigi
yoniinde elestiride bulunmustur. Web sunucusuna yiiklenen e-kitaplarda videolarin
baglanti hizindan kaynakli kalite diisiisleri meydana geldigi kullanicilar tarafindan
bildirilmistir. Zenginlestirilmis e-kitaptan kaynakli problemlerin ¢6ziimii uygulama
giincellemesiyle giderilmistir. Ancak en fazla sorunun altyapi1 eksikligi sebebi ile

kaynaklandig1 goriilmektedir.

Basili kaynaklar ile zenginlestirilmis e-kitap kiyaslandiginda basili bir kitabin yerini
karsilayip  karsilamadigi  kullanicilara  sorulmus, kullanicilarin = ¢ogunlugunun

zenginlestirilmis e-kitabin basil1 bir kitabin yerini tutabilecegini belirtmistir.

Gelecekte e-kitaplarin ne tiir 6zellikler alabilecegi kullanicilara sorulmustur. Kullanicilar
zenginlestirilmis e-kitap teknolojilerinin arttirilmis gergeklik ve sanal gergeklik, kamera
ile kullanilabilecegi 6n goriisiinde bulunmustur. Baysan (2015) * in gelistirdigi AG-Kitap
e-kitaplarda arttirllmis gerceklik kullanilabilecegi 6n goriisiinii desteklemektedir. Bir
online ansiklopedi seklinde kullanicilarin aktif olarak giincelleyebilecegi bir sistem 6n
gorlisiinde bulunulmustur. Yapay zeka ile zenginlestirilmis e-kitaplarda derin 6grenme

gerceklestirebilme yine kullanicilarin 6n goriileri arasindadir.

Sonug olarak;

e Zenginlestirilmis e-kitap 6grencilerin derse ilgilerini arttirdifi ve motivasyonunu
yiiksek seviyede tuttugu goriilmektedir.

e Zenginlestirilmis e-kitap igerikleri i¢in kullanim kilavuzu gelistirilmesiyle
kullanicilar  zenginlestirilmis e-kitab1 daha verimli kullanabildigi sonucuna
ulasilmustir.

e Zenginlestirilmis e-kitap konularin daha iyi anlagilmasina faydali oldugu goriilmiistiir

e Zenginlestirilmis e-kitapta tasarimda ilgi dagitict O6geler olmamasina dikkat

edilmelidir
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e Zenginlestirilmis e-kitapta teknik sorunlar yasanabilecegi her zaman goéz Onilinde
bulundurulmalidir.

e Zenginlestirilmis e-kitap i¢in tasarlanan multimedya igeriklerin normal basili
materyale gore daha fazla kalic1 6grenmelere yol agtig1 belirtilmistir.

e (Gelecekte zenginlestirilmis e-kitap ilgili altyapilar saglanirsa normal bir kitabin yerini

karsilayabilecegi goriisii elde edilmistir.
5.1 Oneriler

Arastirmanin bu boliimiinde elde edilen sonuclara gore gelecek calismalara yardimci

olunabilmesi igin 6nerilerde bulunulmustur:

e Zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siirecinde farkli programlar kullanilarak
uygulanabilir.

e Zenginlestirilmis e-kitap kullanim kilavuzu yerine basit simiilasyonlar yapilabilir.

e Zenginlestirilmis e-kitap bilisim teknolojileri ve yazilim dersi kapsaminda bagka bir
konuda veya ders disinda bagska bir ders i¢in bu uygulama yapilabilir.

e Farkli yas gruplarinda zenginlestirilmis e-kitap uygulamasi yapilabilir.

e Zenginlestirilmis e-kitapta degerlendirme uygulamalar1 zenginlestirilmis e-kitap
icerisinde farkli programlar aracig ile gelistirilebilir.

o Arttirllmig gergeklik uygulamalari ile zenginlestirilmis e-kitap desteklenebilir.

e Zenginlestirilmis e-kitap gelistirme siirecinde 3 boyutlu gorseller ve basit resim
dosyalar1 yerine hareketli grafikler kullanilabilir.

e Altyapt sorunlarinin yasanmamast i¢in zenginlestirilmis e-kitabin boyutu
diisiiriilebilir ya da zenginlestirilmis e-kitabin birkag farkls siiriimii ¢ikabilir. Ornegin
altyapilarinin zayif oldugu kullanicilar tam siiriimiin yaninda ekstra ozelliklerinin

cikartilarak hafifletilen bir siiriim tasarimi yapilabilir.
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EKLER

EK 1. Yapilandirilmis Goriisme Formu

Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Zenginlestirilmis E-Kitap Gelistirilmesi

Yapilandirilmis Goriisme Formu

Merhaba, bu 6lgek sizin “Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Zenginlestirilmis E-Kitap
Gelistirilmesi” ¢aligmasinin degerlendirilmesi i¢in hazirlanmistir. Bu ¢alisma toplamda 4
haftadan olusan 16 konu baglig1 lizerinden ders planlamas1 yapilmistir. Her Hafta 4 konu
baslig1 tizerinden planlanmis olup igerikler konu anlatim sirasina gore hazirlanmistir. Ayrica
gelistirilen zenginlestirilmis e-kitap yaninda asenkron egitim videosu bulunmaktadir.
Zenginlestirilmis e-kitab1 kullanmadan 6nce izlemenizi tavsiye ediyoruz. Zenginlestirilmis
e-kitap tasinabilir platformlarda kullanilabildigi gibi bir web sitesine yiiklenip bu web sitesi
tizerinden de kullanilabilir. Kullanmis oldugunuz zenginlestirilmis e-kitap hakkinda asagida
8 sorudan olusan bir yapilandirilmig goriisme formu diizenlenmistir. Bu form iizerinden
vereceginiz bilgiler ile yapilan arastirmanin degerlendirmesi yapilacaktir. Arastirmaya

yonelik katkinizdan dolay1 tesekkiir ederiz.

Ahmet KARDES Dr. Ogr. Uyesi Mehmet KAHRAMAN

Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Zenginlestirilmis E-Kitap Gelistirilmesi

Yapilandirilmis Goriisme Formu Sorular:

1. Zenginlestirilmis e-kitap kullanirken 6grencilerde gozlemlediginiz davraniglar
nelerdir?

2. Zenginlestirilmis e-kitap kullanimi hakkinda hazirlanan asenkron igeriklerin, e-Kitap
kullanimina olan etkisi nedir?

3. Zenginlestirilmis e-kitap kullanarak anlatilan bir dersin siradan ders siirecine gore
farkliliklar1 nelerdir?

4. Zenginlestirilmis e-kitap kullanirken karsilasilan sorunlar ve eksiklikler nelerdir?

5. Zenginlestirilmis e-kitap igeriklerinin basili kitap igeriklerine gore
karsilagtirildiginda kalic1 6grenmeye olan etkileri nelerdir?
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6. Zenginlestirilmis e-kitaplar gelecekte normal bir kitabin yerini karsilayabilir mi?
7. Zenginlestirilmis e-kitaplar gelecekte hangi tiir 6zellikler kazanabilir?

8. Zenginlestirilmis e-kitap hakkindaki goriis ve 6nerileriniz nelerdir?
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