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OZET

Gorsel Sanatlar Dersinde Etkilesimli Tahta ve Dijital Sanat Ortamimin Kullanimina
Iliskin Ogretmen Gériisleri
(Denizli ili Ornegi)

ASKER, Mustafa
Yiiksek Lisans Te;i, Glizel Sanatlar Egitimi ABD,
Resim Is Egitimi Bilim Dal1
Tez Danismant: Dog. Dr. Nuray MAMUR
Agustos 2018, XVI+106 sayfa

Bu arastirmanin amaci, Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahta ve dijital sanat
ortaminin kullanimina iligkin 6gretmen goriislerini belirlemektir. Arastirma betimsel
nitelikte olup, tarama modeli kullanilarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin 6rneklemi,
Denizli il merkezindeki 104 goérsel sanatlar 6gretmeninden olusmaktadir. Arastirma
verileri, aragtirmaci tarafindan gelistirilen agik uglu sorulardan olusan bir anket yoluyla
toplanmis ve “betimsel analiz” yaklagimi ile ¢oziimlenmistir.

Bu dogrultuda oOgretmenlerin etkilesimli tahta kullanma siireleri MEB’e baglh
okullardaki etkilesimli tahtalarin mevcut durumu, 6gretmenlerin etkilesimli tahta {izerine
almis olduklar1 egitim ve Ogretmenlerin il i¢i ve il dis1 tayin durumlarina gore
degismektedir. Etkilesimli tahta {lizerine yiiz ylize ve uzaktan egitim alan Ggretmenler
etkilesim tahta kullanabilme yeterliliklerini, yeterli diizeyde ve orta diizeyde olarak
yansitmiglardir. Hizmet i¢i e8itim alan dgretmenlerin etkilesimli tahtalar1 ders esnasinda
daha verimli kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Ogretmenler siklikla, etkilesimli tahta
kullanimini, akilli telefon ve bilgisayarlar ile benzer 6zellikler gdstermesi bakimindan
almis olduklar1 egitimle beraber kolay ve hizli 6grenilebilir olarak degerlendirmislerdir.
Ogretmenlerin gogunun etkilesimli tahtalarda dijital sanat uygulamalarina iliskin fikir
sahibi olmadiklar1 sonucuna ulagilmistir. Ogretmenler, dijital diinya baglaminda etkilesimli
tahta {izerinden c¢evrimi¢i sanatsal calisma, sanatsal etkinlik ya da sergileme
gerceklestirmemektedir. Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahta kullanimi 6gretmen
goriisleri dogrultusunda dersin verimini, motivasyonunu arttirarak dersi eglenceli ve aktif
kilmaktadir. Ogretmenlerin Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahta kullanimi sirasinda
karsilasmis olduklar1 sorunlar; istenilen her icerige ulasamama, internet problemi,
yazilimsal ve donanimsal konulardir. Ogretmenler Gérsel Sanatlar dersinin igerigini

kapsayan bilgilerin bir havuzda toplanarak etkilesimli tahtalara uyarlanmasi1 gerektigini,
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farkli alanlarda gelistirilmis sanat icerikli, ¢izim, oyun, kiiltiirel miras, sanal sergi gibi
yazilim ve programlarin olusturularak Gorsel Sanatlar dersinin daha verimli ve kalict

O0grenmeler saglanabilecegi inancindadir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel sanatlar egitimi, Bilgisayar destekli materyal, Sanat

egitiminde dijital teknolojiler, E icerik bileseni, Dijital sanat, FATIH projesi
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ABSTRACT

Teachers’ Opinion for Using Interactive Whiteboards and Digital Art Environment
in Visual Art Lessons (The case of Denizli)

ASKER, Mustafa
Master of Science Thesis, Department of Fine Arts Education
Art Education Program
Supervisor: Associate Professor Nuray MAMUR
August 2018, XVI+106 Page

The aim of this research is analysing teacher's opinions of using interactive
whiteboards and digital art setting in visual art lessons. The research is descriptive and was
formed using a survey model. Samples of this research are consist of 104 visual art
teachers from Denizli city center. The research data is collected by survey included open
ended questions and designed by researcher himself and analysed by using 'descriptive
analyse' technique.

Accordingly, time of using interactive whiteboards of teachers differs if schools
have interactive whiteboards, the education teachers had for interactive white boards, and
teachers’ replacement within and out of provience. Teachers who took face to face training
or online training on interactive whiteboards reflected their ability to use interactive
whiteboards as intermediate and advanced. It is concluded that teachers had in-service
training are using interactive whiteboards more effectively. It is evaluated that teachers are
easier and faster to learn using interactive boards because they have similar features with
smart phones and computers. It is concluded that most of the teachers don't have ideas
about using interactive whiteboards in digital art practices. Teachers can't do online art
work, art activities or presentations on interactive white boards in digital world context.
Using interactive whiteboards in visual arts lesson makes lesson fun and active and
increases the efficiency of lesson and motivation according to teachers' opinions. The
problems teachers encountered while using interactive whiteboards in visual arts are
reaching desired content, internet problems, and hardware and software topics. Teachers
believe that it is necessary to collect information’s which include visual art lesson contents

in a pool and adapt it to interactive whiteboards, to make software’s and programmes
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included art based drawing, games, cultural heritages and online exhibition in different
areas to make permanent learnings.
Keywords: Visual art education, computer-based material, digital technologies in

art education, E-content compound, interactive whiteboards, digital arts, FATIH Project.
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BIiRINCi BOLUM

GIRIS

Bu boélimde; problem durumu, problem cilimlesi, alt problemler, aragtirmanin
amaci, Onemi, sinirliklar1 ve tez kapsamindaki 6nemli kavramlarmin tanimlarina yer
verilmistir.

1. 1. Problem Durumu

Son yillarda hizli gelisen teknoloji, her alanda oldugu gibi egitim alanina da 6nemli
katkilar saglamis, egitim sektoriine yenilikler getirmistir. Bilgiye ulasmanin en kolay yolu
olan teknolojik {tirtinler, artik okullarda egitim ara¢ ve gerecleri arasinda yogun bir sekilde
yer bulmaya baslamistir. Cok yakin zamana kadar tepegoz, video kaset, televizyon, radyo
gibi araglarin kullanildig1 egitim sektoriinde artik bu Ogretim araglarinin yerini
bilgisayarlar, projeksiyon cihazlari ve artirllmig gergeklik sistemleri almaya baslamistir.
Yakin gelecekte de egitim sektoriinde bilgisayarin 6gretim, yonetim, ders materyali
gelistirme ve iletisim amagli egitimin her alaninda yayginlasacagi Ongoriilmektedir.
Bilgisayarlar bilgi kaynaklarini, interaktif 6grenme araglarini, gorsel ve yazili kaynaklar
smiflarda artirmaya devam edecektir. Yeni Medya Birligi [New Media Concortium-NMC]
(2014) raporuna gore gelecek igin 6n goriilen teknolojik araglarla desteklenmis 6grenme
ortamlart (flippedclassroom), iic boyutlu yazicilar, oyunlar ve sanal asistanlardir. Bu
gelisimlerin uzantist olarak bircok dijital teknoloji iirlinleri internet aracilifi ile sanal
ortamlarda bilginin ve eglencenin materyalleri haline gelecektir.

Yasamis oldugumuz ¢agda fiber optik internet baglantisi, 4G akilli cep telefonlari,
tabletler ve 3D Smart 6zellikli televizyonlar gilinliik yasamin vazgegilmez birer pargasi
haline gelmistir. Bilgisayar ve internet teknolojileri alanindaki gelismelerin her alanda
kullanilmaya baslanmasi ve hemen hemen her yastan insanin bu teknolojiye ulasabilmesi
yasamis oldugumuz cagi daha da modern bir hale getirmistir. Egitimde kullanilan eski
klasik yontemlerin gelisen bilgisayar teknolojilerine ayak uyduramamasi egitim
bilimcilerini, egitim alaninda farkli yaklagim arastirmalarina yonlendirmistir. Giiniimiizde
egitim-ogretim, okul-6gretmen-6grenci li¢geninden ¢ikarak gelismekte olan yeni
teknolojilerle birlikte ¢cok yonlii, ¢ok kanalli yapiya sahip bir egitim modeline gegmistir.
Iletisim teknolojilerinin gelisimiyle birlikte okulun bilgi aktarrmindaki rolii ve islevi
degismistir. Artik bilginin iletisim araglariyla aktarilmasina baslanmistir (Ates, 2010). Bu
teknolojilerden biri de hi¢ kuskusuz etkilesimli tahtadir. Etkilesimli tahtalar, egitim
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teknolojisi diinyasinda son yillarda biiyiik gelisme gdsteren yeni bir kavram olup egitimde
bilgiye ulasma da etkin ¢oziimlerden biri olarak popiilerlik kazanmistir. Artik farkli
diizeylerde pek ¢ok egitim kurumunun diinyadaki tiim gelismeleri oldugu kadar gelisen
teknolojiyi de yakindan takip etmek, daha hizli daha pratik egitim saglamak amaciyla
bilgisayar sistemi ile donatilmig etkilesimli tahtalar ile egitimlerini siirdiirdiikleri
goriilmektedir (Ekici, 2008). Avrupa’da ve Amerika’da yaygm olarak kullanilan
etkilesimli tahtalarin kurulumu ve kullaniminin kolay olmasi 6gretmen ve 6grencinin ders
zamanini en 1iyi sekilde degerlendirmesine olanak saglamasi ve bilgi akisini hizlandirmasi
acisindan egitimde tercih edilme orani gittikce artmaktadir. Tiirkiye’de etkilesimli tahtalar
tizerine “Fatih Projesi” olarak 22 Kasim 2010 tarihinde Milli Egitim ve Ulastirma
Bakanliginca ortak yiiriitiillmesi planlanan bir proje baslatilmistir. Proje kapsaminda her
Ogrencinin ders siirecinde etkilesimini artirmak hedeflenmistir. Ortadgretimde baslatilan ve
lic yilda tamamlanmasi planlanan proje ile 40 bin okuldaki 570 bin derslige diziistii
bilgisayar, projeksiyon cihazi, internet, cok amagli yazic1 ve etkilesimli tahta saglanmasi
kararlastirilmistir.  “Proje  kapsaminda okullara 432,288 etkilesimli tahta kurulumu
gerceklestirilmistir. Projenin devami olarak yapilan ihtiya¢c ve On tespit arastirmalarina
gore 150.000 adet etkilesimli tahtanin ilerleyen yillarda okullara kurulumunun
gerceklestirilecegi de ongoriilmektedir” (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Fatih Projesi’nin amaci; Tirkiye’nin her yerinde, sosyo-ekonomik durumu ne
olursa olsun bitiin Ggrencilerin  egitim-6gretimde firsat esitligini  saglamak ve
okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla bilisim teknolojileri araglarinin 6grenme-
Ogretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde, derslerde etkin
kullanimi i¢in baglatilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda 114.308 6gretmene etkilesimli tahta
kullanim1 i¢in egitim verilmis ve Ogretim programlart ders igeriklerine uyumlu hale
getirilerek derslerde etkilesimli tahta kullanimini artirmak hedeflenmistir (MEB, 2018).

Ders esnasinda kullanilan etkilesimli tahtalar gorsel ve isitsel oOzellikleriyle
Ogrencinin ilgisini ve istegini artirmada 6grenilenin daha akilda kalmasinda etkili olmasi
acisindan Ozellikle Gorsel Sanatlar Dersinde Onemli olabilecek 6gretim araglarindan
biridir. Gorsel sanatlar 6gretiminin temelini olusturan gorsel materyallerin etkilesimli tahta
ile 6grencilere sunulmasi dersin islenisini daha pratik hale getirebilir. Ozellikle ilk ve
ortadgretim programinda haftada 40/45 dakikalik bir ders olan gorsel sanatlar dersinde
zaman etkili kullanmak, az zamanda 6grencide sanat adina daha fazla yasanti zenginligi
sunma olanagini 0gretmene yaratabilir. Fakat Gorsel Sanatlar Egitimi dersinin Tirkiye’de

ilkdgretim okullarinda geleneksel egitimle teknoloji kullanilmadan anlatim, gdsterme ve



uygulama yontemiyle 6gretildigi arastirmalara siklikla yansimaktadir (Akgiil, 2013). Oysa
gintimiizde ilkdgretim okullarinda fen bilgisi, matematik gibi derslerde teknoloji
kullaniminin oldukg¢a yaygin oldugu goriilmektedir (Akgiil, 2013, s.3). Ancak gorsel
sanatlar dersi gorsel teknoloji kullanilmasini gerektiren derslerden biri olmasina ragmen
bunun yeterince karsiligini bulmadigi gesitli arastirmalarda (Akgiil, 2013; Higyilmaz,
2015) belirtilmektedir. Ozellikle egitim teknolojilerinin en vazgecilmezi bilgisayar
teknolojisidir. Kaldi ki bu alanda yapilan arastirmalarda bilgisayar destekli egitimin
geleneksel egitim yontemi ile karsilastirildiginda basarinin daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir (Yigitel, 2009, akt, Akgiil, 2013, s.3). Bu nedenle Gorsel Sanatlar Egitimi’nde,
ders siiresinin daha verimli kullanilabilmesi ve dersin daha etkili sekilde gergeklesmesi igin
etkilesimli tahtalarda ¢izim, boyama programlari yoluyla uygulama etkinlikleri, miize
etkilesimleri, sanat icerikli video gdsterimleri, oyun yazilimlari, sanal sergi platformlar1 ve
gorsel kiiltiire yonelik etkilesimli etkinlikler tasarlanarak hizmet yelpazesi ¢esitlenebilir.

Yukaridaki agiklamalar 1s1¢1nda gorerek, yaparak ve yasayarak egitimin daha kalici
oldugu diisiiniildiigiinde gorsel materyallerin etkilesimli tahta ile dgrencilere sunulmasi,
dersin islenisini daha pratik hale getirerek ogrencilerin dikkatlerini derse ¢ekecek, daha
kalic1 ve keyifli 6grenmeler saglayacaktir. Fatih projesinin alt bilesenlerinden olan Egitim
Bilisim Ag1 [EBA] bir sosyal egitim platformu olup igeriginde bir¢ok ders i¢in etkinlik
materyalleri, gorseller, video ve egitici uygulamalar barindirirken gorsel sanatlar dersi igin
ayni seyleri soyleme miimkiin degildir. EBA bilesenin igeriginde gorsel sanatlar dersi i¢in
tilke genelindeki 6gretmenlerin ders esnasinda 6grencileriyle yapmis olduklari ¢alismalarin
gorselleri, videolart ve ¢ok az sayida etkinlik uygulamalar1 bulunmaktadir. Bunlarin
disinda bulunan materyal ve egitici uygulamalar yok denecek kadar azdir. Ayn1 zamanda
etkilesimli tahtalarin igeriginde kurulu olan giivenli internet kullanim yazilimi internet
tizerinden herhangi bir gorsel ya da video igeriklerinin agilmasina da izin vermemektedir.
Bu da 6gretmenlerin ders esnasinda elinde bulunan materyallerle ders islemesine neden
olmaktadir. Ogrencinin aktif, 6gretmenin ise yonlendiren oldugu giiniimiiz egitim
sisteminde ders kaynaklarinin, materyallerin ve egitici uygulamalarin sinirli olmas1 dersi
siradanlastirarak 6grencilerin derse olan isteklerini azaltmaktadir. Bu baglamda egitim
sistemimizin icerigine uygun ders materyali, gorsel, video, egitici uygulamalar, oyun
yazilimlari, miize etkinlikleri, sanal sergi platformlar1 ve ¢izim uygulamalar1 gibi materyal
ve yazilimlar tasarlanarak EBA’ ya yiiklenebilir.

Gelisen diinya ile egitime bakis acis1 da degismistir. Ogrenci egitim &gretim

siirecinin merkezine konulmustur. Bu hareket geleneksel yontemlerden cagdas yontemlere



adim atilmistir. Cagdas egitim anlayisinda 6grenci merkezde ve tiim siirecin iginde
olmaktadir. Bu cagdas anlayis ile yeni yontemler ve yeni egitim anlayislart iilkelerin
Ogretim programlarinda yer almaya baslamistir. Bu {ilkelerden biri de Tiirkiye’dir.
Yapilandirmaci egitim sistemimizle siniflarda artik bircok ders etkilesimli tahtalarla gorsel
ve isitsel olarak islenmektedir. Yurt i¢cinde ve yurt disinda egitimde etkilesimli tahta
kullanimina iligskin bir¢ok aragtirma yapilmistir. Etkilesimli tahtayla ilgili calismalar yapan;
(Tath ve Kilig, 2013; Yildizhan, 201; Bulut ve Kogoglu, 2012; Ates, 2010; Birisci ve
Karal, 2010; Odabas1 2010; Giizeller ve Korkmaz, 2007; Kennewell ve Morgan, 2003;
Bell, 1998). gibi arastirmacilar siniflarda etkilesimli tahta kullanimin1 farkli boyutlarda ele
almiglardir. Fakat lilkemizde Gorsel Sanatlar dersi alaninda etkilesimli tahta kullanimina
iliskin arastirma sayist ¢ok azdir. Teknoloji kullaniminin 6nemli oldugu Gorsel Sanatlar
dersinde, projeksiyon cihazi ve bilgisayarlar yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Ancak
etkilesimli tahta gibi yeni bir teknoloji, Gorsel Sanatlar dersinde yeterince
kullanilmamaktadir (Higyilmaz, 2015).

FATIH projesi kapsaminda o6gretmenlere etkilesimli tahta kullanimi konusunda
hizmet i¢i egitim seminerleri verilmektedir. Fakat bu seminerlerden sonra dahi yapilan
aragtirmalar, etkilesimli tahtalarin gorsel sanatlar dersinde yeterli oranda kullanilmadigini
ortaya koymustur. Bu baglamda etkilesimli tahtalarin gorsel sanatlar dersinde yeterli
oranda kullanilmamasi, materyal eksiklikleri, ders saatinin 40 dk olmasi, verilen hizmet i¢i
egitim seminerlerin yeterlilikleri gibi bagliklar altinda 6gretmen goriisleri alinip probleme
odaklanilarak etkilesimli tahtanin gorsel sanatlar dersinde de yeterli oranda kullanilmasi
saglanabilir. Gorsel sanatlar dersini daha ¢agdas bir diizeye tasimak baglaminda etkilesimli
tahta kullaniminin yayginlastirilmasi ve gorsel sanatlar dersi Ogretim programi
dogrultusunda 6gretim yontem ve tekniklerine biitiinlestirilmesi gerekmektedir. Etkilesimli
tahtalarda egitici ¢izim programlari, sanat uygulamali video ve gorseller, sanal miize
gezileri, sanat igerikli oyun yazilimlari, sanal sergi platformlar1 gibi egitici yazilim ve
programlarla gorsel sanatlar dersini daha da egitici kilmak gerekmektedir.

Dolayistyla Milli Egitim Bakanligi’na bagli okullardaki Goérsel Sanatlar dersinde
ogretmenlerin etkilesimli tahta kullanabilme yeterlilikleri ve kullanilabilecek ¢izim
programlari, sanal miize gezileri, oyun yazilimlari, sanal sergi platformlar1 gibi yazilim ve
programlarin etkilesimli tahtalarda kullanilabilirligi ve uygunlugunun arastirilmasi

gerekmektedir.



1.1.1. Problem Ciimlesi
Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahta ve dijital sanat ortaminin kullanimina

iliskin 6gretmen goriisleri nelerdir?

1.1.2. Alt Problemler

1. Gorsel sanatlar dersi 6gretmenleri etkilesimli tahta kullanma yeterliklerini nasil
degerlendirmektedirler?

2. Gorsel sanatlar dersi Ogretmenleri etkilesimli tahtayr 6grenme ve Ogretme
stirecinde nasil kullanmaktadir?

3. Gorsel sanatlar dersi Ogretmenlerine gore etkilesimli tahtanin derse ve
Ogrencilere sagladigi katkilar nelerdir?

4. Gorsel sanatlar dersi  Ogretmenlerinin  etkilesimli tahta kullaniminda
karsilastiklar1 zorluklar ve sorunlar nelerdir?

5. Gorsel sanatlar dersi O6gretmenlerine gore dijital sanat baglaminda etkilesimli
tahtalarin mevcut alt yapis1 gorsel sanatlar dersi i¢in ne tiir olanaklara sahiptir?

6. Gorsel sanatlar Ogretmenlerine gore etkilesimli tahtalar dijital sanat

uygulamalari ve dijital diinyada sergileme olanaklar1 ile nasil desteklenebilir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci; ilk ve ortadgretim kurumlarinda gorsel sanatlar dersinde
etkilesimli tahta ve dijital sanat ortamimnin kullanimma dair &gretmen gorislerini
belirlemektir. Bu kapsamda ¢agin kosullarina uygun bir sekilde 6gretmenlerin etkilesimli
tahtay1 gorsel sanatlar dersinde kullanimi konusunda hangi yeterliliklere sahip olduklarini,
O0grenme ve Ogretme siirecinde dersin hangi asamalarinda kullandiklarini, kullanim
esnasinda ne gibi zorluklarla karsilastiklarini, derse ve ogrencilere ne gibi katkilar
sagladigini, Ogretmenlere gore sanat alaninda dijital diinyanin kullanimi baglaminda
etkilesimli tahtalarin mevcut alt yapisinin gorsel sanatlar dersi i¢in ne tiir olanaklara sahip
oldugunu ve etkilesimli tahtalarin bu olanaklar dogrultusunda nasil dijital sanat
uygulamalar1 ve dijital sanat sergilemeleriyle desteklenebilecegini 6grenmek igin gorsel
sanatlar 6gretmenleriyle goriisme yapmak amaclanmaktadir. Ayrica, bu arastirma 1s1ginda
gorsel sanatlar dersinin daha ¢agdas, nitelikli ve dinamik bir duruma gelmesi amaciyla
verilerden elde edilecek olan deneyimlerin, bulgularin diger arastirmacilara ve
ogretmenlere etkilesimli tahtanin gorsel sanatlar dersinde kullanilmasi konusunda yol

gostermesi, tesvik etmesi, ilham vermesi ve yeni fikirler yaratmasi amaglanmaktadir.



1.3. Arastirmanin Onemi

21. ylzyilin ilk ceyregini hizla geride birakmaya hazirlandigimiz su giinlerde
teknolojinin hizli gelistigine ve Onem kazandigina sahit olmaktayiz. “Hizla gelisen
teknoloji ve bunun getirisi olan bilginin {iretimi ve transferi yasadigimiz ¢agin en belirgin
ozelligi olmustur. Bu nedenle yasadigimiz cag “bilgi cagr” adin1 almistir. Bilgi egitimi ve
transfer teknolojisindeki gelismelerin, en fazla etkiledigi alanlardan birisi de egitim
alamidir” (Tepecik ve Tuna, 2001). Bu gelisme diger alanlar etkiledigi kadar egitim alanini
da etkilemistir. Zamanin daha da énem kazandig1 bu giinlerde gelisen bu teknolojinin takip
edilerek egitim alaninda da uygulanmasi gerekmektedir. Ozellikle kullandiginmiz
yapilandirmaci egitim sistemimiz ve teknolojiyle biiyiiyen yeni gen¢ kusaklarin gorerek,
yaparak ve yasayarak Ogrendigi bu giinlerde bircok 06zelligi olan etkilesimli tahtalar
egitimin daha da verimli gegmesine yardimci olacak araglardandir. Ozellikle gorsel, isitsel
ve uygulamali olarak kullanilan etkilesimli tahtalar; Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin
derslerinde etkilesimli tahta kullanmalari, hem ders siiresini verimli sekilde kullanmay1
hem de gorsel bilginin dgrencilere daha kolay aktarilmasi ve dersin daha eglenceli hale
getirilmesi agisindan yardimci olabilecek bir aractir. Ayni1 zamanda bilgisayar yazilimlar
sayesinde 0grenciler ders esnasinda etkilesimli bir sekilde islemis olduklar1 konu hakkinda
alistirma yapabilmekte, egitsel oyunlar oynayabilmekte, gergege yakin c¢izimler
yapabilmekte ve istedigi kadar tekrar olanagina sahip olarak kalic1 6grenmeler
saglayabilmektedir.

Sanat egitimi tamamen goOrsellik {izerine temellendirildiginden resim
ogretmenlerine, gorsel teknolojileri egitim siirecinde kullanmak ig¢in saglam bir alt yap1
saglanmalidir. Bu da farkli alanlarda gelistirilmis programlar1 ve yazilimlar1 sanat
egitimine uyarlamakla miimkiin olur (Artut, Pekmezci, Yolcu, Y1lmaz, Maccario, Unalan,
Aykag, 2010). Glniimiizde mevcut olan bir¢ok bilgisayar destekli egitim yazilimlari
bulunmaktadir. Bunlarin bir¢ogu gorsel sanatlar dersiyle uyumlu olup etkilesimli tahtalarda
kullanilabilecek egitim yazilimlaridir. Fakat bu yazilimlarin ¢ogu yurtdisinda yapilmis olup
bazilar1 sonradan Tiirk¢eye ¢evrilmistir. Bu cevirilere ragmen yapilan arastirmalar, gorsel-
sanatlar dersinde ciddi anlamda bilgisayar destekli egitim yazilimlar1 ve materyal eksikligi
olduguna dikkat ¢ekmektedir. Dolayisiyla bu arastirma egitim kurumlarinda kullanilan
etkilesimli tahtalarin gorsel sanatlar dersinde daha etkin bir sekilde kullanilmasina yonelik
yeni egitici ¢izim programlari, sanat uygulamali video ve gorselleri, sanal miize gezileri,
sanat igerikli oyun yazilimlari, sanal sergi platformlar1 gibi program ve yazilimlarla

zenginlestirmek adma O6nemlidir. Arastirma sonuglarinin, goérsel sanatlar alamiyla ilgili



bundan sonra yapilacak olan calismalara yol gostermesi, tesvik etmesi ve gorsel sanatlar

dersinde etkilesimli tahta kullaniminin artmasina yardimci olmasi beklenmektedir.

1.4. Arastirmanin Simirhliklar:
Bu arastirma,;
1. 2016-2018 egitim 0gretim yiliyla,
2. Denizli merkez ilgelerinde (Merkezefendi ve Pamukkale) bulunan MEB'na
bagli ilkdgretim/ortadgretim okullarinda gorev yapan 104 gorsel sanatlar 6gretmeniyle,
3. Verilerin toplanmasi amaciyla hazirlanan agik uclu sorulardan olusan

goriisme formuyla sinirli tutulmustur.

1.5. Tanimlar

Fatih Projesi: “Egitim ve Ogretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki
teknolojiyi iyilestirmek amaciyla Bilisim Teknolojileri araglarinin &grenme-6gretme
siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde derslerde etkin kullanimi igin
okuloncesi, ilkogretim ile ortadgretim diizeyindeki tim okullarimizin 570.000 derslige
diziistii bilgisayar, projeksiyon cihazi ve internet altyapisi saglamasini amaglayan bir
projedir” (MEB, 2010).

Etkilesimli Tahta: Bir bilgisayar, interaktif bir tahta, interaktif bir kalem, bir
projeksiyon cihaz1 (yansitict)) ve yazilimlardan olusan bir sistemdir. Bu sistemde;
bilgisayar programlari1 c¢alistirma vazifesini lstlenirken, projeksiyon cihazi bilgisayarin
ekran goriintlisliniin tahtaya yansitilmasini saglar. Akilli tahtanin elektronik kismi ve
kalemi ise tahtadaki bilgisayar ekran gorilintlisliniin interaktiflik 6zelligini olusturur
(Kennewell ve Morgan, 2003).

EBA: Egitimin gelecege acilan kapisi olan Egitim Bilisim Ag1, Yenilik ve Egitim
Teknolojiler1 Genel Miidiirliigli tarafindan her bir bireyin kullanimina ticretsiz olarak
sunulan ¢evrimigi bir sosyal egitim platformudur (EBA, 2018).

PARDUS: TUBITAK tarafindan gelistirilen bir GNU/Linux dagitimi ve agcik
kaynak yayginlastirma projesidir. Internet {izerinden iicretsiz olarak indirilebilmekte ve
kolay kurulabilmektedir. Kisisel veya kurumsal kullanimlar i¢in Pardus’un rekabet edebilir
ve siirdiiriilebilir bir isletim sistemi haline getirilmesi icin TUBITAK ULAKBIM
biinyesinde gelistirme ve idame ¢aligmalar1 devam ettirilmektedir (PARDUS, 2018).

Dijital Sanat: “Genel anlamda iiretilisinde bilgisayarin rol aldigs, fiziksel olmayan

nesnelerin {iretilmesiyle gerceklesen sanat bigcimine dijital sanat denilir. Bu siirecte



bilgisayar geleneksel anlamda yardimci bir aragtir. Dijital sanat bilgisayar kullanilarak
yapilan biitiin sanat dallarin1 kapsayan bir semsiye olarak kabul edilebilir. Fakat bilgisayar
kullanilarak yapilan her is dijital sanat kapsamina girmez. Bir romanin bir bilgisayarda
yazilmasi onu bir bilgisayar sanat1 yapmaz. Dijital sanat, bilgisayar yardimi ile yapilan ve
ayni zamanda bir sekilde sanatsal ayirt ediciligi olan bir sanattir.” (Ak, 2013, s.977).

Sanal Miize: “Degisik medya imkanlarindan faydalanilarak hazirlanmis sayisal
nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaret¢i ile iletisimin kesintisiz olmasi ve
muhtelif erisim sekillerini karsilamak i¢in alisildik iletisim metotlarinin 6tesine gecen,
diinya ¢apinda erisimini olanakli kilmak amaciyla fiziksel anlamda bir mekana ihtiyag
duymayan miizelerdir” (Schweibenz, 2004, akt. Colak, 2006, s. 292).

Yazihm: Yazilim, “bilgisayar tizerinde gerek duyulan islev ve verimliligi saglamak
tizere gelistirilen programlar ile bilgilerin uygun bir bigimde islenmesi i¢in gerekli veri
yapilart ve programlarin yapilandirilmasi, kullanimi ve igletimi icin gerekli belgeler
biitiiniidiir” seklinde tanimlamaktadir (Ceyhun ve Caglayan, 1997, akt, Simsek, 2009,
s.34).



IKINCi BOLUM

ALANYAZIN TARAMASI

Bu boliimde konuyla ilgili arasgtirmalara ve arastirmanin dayandigr kuramsal

temellere yer verilmistir.

2.1. Kavramsal Cerceve

2.1.1. Goriintii Teknolojilerinin Gorsel Sanatlar Alaninda Kullanimi

Sanattaki degisimleri kavrayabilmek, insanlik tarihinin gliniimiize kadar yasamis
oldugu tiim olgular1 incelemekle miimkiindiir. Bu da bizi ilk ¢aglarda yasamis olan
insanlarin yapmis oldugu magara ¢izimlerine kadar gotiiriir. Sanat {irlinlerine bakildiginda,
olusturuldugu donemin toplumlarindan izler tasidigi gibi o doénemin toplumsal
olgularindan etkilendigi de goriiliir. Giiniimiize kadar iislup, bicim ve akim boyutunda pek
cok anlamda degisim gosteren sanat iriinlerinin 6zellikle 18. ve 19. yilizyillarda sanayi
devrimiyle yeni buluslarin iiretime olan etkisi ve buhar giicliyle ¢alisan makinelerin
makinelesmis endiistriyi dogurmasiyla birlikte iretim siireci artmigtir. Sanat da bu
toplumsal ve endiistriyel gelisimle dogru orantili olarak ilerleyip payina diiseni almistir. Bu
gelismeler 1s18inda hareketlilik, hiz, zaman ve mesafe kavrayisinin artmasi sanat¢inin da
sanata bakisini ve sanat anlayisi degistirmistir. Ozellikle fotograf makinesinin icadiyla
kusursuz bir betimlemenin ortaya ¢ikmasi, goriintiinliin ¢ogaltilabilir olmasi, sanati ve
sanatciyt farkli alanlara yonlendirmistir. “Fotografin mekanik olarak ¢ogaltilmasi, bireyin
diinyay1r algilamasint ve kendi disindaki diinyaya acilmasmi saglamistir. Fotografin
resmettigi seylerin cogaltilmast ve kitlelere yayilmasi resmedilen seyi metaya
dontistiirmiistiic” (Akin, 2015, s.26). Yazi, baski, afis gibi grafik alanlarina yonelen
sanat¢ilar fotograf makinesinin sunmus oldugu kusursuz betimlemelerden faydalanarak
farkli ve ¢ogalabilir yaratim siirecine girmislerdir.

1990’1 yillarda teknoloji, hizli bir degisim dongiisii igerisine girmistir. Bilgi
paylasimint  kolaylastirmak {izere yeni iletisim kanallart olusturulmustur.  Bilgi
paylasiminda bulunup bilgiye ulagsma araci olarak hayatimiza giren bilgisayarlar hayatin
her alaninda kullanildig1 gibi sanat alaninda da kullanilmaya baslanmistir. Bilgisayarlar
onceleri askeri savunma sistemlerinde kullanilmak i¢in ise kosulmus, sonra giinliik hayatin

icerisine girmis ve zamanla sanat¢inin da dikkatini ¢ekmistir. Giiniimiizde bir¢ok sanatgi
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bilgisayar yoluyla sanat yapitlar1 gerceklestirmeye baglamistir. “Bu konuda 1963’te “Gauss
in Quadratic” adli soyut geometrik bilgisayar c¢alismasini Resim 2.1°de goriildiigii gibi
gerceklestiren ABD’li A. Michael Noll ilk dijital sanat¢ilardan sayilmaktadir” (Demirkol,
2008, 5.187).

Resim 2.1. Michael A. Noll — ‘Gauss in Quadratic’1963

Sanat ¢aligmalarinin tasarimi igin bilgisayarlar1 kullanan, Bell Laboratuvarlari’nda
arastirmact olan Michael A. Noll, 1965’te New York’taki Howard Wise Galerisi’ndeki
‘Bilgisayar Uriinii Goriintiiler’ sergisinin bir parcasi olarak en erken bilgisayar iiriinii
imajlarmi “Gaussian Quadratic” olusturmustur” (Akten, 2008, s.13).

Endiistriyel ¢ag yerini teknoloji donemine birakirken sanat ve teknoloji arasindaki
iliskiye ilgi duymaya baslayan ressamlar, tasarimcilar, heykeltiraglar ve fotograf sanatcilar
geleneksellikten uzaklagarak donanim ve yazilim iizerine kurulan bilgisayar teknolojisi
tizerinde yeni anlatim bi¢imleri yaratma ¢abalarina girmislerdir. Kisa siirede bir¢cok sanate1
resim, heykel ve dijital tasarim diinyasinda hizli bir ilerleme gostermistir. Bu ilerlemeyle
birlikte sanat terminolojisi siirekli bir degiskenlik icerisine girmistir. Bugiin dijital sanat
olarak bildigimiz alana giiniimiize gelene kadar bircok isim verilmistir. 1970’lerde
‘bilgisayar sanati’, daha sonralar1 ise ‘multimedya sanat1’ olarak adlandirilan dijital sanat,
20. ylizyilda ise ‘yeni medya sanati’ olarak isimlendirilip igerisinde video, animasyon,
film, enstalasyon ve ses sanati gibi kavramlar1 barindirmaktadir. Dijital sanatin dnciilerinde
birisi olan, Ben Laposky, fiitiirizm ve kiibizmden etkilenerek Resim 2.2 ve 2.3’de
gorildiigli gibi bilgisayar ortaminda dalga formlarindan soyut elektronik goriintiiler

yaratmistir.
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Resim2.2. Ben Laposky- ‘Oscillon’ 520 Resim 2.3. Ben Laposky- ‘Oscillon’1960

“20. Yiizyilin son ceyreginde bilgisayar teknolojisi ve onu takip eden internet
teknolojisi bilginin yonetimini ele ge¢irmis, paylasim ve sanatsal faaliyetlerin en yogun var
oldugu alan olarak kabul gormiistiir” (Saglamtimur, 2010, s.215). 21.yilizyilin ¢agdas sanat
diinyasinda ise goriintii teknolojilerinin vermis oldugu c¢esitlilik kavrami iiretme
bicimlerinin diislince yapisin1 degistirerek yaratim siirecinin siirlarint genisletmistir.
“Sadece baski, resim, fotograf, video, miizik ve heykel gibi sanatin geleneksel formlarini
doniistiirmekle kalmamisg, internet sanati, yazilim sanati, piksel sanati, dijital sergilemeler
ve sanal gergeklik gibi tiim yeni formlarin da sanatsal ¢aligmalar olarak kabul edilmesini
saglamistir” (Cokokumus, 2012, $.51-52). Goriintii teknolojileri sanatcilara ¢aligmalarini
uygun maliyetlerle iiretebilme ve etkilesimli, dinamik, kisiye 6zgili olabilme gibi firsatlar
sunmustur. Bununla birlikte bir arag ve ortam olarak kullanilan goriintii teknolojileri
sanat¢ilarin anlik paylasimlarda bulunmalarina, biiylik harcamalar yapmadan eserler
tiretmelerine, Uretilen eserlerden bir 6rnek alinarak biricik olma 6zelligini korumasina ve

sanal sergiler agarak biiyiik kitlelere ulagilabilmelerini saglamistir.

2.1.2. Egitimde Goriintii Teknolojileri Destekli Sanat Uygulamalari

Goriintl teknolojileri denildiginde karsimiza ¢ok genis bir ¢alisma alanini ve siireci
kapsayan bir kavram ¢ikmaktadir. Bu kavramin olusumunda bilgisayar, yazici, tarayici,
video, internet, fotograf ve ¢izim gibi araclar ve ortamlar etkili olmaktadir. Hemen hemen
herkesin kullandig1 bu materyallerin kullanim alanlari, modelleri ve 6zellikleri bakimindan
olduk¢a fazla ozellikler icerdigi soOylenebilir. Kullanim alanlarmma gore degiskenlik

gosteren yazilimlar ve programlar dogrultusunda sanatgilar kendi ¢alisma alanlarini, tarzini
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ve ikinci yasam alanlarini yaratabilmektedir. Pek ¢ok sanat¢cinin geleneksel yontemlerin
yani sira bilgisayar ortaminda da sanatsal iiretim yaptiklar1 goriilmektedir. Gorilinti
teknolojilerinin sundugu silme, kopyalama, bigimlendirme gibi farkli gorsel alternatifleri
yaratabilme olanagi, i¢inde bulundugumuz teknoloji ¢agini yansitan c¢agdas eserlerin
karsimiza ¢ikarmistir. Sanal yasama, sanal dokunma, sanal tat ve koku olusturma hislerini
verebilmek adina g¢aligmalarini ilerletmistir. Bu yasam alanlarinda kullanilan baslica
gorintii teknolojileri destekli sanat uygulamalarinmi siralayacak olursak; bilgisayar grafigi,
bilgisayarla gelistirilen miizik, bilgisayar sanati, dijital illiistrasyon, dijital boyama, dijital
fotografcilik, fraktal sanati, 6zel film efektleri, hareket grafigi, fotograf manipiilasyonu,
video sanati, dijital Oykiileme, yazilim sanati, sanal gercekgilik, enstalasyon sanati gibi
sanat uygulamalaridir. Bu sanat alanlarinda kullanilmak iizere bir¢ok yazilim ve
programlar da tasarlanmistir. Sanat¢i bu gelisim ve doniisiim icerisinde fircaya, tuvale ve
boyaya dokunmadan birebir gergek hissi veren yazilim ve programlarla eserlerini iiretmeye
baslamistir. Kullanilan yazilim ve en yaygin programlari; “Photoshop, Painter, Bryce, 3D
StudioMax, Poser, Artrage, Paint Shop Pro, lllustrator, Phopto Paint, Photolmpact,
PainterCallassic, Ultra Fractar, Terragen, Ray Dream, CorelDrawgibi programlardir”
(Atmaca, 2011, s.300). Bu yazilimlar ile iki boyutlu ve ii¢ boyutlu imgeler liretmeye doniik
tasarimlar yapilabilmektedir. Bu programlarin i¢inde bulunan filtreleme teknikleri ile
geleneksel sanat malzemelerinin yani yagliboya, sulu boya, pastel boya, kuru boyanin
etkileri elde edilebilmektedir. Sanal gergeklik adi verilen bilgisayar ve video katkili

calismalar yoluyla tiretilen imgelere hareket verilerek canlandirma yapilabilmektedir.

2.1.3. Gorsel Sanatlar Egitiminde Goriintii Teknolojisinin Kullaninm

Bilim ve teknolojideki gelismeler her alanda oldugu kadar egitim alanini da
etkilemistir. “Bilim, bilme ve agiklama; teknoloji ise yapma ve gelistirme gayretidir.
Egitim bilimleri insanin nasil gelistigini ve 6grendigini anlamak ve agiklamak icin egitim
teknolojisi ise bireyi gelistirme ve ona Ogretme igin etkili yollar bulmak i¢in ugrasir”
(Alkan, 1998, 5.156). Bilgi paylasiminin ve 6grenci sayisinin artmasi egitim sisteminde
baz1 degisiklikleri de beraberinde getirmistir. Bu degisiklikler goriintlii teknolojilerinin
egitim sistemine uyarlanmasini kaginilmaz kilmis ve radikal degisikliklere gidilmesine yol
acmistir. Bu durumun baslica nedenlerinden biriside goriintii teknolojilerini bireyin ¢ok
basit bir sekilde kullanabilecegi ve kendi 6grenme alternatiflerini olusturabilecegi hale

gelmesidir.
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Egitimin ve sanatin biitiin alanlarina girmis olan goriintii teknolojileri sadece arag
gerecten ibaret degildir. Daha verimli bir 6grenme -6gretme ortami olusturarak bilgiye
daha cabuk ulasip yeni anlatim bigimleri yaratmaktadir. Sanatsal caligma alanlarinin
sinirlarini genisleterek 6grenci merkezli bir egitim saglamaktadir. Gorsel sanatlar dersi
gorsel ve uygulamaya dayali bir derstir. Goriintii teknolojileri gorsel sanatlar egitiminde
kullanildiginda ¢oklu 6grenme ortami olusturup gorsel, isitsel ve bireysel uygulamali bir
calisma ortami yaratarak kaliciligr artirir. Ozellikle son donemlerde egitim alaninda tablet,
e-kitap, e-dergi, interaktif akilli tahta, akilli siif gibi teknolojik ortam ve multimedya
araclarinin kullanildig1 gozlenmektedir. Bu tiir goriintii teknolojilerin egitim ve sanat
egitiminde kullanilmasi1 6grencilerin yaratici fikirler ortaya koymasi, sorumluluk sahibi
olmalari, bireysel ve isbirligine dayali calisma ortami saglamayi, elestirel diisiinerek
problem ¢6zebilmeyi hedeflemektedir. Ayni zamanda gorsel sanatlar egitiminin en biiyiik
sorunlarindan birisi de zaman sorunudur. Dersin siiresi ilk ve orta 6gretimde 40 dakikadir.
Bir ders siirecinde zamani etkili kullanarak somut verileri somutlastirip 6grencilerin
algilarinin zenginlestirilmesi ve yaratici fikirlere zemin hazirlamasi zorlagmaktadir. Artut’a
(2009) gore “akilli tahta, bilgisayar gibi teknoloji kullaniminin gorsel ve isitsel
materyallerin  kullaniminda giidiilemenin arttirilmasi, ilgiyi ¢ekme, bir konunun
islenmesinde zamandan tasarruf saglama, plastik diisiincelerin hayata gegirilmesi ve

karmasik diistinceleri sadelestirmek-netlestirmek gibi yararlari vardir” (s.125-126).

2.1.4. Bilgisayar Destekli Materyaller

Bilindigi gibi, egitim-6gretimde bilgisayar temelli materyal kullaniminin en temel
amaci 6grenmeyi en basit sekle indirgeyerek algilamay: kolaylastirip kalict izli 6grenmeler
gergeklestirmektir. Son yillarda egitim-6gretimde meydana gelen degisiklikler bireysel
farkliliklara verilen dnemin degerini vurgulamaktadir. Her birey farkli 6zelliklere ve farkli
zeka tiplerine sahiptir. Zeka tiirleri bazen birbirlerinden bagimsiz bir sekilde calisirken
bazen de birbirleri ile baglantili olarak calisirlar. Yapilan arastirmalara gore “Insanlar
ogrendiklerinin % 83’linii gorme, % 11’ini isitme, % 3,5’ini dokunma, % 1,5’ini tatma
duyulartyla edindikleri yagantilar yoluyla kazanmakla birlikte 6grendiklerimizin % 94’
gorsel ve isitsel duyularimiza hitap eden Ogrenme ortamlarinda gerceklesmektedir”
(Kortikeii, 2008, akt, Koca ve Catak, s. 171).

Arslan’a (2008) gore “insanlar: okuduklariin % 10’unu,isittiklerinin % 20’sini,
gordiiklerinin % 30’unu, sOylediklerinin % 70’ini, goriip isittiklerinin % 50’sini, yapip

soylediklerinin % 90’11 hatirlamaktadirlar”. Ogretim gergeklesirken duyu organlarina ne
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kadar ¢ok hitap edilirse 6grenme bir o kadar kalici ve anlamli olmaktadir. Yapilan
arastirma sonuclarindan hareketle sunu soyleyebiliriz ki “egitim-6gretim programlarinda
disiplinler aras1 gecislerin hizlanmasi Ogretim araclarinin zenginlestirilmesi ile 6grenme
ortamlar1 farkl kisisel 6zellikler gosteren 6grenciler icin zevkli ve eglenceli hale gelirken
o6grenme ortami da yiikseltilebilir ve egitim 6gretimin etkinligi artirilabilir” (Yavuz, 2003
5.26). Bu amaca ulagmak icin 6grenim alaninin icerigine uygun gorsel ve isitsel materyal
tasarimlarina ihtiya¢ vardir. Bu dogrultuda bilgisayar destekli materyaller ¢coklu 6grenme
ortami saglayan materyaller olarak iceriginde bulunan gorsel, isitsel ve dokunsal 6zellikleri
ile egitim-6gretimde kayda deger bir oranda kalici1 6grenmeler saglamaktadir. “Bilgisayar
destekli materyaller daha ¢ok coklu ortamlarin tasarlanma siirecinden etkilenmis ve
tasarimlarin gorsel, isitsel boyutta yapilmalarini saglamistir” (Dinger, 2015, s.18).

Glinlimiizde ¢esitli arastirmalarda 2000 yilindan sonra dogan c¢ocuklarin Z kusagi
olarak adlandirildigr goriilmektedir. Adigiizel, Batur ve Eksili’ ye (2014) gore “2000-2020
yillar1 arasinda dogan kisiler Z kusagi olarak isimlendirilmektedir. Bu kusak yeni
teknolojik imkanlarin sagladig: iletisim ve ulasim kolayliklar1 igerisine dogduklarindan
‘Internet kusag1’ olarak da isimlendirilmektedir. Ayrica 6nceki kusaktan farkli olarak
‘network’ gengleri, ¢esitli aglarin liyelerini de temsil etmektedirler” ('s.174).

“Internet kusag1’ olarak da adlandirilan bu kusak, yeni teknolojik imkanlarla
iletisim ve ulasim kolayliklari ile hep bir arada bulunmaktadir. Bu kusak onceki kusaktan
farkli olarak ‘network’ gengleri, ¢esitli aglarin iiyeleri olabilmektedirler. Uzaktan da iliski
kurabildikleri i¢in yalniz yasadiklar1 ve yasayabilecekleri savunulmaktadir. Ayni anda
birden fazla konu ile ilgilenebilme becerilerini gelistirdikleri s6ylenebilir” (Mengi, 2009,
akt, Adigiizel, Batur ve Eksili, s.174). Tag, Demirdogmez ve Kiiciikoglu'na (2017) gore “Z
kusag1 bireylerinin ¢alisma ortamlarinin modern ve teknolojik bigimde tasarlanmis olmasi,
bu ortamda donanimli ara¢ ve gereclerin bulunmasi, daha verimli ¢aligsmalarina ve aktif
performans gostermelerine fayda saglayacaktir” (s.1045). Z kusagmin hayatlarinda dijital
oyunlar, bilgisayarlar, cep telefonlari, tablet bilgisayarlar, sanal ger¢eklik oyunlari gibi
teknolojik diinya ve bilgisayar destekli materyaller biiyiik yer kaplamaktadir. Bu
cocuklarin 6zelliklerine bakildiginda; internet aracilig ile bilgiye ulasip yapilandirmay ve
ayni anda pek cok alanda islem yapabildikleri goriilmektedir. Z kusagi icin farkli
kaynaklarda farkli adlandirmalar yapilmaktadir. Bunlar; “D-Dijital, M-Milenyum, N- Next,
Kusak 1 (21. Yiizyilin ilk kusag1), Homo Sapiens Digital” gibi adlandirmalardir. “Ancak
yine alan yazinda bu farkli adlandirmalar baglaminda farkli yas araliklart dikkat

cekmektedir. Ornegin; M (Milenyum) adlandirmast 1994- 2002 yillar1 aralifi igin
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kullanilirken 2003’ten itibaren Z adlandirilmasi kullanilmaktadir ya da 1995’ten sonrasi
icin her iki kusagi da icine alacak dijital yerliler teriminin kullanildigir goriilmektedir”
(Mamur, 2015, s.365-366). Presky’nin (2001) dijital yerliler olarak adlandirdigi bu kusagin

Ozellikleri Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1.1.

Dijital Go¢menler ve Dijital Yerliler

Dijital Go¢gmenler Dijital Yerliler
Normal hiz yerine Oyun hiz1 (twitchspeed)
Metinler yerine Grafik iglemler, genellikle illustrasyonlar
Pasif katilimci yerine Aktif katilimer
Gergeklik yerine Hayal

Bekleme modu yerine Siirekli baglant1

Is yerine Oyun

Teknoloji diismani yerine Teknoloji dostu

Sabir yerine Aninda doniit istegi
Dogrusal iglemler yerine Paralel islemler

“Alan yazinda gelencksel egitim yontemlerinin ve ortamlarin bu dijital ¢agin
Ogrenenlerinin beklentilerine cevap vermede yetersiz kaldig1 dile getirilmekte ve dgretim
programlarinin ileri teknolojilerle desteklenmesi gerekliligine dikkat ¢eken sdylemlere
rastlanmaktadir” (Mamur, 2015, s.368). Bu nedenle egitim-6gretim siireclerinde bilgisayar
destekli materyallerin kullanimi 6grencilerin ilgisini derse ¢ekerek aktif olarak kalmalarini
kendi hizlarinda 6grenmelerini, deney yapmalarini, soyut verileri somutlastirmalar1 gibi
olanaklar1 sunan uygulamalara ihtiya¢ her gegen giin bir zorunluluk haline gelmeye
baslamistir. Bilgisayar destekli materyallere o6rnek verecek olursak birebir egitim
yazilimlari, simiilasyon benzetim yazilimi, egitimsel oyun yazilimi, ¢izim yazilimlari
oldugu sOylenebilir. Ayrica son yillarda taginabilir elektronik cihazlarin yayginlasmasina
paralel olarak mobil uygulamalar artmigtir. Artik dijital ortamda boyama ve illustrasyon
uygulamalarma siklikla rastlanmaktadir. “Ornegin; Paperby Fifty Threes, Procreate, Art
Set Pro, Adobe ldeas, Autodesk Ink, Artrage, Sketches, Auryn Ink gibi mobil uygulamalar
daha profesyonel sanatsal {iretime imkan tanirken; Autumn Designer, Animate Me, Kid
Modeby Zoodles, Paintbox, Art Studio, Kids Doodle gibi uygulamalar daha kiigiik
cocuklar(10-12 yas alt1) i¢in tasarlanmistir” (Mamur, 2015, s.368). Ayrica son yillarda
artinlmig  gerceklik sistemleri 1ile sanal ortamda neredeyse gercek diinyanin
deneyimlenmesi miimkiin hale gelmistir. Biitiin bu gelismelere ragmen egitim-6gretim
alaninda kullanilan bilgisayar temelli materyal ve yazilim programlarinin ¢esitliliginin az

olmasi kullanilmamasi bireysel farkliliklari ortadan kaldiramamaktadir. Mamur Yilmaz ve
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Bilici (2015) tarafindan yapilan bir arastirma “gorsel sanatlar 6gretiminde alana yonelik
Ogretim teknolojisi ve materyali eksikligi olmasi nedeniyle &gretmenlerin bazi sanat
konularinin 6gretiminde zorlandiklar1 ve derslerinde sinirlt da olsa 6gretim teknolojileri ve
materyalleri kullandiklar1” (s.344) tespit edilmistir.

Bir konuyu birden fazla yontemle 6grenciye anlatma ¢abasina girmek dgrencilere
daha fazla cesitlilik ve secenek sunuldugunun gostergesidir. “Coklu ortamlarda hazirlanmig
olan ¢esitli etkinlikler i¢eren dersler 6grenciler i¢in daha cazip ve sikici olmaktan uzak hale
gelebilir. Coklu Zeka Kuraminin sekiz zeka alani oldugunu ortaya koymus olmasi egitimin
de bu zeka tiplerine hitap eden etkinliklerle dolu olmasi gerektigi sonucunu dogurmustur”
(Ayaydin, 2009, s.59). Egitim-6gretim ortamin1 geleneksel ve tekdiize anlayistan kurtarip
daha eglenceli, cesitli, aktif ve Ogrenci merkezli bir hale getirmek i¢in egitim-6gretim
alaninda giliniimiiz cag1 gerekliliklerinden olan bilgisayar temelli materyal ve yazilim
programlarinin kullanilmasi 6grencilerin 1ilgisini ve dikkatini derse cekerek bireysel

farkliliklan ortadan kaldiracaktir.

2.1.5. Fatih Projesi ve Etkilesimli Tahta

Teknoloji alanindaki gelismelerin hizla yayginlasmaya baslamasi her alanda oldugu
gibi egitim alaninda da teknolojiden faydalanma istegini beraberinde getirmistir. Diinyada
ilk goriintii teknolojilerini egitim alaninda kullanmaya baslayan iilke Italya’dir. Daha
sonralar1 Amerika, Ingiltere, Fransa ve Cin gibi devletler de ileri, gelismislik ve ekonomik
durumlarina gore goriintii teknolojilerini egitimde kullanmaya baslamislardir. Tiirkiye’de
egitimde gelisen teknolojik etmenlerden bagimsiz kalmamak adina 6ncelikle (okul oncesi,
ilkokul ve ortaokul) “kurumlarinin miifredat programlarina uygun ders materyali iretmek
ve dagitmak tlizere 1961 yilinda 6851 sayili onay ile ders aletleri yapimi merkezini
kurmustur” (MEB, 2018). Egitim kurumlarinin miifredatina uygun olarak yapilan, harita,
pusula, yer kiiresi, iskelet yapisi ve trafik egitim materyalleri gibi ders aletleri egitim
Ogretimi daha ilgi ¢ekici kilarak egitimde kalict 6grenmeler saglanmak amaglanmistir.
1980’li yillarda farkli boyutlarda gelisme gosteren teknolojik etmenler karsisinda MEB’1
gortintli teknolojilerini de egitime uyarlamaya baslamistir. “1987 yilinda konu ile ilgili ilk
girisimlerin baslamasi ac¢isindan bir doniim noktast olmustur. Proje diizeyinde ilk
uygulamalar ise Bilgisayar Destekli Egitim Projesi" adi altinda 1988-1989 6gretim yilinda
baslatilmigtir” (Yorik, 2013, s.84). 1995 yilindan sonra bilgisayar ve internet
teknolojilerinin hizla artmasi ve yayginlasmaya baslamasiyla bilgisayar teknolojileri egitim

sisteminin igeriginde yerini almaya baslamistir. 1990’11 yillarin sonunda Milli Egitim
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Bakanliginin yapmis oldugu IISIS, MLO ve MEBSIS gibi projeler egitim siirecinde
teknoloji kullanimini etkin kilmak i¢in yapmis oldugu projelerdendir. “Yapilan ¢aligmalar
sonucunda 1993 yilina kadar ortadgretim kurumlarinin %11-12’sinde bilgisayar
laboratuvar1 olusturuldugu ve bu laboratuvarlarin %70 bilgisayar egitimi, %30 BDE
amactyla kullanildig tespit edilmistir” (Usun, 2004, s.192). Gelistirilen diger bir proje ise
“Egitimde Cag1 Yakalamak 2000 adli projedir. Bu projenin igerigi ve hedefi egitimde
teknoloji kullanimini ve sayisinmi arttirmaktir. Projenin igeriginde oncelikle matematik, fen
bilgisi, Tiirkge, yabanci dil gibi derslerin igeriklerinin yazilim seklinde uygulamaya
konulmasi ve 70.000 okula internet alt yapisi saglanmasi bulunmaktadir. “MEB’in 2003
yilinda Tiirk Telekom ile yapmis oldugu bir anlasma ile MEB’e bagli okullarin internet
altyapt baglantilar1 kurulumlarina baslanip 2012 yilina kadar lise ve dengi okullarin
%100’ne  ortadgretim  okullarmin  ise  %96’sma internet  altyapt  kurulumu
gerceklestirilmistir” (Milli Egitim Saglik Egitimi Vakfi [MESEV], 2012, akt. Ekici ve
Yilmaz, 2013, s.320).

MEB’in 2010 yilinda yapmis oldugu genis kapsamli projesi ise okullarda bilisim ve
goriintli teknolojileri kullanimini yayginlastirmak adina yapmis oldugu koklii degisimleri
hedefleyen “Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi [FATIH]” projesidir.
FATIH Projesi; egitimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki teknolojiyi gelistirip
egitimde yaygin kullanilmasini amaglayarak 6grenme-ogretme siirecinde daha fazla duyu
organina hitap etmek i¢in olusturulmustur. Proje kapsaminda MEB’e bagli okuldncesi,
ilkogretim ve ortadgretim kurumlarinin 570.000 dersligine internet ag alt yapis1 ve LCD
panelli etkilesimli tahtakurulumu planlanmistir. Projede ayrica ¢ok amagl yazici, dokiiman
kamera, besinci smiftan itibaren her Ogrenciye ve Ogretmene tablet verilmesi de
ongoriilmiistiir. Proje kapsamindaki derslik sayisi baslangic olarak 570.000 olarak
belirlense de projenin uzun ve kapsamli olmasi dahilinde yeni agilan dersliklerle
genislemesi amaglanmistir. Dersliklere kurulan bu teknolojilerin 6grenme ve Ogretme
siirecinde daha etkili kullanilmas1 iginde cesitli 6gretmenlere yonelik hizmet ici egitim
etkinlikleri baslamistir. Bu siiregte O0gretim programlarmnin bilgisayar teknolojileri ile
uyumlu hale getirilerek egitsel e-icerikler olusturulmast MEB’in tasarilar1 arasindadir. Bu
kapsamda egitimde FATIH projesi Sekil 2.1°de goriildiigii gibi bes ana bilesenden

olusmaktadir.
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Sekil 2.1. Egitimde FATIH projesi bes ana bileseni

2.1.5.1. Donanim ve yazilim bileseni

MEB, 2010 yilinda baslattigi FATIH Projesi kapsaminda 6ncelikle 42 bin okul, 620
bin sinif ve egitim ortaminin alt yap1 sistemlerini genigleterek iyilestirmeyi ve her derslige
internet ag1 erisim kurulumu gerceklestirmeyi amacglamistir. Bu altyapi calismalar
kapsaminda her okulda sistem odasinin olusturulmasi, giivenli ag ge¢idi cihazinin
baglanmasi, ag cihazlari icin kesintisiz gli¢ kaynak baglantisi, dersliklerin ¢evrim dist
igerige erisiminin saglanmasi, okul i¢i yapisal kablolamanin yapilmasi, her derslige 1 adet
data ve 2 adet elektrikli prizin saglanmasi ve okul binalarmin fiber kabloyla birbirine

baglanmasi bulunmaktadir. Sekil 2.2°de alt yap1 ¢calismalar1 gortiilmektedir (MEB, 2017).

Metro Switch

Fiber Kablo

intranet
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Ayrica okullarda derslik olarak kullanilan ana binalarda, atdlye ve laboratuvarlarda
ogrencilerin yatili olarak kaldiklar1 pansiyon ve ek binalarda internet agi alt yapisi
planlanmistir. Sistem Sekil 2,3’ de goriildiigu gibidir. Kurulan alt yap: ve cihazlarin uzaktan

yonetilebilmesi i¢cin MEB veri merkezine kurulum islemi erisim birimleri tarafindan

yiirtitilmektedir.

Spor Salonu

Sekil 2.3. FATIH projesi alt yap1 hizmetleri

Proje kapsaminda okuldncesi, ilkokul ve ortaokul 6gretim kademelerine baslangig
olarak 620.000 bilgisayar ve projeksiyon cihazi kurulumu gergeklestirilmesi planlanmigtir.
2011 yilinda ise pilot uygulama ile baslatilan tablet bilgisayar seti dagitimi baglangic
olarak 13.800 iken 2014 yilinda 737.800 sayisina ulagsmistir. 2015 yilinda ise bu rakam iki
kat1 kadar yiikselerek 1.37.800 tablet bilgisayar Resim 2.4’de goriildiigi haliyle
dagitilmigtir. “Tablet bilgisayar setinde oncelikli olarak altyapt ve etkilesimli tahta
kurulumlar1 tamamlanmig meslek liseleri haricindeki liselerdeki 9.simif Ogrenci ve
ogretmenleri hedeflenmistir. Meslek liseleri ve ortaokullar ise heniiz planlanma

asamasindadir” (MEB, 2017).

Resim 2.4. FATIH projesi tablet bilgisayar
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Proje kapsamindaki diger donanimlardan bahsedecek olursak her okul i¢in ¢ok
amagli yazici, mikroskop, etkilesimli tahta ve dokiiman kamerasi planlanmistir. Okullarda
Ogretmen, 0grenci ve idarecilerin egitim-6gretim siirecinde yararlanmalari i¢in dagitilmasi

planlanan ¢ok amagli yazict Resim 2.5’de goriilmektedir.

Resim 2.5. FATIH projesi ¢ok fonksiyonlu yazici

Okullara dagitimi gerceklestirilen etkilesimli tahtalar ve tablet bilgisayarda
kullanilan yazilimlar Windows 7 ve PARDUS isletim sistemi olarak planlanmistir. Milli
Egitim Bakanhginin Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu [TUBITAK]’yla
yapmis oldugu anlasma kapsaminda etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlarda kullanilmak
tizere milli Anadolu ParsifPARDUS] yazilim sistemi ve yeni ara yiizii gelistirilmistir.
Gelistirilen bu yazilim sistemi siniflarda hizli ders islenmesi birden ¢ok pencerede calisma
imkani, klavye, ekran bolmesi, dokunmatik 6zelliginin daha hassas ve duyarli olmas1 gibi
ozellikler icermektedir. Ayrica etkilesimli tahtalarda Resim2.6’da goriildiigli gibi “egitim
yazilimi olarak “hitachistarboard” kullanilmaktadir. Starboard yazilimi Fatih Projesi igin
hazirlanmis olup 6gretmenlere ders hazirliklarimi kendi bilgisayarlarinda hazirlayabilme
olanagi sunmaktadir. Bununla birlikte PARDUS isletim sistemi programi iizerinde de

calismaktadir” (Kocaoglu, 2013, s.14).
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Resim 2.6. FATIH projesi starboard etkilesimli tahta yazilimi

2.1.5.2. E- icerik bileseni

Egitimde FATIH projesi icerik bileseni ¢evrim ici bir sosyal egitim platformu olup
www.eba.gov.tr adresinden MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligii
tarafindan ylrttilmektedir. Egitim Bilisim Aginin [EBA] amac1 okullara kurulan donanim
ve yazilim bilesenlerine internet agi baglantisi ile mobil ders igerikleri ve materyal
kaynaklart sunarak ogrencilerin daha aktif katilimini, Ogrenmenin daha basite
indirgenmesini, egitimde firsat ve imkan esitligini saglamay1 amaglamistir. Bu dogrultuda
okullara kurulan BT siniflarindan, evden bilgiye ihtiya¢ duyulan her yerden giivenli bir
sekilde internet baglantis1 ile bilgiye erisim gerceklesmektedir. Bilgi erisimi EBA
tizerinden gerceklesip sosyal ag yapisi ile kullanicilarina bilgi paylasim olanagi sunup
ogretmen kilavuz kitaplar e-igerige gore yeniden diizenlenecektir. EBA market modiilii
igerisinde 80’den fazla mobil uygulama barmdirmaktadir. Ogrenciler bu uygulamalar
lizerinde egitici oyunlar oynayabilecektir. Ayrica “Ogretmenlerin, Ogrencileri ve
meslektaglariyla kolaylikla bilgi paylasimi yaparak paylasilan bilgilere katilim oranlari da
goriilebilmektedir. EBA, ders modiilii iizerinden Ogrenci seviyelerine gore gruplar
olusturarak mobil ders isleme, kendi materyalini tasarlama, kendi dokiimanlarini yiikleme,
mobil ders videolar1 izleme, gelistirilmis z-kitap, animasyon, simiilasyon, oyunlar, ders
dokiimanlari, bireysel 6grenme gibi birgok olanakta sunmaktadir” (Egitim Bilisim Agi

[EBA],2017).


http://www.eba.gov.tr/
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2.1.5.3. Etkin BT kullanim bileseni

Glinlimiiz ¢aginda bilgi hizla degismekte ve bilgiye ulagma cesitliligi stirekli
artmaktadir. Ogrenciler dokunarak paylasmaktan, yaparak yasayarak 6grenmekten ve hizli
sekilde iletisim kurmaktan hoslanmakta ve bilisim teknolojilerini etkin olarak kullanma
egilimindedir. Ogrencilerin cep telefonu, tablet bilgisayar, internet gibi teknolojik aletleri
kullanarak bilgiye ulagmalar1 6grenme-6gretme siirecinde yeni yaklagimlart da beraberinde
getirmektedir. Yenilenen “6gretim programlarinda 6grencilerin bilgi, beceri, deger ve
kavramlarin anlatim yontemiyle birlikte 6zellikle bilisim teknolojilerini kullanarak bilgiye
ulasma, kullanma ve kalicihigmi saglama hedeflenmektedir. Iginde bulundugumuz ve
geleneksel egitim yaklasimlarinin  yetersiz  kaldigi giiniimiizde, ¢oklu zeka ve
yapilandirmaci yaklagimda bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerilerini 6n planda
tutmaktadir” (MEB, 2012, akt. Kocaoglu, 2013, s.17). Fatih projesi, 06gretim
programlarinin etkin bilisim teknolojileriyle siniflarda kullanilmasini amaglayan bilesendir.
Okullara kurulumu gergeklestirilen alt yapi sistemlerine biitiinlestirilen bilgisayar,
etkilesimli tahta, tablet, yazici, dokiiman kamerasi gibi bilisim teknolojileri aletleriyle
simiflarin yeniden planlandigi goriilmektedir. Boylelikle dersin ama¢ ve hedeflerine,
O0grenme alanlarina ve dgretim ilke ve yontemlerine uygun kazanimlari siniflarda 6grenci

merkezli, e-igerikli ve giivenilir aktif 6grenmelerle gergeklestirmek amaglanmaktadir.

2.1.5.4. Bilingli, giivenilir, dl¢iilebilir, yonetilebilir BT bileseni

FATIH projesiyle egitim-dgretim dersliklerinde internet ve BT araglarinin kullanim
sayillar1 hizla artmistir. Proje kapsaminda yer alan “bilingli, giivenli, Olgtlebilir,
yonetilebilir BT bileseni” giivenli ve bilingli internet kullanimini amaglamaktadir. Fakat
yapilan arastirmalara (Kiiglikali ve Biilbiil, 2015; Ayas ve Horzum, 2013; Zorbaz ve
Tuzgol Dost, 2014) gore “internet kullaniminin arttigi ancak 6grencilerin interneti daha
cok eglence veya sosyallesme amaclh kullandiklar1 yeterince etkin ve bilingli sekilde
kullanamadiklar1 anlagilmaktadir” (akt. Ayik, 2008, s.141-156). Proje kapsaminda BT
araglartyla tamamlanan siniflarda internetin bilingli ve giivenilir bir sekilde kullanimini
saglamak amaciyla gerekli donanim ve yazilim alt yapisinin yaninda mevzuat
diizenlenmesi de yapilmistir. Bu kapsamda izlenebilir, yonetilebilir ag alt yapis1 kurularak
zararli icerikleri barindiran web sitelerine erigimler engellenmistir. Ayni zamanda
Ogretmenlere bilingli, giivenli, dlciilebilir, yonetilebilir internet kullanimi i¢in hizmet igi
egitimler verilerek Ogrenci ve velilerin konu kapsaminda bilinglendirilmesi de

hedeflenmistir. BT’yi kullanma kosullar1 iki baslik altinda ele alinarak fiziksel ortamin
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diizenlenmesi ve internetin bilingli kullanilmasi da amaglanmistir. Ekici ve Yilmaz’a
(2013) gore “fiziksel ortamin diizenlenmesi bagligi altinda, oturma bigimi, ekranin
konumu, klavye kullanimi, yazilim kullanimi, ortam sicakligi ve 1sis1, kisisel gilivenlik,
elektrik giivenligi ve tehlikeli maddeler konusunda uyarilar yapilmaktadir. Internetin
bilingli ve giivenli kullanilmast bashiginda ise ¢ocuklarin interneti kullanirken
karsilasabilecekleri sorunlar konusunda bilinglendirilmesi ve interneti dogru olarak nasil
kullanacaklarinin 6gretilmesi tizerinde durulmaktadir” (s.326-327). “Bilinglendirmeye
yonelik barindirilan igeriklerin basinda giivenlik ve uygunsuz igerik gelmektedir. Bunun
yaninda kullanicilarin  en fazla magdur oldugu siber zorbalik ile ilgili
bilgilendirmeye/bilin¢lendirmeye yonelik igerikleri incelenen Internet sitelerinin tamamina
yakininda vardir” (Kiigiikali ve Biilbiil, 2015, s.13). Bu amag¢ dogrultusunda bilingli ve
giivenilir internet kullanimi i¢in veli, 6grenci ve Ogretmenlere cesitli dokiimanlarda

hazirlanmustir.

2.1.5.5. Ogretmenlerin hizmet ici egitim bileseni

FATIH projesinin énemli bilesenlerinden birisi olan, dgretmenlerin hizmet ici
egitimi bileseni okullara kurulumu gergeklestirilen donanim ve yazilim altyapisini,
teknoloji kullanimini ve BT ye uyumlu hale getirilen kilavuz kitaplarin bilingli kullanimini
icermektedir.  “Egitimde Teknoloji  Kullanimi1  hizmet i¢i  kursunun igerigi
akademisyenlerden olusan bir kurulla c¢aligmalar1 yapilmig ve egitim igerigi
olusturulmustur. Egitimin igerigi; okul tiirline gére 6gretmen kilavuz kitaplar veya 6gretim
programlart dogrultusunda derslerini isleyen Ogretmenlerin, egitim-6gretim siirecinde
bilisim teknolojilerini etkin ve verimli olarak kullanabilmesini saglamaktir” (Yoriik, 2013,
5.90). Bu kapsamda baslangicta okullarda gérev yapan 68,000 6gretmene yliz yiize ve
uzaktan hizmet i¢i egitimler verilmesi planlanarak, bilgi ve beceri diizeylerinin arttirilmasi
hedeflenmistir. Proje kapsaminda hizmet ici egitimler 2 fazdan olusmaktadir. Oncelikli
olarak egitimler, 1. Faz kapsamindaki okullarda bulunan 6gretmenleri kapsasa da biitiin
Ogretmenlere acik olan bir egitim semineri olup 114.308 O&gretmen katilimiyla
tamamlanmistir. 2. Faz kapsaminda planlanan etkilesimli simif yonetimi egitim semineri
olarak daha kapsamli bir bigcimde 2015-2017 yillarinda yiiz yiize ve uzaktan egitim olarak
okullarda gorev yapan biitlin 6gretmenleri kapsamaktadir. Yeni hazirlanan etkilesimli sinif
yonetimi hizmet i¢i egitim seminerinin iceriginde “egitimde teknoloji kullanimi, EBA V-
Sinif, EBA ve EBA ders materyallerinin ders siirecinde kullanimi konular1 bulunmaktadir.

Uzaktan egitimler uygulamali egitim modeli seklinde uygulanmakta olup, egitime katilan
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Ogretmenlerin egitmen rehberliginde Ogrencilerle birlikte bir ders islenisi yapmasini
kapsamaktadir” (MEB, 2017). Yiiz yilize verilen hizmet i¢i egitimleri ise; egitimde
teknoloji kullanimi, egitici smif yonetimi, PARDUS temel egitimi, teknoloji destekli
egitim, network egitimleri, yonetici semineri, uzaktan egitim ve ders akisi tasarim
egitimleri bagliklar1 altinda verilmektedir. Uzaktan egitimler ise etkilesimli sinif yonetimi,
bilingli ve gilivenilir internet kullanimi, ag alt yap1 semineri, 6gretim yonetim sistemi ve
mahalli egitimler baglhklar1 altinda verilmektedir. Hizmet i¢i egitim bileseni sadece
Ogretmenleri kapsamayip okul miidiirii ve miidiir yardimcilari, egitim yoneticileri, egitim
denetenlerini ve miifettisleri de kapsamina alarak yonetim ve gozetim becerilerinin

arttirtlmasini da hedeflemistir.

2.1.6. Etkilesimli Tahta ve Tarihcgesi

Insanlik tarihi giiniimiize kadar bircok alanda biiyiik degisimlere taniklik etmistir.
Bilim, ekonomi, teknoloji ve toplumsal alandaki degisimler karsisinda insanlik, fazla
Ozveri gerektiren eski klasik yontemleri birakip yeni gelismeleri takip ederek yasam
standartlarin1 daha ileriye tasima cabasina girmistir. Bu degisimler karsisinda egitim
alaninda da devrim sayilacak gelismeler de bas gostermistir. Bunlardan bir tanesi “George
Baron’un 1801 yilinda West Point Askeri Akademisindeki siniflarda kara tahtayi
kullanmasidir. Kara tahtanin egitimde kullanilmasi bir milat kabul edilmis ve bu tarihten
sonra kara tahtalar kisa siirede egitimin vazgecilmez pargasi haline gelmistir” (Giirsul ve
Tozmaz, 2015, s.5731-5737). Daha sonralar1 egitim tahtalari; mantar levha, porselenle
kaplanmis ¢elik tahtalar, etkilesimli tahtalar (e-boart, smartboart) gibi farkli orneklerle
teknolojik gelismelerle beraber gelismistir.

Bilinen ilk etkilesimli tahta, “1986 yilinda Kanada’da bulunan ‘“Smart
Technologies” firmasinin kurucusu olan David Martin tarafindan gelistirilmis ve “Smart
Board” olarak adlandirilmistir. Bu tarihten sonra diinya tlizerindeki bir¢cok farkli firma
Smart Technologies firmasmin gelistirmis oldugu akilli tahtalara benzer 6zellikleri tasiyan
akilli tahtalar gelistirmislerdir” (Weimer, 2001, akt. Tatli, 2014, s.12). Akilli tahtalarin ilk
etapta yiiksek maliyetlere iiretilmesi egitim-0gretim ortaminda akilli tahta kullanimim
geciktirmistir. Ik olarak is diinyasindaki biiyiik biitceli firmalar tarafindan akilli tahtalar
ticari ortamlarda kullanilmigtir. Daha sonralari etkilesimli tahtalarin iiretim maliyetleri
diistiikce egitim- 6gretim kurumlarinda yerini almaya baglamistir. Bu gelismelerle egitim
kurumlarinda klasik yontemler ve arag¢ gereclerle yapilan egitim ve Ogretim yerini

teknolojiyle gelisen coklu 6grenme ortamlarina birakmistir. 1990 yillarda “Egitimde ilk
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kez kullanilmaya baglanilan akilli tahtalar, sekil olarak normal beyaz tahtaya benzemekle
birlikte kullanim kolaylig1 ve dokunmatik ekrani sayesinde etkilesimi arttirmasi, egitim
amaciyla kullanilmasini yayginlastirmistir” (Adigiizel, Giirbulak ve Sarigayir, 2011, s.457-
471). Egitim-6gretim ortaminda akilli tahtalarin saglamis oldugu faydalar1 géren Avrupa
tilkeleri biiyiik projelere imza atarak tiim okullarin proje kapsamindaki teknolojik
donanimlarla donatilmasini amaglamiglardir. Tiirkiye’de degisen ve gelisen teknolojik
gelismelere duyarsiz kalmayarak, 2004 yilinda FATIH projesiyle egitim-ogretim
kurumlarinda etkilesimli tahta kullanim1 yayginlagsmistir. “Bu teknoloji, yabanci literatiirde
“interactivewhiteboard”, “smartboard” veya “electronic board” olarak isimlendirilirken,
tilkemizde ise “etkilesimli tahta”, “akilli tahta” veya “elektronik tahta” olarak
adlandirilmaktadir” (Arici, 2015, s.17).

Tiirk¢ede en yaygin kullanimi ile etkilesimli tahta olarak isimlendirilen yeni egitim-
Ogretim araci etkilesimli 6zellikleriyle bilgisayara baglanarak calisan, dokunmatik 6zellige
ve farkli donanimlara sahip genis bir yiizeysel ekrandan olusmaktadir. Bu ekrana bilgisayar
icerigindeki goriintii, video, ses gibi icerikler dijital projektdr yardimiyla yansitilmaktadir.
Ayrica USB kablo aparatiyla bilgisayara baglanarak bilgisayarda bulunan biitiin igerik ve
programlarin tahta {izerinden kontroliinii saglamak miimkiindiir. Bu kontrol, etkilesimli
tahtanin donanimina, modeline ve icerigine gore degiskenlik gostermektedir. Infrared
teknolojisi ile iretilen tahtanin kontrolii manyetik bir kalemle yonetilirken, ¢ift katman
yiizeyli bir tahtanin kontrolii ise basinca duyarli oldugundan parmakla, kalemle veya
herhangi bir cisimle kontrol edilebilmektedir. “Parmakla kontrol edebilmek i¢in etkilesimli
tahta ekraninin dokunmatik O6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir. Aksi takdirde kizil
Otesi baglantisina sahip bir interaktif kaleme ihtiya¢ vardir. Goriildiigii lizere etkilesimli
tahta ayni anda hem giris nitesi 6zelligi (klavye, fare) hem de ¢ikis iinitesi (monitdr)
ozelligi tasimaktadir” (Giindogdu, 2014, s.392-401). Etkilesimli tahtalarin ireticileri,
markalari, igerigindeki yazilim ve donanimlari birbirlerinden farkli olsa da kullanim

yoniinden benzer 6zellikler tasimaktadir.

2.1.6.1. Etkilesimli tahta cesitleri

Gelisen teknoloji ile birlikte etkilesimli tahtalar da bir degisim igerisine girmistir.
Eski, dayaniksiz ve maliyetli tahtalar yerine, zamanla, daha dayanikli ucuz ve daha
donanimli tahtalar {iretilmeye baslanmistir. Ebatlarina ve {izerinde tasimis oldugu
teknolojik donanima gore cesitlilik gosteren etkilesimli tahtalarin en 6nemlileri sunladir:

1. Infrared teknolojisi ile tiretilmis kizil dtesi/ses Gtesi tiniteler,
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2. Cift katman ylizeyli mekanik tahtalar,
3. Elektromanyetik tahtalar,

4, Yeni nesil etkilesimli tahtalar,

2.1.6.2. Infrared teknolojisi ile iiretilmis kizil otesi/ses dtesi iiniteler

Etkilesimli tahta gesitleri arasinda yer alan bu tahta donanimsal olarak kizil Gtesi ve
ses Otesi algilama Ozelliklerinin yaninda manyetik bir kaleme de sahiptir. Elektronik bir
aksamla beyaz tahta {izerine montaji yapilan kizil Gtesi ve ses Otesi donanimlarina
manyetik kalem yardimiyla ileti gonderilerek algilama ve uyarici olusturan Resim 2.7°de
gosterildigi gibi interaktif bir tahtadir. “Ileti gdnderen kalem, tahtada bulunan kizil Stesi
algilama o6zelligi ile baglant1 kurarak tahtanin hangi konumunda oldugunun bilgisini verir”
(Altungelik, 2009, s.30-31). Bilgisayara USB ya da kablosuz olarak bagli olan algilayici bu
koordinat bilgisini bilgisayardaki yazilimina iletir. Bu teknolojinin en iyi yani, taginabilir
olmasi ve hemen her beyaz zeminde kullanilabilmesidir” (Logosteknoloji, 2017). Diger

etkilesimli tahtalara gbre maliyeti daha diisiiktiir ve kolay tasinabilir bir yapiya sahiptir.

Resim 2.7. Infrared teknolojisi ile tiretilmis kizil tesi/ses Gtesi liniteler

2.1.6.3. Cift katman yiizeyli mekanik tahtalar

Bu tahta ¢esidimiz yilizeyi iki katmanli zar tabakasi ile kaplanmig bir elektronik
donanimdan olusmaktadir. Resim 2.8’de goriildiigii gibi basinca ve dokunmaya duyarlt
olan iki katmanli zar tabakas1 6zelligi kullanicilara parmakla, kalemle veya herhangi bir

cisimle kullanim olanag1 sunmaktadir. Bu teknolojik donanimli mekanik tahtalarin iiretici


http://logosteknoloji.com/2017
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firmas1 SmartBoard'dir. Bu mekanik tahtalarin zamanla karsilasilabilecek en biiyiik

problemi ¢ift katmanli yiizeyinin asinarak yipranmasidir.

Resim 2.8. Cift katman ylizeyli mekanik tahtalar

2.1.6.4. Elektromanyetik tahtalar

Bu teknolojik tahta ylizey kisminin iginde edilgen elektromanyetik dalgalarla
donatilmasindan olusmaktadir.  Cift katmanli mekanik etkilesimli tahtalarla benzer
ozellikler tasisa da Resim 2.9°da goriildiigii gibi daha hassas bir algilama yapisina sahip
olup mimio gibi interaktif aparatlar igermez. Yiizey kism1 kompak laminat bir materyalle
kaplandig1 i¢in sert ve darbelere dayanikli bir yapiya sahip olup fazla 15181 emerek geri
yansimasini engelleyip gozii rahatsiz etmez. Elektromanyetik indiiksiyon teknolojisiyle
iiretilen bu tahtalar kursun kalem ucundan daha kiiciik bir alanda dokunma algilama
hassasiyeti kazanmistir. Akgiil’e (2013) gore tahtanin etkilesimli calismasi i¢in tahtanin
yilizeyinin altima gdmilmiis diizenekle kablosuz olarak iletisime gecmesini saglayacak
kiiciik manyetik bir alan yaratan pilli 6zel bir kaleme ihtiya¢ vardir” (s.42). “Kalemin
hareketleri ve vuruglart akilli tahta yazilimi i¢in girdi degerindedir. Diger bir deyisle
tahtanin icinde manyetik alicilar vardir ve manyetik kalemle aktif olunca harekete geger ve

bilgisayara mesaj yollanir” (Altingelik, 2009, s.30-31).

CEEEHI

Resim 2.9. Elektromanyetik tahtalar
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2.1.6.5. Yeni nesil etkilesimli tahtalar

Giin gectikce ilerleyen teknolojik gelismeler, etkilesimli tahta diinyasindaki eski,
pahali, dayaniksiz ve birden ¢ok ayr1 materyallerden olusan tahta gesitlerini daha da ileri
boyutlara tagimistir. Yeni nesil etkilesimli tahtalardan once kullanilan mevcut tahtalarin
bilgisayar ile baglanti kurulumunun gerceklestirilmesi, projeksiyon cihazi ile goriintii
aktarimi saglandig1 icin zamanla lamba Omriiniin azalarak goriintii kalitesinin diismesi,
aydinlik ortamlarda net goriintii icermemesi, tahtayr kullanan kisinin asir1 1518a maruz
kalarak gdlgesinin tahtaya yansimasi ve teknik arizalar ile teknik bakiminin uzun zaman
icerisinde giderilmesi gibi sorunlarin yasanmasi yeni nesil etkilesimli tahtalarin Resim

2.10’da goriildiigii gibi tekbir panel iizerinde iiretilmesine 6n ayak olmustur.

Resim 2.10. Yeni nesil etkilesimli tahta

“Hem kalemle hem de elle kullanilabilen bu yeni nesil akilli tahtalarin yiizeyi,
elektronik gozlerle taranmakta ve elin tahtaya her dokunusunu hassas bir sekilde
algilamaktadir. Bu yeni nesil etkilesimli tahtalarin bir diger avantaji da ¢ok daha hizli
olmalaridir” (Solak, 2012, s.24). Bu tahtalarin ilerleyen yillarda ekran boyutlarinin artacagi

da 6ngoriilmektedir.
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2.1.7. Etkilesimli Tahtanin Genel I¢cerigi

MEB’in egitimde FATIH Projesi kapsaminda anlagmaya gitti§i Vestel firmasi
tarafindan okullarimiza ii¢ farkli kapsamda dagitimini gerceklestirdigi etkilesimli tahtalar
Resim 2.10°da goriildiigi gibi bir panel iizerinde dort mekanizmadan olusmaktadir.
Etkilesimli tahta; dokunmatik LED ekran, etkilesimli tahta bilgisayar1 ve etkilesimli tahta
gergevesidir. Gortintiiyli kendi i¢ kismindan yansitan etkilesimli tahtalar (65inc) boyutunda
olup ful HD o6zellige sahiptir. “Dijital ekranin yaninda ayni boyutlara sahip iki tahta ¢esidi
daha mevcuttur. Biri eski klasik yontemlerle kullanmis oldugumuz tebesirli yesil tahta,
digeri ise normal miirekkepli ve keceli kalemle yazilabilen beyaz tahtadan olusmaktadir”
(Giindogdu, 2014, s.395). Ayn1 zamanda Resim 2.11°de gordiigii gibi panel iizerinde beyaz
tahtanin siirgiilii ve giivenlik kilidinin olmas1 LED ekrani1 ve bilgisayari dis etmenlerden de

korumaktadir.

Resim 2.11. Etkilesimli tahta giivenlik kilidi

Vestel firmasinin tek parga iiretmis oldugu bilgisayar ana karti etkilesimli tahta,
sektoriinde diinyada bir ilk olma &zelligini tasimaktadir. ilk iiretimi gerceklestirilen akilli
tahtalarda harici bilgisayar, projeksiyon, etkilesimli kalem gibi materyallere gerek
duyulurken; Vestel’in etkilesimli tahtalarinda bulunan LED ekranin igerigine yerlestirdigi
bilgisayar ana kart1 sayesinde iirlinii etkilesimli tahtaya doniistiirerek harici materyallere

gerek duyulmadan tek panel iizerinde 15181 kendi igerisinden yansitip elle kontrol edebilme
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olanag1 bulunmaktadir. Ayrica HD gorsellige sahip olmasi sinif igerisinde dgrencilere daha
kaliteli bir gorsellik sunmaktadir. “Etkilesimli tahta ekraninin interaktif olmasi, 6grenciye
ve 0gretmene ekranda yapilanlara miidahale etme sansin1 vermekte bdylece ders esnasinda
degisikliklere olanak saglamaktadir. Ses klipleri, animasyonlar ve 6grenme nesneleri gibi
cok cesitli materyallerin kullanilmasina imkan tanimasiyla da 6grenme siirecini dnemli
Olciide kolaylastirmaktadir” (Erduran ve Tataroglu, 2009, s.14). Yazi, grafik, renk ve
boyutlar1 ortama gore ayarlayip; web kaynaklarina anlik erisim yaparak bilgiyi ayni1 anda
sinifa sunma imkan1 da tanimaktadir. Odevleri sinif dniinde dgrencilere gostererek doniit
ve diizeltme imkani1 verip kullanilan 6dev ve materyalleri tekrar kullanilabilmesi ve gdzden
gecirilmesi igin genis kapsamli kayit yapabilme 6zelligine de sahiptir. Ayni1 zamanda bu
tahtalar birgok yazilimla da uyumludur. Farkli renklerde ve karakterlerde yazi yazip
sekiller ¢izip, dersin igerigine uygun yazilimlar se¢me (Acrobat Reader, PowerPoint, Flash
Player, Media Player, Paint) olanaklar1 sunmaktadir. “Bilgisayarlarda internet baglantisi
icerik filtreleme sistemiyle, Firewall, IPS ve HTTP Anti Viriis kullaniomi ve VPN
destegiyle donatilmistir. Ogretmenin derse gelirken bilgisayar, baglanti kablosu, ses
kablosu gibi yardime1 materyalleri tasimasina gerek yoktur, tek yapmasi gereken akilli
tahtanin baglat tusuna basmasidir (Akgiil 2013, s.43). Okullarda yaygin olarak kullanilan
bu etkilesimli tahtalarin sistem, program ve yazilim o6zellikleri; Tablo 2.1°e bakildiginda,

goriilmektedir.

Tablo 2.1.
Etkilesimli Tahta Sistem Ozellikleri

Etkilesimli Tahta Sistem Ozellikleri

Bellek DDR3 So-Dimm tipi,
16 GB’a kadar kapasiteli bellek modiilii destegi

Veri Depolama Farkl kapasitelerde sata sabit disk
9 GB- DDR3 / 1333Mhz bellek modiilii
256GB-SSD Sabit disk — Gbps
Panel ve Coziiniirliik 65” Yiiksek ¢oziiniirliiklii panel ve 1920 * 1080 Full HD ¢oziintirliik

Islemci AMD ® islemci,
Intel® Core™ i3 3120M 2.5GHZ 3MB Cache DDR3/L/-RS 1333/1600

Tablo 2.1. Devamu.
Etkilesimli Tahta Sistem Ozellikleri

Yonga Seti Intel® HM76 Express yonga seti
AMD A10 yonga seti
SATA Il (6GB/s) port (1 Adet)
Uzaktan yonetim destegi
DDR3 RAM slotu x 2 ( 16GB )

Bellek, Grafik Intel® HD Graphics 4000 ( 512MB )
Denetleyicisi AMD Radeon HD 8650G (512MB)
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Dokunmatik Ekran

Ses

Ag Baglantisi

Girig/Cikig Portlar

Kontroller

Isletim Sistemi
Yazilimlar
Gii¢ Tiiketimi

Enerji Tasarrufu

16 nokta kalibrasyon destegi

Coklu algilama ekranda sabit cisim ( sinek, tozvb ) olsa da etkilenmeme
Optik imajlama teknolojisi ( 4 kamera )

Cok parmakli ( 4 nokta ) hareketleri algilama (multitouchgestures) 6zelligi
Isletim sistemi ve uygulama yazilimlarindan bagimsiz kalibrasyon

Pasif kalem veya parmak ile kullanilabilme

Ornekleme sayisi; 100 adet/sn

Tepkime siiresi; 12ms

Hassasiyeti; 4096 x 409

Minimum algilama Smm x Smm.

Dahili ses karti- High Definition Audio
Cift dahili hoparlor ( Etkilesimli Tahta 6n yiiziinde ), 30W RMS

Kablosuz baglanti i¢in 1 half-mini kart slotu(Entegre 802,11 b/g/n Wi-Fi
modiili)

10/100/1000 Mbps dahili Ethernet baglantisi(RJ45 giris) ( Wake On LAN
Harici kulaklik ¢ikist (Gomiilii PC kullanimi i¢in, gémiilii PC iizerinde)

USB 2.0 kirmizi girisi (Dokunmatik ekranin harici PC ile kullanimi igin)

1x HDMI girisi, 1x VGA girisi, 1x Ses girisi, 1x Ses ¢ikis1

Harici mikrofon (Gomiilii PC kullanimi igin, gdmiilii PC {izerinde)

Dokunmatik tus takimi( panelin 6n kisminda)

Gli¢ agma/kapama

VGA-HDMI-Dahili bilgisayar mod gegisi
Dokunmatik ekran agma/ kapama /arttirma/azaltma
Pardus Tiirkge ( son siiriim )

Windows 8.1 Tiirkge ( son siiriim )

Libre Office yazilimi (son siirtim)

Antropi egitim yazilimi (son siiriim)

220V ~50Hz 1500mA 300W - Standby konumunda en fazla 3w enerji
titketmektedir.

Otomatik ekrani karartma 6zelligi (10 dk)

Ayarlari Otomatik led ekran ve bilgisayarin kapanma 6zelligi (30 dk)
Baglant1 Etkilesimli tahta enerjisini sebekeden 220V olarak tekli bir priz ile alir.
Aksesuar HDM kablosu

Kumanda

Kullanim kilavuzu
Pasif kalem ve pil

(Vestel, 2018, s.2).

2.1.7.1. Program ve Yazihm Ozellikleri
Etkilesimli tahtalarin sistem, yazilim ve program ozellikleri faz kapsamina gore
baz1 degiskenlikler gostermektedir. Bu degiskenliklerin en basinda gelisen ve siirekli
degisen teknolojik etmenler rol oynamaktadir. 1. Faz kapsamindaki etkilesimli tahtalarda
Windows 7 isletim sistemi ve Intel Core I3 islemci gibi program ve islemciler
kullanilirken, giiniimiizde gelisen teknolojik unsurlar sayesinde Windows 8.1 isletim
sistemi ve Intel Core 15, 17 gibi islemcilere gegilmistir. Proje kapsaminda etkilesimli

tahtalara kurulumu yapilan yazilim, program ve araglarin 6grenme ve 6gretme siirecinde
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daha etkin kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlere hizmet ici egitimler de sunulmaktadir. Bu
egitimlerin icerigi asagidaki unsurlar ¢ergevesinde planlanmaktadir.
1. Milli PARDUS isletim sistemi
Windows 8.1 Tiirkg¢e ( Son Siiriim )
AntropiTeach Egitim Yazilimi (Son Siiriim)
Libre Office Yazilimi (Son Siiriim)
Intel Core 13, 15, 17 islemci
Egitim Bilisim A& (EBA) yazilimi

o U A W N

Milli Egitim Bakanligi ve TUBITAK isbirligiyle FATIH Projesinde kullanilan
etkilesimli tahtalar icin gelistirilen Pardus, etkilesimli tahta ara yilizii milli bir isletim
sistemidir. Adin1 Anadolu topraklarinda yasayan Anadolu Pars’indan almaktadir. 2003
yilinda projenin temeli atilmig olup 27 Aralik 2005 yilinda yayimlanmistir. Etkilesimli
tahtalarda kullanim kolaylig1 saglayan PARDUS Resim 2.12°de goriildiigii gibi igeriginde
ETA panel, ETA klavye, ekran karartma, tahtalar ve dokunma eylemleri modiillerini

icermektedir.

Tahtalar ETA Panel

ETA Klavye

Resim 2.12. PARDUS igerik modiilleri

ETA paneli bir sinif ortaminda ihtiya¢ duyulan gorevlerin hizli ve etkili bir sekilde
gerceklestirilmesini  saglamaktadir. ETA klavye 0©zel olarak gelistirilmis bir sanal
klavyedir. Fiziksel klavyeye ihtiya¢ duymadan kolayca metin girisi yapilirken istenilen
metin alanina dokunuldugunda otomatik olarak metin boliimiinii gostermektedir. Ayrica
farkl dil se¢enekleri ve renk segenekleri de barindirmaktadir. ETA panel iizerinden erisilen

ekran karartma 0zelligi sayesinde ekranin belirli kismi karartilarak gizlenmek istenen bilgi
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gizlenebilir veya tam ekran modunda tiim ekran cihazin kapatilmasma gerek duymadan
kapatilarak tiim dikkatin 6gretmen lizerine ¢ekilmesi saglanabilir. Tahtalar ara yiizii ise
ayni anda birden fazla tahtada c¢alisma imkan1 sunarak ogretmenlerin ekrandaki
pencerelerin  konumlarim1  degistirmelerine veya kapatmalarina ihtiyag duymadan
diledikleri gibi bir yerlesimde sunum yapabilmelerini ve etkilesimli tahtalardan en verimli
sekilde faydalanabilmelerini saglamaktadir. Dokunma eylemleri modiiliinde kullanicilar
etkilesimli tahtalarin dokunmatik yiizeylerinden en etkin sekilde faydalanabilmektedir. Bu
eylemlerden bir kagci:
1. Uzun dokunusla sag tiklama meniisii gosterilmesi
2. Iki parmak ile dokunup genisletme ve daraltma yaparak
yakinlastirma ve uzaklastirma yapilabilmesi
S Iki parmak ile dokunup siiriikleyerek sayfa icinde kaydirma
yapilabilmesi
4. Bir pencerede iki parmak ile uzun siire basili tutulduktan sonra
pencerenin kolaylikla ekranda tasinabilmesi
5. Ekranin alt kisminda iki parmak dokunusu yapilarak ETA Klavyenin
gosterilip gizlenmesi (PARDUS, 2018).

Windows 8.1 Isletim sistemi

Microsoft Windows, Microsoft firmasi tarafindan 1980°de gelistirilen bir isletim
sistemidir. Diinyadaki en yaygin isletim sistemlerinden birisi olan Windows’un giiniimiize
kadar birgok slirimii ¢ikmis olup, 2012 yilinda Windows, 8.1 olarak kullanicilariyla
bulusurken, 2015 yilinda ise en son siirlimii olan Windows, 10 isletim sistemi olarak
piyasaya siirilmiistiir. Windows isletim sistemi bilgisayar donaniminin denetimini ve
yonetimini kontrol ederek uygulama programlarini ¢alistiran bir sistem yazilimidir. Ayni
zamanda bilgisayar bellegine giris ¢ikis yapan bilgilerin erisimini saglayip birden ¢ok
programin ayni anda calismasimna da olanak tanir. Windows,8.1 siiriimii son yillarda
giderek kullanimi artan bilgisayar, tablet, etkilesimli tahta ve akilli telefonlar da bulunan
etkilesim Ozelligi a¢igim1 kapatmak i¢in tasarlamistir. Resim 2.13’de goriildiigi gibi,
isletim sisteminde bulunan uygulamalara daha hizli ve kolay erisim saglama o6zelligi

bulunmaktadir.



34

Resim 2.13. Windows 8.1 isletim sistemi

Antropi Teach Egitim Yazilimi

“Milli Egitim Bakanligi Fatih Projesi kapsaminda etkilesimli tahtalari derslerde
daha etkili kullanmak icin 6gretmenlere yonelik ¢esitli yazilimlar gelistirmistir. Bunlardan
sonuncusu Fatih projesinin resmi etkilesimli tahta yazilimi olarak da belirtilen Antropi
Teach yazilimidir” (Arslan; Pala; Battal; ve Ozding, 2017, s.2). igeriginde birden fazla
ozellik iceren Antropi Teach programi Ogretmenlerin derslerde konuyu gorsellestirerek
anlatmasina, gorseller iizerinde kalemle serbest ¢izimler yapabilmesine, farkli tahta
desenleri modiilii ile dersin icerigine uygun desen secilmesine, kare, daire, liggen gibi hazir
sekiller kullanilmasina ve zaman ayarlama 6zelligi ile zamandan tasarruf etmesine olanak
tanimaktadir. Kullanimi1 oldukg¢a basit olan Antropi Teach ara yiizii ile Sekil 2.4’de
goriildiigii gibi Powerpoint programi gibi sunular hazirlayip, Paint gibi ¢izimler yapmaya
imkan tamimaktadir. Programim en Onemli oOzelliklerinden birisi de derste yapilan

caligmalart pdf, png, jpeg, HTML, gif, bitmap, Powerpoint ve video seklinde

kaydedebilmesidir.

\ ' /?/ Mouth
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Sekil 2.4. Antropi Teach Egitim Yazilimi



35

Libre Office Yazilimi

Libre Office acik kaynakli olarak tasarlanan, pek ¢ok isletim platformunda calisan
diger tiim ofis programlari ile uyumlu bir ofis yazilimi programidir. Word, Excel,
Microsoft, PowerPoint ve Publisher gibi birgok belge ile uyumlu olup bu uzantilara bagh
belgeleri agmakta ve degistirebilme olanagi sunmaktadir. Libre Office programinin
igeriginde yer alan uygulamalar; Writer, Calc, Impress, Draw, Baseve Resim 2.14’de
goriildiigii gibi Math’dir. Ayrica “Libre Office’in tiim belgelendirme ve yardim
dosyalariyla birlikte Tiirkce yerellestirmesi TUBITAK ULAKBIM tarafindan yapilmis ve
sunulmustur (PARDUS, 2018).

Y LibreOffice

The Document Foundation

N ; )
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Resim 2.14. Libre Office Yazilim1 Uygulamalar

Writer, uygulamasi zengin icerikli modern bir kelime islemcisidir. Microsoft Office
programinda bulunan Word uygulamasi gibi hizli not tutup kitap yazma, brosiir ve mektup
gibi belge hazirlamaya imkan veren bir uygulamadir. Ayrica olusturulan belgelere resim,
grafik ve videolar ekleyerek disa aktarimlar saglanabilmektedir. Calc, 6grenilmesi kolay ve
sezgiseldir. “Libre Office sablon deposundan hazir yapilmis hesap tablosu ¢oziimleri igin
sablonlar igerir” (PARDUS, 2018). Calc, iizerinden hazirlanan matematiksel hesap
sablonlar1 ve igerikleri HTML, PDF dosyasi seklinde disa aktarilabilmektedir. Impress,
uygulamasinda ise PowerPoint programinda yapilan sunular gibi zengin igerikli, seckin
sunular hazirlayip 6zel efektler verip ¢izim yapilabilmektedir. Draw, isimli uygulama
tizerinde ise hizli bir bigimde basit ve karmasik ¢izimler {retilip iceriginde bulunan grafik

ve diyagramlarla tiretilen igerikler zenginlestirilebilmektedir. 300 x 300 cm genis sayfa
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boyutu ile teknik cizimler ve poster gibi iiretilen icerikleri iki veya ii¢ boyut seklinde
gorme imkan1 da sunmaktadir. Uygulama {izerinden yapilan ¢izim ve gorseller disa
aktarilarak 30’a yakin degisik uzantilar seklinde kayit yapma imkani sunmaktadir. Base,
genis ihtiyaglar1 karsilamak i¢in tasarlanmis, kullanimi kolay basit igerikli bir ara yiizdiir.
Glin igerisinde yapilabilecek form, raporlar, tablo ve goriiniimler gibi veri tabanli islemleri
hazirlayip gozden gecirme imkani sunmaktadir. Math, uygulamasi “formiil Libre Office
takimmin formil diizenleyicisidir; metin belgelerine, hesap tablolarina, sunumlara ve
cizimlere miikemmel bi¢imlendirilmis matematiksel ve bilimsel formiiller eklemeye

yardimci olabilecek bir aragtir” (LibreOffice, 2018).

Egitim Biligim Ag1 (EBA) Yazilimi

Egitimde FATIH Projesinin alt bileseni olan Egitim Bilisim Ag1 Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidiirliigii tarafindan yiiriitiilen ¢evrimici bir sosyal egitim platformu
olup proje kapsaminin e-igerigini olusturur. “Bu platformun amaci; okulda, evde, kisacasi
ihtiyag duyulan her yerde bilgi teknolojileri araglarim1 kullanarak etkili materyal
kullanimin1 destekleyip teknolojinin egitime biitiinlestirilmesini saglamaktir” (MEB,
2018). “Okullardaki programli 6grenme-ogretme siireglerinde Ogretme ortamlarinin
zenginlestirilmesini saglamak, 6grencilerin amaca uygun ve giivenilir bilgiye ulagsmalarini
saglamak ile ayn derecede 6nemlidir” (Iskender, 2016, 5.1042-1068). Bu giivenli ortami
MEB, FATIH projesi kapsaminda EBA ile saglayarak sosyal platform {izerinden 6gretmen
ve Ogrencilere sunmustur. Ayn1 zamanda EBA Resim 2.15°de goriildiigli gibi iceriginde

ses, video, gorsel, dokliman, kitap, yarismalar ve haber gibi bircok modiil

barindirmaktadir.

o EBA DERS ICERIK ~ YARISMA UYGULAMALAR E-KURS UZAKTAN EGITIM HBOTV

DUYURULAR:  EBA DefEPves < > TOMU ‘
Video

§ Gorsel 7 BIR VIDEO / BIR S0Z
Ses
------
Kitap
Sl Dergi

Dokiiman

= Infografik
® Yabanci Dil Icq

yarismalari -
resim | kia film | fotograf
® Uluslararasi Sinavlar
EBA DERS VIDEO LISTELERI SIZIN ICIN SECTIKLERIMIZ HABERLER

Resim 2.15. Egitim Bilisim Agi (EBA) Yazilimi
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Bu modiiller iizerinden zengin ve egitici iceriklere ulagarak sosyal platform
lizerinden 6gretmenlerin meslektaslariyla ve 6grencileriyle bilgi alis verisinde bulunup
Ogrencileri sinav yaparak geri doniit saglayabilme olanagi bulunmaktadir. Ayrica bilgiye
ulagsmak isteyen herkese, farkli 6grenme stillerine (s6zel, gorsel, sayisal, sosyal, bireysel,
isitsel 6grenme) gore hitap ederek kalici 6grenmeler saglayip, MEB’in yapmis oldugu

yarisma ve etkinliklere katilma firsati sunmaktadir.

2.1.8. Etkilesimli Tahtanin Gorsel Sanatlar Egitimindeki Yeri

Gorsel sanatlar egitimi, bireylerin egitim hayatina bagladiklar1 okuldncesi egitim
déneminden tutunda biitiin yasamlar1 boyunca kendilerini duygusal, bilissel ve toplumsal
olarak ifade etmeleri i¢in sanat egitimi- dgretimi adi altinda almis olduklar1 kuramsal ve
uygulamali ¢alismalarin tamanudir. Ozellikle okul 6ncesi dénemde alinan gérsel sanatlar
egitimi ¢ocuklar ilizerinde daha anlamli ve kalict etkiler birakacaktir. Bu doénemdeki
cocuklarin kisiliklerinin yeni bicimlenmeye baslamasi ve yasamis oldugu ¢evreyi daha iyi
tanima istegi duymasi, almis oldugu olumlu ve anlamli egitimlerle sekillenecektir. Bu
noktada birey; duygu, dislince ve izlenimlerini ifade etmede daha basarili olacaktir.
Artut’a (2004) gore ‘“sanat egitiminde gorsel Ogelerin oldukca fazla kullanilmasi,
bireylerdeki yaraticilik unsurunun artmasina, sanatin daha iyi anlasilmasina, bireylerin
kendilerini daha kolay ifade edebilmelerine, yasam tarzlarini belirlemelerine, duygu ve
diisiincelerini diislinsel bir boyutta gorsellesmeye doniistiirebilmelerine neden olmaktadir
(s.62). Bu baglamda bireylerin kendilerini ¢ok yonlii bir sekilde ifade edebilecegi gorsel
sanatlar egitimi ¢ok genis bir alan1 kapsamaktadir. “Resim, heykel, mimarlik, endiistri
tasarimi, grafik tasarimi, tekstil, seramik, fotografcilik gibi alanlar1 icerisinde barindiran
gorsel sanatlar egitimi, bireyin estetik egitiminin yani sira kendini ifade edebilecegi farkl
tarzlarda yaratimda bulunmalarin1 amacglanmaktadir” (Kahvecioglu, 2007, s.9). Telli’ye
(1996) gore “yaratict giiciin gelisimi, yeni diislinceler liretme, hatta hayaller kurma ancak
Ozgiir bir ortamda olusur. Sanat egitimi algilama, diisiinme ve pratik arasinda biitiinlesmeyi
saglayan en etkin egitim aracidir. Boylece birey zihinsel, duygusal biitiin verileri ile
ogrendiklerini bir biitiinliige ulastirir” (s.41-42). Yasamis oldugumuz ¢agda bu biitlinliige
ulagsmak eski klasik yontemlere dayanan bilgilerle olmayacagi asikardir. Giinlimiizde
yapilandirmaci egitim anlayisini benimseyen egitim sistemimiz, arastiran, sorgulayan ve
kendine giivenen bireyler yetistirmeyi amaclayarak cagdas teknolojik etmenli egitim

programlarinin hayata gecirilmesini vurgulamaktadir. Bu noktadan yola ¢ikarak sanat ve
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teknolojinin etkilesimi daha eskilere dayanmaktadir. Altinkaya’ya (1998) gore bu
etkilesim, “6zellikle Endiistri Devrimi sonrasinda, sanat, makine ve bilimin birbirleriyle
daha da fazla kaynasmaya basladigi donemlerde belirgin hale gelmistir. Gliniimiizde ise
sanat eserinin tretildigi 6nemli ortamlardan biri haline gelen bilgisayar teknolojilerinin
hizli bir sekilde gelismesiyle birlikte bu etki kendini daha fazla gdstermistir” (S.47). Bu
etkiyle birlikte gelecekte bilingli, aydin, duygusal ve kiiltiirel degerlerini yasayan kusaklar
yetistirmeyi amagclayan gorsel sanatlar egitimi bilimsel ve teknolojik gelismelere karsi
¢Ozlim tretip hizla degisen toplumsal olgulara ve yasam dinamiklerine karsi uyum
icerisine girmistir. Siirekli bir degisim ve gelisim gosteren teknoloji, egitime olan
bakisimizi degistirirken c¢agdas sanatta ve sanat egitiminde de biiyiik degisiklikleri
beraberinde getirmistir. “Ornegin, modern makineler aracihif1 ile hareketli heykellerde
oldugu gibi resimde de belirli temalarin acikliga kavusturulmasi i¢in lazerin kullanilmasi
gibi degisiklikleri getirirken, sanat alanindaki diger pek ¢ok gelismeler arasinda sanatin
cesitli tiirlerinin birlestirilmesi gibi degisiklikleri de getirmistir (Izboliikoglu, 2002, s.247-
259). Bu degisim ve doniisiim her alami etkiledigi gibi egitim kurumlarinin da tiim
yonlerini etkileyip teknoloji kullanimini kaginilmaz kilmistir. Teknolojinin egitim hayatina
uyarlanmasiyla gorsel sanatlar egitimi de bu degisimden payina diiseni almistir. Bunlardan
bir tanesi de bilgisayar ve LCD panel gibi birgok teknolojik aletin birlesiminden olusan
etkilesimli tahtalardir. Sinif igerisinde Ogretmene bir asistanlik gérevi yapan etkilesimli
tahtalar (Resim 2.16) gorsel ve isitsel 6zellikleriyle 6grencilerin derse karsi ilgisini ve

istegini artirip 6grenilen bilginin akilda daha kalic1 olmasini saglamaktadir.
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Resim 2.16. Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahta kullanimi (Terreni, 2011, s.84)

“Bilgisayar ve buna bagli etkilesimli ¢oklu ortam teknolojisinde kullanilan araglarin
sanat alanindaki potansiyelleri genelde tahmin edilenden ¢ok daha fazladir” (Tepecik, 2003
s.48). Bunun en onemli etkenlerinden biriside gorsel sanatlar dersinin isitsel ve gorsel
duyulara daha ¢ok hitap etmesidir. “Gorsel sanatlar 6gretiminin temelini olusturan gorsel
materyallerin etkilesimli tahta ile 6grencilere sunulmasi dersin islenisini daha pratik hale
getirebilir. Ozellikle ilk ve ortadgretim programinda haftada 40/45 dakikalik bir ders olan
gorsel sanatlar dersinde zaman etkili kullanmak, az zamanda 6grencide sanat adina daha
fazla yasant1 zenginligi sunma olanagin1 6gretmene yaratabilir” (Akgiil, 2013, s.43). Ayni
zamanda gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahta kullanimiin yayginlagmasi &grenci
merkezli anlayis1 da 6n plana cikarip etkilesimli tahtayla etkilesim igerisine giren

ogrencilerin derse karsi olan ilgi ve isteklerini Resim 2.17°de goriildiigii gibi arttiracaktir.
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Resim 2.17. Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahta ile ders islenisi (Chou, Chang ve
Chen, 2017, s.94).

Ders esnasinda etkilesimli tahta kullanimi karmasik diisiinceleri gorseller
yardimiyla sadelestirip igeriginde bulunan yazilimlar sayesinde Ogrencilerin hizli bir
sekilde Resim 2.18’da goriildiigii gibi ¢izim etkinlikleri yapmalarina, {inlii bir ressamin

eserini alarak incelemelerine ve sanat etkinlikleri yapmalarina olanak taniyacaktir.

Resim 2.18. Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahta ile ¢izim etkinlikleri yapma (Chou,
Chang ve Chen, 2017, 5.95).
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FATIH Projesinin alt bilesenlerinden olan EBA, iceriginde sanatsal faaliyetler ve
aktiviteler icermektedir. Ogrenciler smiflarda etkilesimli tahta {izerinden EBA’ ya giris
yaparak iilke genelindeki 6grencilerin yapmis olduklari sanatsal faaliyetleri inceleme firsati
bulup MEB’in yapmis oldugu sanatsal yarigmalar1 takip ederek katilma firsati

bulacaklardir.

Resim 2.19. Etkilesimli tahtada bir 6grenci ¢izimi ((Terreni, 2011, s.91)

Ayn1 zamanda etkilesimli tahtalarin igeriginde bulunan yazilim ve uygulamalar
sayesinde Ogrenciler birebir gergeklik hissi igeren boya ve firgalarla ebru sanati, grafik
sanati, yagl pastel ve kuru boya, gibi sanat etkinliklerini Resim 2.19’de goriildiigii gibi
gerceklestirebileceklerdir. Bu amacla her gegen giin ilerleyen teknolojik etmenler g6z ard
edilmeyip egitim-6gretim silirecinde her alanda oldugu gibi gorsel sanatlar alaninda da

etkilesimli tahtalarin etkin bir sekilde kullanilmas1 kag¢inilmazdir.

2.2. Tlgili Aragtirmalar
2.2.1. Gorsel Sanatlar Egitiminde Géoriintii Teknolojilerinin Kullanimi Uzerine
Yapilan Arastirmalar
Sengiil (2006), yapmis oldugu “Teknolojinin Gorsel Sanatlarda Kullanim1 ve Sanat
Egitimine Katkilar1” konulu doktora tezi calismasinda aragtirmanin amaci olarak

teknolojinin gorsel sanatlarda kullanimi1 ve sanat egitimine katkisi olup olmadigini
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incelemistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplu ontest-sontest 6l¢iimlerine dayali bir yol
izlemistir. Ayn1 zamanda sanat egitimcilerinin goriislerine de bagvurulmustur. Arastirma
2005-2006 egitim dgretim yilinda Istanbul’daki bir okuldan 20 6grenci (10 deney, 10
kontrol grubu) ile gerceklestirilmistir. Arastirmanin betimsel drneklemini ise Istanbul ili
Kadikdy ilgesine bagl ilkdgretimde gorev yapan 83 sanat egitimcisi olusturmustur. On test
asamasinda deney ve kontrol grubu oOgrencilerinden belirli bir siire zarfinda serbest
teknikle pastel boya teknigi ile resim c¢izmeleri istenmistir. Inceleme sonrasi resim
becerilerinin esdeger oldugu gobzlenmistir. Daha sonra kontrol grubuna hi¢ bir sey
yaptirilmazken deney grubundan 10 6grenciye teknolojik tabanli bir egitim modeliyle 6
hafta egitim verilmistir. Egitim sonrast deney ve kontrol grubundan tekrar ayni siirede
serbest bir resim ¢alismasi yaptirilmistir. Kontrol grubuna ¢izimlerini pastel boya teknigi
ile yaparken, deney grubu cizimlerini 6 hafta siiresince almis olduklar1 egitim
dogrultusunda bilgisayar ortaminda ayni siire zarfinda gergeklestirmistir. Arastirmanin
bagimsiz degiskeni olarak belirlenen sanat egitiminde teknoloji kullaniminin bagimli
degisken olan resim becerilerine (kompozisyon, hiz, teknik, Ozgiinliik, orjinallik) katkist
iki sanat uzmanindan olusan bir degerlendirme ekibine puanlandirilmistir. Sonug olarak
teknolojik destekli sanat egitiminin Ogrencilerin resim becerilerini  gelistirdigi
dogrulanmustir.

Coskun (2007), “Ilkdgretim Okullarinda Gorsel Sanatlar Dersinde Bilgisayarla
Grafik Tasarim Uygulamalar1 Uzerinde Bir Degerlendirme” konulu yiiksek lisans tez
caligmasinda ilkégretim okullarinda gorsel sanatlar derslerinde grafik tasarim uygulamalari
olan Ogretim programlarinin uygulanmast sirasinda giiniimiiz  teknolojisinden
yararlanilmasinin gerekliligi, 6nemi ve 6grenci gelecegine faydalarinin degerlendirilmesini
yapmustir. Arastirma 2007 yilinda [lkogretim okullarinda 6grencilere, giiniimiiz
teknolojisinin ve ¢agin getirdiklerine ayak uydurmalarin: saglayacak 6gretim programinin
yaninda kaynak ve rehber olabilecek sekilde literatiirden, makalelerden, gesitli bilgisayar
dergilerinden, tezlerden ve basili kaynaklardan derlenmistir. Arastirmada literatiir analizine
dayanarak teknolojik gelismelerdeki yeniliklerin siirekli takip edilerek bunlarin giinliik
hayatimizda kullanim alanlarini genisletmenin gerekliligine isaret edilmistir.

Kahvecioglu (2007), “ilkdgretim 2. Smif Gorsel Sanatlar Dersinde Bilgisayar
Destekli Ogretim ile Geleneksel Ogretim Yontemlerinin Ogrenme Uzerindeki Etkisinin
Karsilastirilmasi” konulu yiiksek lisans tez ¢aligmasinda ilkdgretim I1. sinif gorsel sanatlar
dersinde geleneksel Ogretim yontemiyle bilgisayar destekli Ogretim yodnteminin

karsilastirilmasini ve degerlendirilmesini yapmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak
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deneysel arastirma yontemi kullanilmig ve belirlenen kontrol-deney gruplarma 6n-son test
uygulanmis ve son test sonuglarindan elde edilen veriler SPSS programinda analiz edilmis
ve t-testi yapilmistir. Arastirmada Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ilkdgretim Okulunun
2006-2007 egitim Ogretim yilinda II. simif B, C, D ve E subelerinde okuyan 6grenciler
yansiz atama yoluyla kontrol ve deney grubu olarak atanmustir. Ogrenciler deneysel
islemden Once ve sonra bagimli degiskenle ilgili olarak Ol¢lime tabi tutulmuslardir.
Uygulama sirasinda ilkogretim I. kademe II. sinif gorsel sanatlar dersi “renk ve renkli
resim teknikleri” konusu iki farkli yontem kullanilarak 6gretilmistir. Gruplardan birisine
geleneksel Ogretim yontemi uygulanirken, digerine arastirmaci tarafindan hazirlanan
etkilesimli CD’de ilkdgretim 1. kademe II. sinif gorsel sanatlar dersinde yer alan “renkler
ve renkli resim teknikleri” konusu bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile uygulanmistir.
Kontrol ve deney gruplarina 6ncelikle arastirmaci tarafindan gelistirilen 6n test uygulanip
ardindan kontrol grubuyla gorsel sanatlar dersi 6gretmeni tarafindan geleneksel 6gretim
yontemi, deney grubuyla ise bilgisayar destekli 6gretim yontemi ile ders islenmistir.
Uygulama siirecinin sonunda da son test uygulanmistir.  Arastirmanmn sonucunda,
bilgisayar destekli 6gretim yonteminin uygulandigi deney grubu 6grencilerinin, geleneksel
Ogretim yoOnteminin uygulandigr kontrol grubu oOgrencilerine kiyasla daha basarili bir
sonuca ulastiklar1 goriilmiistiir.

Uslu (2008), “Gorsel Sanatlar Dersinde Miize Egitiminin Etkilesimli (interaktif)
Ortamda Gergeklestirilmesi” Konulu doktora tez ¢aligmasinda gorsel sanatlar dersinde
miize egitiminin etkilesimli (interaktif) egitim CD’si hazirlanarak, sunulmasinin basariya
ve kaliciliga etkisi olup olmadigini arastirmistir. Arastirmada literatiir taramalarinin yan
sira, nicel ve nitel veri toplama yontemlerinden yararlanilmistir. Bu baglamda arastirma;
“cok denekli-¢ift faktorlii deneysel desen” kullanilarak, 6ntest-sontest kontrol gruplu desen
tizerinde yiritiilmistiir. Arastirmanin uygulamasi 2007-2008 egitim Ogretim yilinda
ilkogretimin 2. kademe 7. smif Ogrencileriyle gergeklestirilmistir. Arastirma siiresince;
[Ikogretim 7. Simiflarda gorsel sanatlar dersi i¢inde yer alan miizeye dayali konularin
ogretiminde iki farkli 6gretim yontemi kullanilmistir. Gruplardan birisine sahip olduklar
olanaklar dogrultusunda gergeklestirilen geleneksel 6gretim yontemi; digerine ise, konu
kapsaminda ‘bilgisayar destekli etkilesimli 6gretim yontemi’ denenmistir. Deney grubuna
dijital (sayisal) ortamda etkilesimli 6gretim yontemi uygulanirken, ¢cok alanli sanat egitimi
yonteminden de yararlanilmistir. Aragtirmada elde edilen genel sonuca gore; deney grubu

ile kontrol grubu 6grencileri arasinda anlaml bir fark vardir. 7. siniflarda gorsel sanatlar
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dersi i¢inde yer alan ‘miizeye dayali konular1 igeren miize egitim CD’si ile ders yapmanin
basar1 ve bilgilerin kaliciliginda etkili oldugu goriilmiistiir.

Ayvaz Tun¢ (2016), “Dijital Teknolojiler Baglaminda Dijital Oykiileme
Yaklagiminin Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu” konulu doktora tez ¢alismasinda,
Ogretim siirecine teknoloji entegrasyonunda etkili bir bigimde ise kosulabilen bir yaklagim
olan dijital Oykiileme etkinliginin Gilizel Sanatlar Lisesi resim bolimi Ogretim
etkinliklerine entegrasyonuna iliskin Ogrenci goriislerini ortaya koymayi amaclamistir.
Aragtirmada veri toplama araci olarak gozlem, yari-yapilandirilmig goriisme, &grenci
tirtinleri, video kayitlar1 ve arastirmaci gilinliiklerine yer verilmistir. Aragtirmanin uygulama
stireci, 2013-2014 6gretim yili giiz doneminde ve 2014-2015 bahar doneminde Samsun
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde iki asamada gerceklestirilmistir. Dijital Oykiileme
uygulamasina iligkin farkli sinif ve yas diizeyindeki 6grencilerin bir araya getirilmesi ile
once pilot bir uygulama gerceklestirilmis daha sonra pilot uygulama sonuglar1 ¢ergevesinde
asil uygulama gergeklestirilmistir. Arastirmanin pilot uygulamasma dayali c¢alisma
grubunu, Samsun Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde 6grenim goren ve goniilliiliik esasina
gore farkli subelerden bir araya gelen 9 Ogrenci olusturmustur. Arastirmanin ikinci
asamasinda ise pilot calisma siirecinden elde edilen bulgular dogrultusunda yapilandirilan
serbest zaman etkinligi kapsaminda, 2014-2015 6gretim y1l1 bahar doneminde ayni okulda
O0grenim goren 9 Ogrencinin katilimi ile dijital dykiileme etkinligi gergeklestirilmistir.
Arastirmada etkinlik video kayitlari, arastirmaci giinliikleri, 6grenci giinliikleri, yari
yapilandirilmig goriismeler, odak grup goriismeleri, etkinlik dokiimanlari, 68renci tirlinleri
veri toplama araglar1 olarak kullanilmigtir. Arastirmanin verileri tematik analiz yontemi
kullanilarak ¢o6ziimlenmis, elde edilen bulgular arastirma sorular1 ¢ergevesinde
yorumlanmustir. Arastirmanin 6grencilerin dijital dykiileme uygulamasi yoluyla teknoloji
entegrasyonuna iligkin olumlu goriislere sahip olduklari, teknoloji kullanim yeterlilikleri
cergevesinde etkin katilim sagladiklar1 ve sanatsal uygulamalar ile teknoloji etkilesimine
iliskin aktif katilimc1 olduklar1 sonuglarina ulagilmistir.

Canl1 (2016), “Ilkokul 4. Simf Gérsel Sanatlar Dersinde Sanal Miize Uygulamasina
lliskin Ogretmen, Ogrenci ve Veli Gériisleri” konulu yiiksek lisans tez calismasinda
ilkokul dordiincii simif 6grencilerinin, 6gretmenlerinin ve velilerin sanal miize ile ilgili
gorlslerini belirlemeyi amaglamistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Konya ili Sarayonii
llgesi'nde derslerinde sanal miizeleri kullanan smmf &gretmenleri, Saraydnii Ismet ve
Ummiihan Onal ilkokulu 4/A smnifi 6grencileri ve evinde interneti olan 4/A sinifi dgrenci

velileri olusturmaktadir. Arastirma uygulamasi 2014-2015 egitim 6gretim yili Bahar
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doneminde bes haftalik bir siirede gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak
arastirmact tarafindan gelistirilen 6gretmen ve veli goriisme formlart ve agik-uglu
sorulardan olusan Ogrenci On anket-son anket formlar1 kullanilmistir. Arastirma iig
asamadan olusmustur. Ilk asamada Konya ili Saraydnii Ilgesi’nde derslerinde sanal
miizeleri kullanan 10 siif 6gretmeni ile sanal miize hakkinda gériisme yapilmistir. Ikinci
asamada Sarayonii Ismet ve Ummiihan Onal ilkokulu 4/A sinifi 6grencileriyle Gorsel
Sanatlar dersinde Hz. Mevla’na Miizesi sanal miize uygulamasi yapilmistir. Ugiincii
asamada ise evinde interneti olan yedi veli ile sanal miize egitimi hakkinda goriistilmiistiir.
Bu arastirmalarin sonucunda sanal miize ziyaretlerinin Gorsel Sanatlar dersine olumlu
anlamda katki sagladig: tespit edilmistir.

Ertugrul (2016), yapmis oldugu “Bilgisayar ve Internet Teknolojilerinin Gorsel
Sanatlar Egitiminde Destekleyici Materyal Olarak Kullanilmas1” konulu yiiksek lisans tez
caligmasinda, ilk ve ortadgretim kurumlarinda gorsel sanatlar egitimi dersi programi
iceriginde yer alan konularin bilgisayar ve internet destekli sekilde yeniden diizenlenmesi
ile basar1 ve kazanim diizeyinin arttirilmasina saglayabilecegi katkiyr ortaya koymay1
amaglamistir. Yapilan arastirmada deneysel model tiirlerinde, kontrol gruplu son test
calisma modelinin yaninda 6grencilerin internet ve bilgisayar teknolojilerine yaklagim
tarzlarin1 degerlendirme amacghi bes boOlimlii anket calismast ve Ogretmenlerin sinif
tizerindeki gozlemlerini yansitan dort sorulu bir form uygulanmistir. Arastirma
uygulamasi2015-2016 egitim Ogretim yilinda Ordu ilinde bes farkli devlet okulunda
toplam 267 6grenci ile yapilmistir. Uygulama okullar1 olarak 58 dgrencili, Penpe-Izzet
Sahin Giizel Sanatlar Lisesi, 62 Ogrencili Fatih Imam-Hatip Ortaokulu, 87 6grencili
Mehmet Akif Inan Ortaokulu, 16 dgrenci ile M. Hilmi Giiler Bilim ve Sanat Merkezi ve 44
ogrencinin yer aldigi Cumhuriyet Ortaokullar: ele alinmistir. Arastirmada 6grenci gruplari,
Orglin egitim programlarina kayith ortaokul ve lise oOgrencilerinden olusmaktadir.
Calismada yer alan ii¢ ortaokulda 11-14 yas 6grenci grubu yer alirken, calismada yer alan
tek lise seviyesinde okul 15-18 yas grubu ve dordiincii grup olan bilim sanat merkezi
ogrencileri ise 12-18 yas arasi karma ogrencilerden olusmakta ve bu grup Ogrenciler
yogunlagtirilmis sanat egitimi almaktadirlar. 267 6grenciyle yapilan ¢alismada, bilgisayar
ve internet destekli egitim programinin Ogrenme siirecinde kazanimlar ydniinden
Ogrenciler tizerindeki etkisini incelemek i¢in kontrol gruplu son test calisma modeli ve
anketler uygulanmistir. Arastirmada birinci okul kontrol grubu olmak {izere herhangi bir
egitim teknolojisi imkanina sahip degildir. Ikinci 6grenim grubu olarak segilen iki okul

sinif ortaminda sunum geregleri, tepegdz, yansitim cihazi gibi imkéanlara sahip olmakla
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birlikte okul ortaminda genel kullanima veya smif ortamina sunulan bir internet imkanina
sahip degildir. Ugiincii olarak ele alman diger iki okulda ise okul ortaminda kontrollii
Internet, sinif ortaminda akilli tahta, yansitim gibi imkanlar1 olmakla birlikte 6grenciler
kisisel cihazlar ve simf i¢i bilgisayarlar ile internete siirekli ulasabilme imkanina
sahiptirler. Caligsma i¢in segilen egitim konusu ii¢ gruba ayrilmis bes okulda ayn1 donemde
dort haftalik siirecte uygulanmis ve egitim siireci sonunda konu ile ilgili kazanimlarin
degerlendirilmesi, verilen bilgilerin kalicilig1 ve 6grencinin bilgiye ulasmakta teknolojik
araclara ve internet teknolojisine kars1 tutumu degerlendirilmistir. Sonug olarak Internet ve
bilgisayar kullanma aligkanliklarinin yas gruplar1 ve cinsiyete gore farkliliklar gosterdigi,
Ogrencilerin bilgisayar ve internet kullanma aligkanliklar1 iizerine kendi davranig bigimini
olusturdugu goriilmiistiir. Ayn1 zamanda “egitimde firsat esitligi” ilkesi dogrultusunda her
egitim bolgesine esit oranda teknoloji yatirimi yapilmasi gerekliligi, bilgisayar ve internet
ortaminda aragtirma yapabilen ve internet ve bilgisayar kullaniminin yogun oldugu 6grenci
gruplarinda %50 6grenci merkezli davranis modeli sergilenirken, tiim Ogrencilerin derse
katilim yaptig1 bu nedenle ders siiresi olan 40 dakikanin yetersiz kaldig1 gibi bir¢ok sonuca
ulasilmustir.

Mamur Yilmaz ve Bilici, (2016), “Gérsel Sanatlar Alanina Yénelik Ogretim
Teknolojileri ve Materyali Durumu Uzerine Bir Degerlendirme” konulu doktora tezinden
iiretilen makale calismasinda “ilkdgretim okullar1 gorsel sanatlar alanma ydnelik dgretim
teknolojileri ve materyal durumu nasildir?” sorusuna yanit aramislardir. Arastirma 2016
yilinda Bolu ilinde ilkdgretim okullarinda gorev yapan bes gorsel sanatlar 6gretmeni ile
yiriitilmistlir. Aragtirmada nitel veri toplama ve ¢éziimleme teknikleri kullanilmis, veriler
yiz ylize goriismeler yoluyla elde edilmistir. Elde edilen veriler NVivo 7 paket
programinda icerik analiziyle ¢6ziimlenmis ve yorumlanmistir. Arastirma sonucunda
gorsel sanatlar 6gretiminde alana yonelik 6gretim teknolojisi ve materyali eksikligi oldugu
yoniinde bulgulara ulasilmistir. Arastirma, ¢agdas teknolojilerle donanimli gorsel sanatlar
atolyelerinin olusturulmasi, gorsel sanatlar programlarinin gelistirilmesinde Ogretim

teknolojileri ve materyallerine yer verilmesi yoniinde Onerilerle sonlandirilmistir.

2.2.2. Gorsel Sanatlar Egitiminde Etkilesimli Tahta Kullamim Uzerine Yapilan
Arastirmalar

Akgiil (2013), yapmus oldugu ‘ilkdgretim Gérsel Sanatlar Dersinde Akilli Tahta
Kullaniminin Ogrenci Basarisina Etkisi® konulu yiiksek lisans tez calismasinda gorsel

sanatlar dersinde akilli tahta kullaniminin 6grenci basarisinda etkisinin olumlu olumsuz
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yanlarina dair goriisleri arastirmistir. Yapilan arastirmada deneysel model tiirlerinden, tek
grup Ontest-sontest modeli kullanilmigtir. Aragtirma uygulamasi 2012-2013 egitim 6gretim
yilinda bir grup yedinci siif 6grencisi ile yiirlitilmiistiir. Uygulama okulu olarak Ankara
ilinde bulunan ‘Sincan il Genel Meclisi ilkdgretim Okulu’ belirlenmistir. Yedinci sinif
Ogrencilerinden secilen 20 6grenciyle yapilan ¢alismada akilli tahtanin 6grenci basarisina
etkisini incelemek i¢in Gorsel Sanatlar Dersi miifredatinda yer alan Sanatsal Diizenleme
Ilke ve Elemanlar1 konusunda On Uygulama ve Son Uygulama degerlendirme olcegi
kullanilmistir. Yapilan aragtirmada 6rneklemi olusturan 26 6grenciye 35x50 resim kagidina
uygulama caligmasi yaptirilmistir. 6 6grenci ¢alismayr tamamlamamistir. Uygulamay1
tamamlayan 20 6grenci Orneklem olarak alinmistir. Arastirmada kullanilan veri toplama
araglar1 olarak On Uygulama ve Son Uygulama degerlendirme dlgegi gelistirilmistir. Her
bir uygulama calismasi alaninda uzman 3 6gretim iiyesi tarafindan degerlendirmistir. On
uygulama ve son uygulama olarak 14 maddeden olusan iki degerlendirme Olgegi
hazirlanmistir. Her madde i¢in 1 ve 5 aras1 puanlandirma yapilmistir. Bunlar; Basarisiz(1),
Gelistirilebilir(2), Orta(3), lyi(4), Cok Iyi(5) olarak tanimlanmistir. Sonug olarak akilli
tahta kullanmadan 6nce 6rneklem olarak alinan 6grencilerden ¢izim yapmalari istenmistir.
Daha sonra sanatsal diizenleme ilke ve elemanlar1 konusu anlatilarak akilli tahta {izerinde
¢izim yaptirilmistir. Arastirmanin sonucunda, gorselligi fazla olan derslerde akilli tahta
kullanimi basarty1 olumlu sekilde etkiledigi goriilmiistiir.

Higyilmaz (2015), yapmis oldugu ‘Gorsel Sanatlar Dersinde Ogrencilerin Akill
Tahtaya Yonelik Tutumlar1 ve Ogretmen Goriiglerinin Incelenmesi’ konulu yiiksek lisans
tez calismasinda, Gorsel Sanatlar dersinde 6grencilerin farkli degiskenlere bagli olarak
akilli tahtaya yonelik tutumlarinda anlamli bir fark olup olmadigini arastirmistir. Ayrica
kiiciik bir 6rneklem grubuyla gorsel sanatlar 6gretmenlerin akilli tahta kullanimiyla ilgili
goriislerini incelemistir. Yapilan arastirmanin yontemi betimsel nitelikte olup arastirmada
tarama modeli uygulanarak hem nicel hem de nitel veriler toplanmistir. Arastirmanin
orneklemini 2014-2015 egitim- 6gretim yilinda Mus il merkezinde akilli tahta kullanan ti¢
okulun 10 ve 11. smiflarinda bulunan 251 o&grencisi olusturmaktadir. Arastirma
kapsaminda ayrica akilli tahtanin bulundugu farkli okullarin 13 Gorsel Sanatlar
Ogretmenleri ile de goriisiilmiistiir. Gorlisme sonrasi ve uygulanan formlarin sonucunda
ogrencilerin cinsiyeti, devam ettikleri okul, sinif diizeyi, anne-baba meslek tiirii, anne-baba
Ogrenim durumu, aile ortalama aylik geliri, okuldncesi egitimi alip almadiklari, derslerinde
ne kadar siire akilli tahta kullanildigi, akilli tahtanin ne siklikta kullanildigr ve gorsel

sanatlar ders basaris1 konularina iligkin verilerin toplanmasi saglanmistir. Sonug¢ olarak
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yapilan calismada Gorsel Sanatlar dersinde akilli tahtaya yonelik tutum Olgeginden
ogrencilerin aldiklar1 puanlarin ortalamasi 82,66’dir. Bu bulgulardan hareketle 6grencilerin
akilli tahtaya yonelik tutumlarimin olumlu yonde ve orta diizeyde oldugu sonucuna
ulasilmistir. Arastirma kapsaminda 13 6gretmen ile yapilan goriismede 6grencilerin akilli
tahtaya karsi tutumlarinin olumlu oldugu yoniinde goriis alinmasi, bulgularimi destekler
niteliktedir.

Terreni (2011) tarafindan gerceklestirilen “Etkilesimli tahta, sanat ve ¢ocuk™ adl
calismada Yeni Zelanda anasiniflarinda etkilesimli tahtalarin ¢ocuklarin gorsel sanatlar
O6grenme deneyimlerini desteklemek i¢in nasil kullanilabilecegi incelenmistir. Arastirmanin
bulgulari, etkilesimli tahtalarin anaokulu gorsel sanat programina biitiinlestirilmesi
durumunda, gorsel sanat 6grenme deneyimleri i¢in ¢ocuklari motive etmek ve onlara
yardim etmek i¢in yararli bir ara¢ olabilecegini gdstermistir. Arastirmada etkilesimli
tahtalarin dijital olanaklarinin geleneksel sanat medyasindan farkli olan bazi yeni sanat
deneyimlerinin ortaya ¢ikmasina izin verdigi ve etkilesimli tahta ortaminda gelistirilen
yaratici sanat fikirlerinin geleneksel sanat ortamina ve tersine c¢evrilebilecegi gozlenmistir.

Kuzminsky, (2008) tarafindan gergeklestirilen “Anasinifi gorsel sanatlar
dersliklerinde etkilesimli tahta teknolojisi kullanim1” adli ¢aligmada, anasiniflarinda
etkilesimli tahta teknolojisinin kullaniminin &grenci basarisi, motivasyonu ve ilgilerini
nasil etkiledigini belirlemek hedeflemistir. Arastirma, goézlem kaydi ve Ogrenci
goriismeleri ile ylritilmistiir. Arasgtirmada toplanan veriler baglaminda etkilesimli
tahtalarin sanat 6gretim programiyla son derece etkilesimli oldugu ve Ogrenci basarisi,
motivasyonu ve ilgisi iizerinde olumlu bir etki yarattig1 sonucuna ulagilmistir.

Genel olarak bakildiginda teknolojinin gorsel-sanatlar egitimine uyarlanmasi ile
ilgili bircok c¢alisma yapilmig ve farkli yaklasimlarla teknolojinin gorsel-sanatlar
egitiminde en verimli nasil kullanilabilecegi yoniinden farkli yontemler denenmistir.
Ozellikle bilgisayar teknolojileri ve materyallerinin artmasina bagl olarak egitim-dgretim
icerikleri bundan etkilenmeye baglamistir. Bu baglamda bilgisayar teknolojilerinin
verimliliginin gorsel-sanatlar egitiminde ders materyali olarak kullanilabilir olup
olmadigini, Ogrenciler ve Ogretmenler iizerindeki etkilerini arastirmak iizere farkli
tekniklerle uygulamali arastirmalar gergeklestirilmistir. Tiim bu ¢aligmalarin sonucun da
bilgisayar teknolojileri ve materyallerinin gorsel-sanatlar dersini olumlu etkiledigi, kalici
bilgiler sagladigi, 6grenci iizerinde olumlu etkiler biraktig: tespit edilmistir. Ancak gorsel-
sanatlar egitiminde etkilesimli tahtanin kullanimiyla ilgili akademik ¢aligsmalarin parmakla

gosterilecek kadar az oldugu da goriilmektedir. Bu az sayida calisma ise, gorsel sanatlar
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dersinde Ogrencilerin akilli tahtaya yonelik tutumlart ve etkilesimli tahta kullaniminin
Ogrenci basarisina etkisi iizerine gergeklesmistir. Gelisen bilgisayar ve yazilim teknolojileri
ile giincellenen etkilesimli tahtalar1 6gretmenlerin kullanimindaki yeterlikleri, etkilesimli
tahtalarin sanat icerikli yazilimlarla nasil desteklenebilecegi, etkilesimli tahtalarin mevcut
sistem bileseni, program ve yazilimlarla gorsel sanatlar dersine ne tiir olanaklar
sunabilecegi bazinda bir degerlendirme c¢aligmasinin genis bir 6rneklemle yapilmadig
goriilmektedir. Bu kapsamda bu arastirmada etkilesimli tahta kullaniminin 6gretmen

gorusleri cercevesinde de tartisilmasi gerekliligine ihtiya¢ duyulmustur.



UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, ¢aligma grubu, veri toplama ara¢ ve teknikleri,
verilerin toplanmasi, verilerin analizi ve gegerlilik giivenirlik ile ilgili aciklamalara yer

verilmistir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu arastirma betimsel nitelikte olup tarama modeli kullanilarak gergeklestirilmistir.
“Tarama arastirmasi anketler ya da goriisme protokolleri kullanilarak yapilan ve deneysel
olmayan bir arastirma yontemidir” (Christensen, Johnson ve Turner, 2015, s. 368).
“Betimlemeli calismalar genelde verilen bir durumu aydinlatmak, standartlar
dogrultusunda degerlendirmeler yapmak ve olaylar arasinda olasi iligkileri ortaya ¢ikarmak
icin yiritiiliir” (Cepni, 2005, s.34). Bu modelde “arastirmaya konu olan olay, birey ya da
nesne kendi kosullar icinde ve miidahale edilmeksizin tanimlanmaya calisilir. Gézlenen
veya calisilan gruba yonelik herhangi bir sekilde degistirme, etkileme ¢abasi gosterilmez.
Bilinmek istenen sey vardir ve oradadir. Onemli olan onu uygun bir bicimde “gézleyip’’
belirli teshisi koymaktir” (Karasar, 2014, s.77). Christensen, Johnson ve Turner’a (2015)
gore “tarama yoOntemi; kesif temelli, tanimlayici, tahmine dayali ve bazi durumlarda
aciklayici aragtirmalarda yardimeidir” (s. 371).

Bu model gergevesinde gorsel sanatlar 6gretmenlerinin derslerinde etkilesimli tahta
kullanma yeterlikleri, 6gretme ve 6grenme siirecinde nasil kullandiklari, derse sagladig:
katkilart1 ve kullaniminda karsilastiklar1 zorluklar1 degerlendirmeleri istenmistir. Ayni
zamanda sanat alaninda dijital diinyanin kullanimindaki artis baglaminda etkilesimli
tahtalarin mevcut alt yapisinin gorsel sanatlar dersine sagladigi olanaklar agik uclu

sorulardan olusan bir anket yoluyla betimlenmeye ¢alisilmistir.

3.2.  Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni, Denizli 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden alinan 20/06/2016
tarthli verilere gore, Denizli merkez ilgeleri (Pamukkale ve Merkezefendi) sinirlari

icerisinde gorev yapan, toplam 104 gorsel sanatlar Ogretmeninden olusmaktadir.
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Arastirmanin 6rneklem biiyiikliigiiniin belirlenmesinde, Resim 3.1’de goriilen ¢izelge esas
almmistir. Bu kapsamda, Denizli Merkez ilgelerinde bulunan toplam 138 6gretmenden

104’1 arastirma i¢in yeterli goriilmiistiir.

Sayukliigi 10-50 milyon arasinda degdisen evrenler igin 6rneklem biiyiikliikleri

W evren biiyukliigini, n 6nerilen 6rneklem biiyiikliigiinii géstermektedir.

Drneklem biiyiikliikleri %95 giiven araligi igindir.
K N N n N n N N N N
10 10 130 97 250 152 950 274 10,000 370
20 19 140 103 260 155 1,000 278 20,000 377
30 28 150 108 270 159 1,100 285 30,000 379

¥ 36 160 113 280 162 1,200 291 40,000 380
SO 44 170 118 290 165 1,300 297 50,000 381
=0 52 180 123 300 169 1,400 302 75,000 382
70 59 190 127 400 196 1,500 306 100,000 384
0 66 200 132 500 217 2,000 322 250,000 384
30 73 210 136 600 234 3,000 341 500,000 384
100 80 220 140 700 248 3,500 346 1,000,000 384
110 86 230 144 800 260 4,000 351 10,000,000 384

20 92 240 148 900 269 5,000 357 50,000,000 384

Resim 3.1. Orneklem biiyiikliigiinii hesaplama (Christensen, Johnson, Turner, 2015, s. 175)

Orneklem biiyiikliigiiniin belirlenmesinde bir diger unsur ise rneklemin tiiriidiir.
Bu arastirmada, Denizli merkez ilgeleri sinirlari igerisinde gorev yapan dgretmenleri temsil
etmesi i¢in “amagli 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit drnekleme yontemi” kullanilmistir.
Olgiit 6rnekleme yonteminde, drneklemi belirlemek arastirmaci tarafindan dlgiit ya da
oOl¢iitler olugturulmaktadir. Bu kapsamda aragtirmanin problemi baglaminda goérsel sanatlar
Ogretmenlerinin belirlenmesinde tek bir Olgiit aranmistir. Bu Olgiit “gdrsel sanatlar
Ogretmenlerinin ders yaptiklar1 dersliklerde ya da atdlyelerde etkilesimli tahtanin
bulunmasi” dir. Bu kapsamda arastirmaya katilan gorsel sanatlar Ogretmenlerinin
demografik 6zellikleri Tablo 3.1’de sunulmustur.

Tablo 3.1°de goriildiigii gibi katilimcilarin % 72,11°1 ortaokul, % 27,88’ise lise
egitim kurumlarinda ¢alismaktadir. Katilimeilarin mesleki gorev yili 1 ile 38 yil arasinda
degismektedir. Katilimcilarin % 36,53 {iniin 1 ile 6 y1l arasinda hizmet siiresi sahipken, %
25,96’s1n1n gorev yil1 15 ile 19 yil arasindadir. Ayrica % 16,34°1 20 ile 26 y1l, % 11,53ise
7 ile 14 y1l araliginda, % 9,66°s1 27 ile 38 y1l araliginda gérev yapmis 6gretmenlerdir.



52

Tablo 3.1.

Katilimcilarin demografik ozellikleri

Katilimcilar Nitelik f %
Ilkokul 75 72,11

Calisilan Egitim Kurumu Ortaokul 29 27.88

Mesleki Gorev Yili 1-6 y1l aras1 38 36,53
7-14 y1l arast 12 11,53
15-19 yil aras1 27 25,96
20-26 y1l aras1 17 16,34
27-38 yil arasi 10 9,61
8-15 saat arast 17 16,83

Haftalik Ders Yk 16-20 saat arasi 28 27,72
21-30 saat aras1 56 55,44
3 ila 7 sube arasi 16 16

Girdigi Sube Say1st 8 ila 15 sube aras1 47 47
16 ila 25 sube arasi 28 28

En Son Aldigi Egitim Derecesi Lisans 91 90,09
Yiiksek Lisans 10 9,90

Ogretmenlerin haftalik ders yiikiimliiliigii 8 ile 30 saat arasinda degiskenlik
gostermektedir. Ogretmenlerin % 55,44°i 21 ile 30 saat araliginda, % 27,72’si 16 ile 20
saat araliginda, % 16,83’ise 8 ile 15 saat araliginda haftalik ders yiikii bulunmaktadir.
Ogretmenlerin girmis olduklari sube sayismin istedigi soruyu, 104 dgretmenden 100’ii
cevaplamistir. Ogretmenlerden alinan kisisel bilgilere gore; 47 (% 47) 6gretmen 8-15
arasinda, 28’1 (% 28) ise 16-24 arasinda, 16 (% 16) 6gretmen 3 ile 7 arasinda, 9’u ise (% 9)
25-30 arasinda subeye girmektedir. Tablo 3.1’de goriildigi tizere % 90,09 ile
katilimcilarin - lisans mezunlart  olduklar;, % 9,90’1 ise yiiksek lisans mezunu

Ogretmenlerden olusmaktadir.

3.3.  Veri Toplama Araclar

Tarama arastirmalart insanlarin ne diislindiiglinii bilmek ic¢in onlara soru sorma
tizerine kurulmustur (Christensen, Johnson ve Turner, 2015). Bu nedenle genis 6rneklemli
caligmalarda en sik bagvurulan yontem anketlerdir. Bu arastirmada veriler arastirmaci
tarafindan gelistirilen agik uglu sorulardan olusan bir anket yoluyla toplanmistir. Anket
formu kisisel bilgiler ve aragtirmanin odaklandigi problem durumu ile baglantili sorular
olmak {iizere iki bolim olarak planlanmistir. Anketin birinci boliimiinde, katilimer
ogretmenlere ait kisisel bilgilere (Ad ve Soyad harig) yer verilmistir. Ikinci béliim ise,14

sorudan olusmustur. Tkinci boliim, baslangi¢ asamasinda 16 soru olarak planlanmis, uzman
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degerlendirmesi sonrast alinan Oneriler Soru sayist 17°e, cikartilmigtir. Bu bolim
aragtirmanin alt problemleri ile baglantili olarak yapilan literatiir taramasi sonrasinda 2 alt
boliim olarak planlanmistir. Ag¢ik uglu sorulardan olusan ilk 13 soru Gorsel sanatlar
O0gretmenlerinin siniflarinda etkilesimli tahta kullanimi iizerine goriis, yorum ve dnerilerini,
son 4 soru ise etkilesimli tahta baglaminda dijital teknolojilerin kullanilmasina iligkin
goriis ve beklentilerin ifade edilebilmesi i¢in olusturulmustur (Bkz. EK 1).

Ortaya ¢ikan anket, gegerlilik i¢in, uygulamaya aktarilmadan 6nce 5 gorsel sanatlar
O0gretmenine uygulanarak uygulanabilirligi test edilmistir. Acik uglu sorulardan olusan
anket, yapilan bu pilot uygulamasi sonras1 uygulanma siiresinin uzunlugu ve benzer ifadeli
sorularin siklif1 gdz oniine almarak soru sayist 14’de diisiiriilmiistiir. Ornegin; pilot
uygulama sonrasi1 “etkilesimli tahtalarin gorsel sanatlar dersine sagladigr katkilar
nelerdir?” sorusu “Gérsel sanatlar dersinde etkili programlarla kullanilabilecek bir
etkilesimli tahtanin ogretmen, oOgrenci ve ders siirecine getirecegi katkiyr nasil
degerlendirirsiniz?” sorusuna benzer yanitlar geldigi i¢in ilk sorunun kullanilmasina karar
verilmistir. A¢ik uglu sorulardan olusan anket formu Denizli merkez il¢eleri (Pamukkale
ve Merkezefendi) sinirlar igerisinde gorev yapan, toplam 104 gorsel sanatlar 6gretmenine

goniilliik esasina gore uygulanmistir.

3.4. Veri Toplama Siireci
Veri toplama siirecine baslayabilmek icin, Denizli Valiligi 11 Milli Egitim
Midiirligi’nden 2015-2016 egitim-0gretim yili icerisinde uygulanmasina doniik gerekli
arastirma izni alinmistir. Kendisi de bir gorsel sanatlar 68retmeni olan arastirmaci, okul
ziyaretleri ile gorsel sanatlar Ogretmenlerine ulagsmis ve anketlerin doldurulmasim

saglamstir.

3.5.  Verilerin Analizi

Arastirmanin verileri “betimsel analiz” yaklagimi ile ¢O6ziimlenmistir. Bu
yaklasimda amag; ham verileri daha Onceden belirlenen temalara gore Ozetlemek,
okuyucunun anlayabilecegi bir bigime getirmek ve yorumlamaktir. Bu ¢dziimlemede,
bireylerin goriislerini ¢arpict bir bicimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara da yer
verilebilir (Yildirim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada verilerin sistematik ve agik bir
sekilde betimlenebilmesi i¢in Yildirinm ve Simsek (2013) tarafindan 6nerilen dort asamali
stire¢ takip edilmistir. Bunlar; a) Betimsel analiz i¢in ¢erceve olusturulmasi, b) Tematik

cerceveye gore verilerin islenmesi, c) Bulgularin tanimlanmasi ve d) Bulgularin
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yorumlanmasidir. Bu kapsamda aragtirmanin sorular1 ve kavramsal c¢ergevesi ve

goriismede yer alan boyutlar ¢ergevesinde analiz i¢cin Tablo 3.2.’de goriilen bir gergeve

olusturulmustur.

Tablo 3.2.

Betimsel analiz icin cercevenin olusturulmasi

No Temalar Alt Problemler

1 Gorsel sanatlar dersi Ogretmenlerinin  etkilesimli tahtayr Arastirmanin 1. Altproblemi

kullanma yeterlikleri

2 Gorsel sanatlar dersi  Ogretmenlerinin etkilesimli tahtayr Arastirmanin 2. Altproblemi
O0grenme ve Ogretme siirecinde kullanma durumlarina iliskin
goriisleri

3 Gorsel sanatlar dersi d6gretmenlerinin etkilesimli tahtanin derse  Arastirmanin 3. Altproblemi

ve 0grencilere sagladigi katkilara iliskin goriisleri

4 Gorsel sanatlar dersi  Ogretmenlerinin  etkilesimli tahta Arastirmanin 4. Altproblemi
kullaniminda karsilastiklart zorluklar ve sorunlara iligkin
goriisleri

5 Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin dijital sanat baglaminda Arastirmanin 5. Altproblemi

etkilesimli tahtalarin mevcut alt yapisi hakkindaki goriisleri

6 Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli tahtada dijital sanat Arastirmanin 6. Altproblemi
uygulamalar1 ve dijital diinyada sergileme olanaklarma iligkin
Onerileri

Arastirmanin alt amaglar1 dogrultusunda olusturulan temalar; anlamli ve mantikl
bir cergevede islenmis ve arastirmanin alt amaglarimi karsilamayan veriler disarida
birakilmisgtir.  Verilerin  islenmesi/kodlanmas1  asamasinda arastirmanin  sonucunu
destekleyecek dogrudan alintilarda secilmistir. Verilerin kolay anlasilmasi ve gereksiz
tekrarlardan kaginmak igin veriler tablo halinde frekans (tekrar siklig1) ve yilizde oranlar
ile birlikte sunulmustur. Bu analiz siirecinin tamaminda arastirmaci kodlama gilivenirligi
icin bir alan uzmam ile birlikte calismistir. Kodlara ve temalara goére verilerin
betimlenmesi, aciklamalara yer verilmesi, alintilarla 6rneklendirme ¢aligmalarinin tamami

alan uzmaninin kontroliinde gerceklesmistir.



DORDUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde; gorsel sanatlar 6gretmenlerinin derslerinde akilli tahta kullanma
yeterlikleri, 6gretme ve 6grenme stirecinde nasil kullandiklari, derse sagladig: katkilar1 ve
kullaniminda karsilastiklar1 zorluklara iliskin goriisleri ile sanat alaninda dijital diinyanin
kullanimindaki artis baglaminda akilli tahtalarin mevcut alt yapisinin gorsel sanatlar
dersine sagladigi olanaklar1 belirlemek amaciyla gergeklestirilen anketlerin incelenmesi
sonucunda elde edilen bulgular ve yorumlara yer verilmistir. Toplanan veriler tematik
analiz yoluyla ¢oziimlenmistir. Ana temalar arastirmanin alt problemleri ile baglantil

olarak soyle gruplandirilmistir.

1. Gorsel sanatlar dersi 0gretmenlerinin etkilesimli tahtayr kullanma
yeterlikleri
2. Gorsel sanatlar dersi 0gretmenlerinin etkilesimli tahta 6zelliklerini

o6grenme ve dgretme siirecinde kullanma durumlarina iliskin goriisleri

3. Gorsel sanatlar dersi ogretmenlerinin etkilesimli tahtanin derse ve
ogrencilere sagladig: katkilara iliskin gortisleri

4. Gorsel sanatlar dersi 6gretmenlerinin etkilesimli tahta kullaniminda
karsilastiklar1 zorluklar ve sorunlara iligskin goriisleri

5. Gorsel sanatlar dersi Ogretmenlerinin dijital sanat baglaminda
etkilesimli tahtalarin mevcut alt yapist hakkindaki goriisleri

6. Gorsel sanatlar dgretmenlerinin etkilesimli tahtada dijital sanat

uygulamalari ve dijital diinyada sergileme olanaklarina iligkin onerileri

4.1. Arastirmamn 1. Alt Problemine iliskin Bulgular
Arastirmanin birinci alt problemine yonelik bulgular; 1) Gorsel sanatlar
ogretmenlerinin etkilesimli tahtayr kullanma siiresi, 2) Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin
etkilesimli tahta lizerine aldiklar1 egitim ve 3) Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli
tahtayr kullanabilme yeterliligi olarak 3 alt temada c¢oOziimlemistir. Gorsel sanatlar
ogretmenlerinin etkilesimli tahtayr kullanma siiresi; 5 ay ile 5 yil arasinda degisiklik

gostermektedir.
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Tablo 4.1.

Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli tahtay kullanma siiresi

Tema Kod f %
0-5 ay 21 20.79
1yl 23 22.77

Etkilesimli Tahtay1 2yl 25 24.75

Kullanma Siiresi 3yl 19 18.81
4 yil 5 4.95
5yl 8 7.92

Tablo 4.1. incelendiginde 6gretmenlerin ¢ogunlugu % 24.75’1 etkilesimli tahtay1 iki
yildir dersliklerinde kullandiklarini belirtmistir. % 22,77°1 6gretmen ise etkilesimli tahtalari
okullarda bir yildir kullandiklarini ifade ederken, % 20,79’u etkilesimli tahtayr siifinda
kullanma siiresi sadece 0-5 ay kadar oldukca kisa bir siiredir. Ogretmenlerin, etkilesimli
tahta kullanma siireleri okullara gore farklilasma gostermektedir. Proje kapsaminda biitiin
okullara aymi zaman dilimde etkilesimli tahtakurulumu gergeklestirilmedigi igin
Ogretmenlerin etkilesimli tahta kullanma siiresi okullara gore degiskenlik gostermektedir.
Ornegin; Ogretmen 91 ve 79 bu durumu soyle ifade etmistir.

Okullumuzda etkilegimli tahtakurulumu yeni gerceklestirildigi icin ii¢ aydr
kullaniyorum. (Ogr. 91)

Daha énce farkl bir ilde gorev yapiyordum ve bulundugum okulda
etkilesimli tahta yoktu. Denizli’ye tayin olduktan sonra bir yildir etkilesimli tahta
kullanityorum. (Ogr. 79)

Ogretmenlerin il ici ve il dis1 tayin durumlar1 da etkilesimli tahta kullanimi
siiresinde degiskenlik gosterdigini ortaya koymustur. Ogretmenlerin etkilesimli tahtay:
kullanma siirelerini etkileyen bir diger faktoriin ise, FATIH Projesi kapsaminda okullara
Etkilesimli Tahta Altyap1 sisteminin kuruldugu, fakat mevcut etkilesimli tahtalarin
siniflarda aktif hale getirilememesidir. Ogretmenlerin etkilesimli tahtay1 kullanma siiresini
etkileyen bir diger unsur ise, etkilesimli tahta iizerine aldiklar1 egitimdir. Tablo 4. 2’de
gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli tahta {izerine aldiklar egitime iliskin bulgular

verilmistir.
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Tablo 4.2.

Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli tahta iizerine aldiklari egitim

Tema Kod f %
Uzaktan Egitim 8 7.92

Etkilesimli Tahta Yiiz ylize Egitim 22 21.78

Uzerine Alinan Egitim Aldim 38 37.62

Egitim Egitim Almadim 33 32.67

Tablo 4.2.°de goriildiigi gibi 6gretmenlere sorulan etkilesimli tahta kullanimi
tizerine aldiklar1 egitimi ¢oziimlemeye donlik sorulart 104 Ogretmenden 101°1
cevaplamustir. 38 (% 37,62) Ogretmen etkilesimli tahta iizerine egitim aldigini, 33’ii (%
32,67) ise egitim almadiklarina iligkin goriis bildirmistir. Egitim alan 6gretmenlerden 22’si
(% 21,78) yiiz ylize hizmet igi egitimi aldiklarini, 8’1 (% 7,92) ise uzaktan egitim
aldiklarin1 ifade etmislerdir. Ogretmenlerin goriislerinden bazilar1 sdyledir.

Etkilesimli tahta kullammina yénelik EBA Uzerinden uzaktan egitim
semineri aldim (Ogr. 5).

FATIH projesi kapsaminda etkilesimli tahta kullanimina yonelik yiiz yiize
bir egitim semineri aldim (Ogr. 68).

Etkilesimli tahta kullanimina yédnelik her hangi bir egitim semineri
almadim. Etkilesimli tahta kullanimi swasinda bir sorun yasadigim siiregte
okulumuzun bilisim ogretmeninden yardim aliyorum (Ogr. 28).

Etkilesimli tahta kullanimina yonelik MEB’in vermis oldugu egitim
kursuna katildim (Ogr.72).

Yukaridaki ifadelerde de goriildiigii gibi 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanimi
tizerine aldiklar1 egitimleri; yiiz yiize, uzaktan, egitim aldim ve egitim almadim olarak
tespit edilmigstir. Bu goriisler incelendiginde; 6gretmenlere etkilesimli tahtayr egitim
ogretim siirecinde kullanmaya doniik standart bir egitimin verilmedigi goriilmektedir. Bu
kapsamda Ogretmelere kendilerini etkilesimli tahtayr ders siirecinde etkin bir sekilde
kullanabilme yeterlilikleri sorulmustur. Ogretmenlerin etkilesimli tahtayr kullanabilme
yeterlilikleri bir tema iizerinde dort kodla ifade edilmistir. Ogretmenlerin diisiinceleri ve

frekans dagilimi Tablo 4.3’ de sunulmustur.
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Tablo 4.3.

Gorsel sanatlar ogretmenlerinin etkilesimli tahtayr kullanabilme yeterliligi

Tema Kod f %
Yeterli diizeyde 23 22.54

Etkilesimli Tahta Orta diizeyde 38 37.25

Kullanabilme Az diizeyde 34 33.33

Yeterliligi Kullanmiyorum 7 6.86

Tablo 4.3’de goriildiigii gibi, gorsel sanatlar Ogretmenlerinin etkilesimli tahta
kullanma yeterliligine iliskin soruyu 104 6gretmenden 102’si cevaplamistir. Goriis bildiren
ogretmenlerden 38’1 ( 37,25) etkilesimli tahta kullaniminin orta diizeyde oldugunu, 34’i
(% 33,33) az diizeyde kullanma yeterliligine sahip oldugunu belirtirken, 23’4 (22,54)
yeterli diizeyde kullandigin1 ifade etmistir. Kendini yeterli diizeyde tanimlayan
Ogretmenlerden biri diisiincesini, “Almis oldugum uzaktan egitim sayesinde etkilesimli
tahtayr etkili kullanabiliyorum. Ogrencilere derste rahatlikla ¢izim yaptirip gorseller
acabiliyorum (Ogr. 15) olarak belirtirken, hizmet i¢i egitime katilan bir diger dgretmen ise
“etkili ve zorlu bir kurs donemine katildim. Yeterli diizeyde kullana bilivorum”(Ogr. 56)
demistir. 7 (% 6,86) dgretmen ise okullarinda FATIH Projesi kapsaminda etkilesimli tahta
alt yapi sistemlerinin kuruldugunu, fakat hala etkilesimli tahtalarin takilmadigini belirterek,
bazi 6gretmenlerin egitim almadiklar i¢in etkilesimli tahtalar1 kullanmadiklarini, ya da
kendi cabalariyla 6grendikleri kadar kullandiklarini ifade etmislerdir. Buna iliskin
Ogretmen goriisleri asagida sunulmustur.

Etkilesimli tahta kullamimi konusunda herhangi bir egitim almamama ragmen
akilli tahta kullanimini ben kendi ¢abalarimla ogrendim. Genel olarak akilli tahta
kullanabilme yeterliligimi yeterli buluyorum, fakat akilli tahtada bulunan bazi
programlart kullanabilmek icin egitim almamiz gereklidir (Ogr. 1).

Etkilesimli tahta kullanimini kendi telefon ve bilgisayarimdan ogrendigim bilgiler
dogrultusunda kullanmaya ¢alistyorum (Ogr. 76).

Etkilesimli tahta kullanimini ¢ok yeterli bulamiyorum ¢iinkii gérsel sanatlar dersi
haftada sadece bir ders siiresi oldugu icin zamam yeterli bulmuyorum (Ogr. 75).

Gorsel sanatlar alamiyla ilgili hizmet i¢i egitimlere katilmayr onemli gériiyorum.
Teknoloji gelistikce alanmimizda yapilabilecek etkilesimli tahtaya iligkin programlar
teknikler de gelismektedir. Alan yeterliliklerimin siirekli giincellenmeye ihtiyaci
olacaktir (Ogr. 72).
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Etkilesimli tahta kullamimini  kendi bilgi ve donamimlarim c¢ercevesinde
kullaniyorum, fakat yeterli oldugumu diisiinmiiyorum (Ogr. 45, 48 ve 51).
Etkilesimli tahta kullanimi konusunda aldigim hizmet i¢i egitimi, etkilesimli tahta

kullanimi konusunda yeterli diizeye erismemi sagladi (Ogr. 29 ve 34).

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii gibi, 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanma
yeterliliklerini  degerlendirme durumlar1 farklilik g6stermektedir. Etkilesimli tahta
kullanimina dair egitim alan Ogretmenlerin etkilesimli tahta kullanominda sorun
yagsamadiklar1 yeterli ya da orta diizeyde kullandiklar1 goriilmektedir. Bu kapsamda egitim
almayan 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanimini kendi ¢abalar1 dogrultusunda ¢6zmeye
calistiklar1 tespit edilmistir. Dolayisiyla etkilesimli tahta kullanma yeterliliklerini “az
diizeyde” olarak ifade etmislerdir. Etkilesimli tahta kullanmayan Ogretmenler ise
okullarinda etkilesimli tahta olmadigini ya da gorsel sanatlar dersinin haftada 1 ders saati
olmasi agisindan zamani yeterli bulmadiklart i¢in kullanmadiklarini belirtmiglerdir. Bu
baglamda 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanabilme yeterlilikleri almis olduklar1 egitim
seminerleri, okullardaki etkilesimli tahtalarin mevcut durumu ve gorsel sanatlar dersinin

haftalik ders saati gibi unsurlar kullanim yeterliliklerinde degiskenliklere neden

olmaktadir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular
Arastirmanin ikinci alt problemine yonelik bulgular; 1) Gorsel sanatlar derslerinde
etkilesimli tahtanin kullanimi, 2) Gorsel Sanatlar 6gretmenlerinin gorsel sanatlar 6gretim
programin amaclarina gore etkilesimli tahtanin kullanim durumu ve 3) Gorsel Sanatlar
ogretmenlerinin etkilesimli tahta ile kullandiklar1 6gretim yontem ve teknikleri olarak 3 alt
temada ¢ozlimlemistir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli tahtay1 kullanma siiresi,
kullanma siklig1 ve dersin hangi agsamalarinda kullanildigina dair 6gretmen goriisleri 3 alt

tema altinda frekans dagilimlari ile Tablo 4.4°de sunulmustur.
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Tablo 4.4.

Gorsel sanatlar derslerinde etkilesimli tahtanin kullanimi

Tema/Alt tema Kod f %
Her zaman 11 10,89

Siklik Siklikla 27 26,73
Ara Sira 53 52,47
Hic 10 9.90
0 10 10,10
5-10 dakika 41 41,41

Kullamm Stiresi 15-20 dakika 34 34,34
25-30 dakika 11 11,11
35-40 dakika 3 3,03
Ders siirecinin baginda 41 41,41
Ders iglenis siirecinde 28 28,28
Dersin baginda ve iglenis siirecinde 21 21,21

Dersin Siireci Kullanmiyorum 9 9,09

Tablo 4.4°de goriildiigii gibi Gorsel Sanatlar dersinde etkilesimli tahtanin kullanim
sikligina iliskin soruyu, 104 Ogretmenden 101’1 cevaplamistir. Gorlis bildiren
ogretmenlerden 53’1, (% 52,47) gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtayr ara sira
kullandigmi belirtmistir. Ornegin: “Anlatim giicligii ¢ektigim zamanlarda ara ara
derslerde etkilesimli tahta kullanimina basvuruyorum”(Ogr. 86). Derslerde etkilesimli
tahtayr ara ara ¢izim videolari izletmek, ornek ¢izimler géstermek ve iinlii ressamlarin
hayatlarint anlatmak icin kullaniyorum”(Ogr. 25). 27 ( % 26,73) ogretmen derste
etkilesimli tahtayr siklikla kullandigini ifade etmistir. Ornegin; “Hemen hemen her derste
etkilesimli tahtay 6rnek gosterme, sanal miize gezintileri yapma icin kullantyorum”( Ogr.
8,35ve 93). 11 (% 10,86) 6gretmen ise etkilesimli tahtay1 gorsel sanatlar dersinde siirekli
aktif bir sekilde kullandigini vurgulamistir. 10°u (% 9,90) ise gorsel sanatlar dersinde
etkilesimli tahta kullanmadiklarini belirtmistir. Etkilesimli tahtay1 ders siirecinde kullanan
ogretmenlerin ise, derste kullanim stireleri; ders konusuna ve 6gretmenin kendi 6gretim
yontemlerine gore farklilik gostermektedir.

Tablo 4.4’de Ogretmenlerin derslerde etkilesimli tahta kullanim siiresine dair
gortslert 0 ila 40 dakika arasinda degiskenlik gostermektedir. 104 6gretmenden 99’u
etkilesimli tahtayr derste kullandig1 siireye iliskin bilgi vermistir. Goriis bildiren

ogretmenlerden 41°i (% 41,41) gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtayr 5-10 dk’lik bir
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zaman diliminde, 34’1, (% 34,34) 15-20 dakika, 11’1 ( % 11,11) ise 25-30 dakika
kullandiklarint belirtmistir. Ogretmenlerin ifadelerinden bazilar sunlardir.

Genellikle etkilesimli tahtayr dersin giris asamasinda dikkat ¢ekmek ve
ornek gostermek icin ortalama 15 dakika kullaniyorum (Ogr. 12).

Islemis oldugum konunun durumuna gore etkilesimli tahta kullanimi siiresi
degiskenlik gostermektedir (Ogr. 2).

Hemen hemen her dersimde 6grencilere etkilesimli tahta tizerinden ornek
calismalar gostermek icin 10-15 dakika kullaniyorum, fakat konunun ve sinifin
durumuna gére 20-30 dakika kullandigim zamanlarda oluyor ( Ogr. 8).

Hemen hemen her dersin basinda 10 dakikayi ge¢cmeyecek sekilde
etkilesimli tahtayr kullantyorum (Ogr. 70).

Yukaridaki ifadelerde gore, 6gretmenlerin ders esnasinda etkilesimli tahta kullanma
zamanini Ozellikle dersin giris asamasinda 6grencilerin dikkatlerini derse ¢ekerek ornek
gostermek icin 10-15 dakikalik bir zaman diliminde tercih edildigi sdylenebilir. Ayni
zamanda goriisler, islenen konunun yapisina, sinifin o anki durumuna gore derste
etkilesimli tahta kullanim zamaninda degiskenlik gosterdigini vurgular niteliktedir.
Etkilesimli tahtalarin Gorsel sanatlar ders siirecinin hangi asamasinda ne amagla
kullandigina yonelik bulgular ise ““ ders siireci” kodu altinda ¢éziimlenmistir.

Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahta kullaniminin ders siirecinin hangi
asamalarinda kullandi@inin tespitine iliskin yapilan ¢oziimlemede Ogretmenlerin
cogunlugunun 41°i (% 41,41) etkilesimli tahtayr dersin giris asamasinda Ggrencilerin
dikkatlerini derse ¢ekmek icin kullandiklari tespit edilmistir. Goriis bildiren 6gretmenlerin
28’1 dersin gelisme asamasinda icerik ve drnek gostermede kullandiklarini belirtmistir. 21
(% 21,21) 6gretmen dersin giris ve gelisme asamasinda kullandiklarina vurgu yaparken, 9
(% 9,09) dgretmen etkilesimli tahtayr ders esnasinda kullanmadiklarini ifade etmislerdir.

Etkilesimli tahtayr gorsel sanatlar dersinde giris asamasinda konuyla ilgili
ornek igerikler gostermek icin kullantyorum (Ogr. 6).

Dersin giris asamasinda érnek gorseller gosterip gelisme asamasinda ornek
calismalar yaparken kullantyorum (Ogr. 36).

Dersin giris asamasinda ogrencilerin dikkatlerini ¢ekip ornek icerikler
gostermek icin etkilesimli tahtadan faydalaniyorum. Ayrica dersin gelisme

asamasinda 6grencileri giidiilemek icinde kullaniyorum (Ogr. 30).
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Derste etkilesimli tahtayr giris asamasinda islemis oldugumuz konuyla ilgili
bir slayt sunusu anlatirken ve 6grencilere ders esnasinda gostermem gereken bir

icerik ve gorseli gostermek icinde kullantyorum (Ogr. 66).

Yukaridaki ifadelerde de gorildigi gibi Ogretmenler gorsel sanatlar dersinde
etkilesimli tahta kullanimini degerlendirirken, dersin giris asamasinda Ggrencilerin
dikkatini derse ¢ekerek konu anlatimini gergeklestirdiklerini belirtmislerdir. Ayn1 zamanda
28 (% 28,28) oOgretmen dersin hem giris asamasinda dikkat ¢ekip konu anlatimi
gerceklestirdiklerini ve gelisme asamasinda orneklerle 6grencileri giidiilendirdiklerine
vurgu yapilmislardir. Ders silirecinde 6gretmenlerin gorsel sanatlar dersi programinin
amaglarina gore etkilesimli tahta kullanim durumu ise bir tema {izerinde bes kodla ifade

edilmistir. Ogretmenlerin goriisleri ve frekans dagilimi Tablo 4.5’de sunulmustur.

Tablo 4.5.
Gorsel sanatlar ogretmenlerinin gorsel sanatlar ogretim programin amaglarina gore
etkilesimli tahtanin kullanim durumu

Tema Kod f %
Gorsel Orneklendirme 67 64.42
Gorsel Sanatlar Ogretim Programm  Eser inceleme 6 5,76
amaglarina gore Video ve film izleme 5 4,80
etkilesimli tahtanin kullanim Birgogu 18 17,30
durumu Kullanmiyorum 8 7,69

Tablo 4.5°de gorildiiga gibi 67 (% 64,72) 6gretmen programin amaglarina gore
etkilesimli tahtayr ders esnasinda gorsel igerikleri gostermek igin, 6’s1 (% 5,76) tnlii
ressamlarin eserlerini incelemek igin, 5’i (% 4,80) ise ders esnasinda 6grencilere sanatsal
video ve film izletmek i¢in kullandigini belirtmistir. 18 (% 17,30) 6gretmen ders esnasinda
hem gorsel ornekler gosterip, hem de eser incelemesi ve sanatsal video, film izlettiklerine
vurgu yaparak amaca gore farkli yaklagimlarda kullandiklarini ifade etmislerdir. Anketlere
yanstyan 6gretmen ifadelerinden bazilari soyledir.

Gorsel ornekler gostermek igin etkilesimli tahtalardan faydalaniyorum

(Ogr. 34).

El sanatlar1 6rnekleri gosteriminde, iinlii ressam ve eserlerinin anlatiminda

ve miize kiiltiirii bilinci kapsaminda etkilesimli tahtalardan yararlaniyorum ( Ogr

25).
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Gorsel degerler hakkinda bilgilendirme, estetik ve duyarlilik kazandirma,
yaratict bir diigiince yapist olusturma ve birden fazla duyu organlarina hitap etmek

icin etkilesimli tahtalardan faydalaniyorum (Ogr. 8).

Yukaridaki ifadelerde de goriildiigii gibi 6gretmenler etkilesimli tahtayr gorsel
sanatlar programinin amaclar1 dogrultusunda dersin gidisatina, anlatilan konuya ve smifin
hazir bulunusluk diizeyine gore gorsel drneklendirme, {inlii ressamlarin eserlerini inceleme
ve sanat diinyas1 hakkinda kisa video, film igerikleri izletme gibi eylemlerle “kiiltiirel
miras” ve “sanat elestiri ve estetik” 6grenme alani destekleyecek bigimde etkilesimli
tahtalardan faydalandiklarini belirtmiglerdir. Dersin 6grenme alanlar1 ve kazanimlar
dogrultusunda etkilesimli tahta ile birlikte kullanmis olduklari Ogretim yontem ve
teknikleri ise bir tema iizerinde yedi kod olarak ¢dziimlenmistir. Ogretmenlerin goriisleri

frekans dagilimlart ile birlikte Tablo 4.6’da sunulmustur.

Tablo 4.6.
Gorsel sanatlar ogretmenlerinin etkilesimli tahta ile kullandiklar: ogretim yontem ve
teknikleri

Tema Kod f %
Gosteri 10 9,61
Gosterip Yaptirma 27 25,96
Soru-cevap 5 4,80

Etkilesimli tahta ile kullanilan Sunug ydntemi 13 12,5

Ogretim yontem ve teknikleri Bircogu a1 39,42
Kullanmiyorum 8 7,69

Tablo 4,6°da goriildiigii gibi 6gretmenlerin %39,42’si etkilesimli tahta ile birlikte
ders esnasinda birden c¢ok Ogretim yontem ve teknigini kullandiklarii belirtirken, %
25,96’s1 gosterip yaptirma teknigini kullandiklarini vurgulayarak ders esnasinda gorsel
icerik gosterip anlattiktan sonra aynmi konu iizerinden uygulama yaptirdiklarini
belirtmislerdir. % 12,51 “sunus yOntemi” temasina gondermede bulunurken, % 9,61°1
“gosteri teknigi” kullandiklarimi ifade etmislerdir. Etkilesimli tahtayr “kullanmiyorum”
kodu da 8 (% 7,69) 6gretmen tarafindan dile getirilmistir. Kullanmama nedenleri ¢alismis
olduklar1 okuldaki mevcut etkilesimli tahta durumu, altyap sistemleri, internet problemi ve
her icerige ulasamama probleminden kaynakli oldugunu ifadelerine yansitmislardir.

Ogretmenlerin kullanmis olduklar1 8gretim yontem ve teknikleri islemis olduklar1 konuya,
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icerige ve Ogretmenlerin kendi Ogretim stratejisine gore farkliliklar gostermektedir.
Ogretmen goriislerinden bazilar sdyledir.

Etkilesimli tahta ile derste gosterip yaptirma teknigini kullaniyorum (Ogr. 87 ).

Derste etkilesimli tahta ile beraber ornek iizerinden anlatim gergeklestirerek
beyin firtinasi ve soru cevap tekniklerini kullaniyorum (Ogr. 70).

Etkilesimli tahta iizerinden gosterip yaptirma, beyin firtinasi, soru-cevap ve
deneme yanilma gibi teknikler kullaniyorum. Bu ydntemleri kullanmadaki en
biiyiik amacim o6grenciler iizerinde dikkati arttirip kalici izli davranislar
gerceklestirmesidir (Ogr. 72).

Etkilesimli tahta ile sadece sunus yontemini kullaniyorum (Ogr. 42).
Yukaridaki ifadelerde de goriildiigii gibi 6gretmenler kullanmis olduklar1 6gretim
yontem ve tekniklerini degerlendirirken kendi Ogretim yaklasimlarina gore, dersin ve
islenen konunun durumuna gore bazen bir, bazen de birden ¢ok Ogretim yontem ve
tekniklerini kullanmaya yonelik tavir sergilemiglerdir. Gorsel sanatlar 6gretiminde gosterip
yaptirma (demostrasyon) ydntemi en ¢ok tercih edilen yontemlerden biridir. Ogretmenlerin
Kimi zaman video, ya da kisa filmler yoluyla demostrasyon yonteminden dijital igerikli

yararlandiklar1 goriilmektedir.

4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Yonelik Bulgular
Aragtirmanin ti¢ilincii alt problemine yonelik bulgular; 1) Gorsel sanatlar egitiminde
etkilesimli tahtalarin derse sagladig1 katkilar ve 2) Gorsel sanatlar egitiminde etkilesimli
tahtalarin 0grenciye sagladig: katkilar olmak tiizere2 alt temada ¢oziimlenmistir. Gorsel
sanatlar ogretmenlerinin etkilesimli tahtalarin derse sagladigi katkilarina dair goriisleri

frekans dagilimlart ile birlikte Tablo 4.7°de sunulmustur.

Tablo 4.7.
Gorsel sanatlar egitiminde etkilesimli tahtalarin derse sagladigi katkilar
Tema Kod f %

Zamandan tasarruf saglama 11 10,89
Gorsel zenginlik sunma 37 36,63
Dikkati derse gekme 9 8,91

Etkilesimli tahtalarin Soyut bilgileri somutlastirma 3 2,97

derse sagladig Dersin verimini artirma 3 2,97

katkilar Dersi aktif ve eglenceli hale getirme 3 2,97
Bircogu 33 32,67

Olumsuz etkiler 2 1,98
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Gorsel sanatlar egitiminde etkilesimli tahtalarin derse sagladig katkilara iligkin 104
ogretmenden 101’1 goriis bildirirken, 3’4 (% 2,97) goriis bildirmemistir. Gorlis bildiren
ogretmenlerden, 37’si (% 36,63) ders siirecine gorsel zenginlik sagladigini, 9’u (% 8,91)
ogrencilerin dikkatini derse gektigini, 11’1 (%10,89) gorsel sanatlar dersinde zamandan
tasarruf sagladigini ifade etmistir. 33 (% 32,67) O6gretmen ise, etkilesimli tahtalarin ders
stirecini birgok yonden zenginlestirdigi belirterek; zamanin etkili yonetimi, 6grenciyi derse
giidiileme, derse gorsel zenginlik kazandirma agisindan katki sagladigini yoniinde goriis
bildirmislerdir. Ogretmenlerin ifadelerinden bazilar1 sunlardir.

Etkilesimli  tahtalar ders siirecinde zamandan tasarruf saglayarak
ogrencilerin gorsel algilarim zenginlestirmektedir (Ogr. 9, 16 ve 48).

Etkilesimli  tahtalar  oOgrencilerin ~ gorsel algilarimi  biiyiik  oranda
zenginlestirerek bilgiye daha cabuk ulasip bilgilerini somutlastirir (Ogr. 20 ve 69)

Etkilesimli tahtalar konu anlatimi esnasinda konuyu ornek gorsellerle
destekleyip égrencilerin hayal giiciinii zenginlestirmede énemli bir rol oynar (Ogr.
52).

Gorsel sanatlar dersinin 40dk olmasi azimsanacak kadar az bir siiredir.
Etkilesimli tahtalar bu siireyi daha verimli kullanmamiza olanak saglamaktadir.
Aynmi zamanda ders esnasinda oOgrencilere konuyla ilgili gorsel ve video
gosteriminde bulunarak dersin icerigini zenginlestiriyor (Ogr. 35).

Etkilesimli tahtalar: kullanarak uygulama asamasinda bir zaman kazanci
saglayamayiz. Bunun en biiyiik sebebi gorsel sanatlar dersinin 40 dakikalik bir ders
stiresinin olmasidir. Etkilesimli tahtalar ders siirecinde bize zaman kazandiracaktir
fakat uygulama ve iscilik asamasinda pekte zaman kazandiracagini séyleyemem.
Zaman kazandirsa dahi 10 veya 15 dakikalik bir zaman kazandiracaktir. Geriye
kalan 25 dakikalik bir zaman diliminde herhangi bir wuygulama c¢alismasi
bitirilemeyecektir. Bitirilmeyen ¢alismalar evde tamamlanmasi gerekecektir.
Etkilesimli tahtalar ogrencilerin gorsel algilarim her tiirlii zenginlestirir. Ornek
zenginliginin olmasi1 anlasilirhigr kolaylastirir. Ayrica etkilegsimli tahtalarda
bulunan internet baglantisi araciligiyla ¢ok biiyiik bir kiitiiphaneye de sahip olmus
oluruz. Bu da ders esnasinda konu anlatimi yaparken pek ¢ok farkli nesne ve
orneklerden faydalanarak kalici 6grenmeler saglaya biliriz ( Ogr 27).

Yukaridaki ifadelerde goriildiigli gibi Ogretmenler etkilesimli tahtanin derse
sagladig1 olumlu katkilar1 degerlendirirken, olumsuz etkileri iizerinde de degerlendirme

yapmaya yonelmislerdir. Ogretmenlerin biiyiilk ¢ogunlugu etkilesimli tahtalarn gorsel



66

sanatlar dersine saglamis oldugu katkiy1 “gdrsel zenginlik” olarak ifade ettigi goriilmiistiir.
Ayrica haftada 40 dakikalik olan Gorsel Sanatlar dersini zaman yonetimi agisindan verimli
kildigim1 ve soyut bilgileri somutlagtirma adina dersin etkisini arttirdigini belirtmislerdir.
Fakat Gorsel Sanatlar dersinin haftada 1 ders saati olmasi etkilesimli tahta kullaniminin
sanat uygulamalarina daha az zaman ayrilmasina neden oldugunu belirterek bu durumu
olumsuz olarak algilayan 6gretmenlerde olmustur.

Yapilan veri analizinde Gorsel Sanatlar egitiminde etkilesimli tahtalarin 6grenciye
sagladig1 katkilara dair, 5 kod ortaya ¢ikmistir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli
tahtalarin 6grenciye sagladigi katkilarina dair 6gretmen goriisleri frekans dagilimlar ile

birlikte Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4.8.
Gorsel sanatlar egitiminde etkilesimli tahtalarin o6grenciye sagladigi katkilar
Tema Kod f %

Kalicr izli 6grenme 26 26
Anlama ve kavrama diizeylerini gelistirme 8 8

Etkilesimli tahtalarin Yaraticilig1 ve hayal giiciinii destekleme 28 28

Ogrenciye sagladig Motivasyonu artirma 9 9

katkilar Ozgiiveni gelistirme 3 3
Bir¢ogu 21 21
Yaraticilig1 engelleme 5 5

Tablo 4.8’de goriildigii gibi, 28 (% 28) 6gretmen etkilesimli tahtalarin 6grencilerin
anlama ve kavrama diizeylerini gelistirdigini, 26 (% 26) Ogretmen Ogrenciler iizerinde
kalict izli 6grenmeler sagladigim, 9 (% 9) Ogretmen Ogrencilerin motivasyonunu
arttirdigint belirtmistir. 21 (% 21) 6gretmene gore ise, etkilesimli tahtalarin 6grenciler
tizerinde anlama ve kavrama diizeylerini gelistirme, yaraticilik ve hayal giliclini
destekleme kalic1 izli 6grenmeler saglama yoniinde ¢ok boyutlu etkileri s6z konusudur.
Ornegin, Ogretmen 9’a gore; etkilesimli tahtalar; “Ogrencilerin ii¢ boyutlu algilama
kapasitelerini gelistirip derse dikkatlerini yogunlastiracaktir. Ayni zamanda ogrencilerin
estetik algilarini ve hayal diinyasimi da zenginlestirecektir (Ogr. 9). Ancak dgretmenlerden
bazilar1 (5 O6gretmen) etkilesimli tahta {izerinden agilan gorsel igerik ve uygulamalarin
ogrenciler lizerinde bagimhilik yaptigini vurgulayarak Ogrencilerin yaraticilifini
engelledigini belirterek olumsuz goriislerini bildirmislerdir. Ogretmen ifadelerinden

bazilar1 sunlardir.
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Etkilesimli  tahta iizerinde gerceklestirilen etkinlikler — ogrencilerin
yaraticiliklarini olumsuz yéonden etkiliyor (Ogr. 58).

Ogrencilerin katildigi her etkinlik égrencilerin yaraticihgini gelistirerek
farkly bakis agilart kazanmasini saglayacaktir. Bu da 6grencilerin yeteneginin
gelismesinde ve bagarilarimin artmasinda onemli bir rol oynayacaktir. Etkilesimli
tahtalar gorsel sanatlar dersinde kullanilarak sanatsal etkinliklerin diizenlenmesi
ogrencileri olumlu yonde etkileyecektir (Ogr. 72).

Etkilesimli tahta sayesinde ogrencilere zengin icerik ve gorseller
gosterilerek ogrencilerin ilgilerini derse ¢ekip konuyu daha ¢abuk kavramalarin
saglayarak uygulama asamasina daha bilingli bir sekilde gegecektir (Ogr. 96).

Basarma duygusunu yasayan o6grenciler ozgiiven kazanacaktir. Ayrica
hayal giicii ve yaraticthg1 gelisen ogrenciler ¢cok yonlii diisiine bileceklerdir (Ogr.
94).

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii gibi 6gretmenler etkilesimli tahtanin 6grencilere
sagladig1 katkilar1 farkli biligsel ve duyussal baglamlarda degerlendirirken ayn1 zamanda
yaraticiligin engellenmesi noktasinda, Ogrencilerin etkilesimli tahta {izerinde acilan
gorsellere bagimli kalarak kendi hayal diinyalarini kullanmadan ¢izim yapmaya calismalari
yaraticilign olumsuz yonde etkiledigini belirtmislerdir. Ancak &gretmenlerin biiyiik
cogunluguna gore etkilesimli tahtalar {izerinde gergeklestirilen, eser elestirisi, ¢izim
etkinlikleri, grup calismalar1 ve sanatsal video igerikleri etkili kullanildig1 takdirde
Ogrencilerin yaraticiligini ve hayal giiciinii gelistirebilecek nitelikleri tasimaktadir. Ayrica
0z gliven kazandirma adina da etkili olabilecegi baz1 6gretmenler (3 6gretmen) tarafindan

ifade edilmistir.

4.4. Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular
Arastirmanin dordiincii alt problemine yonelik bulgular; 1) Etkilesimli tahtalarin
zay1f ve gli¢lii yonleri ve 2) Etkilesimli tahta kullaniminda yasanilan zorluklar ve sorunlar
olarak 2 alt temada ¢Oziimlemistir. Gorsel sanatlar egitiminde etkilesimli tahta
kullaniminin zayif ve gii¢lii yonlerine dair 6gretmen gorisleri 2 alt tema altinda frekans

dagilimlar ile Tablo 4.9°da sunulmustur.
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Tablo 4.9.

Etkilesimli tahtalarin zayif ve gii¢lii yonleri

Tema Kod f %
Farkli bakis agis1 kazandirma 5 4,8
Derse dikkatleri gekme 11 10,57
Zamandan tasarruf etme 10 9,61
Kalic1 6grenmeler saglama 6 5,76
Zengin igerik sunma 31 29,80

Giiglii yonleri Bilgiye hizli ulasma 4 3,84
Yaraticilig1 gelistirme 6 5,76
Birden ¢ok igerigi ayni anda agma 3 2,88
Bir ¢ogu 16 15,38
Kullanmiyorum 12 11,53
Etkili materyal olanagi sunmama 9 10,71
Ogrencilerde bagimlilik yapma 5 5,95

Zayif yonleri Dersin fazla zamanini alma 10 11,90
Yaraticilig1 kisitlama 8 9.52
Her Icerige ulasim Izni vermeme 22 26.19
Dersin verimini diigiirme 3 3.57
Ogrencilerin teknoloji deneyimsizligi 3 3.57
Zayif yonii yoktur 12 14.28
Kullanmiyorum 12 14.28

Tablo 4.9°da goriildiigii gibi gorsel sanatlar 6gretmenleri 31’1 (% 29,80) etkilesimli
tahtanin en giiclii oldugu yonii “zengin icerik sunma, olarak nitelendirmistir. Derse
dikkati cekme”, “zamandan tasarruf saglama” “bilgiye hizli ulasma” ve “birden ¢ok igerigi
ayni anda agabilme” gibi unsurlarda az sayida 6gretmen tarafindan giiglii yonler olarak
nitelendirilmistir. 12 (% 11,53) 6gretmen ise etkilesimli tahtayr siniflarinda kullanmadig
icin goriisiinii sadece “kullanmiyorum” olarak belirtmistir. Ogretmenlerin etkilesimli tahta
kullaniminin giiglii yonlerine bakma yaklagimlar1 temel olarak iki boyutta gergeklesmistir.
Ogretmenlerin bir kismu etkilesimli tahtalarin dgrenciye sagladigi katkilar iizerinden giiclii
yonleri ifade ederken bir boliimii de ders siirecine sagladig: katki baglaminda etkilesimli
tahtay1 degerlendirmistir. Ogretmen ifadelerinden bazilar1 sunlardir.

Bir¢ok zengin icerige aninda ulasilabilmesi, ogrencilerin ilgisini ¢eken bir
teknolojik cihaz olmasi, biitiin sinifa ayni anda hitap edebilmesi agisindan

etkilesimli tahtalar: olumlu buluyorum (Ogr. 102).
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Etkilesimli tahtalarin ¢ok fazla ornek gosterme, sanal miize gezisi
yapabilme, sanat tarihi filmleri izletebilme ve ¢izim yapabilme gibi bir¢ok giiglii
yanlart vardir (Ogr. 97).

Konulart hizli bir gsekilde anlatmamizi saglayarak zamandan tasarruf
saglayip ogrencilere daha fazla zaman ayiriyoruz (Ogr. 16).

Etkilesimli tahtalarin en giiclii yam ogrencilerin yaraticiligint gelistiriyor
(Ogr. 58).

Etkilesimli tahtalar okulumuza yeni kurulumu gerceklestirildigi icin heniiz
kullanmiyorum (Ogr.91).

Etkilesimli tahtalarin en giiclii yani, ornek gorseller gésterip sanatsal video
ve film izlete biliyoruz. Ayni zamanda c¢izim uygulama asamasinda ogrencilere
miizik dinlete biliyoruz (Ogr. 36).

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii gibi Ogretmenler etkilesimli tahtalarin giiclii
yanlarin1  degerlendirmislerdir. Ogretmenler etkilesimli tahtalarm giiclii  yonlerini
degerlendirirken; bilgiye hizli ulasma, birden ¢ok gorseli aymt anda agabilme ve farkl
bakis ag¢ilart kazandirma gibi ifadeleri siklikla kullanmislardir. Bu nitelendirmeler ayni
zamanda etkilesimli tahtalarin 6grenciye ve derse sagladigi katkilarda da benzer sekilde
ifade edilmistir.

Tablo 4.9°da sunuldugu gibi, Gorsel Sanatlar Ogretmenlerinden etkilesimli
tahtalarin zayif yonlerine dair degerlendirmede bulunmalar istenmis ve 104 6gretmenden
84’11 goriis bildirmistir. Goriis bildiren 6gretmenlerden 22’si (% 26,19) “her icerige ulasim
izni vermedigini”, 10’u (% 11,90) dersin fazla zamanint aldigini, 8’1 (% 9,52) yaraticiligi
kusitladigimi, 12’si (14,28) zayif yonlerinin olmadigini belirterek diistincelerini ifade
etmistir. Ogretmenlerin etkilesimli tahtanin zayif yonlerine dair en belirgin ifadesi “her
icerige ulagim izni vermedigi” lizerinedir. Ogretmen ifadelerinden bazilar1 sunlardir.

Etkilesimli Tahtalar bizler icin gelistirilmesi gereken gercek bir sanal
alandir fakat MEB in sagladigi internet ortamimin aswri sinirlt olmasi icerik
ulagimim sumirlamaktadir. Ders esnasinda sanal ortamin daha eglenceli olmasi ve
dikkat ¢ekmesi diistiniildiigiinde verilere ulasilmamasi dersin motivasyonunu ve
etkilesimli tahtanin verimini diisiirmektedir (Ogr. 96).

Etkilesimli tahtalarin zayif yénleri alt yapi, dokiiman ve yazilimsal
eksikliklerdir. Bununla birlikte gérsel sanatlar dersinin 1 saatlik ders siirecinde

yetersiz olusudur (Ogr. 99).
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Etkilesimli tahtalarin zayif yanlari: ders igeriginin gorsel materyallerini
ogretmen tarafindan EBA icerigi disindan temin edilememesidir. 1 ders saati olan
gorsel sanatlar dersinde sistemin ag¢ilip kapanmasi zaman kaybina neden
olabiliyor. Etkilesimli tahtalarla kullanilabilecek tabletlerin olmamast ve
ogrencilerin etkilesimli tahta kullana bilirligi a¢isindan yetersiz olusu zaman
kaybina neden oluyor (Ogr. 100).

Etkilesimli tahtalari kullanmadigim icin zayif yonlerinin ne oldugunu
bilmiyorum (Ogr. 91).

Etkilesimli  tahtalar ogrencilerin  hayal diinyasint  yonlendirdigi igin
yaratictligi kisitliyor (Ogr.93).

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii gibi, Gorsel sanatlar dgretmenlerin ¢ogunlugu
etkilesimli tahtalarda bulunan giivenli internet kullaniminin her igerige ulasma izni
vermemesinden kaynakli sikint1 yasadiklarini ifade etmislerdir. Ayni zamanda etkilesimli
tahtalarin kullanimimin derste uygulama calismalarina daha az zaman ayrilmasina neden
oldugunu, ogrencilere gosterilen drneklerin yonlendirme yaparak yaraticiligir kisitlayip
bagimlhilik yaptigi ve etkilesimli tahta baglaminda derste kullanilabilecek etkili
materyallerin olmadig1 siklikla 6gretmenler tarafindan dile getirilmistir. Gorsel sanatlar
egitiminde etkilesimli tahta kullaniminda yasanilan zorluklar ve sorunlara dair 6gretmen

goriigleri 1 alt tema altinda frekans dagilimlari ile Tablo 4.10°da sunulmustur.

Tablo 4.10.
Etkilesimli tahta kullamiminda yaganilan zorluklar ve sorunlar
Tema Kod f %

Donanimsal ve sistemsel sorunlar 13 12,5
Yazilimdan kaynaklanan sorunlar 12 11,53

Etkilesimli tahta Internet baglantisindan kaynaklanan sorunlar 22 21,15

kullaniminda yasanilan  Dokunmatik ekrandan kaynaklanan sorunlar 3 2.88

zorluklar ve sorunlar Birgogu 19 18,26
Sorun yagsamiyorum 23 22,11
Kullanmryorum 12 11,53

Tablo 4.10’da goriildigi gibi goriis bildiren 104 dgretmenden 23’4 (% 22,11)
etkilesimli tahta kullaniminin bilgisayar ve akilli telefonlarla benzer 6zellikler gostermesi
nedeniyle etkilesimli tahta kullanimi esnasinda herhangi bir sorun yasamadiklarini ifade

ederken, 22 (% 21,15) Ogretmen okullardaki internet baglantisinin yeterince iyi
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olmamasindan kaynakli internet baglantisi problemi yasadigini, 13’ (% 12,5) etkilesimli
tahta {lizerinde ve igeriginde bulunan donanimsal ve sistemsel arizalarin giderilmesinin
uzun zaman almasi agisindan sistemsel ve donanimsal sorunlar yasadigini belirtmistir. 12
(% 11,53) 6gretmen ise etkilesimli tahtalarin igeriginde bulunan yazilimlarin bazen hata
verdigini ve kullanim dilinin genellikle ingilizce olmasindan dolay1 yazilimsal problemler
yasadiklarini belirtmislerdir. Diger 34 6gretmenden 19°u (% 18,26) etkilesimli tahta
kullanimi1 esnasinda internet baglantis1 problemi, yazilimsal ve donanimsal problemler gibi
birgok sorunu ayni anda yasadiklarmi belirtirken, 12°si (% 11,53) ise etkilesimli tahta
kullanmadiklarini siklikla dile getirmislerdir. Anketlere yansiyan 6gretmen goriislerinden
bazilar sOyledir.

Etkilesimli tahta kullamimi sirasinda dokunmatik problemi yasiyorum (Ogr.

71).

Etkilesimli tahta kullanimi esnasinda internet baglantisi ¢ok zayif

oldugundan icerik ve gorsellere ulasmada sorun yasiyorum (Ogr 75).

Etkilesimli tahta kullanimi esnasinda sistemsel bir hata verdiginde biitiin
dikkatim etkilesimli tahtaya yogunlasiyor ve sinif kontroliinde sorun yasamama

neden oluyor (Ogr. 35).

Suana kadar etkilesimli tahta kullamimi swrasinda biiyiik bir sorun

yasamadim fakat ara ara internet problemi yasiyorum (Ogr. 48).

Etkilesimli tahtalar iizerine herhangi bir egitim almadigim i¢in bir¢ok

konuda zorluk yasiyorum (Ogr. 17).

Etkilesimli tahta kullanimi sirasinda programlar hata verdigi zaman sorunu

gidermekte zorlaniyorum (Ogr. 3).

Suana kadar etkilesimli tahta kullaniminda herhangi bir sorun yasamadim

(Ogr.45).

Etkilesimli tahta kullanimi swrasinda yasamis oldugum teknik arizalarin
hemen giderilememesi dersi planladigimiz sekilde yiiriitmememize sebep oluyor

(Ogr. 12).

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii gibi 6gretmenler etkilesimli tahta kullanimi
esnasinda yasamis olduklar1 zorluklar ve sorunlar {iizerine goriis bildirmislerdir.
Ogretmenlerin  ¢ogunlugu internet probleminden kaynakli sorun yasadiklarini
belirtmiglerdir. Ogretmenlerin siklikla soz ettikleri diger zorluklar ise, donammsal ve
sistemsel sorunlar, yazilimsal sorunlar ve dokunmatik ekrandan kaynaklanan sorunlardir.

Ogretmenlerin genel anlamda etkilesimli tahta kullanimi sirasinda karsilasmis olduklar
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sorunlar benzer ozellikler gostermektedir. Ozellikle okullarda sistemsel ve yazilimsal
zorluklarla karsilagtiklarinda sorunun hemen giderilemedigini 6zellikle ifade etmislerdir.
Etkilesimli tahta {izerine egitim almayan 0gretmenlerin bir¢ok konuda zorluk yasadiklari

da goriislerine yansimustir.

4.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemine Yonelik Bulgular
Arastirmanin besinci alt problemine yonelik bulgular; 1) Dijital diinya baglaminda
¢evrimigi (online) etkilesimli tahta kullanimi olarak alt temada ¢6ziimlemis ve 8 kod ortaya
cikmigtir. Gorsel sanatlar egitiminde dijital diinya baglaminda (¢evrimici) etkilesimli tahta

kullanimina dair 6gretmen goriisleri frekans dagilimlart ile birlikte Tablo 4.11°de

sunulmustur.

Tablo 4.11.

Dijital diinya baglaminda ¢evrimici (online) etkilesimli tahta kullanim

Tema Kod f %
Cevrimi¢i miize ziyareti 10 9,82
Unlii ressamlar ve eserlerini inceleme 6 5.88
Sanal ortamda sergi 4 3,92

Dijital diinya baglaminda EBA baglantili sanatsal igerik inceleme 6 5,88

(online) Sanatsal video ve film gosterimi 4 3,92

¢evrimigi etkilesimli tahta Bircogu 11 10,78

kullanim Herhangi bir etkinlik gergeklestirmiyorum 51 50
Kullanmiyorum 10 9,82

Tablo 4.11’de goriildiigii gibi 6gretmenlerin % 50’si dijital diinya baglaminda
etkilesimli tahtalar {izerinden bir etkinlik ger¢eklestirmediklerini belirtirken, % 9.82’si
sanal miize gezileri(ziyareti) gergeklestirdigini belirtmistir. % 5,88’ {inlii ressamlar ve
eserleri lizerine Ogrencilere gorsel sanatlar kiiltlirii vermeye yonelik etkilesimli tahta
tizerinden eser incelemesi yaptirdigi, % 5, 88’i EBA {izerinden sanatsal igerikleri
incelediklerini ifade etmislerdir. % 10,78’i Ogretmen ise dijital diinya baglaminda
etkilesimli tahta {lizerinden, ¢evrimigi miize ziyaretleri gergeklestirme, iinlii ressamlar ve
eserlerini inceleme ve EBA iizerinden sanatsal igerik inceleme gibi bir¢ok etkinlik
gercgeklestirdiklerini belirtmistir. %9,82’si dijital diinya baglaminda etkilesimli tahtalar ile
herhangi bir etkinlik gerceklestirmedigini ifade etmistir. Ogretmen ifadelerinden bazilari

sOyledir:
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Dijital diinya baglaminda etkilesimli tahtalar iizerinde ¢evrimi¢i Sanatsal
etkinlikler gerceklestirmiyorum. Bunun en biiyiik nedenlerinden bir tanesi de
okulun internet donaniminin yeterli olmamasidir (Ogr. 28).

Etkilesimli tahta tizerinden iinlii bir ressamin eserini acarak eser elestirisi
yapiyorum. Ayrica internet problemi yasadigim i¢in kendi ¢abalarimla sanal miize
icerikleri indirerek etkilesimli tahtaya yiikleme yapip sanal miize gezintileri
yapabiliyorum (Ogr. 2).

Etkilesimli tahtalar iizerinden ¢evrimici miize gezileri ve eser incelemeleri

yapryorum (Ogr. 3).

Yukaridaki ifadelerde de goriildiigli gibi 6gretmenler dijital diinya baglaminda
etkilesimli ~ tahtalar iizerinden gerceklestirmis  olduklar1  sanatsal  etkinlikleri
degerlendirmislerdir. Ogretmenlerin biiyilk ¢ogunlugu etkilesimli tahtalar {izerinden
cevrimici bir sanatsal etkinlik gergeklestirmediklerini belirtmislerdir. Bunun nedenini ise
okullardaki internet donaniminin yetersiz olmasiyla agiklamislardir. Ayn1 zamanda dijital
diinya baglaminda etkilesimli tahta {izerinden, ¢evrimi¢i “miize ziyareti yapma”, “inlii
ressamlarin eserlerini inceleme” ve “EBA iizerinden sanatsal igerik incelemesi” yapma gibi
sanatsal etkinliklerin yapildigini da ifade etmislerdir. Bu baglamda okulda bulunan mevcut

etkilesimli tahta altyap1 sistemleri ve internet baglantis1 etkilesimli tahtalarda cevrimici

sanatsal etkinliklerin gerceklestirilmesinde biiyiik rol oynamaktadir.

4.6. Arastirmanin Altinc1 Alt Problemine Yonelik Bulgular
Aragtirmanin altinci alt problemine yonelik bulgular; 1) Etkilesimli tahtalara
biitiinlestirilebilecek dijital sanat uygulamalari ve 2) Etkilesimli tahtalarin ne tiir gorsel
donanim ve programlara sahip olmasi gerektigi ile ilgili dnerileri ve beklentileri icermistir.
Gorsel sanatlar egitiminde etkilesimli tahtalara biitiinlestirilebilecek dijital sanat
uygulamalarina dair 6gretmen goriisleri 1 alt tema altinda frekans dagilimlar ile birlikte

Tablo 4.12°de sunulmustur.
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Tablo 4.12.

Etkilesimli tahtalara biitiinlestirilebilecek (entegre) dijital sanat uygulamalari

Tema Kod f %
Oyun etkinlikleri 3 3,19
Video ve film gésterme 2 2,12

Etkilesimli tahtalara 2 ve 3 boyutlu ¢izim etkinlikleri 11 11,7

biitiinlestirilebilecek Kiiltiirel miras icerikli miize etkinlikleri 13 13,82

dijital sanat Eser elestirisi 7 7,44

uygulamalari Sanatsal veri paylagimi 2 2,12
Bircogu 16 17,02
Herhangi bir fikrim yok 40 42,55

Tablo 4.12°de goriildiigii gibi Ogretmenlerin % 42,55’1 etkilesimli tahtalara
biitiinlestirilebilecek dijital sanat uygulamalar1 hakkinda herhangi bir fikrinin olmadigin
ifade ederken, 13,82’si kiiltiirel miras igerikli miize etkinlikleriyle iligkilendirilebilecegini
belirtmistir. Ogretmenlerden %11,7’si iki ve iic boyutlu ¢izim etkinliklerine yonelik
eklentisini, % 7,44°1 eser elestirisi uygulamalarinin biitiinlestirilebilecegini belirtmistir.
%17,02’si iki ve li¢ boyutlu ¢izim etkinlikleri, eser elestirisi, oyun etkinlikleri ve kiiltiirel
miras icerikli miize etkinlikleri gibi bir¢ok sanat uygulamalarinin etkilesimli tahtalara
biitiinlestirilebilecegini ifade etmislerdir. Ogretmen ifadelerinden bazilar1 sunlardir:

Ders esnasinda anlatilan konuyla ilgili iceriklere ulagmak zaman alryor.

Sanat ve kiiltiirel mirasla ilgili iceriklerin bulundugu bir icerik havuzu

olusturulabilir (Ogr. 30).

Gelisen diinyada, teknolojiden bagimsiz kalinmayarak etkilesimli tahtalara
3D max, Corel Draw, Photoshop gibi dijital ¢izim programlar eklenmelidir (Ogr.

35).

Etkilesimli tahtalarda kiiltiivel mirasimizi anlatan tamitim videolar: ve
gorsel icerik havuzlart olusturulabilir. Aymi zamanda sanat elestirisi ve estetikle

ilgili sanatsal etkinlikler de biitiinlestirilebilir (Ogr. 78).

Gorsel sanatlar dersine uygun 6grencilerin basit bir sekilde gercege yakin

cizim yapabilecekleri yazilimlarla biitiinlestirilebilir (Ogr. 12).

Ogrencileri ii¢ boyutlu algilarimi destekleyecek yazilim ve programlara

ihtiyag vardir (Ogr. 5 ve 21).
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Yukaridaki  ifadelerde  gorildiigi gibi  Ogretmenler etkilesimli  tahtalara
biitiinlestirilebilecek sanat ogretimini destekleyecek uygulamalar iizerine degerlendirme
yapmislardir. Ogretmenlere gore, gorsel sanatlar egitiminin icerigini olusturan bilgiler
toparlanarak bir havuz olusturulup etkilesimli tahtalara biitlinlestirilebilir. Bu baglamda ders
esnasinda zaman kaybetmeden bu igeriklere internet baglantis1 gerekmeden hizli bir sekilde
ulagilabilir. Ayrica gelisen diinya ve teknolojiden bagimsiz kalinmayarak yeni yazilimsal
gelismelerin etkilesimli tahtalara uyarlanmasinin gerekliligi ve 6grencilerin ii¢ boyut algilarini
gelistirecek gercege yakin sanatsal oyun ve ¢izim yazilimlarinin da etkilesimli tahtalara
uyarlanmas1 gerektigi belirtilmistir. Ogretmenlerin % 42,55’i etkilesimli tahtalara
biitiinlestirilebilecek sanat uygulamalarina dair her hangi bir fikri olmadigini belirtirken, %
17,02°si bircok dijital sanat uygulamalarinin etkilesimli tahtalara uyarlanabilecegini ifade
etmistir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin teknolojiye yatkinlik ve yakinligin etkilesimli tahta
kullaniminda beklentileri farklilagtirdigi  goriilmiistiir. Bu baglamda gorsel sanatlar
dersliklerinde yasadiklari deneyimler cercevesinde etkilesimli tahtalarin gorsel donanim
ozelliklerine ve programlara iliskin beklentilerini paylagmislardir. Yapilan veri analizinde
etkilesimli tahtalarin ne tiir gorsel donanim ve programlara sahip olmasi gerektigine dair, 7

kod ortaya ¢ikmustir. Bu kodlar, frekans dagilimlari ile birlikte Tablo 4.13’de sunulmustur.

Tablo 4.13.
Etkilegimli tahtalardan beklenen gorsel donanim ve ézellikler
Tema Kod f %
2 ve 3 boyutlu ¢izim programlari 28 26,92
Sanatgilar ve eserlerinin bulundugu igerik 6 5,76
Etkilesimli havuzu
tahtalardan S
beklenen gorsel Sanatsal video igerikleri 3 2,88
donanim ve Cizim tabletleriyle desteklenme 2 1,92
ozellikler )
Donanimlar yeterli 5 4,80
Bircogu 13 12,5
Herhangi bir fikrim yok 47 45,19

Tablo 4.13’de goriildiigii gibi 6gretmenlere sorulan etkilesimli tahtalarin ne tiir
gorsel donanim ve programlara sahip olmasi gerekliligine dair sorularr, 104 6gretmenden
76’s1 cevaplamis, 28’1 yanitlamamustir. 47 (% 45,19) 6gretmen ise bu konuda herhangi bir
fikrinin olmadigimi belirtmistir. Goriis bildiren 6gretmenlerden 6’s1 (% 5,76) sanatgi ve

eserlerinin bulundugu igerik havuzunun olusturulmas: gerektigini belirterek beklentisini
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sergilemigtir. 13 (% 12,5) Ogretmen sanatsal video igerikleri, sanat¢i ve eserlerinin
bulundugu igerik havuzu ve ¢izim tabletleri gibi donanim ve yazilimlarla
desteklenebilecegine dair beklentilerini ifade etmistir. Ogretmen goriislerinden bazilari
sunlardir.

Etkilesimli tahtalarda ogrencilerin seviyesine yonelik ¢izim programlart ve
dijital ortamda sanatsal sergi etkinlikleri gerceklestirilebilecek programlarla
desteklenebilir (Ogr. 9).

Etkilesimli tahtalarda dersin kazammlarimi yansitan géorsel icerikler
bulunmalidir. Bu gorseller ders esnasinda biz ve o6grenciler her zaman
ulasamayabiliyoruz. Aymi zamanda gorsel sanatlar dersinin ders saati yetersiz
oldugu igin sadece gorsel icerik agisindan degil bir¢cok acgidan zenginlestirilebilir
(Ogr. 102).

Etkilesimli tahtalarin ¢izim tabletleri donanimiyla desteklenmelidir. Sinifta
etkilesimli tahtada ders anlatimi esnasinda c¢izim yaparken swrtimiz ogrencilere
doniik olmasi sinifin kontroliiniin saglanmasinda sorun yasamamiza neden oluyor.
Her dgrencide ¢izim tabletleri olursa gosterip yaptirma teknigiyle daha verimli bir
ders islememize yardimci olacaktir (Ogr. 35).

Etkilesimli  tahtalarin  ¢izim  tabletleri  donanmimiyla desteklenerek
ogrencilerin  ¢izdigi c¢alismalarin  etkilesimli  tahtalara aktarilarak  biitiin
ogrencilerin calismalarini daha net inceleme firsati bulunulabilir (Ogr. 11).

Etkilesimli tahtalarin ¢izim programlart ve c¢ocuklarin oynayabilecegi
sanatsal etkinlikteki programlarla desteklenebilir (Ogr. 93).

Yukaridaki ifadeler degerlendirdiginde, Ogretmenlerin beklentileri etkilegimli
tahtalara yonelik donanimsal araglardan c¢ok, gorsel sanatlar dersini destekleyebilecek
programlarin/yazilimlarin olmas1 gerektigine dairdir.  Etkilesimli tahtalarin 6grenci
seviyelerine uygun c¢izim programlari, dersin igerigini yansitan gorsel icerik havuzu ve
sanal sergi etkinlikleri gibi programlarla desteklenebilecegi belirtilmistir. Ayrica gorsel
sanatlar dersinin uygulama temelli bir ders oldugunu vurgulayan bir 6gretmen etkilesimli
tahta ve beyaz tahta iizerinden ders anlatirken, ¢izim yaparken 6grencilere sirtint ddonmenin
stif kontroliinii zorlastirdigini belirtmistir. Etkilesimli tahtanin oyun temelli 6gretim
etkinlikleri ile desteklenebilme, Ogrenci c¢alismalarmin tahtaya yansitilip inceleme ve
degerlendirmeler yapabilme, tablet bilgisayarlarla biitiinlestirilmesi gibi unsurlarda

Ogretmenlerin beklentileri arasindadir.



BESINCi BOLUM

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boélimde izlenen yontem ve elde edilen bulgular dogrultusunda, ulasilan
sonuclara ve Onerilere yer verilmistir. Ayrica yorumlar kuramsal cergevede yer alan
bilgiler ve diger arastirmadan elde edilen bulgular ¢ercevesinde karsilastirilarak

degerlendirilmistir.

5.1. Tartiyma

Bu arastirmada, gorsel sanatlar 6gretmenlerinin derslerinde, akilli tahta kullanma
yeterlikleri, 6gretme ve 0grenme siirecinde nasil kullandiklari, derse sagladig: katkilar1 ve
kullanmiminda karsilastiklart  zorluklari, sanat alaninda dijital diinyanin kullanimi
baglaminda akilli tahtalarin mevcut alt yapisi hakkindaki goriislerini  belirlemek
amaglanmistir. Bu ¢ercevede Denizli (Merkez ilgeler: Pamukkale ve Merkezefendi) iline
bagli milli egitim okullarindaki 104 Gorsel Sanatlar 6gretmenine agik uglu sorulardan
olusan anket uygulanmigtir. Daha sonra 6gretmenlerin doldurmus olduklari anketler uzman
kontrolii esliginde analiz edilmistir. Arastirma siirecinde elde edilen veriler ¢ergevesinde
asagidaki sonuclara ulagilmistir.

Arastirmanin  birinci alt problemini olusturan “Gorsel sanatlar dersi
ogretmenleri etkilesimli tahta kullanma yeterliklerini nasil degerlendirmektedirler?” soru
baglaminda elde edilen bulgulara gore 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanma siireleri
MEB’e bagl okullardaki etkilesimli tahtalarin mevcut durumu, 6gretmenlerin etkilesimli
tahta lizerine almis olduklari egitim ve dgretmenlerin il i¢i ve il dis1 tayin durumlarina gore
degismektedir. FATIH projesi kapsaminda MEB’e bagl ilk ve ortadgretim kurumlarma
2010 yilindan itibaren bir¢ok ilde pilot okullardan baslanilarak etkilesimli tahta alt yap1
sistem kurulumlar1 gergeklestirilmistir. Fakat okullardaki alt yap1 sistemlerinin kurulmasi
mevcut etkilesimli tahtalarin ayni1 giin kullanilabilir bir hale geldigini géstermemektedir.
Proje kapsaminda okullarda oncelikle alt yap1 sistemleri kurulmakta ve etkilesimli tahtalar
belirli bir zaman siirecinde faaliyete gecirilmektedir. Bu baglamda Denizli ilinde bulunan
ilk ve ortadgretim kurumlarindaki mevcut etkilesimli tahta kurulumlarn farkli zaman
araliklari ile gerceklestirildigi i¢in 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanim siireleri 0-5 ay
ile 5 yil arasinda degiskenlik gosterse de, cogunlukta iki yildir 6gretmenler tarafindan

kullanildig1 sonucuna ulasilmistir. Okullara kurulumu gergeklestirilen etkilesimli tahtalar
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tizerine MEB Ogretmenlere yiiz yiize ve uzaktan egitimler vermistir. Bu baglamda
ogretmenlerin  almig olduklar1 egitim kapsaminda okullardaki teknoloji destekli
materyalleri daha bilingli kullanarak becerilerinin artirtlmasi1 hedeflenmistir. Fakat
Ogretmenlerin almis olduklar1 yiiz ylize ve uzaktan egitim seminerleri ildeki biitiin
Ogretmenlere ayni zaman diliminde gergeklestirilmemistir. Bu nedenle Ogretmenler
arasinda etkilesimli tahta {izerine alinan egitim seminerlerinde farklilagmalar tespit
edilmistir. Ogretmenlere verilen egitimlerin yiiz yiize seminerler ve uzaktan egitimler
olarak iki tiirde gergeklestigi bu egitimlerde ise tam bir standardin olusturulamadigi
aragtirma bulgularindan anlagilmaktadir. Bulgularda hala etkilesimli tahta {izerine herhangi
bir egitim alamayan 6gretmenlerin oldugu goriilmektedir. Higyillmaz, (2015) tarafindan
yapilan bir ¢calismada gorsel sanatlar 6gretmenlerine “etkilesimli tahtayr kullanmay1 nasil
Ogrendiniz” sorusu yoneltilmis ve Ogretmenlerin etkilesimli tahta kullanmay1 genellikle
hizmet i¢i egitimi alarak 6grendikleri, ancak bu egitimlerin akilli tahtay1 etkin bir sekilde
kullanma becerisi kazandirma konusunda yetersiz kaldigi tespit edilmistir. Benzer bir
sonucta Saruhan, (2015) tarafindan Miizik 6gretmenleri ile yapilan bir calismada ortaya
cikmistir. Miizik Ogretmenlerinin biiylik cogunlugunun hizmet i¢i egitim aldigr bu
egitimlerin yeterli olmadig1 belirlenmistir.

Ortaya ¢ikan bu sonuca istinaden gorsel sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli tahtay1
kullanabilme yeterlilikleri konusunda kendilerini aldiklari egitime gore farki bigimlerde
degerlendirdikleri goriilmiistiir. Etkilesimli tahta lizerine yiiz ylize ve uzaktan egitim alan
Ogretmenlerin etkilesim tahta kullanabilme yeterliliklerini yeterli diizeyde ve orta diizeyde
olarak arastirma bulgularina yansimistir. Hizmet i¢i egitim alan 6gretmenlerin etkilesimli
tahtalar1 ders esnasinda daha verimli kullandiklar1 sonucuna ulagilmistir. Ogretmenler
siklikla, etkilesimli tahta kullaniminin kullanmis olduklar1 akilli telefon ve bilgisayarlar ile
benzer ozellikler gostermesi bakimindan almis olduklar1 egitimle beraber daha da kolay ve
hizli 6grenildigini vurgulamislardir. Aykat (2017) tarafindan yapilmis olan benzer
calismada ogretmenlerin biiyiik bir kisminin akilli telefon ile bilgisayar kullandiklari ve
mezun olduklar {iniversitelerden orta diizeyde de olsa teknoloji kullanma yeterliligi elde
ettigi belirlenmistir. Fakat elde edilen bulgular 6gretmenlerin her ne kadar kendilerini
etkilesimli tahta kullanma konusunda orta yada yeterli diizeyde yeterli hissettikleri
belirlense de Ogretmenler siklikla alinan egitimlerin gorsel sanatlar dersi baglaminda
ozellestirilmedigini ve brang bazli bir egitiminde verilmesi gerektigine dair beklentilerinin
oldugu sonucuna ulasilmistir. Higyillmaz’in (2015) ¢alismasiyla da benzerlik gosteren bu

sonug, Ogretmenlerin hizmet ici egitimler yoluyla etkilesimli tahta kullanimi1 konusunda



79

fayda gordiiklerini ancak brans bazli istenilen seviyeye ulasamadiklarini gdstermistir.
Benzer bir sonucta Tatli ve Kili¢ (2013) tarafindan egitim almayan 0gretmenler iizerine
dile getirilmistir. Arastirmada, etkilesimli tahta kullanim konusunda her hangi bir egitim
almayan 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanimi esnasinda sorun yasadiklarini ve verimli
bir sekilde kullanamadiklar1 belirtilmistir. Hizmet i¢i egitim almayan Ogretmenlerin
etkilesimli tahta kullanimin1 kendi gabalariyla 6grenmeye c¢alistiklari, 6grendikleri kadar
kullanabildikleri ve kendilerini az diizeyde yeterli olarak ifade ettikleri goériilmiistiir. Bu
Ogretmenler siklikla egitim almadiklari i¢in program ve yazilimsal bir sorun yasadiklarinda
kullanim zorlugu ¢ektiklerini belirtip egitim almalar1 gerekliliginin iizerinde durmuslardir.
Egitim alamayan baz1 6gretmenlerin ise etkilesimli tahta kullanim1 konusunda herhangi bir
fikir sahibi olmadiklari i¢in gorsel sanatlar dersinde kullanmadiklar1 sonucuna ulasilmistir.

Arastirmanin ikinci alt problemini olusturan “Gorsel sanatlar dersi 6gretmenleri
etkilesimli tahtayr Ogrenme ve Ogretme siirecinde nasil kullanmaktadir?” sorusu
baglaminda ortaya c¢ikan sonuglar; Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahta kullanma
sikligi, ders igerisinde kullanma siiresi ve ders siirecinin hangi asamasinda kullanildigina
gore ¢oziimlenmis ve etkilesimli tahta kullaniminda ogretmenler arasinda kayda deger
farklilasma oldugu goriilmiistiir. Temelli ve Geng (2014) tarafindan gerceklestirilen Akullr
Tahtaya Yonelik Ogretmen Tutumlar: (Canakkale Ili Ornegi) isimli arastirmada “akilli
tahtaya yonelik tutum puanlari ile akilli tahta kulanim siiresi arasinda anlamli fark oldugu
ve uzun siire akilli tahtayr kullanan 6gretmenlerin etkilesimli tahta {izerinde daha fazla
tecriibe edinmesi etkilesimli tahta tizerinde dgretimsel alanda nasil kullanabilecegini bilen,
seri bir sekilde kullanarak hem kendisinin hem de 6grencilerinin motivasyonunu artiran
Ogretmenlerin etkilesimli tahtaya yonelik olumlu yonde tutumlarinin arttigi tespit
edilmistir” (s.41-58). Bu farklilasmanin nedenleri; derste islenen konularin igerigi, derste
kullanim siiresi ve Ogretmenlerin kendi Ogretim yontemlerine gore degiskenlik
gostermektedir. Bu arastirmada 6gretmenlerin ¢cogunlugu etkilesimli tahtalar1 6grencilerin
dikkatlerini derse g¢ekip gorsel igerik sunmak i¢in dersin giris asamasinda 5-10 dakika
kullandiklarin1 ifade ederken, ogretmenlerin %64,42’ise ders esnasinda ressamlarin
hayatini, eserlerini anlatma ve islenilen konu hakkinda uygulamaya gegcmeden 6nce gorsel
icerik sunmak igin 15-20 dakika kullandiklarin1 belirtmislerdir. Ogretmenlerin etkilesimli
tahtayr kullanma zamami bulgulara goére Oile 40 dakika arasinda degiskenlik
gostermektedir. Baykan, (2015) tarafindan yapilan benzer calismada da Ogretmenlerin
etkilesimli tahtalar1 siklikla, gorsel igerik sunmak amach kullandiklar1 sonucuna

ulagmustir.
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Aragtirma sonuglarindan bir digeri ise “Gorsel Sanatlar 6gretmenlerinin etkilesimli
tahta ile kullandiklar1 6gretim ydntem ve teknikleri” Ogretmenlerin dersin 6grenme
alanlar1 ve kazanimlar1 dogrultusunda etkilesimli tahtalarda kullanmis olduklar1 6gretim
yontem ve teknikleri islemis olduklar1 konuya, icerige ve 0gretmenlerin kendi 6gretim
stratejisine gore farkliliklar gostermektedir.  Ogretmenler gorsel sanatlar dersinde
etkilesimli tahtayr cogunlukla gosterip yaptirma (demostrasyon) teknigini ile
biitiinlestirmektedir. Etkilesimli tahtada ogrencilere anlatilan konu dahilinde gorsel
igerikler agarak ornekler sunulmaktadir. Gosterilen orneklerin igerigi anlatildiktan sonra
Ogretmen gozetiminde anlatilan konuyla ilgili uygulama asamasina gegilmektedir. Aym
zamanda Ogretmenler etkilesimli tahta iizerinde derse gelmeden Once hazirlanan sunu
materyalini ders esnasinda sunarak sunus yontemini kullandiklarim1 vurgulamislardir.
Derste islenen konunun yapisina ve igerigine uygun gorselleri etkilesimli tahta {izerinden
acarak, 0grencilerin dikkatini derse ¢cekme yoluyla soyut bilgileri somutlastirip soru cevap
teknigi ile sorular sorularak daha kalici 6grenmeler saglandig dile getirilmistir. Ayrica
ogretmenlerin kimi zaman video, ya da kisa filmler gibi dijital igerikli goriintiilerde
yararlandiklar1 goriilmektedir. Fakat gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalar
kullanmayan dgretmenlerin oldugu bulgularda siklikla géze carpmaktadir. Ogretmenler
gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalar1 kullanmama nedenlerini, hizmet i¢i egitim
almamalarma, okuldaki etkilesimli tahtalarin mevcut durumuna ve okulun internet
baglantisinin sorunlu olduguyla iliskilendirmektedirler. Internet olmadig zaman etkilesimli
tahtalar tizerinden herhangi bir gorsele ulasim gergeklestiremediklerini, egitim almadiklari
icin kullanim esnasinda sorun yasadiklarin1 ve okullarinda etkilesimli tahtalarin altyap:
sistemlerinin kuruldugunu fakat etkilesimli tahtalarin aktif duruma getirilmedigini belirten
Ogretmenler olmustur. Bu baglamda etkilesimli tahtalar {izerinde gerceklestirilen 6gretim
yontem ve tekniklerinin gorsel sanatlar dersi igin yeterli olmadigi agik¢a ortadadir.
Etkilesimli tahtalar etkilesim 06zelligi igeren teknolojik aletlerdir. Etkilesimli tahtalar
tizerinde Ogrencilere sanatla ilgili egitsel oyunlar, gdsterip yaptirma, ¢izim uygulamalari,
istasyon teknigi gibi bir¢ok teknik uygulanabilir. Nitekim arastirmada ¢ok az sayida
Ogretmen, etkilesimli tahtalar iizerinde etkilesim 0zelligi iceren Ogretim yodntem ve
tekniklerini kullandigini ifade etmistir. Amerika Birlesik Devletlerinin Texas Eyaleti’nde
gergeklestirilen bir arastirmada, insanlar okuduklarmin % 10’unu, duyduklarinin % 20’sini,
gordiiklerinin % 30’unu goriip duyduklarinin % 50’sini, goriip, isitip, sdylediklerinin %
80’ini, goriip, isitip, dokunup, sdylediklerinin ise % 90’11 kalici bigimde ogrendiklerini

ortaya koymustur (Kinder, 1973, s.39). Gorsel sanatlar dersinin igerigini olusturan
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kavramlarinda kimi zaman zihinde somutlastirilmasi olduk¢a zordur. Dolayisiyla
ogrencilere bazi igeriklerin verilmesinde ¢ok sayida duyu organinin igse katilmasi kalici
o0grenmeyi kolaylastirabilir. “Duyu organlarinin ¢oguna hitap eden bir 6gretim materyali,
O0grenme siirecini O0grenciler icin daha eglenceli, agiklayici, basit ve ilgi cekici hale
getirmektedir ( Mamur Yilmaz, Bilici 2016, s.345).

“Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin gorsel sanatlar dgretim programin amaglarina
gore etkilesimli tahtanin kullanim durumu” incelendiginde ise, d6gretmenlerin etkilesimli
tahtay1 gorsel sanatlar programinin amaglari dogrultusunda dersin siirecine, anlatilan
konuya ve smifin hazir bulunusluk diizeyine gore farkli kullanim durumu sergiledikleri
sonucuna ulasiimistir. Ogretmenlerin biiyiik ¢ogunlugu gorsel sanatlar dersinde etkilesimli
tahtayr gorsel orneklendirme yapmak i¢in kullanmaktadir. Gorsel bir ders olan gorsel
sanatlar dersinde 6rnek gosterimi agisindan etkilesimli tahtalar 6nemli bir yere sahiptir.
Ogretmenlere gorsel anlamda zengin bir kiitiiphane sunan etkilesimli tahtalar HD gériintii
kalitesi ve 65 inc ekraniyla dgrencilere kaliteli ve biiyiik bir gorsel sunum yapmaktadir.
Ayrica arastirma bulgularinda dgretmenlerin siklikla bahsettigi konulardan bir tanesi de
ders esnasinda islenen konu hakkinda sadece gorsel icerik gosterimiyle yetinmeyip
Ogrencilere linlii ressamlarin hayatin1 anlatarak eserlerini inceleme, sanatsal video ve film
izletme gibi etkinlikler gergeklestirdikleri goriilmektedir. Ayn1 zamanda kiiltiirel miras” ve
“sanat elestiri ve estetik” 0Ogrenme alani destekleyecek bi¢imde etkilesimli tahtalardan
faydalandiklarin1 belirten 6gretmenler ¢ok azda olsa sanal miize gezintileri yaptiklarini
belirtmislerdir. Gorsel sanatlar dersinde gorsel Ogretim programinin  amaglari
dogrultusunda etkilesimli tahtalarin gorsel igerik gosterimi disinda g¢okta aktif olarak
kullanilmadigi sonucuna ulagilmistir. Gorsel sanatlar dersi Ogretim programinin
kazanimlarinin G6grencilere saglanabilmesinde ve Ogrenilenlerin kalic1 olabilmesinde
ogretmenlerin kullandigi 6gretim yontem ve tekniklerinin biiylik 6nemi vardir. Gorsel
sanatlar dersi diger branglarla karsilastirildiginda sistematize edilmesi olduk¢a zor olan bir
derstir. Sanatsal uygulamalar, egitimi alan kisilerin duygular1 ve farkliliklar1 araciligiyla
sekillenmektedir. Yani, tek bir yontem ya da birkag yontemden bahsetmek zordur. Ancak
yaraticiligl temel alan bu derste kullanilan her yontemde 6grenciye gozlem yapma ve 6rnek
inceleme imkanmin verilmesi Ogrencinin dersten azami Olglide yaralanmasi, zihinsel
faaliyetlerinin harekete gegirilmesi ag¢isindan énemlidir.

Arastirmanmin iiciincii alt problemini olusturan “Gorsel sanatlar dersi
ogretmenlerine gore etkilesimli tahtanin derse ve 6grencilere sagladigi katkilar nelerdir?”

sorusu iizerine ¢ikan bulgular degerlendirildiginde; Ogretmenlerin ¢cogunlugunun gorsel



82

zenginlik olarak ifade ettikleri goriilmiistiir. Gorsel sanatlar dersinin gorsel icerikli bir ders
oldugu icin bu sonug beklenen bir durumdur. Ogretmenlere gore derse gosterilen zengin
igeriklerin Ogrenciler tizerinde gorsel algilarini zenginlestirme, motivasyonu ve ders
verimini artirma ve dersi eglenceli kilma konusunda katkilar1 vardir. Ayrica 6gretmenler
gorsel sanatlar dersinin haftada 40 dakika olmasindan kaynakli zaman ydnetimi agisindan
yasadiklar1 sikintilart siklikla dile getirmislerdir. Bu baglamda etkilesimli tahtalarin ders
igerigine gore gorsel zenginlik sunmasi, soyut bilgileri somutlastirmasi ve bilgiye hizli bir
sekilde ulagsmasi baglaminda ders siirecinde zaman yonetimine katki sagladigi gibi dersin
basarisina da katki sagladigi sonucuna ulasilmistir. Benzer sonuglarin elde edildigi (Elaziz,
2008; Bulut ve Kogoglu, 2012; Cicekli. 2014; Altingelik, 2009; Kara ve Aydin, 2011,
Ates, 2010) tarafindan yapilan calismalarda da etkilesimli tahtalarin ders basarisina etkisi
oldugu gostermektedir. Ancak bu arastirmada Ogretmenlerden bazilar1 gorsel sanatlar
dersinde etkilesimli tahta kullaniminin sanat uygulamalarina daha az zaman ayrilmasina
neden oldugunu ifade etmislerdir. Bu diisiincenin sanat egitiminde 1900’1 yillarda ortaya
¢ikan uygulama yoluyla ¢cocugun sanatsal potansiyelinin ortaya ¢ikarilmasi ve sanat yapma
stirecinin On plana ¢ikarildig1 yaklasimlardan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Ancak bu
inanglar1960’lardan sonra sanat dilinyasinin tamamina odaklanan (Sanatcilar, sanat
tarihgileri, sanat elestirmeni ve estetik¢i) Disipline Dayali Sanat Egitimi yaklagimi ile
kirilmistir. Dolayisiyla sanat derslerine sadece uygulama baglaminda degerlendirmek
miimkiin goriilmemektedir.

Gorsel Sanatlar 6gretmenleri, etkilesimli tahtalarin 6grencilere sagladigi katkilar
ise; Ogrencilerin anlama ve kavrama diizeylerini gelistirdigi, kalict izli 6grenmeler
sagladig1, yaraticilig1 ve hayal giiciinii destekledigi ve motivasyonlarini arttirdig1 yoniinde
degerlendirmislerdir. Fakat 6gretmenlerin bazilari etkilesimli tahtalarin 68renciler tlizerinde
bagimlilik yaptigini ve yaraticiliklarini engelledigi yoniinde olumsuz goriislere de yer
vermislerdir. Ogrencilerin etkilesimli tahta iizerinde agilan gorsel igeriklere tamamen
bagimli kalarak ¢izim yapmak istemeleri oOgrencilerin hayal diinyasini kullanmadan
yaratimda bulunmaya g¢aligmalar1 yaraticiliklarini gorsel igeriklerle kisitlanmakta oldugu
vurgulanmistir. Ayrica 6grencilerin dersin uygulama agamasinda konuyla ilgili gorsel ve
igeriklerin etkilesimli tahta iizerinden agilmasi konusunda israrci olmalar1 olumsuz
gorlsler arasindadir.

Arastirmanin dordiincii alt problemini olusturan “Gorsel sanatlar dersi
Ogretmenlerinin etkilesimli tahta kullamiminda karsilastiklar1 zorluklar ve sorunlar

nelerdir?” sorusu baglaminda sorusu iizerine ¢ikan bulgular degerlendirildiginde;
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Ogretmenler etkilesimli tahtalarin giiclii yonlerini, zengin igerik sunma, zamandan tasarruf
etme, derse dikkati ¢ekme, yaraticiligr gelistirme ve farkli bakis agilar1 kazandirma olarak
degerlendirmiglerdir. Aym1 zamanda etkilesimli tahtalarin ses, etkilesim ve goriinti
aktarma oOzelligini oldugunu ifade eden Ogretmenler etkilesimli tahtalar iizerinden
ogrencilere ¢izim uygulamalar1 yaptirma, sanatsal video ve film izletme ve dersin
uygulama agsamasinda etkilesimli tahtalarin ses iinitesinden Ogrencilere miizik dinletisi
gerceklestirebilme olanaklarindan bahsetmislerdir. Ancak 6gretmenler etkilesimli tahtaya
yonelik zayif yonleri ve sorunlar1 da dile getirmislerdir. Fatih projesi kapsaminda
etkilesimli tahtalarda giivenilir ve olgiilebilir internet kullanimi bileseni bulunmaktadir.
Giivenilir ve Olgiilebilir internet kullanimi bileseninin igerigini yerli bir yazlim olan
PARDUS olusturmaktadir. Bir ara yliz olan PARDUS yazilim1 etkilesimli tahta iizerinden
her hangi bir igerigin agilmasina izin vermeyerek engellemektedir. Buda ders esnasinda
Ogretmen ve Ogrencilerin uygunsuz bir igerikle karsi karsiya kalmasini engellemektedir. Bu
baglamda 6gretmenlerin ¢ogunlugu, ders esnasinda etkilesimli tahtalar {izerinden istenilen
bilgi ve gorsel igeriklere ulasamadiklar1 igin etkilesimli tahtalarin en zayif yoniiniin
istenilen igerige ulasma izni vermemesi oldugunu belirtmislerdir. Ayrica gorsel sanatlar
dersi adina donanimsal olarak etkilesimli tahtalarin yeterli diizeyde oldugunu fakat
program ve yazilimsal anlamda eksik olduklarini ifade etmislerdir. Bulgular kisminda elde
edilen 6gretmen goriislerinden bazilari ise etkilesimli tahtalarin ders esnasinda kontrollii
bir sekilde kullanilmadiginda fazla zaman almasi, 6grenciler {izerinde asir1 bagimlilik
yapmas1 ve yaraticihi@i kisitladigi dile getirilmistir. Fakat 6gretmenlerin degerlendirme
kisminda siklikla bahsettigi konulardan biriside etkilesimli tahtalarin herhangi bir zayif
yoniinlin olmadigidir. Sonug olarak etkilesimli tahtalarin istenilen her icerige ulasgamamasi,
gorsel sanatlar adia yeterli diizeyde program ve yazilimlarin olmamasi, agilip kapanma
esnasinda sistemsel arizalarla karsilasildiginda derste fazla zaman almasi ve 6grencilerde
bagimlilik yapmasi gibi zayif yonleri oldugu sonucuna ulasilmistir. Baykan (2015)
tarafindan yapilan c¢alismada da etkilesimli tahtalarin igerik yetersizligi ve altyapi
imkanlarinin saglanamamasi nedeniyle 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullaniminda sorun
yasadiklar1 sonucuna ulasilmistir. Albayrak (2014) ve Cigekli (2014) tarafindan yapilan
benzer calismalarda da etkilesimli tahtalarda teknik aksakliklar yasandiginda ve a¢cma
kapama sirasinda ders siirecinde zaman kaybinin oldugu ve bu durumlarin 6grencinin
dikkatini dagittig1 sonucuna ulagilmistir.

Ogretmenlerin etkilesimli tahta kullaniminda karsilastiklar1 sorunlar; cogunlukla

istenilen gorsele veya igerik bilgisine ulasma konusunda internet kaynakli sorunlardir.
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Sorunun en biiyiik kaynagi; internet verisinin zayif olmasi ve etkilesimli tahtalarda internet
alt yapisinin kurulu olmamasidir. Ayrica 6gretmenlerin siklikla séz ettigi diger zorluklar
ise yazilimsal, donanimsal ve dokunmatiksel ekrandan kaynaklanan sorunlardir.
Ogretmenler ders esnasinda etkilesimli tahta kullanimi sirasinda yazilimsal ve donanimsal
bir sorunla karsi karsiya kaldiklarinda sorunun giderilmesinin uzun zaman aldigimi ve
ozellikle yazilimsal bir sorunla karsi karsiya kalindiginda, yazilim dilinin Ingilizce
olmasmin sorunun ortadan kalkmasini daha da zorlastirdigini belirtmislerdir. Bu sorun
benzer igerikli arastirmalara da yansimistir. Cigekli (2014) yapmis oldugu “orta 6gretim
kurumlarinda gorev yapan dgretmenlerin fatih projesi kapsaminda akilli tahta kullanimina
yonelik gorisleri” adli c¢alismasinda dersin islenisi sirasinda yasanan teknik arizalarin
aninda ¢6ziim bulmamasi da en biiylik sorunlardan birisi oldugu sonucuna ulagmistir.
Baykal (2015) yapmis oldugu ¢alismada etkilesimli tahtanin yazilim 6zelliklerinin yeterli
olmamasi, kullanimina yonelik bilgi eksikligi ve donanimsal olarak, etkilesimli tahtanin bir
takim sikintilar ¢ikarmasinin 6gretmenlerin etkilesimli tahta kullanimini olumsuz yonde
etkileyerek kullanmalarina engel oldugu sonucuna ulagmistir.

Arastirmanin  besinci alt problemini olusturan “Gorsel sanatlar dersi
Ogretmenlerine gore sanat alaninda dijital diinyanin kullanimi baglaminda etkilesimli
tahtalarin mevcut alt yapist gorsel sanatlar dersi i¢in ne tiir olanaklara sahiptir?”” sorusu
baglaminda elde edilen bulgular degerlendirildiginde; Ogretmenlerin biiylik ¢ogunlugu
dijital diinya baglaminda etkilesimli tahta iizerinden c¢evrimi¢i bir sanatsal etkinlik
gerceklestirmedikleri ortaya cikmustir. Ogretmenler gerceklestirmeme nedenlerini;
okuldaki etkilesimli tahtalarda bulunan internet hizinin yetersizligine baglamislar ve agmak
istedikleri gorseli agamadiklarini ¢evrimigi bir miize gezisi yapamadiklarini ve sanatsal
video ve film izletemediklerini dile getirmislerdir. Bu baglamda bazi okullarda dersliklerde
bulunan etkilesimli tahtalara hala internet baglantisinin gerceklestirilemedigi bulgular
sonucunda elde edilmistir. Ayn1 zamanda dijital diinya baglaminda 6gretmenlerden bir
boliimii “cevrimici miize ziyareti yapma”, “linlii ressamlarin eserlerini inceleme” ve “EBA
tizerinden sanatsal icerik incelemesi” gibi birgok ¢evrimi¢i sanatsal etkinlik
gerceklestirdiklerini ifade etmislerdir. Bu baglamda okulun mevcut internet donaniminin
yetersiz olmasi etkilesimli tahta iizerinden g¢evrimi¢i bir etkinlik gergeklestirilmesinde
yetersiz kaldig1 sonucuna ulasilmistir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte yasamda
degismekte sosyal iliskilerimizin etrafim1 saran dijital aglar, ekranlar, uygulamalar
yasamimizi yonlendirmektedir. Sadece giindelik yasamdaki tasarim alanlar1 degil, sanatta

igcerisinde goriintii ve sesi barindiran dijital medya unsurlar ile sekillenmeye baslamistir.
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Dolayisiyla bu teknolojik gelismelerin sanat egitimini doniisiime ugratmasi kaginilmazidir.
Eser iiretme, sergileme, sergi ziyaretleri gibi pek ¢cok unsurun dijital diinyada yerini aldig1
diisiiniildiiglin de bunun sanat derslerinde yerini bulmas1 gerekmektedir.

Arastirmanin altinc1 alt problemini olusturan “Gorsel sanatlar 6gretmenlerine
gore etkilesimli tahta dijital sanat uygulamalar1 ve dijital diinyada sergileme olanaklar ile
nasil desteklenebilir?” sorusu baglaminda elde edilen bulgular degerlendirildiginde;
Ogretmenlerin Oneri ve beklentileri ile karsilagiimistir. Bu kapsamda Ogretmenlerin
beklentileri; gorsel sanatlar dersinin igeriginde yer alan “Sanat elestirisi ve estetik”
“kiiltlirel miras” 6grenme alanina yonelik eser gorsellerine ve miize dokiimanlarina yonelik
icerik havuzu beklentisi dile gelmistir. Ogretmenler ayrica olusturulan icerik havuzunun
etkilesimli tahtalara biitiinlestirilerek internet problemi yasamadan, zaman kaybi1 olmadan
dersin igerigine gore gorsellere ve bilgilere hizli bir sekilde ulasilabilecegini
belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler gelisen diinya ve teknolojiden bagimsiz kalinmayarak
yeni gelisen sanatsal 2 ve 3 boyutlu ¢izim, oyun, yazilimlarinin da etkilesimli tahtalara
biitiinlestirilebilecegini ifade etmislerdir. Ancak o6gretmenlerin ¢ogunlugu etkilesimli
tahtalara biitiinlestirilebilecek dijital sanat uygulamalari hakkinda yeterli bilgiye sahip
olmadiklarin1 da belirtmislerdir. Bu baglamda teknolojiye yatkinlik ve yakinligi olan
ogretmenlerin etkilesimli tahtalara biitiinlestirilebilecek dijital sanat uygulamalar1 hakkinda
goriis bildirirken teknolojiye yakinligi ve yatkinligi olmayan 6gretmenlerin ise etkilesimli
tahtalara bitiinlestirilebilecek dijital sanat uygulamalar1 hakkinda herhangi bir fikir sahibi
olmadiklar1 s6ylenebilir.

Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalarin ne tiir gérsel donanim ve programlara
sahip olmasi gerektigine yonelik degerlendirmeler ise, etkilesimli tahtalarin donanimsal
olarak yeterli oldugu, fakat program ve yazilimsal olarak eksik oldugu seklindedir. Ayrica
donanim olarak etkilesimli tahtalarla baglantili her 6grencide ¢izim tabletlerinin olmasi
gorsel sanatlar dersini olumlu yonde etkileyecegi arastirmanin bulgular kisminda elde
edilmistir. Bu kapsamda etkilesimli tahtalarin 2 ve 3 boyutlu ¢izim programlari, sanal sergi
etkinlikleri ve gorsel sanatlar dersinin igerigini barindiran igerik havuzlar gibi program ve
yazilimlarla desteklenebilecegi O0gretmen goriislerinde siklikla dile getirilmistir. Fakat
Ogretmenlerin ¢ogunlugu gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalarin ne tiir gorsel
donanim ve programlara sahip olmasi hakkinda herhangi bir fikir sahibi olmadiklarin
belirtmislerdir. Sonug¢ olarak gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalarin donanimsal
olarak yeterli diizeyde oldugu fakat program ve yazilimsal olarak eksik oldugu sonucuna

ulasilmistir.
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5.2. Oneriler
5.2.1. Uygulamaya Yénelik Oneriler

. Fatih projesi kapsaminda etkilesimli tahta kullanimina yonelik 6gretmenlere
verilen hizmet i¢ci ve uzaktan egitim seminerlerin yani sira bransa yonelik egitim
seminerleri de verilmelidir. Brang bazli verilen egitim sayesinde ogretmenler etkilesimli
tahtalar igeriginde bulunan program, yazilim ve dokiimanlari daha iyi taniyarak, gorsel
sanatlar dersinin igerigine uygun, sunu, ¢alisma kagitlari, oyun etkinlikleri, sanat igerikli
icerik havuzlar1 gibi materyal tasariminda bulunarak etkilesimli tahtalari gorsel sanatlar
dersinde daha verimli kullanabileceklerdir.

o Gorsel sanatlar dersinin igerigini olusturacak, sanat bilgileri, gorselleri ve
videolart bir havuzda sistemli bir sekilde toplanarak etkilesimli tahtalara
biitiinlestirilmelidir. Bu sayede Ogretmenler konunun yapisina ve dersin igerigine gore
zaman kaybetmeden gorsel, video ve sanat igeriklerine internetsiz hizli bir erisim
saglayarak o6grencilere gorsel ve bilgi zenginligi sunabilecektir.

o Gorsel sanatlar dersinin igerigine uygun, etkilesimli tahtalar icin, 2 ve 3
boyutlu ¢izim yazilimlari, bulmaca, gerisini sen tamamla, renkleri taniyalim gibi egitici
oyun yazilimlar1 gelistirilerek etkilesimli tahtalara uyarlanmahidir. Uyarlanan program ve
yazlimlar sayesinde Ogrencilerin dikkati derse ¢ekilerek daha eglenceli ve kalici
ogrenmeler saglanabilecektir.

o Gorsel Sanatlar dersinin igerigine uygun ders materyali, gorsel, video,
egitici uygulamalar, oyun yazilimlari, miize etkinlikleri, sanal sergi platformlar1 ve ¢izim
uygulamalar1 gibi materyal ve yazilimlar tasarlanarak EBA’ ya yiiklenebilir.

. Gorsel sanat atolyeleri etkilesimli tahtalarla baglantili ¢izim tabletleri
donanimu ile desteklenmelidir. Bu baglamda derste zamanin daha verimli kullanilmasini ve
Ogrencilerin yapmis olduklar1 {riinleri hizli bir sekilde etkilesimli tahta {izerinden
arkadaglar1 ve kardes okullarla paylasimda bulunmalar1 saglanacaktir.

. Gorsel sanatlar dersinde BIT kullanmaya yonelik egitimlerin iiniversitedeki
Ogretmen adaylarina daha genis ve giincel kapsamli verilerek ilerleyen yillarda teknolojiyi

gorsel sanatlar dersinde daha verimli kullanabilen 6gretmen adaylari yetistirilmelidir.
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o Gorsel  sanatlar  derslerinde  etkilesimli  tahtalarn  daha  verimli
kullanilabilmesi i¢in okullardaki alt yap1 ve mevcut akilli tahta eksiklikleri giderilmelidir.

o Okullardaki internet alt yapi sorunlar1 giderilerek 5G fiber internet
kurulumu gergeklestirilmelidir. Bu baglamda etkilesimli tahta {izerinden bilgi ve gorsel
iceriklere ulasim daha hizli olacak ve zamani daha verimli kullanilacaktir.

. Ogretmenlere etkilesimli tahta {izerinde olusan sistem, yazilim ve
donanimsal sorunlarin giderilmesi adina hizmet i¢i egitimler de verilmelidir. Verilen
egitimler sayesinde ders esnasinda ¢ikabilecek sorunlara 6nlem alinarak dersin verimi
arttirilabilir.

. Gorsel sanatlar dersinde 6gretmenlerin etkilesimli tahtay: aktif bir sekilde
kullanabilmesi i¢in tesvik programlari gelistirilmelidir. Bu tesvik programlar etkilesimli
tahta tlizerinde resim yarismalari, kullanim siiresi, EBA {izerinden 6diil destekli ¢evrimigi
calismalar olabilir.

. Ogretmenlere verilen hizmet i¢i ve uzaktan egitim seminerlerinden
Ogrenilen bilgiler dogrultusunda O6gretmenler tarafindan ogrencilere egitim verilerek
ogrencilerin de etkilesimli tahtalar bilingli bir sekilde kullanmasi 6gretilebilir.

J Her y1l verilen hizmet i¢i ve uzaktan egitimlerin sonunda dgretmenler almig
olduklar1 egitim seminerleri kapsaminda sinava tabi tutulmalidir. Sinavdan basarili
olamayan 6gretmenlerin tekrardan hizmet i¢i ve uzaktan egitim seminerlerine alinarak

biitiin 6gretmenlere etkilesimli tahta kullanima yeterliligi kazandirilmalidir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

. Bu arastirma sadece “Denizli oOrneklemi” nde gerceklestirilmistir.
Aragtirmanin Tirkiye baglaminda genellestirilebilmesi adina benzer bir arastirma, daha
genis bir 6rneklem tizerinden gerceklestirilebilir.

o Gelecek galigsmalarda dijital sanat ortamimin kullanimina iligkin 6gretmen
gorlslerinin yaninda, 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin goriisleri de incelenebilir.

J Yapilan arastirma Denizli MEB’e bagh ilk ve ortadgretim okullarinda
yiiriitiilmiistiir. Gelecekte MEB’e bagli devlet okullarinin yani sira 6zel kolejler ve yabanci
egitim kurumlar tizerinde ¢alismalar gergeklestirilebilir.

J Yapilan arastirmada gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahta ve dijital sanat

kullanimina iliskin &gretmen goriisleri degerlendirilmistir. Gelecekte yapilacak olan
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caligmalarda etkilesimli tahtalara biitlinlestirilebilecek Tiirkge dijital sanat yazilimlari
gelistirilebilir. Bu yazilimlart 6grenci ve ders siirecine katkilart degerlendirilebilir.

o Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalara biitiinlestirilebilecek ¢izim
tabletleri ve ¢izim programlarmin derse saglamis oldugu katkilara iliskin 0gretmen ve
Ogrenci goriisleri de incelenebilir.

J FATIH projesi kapsaminda dagitilan etkilesimli tahtalarin gorsel sanatlar
dersi adina ne tiir donanim, yazilim ve programlarin biitiinlestirilebilecegi a¢isindan uzman

kisilerle bir ¢calisma yiiriitiilebilir.



89

KAYNAKCA

Adigiizel, O. Batur, H. Z, Eksili, Z. (2014). Kusaklarin degisen yiizii ve Y
kusagiyla ortaya cikan yeni c¢alisma tarzi: mobil yakalilar, Siileyman Demirel

Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 1, (19), 165-182

Adigiizel, T., Girbulak, N. ve Saricayir, H. (2011). Akilli tahtalar ve
ogretim uygulamalar. Mustafa Kemal Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 8, (15),
457-471.

Ak, H.A. (2013, Ocak). Dijital sanat, Sozel bildiri, XV. Akademik Biligim

Konferansi, Akdeniz Universitesi, Antalya.

Akgiil, B. (2013). [lkégretim gorsel sanatlar dersinde akilli tahta
kullaniminin égrenci basarisina etkisi (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Gazi

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Ak, C. (2015). Dijital sanatlarda etkilesimsellik: Tiirkiye'de etkilesimsel
dijital sanatlarin konumu tiizerine bir inceleme, (Yayinlanmamis Doktora Tezi),

Marmara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Akten, Z. E. (2008). Gelisen teknolojilerin dijital sanat alaminda
olusturdugu yeni temalar ve mimarlhiga katkilar:, (Yaymlanmamig Yiiksek Lisans

Tezi), istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Alkan, C. (1998). Egitim teknolojisi. Gazi iiniversitesi Gazi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 27 (1) 155-167

Altinkaya, H. (1998). Tiirkiye'de bilgisayarli destekli egitimin gelisimi
(Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Gazi Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii,

Ankara.

Altingelik, B. (2009). [lkégretim diizeyinde égrenmede kalicihigi ve
motivasyonu saglamasi yoniinden akilli tahtaya iliskin ogretmen gériisleri
(Yayinlanmis Yiiksek Lisans Tezi), Sakarya Universitesi Sosyal Bilimleri

Enstitiisti, Sakarya.



90

Aricy, K. (2015). Egitimde etkilesimli tahta kullanimina yonelik ortaogretim
ogrencilerinin tutumlart (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi),  Kocatepe

Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii. Afyon.

Arslan, O. (2008). 8. Suuf T.C. inkildp tarihi ve Atatiirkciiliik dersi
ogretiminde gorsel ve isitsel materyal kullaniminin ogrencilerin  akademik
basarilart ve hatirda tutma diizeyleri iizerindeki etkisi (Yaymnlanmamis Yiiksek

Lisans Tezi), Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, izmir.

Arslan, H., Pala, F. K., Battal, A., ve Ozding, F. (2017). Teachers’ opinions
on theusability of interactive board softwareAntropiteach. SDU International
Journal of EducationalStudies, 4 (1), 1-11

Artut, K. (2004). Sanat egitimi kavramlar: ve yontemleri,(3.Baski) Ankara:
Ani Yaymcilik.

Artut, K. (2009). Sanat egitimi kuramlart ve yontemleri, (6.Baski) Ankara:
An1 Yayincilik.

Artut, K., Pekmezci, H., Yolcu, E., Yilmaz, M., Maccario, N. K., Unalan, T.
ve Aykag, V. (2010). Ozel Ogretim Yontemleri.(2.Bask1) Ankara: Am Yayimncilik.

Albayrak, E. (2014). FATIH projesi kapsamindaki okullarda bilisim
teknolojilerinin ~ kullanimimin ~ simif  yonetimi  agisindan  degerlendirilmesi,
(Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri

Enstitiisii, Antalya.

Ates, M. (2010). Ortadgretim cografya derslerinde akilli tahta kullanima,
Marmara Universitesi Cografya Dergisi, 22, 409-427.

Atmaca, A.E. (2011). Modern sanat ve bilgisayar destekli sanat ¢alismalari,
Karabiik Universitesi Elektronik Sosyal Bilimler Dergisi, 10 (37), 293-302.

Ayas, T. ve Horzum, M. B. (2013) Ilkdgretim &grencilerinin internet
bagimlilig1 ve aile internet tutumu, Tiirk Psikolojik Danisma ve Rehberlik Dergisi,
4, (39), 46-47.

Ayaydin, A. (2009). Egitimde coklu zeka yansimalari ve gorsel sanatlar,
Dicle Universitesi Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi Dergisi, 13, 52-62.



91

Ayik, Y.Z. (2008). Evde, okulda ve internet kafelerde Ogrencilerin
bilgisayar algilamalar1 ve tercih ettikleri uygulamalarin karsilastirilmasi, Iktisadi ve

Idari Bilimler Dergisi, 22 (2), 141- 156.

Aykat, S. (2017). Mesleki lise ogretmenlerinin, dgrencilerinin  ve
idarecilerinin hizmet i¢i egitim dncesi ile sonrasi etkilesimli tahtaya iligkin
goriiglerinin incelenmesi (Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Yiiziinci Yil

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Van.

Ayvaztung, O. (2016) Dijital teknolojiler baglaminda dijital &ykiileme
yaklasimimin  giizel sanatlar egitimine entegrasyonu (Yaymlanmamis Doktora

Tezi), Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Samsun.

Baykan, P. (2015). Kimya Ogretmenlerinin etkilesimli tahta kullanimina
iliskin ihtiyaglarina dayali ornek hizmet i¢i egitim etkinligi gelistirilmesi,
uygulanmast ve derlendirilmesi (Yayinlanmamis Doktora Tezi), Atatiirk

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Bell, M. A. (1998). Teachers' perceptions regardingtheuse of the mteractive
electronic White boarininstruction, http://www.smarterkids.org/  Adresinden

ulagilmistir.

Birisei, S. ve Karal, H. (2010). Bilgisayar 6gretmeni adaylarinin egitimde
bilgisayar animasyonlarmm kullanilabilirligi hakkindaki goriisleri, New World
Sciences Academy, 5 (4), 1613-1627.

Bulut, 1. ve Kogoglu, E. (2012). Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin akill tahta
kullanimma iliskin goriisleri, Dicle Universitesi Ziva Gékalp Egitim Fakiiltesi

Dergisi, 19, 242-258.

Canli, K. (2016). [Ilkokul 4. sinif gorsel sanatlar dersinde sanal miize
uygulamasina iliskin 6gretmen, ogrenci ve veli goriisleri (Yaymlanmamis Yiiksek

Lisans Tezi), Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Konya.

Ceyhun Y. ve Caglayan U. (1997) Bilgi teknolojileri Tirkiye icin nasil bir
gelecek hazirlamakta, Ankara: Tiirkiye Is Bankas1 Kiiltiir Yayinlari.

Christensen, L., Johnson, B. &Turner, L. (2015) .Arastirma yéntemleri
desen ve analiz, (Cev. Ed: Ahmet Aybay) Ankara: An1 Yayinlari.



92

Coskun, O. (2007). [lkégretim okullarinda gorsel sanatlar dersinde
bilgisayarla  grafik  tasarim  uygulamalart  iizerine  bir  degerlendirme,
(Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri

Enstitiisi, Samsun.

Cicekli, E (2014) Orta ogretim kurumlarinda gorev yapan 6gretmenlerin
fatih projesi kapsaminda akilli tahta kullanimina yonelik goriisleri (Y ayinlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi), Istanbul Aydin Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Istanbul.

Cepni, S. (2007). Arastirma ve proje ¢alismalarina giris, (1. Cilt, 7. Baski).
Trabzon: Celepler Matbaacilik.

Cokokumus, B. (2012). Dijital ortamda kiiltiir ve sanat (Yaymlanmamig

Yiiksek Lisans Tezi), Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi, Samsun.

Coklar, A. N., ve Tercan, 1. (2014). Opinions of teachers toward the use of
smart boards, Elementary Education Online, 13 (1), 48-61.

Colak, C. (2006, Aralik). Sanal miizeler, Sozel bildiri, XI. Tirkiye'de

Internet" Konferansi Bildirileri, TOBB Ekonomi ve Teknoloji Universitesi, Ankara.

Demirkol, V. (2008). Bati sanatinda modernizm ve postmodernizm, (1.Cilt,

1. Baski). Istanbul: Evrensel Basim Yaym.

Dinger, S. (2015). Farkli egitsel ara yiizleri kullanarak hazirlanan
bilgisayar destekli ogretim yazilimlarin d&grencilerin akademik basarilarina,
motivasyonlarina, derse ilgilerine, bilgisayar destekli 6gretimi degerlendirmelerine
ve bilissel yiiklerine etkisi (Yaymmlanmis Doktora Tezi), Cukurova Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii, Adana.

Egitim Bilisim Ag1, [EBA] E-igerik bileseni, http://www.eba.gov.tr/eicerik/
sayfasindan erigilmistir.

Ekici, F. (2008). Akilli tahta kullamiminmn ilkégretim oOgrencilerinin

matematik basarilarina etkisi (Yayimlanmig Yiiksek Lisans Tezi), Marmara

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Ekici, S. ve Yilmaz, B. (2013) Fatih Projesi Uzerine Bir Degerlendirme.
Tiirk Kiitiiphaneciligi, 27 (2), 317-339.



93

Elaziz, M.F. (2008). Attitudes of students and teachers towards the use of
Interactive whiteboards in efl classrooms (Yayimnlanmamis Yiiksek Lisans Tezi),

Bilkent Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Erduran, A. ve Tataroglu, B. (2009). Egitimde akilli tahta Kullanimina
iligkin fen ve matematik 6gretmeni goriislerinin karsilastirilmasi, 9 th International

Educational Technology Conference (IETC 2009), 14-21.

Ertugrul, O. (2016). Bilgisayar ve internet teknolojilerinin gorsel sanatlar
egitiminde destekleyici materyal olarak kullanilmasi, (Yaymlanmamis Yiiksek
Lisans Tezi), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii,

Istanbul.

Giizeller, C. ve Korkmaz, O. (2007). Bilgisayar destekli 6gretimde bir ders
yazilimi degerlendirmesi, Kastamonu Egitim Dergisi, 15 (1), 155-168.

Glindogdu, T. (2014). Bir 0gretme-6grenme araci olarak akilli tahta,
Akademik Sosyal Arastirmalar Dergisi, 2 (6), 392-401.

Girsul, F. Tozmaz, G. T. (2010). Whoone is smarter? Teacheror board,

Procedia Socialand Behavioral Sciences 2, (2), 5731-5737.

Hicyilmaz, Y. (2015). Gérsel sanatlar dersinde ogrencilerin akilli tahtaya
yonelik tutumlart ve ogretmen goriiglerinin incelenmesi (Yaymlanmamis Yiiksek

Lisans Tezi), Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Erzurum.

Iskender, H. (2016). Egitim bilisim agi’nda bulunan 7. Sif Tiirkce dersi
videolarinin ilkogretim Tiirkce dersi (6, 7, 8. siiflar) 6gretim programiyla uyumu,

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 1 (3), 1042- 1068.

Iz Boliikoglu, H. (2002). Bilgi ¢aginda egitim fakiiltelerinde resim-is
egitiminin genel bir degerlendirmesi. GU Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22 (3),
247-259.

Kahvecioglu, NS, (2007), [lkogretim 2. sinif gorsel sanatlar dersinde
bilgisayar destekli ogretim ile geleneksel ogretim yontemlerinin  6grenme
tizerindeki etkisinin kararlastirilmas: (Yaymlanmamis Yiksek Lisans Tezi), Gazi

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Ankara.

Karasar, N. (2004). Bilimsel arastirma yontemleri, (13. baski), Ankara:
Nobel Yayincilik.



94

Kaya, H. ve Aydin, F. (2011). Sosyal bilgiler dersindeki cografya
konularinin 6gretiminde akilli tahta uygulamalarina iliskin 6grenci goriisleri.

Zeitschriftfiirdie Welt der Tiirken/Journal of World of Turks. 3 (1), 179-189.

Kennewell, S. and Morgan A. (2003). Student teachers’ experiences and
attitudes towards using nteractive whiteboards in the teaching and learning of
young children, http://crpit.com/confpapers/CRPITV34Kennewelll.pdf.

Kinder, J. S. (1973). Using instructional media, New York: Litton

Educational Pub. Inc.

Koca, N. Catak, M. (2011).Sosyal bilgiler 6gretiminde su kaynaklarinin
gorsel materyal olarak kullanimi, Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisti, Kuramsal Egitimbilim, 4 (2), 167-181,

Kocaoglu B. U. (2013). Lise 6gretmenlerinin fatih projesi teknolojilerini
kullanmaya yonelik oz-yeterlilik inanglari: (Kayseri ili 6rnegi) (Yayinlanmamis

Yiiksek Lisans Tezi), Sakarya Universitesi Egitimbilimleri Enstitiisii, Kayseri.

Koériikeii, E. (2008). Tam sayilar konusunun gorsel materyal ile 6greniminin
6. suif ogrencilerinin matematik basarilarina etkisi (Yayimlanmis Yiiksek Lisans

Tezi), Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Kuzminsky, Tracy V., (2008). Interactive whiteboard technology within the
kindergarten visual arts classroom. Thesis, Georgia State University, USA,
https://scholarworks.gsu.edu/art_design_theses/21/ sayfasindan erigilmistir.

Kiiciikali, M, ve Biilbiil, H, 1. (2015). Fatih Projesi Kapsaminda Internetin
Bilingli ve Giivenli Kullanimimin Artiridmasi, Tirk Bilim Arastirma Vakfi Gazi

Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, Ankara.

LibreOffice, (2018). The document foundation,
https://tr.libreoffice.org/kesfet/math/ sayfasindan erigilmistir.

Logos, (2018). Logos egitim teknolojileri, http://logosteknoloji.com/v2/

sayfasindan erisilmistir.

Mamur, N. (2015). “Z kusagina sanati nasil 6gretmeliyiz?” 1. Uluslararasi
Sanat Egitimi Sempozyumu, Cukurova Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel sanatlar

Egitimi Boliimii, 8-12 Nisan 2015, Adana, Tiirkiye.


https://scholarworks.gsu.edu/art_design_theses/21/
https://tr.libreoffice.org/kesfet/math/
http://logosteknoloji.com/v2/

95

Mamur Yilmaz, E. ve Bilici, S. (2015) Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin
kullandiklar1 dgretim teknolojileri ve materyalleri, KSBD, Hiiseyin Hiisnii Tekisik
Ozel Sayisi, 2 (7), 51-65.

Mamur, Y. E. ve Bilici, S. (2016) Gorsel sanatlar dersinde 6gretim
teknolojileri ve materyali kullanim durumlari, Ahi Evran Universitesi Kirsehir
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 17 (1), 343-362

Mengi, Z. (2009), Www.Yenibiris.Com/Hurriyetik/  sayfasindan

erisilmistir.

McEntyre, M. (2006). The effects interactive white boards have on student
motivation.http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.534.5272&re
p=repl&t ype=pdf.

Milli Egitim Bakanligi [MEB], (2012). Fatih projesi egitimde teknoloji

kullanimi  kursu  egitmen kilavuzu, http://eogrenim.meb.gov.tr/ sayfasindan
erisilmistir.

Milli Egitim Bakanlhigi [MEB] (2017). Fatih projesi ogretmen egitimi,
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ogretmen-egitimi/ sayfasindan erisilmistir.

Mili  Egitim  Bakanhgt  [MEB]  (2018).  Etkilesimli  tahta,
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/etkilesimli-tahta/ sayfasindan erisilmistir.

Milli Egitim Saghk Egitim Vakfi (MESEV). (2012). Internet alt yap:
kurulumu, http://mesev.org/index/ sayfasindan erisilmistir.

Odabasi, H. F. (Editor). (2010). Bilgi ve iletisim teknolojileri isiginda
doniistimler.(1. Baski) Ankara: Nobel Akademik Yayincilik.

Pardus, (2018) Etkilesimli tahta ara yiizii projesi, https://www.pardus.org.tr/

sayfasindan erigilmistir.

Richardson, A. (2002) Effective questioning in teaching mathematics using

an interactive whiteboard, Micromath, 18 (2), 8-12

Saruhan, S. (2015). Miizik derslerinde akilli tahta kullanmimina iliskin
ogretmen goriislerinin incelenmesi (Yaymmlanmamis Yiiksek Lisans Tezi), Gazi

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Ana Bilim Dal1, Ankara.


http://www.yenibiris.com/Hurriyetık/
http://eogrenim.meb.gov.tr/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ogretmen-egitimi/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/etkilesimli-tahta/
http://mesev.org/index/

96

Saglamtimur, Z. O. (2010). Dijital sanat, Anadolu Universitesi Sosyal
Bilimler Dergisi, 10 (3), 213-238

Solak, M. (2012). Ogretmenlerin akilli tahta kullanimina kars: tutumlarinin
teknoloji kabul modeline gore incelenmesi (Yayinlanmis Yiiksek Lisans Tezi),

Sakarya Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Sakarya.

Sengiil, E. (2006). Teknolojinin gorsel sanatlarda kullanimi ve sanat
egitimine katkilar: (Yaymlanmamis Doktora Tezi), Marmara Universitesi Egitim

Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Simsek, G. (2009). Hazir paket yazilimlarin kalitelilik etkinligi: Tiirkiye de
faaliyet gosteren havayolu isletmelerinde kullanilan hazir paket yazilimlar iizerine
bir uygulama (Yaymmlanmamis Doktora Tezi), Adnan Menderes Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitiisii, Aydin.

Tas, H. Y. Demirdogmez, M. ve Kiiciikkoglu, M. (2017). Gelecegimiz Olan
Z Kusagmin Calisma Hayatina Muhtemel Etkileri, Uluslar Arasi Toplu
Arastirmalar Dergisi, 7 (13), 1033-1048

Tatl, C. (2014). Akilli tahtalarin etkilesim ozelliklerine iliskin
ogretmenlerin goriisleri (Yaymlanmamis Yiksek Lisans Tezi), Yiziinci Yil

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Van.

Tatli, C. ve Kilig, E. (2013). Etkilesimli tahtalarin kullanimina iliskin alinan
hizmet i¢i egitimin Ogretmen gorisleri dogrultusunda degerlendirmesi. Egitim

Bilimleri ve Uygulama, 12 (24), 137-158.

Telli, H. (1996). ”Egitimin Genel Hedeflerinin Davranis Bigimine
Doniistiiriilmesinde Sanat Egitiminin Katkis1 Vardir. Milli Egitim Dergisi, (131),
41-43.

Temelli, D. ve Geng, S. Z. (2014). Akilli tahtaya yonelik 6gretmen tutumlari
(Canakkale ili 6rnegi). Pegem Egitim ve Ogretim Dergisi, 4 (4), 41-58.

Tepecik, A., Tuna, S. (2001). Plastik sanatlar egitiminde bir ara¢ olarak
bilgisayar kullanimi. Cagdas Egitim Dergisi.26 (277), 8-12.

Tepecik, A. (2003, Ekim). Sanat egitimi ve gorsel ¢evre, Bildiriler kitabi,
VII. Ulusal Sanat Sempozyumu, Hacettepe Universitesi- Giizel Sanatlar Fakiiltesi

Yayinlari. Ankara.



97

Terreni, L. (2011). Interactive whiteboards, art and young children.
Computers in New Zealand Schools: Learning, Teaching, Technology, 23 (1), 78-
100.

Topbas, S. (1998). Ogrenme giicliigii gozlenenler, Ozel Egitim, Editor:
Siileyman Eripek, T.C. Anadolu Universitesi Yayinlar1 No: 1018, Acik Ogretim
Fakiiltesi Yayinlari.

Uslu, O. (2008). Gorsel sanatlar dersinde miize ile egitim etkilesimli
(Interaktif) ortamda gerceklestirilmesi (Yaymlanmamis Doktora Tezi), Gazi

Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Usun, S. (2004). Bilgisayar destekli 6gretimin temelleri, (3. Baski) Ankara:
Nobel, Yayncilik.

VESTEL (2018). Etkilesimli Tahta Kullanim - Bakim - Hizli Kurulum-Hizli

Kullanim Kilavuzu Garanti Belgesi, Aksesuar ve Servis Listesi.

Weimer, M, J.(2001). The wnfluence of technology such as a smart board
mteractive  whiteboard on  student motivation in  the classroom.
http://downloads01.smarttech.com/media/sitecore/en/pdf/research_library/k12/the i
nfluence_of technology such_as_a smart_board_interactive_whiteboard_on_stude

nt_motivation_in_the_classroom.pdf.

Yasar, O. (2004). Ilkdgretim sosyal bilgiler derslerinde gérsel materyal
kullanimi ile cografya konularin egitim ve 6gretimi, Milli Egitim Dergisi, 163,

204-215.

Yavuz, K. E. (2003). Egitim ve dgretimde ¢oklu zekd teorisi ve

uygulamalari, Ankara: Ceceli Yaymlar.

Yildizhan, Y. H. (2013). Temel egitimde akilli tahtanin matematik
basarisina etkisi. Middle Eastern&African Journal of Educational Research, 5,
110-121.

Yildinnm, A. ve Simsek, H. (2013). Sosyal bilimlerde nitel arastirma
yontemleri, (9. Baski). Ankara: Segkin Yayincilik.

Yoriik, T. (2013). Genel lise yéneticileri, ogretmenleri ve ogrencilerinin

teknolojiye karst tutumlar: ve egitimde fatih projesinin kullanimina iliskin goriisleri


http://downloads01.smarttech.com/media/sitecore/en/pdf/research_library/k12/the_influence_of_technology_such_as_a_smart_board_interactive_whiteboard_on_student_motivation_in_the_classroom.pdf
http://downloads01.smarttech.com/media/sitecore/en/pdf/research_library/k12/the_influence_of_technology_such_as_a_smart_board_interactive_whiteboard_on_student_motivation_in_the_classroom.pdf
http://downloads01.smarttech.com/media/sitecore/en/pdf/research_library/k12/the_influence_of_technology_such_as_a_smart_board_interactive_whiteboard_on_student_motivation_in_the_classroom.pdf

98

lizerine bir tartisma (Yaymnlanmams Yiiksek Lisans Tezi), Akdeniz Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii, Antalya.

Zorbaz, O. Tuzgol, Dost, M. (2014). Lise 6grencilerinin problemli internet
kullaniminin cinsiyet, sosyal kaygi ve akran iliskileri agisindan incelenmesi,

Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi. 29 (1). 298-310.

GORSELER ICIN KAYNAKCA

Resim 2.1. http://spalterdigital.comartworks/gaussian-quadratic-1963/ adresinden
24/10/2017 tarihinde ulagilmistir.

Resim 2.2. https://tr.pinterest.com/zhdanphilippov/benjamin-francis-laposky/ 1960/
adresinden 27/10/2017 tarihinde ulasilmustir.

Resim 2.3. https://tr.pinterest.com/zhdanphilippov/benjamin-francis-laposky/1960/
adresinden 27/10/2017 tarihinde ulasilmigtir.

Sekil 2.1. .http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ adresinden 21/11/2017 tarihinde
ulasilmstir.

Sekil 2.2. http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ adresinden 21/11/2017 tarihinde
ulagilmistir.

Sekil 2.3. http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ adresinden 21/11/2017 tarihinde
ulagilmistir.

Resim 2.4. http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ adresinden 29/11/2017 tarihinde
ulasilmistir.

Resim 2.5. http://fatihprojesi.meb.gov.tr/ adresinden 30/11/2017 tarihinde
ulagilmistir.

Resim 2.6.http://egitimteknoloji.net adresinden 30/11/2017 tarihinde ulasiimustir.

Resim 2.7. .https://www.dekom.com/ch-fr/audiovisuel/produits/smart-board-800-
series-interactive-whiteboard/ adresinden 10/12/2017 tarihinde
ulagilmistir.

Resim 2.8. http://www.teknotahta.com/akillitahtalar.html adresinden
10/12/2017tarihinde ulagilmustir.

Resim 2.9. https://www.alibaba.com/ adresinden 11/12/2017 tarihinde ulasilmistir.

Resim 2.10. http://www.projefatih.com adresinden19/12/2017 tarihinde

ulasilmistir.


http://spalterdigital.com/
https://tr.pinterest.com/
https://tr.pinterest.com/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/
http://fatihprojesi.meb.gov.tr/
http://egitimteknoloji.net/
http://www.teknotahta.com/akillitahtalar.html%20adresinden%2010/12/2017
http://www.teknotahta.com/akillitahtalar.html%20adresinden%2010/12/2017
https://www.alibaba.com/cache/wall-mounted-electromagnetic-interactive-whiteboard-smart_882173619.html%20adresinden%2011/12/2017

99

Resim 2.11. http://www.bilgesite.com adresinden 18/02/2018 tarihinde
ulagilmastir.

Resim 2.12. http://www.etap.org.tr/ adresinden 19/02/2018 tarihinde ulasilmuistir.

Resim 2.13.https://www.makeuseof.com adresinden 20/02/2018 tarihinde
ulagilmistir.

Resim 2.14. https://www.youtube.com/ adresinden 21/02/2018 tarihinde
ulasilmuastir.

Resim 2.15. http://www.teknomani.com adresinden 21/02/2018 tarihinde
ulagilmastir.

Resim 2.16.http://www.eba.gov.tr adresinden 23/02/2018 Tarihinde ulasilmistir.

Resim 2.17. Terreni, L. (2011). Interactive whiteboards, art and young children.
Computers in New Zealand Schools: Learning, Teaching, Technology, 23
(1) 78-100.

Resim 2.18. Chou, P.-N., Chang, C.-C., & Chen, M.-Y. (2017). Let’s Draw:
Utilizing Interactive White Board to Support Kindergarten Children’s
Visual Art Learning Practice. Educational Technology & Society, 20 (4),
89-101.

Resim 2.19. Chou, P.-N., Chang, C.-C., & Chen, M.-Y. (2017). Let’s Draw:
Utilizing Interactive White Board to Support Kindergarten Children’s
Visual Art Learning Practice. Educational Technology & Society, 20 (4),
89-101.

Resim 2.20. Terreni, L. (2011). Interactive whiteboards, art and young children.
Computers in New Zealand Schools: Learning, Teaching, Technology, 23
(1) 78-100.


http://www.bilgesite.com/
https://www.makeuseof.com/
http://www.teknomani.com/
http://www.eba.gov.tr/

100

EKLER



101

Ek 1: Ogretmen Gériisme Formu/Anketi

Tarih: / /2016 Saat (Baslangi¢-Bitis): /

Saygideger Ogretmen;

Ben, Pamukkale Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitim Boliimii’nde yiiksek lisans
Ogrencisiyim. Resim-ig (Gorsel Sanatlar) dersinde etkilesimli tahta teknolojisi kullaniminin 6gretmen
goriisleri dogrultusunda degerlendirmek igin bir arastirma yapmaktayim. Ozellikle gorsel sanatlar
egitiminde akilli tahtalarin nasil kullanildigina ya da yasanan problemlere iligkin sizin goriislerinizin dnemli
oldugunu diistintiyorum.

Goriismede vereceginiz bilgilerin sadece arastirma amaciyla kullanilacagini ve gizli tutulacagini
ozellikle belirtmek isterim. Kayitlar sizin yazili izniniz olmadan arastirmay: yiriittiigiimiiz 6gretim {iyesi
disinda kimseyle paylasilmayacaktir. Arastirma raporunda isimlerinize yer verilmeyecek, isimleriniz
kodlanarak sunulacaktir.

Aragtirmaya katithlmimizda goniillillilk esastir. Katiliminiz esnasinda sorulardan ya da aragtirma
sirecinden kaynaklanan herhangi rahatsizlik hissederseniz aragtirmadan ayrilmak istediginizi
belirtebilirsiniz.

Samimiyetiniz, katkilariniz ve bana zaman ayirdigimiz i¢in simdiden tesekkiir ederim.

Mustafa Asker

Pamukkale Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii

Giizel Sanatlar Egitimi Bilim Dali

Kisisel Bilgiler

Goriisme Formu

1. Sinifinizda etkilesimli tahtalar1 ne kadar siiredir kullaniyorsunuz?

2. Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalarin nasil kullanilabilecegine iliskin bir

egitim aldiniz mi? Ya da nasil bir egitim aldiniz?
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3. Gorsel sanatlar egitimi dersinde etkilesimli tahtayr kullanabilme yeterliliginiz

hakkinda neler diisliniiyorsunuz?

4. Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtay1 nasil kullamiyorsunuz? (Ne siklikta
kullaniyorsunuz? Dersin hangi asamasinda kullantyordunuz? Bir ders siirecinde ne kadar

stire kullaniyorsunuz?)

5. Gorsel Sanatlar programinin hangi amaglarn gerceklestirmek icin akill

tahtalardan yararlantyorsunuz?

6. Gorsel sanatlar egitimi dersinde etkilesimli tahta kullaniminin zayif ve giiglii

yanlarini nasil degerlendirirsiniz?
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7. Etkilesimli tahta ile dersi planladiginiz yasadiginiz zorluklar ya da sorunlar

nelerdir?

8. Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahta ile beraber hangi 6gretim yontem ve

tekniklerini kullaniyorsunuz?

9. Gorsel sanatlar dersinde etkilesimli tahtalarin ne tiir gorsel donanimlara ve

programlara sahip olmas1 gerektigini diisiiniiyorsunuz?

10.  Deneyimleriniz ¢ercevesinde Gorsel Sanatlar dersi 6gretim programinda yer
alan “gorsel iletisim ve bigimlendirme” “Kiiltiirel miras” ve “Sanat elestirisi ve Estetik”
O0grenme alanlarmma yonelik etkilesimli tahtalara entegre edilebilecek ne tiir etkinlikler

tasarlanabilir? Ya da ne tiir etkinliklere ihtiyag vardir?
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11.  Farkl alanlarda gelistirilmis yazilimlar etkilesimli tahtalara entegre edilerek,

Gorsel sanatlar dersinin verimliligi arttirabilir mi? Bu konuda bana ne tiir Onerileriz

olabilir?

12. Sanat  egitiminde dijital diinyanin  kullanimi1  hakkinda neler
diisiiniiyorsunuz?

13.  Gorsel sanatlar dersinde Dijital diinya etkilesimli tahtalarla nasil

desteklenebilir?

14. Bu konuda paylagsmak istediginiz gorlsleriniz ve Onerileriniz varsa

yazarmisiniz?




EK-2: Arastirma Izin Belgesi
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T:C.
DENIZLI VALILIGI
il Milli Egitim Miidiirliigi

Sayr :16605029/44/6728560 20/06/2016
Konu : Bilimsel ve Egitim Amagli izin

VALILIK MAKAMINA

ilgi : Pamukkale Universitesi Rektorligiiniin 21/04/2016 tarih ve 7709 sayili yazilar.

Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dah, Resim [s
Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi Ogrencisi Mustafa ASKER "Resim-Is (Gorsel sanatlar) Ogretmen
Egitiminde ilkogretim Gorsel Sanatlar Dersi I¢in  Akilli Tahtalarla Entegre Ogretim Etkinliklerinin
Uygulanabilirligi" konulu tezine yonelik hazirlamis oldugu anket/dlgek formlanmi  Ilgi  yazi geregi
Miidiirligiimiize bagh Acipayam, Merkezefendi ve Pamukkale ilgelerinde bulunan ortaokullara uygulamak
istemektedir.

Yukarida adi gegen miracaatlar ile ilgili (Lisans/Lisansiistii/Doktora) 6grencileri ve Ogretim
Goérevlilerinin ilgi yazilan ekinde belirtmis olduklan okullarda, (Ortadgretim/ilkogretim/Okuléncesi) konulari
ile ilgili anket ¢alismalarimin “*Arastirma, Yansma ve Sosyal Etkinlik izinleri” Genelgesinde belirtilen esaslar
geregince; Okul ve kurumlarn egitim-6gretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde ve bu aragtirma kapsaminda
elde edilen verilerin cd ortaminda Midirliigiimiize teslim edilmesi kaydiyla 2015/2016 egitim-6gretim yih
igerisinde uygulamalan Mudiirligimiizee uygun goriilmiistiir.

Olurlariniza arz ederim.
Mahmut OGUZ
Milli Egitim Miduirii

OLUR
20/06/2016
Ali SANLIER
Vali a.

Vali Yardimcisi

/ TC

DENIZLI VALILIGI
il Milli Egitim Madurlaga

Llventt Elluronik 'mn

PAMUKKALE UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

Kurumunuzca Miidiirliigiimiizden talep edilen arastirma isteklerine ait Makam Onayi ve
Miidurliigiimiizce Onay verilen anket formlar ekte gonderilmistir.
Geregini rica ederim.

Ali SANLIER
Vali a.
Vali Yardimcisi
Ek:
|-Anket Formlan
S.GELMIS-Sef

Sirakapilar Mah
: 4 dahili 109

Ele L AS

altak Cad. No: 76 20100/DENIZLI Ayrninuh Bilgi igin R.CAN-V
t nizli.meb.gov.tr Telefon (025
wmeh.gov.ir Rel

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmisur. hitp://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 10ec-621d-354f-adae-7538 kodu ile teyit edilebilir.
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OZGECMIS
Kisisel Bilgiler
Adi Mustafa
Soyadi Asker

Dogum yeri ve tarihi

Adiyaman/ G6lbasi-20/08/1986

Uyrugu T.C
[letisim adresi ve e-mail adresi Yenikent Mah. Toki Cad. 12/A
Golbasi’ ADIYAMAN
Egitim
[kdgretim Golbast Mimar Sinan Ilkdgretim Okulu
Lise Golbasi Lisesi Sosyal Bilgiler Boliimii
Yiiksek 6gretim (Lisans) Karadeniz Teknik Universitesi- Egitim

Fakiiltesi Resim-Is Egitimi Ogretmenligi

Yiiksek ogretim (Yiiksek Lisans)

Pamukkale Universitesi-Giizel Sanatlar
Egitimi Ana Bilim Dali-Resim-is Egitimi

Bilim Dali
Yabana dil
Yabanci dil adi- SINAV ADI-Sinavin Ingilizce-PTE-
Yapildigi ay ve yil Puan-34

Varsa mesleki deneyim

Yillar Mesleki Deneyim

2016 Denizli Kezban Ali Cinar imam-hatip
Ortaokulu

2016-2018 Sirnak Kumcati Sehit Mehmet Inal

Ortaokulu




