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OZET

Gérsel Sanatlar Egitiminde Mitolojik Oykii Temah Hareketli (Pop Up) Kitaplarin

Kullanimi
ERDOGAN, Miray

Yiiksek Lisans Tezi, Glizel Sanatlar Egitimi ABD,
Resim Is Egitimi Bilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Nuray MAMUR
Mayis 2019, 121 sayfa

Bu aragtirmada insanin var oldugu ilk giinden itibaren hayal giiciiniin en zengin {iriinii olan,
sanata ve diger tiim alanlara ilham veren mitoloji ile hareketliligi ve gorsel anlatimi ile
cocuklarin oldukga ilgisini ¢eken hareketli kitaplarin bir araya getirilerek 6grenme 6gretme
stirecine etkileri goriilmek istenmistir. Bir eylem arastirmasi olarak planlanan ¢alismada 4.
Smif “Kiiltiirel Miras ve Gorsel Sanatlarda Bigimlendirme ve Iletisim” 6grenme alanlarmnin

desteklenmesi amac¢lanmaistir.

Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2018 - 2019 egitim 6gretim yilinda Denizli merkezinde
bulunan bir 6zel okulun 4. sinifinda 6grenim goren toplam 16 ilkokul &grencisi
olusturmustur. Arastirmanin diger katilimcilari ise 6§renme siirecini yiirliten aragtirmaci ve
ders 6gretmenidir. Eylem siirecinin tamaminda gozlemci olarak yer alan ders 6gretment,
bagimsiz gozlemci olarak arastirmanin veri kaynagi olmustur. Ayrica arastirmaci siirece ait
deneyim ve gozlemlerini aragtirmaci giinliigiine kaydetmistir. Bagimsiz gézlemci ise siire¢
sonunda goriisme formu yoluyla stirece ait fikirlerini ifade etmistir. Arastirma bulgulari

igerik analizi ile ¢oziimlenmistir.

Aragtirma bulgularina gore mitolojik hikayelerin hareketli (pop up) kitaplarin ¢ok boyutlu
ve c¢ok bakish yapistyla iligkilendirilmesi simif i¢inde yaratici siirecin desteklenmesini
saglamistir. Mitolojik dyki temali hareketli (pop up) kitaplar 6grencilerde merak duygusu
uyandirmis; farkli, o6zgiin fikirler olusturmustur. Her Ogrenci kitaplarda kendi ilgi
alanlarindan bir par¢a bulmustur. Kimisi kitaplarda gecen mitolojik kahramanlarla
ilgilenmis, onlar1 ¢ok sevdikleri siiper kahramanlarla karsilagtirmislardir. Kimisi de pop up

tekniklerinin nasil yapildigiyla ilgilenmistir. Kendi hayal giiclerindeki karakter ile
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gordiikleri ve Ogrendiklerini birlestirmis ve ortaya 0Ozgilin, hareketli ve ii¢ boyutlu
calismalar ¢ikarmislardir. Sonrasinda ortaya ¢ikardiklar: bu karakterlere fantastik bir oykii
yaratmis ve karakterlerini daha somut bir hale getirebilmislerdir. Cizerken aktaramadiklar
ayrintilar1 yazarak anlatmislardir. Bu agidan da ilkokul gorsel sanatlar dersinde
kullaniminin; teknik farklilik, ilgi ¢ekme, dgretirken eglendirme ve yaraticiligi destekleme

ozelliklerinden dolay1 uygun oldugu sonucuna ulasilmaistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk kitaplari, Gorsel kiiltiir, mitolojik hikayeler, eylem arastirmasi
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ABSTRACT

The Use of Mythological Story Themed Pop Up Books in Visual Arts Education
ERDOGAN, Miray

Master of Science Thesis, Department of Fine Arts Education
Art Education Program
Supervisor: Associate Professor Nuray MAMUR
May 2019, 121 Pages

In this research, since the existence of human being, with his imagination and rich product,
with mythology inspiring arts and all other areas, with mobility and visual expression, it is
intented to see the effects on learning and teaching process. By gathering the pop up books
attracting kids interests. In this study planned to be the action research, it is intented to
support the 4th class “cultural heritage and shaping and contact in visual Arts” learning

areas.

The study group of this research is composed of 16 elementary school students studying
4th class in a private school in the centrum of Denizli, in 2018-2019 education year. Other
participants of the research are the researcher conduting the learning process and the
lecturer. The lecturer participating the whole action process is the data source, being the
independent observer. Additionaly, the researcher records her experiences and
observations belonging to the process. Independent observer Express her ideas on the
process at the and of the interview. Research findings are resolved with the content

analysis.

According to the research findings, the association of the mythological stories with the
multi-dimensional and multi-eyed structure of the pop up books provides the support of the
creative process. Mythological story theme pop up books activate the wonder emotion on
the students, and create different and original ideas. Every students finds a part with his
areas of interest in the books. Some become interested in the mythological heroes in the
books, and compare with the siiper heroes they like most. Some other are interested in how

the pop up techniques are made. They associate with the character in their imagination,



what they see and what they learn, and create original, active and three dimensional
products. Later, they create a fantastic story to these characters more concrete. They
describe the details they can not transfer by drawing, by writing. With this point of view,
it’s use in the elementary school visual arts lecture, is concluded to be suitable according to
the features of technical diversity, attracting attention, entertaining by teaching and
creative supporting.

Keywords: Kids books, visual culture, mythological stories, action research
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BIRINCI BOLUM
GIRIS
Bu boliimde; problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, arastirmanin
amaci, Onemi, sinirliklar1 ve tez kapsamindaki 6nemli kavramlarmin tanimlarina yer

verilmigtir.

1.1. Problem Durumu

Giliniimiizde teknolojinin ilerlemesine ve gorselligin artmasina bagli olarak sanat
yapma yollarinin ¢ogaldigina tanik olmaktayiz. Cagdas sanat ortamina bakildiginda sanat
eserlerinin hareketlendigi, ses, koku gibi unsurlarla desteklendigi, dijital ortamlarda
iretildigi ve insan etkilesimine de olanak verecek sekilde olusturuldugu goriilmektedir.
Sanat alaninda yasanan tiim bu degisimler gorsel sanatlar 6gretiminde de benzer ¢esitliligi
talep etmektedir. Ogrencilere yeni sanat yapma yollarmin kapilarimi aralamak icin sanat
eserlerinin sundugu ses, 151k, hareket, koku gibi (sadece goze hitap eden degil) tiim duyu
organlarinin ise kosuldugu bir yaklasimlara ihtiya¢ ortaya c¢ikmaktadir. Bu da sanatin
egitiminde farkli ve zenginlestirilmis gorsel iceriklerin daha fazla kullaniminm
gerektirmektedir.

Gorsel sanatlarin temeli gérme verilerinden olusmaktadir. Gorsel farkindaligin
gelistirilmesi sanat egitiminde dnemlidir. Ciinkli zengin bir gorsel repertuar iist diizeyde
yaraticiliga ve yorumlamaya katkida bulunabilir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin gorsel
diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde gorsel materyallerin nerede ve nasil kullanilacaginm
bilmesi gerekmektedir. Ancak alanyazin incelendiginde (Mamur Yilmaz, 2014) gorsel
sanatlar egitiminde bu dersin igerigini zenginlestirmeye doniik materyal temelli
aragtirmalara yeterli sayida rastlanamamaktadir. Oysa Milli Egitim Bakanligi [MEB],
(2018) Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nda yer alan kazanimlari karsilayabilmek
i¢cin “oyun, drama, 6rnek olay inceleme gibi farkli 6gretim yontemlerinin dikkate alinmast”
(MEB, 2018, s.5) onerilmektedir. Yine programin amaglari incelendiginde; “Gorsel
okuryazarlik, alg1 ve estetik bilincine sahip, giincel kiiltiir-sanat nesnelerini/tasarimlarini
bilingli olarak izleyen, kendi kiiltiirii ile diger kiiltiirlere ait kiiltiirel mirasin degerini
anlayan ve onlar1 koruyan, gorsel Sanatlar1 diger disiplinlerle iliskilendiren, gorsel sanatlari
O0grenmeye ve uygulamaya istekli bireyler yetistirmek™ (MEB, 2018, s.7) yer almaktadir.

Programdaki bu amaglarin karsilanabilmesi ve giiniimiiz tekniginin getirdikleri

baglaminda sadece igeriklerin diizenlenmesini degil, ayn1 zamanda 6grenme-ogretme



stireclerinin de yenilenmesini gerektirmektedir. Nitekim sanat ve tasarim diinyasi da
Ogrenme- Ogretme siireclerini zenginlestirecek orneklerle doludur. Bu 06rneklerin
birbirleriyle etkin bir sekilde birlestirilip 6grenme-68retme siirecleriyle biitiinlestirilmesi
gerekmektedir. Bu arastirmada sanat ve tasarim diinyasina ilham veren, onu besleyen,
hayal giicliniin smirlarin1 zorlayan mitoloji ile hareketli (pop up) Kitaplar ve gorsel
anlatimlart ile gocuklar i¢in cazibe alani olusturan hareketli kitaplarin 6grenme-6gretme
siirecleriyle birlestirilip etkileri goriilmek istenmistir.

Sira dis1 ozellikleri ile mitoloji, geg¢miste insanlarin doga olaylarii, evreni
anlamlandirma ve yorumlama ¢abalari sonucu ortaya ¢ikmistir. Mitolojik dykiiler, glinliik
yasam, ger¢ek diinya ile insan hayal giictiniin ortak bir yansimasidir (Ayik, 2010; Kantar,
2013; Necatigil, 1989; Ozden, 2003; Turani, 1993). Alanyazin incelendiginde, mitoloji ile
ilgili birgok tanima rastlanmaktadir. “Bu tanimlamalar bazen ortak 6zellikler gosterirken,
bazen de farkliliklar gostermektedirler. Bu farkliliklar mitolojinin dinler tarihi, felsefe,
edebiyat, psikoloji, sosyoloji, antropoloji, arkeoloji gibi pek ¢ok disiplinin ilgi alanina
girmesinden kaynaklanmaktadir” (Atas, 2014, s. 1). Ulutirk’e (2012) gore “mitoloji
rivayet yoluyla sonraki nesillere ulastirilan, zaman i¢inde degisiklik gosteren sdylenceler
anlaminda kullanilir ve ge¢mis donemlerde yasamis toplumlarin dinler, tanrilar,
kahramanlar ve gorlinmeyen varliklarla ilgili iirettigi birikime verilen addir” (s.863).

Kantar’a (2003) gore mitolojik Oykiiler bize toplumlarin kimligi hakkinda fikir
vermektedir. Mitler toplumlart canli tutan temel unsurlardir. Tim toplumlar kendi
mitolojilerini olustururlar. Her uygarlik, icerisinde yasadig: hayat sartlari, ¢evre kosullari,
kiiltiirel yapilanma ve diinyay1 anlama goriisiiniin ifadesi olarak mitolojisini olusturmustur.
Mitolojik &ykiiler, insanlik tarihi i¢in énemli bilgi igerikleridir. Ilk dini inanislarn temelini
olusturmaktadir. Bir nevi toplumun dini inamiglarim ve Kkiiltiirel ozelliklerini
agiklamaktadirlar. Turani’ye (1993, s. 95) gore “ilk ¢aglarin insanlari, her seyi bir masalla
kafalarinda halletmistir. Boylece tanrilarin dogumu da hep masallara dayandirilmis ve bu
masallar mitolojinin kaynagi olmuslardir.”

Parsa (2007) insanligin baslangicindan bu yana her ¢agin kendini 6zgiin bir dille
ifade edildiginden s6z etmektedir. Antik ¢ag efsanelerin, sdylencelerin ve mitsel
anlatimlarin ¢agi olarak anlami “s6z” ve onun kurallariyla olusturmustur. Ortagag’da
sOziin uguculuguna karsin “yaz1”’nin kalicilig1 otoritenin ve giiciin simgesi haline gelmistir.
Aydinlanma c¢agiyla gelisen edebi anlatim ve matbaanin icadi, “yazili dilin” 6zgiirliiglinti

de beraberinde getirmistir.



Giliniimiizde ise teknoloji, glinlik yasamimizi etkisi altinda almis bulunmaktadir.
“Teknolojinin hizla gelismesiyle dnce fotograf makinesinin, ardindan sinema ve televizyon
gibi hareketli goriintiileri saptayan araglarin icadiyla, diinya ‘imgelerin ve gorsel kiiltiiriin’
kendine 6zgli kurallariyla agiklanabilecek bir siirecin igine girmistir” (Parsa, 2007). Bu
cagda dijital veya basilt her tiirlii goriintii, hareket ve ses unsurlariyla insan ve toplum
tizerindeki etki giicinii artirmistir. Nitekim goriintiilerin hareketli ve ¢ok boyutlu bir
bi¢imde sunuldugu kiiltiirel unsurlardan biride son yillarda siklikla gordiigiimiiz hareketli
(pop up) kitaplardir.

Hareketli (pop up) kitaplar “agilir kitap”, “li¢ boyutlu kitap”, “oyuncak kitap” ya da
“aksiyon kitap” olarak da adlandirilmakta ve genellikle hikaye kitaplar1 kategorisinde yer
almaktadirlar. “Hareketli (pop up) kitaplar, her zaman tam anlamiyla hareketli pop up
mekanizmalarina sahip olmasalar da hareketli olduklari igin ‘Pop up’ ismiyle de
adlandirilmaktadirlar” (Hendrix, 2008, s. 41). Tuncali ve Uygun’a (2011, 2010) gore
hareketli (pop up) kitaplar, kagit ve benzeri malzemelerin, el becerisi ve katlama teknikleri
kullanilarak olusturulan maket kitaplardir. Bu Kitaplar yazinin ve imgenin s6zel unsurlarla
desteklendigi kitaplardir. Bu 6zelliginden dolayr hem gorsel kiiltiirin hem de yazil
kiiltiirin 6nemli bir pargasidir. Merak, yaraticilik ve deneyselligi i¢inde barindiran bu
kitaplar 6zellikle 2-10 yas arasi gocuklarin (okul dncesi ve ilkokul diizeyi) sanat egitiminde
yararlanilabilecek onemli bir 6gretim materyali 6zelligini igeriginde barindirmaktadir.
Sanat egitiminin Kaginilmaz olarak deneysel olma zorunlulugu bu kitaplarla sanat
egitiminin yapisini ortak paydada birlestirmektedir. Tek sahnede bircok hareketin ve ¢oklu
bakis agilarinin oldugu bu karmasik mekanizmali kitaplar ¢cocuklarin giinliik olaylara ve
cevreye karsi yeni bir bakis acist gelistirmelerini ve deneyimlerini artirma ozelligi ile

sanatsal algiy1 destekleyebilecek Ozelliklere sahiptirler.

,Hareketli (pop up) kitaplar, okuyucu tarafindan elle hareket ettirilen ya da sayfalar
acildiginda kendiliginden otomatik hareket edebilen sayfalardan bagimsiz parcalara sahip kitaplardir.
Hatta bazi hareketli kitaplar tamamen farkli formlara gecebilmektedir. Bu kitaplar iki boyutlu
yiizeysel malzemelerin gesitli birlestirme ya da katlama yontemleri ile ii¢ boyutlu ve hareketli
mekanizmalara doniistiiriilmesi ile elde edilir (Kes ve Sarica, 2014, s.267)

Hareketli (pop up) kitaplar farkli amaclarla yaklasik 800 yildir kullanilmaktadir. Tlk
olarak yetiskinlerin bilimsel arastirmalarinda kullanilmak {izere ortaya ¢ikan bu Kitaplar,
Kes ve Sarica’ya (2014) gore “hem gorsel deneyimlerin hem dokunma hissinin
yasanmasinin yani sira merak ve kesfetme istegini de tatmin etmektedir” (s.282). Ancak
giiniimiizde bu kitaplarm bilimsel kullanim amacindan ziyade, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek,
onlarin merak duygusunu gelistirmek ve eglendirmek i¢in iiretildigi goriilmektedir. Hatta

giiniimiizde yaygin olarak oyun i¢in kullanilmaktadir.



Oyun sanatin kokeninde olan bir olgudur. Schiller “Insanin Estetik Egitimi Uzerine
Mektuplar” adli eserinde “Insan kelimenin tam anlamiyla sdylemek gerekirse, ancak insan
oldugu zaman oynar ve oyun oynadigl zaman tam insan olur.” der. O’na gore, estetik insan
ancak oyun i¢inde Ozgiir insandir (Turgut, 1993, s. 52). Bu noktada mitolojinin hayal
diinyasin1 zorlayan, sinirlarini genisleten hikdyesi ve masalst yapisi oyun olgusu ile
hareketli bir kitaplarla birlestiginde ¢cocuklarin sanatsal imgelerini zenginlestirmede dnemli
rol oynayabilir. Artut’a (2007) gore ¢ocuklarin yaratici diisiinceleri, sanat egitimi ile
gelistirilebilir. Ancak bunun igin uygun bir ortami saglanmasi gerekmektedir. Ogrencide
gorsel imgelemlerini destekleyecek onlarda yeni imgeler olusturacak ve ogrenilenlerin
kalic1 olmasimi saglayacak cesitli gorsel materyaller kullanilmalidir. “Bunlar genellikle
fotograf, slayt, grafik, tablo, sekil ve harita gibi materyaller olup, kavram ve olgularin
ogretilmesinde, dersin daha ilgi ¢ekici bir hale getirilmesinde 6nemli rol oynarlar” (Fidan
ve Erden, 1996, 5.189).

“Hareketli (pop up) kitaplarin 6zellikle Avrupa’da, bilimsel gelisime katkis1 ¢ok
biiyiik olmustur. Ciinkii hareketli (pop up) kitaplar karmasik yapilarin ¢oziimlenmesi ve
anlatilmasin1 saglamislardir. Bu sayede yapilan calismalar daha anlasilir ve kalic1 olarak
kaydedilebilmistir” (Kes ve Sarica, 2014, s.282). Bu noktadan hareketle bu arastirmada
Gorsel Sanatlar dersinde mitoloji temali hareketli (pop up) kitap 6gretim materyalli
kullaniminin etkilerini, 6grenme silirecinde ve sonrasinda Ogrencilerin ilgi, tutum ve

davraniglarin1 gézlemlemek i¢in bir eylem arastirmasi yapilabilecegi diisiiniilmiistir.

1.1.1. Problem Ciimlesi
Gorsel Sanatlar egitiminde mitolojik oykii temali hareketli (pop up) kitaplarla

Ogretimin Ogrenciler lizerindeki etkileri nelerdir?

1.1.2. Alt Problemler/Amaclar
1. Gorsel sanatlar egitiminde mitolojik Oykii temali hareketli (pop up) kitaplar
baglaminda gelistirilen ders etkinliklerinde neler oldu?
a) Mitolojik oykii temal1 hareketli (pop up) kitaplar yoluyla dgretim dgrencilerin
derse karsi ilgi ve tutumlarini nasil etkilemistir?
b) Mitolojik 6ykii temali hareketli (pop up) kitaplar yoluyla gretim dgrencilerin
sanatsal ¢alismalarina nasil yansimistir?
2. Gorsel sanatlar egitiminde mitolojik oykii temali hareketli (pop up) kitaplarin

kullanimina iligkin 6gretmen goriisleri nelerdir?



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, 4. Simif Gorsel Sanatlar dersinde mitolojik Oykii temali
hareketli (pop up) kitaplar yoluyla 6gretimin egitime olan faydalarimi ortaya ¢ikarmaktir.
Bir eylem arastirmasi olarak planlanan c¢alismada 4. Sinif “Kiiltiirel Miras ve Gorsel
Sanatlarda  Bicimlendirme ve Iletisim”  &grenme  alanlarmin  desteklenmesi
amagclanmaktadir.

Gorsel sanatlar egitiminde mitoloji gibi anlamlandirmasi zor, ancak sanat ve gorsel
kiiltiir iizerinde oldukga etkisi olan mitolojik Gykiilerin ilging ve eglenceli sunumuyla
Ogrencilerin 6zgilin fikirler gelistirmesinin desteklenmesi i¢in mitolojik Oykii temal1
hareketli (pop up) kitap tasarlanmasina ve bu tasarimlar yoluyla dgretim yapilmasina karar
verilmigstir. Boylelikle Ogrencilerin 6grenme siirecinde aktif olacaklari, eglenceli ve

etkilesimli bir 6grenme ortaminin saglanmasinin faydali olabilecegi diisiiniilmiistiir.

1.3.  Arastirmanin Onemi

Giliniimiiz ¢ocuklar1 teknoloji ¢aginda yasadiklari i¢in fantastik kurgu tarzindaki
film, ¢izgi filmler ve bilgisayar oyunlari ile i¢li dislidir. Gorsel kiiltiiriin ve dijital diinyanin
kahramanlarinin ¢ogu mitolojik Oykiilerden esinlenerek hazirlanmakta bu Kkarakterlere
cocuklarin kayitsiz kalamadigr goriilmektedir. Cogunlukla mitolojik oykiilerden
esinlenerek yaratilan bu karakterlerin izlerini ¢ocuklarin ¢izimlerinde de gdérmek
miimkiindiir. Ornegin; bir Marvel karakteri olan Thor aslinda Iskandinav mitolojisinde
stk¢a ad1 gecen bir tanridir. Cocuklar ¢ogu zaman bu filmlerdeki karakterleri kendilerine
idol olarak goérmekte ve cizdikleri resimlere var olan ya da kendi yarattiklari karakterleri
yansitabilmektedir. Hikayesi ve masals1 yapisiyla diisiinme sinirlarint zorlayan bu anlatilar
yaraticiligin  temel prensiplerinden biri olan esnek diisinmeyi zorlamakta ve
desteklemektedir. Bu nedenle bu arastirma mitolojik hikayelerin hareketli (pop up)
kitaplarin ¢cok boyutlu ve ¢ok bakish yapisiyla iliskilendirilmesi yoluyla sinif i¢i yaratici

stirecin desteklenmesi agisindan dnemli goriilmektedir.

1.4. Arastirmanin Simirhhiklar:
Bu arastirma;
a) 2018 - 2019 Egitim ve Ogretim yil1 2. Yartyil 4 hafta 10 ders saatiyle,
b) Denizli ilinde bulunan Ozel Art1 Koleji’nde 6grenim goren Ilkokul 4. Simif

toplam 17 dgrenciyle,



¢) Gorsel Sanatlar dersi 6gretim programinda yer alan “Gérsel iletisim ve
Bicimlendirme” ve “Kiiltiirel Miras” 6grenme alanlarindan (4. Sinif') 4 (dort) kazanimla,
d) Yunan ve Misir Mitoloji temelinde hazirlanmis hareketli (pop up) kitap

tasarimlariyla sinirhidir.

1.5. Tanimlar
Mitoloji: “Yunanca “Mythos” (mit) ve “Logos” (konusma ve anlatma) kelimelerinin
birlesmesi “mythologia” kelimesinden gelmektedir. Mit, rivayet yoluyla sonraki nesillere
ulastirilan, zaman i¢inde degisiklik gosteren soylenceler anlaminda kullanilir ve gegmis
donemlerde yasamis toplumlarin dinler, tanrilar, kahramanlar ve gdriinmeyen varliklarla

ilgili Grettigi birikime verilen addir” (Ulutiirk, 2012, s. 863).

Hareketli Kitap (pop up): “Hareketli (pop up) kitap el becerisine ve katlama
tasarimina dayali, ii¢ boyutlu genellikle malzemesi kagit olan bir {iriindiir. Hareketli
kitaplar olarak da adlandirilabilirler. Kitap bu resimleme, katlama ve hareketlendirme
tekniklerinin tlimiiniin kullanilmasiyla beraber ¢ocuklar i¢in unutulmasi zor olan egitici bir

materyale dontismektedir” (Tuncali, 2011, s. 1).

Gorsel Sanatlar Egitimi: “Sanat egitimi denildiginde sadece gorsel alandaki egitim
degil, tiim ifade tarzlarini kapsayan bir egitim anlasilmalidir. Biling, zeka, yargilama ve usa
vurma gii¢lerinin aslinda zekaya dayali tim duyumlarin ve duygularin egitimidir” (Kara
Bilgin. 2010, s.6). “Sanat egitimi bir anlamda sanat¢1 (iiretici) ile izleyiciyi kavramsal
boyutta bir araya getirmektedir. Simdinin izleyicisi gelecegin {lireticisi olabilir ve bunun
tersi de yasanabilir, boylece sanat egitimi gorsel, isitsel ve yazin iirlinlerinin sanatg1 ve

izleyici boyutunda bir araya gelmesinde koprii olmaktadir” (Arpali, 2008, s.2).

Gorsel lletisim: Ay’a (2016) gore gorsel malzemeler aracilifiyla insanlara sunulan
mesajlardir. Kelimeler yerine semboller kullanilarak kavramin anlatilmasidir. “Gorsel
iletisim i¢in kisaca, gorsel Ogelerle yani gérme yoluyla gerceklesen bir tiir etkilesim
denilebilir” (Ay, 2016 s.5). “Insanlik tarihiyle ilgili olarak giiniimiize kalan en &nemli
kiiltiir varliklari, ilkel magara devri insanlarina dayanan, gorsel iletisimin baglangici olarak
tanimlanan simgeler ve resimlere iletisim kurma, yasami paylagsma gercekleridir” (Ketenci

ve Bilgili’den aktaran Bingo6l, 2010, s.19).



Kiiltiirel Miras: “Kiiltiirel miras; gegmisten miras alinan ve degisik gerekgelerle
gelecege miras birakilmak istenen, fiziksel olarak varligi olan ve insanlar tarafindan

yapilmis her tiirlii eserler ile bir topluma ait degerler biitiintidiir” (Can, 2009, s.3).



IKINCI BOLUM
KURAMSAL CERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerceve
Bu boliimde konuyla ilgili arastirmalara ve arastirmanin dayandigi kuramsal

temellere yer verilmistir.

2.1.1. Gorsel Sanatlar Egitimi

Giliniimiizde diinya biiyiikk bir hizla degismekte; teknoloji her dakika hatta her
saniye gelismektedir. Her giin farkli yeniliklerle karsilasilmaktadir. Bu hareketlilik
hayatimizin her alanini etkilemektedir. Bugiin artik akilli telefon, tablet gibi {iriinler bir
liiks olmaktan ¢ikmis genel bir ihtiya¢ haline gelmistir. Bu {iriinlerin beraberinde sosyal
platformlar da ¢ok biiyiik bir dnem kazanmistir. Artik insanlar giindelik yasamlarini,
iligkilerini bu platformlarda yasamakta, sosyal olaylara tepkilerini buradan gostermekte
hatta mesleklerini bile buradan icra etmektedirler. Bundan sadece 20 yil 6nce hayal gibi
goriinen teknolojik gelismeler bugiin hayatimizin normal hatta gerekli unsurlari haline
gelmislerdir. Insanlar artik tekrardan sikilmakta ve siirekli bir yenilik ve degisiklik

pesindedir. Bu durum yaraticiligin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Yaraticilik insanlik tarihi kadar eski olmasina karsin, 6zellikle 15 ile 19. Yiizyillar arasinda hemen
hemen yalnizca giizel sanatlar alanina iligkin bir olgu olarak benimsenmis, iistelik ¢ogunlukla bir
“deha” ya da tanrisal ve olaganiistii giiglerle agiklanmaya calisarak, mistik bir ¢erceve iginde
degerlendirilmistir (San, 2008, s. 13).

“Sanatsal ¢alismalar ya da sanat denilince insanlarin aklina ilk 6nce sanat eserleri,

yagli boya tablolar, estetik yap1 ve tarihi sanatsal yapilar gelir. Bunlar sadece insanlarin
somut olarak karsisina ¢ikan gorebildigi alanlardir” (Celik, 2013, s. 31). Yaraticiligin
sadece sanat alaninda gerekli oldugu algis1 degistirmemiz; hayatimizin en kiiciik detayinda
bile yaraticiligin ¢ok biiyiik bir 6neme sahip oldugunu kabul etmemiz gerekir. Tuzlak’ a
(2004) gore “sanat egitiminin yanlis anlagilmasinin giderilmesi, yayginlastirilabilmesi i¢in
bireylere sanat egitiminin sadece yetenekli kisilere verilmeyen, herkesin almasi gereken,
estetik duyarliligin gelismesini, bireyde var olan yaratici giiclin ortaya ¢ikmasini saglayan
okul i¢i ve okul dis1 bir egitim oldugu bilinci kazandirilmalidir” (s.1). Insanin kendisini
diizgiin ifade edebilmesi; fikirlerini acik bir sekilde ortaya koyabilmesi; acil durumlarda
¢ozlim iiretebilme yetenegine sahip olabilmesi ve diger insanlardan siyrilip dikkat
cekebilmesi i¢in gorsel algisinin ve yaraticiligmin gelismis olmas1 gerekmektedir.

“Insanlar 6ncelikle yasayabilmek, kendini gerceklestirebilmek ve yasamin her alaninda



karsilasacagi sorunlarla miicadele edebilmek ic¢in, sorunlar karsisinda ¢ozlimler
tiretebilmelidir. Bilindik ¢oziimlerin disinda farkli ¢oziim yollar iiretebilmek yaraticilik
olarak kabul edilir. Yaraticiligin 6zii ve yaratict eylemlerin ortak 06zelligi ise yaratict
diistinmektir’ (Aygener, 2009, s.9). Bu sebeple gorsel sanatlar egitimi olduk¢a 6nemli ve
gereklidir. Egitim en genel ve yararci tanimiyla; toplumun istegi ve bekledigi davraniglar
yeni nesillere kazandirmalidir (Akgiin, 2003, s.94). Celik’e (2013) gore “uygarlasma
amacinda olan toplumlar sanat ve teknoloji alanlarinda siirekli gelisme gostermelidirler”
(s.32). Avci (2005, s.15), sanat egitiminin herkes igin gerekli oldugunu belirtmistir. Ona
gore insan stirekli kendini agsmak isteyen bir varliktir. Bu nedenle iyi bir gézlemci olmak
zorundadir. Algilarin zenginligi, bireyi bulus zenginligine gotiiriir, bireyin degisik
alanlarda yaratici olmasini saglar.

Sanatin Oziindeki yaraticilik ve oOzgiirlik unsuru, giinlimiizde tekdiize olma
sorununa ¢oziim olarak gorilmektedir. “Sanat egitimi ile bireylerin, ¢evreye duyarli,
yasadig1 cevrede diizen arayan, giydigi giyside estetik deger olusturabilme gibi 6zellikler
kazanabilecegi Onemli goriilmiistiir. Egitim programlarinda verilen sanat egitimi
dersleriyle yasamimizda olumlu degisiklikler olabilecegi diisiiniilmiistiir” (Sirlakoglu,
2004, s. ii). Kara Bilgin (2010) “gorsel sanatlar egitiminin insanin yaratic gii¢lerini ortaya
cikarmasina yardimci olacak sartlar1 hazirlayan ve bireyin kisilik kazanmasini amaglayan,
etkilesimler yoluyla toplum icinde yasadiklari ¢evreye duyarli olmalarini saglayan bir
etkinlik oldugunu belirtmistir” (s.8). “Toplumun yaraticilig1 birey, bireydeki yaraticilik da
egitimle yakin iliskidedir” (Avci, 2005, s.8). “Ilkdgretimden itibaren verilen iyi bir sanat
egitimiyle toplumda sadece sanatcilarin degil, toplumun diger bireylerinin de g¢evreye
sanatsal bir gozle bakmasi saglanmalidir. Sanat egitimi almis olan birey hangi meslekte
olursa olsun dogayr olumlu yonde sekillendirilmesini saglayict bir rol oynayacaktir”
(Tuzlak, 2004, s. 3). “Bugiin siirekli degisen diinyamizda, belli kategori ve siniflamalar
icinde diisiinerek caga yetisilemeyecegi ortadadir. Sayisiz bilgilerin iistesinden gelebilmek
icin, bireyin bu cesitli bilgiler arasinda etkilesimi gorebilecek, kimi kaliplarin gegici
oldugunu fark edecek bi¢imde egitilmesi gereklidir” (San, 2008, s.24).

Gilinlimiizde teknigin ilerlemesine ve gorselligin artmasina bagli olarak sanat yapma
yollar1 g¢ogalmakta, sanat eserlerinin hareketlendigi, dijital ortamlarda iretildigi, bu
tretimlerin insan etkilesimine de olanak verecek sekilde olusturuldugu goriilmektedir.
Sanat alaninda yasanan tim bu degisimler gorsel sanatlar Ogretimini de degisime
zorlamaktadir. Ogrenciye yeni sanat yapma yollariin kapilarii aralamak igin sanat

eserlerinin sundugu ses, 151k, hareket, koku gibi sadece goze hitap eden degil, tiim duyu
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organlarinin ise kosuldugu bir yaklasim gerekmektedir. Bu da egitimde farkli gorsel ve
isitsel iceriklerin/materyallerin daha fazla kullanimini gerektirmektedir.
2.1.1.1.Sanat egitiminde gorsel materyaller

“Materyal sozciigii oldukga bilinen bir kavram olmakla beraber giinliik yasamda da
sikca kullanilmaktadir. Sadece egitim alaninda kullanilan araglara degil, genel anlamda
herhangi bir gerece de materyal denilmektedir” (Sahin, 2017, s.5). “Bilgiye ulagsmanin
kolaylastig1 giinlimiizde, bilgiyi akilda tutmanin onlar1 ezberlemenin bir G&nemi
kalmamuistir. Bireyin bilgiye hizli ve dogru bir sekilde ulagarak, bunlar yaratici bir sekilde
birlestirebilmesi, gelistirebilmesi kullanabilmesi, glinlimiiz egitim dizgesini eskiden
uygulanan yaklasimlardan ayiran en 6nemli 6gelerdir” (Keyik, 2011, s.25). Kirbas ve
Orhan (2011) insan hayatinda gorsellerin 6neminin her gegen giin arttigin1 ve hayatimizin

vazgecilmez bir parcast oldugunu belirtmistir.

Son donem egitim ve 6gretim siireglerinde gorsellik ve 6grenme iliskisinin giiglendigi gériilmektedir.
En ¢ok kullanilan 6gretim aract olan ders kitaplarinin iceriklerine ve konu alani ders kitab1 incelemesi
derslerinde kullanilan inceleme araglarina bakildiginda ders kitaplarmin gorsel yonden ¢ekiciligi ve
nitelikleri 6nem kazanmaktadir (Arikan, 2009, s. 2).

Telli’ye (2009) gore dogru tasarim ilkelerine gore diizenlenmis materyaller daha
verimli ve zengin bir 0gretim yaratmaktadir. Sanat egitiminde materyalin 6nemli bir yeri
vardir. Farkli materyallerin kullanimi dersi ilgi ¢ekici hale getirmektedir ve Ogrenciyi
ogrenmeye daha cok tesvik etmektedir. “Her 6grencinin anlatim bigimi farklidir. Ogrenciye
degisik gerecler vererek onun kendisini tanimasina yardimer olmak gerekir” (Avei, 2005,
s.16). Seferoglu’na (2014) gore O6gretimde ne kadar ¢ok duyu organina hitap edilirse

ogrenme de o kadar etkili ve kalict olmaktadir.

Ogretmenlerin  6grencileri hayata hazirlarken Ogretim siireci iginde kullanacaklar1 yontem ve
tekniklerdeki zenginlik, 6grencilerin nitelikli bilgiye ulagsmalar1 ve bilgiyi kavramalar1 ile orantilidir.
[Ikogretim gibi bireyin hayatinda kritik énem teskil eden bu doénemde Ogretmenler, dgrencilerin
donaniml1 yetisebilmesi i¢in onlara 6grenmeyi kolaylastiracak, &grenme siirecini eglenceli hale
getirecek, eglenirken 6grendirecek dgrenme ortamlart sunmalidir. Donanimli §grenciler yetisme de
Ogretmenin kullanacagi yontemler oldukga biiyiik 6nem arz etmektedir (Kalkan, 2018, s. 23).

Ordek¢i’'ye (2016) gore “dgretim materyalleri igerisinde yer alan gorsel
materyallerin, egitim ve 6gretimi kolaylastirma, 6grencinin daha iyi algilama ve konuyu
pekistirmesini saglama, kalic1 6grenmeyi saglama ve 6grencinin gercek hayatiyla dgretim
ortami1 arasinda bir koprii kurmasina yardimer olma gibi birgok olumlu etkisi vardir” (s.
39). “Etkili 6gretim ortamlar1 i¢in 6gretim araci olarak materyal kullanimi, 6grencinin
egitiminde biiyiikk 6neme sahiptir. Ogrencilerin derse aktif sekilde katilmasma yardimci
olan materyaller 6grenciyi giidiiler, dikkatini derse odaklamasini saglar, gorsellik 6n
planda oldugu icin kolay hatirlamasina yardimct olur” (Kalkan, 2018, s.24). “Gorsel

materyallerin yazili materyallere oranla daha fazla ilgi ¢ektigi ve 6grenmeyi kolaylastirdigi
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sOylenebilir. Bilgiyi gorsel bir sekilde veya semaya doniistiirerek akilda kaliciligi daha da
cok saglanabilir.” (Sahin, 2017, s$.8) Deveci Danig (2007), her diizeydeki egitim
uygulamalarinda materyallerden yararlanilmasi gerektigini belirtmistir. Ona gore gorsel

materyaller sozel fikirlerin daha kolay hatirlanabilmesini saglamaktadir.

Ornegin, bir nesnenin kendisiyle dogrudan temas etmemiz miimkiinse, temel duygularimizi
kullanarak onu gercege ¢ok yakin bigimde algilayabiliriz. Halbuki ayni nesne bize anlatilirsa yani
kelime veya deyimlerle ifade edilirse, algilama etkinligimizi biiyiik 6l¢iide kaybederiz. Nesnenin
sekil veya resmi ise nesnenin kendisinden daha diisiik ama kelime ve deyimlerden daha yiiksek bir
algilama diizeyine yol acar. Nesnenin kendisini gérmiigsek bu resim gerg¢ege daha yakin olacagi i¢in
diisiinme etkinligimiz artar. Zihnimizde kelime veya semboller yerine resimlerle oynayabilirsek
daha kolay diigtiniir ve 6greniriz (Celik, 2013, s.53).

“Gorsel materyallerin, kavramlari; somutlastirma, anlamlastirma, yorumlama,
aralarindaki iliskileri gérme gibi egitici avantajlar1 ve dikkati ¢cekme ve koruma, kolay
tasima, kolay iiretilebilme gibi avantajlar1 vardir.” (Erdem, 2011, s.16) Yaraticilik
kavraminin ¢agin gereksinimlerine uygun modern insani yetistirmede 6nemli bir role sahip
oldugunu belirten Keyik (2011), sanat egitiminin, tiim alanlar1 ile yaraticilig1 destekleyip
gelistiren bir alan oldugunu sdylemistir. Sanat egitiminde yaraticiligin gelistirilmesinde
katkis1 olan gorsel materyallerin kullanilmas1 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirmasi
disinda farkli ilgi alanlarmin da ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Ornegin tezimizin konusu
olan hareketli (pop up) kitaplarin materyal olarak sunulmasi 6grencilerin kagit katlama
sanatina, kitap illiistrasyonlarina, yazarliga ilgi duymalarini saglayabilmektedir. Veya bu
alanlarda daha o©nce ilgisi olan Ogrencilerin bu konular hakkinda daha fazla bilgi
edinmelerine ve teknikler gelistirmelerine fayda saglayabilmektedir. Gorsel materyaller
sayesinde pekistirdikleri kavramlar1 kafalarinda daha kolay canlandirabilir, hayal gii¢lerini
kullanarak gelistirme sans1 elde edebilirler. Sanat egitiminde Ogrencilerin onlardan
istenilen etkinlikleri giizel yapamayacaklar1 veya basaramayacaklarina dair korkular1 ve
bundan dolay1 isteksiz olduklari sik¢a goriilmektedir. Gorsel materyallerin sunulmasindan
sonra zor oldugunu ve basarili olamayacaklarini diistindiikleri etkinliklerin daha somut bir
hal almasi sayesinde tedirginliklerini {listlerinden atan 6grenciler etkinliklere daha hevesli

ve daha rahat katilabilmektedirler.

2.1.2. Mitoloji

Mitoloji kelimesi Yunancadaki ‘MvBoc’ kelimesinden gelmektedir. Tiirkce
karsiligi ‘mit’ veya ‘mitos’ tur. Atalay (2014, s.6), Mitos kelimesinin Yunancada kurgu
hikdye anlamina geldigini belirtmistir. Kantar’a (2013) gore ise, “Mitoloji kelimesi Yunan
dilinde ii¢ kelimeyi barindirmaktadir. Mythos, epos ve logos. Mythos sOylenen veya

duyulan sozdiir. Masal, oykii, efsane anlamina gelir” (S.2). Tecimer (2015) mitoslar1 su
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sekilde tanimlamistir: “Mitoslar, kurgusal ve dogaiistii varliklar1 ve olaylar1 igeren
geleneksel dykiilerdir; bir “mecazi ya da temsili anlam” ¢agristiran konulariyla alegorik ve
simgesel anlatilardir. Dogal ve toplumsal olaylar, yasamin g¢esitli olgular1 hakkinda
toplumda olusan popiiler goriisler, mitoslarda dile getirilmistir” (s.11).

Alanyazin incelendiginde (Atalay, 2014; Kantar, 2013; Taydas, 2012), mitolojinin
ortaya c¢ikisi ile ilgili bircok agiklamaya rastlanmaktadir. Bu agiklamalarin ortak fikrine
gore mitoloji ilkel cagdaki insanlarin dogada gordiikleri, yasadiklari, hissettikleri olaylar1
anlamlandiramamalar1 sonucu hayal gii¢lerini kullanarak acikliga kavusturma, anlama
cabalar1 sonucu ortaya cikmistir. Donmez’e (2001) gore “Ilkel insan evrenle, insanla,
insanin evrendeki yeriyle ilgili biitiin durumlari yani sebebini anlayamadigi her seyi
mitlerle aciklamaya calismistir.” Atalay (2014) eski caglardaki insanlarin baglarina gelen
doga olaylarina, bilinmezliklere cevap veremeyisleri ve agiklama arayislarimi Oykiiye
dontstiirerek acikladiklarint belirtmistir. “Bu dykiiler; evrenin olusumundan tutunda,
yeryiizii ve gokyiizli tanrilarini, bitkileri, hayvanlari, denizleri ve daglari, kisacas1 dogada
olan her bilinmezligi ve gizemi degisik sembollerle islemistir” (Atalay, 2014, s. 6).
Yetim’e (2007) gore:

Insanin kendini ve evreni tanimasini ve anlamlandirmasini saglamak, rol modeli olusturacak {istiin
insan figiirleri yaratmak, hayatta kalmak ve soyunu siirdiirmek i¢in gereken bilgileri saklamak, insanin
ve evrenin gelecegiyle ilgili kaygilar1 gidermek, belirsizlikleri anlamlandirmak ve gelecek kusaklara
aktarmak mitlerin amagclar1 arasinda sayilabilir. Insamin, evrendeki yerini anlama ve varhgm
anlamlandirma c¢abasi igerisinde kendine yonelttigi Ben kimim? Yasadigim evrenin dogasi nedir?
Nasil varoldum? Varhigimin anlanmi nedir? Oldiikten sonra beni neler bekliyor? vb. sorularma yanit
olarak olusturduklar1 anlatilar, ¢esitli mitleri ortaya ¢ikarmistir (s.6).

Yetim (2007) Mitlerin mantigin degil hayal giliciinlin bir lriinii oldugunu ve doga
ile karsilagsmasinin ardindan gordiigii ve hissettigi herseyi agiklama ¢abasindan dogdugunu
belirtmistir. Mitolojik dykiiler, glinliik yasam, ger¢ek diinya ile insan hayal giiclinlin ortak
bir yansimasidir (Ayik, 2010; Kantar, 2013; Necatigil, 1989; Ozden, 2003; Turani, 2004).
Diinya iizerindeki nesneleri, goksel nesneleri, goriinen ve goriinmeyen alemi, tabiat
olaylarini, metafizik olaylarini, somut ve soyut kahramanlari, renkleri sayilari, hayvanlar
bitkileri, iyiyi, kotiiyli, sansi, bilinmeyenin ¢ekiciligi ve tehlikesini, savasin can ve mala
olan tehlikesini, aile veya dostlarin sadakatsizliginin meydana getirdigi kederi konu
etmektedir (Atas, 2014; Kantar, 2013).

Mitlerin meydana gelisi hakkinda ilk fikir {ireten kisi milattan dort yliz yil 6nce yasamis olan
Evhemeros adindaki Yunan filozoftur. Mitlerdeki tabiat {istii olaylarin i¢ine tarihi hakikatlarin
karigmig olduguna inanarak, ilahlari, halkin hayranlik duyarak tanigtirdiklar1 tamigtirdiklari birer
sahsiyet olarak kabul eden Evhemeros’dan sonra gelen ve mitler iizerinde fikir yoran eski bilginler,
onlari ahlaki ve dini bakimdan incelemeye bagladilar (Can’dan aktaran Kantar, 2013, s.8).

Tecimer (2015) gore de mitolojik dykiiler ilk dini inanislar1 olusturmustur.
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flkel uygarliklarda inangtan kiiltiire, {iretimden sifaciliga kadar giinliik yasamin her sorunuyla iliskili
olan mitler, genelde doga karsisinda garesizlige karsi korunmay1 amaglayarak kurgulanmis ve dogaya
kars1 baglilig1 vurgulayarak igsel bir inang sistemini devreye sokmustur. Bu inang ve kiiltiir sistemi ile
dogaiistli varliklari, insan goriintimlii benzerleriyle 6zdeslestirerek kutsallik ve giic kavramini dogayla
bir biitiin olarak ele almislardir (Atalay, 2015, s.6).

Alanyazin incelendiginde, bir¢ok arastirmact mitolojinin topluluklarin kendi
kiltiirlerini, kimliklerini olusturmalarinda 6nemli bir rol oynadig1r hakkinda hemfikirdir.
Yilmaz’a (2014) gore insanlarin sahip oldugu hikayeler, folklor, bilmeceler, efsaneler vb.
tiirlerin kaynaginin mitolojidir. Milli karakterin olusumunda da mitolojinin rolii biiyiiktiir.
Her uygarlik, icerisinde yasadigi hayat sartlari, ¢cevre kosullari, kiiltiirel yapilanma ve
diinyay1 anlama goriisiiniin ifadesi olarak mitolojisini olusturmustur. Mitlerin genel ortaya
¢ikis amaci, ortaya ¢ikan bolgelerin kurulus hikayelerini, yaratilis hikayelerini, bagka bir
sekilde agiklanamayan kiiltiirel ve dogal olaylarin agiklanmasidir (Cinar, 2006).

“Milletlerin, medeniyetlerin hayati anlama ve algilayislariyla ilgili ¢ok ciddi
malzeme barindiran mitolojiler; kismen degiserek, kismen geliserek ama her zaman
hayatimizi anlamlandirmakta ve hayatimiza yon vermektedir” (Atas, 2014, s.vi)
Kiiltiirlerin temelini olusturmaktadir. Her ne kadar birbirlerinden etkilenmis ve benzerlik
iceriyor olsalar da mitolojiler milletlere gore farklilik gdstermektedir. Iklim kosullari, inang
sekilleri, toplum ozellikleri gibi faktorlerin etkileriyle beraber kendilerine 6zgii bir tarz
olusturmuslardir. Ornegin; Afrika kitasinda bulunan Misir uygarligi diinyadaki konumu
sebebiyle giinesten cok etkilenmistir. Bu sebeple Misir Mitolojisinde giinese ¢ok biiyiik bir
onem verilmistir. ‘Amon’ adinda giines tanris1 vardir. Tam aksine Iskandinavya’da ise
iklim kosullar1 ¢ok daha farklidir ve Iskandinav Mitolojisinde ‘Hod’ adinda kis ve karanlik
tanris1 bulunmaktadir. Bu 6rnekte goriildiigii iizere bu farkliliklar sonucu Iskandinav
Mitolojisi, Yunan Mitolojisi, Misir Mitolojisi gibi farkli mitolojiler olugmustur. Farkli
olduklart gibi mitolojiler olduk¢a genis kapsamhdir. Kiigiik farkliliklar disinda
aragtirmacilarin mitoloji tanim1 ortak bir noktada bulugsa da metnin basinda degindigimiz
olusum seklinden anlayacagimiz lizere birbirinden farkli milletlerin ¢ok uzun zamanlara
yayllmig farkli yasantilari, tecriibeleri ve gecirdikleri degisimler sonucu giiniimiize
ulagmiglardir. Hepsini tek bir baglikta incelemek miimkiin degildir. Bu arastirmada
hareketli (pop up) kitap temelli galisma i¢in arastirmacinin ilgi alanina giren Yunan ve
Misir Mitolojisi konu edinilmistir. Bu nedenle burada sadece Yunan ve Misir Mitolojisinin

genel hatlar1 verilmistir.
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2.1.2.1. Yunan mitolojisi. “Yunan dini, biitiin ilkel dinler gibi ancak insanin
dogada ve daha sonra da toplumda ya da kendi aklinda, eylemini giiglestiren ve kendi
varlig1 i¢in kdkenini kavrayamadigi oranda korkung¢ bir tehdit olusturur gibi goziiken
“glicler” karsisindaki zayiflifint yansitir” (Bonnard, 2004, s.170). “Yunan mitolojisi,
Yunanistan'a, dilden, hareket bigiminden, yasama, hissetme, diisiinme tarzindan tutun da
degerler sistemine ve ortak yasam kurallarina kadar kendine 6zgii gériiniimiinii verir”
(Vernant, 2016, s.17). Antik Yunan halkinin merkezinde mitoloji vardir. Giinliik yasam,
siyaset ve bulunduklar1 cografya inanislarini sekillendirmistir. Bu nedenle Yunan tarihinde
mitolojik dykiiler 6nemli bir yer tutmaktadir (Konuk, 2008).

Giinakin (2013, s.6), genel olarak Yunan mitolojisinde Yakin Dogu ve bir¢ok
Avrupa mitolojisinin etkisi oldugunu, Yunan mitolojisinde gecen bir¢cok mitsel olayin,
Hint, Stimer ve Misir mitolojisi ile benzerlikler tasidigini belirtmistir.

Yunanlilar tanrilar1 insan bi¢iminde diigiinmiigler ve onlar1 o sekilde betimlemislerdir. Toplumun
diger iiyeleri gibi tanrilar da gesitli olaylara karismakta, savas gibi bazi olaganiistii olaylarda
belirleyici rol oynamaktadirlar. Tanrilarin insanlardan tek farki 6liimsiiz olmalar1 ve kutsal besinleri
olan "ambrosia" ve "nektar" ile beslenmeleridir (Tekin, 1998, s.117).

Yunan dininde din adamlar1 bulunmamaktadir, kilisesi ve kutsal kitabi yoktur.
Inananlara o6teki diinyaya iliskin bir inanclar biitiinii dayatilmaz (Vernant, 2016).
“Mitolojide tanr1 veya tanrica sayillmayan; ancak farkli 6zelliklere sahip olan mitolojik
yaratiklar insanlara korku salmislardir. Sahip olduklar1 gii¢ ve goriiniimleri nedeniyle antik
donem kamu ve dini yapilarinda mitolojik yaratiklara siklikla yer verilmektedir. Mitolojik
yaratiklar, daha ¢ok insan hayvan karisimlarindan olusmaktadir” (Yasar, 2014, s.14).

Onemli bir Yunan yaratilis hikdyesi, Hesiodos'un siiri Theogony araciligiyla
giiniimiize gelmistir. Theogony, yeryliziiniin yaratilmasint ve Yunan Panteonu’nda
tanrilarin dogusunu anlatan en eski edebi eserdir (Houle, 2001). “Yunan mitolojisindeki
genel kabul gérmiis anlatiya gore heniiz evrenin baslangicinda, sonsuz bir bosluk ve

karanliktan meydana gelmis Khaos (kaos) vardir” (Giinakin, 2013, s.8).

Karanlik ve Khaos'un birlikteliginden "Gece", "Giindiiz", "Yeralt1 Karanlig1" (Erebos) ve "Hava"
dogmustur. Gece ve Erebos'un birlikteliklerinden; Kotii Yazgi, Yaslilik, Oliim, Cinayet, Nefis, Uyku,
Riiya, Anlagmazlik, Yoksulluk, Sikinti, Diisman, Zevk, Arkadaslik, Merhamet, Kader Tanrilar
(Fatalar) ve Ug Hesperid diinyaya gelmistir. Hava ve Giin'iin birlikteliginden, Yeryiizii, Gokyiizii ve
Deniz meydana gelmistir. Hava ve Yeryiizii'niin birlikteliginden, Korku, Ustalik, Ofke, Kavga, Yalan,
Yemin, Intikam, Asirilik, Cekisme, Antlasma, Dalgmlik, Kaygi, Gurur, Savas ve bunlarla beraber
Okeanos, Metis ve diger Titanlar; Tartaros ve Ug Eriny ya da Ceza Tanrigalar1 meydana gelmistir.
Yeryiizii ve Tartaros'un birlikteliklerinden Devler (Gigantlar) diinyaya gelmistir (Graves, 2010, s.36).
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Yunan mitolojisinin en dnemli tanrilart Olympos Dagi'nda yasamaktadirlar. “Bu
tanrilarin sayilari on ikidir; baslarinda Zeus olmak iizere, geri kalani onun kardeslerinden
ve ¢ocuklarindan olusur. Her tanrinin kendine 6zgii iistiin bir yonii vardir” (Sowerby, 2002,
$.74,75). “5'i kadin ve 7'si erkek olmak iizere 12 tanridan olusurlar. Olympos tanrilari,
barbarligin {ist asamasina has ataerkil toplum normlarmin hemen biitiin meziyetlerini
sergilerler. Bu tanrilar Oliimsiiz olmakla birlikte insan viicutlu tanrilardir ve insan

davraniglar1 gosterirler” (Giinakin, 2013, s.6).

On iki biiyiik tanriya ek olarak, daha kiigiik tanrilar da vardir. Ornegin Poseidon'a ¢ogunlukla Phorcus,
Nereus ve Nymphalar ordusu gibi bir dizi kiigiik tanrilar eslik eder. Tanrilar gibi, ilahi bir ebeveyni
olan (bu ise kahramanligin dogrudan bir tanimidir) 6liimlii Peleus ile kii¢iik bir deniz tanrisi olan
Thetis'in oglu Akhilleus, Zeus ve 6limli Alkmene'nin oglu, istisnai olarak yaptig1 kahramanca isler
nedeniyle tanrisallikla ddiillendirilen Herakles gibi kisilikler de vardir. Yerel kahramanlara da, daha
ziyade Katolik gelenegindeki azizlere oldugu gibi koruyucu tanrilar olarak da dua edilmistir (Vernant,
2016, s.75).

Zeus, Yunan tanrilarinin en gli¢liisiidiir. Sembolleri; kalkan, asa, taht, mese, kartal
ve yildirimdir (Estin ve Laporte, 2002). Alanyazin incelendiginde (Freeman, 2003; Erhat,
2010; Houle, 2001; Daly, 2009) genellikle tanrilarin babasi olarak adlandirildig
goriilmektedir. Zeus genellikle bir elinde asa, diger elinde simsek tutarken ve basinda mese
yapraklarindan bir tag giyerken tasvir edilir (Daly, 2009). Hesiodos ve Kallimakhos adli
Yunan sairlere gore tim krallar Zeus’tan gelmektedir (Vernant, 2016). “Zeus, gok tanrist
olarak dogaya hakimse de, hakimiyetini kardesleriyle, sularin efendisi Poseidon ve yeralti

diinyasmin prensi, “tanrilarin en nefret edileni” Hades ile paylasmak zorundadir” (Friedell,

1999, 5.74).

Resim 1. Zeus Resim 2.Hera

Alanyazin incelendiginde (Wilkinson ve Philip, 2010; Estin ve Laporte, 2002;
Vernant, 2016; Houle, 2001) Zeus’un ayni zamanda asklariyla meshur oldugu, birgok

kadinla c¢esitli hilelerle beraber oldugu ve bunlardan ¢ocuklar1 oldugu biitiin bunlarin karis1
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Hera’y1 kiskang bir kadin haline getirdigi goriilmektedir. “Kadinlar tarafindan saygi géren
Hera eslerin koruyucusudur ve kehanet giicii vardir.” (Wilkinson ve Philip, 2010, $.288)
Graves’e (2010) gore Herwa (disi koruyucu) kelimesinden tiireyen Hera, Yunanca kadin
anlamina gelmektedir. “Muhtesem giizellikte bazen silindirik bir ta¢ takan, geng bir kadin
olarak tasvir edilmistir. Sembolleri, guguk kusu ve nar ile siislenmis bir asa, ask evliliginin
sembolii ve berekettir. Tavus kusu Hera i¢in kutsaldir” (Daly, 2009, s.67). Estin ve Laporte
(2002) ise Hera’nin sembollerinin zambak, inek ve tavus oldugunu belirtmistir. Hera’nin,
Zeus’tan Ares adinda siddet sever, savag tanrisi olan bir oglu vardir. Zalim ve acimasizdir
bu nedenle Zeus ona “tanrilarin en nefret dolu olan1” diye hitap etmistir (Wilkinson ve
Philip, 2010). “Migferli, zirhli, mizrak ve kalkanli tasvir edildigi gibi, bazen ¢iplak da
betimlenmistir” (Tekin, 1998, 5.119). “Simgesi akbabadir.” (Estin ve Laporte, 2002, 5.98)

Resim 3. Ares Resim 4. Afrodit

Wilkinson ve Philip’e gore, (2010) Ares, savas tanrisi olmasina ragmen sik sik
savasta kaybeden taraf olarak gosterilmistir. Ayrica Ares Aphrodite ile yasadigr ask ile de
bilinmektedir. Aphrodite evli olmasina ragmen yakisikli ve erkeksi Ares’e ilgi
duymaktadir. Yoriikan (2007, s.6, 7), baz1 dykiilerin, bize, Aphrodite’nin ¢ok kiskang bir
tanriga oldugunu agikca gosterdigini ve Ozellikle Artemis’e baglanip, asktan uzak kalmaya
yemin etmis olan Oliimliilere de agir cezalar verdigini, hatta bu durumun iki tanrica
arasinda c¢ekigmeler yarattigini belirtmistir.

Sularin efendisi olarak bilinen Poseidon ise Houle’ye (2001) gore denizciler ve
tekne ile seyahat edenler i¢cin Onemli bir tanridir. “Poseidon, denizde firtinalar ve
depremler yaratabilmektedir. “Destanlarda Poseidon'a verilen sifat "Enosigaios" yani yeri
sarsan, titretendir. Poseidon elinde tuttugu {iglii yabayla yalmiz dalgalar1 kabartip denizi

altiistii etmekle kalmaz, cepegevre sardigi topraklari da sarsar” (Erhat, 2010, s.252).
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Oliimliiler onun bu giiciinden ¢ok korkmaktadir” (Wilkinson ve Philip, 2010, s.50).
“Pmarlar1 figkirtan, atlar1 ve bogalar1 evcillestiren odur” (Estin ve Laporte, 2002, 5.99).
Daly’e (2009, s.120) gore mizraginin ucunu lfleyerek ati yaratmistir. Dogurganligin ve
cobanlarin tanrisidir. Sembolleri simsek ve lic uglu mizraktir. “Zeus kadar giigli

olmamakla beraber sayginlikta onunla esit olan Poseidon, kardesi gibi sert ve kavgaci bir

dogaya sahiptir” (Graves, 2010, .71, 72).

Resim 5. Poseidon

Zeus’un hakimiyeti paylastigi bir diger tanr1 Hades, yeraltina hiikmetmektedir.
Buraya Yunanlilar “Hades Krallig1” olarak adlandirmiglardir (Wilkinson ve Philip, 2010).
“Gorlinmez anlamina gelen Hades adi hem tanrinin kendisi, hem de egemen oldugu dliiler
tilkesi icin kullanilir. Hades tanrmin bir 6zelligi kendisini goriinmez kilan bagligidir”
(Erhat, 2010, s.121).

“Gortinmez migferi simgesi halini almigtir. Bir diger simgesi ise bolluk
boynuzudur” (Estin ve Laporte, 2002). “Bazen, ii¢ bash kopek Kerberos ile birlikte
gosterilir’ (Tekin, 1998, s.119). “Selvi ve nergis Hades i¢in kutsaldir” (Daly, 2009, s.63).
“Hades'in zenginligi iiriin bigiminde verdigi disiiniilmiistiir. Ayn1 zamanda, 6liiniin valisi
olarak saygi duyulmus ve korkulmustur.” (Houle, 2001, s.61). “Hades’in terér ve olim
tanris1 olmasi sebebiyle adina yaptirilan tapinaklar azdir ve ¢ok ibadet edilmemistir” (Daly,
2009, s.63).

Olimposlu diger tanrilardan biri de Metis ve Zeus’un kiz1 tanriga Athena’dir. Tekin
(1998) ve Houle (2001) Athena’nin bilgelik ve savas tanrisi, ayn1 zamanda da Atina

kentinin koruyucusu oldugunu belirtmislerdir.

Athena’nin dogusu olagandist bir dogumdur. Ciinkii Metis hamileyken, Zeus eger bir kiz ¢ocugu
olursa onun ileride tiim evreni ydnetecek bir erkek ¢ocuk doguracag: kehanetini 6grenir ve bu nedenle
Metis’i yutar. Dogum zamani geldiginde, Athena tamamen bilyiimiis olarak ve {izerinde zirhiyla
Zeus’un bagindan dogar (Burn, 2017, 5.18).
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Alanyazin incelendiginde (Wilkinson ve Philip, 2010; Daly, 2009; Tekin, 1998;
Estin ve Laporte, 2002) Athena’nin ayn1 zamanda el sanatlar1 tanrigasi oldugu
gorilmektedir. Tekin (1998), sanat tanrigasi olarak simgesi baykus oldugunu belirtmistir.
Diger simgeleri kalkan, mizrak ve zeytin dalidir (Estin ve Laporte, 2002 s.99) “ Annesinin
ad1 Metis “zeka” anlamina gelmektedir ve Athena annesinin bilgeligini miras almigtir.”
(Wilkinson ve Philip, 2010, s.33).

“Bir savas tanrigasi olarak bilinmesine ragmen, savaslardan hoslanmaz, aksine
yasanan anlasmazliklar1 adaletli bir ¢oziime kavusturmak igin bir savas tanrigasindan
beklenmeyecek sekilde baris icin ¢aba sarf etmistir. Barig zamanlarinda asla silah tagimaz
ancak ihtiya¢ duydugunda Zeus'dan 6diing aldigr silahlar1 kusanmistir.” (Graves, 2010,
s.117)

Zeus’un bir diger kiz1 Artemis’tir. Artemis ikizi Apollo ile Zeus’un tanriga Leto ile
birlikteliginden diinyaya gelmistir (Burn, 2017). Artemis, ok ve yay kusanmis bir sekilde
tasvir edilmektedir. Daly’e (2009) gore demirci tanr tarafindan yapilmis bir ok ve yaya
sahiptir. “Bazen yaninda hayvanlarla, bazen basarili gecen bir avdan kalan boga
boynuzlariyla ya da yaban domuzu kafataslariyla, bazen de erkek sembolleriyle

goriilmektedir” (Armstrong, 2005, s.30)

Resim 6. Artemis ve Apollo

Artemis, insanlar i¢in salgin hastaliklar ve ani dliimler yaratabilme ayni zamanda
onlar1 iyilestirebilme yetenegine sahiptir. Cocuklarin ve yavru hayvanlarin koruyucusudur
(Graves, 2010). “Artemis aym1 zamanda yasam kaynagi olan, korku salan bir tanrisal

varliktir. Besleyen toprak ana degildir o, doymaz bilmez ve kincidir, istekleri bitmez. Eger
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av kurallar1 ¢ignenecek olursa, kurban alip kan dokmesiyle iin salmistir.” (Armstrong,
2005, s. 30).

Artemis’in ikizi Apollo ise giines tanrisidir. Houle (2005, s.35) ise 1518in ve
miizigin tanrisi olarak tanimlamistir. “Aymi1 zamanda kehanet, miizik ve zanaat tanrisi;
stirilerin ve ¢obanlarin da koruyucusudur. Wilkinson ve Philip’e (2010) gore daima yapili
bir viicuda sahip, geng ve yakisikli bir erkek olarak tasvir edilmistir. Daha ¢ok bir kithara
(Iyra =lir) ile betimlenen tanri, bazen yay veya defne dali tutarken de goriilmektedir.”
(Tekin, 1998, s.119) “Defne, yay, lir, yunus, karga Artemis’in simgeleridir.” (Estin ve
Laporte, 2002, s.99) “Kehanet ve sifa yetenegine sahiptir. Bu yeteneklerle insan kaderini
etkileyebilir ve iyi seyler yapabilmektedir.” Wilkinson ve Philip (2010, s.319)

2.1.2.2. Misir mitolojisi. “Antik Misir uygarligi Mezopotamya'dan sonra tarihin
ikinci biiyiik, eski ve en onemli uygarliklarindan biridir. Misir'in ¢6llerle cevrili olmasi
kendine has ve dis etkilere kapali bir medeniyet olarak sekillenmesinin en onemli
nedenidir” (Sadikoglu, 2006, s.12). “Nil Nehri’nin bu uygarlik i¢in 6nemi ¢ok biiyiiktiir.
Misir’in yasayisina, kiiltiiriine sekil vermistir. Herodot, Misir’1 Nil’in hediyesi olarak tarif
etmistir” (Price, 2011, s.13).

Wilkinson’a (2013, s.39) gore yilizyillar siiren bir déonem boyunca, verimli Nil
Vadisi’nde ve buradan doguya ve batiya uzanan kurak otlaklarda yasayan topluluklar, Misir
kiiltiirtinlin kose taglarmi gelistirmislerdir. Diger tiim uygarliklarda oldugu gibi Misirlilar da
varolusu ve doga olaylarin1 anlamaya ¢alismislardir. Misir mitolojisi, hem yazili hem de
gorsel olmak iizere pek ¢ok zengin ve sasirtici tasvire sahiptir. “Her zaman mantikli bir
aciklamanin olmadigi, sonuglarin bazen anlasilmaz ve geliskili oldugu durumlarda bile,
doga olgusu ve 'gizemli olant' aragtirma, Antik Misir halkinin oldukga ilgisini ¢ekmistir”
(Hart, 2012, 5.9). Cerny’e (1952, s 42) gore goriis ayriliklar1 yasanmis ve bunu sonucunda
farkli yaratilis mitleri ortaya c¢ikmustir. “Misir’da dini efsaneler o kadar fazladir ki bu
yiizden halk arasinda anlatilanlarla, resmi dini metinlerde yazilanlar epey farklidir.
Bunlardan her biri kendi tanrilarina 6zgiin yaratma teorileri gelistirerek, bir yerde kendi
tanrilarinin imparatorluk tanrisi olabilmesi igin c¢aba sarf etmislerdir” (Inan’dan aktaran
Ciftci, 2010, s.7). Bu mitlerden en 6nemlileri Heliopolis, Hermopolis, ve Memphis’tir.
Heliopolis mitinde: “Safak vaktinde karanlik baslangicta var olan okyanusu ortmektedir.
Bu okyanustan yaratici tanr1 ortaya ¢ikmistir ve efsaneler bunun nasil oldugu konusunda
belirsizdir. Yaraticiya ¢esitli sekillerde Ra veya Atum denmektedir” (Knight, 2009, s.1).

Wilkinson (2016, s.17), yaratilis aninda Atum’un “kendi basina var olan” olarak ilk
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tufandan dogdugunu, bu nedenle biitiin yaratilisin kaynagi oldugu sdylendigini sonra
tanriin kendisinden iki ¢ocuk meydana getirdigini (Su: hava, Tefnut:Nem) belirtmistir.
Hart (2012, s.17) ise Atum isminin altinda yatan anlam biitiinsellik oldugunu, bu nedenle
Atum’un, viicuda gelecek diger tiim tanrilarin da var olus giiciinii blinyesinde tasidigini
belirtmistir. “Su ve Tefnut’un yeriizii tanris1 Geb ve gokyiizlinlin tanrigas1 Nut adinda iki
¢ocugu olmustur. Bu bes tanr1 ve tanrica kozmik tanrilardir ve doganin giiclerini temsil
etmislerdir. Geb ve Nut ise Osiris, Isis, Seth ve Neftis’in ebeveynleridir” (Remler, 2010,

S.79). Bu dort kardes tanr1 ile diinyadaki biitiin canlilar ortaya ¢ikmistir (Furlong, 2001, s .40).

Hermopolis, daha ¢ok Yunancada Thoth ismiyle taninan Jehuti onuruna Orta Misir’da bir zamanlar
gorkemli bir tapmagin insa edildigi zengin bir sehirdir. Bolge Thoth kiiltiiniin merkezidir. Misir
dilinde sekiz sehir anlamina gelen Khemnu olarak adlandirilir. Genellikle Ogdoad (sekizli grup)
olarak bilinen sekiz temel tanriya ev sahipligi etmektedir. (Hart, 2012, s. 30)

Wilkinson’un (2016, s.16) belirttigine gore “Ogdoad” denilen bu sekiz tanri, ilk
kozmosun goriiniimlerini temsil etmektedir. Hermopolis goriisiine gore, ilk sekiz tanri
erkek ve digi dort ¢ift halinde vardir ve her ¢ift yaratilis Oncesinin bir yaniyla ya da
sgesiyle iliskilidir.

Baslangigta Ogdoad yalnizca bir giic kuvveti olarak varolmustur. Ancak daha sonra kurbaga ve yilan

bicimi almigtir. Sonunda su haline gelen Nun ve Nunet olmustur; bi¢imsizlige doniisen Hek ve

Heket; darmadaginlasan Kek ve Keket, sakatlik ya da sakinlik haline gelen Amun ve Amunet
(Remler, 2010, s.140).

“Bu sekiz tanri, amfibiler ve siirlingenler, karanlik ilkel siimiigiin bereketli
yaratiklari olarak diislinlilmiistiir. Yaratilan1 veya yaraticinin ilk tezahiirlerini sekillendiren
kuvvetler bunlardir” (Pinch, 2002, s.58). Hart’a (2012, s.31) gore Hermopolis mitinde yer
alan tanr1 ya da tanricalarin sayis1 rastlanti degildir. Heliopolis mitinde Nut’a dort ¢ocuk
verilmistir ve mumyalama esnasinda disar ¢ikarilan organlar ‘Horus’un dort oglu’ ile dort
tanriga tarafindan korunmustur. Sonug olarak sekiz kavrami daha da giiglenmistir.

Memfis, Misir’in Eski Krallik doneminin bagkentidir ve Memfis tigliisiine (Ptah,
Sekmet ve ogullar1 Nefertum) ev sahipligi etmektedir (Remler, 2010). “Memfis’in rahipleri
yaratilisa Ptah’in perspektifinden bakmislardir. British Museum’daki Sabaka Tasindaki
metinde Heliopolis’in tanr1 Atum’u merkez alan anlatimi1 anistirilmis, ama devaminda
Ptah’in giines tanrisindan once geldigini ve Atum’u ve diger tanrilar1 ve herkesi “kalbiyle
ve diliyle” yaratanin Ptah oldugu iddia edilmistir” (Wilkinson, 2016, s.18). Pritchard’a
(1992) gore Memfis yaratilis miti entelektiiel bir anlamda ele alinirken diger yaratilis
mitleri tamamen fiziksel terimlerle verilmistir. Ptah, evrenin unsurlarini zihniyle ("kalp")
incelemistir ve onlart komut veren konusmasi ("dil") tarafindan varlik haline getirmistir.
Kalpteki diisiince ve dildeki lisan, tiim uzuvlarin hareketini belirlemektedir. “Goziin

gordiigl, kulagin duydugu, burnun kokusunu aldig1 her sey kalbe gider ve kalpte olusan
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duygu, dil ile ifade edilir. Bir seyin ismi agzindan ¢iktiginda o sey var olmaktadir” (Hart,
2012, 5.28).

Yaratilisin yam1 sira Misirlilar 6liim ve Oliimden sonra yasamla da oldukca
ilgilenmislerdir.

Oliim, belki de Misir insanimin en fazla {izerinde ugrastigi ve kafa yordugu konularin basinda
gelmektedir. Hatta denilebilir ki, giinliik hayat prensipleri, yasam tarzlar1 ve emelleri hep bu konu
etrafinda donmekte; dini literatiir, papiriisler, mezar resimleri vb. daima 6liim temas: ile seklini
bulmaktadir (Cift¢i, 2010, s.46).

“Misir’da bulunmus olan en yash insan kalintilar iizerlerinde katran kullanilmig
olduguna dair izler bulunmaktadir ki Misirlilarin Nil vadisinde ikametlerinin en
baslangicinda oliilerin cesetlerini mumyalama vasitasiyla muhafaza etmeye c¢alistiklarini
kanitlayan bir 6zelliktir” (Wallis Budge, 2001, s.133, 134).

“Mumyalama islemi Oliiyli 6biir diinyadaki yasamina hazirlamak i¢in yapilan bir
dizi térenden sadece baslangi¢ olanidir. Bu islem insanlarin yani sira boga, timsah, kedi
gibi hayvanlar iginde yapilmistir. Ruh kendi cesedini ayni1 bulsun diye ceset oldugu gibi
saklanmak istenmistir” (Ergin, 2007, s.124). Remler’e (2010, s.124, 125) gore viicut sicak
kuru kum ile temas ettiginde hemen kurudugu ve dogal bir mumya olustugu igin Misir
tarihinin en erken donemlerinde 6len kisi sadece kumda kazilmis ¢ukurlara gdmiilmiistiir.
Daha sonraki definler daha ayrintili olmus ve cesetler mezarlara yerlestirilmis burada
kumla temas etmeyen ceset ¢iirimeye baslamistir. Boylece Misirlilar mumya sanatini
gelistirmistir. Sadikoglu’na (2006, s.29) gére mumyalamada ilk olarak beyin ve i¢ organlar
cikartilip viicut doldurulmaktadir. Yanaklara allik, dudaklara boya biitiin bedene asi
boyas: siiriilerek, gbzlerin yerine billur yerlestirilmektedir. Viicut, 6zel sargilarla simsiki
ortiilmekte, ardindan, goriiyor, isitiyor, konusuyor, yemek yiyormus gibi, uzun bir toren
yaptlmaktadir. Viicuttan ¢ikarilan i¢ organlar dort adet tas veya seramik kavanozlara
konulmaktadir. Her bir kavanoz, Horus'un dort oglundan birini temsil etmektedir. Mesti,
insan baslh oglu, karacigerin, ¢akal basl oglu Duamutef midenin, Hapi, babun bash oglu,

akcigerlerin ve Qebehsenuef, sahin basli oglu bagirsaklarin koruyucusudur (Remler, 2010).
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Resim 7. Kanopik Kavanozlar

Misirhilar 6teki diinyay: i¢inden bir nehir gecen dar bir vadi olarak diistinmiislerdir.
Bu diinyayla onu ayiran da bir siradagdir (Wilkinson ve Philip, 2010, s.28). Sadikoglu’nun
(2006) aktardigina gore Misirhilar 6teki diinyanin kapilarini Tanri Anubis’in agtigina
inanmaktadir. Oteki diinyay1 batida oldugunu diisiindiikleri icin 6liilere "Batmin halk1"
demislerdir. insanda, biri "Ba" ve "Ka" adim tastyan iki ruh vardir. Ka, insan &ldiikten
sonra varligint onun heykelinde siirdiiriir. Bu nedenle, Antik Misir'da, Ka tapimi ile heykel
tapimi arasinda siki bir iliski vardir ve mumyaciligin, énemini her zaman korumasinin
nedeni de ayni inangtir.

“Eski Misirhilarin taptigi tanrilarin sayist gergekten de sarsicidir ve ayrintili
bilinenlerin sayis1 daha az olmasina ragmen yaklasik 150 tanr1 ve tanrigca ismen
bilinmektedir’ (Wilkinson, 2016, s.6). “Bu tanrilar “Oliimsiiz bicimi bilinmeyen, Gizli
Olan”, yani sinirsiz yaratma giicline sahip olanin farkli formlaridir” (Wilkinson ve
Philip, 2010, s.224). Misir mitolojisindeki en énemli tanr1 diyebilecegimiz tanri sikga
bulmacalarda da karsimiza ¢ikan, biiyiik giines tanris1 Ra’dir. “Ra, sahin basli insan

figiiriiyle tasvir edilmistir. Sembolii daire ve giinestir” (Candan, 2009, s.231).

s

Resim 8. Ra Resim 9. Nefertari’nin mezarinda Ra
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“Maisir mitolojisinde kralligin ve toplumsal diizenin yaratilmasi, yaratilmasiyla es
zamanhdir. Ra, kralligin yaraticisi ve ilk kraldir. Efsaneye gore tanri yeryliziinii
yaslanana kadar yonetmistir; sonra goge ¢ikmistir ve oradan yonetmeye devam etmistir
ve ayn1 zamanda Misir kralinin atasi olmustur” (Wilkinson, 2016, s.206). Heliopolis’te
Ra’nin Benben denen yeryiizii hoyiligiindeki baslangigta var olan sulardan ortaya ¢iktigi
sOylenmektedir. Ayrica ilk lotus ¢igeginden dogdugu da sdylenmektedir (Remler, 2010
s.163). Alanyazin incelendiginde birgok arastirmaci (Sayce, 1903; Pinch, 2002; Hart,
2012) Heliopolis’in giinese ibadetin merkezi oldugunu belirtmislerdir. Heliopolis,
Misir’in ii¢ evren tasariminda temel alinan ti¢ antik kentten —Heliopolis, Hermopolis ve
Memfis- birisidir (Hart, 2012, s.13).

Freeman (2003, s.5), Orta Krallik doneminde Ra kiiltii ile Teb sehrine 6zgii olan
tanr1 Amon kiiltliiniin bagdastirildigini ve Amon-Ra bilesik tanrisinin olusturuldugunu
belirtmistir. Antik Imparatorluk'ta Amon’a atfedilen dzelliklerin higbiri bilinmemektedir
ancak ona ¢ogunlukla “gizli” adinin verildigini kabul edilirse gizli ve bilinmeyen yaratici
giictin kisiligi oldugu sonucunu ¢ikmaktadir (Wallis Budge, 1904, s.1).

Ra ile biitiinlesen bir diger tanr1 Horus’tur. Diger ilkel tanrilar gibi Horus da yaratici
glines tanrist ile birlesip Ra-Horathe halini almustir. Bu iki giiciin birligi, bir giines diski veya
sahin kanatlar1 olan bir giines diskiyle tagclanmig bir sahin tarafindan sembolize edilmektedir
(Pinch, 2002, s.144). Wilkinson’a (2016, s.201) gore Piramit Metinleri Horus’a “dogunun
tanris1” gibi giines terimleriyle isaret etmektedir ve merhum kralin, dogu gékytiziinde Horathe
olarak yeniden dogdugu sdylenmektedir. Horathe ya da “iki ufkun Horus’u” olarak Horus,
dogan ve batan glinesin tanrisidir. Ama daha 6zel olarak dogunun ve giinesin dogusunun
tanrisidir. Horus, bir sahin olarak ve sahin kafasina ve insan viicuduna sahip bir erkek olarak
tasvir edilmistir. Ogle giinesi Horus admi tagimaktadir. Sahin biciminde canlandirilmustir.
Yine eski bir inanisa gore, glines gokyiiziinii tarayan kizgin bir sahin goziinden baska bir
sey degildir (Sadikoglu, 2006, s.21). Ayn1 zamanda yeralt1 diinyasina da hakimdir. Babasi
Osiris’in dliimiiniin intikammi almistir (Remler, 2010, s.83). Osiris, yeralt1 diinyasinin kralidir
(Hart, 2012, s.46). Wilkinson (2010, s.190), onun yer alt1 diinyasinin krali olmasi sebebiyle

insanlarin hem ¢ok saygi duydugunu hem de korktugunu belirtmektedir.
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Resim 10. Osiris

“Osiris Oliilerin koruyucu tanrisidir. Biitiin dogan seylerin simgesi oldugundan
oliiler arasindaki yeri tamdir; ¢linkii 6liiler, ikinci bir defa daha dogacaklardir” (Champdor,
1984, s.15). “Osiris genellikle insan bi¢imli formda, insan mumya olarak ayakta veya
dimdik otururken, ¢oban bastonu ve kamg¢i tutarken tasvir edilmektedir; ten rengi beyaz- ya
da yeralt: tanrilarinin ve koyu Nil aliivyonunun rengi olarak genellikle siyah ya da
yesilligin ve bereketin temsili yesildir” (Wilkinson, 2016, s.120). Hornung’a (2004, s.42)
gore Osiris ¢ok karmagiktir. Seth tarafindan 6ldiiriiliisii, insaninkine ¢ok benzeyen siddet
dolu 6liimii onu 6liiler tanris1 konumuna yiiceltmistir ve inananlarin kalbinde sarsilmaz bir
yer edinmesini saglamistir. Misir’m ilk hiikiimdarlar1 Osiris ve karisi1 Isis’tir. Fakat Seth
erkek kardesini devirmistir (Freeman, 2003). “Osiris’in viicudunu on dort pargaya ayirmis
ve Misir’in ¢esitli bolgelerine dagitmistir”(Ergin, 2007, 5.98).

Seth kotiiliigiin, kaosun ve karanligin tanrisidir. “Seth’i temsil eden hayvanin ice
dogru hafifce kivrilmis bir burunu, basinda iki tane ¢ikintisi, dik ve catalli bir kuyrugu
bulunmaktadir” (Hart, 2012, s.48). Ergin (2007, s.98), farkli hayvanlarin 6zelliklerinin bir
araya gelmesiyle olusturulmus, hayali, listlin bir tanr1 oldugunu belirtmistir. “Seth Hayvani
veya Hayvan Seth” olarak adlandirilabilmektedir. Wilkinson (2016) Seth’in, 6fkeyi,
gazabi1 ve siddeti kisilestiren ve ¢ogu kez kisilesmis kotiiliik olarak goriilen kétii huylu
bir tanr1 olmasina ragmen karakterinin tamamen diismanca olmadigini belirtmistir.
Cilinkii ayn1 zamanda kurnaz ve kuvvetli olmasiyla bilinir ve bu 6zellikleri 1y1 amacla

kullanilabilmistir.
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Resim 11. Seth

Horus’u annesi ayn1 zamanda Osiris ve Seth’in kardesi Isis, Seth’in gazabindan
korumak istemistir bu yiizden onu papiriis batakliklarinda saklamistir (Hart, 2012).
Horus’un koruyucu annesi, Osiris’in sadik esi Isis, Heliopolis tanrilar1 Geb ve Nut’un
kizidir. Anne hassasiyeti tiim insanlhig1 etkilemis ve Isis’e diger Misir tanrilarindan daha
yaygin bigimde ibadet edilmistir (Pinch, 2002). “Insan bi¢imli formda, uzun bir dar elbise
giyen veya adini simgeleyen hiyeroglifik “taht” isaretli boynuz ve giines diskli bir tag
takan kadin olarak temsil edilimektedir” (Wilkinson, 2016, s.148).

Resim 12. Isis
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Wallis Budge’ye (1904, s.203,204) gore Isis, ulu feminenligin kisilesmis hali,
tasarlanmig yaratici glictiir. Gokteki tanrilardan, diinyadaki insanlara, yerdeki bocege
kadar yasayan her canliy1, her seyi, meydana getiren Onlar1 koruyan, bakan, besleyen,
hayatlarin1 kurandir. Yalnizca yeni varliklar yaratmakla kalmayip onlar1 yenilemektir. Bu
seylerin yan1 sira o en sadik ve sevecen es ve anne tipidir. Bu kabiliyetiyle Misirlilar en
cok ona minnet duymus ve tapmiglardir. Remler’e (2010, 5.94) gore ise Misirhilar gokleri,
yeri ve oliileri etkileyebilecegine inanmuslardir. Ulu biiyiicii kadin olarak Isis, muazzam
sihirli gii¢lere sahiptir ve biitiin sirlar1 bilmektedir. “Isis hakkindaki hikayeler, Misirlilarin
dogum, atesli hastaliklar, bas agrilari, sindirim bozukluklari; timsahlar, yilanlar, akrepler
ve tehlikeli kurt¢uklar gibi giindelik yasantilarina dair korku ve ¢ekincelerini iyilestirmek
icin yaptig1 bityiileri konu almaktadir” (Hart, 2012, 5.65).

Geb ve Nut’un diger kiz1 ise Neftis’tir. Wilkinson (2016, S.159) Neftis’in genellikle
Isis’e bagli bir rol oynayan mezar tanrigasi oldugunu belirtmistir. Yalnizca Heliopolis
mitlerinde yer alir. Insan bigimlidir ve basmin iizerinde adinin karsiligi olan hiyeroglifik
simge tasirken tasvir edilmektedir. Osiris dldiiriildiigiinde biiyiik yas tutar ve Isis’le birlikte

Osiris’in parcalarin birlestirip korumaya alir.
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Resim 13. Neftis
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Anubis, mezar tanrisidir. Tasvirlerinde temsil edilen hayvanin kimligi belli degildir.
Ozgiin Anubis hayvaninin belki bir ¢akal ile bir kopek tipinin melezlenmesi olmasi
olasidir. Basta sadece kralin gomiilmesiyle ve ahretiyle ilgilenmis ama sonunda bu rolii
genislemis ve biitiin 6liileri kapsamustir (Wilkinson, 2016). Remler (2010, s.16), cenaze
ritiiellerinde {ic 6nemli rol oynadigini belirtmistir. Ik olarak mezarhgin koruyucusudur.
Ikinci olarak Anubis, Osiris’i mumyalamistir ve mumyalamadan sonra onun koruyucusu
olmustur. Anubis’in en énemli gérevi mumyay1 Oteki diinyadaki seyahatine hazirlamaktir.
Ucgiinciisii ise mumyalarin gardiyan1 olmasidir (Pinch, 2002, s.104). Oliiyii karsilayip,
elinden tutarak Osiris’in karsisina gotiiren odur. Hareketlerin, mekanlarin, sekillerin,
sayilarin, gezegenlerin muhasebecisidir (Champdor, 1984, s.15).

-k

Resim 14. Anubis
“Thoth, yaz1 ve bilginin tanrisi, en eski ¢agrisimla ay tanrisidir. Ayin kendisi olarak
goriilmediginde, o aym koruyucusu olmustur “(Remler, 2010, s.190). Wilkinson’a (2016)
gore “baglangicta ay tanrisi olarak anilmistir” (s. 215). “Daha sonra yazi ve bilgiyle
birlestirilip, katipleri ve her tiirlii bilgini yonetir hale gelmistir. Yaz1 yazmanin ve hesaba
katmanin tanrisidir, yazarlarin ve memurlarin koruyucusudur” (Assmann, 2005, s.80).
“Yunanlar Thoth’u kendi haberci tanrilar1 Hermes ile 6zdeslestirmislerdir” (Pinch, 2002,
s.211).

2.1.2.3. Mitolojinin ilham verdigi alanlar. Mitolojik Oykiiler hayal giicli iiriini
olmalar1 sebebiyle olduk¢a zengin igerige sahiptirler. Farkli konular1 ve dykiilerde gegen
fantastik yaratiklari, tanr1 ve tanrigalar1 gibi unsurlariyla mitolojik oykiiler her donemde

insanlarin ilgilerini ¢ekmis ve onlara bircok alanda ilham kaynagi olmustur. Bir gida
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liriiniiniin  logosunda, sinema filminde, yagli boya tabloda, dinledigimiz miizikte,
okudugumuz kitapta kisaca yasamimizin her alaninda mitolojiden izler gormek
miimkiindiir. Bu ylizden mitolojinin popiiler kiiltliriin bir pargasi oldugunu sdylenebilir.
Eski donemlerde halkin kutsal gordiigli, dini bir anlam yiikledigi bir tanr1 heykelini
giinlimiizde bir tigortiin iizerinde veya bu tanriyr bir parfiim markasina isim olmusken
gorebilmekteyiz. Ornegin; diinyaca iinlii bir marka olan Versace, Eros adinda bir parfiim

tretmistir. Parflim sisesinin tasariminda antik Yunan motifleri, antik Yunan rengi olan

mavi renk ve ortasinda Yunan mitolojisindeki tanrica Medusa figiirii kullanilmistir.
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Resim 16. Versace Parfiim Sisesi Resim 17. Maserati’nin Logosu
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Parfiimii tanitan climleler de su sekildedir: “Ask, tutku, giizellik ve arzu. Versace
Eros giiclii, tutkulu ve kendisinin efendisi bir erkegin parfiimii. Eros cilt iizerinde benzersiz
bir hava, giiven verici bir erkeksilik. Miikemmel ve gosterisli, Eros ask namelerinin ozii”
Eros ¢cogu zaman altindan kanatlar1 olan, yaslarina ya da durumlarina bakmaksizin rasgele
ve nedensiz kalplere agkin ilahi atesini sokan mesaleleri atan hasar1 bir gocuk olarak tasvir
edilmistir (Cicero’dan aktaran Graves, 2010, s.69). Burada elindeki okuyla herhangi birini
asik etmesi ile bilinen, glinlimiizde agkin simgesi haline gelen Eros ile parfiimii kullanan
kisi Ozdeslestirilmek istenmistir. Kozmetik alaninda buna benzer birgok Ornekle
karsilasilmaktadir. Eros gibi aski veya giizelligi, zarafeti temsil eden mitolojik unsurlar bu
alanda kullanilmistir. Ancak sadece kozmetik degil endiistriyel tasarimin her alaninda
tasarimcilarin mitolojiden ilham aldiklar1 goriiliir. Maserati adli otomobil markasinin
logosu da buna bir 6rnektir. Logoda Yunan Tanrisi Poseidon’un mizragi kullanilmustir.
Sembolii iiclii ¢atal logoya ilham vermistir. Uriinlerin sadece tasarimlarinda degil Eros adli
parfiim 6rneginde oldugu gibi tanitimlarinda ve isimlerinde de bu ilhamdan izler vardir.

Hayal giicii iirlinii mitolojik Oykiiler, hayal giicii {iriinii romanlara ve c¢izgi
romanlara, film, dizi hatta bilgisayar oyunu senaryolarina konu olmaktadir. Fantastik kurgu

kitap serisi olan “Narnia Giinliikleri” buna giizel bir 6rnektir. Seride sentor (yar1 at yari
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Insan olan bir mitolojik varlik), pan (yar1 kegi yar1 insan olan bir mitolojik varlik), minotor
(yar1 boga yar1 insan olan bir mitolojik varlik) gibi mitolojik varliklar bulunmaktadir. Bu
serinin ayni zamanda filmleri de bulunmaktadir. Yine filmleri de ¢ekilmis olan Marvel
Comics adli ¢izgi roman yayimcisi sirketin yarattigi ¢izgi roman serisi “The Mighty Thor”

da 6rnek verilebilir. Bu seri Iskandinav mitolojisinden ilham alinarak ortaya ¢ikarilmustir.

Resim 18. Thor Cizgi Roman

Mitolojik dykiilere sinemaya siklikla ilham vermektedir. Misir mitolojisi zengin ve
dikkat cekici icerigi sayesinde bir¢ok filme konu olmustur. Bunlara Mumya (The Mummy)
serisi, Misir Tanrilar1 (The Gods of Egypt) gibi filmler 6rnek gdsterilebilir. Baska uluslarin
mitolojilerinden 6rnek olarak Oliimsiizler (Immortals), Titanlarin Savasi (Clash of the
Titans), Beowulf gosterilebilir. Sadece sinemada degil 6zellikle antik Yunan ve Roma
donemlerinde ¢ok 6nemli bir yere sahip olan tiyatroda da mitolojik konular iglenmektedir.

Mitoloji uluslarin kiiltiirlerini ve ge¢misini temsil etmektedir, sahip oldugu ulusun
kimliginin bir parcasidir. Eski donemlerde yasanan tarihsel gelismeler, savaslar
simgelestirilirken mitolojiden de esinlenilmektedir. Bir ulusun en kutsal dgelerinden biri
olan bayraklarda mitolojik unsurlar goriilebilmektedir. Antik donemlere kadar uzanan bir
gecmisi olan Yunanistan’in bayraginda bulunan 4 beyaz, 5 mavi olmak iizere toplam 9
serit bulunmaktadir. Bu seritler en bilinen sekliyle “Bagimsizlik ya da 6liim” anlamina
gelen “Elevbepia 1 ®dvatog (Eleftheria 1 Thanatos)” mottosunun dokuz heceye ayrilmig
halini simgelemektedir. Ancak diger bir goriise gore de antik Yunan mitolojisindeki

Musalar’1 simgelemektedir.
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Resim 19. Yunanistan Bayragi Resim 20. Galler Bayragi

“Antik Yunan mitolojisinde Musa’larin en itibarli tanrigalar olduguna inaniliyordu”
(Isababayeva, 2015, s.3). Musalar Klio, Euterpe, Thalia, Melpomene, Terpsikhore, Erato,
Polhymnia, Urania ve Kalliope olmak iizere toplam 9 kiz kardestir. Saltuk’a gore, (1997,
S.122) “Musalar esin perileridir” (Akt. Yasar, 2014, s.74).

Britanya’da bulunan ve Kelt iilkelerinden biri olan Galler de tipki Yunanistan gibi
kokli bir gecmise sahiptir. Galler’in bayraginda ise beyaz ve yesil seritin 6niinde kirmizi
bir ejderha figiirii bulunmaktadir. Kirmizi ejderha Galler halkinin en 6nemli simgelerinden
biridir ve degeri ¢ok eskilere dayanmaktadir. Kirmizi ejderha sadece bayraklarinda degil
Galler’in birgok kurulusunun simgesinde veya Ingiliz kraliyet ailesi iiyesi Galler Prensi
Charles’in armasinda bulunmaktadir.

Tekstil ve moda sektoriinde de mitolojik unsurlara rastlamak yaygindir. Mitolojik
oOykiiler, tekstil tasarimcisina veya defileye hazirlanan bir moda tasarimcisina ilham
verebilmektedir. Ornegin 2002°de yapilan bir habere gore iinlii markalarm i¢ gamasiri
tasarimlarin1 yapan Deniz Mercan 2002 yili i¢ c¢amasiri ve mayo koleksiyonunu
Homeros‘un mitolojik eseri Odessia‘nin kahramani Uilius‘ten etkilenerek olusturdugunu
belirtmistir (Bay ve Tas, 2002) . Giiniimiize kadar gelmis ve kiiltiirel bir miras olan yoresel
kiyafetler de mitolojiden izler tasimaktadir.

Miizik insanligin her doneminde varligmi siirdiirmiistiir ve toplumlarin
kiiltiirlerinde biiyiik bir degere sahiptir. Ulusal kimligi olusturan degerlerden biridir.
Geleneksel miizikler ait olduklar1 toplumun yasayis sekilleri, inanislari, tarihleri hakkinda
bize bilgiler sunmaktadir. Miizikte de mitoloji varligini1 belli etmis ve ilham kaynag:
olmustur. “Giinlimiizde Tirk miizik kiiltiiri cercevesi ig¢inde tiirkii Oykiilerinin
beslendikleri “Ala Geyik Efsanesi”, “Kervankiran Efsanesi”, “Tas bebek Efsanesi” gibi
mitolojik Oykiiler halk tiirkiilerimizin kendine 6zgii kurgusal yapist iginde, tiirkiilerin
biiyiilii tinilartyla yagamina devam etmektedir” (Mirzaoglu, 2016).

Orneklerde de goriildiigii iizere mitoloji sanatta, bilimde kisaca her alanda etkisini

gostermistir ve gostermeye devam etmektedir. Gegmise, kendi kiiltiirimiize ve baska
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kiiltiirlere ayna tutan mitoloji ne kadar eski olursa olsun, ilgi ¢ekiciligi ve etrafa verdigi
ilhamla giiniimiizde ve gelecekte hayatimizin her alaninda varligimi devam ettirecek ve

insanlara rehber olacaktir.

2.1.2.4. Mitolojinin sanata katkilari. Mitolojik Oykiilerin gliniimiize kadar
gelmesini saglayan seylerden biri sanat eserleridir. Ayik’a (2010) gore sanat, ¢ok eski
caglardan giinlimiize kadar var olmustur ve yaraticilik kavrami sanat ve mitolojinin ortak
bir kavramidir. Eski ¢aglardan beri insanlar doga karsisinda verdikleri miicadelede yaratici
olmak zorunda kalmislardir. Farkli aletler iiretmeye baslayarak doga ile miicadele
etmislerdir. Ancak 6liim gibi soyut konularda yontemler de soyut olmus ve mitoslar ortaya
cikmustir. Oteki diinya inancini ve 6liim korkusunu magara duvarlarinda resmetmis ya da
heykellere yansitmiglardir. Boylece duygularini farkli tasarimlarla yeniden ortaya koyarak
sanatin ilk eserlerini de yapmislardir. Cubuk (2005), insanlarin mitolojilerde 6liimsiiz,
yenilmez tanrilarimi kendi hayatlarina ve iitopyalarina benzeterek yarattiklarini, bu
tanrilarin ve masallarin, insanlarin yaratict hayal giiclinlin sonucu ortaya c¢iktigini
belirtmistir. Ona gore bunlar heykellere, resimlere, tragedyalara doniiserek karsimiza
cikmigtir. “Edebiyat, sahne sanatlari, mimarlik, resim ve heykel gibi sanat dallar1 iginde
yorumlanarak varlik degeri kazanmiglardir” (Atalay, 2014, s.6). “Mitolojik anlatilar;
sanatsal yaratiy1 yonlendiren en 6nemli etmenlerden biri olmus; edebiyat, mimarlik, plastik
sanatlar ve sahne sanatlariyla etkilesim iginde, ¢aglar boyu varolusunu siirdirmiistiir”
(Cinar, 2006, s.17).

“19. ylizy1l sonuna kadar resim sanatinda da en sik yorumlanan konular, mitsel
Oykiiler olmustur. Mitler, ¢agin giincel olaylarina gondermelere doniistiiriilerek ele
alimmistir. Resim sanatinda, mitsel Ogeleri iceren ¢ok sayida 6rnege her donemde sikca
rastlanmaktadir.” (Cinar, 2006, s.17) “Her gergek sanat eseri, gelenege baglilig1 oraninda,
onu yadstyict bir 6zellik de tasir. Bu nedenledir ki, bir yandan tarihsel bir siire¢ i¢inde yer
alir, bir yandan da esi olmayan, benzersiz, tek bir olgudur.” (Cémert, 1999, s.9). “Insan var
olduk¢a sanat da mitler de &lmeyecektir. Sanatin dili, bicimi degismektedir. Insanin
inanmaya ve yaratmaya olan egilimi bitmeyecektir. Sanat, bu durumda dogaiistline, ruhani
olana, hayal giicline en yakin dil olmaya devam edecektir. Tanrilar susmayacak, sanat¢ilar

yoluyla konugsmaya devam edecektir” (Kaptan Bazyar, 2016, 5.128).
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2.1.3. Hareketli (Pop Up) Kitaplar

Gilinimiizde ¢ogunlukla ¢ocuk kitaplar1 olarak tasarlansa da hareketli (pop up)
kitaplar1 tarihi boyunca bircok farkli alanda kullanmilmistir. Hendrix’e (2008) gore
“Hareketli (pop up) kitaplar genellikle ¢ocuk kitaplar1 ve oyuncaklar arasinda bir ara gibi
diistiniilir. En erken ¢ocuk hareketli (pop up) kitaplarinin onciileri yetiskin hareketli (pop
up) kitaplardir. Hareketli (pop up) kitaplarm tarihi 13.yiizyilla kadar dayanmaktadir. Ilk
olarak yetiskinlerin egitiminde kullanilma amaciyla ortaya ¢ikmuglardir” (s.43). Ozellikle
dini takvimler, matematiksel, bilimsel ve astronomik hesaplamalar i¢in ve seyahat

yardimcist olarak kullanilmislardir.
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Resim 21. Liber Floridus adli bir ansiklopediden sayfa 1121

Ik hareketli (pop up) kagidin ingiliz bir kesis tarafindan Hiristiyan bayramlarinin
tarihini hesaplamak icin tasarlandigina inanilmaktadir (Rubin, 2005). “Ilk érneklerden biri,
13. ylizyilda, teorilerini gostermek icin volvelle denilen bir doner disk veya cark semasi
kullanan Catalan gizemci ve sair Ramon Llull tarafindan iiretilmistir.” (Broman,
Montanaro ve Rubin, 2011). Volvelle kelimesi Fransizca donmek kelimesinden gelmistir.
Hareketli (pop up) kitaplar igin kullanilan ilk mekanizmalardandir (Hendrix, 2008).
Volvelle teknigi, anatomi 6gretmek, astronomik tahminler yapmak ve o6zelliklede gizli
tutulmas1 gereken bir bilgi oldugunda diplomasiye hizmet etmistir. Kes ve Sarica’ya
(2014) gore astroloji, takvim ve benzeri verilerin 6l¢iimleri saglanmis, yildiz ve gezegen
pozisyonlari, kilise takvimleri, astrolojik bilgiler ve benzerleri hesaplanabilmistir. Marcus

(2013), Euclid'in Geometrinin Unsurlar’nin (1570), karmasik teoremlerin ii¢ boyutlu
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cizimlerini igerdigini belirtmistir. Burlingham (1997) hareketli (pop up) kitaplarin on
altinci yiizyilin baglarinda bilimsel kitaplarda ortaya ¢iktigini, on sekizinci ylizyildan sonra
cocuklar veya yetiskinler i¢in eglence olarak tasarlandigini belirtmistir. Arastirmacilara
gore ortaya ¢ikis tarihi degisiklik gosterse de hareketli (pop up) kitaplarin ilk ortaya ¢ikis
sebeplerinde ve sonraki kullanim alanlarinda hem fikir olduklar1 goriilmektedir.
1800’lerden once ¢ocuklar dogruya yonlendirilmesi gereken “ahlaksiz vahsiler”
olarak goriilmekteydiler. En erken resimli kitaplar, ahlaksizliktan otiirti kotii davraniglar
sergileyen c¢ocuklarla ilgili ahlaki hikayelerdir (Rubin, 2005). Su anda mevcut olan ¢cocuk
kitaplarinin  ¢esitliligini gordiigiimiizde, gec¢miste eglence i¢in ¢ocuk kitaplarinin
bulunmamasi bize sasirtict gelmektedir. Ancak daha onceki yillarda, ¢ocuklarin sadece
yararli arayislarla mesgul olmalar1 gerektigi varsayilmis ve eglence igerikli cocuk kitaplar
tiretilmemistir. Ornegin: Cocuklara alfabeyi 6gretmek igin hornbook denilen iistiinde
alfabenin yazili oldugu ince ve seffaf boynuzla kapli tahta levhalar kullanilmistir. Bu
levhalar bugiin cocuklara verilen bez ya da tahta kitaplarin karsiligidir (Hendrix, 2008).

19. Yiizyili sonlarinda c¢ocuk kitap illiistratorleri kimi zaman hayret verici canlilik
ve teknik yeteneklere sahip ticari olarak uygulanabilir eserler iiretmislerdir (Marcus, 2013).
“Hareketli (pop up) kitaplarin iiretimi, pek ¢ok hareketli cihaz, dayanikli malzemeler
gerektirmesiyle yavaslamistir. Ayrica, hareketli (pop up) kitaplarin tiretimi genel olarak
kitap illistrasyonunun durumuyla sinirli kalmistir. Ekonomik faktorlerden ve ozellikle
ekonomik agidan istikrarl bir orta simifin yiikselisinden etkilenmistir” (Hendrix, 2008, s.
44, 45). Endiistrilesmis Amerika Birlesik Devletleri ve Avrupa’da okuryazar orta sinif i¢in
cocuk hediye ve kitap pazar1 olusmustur (Marcus, 2013).

Britanya Imparatorlugu'nun yiikselisiyle birlikte Ingiltere, ¢ocuklarina oyuncak ve
kitap verebilecek kadar 1yi duruma gelmistir. Toplumun ¢ocuklara bakis agisinin
degismesiyle birlikte ebeveynler ¢ocuklara daha fazla oyuncak ve kitap vermenin iyi bir
fikir oldugunu diistinmeye baslamislardir. Cocuklarin daha uzun bir siire ¢ocuk olmasina
izin verilmistir. Ayrica hem sozlii gelenekten hem de yetiskinlerden gelen kitaplardan yeni
hikayeler pazara girmeye baslamistir. O donemde hem Avrupa hem de Amerika Birlesik
Devletleri’nde, potansiyel ¢cocuk edebiyatinin biiylik bir kismi s6zlii olarak mevcuttur. Bu
baskiya doniistiigiinde, hikayeler ortaya ¢ikmaya baslamistir. Cocuklar i¢in masallar da bu
dénemde yayinlanmaya baslamistir (Hendrix, 2008). “Yayimcilar 6zellikle din, ahlak,
davranig egitimi, aritmetik, alfabe egitimi ve ayni zamanda g¢ocuklara yiiksek sesle
okunabilecek resimli hikayeler ve eglence hikayeleri iceren kitaplar yayinlamaya

baslamislardir” (Kes ve Sarica, 2017)



34

Cocuk edebiyatinin yiikselise geg¢mesiyle birlikte ilk kagit bebek kitabr “The
History of Little Fanny” basilmistir. Ernest Nister ve Raphael Tuck & Sons gibi yayincilar
resimli ve hareketli (pop up) kitaplar tiretmeye baslamislardir. Artik piiriten ve didaktik
olmayan ¢ocuk kitaplar1 birgok dile ¢evrilmistir (Rubin, 2005).

HISTORY

LITTLE FAN NY,

A SERIS X Fipy REX

Resim 22. The History of Little Fanny, S. J. Fuller-1810

Kagit bebeklerden baslayarak (The History of Little Fanny, S. J. Fuller-1810),
ozellikle Ingiltere ve Almanya'da kitaplarda element olarak hareketli kagit kullanimi
yaygimlasmigtir (Rubin, 2018). 19. yiizyilin sonlarinda hareketli (pop up) cocuk
kitaplarinin popiilerligi arttik¢a daha once biiyiikler i¢in yazilmis olan hikayeler ve
cocuklara anlatilan masallar, ¢cocuklar i¢in daha ilgi ¢ekici bir halde yeniden {iretilmeye
baslamistir. Bu iiretimlere; Moby Dick, Pinocchio, Alice Harikalar Diyarinda, Cizmeli
Kedi gibi Klasiklerin hareketli (pop up) kitap olarak yeniden tasarlanmasi Ornek
gosterilebilir. Bunun sonrasinda egitim amacinin disinda sadece eglence ve bos vakit
degerlendirme amagh kitap iiretimi baslamigtir (Marcus’tan aktaran Kes ve Sarica, 2014,
s.13). 19. yiizyilin sonunda, hareketli (pop up) kitaplar her zamankinden daha fazla
miktarda basilmaya baglamistir. Radyo, televizyon veya PlayStation igermeyen bu Victoria
diinyasinda, bu essiz kitaplar biitiin aileyi eglendirmektedir (Rubin, 2005). “19. ylizyilin
sonlarina dogru Alman yayimcilar hareketli (pop up) Kitap yapimina ve biiyiik miktarlarda
diger iilkelere de ihracatina baslamislardir. Renkli olarak bastiklar1 bu kitaplar i¢in 1yi bir
market olusturmuslardir. Ingiliz yayimcilarda bu teknikleri gelistirerek daha da
ilerletmislerdir.” (Jackson’dan aktaran Tuncali, 2011, s.5)

“1880'den 1915'e kadar olan siireye genellikle Hareketli (pop up) Kitaplarin Altin
Cag1 denmektedir. Tasimabilir kitaplarin gelistirilmesi i¢in gerekli olan sonraki gelismeler,

gelismis baski teknikleri (renkli baski dahil) ve kaliteli kagitlar olmustur. Uretilen kitap
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sayisindaki artiga, tiriin kalitesinde de benzer bir artig eslik etmistir.” (Hendrix, 2008, s.61,
62)

“Pop up terimi ilk defa 1932'de, Amerika’da (New York) yayimci sirket Blue
Ribbon tarafindan tanimlanmistir. Hareketli resimlemeleri tanimlamak amaciyla pop up adi
verilmistir.” (Tuncali, 2011, $.5). “1960'larin ortalarinda, hareketli (pop up) kitaplar ikinci
altin ¢agin1 yasamaya baslamistir” (Rubin, 2005). “Bir Cek sanat¢i1 olan Vojtéch Kubasta
(1914-1992) hereketli (pop up) kitaplar1 bir sanat formu haline getirmistir ve birgok
modern kagit mithendisine ilham vermistir. Kitap illtistratorliigi yapan bir mimar olan
Kubasta, bircok medyada yetenekli bir sanatgiydi ve kendi iilkesinde tanintyordu.”
(Hendrix, 2008, s.68) “1960'l1 yillarda Amerikali is adami1 Waldo Hunt, heykel kagidi
formlarindan ve Vojtéch Kubasta'nin Orneklerinden esinlenerek, hareketli (pop up)
kitaplarin iiretimini canlandirmakta etkili olmustur” (Broman, Montanaro ve Rubin, 2011,
s. 16).
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Resim 23. Vojtéch Kubasta - Betlém dogum sahnesi

“1970 lerde bir¢ok iyi pop up Ornekleri ve kutlama kartlar1 tasarlanmis ve
basilmigtir. Waly Hunt (Amerika), Vic Duppa Whyte ve Ron Van Der Meer (Ingiltere) gibi
kagit katlama miihendisleri ayrintili, karmasik ve cok emek isteyen, dahice tasarlanmig
katlama yontemleri gelistirmislerdir” (Tuncali, 2011, s. 6). “1994’te koleksiyoncular,
sanatcilar, kiitliphaneciler ve yayimcilar1 bir araya getirmek amaciyla Movable Book
Society kurulmustur. Biitiin bu farkli kullanimlarindan sonra hareketli (pop up) kitaplarin
tiretim amacit degismistir. 19. yiizyildan glinimiize hareketli (pop up) kitaplar daha ¢ok
eglence ve oyun amach iretilmektedir. Macera ve fantastik hikayelerin farkli formlari

hareketli kitaplar sayesinde daha etkileyici bir sekilde tiretilmektedir.” (Sar1, 2015, s.31).
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Son yillarda hareketli (pop up) kitaplar 6gretme yetenekleri etkileme giiciinden
dolayr benzersizdir. Hem yetiskinler hem de cocuklar tarafindan sevilmektedirler. Bu

Ozellikleri de onlar1 sanat 6gretimi i¢in etkileyici kilmaktadir.

2.1.3.1. Hareketli kitaplarin ozellikleri ve yapim teknikleri. Hareketli (pop up)
kitaplarin tarih¢esinde belirtildigi gibi Pop up teknigi ilk ortaya ciktiginda sanildigi gibi
cocuklara degil yetiskinlere hitap etmistir. Dini takvimler, hesaplamalar, bilimsel ve
matematiksel ¢alismalar bu teknigin kullanildig: ilk alanlardir. Amag eglence degil egitim
oldugu icin ilk teknikler daha anlasilabilir basit teknikler olmustur. “Hareketli ve ii¢
boyutlu goriinlimii saglamak amaciyla katlama ve kesim yontemlerinden faydalanilarak
bircok yontem ve teknik gelistirilmistir. Tek parcadan ya da ¢oklu parcalardan birgok
hareketli (pop up) kitap yapim yontemi vardir” (Sar1, 2015, s.35).

Volvelle Teknigi. 11k tekniklerden biri volvelle teknigidir. “Bir doner disk veya cark
semasi kullanan Catalan gizemci ve sair Ramon Llull tarafindan tiretilmistir.” (Montanaro,
1996, s.1). Hendrix (2008) Volvelle kelimesinin Fransizca kdkenli oldugunu doénmek
kelimesinden geldigini belirtmistir. “Kitap ya da kagidin {istline monte edilmis ve
gevrilebilen kagit disk olarak tasarlanmis mekanizmasi olan hareketli kitap tiirtidiir.
Bilimsel yontemlerde hesaplama araci olarak ve astroloji alanlarinda kullanilmistir. Bugiin
de Hareketli (pop up) kitaplarinda tasarim aract olarak kullanildigi goriilebilir” (Tuncal,
2011, s.27). “Volvelle, hesaplama yapmak veya yogun bilgileri kompakt bir bigimde
sunmak i¢in Ozellikle kullamighdir. Takvimler veya diger tablo verileri igin, tabloyu
okumak, bir tekerlegi dondiirerek satir veya siitun izlemekten daha kolaydir. I¢ ice gecmis

tekerlekler kullanilarak hesaplama igin kullanilmaktadir” (Hendrix, 2008, s.46).
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DE LA COSMOG. FoXLVIL

Resim 24. Volvelle teknigine 6rnek 1~ Resim 25. Volvelle teknigine 6rnek 2

Kapak Teknigi: 1543°te yenilik¢i kagit cihazlar1 kullanan Andreas Vesalius,
insan anatomisi hakkinda yazdigi, doniim noktasi olarak goriilen bir kitap olan “De
corporis humani fabrica libri septem” eserinde “kapak” teknigini kullanmigtir. Hendrix
(2008) bu teknigin muhtemelen volvelle tekniginden sonra ortaya ¢iktigini belirtmistir. Her
kapak kaldirildiginda altindan katman ¢ikmaktadir. Boylece insan viicudunun i¢ organlari
belirmektedir. “Kapak teknigi, kitaplara {i¢ boyutlu ¢izim ekleyen ilk girisimdir” (Hendrix,
2008, s.49). Bir noktaya sabitlenmis birden fazla resimli kagittan olusmaktadir. Ayrica bu

kanatlar agagi, yukari, saga, sola ¢evrilerek hikaye devam ettirilebilmektedir.
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Resim 26. Kapak teknigine 6rnek 1 Resim 27. Kapak teknigine drnek 2

Kdagit Bebek: Cocuk edebiyatinin yiikselise gegmesiyle birlikte hepimizin asina
oldugu kagit bebekler ortaya cikmistir. Bebek ve aksesuarlar normal bir sayfada
sunulmaktadir. Aksesuarlar kenarlarinda bulunan centiklerle beraber, bebek ise ayakta
durmasini saglayan destek kismiyla birlikte kesilmektedir. Centiklerle bebege tutturulan
aksesuarlar1 kisi istedigi sekilde degistirebilmektedir. Hendrix’e (2008) gore “bu teknik
kostiimlii birka¢ sahneden ve kafa i¢in bir delikten veya kostiim ve sahne iceren bir

sayfadaki yuvaya yerlestirilebilecek bir kafadan olusmaktadir” (s.58).
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Resim 28. Kagit bebek 6rnegi

Tiinel Teknigi: Tiinel kitap adi verilen bagka bir teknigi de bir¢cok katman
olusturmaktadir. Bu teknikte perspektif ve derinlik etkisi hissedilmektedir. Bu teknik i¢in
“Peep Show” da denmektedir. Peep Ingilizce gozetlemek anlamina gelmektedir. “Degisik
katlardan olusan bu ¢alismada ¢izimler, fotograflar vb. materyaller kullanilarak kagitla, ti¢
boyutlu ve derinligi olan kitapgiklar elde edilebilmektedir” (Tuncali, 2011, s.26).
“Sahnenin her katman katlardan birine eklenir ve kapaktaki bir delik sahneyi dogru agiyla
goriintiilemenizi saglamaktadir. Kitap seklinde olan Peep-show'da, izleyici olay yerine
kapaktaki bir delikten bakmaktadir” (Hendrix, 2008, s. 60). Bu teknik dis goriintiisiiyle bir

akordeona benzemektedir. Ayrica sinema diirbiiniin en ilkel hali olarak da diisiintilebilir.

Resim 29. Tiinel teknigine 6rnek 1
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Resim 30. Tiinel teknigine drnek 2

Panorama Teknigi: Panorama veya atlikarinca kitap adlariyla anilan teknik genelde
kitabin tamamini1 kapsayan bir tasarimdir. Ac¢ildiginda panaromik bir sahne ortaya cikar.
Ayrica sekli dolayisiyla atlikarincayr animsatmaktadir. “Normal bir kapak ve sayfa
bi¢cimine sahip olmak yerine, ¢ok uzun olabilen uzun bir zikzak bi¢iminde agilabilen bir
kitaptir” (Hendrix, 2008, s.59) “Kapaklar1 geri katlamak ve tel, serit, ¢it¢it veya cirt cirt ile
baglamak, acilir veya diyoramik resimlerin bir atlikarinca etkisi olusturmasina neden
olmaktadir. Bazilarinin asmak i¢in merkez telleri veya dondiirmek i¢in ¢ubuklar vardir”
(Rubin, 2018). “Bu kitabin sekli, kitabin kendi {izerine katlanip yildiz benzeri bir sekil
olusturmasini saglamaktadir. Bu ayni zamanda, {i¢ boyutlu efektler iiretmek igin bir
yontemdir.” (Hendrix, 2008, s.59). “Bir hikaye anlatan ya da bazen oynayabileceginiz
kiigiik odalardan olusan bir dizi ii¢ boyutlu dramatik sahneler yaratmaktadir” (Broman,
Montanaro ve Rubin, 2011, s. 20).

Resim 31. Panorama teknigine 6rnek 1~ Resim 32. Panorama teknigine 6rnek 2
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Tek Par¢ali Sayfa: “Hareketli (pop up) kitap sektoriiniin gelismesiyle teknikler
daha fazla boyut kazanmis, hareketlenmis ve gelismistir. Tek parca kagit iizerinden
kesilerek tasarlanarak yapilan teknik en basit hareketli (pop up) kitap yapim
tekniklerindendir. Ama bu teknigin i¢inde de ac1, platform kesim ve kat yerlerine, simetrik
ve asimetrik olmasina dayali daha da karmasik yontemler vardir” (Jackson’dan aktaran
Sar1, 2015, s. 38). ikiye katlanmis sayfanin kesilmesiyle uygulanan teknigin ¢ok basit veya
cok karmasik ¢ok sayida tiirii vardir. Bu cesitlilik insan hayal giiciiniin gittigi yere kadar

gidebilir.

Resim 33. Tek pargadan olusan hareketli kitap teknigi

Cok Par¢ali Sayfa: “Cok pargadan olusan Kitaplar (pop up) kitaplar daha az “sade”
veya bir sekilde yapilmas1 ve tasarlanmasi daha kolay olarak goriilmektedir. Coklu parca
teknikleri tek parca tekniklerinden daha farklidir. Her bir teknigin kendi metotlar: vardir ve
bir teknik baska bir teknikle karigtirllmamalidir. Her bir teknigin olusmasina yol agacagi
formlar da birbirinden oldukga farkli olacaktir” (Jackson’dan aktaran Sari, 2015, s. 39, 40).
Cok parcadan olusan hareketli (pop up) kitaplarin ¢esitliligi insan hayal giicliniin gittigi
yere kadar gidebilir, sinir1 yoktur. Yaratici sanatcilar sayesinde kitaplarin i¢inde neredeyse

heykeller ¢ikmaktadir.
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Resim 35. “V” teknigi drnekleri

Tuncali (2011) ¢oklu parca teknikleri igerisinde en basit ve kullanigh teknigin V
teknigi oldugunu, kolayca yapistirict kullanarak uygulanabildigini belirtmistir. “Bu ¢ok
yonlii bigim, ¢ogu insanin “pop up” terimini duyduklarinda disiindiikleri seydir. Hareketli
(pop up) kitap 6gesi, yiiz ylize sayfalara eklenir ve kitap agikken sayfanin ortasindan agilir;
kitap kapandiginda kendi i¢ine ¢oker” (Broman, Montanaro ve Rubin, 2011, s.21). Hendrix
(2008), V tekniginin agilt bir eleman oldugunu belirtmistir. Clinkli sayfaya yapistirilan
parcalar ana sayfayla paralel degildir.

Kitlesel iiretimin egemen oldugu giiniimiizde bile popiiler hareketli (pop up)
kitaplarin ¢cogu elle yapilmaktadir. “Bu siire¢ el yapimi bir tasarimla baglamaktadir, ¢ogu
zaman kagit miihendisiyle illiistrator arasinda isbirligi yapmaktadir. Genellikle kagit
miihendisi ilk tasarimlari tiretmek i¢in kagit, tutkal ve makasla calismaktadir” (Hendrix,
2008, s.73). Tek bir sayfasi bile saatler hatta giinler siirebilen, tasarlaniginin, tiretilisinin bu
kadar zahmetli oldugu hareketli (pop up) kitaplar yukarida agikladigimiz gibi sadece birkag

teknikten ibaret degildir. “U¢ boyutlu formlar, katmanlar, sayfalarin1 actigimzda olusan
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gdriiniim kagit miihendisligi, Ingilizce ad1 ile ‘Paper Engineering’ ile baglantilidir. Kagt
miihendisligi sonucu (kagit mekanizmasi) ¢ekme, itme, yukari kaldirma, donen ¢arklar vb.

hareketler saglanabilmektedir” (Tuncali, 2011, s.53).

2.1.3.2. Hareketli (pop up) kitaplarin kullanim alanlar. Hareketli (pop up)
kitaplarin tarihgesi adli baslikta da belirttigimiz iizere giiniimiizde daha ¢ok cocuklara
yonelik kitaplarda karsimiza ¢iksa da ortaya ¢ikisindan bu yana hareketli (pop up) kitap
teknigi bir¢cok alanda kullanilmis ve kullanilmaya da devam etmektedir. Gegmiste,
matematiksel, bilimsel ve astronomik hesaplamalar i¢in kullanilan kitaplarin giiniimiizde
kullanim alanlar1 degismistir.

“Bilimsel kitaplarda insan viicudunu veya makineleri gdstermek i¢in tabakalar ve
kagit katmanlariyla bir¢ok anatomik ve teknik kitaplar resimlenmistir” (Tuncali, 2011, S.2).
Anatomist ve doktor olan 1543'te Andreas Vesalius ‘De Corporis Humani Fabrica Libri
Septem’ 1 yayimnlamistir. Vesalius bu kitabinda flep adi verilen yenilik¢i kagit teknigini
kullanmistir. Bu sayede ilk kez cerrahlar, berberler, tip 6grencileri ve siradan insanlar da
dahil olmak {izere ilgilenen okuyucular, insan viicudunu arastirma konusunda pratik
deneyime sahip olabilmislerdir. (Rubin, 2005). Bu yaklasim giiniimiizde de devam
etmektedir.

PERVTILIS ANATOMES
RIORVM MVLIEBRIS PAR o 1V €00
v o et o 5

Resim 37. De Corporis Humani Fabrica Libri Septem
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Resim 38. Anatomiyi anlatan modern bir hareketli (pop up) kitap 6rnegi
Glinlimiizde en sik karsimiza ciktigr alan ¢ocuk kitaplaridir. Okul 6ncesi ve okul
donemi egitiminde dikkat cekiciligi ve kolay kavrama saglamasi sebebiyle fazla talep
gormektedir. Alfabeyi veya ilk kelimeleri 6greten kitaplar cogunlukla hareketli (pop up)
kitap teknigi uygulanmis kitaplardir. Egitici kitaplar, masallar, hobi kitaplari gibi her tiirlii
hareketli (pop up) cocuk kitab1 gormek miimkiindiir.

Resim 39. Hareketli ¢ocuk kitab1 6rnegi

“Hareketli (pop up) kitaplar igin popiiler tema ve siiregelen gelenek masallarin
yeniden anlatilmasidir. Cocuklar i¢in macera ve fantezi hikayeleri ilk olarak 19. yiizyilda

yayinlanmistir. Bunlarin en popiiler olani, daha sonraki birkag baskida ve daha sonra da
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hareketli (pop up) kitap olarak yaymlanmigtir” (Broman, Montanaro ve Rubin, 2011,
s.13,14).

Resim 40. Panorama teknigiyle yapilmis bir masal kitab1

Hareketli (pop up) kitap tekniginin sadece kitaplardan kullanildigini belirtmek
yanlis olur. Yasadigimiz ¢agda her sey yetismesi zor bir hizla ilerlemekte ve
degismektedir. Her alanda ¢esitliligin ¢ok oldugu bu dénemde farkli, orijinal ve dikkat
cekici olmak bir tercih degil zorunluluk halini almistir. “Tarihin derinliklerinden
giiniimiize kadar siiregelmis ve yaratilisimizda var olan farklilik ve farkli olma, taninma,
bilinme gibi olgular hep icgilidiiyii tetikleyip harekete gecirmis akabinde bir¢ok yansima ile
karsimiza ¢ikmustir” (Karabulut, 2016, s.24). Biitiin bunlarin sonucunda bu cesitlilikte
aradan siyrilip dikkat ¢ekme ¢abasi reklamin 6nemini de artmistir. “Reklam calismalarinin
belki de en 6nemli asamasi yaratici ¢alismalardir. Zira basarili bir hedef kitle analizi ve
medya planina ragmen eger vermek istediginiz mesaj agik ve mesajin sunus bi¢imi etkili
degilse hazirlanan kampanya basarisizlikla sonuglanacaktir” (Elden, 2005, s.73).

Pazarlama yontemlerinin bazilarinda hareketli (pop up) kitap tekniginden
yararlanilmaktadir. Brosiir, kartvizit, ambalaj gibi {irlinlerin tasariminda hareketli (pop up)
kitap tekniginden yararlanildigi goriilmektedir. Kes ve Sarica’ya (2014, s. 279) gore,
“hareketli (pop up) kitaplar insanlarin her giin yasanan olaylara ve ¢evreye karsi yeni bir
bakis agis1 gelistirmelerini ve deneyimlerini artirmalarini saglamistir. Tek sahnede birgok
hareketin gergeklestigi karmasik mekanizmali kitaplar giinliilk siradan aktiviteleri daha
cazip hale getirmislerdir”. Bu nedenle dikkat ve ilgi ¢ekmek igin okul, hastane, gida
tirtinleri, tekstil trtinleri kisaca aklimiza gelebilecek her yerin ve her seyin tanitiminda

kullanilmaktadir. Ustelik reklam amagli kullanim yeni olusmus bir durum degildir.
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Marcus’a (2013) gore Viktorya donemindeki reklameilar, 6zel amaglari i¢in dramatik pop

up Ozel efektlerden yararlanmiglardir.

5

Resim 41. Isvigre’de bulunan Beau Soleil adindaki kolej i¢in bir tanitim kart:

S N R o v
Resim 42. Yaratici bir kartvizit 6rnegi
“Hareketli (pop up) kitaplar tarihi olaylar1 ve bazi sezonsal festivalleri anmak igin
de kullanilmistir” (Kes ve Sarica, 2014, 5.280). Bayram, dogum giinii gibi 6zel giinlerle
ilgili tebrik kartlar1 hareketli (pop up) Kitap teknigi ile birlikte daha ilgi cekici hale
gelmistir. Cagimizda organizasyonlara gosterilen ilgi gegmise gore daha fazladir. Bir¢ok
kisi diigiin, acilis gibi davetlerinde profesyonel bir organizasyon sirketine danigmaktadir.
Acilislar, 6zel giin davetleri i¢in kullanilan davetiyelere de organizasyona gosterilen 6zen

gosterilmektedir.

Resim 43. Hareketli (pop up) kitap teknigi kullanilmis bir davetiye 1
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Please be our guest as we
celebrate our 25" anniversary

Resim 44. Hareketli (pop up) kitap teknigi kullanilmis bir davetiye 2
Goriildigi tizere hareketli (pop up) kitap teknigi artik hayatimizin neredeyse her
alaninda karsimiza c¢ikmaktadir. Rekabetin siki oldugu, ¢esitliligin oldukga fazla oldugu
giiniimiizde hareketli (pop up) Kitap oldukea ilgi ¢eken bir teknik olmustur. Giiniimiizde
dijitallesme ile birlikte goriintii teknolojilerinin ilerleyisi kitap teknolojisinde “Artirilmig
gerceklik (Augmented reality)” kendini gostermeye baglamistir. Sanal ortamla, gergek
ortami1 birlestiren bir yaklasim sayesinde kitapta hareket ve ii¢ boyut farkli boyutlarda

yansimaktadir.

2.1.3.3. Hareketli (pop up) kitaplarin yaraticihga katkilari. Aglug (2013, s.5),
yaraticilik kiginin var olmayan bir seyi belleginde olusturabilme, herkesin gordiigii bildigi
bir seyi herkesten farkli yollarla yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetisi olarak
tanimlamistir. “Bireyin ¢evresindekileri algilayip, kendine 6zgii imgeler yaratarak onlari

bicimlendirebilmesi i¢in gerekli ilk kosul duyularim1 harekete gecirebilmesini
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ogrenmesidir. Baktigin1 goren, isittigini duyan, dokundugunu hisseden yaraticit insan,
egitimle yetistirilebilir” (Tekin Bender, 2006, s.73).

Yaraticilik i¢in {i¢ boyutlu ¢alismalarin gerekli oldugunu belirten Uygun (2010), ii¢
boyutlu ¢alismalarla yeteri kadar uygulama yapamayan Ogrencilerin algisal olarak tek
yonli gelistigini ve bu ylizden tekrardan sikilarak dersten kendilerini soyutladigini
belirtmistir. “Gorsel ¢alismalar; tanimak, anlamak, seyleri tanimlayabilmek, arastirmak ve
artan karmagsikligi diizene sokmak igin bir aragtir” (Arnheim’den aktaran Sahan, 2004,
s.33). “Kitap resimlerinin farkli bir uygulamayla sayfaya yerlestirilmesinin sonucunda
olusan hareketli (pop up) kitaplar, klasik basiml1 kitaplara oranla okurken eglendirmesi ve
tasarimini diigiindiirmesi agisindan yaratici 6zellikler tagimaktadir” (Uygun, 2010, $.35).

“Cocuga coskuyla sayfalarini gevirtebilen, bir sonraki sayfanin resmi iizerinde
kesfedici ve merakli bakiglarla goz gezdirtebilen, zaman kaybedilmeden bitirilmek istenen
bir kitap, ¢cocukta yenidiinyalar yaratmada olduke¢a etkilidir” (Uygun, 2010, s.32). Ayni
sekilde ¢ocuklar i¢in resimli kitaplarin, kendi i¢ diinyalarina, diisiincelerine agilan zengin
bir diinya oldugunu savunan Ozgiiltekin (2015) kitaplarin gocuklarin hayal giiciinii
besledigini, algilarmin gelismesini sagladigini  belirtmistir. “Cocuklar i¢in resimli
kitaplarin; renklerle beraber kendi i¢ yolculuklarina agilan zengin bir diinya oldugu
disiiniilmektedir. Cocuklarin hayal gii¢lerini besleyen, onlarin algisint gelistiren ¢ocuk
kitaplar1 bu bakimdan 6nem kazanmaktadir.” (Tuncali, 2011, s.155). Hareketli (pop up)
kitaplarin yaraticiliga katkis1 sadece sanatsal yaraticilik alaniyla kisitlanmamalidir. Her
alanda kendini gdsterebilen yaraticilik sayesinde kisi daha pratik diisiinebilmektedir. “Ug
boyutu zihinsel olarak tasarlamak, ¢ocuklarin diis ve akil yiiriitme donanimlarini artirir.
Cocukta gorsel duyarlilik ve problem ¢ézme yetkinligi arttik¢a diger disiplinlerdeki iliski
kurma ve problem ¢ozme alanlarinda da basarilari yiikselir” (Capar, 2006 s.26). Hareketli
(pop up) kitaplar tiim bu Ozellikleri i¢inde barindirmasi sebebiyle yaraticiligin
gelismesinde biiyiik bir rol oynamaktadir. “Ozellikle ii¢ boyutlu ¢ocuk kitaplari cocuklar
i¢cin oyun, yeni bir diinya ve merak demektir.” Siradan bir masal kitabindaki illiistrasyonlar
dahi c¢ocugun dikkatini c¢ekmekte ve hayal giliciine katkida bulunmaktadir. Bu
illiistrasyonlarin hareketli ve ii¢ boyutlu olmasi ise ilgiyi daha da arttirmaktadir. “Kitaplara
hareket eklemek, okuyan ve okumayanlar i¢in 6grenme ve keyif almanin bagka bir yolunu
olusturmaktadir. Uygulamali ve kinetik hareketli (pop up) kitaplar el ve gézler, hareket ve
tepki, kesif ve meraki birlestirmektedir” (Rubin, 2005, s.5). Her kdsesinde farkli bir
stirprizin okuyucuyu bekledigi kitaplar siradan olmamaya, farkli ve yaratic1 diisiinmeye

tesvik etmektedir (Ozgiiltekin, 2015, s.79). Uygun (2010), ii¢ boyutlu kitaplarin, normal
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illiistrasyon tekniginden farkli uygulamalar ve malzemeler igermesiyle kisinin daha
yaratict ve farkli tasarimlar yaratmasia katkida bulundugunu, gelisime agik ve yaratict
fikirlerin iiretimine elverisli oldugunu ve belirtmistir. Cocuk kitapta gordigii teknikleri
kendi hikayesi i¢in kullanabilir ve uyarlayabilir hatta onlar1 kendi hayal giicliniin de
katkilariyla gelistirebilmektedir. Bu sayede hangi alanda olursa olsun var olan bir teknige,
bilgiye katki sunarak gelistirebilecegini hatta ondan ilham alarak yeni teknikler

yaratabilecegini 6grenir.

2.2. Tlgili Arastirmalar

Sanat siniflarinda mitoloji ve Ogretimi destekleyici hareketli (pop up) Kitap
kullanimi iizerine aragtirma sayist olduk¢a azdir. Sanat tarihi baglaminda “Mitoloji”
lizerine kuramsal aragtirmalar mevcuttur. Ancak mitolojinin anlatim dilinin sinif ortamina
getirebilecegi katkilar {izerine yeterli arastirmaya rastlanamamaktadir. Ayni sekilde
alanyazin tarandiginda hareketli (pop up) kitaplarin ilk6gretimde 6grenimi desteklemek ve
giiclendirmek icin, fen ve matematik egitimi gibi alanlarda kullanimma yonelik
arastirmalara rastlanmaktadir. Hatta hareketli (pop up) kitaplarin gliniimiiziin dijital
caginda artirilmis gergeklik uygulamalari temelli kitaplar i¢in kaynak olusturdugundan
bahsedilmektedir. Bu baglamda yapilan arastirmalarin gorsel sanatlar egitiminde “mitoloji”

ve “hareketli kitap kullanim1” tizerinden iki baglik altinda incelemekte yarar vardir.

2.2.1. Gorsel Sanatlar Egitiminde Mitoloji Uzerine Yapilan Arastirmalar

Pehlivan (2008) “Tiirk Ilkdgretim Ogrencilerinden Mitolojik ~ Cizimler
[Mythological Drawings from Turkish Elementary School Children]” adli galismasinda
mitolojik Oykiisiiyle linlenmis bir magaranin Ogrenciler tarafindan ziyaret edilmesi
sonucunda c¢izdikleri resimleri, nasil olusturduklarini ve resimlerin belirgin 6zelliklerini
incelemeyi amaclamigtir. Cahgma 6. ve 7. Smf ogrencileriyle (8 kiz ve 9 erkek)
Cehennemagzi Magarast ve mitolojik Oykiisii baglaminda gergeklesmistir. Calismada
cizimler analiz edilmis ve ¢ocuk sanatinin bilimsel bulgularma gore karsilastirilmistir.
Arastirmada, cocuklarin ¢izimleri ¢ogunlukla siddetin ve acimanin yer aldigi ifadeci
yaklagimlar1 igermistir. Erkek Ogrenciler daha c¢ok Kerberus’u yakalama sahnesini
cizmiglerdir. Bir mitolojinin resmettirilmesi uygulamasi sonucunda; Tiirk 6grencilerin

karakterleri, psikolojik yonleri de dahil ederek, aksiyon halinde ¢izdigi goriilmiistiir.
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Taydas (2012) “Tiirk Mitolojisindeki Sembollerin Grafik Sanati1 Egitimindeki Yeri
ve Onemi” adl1 yiiksek lisans arastirmasinda, Giizel Sanatlar Fakiilteleri, Sanat ve Tasarim
Fakiiltesi Grafik Tasarim alaninda ve Egitim Bilimleri Enstitiisii Uygulamali Sanatlar
Grafik Egitimi bolimlerinde, Grafik Sanati/Grafik Sanati Tarihi dersinde Tiirk
mitolojisindeki sembollerin grafik sanati egitimindeki yeri ve Onemine iligkin 6gretim
elemanlar1 ve 6grenci goriislerini degerlendirmeyi amaglamistir. Arastirmaya ait veriler,
fakiiltelerin web sayfalarindaki ders programlarindan ve anket yoluyla elde edilmistir.
Nicel verilerin analizinde Frekans, Yiizde, T-testi, Varyans analizi ve Tukey testlerinden
yararlanilmistir. Arastirmanin sonunda, Tiirk mitolojisinin, Giizel Sanatlar Fakiilteleri,
Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Grafik Tasarim alaninda ve Egitim Bilimleri Enstitiisii
Uygulamali Sanatlar Grafik Egitimi boliimlerinde, Grafik Sanati/Grafik Sanati Tarihi
dersinde ders konusu olarak islenmedigi goriilmiistiir. Ogrencilerin, Tiirk mitolojisi ve
sembolleri hakkinda yetersiz bilgiye sahip olduklar1 ve calismalarinda kullanmadiklar
saptanmistir.

Danact (2012) “10-12 Yas Grubu Cocuk Resimlerinde Mitolojik Konulu
Hikayelerin Yaraticiliga Etkisinin Belirlenmesinde Uygulama Yontemlerine Yonelik Bir
Karsilagtirma” adli yiiksek lisans aragtirmasinda, 10-12 yas grubu cocuk resimlerinde
mitolojik konulu hikayelerin yaraticiliga etkisinin belirlenmesinde hikaye anlatim yontemi
ve birlestirilmis sanat egitimi yontemlerine yonelik bir karsilagtirma yapmay1 amacglamistir.
Aragtirma deneysel bir yontemle yapilmistir. Uygulamada, deney grubuna hikaye anlatim
yontemiyle birlestirilmis sanat egitimi yonteminin sanat tarihi disiplini, kontrol grubuna ise
hikaye anlatim yontemde konusu *“ Her Dokundugunu Altin Yapan Midas” olan resim
caligmalar1 yaptirilmigtir. Arasgtirma sonucunda; 10-12 yas grubu g¢ocuk resimlerinde
mitolojik konulu hikayelerin yaraticiliga etkisinin belirlenmesinde, hikaye anlatim
yonteminin birlestirilmis sanat egitimi yonteminin sanat tarihi disipliniyle birlikte
verilmesinin, 6grencilerin yaraticiliklarina olumlu yonde katki sagladig tespit edilmistir.

Tinci (2014) “6. Siif Gorsel Sanatlar Dersi Ogrencilerinin Yaraticiliklarina Tiirk
Yaratilig Mitolojisinin Etkisi” adl1 yiiksek lisans arastirmasinda 11- 12 yas grubunun resim
egitiminde “Yaratilis Mitolojisi” konulu resim ¢aligmalar1 yoluyla yaraticiligin
gelistirilmesine dayali uygulamalarin degerlendirilmesini amaglamistir. Calismada, ilk
olarak sanat egitimi kavramlar1 ve 11- 12 yas grubunun yaraticilik gelisimi 6zellikleri ele
alinip ikinci asamada ise, yaraticilik ile gorsel sanatlar dersinde mitolojik yaratilis
Oykiilerinin kullanilmasi iligkisi incelenmistir. Son olarak “Yaratilis Mitolojisi” konulu

resim caligmalar1 yoluyla ¢ocugun yaraticiligmin desteklenmesine yonelik 6grencilerin
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yapmis oldugu anket ve uygulamalardan yola ¢ikarak elde edilen veriler dogrultusunda bir

degerlendirme yapilmistir.

2.2.2. Gorsel Sanatlar Egitiminde Hareketli (Pop up) Kitap Kullamim Uzerine
Yapilan Arastirmalar

Sipe (2001) “Sanat tarihi 6gretmek icin resimli kitaplarin kullanimi [Using
Picturebooks to Teach Art History]” adli ¢alismasinda, sanat tarihi 6gretmek i¢in resimli
kitap kullanmanin etkilerini tartigmak, resimli kitaplarda bulunan sanatsal kaynaklar
gosteren Ornekleri sunmak ve cocuk edebiyati araciligiyla sanatsal teknikler konusunda
farkindalik gelistirme yontemlerini iizerine diisiindiirmeyi amaclamistir. Sipe’e gore
cocuklar sanata Oncelikle resimli kitaplar yoluyla maruz kalmaktadir. Oradaki okuma
deneyimleri yoluyla gorsel sanat diinyasini tanimakta, 6zellikle de ge¢mis sanatcilar ve
0zel sanat stillerini buralardan 6grenmektedir. Dolayisiyla resimli kitaplarin her tiirii sanat
siiflarinda sanat tarihsel bilgiye katki saglama potansiyeline sahiptir.

Clark ve Diinser (2012) “ Interaktif bir artirilmis gergeklik boyama kitabi [An
interactive augmented reality coloring book]” adli ¢alismalarinda eglenceli ve egitici
kitaplar olusturmak sadece gorsel olarak uyarici igerik saglamakla kalmayip ayni zamanda
Ogrencilerin kendilerini etkilesime sokmalari, yaratmalar1 ve ifade edebilecekleri araglari
icermesi gerektirdiginden bahsetmektirler. Caligmalarinda, ii¢ boyutlu icerige sahip bir
kitap gelistirmek igin “hareketli (pop up) kitap” metaforu iizerinden artirilmig gercekligi
icine alan bir kitap hazirlama siirecini agiklamaktadirlar.

Uygun (2010) “Ug¢ Boyutlu Kitap Illiistrasyonlarinin Ilkdgretim Birinci Kademe
Ogrencilerinin Yaraticiliklarini Gelistirmekteki Etkileri” adl1 yiiksek lisans arastirmasinda
tic boyutlu kitap illlistrasyonlarmin ilkdgretim birinci kademedeki ogrencilerin
yaraticiliklarini gelistirmekteki etkilerini arastirmay1 amaglamistir. Nitel arastirma yontemi
kullanilarak gerceklesen ¢alismada veriler gozlem ve goriisme yontemleri ile elde
edilmistir Aragtirmanin ¢alisma grubu 24 5. Sinif 6grencisinden olusmustur. Arastirmada,
dort ders saatinde, origami, ii¢ boyutlu kitaplarin tanitimi ve ii¢ boyutlu sayfa yapim
uygulamasini igeren etkinlikler yapilmistir. Arastirmada ders esnasinda, ders aralarinda ve
ders disinda Ogrencilerin ilgisi yogun olmustur. Arastirmacinin gézlemledigi kadariyla ii¢
boyutlu kitap illiistrasyonlarinin ilkogretim birinci kademe 6grencilerinin yaraticiliklarinin
gelisimine etkileri son derece olumludur.

Tuncalt (2011) “Cocuk Pop Up Kitaplarinin Tasarim Sorunlar1 ve Teknikleri, Bir

Uygulama” adli yiiksek lisans arastirmasinda iilkemizde pek gelisememis ama diinyada
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oldukca genis kullanimi1 olan hareketli (pop up) Kitap yonteminin ve tekniklerinin
aciklanmasini, ayrica tasarim ilkeleri agisindan ele alinmasinit amaglamigtir. Calismanin
ilk bolimiinde hareketli (pop up) kitap uygulamalarinin ve gocuk hareketli (pop up)
kitabinin tarihgesi hakkinda bilgi verilmistir. Resimli ¢ocuk kitaplar1 ele alinmistir. Ayrica
kitaplarin psikolojik etkileri ve yararlari, renklerin 6nemi ve kitaplarin iginde yer alan
kurgu ve tema konulari acgiklanmaya calisiimustir. Ikinci boliimde pop up’m anlami,
hareketli (pop up) kitap ve c¢esitli tiirleri, hareketli (pop up) Kkitap teknikleri ve
mekanizmasi ele alinmistir. Calismada, hareketli (pop up) kitap tasarim o6zellikleri ve
hareketli (pop up) kitap Ornekleri incelemeleri ve tasarimlari ile tasarim sorunlari ve
hareketli (pop up) kitabin iilkemizdeki sorunlari, pop up baski oncesi ve basim asamasi
tictincti boliimiin konusunu olusturmaktadir. Ayrica onceki ylizyillardan giiniimiize kadar
calismalar1 olan hareketli (pop up) kitap sanatgilari ve friinleri, incelenmistir. Tezin
uygulama boliimiinde arastirmacinin yazmig oldugu oykii, tasarim ve ¢izimlerinden olusan
hareketli (pop up) Kitap uygulamasi yer almaktadir. Uygulama, degisik teknikler
uygulanarak ve agiklamalarla birlikte verilmistir. Yapilan bu ¢alisma ile 6nemli bir sorun
olan kaynak eksikligine, hareketli (pop up) kitaplarin {ilkemizde gelisip daha da yaygin
hale gelebilecegine vurgu yapilmistir.

Aragtirmalarda da goriilmektedir ki, hem hareketli (pop up) kitaplar hem de sanat
smiflarinda mitoloji lizerine yapilan arastirmalarin 6grencilerin yaratici diisiinme siirecini
destekledigi, ilgi ve motivasyonlarint artirdigi ve ogrenmelerini giiclendirdigine doniik
sonuglar elde edilmistir. Bu arastirmada sanat dersleri i¢in mitoloji, 6ykiileme ve hareketli
(pop up) kitaplarmin birlesimi yoluyla bir 6gretim teknigi gelistirmek ve Ogrenciler

tizerindeki etkisini bir eylem aragtirmasi siireciyle belirleme ihtiyacit duyulmustur.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM
Bu boéliimde arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama ara¢ ve teknikleri,
verilerin toplanmasi, verilerin analizi ve gegerlilik giivenirlik ile ilgili agiklamalara yer
verilmigtir.
3.1. Arastirmanin Deseni

Ilkokul gorsel sanatlar dersi i¢in mitolojik dykii temali hareketli (pop up) kitaplarin
gorsel sanatlar dersi 6gretim etkinliklerindeki roliiniin arastirildigi bu ¢alisma bir eylem
aragtirmasidir. “Eylem arastirmasi bir problem durumu ya da uygulama siirecinde
irdelenmesi gereken bir boyutun belirlenmesi ile baslar. Uygulama ortaminda (bir simif
ortami ya da bir Orgiit ortam1 gibi) uygulayiciy:r rahatsiz eden bir durum, gelistirilmesi
gereken bir slire¢ ya da yeni bir yaklagimi deneme, eylem arastirmalarinin olasi konu
kaynaklar1 arasinda yer alir” (Yildirim ve Simsek, 2011, $.297, 298). Koklii’niin (2001)
tanimiyla “eylem arastirmasi uygulayici tarafindan test edilen eylemlerin yer aldigi bir
“uygulamali arastirmadir” (s.35). “Eylem arastirmasi uygulanirken, arastirmanin amacina
ulasmak ve arastirma sonuglarmi desteklemek amaciyla, genellikle nitel arastirma
yontemlerinden ve  gerektigi  takdirde de nicel arastirma  ydntemlerinden
yararlanilmaktadir” (Klose, 2014, s.47).

Mills’a (2003) gore egitimde eylem arastirmasinin kullanilmas: egitimcileri kendi
uygulamalar1 {izerinden diistinmeye tesvik ederek yeni fikirleri deneme siirecine
yoneltmesi acisindan okulda degisimi tesvik etmektedir. Bu arastirmada gorsel sanatlar
egitiminde mitoloji gibi anlamlandirmasi zor, ancak sanat ve gorsel kiiltiir iizerinde
oldukca etkisi olan mitolojik dykiilerin ilging ve eglenceli sunumuyla dgrencilerin 6zgiin
fikirler gelistirmesinin desteklenmesi i¢in mitolojik 6ykii temali hareketli (pop up) kitap
tasarlanmasina ve bu tasarimlar yoluyla 6gretim yapilmasina karar verilmistir. Boylelikle
ogrencilerin 0grenme siirecinde aktif olabilecekleri, eglenceli ve etkilesimli bir 6grenme

ortaminin nasil olusturulabilecegine odaklanilmistir.

3.2 Cahisma Grubu
Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2018 - 2019 egitim 6gretim yilinda Denizli
merkezde Ozel Arti Koleji'nde 4. Smfta 6grenim goren toplam 16 ilkokul &grencisi
olusturmaktadir. Arastirmanin Orneklemi “tipik durum O6rneklemi’ne gore secilmistir.

“Tipik durum o6rneklemi, 6rneklemin arastirma problemi ile ilgili olarak evrende yer alan
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cok sayidaki durumdan tipik olan biriyle olusturulmasidir” (Biiyilikoztirk, 2012). Eger
aragtirmact yeni bir uygulamay1 veya bir yeniligi tanitmak istiyorsa, bu uygulamanin
yapildig1 veya yeniligin oldugu bir dizi durum arasindan, en tipik bir veya birkag¢ tanesini
saptayarak bunlar1 calisabilir. Buradaki amag¢ yine tipik durumlarn segerek evrene
genelleme yapmak degildir. Amag, ortama durumlar1 ¢alisarak belirli bir alan hakkinda
fikir sahibi olmak veya bu alan, konu, uygulama veya yenilik konusunda yeterli bilgi
sahibi olmayanlar bilgilendirmektir (Patton, 1987).

Bu kapsamda arastirmaci belirledigi okulda 16 06grenci ve 1 Ogretmen ile
arastirmasini  gerceklestirmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunun demografik ozellikleri
Tablo 3.1. ve 3.2’de verilmistir.

Tablo 3. 1. Ogrencilerin Cinsiyetlerine Gére Dagilimi

Cinsiyet f
Kiz 6grenci 9
Erkek 6grenci 7
Toplam 16

Tablo 3.1.’de goriildiigii gibi 6grenci ¢aligma grubundaki dgrencilerden 9’u kiz, 7’si
erkek olmak iizere toplam 16 6grencidir. Bu dgrencilerden Tablo 3.2.’de goriildiigii gibi
14’1 10 yasinda, 2’si 11 yasindadir.

Tablo 3.2. Ogrencilerin Yaslarina Gére Dagilimi

Yas f

10 Yas 14
11 Yas 12
Toplam 16

Arastirmanin diger katilimcilar1 ise hem arastirmacit hem de 6gretmen roliinde
bulunan arastirmaci ve ders Ogretmenidir. Ders/eylem siirecinin tamaminda gozlemci
konumunda olan ders 6gretmeni, bagimsiz gézlemci olarak aragtirmanin uzman statiisiinde
aragtirmanin veri kaynagi olmustur. Ayrica arastirmaci siirece ait deneyim ve gozlemlerini
aragtirmaci giinliigline kaydetmistir. Bagimsiz gozlemci ise siire¢ sonunda gorligme formu
yoluyla siirece ait fikirlerini ifade etmistir. Bagimsiz gézlemcinin demografik 6zellikleri
Tablo 3.3’de sunulmustur.

Tablo 3.3. Bagimsiz Gozlemcinin Demografik Ozellikleri

En son aldig1 egitim derecesi Lisans
Meslekteki gorev yili 5
Haftalik ders yiikii 10

Girdigi sube sayisi 9
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Bu arastirmada eylem siirecinin diger pargasi da aragtirmacidir. “Nitel arastirmada
aragtirmacinin veri kaynaklarma yakin olmasi ve olaylarin dogal akisini etkileyebilme
olasiliginin bulunmasi gerekmektedir” (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu nedenle arastirmaci
stirecin nasil gelistigini deneyimlemek ve verilerin analizinde etkili olmak i¢in 6gretmen
olarak siirecte yer almistir. Arastirmaci Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Resim-is
Egitimi Bolimiinden mezun olmustur. Laodikeia Antik Kenti’nde kazi ressami olarak

calismistir. Bu siirecte arkeoloji ve mitolojiye ilgisi artmistir.

3.3.Verilerin Toplanmasi
Eylem arastirmasi genellikle dongiisel bir yap1 6zelligi gosterir. Bu dongiisel yap1
arastirmacilar tarafindan farkli bicimlerde ele alinmistir. Bu arastirmada Mills’in eylem

arastirma siireci dongiisii temel alinmaistir.

Bir odak alam

3| Veri toplamak

gelistirmek /

Verileri analiz
etmek ve
yorumlamak

Bir eylem plam

Sekil 3.1. Eylem arastirmasi diyalektik dongiisii (Mills, 2003, s. 19)

a) Bir Odak Alani Tanmimlama

Bu asamada arastirma konusu ile ilgili bir boyutun belirlemesi s6z konusudur. “Bir
O0gretim yontem ve teknigin iizerine ¢alismak, bir sorun belirlemek ve probleme iliskin
arastirmalar yapmak ya da bir ilgi alam1 dogrultusunda incelemede bulunmak” (Mills,
2003) eylem arastirmasinin olast konu kaynaklari arasinda yer almaktadir. Bu baglamda
aragtirmada, mitoloji temali hareketli (pop up) Kkitaplarla ile desteklenmis siirecin

ogrencilere etkilerine odaklanilmistir.
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Popup Kitap
GSDOP.
Mitolojik
oykiiler 4., Sinif
kazanimlari

Ogrenme
streci

(Odak alan)

Sekil 3.2. Arastirmanin odak alaniin tanimlanmasi

b) Verilerin Toplanmasi

Arastirmada odak alan belirlendikten sonra aragtirma problemine iliskin ayrintilt
veri toplama silirecine gegilmistir. Arastirmada veriler, 6grenci bilgi formu, arastirmact
giinliigli, 6grencilerin sanatsal calismalari, calismalar1 iizerine yazmis oldugu Oykii ve
yansitict yazilar ve bagimsiz gozlemci goriisme formu yoluyla toplanmistir. Bu veri
toplama araglarina, gelistirilen ders planlari, etkinlik ve materyallere arastirmanin “Ekler”
boliimiin de yer verilmistir.

¢) Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Aragtirmada Oncelikle arastirmaci tarafindan mitoloji ve hareketli (pop up) kitaplar
tizerine alanyazin taranmis ve elde edilen verilerin 6gretim etkinliklerine nasil
dontistiiriilebilecegi {lizerine bir ¢ozliimleme yapilmistir. Daha sonra arastirma probleminin
¢cozlimiine katki saglayacak bicimde eylem planlarinin hazirlanmasina gec¢ilmistir. Eylem
stirecinde veriler siirekli analiz edilmis ve karsilagilan aksakliklar i¢in yeni eylem planlar
gelistirilmistir.

d) Eylem Planimin Gelistirilmesi

Aragtirmada  hareketli (pop up) kitaplarin  tasarlanmasi  ve Ogretimle
biitiinlestirilebilmesi i¢in bir dizi ¢aligma yapilmistir. Sekil 3.2°de de goriildiigii gibi eylem
arastirmasi siirecine mitolojik dykiilerin arastirilmasi ile baslanmistir. Ogrencinin ilgisini
cekebilecek Yunan ve Misir Mitolojisine ait iki sdylence 9-11 yas 6grenci diizeyine uygun
hale getirilerek Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Béliimii'nden bir
uzmanin goriisiine sunularak yeniden diizenlenmistir. Ikinci arastirma siireci hareketli (pop
up) kitaplarin tasarim ve teknik ozelliklerini inceleme iizerinden gergeklesmistir. Daha

sonra Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi 4. Smmf kazanimlari incelenmis ve
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kazanimlar1 destekleyecek bicimde kitap tasarimlari gerceklestirilmistir. Gorsel Sanatlar
Dersi Ogretim Programindan (MEB, 2018) secilen 4. Siif kazanimlari sdyledir;
e Deneyimlerini farkli fikirler, sanat formlar1 ve kiiltiirel temalarla iliskilendirerek
gorsel sanat ¢alismasi olusturur.
e Farkli materyalleri kullanarak ii¢ boyutlu ¢alismalar yapar.
o Farkli kiiltiirlerde yapilmis sanat eserlerinin genel 6zelliklerini karsilastirir.

e (orsel sanat alanindaki meslekleri soyler.

Farkli kiltiirlere ait
mitolojik 6ykilerin
arastiriimasi

e \

Mitolojik dykalerin 6grenci
diizeyine uygun olarak
sadelestirilmesi ve uzman
goriusiine sunulmasi

Ders planlarinin yapilmasi
ve eylem arastirmasi
surecinin planlanmasi

Gorsel sanatlar dersi
6gretim programinin
kazanimlarinin incelenmesi
ve kazanimlari baglaminda
tasarim ¢alismalarin

yapilmasi <

Popup kitap tasarimlarinin
ve teknik 6zelliklerinin
arastirimasi

Sekil 3.3. Eylem planinin gelistirilmesi

Hareketli (pop wup) kitap tasarimlarinin  bir Ogretim materyali olarak
tasarlanmasindan sonra ders planlar1 (Bkz. Ek 1) hazirlanmis ve arastirmanin veri toplama
stireci ile birlikte eylem arastirmasi siireci olusturulmustur. Bu siire¢ Tablo 3.4°de

sunulmustur. Tablo’da eylem arastirmasi gecerlik komitesi siireci de verilmistir.



Tablo 3.4. Eylem Arastirmast Siireci

Hf. Siireg Veri Toplama Araci Amag

1. Ogrenci ve 6gretmenle Gozlem (Arastirmaci) Ortam ve
tanisma, katilimcilar1 tanima
Siire¢ hakkinda 6n
bilgilendirme

2. Eylem siirecinin pilot Pilot ¢calisma Deneyimleri
uygulamasi gelistirme

Ogrenci On degerlendirme  Gegerlik komitesi

1.Ders: Mitoloji temelli Formu gortisii

hareketli (pop up) kitaplarla
etkilesim ve dykiisel anlatim
2.Ders: Mitolojik karakter

(llk ders éncesi)
Caligsma Yaprag |
(Mitolojik Karakter

Eylem siireci

tasarimi Tasarimim)
3. Eylem siirecinin pilot Pilot ¢calisma Deneyimleri
calismast gelistirme
Gozlem Gegerlik komitesi
1. Ders: Mitolojik dykii (Arastirmaci ve Bagimsiz goriisti
tasarimi Gozlemci)
2. Ders: Mitoloji temali Eylem siireci
hareketli resim yapma
4.  Eylem siirecinin pilot Pilot ¢calisma Deneyimleri
calismast gelistirme
Caligma Yaprag 2 Gegerlik komitesi
1. Ders: Mitoloji temali (Mitolojik resmim ne goriisii
hareketli resim yapma anlatir?)
2. Ders: Resimdeki dykiilerin ~ Ogrencilerin sanatsal Eylem siireci
sinifta anlatimi calismalari
Gozlem

Ogretmenle (bagimsiz
gbzlemci) goriisme

(Arastirmaci ve Bagimsiz
Gozlemci)

Bagimsiz Gozlemci
Gorlisme Sorulari

Degerlendirme

Eylem arastirmalarinda aragtirmanin giivenirligi, inandiriciligi ve O6zgiinligi
acisindan siklikla farkli veri toplama araglarinin kullanimina bagvurulur. Yansitici
giinliikler, gozlem ve goriisme kayitlari, yazili dokiimanlar ve gorsel malzemeler bunlara
ornek verilebilir. Bu arastirmada Tablo 3.4’de sunulan eylem arastirma siirecinde de
goriildiigii gibi farkli veri toplama araglar1 kullanilmistir. Bunlar; gozlem (arastirmaci
giinligii), dokiimanlar (yazili materyaller ve Ogrencilerin sanatsal caligmalari, ders

degerlendirme formlari) ve goriismedir.
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3.4. Veri Toplama Araglari

Gozlem: “Nitel veri toplama araglarindan biri olan gozlem, belirli bir ortamda
goriilenlerin ve duyulanlarin dikkatlice izlenmesi ve bunlarin sistematik bir sekilde kayit
altina alinmasidir” (Mertler, 2006, s. 93). Bu arastirmada arastirmaci aktif katilimci olarak
hem kendi gozlemlerine hem de pasif katilimci roliinde bulunan bagimiz gézlemcinin
goriiglerine bagvurmustur.

a)Arastirmact Giuinliigii:  Bu arastirmada, arastirmaci arastirmanin bir parcasi

olarak siirecin tamaminda etkin bir rol almistir. Aragtirmaci mitolojik Oykiilerin
belirlenmesi 6grenci diizeyine uygun hale getirilmesi, hareketli (pop up)kitaplarin
tasarlanmasi ve dgretimle biitiinlestirilmesinden uygulanmasina kadar siirecin her
asamasinda aktif bir rol almistir. Bu baglamda arastirmaci arastirmada aktif
katilime1 gozlemci konumundadir denilebilir. Mills’e (2003) gore, 6gretmenler
smiflarinda  aktif katilimer  gozlemcidirler. Smuflarinda  egitim  verirken
uyguladiklar1 egitimin etkilerini gozlemleyip, eylem planlarmi yeniden
diizenlerler.
Arastirmada aktif katilimer olarak arastirmaci arastirmanin amaci dogrultusunda
deneyimlerini ve diisiincelerini bir giinliige kaydetmistir. Arastirmaci giinliigi,
mitolojik Oykii temali hareketli (pop up) kitap tasarimlama siirecini,
arastirmacinin ders uygulamasina yonelik goriislerini, bakis agisini1 ve d6grencilerin
yapilan c¢aligmalara yonelik tutumlarmi kapsamistir. Bu yoniiyle arastirmaci,
arastirmact glinliiglinii izlenen tiim siireci kendi bakis agisiyla yansitti1 ve ¢esitli
degerlendirmelerde bulundugu bir veri kaynagi olarak kullanmaistir.

b) Bagimsiz Gézlemci Géoriisme Formu: Arastirmact Milli Egitim Okul Sisteminde
kadrolu bir 6gretmen degildir. Bu nedenle eylem planini uygulamak icin gereken
arastirma izni alinarak bir 6gretmenin 10 saatlik ders siireci kullanilmistir. Ancak
arastirmada ders 0gretmeni siiregte pasif katilimei bir rol {istlenmis ve siirece ait
gozlemlerini ve diislincelerini arastirmaci ile goriisme formu yaklagimi (Bkz. Ek

6) ile paylasmustir.

Dokiimanlar (Yazili ve gorsel malzemeler): Nitel arastirmalarda dokiimanlar, yazili,
isitsel ya da gorsel materyaller i¢in kullanilan semsiye bir terimdir. Bu arastirmada
arastirmaya veri saglayan dokiimanlar, Ogrencilere ders siirecinde verilen calisma

yapraklari (Bkz. Ek 3 ve 4), ders degerlendirme formu (Bkz. Ek 5) ve 6grencilerin sanatsal
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calismalaridir.  Ogrenci calismalar1 bu arastirmada somut bir gorsel bilgi tiirii olarak
Oonemli birer veri kaynagidir. Johnson (2015), 6grenci ¢aligsmalarinin 6grencilerin diinyay1
nasil gordiikleri ve konulart nasil algiladiklarma iliskin fikir edinmede yardimci

olabilecegini vurgular.

3.5.Verilerin Analizi

Nitel analizin temeli, verileri tanimlama, siniflandirma ve kavramlarin birbiriyle
nasil iligkili oldugunu goérme siireglerine dayanir (Dey, 1993). Veri setinden anlam
¢ikarmak ve bu anlamlar1 okuyucunun anlayabilecegi sekilde diizenlemek icin arastirmada
toplanan veriler “icerik analizi” yontemi ile analiz edilmistir. Igerik analizinde temel
amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulasmaktir. Igerik
analizinde, birbirine benzeyen veriler belirli kavramlar ve temalar ger¢evesinde bir araya
getirilerek okuyucunun anlayabilecegi bir bigimde diizenlenerek yorumlanir (Yildirim ve
Simsek, 2011).

Arastirmada arastirmaci tarafindan toplanan ilk veriler diizenlenmis ve gecerlik i¢in
iki alan uzmanina gdsterilmistir. Alan uzmanlar1 sanat egitiminde alaninda doktora yapmus,
doktora c¢alismasini eylem arastirmasi yontemi ile yiriitmis biri tez danismani digeri
alandan bir uzman olacak sekilde gegerlik komitesi olarak planlamistir. Elde edilen veriler
kapsaminda yapilan uygulamanin pilot ¢aligma olmasina karar verilmis ve eylem
aragtirmasi siireci ikinci bir grupla yeniden diizenlenmistir. Eylem siirecinde her hafta iki
(16 kisilik) 4. Smif o6grenci grubuyla calisilmig, ilk uygulama pilot calisma, ikinci
uygulama ise asil ¢aligma olarak planlanmistir. Boylelikle arastirmaci ilk grupta eylem
siirecinin basar1 ve basarisizliklarini test etme imkani bulmustur. Her pilot ¢alismadan
sonra da gecerlik i¢in uzmanlarla goériismiistir. Bu siirecte 6grencilerin siireci
i¢sellestirebilmesine doniik yeni etkinliklerle ders plant yeniden diizenlenmistir. Bu
siirecten ¢ikan veriler arastirmanin alt amaglar1 baglaminda arastirmaci ve bu tezin
danismam tarafindan okunmus ve kodlanmistir. Daha sonra kodlar {izerinde uzlasilarak,
kodlar Tablo 3.5’de goriildiigii gibi arastirmanin alt amaglarin1 da karsilayacak sekilde 2
ana tema ve 5 alt tema olarak kategorilere ayrilmistir. Tablo 3.5’de goriilen “Mitolojik
oyki temali hareketli (pop up) kitaplar yoluyla 6gretimin 6grencilerin derse karsi ilgi ve
tutumlarina etkisi” adli alt temanin ¢oziimlenmesinde veri toplama aracinin 6zelligine
istinaden frekans dagilimlar1 verilmistir. Ancak bu tema arastirmacinin gozlemleri ve ders

slirecine ait 6grenci ¢alismalartyla desteklenmistir.
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Tablo 3.5. Arastirmanin Tema ve Alt Temalar

Tema Alt tema

Gorsel sanatlar egitiminde 1.Mitolojik dykii temal1 hareketli (pop up) kitaplar
mitolojik Oykii temali hareketli
(pop up) kitaplarin ders siirecinde
kullanim1 yansimalari

yoluyla 6gretimin 6grencilerin sanatsal ¢alismalarina

1.1. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri
1.2. Mitolojik karakter ve dykii tasarimi siireci
1.3. Mitoloji temal1 hareketli (pop up) kitap
teknigiyle resim yapma siireci
2. Mitolojik oykii temali hareketli (pop up) kitaplar
yoluyla 6gretimin 6grencilerin derse kars1 ilgi ve

tutumlarma etkisi

Gorsel sanatlar egitiminde 1. Mitoloji temal1 hareketli (pop up) kitaplarin gorsel
mitolojik 6ykii temali hareketli
(pop up) kitaplarin kullanimina
iliskin 6gretmen goriisleri 2.0grenme siirecinde yasanan giigliikler

sanatlarda 6grenme siirecine etkileri

3.Gorsel sanatlar 6gretiminde kullanimina iliskin

Oneriler

Aragtirmanin  gecerligini  saglamak i¢in tiim veri toplama araclarinin
gelistirilmesinde uzman goriisii alinmistir. Eylem siirecinde ise, siirece katilmaksizin
ortamda pasif olarak bulunan Ogretmenin bagimsiz gozlemci olarak goriislerine
bagvurulmustur. Bu dgretmenin siirece dair gozlemleri eylem planlarinin uygulanmasi ve
gelistirilmesinde etkin rol oynamustir. Arastirmac, igerik analizinde giivenirligi saglamak
amactyla alandan bir uzmandan destek almistir. Arastirmaci 6grenme siirecinden elde ettigi
bulgular1 dogrudan alintilarla destekleyerek okuyucunun da genel bir bakis agisi
olusturmasina olanak tanimistir. Arastirma etigi geregi 6grencilerin isimleri degistirilerek

kullanilmistir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde izlenen yontem sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir.
Arastirmada toplanan veriler arastirmanin alt problemleri dogrultusunda iki ana tema

altinda sunulmustur.

4.1.Géorsel Sanatlar Egitiminde Mitolojik Oykii Temah Hareketli (Pop Up) Kitaplar
Baglaminda Gelistirilen Ders Siirecine iliskin Bulgular
Arastirmanin birinci alt problemi “Gdrsel sanatlar egitiminde mitolojik dykii temali
hareketli (pop up) kitaplar baglaminda gelistirilen ders etkinliklerinde neler oldu?” sorusu
ile ifade edilmistir. Bu soru baglaminda “Mitolojik 6ykii temali hareketli (pop up) kitaplar
yoluyla O6gretimin Ggrencilerin sanatsal g¢alismalarina yansimalari” ve “Mitolojik oykii
temali hareketli (pop up) kitaplar yoluyla &gretimin ogrencilerin derse karsi ilgi ve

tutumlarina etkisi” adli iki alt tema belirlenmistir.

4.1.1. Mitolojik Oykii Temah Hareketli (Pop Up) Kitaplar Yoluyla Ogretimin
Ogrencilerin Sanatsal Calismalarina Yansimalar
Bu alt tema;
1) Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri,
2) Mitolojik karakter ve dykii tasarimi siireci ve
3) Mitoloji temal1 hareketli (pop up) resim yapma siireci olmak iizere 3 kategoride
¢dziimlenmistir. Ogrencilerin sanatsal ¢alismalarindan ve ders siirecinden drneklerle bu

stirece alt bulgular asagida sunulmustur.

4.1.1.1. Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri . Ogrencilerin hazir bulunusluk
diizeylerini belirlemek adina ders 6ncesinde tiim dgrencilere “Ogrenci On degerlendirme
Formu” dagitilmistir. Bu form yoluyla 6grencilerin demografik ozellikleri ile mitoloji,
mitolojik kahraman ve onlara ilging gelen kitaplar {izerine 6n bilgileri belirlenmeye
calisilmistir. Bu kapsamda bu 6n degerlendirmeden elde edilen veriler;

1) Farkli iilkelerin inang ve kiiltiirleri tizerine diisiinceler,

2) Eski caglardaki sdylenceler/hikayeler iizerine diisiinceler,

3) Ozel giiglere sahip bir kahraman olmak {izerine diisiinceler,

4) Mitoloji tizerine diisiinceler,
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5) Etkileyici kitaplar tizerine diisiinceler olmak iizere 5 kodla ¢oziimlenmistir.
Yapilan analizde 6grencilerin “farkli inang ve kiiltiirler tizerine” pek fazla fikri
olmadig1 goriilmektedir. Cocuklarin ifadeleri genellikle diger kiiltlirleri farkli, ilging
bulduklar1 yoniindedir. Eski inan¢ ve kiiltiirler ifadesi onlar i¢in antik medeniyet ve
inanclarindan ¢ok giiniimiiziin farkli dini inaniglarini ifade etmektedir. Giiniimiiz inanglar
hakkindaki fikirlerini belirten 6grenciler yogunlukta olmustur. Ogrenciler “kiiltiir” kismina
deginmemislerdir. Giliniimiizde dini inanglar arasindaki catismalarin ve ayrimciliklarin
farkinda olduklar1 ve dikkatlerini ¢ektigi cevaplarda acgik¢a goriilebilmektedir. Ornegin;
Yusuf adli 6grencinin verdigi cevap 6zellikle dikkat ¢ekicidir.
Herkes farkli olmali. Bir insan farkly diisiiniiyor dive dldiiriilmemeli (Ogrenci Bilgi Formu: Yusuf).
Bu cevap agikca gostermektedir ki 9-10 yas arasindaki ¢ocuklar da diinyada olup
bitenlerin ayrintilartyla olmasa da farkindadirlar. Farkli diigiincelerden dolay1 ortaya ¢ikan
catismalarin bilincindedirler. Bir¢cok 6grenci insanlarin farkli inanislara kiiltiirlere saygi
duymasi gerektigini belirtmistir. Bu konuda bir diger dikkat ¢ekici cevabi Ege adl1 6grenci
vermistir.

Eski inang¢lardan putlara inanci biliyorum. Kimse “Niye tapyorsun?” diyemez. Inaniyorlardir. Biz
Hristiyanlar yanhs derken onlar Miisliimanlar yanlis diyor (Ogrenci Bilgi Formu: Ege).

Tiim bu cevaplardan kisaca ortak bir ¢ikarim yapmak gerekirse dgrenciler kismen
de olsa etraflart ve dis diinya hakkinda fikir sahibidirler. Ogrencilerin genelinde farkli
inanglarin, farkliliklarin olabilecegini ve buna herkesin saygi duymasi gerektigini
savunmaktadirlar. Ogrencilerin “eski ¢aglardaki soylenceler/hikayeler iizerine” bilgileri
sinirlidir. Birgogu yakin bir zamanda derslerinde bahsedildigi veya anlatildig: i¢in “Esek
Kulakli Midas” hikayesini bildigini belirtmistir. En bilinen karakterlerin isimleri (Zeus,
Thor gibi) disinda mitoloji hakkinda bilgileri yoktur. Bildiklerini anlatmak yerine sadece
“Bilmiyorum.” yazan 6grenci ¢ok fazladir. Ayrica az da olsa ilgisini gekmeyen veya sikici

bulan dgrenciler de vardir. Ornegin;

Antik (Milattan onceki) ¢caglar ve o donemlerdeki hikdyeler hakkinda neler biliyorsun?
Bilmiyorum. Bilmek istemiyorum (Ogrenci Bilgi Formu: Ege).
Giizel, degisik ve farkli oldugunu diisiinenler veya eski savaglar oldugunu

diisiinenlerin yaninda higbir fikri olmayanlar da vardir. Kisaca “Esek Kulakli Midas”
cevabmi verenler hari¢ kimse bu konuda higbir sey bilmemektedir. Ogrencilerin “6zel
giiclere sahip bir kahraman olmak iizerine diisiinceleri” bizlere ¢ocuklarin nasil diinya
hayal ettiklerini gdstermektedir. Oncelikle kahraman olmak istemeyen yoktur. Bes 6grenci
eglenmek i¢in Ozel giiclere sahip olmak istedigini belirtmistir. Bunlar disinda tiim
Ogrenciler ortak bir amag i¢in 6zel giicleri kullanmak istemislerdir; insanlar1 kurtarmak,

onlara yardim etmek ve adalet dagitmak. Kimi goriinmez olarak, kimi ugarak insanlari
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kurtarabileceginden bahsetmistir. Bu cevabi verenlerin birgogu bu giiclerini gerekmedikce
kullanmamay1 tercih edeceklerini belirtmislerdir. Ciinkii herkesin esit olmasi gerektigine
inanmaktadirlar. Birinci sorunun cevaplarinda oldugu gibi burada da c¢ocuklarin
bilingaltinda kétiiye giden insanlig1 degistirme ve diinyay1 daha yasanilabilir bir yer yapma
cabasi oldugu goriilmektedir. Ornegin;

Ben bir kahraman olmak isterdim. Giigclerimin her yeri rengdarenk yapabilme, insanlart daha iyi
yapabilme gibi seyler olmasini isterdim. Ciinkii bence hayat o sekilde daha giizel olur (Ogrenci
Bilgi Formu: Bilge).

Ancak bu diisiinceye izledikleri filmlerin katki sundugu soylenebilir. Ozellikle

Marvel ve DC Comics gibi popiiler ve ¢ocuklarca ¢ok dikkat ¢eken yapimlarin filmlerinde
ve ¢izgi filmlerinde (The Avengers, Iron Man, Thor, Superman vb.) 6zel giigleri olan kotii
karakterlerin diinyay1 ele gecirme, insanlar1 6ldiirme ve diinyay1 yok etme gibi emellerine
kars1 koyan, onlari engelleyen ve diinyayr kurtaran 6zel gii¢leri olan kahramanlarin
konulart islenmektedir. Gordiikleri karsisinda kolay etkilenebilen c¢ocuklar bu filmlere
kars1 kayitsiz kalamamaktadirlar ve onlar gibi olmak istemektedirler.

Ogrencilere “mitoloji iizerine fikirleri” ise verdikleri cevaplar dogrultusunda
olduk¢a azdir. Birkag Ogrenci sadece eski caglardaki bir inang oldugu belirtmistir.
Neredeyse hepsi Thor filminden birkagi ise Zeus’u ve Yunan mitolojisini bildiginden
bahsetmistir. Bir 6nceki soruda da bahsettigimiz gibi fantastik filmlerden ¢ok etkilenen
cocuklarin mitolojik bilgileri de bu filmlerden olugsmaktadir. Nesil adl1 6grenci bilmedigini
belirtmis ve muhtemelen bunun bir eksiklik oldugunu hissetmistir. Verdigi cevap su

sekildedir:

Bir sey bilmiyorum. Ama arastiracagima dair séz veriyorum (Ogrenci Bilgi Formu: Nesil).

Ogrencilerin  “etkileyici kitaplar fiizerine diisiinceleri” Ne tiir kitaplardan
hoslanirsin? Seni kitaplarda neler (hangi unsurlar) etkiler?” sorusuyla belirlenmeye
calisilmistir. Ogrencilerin hepsinin aksiyon, macera, komedi, korku, karikatiirler ilgisini
cekmektedir. Cevaplar incelendiginde acikca goriilmektedir ki kitaplarin  onlar
eglendirmesi oOgrenciler i¢in en Onemli unsurdur. Kitabin gizemli olmasi, merak
uyandirmast ¢ok hoslarina gitmektedir. Bilim, sanat gibi tiirlerden, edebi eserlerden

bahseden hi¢ olmamustir. Izledikleri filmlerle benzer temalar ilgilerini ¢ekmektedir.

4.1.1.2. Mitolojik karakter ve dykii tasarim siireci. Bu bolim 6grencilerin ders
esnasindaki mitolojik karakter ve 0ykii tasarim siirecleri, bu siiregte yazdiklar1 Oykiiler,

cizdikleri karakterler ve ders esnasinda ve sonrasinda doldurduklar1 formlar ¢éziimlenerek
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hazirlanmistir. Ogrencilere Yunan ve Misir Mitolojisine ait iki mitin sadelestirilerek
hareketli (pop up) kitap yoluyla anlatilmasindan sonra onlardan kendi 6zgiin mitolojik
karakterlerini ¢izmeleri ve bu karakterlerin karakteristik niteliklerini olusturmalari
istenmistir. Bunun igin 6grencilere oncelikle “Benim Mitolojik Karakterim” baslikli bir
caligma kagidi verilmis, bu kagitlara kara kalem teknigiyle hayallerindeki mitolojik
karakteri ¢izmeleri istenmistir. Bu siirece ait arastirmact giinlii§iine yansiyan goézlem
sOyledir.

Hareketli (pop up) kitaplarin etkisiyle 6grencilerde isteklilik olussa da, baslangigta bazi 6grenciler
glizel c¢izemeyecekleri ve basaramayacaklart korkusuna kapilmislardir. Karakterin neye
benzeyecegi, insan olup olmayacagi konusunda tamamen ozgiir birakilmalarina ragmen “Dért kollu
olsa bile yapabilir miyim?” gibi sorulart sik¢a sormuglardir. (Ars. Giin. 2.Hf.2.Ders Saati).

Bu sorular &grencilerin  “gercek gibi” ile “olagandisi olma” konusunda
kararsizliklar yasadigin1 gostermistir. 10-11 yas resimsel gelisim evrelerinde ¢ocugun
alabildigine gercekci yansitma istegi ile basar1 ve basarisizligr yasadigi, cevresinde
gordiigli imgelerden yararlanarak kendine yol buldugu bir déonemdir (Linderman, 1997).
Calismalarinda diisiincelerini ifade etme ihtiyacin1 hisseden c¢ocuklarin yapamama

kaygilarina girmesi déneminin 6zelligidir. Nitekim ders siirecine de bu durum yansimastir.

Karakterlerini yaratirken sorduklart sorulardan dolayr ilgimi ¢eken bazi &grenciler var. Bu
ogrenciler hem c¢izerken hem de oykiilerini yazarken etkinlige dair ilgilerini yansitan sorular
sordular ve fikirlerini anlatmak igin siklikla yanima geldiler. Ancak tam tersi, 1-2 ogrenci ben
yapamiyorum, yapamam diyerek etkinlige kayitsiz kaldilar (Ars. Giin. 2.Hf.2.Ders Saati).

Karakter ¢izimlerinde erkek ogrenciler kiz 6grencilere kiyasla daha mitolojik
karakter sayilabilecek karakterler yaratmiglardir. Farkli fiziksel 6zellikler ve formlar erkek
ogrencilerde daha sik kullanilmistir. Erkek 6grenciler hayvan insan karsimi figiirlere daha
fazla yonelirken kiz dgrencilerin bir kisminin prenses formuna yakin karakterler yarattigi
gorlilmiigtir. Ayrica kiz Ogrencilerin i¢inde kahramanmi erkek olarak tasarlayanlar
olmustur. Tam tersi erkek ogrencilerde kadin kahraman tasarimina hi¢ rastlanmamustir.
Erkek oOgrenciler genelde kiz 6grencilere gore daha karmasik daha ayrintili karakterler
yaratmiglardir. Ayrica erkek oOgrencilerin Kkarakterlerinde Thor, Spiderman gibi
karakterlerden ozellikler bulunmaktadir. Bunun disinda ¢ogu karakter hayvan karigimi
canllardir. Ozellikler genelde kolu, bacagi gogaltmaya ya da viicut formlarmi farkli
sekilde sekillendirmeye dayanmaktadir. Ornegin Resim 50°‘de Bora adli 6grencinin

mitolojik kahraman tasarimi bulunmaktadir.
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8] BENIM MITOLOJIK KARAKTERIM 6]

Resim 45.

Bora’nin tasariminda esin kaynagi Spiderman’dir. Ayn1 zamanda ii¢ bash yilan gibi
bir ¢izimle Yunan mitolojisinden bir esin goriilmektedir. Bu Ogrenci ders saatinin
bitmesinden dolayr karakterini istedigi gibi yapamadigmi, ayrintilara, renklere
giremedigini arastirmaciya ders sonunda ifade etmistir. Bu durum diger dgrenciler i¢inde
benzer sekilde olmustur.

Resim 46. ve Resim 47.’de Yalin ve Ezgi adli 6grencilerin ¢izimleri goriilmektedir.
Cizimlerde farklilasan viicut formlar (¢ift goz bebegi, 6 parmak, anten, ¢engel gibi) dikkat

cekmektedir. Bu formlarin her biri bir yetenege yada siiper giicii temsil etmektedir.
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Resim 46. Resim 47.

Ogrencilerden karakter ¢izimlerini tamamladiktan sonra, bu karakterin 6zelliklerini
“Mitolojik Kahraman Tasarimim” adli g¢alisma yapragina yazmalar: istenmistir.
Ogrencilerin bu calisma yapraginda verdikleri cevaplardan anlasilmaktadir ki kimi
ogrencilerin karakterleri kendilerinden izler tasimaktadir. Kendi isimlerine benzer isimler
veren, kendi lakaplarin1 kullanan, kendi hobilerini, kisisel o6zelliklerini karakterlerinde
kullanan &grenciler bulunmaktadir. Belki de daha once kendi hayal diinyalarinda
olusturduklart bir hayali karakteri bu uygulamayla daha somutlastirma sansi

yakalamislardir.

1-  Tasarvmimda mitolojik karakterime verdigim isim: Siiper Defolicik

2-  Bu ismi se¢me nedenim: Stiper ismini segme sebebim kiz bir kahraman. Defolicik ismini segme
sebebim daha dnce Defolicik ismini kendim yarattigim i¢in koydum.

3-  Miolojik kahramanminmin ozellikleri: Cok iyi bir kiz, ¢cok komik, ucabiliyor, gériinmez oluyor,
istedigi her seye doniigebiliyor ve istediginin ozelliklerini degistirebiliyor.

4-  Kahramanimin hikdyesi: Ingiltere’de dogdu. Annesinin adi Defie, babasimin adi Ates’ti. 10
vasinda Tiirkiye’ye tasindi. Defolicik ¢ok 6zel bir kizdi. Onun ézel giigleri vardi. Biiyiiyiince

siiper kahraman oldu. (Mitolojik Kahraman Tasartmim: Defne)

Ders siirecinin basinda 6grencilerin 6n bilgilerini belirlemek i¢in kullanilan formda
ogrencilerin mitolojik kahramanin diinyayr kurtarma o6zelligini siklikla kullandig
goriilmiistiir. Burada benzer sekilde iyilik 6n plandadir. Genelde hikdyenin sonunda
kahramanlar bir kisiyi, bir hayvani, bir sehri veya diinyay1 kurtarmaktadir. Cocuklarin daha

1yi bir diinya istedigi bu formda da agikca goriilebilmektedir. Linderman’a (1997) gore 10-
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11 yas sosyal farkindalik, toplum ve diinya sorunlarina ilginin arttig1 bir donemdir. Bu
nedenle hem ders silirecinden elde edilen deneyimler hem de donem ozellikleri bu
yorumlarin nedeni olarak goriilebilir.

Ogrenciler kahramanlarin1 yaratirken genelde hayvanlardan, siiper kahramanlardan
ve tanrilardan esinlendiklerini belirtmislerdir. Kimisi kendisinden esinlendigini de
belirtmistir. Karakter ¢izimi yaptiktan sonra 6grencilerden bu karaktere uygun bir mitolojik
hikaye vyazmalar1 istenmistir. Yazi yazmak Ogrencileri resim ¢izmek kadar
heyecanlandirmamistir. Birgok cocuk Tirklere ve gilinlimiize 6zgii, giinlik hayatimizda
karsilastigimiz unsurlara hikdyelerinde yer vermislerdir. Omegin Ipek adli 6grenci

hikayesini “Golgelerin Efendisi” olarak isimlendirmistir.

Pibas Ice Cream bir gece magara gezmek ister ve ii¢ bash yilamin magarasina gider. Ug bash yilan

ortaliklarda degildir. Pibas Ice Cream actkir. Masada pide, lahmacun ve diirtim goriir ve hemen

onlarin yemek olmadigini anlar ¢iinkii onlarla iki ay dnce savasmistir. Onlarin bir efendileri vardi o

da Diiriim’dii. Hemen iki yumruk ¢akti ve hepsi yere yigild. ii¢ bash yilan eve gelince . Pibas Ice

Cream’e tesekkiir eder (Hikaye Tasarmmi: Ipek).

Cocuklarin hikayelerinin konularina glindemde siklikla yer bulan siddet, terdr gibi
olumsuzluklar da yansimistir. Ayrica etkinlikte uygulanan mitolojik hareketli (pop up)
kitaplardaki unsurlar da 6grencileri etkilemis, hikayelerinde onlara esin kaynagi olmustur.
Uygulama kitabindan kimi zaman bir karakteri, kimi zaman bir olay1 yaratic1 bir sekilde

kendi hayal giicleriyle tekrar sekillendirerek hikayelerine aktarmislardir. Ornegin; Hades

de sikca kullanilmistir.
Kacgina
Kacina dogmadan once kutsal bir ¢ocuktu. Ciinkii tilken en biiyiik tanrisimin ¢ocuguydu. Kagina
dogdu, o giin biitiin bayramlar kutlandi. 7 yasindan 19 yasina kadar “karete” denilen sporu
ogrendi. O bir tanryydi ama o yillarda tanr: degil normal biri olmak istiyordu. Herkes onun bu
goriisiinii ilging buluyordu. Kagina ¢ok barisgil bir tanrrydi. Herkes onu ¢ok seviyordu ama hala
onun gériisiinii ilging buluyordu. Bir giin Kagina milletin karsisina ¢ikarak bu kararinin nedenini
acikladi. Nedeni ise Kagina'min ilgive karsi zaafi olmasiydi. Ilgi gormeyi sevmiyordu ve bunun
sagma oldugunu diistiniiyordu. O giinden sonra halki ona ¢ok fazla ilgi gostermedi ve onun kararina
saygl duydu (Hikaye Tasarimi: Nesil).
Nesil adli 6grencinin olusturdugu 6ykiide siradan olma ve sira dis1 olma durumu
arasinda kalis vurgulanmaktadir. Ogrenci hikdyesinde kotii bir karakteri yenme iizerinden
bir kahramanlik hikayesi kurmamaistir. Ancak 6grencilerin biiyiik ¢cogunlugunun 6ykiisiinde

kotiilerle savas soz konusu olmustur. Hatta hikayelerde dikkat ¢ceken kotii karakter olarak

ejderhayr kullanmis olmalaridir. Burada yine izledikleri filmlerin ve dinledikleri
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masallarda ejderhalarin siklikla yok eden, yakan olarak gosterilmesinin etkisi oldugu
sOylenebilir.

Ozetlemek gerekirse genel olarak bakildiginda tiim bu siire¢ ¢ocuklar icin keyifli
gegmistir. Mitolojik anlati yoluyla eski medeniyetler ve kiiltiirleri hakkinda yeni fikirler
gelistirmislerdir. Fikirlerini gelistirirken kendi yasamlarmi ya da iyiliklik-kotiiliik,
siradanlik- kahramanlik gibi evrensel diizeyde bazi kavramlari da sorguladiklar
goriilmiistiir. Kendi kiiltiirleri disinda farkl kiiltiirlerin inanislarini tanimislardir. Ayrica bu
etkinlik sayesinde bir kahraman olarak 10-11 yas ¢ocuklarin giiniimiiz diinyas1 hakkinda

neler hissettikleri, neyi nasil degistirmek istediklerini gérme olanagi elde edilmistir.

4.1.1.3. Mitoloji temah hareketli (pop up) resim yapma siireci. ilk eylem
planinda mitolojik kahraman ve 6ykii tasarimindan sonra yazilan dykiilerin hareketli (pop
up) kitap tasarimlarina doniistiirilmesi planlanmistir. Ancak arastirma igin ders
Ogretmeninden alinan arastirma/eylem siirenin bu siirece yetmeyecegi disiiniilerek bu
arastirmanin gegerlilik komitesi ile konusularak siire¢ yeniden planlamistir. Boylelikle
ogrencilerin mitoloji ve kahramanlari tizerinden hareketli Kkitap teknikleri kullanarak
hareketli ya da ii¢ boyutlu formlara doniisen sanatsal ¢alismalar yapmasi karar1 alinmistir.
Hikayelerini yazdiktan sonra dgrencilere hareketli kitaplarda uygulanmis olan dort
hareketli (pop up) kitap teknigi sunulmustur. Bu tekniklerin segiminde sinirli ders saatinde
uygulanabilir ve dgrencilerin diizeyine(yasina) uygun olusu dikkate almmustir. Ogrenciler
yapacaklart teknigi segtikten sonra teknikleri nasil uygulayacaklarini gosteren ornekler
sunulmustur. Orneklerin yapilmis hali de smifta gosterilmistir. Bu drnekler ders planinin
ogretim materyalleri boliimiinde yer almaktadir (Bkz. Ek 1). Ornegin; hareketli (pop up)
kitap teknikleri gosterildikten 6grencilerin siirece katilimi ile ilgili aragtirmaci giinliigiine

sunlar yansimaistir.

Ogrenciler hareketli (pop up) kitap tasarima dayali tasarim yapma fikrinden baslangicta
korkmuslardwr. Yapamayacaklar: endisesine kapilmislardir. Ancak kendilerine gdsterilen basit
teknikleri gordiikten sonra bu korkulari yerini isteklilise birakmistir. Ogrencilerin ¢ogunun tercih
ettigi yontem “‘cekme teknigi” olmustur. Bu uygulamayi ¢ok sevip dagittigim érnekleri bile uygulayan
hatta iizerine ¢izimler yaparak kendi sahnelerini yaratan 6grenciler de olmustur. Hatta bir¢ok égrenci
yaptiklar: ¢izimlerin kendilerinde kalmaswni talep etmistir (Ars. Giin. 3. Hf. 5. Ders saati).
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Resim 48.

Resim 48’ de Bora adli 6grencinin verilen 6rnek ¢ekme teknigi ile yapmis oldugu
hareketlendirme goriilmektedir. Ogrenci bir savas sahnesini canlandirmaya g¢aligmustir.
Siiregte bazi 6grenciler Ozellikle ¢ekme teknigini uygularken teknige farkli sekillerde
bakmis kendi karakter ve hikayelerine uygun yeniden diizenlemislerdir. Arkadaglarina gore
daha ayrintili resmeden bu 6grenciler etkinlige ve derse kars ilgisinin oldugunu belli eden
ogrencilerdir. Sadece karakter cizimiyle yetinmeyip biitiinliyle hayal ettikleri sahneyi

resmetmislerdir.
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Resim 49.

Resim 49 ‘da Bora adli 6grencinin c¢alismas1 goriilmektedir. Bu 6grenci de resmini
hareketlendirmek i¢in ¢ekme teknigini uygulamistir. Resim de goriildiigii gibi 6grencinin
olusturdugu mitolojik kahraman ii¢ basli mizrak kullanan Posedion’la savasmaktadir.

Ogrenci apartmanlardan olusan simseklerin ¢aktig1 bir ortam yaratmistir.
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Resim 50.
Resim 50.’yi yapan Sude adli 6grenci ¢iziminde yarattigi karaktere verdigi oku,
¢cekme teknigi ile oldukca basarili ve yaratici bir baglamla biitiinlestirmistir. Yine
Ogrencinin ejderha ¢izimine bakildiginda olduk¢a 6zgiin bir ve ayrintili bir anlatim

goriilmektedir.

Resim 51.

Resim 51. ‘de yer alan Metehan adli bu &grenci ¢ekme teknigini karakteri
Tanka’nin gokyliziinden inip sehri istila eden ejderhayla savasisini gostermek icin
kullanmistir.  Ayrica Metehan adli 6grencinin  ders esnasindaki ilgisi hakkinda

arastirmacinin giinliigiinde sunlar yazmaktadir.
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Metehan tiim bu etkinlere en aktif katilan ve uygulamayi en ciddiye alan 6grencidir. Hareketli (pop
up) resim etkinligi sirasinda uzun bir siire sessizce ¢izimini yapmis ve sonrasinda yamma gelerek
neler yapmak istedigini ve neleri istedigi gibi yapamadigimi anlatmistir. Kendisinden istenilenleri
oldukga ciddiye alan ve motivasyonu yiiksek bir 6grencidir. (Ars. Gun. 3. Hf. 5. Ders saati).

Sahneyi resmetmeyip sadece karakterini resmeden Ogrenciler ise karakterlerinin
ayrintilarina 6zenmislerdir. Bu 6grenciler genelde hareketli (pop up) kitap teknigini fazla
ciddiye almamis karakterin goriiniimiine yogunlasmislardir. Bu 6grenciler V katlama
teknigini tercih etmislerdir.

Sahneyi resmetmeyip sadece karakterini resmeden Ogrenciler ise karakterlerinin
ayrintilarina girmislerdir. Bu 6grenciler genelde hareketli (pop up) kitap teknigi yoluyla
resimlerine hareket vermekten oOte ¢izdikleri karakterlere ii¢ boyut verebilecekleri V
katlama teknigini tercih etmislerdir. Ornegin Resim 52. de Belinay adli grencinin V
katlama teknigi ile olusturdugu cizim bulunmaktadir. Calismasinin ismi “Psikolojik
Hipnoz Patlamasi”dir. Resimde figiiriin yiiz ifadesinde goriildiigii gibi hipnoz hali oldukga

basarili yansitilmistir.

Resim 53. Ege adl1 6grenciye ait ¢alisma
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V teknigini kullanan Ege adli 6grenci, sanatsal caligmasinda ve Oykiisiinde
kendisinden esinlenmistir. Ogrencinin resmi iizerine yazmis oldugu (Calisma Yaprag: 2)
yazida karakterinin goriiniisiinde de kendisinden 6zelikler (sag, rengi ve sekli) eklemek
istedigi goriilmistiir. Bunun disinda calismay1 yapamayacagina inanan azda olsa birkag
ogrenci olmustur. Arastirmact bu oOgrenciler ile ilgili arastirmaci giinligiine sunlar

yansimistir.

Swniftaki 1-2 6grenci kendi gizimleriyle ilgilenmek yerine arkadaslarini izlemeye ve kendi aralarinda
konusarak oyalanmaya baglamislardir. Uyardigimda yapmak istemediklerini belirten tepkiler
vermislerdir. Halil adli dgrenci kendi ¢izimi yerine verdigim érnegin iistiinden bakarak aynmisini
cizmistir. Bunun sebebini yapamam, zor olarak agiklamistir. (Ars. Gun. 3. Hf. 4. Ders saati).

Sonug olarak bu etkinlik 6grencilere diger yaptiklari etkinliklere gore basta daha
zor goriindiiyse de hepsi etkinligi tamamlamislardir. Daha genis bir zamana sahip olmalari

durumunda ¢ok daha yaratici, ayrintili ¢izimler ortaya ¢ikarabilecekleri sdylenebilir.

4.1.2. Mitolojik Oykii Temah Hareketli (Pop Up) Kitaplar Yoluyla Ogretimin
Ogrencilerin Derse Karsi ilgi ve Tutumlarina Etkisi

Uc haftalik ders siireci boyunca uygulamaya &grencilerin ilgisi genel olarak
bakildiginda olumludur. Ders siirecine ait arastirmaci giinliigii, bagimsiz gozlemci goriisme
formu ve 6grenci calisma yapraklarinda ki veriler analiz edildiginde 6grencilerin ders
stirecine ait ilgi ve tutumlart;

1) Dikkat ¢ekme ve giidiileme,

2) Derse gegis,

3) Bireysel 6grenme etkinlikleri ve

4) Degerlendirme olarak 4 kodla ¢6ziimlenmistir.

“Derse ilgi ¢ekme ve giidiileme” boyutu incelendiginde; ilk derste yapilan mitoloji
temal1 hareketli (pop up) kitapla etkilesim ve mitlerin anlatim1 uygulamasinda &grencilerin
ilgisi oldukea yiiksek olmustur. Ders silirecinde bagimsiz gozlemci olarak bulunan gorsel
sanatlar 6gretmeni derse ve konuya giris etkinliklerini “olduk¢a eglenceli ve dikkati ¢eken
bir giris oldu” (BGGF) ifadeleriyle belirtmistir. Bu konuda arastirmaci giinliigiine soyle

bir ifade yansimistir.

Ik derste uyguladigim hareketli (pop up) kitaplar égrencilerin oldukca ilgisini cekmistir. Kitaplarda
gecen veya konumuzla ilgili olan kavramlar hakkinda (6rn: arkeoloji, antik kentler) sordugum
sorulara etkili bir katilimla cevap vermislerdir. Konu hakkinda bildiklerini, gittikleri antik kentleri
heyecanla anlatan égrenciler olmugstur. Kitaplarda gegen karakterlerle ilgilenmis onlar hakkinda
merak ettiklerini sormuslardir. Ayrica kitaplar: kendi elimle hazirlamig ve ¢izimlerini kendim yapmuis
olmam da ogrencilerin oldukca ilgisini ¢ekmis ve bir¢cogu ne kadar siirede tamamladigimi
sormuslardir (Ars. Gun. 1. Hf. 1. Ders saati).

Arastirmaci gilinliigline yansiyan kayitta da goriildiigii gibi derse giris etkinliginde

kullanilan mitoloji temal1 hareketli (pop up) kitaplar yoluyla dykiisel anlatimin ¢ocuklar
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tizerinde etkisi olduk¢a olumludur. Arastirmaci 6gretmek istedigi kavramlarr 6gretebilmis
ve O0grencileri mitoloji ve mitolojik karakterlere lizerine soru sormaya yonlendirebilmistir.
Bu ilgi siirecinin aktif tutulmasi i¢in ilk pilot calismadan sonra gegerlik komitesinde alinan
kararlar dogrultusunda verilen ek uygulamalar (hiyeroglif yazisi ile yazi yazalim, kendi
vazomuzu boyayalim gibi (Bkz. Ek 1) 6grenme etkinlikleri de derse giidiilemenin devami
acisindan etkili olmustur. Bu etkinlikler gorsel sanatlar 6gretmeni tarafindan da “diizeye
uygun, ilgi ¢ekici ve uygulamast pratik” (BGGF) olarak degerlendirilmistir. Arastirmaci

ise ilk derse iliskin sunlar1 belirtmistir.

Ilk uygulamada sadece goriip dinledikten sonra aktif katlim saglayacaklar: etkinliklerin olacagin

ogrenmeleri dgrencileri heyecanlandirmis ve heveslendirmistir (Ars. Giin. 1. Hf. 1. Ders saati).

“Derse gecis” boyutu incelendiginde ise, 6grencilere verilen temel gorev sonrasi
kisa siireli endiseler yasandigi izlenmistir. Ogrencilerden ilk haftanin 2. dersinde
kendilerinden hayal giiglerinin {irlinli olan bir mitolojik karakter ¢izmelerinin
istenmesinden sonra arastirmaciya endise ve soru ifadeleri yansimaya bagslamustir.

Aragtirmaci gilinliigiine bu derse iliskin gézlemler soyle yansimistir.

Mitoloji ve mitolojik karakterler hakkinda ilk derste bilgilendirilen ogrencilerden kendi mitolojik
karakterlerini yaratmalart istenmistir. Karakterin nasil olacagi, neye benzeyecegi tamamen onlarin
hayal giiciine bwakilmistir. BU acgik ucluluk kafalarmmi karistirmis gibi goriinmektedir. Cok kez
“Istediginizi ¢izebilir miyiz?” dememize ragmen “Kedi kafali olsa bile olur mu? Tiim tanrilarin
birlegimini yapabilir miyim?” gibi sorular ¢ok stk sorulmugtur (Ars. Giin. 1. Hf. 2. Ders saati).

Ogrenciler kendi mitolojik karakterlerini yaratmada serbest birakilmalarina ragmen
ogrencilerin baslangigta bocaladiklar1 ancak daha sonra bu bocalamadan kurtulduklar
goriilmektedir. Bu durum &grenciler kendilerine net gorevler verildiginde (Hiyeroglif yazi
yazma, vazo resimleme gibi) endise ve kaygi yasamadiklarini ancak ucu acik gorevler
verildiginde yapamayacaklart endiselerine girdikleri seklinde yorumlanabilir. Ancak bu
yaraticiliga imkan taniyan, fakat Ogrenciler lizerinde kaygi yaratan bu ikinci gorev
Ogrencileri daha sonra soru sormaya ve arkadaslar ile etkilesime girmeye yoneltmistir.
Ders boyunca hevesli bir sekilde karakterlerinin nasil oldugunu, ne ¢esit gii¢lere sahip
oldugunu birbirlerine heyecanla anlatmiglardir. Nitekim birkag 6grenci ilgisiyle
arastirmacinin  Ozellikle dikkatini ¢ekmistir. Bu 0Ogrenciler hakkindaki diisiinceler

arastirmaci giinliigline kaydedilmistir.

Bazi égrencilerin derse katilimi oldukea etkilidir. Ornegin Metehan adli 6grenci 2. derste yapilan
karakter c¢izimi etkinligi boyunca sik sik yamma gelip karakterinin ozellikleriyle ilgili neler
yapabilecegini paylasmus fikirlerimi almigtir. Sessiz ve sakin bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir.
Zihnindekileri ¢izimine etkili bir sekilde yansitmayr basarmustir. Dersi dikkatler olduk¢a yogun olan
diger ogrencilerde Sude ve Ezgisu’ dur. Karakterlerini nasil yapacaklar: ve hikayesi konusunda
oldukga 6zgiin yaklasimlar: olmustur (Ars. Gin. 2. Hf. 3. Ders saati).

“Bireysel 6grenme etkinlikleri” boyutunda 6grencilere verilen “Mitolojik karakter

yaratma ve onun Oykiini yazma” etkinliginde {i¢ Ogrencinin ¢alismas1 burada
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orneklendirilmistir. Bu {i¢ O6grenci lizerinden siirecin gorsellestirilebilmesine imkan
saglanacag diistinlilmiistiir. Metehan, Ezgisu ve Sude adli 6grencilerin ¢aligmalar:t Resim

54., Resim 55. ve Resim 56. da sunulmustur.
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Resim 54. Metehan adli 6grencinin Tanrilarin Karisimi TANKA adint verdigi

mitolojik karakteri ve hikayesi
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Resim 55. Sude adli 6grencinin Yisa¢ adini verdigi mitolojik karakteri ve hikayesi



76

®) BENIM MITOLOJIK KARAKTERIM [©) bk Lo Pel

B gitn bir kapol  culuea daFMes e ;aéuféq
EeMbQ Jal Mg, ?@-"A"; /'/A énece 60‘1\{/)@34 &M]LV/\W
I5 mdan) Yo pongyr detadl f/"’l"“b-émwﬂ ‘ 3
R ) : 4 eulor kg -

i‘: d—‘f:/\ guAﬂq \)q(‘JL /'/{ ey, éombfnjr Pho.
Medi. Dgh g ’
da ddudyy oo -

VUV”)” FErda. /osma Lopg/@h,c\qﬁwaq,w d
j%ﬂmgﬁo(% Q»‘"qu'/b/a Al & .’L@,’J.lvép“psz//
i | D Z ke
_(jqj' do, 5’4*&97(7[/. R J; 21 Zeonuia ﬁé/ﬁaﬁab
i\jme_&," 5“1;1,(4 v 64 b%—h Bewnd q 55”\'}(
Binde. patlaya &y oo, fombags yek oA
= d
sl N ée/lolytd,q Aa"/ﬂ@jfn aa'“‘j\”’( d;‘\m(-}#f U l-o‘"
e ey 24 ];44,,«49” erkard,, M butharre ridead.),
e Ot Dl i hundizs bly sok olmusfy.

He yanden dlrs sesle Sl Ve tm fan
i g £ fhon A
2 Ony 7\13/)!/‘415,. oldu, g*

|, = P
venra hembants '“\O/Oegm Pasmass
2

Resim 56. Ezgisu adli 6grencinin Perti¢ adin1 verdigi mitolojik karakteri ve hikayesi

Siirecte motivasyonlar1 hi¢ eksilmeyen bu 6grencilerden Metehan ve Sude ‘nin
Oykiilerinde “Yunan Mitolojisi” tizerine dinledikleri hikayelerin etkisi hissedilmektedir.
Ogrenciler dykiilerini ejderhayr yenme iizerine kurgulamislardir. Ezgisu adli 6grencilerin
mitolojik karakteri ise giiniimiiziin Spirderman, Thor gibi sinema filmlerinde gordiigiimiiz
Ozel giiclere sahip kahramanlik hikayelerinin izlerini tasimaktadir. Ancak resimleri
lizerinden yazi yazma siireci Ogrencilerinin derse karsi ilgilerini azalmasina neden
olmustur. Bu konu arastirmact giinliigiine “Karakterlerine bir hikdye yazmalar
istedigimde ogrencilerin hevesleri az da olsa kirilmistir. Yazmak yerine resim yapmak
istemislerdir. Resim dersinde yazi yazmak fikrinden hoslanmanuglardwr (2. Hf. 2 Ders).

“Bireysel 6grenme etkinlikleri”’nin ikinci gorevi ise yarattiklart mitolojik karakter
lizerinden hareketli ya da ii¢ boyutlu bir resim olusturmadir. Ogrencilerden uygulamanin
son haftasinda yarattiklar1 karakterle ilgili bir hareketli (pop up) Kitap sayfasi yapmalari
istenmistir. Bu gorev bazi 6grencilerde daha istekli bir tutum yaratirken, baz1 6grenciler
icin etkinliklerin gittikge zorlastigi seklinde algilanmistir. Arastirmact bu ogrenciler ile
ilgili aragtirmaci glinliigline sunlar yansimistir.

Bazi ogrenciler kendi ¢izimleriyle ilgilenmek yerine arkadagslarini izlemeye ve kendi aralarinda
konusarak oyalanmaya baslamislardwr. Uyardigimda yapmak istemediklerini belirten tepkiler
verdiler. Halil adli 6grenci kendi ¢izimi yerine verdigim érnegin iistiinden bakarak aynisini ¢izmigtir.
Sebep olarak yapamayacagim diigiindiigiinii belirtmistir (Ars. Gin. 3. Hf. 5. Ders saati).

Ancak ders siirecinin baz1 6grenciler i¢in oldukca keyifli gegtigi baz1 6grencilerin

davraniglarina yanmistir. Uygulamayla son derece ilgili olan birka¢ 6grenci ders dncesinde
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evde kendi yaptiklar1 mitolojik Kitaplar: getirmislerdir. Ornegin; Resim 57.‘de Ezgisu adli
ogrencinin evde yaptig1 hareketli (pop up) kitab1 goriilmektedir.

Resim 57. Ezgisu adli 6grencinin evde yaptigi hareketli (pop up) kitap ¢aligmasi

Ogrencilerin ders siirecinde ilgileri bazen yiiksek bazen diisiik seyretse de genel
olarak olumludur. Ogrenciler ders sonunda yapilan zdegerlendirme de farkl kiiltiirlere ait
mitolojik hikayeleri dinlemekten, arkeoloji ve sanat tarihi alanini besleyen bazi meslekleri
ogrenmekten ve yeni bir karakter yaratma fikrinden keyif aldiklarmi belirtmislerdir.
Gorsel sanatlar 6gretmeni bu siireci “eglenceli bir yontemle iki farkl kiiltiirii ve onlarin
mitlerini  tamidilar, yeni kavramlart ve meslekleri ogrendiler” (BGGF) olarak
degerlendirmistir. Ogrencilerin kendi sanatsal calismalari degerlendirdikleri Calisma
Yaprag: 2’den elde edilen bilgilerde 6grencilerin ders siirecinde gorsel alanda problem

¢ozmek i¢in zihinlerini zorladiklarini gostermektedir.

Tasarim siirecinde en ¢ok zorlandigin anlar nelerdir? Zorlu anlary nasil ¢ézdiin?
Diisiincelerimi tasarlamak. Deneyerek (Caligma Yapragi 2: Ezgisu)

Tasarim siirecinde en ¢ok zorlandigin anlar nelerdir? Zorlu anlart nasil ¢ozdiin?
Diisiincelerimi tasarlamak. Deneyerek (Calisma Yaprag: 2: Kadir)

“Degerlendirme” boyutunda dgrencilerden beklenen gorev kendi popup tasarimlari
yoluyla hikayelerini siniflarinda anlatmalaridir. Ders siiresinden dolay1 bu siirece ¢ok kisa
bir siire ayrilabilmistir. Bu siire¢ sonrasi Ogrencilerden ders etkinliginin tamamin
degerlendirmeleri istenmistir. Ders degerlendirme anketinden elde edilen bulgular Tablo

4.1.”de frekans dagilimlar ile birlikte verilmistir.
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Tablo 4.1. Ogrencilerin Ders Siirecine Ait Diisiinceleri

Etkinligi kendim i¢in faydali buldum. (Liitfen sadece bir kutucugu isaretleyiniz)

Kesinlikle katiltyorum 8
Katilryorum 6
Emin degilim 2
Katilmiyorum -
Kesinlikle katilmiyorum -
Etkinlikte en ¢ok neleri sevdin? (Birden fazla segenek isaretleyebilirsin)
Ozgﬁr ifade ortamim 13
Merak uyandirmasini 13
Deneme ve uygulama yapma firsatini 13
Gecemis hikayeleri 11
Arkadaslarimla gerceklestirdigim paylagimlari 10
Hareketli (pop up) kitapla ders siirecini 10
Farkli tilkelerin gegmisleri ve kiiltiirleri hakkinda bilgi edinme firsatini 11
Kendi hikdyemi ve karakterimi yaratma firsatini 14

Etkinlikte 6grendiklerin konusunda neler hissediyorsun? (Liitfen sadece bir kutucugu isaretleyiniz)

Cok sey 6grendigimi diislinliyorum 11
Biraz 6grendigimi diisiiniiyorum 5
Higbir sey 6grenmedigimi diisiiniiyorum -
Diger -
Ogrenme ortam senin i¢in nasild1? (Birden fazla secenek isaretleyebilirsin)
Zorlayict 5
Keyifli 14
Merak uyandirici 9
Yeni deneyimlerle 6gretici 12
Diislindiiriicii 10
Isbirlikli 6
Okul derslerimi destekleyici 4
Diger: Harika 2

Etkinligin sana sagladig faydalar neler oldu?

“Mitoloji ne demek onu ogrendim” 5
“Hayal giiciim gelisti” 5
“Eglendim” 2

“Yeni bilgiler 6grendim” 7
Etkinlikte hoslanmadigin seyler nelerdir?

“Zamann kisitl olmast” 2
“Stkict olmast” 1
“Hig¢bir sey” 13

Bu etkinlikte 6nemli oldugunu diisiindiigiin ve paylagmak istedigin diger yorumlar1 buraya yazabilirsin.
“Cok eglendim” 4

Tablo 4.1°de goriildiigii iizere 2 kisinin emin olmamasina karsin dgrenciler etkinligi
kendileri i¢in faydali bulmuslardir. “Etkinlikte en ¢ok neleri sevdin?” sorusuna gelen
yanitlara bakildiginda “Arkadaslarimla gergeklestirdigim paylasimlar1” ve “hareketli (pop
up) kitapla ders siirecini” se¢enekleri daha az tercih edilmistir. Bireysel olarak ¢aligilan bir
etkinlik olmas1 6grencilerin ders esnasinda arkadaglariyla olan olagan iletisimin Otesine
fazla gegmemistir. Ayrica daha 6nce de belirtildigi gibi 6grenciler yazma, okuma gibi

aktiviteleri degil daima resim yapmay tercih etmektedirler. Bu sebepler bu seceneklerin
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neden daha az tercih edildigini gostermektedir. “Yaratict diigiinme siirecini” se¢enegi en
¢ok tercih edilen secenek olmustur. Higbir kisitlama olmadan istedikleri sekilde karakter
yaratmalar1 ve ona bir 0ykii yazmalar1 6grencilerin 6zglir hissetmelerini saglamis ve keyif
almislardir.

“Etkinlikte 6grendiklerin konusunda neler hissediyorsun?” sorusuna sadece iki
farkli yanit gelmistir. Biraz 6grendigini digiinen 5 kisi digerlerine oranla etkinliklerde
“yapamam” endisesini yasayan 0grencilerdir. Ayrica yine siirenin kisitli olusu burada da
kendini gostermektedir. Ciinkii kisitli stire etkinligin icsellestirilmesi noktasinda sikinti
yaratmistir. Ancak 6grencilerin degerlendirmelerine gore 6grenme ortami neredeyse hepsi
icin keyiflidir. Birbirinden farkli hareketli (pop up) kitap teknikleri 6grencilerde merak
uyandirmistir. Ayrica Oykii yazma ve karakter yaratma siireci onlar1 diistinmeye, hayal
diinyalarin1 incelemeye yoneltmistir. Zorlanan ve daha az hevesli goriinen yaklasik 5 kisi
bu soruda da goriilmektedir. Daha Onceki paragrafta bahsettigimiz gibi uyguladigimiz
etkinlikler bireysel bir ¢alisma 6rnegi oldugu i¢in isbirlikli oldugunu diisiinen kisi sayisi
azdir. Ders degerlendirme formuna gore bir kisinin sikici bulmasi disinda etkinlikten

hoslanmayan olmamustir.

4.2.Gorsel Sanatlar Egitiminde Mitolojik Oykii Temal Hareketli (Pop Up) Kitaplarin
Kullanimina iliskin Ogretmen Gériisleri

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Gorsel sanatlar egitiminde mitolojik dykii temali
hareketli (pop up) kitaplarin kullanimina iligskin 6gretmen goriisleri nelerdir?” sorusu ile
ifade edilmistir. Bu soru baglaminda hem arastirmact hem de Ogretmen olarak
arastirmacinin siire¢ igerisinde tutmus oldugu arastirmaci giinliikleri ve ders siirecinin
tamamin silirece katilmaksizin gézlemleyen ders 6gretmeni ile yapilan goriismeden elde
edilen bulgular analiz edilerek ¢oziimlenmistir. Bu kapsamsa bu 3 alt tema ortaya
¢ikmistir. Bunlar;

1) Mitoloji temali hareketli (pop up) kitaplarin gorsel sanatlarda 6grenme siirecine
katkilari,

2) Ogrenme siirecinde yasanan giigliikler ve

3) Gorsel sanatlar 6gretiminde kullanimina iliskin 6nerilerdir.
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4.2.1. Mitoloji Temah Hareketli (Pop Up) Kitaplarin Gorsel Sanatlarda

Ogrenme Siirecine Etkileri

Mitoloji temali hareketli (pop up) kitaplarin 6grenme siirecine etkilerine iliskin
yapilan analizde;

1) Yaratici ve hayal giiciinii destekleme,

2) ilgi ve merak uyandirma,

3) Kendi hikayelerini olusturma ve

4) Farkl kiiltiirleri tanima kodlar1 olusmustur.

Uygulama yapilan sinifin Gorsel Sanatlar 6gretmeni etkinlik sonrast etkinlik
hakkinda belirttigi goriislerinde “mitoloji ve hareketli (pop up) kitaplarin yaraticiliga ¢ok
biiyiik bir katki sagladigini” (BGGF) soylemistir. “Farkli tekniklerin ve kiiltiirlerin
ogrencilerde biiyiik bir ilgi uyandirdigini, kendilerinin de bu teknigi biiyiik bir merakla
uygulamak istediklerini ve olumlu bir gelisme sagladigini” (BGGF) belirtmistir.
“Kitaplarin  uygulama siirecinde mitoloji ve arkeoloji alanlarinda da merak
uyandirdigim” (BGGF) belirtmistir. Bu konuda arastirmaci ise giinliigiine sunlari not
etmistir.

....mitolojik dykiiler ge¢miste ve giiniimiizde sanat¢ilara ilham kaynagi oldugu gibi 6grencilerinde
hayal diinyalarini ifade etmelerine yardimci olmustur. Ayni sekilde her tarafinda farkl bir siirprizin
oldugu hareketli (pop up) kitaplar da en az mitoloji kadar yaraticihigr ve hayal giiciinii
desteklemistir. Ayrica kitaplar icindeki oykiilerle ve icerdikleri bilgilerle 6grencilerin ¢ogunda
mitolojiye ve arkeolojiye karsi bir ilgi ve merak olugturmustur. Kendi karakterlerini ve hikdyelerini
yaratmak ise ogrenciler igin basta korkutucu olsa da sonradan keyif verici bir hal almigtir. Belki de
resmederek hayallerindekini tam olarak yansitamadigini diisiinen 6grenciler yazarak karakterlerine
daha net bir kimlik olusturmuslardir (Ars. Gun. 3. Hf. 2. Ders Saati).

Ayrica bagimsiz gozlemci olarak gorsel sanatlar 6gretmeni 6grencilerin “kendi
karakterlerini ve hikdyelerini yaratmalarinda izledikleri filmlerin ve oyun karakterlerinin
etkili oldugunu gozlemledigini, farkl kiiltiirlerin ogrencilerin ¢ok biiyiik ilgisini ¢ektigini o

’

kiiltiirlere  karsi  bir¢ok merak uyandigini” sOylemistir. Arastirmaci, arastirmaci
ginliigiinde farkl kiiltiirlerin 6grenciler iizerindeki etkisi hakkinda “Farkli kiiltiirler
hakkinda yeni bilgiler ogrenen 6grenciler belki bu alanlara ilgi duymaya baslayacak veya
var olan ilgisini ¢ogaltacak ve kendi kendine arastirmaya devam edecek bu ilgisi ilerde

tercih edecegi meslegi bile etkileyecektir” (3. Hf. 2. Ders Saati) ifadesini not almistir.

4.2.2. Ogrenme siirecinde yasanan giicliikler
Ogrenme siirecinde yasanan giigliikler;
1) Ders siiresinin yetersizligi ve

2) Ogrencilerin kendilerine giivensizligi olarak 2 kodla ¢6ziimlenmistir.
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Bu kodlar 6grenci ders degerlendirme anketi, bagimsiz gozlemci olarak ders
Ogretmeninin gozlemleri ve arastirmaci giinliigiinden elde edilen verilerden elde edilmistir.
Ug hafta iginde toplam 6 ders saatinde uygulanan bu uygulama igin en biiyiik giicliik
kuskusuz ders siiresinin yetersizligi olmustur. Siiregte ders 0gretmeninden izin alinarak
planlanan 6 saatlik ders siirecinin daha uzun planlamasi geregi hissedilmistir. Bununla
ilgili gorsel sanatlar 6gretmeni; “siire¢ biraz daha uzun planlanmaliydi”(BGGF) olarak
fikrini ifade etmistir. Bu durum Ogrencilerin ders degerlendirme anketlerinde de “siire
yetmedi” bigiminde ifade edilmistir.

Siiregte yasanan bir diger giiclik ise bazi Ogrencilerin ilgilerinin “yapamam,
beceremem” diisiincesi ile c¢abuk kirtlmasidir. Bu durum smif atmosferini de
etkilemektedir. 9-11 yas arasi1 ¢ocuklarda dogru yapamam endisesiyle siklikla goriilen bu
tavir cocugun resimsel gelisim evrelerinde de ge¢gmektedir. San (1979) bu yas c¢ocuklari
icin “Ne cizeceklerini uzun uzun diisiiniirler, yaptiklarin1 begenmezler, olmasi1 gerektigi
bicimde yapamadiklarini sanip, cesaretlerini yitirirler. Cocugun bu yillarda kendini
anlatma giiciine olan giiveni sik sik sarsilir. Imgeleme giicii de eskisi kadar zengin degildir.
Kisaca, yaratici etkinliklerinde beceriksiz ve saskindirlar” (s.150) ifadelerini
kullanmaktadir. Bu sebeplerden dolayr da bu Ogrencilerin cesaretlendirilmesi ve bu
yaklagimda oldugu gibi ilgilerini ¢ekecek farkli tekniklere yoneltilmesi en dogru yaklagim

olabilir.

4.2.3. Gorsel Sanatlar Ogretiminde Kullanimina fliskin Oneriler

Arastirmada yer alan aktif katilimci olarak arastirmaci ve pasif katilimer olarak
gorsel sanatlar dersi 6gretmeninin ders siirecinin yeniden planlamasina iliskin onerileri;

1) Ogrencilerin 6n arastirma gorevleriyle ders oOncesi hazirbulunuslarinin
desteklenmesi,

2) Ders planlamasinin daha genis zamana yayilarak planlanmasi ve

3) Isbirlikli grup aktivitelerine doniistiiriilmesi seklinde 3 kodla ifade edilmistir.

Gorsel sanatlar Ogretmeni “Ogrencilerin 6n arastrma dodevieri ile ilgi ve
motivasyonlarmin hentiz derse gelmeden artirtlabilecegini, hareketli (pop up) ve mitoloji
hakkinda bazi ogrencilerin bilgisi oldugunu ama ¢ogunun bilmedigini” (BGGF)
belirtmistir. Nitekim bu Oneri siliregte yapamadigimi diisiindiigii icin ¢abuk ilgisi dagilan
ogrenciler iginde motivasyona katki saglayabilir. “Uygulamanin ¢ok giizel hazirlandigini,
cocuklarin ¢ok eglenceli vakit gegirdigini, hepsinin etkinliklere biiyiik bir keyifle

katildigin1” (BGGF) sdyleyen gorsel sanatlar 6gretmeni diger 6grencilerine de bu etkinligi
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uygulayacagimi belirtmistir. Ayrica “hareketli (pop up) kitap uygulamasimin ogreticilik
agisindan ¢ok biiyiik etkisinin oldugunu, yaparak yasayarak ogreticiligi daha kalict hale
getirdigi icin siniflarda daha da gelistirilerek wygulanabiliv, mesela grup c¢alismalari
yaptirilabilir” (BGGF) olarak fikirlerini yansitmistir. Ancak Ogretmen “....derste daha
derin 6grenmeyi saglayabilmek icin ders plani bir par¢a daha uzun siireli planlanabilir”
(BGGF) onerisini de eklemistir. Bu durum daha once siklikla ifade edildigi gibi
arastirmacinin giinliigiine de yansimistir.  “...uygulama gelistirilerek, siiresi uzatilarak
daha etkili daha keyif verici bir hale getirilebilir. Sinif birka¢ gruba ayrilarak ortak bir
mitolojik karakter yaratilip ona herkesin fikir sundugu bir 6ykii yazilabilir ve bu 6ykiiniin
her bir sayfasi bir kisi tarafindan tasarlanan bir hareketli (pop up) kitaba doniistiiriilebilir.
Bu yolla bu arastirmada arastirma verilerine yansimayan “arkadaslariyla daha fazla
paylasim ve birbirlerinin fikirlerine saygr gostermeleri” gibi becerilere odaklanilabilir”

(Ars. Gln. 3. Haf. 2. Ders Saati).



83

BESINCI BOLUM
TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada, Ilkokul gorsel sanatlar dersi icin mitolojik Sykii temal1 hareketli
(pop up) kitaplarin gorsel sanatlar dersi 6gretim etkinliklerindeki roliini belirlemek
amaclanmustir. Bu ¢ergevede Denizli’de bir 6zel okulun 4. Sinif 6grencilerinin olusturdugu
bir Gorsel Sanatlar dersi secilmistir. Arastirmada secilen gorsel sanatlar dersine giren 16
Ogrenci ve 1 bagimsiz gozlemci ile calisilmistir. Arastirma 4 hafta olarak planlanmis, 3
haftalik bir uygulama siirecinde gerceklestirilmistir. Arastirmanin verileri gozlem
(arastirmaci giinliigli) ve bagimsiz gozlemci goriisme formu, 6grencilerin sanatsal
calismalari, ders dokiimanlar1 ve ¢alismalar1 {izerine yazdiklari 6z degerlendirme
yazilarindan elde edilmistir.

5.1. Tartisma ve Sonug¢

“Okul, bir kurum olarak, ister istemez uygu’ya yonelir; uylasimet olmasi da
bir bakima kac¢inilmaz bir olgudur. Kurumsallagmanin yaraticilign oldiirdiigii de
bilinmektedir. Ancak ogrencilerde tek tek kendilerine 06zgii olanin bulunmasi ve
yonlendirilmesi pekald miimkiindiir” (San, 2008 s,24). Bu konuda en biiyiik katkilardan
birini gorsel sanatlar dersi sunmaktadir. Yaraticilifin 6n planda oldugu gorsel sanatlar dersi
sadece bilinen materyallerle kendini tekrarlamamalidir. Bu baglamda mitolojik dykii temali
hareketli (pop up) kitaplarin bir 6gretim materyali olarak alinip planlandig1 bu arastirmada
ders siirecine ve dgrencilere katkilarina odaklanilmistir.

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Gorsel sanatlar egitiminde mitolojik dykii
temali hareketli (pop up) kitaplar baglaminda gelistirilen ders etkinliklerinde neler oldu?”
sorusuna yanit bulmak amaciyla arastirmaciya ait gozlemlerden, Ogrencilerin sanatsal
caligmalarindan ve ¢aligmalari iizerine yazdiklar1 yazilardan elde edilen sonuglar soyledir.

Daha 6nce mitoloji ile ilgili bilgileri neredeyse hi¢ olmayan 6grenciler mitolojiyi
sadece “eski hikayeler” olarak tanimlamislardir. Hareketli (pop up) kitaplar ise az da olsa
bildikleri ancak daha once ismini duymadiklar1 kitaplardir. 1Ilk etkinlik olan Kitap
uygulamasi sonrasinda ¢ocuklar mitoloji ve mitolojiyle baglantili olan arkeoloji, eski
kiiltiirler gibi kavramlar hakkinda daha genis bir bilgiye sahip olmuslardir. Iginde
birbirinden farkli efektlerin bulundugu kitaplarla ders siireci onlar1 oldukga
heyecanlandirmis ve heveslendirmistir.  Kitap resimlerinin gesitli tekniklerle sayfaya

yerlestirilmesinin sonucunda olusan hareketli (pop up) kitaplar, klasik basimli kitaplara
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oranla okurken eglendirmesi ve tasarimini disiindiirmesi agisindan yaratict 6zellikler
tasimaktadir. Kimi zaman sasirtmakta, kimi hareketli (pop up) kitap teknikleri yoluyla
Ogretici ek bilgiler tasimaktadir. Uygun’a (2010) gore {i¢ boyutlu yapilandirilabilen bu
kitaplar ““...kompozisyon, oran —oranti, renk bilgisi, anatomi, portre, peyzaj, natiirmort gibi
Sanat egitiminin bir¢ok konusu i¢in drnek calismalari igeriginde barindirmaktadir. Bunun
yaninda sanat egitiminin 6nem teskil eden konularindan olan ii¢ boyutlu uygulamalar
icinde pratik ve oldukca basarili bir malzeme sunup, kagidin matematiksel ve mantiksal
dizayniyla 6grencilere sasirtict bir gorsel sov sunmaktadir. Olduk¢a yaratici olarak
adlandirabilecegimiz bu uygulamalar sanat egitiminde kullanildiginda da &grenciler
tizerinde verimli bir etki saglayacaktir” (s.15). Bu arastirmada arastirmaci tarafindan
tasarlanan bu kitaplarin ders siirecinde kullanimi 6grencilerde merak duygusu uyandirmas;
farkli, ozgilin fikirler olusturmustur. Gormeye alisik olduklar1 standart kitaplar yerine
hareketli kitaplarla uygulama sans1 yakalamak o6grencilerin kitaplara da farkli bir aciyla
bakmasini saglamistir. Kitabin sadece diiz kagit ve yazidan ibaret olmasi gerekmedigini;
yasayarak yaraticiligin her alanda kendini gosterip, farklilik yaratabilecegini gérmiislerdir.
Ogrenciler bu kitaplar sayesinde mitoloji ve mitolojik karakterler ile ilgili merak ettiklerini
konular hakkinda bilgi edinmislerdir. Kitaplarin elle yapilmis olmasi olduke¢a ilgilerini
cekmis ve bazi 6grencileri kendileri tarafindan kitap yapmak fikrine tesvik etmistir. Her
ogrenci kitaplarda kendi ilgi alanlarindan bir par¢a bulmustur. Kimisi kitaplarda gegen
mitolojik kahramanlarla ilgilenmis, onlar1 ¢ok sevdikleri siiper kahramanlarla
karsilagtirmiglardir. Kimisi de hareketli (pop up) kitap tekniklerinin nasil yapildigiyla
ilgilenmistir. Kitaplardaki resimlemelere kars1 biiyiik merak duyanlar da olmustur.
“Mitoloji insanlarin kendi diinyalarinin; kahramanliklarinin, 6zlemlerinin ve
sevdalarinmn disavurumudur. Insanlarin  diisledikleri imgelerinin masals1 diinyasit ve
tiplemeleri onlarin yaratict giiglerini ortaya koymaktadir. Bunlar tragedyalara, heykellere
ve duvar resimlerine doniiserek karsimiza ¢ikmaktadir” (Cubuk, 2005). Bu nedenle
mitoloji ve sanatin arasinda giiclii bir bag olmadig: iddia edilemez. Ozellikle Tiirkiye gibi
antik medeniyetlere ev sahipligi yapmis, Anadolu Uygarliklari, Yunan ve Roma sanatina
ait pek cok sanat eserini barindiran bu topraklarda goriilen her bir arkeolojik buluntu bir
mitin gorsellestirilmis halini sunmaktadir. Bu ylizden gorsel sanatlar egitiminin farkl
kiltlirleri tanima noktasinda mitoloji sanat tarihi Ogretiminde 1iyi bir noktada
konumlanmaktadir. ~ Ancak bu arastirmada Denizli gibi i¢inde iki biiyiik antik kent
(Hieropolis ve Laodikea) ve cevresinde pek ¢ok antik kente ev sahipligi yapan bir kent

olarak, ders siirecinin basinda Ogrencilerin mitoloji konusundaki bilgileri 6grenilmeye
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calisilmig ve fikir sahibi olmadiklar1 ya da c¢ok az fikir sahibi olduklar1 goriilmiistiir.
Mitoloji hakkinda higbir sey bilmedigini belirten 6grenci sayisi ¢ok fazladir. Muhtemelen
bilgisi olanlar da kendi ilgi alanlar1 sayesinde bu bilgileri edinmislerdir. Bu nedenle ders
siirecinde sadece kitaplar degil Oykiiler ve karakterler de 6grencilerin ilgisini ¢ekmis,
meraklarin1 uyandirmistir. Fantastik kurgu tarzi film ve kitaplarin ¢ok popiiler oldugu
giiniimiizde mitoloji de gocuklar icin ilgi ¢ekici bir alan olarak goriilebilir. Onemli olan
onlarin anlayacagi ve sevecegi bir sekilde sunabilmektir. hareketli (pop up) kitap da bunun
icin ¢ok uygun bir materyaldir. Icerdigi yazilarla bilgilenecek; resimlerle ve efektlerle
keyifli vakit gecirecek; iic boyutlu olusuyla bilgiler kafasinda daha net bir hal alacak;
hikayeler ve farkli kagit teknikleri hayal giiclerinin gelismesine katki sunacaktir. Benzer
tespitler Danact’nin  (2012) “10-12 Yas Grubu Cocuk Resimlerinde Mitolojik Konulu
Hikayelerin Yaraticiliga Etkisinin Belirlenmesinde Uygulama Yontemlerine Yonelik Bir
Karsilastirma” adli yiiksek lisans arastirmasinda da verilmistir. Arastirma sonucunda; 10-
12 yas grubu g¢ocuk resimlerinde mitolojik konulu hikayelerin yaraticiliga etkisinin
belirlenmesinde, hikdye anlatim yonteminin birlestirilmis sanat egitimi yonteminin sanat
tarihi disipliniyle birlikte verilmesinin, 6grencilerin yaraticiliklarina olumlu yonde katki
sagladig tespit edilmistir.

Ogrenciler uygulama yaparken onlara sunulan hareketli (pop up) kitaplardan ve
verilen mitolojik bilgilerden de etkilenmislerdir ve bunlar ¢aligmalarina yansimistir. Kendi
hayal gii¢lerindeki karakter ile gordiikleri ve 6grendiklerini birlestirmis ve ortaya 6zgiin,
hareketli ve ii¢ boyutlu c¢alismalar c¢ikarmiglardir. Sonrasinda ortaya c¢ikardiklart bu
karakterlere fantastik bir Oykii yaratmis ve karakterlerini daha somut bir hale
getirebilmislerdir. Cizerken aktaramadiklari ayrintilar1 yazarak anlatmiglardir. Bir kitap
yazmanin ve onu resimlendirmenin nasil bir his olacagiyla ilgili fikir edinmislerdir.
Hikayelerini yaratirken kiz ve erkek oOgrenciler arasinda farkliliklar oldugu
gozlemlenmistir. Kiz 6grenciler daha masalst hikayeler ortaya cikarirken ve resimlerinde
karakterlerinin goriiniimiine 6zen gosterirken erkeklerin hikayeleri daha hareketli olmustur.
Resimlerinde mekana, sahneye O6nem vermislerdir. Erkek Ogrencilerin resimlerinde ve
hikayelerinde savas temasi daha ¢ok islenmistir ve savas, siddet, kargasa 6n planda
olmustur. Yavuzer (1995) 9-11 yas arasi ¢ocuklarda resimsel siireci anlatirken bu konu
hakkinda sunlar1 sdylemistir: “Konu se¢iminde kizlarla erkekler arasinda ayrimlar belirir.
Erkek ¢ocuklar daha ¢ok tekneler, ucaklar, trenler, savas ve spor sahneleri; kizlar ise kadin

yiizleri, giysiler, evler, ¢igekler, yavrulu hayvanlar gizerler”(s.66).
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“Sanat egitiminin bag amaglarindan biri, gdrmeyi, isitmeyi, dokunmayi, tat almay1
ogretmektir. Cevresini hakkiyla algilayip onu bigimlendirmeye yonelmek i¢in bu gerekli
ilk kosuldur. Yalnizca bakmak degil ‘gérmek’, yalnizca duymak degil, ‘isitmek’, yalnizca
ellerle yoklamak degil, ‘dokunulani duyumsamak’ yaraticilik i¢in gerekli ilk asamalardir”
(San, 2008 s,25). Birden ¢ok duyuya hitap eden bir materyal olan hareketli (pop up)
kitaplar da yaraticiligin bir baska {iriinii olan mitoloji ile birlestiginde gorsel sanatlar dersi
icin oldukca etkili bir materyal olabilme potansiyeline sahiptir. Ayni ¢ikarimlar
Tuncali’nin (2011) “Cocuk Pop Up Kitaplarinin Tasarim Sorunlar1 ve Teknikleri, Bir
Uygulama” adli yiiksek lisans arastirmasinda da goriilmektedir. Hem hareketli (pop up)
kitaplar hem de sanat siniflarinda mitoloji iizerine yapilan arastirmalarin &grencilerin
yaratici diisiinme siirecini destekledigi, ilgi ve motivasyonlarini artirdig1 ve 6grenmelerini
giiclendirdigine doniik sonuglar elde edilmistir.

Ogrenciler etkinliklerde ortaya cikardiklar1 6zgiin calismalarla, dersteki ilgileriyle
hareketli (pop up) kitapla ders siirecinin olumlu etkilerini gostermislerdir. Mitoloji ve
hareketli (pop up) kitap kavramlarinin yami sira Hiyeroglif, arkeoloji, illiistrasyon ve
restorasyon kavramlar1 hakkinda da bilgi edinmislerdir ve bu kavramlarla iligkili meslek
dallarim1 da oOgrenmislerdir. Gittikleri antik kentlerden bahsederek konuya katilim
gostermiglerdir. Tiim bu olumlu tepkiler incelendiginde mitolojik dykii temali hareketli
(pop up) kitaplar gorsel sanatlar dersi igin oldukga renkli ve gelistirilmeye ¢ok miisait bir
materyal olarak degerlendirilebilir. Bagimsiz gozlemci de hareketli (pop up) kitaplarin
ogrenciler icin farkli ve ilgi cekici oldugunu; ileride diger siniflarda da bu etkinligi
uygulayacagini belirtmistir.

“Elestiri yetileri yiiksek bir diizeye ulasan ilkokul cocuklarinda el becerilerinin
ilerlemesi yoniinde biiyiik bir istek vardir” (Yavuzer, 1995 s,66). Bu acgidan bakildiginda
da kendi ii¢ boyutlu tekniklerini yapmak, hayallerindeki karakteri 6zgiir bir sekilde
cizebilmek 6grencileri heyecanlandirmaktadir. Karakter ve hikaye olusturulurken herhangi
bir sinir konulmamasiyla ilk basta duraksayip anlam verememislerdir. Sonrasinda ise
smirsiz hayal giiclerini kullanabilme 6zgiirliigiiniin verdigi his hoslarma gitmistir. ilgi
alanlarina hitap etmeyen, gorsel sanatlar dersiyle arast olmayan birka¢ Ogrenci bazi
noktalarda etkinligi sikici buldugunu belirtmis ancak yine de etkinlige basarili bir katilim
saglamiglardir. Derslerde her Ogrencinin ilgisi aym1 olmadigi gibi bir 6grencinin her
etkinlige ilgisi de ayni olmamistir. Genel olarak bazi etkinlikleri zor bulan sinifta sadece
iki Ogrencidir. Yapamayacaklarina, beceremeyeceklerine dair korkular yasadiklari anlar

olmustur. Ozellikle ilgilenen ve etkinlikten zevk alan &grenciler ise karakterlerinde ve
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hikayelerinde kiigiik ayrintilara da 6zen goéstermis hata yapmaktan, akillarindakini tam
olarak anlatamamaktan korkmuslardir.

Arastirmamn ikinci alt problemini olusturan “Gdrsel sanatlar egitiminde mitolojik
oykii temali hareketli (pop up) kitaplarin kullanimina iliskin 6gretmen goriisleri nelerdir?”
sorusuna yanit bulmak amactyla arastirmaci giinliiklerinden ve uygulama yapilan okulun
ders 0gretmeninin gorlislerinden faydalanilmistir.

Filmlerin, bilgisayar oyunlarinin, ¢izgi romanlarin ¢ocuklarin {izerindeki etkisi hem
arastirmact hem de bagimsiz gozlemcinin ders esnasinda dikkatini ¢ekmistir. Kimi
Ogrenciler karakterlerini yaratirken karsilastiklar1 karakterlerden etkilenmis ve heyecanla
Ogretmenlerine karakterlerinde neyi hedeflediklerini, kime benzediklerini anlatmislardir.
Ozellikle Thor ve Spider Man en cok etkilendikleri ve bahsettikleri karakterler olmustur.
Ogrenciler karakterlerinin mitolojik ydniinden ¢ok, bir kahraman olmasma &zen
gostermislerdir. Hikayeler, karakter yapilar1 farklilik gosterse de temelde hepsinin olay
orgilisic ayn1 sekilde gitmektedir. Hikdyede kotii bir karakter vardir. Diinya, bir sehir,
herhangi biri, bir {ilke veya bir hayvan zor durumda ve ¢aresizdir. Mitolojik kahraman gelir
ve her seyi yoluna koyar. lyilik kazanir. Alisilageldigi iizere filmlerde, oyunlarda, cizgi
romanlarda da olaylar bdyle ilerlemektedir. Ornegin: Avengers serisinin ilk filminde
Asgard adli bagka bir gezegenden gelen Loki diinyay1 baska kotii giiclerle birlikte ele
gecirmeye caligir. Bunun {izerine Loki’nin kardesi Thor ve diger siiper kahramanlar bir
araya gelerek diinyay1 kurtarir. Ya da baska bir 6rnek olan Spider Man, Hirca’nin (2008
s,30) dedigi gibi “Bir¢ok sorunu olmasina karsin, sucla miicadeleye biiyiik onem atfeder.
Oriimcek Adam'in amcasi1 Ben Parker'dan aldif ilkesi "Biiyiik gii¢ biiyiik sorumluluk
getirir"dir.” Oniinde bunlar gibi drnekler olan ¢ocuk kendi de o kahramanlarin yerinde olup
diinyay1 kurtarmak ister ve bunu resimlerine de yansitir.

Ders disinda, okul disinda etkinlikle ilgili faaliyetler yapan birka¢ Ogrenci de
dikkati ¢ekmistir. Evde, daha once derste yarattiklar1 karakterin bir macerasinin oldugu
kendi hareketli (pop up) kitabin1 yapan Ogrenciler olmustur. Ders siiresinin az olusu
sebebiyle evde yapmalar1 istenen etkinligi bir an Once yapmak istemislerdir. Misir
mitolojisini kapsayan Hiyeroglifler hakkinda kisa bir bilgi de igeren alfabe etkinligi ¢ok
begenen 6grencilerden bazilar karakter ¢izimlerinde de hiyeroglif yazilar1 kullanmiglardir.

Etkinlik ile ilgili gdzlemlenen tek olumsuzluk siire kisithiligidir. Ogrencilere
hareketli (pop up) kitap tekniklerinin nasil yapildigiyla ilgili sadece birkag teknik
verilebilmistir.  Ogrenciler de calismalarin1 yapabilmek i¢in zamanm az oldugunu

belirtmislerdir. Yeterli zaman ayrilirsa hareketli (pop up) kitapla desteklenmis dersin
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sadece gorsel sanatlar i¢cin degil diger alanlar i¢in de yenilik getirecek, keyif verecek bir
etkinlige doniisecegi sdylenebilir.

Arastirmadan elde edilen bulgular ¢ercevesinde ortaya ¢ikan kiiciik olumsuzluklara
ragmen yeterli siireye sahip olundugu siirece mitoloji temali hareketli (pop up) kitap
etkinliginin gorsel sanatlar dersini olumlu yonde destekledigi sonucuna ulagilmistir. 10 —
11 yas arasi ¢ocuklarda mitoloji ve hareketli (pop up) kitap konusundaki bilginin ¢ok az
oldugu da saptanmistir. Bu acidan etkinligin bu eksikligi gidermede yardimci oldugu da
goriilmektedir. “Ilkdgretim birinci kademe de genellikle siif dgretmenleri ile yiiriitiilen
Gorsel Sanatlar egitiminde {li¢ boyutlu ¢aligmalar malzeme ve uygulama yonleriyle sikinti
olusturmakta ve siklikla konu segiminde tercih edilmemektedir” (Uygun, 2010 s,35).
Ancak hareketli (pop up) kitaplar hem malzeme agisindan uygun, hem de sinifta
uygulanabilirligi agisindan rahat ii¢ boyutlu materyallerdir. Bu agidan da gorsel sanatlar
dersinde kullanima son derece uygundurlar.

Giliniimiizde teknolojinin miithig bir hizla ilerleyisi, her alanda her giin yeniliklerin
ortaya c¢ikist yaratict diislinmeyi her dalda zorunlu hale getirmistir. Yaraticiligin
gelistirilmesinde ve ufku genis nesiller yaratmada kritik bir dneme sahip olan ilkokul
caginda alisilagelmis tekniklerin yani sira farklilik yaratan, ilgi c¢ekerken, Ogretirken
eglendiren, yaraticiligin iriinii olan materyallerin kullanilmas1 ¢ok onemlidir. Hareketli

(pop up) kitaplar da bu siirece katki saglayabilecek materyallerdir.

5.2. Oneriler
Ulasilan sonuglar baglaminda gelistirilen 6neriler; “Uygulamaya Y 6nelik Oneriler”
ve “Arastirmacilara Yonelik Oneriler” olarak iki bashik altinda maddeler halinde

sunulmustur.

5.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler
1- Mitoloji, icerigi bakimindan olduk¢a karmasik ve ilkokul ¢agindaki ¢ocuklar i¢in
diizey ustii olabilir. Ancak mitolojik hikayeleri, karakterleri ilkokul seviyesine
uyarlayarak 6grencilere sunmak miimkiindiir. Gilinlimiizde kiigiik ¢ocuklar icin
hazirlanmis mitolojik Oykiilerin oldugu, mitolojinin ne oldugunu anlatan ¢ocuk
kitaplar1 yayinlanmaktadir (6rnegin: Kirmizi Kedi Yaymevi’ ne ait Ben, Zeus ve
Olimpos Cetesi adli kitap). Egitimde mitolojiye yer verirken bu kaynaklardan

yararlanmak da miimkiindiir. Mitoloji temali hareketli (pop up) kitaplar da



89

cocuklarin mitolojik bilgileri daha kolay 6grenmesine, dgrenirken keyif almasina

yardimci olabilir.

Bu arastirma, arastirma izni baglaminda 6grencileri ve ortami tanima dahil olmak
tizere haftalik 2 ders saatinden olusan 4 haftalik bir siire¢ ile tasarlanmistir. Ders
plan1 ise 3 haftalik toplam 6 saat olarak olusturulmustur. Bu siirecin daha genis
tasarlanmasi uygulamanin derinlesmesi adina daha etkili sonuglar ortaya koyabilir.
Ogrencilerden bu siiregte sanatsal calismalarinda, sadece estetik bigimler
olusturmalar1  beklenmemektedir. Onlardan hareketlendirme mekanizmalari
olusturmalar1 ya da iki boyutun ti¢ boyutlu formlara dontistiirmesi gibi bir hareketli
(pop up) kitabin olugmasina katki saglayan farkli teknikleri 6grenmeleri, bunun
icin kimi zaman matematiksel iliskilere kimi zamanda yazili anlatimin dilini
kullanmay1 6grenmeleri beklenmektedir. Dolayisiyla dersin ¢ok boyutlu gorevlerle
O0grenmeye firsat sunmasi i¢in ders planinin daha uzun siireli planlanmasi onerilir.
Gorsel sanatlar dersinin konu ve kazanimlar ile iliskilendirilebilecek piyasada
satilan hareketli (pop up) kitap bulmak miimkiin olmayabilir ya da oldukga
maliyetli olabilir. Halbuki birka¢ teknik ¢6ziimleme ile basit hareketli (pop up)
hikayeler ya da ogretici igerikler 6gretim materyali olarak 6gretmen tarafindan
hazirlanabilir. Bunun i¢in Oncesinde tekniklerin sayfaya nasil uygulanacagini
gormek adina denemeler yapilabilir.

Pop up kitaplar sadece gorsel sanatlar dersi i¢in degil diger dersler icin de yararh
bir materyal olacaktir. Ornegin tarihteki ilk kullanim seklinde oldugu gibi fen
dersinde insan viicudu incelenirken veya cografya dersinde yeryiizii hareketleri,
carpim tablosu gibi matematiksel islemler hareketli (pop up) kitap teknikleriyle
gosterilebilir. Bunlarin nasil yapilacagia dair internet kaynaklar: oldukca fazladir
(6rnegin: Youtube’da pop up tutorials kelimeleri aratildiginda bir¢ok teknigin nasil

yapildigin1 gosteren videolar karsimiza ¢ikmaktadir).

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler
Alanyazin incelendiginde hareketli (pop up) kitaplara ve ii¢ boyutlu materyallerin
gorsel sanatlar dersine katkisina dair arastirmalarin yeterli olmadigi dikkat
cekmektedir. Bununla ilgili aragtirmalarin c¢ogaltilmasi, gorsel sanatlar egitimi
ogrencileri ve 0gretmenleri i¢in dnemli goriilmektedir. Bu aragtirmada oldugu gibi

hareketli (pop up) kitaplarin gorsel sanatlar dersine katkilar1 bagka yas gruplarinda
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ve baska dgretici konu igerikleri (Ornegin; temel tasarim eleman ve ilkeleri, sanat
ve arkeoloji miizeleri gibi) ile arastirilabilir.

Bu arastirmada hareketli (pop up) kitaplarin gorsel sanatlar dersine ve yaraticiliga
etkisi sadece mitoloji konusu iizerinden incelenmistir. Her alanda kullanilabilecek
olan hareketli (pop up) kitaplar farkli alanlardaki arastirmacilar tarafindan da
incelenebilir.

Alanyazin incelendiginde tipk1 hareketli (pop up) kitaplarda oldugu gibi mitolojinin
yaraticiliga ve gorsel sanatlar dersine katkisina dair arastirmalarin yetersiz oldugu
goriilmektedir. Yaraticiligin {irlinii olan ve giiniimiizde bile yaraticiliga katkisi olan

mitolojinin gorsel sanatlar dersine olan katkisi farkli sekillerde incelenebilir.
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EKLER

Ek 1. Ders Plami ve Kullanilan Ogretim Materyalleri

Ders

Gorsel Sanatlar

Siif:

4. Smf

Ogrenme Alam

Kiiltirel Miras, Sanat Elestirisi ve Estetik, Gorsel Sanatlarda Iletisim ve

Bigimlendirme

Konu/Siire

Mitolojik Karakter Tasarimu (1. Hafta: 40+40)

Temel Kavramlar

Mitoloji: Yunanca “Mythos” (mit) ve “Logos” (konugma ve anlatma) kelimelerinin
birlesmesi “mythologia” kelimesinden gelmektedir. Mit, rivayet yoluyla sonraki
nesillere ulastirilan, zaman i¢inde degisiklik gosteren sdylenceler anlaminda kullanilir
ve geemis donemlerde yasamis toplumlarin dinler, tanrilar, kahramanlar ve
goriinmeyen varliklarla ilgili iirettigi birikime verilen addir” (Ulutiirk, 2012, s. 863).
Hareketli (pop up) kitap: Hareketli (pop up), el becerisine ve katlama tasarimina
dayali, ii¢ boyutlu genellikle malzemesi k&git olan bir iiriindiir. Hareketli kitaplar
olarak da adlandirilabilirler (Tuncali, 2011, s. 1).

Arkeoloji: Kazibilim veya kazi bilimi. Arkeoloji eski kiiltir ve medeniyetleri,
giinlimiize ulasabilmis maddi kalintilarini inceleyerek yeniden kurmaya ¢alisan bilim
dalidir.

Arkeolog: Arkeoloji, arkeolojik yontemlerle ortaya g¢ikarilmig kiiltiirleri, sosyoloji,
cografya, tarih, etnoloji gibi bir¢ok bilim dalindan yararlanarak aragtiran ve inceleyen

bilim dalidir.

Teknik Oykiisel anlatim
Ara¢-Gereg Hareketli (pop up) kitaplar, Eskiz (Resim) Defteri, Calisma yapragi 1
Siire Kazamim Yéntem Ogretim
Materyalleri
40 dk e Deneyimlerini farkl fikirler, sanat Mitoloji temelli Hareketli
formlar1 ve Kkiiltiirel temalarla Hareketli (pop (pop up)
iliskilendirerek ~ gorsel  sanat up) kitaplarla Kitaplar
galismasi olusturur. mitolojik konu Cesitli
e Farkli materyalleri kullanarak iig anlatimi mitolojik
boyutlu ¢aligmalar yapar. kahraman
e Farkli kiiltiirlerde yapilmis sanat ornekleri
eserlerinin  genel  dzelliklerini (Herkiil, vs.)
40 dk karsilastirir. Eskiz defterine Eskiz
e Gorsel sanat alanindaki meslekleri karakter tasarim (Resim)
sdyler. aragtirmalari Defteri
Calisma
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yapragi
(Mitolojik
Karakter
Tasarimim)
Giivenlik Ogrenciler, konunun piif noktalarina dikkat etmeleri ve temiz ¢alismalar
Onlemleri hususunda uyarilir.
Degerlendirme Siireg igerisinde bi¢imlendirici degerlendirme.
Ders Gorsel Sanatlar
Sinif: 4. Simif
Ogrenme Kiiltiirel Miras, Gorsel Sanatlarda Iletisim ve Bigimlendirme
Alam
Konu/Siire Mitolojik Oykii ve Kitap Tasarim (2. Hafta: 40+40)
Temel Tasarim: Bir {irliniin tamaminin veya bir par¢asinin ¢izgi, sekil, renk, bigim, doku,
Kavramlar malzemenin esnekligi veya siislemesi gibi insan duyular ile algilanabilen ¢esitli
unsur veya dzelliklerin olusturdugu goériiniimdiir.
Mlliistrasyon: Bir gazetenin, derginin, kitabin iginde yer alan bir metinle ilgili, onu
aciklayan, somutlastiran, siisleyen resim, desenlerdir.
illiistartor: {lliistrasyon sanatcis, gizer
Siire Kazanim Yontem Ogretim
Materyalleri
40 dk e Deneyimlerini farkl fikirler, sanat Mitolojik Oykii Hareketli
formlar1 ve kiiltlirel temalarla Tasarimi (pop up)
iliskilendirerek gorsel sanat Kitaplar
40 dk galismasi olusturur. Mitolojik Kitap Calisma
e Farkli materyalleri kullanarak ii¢ Tasarim yapragi
boyutlu galigsmalar yapar. (Mitolojik
e Farkl kiiltiirlerde yapilmis sanat Kitap
eserlerinin genel 6zelliklerini Tasarimim)
karsilastirir.
o Gorsel sanat alanindaki meslekleri
soyler.
Giivenlik Ogrenciler, konunun piif noktalarina dikkat etmeleri ve temiz calismalari
Onlemleri hususunda uyarilir.

Kolaj teknigini kullanacak 6grenciler kesici aletlerin (makas) kullanimi

konusunda bilgilendirilir

Degerlendirme

Siire¢ igerisinde bi¢imlendirici degerlendirme.
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Ders

Gorsel Sanatlar

Simif:

4. Simf

Ogrenme Alam

Kiiltiirel Miras, Sanat Elestirisi ve Estetik, Gorsel Sanatlarda Iletisim ve

Bi¢imlendirme
Konu/Siire Mitolojik Oykii ve Kitabin Sunumu (3. Hafta: 40+40)
Temel Sanat tarihi: Sanat Tarihi, en yalin haliyle gorsel sanatlarin tarihsel evrimini
Kavramlar inceleyen bilim dalidir. Bir baska tanim vermek gerekirse tarih kosullarindan dogan
maddi kiiltiir esyasini inceleyen bilimdir.
Restorator: Restorator, bilimsel teknik ile estetik bakis agisini birlestirerek tarihi ve
kiiltiirel wvarliklart koruma gorevini yerine getirmekle sorumludur. Tasmir ve
tasinmaz sanat eserlerinin korunmasi, bakimi ve onarimini yapmaktir.
Siire Kazanim Yéntem Ogretim
Materyalleri
40 dk e Deneyimlerini farkli fikirler, sanat | -Tasarlanan Mitolojik | Oz ve akran
formlar1 ve kiiltirel temalarla | Oykii ve Tasarimlarin | degerlendirme
iliskilendirerek gorsel sanat | Siifta Sunumu
caligsmasi olusturur. -Akran paylagimlari
40 dk. e Farkli materyalleri kullanarak ii¢ | Dersin ve yapilan Ogrenci ders
boyutlu ¢aligmalar yapar. calismalarin degerlendirme
e Farkli kiiltiirlerde yapilmis sanat | degerlendirilmesi anketi
eserlerinin ~ genel  ozelliklerini
karsilagtirir.
e Gorsel sanat alanindaki meslekleri
sOyler.
Giivenlik Ogrenciler, konunun piif noktalarma dikkat etmeleri ve temiz ¢aligmalari hususunda
Onlemleri uyarilir.
Degerlendirme | Oz ve akran degerlendirme

Gorsel hikaye tasarimlarinin degerlendirilmesi
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KENDi <OMLESINT YARAT!

Eski Yunan halkinin hayatlarini, inanglarimi ¢om-
leklere nasil yansithginmi gérdim. Simdi sira sende! Bu
bos gémlegi kendi hayal giiciinle doldur. Iginde ste-
digin sahneyi yarat ve diledigin gibi ¢iz.

<S€RIN ADE
<S<RIN SAHIBI:
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--==-== KATLA
--=---- KES




................................................
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Ek 2. Ogrenci Ondegerlendirme Formu

Cinsiyeti: ( )Kiz  ( )Erkek Yas: (boveveennennnnn, ) Smif: (............... )

1. Farkl iilkelerin eski inanglari, kiiltiirleri hakkinda neler diistiniiyorsun?

2. Antik (Milattan 6nceki) ¢aglar ve o donemlerdeki hikayeler hakkinda neler
biliyorsun?

3. Bir kahraman olmak ve 6zel gii¢lere sahip olmak ister miydin? Olsayd: onlar1 nasil
kullanirdin?

4. Mitoloji hakkinda neler biliyorsun?

5. Ne tiir kitaplardan hoslanirsin? Seni kitaplarda neler (hangi unsurlar) etkiler?
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Ek 3. Calisma Yaprag: 1: Mitolojik Kahraman Tasarimim

i @) BENIM MITOLOJIK KARAKTERIM (@) ]
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Mitolojik Kahraman Tasarimim

Cinsiyeti: ( )Kiz  ( )Erkek Yas: (cooovenvnnnnnnnn. ) NI 1111 H (R )

1- Tasariminda mitolojik karakterime verdigim isim: .............ccoooiiiiiiiiiiii e,

2- Bu ismi segme nedenim:
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Ek 4. Calisma Yaprag: 2
Mitolojik Resmim Ne Anlatir?
Cinsiyeti: ( )Kiz  ( )Erkek Yasg: (coovvvnenninnnnn ) 1111 Y (T )

1- Mitolojik kahramaninm yaratirken nelerden etkilendin?
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Ek 5. Ogrenci Ders Degerlendirme Anketi
Ogrenci Ders Degerlendirme Anketi
Bu form sizlerle gergeklestirdigimiz sanat etkinlikleri hakkinda goriislerinizi belirlemek amaciyla
hazirlanmistir. Asagidaki sorularda etkinlikler hakkinda diisiindiiklerinizi ifade eden en uygun

kutucugu isaretlemenizi ya da istenen agiklamalari yazmanizi bekliyoruz. Sorularda yanlis ya da
dogru cevap yoktur. Fikirlerinize deger veriyoruz, onlar bizim igin dnemlidir. Tesekkiirler ©

Cinsiyeti: ( )Kiz  ( )Erkek Yas: (cooeeninnennnnn ) Smiaf: (..o )

1) Etkinligi kendim icin faydah buldum (Liitfen sadece bir kutucugu isaretleyiniz)

Kesinlikle katiliyorum ] Katiliyorum ] Emin degilim ]
Katilmiyorum ] Kesinlikle katilmryorum ]

2) Etkinligin sana sagladigi faydalar neler oldu?

3) Etkinlikte en ¢ok neleri sevdin? (Birden fazla secenek isaretleyebilirsin)

] Ozgiir ifade ortamini

CMerak uyandirmasini

[peneme ve uygulama yapma firsatini

] Gecemis hikayeleri

] Arkadagslarimla gergeklestirdigim paylasimlar

(] Hareketli (pop up) kitapla ders siirecini

[ Fark iilkelerin gecmisleri ve kiiltiirleri hakkinda bilgi edinme firsatin

[ Kendi hikayemi ve karakterimi yaratma firsatini
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4) Etkinlikte hoslanmadigin seyler nelerdir?

5) Etkinlikte 6grendiklerin konusunda neler hissediyorsun? (Liitfen sadece bir

6)

7)

kutucugu isaretleyiniz)

] Cok sey 6grendigimi diisiiniiyorum [ Biraz ogrendigimi diisiiniiyorum
] Hig bir sey 6grenmedigimi diisliniiyorum

] Diger:

Ogrenme ortamu senin icin nasildi? (Birden fazla secenek isaretleyebilirsin)

] Zorlayici ] Keyifli [ Merak uyandirict Cveni deneyimlerle
Ogretici
[ Disiindiriicii [igbirlikli [ okul derslerimi destekleyici

[l

Bu etkinlikte 6nemli oldugunu diisiindiigiin ve paylasmak istedigin diger yorumlari
buraya yazabilirsin.
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Ek 6. Ogretmen Goriisme Formu

Bagimsiz Gozlemci (Ogretmen) Goriisme Formu

Saygideger Ogretmen,

Bu goriisme formu, Gorsel Sanatlar Dersi icin hazirlanan “Mitolojik Oykii Temali Popup
Kitaplarin Ogretimde Kullanim1” hakkindaki gériis ve onerilerinizi almak i¢in hazirlanmustir. Ders
siirecimin tamaminda (bagimsiz) gozlemci olarak bulundugunuz igin tesekkiir ederim. Bu
gdriismede amacim, bir gézlemci olarak Gérsel sanatlar dersinde “Mitolojik Oykii Temal1 Popup
Kitaplarin” kullanimi hakkinda bir 6gretmen olarak sizin ve &grencilerin neler diislindiiklerini
ortaya ¢ikarmaktir.

Bu goriismede elde ettigim bilgiler, sadece bu arastirmada kullanilacak ve size ait bilgiler
kesinlikle gizli tutulacaktir. Sorulari ictenlikle yanitlamaniz 6nemlidir. Katkilarinizdan dolay1
tesekkiir ederim.

Miray ERDOGAN
Kisisel Bilgiler
Meslekteki gorev  yilt: ... Haftalilk Ders Yiikii:
Girdigi  Sube  Sayisti.................. En Son Aldigi  Egitim  Derecesi:

Goriisme Sorular:
1. Hareketli (pop up) kitap tasariminin dgrencilerin sanatsal gelisimlerine etkileri hakkinda
neler diigiiniiyorsunuz?

2. Hareketli (pop up) kitap tasariminin 6grencilerin 6grenme siireglerine etkileri hakkinda

.....

etkilidir?

3. Sizce 6grenciler kendi mitolojik karakterlerini olustururken nelerden etkilenmislerdir?

4. Bu mitoloji temali hareketli (pop up) kitap etkinlikleri 6grenme ortamini nasil
etkilemistir?

5. Sizce 6grenme etkinliklerinde farkli uluslardan mitolojik Gykiilere yer verilmesinin
ogrencilere etkileri neler olmustur?

6. Uygulama siireciyle ilgili soylemek istedikleriniz varsa, paylasir misiniz?
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Ek 7. Uzman Gériisii Alman Sadelestirilmis Mitolojik Oykiiler

Cesur Asil
Deniz tanrigasi Thetis ve biiyiik kahraman olan Peleus’un Asil adinda bir ogullar1 olmus. Babas1 bir 6liimlii
oldugu i¢in Asil de bir 6liimlii olarak dogmus. Ama annesi onun da kendisi gibi 6liimlii olmasini gok
istiyormus. Bir giin Asil’i alip yeralti diinyasina Hades’in yanina gitmis. Ondan Asil’i dliimsiizliik nehri
Stiks’e gotiirmek igin izin istemis. Bu nehirde yikanan bir daha asla 6lmezmis. Thetis Asil’i topugundan
tutup nehre sokmus. Ama topugunu Oyle siki tutmus ki hi¢ 1slanmamas.
Asil, yedi yasina geldiginde sentorlarin okuluna gitmeye baslamis. Orada okumayi, yazmayi, giliresmeyi,
kosmay1 ve disk atmayi 6grenmis. Kisa zamanda ¢ok gii¢lii bir savas¢r olmus. Bir giin Yunanistan’in en
giiclii kralt Agamemnon Truva kentine saldirmak i¢in en giiclii savasgilar1 yanina ¢agirmis. Bunu duyan Asil
nihayet bir savasa gidip tiim yeteneklerini gosterebilecegi igin ¢ok heyecanlanmis. Oglu i¢in endislenen
Thetis bir kahine gitmis. Kahin iki ihtimal séylemis. Ya savasa gidip gen¢ yasta Olerek sonsuza kadar
hatirlanacak ya da gitmeyecek ve torunlarini gérecek kadar yasayacak ama unutulacakmis. Thetis oglunun
uzun yillar yasamasini istiyormus. Bu yiizden Asil’i on iki kizi olan Likomedes adli bir kralin yanina
yollamis. Tanmmasin diye de kiz gibi giydirmis. Bodylece kimse onu bulup Truva seferine
gotiiremeyecekmis. Ama tiim Yunanistan Asil’i konusuyormus. Ciinkii bir kahin Truva savaginin ancak Asil
giderse kazanilacagini sdyliiyormus. Bu sozler Agamemnon’un kulagina kadar gitmis. Hemen Asil’i
bulmalari igin adamlarii gérevlendirmis. Tam bu sirada Likomedes’i ziyarete ithaka krali Odisseus gelmis.
Asil amact Asil’i bulmakmis. Likomedes Odisseus’a kizlarini ve Asil’i tanitmus.
“Iste kizlarim! Onlar benim en biiyiik gururlarim.”
“Senin on iki kizin var diye biliyorum.” Demis Odisseus “Su arkadaki sarisin kiz ¢ok uzun boylu. Ustelik
oldukea giiclii de goriiniiyor. Kollar1 da ¢ok kasli. Bir kizin kollarina hi¢ benzemiyor.”
“Evet.” Demis Likomedes kekeleyerek, “En biiyiik kizim. O biraz... farklidir.”
Odisseus kizlara hediyelerini vermek istemis. Parmagi siklatmasiyla adamlari igeri biiylik bir sandik
getirmigler. Icinde oyuncak bebekler, giizel kumaslar, bilezikler ama ayn1 zamanda migferler, zirhlar ve
keskin kiliglar varmig. Tim kizlar bebeklere, takilara kosarken kendini kaptiran Asil biiylik bir hevesle
kili¢lar, migferleri kapmis. Bunun iizerine Odisseus olanlari anlamis ve Likomedes gergegi itiraf etmek
zorunda kalmis.
“Gel bakalim Asil. Seninle biraz konusalim.” demis Odisseus. Tam konusacakken Asil heyecanla “Cok
isterim. Truva’ya ne zaman gidecegiz?” demis.
“Yarin sabah gemi kalkiyor. Herkes seni bekliyor.”
Tipki kahinin dedigi gibi Truva savasi Asil sayesinde kazanilmis. Topuguna gelen bir okla Asil orada Slmiis.

Ancak cesurlugu ve kahramanligiyla tiim Yunanistan’da hatta tiim diinyada hep hatirlanmis.

Thoth un Gizli Odalar:
Fieavun Keops i¢inde ruhunun sonsuza dek yasayacagi bir piramit yaptirmak istemis. Ancak hi¢bir mimarin

fikrini begenmiyormus. Bunun iizerine oglu Dedef-Hor’a bagvurmus.
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“Qyle bir anit istiyorum ki, bilimde ne kadar ileride oldugumuzun bir gostergesi olsun.!”

“Tanr1 Thoth’un biliminin hayata gegirilisi mi demek istiyorsunuz?”

“Evet oglum. Cok biiyiik bir sir olan tanr1 Thoth’un gizli odalarinin sayisini bildigimizde istedigim piramidi
insa edebiliriz.”

Ancak kimse gizli odalarin sayisini bilmiyormus Dedef Hor diisiinmiis ve aklina tam yiiz on yagindaki
biiyiicli gelmis. Onun bu say1y1 bilen son kisi oldugu sdylenirmis. Keops hemen ogluna Cedi adindaki bu
biiyticiiyli getirmesini emretmis. Dedef Hor, Cedi’nin yasadigi koye varmis ve ger¢ekten boyle birinin
yasayip yasamadigini sormus.

“Evet prensim. Ama kendisi aksi ve hir¢in bir ihtiyardir. Ziyaretgileri de pek sevmez.”

Dedef Hor yine de sansini denemek istemis ve evine gitmis. Eve vardiginda bir de bakmus ki karsisinda geng
ve saglikli bir adam duruyormus. Hemen gelme sebebini anlatmis Cedi’ye. Cedi ise ona c¢ok saygili
davranmis.

“Firavunumuza hizmet etmekten onur duyarim. Onun sayesinde rahat bir yasam siiriiyoruz.”

Prens ve Cedi hemen yola koyulmuglar. Saraya geldiklerinde Keops hemen onun gercek bir biiyiicii oldugunu
anlamak i¢in sorular sormus.

“Oliileri gergekten diriltebiliyor musun?”

“Evet majesteleri.”

“Thoth’un gizli odalarinin sayilarin1 ger¢ekten biliyor musun peki?”

“Ne yazik ki bu sir kayboldu majesteleri. Ama giines kentinin arsivlerinde bir odada, tas bir sandikta odalarin
sayisint ve boyutlarini gdsteren bir plan var. O sandig1 ancak Ra-Cadet’in doguracag ii¢ ¢ocugun en biiyligii
acabilir. Dogacak ¢ocuklar1 Tanr1 Ra kutsamistir. Ra-Cadet ve kocast Uzer dahil bunu kimse bilmiyor.
Ama bu dogum zor ve tehlikeli gériinmektedir.”

Bunun iizerine Keops Cedi’ye giizel bir ev ve giizel bir hayat vaat etmis. O da karsiliginda dogacak biiyiik
oglani getirecekmis.

Cedi, Ra- Cadet’in evine gitmis ve dedigi gibi kadincagiz dogumda zorlaniyormus. Evin kapisina dort kadin
ve bir erkek gelmis. Ve kadinlardan biri doguma yardim edeceklerini sdylemis. Cedi onlarin Tanr1 Ra’nin
istegi iizerine insan kiligina biiriinmiis bes kutsal varlik olduklarin1 anlanus. Isis, Neftis, Meskenet, Heket ve
Khnoum...

Tanrigalar sayesinde ii¢ erkek ¢ocuk diinyaya gelmis. Viicutlar1 altindan saglar1 lacivert tagtanmis. Bunun
lizerine bes tanr1 gitmis.

Uzer ii¢ oglu oldugu i¢in ¢ok sevinmis.

“Ne dilersen veririm!” demis Cedi’ye. Cedi de biiyiik oglunu alip firavunun yanina dénmiis. Cedi zamanin
akigini degistirmis ve bebek biiyiik bir kahin halini almis. Keops hemen ona sandigin yerini sormus ve
beraber sandigin oldugu yere gitmisler. Kahin sandig1 agmis ve igindeki papiriisit Keops’a vermis. Keops
papiriisii agmis ve ii¢ tane gizli oda oldugunu gérmiis. Hi¢ zaman kaybetmeden ii¢ odali piramiti yaptirmaya
baslamis. Odalarin birincisi yer altinda, ikincisi orta boliimde, iiciinciisiinii ise iistte yapilmis. Ustteki
firavuna ait olacak, Keops’un ruhu sonsuza dek burada canli kalacakmis.

Kahin yeniden ¢ocuk olup ailesinin yanina geri donmts. Cedi ile birlikte neseli bir solen diizenlemisler.

Piramit sayesinde ise Thoth’un bilimini gelecek kusaklar da gormis.
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Ek 8. Ogrenme Ortamina fliskin Gorseller
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Ek 9. Arastirma Izni
Evrak Tarih ve Sayisi: 12/04/2019-12204
i, 0

DENIZLi VALILIGI
il Milli Egitim Midiirligi

Say1 @ 16605029/44-E.7325628 © 10/04/2019 -
Konu : Anket Uygulama [zni

VALILIK MAKAMINA
flgi  : Pamukkale Universitesi Rektorligi'niin 04/04/2019 tarih ve 6880 sayih yazilari.

Pamukkale Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-is Egitimi Programi Tezli Yiiksek Lisans Ogrencisi Miray ERDOGAN, Tez Damsmani Ogretim Uyesi
Dog. Dr. Nuray MAMUR sorumlulugunda " Resi—n%mrs%‘%anatlar) Egitiminde Mitolojik Oykii Tasarimi "
baslikli tez ¢alismast kapsaninda hazirlamis oldugu anket/dlgek formlarini flgi yaz: geregi Miidiirligiimiize bagh
Denizli {li Pamukkale {lgesinde yer alan Ozel Art1 Koleji 4. Sinif dgrencilerine uygulamak istemektedir.

Yukarida adi gegen miiracaat ile ilgili (Lisans/LisansiistivDoktora) ogrencileri ve Ogretim
Gorevlilerinin ilgi yazilan ekinde belirtmis olduklar okullarda, (Ortadgretim/ilkogretim/Okuléncesi) konular .
ile ilgili anket ¢ahigmalarinin “Arastirma, Yarisma ve Sosyal Etkinlik izinleri” Genelgesinde belirtilen 1
geregince; Okul ve kurumlarin egitim-6gretim faaliyetlerini aksatmayacak sekilde 2018/2019 egitim-6gretim
yili igerisinde uygulamalan Miidiirligiimiizce uygun goriilmistiir.

Olurlarniza arz ederim.

Mahmut OGUZ
Milli Egitim Midiiri

OLUR
10/04/2019
Hakki UNAL
Vali a.
Vali Yardimcis

Giivenli E%cktronlk Imzah

Te
DENIZLi VALILIGI
{1 Milli Egitim Miidirligi

PAMUKKALE UNIVERSITESI REKTORLUGUNE

Kurumunuzca Miidirligimiizden talep edilen aragtirma isteklerine ait Makam Onay1 ve
Miidiirliigiimiizce Onay verilen anket formlan ekte gonderilmistir.
Geregini rica ederim.

Hakki UNAL
Vali a.

Vali Yardimeisi
Ek:
1-Anket Formlan
Sirakapilar Mah. Saltak Cad. No: 76 20100/DENIZLI Aynntli Bilgi Igin : Sefa GELMIS - Sef
Elektronik Ag : hitp://denizli.meb.gov.tr Telefon :(0r 258) 234 20 92
e-posta: ab20@meb.gov.tr Belgegecer : (0 258) 265 01 69-Strateji $b.

Bu evrak giivenli ik imza ile i hups: meb.gov.tr i af4e-010d-3c63-9cfe-1b9b kodu ile teyit edilebilir.
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