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OZET

SELVI, Sezgin, Sosyal Bilgiler Dersine Tliskin Interaktif Hikdyeler ve Biitiinlesik
Unite Hikayelerinin Ogrencilerin Akademik Basarilarina ve Tutumlarina Etkisi,

Yiksek Lisans Tezi, Sivas, 2020

Ortaokul 6. Smif Ogrencilerinin O6rneklem alindigit bu ¢alismada dijital
platformda sunulan interaktif ve biitiinlesik {inite hikayelerinin 6grenme alaninda
verilen konular1 ve kazanmimlari macera duygusu i¢inde aktarmasi amaglanmistir.
Solomon doért grup modeline gore tasarimlanan ¢alismada Ontest,Deneyl ve Kontrol 1
gruplarina uygulanirken son test biitiin gruplara uygulanmigtir. Deney gruplar ile
kontrol gruplar1 arasinda kazanimlara ulasma bakimindan anlamli bir farklilik olup
olmadig1 sorgulanmis, ilgili 6grenme alanindaki kazanimlara ulagsmada biitiinlesik

hikayelerin etkili olup olmadigini arastirmak hedeflenmistir.

Aragtirmada tam deneysel desen olan Solomon dort grup modeli kullanilmistir.
Arastirmanin evrenini Sivas ilinde 6grenim goren 6. Sif 6grencileri olusturmaktadir.
Calisma grubunu ise Merkez ilgcede 2019-2020 egitim- dgretim yilinda Liitfii Abay ve

Ozel idare Ortaokullarinda 6grenim goren 6 smif dgrencileri olusturmaktadir.

Tutum oSlgegi kullanilarak elde edilen verilere gore deney ve kontrol gruplarinin
son test puanlarinda deney grubunun lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir.
Sonuca gore biitlinlesik hikayelerin 6grenme alaninin kazanimlarina erismede 6gretim

programina dayal1 yontemlere gore daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Hikayelerle Ogretim, Dijital Hikaye,
Interaktif ve Biitiinlesik Hikaye, Ogrenme Alani



ABSTRACT

SELVI, Sezgin, The Effects of Interactive Stories and Integrated Unit Stories on
Social Studies Course on Students' Academic Achievement and Attitudes, Master
Thesis, Sivas, 2020

In this study, which is a sample of 6th grade students, it is aimed that the
interactive and integrated unit stories presented on the digital platform will convey the
subjects and gains given in the field of learning in a sense of adventure. In the study,
which was designed according to the Solomon four group model, the pretest,
experimental one and control groups were applied, and the final test was applied to all
groups. It has been questioned whether there is a significant difference between the
experimental groups and the control groups in terms of achieving gains, and it is aimed
to investigate whether the integrated stories are effective in achieving the gains in the

related learning area.

Solomon four group model which is a full experimental design was used in the
study. The population of the study consists of 6th grade students studying in Sivas. The
study group consists of sixth grade students studying at Litfi Abay and Private
Secondary Schools in the central district in the 2019-2020 academic year.

According to the data obtained using the attitude scale, a significant difference
was found in the post-test scores of the experimental and control groups in favor of the
experimental group. According to the results, it is seen that the integrated stories are

more effective than traditional methods in reaching the learning outcomes.

Keywords: Social Studies, Teaching with Stories, Digital Story, Interactive and

Integrated Story, Learning Area
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BOLUM I
1. GIRIS

Bu boliimde, arastirmaya iliskin problem durumu, arastirmanin énemi, problem

climlesi, alt problemler, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.

1.1. Arastirmanin Konusu ve Problem Durumu

Bu ¢alisma ile interaktif iinite hikayelerinin 6grencilerin akademik basarilarina
ve tutumlarma etkisi arastirilmustir. Interaktif hikayelerin gelenekselden farki hikaye
anlattminin  etkilesime agik olmasidir (Topraklioglu ve Karamete, 2017,5.678).
Geleneksel hikayeler yazarin diinyasina girmek demekken interaktif hikayeler kendi
hikayeni kendin olustur der. Okuyucu hangi senaryoyu takip edecegine kendisi karar
verir. Bu tir hikayeler bir baslangi¢ ve her boliimiin sonunda okuyucuya sunulan farkli

yol ayrimlariyla ilerler. Karar1 okuyucu verir. Bagrolde o vardir.

Hikayeler, karmasik ve soyut durumlari somutlastirirken ¢ocuklar igin
basitlestirilmis bilgi saglar. Hayal giiciinlin isledigi hikayelerle cocugun hem kendi
macerasin1  segmesini  saglamak hem de kazamima giden yolu eglenceli kilmak
amacglanmustir. Interaktif hikdyelerde okuyucunun olaylar1 kontrol etmesi ilgiyi siirekli
tutarak macera temelli bir 6grenme ortami yasamasini olanakli hale getirir. Hem
motivasyonlarini arttirmak hem de anlamli 6grenmeyi saglamak okuyucunun hayal

diinyasinda duyularin uyarilmasina neden olur(Turgut,2015).

Bu c¢alisma igin yararlanilan interaktif ve biitliinlesik hikaye arastirmaci
tarafindan olusturulmus ve uzman goriisiine basvurulmustur. Hikayede {initenin bitln
kazanimlar1 yer almis olup okuyucuya zorlayici aktiviteler sunularak merak uyandirmak
hedeflenmistir. Boylece okuyucunun kontrole sahip olarak, tinite-hikdye modunda
kalmasma g¢alisilmistir. Lui, Chen, Tsai ve Lin, (2014) ‘e gore anlati hikayeleri

egitimde oldukga etkilidir.



Mlgili literatiir tarandiginda hikayelerin sosyal bilgiler dersinde kullanimina
iligkin aragtirmalar olsa da bir iinitenin biitiin kazanimlarini interaktif olarak tek bir
hikayede toplayan bir calismaya rastlanilmamistir. Bu sebeple iinite kazanimlarinin
tamamini interaktif olarak toplayan bir hikayenin etkililiginin arastirilacagr bu

caligmanin literatiire katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

1.2. Problem Ciimlesi ve Alt Problemler

Arastirmanin problem ciimlesi “Sosyal Bilgiler dersinde kullanilacak interaktif

ve biitiinlesik {inite hikayelerinin; akademik basariya ve tutuma etkisi nedir?” sorusudur.

“Sosyal Bilgiler dersinde kullanilacak interaktif ve biitlinlesik iinite
hikayelerinin; 6grencilerin akademik basarilarina ve tutumlarina etkisi su alt problemler

cercevesinde arastirilacaktir;

1. Deneysel islem Oncesi birinci deney grubu ve birinci kontrol grubunda yer
alan Ogrencilerin akademik bagar1 On-test ortalama puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Deney 1 grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n test ve son test ortalama
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3. Kontrol 1 grubu 6grencilerinin akademik basari 6n test ve son test ortalama
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

4. Deney 1 ve Kontrol 1 grubu ogrencilerinin akademik basar1 son test
ortalama puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

5. Deney 1 ve kontrol 1 grubu ile deney 2 ve kontrol 2 gruplarinda yer alan
Ogrencilerin akademik basar1 skorlar1 son test ortalama puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

6. Deneysel islem Oncesi deney 1 grubu ve kontrol 1 grubunda yer alan
Ogrencilerin tutum On-test ortalama puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark var midir?

7. Deney 1 grubu 6grencilerinin tutum On test ve son test ortalama puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

8. Kontrol 1 grubu 6grencilerinin tutum On test ve son test ortalama puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?



9. Deney 1 ve kontrol 1 grubu 6grencilerinin tutum son test ortalama puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

10. Deney 1 ve kontrol 1 grubu ile deney 2 ve kontrol 2 gruplarinda yer alan
Ogrencilerin tutum son test ortalama puanlar arasinda istatistiksel olarak

anlaml bir fark var midir?
1.3. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Interaktif hikayeler, kullanicinin 6nceden tasarlanan segenek senaryolariyla
Oykiiye katilmasi ve denetlenmesi igin bir sans verir (Soto, Aymerich ve Romero,
2014,5.153). Buna gore O0grenmede dramatize ortamlar Ogrencilerin motivasyonunu
artirmak agisindan onemlidir. Bu durum egitim amagli interaktif hikdye olusturma
ihtiyacina neden olmustur. Boylece egitim, motivasyon faktorleri kullanarak eglenceli
hale getirilebilir. Her ne kadar interaktif hikayeler farkli yayinevleri tarafindan basilsa
da bu teknigin egitime yansimasi olduk¢a siirhidir. Egitim donemine aktif katilim hem
yazili hikayeleri sunmak hem de hikayeleri kontrol ederek kazanima ulagma hedefi igin
kullanilabilir. Bu baglamda sosyal bilgiler egitiminde de macera temelli hikayelerden
yararlanmak iizere “ Unite Macerasi” adinda interaktif ve ilgili {initenin biitiin
kazanimlarin1 kapsayan bir hikdye olusturulmus ve 6. Sif G6grencilerinin anlaml
O0grenmelerine katkist amaglanmistir. Literatiirde 0rnegine rastlanilmayan calisma ile
ogrencilerin “Unite Maceras1” hikdyesine iliskin tutumlar1 &nem arz etmektedir.
Calismanin amac1 sosyal bilgiler dersi alan dgrencilerin “ Unite Maceras1” hakkindaki

tutumlarini belirlemek ve “Unite Macerasinin” 8grenci basarisina etkisini arastirmaktir.
1.4. Varsayimlar

Arastirmada sosyal bilgiler dersine katilan Ogrencilerin arastirma sirasinda

uygulanan 6lgme aracina samimi ve dogru cevaplar verdigi varsayilmistir.
1.5. Sayiltilar
Arastirmada asagidaki sayiltilardan hareket edilmistir:

1. Arastirmada kullanilacak olgme araglar Olgtiikleri 6zellikler bakimindan

gecerli ve guvenilirdir.



2 Katilan ogrenciler arastirma sirasinda uygulanan 6lgme aracina samimi ve

dogru cevaplar vermistir.

3. Ogrenme alam ile ilgili tasarlanan hikayeler sosyal bilgiler dersinde verilmesi

gereken kazanimlara ulasabilecek niteliktedir.
4. Tasarlanan hikayeler {inite kazanimlar1 ile uyumludur.

5. Ornekleme alinan siniftaki 6grenciler duyussal ve bilissel gelisim acisindan

benzer bir seviye izlemektedirler.

1.6.Arastirmanin Sinirhhiklar:
Bu arastirma,

1. Calisma grubu, Sivas ili merkez ilgede bulunan 2 ortaokulda 2019-2020
egitim-6gretim yilinda 6grenime devam eden 6. Sinif 6grenciler ile

2. Hikaye ifadesi, “Unite Maceras1” ifadesiyle

3. Kazanimlar, 6. Smif Sosyal Bilgiler dersi, Tarihe Yolculuk, iinitesinin
kazanimlari ile

4. Arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 6l¢tiigii yap1 ile

5. Arastirmanin sonuglarinin genellenebilirligi ortaokul6. simif 6grencileri ile

sinirlidir.



BOLUM 11
2. KURAMSAL BILGILER VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimiin bagliklar1 aragtirmanin teorik yapisini olusturan kavramlart ve
arastirmayla ilgili ulusal ve uluslararas1 diizeyde yiiriitilen bilimsel caligmalari

icermektedir.
2.1. Kuramsal Cerceve

Bu baglik altinda arastirmanin temel kavramlart olan hikaye, hikayelerin yapisi,
hikaye semalari, hikaye formlari, interaktif hikaye, dijital hikaye ve hikayelerin sosyal

bilgiler egitiminde kullanilmas1 hakkinda bilgi ve agiklamalar verilmistir.

2.1.1. Hikaye

Hikayelerin bir 6gretim materyali olarak kullanimini arastirmak i¢in kelimenin
nasil anlagildigini tartismak yararli olacaktir. Tdk’ya gore “Gergek veya tasarlanmis
olaylar1 anlatan diizyaz1 tiirti, 6ykii.” seklinde ifade edilen terim yaygin olarak bdyle

taninmakla birlikte giinliik dilde ki karsilig1 da ¢cogu zaman budur.

Bir hikaye sadece soyut mudur? Hikayeyi olusturan unsurlardan; kelimeler
okunabilir, anlatim1 destekleyen resim goriilebilir ya da dijital hikayelerin muzikleri
duyulabilir. Ancak bunlar hikdyenin kendisi degildir. Onlar sadece hikayenin
anlatildigi/ifsa edildigi araglardir. Bir hikayenin ne oldugunu anlamak asagidaki

tartismay1 beraberinde getirmistir
2.1.2. “Hikaye” Nedir?

Genel gecer bir anlam atfetmek zor olsa da konuyla ilgili literattirde hikayenin
nasil anlasildigs ile ilgili fikirler bulmak miimkiindiir. Ornegin McGarry (2014,5.29)’nin
aktardigima gore Polkinghorne (1988), {ic ayr1 hikdye bicimini tartismistir. Bunlardan
birincisinde; insan eylemleri anlatilirken ikincisinde, bir deneyimin temsili olarak

tanimlanmast ve ilerletilmesi, iiglinciisiinde ise baskalarina cesitli sekillerde mesaj
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iletilmesi s6z konusudur. Bu tanimlara gore Polkinghorne hikdyeyi dil temelli
dislinmiis ve ayni zamanda somut ve soyut anlamlar1 birlikte yiiklemistir.
Polkinghorne’ a gore hikayelerin bir baslangici, ortasi ve sonu vardir ve bu 6zel bir

sekille agiklanamaz.

Ondan farkli olarak Kearney (2002,s.30) ise hikayenin 6zel bir sekli oldugunu
vurgulamistir. Bruner (2003,5.97) ‘da spesifik olmasa da hikayenin belirli bir sekle ve
gramere gore insa edilmesi gerektigini savunanlardandir. Adi gegen arastirmacilarin
tiiml hikayeyi bir duyarlilik araci olarak tanimlarken bazilar1 ise okuyucuya tecriibeyi

aktarmanin bir yolu olarak gérmiislerdir (Polkinghorne,1998).

Boje (2001,s.5)’ hikaye terimini anlatabilmek i¢in anlat1 teriminin agiklanmasina
ihtiya¢c duymustur. Boje’ye gore hikdyenin anlatidan farki anlatinin bir diisiinceyi agikca
savunuyor olmasidir. Gerrig (2018) ise hikdyeyi agiklayabilmek igin, Kkitaplara,
televizyona ve internete genis bir medya agina atifta bulunmustur. Tosun (2014,5.8)’a
gore ise hikdye “birikimin anitlastirildigi ve bdylece sozlerin, ogiitlerin, yargilarin
kanit1” olarak temel bir anlatim bi¢imidir. Cagimizin 6nemli hikdye kuramcilarindan
McKee (2011,5.27) ise hikayeyi; yapi, ortam, karakter ve fikrin kusursuzca birlestigi
senfonik bir biitiinliik olarak ele almistir. Ona gore bunlarin uyumunu yakalamak i¢in
yazar hikdyenin oOgelerini sanki onlar bir orkestranin enstriimanlariymis gibi

incelemelidir. Tk 6nce tek tek ve daha sonra da biitiin halinde.

Agikca anlasilacagi gibi hikdyenin tanimi ve aldig1 bigim tartismalidir. Bunla
birlikte hikaye terimi icin ortak kabuller de yok degildir. Cogu arastirmaci hikayelerin
kurgusal, tarihi veya kisisel anlatilar oldugunu kabul ederken (McGarry,2014,5.30)
onlarin yazildiklar1 veya sdylendikleri alanda temsil edici oldugu konusunda
hemfikirdir.

2.1.3. Hikayelerin Yapisi

“Hikaye” kavrami lizerine yaptig1 tartismada, Jean Mandler (1984,5.12) iki seyi
ayirt etmistir. Hikdye yapist ve hikdye semasi. Mandler; hikaye yapisini bir kural
sistemi olarak goriirken hikaye semasini zihinsel bir yap1 olarak tarif etmistir. Bu bir
hikayenin ne oldugu veya hikdyeden ne beklememiz gerektigi ile ilgilidir. O, hikaye
yapisini tarif ederken bir hikayenin baslangici, ortasi ve sonunun oldugunu kabul eder.

Ona gore bu boliimler birbirleriyle de iliskilidir. Mandler bu diisiincesinde Ohler



(2006,5.46) tarafindan desteklenmektedir. Ohler, baslangigtan, ortadan ve sondan
bahsetmese de, bir hikdyede kronolojik olarak en erkenden en sona dogru devam eden
bir dizi olay oldugu konusunda Mandler’le hemfikirdir. Mandler genellikle tim

hikayelerde uygulanabilecek bir yap1 semasi ortaya ¢ikarmistir.

Tablo 1. Mandler’in basit hikayelerin temel yapilar1 i¢in “yeniden yazma”

kurallar1 (1984,s.24)
Hikaye — Kurgu ve bélumler
Bolum —» | Baslangic nedeni gelistirme
Baglangic — | Olay baslangici

Karmasik reaksiyon nedeni- hedef yolu-

—
Gelisme Basit reaksiyon eylem sebebi
Kompleks reaksiyon —> | Basit reaksiyon hedef sebebi
Hedef yolu — | Cikt1 nedenine giris

Sonug ve ¢iktilar > | Sonug etkinligi

Bitirme — | Hik&yenin sona ermesi

Bu kurallar dizisi, ¢esitli sekillerde birbirine baglanan bir¢ok bdliim igeren
karmagik hikayeleri bile karakterize edebilir. Bu ogeler hikayelerde yeniden ortaya
cikmakta, dinleyicinin/okuyucunun hikdye c¢izgisini takip etmesini ve hikayelerin bir
araya getirilme seklinin genel bir semasini olusturmasini miimkiin kilan oldukca benzer
yapilar olusturmaktadir. Okuyucu ayrica, olaylarin birbiri ardina siralanigini ve olaylarin
kendisinden 6nce ve sonra gelenlerle bir iliski igerisinde oldugunu bilebilir. Buna gore

bir olay kendisinden sonra gelecek baska bir olayin 6nsemesini verir. Mandler’e gore;



kurucu boliimlerin bulunmadigi hikayeler, tim gerekli bolumlere sahip olanlardan daha

az kabul edilebilir durumdadir.

Snyder (2018) Ohler (2006), Anderson ve Evans (1996) ise hikdye yapisini soyle

ifade etmislerdir.

Tablo 2. Blake Snyder’in hikaye yapis1 (2018)

Giris( Agilis)

Temanin belirtilmesi
Kurulus
Katalizor(Hizlandirici)
Tartisma

Ikiye boliinme
Oyunlar ve eglence
Yan hikaye

Uce bélinme

Final

© XN TR~ WNE

-
©

Tablo 3. Ohler’in hikaye modeli (2006)

Ana karakterin tanitimi ve zamanin tanimlanmasi
Macera igin bir ¢agri

Problemle kargilagsma ve normal yasamin kesintiye ugramasi

M w0 e

Doniisiim igeren bir yolculugun baslamasi( Beceri kazanma,
olgunlagma, kendini kegfetme vb)

5. Kapanis (Anlamli bir sonuca varma)

Tablo 4. Anderson ve Evans’in hikdye modeli (1996) ( Akt. McGarry,2014,s.36).

Ana karakterin tanitimi ve zamanin tanimlanmasi
Hikayenin yeri ve / veya sosyal baglami

Ana karakterin tepkisini baslatan A Olay1 baslangici
I¢ Tepki (Karakterin duygusal tepkisi)

Hedef olusturulmasi

Deneme (Hedefe ulagsmak igin karakterin bir hareketi)
Karakterin hedefine ulagsmasi veya ulasmamasi
Karakterin sonuca ve / veya ahlaki derse tepkisi

© N OrWDNE

Calismacilarin  hikaye yapilar1 birbirine benzer olmakla birlikte Blake

Snyder’(2018) in hikdye modeli daha anlasilabilir durumdadir. Agilis da ana karakter



kendisiyle O6zdeslesmis olan bir sey yapar. Temanin belirtilmesinde hikayenin ne
hakkinda oldugu sorusu yanit bulur. Kurulusta, hikdye atmosferinde gortinecek diinya, o
diinya da kimlerin oldugu verilir. Katalizor boliimii bir tiir hizlandiricidir. Burada
maceraya c¢agri an1 yasanir. Tartisma boliimii karakterin basariya ulasip ulasmayacagi
sorusu etrafinda gelisir. Ikiye boliinmede karakter kendisi icin zor ama hikaye igin
onemli bir gorevi yerine getirir. Oyunlar ve eglencede karakter kendine has problem
¢ozme tekniklerini isletir. Yan hikdyede, ana olaydan bagimsiz ama yine karakterin
diinyasindan bir kesit goriiniir hale gelir. Uge béliinmede, karakter girdigi bu
yenidiinyadan edindikleriyle eski bildiklerini sentezler. Kapanis, agilisin zittidir. Eski ve

yeni diinyasi birbirinin i¢inde erir ve karakter bir senteze ulasarak sona varir.

Ohler (2006, s.45)’e gore bir hikaye haritasi, bir hikdyenin temel bilesenlerinin
anlatinin genel akisina nasil dahil edildigini gosteren tek sayfalik bir semadir. Hikaye
haritalari; okuyucularin temalar ve karakter gelisimi baglaminda hikayeler hakkinda
diisiinmelerine yardimci olmasmin yani sira, hikayecilerin hala bir planlama
asamasindayken bir hikdyenin giiciinii hizli bir sekilde degerlendirmelerini ve

okuyucularn giiclendirme konusunda zorlamalarini saglar.

Ohler (2006, s.46) modelinde karakterin olagan yasami beklenmedik bir
zamanda onemli bir olayla kesintiye ugrar ve karakter fiziksel, duygusal, entelektiiel
veya manevi bir yolculuga ¢ikar. Olaylar ilerledik¢e problemin ana karakter tarafindan
¢oziilmesi karakteri de bir tiir doniisiime ugratir. Kapanista ise hikdye mutlaka mutlu bir

sona degil, anlaml1 bir sonuca varir. Ahlaki ders genellikle burada verilir.

Ug calismada da anlamli bir hikAye anlatmak icin gereken siiregler ve etkileyici
temas noktalar1 ana hatlariyla belirlenmeye calisilmistir. Bu formlarin her birinde yap1
icinde meydana gelen olaylarin sirasina dair bir i¢ mantik vardir. Olaylarin sirasi
degisse de hikayenin yapisinin mesaji ayni kalir. Olaylar, hikdayeyi problemin

baslangicindan karakterin onu ¢6zme ¢abasina yonlendirir.

Mckee (2011,5.30)’ye gore yapi; belirli duygulari uyandirmak belirli bir yasam
gorlislinii ifade etmek icin karakterlerin yasam oOykiilerinden derlenmis, stratejik bir
siraya sokulmus olaylar se¢kisidir. Olaylar1 diizenlerken neye ulasilmak istendigi temel

motivasyondur. Ikinci motivasyon ise diisiinceleri ifade etmektir.



Hikayelerin yapisi, hikdyenin kaliplarint ve ritimlerini bulmak i¢in mevcut
literatiiri analiz etmekten ibarettir. Hikayenin tutarli ¢alismasini saglayan nedir sorusu
etrafinda teorik kaliplar, yapiyr cizmek i¢in ortaya cikmustir. Temelde hikaye
anlaticiligina ayni evrensel yaklagimda gesitlilik Ureten bircok sistem vardir. Yapi,
hikayenin eyleme gegirilebilir bir kismina baglanti saglasa da bir biitiin olarak hikayenin
ortaya ¢ikmasi hikdyenin dogasi ile ilgilidir. Yine de yapr uygulanabilir kaliplar agia
cikararak kargasay1 engeller ve hikaye anlaticiliginin dogasini diizenler. Bu daginik bir
yapbozun pargalarinin nereye uyacagini bilmek gibidir. Modeller neyin ise yaradigini
neyin yaramadigint neyin belli oldugunu hissettirir. Dogru olan1 bulmak hikaye
yapistyla uygun hareket etmeye baghidir. Yapi olmadan hikaye calismaz. McKee
(2011,5.62) de bir hikayenin ortaminin hikayenin olasiliklarini kesin olarak tanimlayip
sinirlandiracagina inananlardandir. Buna gore hikaye her ne kadar kurmaca bir yapinin
icinde kurulmus olursa olsun yazarin aklina gelen her seyin olmasina izin verilemez.
Bir hikaye kendi i¢indeki olasilik kurallarina uymalidir, yazarin segecegi yollar yarattig
diinyanin olaylar1 ve olasiliklari ile sinirhidir. Tosun (2017,5.9) hikayeyi tarihsel sure¢
icerisinde siirekli kendini yenileyen ve ¢agmin dilini konusan bir anlayis {izerine
oturtmustur. Bu yiizden hikayeler caga, zamana, kosullara gore hep yeniden bigimlenir.
Shank vd (2017,5.37)’a gore ise insanin hikdye anlatmasi; hafizadaki olaylarin
bagkalar1 ve bizim i¢in hatirlanmaya deger olmasiyla ilgilidir. Bu sebeple hikaye yapisi

gecmis tecriibelere hayat verecek nitelikte planlanmalidir.

Calismacilarin kuramla ilgili vizyonlar1 agik¢a hikayeden ne bekledikleri ile
ilgilidir. Ancak unutulmamalidir ki her hikdyenin kendi sesi, kendi yapisi ve kendi
gorlisii vardir. Yapr bu oOznellige gore sekillenir. Onu kurallar sistemine oturtmak
karmasiklig1 giderirken bir kisirliin i¢ine hapsetmemelidir. Hikaye haritasi, hikayenin
uymasi gereken bir kutu degildir, ancak hikdye anlaticilarinin hikayelerini anlamalarina

ve onlara ¢ekici ve akilda kalic1 yollarla anlatmalarina yardimci olmayr amaglayan

esnek bir kilavuzdur (Ohler, 2006,5.46).
2.1.4. Hikaye Semalari

Hikayeler insanin diinyayla bir baglanti kurma egiliminden dogan bir anlayisi
formiile eder. Insanlar rastgele olaylara bile anlam katmaya ve bdylece deneyimlerin
yerlestirilebilecegi yapi1 ¢ercevelerini olusturmaya ¢alisirlar. Bu anlayis ¢ercevesi hikaye

semas1t olarak bilinir. Semalar soyuttur ve dinleyicilerin/okuyucularin diinyevi
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bilgilerinden yola c¢ikarak anlam olusturmalarini saglar. Hikdye semalar1 yasam
deneyimine dayanan bir hikayeyi anlamanin bir yoludur. Temple ve Gilllet (1989), Akt:
McGarry (2014,5.35) semalarin insanlarin kendi ge¢mis deneyimlerinin bir sonucu
olduguna isaret eder. Buna gore hi¢ kimse bir baskasiyla tamamen ayni sekilde hikayeyi
yorumlayamaz. Ciinkii herkes kendi birikimlerinden yola c¢ikarak kendi semasini
uygular ve kendi sonucuna gelir. Bu nedenle bir hikaye ancak onu okuyan ya da
dinleyen kisinin tecriibesiyle yorumlanabilir. iki kisiye ayn1 hikdye sunulsa bile her biri
bunu farkli yorumlayip anlamlandiracaktir. Ornegin Dede Korkut hikayelerini kimi
okuyucu mistik macera olarak yorumlarken kimisi de iyinin kotiiliige kars1 zaferi olarak

gorebilir.

McKee (2011,5.30)’de semalarin fikirlerle ilgili oldugu konusunda Temple ve
Gillet’le ayn1 diisiincededir. Neyi secersiniz diye soruldugunda ayni fikirde olan iki kisi
yoktur. Bazilar1 karakter, bazilar1 aksiyon ya da catisma, belki de atmosfer ya da
diyalog arar. Ama hicbir 6ge kendi bagina bir hikayeyi olusturmamistir. Hikdye semasi

hikayede olup bitenlerle ilgili diisiindiiklerimizdir.

Yine de hikayenin kendisi hikdye semasimnin benimsenmesine ve okuyucular

arasinda bir miistereklik saglanmasina katkida bulunacaktir.
2.1.5. Hikaye Formlar

Hikaye formu, hikayenin hikayedeki diger her seyle uyumlu olmasini saglar.
Ayrica, kritik noktalarin genel yapisini gosterir. Bu muazzam bir avantajdir, ¢iinkii bir

yazara, hareket ederken konusunu nasil kesfedecegine dair bir fikir verir.

Hikayelerin siirlarini arastirirken, Moon (2010,5.184) iki seyi tanimlar. Giiglii
form hikayesi ve genis form hikayesi. Birbiriyle Ortiisen ozelliklere sahip olmasina
ragmen her ikisinin de ayr1 ayr1 “hikaye” olarak kategorize edilmesine izin verir. Moon
(2010), Mandler (1984,s.35) tarafindan tarif edilen tiirin "gii¢lii form" hikayesi olarak
tanimladig1 bir kategoriye girdigini not eder. Bu tiir hikayeler genellikle eglence amach
olmakla birlikte bazen de bilgi aktarimi igin kullanilan bir iletisim stratejisi

durumundadir.

Genis form hikayeleri ise; geleneksel hikayeler degildir. Giicli formlu
hikayelerin yukarida tanimlanan "bagslangic-orta-son" yapisina uymasina karsin, genis

formlu hikayelerin mutlaka bu sekle sahip olmalar1 gerekmez. Moon’a (2010, s.186)
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gore giicli formlu hikadyeler anlatan kisinin yararina sodylenirken genis formlu
hikayelerin dinleyicinin yararma olmasi daha muhtemeldir. Genis formlu hikaye
kategorisine giren; saglik uzmanlar1 tarafindan ortaya c¢ikarilan kisisel anlatilar,
egitimciler tarafindan 6zel olarak planlanan yansiticit ve 6gretici hikayeler dinleyicinin
yararinadir. Tumanov tarafindan yazilan Kraliceyi Kurtarmak (2002) ve Haritada
Kaybolmak (2005) bu tarz hikayelere 6rnektir.

Hikaye formlarina iligkin degisiklikler ne olursa olsun hikayenin dogasi hep ayni
kalmistir. Bir hikdye anlatmak i¢in karakterlerin kurulusunu gerceklestirmek, dramatik
temel ciimle (hikdyenin konusu) ile dramatik durumu(aksiyonu kusatan olaylar)
sunmak, karakterlerin yiizlesmeleri ve tistesinden gelmeleri icin engeller yaratmak ve
sonra hikayeyi ¢oziime kavusturmak gerekir. Aristoteles'ten giiniimiize, tiim uygarlik

topluluklar1 boyunca, biitiin hikayeler ayn1 dramatik ilkelere uyar ( Field,2010,s.11).

Hikaye formundaki amag¢ yazarin 6znel bakis acisiyla ilgilidir. Hikaye ilerlerken

Oznel bir goriisle tim olaylarin ve bilgilerin ardindan biiyiik resmi gosterme bi¢imidir.

Hangi 6zelliklere sahip karakterlerin kullanilacagi hikaye formunun belirli bir

noktasinda aranan 6gelerdir.

Yapt ve yapiyr olusturan form, sema gibi dinamikler hikayelerin dramasim
ortaya cikarir. Bu dinamiklerin etkilesimi hikdyenin nasil bir mesaj vereceginin provasi
gibidir.

2.1.6. interaktif Hikaye

Interaktif hikdye okuyucunun hikdye boyunca kahraman veya kahramanlarin
yerine ge¢cmesine izin veren hikaye turaddr. Boylece okuyucu hikaye siresince kendi
kimliginden siyrilip baska bir kimlige biiriinebilir. Bu tarz bir deneyim okuyucuyu
kisisel bir yolculuga c¢ikarir. Okuyucu hikayenin bir pargasi olarak bir bakima kendi
yolculugunu kahraman ile yasar (Saym,2014,5.42). Interaktif hikayelerde okuyucu
yazarin izin verdigi Olciilerde hikayeye etki eder. Ancak yazarin sagladigi imkanlar
kisitlandik¢a interaktiflik de giderek kaybolur. Interaktif hikayelerde kontrol
okuyucunun elinde olsa da aslinda olan, yazarin sundugu segenekler Ol¢iisiinde
okuyucuyla yazar arasinda daha fazla iletisim kurulmasina imkan vermektir. interaktif
hikaye geleneksel hikdyeden farkli olarak degistirilebilir secenekler sunar. Geleneksel

hikayeler, yazarin diinyasina girmek demekken interaktif hikayeler kontrol sen de
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mesaj1 verir. Buna ragmen segenekler de yazar tarafindan planlandigi i¢in okuyucu

sadece bunu ne sirada okuyacagina karar vererek ilerler.
Baslangic => A yolu ==>B yolu == Son

Seklinden anlagilabilecegi gibi yazar birbiriyle ve hikdyenin biitiiniiyle uyusan
iki ya da daha fazla secenek sunar. Bu secenekler i¢in biyik ya da kugik sekanslar
planlar. Boylece olaylarin i¢inde gelisen bir olay hikayenin biitiinii i¢ginde genel ve kritik
bir yer tutar. Okuyucuyu hikayenin icine ¢ekebilmek icin planlanan bu yollar sayesinde
okuyucunun tepkilerini almak miimkiin olur. Interaktif ve dijital hikdyeye yaklasim,
simiilasyon temellidir. Bu durumda yapit, yazar ile okuyucu arasinda gergek, ¢ift yonli

bir arac haline gelir (Sayin,2014,s.101-109).

Interaktif hikdye anlatma, uzun zamandir okuyucularin interaktif bir hikdyenin
anlattmmi1 ve sonucunu anlamli bir sekilde degistirmeleri igin firsatlar yaratma
projesiyle ilgilenir. Ancak buradaki zorluk genellikle dikkat ¢ekildigi gibi anlati niteligi
kaybt olmadan bilgi tutarliligmmi saglayarak anlamli okuyucu sec¢eneklerini
desteklemektir (Tanenbaum,2011,5.262). Interaktif hikayelerin dogas1 geleneksel
hikayelerden farklidir. Okuyucunun hikayeyi anlama sekli, interaktif seceneklerin
bilissel siireclere nasil etki edecegi, hikayenin ve okurun beklentileri secilen yollarin
sonlartyla ilgilidir. Bu ilgi interaktif anlatinin smirlarin1 ve olasiliklarint tanimlar.
Tanenbaum, 2011°de interaktif hikadyeler i¢in 6nerdigi tasarimda temel ilkeleri soyle

acgiklamustir.
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Tablo 5. Tanenbaum’un (2011) Interaktif Anlat1 Tasarimi I¢in Onerdigi Cerceve

Modelin Tanimi

Anlati Modeli: Anlati ne olusturur? Nedensel olarak baglantili olaylar dizisi
mi? Olgular1 anlamlandirmak igin bilissel bir siireg mi? Insan davranislarmin

dramatize edilmis bir simiilasyonu mu? Bir karakter i¢in duygusal bir yolculuk mu?

Etkilesimci Modeli: Etkilesimci ne ister ve anlatidaki bu arzulari nasil takip
eder? Kesfetmek istiyor mu? Bir hikaye anlatmak i¢in mi? Kahraman olmak i¢in mi?

Bir karakter rolii {istlenmek i¢in mi? Sistemin nasil ¢alistigini anlamak i¢in mi?

Sistem Modeli: Yukaridaki iki modeli gerc¢eklestirmek igin hangi araglar
mevcuttur ve hala hangi araglarin gelistirilmesi gerekmektedir? Hangi yazma
islemleri ve deneyimlerin yaratilmasini desteklemek i¢in neler gerekiyor? Hangi

teknolojik sureclere ihtiyac var?

Tannenbaum yukaridaki model de kuramcilar ve interaktif hikaye tasarimcilar
tarafindan tistlenilen bir yaklasimi degil interaktiflik hakkinda teorize edilmis bir bilgiyi
paylasmistir. Acikga goriilecegi gibi, bunlar interaktif bir hikdye tasarlamak igin

gereken kavramsal ve pragmatik taahhiitler hakkinda sorulara yol agan genel ilkelerdir.

Alternatif olarak Green ve Jenkins’in (2014) Interaktif anlatilar: Kullanic1 odakli
hikayelerdeki siiregler ve sonuglar1 ile Pearce’in (2004) oyun teorisi gibi daha agik

modeller de interaktif tasarimlar i¢in kullanilabilir.

Calismacilar, beklenmedik interaktif se¢imlere nasil cevap verilecegi,
beklenmedik sonuglarin nasil planlanacagi, dramatik gerginligin, sonuglara iliskin
onsemelerin nasil verilecegi, tutarliligin nasil saglanacagi vb. interaktifligin beraberinde
getirdigi zorluklara ¢6ziim aramislardir. Bu anlamda tasarim alanlarini genisletmek
interaktif hikayelerin biiyliyen ortam1 i¢in yeni sinirlar ortaya ¢ikaracaktir

(Tannenbaum,2011,s.265).
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2.1.7. Dijital Hikaye

Dijital hikaye anlatimi, genellikle kisa bir video olarak sunulan kisisel ses,
goruntd, mazik, ses ve / veya metnin sanatsal bir birlesimidir (Lambert, 2013, Akt.
Kotluk ve Kocakaya, 2016,5.89).

“Sanatsal videolar, belgeseller, Claymation (bir nesneyi kendi kendine hareket
ediyor gibi gosteren bir tir hareket animasyonu) ve senaryolar” gibi gesitli bigimlerde
olabilir (Ranker & Mills, 2014, s.441).

Bu tiir teknolojiler cok sayida sessiz ve becerileri olagan akademik kaliba

uymayan dgrencilere ses verir.

Dijital hikdye olusturmada kullanilan en Onemli ara¢ senaryo ve hikaye
uygulamalar1 yazmaktir. "Sayfada degilse, o zaman sahnede degil" diyen Kkural
Broadway’deki yapimlar i¢in oldugu gibi dijital hikdye anlatimi i¢in de gegerlidir.
Dijital bir hikayenin ana bileseni, en gii¢lii miifredat odaginin dijital, sozlii veya yazma
becerilerine bagl olarak ¢esitli bicimlerde olabilir. Nihai yazili form, 6gretmenin ne tiir
bir konuyu 6gretmek ve degerlendirmek istedigine gore iyi hazirlanmis tam bir anlatim

veya senaryo olabilir (Ohler, 2006,5.45).

Yuan ve Bakian (2015,5.403) dijital hikaye anlatimi ile deneme yapmak isteyen

ogretmenler igin Stratejileri su sekilde belirlemislerdir.

1. Herhangi bir dijital hikdye anlatimi araci kullanmadan once, dijital okuma ve
yazmay1 tesvik eden okuryazarlik 6gretimi yaklagimlarim kullanarak 6grencilerin
video hikayelerini anlamalarim saglayin. Ornegin 6gretmenler, 6grencilerin asina
olduklar1 bazi resimli kitaplarin video basimlarini tanitabilir ve hikayeleri
zenginlestirmeye yardimci olan medya ipuglarina dikkat etmelerini tesvik
edebilir.

2. Ogrencilerin onceki teknoloji gecmisini ve bilgileri ile kendi dijital
deneyiminizi g6z dntinde bulundurun.

Dijital hikayeler; sanat, medya prodiiksiyonu, hikaye anlatimi, proje gelistirme
vb. gibi yeteneklere dokunur. Aksi halde bircok Ogrenci icin sikici olabilir. Iyi
hazirlanmis bir dijital hikdye Ogrencilere okulda ve kisisel olarak kendilerini ifade
etmede iyi hizmet edecektir. Buna ek olarak dijital hikdyeler entegre bicimde bir dizi
dijital, s6zlii ve yazili okuryazarlik gelistirir. Bu teknik dgrencilerin anlatilar konusunda
rahat olmalar1 ve elestirel diisiinme, arastirma becerilerini gelistiren dijitallige ilgi
duymalar ger¢geginden yararlanir. Anlatilar olusturan 6grenciler kendi seslerinin giiclinii

gelistirir ve kendi 68renme hikayelerinin kahramanlar1 olurlar. En onemlisi, dijital
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hikaye anlatimi, medyaya doygun bir toplumda pasif tiiketiciler yerine 6grencilerin aktif

katilimci olmalarina yardimei olur (Ohler, 2006,5.47).
2.2. Hikayenin Onemi
2.2.1. Hikdye ve Ogrenme

Gilinlimiiz egitim anlayisinda 6grenmeyi aktif hale getirmek ve 6grenci katilimini
artirmak icin pek ¢ok model &nerilmistir. Ister dijital olsun, ister geleneksel, hikdye de
bunlardan biridir. Hikayeler, bilgiyi aktarmanin, bilimsel fenomeni agiklamanin, grup
uyumunu tesvik etmenin, kiiltiirel normlar1 aktarmanin, eglendirmenin ve rahatlamanin
bir yolu olarak kullanilmistir (McGarry,2014,5.52). Tosun’un (2014,s.17) belirttigine
gore; hikayeler arkaik insanlardan beri hemen her kiiltiirde var olan en eski iletisim
bigimlerinden biridir. Hikaye anlatimi tiim insanlarin ortak noktasidir ve egitmek, ilham
vermek, kaydetmek, hatirlamak, eglendirmek ve kiiltiirel adetleri iletmek i¢in kullanilir.

Boylece evrensel insani degerlerin 6ne ¢ikmasi miimkiin olabilir.

Hikayenin 6gretme giicii pek ¢ok stratejiyi kullandig1 gerceginden kaynaklanir.
Clnkd beyin bilgiyi fraktal (6riintli) olarak kavrayabilir. Bir anlati ayn1 anda biiytlik
Olcekli klavuz yapiy1 olusturmak igin arag olarak hizmet ederken ayrintilar1 gérmek igin
de bir kapsam olusturur (Szurmak ve Thuna,2013,5.546). Hikayenin olusturdugu
cergeve, konularin ya da kazanimlarin bir biitiinliik i¢cinde algilanmasina ve biitiinsel bir
O0grenmeye neden olurken ayni zamanda detayda kalmis parcalari da daha iyi
aydinlatmak i¢in bir yontem olabilir. Bunun disinda hikdye 6§renme i¢in 6nemli olan
duygusal motivasyonu da harekete gecirir. Hikdyenin cazibesi sayfalarin ¢evrilmesine
yol acarken ayni zamanda ilgili icerige kars1 da fark ettirmeden bir merak uyandirir.
Hikayeler, 6grencilerin i¢glidiisel olarak cevap verecegi ve etkilesime girecegi yiiklii bir
yap1 olusturur. Bu nedenle hikayeler, 6grenme beyninin bakis acisindan cok yonlii,

gli¢lii bir anlatim aracidir (Szurmak ve Thuna, 2013,5.546).

Bir hikayenin olaylarin1 anlamlandirarak 6grenmek psikolojik ve noérolojik
stirecleri birlikte isletebilir. Beyinde baslayan 6grenme i¢ diislince siireclerini harekete
gecirerek Olculebilir bir sonu¢ alinmasimi saglar. Hikayeler olaylar1 anlamlandirirken
ayrintilar1 gérmek icin de firsat verir. Yukar1 da temellendirilen bu diisiinceye gore
ogrenci hikaye boyunca ilerlerken yeni deneyimlerle birlesmek i¢in sosyal bir yap1 igine

girer. Hikaye, hikdye egrisi boyunca okuyucuyu yonlendirir. Problemin ilk ortaya
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cikisindan itibaren karakterin onu ¢Ozmeye calismasi ve zorluklarla karsilagsmasi
karakter ile okuyucu arasinda 6zdeslik kurulmasima yol acar. Iyi yazilmis hikayelerde
bu 6zdeslik okuyucunun karakteri sevebilmesi ile ilgilidir. Hikdye boyunca karakterin
basariya ulagsmasi icin adeta ona destek veren okuyucu dikkatini dagitmadan okumay1
surdarebilir. Ozellikle ilkokul-ortaokul ¢aginda olan &grencilerin bir hikayeyi takip
edebilmesi gelisimsel 6zelliklerine uygun olarak hikayenin fantastik taraflar1 olmasiyla
ilgilidir. Ciinkli ¢ocuklar yetiskinlerden farkli olarak fantastik hikadyelerle daha cok
ilgilenirler (McNett, 2016,5.186).

McGarry (2014)’e gore hikayelerin sunduklar zorluk ve problem derecesi farkl
olsa da smuifta hikayeyi kullanan 6gretmenler hikayenin keyfi ile tesvik edilen katilim
seviyesinin farkindadir ve hikaye keyfi hikayeyle bulusan bir ilkedir. Bir hikayenin
duygusal olarak bir problemle mesgul olmasi ve ¢oziime giderken c¢ocugun ilgisini
cekecek maceralarin yasanmasi okuyucuyu ceken bir siirecle son bulmaktadir.
Problemin her agsamasinda hikaye sosyal yapisinin daha da derinine girilmesi daha once
olanin yaninda yeni olanin entegrasyonu igin bir firsat yaratir.  Ogretmenler,
Ogrencilerin 0grenmeye hazir olduklar1 bir format olan hikdye ile bilgi ileterek

ogrenmeyi kolaylagtirabilir.

Szurmak ve Thuna (2013,5.550)’de hikayenin pek ¢ok agidan dolayli 6gretme ve

O0grenme i¢in gii¢lii bir ara¢ oldugundan bahsederken su sonuglara dikkat ¢cekmistir.

A. Hikaye soyut bir seyi daha somut yapar.

B. Hikaye, dgrencilerin yeni bilgileri igine yerlestirmeleri (ve bdylece elde tutma
ve anlamalarin1  gelistirmeleri) igin bir g¢erceve olusturarak bilgiyi
baglamsallastirir.

C. Hikaye, dgrencilerin iligki kurabilecekleri (ve dolayisiyla hatirlayabilecekleri)
daha acil duygusal deneyimlere sahip olmalarini saglar.

McGarry (2014)’de bunlara ek olarak; hikayelerin 6gretmen ve 6grenci arasinda
baglant1 kurabilecegine ve akademik agidan farkli olan Ogrencilere pratik faydalar
saglayacagint sdylemistir. Ona gore hikayeleri kullanmak hepimizin muhtemelen
yasadigi baglamdan yoksun igerik sunma zorluguna c¢oziim olabilir. Ciinkii icerik
sunmaktan biraz daha fazlasimi yaptigimizda Ogrenilenler tutarli bir butln haline

doniistir.
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2.2.2. Hikayenin Tarihi

Hikaye anlatimimin uzun bir ge¢misi var. McGarry (2014,5.55)’nin, Ransome
(1909)’den aktardigina gore; “baslangicta hikdye anlatmak bir kalem ve miirekkep
meselesi degildi.” Yazinin icadindan 6nceki neolitik devirlerde arkaik insanlar barindig
magaralara duvar resimleri ¢izmislerdi. Muhtemelen bu, onlarin kendileri ile ilgili
gelecek kusaklara iletmeyi diisiindiikleri bir mesajla ilgiliydi. Insanlik ilerledikge sozlii
edebiyat gelisti. Halk kiiltiiriniin dilden dile nakledildigi s6zlii hikadyeler dinleyiciye
sadece bilgi aktarmakla kalmayip dinleyicinin hikdye siirecine katilimi nedeniyle

bilgilerin saklanma olasiligin1 da artirdi.

Arkaik insanlar boylece kendi tarihlerini kaydederken bilgiyi nesilden nesile
aktarmanin da bir yolunu bulmuslardi. Ransome (1909)’ye g6re en eski hikayeler
insanligin hayatta kalma miicadelesini yansitacak derecede dlgeklenmisti. Erken insanin
tirettigi, tanrilar1 ve dogaiistii giligleri anlatan bu hikayeleri nerdeyse biitiin uluslarin
tarihinde buluyoruz. Dede Korkut hikayeleri, Binbir gece masallari, Kizilderili
hikayeleri, Iskandinav hikayeleri, Yunan hikdyeleri vb. hep bu igerikte olusmustu.
Yazinin icadiyla hikdyeler daha alcak goniillii hale geldi ve siradan insanlarin
hayatlariyla daha baglantili oldu (McGaryy,2014,5.57). BOylece mitolojik hikayeler
azalirken siradan insanin hayati yiikselmeye basladi.Bir eglence araci olarak
kullanilmaya baglanmasindan itibaren ivme kazanan hikayeler zamanla televizyonun ve
internetin  gelismesiyle baska boyutlara ulasti. Sosyal medya aginda yayinlanan
hikayeler ile kisisel hikayeler zamani basladi. Bunlarin disinda pek ¢ok kez tartisildigi

tizere hikayeler bir egitim araci olarak da kullanildi.
2.2.3. Dunya’da ve Turkiye’de Hikayelerin Kullanimi

Tarihi kokleri cok eskilere dayanan hikaye yontemi, her tirli gelisim ve
doniisiime ragmen Oziinii muhafaza etmeye ve Ogretmenlerin vazgecilmezi olmaya
devam etmektedir (Akyol, 1999, s. 55). Ciinkii hikaye, dil’in ortaya ¢ikisiyla birlikte

baslamis ve dil gelisip insanlar arasi etkilesim arrtik¢a de gelismis ve gesitlenmistir.

Yapilan ¢alismalar egitim materyalleri icinde en ¢ok tercih edilen tiriin yazili
metinler oldugunu gostermektedir (Yazici, 2006, s. 229). Bunun en 6nemli nedeni,
hikayelerindgrencilerin problem ¢dzme becerilerini, yaraticilik becerilerini, hayal

diinyalarim1  gelistirmesi, desteklemesi bununla da beraber dil gelisimi ve sosyal
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yonleriniyukarilara tasimasidir (Turgut & Kisla, 2015, s. 97). Ayrica hikayelerin dogasi
geregi bilginin aktarilmasiyla beraber iknaya yonelik bir igerik de arz etmesi(Caliskan,
2018, s. 6) hikayelerin derslerde kullanimini tesvik etmektedir. Oyle ki ¢ocuklar,daha
ilk dil kazandiklar1 dénemde 6ykii masal gibi hikayelestiricianlatimlarla olusturulan

metinleri anlamaya ve i¢sellestirmeye baslamaktadirlar.

Pellegnni ve Galda’ya gore de c¢ocuklar sekiz yas civarinaulastiginda
hikayedetaylarinin tamamini hatirlayabilecek kivama gelmektedirler (Akt.Akyol, 1999,
s.55).Soyut konular1 ancak somut nesnellestirmelerlekavrayabilen 9-12 yaslarindaki
Ogrenciler ise birgok soyut meseleyi hikayeler yardimiyla anlayabilmektedirler. Hikaye
kahramanlarinahayranlik beslenilen bu yas gruplarinda ve 13-15 yas gruplarinda
hikayeler yardimiyla c¢esitli Ornekler sunulmasi Ogrencilerin konular1 daha iyi
anlamalarin1 ve soyut kavramlari, somutlastirmalarini saglamaktadir(Pakdemirli, 2011,
s. 100). Bu erken yastaki hikaye kavrayisinin gelisimi, ¢ocuklara ders anlatirken

hikayelere basvurmanin ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin, edebi metinlerle kurdugu iliski, evvela bir duygu ve diisiinme
egitimi siirecidir. Bu durum, bir duyarlilik ytikselmesine; kiiltiir ve sosyal yonden biling
kazanmaya imkan saglamaktadir. CUnkl edebiyat, demokrat kiiltiir yapisiniinsaeden
kazanimlarin adeta yasatilarak, hissettirilerekdavranisa doniistliriilmesini saglayan bir
etkinliktir (Oztiirk &Otluoglu, 2002, s. 175).Bunun icin hikayeler, derslerde en cok

basvurulan yazili anlatim teknigi olagelmistir.

Hikayelerin bir diger 6zelligi ise su an yasanilan zaman diliminden farkli bir
zaman diliminde yasamis insanlari, olgulari, olaylari 6grenmek ve anlamak i¢inggrenme
siirecinde oldukga islevsel olmasidir. Ogrenciler ge¢mis zaman ve simdiki zaman
arasinda kopriiler kurma, zaman igindeki degisimleri, doniisiimleri gérme,farklilasan
konularin izini siirme, heryasantiyikendi sartlar1 i¢inde degerlendirmeve gecmis
olaylarin giiniimiizii sekillendirmesinianlayabilme noktasinda edebi tiirlerden 6zellikle

hikayeden biiyiik yardim gérmektedirler (Sidekli, Tangiilii, & Yangin , 2013, s. 322).

Hikayelerin dijitallestirilmesiyle beraber, hikayelereerisim imkani1 kolaylasmig
ve hikayeler diinyanin hemen her yanina yayilmistir(Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 103).
Bu sebeple egitimciler eski bir yontem olmasina ragmen hikaye kullanimindan
vazgecmemekte bununla da beraber gelisim icin yeni yeni teknikler gelistirmektedir.

Bu ilgiyle hikayenin egitim ortamlarinda kullanimi diinyada ve Tiirkiye’dekatlanarak
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artmaktadir(Kocaman-Karoglu, 2015). Bu durum, ¢agin sartlar1 geregi teknolojiyi de
i¢ine almakta ve biiyiik bir gelisim gostermektedir. Ornegin teknolojinin biiyiik gelisim
gostermesi sonrasi hikaye kullaniminda "dijital hikaye/0ykii" isimlendirmesiyle yeni
yeni kavramlar ortaya ¢ikmistir (Turgut & Kisla, 2015, s. 97).Bu da giderek sistemli bir
hal alarak dijital teknoloji, bilgisayar ve illiistrasyon kullanimu ile birlikte “Bilgisayarl
Illiistrasyon Teknigi” gibi ileri diizeygelismeler kaydetmis ve diinya genelinde
yayilmigtir. Fakat bu tir teknikler heniiz Tirkiye’de ©nemli bir ilerleme
kaydedememistir (Araz, 2010, s. 2). Tirkiye’de derslerde daha cok Klasik hikaye

anlatimi tercih edilmekte, dijital hikaye kullanimi yeni yeni gelisim gostermektedir.

Diinya’da ise hikaye kullaniminin &rneklerine bakildiginda ABD’de New York
Universitesi’nde Fen Bilimleri Egitimi Grubu’nca hazirlanan hikayelerle kimya
ogretimi dikkat cekmektedir. Bu yontem,Birlesik Krallik’taki bazi okullarda uygulamasi
yapilan Kimya Ogretiminin igerigi, hem kimyevi ilkeleri anlamlandirmak hem de
diinyada kimyanin nasil kullanildigin1 anlatmak i¢in hikaye tiiriinii kullanmayi tesvik
etmektedir. Ayrica bu 06gretim,“fen-teknoloji-toplum”mantalitesineuyarlanmis  bir
sekildeilerletilmekte ve Ogrencilere genis bir bakis acis1 kazandirmaktadir. Ders
esnasindaiglenen konularsagenellikle kavramsal ve toplumsal egilimliolmaktadir. Bu
yollada 6grencilerin fen bilimlerinin dogasini daha reel bir yaklagimlaanlayabilmeleri,
“etkili  fen  okuryazari’olabilmeleri ve daha motivasyonlu bir  halde

calisabilmelerihedeflenmektedir (Hughes, 2000 akt. Demircioglu ve dig., 2006).

Hikayelerin egitim amagl kullanimlartyla ilgili, Ranieri ve Bruni’nin (2012)bir
banliyd bolgesinde mobil hikaye anlatimi ve gayri resmi egitim isimli ¢aligmasi da
oldukca dikkat ¢ekicidir. Gog¢menlerin katilimcir tutumlarimi ve kendilerini ifade
becerilerini gelistirmeye yonelik ¢alismada mobil hikayelerin sosyal ve dil becerilerinin

gelisimi iizerine etkileri incelenmistir.

Sadik’in (2008) dijital hikaye anlatimi: anlamli bir teknoloji entegrasyonu adli

caligmasinda dijital hikayelerin anlamli 6grenmeye katkis1 arastirilmastir.

Sanjaya (2016) nin c¢alismasi; hikaye temelli bir 6grenmenin multimedya

etkilesimli 6grenme tlizerine etkilerini incelemistir.

Mich, Pianta ve Mana’nin (2013) yaptiklar1 ¢alisma ise hikayelerin duyma

engelli ¢gocuklarin okudugunu anlama becerileri lizerine etkileri sorgulamistir.
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Walters ve digerlerinin (2011) de yaptiklari calismayla &gretmenlerin
uluslararasi tecriibelerini yansittiklar: dijital hiké&yeler zerinden kultirel yeterlilikleri

sorgulanmustir.

Bunlarin disinda dinya genelinde farkli Glkelerde okullarda uygulanan dijital
hikdye kullaniminailigskinaragtirmalara;okuloncesi kademesindenortadgretim agsamasina
kadar6grencilerleyapilanegitimgalismalari(Foley,2013;Gyabak&Godina,2011;
KocamanKaroglu, 2015; Verdugo & Belmonte, 2007), {iniversite ve Ogretmen
adaylariyla yiiriitiilenarastirmalar (Kocaman Karoglu, 2014; Yang & Wu, 2012),
ogretmenler {izerinden yiiriitillen aragtirmalar(Coutinho, 2010; Heo, 2009; Dogan &
Robin, 2008; Sadik, 2008; Yiiksel, 2011) ve dedegisik seviyelerdeki dil egitimi ile ilgili

aragtirmalar; (Norman, 2011) géze ¢arpmaktadir.
2.3.Sosyal Bilgiler ve Hikaye

2.3.1. Sosyal Bilgiler Ogretiminin Tanim

Sosyal bilgiler “bireyin toplumsal varolusunu gerceklestirebilmesine yardimci
olmas1 amaciyla; tarih, cografya, ekonomi, sosyoloji, antropoloji, psikoloji,
felsefe, siyaset bilimi ve hukuk gibi sosyal bilimleri ve vatandaslik bilgileri
konularin1 yansitan; 6grenme alanlarinin bir ilinite ya da tema altinda birlesmesini
igeren; insanin sosyal ve fiziki gevresiyle etkilesiminin ge¢mis, bugiin ve gelecek
baglaminda incelendigi; toplu Ogretim anlayisindan hareketle olusturulmus bir
ilk6gretim dersidir”’( MEB,2015;51).

Safran (2015,5.7) tanmimdan yol ¢ikarak dort boyutu tartigmistir. Bunlardan
birincisi bireyin sosyal kabuller icerisinde kendi varolusunu gergeklestirme
cabasinda olmasi, ikincisi sosyal bilimler bilgisiyle donatilmig bireyin
eylemlerine vatandaslik temelli yon verilmesi amaciyla egitilmesi, ligiinciisii
sosyal bilgilerin insanin sosyal ve fiziki gevresi arasindaki etkilesimini gegmis,
bugiin ve gelecek zamansalliginda inceledigi ve doérdunclsu de bahsedilen
goriisler gergevesinde biitiin bir anlayis birliginden hareketle planlanmig bir ders
oldugudur.

Catak (2016)’a gore ise; evrensel ve milli degerleri bir arada barindirabilen,
programin belirledigi yetenekleri hayata gecirebilen, farkli bilim alanlarindan elde ettigi
donanimla gelecekle ilgili vizyon gelistirebilen bireyler yetistirmek {izere olusturulmus,

degisen diinyaya gore pozisyon alabilen hareketli ve kompleks bir yapidir.

Tanimlardan hareketle sosyal bilimlerden secilen ve basitlestirilerek diizenlenen
bilgiler biitiinli olarak karsimiza ¢ikan sosyal bilgiler, 6grencileri kiiciik yasta sosyal
bilimlerin farkli alanlariyla tamistirir. Aktarilanlara gore sosyal bilgilerin asil amaci

Ogrencileri gercek yasama hazirlamaktir. 21. Yiizyilin gerektirdigi hatta zorunlu kildig
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iist diizey becerilerin kullanilacagl yer ger¢ek Diinya’dir. Bu tarz bir yaklagimda
ogrenme ancak grencileri Diinya’nin gercek problemleriyle karsilastirmak ve yapay bir
o0grenmeden ¢ok otantik bir 6grenmenin temel alinmasiyla miimkiin olabilir. Bunun i¢in
yaraticit diisiinme, problem ¢ozme, elestirel diisiinme, karar verme gibi iist diizey
diistinme becerileri egitim programlarinda dikkat ¢ekmis ve bahsedilen beceriler Sosyal

bilgiler dersinin ana hedeflerinden biri olarak kendini gdstermistir (Ozden,2016).

Sosyal bilimlerin bulgularin1 entegre edip Ogrencileri sosyal yasama uyum
saglayan ve sosyal sorunlara ¢oziim lretmede ihtiyag duyacaklar1 bilgi, beceri ve
tutumlara gore hazirlayan bir yurttashik egitimi (Oztirk vd,2002), insanin fiziksel ve
sosyal cevresiyle etkilesimini zaman boyutu igerisinde disiplinler arasi bir yaklagimla
ele alir. Ciinki,“Sosyal bilgiler kiiresellesen bir diinyada yasamla ilgili temel
demokratik degerlerle donatilmis, diisiinen ve demokratik vatandaslar yetistirmeyi

amaclar’(Doganay,2005).
2.3.2. Sosyal Bilgiler Ogretiminin Amaci

“Sosyal bilgiler 6gretiminin amaglar1 gelecegin etkin yurttaglarinda karar verme
ve problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesidir”’(Barth ve Demirtas,1997). Farkli
ulkelerin 6gretim programlarinda bu becerilerin kazandirilmasi i¢in farkli goriisler ileri
atilmigtir. “NCSS, bu konuda bir uzlasma saglamak amaciyla 1970 yilinda yayimnladig:
Ogretim klavuzunda su dort amaci Onermistir: (a) insanin ge¢cmis, bugiin ve gelecekteki
durumu hakkinda bilgi edinme becerisi gelistirme; (b) bilgiyi isleme i¢in gerekli
becerileri kazandirma; (c) inang ve degerleri yorumlama becerisini gelistirme; (d)
vatandas olarak aktif sosyal katilim icin bilgiyi uygulama”(Barth, 1991; Akt. Oztlrk ve
Deveci, 2016).

Ulkemiz &zelinde bakildiginda; Tiirkiye Cumhuriyetinde yasayan, birbirlerine
Atatlirk milliyetciligi ile bagli, cumhuriyetin kazanimlarina sahip ¢ikan; geleneksel
degerlerimizin olumlu yanlarin1 muhafaza eden bununla birlikte ¢agdas ve evrensel
degerleri kabul etmeye hazir yeni nesiller yetistirmek sosyal bilgiler egitimin baslica
amaclarindandir(Safran,2015). Bu bakis agisina gore bireylerin topluma ve iginde
yasadig1 caga karst bir odev ahlaki igerisinde yetistirilmesi gerekir. Hem kendi
kiltirini muhafaza edebilen hem de ¢agmn getirdigi yenilikleri 6ziimseyebilen

bireylerin yetistirilebilmesi sosyal bilgiler programinin basarisina baglidir.
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1998 Ogretim programiyla baglayan ve biitiinciil bir bakis agisiyla planlanan
sosyal bilgiler dersiyle ilgili 4 ana bolimde 28 genel amaca yer verilmistir. Bunlar;
sosyal iliskiler yoniinden; Ozelde yerel c¢evreyi, genelde diinyayr tanima becerisi
yoniinden; ekonomik yasam becerisini gelistirme yoniinden ve vatandashk o6devi
yoniinden amaglar olarak siralanirken 2005 programinda 17 genel amaca yer verilmistir.

En ¢ok vatandaslik temasina dikkat ¢ekilmistir(Akpinar ve Kaymake1,2012).

Buna gore sosyal bilgiler miifredatinin en temel amaci O6grencinin iginde
yasadigi topluma uygun bir kimlik kazanmasini saglamaktir. Bu sosyal kimligin en
bariz emaresi de iyi bir vatandas olmaktir. Iyi vatandasliktan kasit bireyin vatandaslik
Odevlerini bilmesi ve bunlar1 yiiksiinmeden yerine getirebilecek bir bilingle yetismis

olmasidir.

Sosyal Bilgiler dersi, bireyin gerek kendisine, gerekse ailesine, ¢evresindeki
diger insanlara, yasalara ve devlete kars1 gorev ve sorumluluklarinin neler oldugunu ve
Ozellikle toplumsal cevresine etkili bir bigimde nasil uyum yapilacagimi &gretir
(S6zer,1998,s.20).

Yukarida verilen genel amaclarin yani sira sosyal bilgiler dersi 6gretim

programinin 6zel amaglarit MEB tarafindan 2018’de sdyle belirtilmistir.

“Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu ile dgrencilerin; 1. Tiirkiye Cumhuriyeti
vatandasi olarak vatanini ve milletini seven, haklarini bilen ve kullanan,
sorumluluklarin1 yerine getiren, milli bilince sahip birer vatandas olarak
yetismeleri, 2. Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal,
kiiltiirel ve ekonomik kalkinmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve
cagdas degerleri yasatmaya istekli olmalari, 3. Hukuk kurallarinin herkes igin
baglayici oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin yasalar oniinde esit oldugunu
gerekgeleriyle bilmeleri, 4. Turk kultlrinii ve tarihini olusturan temel 6ge ve
stirecleri kavrayarak milli bilincin olusmasini saglayan kiiltiirel mirasin
korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini kabul etmeleri, 5. Yasadig1 gevre ile
diinyanin genel cografi 6zelliklerini taniyarak insan ile ¢cevre arasindaki etkilesimi
aciklamalar1 ve mekani algilama becerilerini gelistirmeleri, 6. Dogal ¢evrenin ve
kaynaklarin sinirliliginin  farkina varip ¢evre duyarlilign igerisinde dogal
kaynaklar1 korumaya caligmalar1 ve siirdiiriilebilir bir ¢evre anlayisima sahip
olmalari, 7. Dogru ve giivenilir bilgiye ulasma yollarin1 bilen bireyler olarak
elestirel diisiinme becerisine sahip olmalari, 8. Ekonominin temel kavramlarin
anlayarak kalkinmada ve uluslararasi ekonomik iliskilerde milli ekonominin
yerini kavramalari, 9. Calismanin toplumsal yasamdaki 6nemine ve her meslegin
gerekli ve saygin olduguna inanmalari, 10. Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel
kanitlar1 sorgulayarak insanlar, nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik
ve farkliliklart belirlemeleri, degisim ve siirekliligi algilamalar1, 11. Bilim ve
teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki etkilerini kavrayarak
bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalari, 12. Bilimsel diislinmeyi
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temel alarak bilgiye ulagma, bilgiyi kullanma ve {iretmede bilimsel ahlaki
g6zetmeleri, 13. Toplumsal iliskileri diizenlemek ve karsilastigi sorunlari ¢6zmek
i¢in temel iletisim becerileri ile sosyal bilimlerin temel kavram ve yontemlerini
kullanabilmeleri, 14. Katiimin O6nemine inanmalari, kisisel ve toplumsal
sorunlarin ¢dziimii igin goriisler belirtmeleri, 15. Insan haklar1, ulusal egemenlik,
demokrasi, laiklik, cumhuriyet kavramlarinin tarihsel siireglerini ve giiniimiiz
Tiirkiye’si tizerindeki etkilerini kavrayarak yasamini demokratik kurallara gore
diizenlemeleri, 16. Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek
erdemli insan olmanin &nemini ve yollarin1 bilmeleri, 17. Ulkesini ve diinyay
ilgilendiren konulara duyarlilik gostermeleri, 18. Ozgiir birer birey olarak
fiziksel, duygusal Ozelliklerinin; ilgi, istek ve yeteneklerinin farkina varmasi
amaglanmaktadir.”

Belirlenen evrensel amagclarla etkin vatandaslar yetistirilirken ulusal amaclar da
unutulmamalidir. Gittikge daha ¢ok kiiresellesen diinyada guclu kiiltiiriin digerleri
Uzerinde baskin olmaya basladig1 giiniimiizde sosyal anlamlarin hizla degistigi ayrimina
vartlmali ve sosyal bilgilerin gelenegin siizgecinden gelen milli kiiltiiriin yasatilmasi
bakimindan hayati bir énem tasidig1 goz ardi edilmemelidir (Oztiirk, Keskin, Otluoglu,

2002).

2.3.3. Sosyal Bilgiler Egitiminde Hikaye Kullanim

Egitimde hikayeleri kullanmak yeni bir yontem degildir. Hikayeleri kullanmak,
1yl hikayelerin ve etkili hikdye anlatiminin temel unsurlarina odaklanmak ve bunlari
vurgulamaktir (McDanold,2009,s.120). Iyi bir hikdye okuyucuyla duygusal bir bag
kuran hikayedir. Ogrenciler duygusal olarak bag kurduklarinda 6grenme gelisir(Yang
ve Damasio 2007,5.186).

Bir egitmen, hikayenin amacina ve secimine rehberlik etmek icin 6grencilerin
kisisel deneyimlerini kullanarak duygusal yatirimlari besleyebilir(McNett,2016,5.185).
Genis tabanli bir icerigi bulunan sosyal bilgiler dersi de hikayelerin 6gretim amagh
kullanilabilmesine uygun bir atmosfer olusturur. Sosyal bilgiler dersi i¢in tasarlanacak
hikayeler Ogrencilerin karakterle empati gelistirebilecegi hikdye formlarinda

olusturuldugunda pedogojik fayda da olusacaktir.

Pek ¢ok arastirmaciya gore hikayelerde gergek icerigi yansitmak yararl olabilir.
Ancak kurgusal hikayelerin de egitimde basariy1 getirdigine dair pek ¢ok ¢aligsma vardir.
Bu goriise sosyal bilgiler — edebiyat iligkisinin glnimuzde sosyal bilgiler
reformcular1 tarafindan savunulan yeni sosyal bilgiler kavramiyla da uyum iginde

olduguna inanan McGowan ve Guzzeti,(1991); (Cev. Doganay) de katilmaktadir.
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Oztiirk ve Otluoglu(2002)’na gore hikayelerin ders araci olarak kullanildig
sosyal bilgiler Ogretiminde, Ogrenciler klasik 6gretim yontemine gore; hoslanma,
kendini daha rahat hissetme, kisiligine katma, anlama/anlatma, hatirlama,
ogrendikleriyle bag kurma gibi duyussal davranis ozellikleri ve bilissel yeterlilikler

bakimindan kendilerini daha da yetkinlesmis gormektedir.

Mertol(2009,s.2) da, sosyal bilgiler dersinde ders kitaplarinin yaninda edebi
kitaplardan ve yazili {iriinlerden yararlanmak ve bu amacla kolayca bulunabilecek dykii,
roman, siir, biyografi, drama Vvb Kitaplardan yararlanmanin = 6grenmeyi
zenginlestirmenin yani sira dgrencilerin anlama diizeylerini de gelistirecegine dikkat

cekmistir.

Ayrica, Demir(2011,5.263) 6zel olarak tasarlanmis hikayelerin sosyal bilgiler
Ogretim programinda yer alan ilgili kazanimlara, degerlere ve becerilere ulasilmasinda

onemli rol tistlenebilecegini vurgulamstir.

Hikayelerin sosyal bilgiler 6gretiminde kullanilmas1 ulusal ve uluslararasi birgok
arastirmada o6grencilerin 6grenmelerinde etkili oldugunu ortaya koymustur. Bu nedenle
sosyal bilgiler dersindeki konularin soyut olma durumundan somut olma durumuna
gecmesini saglamak ve Ogrencilerin konulari daha iyi 6grenmesi i¢in hikaye destekli

siif ici etkinliklerden yararlanilmalidir (Sidekli ve Yangin, 2013,5.311).
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BOLUM I11
3. YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin deseni, ¢alisma gruplari, deneysel siireg, veri toplama
araglari, verilerin toplanmasi ve verilerin nasil analiz edilecegine iliskin bilgilere yer

verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Sosyal bilgiler dersinde interaktif ve biitiinlesik {inite hikayelerinin 6grencilerin
akademik basarilarima ve tutumlarina etkisinin arastirildigi bu calismada, i¢c ve dis
gecerligi birlikte koruyan nicel aragtirma yontemlerinden Solomon doért grup modeli

kullanilmustir.

Nicel aragtirmalar, 6nemli kontrol kosullar1 altinda sayisal bilgilerin sistematik

olarak toplanmasini ve bu bilgilerin kullanilarak analiz edilmesini igerir.

Sert bilim sayilabilecek nicel arastirma, tiimdengelimli akil yiiriitmeyi (genel
ilkelerden belirli bir tahmin gelistirmek), mantik kurallarimi ve insan deneyiminin
Olgiilebilir niteliklerini vurgulama egilimindedir. Nicel arastirma ydntemlerinden
Solomon dort grup modeli, yansiz atama ile olusturulmus iki deney ve iki kontrol
grubunun birlikte bulundugu bir modeldir. Deney 6ncesi 6lctimler yani 6n testler sadece
bir deney, bir kontrol olmak tizere iki grupta yapilirken, son testler tim gruplarda
uygulanir. Bu desen, bilimsel degeri en yiiksek denemelerden olan gergek deneme
desenlerinden biridir (Karasar, 2016). Solomon deneysel desen, On test islemlerinin
uygulandigt ve uygulanmadigi deney ve kontrol gruplarinin olmasiyla 6rneklem
sayisinin fazla olmasi ve farkli bircok ¢esit istatistiksel analiz yapilmasini
saglamasindan dolayr arastirmada uygulanan yontemin etkisinin tespit edilmesine

olanak saglamaktadir (Creswell, 2014).

2x2 faktoryel desenin 6zel bir hali olan bu desende katilimcilar rastgele atama

ile dort gruba atanir. On testler ve deneysel islemler gruplara gore cesitlilik gdsterir. Son
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test tiim gruplara uygulanir (Creswell,2017). Burada “A” ile bagimsiz degiskenin etkisi,
“B” ile deney Oncesi 6l¢menin etkisi ve “AB” ile ise ikisinin etkilesimleri (6n testin
yapilip yapilmayisinin deney ve kontrol gruplarindaki son test puanlarini nasil

etkiledigi) goriilebilir (Karasar,2005).

“Deneklerin rastgele secilmesi, her bireyin ¢alismaya dahil olma ve denemenin
baslamasindan dnce her iki grup icin test degiskenlerini esitleme sans1 oldugu anlamina
gelir. Kontrol, gegerli ¢ikarim i¢in tehditlerin ortadan kaldirilmasini igerir. Calismadaki
deneklerin bazilarina deney uygulanir (deney grubu) ve bazilarina uygulanmaz (kontrol
grubu), diger tiim faktorler ve kosullar her iki grup igin aymdir. Iyi kontrol edilen bir
calisma, arastirmacinin deneysel miidahalenin etkisini daha kolay bir sekilde
belirlemesine izin verir ve boyle bir ¢alismanin sonuglarinin benzer bir ortama ve

topluma genellestirilebilir oldugunu gosterir”(Salkind, ve Rainwater,2006,s. 234).

Tablo 6. Salkind, ve Rainwater, (2006) a gére Solomon dért gruplu model

1.Asama 2.Asama 3.Asama 4.Asama
Katilimcilar rastgele atanir On test Deney Son test
Deneyl grubu uygulanir uygulanir uygulanir
Katilimcilar rastgele atanir On test Deney Son test
Kontrol 1 grubu uygulanir uygulanmaz uygulanir
Katilimcilar rastgele atanir On test Deney Son test
Deney 2 grubu uygulanmaz uygulanir uygulanir
Katilimcilar rastgele atanir On test Deney Son test
Kontrol 2 grubu uygulanmaz uygulanmaz uygulanir

Bu tasarim, belirli sonug tiirlerinden hangi faktorlerin sorumlu olabilecegini
belirlemek icin karsilastirma olanagi sunar. Bu yoniiyle ¢alismanin amacina ulagmak
igin giiglii bir tasarimdir, ¢linkii yiiksek bir i¢ gegerlilige sahiptir.Bu da test sonrasi
gozlemlenen varyasyonlar:1 daha biiylik bir giivenle sonuglandirilabilme yetenegini

ortaya koyar.

Ciinkii Solomon deney tasariminin iki deney grubu ve iki kontrol grubu vardir.
Denekler, deney gruplarina mudahaleden 6nce gruplarin denkligini garanti eden her
grupta rastgele atanir. Deney,tarihin etkilerini azaltmak icin her iki deney grubuna da es

zamanli olarak uygulanir.Her grup, degisken uygulama icin gozlenir.
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Deney ve kontrol gruplarimin birincilerine 6n test uygulanirken digerlerine
uygulanmaz. Aragtirmact daha sonra deneyin nasil bir etki yarattigini belirlemek i¢in
bagiml degiskeni bir kez daha (son test) gdzlemler. lyi tasarlanmis bir deneyde, kontrol
ve deney gruplar1 arasindaki tek fark deneyin etkileri olmalidir(Salkind, ve Rainwater,
2006, s. 234).

Miidahale ve kontrol gruplar1 arasindaki farki incelemek icin gruplarin sosyo-
demografik, basari ve tutum degiskenleri agisindan benzer 6zelliklere sahip olmalar

gerekir.

Sunulan ¢aligmalar icin istatistiksel 6nlemler su anlamlara gelir: Varyans analizi
(ANOVA), iki veya daha fazla grup arasindaki nicel degiskenlerin ortalamalarini

karsilastirmak icin bir anlamlilik testidir.

Bagimsiz gruplar ve bagimli gruplar t-testi, sadece iki grup ile kullanilir.

Gruplarin degiskenligini karsilagtirmak i¢in ise kosulan anlamlilik testleridir.

Anlamli testler baglaminda p degeri, ilgili populasyonda ya da calisma
orneginde belirli bir farkin goriilme olasiligini temsil eder. Kiigiik p degeri istatistiksel
olarak anlamlilig: ifade eder (Kul, 2014,s11).

Sonraki agamada analizlerin sonuglarina ulasilmstir.

3.2. Calisma Grubu

Buyukoztirk vd.(2016) evreni hedef ve ulasilabilir evren olarak tanimlamustir.
Hedef evrene ulasmak miimkiin olmadigindan aragtirma ulasilabilir evren smirlarinda
yapilmalidir. Aragtirmacinin ¢alismasini saglikli yiiriitebilmesi icin en gercekci yol
budur. Arastirmanin evrenini Sivas ili merkez ilgede yer alan 6. Simif Ggrencileri
olustururken ¢alisma grubu iki ortaokulda 2019-2020 egitim 6gretim yilinda 6grenimini
stirdiiren 6grencilerden olusmustur. BOylece basit rastgele 6rnekleme yoluyla secilen
katilimcilarin se¢ilme sansi esit olmustur. Aragtirma etigi geregi rumuzla isimlendirilen

katilimcilarin temel bilgileri ve 6zellikleri grafiklendirilmistir.
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Grafik 1.Deney ve Kontrol Gruplarinda Bulunan Katilimcilarin Dagilimi
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Arastirma sonuglariin saglikli olusabilmesi i¢in deney ve kontrol gruplart sinif
mevcutlar1 dikkate alinarak 25’er 6grenciyle siirli tutulmustur. Deney bir G1, Kontrol
bir G2, Deney iki G3 ve Kontol iki G4 olarak grafize edilmistir. On test ve son testlere
katilan gruplarin dagilimi grafikteki gibidir.

Grafik 2. Deney ve Kontrol Gruplarinda Bulunan Katilimcilarin Cinsiyet
Degiskenine Gore Dagilimi
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Deney bir grubunu (G1) 11 kiz, 14 erkek 6grenci olustururken, Kontrol bir
grubunu (G2)13 kiz, 12 erkek o6grenci olusturmustur. Deney iki grubunda (G3) 13
erkek12 kiz, kontrol iki grubunda (G4) ise 10 kiz15 erkek dgrenci bulunmaktadir.
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3.3.Arastirma Siireci
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Grafik 3.Arastirma Siireci
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3.3.1. Dijital Hikaye Gelistirme Sureci

Dijital Hikaye gelistirme siirecinde Movie Makerprogrami kullanilmigtir. Bulut
tabanli bir video diizenleme sistemi olan Movie Maker dijital hikéayeler olusturulabilen
araclardandir. Program; basliklar, gecisler, miizik, ses ve 6zel efektlerin kullanilabildigi
bir Windows Vista dzelligidir. Tek bir uygulama olmasi ve siiriikle birak mantigiyla
caligmas1 sebebiyle herhangi bir programlama dili bilmeden kolaylikla videolar
hazirlanabilir. Bu agidan e-6grenme igerikleri gelistirmek ve uygulamak i¢in de oldukca

elverislidir.

“E- 6grenme igerikleri, 6gretmen ve dgrencilerin teknolojik tirtinleri kullanmaya
sevk edilmesiyle sosyal bilgiler derslerinin ¢oklu ortam, hipermedya gibi araglarin
kullanildigi, daha verimli, kalici Ogrenmelerin gergeklestigi, yaratict diisiinme ve
elestirel diisiinme becerilerinin etkin olarak ise kosuldugu dersler olmasi bakimindan

onemlidir’(Yesiltas ve Kaymakge1, 2014,5.335).
3.3.2. Tasarlama ve Gelistirme Asamalari

Hikayelerin yazilmasi ve dijital olarak tasarlanmasi arastirmanin Onemli bir

boliimiinii teskil etmektedir. Bu surecte;

e Hikaye edilecek 6grenme alanina karar verilmistir.

e Ortaokul6. siif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda Tarihe Yolculuk 6grenme
alaniin aragtirmanin yapilacagi zaman ve icerik bakimindan dijital hikaye
icin uygun oldugu disiiniilmiistiir.

e Ogrenme alaninin biitiin kazanimlarin1 kapsayacak sekilde interaktif ve
dijital hikaye treatmani yazilmistir.

e Tretman evresinde uzman goriisii alinarak hikdye yazimi tamamlanmstir.
Yazimdan sonra tekrar uzman goriisiine bagvurulmustur.

e Dijital hikaye olusturmak i¢cin Movie Maker programi tercih edilmistir.

e Hikaye atmosferinde yer alan karakterler ¢izilmis, hikdye seyri boyunca
karakterlerin ugrak noktalar1 resmedilmistir.

e Hikayenin belli kisimlar1 seslendirilmis diger kisimlar1 6grencilerin okumasi
Icin metin olarak birakilmustir.

e Dijital hikaye olusturma stirecine gegilmistir.
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3.3.3. Tarihe Yolculuk fle Tlgili Tasarlanan Hikayelerin Uygulanmasi

Olusturulan dijital hikayelerde uzman goriisii ve onayr alindiktan sonra pilot
uygulama surecine baslanmistir. Pilot uygulamada 40 soruluk bir test olusturulmus
madde giicliik endeksi, gecerlik, glivenirlik saglandiktan sonra Ontest ve son test
hazirlanmigtir. Calisma grubuna On test yapildiktan sonra takip eden uygun ders
saatlerinde dijital hikaye uygulanmistir. Uygulama siiresi toplamda dort haftadir. Deney
lve deney 2 gruplarina uygulanan dijital hikdyenin ardindan son test asamasina
gecilmistir. Son testlerle birlikte Deney bir ve Kontrol bir gruplarina 6n tutum olgegi
uygulanirken biitiin gruplara son tutum 6lgegi uygulanmistir. Verilerin elde edilmesiyle

arastirma siireci tamamlanip analiz siirecine gecilmistir.
3.4. Veri Toplama Araclar

Calismada sosyal bilgiler tutum 6lgegi ve basar1 testi kullamilmistir. Olgme

araglarima iligkin bilgiler soyledir;

3.4.1. Tutum Olcegi

Bu ¢alismanin metodolojisi, ¢alismanin amacini ve hedeflerini karsilamak ve

arastirmanin aragtirma sorularini cevaplamak i¢in iki veri toplama araci gerektirmistir.

Bunlardan ilki mudahale oncesi ve sonrasinda deney ve kontrol gruplarina
uygulanan tutum o&lgegidir. Olgek(Caliskan, 2008) tarafindan gelistirilmis olup 5°li
likert tipindedir. Toplamda 33 maddeden olusan Ol¢ekte analiz sonuglari aritmetik
ortalamalarla ilgilidir. Olgegin i¢ tutarlilik smamasmda Cronbachs’ Alpha guvenirlik
katsayisi ,93 olarak hesaplanmigtir. Olumlu ve olumsuz maddelerde aritmetik
ortalamanin 5’e ne kadar yakin olup olmadigina bakilmistir. ~ Veri analizi i¢in random
olarak belirlenen 2 devlet okulunun 6. sinifta bulunan 6grencilerine 107 6l¢ek verilmis,
tamamlanmadigi i¢in 7 6lgek silinmis ve bu nedenle 100 6lgek analiz edilmistir. Tutum
Olceginin gecerlik ve giivenirlige iliskin yeterlik diizeyi arastirmaci tarafindan yapilan
istatistiki islemlerle elde edilmis gecerlik ve giivenirligin yeterli oldugu sonucuna
ulasilmistir. Olgek 7 alt boyuttan olusmaktadir. Bu arastirmada gergeklestirilen pilot
uygulamada 6l¢egin i¢ tutarlilik sinamasinda Cronbachs’ Alpha giivenirlik katsayisi ,76

olarak hesaplanmustir.

Olgegin alt boyutlar1 Tablo7’de belirtildigi gibidir:
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Tablo 7. Tutum 6l¢egi maddelerinin alt boyutlara gére dagilimi

Olcegin Alt Boyutlar Tlgili Maddeler

Diistinme 15

Gergek yasam 2,10,13,14,16,28,29

Merak ve ilgi 4,5,7,9,10,12,17,21,22,24,27,30,32
Yogunluk ve zorluk 3,6,18,19,31,33

Cevre bilinci 8

Aragtirma 20,26

Basar1 ve giliven 23,25

3.4.2. Akademik Basar Testi

Calisma metodolojisi geregi arastirmanin hedeflerini karsilamak ig¢in Sosyal
bilgiler dersinde interaktif ve biitiinlesik hikayelerin basariya etkisini sinamak {izere
basari testi olusturulmustur. Kazanimlarin tamamina hitap eden testte Tarihe Yolculuk
linitesinin biitlin konularina iliskin en az bir soru hazirlanmistir. Arastirmact testin
hazirlanmasinda ders kitab1 mihver olmak {izere farkli kaynaklardan yararlanmistir.
Coktan se¢meli hazirlanan testte sorular dort segeneklidir. Pilot olarak hazirlanan testin
soru havuzunda 40 soru yer almistir. 40 sorudan olusan bu testin KR20 giivenilirlik
katsayist ,85 olarak tespit edilmistir. Testin giivenirligini Slgmek i¢in arastirma
gruplarina benzer iki okulda 100 6grenciyle uygulama yapilmis analiz sonuglarina gore
uzman goriisleri alinarak nihai hali 25 soruluk bir teste dontistiiriilmistiir. Testin nihai

halinin KR20 giivenilirlik katsayis1,87 olarak hesaplanmigtir.

3.5.Verilerin Toplanmasi

Solomon dort gruplu tasarima gore, katilimcilar deneyin baslangicinda
istatistiksel denkligi artirmak i¢in dort gruptan birine rastgele atanmiglardir. Deney 1 ve
Kontrol 1 gruplarina gegmisin ve olgunlasmanin etkisini gormek i¢in dntest ve 6n tutum
Olg¢egi uygulanmistir. Deney gruplarina uygulanan dijital hik&yeden sonra biittin gruplar

son test ve son tutum dlgegine tabi tutulmustur.
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3.6. Veri Analizi
Veri analizinde istatistiki asamalar nicel boyutta ¢alisilip asagida gosterilmistir.

3.6.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin hedefleri 6zelinde cevaplari aranan problemlere iligkin elde edilen

veriler SPSS 22.0 paket programinda istatistiksel analizlerle degerlendirilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin bagsar1 diizeyleri ve sosyal bilgiler tutumlar
arasinda miidahale 6ncesinden sonrasina olan degisimlerin karsilastirilmasi amaciyla
tek degiskenli tekrarli 6lgtimler icin ANOVA testinden yararlanilmistir. Tutum 6lgegi
ve akademik basari testi; On test ve son test puanlari arasinda fark olup olmadigini
bulmak i¢in bagimsiz gruplar t testi kullanilmigtir. t testi gruplar arasinda olusan farkin

sans faktoriinll ya da istatistiksel anlamini gosterir (Blyukoztirk vd,2006).

Yine deney ve kontrol gruplarimin kendi iginde basar1 ve tutum agisindan
farklilik gosterip gostermedigine iliskin bagimli gruplar t testi uygulanmigtir.
(Buyukozturk vd.2006) bu testin birbiriyle iliskili 6rneklemler arasindaki farkin sifirdan
anlamli olup olmadigmm goéstermek i¢in kullanildigini séylemislerdir. Onlara gore;
“Birbiriyle iliskili ikili 6rneklemlerin ortalamasinin anlamli olup olmadigi bu yolla test

edilebilir.”
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BOLUM IV
4. BULGULAR VE YORUM

4.1. Bulgular

Calismanin bu kisminda Sosyal bilgilerde biitiinlesik ve dijital hikayelerin

etkililigi arastirllmistir. Bu kapsamda;

4.1.1. Deney ve Kontrol Gruplarimin Sosyal Bilgiler Dersi Akademik Basari

Testi Sonuclar

Deney baslangicinda gruplarin esitligini degerlendirmek ve 6n testteki iki grup
arasindaki farklar1 karsilastirmak icin t testi kullanilmistir. Interaktif ve biitiinlesik
hikdyeye dayali 6grenmenin yiritildiigii deney grubu ve gelencksel metodun
uygulandig1r kontrol grubu arasinda miidahale Oncesi On test olarak basar1 Slgegi
kullanilmis ve gruplarin birbirine denk oldugu degerlendirilmistir. Bu kapsamda
yalnizca 6l¢egi doldurmayan 6grenciler arastirma disinda tutulmustur. Sonuglar tablo

8’de gosterilmistir.

Tablo 8. Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarinin akademik basari 6n test puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Grup N X Ss Sh sd p
Deneyl 25 53,2000 14,89966 2,97993
Kontrol1 25 56,1600 12,19180 2,43836

p>,05

446

Tablo 8’de gorlldigi gibi miidahale ©ncesi deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin bagar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur. Gruplarin benzer
oldugu (p>,05) sonucunda bulgulanmigtir. Deney oncesi gruplarin tutum skorlari) esit
diizeydedir. Buna goére gruplarin birbirine denk olmasi ¢aligmanin amacina uygunluk

teskil etmektedir.
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Arastirmanin 1.alt problemi olan “Deney grubu 6grencilerinin Sosyal bilgiler
akademik basar1 On test ve son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark var mudir?” sorusunu cevaplamak i¢in bagimli gruplar t-testi
uygulanmis, etki degeri hesaplanmis ve ilgili analiz sonucu ulasilan bulgular Tablo 9’da

gosterilmistir.

Tablo 9. Deney 1 grubunun basari 6n test ve son test ortalama puanlarina iliskin
bagimli gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p

Ontest 25 53,2000 14,89966  2,97993

Sontest 25 71,680 15,6916 3,1383 000
p<,05

Unite hikdyesine dayali 6grenme yaklasimmin smandigi Deney 1 grubunda
basar1 On test ortalamasi 53 iken deney sonrasinda 71’e yiikselmistir. Buna gore iinite

hikayesi deney grubunun lehine anlamli bir artiga yol agmustir.

Arastirmanin 2.alt problemi olan “Kontrol grubu 6grencilerinin Sosyal bilgiler
akademik basar1 On test ve son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark var midir?” sorusunu cevaplamak ic¢in bagimli gruplar t-testi

uygulanmis ve ilgili analiz sonucu ulagilan bulgular Tablo 10’da gosterilmistir.

Tablo 10. Kontrol 1 grubunun basari 6n test ve son test ortalama puanlarina
iliskin bagimli gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 56,160 12,19180  2,43836
24 1,000
Sontest 25 56,160 13,3407 2,6681
p>,05

Kontrol 1 grubundaki 6grencilerin deney Oncesi basari testi puan ortalamalari
(X=56,160) iken deney sonrasinda (X=56,160) olarak gerceklesmistir. Veriye gore
Kontrol 1 grubundaki Ggrencilerin basari testi On test- son test puan ortalamalari
arasinda anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir(p>0.05). Buna gdére Kontrol

1grubu 6n test ve son test agisindan farklilasmamustir.
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Arastirmanin 3.alt problemi olan “Deney 1 ve Kontrol 1 gruplari arasinda Sosyal
bilgiler akademik bagar1 testi son test ortalama puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlaml1 bir fark var midir? Sorusunu cevaplamak i¢in bagimsiz gruplar t-testi

uygulanmis ve analiz sonucu ulasilan bulgular Tablo 11’de gésterilmistir.

Tablo 11. Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarinin basar1 son test puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Test N e Ss sh sd p

Ontest 925 71,680 156919 3,1383

Sontest 25 56,160 13,3407 2,6681
p<,05

48 ,000

Tabloya gore, deney sonrast deney grubu lehine anlamli bir farklilik
olusmustur(p<0.5.) Miidahale sonrast deney grubunun tutum skorlart (X=71,68) kontrol
grubuna gore (X =56,16) daha yiiksek gerceklesmistir. Baska bir ifadeyle midahale,

deney grubu 6grencilerinin lehine sonuglanmistir.

Arastirmanin 4.alt problemi olan “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Sosyal
bilgiler akademik basar1 testi son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark var midir? sorusunu cevaplamak igin bagimsiz gruplar t-testi

uygulanmis ve analiz sonucu ulagilan bulgular Tablo 12°de gosterilmistir.

Tablo 12. Deney 2 ve Kontrol 2 gruplariin basar1 son test puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 74,960 15,7810 3,1562
Sontest 25 59,200 17,0098 3,4020

p<,05

48 ,001

Tabloya gore; Deney 2 grubu ile Kontrol 2 grubunun son test skorlar1 arasinda
(p<0.05) anlaml1 bir farkliliga ulasilmistir. Kontrol grubunun basar1 degeri son test puan
ortalamast (X=59,20) iken 2. Deney grubunun ortalamasi (X=74,96) olarak
gerceklesmistir. Veri miidahalenin, deney grubu lehine ortalamayr ytkselttigini

gOstermektedir.
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Arastirmanin 5.alt problemi olan “Birinci deney ve kontrol grubu ile ikinci
deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Sosyal bilgiler akademik basari testi
son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
Sorusunu cevaplamak i¢in Tek Yonlii Varyans Analizi (ANOVA) uygulanmis, ulasilan

analiz sonuglar1 Tablo 13 ve 14°de verilmistir.

Tablo 13. Deney 1 grubu, Kontrol 1 Grubu, Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinin basari
son test puanlarina iligskin ortalama sonuglari

N X Ss Sh
Deney 1 (a) 25 71,680 15,6916 3,1383
Kontrol 1 (b) 25 56,160 13,3407 2,6681
Deney 2(c) 25 74960 15,7810 3,1562
Kontrol 2 (d) 25 59,200 17,0098 3,4020
Toplam 100 65,500 17,2524 1,7252

Tablo 14. Deney 1 grubu, Kontrol 1 Grubu, Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinin basari
son test puanlarina iliskin ANOVA testi sonuglari

Kareler . Kareler F b Anlamh

Toplanm Ortalamasi Fark

Gruplar Arast1  6365,240 3 2121,747 8,817 ,000 a-b,
Gruplarici  23101,760 96 240,643 a-d,
Toplam 29467,000 99 b-c,
c-a,

c-d,

p<,05(a: Deney 1, b: Kontrol 2, c: Deney 2, d: Kontrol 2)

Tablo 13 ve Tablo 14‘e gore, Deney 1 ve Kontrol 1 grubu ile Deney 2 ve Kontrol 2
grubunda yer alan O0grencilerin bagari testi son test ortalama puanlar arasinda istatistiksel
olarak anlamli fark oldugu belirlenmistir(p< 0.05). Bu anlamli farkin kaynagin
belirlemek i¢in yapilan Tukey testi sonucuna gore, Deney 1 grubunda yer alan
ogrencilerin basar1 testi son test puan ortalamalar1 (X=71,68), ile Kontrol 1 grubu

ogrencilerinin son test puan ortalamalar1 (X=56,16), arasmnda ve Kontrol 2
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grubu(X=59,20) ve Deney 2dgrencilerinin son test puan ortalamalari (X=74,96)
arasinda anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica, Deney 2 grubunda
yer alan dgrencilerin basari testine yonelik son test puan ortalamalar1 (X=74,96) ile
Kontrol 1(X=56,16) grubunda yer alan dgrencilerin son test puan ortalamalari arasinda
da anlamlilik saptanmistir. Ote yandan, Deney 1 ve Deney 2 grubu ile Kontrol 1 ve
Kontrol 2 grubunda yer alan 6grencilerin “Basar1 Testi”nin deneysel islem sonrasinda
uygulanmasi ile aldiklar1 ortalama puanlar incelendiginde, en yiiksek ortalamaya sahip
olan grubun Deney 2 grubu (X=74,96) oldugu ve en diisiik ortalamaya sahip olan
grubun ise Kontrol 1 (X=56,16) oldugu belirlenmistir.

4.1.2. Deney ve Kontrol Gruplarimin Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi

Sonuclari

Aragtirmanin 6. alt problemi olan “Deney 1 ve Kontrol 1 grubu 6grencilerinin
Sosyal bilgiler tutum testi 6n test ortalama puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in bagimsiz gruplar t-testi uygulanmis ve

analiz sonucu ulasilan bulgulara Tablo 15’de yer verilmistir.

Tablo 15. Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarmin tutum 6n test puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 3,1127 ,15807 ,03161
Sontest 25 3,0945 18563 ,03713

p>,05

48 711

Tablo 15 incelendiginde, deneysel islem oncesi “Tutum Testi”nin Deney 1 grubu
ve Kontrol 1 grubunda yer alan 6grencilere uygulanmasi ile elde edilen 6n-test ortalama
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 belirlenmistir (p>0.05).
Buna gore, deney grubunun (N=25) basari degerine iliskin 6n test puanlarinin
ortalamasinin (X= 3,1127) ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin (N=25) tutum
testine iligkin 6n test puanlarinin ortalamasina (X= 3,0945) yakin oldugu goriilmektedir.
Bu durumda, deney ve kontrol gruplarinin islem 6ncesinde tutumlar agisindan denk

oldugu sodylenebilir.
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Aragtirmanin 7. alt problemi olan “Deney grubu 6grencilerinin Sosyal bilgiler
tutum testi On test ve son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in bagimli gruplar t-testi uygulanmis, etki

degeri hesaplanmis ve ilgili analiz sonucu Tablo 16° da gésterilmistir.

Tablo 16. Deney 1 grubunun tutum 6n test ve son test ortalama puanlarina
iliskin bagimli gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 3,1127 ,41445 08289
Sontest 25 3,6921 ,15807 ,03161

p<,05

24 ,000

Tablo 16 incelendiginde, Deney 1 grubunda yer alan 6grencilerin tutum testine
iliskin deneysel islem Oncesi ve sonrasi On test ve son test ortalama puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir (p<0.05). Deney 1 grubunda yer alan
ogrencilerin tutumlarina iligkin 6n test ve son test ortalama puanlari incelendiginde,
deneysel islem 6ncesinde 0grencilerin tutumlarina iliskin 6n test puanlarinin ortalamasi
(X= 3,112) iken deneysel islem sonrasina iliskin son test puanlarinin ortalamasinin (X=
3,692)’c yiikseldigi goriilmistiir. Elde edilen bu anlamli fark Deney 1 grubu

Ogrencilerinin basar1 degerine iliskin son test puanlari lehine oldugu saptanmaistir.

Arastirmanin 8. alt problemi olan “Kontrol 1 grubu 6grencilerinin Sosyal bilgiler
tutum testi On test ve son test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in bagimli gruplar t-testi uygulanmis ve ilgili

analiz sonucu Tablo 17°de gosterilmistir.

Tablo 17. Kontrol 1 grubunun tutum 6n test ve son test ortalama puanlarina
iliskin bagimli gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 3,0945 38351 ,07670
Sontest 25 3,6000 ,18563 ,03713

p<,05

24 ,000
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Tablo 17 incelendiginde, Kontrol 1 grubunda yer alan 6grencilerin tutum testine
iligkin 6n test ve son test ortalama puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir (p<,05). Kontrol 1 grubunda yer alan 6grencilerin tutum testine iliskin 6n
test ve son test ortalama puanlar1 incelendiginde, deneysel islem 6ncesinde dgrencilerin
tutum testine iliskin &n test puanlarmin ortalamasi (X=3,09) iken deneysel islem
sonrasinda tutum testine iliskin son test puanlarmin ortalamasma (X=3,60) gore
yiikseldigi belirlenmistir. Buna goére Kontrol 1 grubunda yer alan 6grencilerin 6n test ve

son test sonuglar1 tutumun olumlu yonde degistigini gostermistir.

Aragtirmanin 9. alt problemi olan “Deney 1 ve Kontrol 1 grubu 6grencilerinin
Sosyal bilgiler tutum testi son test ortalama puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in bagimsiz gruplar t-testi uygulanmis ve

analiz sonucu ulagilan bulgulara Tablo 18’de yer verilmistir.

Tablo 18. Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarmin tutum son test puanlarina iliskin bagimsiz
gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 3,6921 ,41445 08289
Sontest 25 3,6000 ,38351 ,07670

p>,05

48 ,419

Tablo 18e gore; deneysel islemin ardindan, “Tutum Testi”nin Deney 1 grubu ve
Kontrol 1 grubunda yer alan 6grencilere uygulanmasi ile elde edilen son-test ortalama
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigi bulgulanmistir (p> ,05).
Deney 1 grubunun (N=25) basar1 degerine iliskin son test puanlarinin ortalamasinin
(X=3,69) Kontrol 1 grubunda yer alan 6grencilerin (N=25) tutum testine iliskin son test
puanlarmin ortalamasina (X=3,60) yakin oldugu goriilmektedir. Buna gore iki grup

arasinda 6grenci tutumlarinin son test puan ortalamalar1 birbirine denk gergeklesmistir.

Aragtirmanin 10. alt problemi olan “Deney 2 ve Kontrol 2 grubu 6grencilerinin
Sosyal bilgiler tutum testi son test ortalama puanlar arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in bagimsiz gruplar t-testi uygulanmis ve

analiz sonucu ulasilan bulgulara Tablo 19°da yer verilmistir.
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Tablo 19. Deney 2 ve Kontrol 2 gruplariin tutum son test puanlarina iliskin
bagimsiz gruplar t-testi sonuglari

Test N X Ss Sh sd p
Ontest 25 3,8594 17095 03419
Sontest 25 3,5952 ,17072 ,03414

p<,05

48 ,000

Tablo 19 incelediginde, Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarina deneysel islem sonrasi

uygulanan tutum Glgegi son-test ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli

bir fark tespit edilmistir (p<0.05). Buna gore, Deney 2 grubunun (N=25) tutum testine

iliskin son test puanlarmm ortalamasinin (X=3,85), Kontrol 2 grubunda yer alan

ogrencilerin (N=25) tutum testinin son test puanlarinm ortalamasindan (X=3,59),

yiikksek oldugu goriilmektedir. Bu durumda, elde edilen bu anlamli farkin Deney 2

grubunun lehine oldugu saptanmustir.

Calismanin 11. alt problemi olan “Deney 1 ve Kontrol 1 grubu ile Deney 2 ve

Kontrol 2 grubunda yer alan Ogrencilerin tutum degeri son test ortalama puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?” sorusunu cevaplamak i¢in Tek

Yénlii Varyans Analizi (ANOVA) uygulanmstir. Ilgili analiz sonuglarina Tablo 20 ve

21°de yer verilmistir.

Tablo 20. Deney 1 grubu, Kontrol 1 Grubu, Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinin
tutum son test puanlarina iligkin ortalama sonuglari

N X Ss Sh
Deney 1 (a) 25 3,6921 ,41445 ,08289
Kontrol 1 (b) 25 3,6000 ,38351 ,07670
Deney 2(c) 25 3,8594 ,17095 ,03419
Kontrol 2 (d) 25 3,5952 ,17072 ,03414
Toplam 100 3,6867 ;32093 ,03209
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Tablo 21.Deney 1 grubu, Kontrol 1 Grubu, Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinin tutum son
test puanlarina iliskin ANOVA testi sonuglari

Kareler . Kareler 0 Anlamh Fark
Toplami Ortalamasi (Tukey)
Gruplar Aras1 1,144 3 381 4,043 b-c,
Gruplarici 9,053 96 094 009 ¢y
Toplam 10,197 99

p<,05

Tablo 20 ve tablo 21 incelendiginde, Deney 1 ve Kontrol 1 grubu ile Deney 2 ve
Kontrol 2 grubunda yer alan 6grencilerin tutum degeri son test ortalama puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark oldugu belirlenmistir (p< 0.05). Bu anlamli farkin
kaynagini belirlemek igin yapilan Tukey testi sonucuna gére, Deney 1 grubunda yer
alan grencilerin tutum degeri son test puan ortalamalar1 (X=3,69) ile Kontrol 1 grubu
ogrencilerinin son test puan ortalamalar1 (X=3,60) bu farkliligin disinda kalmistir.Deney
2 grubu(X=3,85), Kontrol 2 grubu o6grencilerinin son test puan ortalamalarindan
(X=3,59) daha yiiksek gerceklesmistir. Ayrica, Kontrol 1 grubunda yer alan 8grencilerin
tutuma yonelik son test puan ortalamalar1 (X=3,60) ileDeney 1 ve Deney 2 grubunda
yer alan Ogrencilerin son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir. Bununla birlikte, Deney 2 grubunda yer alan 6grencilerin basar1 degeri
son test puan ortalamalar1 (X=3,85) ile Kontrol 1 ve Kontrol 2 grubunda yer alan
ogrencilerin son test puan ortalamalari arasinda anlamli bir farklilik oldugu da tespit
edilmistir. Ek olarak, Kontrol 2 grubunda yer alan 6grencilerin basar1 degeri son test
puan ortalamalar1 (X=3,59) ile Deney 1 ve Deney 2 grubunda yer alan 6grencilerin son
test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Deney 1 ve
Deney 2 grubu ile Kontrol 1 ve Kontrol 2grubunda yer alan 6grencilerin “Tutum
Olgegi”nin deneysel islem sonrasinda aldiklari ortalama puanlar incelendiginde, en
yiiksek ortalamaya sahip olan grubun Deney 2 grubu (X=3,85) oldugu ve en diisiik

ortalamaya sahip olan grubun ise Kontrol 2 (X=3,59) oldugu belirlenmistir.
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BOLUM V
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu bolimde aragtirmanin sonuglari, bu sonuglarla ilgili tartisma ve arastirma

bulgularindan sonra ortaya ¢ikan Oneriler verilmistir.

5.1. Sonug ve Tartisma

Katilimcilarin miidahale oOncesi ve sonrasi sosyal bilgiler dersine yonelik
akademik basar1 ve tutum testlerinin istatistiksel analizi sonucu elde edilen bulgulara

gore sonuglar soyledir.
Akademik basari testi igin;

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan ortaokul 6. sinif 6grencilerinin 6n test
puan ortalamalar1 incelendiginde, Ogrenme alaninin kazanimlarina erisilmesinde
biitiinlesik ve dijital hikayelerin uygulandigi deney grubunda yer alan &grenciler ile
geleneksel oOgretimin uygulandigr kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin 6n test
puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik olmadigi sonucuna ulasilmistir.
Bu durum, deney ve kontrol gruplarinda bulunan o6grencilerin kazanimlara ulasma
bakimindan aralarinda fark olmadigini ve gruplarin akademik basar1 agisindan birbirine
oldukca yakin oldugunu gostermektedir. Buna gore deneysel islem Oncesi deney ve
kontrol gruplarmin akademik basarilar1 birbirine yakin seyretmektedir. Ontest skorlarina
gore; deney ve kontrol gruplart arasinda anlamli bir fark bulunmamasi deneysel
arastirmaya baslamanin bir 6n kosulu oldugundan, bu durum deneysel arastirma

acisindan uygunluk teskil etmektedir.

Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarinin Tarihe Yolculuk {initesindeki basar1 diizeyleri
On test puanlar1 acgisindan degerlendirildiginde anlamli bir farka ulagilmamistir. Buna

gore gruplar baslangigtaki akademik basar1 diizeyleri agisindan benzerdir.
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Yine Deney 1 grubunun akademik basari 6n test ve son test sonuglari arasinda ki
fark da anlamlidir. Buna gore interaktif ve dijital hikdye oOgrencilerin akademik

basarilarini artirmistir.

Interaktif ve dijital hikdyeye dayali 6grenmenin kullanildig1 Deney 1 grubu ile
geleneksel metoda dayali 6grenmenin kullanildigr Kontrol 1 grubunun miidahale sonrasi
akademik basar1 son test skorlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark s6z

konusudur.

Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinda yer alan 6grencilerin kazanimlara iliskin son

test puanlarinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir.

Calismada yer alan dort grubun, basari testinden aldig1 son test puanlarina iligkin
sonuca bakildiginda; deney grubunun lehine anlamli farkliliklar oldugu tespit
edilmistir. Birinci deney grubunun birinci ve ikinci kontrol grubuyla arasinda deney
grubun lehine anlamli bir farklilik s6z konusudur. Benzer bi¢imde ikinci deney
grubunun da birinci ve ikinci kontrol grubuyla arasinda deney grubunun lehine anlamli
bir farklilik olusmustur. Buna gore deney ve kontrol grubunda bulunan ogrencilerin
basar1 testinden aldiklar1 son test puanlarinin aritmetik ortalamalari arasinda deney
grubunun lehinde olmak tizere anlamli bir iligki oldugu saptanmistir. Bu sonuca gore,
kazanimlara ulagmada hikadyelerden yararlanilmasinin  &grencilerin  akademik
basarilarinda meydana gelen anlamli fark {izerindeki etkisinin Ogretim programina
dayali yonteme oranla ¢ok daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu agidan, hikayelerle
Ogretimin Ogrencilerin derslere aktif katilimma ve macera siireci iginde eglenerek
ogrenmelerine olanak saglayan bir 6grenme ortami olusturarak 6grenci bagarilarini da

olumlu diizeyde artirdig1 sdylenebilir.
Tutum 6lgegi i¢in;

Deney oOncesi, deney ve kontrol gruplarinin derse yonelik tutum 6n test puanlar
farklilasmamaktadir. Bu agidan gruplar derse kars1 gelistirilen tutum agisindan birbirine
denk olgunluktadir. Ontest puanlarina gore; deney ve kontrol gruplari arasinda anlaml
bir fark bulunmamasi deneysel arastirmaya baslamanin bir 6n kosulu oldugundan,

deneysel arastirma agisindan uygun bir zemin olusmustur.
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Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarinin Tarihe Yolculuk iinitesindeki tutumlari 6n test
puanlar1 agisindan degerlendirildiginde anlamli bir farka ulagilmamistir. Buna gore

gruplar baglangigtaki tutum olgunlugu agisindan benzerdir.

Deney 1 grubunun tutum on test ve son test sonuglari arasindaki fark anlamlidir.
Buna gore interaktif ve dijital hikaye 6grencilerin olumlu tutum gelistirmelerine yol

acmistir.

Interaktif ve dijital hikayeye dayali 6grenmenin kullanildigi Deney 1 grubu ile
geleneksel metoda dayali 6grenmenin kullanildigi Kontrol 1 grubunun miidahale sonrasi
tutum son test skorlar1 birbirine benzer gergeklesmesine ragmen,Deney 2 ve Kontrol 2
gruplarinda yer alan 6grencilerin tutum 6lgegi son test puanlarinda anlamli bir farklilik

oldugu belirlenmistir.

Unite macerasinin kullanildigi deney gruplarinda derse yonelik 6n test ve son
test tutum puanlar1 arasinda anlamli bir artig oldugu saptanmistir. Tutum Slgegine iliskin
son test puanlarinin ortalamalarinin deney grubunun lehinde ve kontrol grubundan
oldukca yiiksek oldugu goriilmektedir. Nitekim iki grup arasindaki ortalama puan
farkinin oldukea yiiksek olmasi1 bunu destekler niteliktedir. Ayn1 sekilde ikinci deney
grubu ile ikinci kontrol grubu arasinda yapilan tutum 6lgegi son test ortalama puanlari
incelendiginde deney grubunun lehine anlamli bir farkliligin oldugu da ortadadir.
Birinci deney ve kontrol grubunda oldugu gibi burada da iki grup arasindaki anlaml

farklilik oldukga yiiksektir.

Ulasilan sonug¢ katilimcilarin {inite macerasini sevdiklerini, bu sayede derste
eglendiklerini ve dolayisiyla olumlu tutum gelistirdiklerini destekler niteliktedir. Ancak
geleneksel 6grenme metoduyla ders islenen kontrol gruplarinda ise On test ve son test
tutum skorlar1 birbirine yakindir. Bu halde kontrol gruplarinin son test tutum puaninda
anlamli bir artisin olmamasi1 geleneksel metodun iinite macerasina nazaran olumlu

tutum gelistirmeye bir etkisinin olmadigin1 géstermektedir.

Ilgili literatiir incelendiginde, hikayelerin birgok farkli derste, disiplinde cesitli
konularin 6gretiminde kullanildig1 goriilmiistiir. Yapilan ulusal ve uluslararasi
arastirmalar sonucunda hikayelerin farkli smif diizeylerinde kullanilmasinin
ogrencilerin akademik basar1 diizeylerine olumlu yonde etki ettigi tespit edilmistir

(Karamete ve Topraklikoglu,2017; McNett, 2016; Yuan, ve Bakian, 2015; Gokben
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2015; McGarry,2014;Ranker ve Mills,2014;Lambert,2013; Sidekli, Tangull, ve
Yangin,2013;Demir,2011; Tanenbaum, 2011; Ohler,2006; McGowan ve Guzzetti,
1991; Oztiirk ve Otluoglu, 2002; Mertol,2009). Hikayelerin farkli disiplinlerde, farkli
egitim diizeylerinde kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarina olumlu yénde
katkida bulundugu sonucu, hikdyelerin kullanildigi bu c¢aligmanin sonuglari ile

paralellik gostermektedir.

Degisen ¢agin egitim ihtiyaglarina cevap veren, 6grenmeye biitiinlesmis bir
yaklasim olarak hikayeler bilgi ve eglenceyi tesvik ettigi i¢in yenilenen mifredatla

uyum saglamaktadir.

Hikayeler kendi atmosferinin sinirlari igerisinde Ogrencilerin yeni deneyimler
yasamalarina imkan verir. Bdylece oOgrenciler miifredat kapsaminda ama genislik

ilkesinin ¢erg¢evesiyle konuyu daha genis perspektifle gorebilir.

Hikayeler her tiirli konu, disiplin ve derinlige hitap eder. Ogretimi
zenginlestirmek, bir 6grenme deneyimini digerine aktarmak potansiyeline sahiptir. Bu
da oOgrencilerin deneyimler arasinda baglanti kurmasina ve onceki bilgi ve anlayisi

gelistirip genisletmesine olanak tanir.

Ogrenme derinligi; anlayis1 zenginlestirmek igin Ogrenmeyi bir &grenme
deneyiminden digerine aktarma potansiyelini ifade eder. Bu, hikayenin iyi karsiladig
bir ilke oldugu icin 6grencilerin deneyimler arasinda baglant1 kurmasina ve 6nceki bilgi

ve anlayis1 gelistirip genisletmesine olanak tanir.

Siniflarinda hikdye kullanan 6gretmenler bunu 6grencilerin ihtiyaglar1 ve ilgi

alanlarina atifta bulunarak yapar, boylece kisisellestirme ve se¢im ilkesini karsilarlar.

Hikayeler tutarlilik ilkesi geregi birlestirici kapasitesi ile miifredatlar arasi

O0grenmeyi tesvik eder.

5.2. Oneriler

Hikayelerin egitim amagli kullaniminin ¢ok ¢esitli paydaslar i¢in ¢ikarimlar

sunuyor olmasindan hareketle;

> Ogretmenlerin, smifta hikayeleri daha aktif kullanmalari,
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MEB’in sosyal bilgiler ders kitaplar1 olusturulurken dogrudan kazanima
hizmet eden hikdye ve diger yazili edebiyat {iriinlerinin igerige yansitilmasi
dogrultusunda politika gelistirmesi,

Dogrudan kazanima iligkin hikdye ve diger yazili edebiyat iiriinlerinin
olabildigince artirilip EBA’da kullanima acgilmasi,

Egitim igerigi ve materyalleri hazirlayan yaymecilarin hikayeleri piyasaya
sirmeden evvel bunlarin bilimsel igerigi ile ilgili ¢alismalar yapmalari,
i¢erik hususunda daha hassas davranmalari,

Ogretmenlerin ve ebeveynlerin ¢ocuklara hikdye alirken cocuklarin
isteklerini gbz 6niinde bulundurmalarsi,

Arastirmacilarin, daha kapsamli sonuglar elde etmek icgin nitel desenler

kullanarak arastirmalar gergeklestirmeleri 6nerilebilir.
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Ek 1. Basar: Testi

6. SINIF
Tarihe yolculuk égrenme alani
Basar testi
Adi soyadi:
Subesi- numarasi:
1.  Hunlar Cin’in kuzey smirinda
yasardi. Otlaklarda at, sigir ve koyun
yetistirirlerdi. Surlarla ¢evrili sehirleri
yoktu.
(Cin Yilliklari’ndan)
Cin Yiuliklarindan alinan yukaridaki
bilgiden Hunlar ile ilgili hangisi
ctkarilamaz?
A) Cin ile komsu olduklar1
B) Hayvancilik yaptiklar
C) Yerlesik yasama gectikleri
D) Gogebe olduklart

2005 yihinda Orta Asya’da yapilan
kazilarda bulunan Kok Tiirklere ait
parada Hakan ile birlikte Hatun’a
yer verilmesi asagidakilerden
hangisini gosterir?

A)Kadia deger verildigini

B) Kadinlarin tek baslarina yonetici
olamadigini

C) Sosyal sinif farklar1 oldugunu

D) Yerlesik yasama gecildigini

3. Tarklerin ilk yurdu Orta Asya yani
Tiirkistan’dir. Tiirkistan kelime olarak
da “Tiirklerin yasadig iilke” anlamina
gelmektedir. Orta Asya’min cografi
kosullart  ¢ok acimasizdi.  Bélgenin
yukseltisi 1200-7400 metre arasindaydi.
Cok az yagis aliyordu. Kig mevsiminde
sicaklik -50 dereceye kadar diisiiyordu.
Turkler  burada boylar  halinde
yastyorlardh. Boylar aralarinda
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akrabalik  bagi  olan  ailelerden
olusuyordu. Yasadiklart yerin bozkir
olmasi ve iklim kosullari nedeniyle
gecimlerini hayvanciliktan
saghyorlardi. En fazla at ve koyun
besliyorlardi.  Hayvanlarina  otlak
bulmak igcin yaylak ve fkislaklar
arasinda  konargéger  bir  yasam
suirdiiriiyorlardi. Bahar ve yazda; otu,
suyu bol olan yiiksek yaylalara, kislart

da soguktan  korunabilecek alcak
duzliklere gog¢ ediyorlard:.
Yukaridaki metinde asagidaki

sorularin hangisinin cevabi yoktur?

A) Turklerin ilk yurdu neresidir?

B) Orta Asya’nin cografi kosullar
nasildir?

O) Tiirklerin, hayvancilik ile
ugrasmasinin nedenleri nelerdir?

D) Ilk Tiirk devleti hangisidir?

4, "Tiirk adinin, Tiirk milletinin isminin
gectigi ilk Tiirkce metin. Ilk Tiirk tarihi.
Taslar iizerine yazilmis tarih. Tiirk
devlet adamlarmmin  millete  hesap
vermesi, milletle hesaplasmasi. Devlet
ve milletin karsilikli vazifeleri. Tiirk
nizaminin, Tiirk  toresinin, Tiuirk
medeniyetinin, yuksek Tark kalttrindn
biiyiik vesikasi. Tiirk askeri dehasinin,
Tiirk askerlik sanatimin esaslari. Tiirk
gururunun ilahi yiiksekligi. Tiirk feragat
ve faziletinin biiyiik ornegi. Tiirk ictimai
hayatinin ulvi tablosu. Tiirk
edebiyatimin ilk saheseri. Tiirk hitabet
sanatimin erigilmez saheseri.”

Yukarida bahsedilen eser hangisidir?
A) Divan-1 Luigatit Tirk

B) Kok Turk Kitabeleri

C) Oguz Kagan Destani

D) Dede Korkut Hikayeleri
5.Tarklerin,
*Hareket kabiliyeti
kurmalari,

*Farkl yerleri yurt edinmeleri
*Rahat ulagim yapabilmeleri
hangisi sayesinde
olabilmigstir?

yuksek ordular

mumkiin



A) Giglii ordular kurmalari
B) Devlet teskilatlarinin gii¢li

olmasi
C) Gogebe olmalari
D) At evcillestirmeleri

6. Turklerin, Orta Asya’da hayvancilik
ile ugragsmalarinda;

1. Genis bozkirlar

II. Iklim kosullar:

I11. Cin ile siyasi mlcadeleler

Hangisi ya da hangileri etkili
olmustur?

A)lvell B) Yalniz III

C) Yalmz I D) I ve Il

7.0rta Asya’da mezar yerleri olan
kurganlarda demirden yapilmis, at
kosum takimlari, eyer vb. tasinabilir
malzemeler bulunmustur. Bu durum
hangisine bir kanit olusturmaz?
A)Demir islemeyi bildiklerini

B) Gogebe olduklarini

C) At1 evcillestirdiklerini

D)Cin ile micadele ettiklerini

8. “...biiyiik hiikiimdar siislii ve altindan
bir taht iizerinde oturuyordu. Tahtin
tekerlekleri vard:i ve gerektiginde éniine
at kosulabiliyordu. Ertesi giinii baska ve
daha siislii bir ¢adirda toplandik. Onun
ici de ipek  halilarla  déseli,
heykelciklerle donanmus idi. Kagan som
altindan yapilmis sedirde oturuyordu.
Cadirin ortasinda altindan giigiimler,
ibrikler kulplu vazolar yana vyana
dizilmig duruyordu.”

(Zemarhos Bizansli Tarihgi )

Kok Tark devletine elci olarak gelen
Zemarhos’un yukaridaki notundan
asagidakilerden hangisi ¢cikarilamaz?
A) Goktanr1 inanct

B) Dokumacilik

C) Demircilik

D) Zenginlik

9.Asya Hun devletinin en gugcli
hiikiimdart  olan Mete Han, C(in
Devletini  yenmesine ragmen  (in

topraklarina Tiirklerin yerlesmesine izin
vermemistir.”

Bilgiye gore Mete Han’in Cin
topraklarina Tiirklerin yerlesmesine

58

izin vermemesinin nedeni
asagidakilerden hangisidir?

A)  Tarklerin  kendi  kimliklerini
kaybedecegi korkusu

B) Cin’de yeterince verimli toprak
olmamasi

@) Eski vatanlarini birakmak
istememeleri

D) Tirk kiltiiriintin =~ Ustiinliglini

ispatlama diigiincesi

10.

I Ben gokte viicut bulmus Bilge Kagan
Ulkemin suyu Selenge imis.
II  Otiiken  ormamnda
batisinda  Yabas-Tukus 'un
verde yayladim.

111 Sarayimi orada yaptirttim. Bin yillik,
on binlik kitabemi orada diiz tasa
yazdirdim.

1V Bin at kalmis, on bin koyun kalmaus,
bin at, on bin koyun tuttum, getirdim.
Sine Usu Yaziti, Finliler tarafindan
1909°da Mogolistan’da Sine usu golii
civarinda bulunmustur. Uygur
hiikiimdanr Bilge Moyun cor Kagan’a
aittir. Bu yazittan alinan yukaridaki
hangi boliimden Uygurlarin yerlesik
yasama gectigi cikartilabilir?

A)l B) Il

C) i D) IV

11. ““Askerlerim bugin burada ne
emreden bir sultan var ne de emre uyan
askerler. Ben de icinizden biriyim.
Galip gelirsek Anadolu ebediyen Turk
yurdu olacaktir. Yenilirsek de sehit olup
cennete gideriz. Ben Miisliimanlarin
Cuma vakti bizim icin dua ettikleri bu
saatte  diismamin  tizerine  atilmak
istiyorum. Benimle birlikte gelmek
isteyenler pesime diigstinler,
istemeyenler serbestce geri donebilir.”
Sultan Alparslan’in Malazgirt
Savasindaki bu konusmasindan sonra
hangisi gerceklesmemistir?

Idukbas’in
birlestigi

A) Anadolu Turklerin yeni yurdu
olmustur.

B) Turkler Bizans karsisinda
yenilmislerdir.



C)  Anadolu’nun kapilarn Tirklere
acilmistir.

D) Tiirkler kalabalik gruplar halinde
Anadolu’ya yerlesmislerdir.

12.

“Cin milletinin sozii tatli, ipek kumasgi
yumusak imis. Tatl sozle, yumusak ipek
kumasla aldatip uzak milleti bu sekilde
kendine yaklastirirmis. Yaklastirdiktan
sonra kotii seyleri o zaman diistintirmiis.
Iyi, bilgili insani, iyi cesur insam
yiiriitmezmis.  Bir  insan  yanilsa
kabilesine, milletine, akrabasina kadar
barmdirmazmig. Tath séziine, yumusak
ipek kumagsina aldanmip Tiirk milleti ¢ok

6ldin.”  (Muherrem Ergin, Orhun
Abidileri, S. 5)

Bilge Kagan’in  halkina  dgiit
vermesinin nedeni asagidakilerden

hangisi olabilir?

A) Cin’in yalanlarina kanip {ilkelerin
bélmemeleri

B) Cin ile ticaret yapmalari

C) Cin ile dostluklarini stirdiirmeleri

D) Cin ile Ipek Yolunu ortak
kullanmalar1

13. Kok Tiirkler, komsu devletlere basta
at  olmak  iizere canli  hayvan,
kurutulmus et, deri ve kiirk satryorlardi.

Buna gore KOk Turklerin temel
ekonomik  faaliyetlerinin  hangisi
oldugu soylenebilir?

A) Madencilik B) Tarim

C) El sanatlar1 D) Hayvancilik

14. Ipek Yolu dogu batiarasinda
kiiltiirel alisveriste, geleneklerin,
veniliklerin, inanglarin tasinmasinda

onemli rol oynamistir. Bu yoldan sadece
tiiccarlar degil aynmi zamanda elgiler,
bilim insanlari, diistiniirler, sanatcilar
ve din adamlari da gecmistir.

Buna gore Ipek Yolu’nun oOncelikle
asagidakilerden hangisine katkida
bulundugu soylenebilir?

A) Ulkeler aras1 etkilesime

B) Savaslarin sona ermesine

C) Dogu-bati ticaretinin bitmesine

D) Orta Asya’da siyasi birligin
saglanmasina
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Zaferi’nden
kurulan ilk

15.Malazgirt
Anadolu’da
beyliklerine ait;
e Tokat Niksar’da Anadolu’daki
ilk  medreselerden  biri  olan
Yagibasan Medresesi
e Erzincan Tercan’da igerisinde
kervansaray, hamam, mescit ve
tirbe olan Mama Hatun Kdlliyesi
o Sivas'ta tas islemeleri ile iinlii
Divrigi Ulu Camii
e Diyarbakir’da  diinyanin  en
biiyiik tas kemerine sahip olan
Malabadi Kopriisii yapimuistir.
Buna gore Anadolu’da Kkurulan Ilk
Turk beylikleri ile ilgili asagidaki
yargilardan hangisine ulasilamaz?
A) Askerl yapilarin insa edilmesine
onem vermislerdir.
B) Ticaretin gelismesine yonelik yapilar
insa etmislerdir.
C) Mimari alandaki c¢alismalarla
Anadolu’yu bayindir hale getirmislerdir.

sonra
Tark

D) Anadolu’da bilim ve egitim
hayatinin gelismesine yonelik
faaliyetlerde bulunmuglardir.

16.

Ipek  Yolunun yapilmas: ¢ok eski
zamanlara  dayaniyordu. Eski  Cin

Imparatorlugu ile Roma Imparatorlugu
arasindaki ticaret igin yapilmig bir
yoldu. Ama sadece onlar kullanmamast:.
Ipek Yolu, degisik devletler zamaninda
1800’lerin sonuna kadar kullanilmigst.

Ipek yolu, Cin’in Sian kentinden
baslardi. Bir siire Cin Seddi’nin
kuzeybati yoniinde izler, Taklamakan
¢oliiniin ~ yamindan  gecer,  Pamir
daglarimi  asar ve Dogu Akdeniz
kiyilarina  ulasirdi. Bu yolla gelen
mallar burada bekleyen gemilere
yiiklenirdi. Sonra Avrupa yolculugu
baslardh.

Metinde hangi sorunun cevabi
yoktur?

A) Ipek Yolu nereden baslar?

B) Ipek Yolu ne zamana kadar
kullanilmigtir?

C) ipek Yolu nerelerden gecer?



D) Ipek Yolunda hangi iiriinler
taginmugtir?
17.

Uygur topraklarindan ovadan gegen bir
nehrin yonii degistirilerek kanallarla
bahcgeler ve tarlalar sulamirdi. Bu
sularin  giiciiyle  biiyiik  degirmenler
isletilirdi. Ova da her tirli tahil
yetistirilirdi. Ornegin, Cin’e kavun ve
karpuz bu bolgeden gitmisti. Cinliler
gunimizde karpuza hala **Hami
kavunu” derler. (Bahattin Ogel, Tirk
Kiiltiiriiniin Geligsme Caglari, S.84)
Yukaridaki metinde  Uygur-Cin
arasinda hangi alandaki etkilesime
ornek verilmistir?

A) Tarim B) Mimari
C)El sanatlar1 D)Hayvancilik
18.

Asagida Gazneli Mahmut donemi ile
ilgili bazi bilgiler verilmigtir;
o “Sultan” unvamm kullanan ilk
Tiirk hiikiimdar: olmugtur.
e [slamiyet’i Hindistan da yaymak
icin bolgeye 17 sefer diizenlemistir.
e Firdevsi’nin dinyaca unli eseri

Sehndame, Gazneli Mahmut’a
yvazilmistir.
Bu bilgilere gore Gazneli Mahmut
Donemi ile ilgili asagidakilerden

hangisi s6ylenemez?
A) Islam kiiltiiriinden etkilenilmistir.
B)  Edebiyatla ilgili  gelismeler
yagsanmistir.
C) Islamiyet’in gelismesi igin ¢aba
harcanmustir.
D) Tiirkler Islamiyet’i bu doénemde
kabul etmistir.

19.

8 | T | O | ¥

Ozlem, Orta Asya Tirk devletleri ile
ilgili ¢ozdiigii bir ¢engel bulmacada
soldan saga 8. Soruya yukarida gibi
cevap vermigstir. Buna gére soru hangisi
olabilir?

A) Ik Tirk Devletlerinin  dini
inanglarina verilen isim.
B) 1Ilk Tirk Devletlerinde devlet

islerinin goriisiildiigii meclis
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C) Ik Tiirk Devletlerinin destanlarindan
birinin ismi.

D) Ik Tirk devletlerinde devleti
yonetme hakkinin tanr1 tarafindan
verildigine inanilan diisiince

20. KOk Tiirkler ticarette madeni parayt
kullaniyorlard:. Ipek Yolu ticaretini
dizenli hale getirmek igin Cin ve Bizans
gibi  komsu devletlerle ticaret
anlagsmalart  yapryorlardi.  Zaman
icerisinde ticari iliskiler kiiltiirel ve
siyasi  iliskilerin  de  gelismesini
saglamis, komsu milletler Tiirklerden
etkilenmislerdir.

Paragraftan hangisi ¢ikarillamaz?

A) Ulkeler arasinda ipek Yolu igin
miicadele yasanmamustir.

B) Ipek yolu iilkeler arasindaki
iliskilerde belirleyici olmustur.

C) Ipek  Yolu iilkeler arasi
etkilesimi saglamistir.

D) Ipek  yolu sayesinde Kok
Tiirklerde ticaret geligsmistir.

21.

Orta Asya’da karasal iklim hakim

oldugundan yaz aylart olduk¢a sicak
gecerken kislart  olduk¢ca soguktur.
Bélgede yasayan  Tiirkler, iklimin
etkisiyle diger milletler gibi hayvancilik
ve ticaretle ugragmuslardir. Tiirkler,
blyuk hayvan sdrulerine otlak ve su
bulmak i¢in bu cografyada siirekli
hareket halinde olmuslardwr. Kurduklar
devletin simirlart icerisinde “yaylak”
ve “kislak” alanlar arasinda gégebe bir
vasam  stirmiiglerdir. Dogaya karsi
verilen micadele Turklere sosyal,
siyasi, askeri yetenekler kazandirmigtir.
Orta Asya’min agir iklim sartlar
burada yasayan Tiirklerin her an
tedbirli ve hazir olmasint saglamuistir.

Buna gore Orta Asya Turk toplumu

ile ilgili asagidaki yargilardan
hangisine ulasilamaz?

A) Konargoger yasam tarzim
benimsemislerdir.

B) Zorlu cografi kosullar askerlik

becerilerini gelistirmistir.



C) Yasadiklar1 cografya, toplumsal

kimlikleri tizerinde etkili olmustur.

D) Ticaret yollarin1 denetim altina

almak i¢in Cin Seddi’ni inga etmislerdir.

22.

Tiirkler islamiyet’i kabul ettikten sonra;
o Karahanli  hiikiimdart  Satuk
Bugra Han Miisliiman olmus ve
Abdulkerim adini almistir.

o Gazneli Mahmud,  Abbasi
Halifesi adina hutbe okutmus ve
Tiirk hiikiimdarlar arasinda
“Sultan” unvamini  kullanan ilk
hiikiimdar olmustur.
o Sel¢uklu Sultani Alparslan ve
Meliksah Donemi’nde vezirlik yapan
Nizamulmulk’in calismalariyla
Nizamiye Medreseleri kurulmustur.

Buna gore,

I. Yeni egitim kurumlari acilmistir.

II. Tiirkler islam diinyasimn dini

lideri olmustur.

III. Hiikiimdarlar Islami isim ve
unvanlar almstir.

Yargilarindan hangilerine
ulasilabilir?

A) Yalniz L. B) I ve Il

C) Il ve 1lI. D) I, Il ve III.

23.

Tarihi  Ipek  Yolu'ndan  yalmzca

tiiccarlar degil; yol iizerindeki iilkeler,
sehirler hatta koyler blyik kazanclar
elde etmislerdir. Tiiccarlar yolculuklar:

strasinda ugradiklar tilkelerin,
sehirlerin  ve  kéylerin  dillerini,
sanatlarimi, yemeklerini, kiyafetlerini
ogrenmis ve baska tilkelere
tanitmislardir

Bu parcada Ipek  Yolu’nun;

alanlarindan hangilerine etkisinden
soz edilmistir?

I.  Ekonomik
Il. Kilttrel
I11. Askeri
Al B) Ivell
C) Ivelll D) I, llvelll
24.
“Papa ve Ingiltere krali ¢agn

vaptiginda seferlerimiz kesin zaferle
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sonu¢lanacatk, denilmisti. Kutsal
saydigimiz  Kudiis ii  Miisliimanlardan
geri alacaktik. Alman ve Fransizlar da
bize katilacakti. Tarihin gordiigii en
biiyiik orduyla, Anadolu’yu Bizans in
elinden alan Tarkleri yenip Kudis’e
ulasmak iizere yola ¢iktik.”

Yukandaki anlatimda Hach
seferlerinin hangi sebepleri
vurgulanmistir?

A) Ekonomik nedenler

B) Siyasi nedenler

C) Dini nedenler

D) Askeri nedenler

25.

Avrupalilar Kudiis’e ulagmak igin tam 8
sefer diizenlemislerdi. Yaklasik 150 yil
boyunca devam eden bu seferlerde
Tiirklerin fetihleri hiz kaybetti. Tiirkler
Haclilara karsi miicadele ederken fetih
yapamiyor, aksine savunmaya
geciyorlardi. Bir tek 4. seferde Haglilar
Miisliimanlara  degil  kendilerinden
vardim  isteyen  Bizans’a  karsi
savastilar. Hatta Bizanst yagmalayip
burada bir krallik da kurdular. Ama ilk
seferden sonra Kudus’te kurulan krallik
gibi bu krallik da uzun siireli olmad.
Onca insan hayatini kaybetti. Biitiin bu

olumsuzluklara ragmen  Avrupalilar
Miisliimanlardan  ¢ok sey ogrendi.
Kagit, pusula, barut, matbaa bunlarin
baslicalariydi.

Yukaridaki bilgiye gore
asagidakilerden hangisi sylenebilir?
A) Seferler sirasinda  Avrupalilar

Mdaslumanlardan teknik ve kulttrel
yenilikler 6grenmislerdir.

B) Haghlarin  Bizans’in  yerine
kurduklar1 krallik uzun siire yasamistir.
C) Tirklerin batiya dogru ilerleyisi

Hagli  seferlerinde bile kesintiye
ugramamigtir.
D)  Seferler sonucunda  Kudis

Hiristiyanlarin eline gegmistir.
Test Bitti. Liitfen cevaplarinizi kontrol
ediniz.



Ek 2. Olgek Izni

* & nhiseyin caligkan v 0O (<)

) Yanitla

v st & Arsivle ® Gereksiz ~ 3 Tas ¢ Kategonlere Ayir ~

Re: Tutum 8lcegi izni

®

Huseyin Caligkan <hcaliskan@sakarya.edu.tr> 5 © S
16.05.2020 Cmt 15:33
Kime: Siz
m; sosyal bilgiler dersi tutum olg... P? Sos.Bil._TutumOlgedi_makale....
82 KB == 11MB
2ek (11 MB)  Tamdnd indir  Tomana OneDrive'a kaydet

Merhabalar Hocam,

Olcedi kullanmanizda benim adima bir sakinca yoktur. Olcede iliskin form ve makale ektedir.
Saglikh glnlerde iyi calismalar dilerim.

Selam ve saygi bizden de...

sezgin selvi <selvisezgin@hotmail.com>, 16 May 2020 Cmt, 02:04 tarihinde sunu yazd::
Hocam merhaba, umanm iyisiniz. Cumhuriyet Universitesi Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Bolimii
Yitksek Lisans dgrencisiyim. Tezim icin, "Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi" nizi izninizle kullanmak
istiyorum.

Saygilar
Sezgin SELVI

o Virlis bulunmuyor. www avast.com

SAKARYA UNIVERSITESI | Hiseyin CALISKAN, Dog. Dr.
Egitim Fakiiltesi Turkce ve Sosyal Bilimler Egitimi B&lUmu
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Ek 3. Tutum Olgegi

sirasmnda gosterecediniz dzen ve yvardunlanmzdan dolay: teselddir ederim.

SOSYAL BILGILER DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGT

Sevgili dgrenciler;

Bu &lgekte, sizlerin sosyal bilgiler dersine yonelik duygu ve diisiincelerinize
dgrenmek amaciyla hazirlannums ciimleler bulunmaktadir. Bu climlelerin hicbirinin
kesin dogm va da vanlis cevabs yokiur. Her bir ciimlevi okuduktan sonra, climlelere
ne derece katldifmiz belirtmek icin ciimlelerin safindaki seceneklerden size en
uygun olamna (X) isarefi koyarak isaretleyiniz. Climlelerin hichirini cevapsiz
birakmaymiz. Her ciimle i¢in valmzea bir secenedi isaretleyviniz. Cevaplama

Hiiseyvin CATISEAN

HEHEH
. e e es|s| 8|2t
Sosyal Bilgiler Dersine Yinelik I‘prumlar Z é _E' E é = _E
23|23 :
1. Sesyal Bilgiler dersi komulari beni dilslinmeye 5 4 a o 1
yonlendiriyor. . B
1. Sosyal Bilgiler dersinde &grendifim bilgiler1 giintiik 5 4| 3 - 1
vazamda nllanmalktan hoslaniryoram B
3. Sosyal Bilgiler dersinde islenen komular zor oldugu 5 3 - 1
igin dersi anlamalda zorlanryorum. B
4. Sosvyal Bilgiler ders komulan ilziny celmmiver. 3 2 1
5. Sosyal Bilgiler dersinde merak eftifim komulan 5 A 3 - 1
SEreniyonun
6. Sosyal Bilgiler dersinde konulann yogunlufunun 5 4 3 - 1
azaltilmasim istivorum -
7. Sosyal Bilgiler dersinde tarih konularmm &gremmek 4 3 - 1
cok hoyuma gidiyor. B
8. Sosyal Bilgiler dersinin ¢evre bilinei kazanmamda 5 4 3 o 1
etkili oldufuna inamvyorzm. B
9. Sosyal bigiler dersinin ¢ok zevkdi gectigini 5 4 a o 1
diigiiniryorum. . B
10. Sesyal Bilgiler dersiin  ginhik  vagamda 5 4 3 o 1
lnllandiFmiz bilgilen &arettifini ditginiivonm B
11. Sosval Bilgiler dersi benim en ¢ok sevdigim derstir. 5 3 2 1
12, Sesyal Bilgiler dersi konulanmin herkes tarafindan 5 3 o 1
Sgrenilmesine gerek olmadifim dilsiinitvonumn. B
13, Sesyal Bilgiler dersinde &grendidenmin gergek 5 A 3 - 1
vagama ilighin bilgilenny artwrdifim diisiiniivomum. B
14. Sosyal Bilgiler dersinde Ggrendiklerinin bend sosyal 5 4 3 - 1
vagama hazirladifim dilgiiniivormm ) B
15, Sesyal bilgiler dersi konulanmin ardcadaslanmla 5 4 3 - 1
tartizmak igin wygnn cldugunn disinivorm. B
16. Sosyal Bilgiler dersinde Sgrendifim  bilgilerin 5 4| 3 - 1
celecefime vin verscegine inamvorn B
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17.

Sosyal Bilgiler dersindels bazm konular bana cok
silaes gelivor.,

(]

18.

Sosyal Bilgiler dersinde tarihleri ezberlemekte cok
zotlantyorm

1ad

19.

Sosyal Bilgiler ders saatlennin  azaltilmas:
gerektifim diisiiniivomm.

[

(]

. Sosyal Bilgiler dersinde lullandigim yazil

kaynaldann  arastuma  becerimi  geligtirdifine
AL

(]

. Sosyal Bilgiler dersinde kendinw ok huzursuz

hissedivorum

[

(]

. Sosyal Bilgiler dersindeln komular: Sgrenitken ¢ok

eflenivonun

(]

. Sosyal Bilgiler dersinde smuftaln en  baganl

Sgrencilerden biri olduguma inaniyonum

(]

. Sosyal Bilgiler dersi bende giizel duygular

wyandrivor.

Lad

[+

. Sosyal Bilgiler dersinde ogrendiklerimin kendime

olan giiven duyvegumn artirdiFim dilgiiniyvomnm

(]

. Sogyal Bilgiler ile ilgili kitap, dergi, ansiklopedi,

Internet vb. yvaymlan clomay seviyorum

[

(]

7. Sosyal Builgiler dersinde olumalk yazmak ve

anlatmak hosuma sitmeven calismalardir.

[

(]

. Sosyal Bilgiler dersi konmlarmm hayata balkigim

fizerinde etkili oldugpmm dilstiniyomum

[

(]

. Sosyal Bilgiler dersinde Ggrenilen bilgilenin

herkesin  ihfivac:  olan  bilgien  igerdiFini
diisiiniiyormm

(]

. Sosyal Bilgiler dersinde zamamm ok cabuk

gectigine inanfyonumn.

[

(]

. Sosyal Bilgiler dersi, konulanmin zorlugu nedeniyle

en fazla kerktugum derstir.

(]

. Sosyal Bilgiler dersi olmasa dgrencilifin daha

zevkli olacagina inanryorum

(]

. Sosyal Bilgiler dersi komlanmn ok kangik ve zor

oldugum diistiniivornm.

(]
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Ek 4. Interaktif, Biitiinlesik Ve Dijital Hikdye Ekran Fotograflari
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Uygurlar Maniheizm Dinini Kabul Ediyor
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