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OZET

Bu c¢alisma spor filmlerinin dil ve igerik agisindan incelenmesini
amaclamigtir. Giiniimiizde sinemaya olan ilginin artmasi ve buna karsilik olarak
sinema sektoriiniin hizla biiyiimesi dikkat ¢ekmektedir. Gorsel iletisim araglarindan
biri olan sinemanin gordiigi ilgi etkiledigi kitlenin biiyiikliigiinii ortaya koymaktadir.
Bu gelisimden yola ¢ikarak spor filmlerinde hizla artan siddet sahnelerini ve
soylemlerini irdelemek amaciyla IMDB (Internet Film Veritabani) puanlar1 7 ve
tizeri olan; “Million Dollar Baby, The Wrestler, Goon ve The Blind Side" filmlerini
orneklem olarak ele alinmustir. Siddet igeren goriintii ve sozleri incelemek i¢in igerik
analizlerinden dokiiman inceleme teknigi ve gosterge bilimsel ¢6ziimleme
kullanilmistir.

Sonug olarak; spor filmlerinde siddet iceren eylemler ve sdylemlerin insanlar
tarafindan ¢ok sevildigi ve arzulandigi gosterilmektedir. Ayrica c¢ocuklarin da
siddetten zevk aldigi ve filmde ki kahramanlar taklit edip 6rnek almaya c¢alistigi

gozlemlenmistir.

Anahtar kelimeler: Spor Filmleri, Igerik Analizi, Nitel Arastirma, Dil.
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ABSTRACT

This study aimed to examine sport films in terms of language and content. It
Is attention getting that there has been an increasing interest towards cinema sector
and in response to this interest cinema industry has enlarged. The interest that
cinema, one of the visual communication tools, arouses, reveals the size of the mass
that it affects. Based on these developments, Million Dollar Baby, The Wrestler,
Goon and the Blind, which has 7 point or more IMDB points, were selected as a
sample with the aim of examining increasing violent and discourse in sport films.
Document review technique of content analysis and semiotic analysis were used to
examine display and words including violence.

Consequently, it has been shown that violent actions and discourses in sport
films are desired and liked by people. Furthermore, it has been observed that children

also like violent, and they imitate and pattern the heroes in the film.

Key words: Sports Movies, Content Analysis, Qualitative Research, Language



BOLUM 1.GIRiS

Spor, insanlarda var olan enerjiyi fiziksel ve zihinsel olarak fayda saglayacak
sekilde tliketen; kisilerde ve toplumda saglikli iligkilerin olugsmasina olanak saglayan;
topluma disiplinli ve kurallara saygi gostererek yasamay1 6greten bir aractir (Giiven,
1999). Spor bireyin miicadele ve kazanma azminin esit sartlar iginde, c¢esitli
giicliikkleri gbze alarak yarismaya girmesidir (Harmandar, 2004). Spor, insanin
zihinsel ve fiziksel ozelliklerini kullanarak rakibine, kendisine, tabiata ve zamana
kars1, belirli kurallar icerisinde yaptigi bir miicadele seklidir. Sporun temelinde
miicadele ve rekabet unsuru vardir (Giiven, 1999). Spor, bireyin tabi ¢evresini, beseri
cevre haline getirirken elde ettigi kabiliyetleri gelistiren belirli kurallar altinda aracl
veya aragsiz, ferden veya grupla, bos zaman ve tiim zamanim alacak sekilde
meleklestirerek yaptigi, sosyallestirisi, ruh ve fizigi gelistiren rekabetci, dayanismaci
ve kiiltiirel bir kavramdir (inal, 2009). Bir baska ifadeyle spor, toplumlarmn en yaygin
ve en etkili sosyal olgularindan biridir (Aydin, Demir ve Yetim, 2003). Spor; din, dil,
1k, egitim diizeyi, sosyal konum farki olan insanlar1 ayni kurallar i¢erisinde bir arada
toplayan, yaristiran, iletisimi saglayan, insanlarin toplumsal yasamina derinlemesine
niifuz eden ve toplumsal yapiya gore sekillenen bir olgudur. (Bayraktar, 2003). Bu
ozellikleriyle spor, bireylere fizyolojik ve psikolojik yonden katki saglar. Diger bir
ifadeyle bireyin fikir ruh ve bedenen gelismesini ve bu Ogeler arasinda
koordinasyonu ve sosyallesmeyi destekler (Yetim ve Cengiz, 2010). Bu nedenle spor
tiim diinyada insanlarin severek katildiklar1 ya da seyrettikleri en yaygin aktivitelerin
basinda gelmektedir. Sporun bu denli yayginlagmasi ve insan hayatina girmesinin en
onemli etkilerinden biri teknolojinin gelismesi ve spor medyasmin bu teknolojiyi
etkili bicimde kullanmasidir. Telekomiinikasyon alanindaki gelismelerde ve bu
gelismeler dogrultusunda toplumlarin her tiirlii bilgiye aninda ulasabildigini bir
diinyada spor da hem yazili hem gorsel basinda Sosyal yasamin vazgegilemeyen

ogeleri arasinda tartisiimayacak sekilde yerini almistir (inal, 2009).

Olimpiyatlar, diinya kupalari, uluslararasi miisabakalarin baskiladigi spor
medyasinda, spor ile ilgili tartigma programlari, belgeseller, egitim videolar1 ve
filmleri, spor endiistrisinin farkli bir boyutunu ortaya g¢ikarmaktadir. Bu gorsel

materyaller, temel spor {riinii olan miisabakalarin  duyurulmasinda,



yayginlastirilmasinda ve etkisinin artirilmasinda en 6nemli medya aracit olarak
kullanilmaktadir. Filmlerde islenen siddet, baski, taciz, argo ve benzeri séz ve dil
Obeklerinin ve gorsel malzemenin insana siddeti, siradanlastirip bu davranislar
normal bir davramis gibi goriilmesine insanlar1 alistirmaktadir. Yeni Safak
Gazetesinin “100 Bin Siddet Sahnesi Gériiyor” baglig altinda yer alan haberine gore
Pedagoji Dernegi Baskani ve Oyun Terapisti Uzman Pedagog Mehmet Teber
televizyondaki siddet sahnelerinin ¢ocuklarin zihnine kazindigini su ayrintilarla dile

getiriyor;

“Bir ¢ocugun 12 yasina gelene kadar TV'de 100 bin siddet sahnesine
tantk oluyor. Bu sahneler nedeniyle siddeti ¢oziim ydntemi olarak
gortiyor ve duyarsizlasiyor. Kiiciik yaglarda anne babayr model alan
cocuk sosyal ogrenme yoluyla artik siddeti model aliyor. Televizyonda,
sinema da kisacast medya da sevimli gordiigii kahramanlar araciligiyla
siddet, ¢cocugun bilingaltina yerlestire biliyor. Cogu TV kahramaninin
insan iliskilerindeki sorunlar: ¢ozerken iletigimi, diyalogu degil de siddeti
kullanir. Cocuk da kendi iligki ve sorunlarini siddet ile ¢ozebilecegini
zanneder. Bizim zamammizda He-man, Temel Reis, Power Rangers,
Batman gibi ¢izgi filmler vardi ve hepsinde c¢oziim yolu siddetti.
Simdilerde ise Benten, Bakugan, Tranformers, Siiperman var. Yani siddet
tohumlari zihinlere ekilmeye devam ediyor. Su anda gérdiigiimiiz iigtincii
sayfa haberleri ekilen bu tohumlarin bir yansimasi sadece”.

Sinemanin eglence kaynagi olmasinin ve sinema aligkanligiin olusmasinin
en biliylik nedeni, filmin ¢ocuklara giinliik yasamlarindan farkli bir heyecan
vermesidir (Yavuzer, 1998). Siddeti ilk olarak model alan ¢ocuk, daha sonra bir
¢oziim yolu olarak kabul eder bununla birlikte siddete olan duyarlilig1 azalmis olur.
Yani siddet artik onun i¢in normaldir. Filmde model alinan kahraman, olay1 siddetle
¢Oziime kavusturursa, ¢ocukta basina gelen her hangi bir olayr siddetle ¢6zmeye
calisir. Cocuk kendisini kahramanla 6zdeslestirir. Ornegin; kahraman kendini atarsa
cocukta, kendini atabilecegini, ucarsa ¢ocukta, kendinin ugabilecegini diisiiniir ve
bunu uygular.

Sinemada izlenen filmlerin ¢ocugun psiko-sosyal gelisimindeki roli
biiyiiktiir. Ancak film kahramaninin iyi secilmis olmasi gerekir. Cocugun kisiligini
gelistirirken kendisini 6zdeslestirecegi bir model olarak alacagi bu kahraman,

dogrunun, iyinin simgesi olmalidir (Yavuzer, 1998).



Bireyi herhangi bir spor dalin1 segmeye yonelten nedir? Neden kimi sporcular
daha direngli, kimilerinin kolayca moralleri bozulmakta ve basarili olmak i¢in gerekli
direnci gosterememektedir? Yenilgiler karsisinda nigin saldirgan davranislar
sergilenir? Bir tutku ya da tapinma derecesine varan yogun, ¢ileli ve yillar siiren
antrenman ve yarismalar sonunda elde edilen nedir? Giiniimiizde spor biiyiik halk
kitlelerinin yakindan ilgilendigi, begeni goren 6nemli bir ugrasi durumuna gelmistir.
(Kog, 1994). Kitle iletisim araglarinin hayatimizin her alanina girdigi ve kitle iletisim
araclariyla i¢ ige yasamanin kaginilmaz hale geldigi gliniimiizde, insanlar iletilerle
kusatilmis olarak yasamaktadir (Terek, Unal, 2008). Kitle iletisim araglar
kullanilarak sporun bireylere tanitilmasi ve sevdirilmesi konusunda spor filmleri
etkin rol oynamaktadir. Pedersen, Miloch ve Laucella ( 2007)‘ya gore film ve sporun
etki alanlarinin genis ve toplumlar iizerindeki etkisinin kolay olmasi sebebiyle
birlesmeleri kolay olmustur. Film sporun duygusunu, gii¢lii resmini, sporcularin ve

antrendrlerin yarigmaya ve sporlarina adanmigliklarini 6n plana ¢ikarmaktadir.

“Belgeseller, kurgusal olmayan kisa par¢alar olan gercekliklerle
1980'lerde basladi. Kdasif Thomas Edison yirminci yiizyll doneminden
once boks maglart gibi sportif etkinlikler iiretti. Kurgu, yirminci yiizyilda
sohret kazanmasina ragmen, sosyal belgeseller ve propagandalar Diinya
Savaglart esnasinda ortaya ¢ikti ve 1950'lerin sonrasindan 1970'lere
kadar, televizyon belgeselleri, dogrudan sinema ya da portatif sinema
tretildi. Filmlerinde, Fox Sports Net, boksor Mike Tyson, NBA'den
MAnute Bol ve eski Major League Baseball'dan Cy Young odiilii sahibi
daha sonra katil olan Denny McClain gibi oyunculari iceren Beyond the
Glory adli bir dizi yayinlamaktadir. Diger gosterilerde, 1999'da
baslayan ESPN SportsCentury ve 1990'dan suana kadar devam eden
Outside the Lines gibi soviarin her ikisi de spora farkl bir yaklagim
getirdi. Tennis Channel, Pete Sampras hakkinda No Strings ve ge¢mis
tenis harikalart ile ilgili Net Films adli belgeselleri yayinladi. Bu ve
diger programlar, 1973-1993 arasinda gosterilen Greatest Sports
Legends adli  aym dizide birlestirilen programla  benzerlik
gostermektedir. Sovlarindan ve belgesellerden ¢ogu, sporun oyun alanini
ve sporcularin, antrendrlerin ve onlarin sportif ve kigisel marifetlerini
hem insanilestirmekte hem de goklere ¢ikarmakta oldugunu kabul ederek,
giiclii ve zorlu igerik ile ilgilenmektedir” (Pedersen, Miloch ve Laucella,
2007).

Spor filmleri kisileri spora karsi olumlu ya da olumsuz yonlendirdigi
diisiiniilmektedir. Spor filminde islenen bransin olumlu yonleri aktarilirken bazen

olumsuz ydnleri dikkat ¢ekebilmektedir. Ozellikle siddet konusu spor filmlerinde sik



geemektedir. Siddet kavrami sertlik, sert ve kat1 davranig, kaba kuvvet kullanma
olarak tanimlanir. Siddet olaylar1 ise; insanlar1 sindirmek, korkutmak icin yaratilan
olay ya da girisimler olarak tanimlanmaktadir (Unsal, 1996). Baska bir aciyla
bakilacak olursa engellenme ya da bir amaca ulasmanin yavaslatilmasi dis diinyadan
i¢ diinyaya yapilan bir siddet uyarisidir. Dogal olarak siddet baglangigta bir savunma
bi¢iminin goriingisiidiir (Erkani, 2012).

Bu calismanin temel dayanagini Sosyal Ogrenme Kurami olusturmaktadir.
Bu 6grenme kuraminin onciileri E. Miller, J. Dollard ve A. Bandura’dir. Bu ii¢
Amerikal1 psikologdan Miller ve Dollard’in goriisiine gore birey ¢evresinde meydana
gelen davraniglart ve bu davramislarin  sonucunu  gozlemler. Gozlemledigi
davraniglardan sonucu olumlu olanlar1 (pekistirilenleri) taklit eder.. Buna gore bir
davranigin Ogrenilmesi i¢in, bireyin bu davranisin sonucunu kendisi yasayarak
ogrenmesi gerekmemektedir. Miller ve Dollard’a gore taklit yoluyla 6grenme
edimsel sartlanmanin 6zel bir halidir ve diger davranislarda oldugu gibi taklit edilen

davranislar da pekistirildiklerinde gii¢lenirler (Senemoglu, 1998).

Bandura’nin Sosyal Ogrenme Kurami klasik ve edimsel sartlanmay iki temel
ogrenme tiirii olarak kabul ettikten sonra, gézlem yoluyla veya modelleme yoluyla
o0grenme (Observational Learning or Modeling) adini verdigi 6zel bir ayirt etme
ogrenmesi Uzerinde durur. Birey herhangi bir duruma tepki vermeyi, uygun
davranimi yapmayi, bagkalarini gozlemleyerek 6grenir ve kisiligi boylece sekillenir
(Morgan, 1986).

Sosyal Ogrenme Teorisi (Social Learning Theory), Sosyal Biligsel Teori
(Social Cognitive Theory) olarak da belirtilmektedir (Bandura, 1977). Bu teoride,
bagkalariin davranmislar1 ve bu davraniglarin gozlenmesine dayali bir dolayh
ogrenmeden s6z edilmektedir. Bandura (1986), bireyi, baskalarinin deneyimlerini
gozleyerek de pek cok seyi 6grenebilecegini belirtmektedir. Bu durumda o6zellikle
ilkogretim c¢agindaki ¢ocuklara, bir¢cok biligsel, duyussal, sosyal ve psiko-motor
davraniglar, begenilen, saygi duyulan yetigkinlerin model olmalar1 yolu ile
kazandirilabilir.

Albert Bandura 1961 yilinda "gozlemleyerek 6grenme" kavramini bir deneyle

ispatlamistir. Yaptig1 ¢alisma televizyon programlarinin ¢ocuklar iizerindeki etkisine



gonderme yapmasi agisindan onemlidir. Bandura, deneyinde bazi ¢ocuklara film
izlettiriyor. izlettirdigi filmde, "Bobo doll" ad1 verilen bir oyuncaga bagirip soven,
onu tekmeleyen bir ergin goriilmekte. Bunu izleyen ¢ocuklar, daha sonra teker teker
oyuncakla dolu bir odaya alimiyorlar. Tam oyunlarinin ortasinda, biri gelerek bu
oyuncaklarla artik baska bir ¢ocugun oynayacagini sdyliiyor. Ilgi ¢ekici bu odadan
cikarilan ve hayal kirikligina ugratilan ¢ocuk, i¢inde az oyuncagin bulundugu bir
baska odaya aliniyor. Bu odadaki oyuncaklarin arasinda "Bobo doll" da bulunuyor.
Filmi izleyen gruptaki g¢ocuklarin, "Bobo doll"a daha saldirgan davrandiklari
gozlemleniyor. Bandura, bir sonraki deneyinde, bir manipiilasyon daha yapiyor.
Siddeti uygulayan kisi bir grup cocuga izletilen filmde ddiillendiriliyorken, diger
cocuklara izletilen filmde cezalandiriliyor. Sonunda 6diil olan filmi izleyen
cocuklarda, siddet davranis1 daha fazla gozlemleniyor. Ancak sonunda ceza gdren

birini izleyen ¢ocuklar, davranisi yapmaktan kaginiyor.
1.1. Arastirmaya Hazirhk Siireci

Yiiksek lisansa basladigimda tez konum ne olacak diye ¢ok diigiiniiyordum.
Aklimda bazi konular vardi. Fakat filmler iizerine c¢alisma yapacagimi hic
diisinmemistim. Danigsmanim ile tez konusu belirleme asamasina geldigimizde,
farkli konular iizerine tartisiyorduk. Bana en sevdigim isleri, bos zamanlarimi nasil
degerlendirdigimi sordu. “Film izlemek” dedim. Hafif¢e tebessiim edip, “bu isi en
sevdigin yoldan halledelim; film seyrederek yapalim” dedi. Ilk duydugumda ¢ok
sasirdim. Nasil yapacagimiz hakkimda ¢ok fazla bir bil. Anladigim kadariyla
danisman hocamin aklinda bdyle bir proje varmis. Spor filmlerini farkli agilardan
incelemek ve nitel bir ¢alisma ortaya koymak gibi. Benimde film izlemeye ilgi
duydugumu Ogrenince birlikte bunu yapabilecegimiz kanaatine vardik. Filmler
lizerine ¢alisma yapmaya basladik ve sevdigim, zevk aldigim bir sey lizerinde
calisma yapmak beni ¢ok mutlu ediyordu. Cevremdekiler tez konumu sordugunda
Film izleyip yorum yapacagimi diyordum. Onlarda benim gibi ilk duyduklarinda
nasil olacagin1 merak ediyorlardi. Fakat onlarda benimle birlikte siireci takip ederek
farkli bir calisma olacagini anlamislardi. Ciinkii filmleri sadece kendi gdéziimden
degil cevremdeki kisilerle de izledigim oluyordu. Onlarinda fikirlerini almaya

calistyordum.



Spor konulu filmler hakkinda ¢alismaya karar verdikten sonra, hangi filmler
tizerinde ¢alisma yapacagimiz konusunda ilk zamanlar kararsiz kaldik. Spor konulu
bir siirii film vardi. Bunlarin bazilar1 abartili olmakla beraber bazilar1 tam anlamiyla
sporu yansitmamaktaydi. Iyice filmlerin igine girdik. Farkli filmler izleyip fikir
edinmeye calistyordum. Uzun bir siire lizerinde durduktan sonra IMDB puan1 7 ve
tizeri olan spor ile ilgili filmlerinden se¢gmeye karar verdik. Sectigimiz filmleri farkli
calisma alanindaki Kisilere sorarak onlarin fikirlerini almaya ¢alisim. Nihayetinde
orneklemi olusturan; Million Dollar Baby, The Wrestler, The Blind Side ve Goon

filmlerini inceleme karar verdik.

Filmleri bu sekilde izleyecegim aklimin ucuna gelmezdi. Onceden olaylara
dikkat eder bir sonraki asamada ne olacak diye disiintirken, simdi dilin kullanimina
gorsel objelere ve sosyal agidan bende biraktigi etkileri diisiiniir oldum. Bazen
izlerken filmin sahnelerini kagirtyor, sonra tekrar basa alarak izlemeye devam
ediyordum. Filmi sik sik durdurup sahne iizerine diisiintip tekrar devam ediyordum.
Dogrusu bazen sikici oluyordu. Filmden bir sey anlamiyordum ama sonrasinda filmi
sakin kafa ile kesintisiz olarak izleyerek tadini ¢ikartyordum. Artik filmleri izlerken
hep ayrmtilara takiliyorum. Filmde anlatilmak istenenin disinda toplumda nasil
algilanabilecegini diisiiniiyordum. Filmlerin bazen olumsuz etki biraktigini, bazen de
sporcular i¢in olumlu katki sagladigim hissediyorum. Ozellikle g¢ocuklar igin
olumsuz davranis kazanimi saglayacak sahnelerin oldugunu tespit ederken, sporcular

acisindan motive olma konusunda yararli oldugu izlenimine vardim.

Orneklemi olusturan filmlerden Million Dollar Baby filmini izlerken ¢ok
duygulandim. Yakin ¢evremde bir¢ok boksor arkadagimla birlikte bu filmi izledim.
Filmi ilk izledigimde kadin boksoriin azmi beni ¢ok etkiledi. Fakat filmin bu sekilde
bitmesi beni ¢ok {izdii. Sanirim izleyen herkes ayni seyi diisiinmiistiir. Basarili bir
kadinin boks sporu ile istediklerini elde etmesi ve hayatinin boks yiiziinden sona

ermesi aci verici bir durum.

Arkadaglarim kendilerini Maggie’nin yerine koyarak rakiplerini tek tek
yendiklerini hayal ediyorlardi. Onun gibi gece giindiiz calistiklarin1 ve basariyla

birlikte sOhreti elde ettiklerini hayal ettiklerini soylediler. Fakat filmdeki kaza



sahnesi ve sonrasini izledikten sonra hepsinin morallerinin bozuldugunu hissettim.
Ister istemez kendilerini o sahnede hayal ediyorlardi ve bu durumda kendileri olsa ne
yapacaklarin1 diisiiniiyorlardi. “Ben bu duruma diissem yanimda kimler olurdu”,
“sampiyonluk maginda bu kazaya tanik olan antrenér olsam neler hissederdim”
sorulart zihinlerinde canlandirdiklarini sdylediler. Onlarin bu disiinceler igine
girmesi beni cok etkiledi. Boksor olmak isteyen ¢ocuklarm bu filmi izledigini
diisiindiim. Ya da ailelerinin bu film ve boks sporu hakkindaki diisiincelerini
zihnimde canlandirdim. Cok iyi sporcu olabilecek ¢ocuklarin bu sahneleri izledikten
sonra boksa baglamakta tereddiit edebileceklerini diisiindiim. Sadece bu film i¢in
gecerli degil bu diislincelerim. Kiiflir ve argonun sik sik gectigi spor filmleri 6zellikle
ebeveynler i¢in konu aldig1 sporu negatif bicimde tanittigini diistiniiyorum. Ailesinin
Maggie’ye davraniglart beni ¢ok etkiledi. Fazlasiyla duyarsiz olan ailesi Maggie
hasta yatarken bile servet pesinde olmalari bende oldugu gibi sanirim tim
izleyicilerin tarafindan olumsuz izlenimler uyandirmistir. Insan bu sahneleri izlerken
ister istemez cevresinde ki insanlari sorguluyor. Acaba bu tip davraniglara sahip
kisiler ¢evremizde var mi diye. Ayrica sporla kazanilan paranin, servetin kolay
kazanilmadig1 algis1 da filmde vurgulanarak islendigini diisiinliyorum. Herkes
sporcularin ¢ok rahat zengin oldugunu saniyor. Filmde basari, sohret ve servetin

kazanilirken bir bedel 6dendigi ¢ok giizel islenmis.

The Blind Side filmini izlerken sporculuk yillarima gittim. Ilkokul yillarindan
beri voleybol oynuyorum ve bu filmi izlerken birgok defa hayatimdan kesitler aklima
geldi. Ozellikle Leigh Anne’nin Koca Mike’1t motive ettigi sahnede kendimden
pargalar buldum. Lise yillarimda bir voleybol maginda antrendriim bizi ayni sekilde
motive etmis ve galibiyet elde etmistik. Antrendriimiin soyledikleri filmdeki sahneyi
izlerken aklima geldi ve o zaman ne demek istedigini simdi daha iyi anladim. Mag1
kazanmak i¢in iyl motive olunmali, ya da sporcular antrendr tarafindan motive
edilmelidir. Motivasyonun sporda ki 6nemini bu filmde daha iyi kavramig oldum.
Daha once de yazdigim gibi filmleri hi¢ bu gozle izlememistim. Giderek daha
meraklaniyordum ve filmlerini daha ¢ok izleme istegi olusuyordu. Kendimde farkl

farkli fikirler, bakis agilar1 kesfediyordum.



The Blind Side filminde motivasyonun yani sira oyun ic¢inde islenen siddet
sahneleri beni cok etkiledi. izlerken eski giinlere gittim. Sporculuk yillarinda ki
yasadigim zor zamanlarim aklima geldi. Oyun igin rakibin uyguladig1 psikolojik
baskiy1 hissettim ve Koca Mike’in yasadiklarina ortak oldum. Onun durumunu ¢ok
iyi anliyorum. Eminim ki sporun hangi brangi olursa olsun rekabet duygusu ile bu tip
durumlarin siklikla yaganiyor. The Blind Side filmini izleyen her sporcuda bu duygu

yogunlugunun gercgeklesebilecegini diisiindiim.

Birbirinden giizel iki filmi izledikten sonra kendimi iyice kaptirmistim.
Million Dollar Baby ve The Blind Side filmleri beni g¢ok etkilemisti. Onlarin
etkisinden ¢ikip tiglincii filme gegmem gerekiyordu. Dolayisiyla biraz ara verip
iclincii filme hazirlandim. 2 giinliik bir aradan sonra ancak {i¢iincii filmi seyrettim.
The Wrestler filmini izlemeye basladim. Onceki filmler kadar beni etkilemedi. Cok
fazla ilgi duydugum bir tarz degildi. Gosteri giiresinde bol siddet igeren sahneler
vardi. Amatdr ruhu bu filmde yakalayamadim. Ciinkii 6nceden anlasip seyirciyi
heyecanlandirmaya calisiyorlardi. Kendilerine olmadik eziyeti ederek, kan dokerek
seyirci toplama pesindelerdi. Anlagmali giiresler diizenleyerek gegimini saglayan

eski ve unutulan sporculari izlemek ¢okta hosuma gitmedi.

Filmde dikkatimi ¢eken sey ¢ocuklarin asiri ilgisi oldu. Giiresgilerin
maketleriyle oynamalar1 ve onlar1 hayranlikla izlemeleri gercekten ilgi ¢ekiciydi.
Ebeveynlerin bunlara nasil izin verdigini aklim almiyordu. Dikenli tellerle
viicudundan yaralar acan, zimba telleri ile birbirlerine saldiran insanlar ve ¢ocuklar
tarafindan nasil ilgi goriir inanamadim. Izlerken kendimi kétii hissettim. Cocuklarin
bunlar1 zevk alarak izledigine inanmak istemedim. Fakat filmde cocuklara siddeti
sevdirmenin bir yolu bulunmus. Sporcularin oyuncak maketleri ile ¢ocuklarin ilgileri

cekilmeye ¢alisiyordu.

The Wrestler filmini bitirerek hizlica dordiince filme gegmek istiyordum. Cok
fazla hoslanmadigim filmi defalarca izlemek zorunda kalmistim. Son film olan Goon
filmine ge¢cmeyi sabirsizlikla bekliyordum. Ciinkii hem The Wrestler filminden

sikilmigtim.



Hokey branginin islendigi Goon filmini arkadaslarim ile izlemeyi tercih ettim.
Filmi kan ve siddet olmasma ragmen severek izledik. Hokey oyununda basari
saglayan kahramanin tesadiifen bulunmasi, antrendriin ileri gorisliligli beni ¢ok
etkiledi. Takim ruhu, birbirini koruyan ve destekleyen sporcular ve sporcular
arasindaki dayanigsma siklikla vurgulanmaktaydi. Oyuncu Lafemme’nin kalitesini
ortaya ¢ikarmak ve macgi1 kazanmak i¢in onu mag sirasinda koruyup zarar gérmesini
engellemekle gorevlendirilen Glatt’in oyuna alinmasi gibi. Kendim de bir takim
sporcusu oldugum i¢in bu durumu ¢ok net anladim. Voleybolda genellikle sayilar
alan smagoOriin, sma¢ vuran gézde oyuncunun aslinda kaliteli bir pasor tarafindan
yonlendirildigi gibi. Takim sporlarinda ¢ok iyi ve teknik oyuncularin arkasinda
kesinlikle bagka bir oyuncu ya da oyuncularin oldugunu diisiincesi bu filmde agik¢a

vurgulantyordu.

Dort farkli spor dalini igeren dort farkli filmi arastirmaci goziiyle izledim ve
her film i¢in tiim konusma metinlerini ve siddet i¢eren sahneleri kaydettim. Bu
verileri daha Onceden belirledigim temalara dayanarak kodladim. Danismanimla
birlikte bu kodlar lizerinde yorumlar ve ¢ikarimlar gelistirdik ve bu ¢ikarimlari tezin

ilerleyen sathalarinda literatiir destegiyle yorumladim.
1.2.Calismanin Problemi

Calismanin problemi; spor filmlerinde kullanilan ortak dil ve igerigi
incelemektir. Ayrica spor filmlerinde dil ve igerigi incelerken kullanilan siddet
icerikli sdylem ve eylemlerin tespitini yapmak ve bunlarm kullanim seklini ve

sikligint aragtirmaktir.

Calismanin diger bir problemi ise spor filmlerinde gegen siddet, argo,
cinsellik gibi sdylem ve eylemlerin belli spor branslarinda daha fazla ya da daha az
olup olmadigidir. Dolayisiyla spor filmlerini segerken farkli spor branslarinin

islendigi filmleri tercih ettik.

Ayrica spor filmlerinde siddet kavraminin aile i¢i, c¢evre, okul ve spor

uygulandigr (spor salonu, tribiin, stadyum vb.) alanlarda nasil islendigi ve
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olusturabilecegi olumsuz Ornekleri arastirmak calismanin problemleri arasinda yer

almaktadir.
1.2.1.Calismanin Alt Problemleri

Yukaridaki probleme bagli olarak spor filmlerinde kullanilan dil ve igerigin
spor branglarina gore farklilik gosterip gostermedigi g¢alismanin alt problemleri
arasindadir. Aile igi siddet, ¢evreden gelen baski ve siddet, ya da spor salonlarinda
kullanilan siddet igerikli s6z ve eylemler spor filmlerinde nasil vurgulandigi ve spor
branglarima gore farklilik gosterip gostermedigi alt problemlerin kapsamina

girmektedir.
1.3.Calismanin Hipotezleri

e Spor filmlerinin izleyici profilinde ¢ocuklar siklikla yer almaktadir.

e Spor filmlerinde dil ve igerik acisindan siddet ve argo unsuru yogun
sekilde yer almaktadir.

e Spor filmlerinde aile i¢i siddet yogunlugundan sik¢a s6z edilmektedir.

1.4.Calismanin Varsayimi

Calismamizda kullandigimiz filmler IMDB puanlarina gore secilmistir. Bu
puanlar ilgili sitelerin verilerine gore belirlenmektedir. Filmlerin IMDB puanlarinin
tarafsiz degerlendirildigi ve dogru oldugu varsayilmaktadir. Bununla birlikte segilen
filmlerin orijinal dilleri ingilizce olup, arastirmada Tiirkge dublajlar1 kullanilmustir.

Cevirilerin orijinal dildeki anlamlarin1 dogru ve tam yansittig1 varsayilmaktadir.
1.5.Calismanin Sinirhihiklar:

Bu ¢alisma dort spor filminin dilsel ve gorsel igerikleriyle sinirlidir.
1.6.Calismanin Amaci

Bu c¢alisma spor filmlerinin dil ve igerik agisindan incelenmesini

amaclamaktadir. Spor filmlerinde siddet, argo, cinsellik gibi olumsuz etki
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yaratabilecek ve kotii ornek olabilecek sozclik ya da eylemlerin aragtirilmasi

yapilacaktir.
1.7.Calismani Onemi

Bu c¢alisma sadece akademik agidan degil; egitim, film ve spor sektoriine
fayda saglayacaktir. Insanlara en hizli ve etkili sekilde ulasmanin yollarindan
birisinin medya oldugu bilinmektedir. Medyanin etkili bir parcasi olan film endiistrisi
kullanilarak insanlara her tiirli bilgi kolaylikla aktarilmaktadir. Spor filmleri ile
topluma spor branslar1 hakkinda bilgiler verilirken, giiniimiizde spora olan ilginin
yogunlugu kullanilarak farkli iceriklerdeki bilgiler, diisiinceler bireye ve topluma
empoze edilmektedir. Spor filmleri sayesinde fazla yaygin olmayan spor branslari
tanitilmaktadir. Spor sektorii penceresinden baktigimizda filmleri tanitim ve reklam
arac1 olarak kullanilabilir. Fakat spor filmlerinin izleyiciye aktarim sekli dnemlidir.
Olumsuz igeriklerin ve siddet igeren anlatimin incelenmesi ve tespit edilmesi film
yapimcilarinin toplumsal egitim ve gelisim agisindan secici olmasi Onemlidir.
Ayrica filmlerdeki kahramanlarin olumlu yasam tarzlart ¢ocuklarin sosyal hayattaki

davraniglarin1 olumlu yonde etkilemektedir.

Literatiirde spor filmlerini igeren calismalarin az olmasi bu c¢alismanin
onemini daha da artirmaktadir. Bu ¢alisma konu ve yontem agisindan bu alanda

yapilacak diger ¢aligmalara 151k tutmas1 muhtemeldir.
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BOLUM 2. GENEL BiLGILER
2.1.Spor

Spor kelimesi ingilizce olarak diinyaya tanitilmis ragmen aslinda Ingilizce
kokenli degildir. Ciinkii bu kelime Latince “dagitmak, birbirinden ayirmak™ anlamina
gelen “disportare” ya da “deportare” kelimesinden tiiretilmistir. 17. ylizyildan sonra
cok kullanilmasindan dolay1r ilk hecesi kisaltilarak “sport” olarak kullanilmaya
baslanmistir. Bu kelime Latincenin etkisi altinda kalan tiim dillerde ilk olarak, bazi
farkliliklarla birlikte dinlenme, eglenme, hos vakit ge¢irme i¢in yapilan faaliyetleri
ifade etmek icin kullanilmaya baslanmis ve zamanla yarisma, kazanma ve iistiin
gelme ¢abasi i¢in yapilan her tiirlii viicut faaliyetini ifade eden bir kavram haline

dontigmiistiir (Sezen-Balgikanli, 2009).

Sporla ilgili literatiirde birgok tanim bulunmaktadir. Spor yenme ve muktedir
olma gibi, insanin suuralti arzularinin tatminini amag¢ edinen, belirli kurallar
icerisinde yapilan, rekabete dayali sosyallestirici, biitiinlestirici, fiziki, zihni ve ruhi
faaliyetlerin biitiiniidiir (Sahin, 2002). Spor her ne kadar, daha hizliya, daha giicliiye
ve daha yliksege ulagsmak icin yapilan biiyiik bir miicadele ise de ayni, zamanda
evrensel ilke ve kurallarla yapilan bir oyun, yaris ve eglencedir (Acet, 2005). Spor;
bireysel ya da toplu olarak yapilan, bireyin fiziksel ve zihinsel yetilerini gelistiren,
bir baskasiyla miicadele veya belirlenen bir hedefe ulagma gayesiyle onceden
belirlenmis kurallar c¢ercevesinde icra edilen bedensel hareketler biitliniidiir

(Tanriverdi, 2012).

Kisisel veya toplu oyunlar bi¢iminde yapilan, genellikle yarismaya yol agan,
bazi kurallara gore uygulanan beden hareketlerinin tiimii (Ttrk Dil Kurumu, 2005).
Spor, yarisma ve rakip olmanin yaninda sevgi, baris ve kardesligi de iginde
barindirir. Sporu yapanlarin ya da seyirci ve taraftarlarin bireysel ya da sosyal
nedenlerle bu amaclar1 gormezlikten gelmeleri, saptirmalari, kotiiye kullanmalart,
sporu, saldirgan davrananlarin ve siddet eylemlerinin yer aldigi savas alanina
dontistiiriilmesine neden olmustur (Acet, 2005). Sporu bir bagkasiyla miicadele veya

belirlenen bir hedefe ulagsma gayesiyle, belli kurallar g¢ercevesinde icra edilen,
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bireysel ya da kolektif olarak yapilan, hem yapana hem de izleyene haz veren fiziksel

ve zihinsel aktiviteler biitlinli olarak tanimlayabiliriz (Tanriverdi, 2012).

Spor, asil itibariyle fiziksel giliciin artirilmasi ve kisisel acidan en yiiksek
noktaya ¢ikarilmasi yolunda gosterilen ¢abadir (Yamaner, 2001). Ancak spor yapan
insan, yalnizca bedensel yetilerini gelistiren ve onu kullanan insan degildir. Clinkii
spor; bedenin, aklin, zekanin, iradenin, duygularin, kendi kendini denetleme
sisteminin, 6zel bir ahlaki kayginin ve yasama tutumunun birlikte is basinda olmasini
gerektiren bir olgudur. Bu nedenle sporcu, sadece sportif basari i¢in ugras veren kisi
degildir. O, sportif basar1 i¢in verdigi miicadelenin yaninda ahlaki ve estetik degerleri
de ortaya koymak i¢in miicadele vermektedir (Erdemli, 2002). Aksi takdirde sporun
toplumda dostluk, sevgi, hosgorii gibi degerleri tahrip ettigi seklinde algilatiimasina
yol agar (Konter, 2006).

Spor branglarinin her birinin kendine 6zgii bir sistemi, uyulmas: gereken
kurallari, yarigma, karsilasma alani ve bigimleri vardir (Erdemli, 2002). Spor belli
kurallar, belli ilkeler ¢er¢evesinde kurulmustur. Sportif etkinliklerin bu sinirlar i¢inde
gerceklestirilmesi gerekmektedir. Sporda énemli olan rakibe saygi duyma, ona deger
verme ve kurallara uymadir (Konter, 2006). O halde sporda esas olan, belirlenmis
kurallar c¢ergevesinde en iyi performansin sergilenerek basar1 kazanilmasidir. S6z
konusu kurallar yarismacilarin birbirini diisman olarak algilamalarini, birbirlerine

saygi duymalarini saglar (Boxill, 2003).

Bir sporu benimsemek ve onu yapmay1 istemek bastan onun tiim kurallarimi
kabul etmeyi, onlara uymayi, onlara kars1 c¢ikmamayi, onlar1 savunmayi
gerektirmektedir (Erdemli, 2002). Yani sporu spor yapan belli kurallarin olmasi,
onlara uyulmasidir. Bununla birlikte gerek saha igindeki gerekse tribiinlerdeki siddet

olaylari nedeniyle spor ahlak disi davranislarla anilmaya baslanmistir (Konter, 2006).

Yoneticiler ve antrendrler “insanlarin Olmesindense mag¢ kaybederim”.
Felsefesine bagli olarak, ‘‘ne pahasia olursa olsun kazanmak’’ diisiincesine baglh
olmadan, seyirciler iizerindeki etkilerini kullanarak siddeti azaltma yoniinde caba
gosterirlerse, olumsuz davraniglarin 6nlenmesinde 6nemli mesafe kat edilir (Acet,

2005). Sportif ilkelere uyulmadigi ve kurallarinin disina ¢ikildig: takdirde orada artik
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spordan degil de bir kavga ya da kargasadan bahsedilebilir. Bu baglamda sporun
ahlak dig1 davraniglarla anilmamasi gerekir, ¢linkii bu tiir davraniglar sportmenlik
kavraminin Oziine aykir1 diismektedir (Konter, 2006). Bu baglamda sonug¢ olarak
spor; insan, toplum ve insanlik i¢in baris, kardeslik, yaris, oyun, eglence, zevk ve
serbest zamanlar1 degerlendirme aracidir. Spor saglik, giizellik ve basaridir, ama asla
siddet degildir (Acet, 2005). Sporun rekabete ve ekonomik kosullara bagli olarak
bliyiik paralarin dondiigli bir sektor haline gelmesi, sportif etkinliklerde yasanan

kural ve ahlak dis1 eylemlerin artisina neden olmustur (Konter, 2006).
2.2. Film
2.2.1. Film Tanim

Sinema deyince “Goriintii, 151k, ses ve miizikle yapilan Oykiiyli igeren bir
iiriin, bu iirlinii tasiyan ve gosteren araglar, bu iiriinii ve bu araglar lireten orgiitlii bir
sosyal yapi ( sirket veya kurum) ve yapisal iliskiler; bu {iriinii, araglari, orgiitlii yapiy1
ve iligkileri aciklayan, mesrulastiran, bazen de elestiren orgiitlii ve orgiitsiiz diisiinsel
tiretim” akla gelmektedir”’(Erdogan ve Solmaz, 2005). Sinema teknik olarak,
herhangi bir hareketi diizenli araliklarla pargalara bdlerek bunlarin resimlerini
belirleme ve sonra bunlar1 gosterici yardimiyla karanlik bir yerde, bir ekran {izerinde

yansitarak hareketi yeniden olusturma isidir (Dogan, 2009).

Sinema pek cok yenilik ve degisimin sonucunda ortaya ¢ikmig bir sanattir.
Bu siirecte yasanan gelismeler ve teknolojik yenilikler sinemanin gelismesine katki
saglamis, bicimlenmesinde 6nemli rol oynamistir. Sinemanin dogusu, fotografin
bulunmast ve gelisimiyle baglantilidir (Unalan, 2012). Sinemada daima bir tiir su¢ ve
ceza, suclu ve sugsuz, cezalanan ve cezalandiran, dogru ve yanlis, iyi ve kotii, gilizel
ve cirkin, hakli ve haksiz, umutlar ve umutsuzluklar vardir. Biitiin bunlarla ilgili
belirsizlikler ve gerginlikler yaratilir ve sonunda ¢6ziim getirilir (Erdogan ve Solmaz,
2005).

Tek bir film, farkli izleyiciler i¢in farkli anlamlar tasiyabilir. Filmin anlami1
basit olarak filmin i¢inde yer almaz ve filmin anlamlari, seyircinin film ile girdigi
etkilesimde Ttretilir. Seyircinin art alani, istek ve deger yargilari, filmin yapim ve

pazarlanmasi ile diger izleyicilerin filme verdikleri tepki ve kiiltiirel ortam bu
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etkilesimin belirleyicisidir. Ayni filme, farkli donemlerde farkli izleyiciler farkli
tepkiler verebilir. Filmler, bigimsel (6r; mekan) ve anlatimsal (6r; kurgu unsurlarinin
diizenlenmesi) yapilardan olusurlar. Izleyiciler filmin anlaminin edilgin alicilari
degil, bu anlamin olusmasinda etkin katilimcilardir; anlam sadece metin odakli degil,
metin ve baglamin etkilesim siireci sonucunda olusur. Izleyici ayni filmi degisik
zamanlarda izledigi zaman, diis kirikligina ugrama deneyimine ugrayabilir.
Degismeyen film karsisinda, degisen izleyici degerlendirmeleri, izleyicinin ve hayal
diinyasinin zaman igerisinde gecirdigi degisimin sonucudur. Dolayisiyla, anlamlar da

degismektedir (Unalan, 2012).
2.2.2. Spor Filmleri

Tim diinyada ilgiyle takip edilen sportif miisabakalar, milyonlarca insani
ayni duygular etrafinda bir araya getirmektedir. Bu durumu kendileri i¢in kazanca
doniistiirme niyetinde olan kisilerin ve kurumlarin faaliyetleri spora ticari bir boyut
kazandirmistir. Bu da sportif etkinliklerde ahlaki ve insani degerlerin geri plana
itilmesine, kazanma hirsinin 6n plana ¢ikmasina neden olmustur. Boylece baris,
sevgi, dostluk, sportmenlik gibi degerler {izerine kurulu olmasi gereken spor,
giiniimiizde sik sik sportmenlik ruhuyla bagdasmayan siddet olaylariyla anilmaya,
giindeme gelmeye baslamistir. Bu durum toplumda, sporun siddeti ve saldirganlig:

tetikledigi seklinde bir alginin olusmasina neden olmustur (Tanriverdi, 2012).

Spor kiiltiiriiniin gelismesi ve spor branslarinin sevdirilmesi i¢in sanata,
sinemaya ve medyaya biliylik gorev diismektedir. Sanatgilarin, yonetmenlerin,
yapimcilarin ve televizyoncularin sporun sevdirilmesi, spor branglarinin gelisiminin
saglanmasi 1i¢in biiylik gorev diismektedir._Tiirkiye tiim sporlarin ayni cografyada
yapilabildigi nadir tilkelerden biridir. Sinema admna &zellikle spor igerikli yapimlar

adma c¢ok fazla malzeme bulmaktadir.
2.3. Siddet

Insanin dogasinda bastirilmis bir davranis bi¢imi olan siddet, genellikle sert,
kat1 davranis, azarlama ve cezalandirmada asiriya gitme; inandirma ve anlasmaya

varma yerine kaba kuvvet kullanma seklinde tanimlanmaktadir. (Temel, 2008).
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Siddet; kizginlik, o6fke, kin, nefret, diismanlik gibi duygularin egemen oldugu
saldirganlik bigimi olarak tanimlanir (Sahin, 2003).Insanlik tarihiyle birlikte ortaya
¢ikmis olan siddet olgusu, bir¢ok bireysel ve toplumsal 6ge ile birlikte karmasik bir
yap1 ortaya koymaktadir. Bu nedenle, siddet olgusunu tamimlamak ve ortaya
¢ikarmak da kolay olmamaktadir. Kendini ¢ok farkli bigimlerde gosterebilen siddet
olgusu, gilinimiizde gerek bireysel ve gerekse toplumsal boyutta sik sik
karsilasabilecegimiz bir olgudur (Temel, 2008).

Siddeti ilk dile getiren disiiniirlerden birisi, Herakleitos tur. Herakleitos’a
gore, evren siirekli catigmalarin yasandigi bir yerdir ve kavga herkes icin ortak,
adalet ise bir catismadir. Adalet bile ancak kavgayla saglanabilir. Dolayisiyla siddet,
dogadir ve insan da doganin bir pargasi olarak onun siddetinin bir {iriiniidiir. Bu
nedenle doganin pargasi olan insan, siddeti biinyesinde tasir, dolayisiyla insanin
yarattig1 savas her seyin babasi, her seyin kralidir (inam, 2001). Siddet kavrami ¢ok
sayida kavrami birinci dereceden cagristirir. Cagrisan bu sozciikler adeta siddet
egiliminin tamamlayicilaridir. Kétiilik, korku, cinsellik, siyaset, savas gibi kavramlar
siddetin bi¢cimlerini bize yansitirlar. Birinin itibarin1 zedelemek eyleminden baglayan
siddet, haset, rekabet ve intikam duygulariyla beslenerek tecaviizle ihlal arasinda gok
sayida katmanlarda eyleme doniisiir. Siddet, bireysel kokenli olabildigi gibi, kolektif
ya da toplumsal kokenli de olabilmektedir. (Erkani, 2012). Siddet uzlasmazligin veya
karsithigin olas1 sonuglarindan birisidir. Yapisal anlamda siddet, iistiinliilk kurmanin
ve slirdiirmenin bir aracidir. Kisa siireli bir {istlinliik saglama arac1 oldugu kadar,

sOmiirii ve boyun egmeye karsi bir direnme yontemidir (Acet, 2005).

Siddet, asir1 duygu durumunu, bir olgunun yogunlugunu, sertligini, kaba ve
sert davranisi, eylemi nitelendirir. Siddet, 6zel olarak saldirgan davraniglari, kaba
kuvveti, beden giiclinlin kotiiye kullanilmasini, yakan, yikan, yok eden eylemleri,
tagl, sopali, silahli, bicakli saldirilari, ferde ve topluma zarar verme eylemlerini

kapsar (Yetim, 2000).

Siddet insanin saldirganlik i¢ tepisinin ger¢ek hayatta eyleme donligmesidir.
Kizginlik ve iziintiiyle beslenen saldirganlik duyumsamasi oto-kontrol ile

bastirilabilen bir igtepidir. Ancak kontrolii zayiflatan toplumsal ya da bireysel ¢ok
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sayida etken saldirganligin siddete doniismesine neden olur (Erkani, 2012). Insanlik
tarihiyle birlikte ortaya ¢ikmis olan siddet olgusu, bir¢ok bireysel ve toplumsal 6ge
ile birlikte karmasik bir yap1 ortaya koymaktadir. Bu nedenle siddet olgusunu
tanimlamak ve ortaya ¢ikarmak da kolay olmamaktadir (Unsal, 1996).

Saldirgan davraniglarin  iki boyutu vardir. Birinci boyut, Ogrenilmis
sosyokiiltiirel kaynakli gelisen ve bireyin toplum iginde kendisini kanitlamaya
yonelik girisimdir. Ozellikle ataerkil toplumsal yapilarda sik goriilen sosyokiiltiirel
bir egilimdir. Erkek olmak, onur ve toplumsal sayginligi kazanmak i¢in gosterilen
siddet edimleri, 6gretilmis saldirgan tepkilerin sonucu olarak kabul edilir. Ogrenilmis
saldirgan tepkiler taklit ve 6zendirici etkenler yoluyla cocuk yaslarda basladigi
sOylenebilir (Erkani, 2012). Siddetin farkli cografyalarda, farkli kiiltiirlerde, farkli
kabulleri vardir. Siddeti toplum tarafindan kabul edilebilir kilan 6nemli sebeplerden
biri de onurdur. Onuru kirilan bireyin bunu 6detmek istemesi ve bu ugurda gosterdigi
siddet ¢ogunlukla kisilerin digerlerinin ne diisiindiigiine ve bigtigi degere Gnem
verdigi Akdeniz ve Giiney Amerika gibi kiiltiirlerde gecerlidir (Erkani, 2012).
Kendini ¢ok farkli bigimlerde gosterebilen siddet olgusu, giiniimiizde gerek bireysel
ve gerekse toplumsal boyutta sik sik karsilasabilecegimiz bir olgudur. Baski, eziyet,
korkutma, sindirme, 6ldiirme, cezalandirma, baskaldir1, her toplumda derece derece
fakat siirekli bir bicimde giinliik yasamda rastlanan siddet tiirleridir (Unsal, 1996).
Giindelik yasamlardan ¢ikisli dykiilerin anlatiminda karsimiza ¢ikan ilk biiyiik kaygi
belki de gercegi oldugu gibi anlatabilmektir. Bir dykiiniin ger¢cek hayatta var olmasi,
sinemasal bir anlatiya doniistiiglinde gergekligini koruyabilmesinin garantisi degildir

(Erkani, 2012).

Siddet olgusu kendini ¢ok farkli bicimlerde gdsterebilmektedir. Giiniimiizde
gerek bireysel ve gerekse toplumsal boyutta sik sik karsilasabilecegimiz bir olgudur.
Baski, eziyet, korkutma, sindirme, oldiirme, cezalandirma, bagkaldiri, her toplumda
derece derece fakat siirekli bir bigimde giinliik yasamda rastlanan siddet tiirleridir.
Siddetin temelinde yer alan saldirganlik diirtiisii bireyin toplumsallagma siireci i¢inde
ogrenilebilmektedir. Kitle iletisim araglar1 da bu Ogrenmeye hizlandiricr etki
yapmaktadir (Kocacik, 2001). Siddet ile ilgili davraniglar, kanuna uymamak, kisiye

zarar vermek, hakaret etmek, onuru kirmak, huzura son vermek, birinin haklarim
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cignemek, hirpalamak, incitmek, zor kullanmak seklinde kendini gosterirler (Erten-

Ardal1 1996).

Siddet, zamana ve topluma gore degisen bir kavramdir. Siddetin temelinde
yer alan saldirganlik  dirtiisii  bireyin  toplumsallasma  siireci  iginde
ogrenilebilmektedir (Kocacik, 2001). Sinema yasanmis olani, gegmisi ve bugiinii,
yasanmas1 miimkiin olani, gelecegi ve hayali kurgulayip géstermek ve gergegi simiile
edebilmek giiciinii barindirir (Erkani, 2012). Kitle iletisim araglar1 da bu 6grenmeye
hizlandirict etki yapmaktadir. Saglikli bir toplum higbir siddet olayinin yasanmadigi,
catismalarin olmadigi bir toplum olmaktan c¢ok, ortaya ¢ikan sorunlarin

¢oziilebilmesi aligkanligiin yerlesmis olmasi ile ortaya cikar (Unsal, 1996).

Gergek duygusunu yakalayabilecegimiz yegane sanat olmasini da bu ironik
bir sekilde kurgusalligindan almaktadir. Filmin yapisinin/ kurgusunun/ tasariminin

izleyicinin algisiyla biitiinlesebilmesi gergek duygusunun kilit noktasidir (Erkani,

2012).
2.3.1. Sinemada siddet

Radyo, televizyon, sinema, gazete, fotograf gibi kitle iletisim araglari
giiniimiiz gelismis toplumlarinin 6z nitelikleri arasindadir. Siddet olagan duruma
kiyasla bir bunalim oldugu i¢in dogal olarak iletisim araglarinin ilgisini uyandirmistir

(Sahin, 2003).

Sinema, 28 Aralik 1895' de Paris’te, Capucines Bulvari'nda bir bodruma
biletle girmis otuz ii¢ kisinin seyrettigi yirmi dakikalik programin yaraticilar1 olan
Lumiere kardeslerden giiniimiize kadar biiylik bir degisim gecirmistir. Sinemanin
gelismesinde diinyada gerceklesen her tiirlii ekonomik, siyasi ve sosyal olay etkili
olmustur. Ancak sinemanin ger¢ek anlamda degisim ve gelisimini saglayan gerek
diistinsel gerekse teknolojik agidan ortaya atilan farkli goriislerdir. Sinemanin arka
arkaya dizilmis bir resimler dizisinden ¢ok; anlami olan, icerisinde yaraticilik ve
0zgiinliik barindiran bir sanat haline gelmesinde kuskusuz bu gelismelerin pay1 ¢ok
blytiktiir (Temel, 2008). Siddet de diger birgok kavram gibi hayatin ve dolayisi ile de

sinemanin bir pargasidir. Belki de cinsellikle beraber en c¢ok ilgi ¢eken ve talep
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edilen parcasidir. Gergeklik de sinemanin hayattan almak istedigi en énemli histir.
Sinemada siddetin hayatta yer aldigi gibi aktarilmasi beklenemez ama ayni hissi
uyandirmasi amaglanir (Erkani, 2012). Sinema gercgeklerden, hayallerden, riiyalardan
kisaca hayattan beslenir. Sinemay1 hayatin pargasi olarak var sayiyorsak ve hayatin
icinde siddet de varsa, sinemanin bununla paralel olarak siddet igermesi kadar dogal
bir sonu¢ olmayacaktir. Bu nedenle sinema filmlerinde siddet O6gesine siklikla

rastlanilmaktadir (Temel, 2008).

Dergi, gazete, kitap gibi basili yayin, radyo, TV, video gibi goriintiilii ve sesli
kitle iletisim araclar1 insanlara bilgi aktarirken, bir yandan da kisiler iizerinde
davranis degisikligi yapacak giice sahiptir (Sahin, 2003). Siddet giinliik
yasamimizdan soyutlanamayacak bir olgudur ve sinemanin da yasamdan beslenen bir
sanat dali oldugu bir gergektir. Dolayisiyla sinema filmlerinde siddet de dahil hemen
her igerige yer vardir (Temel, 2008).

2.3.2. Sporda Siddet

Johnson,1984’dan aktaran Tanriverdi’ye gore spor; 20. ylizyilda uluslararasi
spor organizasyonlarinin diizenlemeye baslanmasiyla birlikte, oyun ve eglence olarak
kabul goren anlayisi asarak milletlerin kendilerini, kiltiirlerini, geleneklerini
tanitmasinin, uluslararas1 dostluklarin kurulmasinin bir araci olarak goriilmeye
baslanmistir. Yani bu dénemde spora yeni misyon ve anlamlar yliklenmistir. Bu
nedenle olsa gerek sporu “lilkeler arasinda kiiltiirel iliskiler kuran, sorunlar1 ¢6zen ve
dostluk iligkilerini gelistiren bir faktér” olarak ele alinmaktadir. Spor ¢esitli amag ve
beklentileri yami sira, uluslarin gelismislik diizeylerinin, ekonomik ve siyasi

giiclerinin bir gostergesi olarak da kabul gormektedir (Tanriverdi, 2012).

Sportif yarisma veya miisabakalar esnasinda sporcularin psikolojik,
fizyolojik, biyolojik ve cevresel faktorlerden etkilenerek rakibine, hakeme ya da
takim arkadaglarina kars1 gerceklestirmis oldugu kural dis1 hareketlere, sporda siddet
denmektedir (Sahin, 2003). Spor her ne kadar, daha hizliya, daha gii¢liiye ve daha
yiiksege ulagmak i¢in yapilan biiyiik bir miicadele ise de ayni, zamanda evrensel ilke
ve kurallarla yapilan bir oyun, yaris ve eglencedir ve bunlarin yaninda sevgi, baris ve

kardesliktir. Sporu yapanlarin ya da seyirci ve taraftarlarin bireysel ya da sosyal
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nedenlerle bu amaclar1 gormezlikten gelmeleri, saptirmalari, kotiiye kullanmalari,
sporu, saldirgan davrananlarin ve siddet eylemlerinin yer aldigi savas alanina

dontstiiriilmesine neden olmustu (Acet, 2005).

Spor karsilasmalarinda yenmek, yenilmek, ikiyiizlii keskin bir kili¢ gibidir.
Bu durum, sporcuya devamli baski ve tehdit altinda olma hissini yasatir(Acet, 2005).
Baskasini 6ldiirme, sakat birakma, ya da yaralama yoluyla zarar verilmesini igerdigi
icin siddet genel anlamda giicli asmaktadir. Bu tiir eylemleri, baskasina kars1 tehdit
olusturmayi ve kisaca insana fiziksel ve ruhsal zarar veren her davranisi siddet olarak
degerlendirebiliriz. Buna mallara verilen zarar da katilabilir (Unsal, 1996). Tiim spor
karsilagmalarinin kurallar1 uluslararasi diizeyde belirlenmekte ve bu kurallarin ihlal
edilmemesi i¢in gerekli tiim tedbirler alinmaktadir. Buna ragmen, normal sartlar ve
kurallar ¢ercevesinde yarigi kazanamayacagini anlayan sporcu ya da diger ilgililer
kurallar1 ihlal ederek ve rakibe saldirgan davraniglarda bulunarak yarisi kendi lehine
cevirmeye calisirlar. Bu ise sporun ruhuna amacina, centilmenlik anlayigina tamamen

zit, insana sporcuya ve spor adamina yakigsmayan bir davranig bi¢imidir (Acet, 2005).

Spor sahalart zaman zaman aci olaylara sahne olmaktadir. Bu olaylarda
goriiniir neden bir gol, bir tezahiirat sekli, mac¢ ¢ikis1 bir gerginlik olurken, bunlarin
gerisinde uluslararas tarihi ¢ekismeler; din, mezhep farkliliklari, yoresel problemler
de yatmaktadir (Ozsoy, 2011). Insan enerji dolu bir varlik olup, bu enerjisi bazen
yikict sonu¢ dogurabilmektedir. Bazen de yapici ve yaratici bir faktor olarak ortaya
cikabilmektedir. Sportif miisabakalar bu enerjinin desarj edilebilmesi icin birer arag,

yarigma kurallar1 ise bu enerjiyi kontrol etme mekanizmalaridir (Tanriverdi, 2012).

Saldirgan davranislarin ortaya ¢ikmasinda, spor karsilasmasinin ne pahasina
olursa olsun kazanilmasini diislinen ve bu yolda hareket eden ydnetici, antrendr ve
taraftarin da biiyiik rolii bulunmaktadir (Acet, 2005). Bir bagka ifadeyle spor, siddet
ve saldirganlig1 kanalize etme, kontrol altinda tutma aracidir. Sporcu ve seyirciler
tizerinde bir dereceye kadar da olsa sosyal kontrol uygular. Bu baglamda
degerlendirildiginde spor ve oyunlarin siddetin kontroliinde 6nemli yeri vardir
(Tanriverdi, 2012). Ciinkii spor karsilagsmalari, amatorliik ruhuna uygun olarak

bedenen ruhen saglikli ve dayanikli olmak i¢in, centilmenlik duygular ile dostluk ve
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samimiyet i¢inde yapilmadik¢a anlam ve Onemini yitirirler. Spor karsilagsmalarinin
amaci, centilmence yarigmak ve kazanmanin yaninda sporculari, yoneticileri,
taraftarlari, kuliipleri ve hatta toplumlar1 birbirine yaklastirici, kaynastiric1 ve dostluk
baglarin1 kuvvetlendirici olmalidir (Acet, 2005). Sportif miicadeleler belli bir
basariyr kazanmak igin verilen ugraslardir. Sportif miicadele i¢in sahaya ¢ikan her
bireyin amaci elbette galip gelmek, rakibini yenmektir. Ancak sporda kazanilan
basar1, sampiyonluk, madalya ve 6diil sporcular i¢in amag degil bir arag olmalidir.

(Tanriverdi, 2012).

Ulkemizde sportif basarilara ¢ok fazla 6diil verilmekte ve sporcular ddiilii
amag¢ olarak kabul etmektedir. Fakat tam aksine amacg sportif erdemin hayata
gecirilmesi olmalidir, kurallar1 ihlal etmeden ve sportmenligi 6n plana ¢ikararak
miicadele edilmelidir. Bu anlamda spor, belirlenen kurallar ve sportmenlik kavrami
gergevesi iginde en iyi sekilde miicadele vererek rakibini yenmeye caligsmaktir.
Yoksa kazanma adina her yolu denemek kurallar1 hice sayarak sportmenlik kavrami

ile bagdagsmamaktadir (Tanriverdi, 2012).

Spor; insan, toplum ve insanlik i¢in baris, kardeslik, yaris, oyun, eglence,
zevk ve serbest zamanlar1 degerlendirme aracidir. Spor saglik, giizellik ve basaridir,
ama asla siddet degildir (Acet, 2005). Aslinda spor ile siddet yakin akrabadir ¢iinkii
spor siddeti i¢inde barindirir. Siddet, Ustiinliik kurmanin ve siirdiirmenin bir aracidir.
Kisa siireli bir iistiinliik saglama araci oldugu kadar, somiirii ve boyun egmeye karsi

bir direnme yontemidir (Giiltekin, Dogan, Dogan ve Eylen, 2000).

Spor karsilagmalari, amatorliik ruhuna uygun olarak bedenen ruhen saglikli
ve dayanikli olmak i¢in, centilmence, dostluk ve samimiyet i¢inde yapilmadikca
anlamin1 ve onemini yitirirler. Spor kargilasmalarinin amaci, centilmence yarigmak
ve kazanmanin yaninda sporculari, yoneticileri, taraftarlari, kuliipleri ve hatta
toplumlar1 birbirine yaklastirici, kaynastirici ve dostluk baglarin1 kuvvetlendirici

olmalidir (Acet, 2005).
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BOLUM 3. YONTEM
3.1.Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman inceleme teknigi
kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ve olgular
hakkinda bilgi igeren yazili materyallerin analizini kapsar. Bu tiir arastirmalarda,
arastirmaci, ihtiyaci olan veriyi, gézlem veya gorlisme yapmaya gerek kalmadan elde
edebilir. Bu anlamda dokiiman incelemesi arastirmaciya, zaman tasarrufu anlaminda
katkida bulunacaktir. Yazili kaynaklarin yani sira film, video ve fotograf gibi gorsel

malzemeler de nitel arastirmalarda kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2011).
3.2.Arastirmanin Evren ve Orneklemi
3.2.1.Arastirmanin Evreni

Arastirmanin evrenini Internet Movie Database (IMDB) puani 7 ve iizerinde

puan almis olan spor ile ilgili filmler olusturmaktadir.
3.2.2.Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin drneklemini Internet Movie Database (IMDB) puani 7 ve iizeri
olan spor filmleri arasindan en yliksek hasilat yapan, yapim yili 2000 ve {izeri olan,
Million Dollar Baby, The Wrestler, The Blind Side, ve Goon filmleri kendi alanlari

icerisinde rastgele yontemle segilen 4 spor filmi olusturmaktadir.

Tablo 1. Secilen Spor Filmleri ve Ozellikleri

Yapim [|IMDB Konusu
Filmin Ad1
Yih Puam
Million Dollar Baby (Milyon Dollarlik Bebek) 2004 8.1 Boks
The Wrestler (Sampiyon) 2008 7.1 Amerikan Giiresi
The Blind Side (Kor Nokta) 2009 7.7 Amerikan Futbolu

Goon (iri Kiyim) 2011 7.8 Buz Hokeyi
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3.2.Verilerin Toplanmasi

Calismada kullanilacak filmleri belirleyebilmek amaciyla arastirmacilar
tarafindan birtakim sec¢im Olgiitleri belirlenmistir. Bu olgiitler filmlerin Spor filmi
statlisiinde olmasi, IMDB puanin 7 den yiiksek olmasi, izlenme oranlarin yiiksek
olmasi, filmlerin yapim yilinin 2000 ve tizeri olmasi ve g¢eviri dilinin orijinaline
uygun olmasi olarak belirlenmistir. Bu film 6lgiitlere uyan tiim filmler gruplanmis ve
arastirmaya uygun olan 4 film iizerinde fikir birligine varilmistir. Filmler dil, anlatim

ve gorsel olarak incelenmis olup, 6nceden belirlenen temalara gére kodlanmustir.
3.3.Veri Analizi

Sinema filmleri, anlatim araglarinin rastgele bir araya geldigi bir yi8in
degildir. Pargalar biitiinii olusturmak iizere aralarinda birtakim iliskiler kurarlar
(Uysal, 2012). Filmlerin igerigi onceden tasarlanmis toplumsal ya da siyasal bir bakis
acisina sahiptir. Filmlerde, bireycilik, kadin-erkek iliskileri, aile yasaminin 6nemi

gibi ideolojik mesajlar vardir (Corrigan, 2010).

Bu mesajlar1 2 farkli sekilde ¢dziimlenmistir. Birincisi Igerik analizi olarak
bilinen yontem; sozel, yazili ve diger materyallerin nesnel ve sistematik bir sekilde
incelenmesine olanak taniyan bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil ve Aslan, 2001).
Cohen, Manion ve Morrison (2007)’a gore icerik analizi, eldeki yazili bilgilerin
temel igeriklerinin ve icerdikleri mesajlarin 6zetlenmesi ve belirtilmesi islemi olarak
da tanimlanmaktadir. Sosyal bilimler alaninda siklikla kullanilan igerik analizi, belirli
kurallara dayali kodlamalarla kitap, kitap boliimii, mektup, tarihsel dokiimanlar,
gazete bagliklar1 ve yazilar1 gibi bir metnin bazi sozciiklerinin daha kiiglik icerik
kategorileri ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir bir teknik olarak tanimlanabilir.
Calisma metin veya metinlerden olusan bir kiimenin i¢indeki belli kelimelerin veya
kavramlarin varligmi belirlemeye yonelik yapilir (Biiytikoztiirk, Kilig, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2008). Igerik analizinin temel amacim toplanan
verileri aciklayabilecek kavramlara ve iligkilere ulasmak olarak ifade eden Yildirim
ve Simsek’e (2006) gore toplanan verilerin 6nce kavramsallastirilmasi daha sonra da
ortaya ¢ikan kavramlara gore mantikli bir bigimde diizenlenmesi ve buna gore veriyi

aciklayan temalarin saptanmasi gerekmektedir. Icerik analizi yoluyla verileri
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tanimlama ve verilerin i¢indeki bazi gergekleri ortaya ¢ikarmayr amaglamaktadir
(Giilbahar ve Alper, 2009). igerik analizinde, dokiimanlardan elde edilen nitel
arastirma verilerinin islenmesi, verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin
ve temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde dort

asama bulunmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Calismada kullanilan diger analiz yontemi ise; goOsterge bilimsel
¢Oziimlemedir. Bu yontem, derin anlamlandirma diizlemini ifade etmektedir. Sinema
oncelikle bir dildir. Ciinkii metinleri vardir; anlamli bir sdylemi vardir. Peirce’a gore
bir “goriintiisel gosterge” nesnesini, nesnesine olan benzerligi ile temsil eden bir
gostergedir; gosteren ile gosterilen arasindaki iliski rastlantisal degildir, bir benzerlik

ya da benzerlik tirtiintidiir (Wollen, 2008).
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BOLUM 4. BULGULAR VE YORUMLAR
4.1. Million Dollar Baby (Milyon Dollarlik Bebek)

4.1.1. Filmin Kiinyesi

Yonetmenligini Clint Eastwood yaptigi Milyon Dollarlik bebek adli filmin
yapimciligi Albert S.Ruddy, Tom Resenberg ve Clint wood, senaryosu ise F.X Toole
ve Paul Haggis’e aittir. 2004 yilinda yapilan ve boks sporunu konu alan bu filmin
oyunculugunu Client Eastwood (Frankie Dunn), Hilary Swank (Maggie Fitzgerald),
Morgan Freeman ( Eddie Scrap Dupris) tistlenmistir. Film 15 Aralik 2004 tarihinde
vizyona ¢ikmistir. Spor tiiriinde olan Milyon Dollarlik bebek filmi 132 dakikadan
olusmakta ve dili Ingilizcedir. Filmin biitcesi 30 milyon Dollar ($) olup,
216,763,6469$ hasilat yapmustir. (Wikipedia, 2014)

4.1.2. Filmin Icerigi

Million Dollar Baby, siradan bir boks filmi gibi duran, fakat izledikge,
icerisinde barindirdigi hikayeleriyle izleyiciyi kalbinden vuran bir filmdir. Spor
dallar1 igerisinde kuskusuz en zorlu ve en ¢ok tartisilan dal olan boks, filmin temasini
olusturmakla birlikte, Frankie’ nin asil hedefi olan hayat felsefesi gondermesiyle de
kusursuzca ortlismekte. Frankie, hayatin1 boksa adamis, sayisiz boksor yetistirmis
bir antrenordiir. Kendisine temel prensip edindigi ve yetistirdigi tiim boksorlere
ogrettigi ilk ve en Onemli kurali, kendini koru felsefesidir. Sert simasi, inatci,
dedigim dedik kisiligi ile yanina yaklasilmasini giic kilan adamin tek dostu, Los
Angeles'in arka sokaklarindan birinde eski piiskil bir boks salonunu ¢ekip ¢eviren ve
bir gozli gérmeyen eski boksor Scrap’tir. Giiniin birinde salona 30’lu yaslarinda
Maggie isimli boksér adayr bir gen¢ kiz gelir. Boksor olmaya kararli olan
Maggie’nin hirs1 ve cesareti, tatmin edici boyutlarda olmasina ragmen boksor olma
yolunda tek eksigi, kendisini yetistirecek bir antrendrdiir. Onu ¢alistirmasi i¢in inatgi
ihtiyar Frankie'nin etrafinda dolagmaya baslar. Ancak her defasinda olumsuz cevapla
karsilasmaktadir. Kiziyla iliski kuramadigi icin aci ¢eken bir adamla, yalmzliga
biirlinmiis ama imrendiren arzusu ile bu diinyada iz birakan bir boksor olabilmek i¢in

canmi disine takan ve pes etmek nedir bilmeyen Maggie, 1srarlarini siirdiiriir ve en
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sonunda inatlagsmay1 kazanir. Frankie, Maggie’yi c¢alistirmayt kabul eder. Frankie
Maggie’de kaybettigi kizin1 goriir bazi yerlerde de olmayan sevgilisini ve her seyi o
oldu. Bir giin Frankie'nin yabanci dili ¢oziiliir; Mo cuishle "canim, kanim" demek.

Film boyunca esrarengizligini koruyan bu deyim en can alic1 sahnede ortaya ¢ikiyor.

Film’de inang, cesaret, hirs vb. dzellikler 6ne ¢ikiyor gibi goriinse de, filmin
en baskin hikayesi ebeveyn — cocuk iliskisiydi. Los Angeles'in arka sokaklarinda
kalmis eski bir boks salonu, daha ¢ok anneyle babanin yagamlarini idare etmeye
calistig1 bir ev goriintiisiinii goz Oniine getiriyorlar. Oz kizina bir tiirlii ulasamayan,
ogrencilerine yeterince inanmayan Frankie'nin yabanci dil kitabin1 elinden
diisiirmeyen goriintiisii, ¢ocuklarinin dilinden anlamayan ve onlarla bir tiirlii iletisim
saglayamayan ilgisiz baba izlenimini veriyor; en iyi arkadasi Scrap ise, sadece spor
salonunu ¢ekip cevirmekle kalmayarak, olaylara her zaman son noktay1r koyarak,
neredeyse filmdeki tiim karakterleri idare eden anne roliine biiriiniiyor, ebeveyn-
cocuk konusunun baskinligini hissettiriyorlar. Filmde birden ¢ok hikayenin olmasi,

mesajlar barindirmasi, yasanmisliklar olmasi filmin tek diize olmasin1 engelliyor.

Son sahnede Frankie, Maggie'yi 6zgiir birakip odadan ¢iktiginda koridorda iki
renk belirir; siyah ve beyaz. Ilk 6nce aydinliga doénerek Maggie'sine bakar ve sonra
acimasiz gercege, karanliga biiriiniip kaybolur. Sahne 6tanaziye mazur kalan insanlar
tizerinde yarattig1 etkiyi kusursuzca gostermekte. Hatta buna etki yerine, yasama asil
gozlerini yumanlarin kim olduklarinin gosterilmesi bile diyebiliriz. Gilinahlarin en
biiyliglinii isleyen insan, en 6nemlisi ise; caninin, kaninin (Mo Cuishle) yasamina

nokta koyan insan...
4.1.3. Million Dollar Baby Filminde Dil ve icerigin incelenmesi

Filmin kelime analizi yaptigimizda birgok yerde vur doviis kelimesi
gecmektedir. Fakat bunlar1 siddet unsuru olarak kabul edemiyoruz. Ciinkii boks
sporunun tanitildigr bu filmde bu kelimelerin yogun sekilde gegmesi ¢ok normaldir.
Boks sporunda ‘vur’, ‘doviis’ kelimeleri siirekli kullanilmak zorundadir. Filme
baslarken siddetin insanlar tarafindan ¢ok sevildigi, filmin gizli kahramani tarafindan
su sozlerle anlatilmaktadir; ‘‘Insanlar siddete bayilir. Trafik kazasi gordiiklerinde

enkazdaki cesetleri gormek i¢in dururlar. Ama ayni insanlar boksun sevilmesinden
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sikayet ederler. Ne oldugu hakkinda fikirleri yoktur. Boks rakibin saygisini
kazanmaktir’’.

Doviis sporlarindan olan boksta sayginin ¢ok Onemli oldugu filmde
vurgulanmaktadir. Ozellikle Frankie salonunda saygiya, disipline onem veren
basarili bir antrenordiir. Sporcularinin saygili ve disiplinli olmalarin1 saglayarak, spor
yagsamlarinda en 6nemli unsurun kendilerini korumalar1 oldugu film boyunca dile

getirmektedir.

Frankie’nin 1iyi bir antrenér oldugu herkes tarafindan bilinmektedir.
Sporculartyla gece giindiiz ilgilenen, onlarla birebir antrenman yapan Frankie,

antrendr - sporcu iligkisine 6nem veren bir antrendrdiir.

Kiz1 ile goriisemeyen Frankie son olarak ta sampiyon aday1 olan boksoriiniin
bagska bir menajer ile anlagmasindan sonra iyice yalmiz kaliyor. Gilinlin birinde
Frankie’nin spor salonuna Maggie adinda bir gen¢ kiz gelir. Maggie, Frankie’ye
sadece iyi bir antrendre ihtiyact oldugunu fakat bu giine kadar hi¢ kimsenin
kendisine yardimci olmadigini sdyler. Bayanlarla ¢alismayan Frankie ise iyi bir
sporcunun kolay yetismeyecegini en az 4 yil calismasi gerektigini soyleyerek
Maggie’1 istemedigini belirtir. 3 yildir siirekli antrenman yaptigini nereye, neden,
nasil vurdugunu bilmeden boks yapmak i¢in ¢aba gosteren Maggie ise hayatin gercek
yiizliyle yine bas basa kalir. Ama Scrap’ in yardimiyla ve kendi 1srarlar1 sayesinde

hayatin1 degistirecek olan Frankie’ 1 ikna ederek antrenmanlara baslar.

Her sporcusuna oldugu gibi Maggie’ ye de her sey den once kendini koru
felsefesini Ogretmeyle baslar. Basarili, inat¢i, dedigim dedik bir antrenér olan

Frankie, Maggie ile de basarili olarak rakiplerini bir bir yenerler.

Biitiin maglarin1 nakavt ile kazanirlar. Frankie antrendriin yapmasi gereken
her seyi iyi bilir. Maggie’ ye hediye vererek onu bir iist seviyede ki doviisler icin
motive eder ve ona canim- kanim (Mo cuishle) anlamina gelen lakap takar. Seyirciler

onu bu isimle tanirlar.
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Maggie basarili maglar ¢ikarirken ayni zamanda iyi de para kazanir ve
ailesine yardim etmek ister. Fakat ailesi Maggie kadar iyi degildir. Sadece kendilerini
diisliniir ve yardimin diislincesizce oldugunu savunarak kotii niyetlerini ortaya
koyarlar. Nakit para vermesinin daha mantikli oldugunu soylerler. Maggie' nin
durumunu sormadan onun ne is yaptigini bilmeden bir kere bile magini izlemeden
sadece para derler. Maggie, Frankie ile ¢iktig1 bu yolda ailesinden hi¢ destek gormez.
Tam aksine yaptig1 isin yanlis oldugunu, boks yapmak yerine daha farkli bir is de
calismas1 gerektiginin savunurlar. Ailede hi¢ sevgi gormeyen Maggie ile kizim
goremeyen ve onu Ozleyen Frankie arasinda ki bagm mikemmelligi bu
eksikliklerden dolayr oldugu hissediliyor. Bu baglantiyr yapan unsur ise boks

sporudur.

Filmde boks sporunu rakibe saygi olarak nitelendiriliyor. Oyle ki Maggie
kazandig1 mag¢ sonrasinda rakibini diisiinerek durumunu antrenoriinden Ogrenir ve
durumu kotii olan rakibine yardim etmesinin gerektigini savunur. Maggie kendine
yakisani hatta iyi bir sporcuya yakisani yapar. Seyirciler Maggie’yi ¢ok seviyorlar.
Belki de bu asil sporu, asil ve saygili davranislarla yaptigindan dolay: seviyorlardir.
Spor kazanma ve kaybetme i¢ giidiisiiniin yaninda saygi, sevgi, dostluk igerir her ne
olursa olsun rakibimizin de insan oldugunu unutmamamiz gerekir diye diisinmeden

gecemiyorum filmin bu boliimiinde.

Fair play davraniglar sergileyen Maggie son macinda Omiir boyu felgli
kalacak sekilde sakatlaniyor ailesi hari¢ herkesi ¢ok tiziiyor. Galip geldigi magta
kural dis1 yumruk yemesinden dolayr omuriligi kirilan Maggie’nin yaninda olan tek
kisi yine Frankie giinlerce basinda bekleyip yanindan ayrilmiyor. Maggie’nin
ailesine ulasiyor fakat ailesi 1 haftalik tatilin ardindan Maggie’nin yanina gelip tek

dertlerinin para oldugunu insan hayatinin paradan daha ucuz oldugunu gosterirler.

Kalbi spor agkiyla, boks askiyla yanan Maggie hastane odasinda hareket
edemeden yatmasi yetmezmis gibi, annesinin evi lizerine almak istemesi de aile i¢i
siddetin yogun bir sekilde gostergelerindendir. Caresiz kalan Maggie tek destekgisi

ise Frankie’dir.
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Izlerken tiiylerimin {irperdigi bu sahne de boks sporunun gerektirdigi saygiy1
gostermeyen, sadece boksta degil aslinda sporun gerektirdigi saygiyr gostermeyen
Mavi Ay biitiin seyirci tarafindan kinanir. Gergek sampiyonun Maggie oldugu bilinir

ve sampiyonlugun saygi ile kazanildig: da filmde vurgulanmstir.
4.2. The Blind Side (Kor Nokta)
4.2.1. Filmin Kiinyesi

Yonetmenligini John Lee Hancock’un yaptigi Kor Nokta adli filmin
yapimcilig1 Broderick Johnson, Andrew Kosove ve Gil Netter, senaryosu ise Michael
Lewis ve John Lee Hancock’a aittir. 2009 yilinda yapilan ve Amerikan futbolunu
konu alan bu filmin oyunculugunu Sandra Bullock (Leigh Anne Tuohy), Quinton
Aaro (Michael Oher), Tim McGraw (Sean Tuohy), Jae Head (S.J. Tuohy), Kathy
Bates (Miss Sue)ve Lilly Collins (Collins Tuohy) iistlenmistir. Film 20 Kasim 2009
tarihinde Amerika Birlesik Devletlerinde (ABD) vizyona ¢ikmistir. Spor tiiriinde
olan Ko6r Nokta filmi 129 dakikadan olusmakta ve dili ingilizcedir. Filmin biitgesi 29
milyon Dollar ($) olup, 309,208,309 § hasilat yapmustir.( Wikipedia, 2014)

4.2.2. Filmin Icerigi

John Lee Hancock tarafindan yazilan ve yonetilen bir Amerikan filmidir.
Gergek bir hayat hikayesi anlatilmaktadir. Film babasini hi¢ tanimamis, annesi ise
uyusturucu miiptelasi olan Amerikan bir ¢ocugun futbol kariyerini anlatmaktadir.
Micheal Oher “Big Mike” (Koca Mike) lakabi ile bilinen, i¢ine kapanik bir geng
adam, Michael Oher’ i gen¢ oyuncu Quinton Aaron canlandirtyor. Koca Mike,
normalden iri bir viicuda sahip olan ve 13 kardesi arasinda hig ilgi gormeyen, okuma
ve yazmast olmayan Micheal Oher sportif yeteneginin farkina varip, yetenegi
sayesinde beyazlar tarafindan tercih edilen muhafazakar bir kolej de 6grenimine
baslar. Fakat o kadar sessiz bir yapiya sahiptir ki neredeyse etrafindaki insanlarla hig
bir iletisim kurmamaktadir. Bu durum 6gretmenleri tarafindan “zeka seviyesi diisiik”
bir cocuk olmasi seklinde degerlendirilir. Ancak Michael normal bir zekaya sahip
lizgiin bir ¢ocuktan baska hi¢ bir sey degildir. Michael Oher sokaklarda yasayan,

yasam i¢in bir amaci olmayan bir gengtir, taki Micheal Oher’in hayati anne Leigh


http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=John_Lee_Hancock&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Michael_Lewis
http://tr.wikipedia.org/wiki/Michael_Lewis
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(Sandra Bullock) ile karsilasinca kadar. Bu aile 17 yasindaki siyahi bir ¢ocugu
himayesi altina alarak tamamen hayatini1 degistiriyor. Leigh filmde ayn1 kendisi gibi
kocaman bir kalbe sahip bir es ve 2 ¢ocuga sahip bir anneyi oynuyor. Leigh (Sandra
Bullock) c¢ocuklartyla ayni okula giden ve etrafta dolanan bu garip cocugu kisa
siirede fark eder. Baslangicta yardim eli uzatma girisimi olarak baslayan Michael’1
tanima cabalar1 sonrasinda yerini aileden biri olmaya birakiyor. Michael in
Tuohy ailesi ile sonunda yollar1 kesisiyor. Leigh kiigiik firlama S.J. (Jac Head), baba
“Sean” (Tim Mcgraw) ve evin kiz1 “Collins” (Lily Collins)’in inanilmaz destekleri
ile yasami degisen Michael Oher basari dolu bir hayatin ilk adimlarin1 atmaya
bashiyor. Sicak bir ev ve bir odaya kavusan Koca Mike lakapli Michael’in ders
notlart diizelmeye baglar. Bu arada Leigh onun koruma i¢giidiisiiniin anormal
derecede gelismis oldugunu anlar ve iste bu noktadan sonra Michael Oher 'in hayati
hi¢c ummayacag bir sekilde degisir. Hayat1 degisen Micheal Oher sonunda Liginin en
cok aranan oyuncularindan biri oluyor. Amerikan Futbolunun en gozde

oyuncularindan biri olur...
4.2.3. The Blind Side Filminde Dil ve i¢erigin incelenmesi

Film ilk olarak bu ciimleyle basliyor. ‘‘Futbol mag¢i baglamadan 6nce sistemli
bir siikunetin yasandigi bir an vardir. Oyuncularin yerlerinde, ¢izgi hakemlerinin
hareketsiz ve her seyin miimkiin oldugu bir an. Washington'dan canli yaym.
Ardindan, bir trafik kazasi misali kizilca kiyamet kopar. Topun elden ¢ikmasiyla
kemik sesi gelmesi arasinda sadece gz agip kapayacak kadar siire vardir.”” Bu
climleden sonra tamamen siddet icerikli bir filmin beni bekledigini diistinmiistiim.
Fakat film de siddet kavramu ile birlikte rk¢ilik, egitim, motivasyon, aitlik duygusu
gibi konulara yer veriliyor.

On yargilarla hareket eden ve Michael Oher’mn IQ’sunun diisiik oldugunu
sOyleyen dini okul 6gretmenleri, okulun spor dgretmeni konusana kadar Michael
Oher’ 1 okula almay1 kabul etmemektedirler. Kog¢ Cotton” un “‘cocuk cesur, herkes
¢ocugu basindan savmig, notunu D verip sorumlulugunu baska okula atmiglar, burasi
dini okul, ya bunu ciddiye aliriz ya da o seyi oradan indiririz’’ diyerek arkadaslarina

yaptiklar1 hareketin yanlis oldugunu, 6n yargiyla hareket etmemeleri gerektigini,
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Resim 3. Koca Mike’in Yalmz Kaldigi Sahnesi




33

herkesin egitim hakkinin olugunu, Michael Oher’in diglanmamasi gerektigini ve ayni
zamanda da dindeki esitlige vurgu yapiyor. Ve Kog¢ Cotton sayesinde sahipsiz, zor
durumda ve gevredeki insanlar tarafindan istenmeyen bir geng olan Michael Oher
okula basliyor. Micheal Oher arkadas cevresi tarafindan Koca Mike lakabiyla
taniniyor. Bu durumdan kendisi memnun olmayarak Koca Mike lakabi ile anilmak

istemiyor.

Filmde Amerikan futbolu oyuncusunun tanimlamasi da ¢ok net bir sekilde
ifade ediliyor, ‘‘hepsi iri yar1 kalgasi genis, butlari kalin olmali. Uzun kollari,
kocaman elleri ve adimlar1 higkirik kadar ani olmali.”” Tipki Michael Oher gibi.

Tipk1 Koca Mike Gibi.

Bir giin Michael Oher parktan gecerken Sean Junior adinda bir ¢ocukla tanigir
hayatinin doniim noktast denilen vyerdir belki de. Sean Junior Ole Miss
Universitesinin eski basketbol yildizlarindan Sean Tuohy oglu. Koca Mike bir giin
aksamin karanliginda soguk bir gecede yolda yiiriircken Tuohy ailesine rastliyor.
“Koca Mike spor salonuna gittigini sdyler neden oraya gittigini sorduklarinda ise
Koca Mike ‘“Ciinkii orasi sicak’ yanitini verir yiirek burkan bir cevapla karsilagirlar.
Spor, bazi insanlar i¢in zayiflamak, bazi insanlar i¢in ask, bazi insanlar i¢in
mutluluk, bazi insanlar i¢in dostluk, bazi insanlar icin para, bazi insanlar i¢in ise
sicak bir yuvadir. Duygularin tavan yaptigi bu sahne de gozyaslarina engel
olamamak da farkl1 bir duygu. Insanin yiireginde daglar agan, iz birakan, bu sahnenin
anlami ¢ok biiyiik benim i¢in. Kimsesizlere yuva olan spor, herkes i¢in kucagini agan

spor, din, dil, irk, gozetmeksizin herkesi kendi igine kabul eder.

Spor salonundan baska gidecek hicbir yeri olmayan Koca Mike’in spor
salonuna gitmesine gonlii raz1 olmayan Leigh Anne Tuohy, Koca Mike’1 evlerine
gotiiriiyor. Tuohy ailesi yardimsever, sporcu bir ailedir. Hi¢ tanimadiklar1 bir insan1
evlerine alip misafir edip karnimmi doyurup, ona giysiler aliyorlar herkesin
yapabilecegi bir is degil. Spor hi¢ siiphesiz yardimlagmayi, paylagsmayi, giivenmeyi,

ogretir. Bu sahnede sporun bu 6zelliklerini gorebiliyoruz.

Filmde Michael Oher’in 8.Sinif notlarina gore kariyer meyilli, Sosyal iliskiler

%3, Ogrenme kabiliyeti %5, Koruma iggiidiisii %90 oldugu vurgulaniyor. Sporda
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motivasyon kavrami da film de ¢ok net ifade edilmis. Sporda motivasyonun dnemi
biiyliktiir. Koca Mike’1n antrendrii antrenman esnasinda Koca Mike’1 yanina gagirip
rakibine kars1 ne yapmasi gerektigini su sozlerle ifade eder. ‘‘Boyle tutmalisin, tam
buradan, Anladin m1? Yiiziime bak, evlat. Onlar at siirer gibi omuzlarindan tutarsan
ceza alirsin, ben de sinirlenirim duydun mu beni.”” diyerek Koca Mike bagirir. Bunu
goren Leigh Anne (LA) kosarak sahaya iner antrendre, bagirarak higbir seyin

yolunda gitmeyecegini sdyliiyor. LA , Koca Mike (KM)’1 yanina ¢agirir ve ona :

“LA - Michael. Ilk tamstigimizda sana rezil elbiseler almak igin o
korkung yere gitmistik ya? Ben korktugumu soéyledigimde arkami
kolladigini soylemigstin, hatirladin mi?

KM - Evet efendim.

LA - Biri bana saldirsa onu durdururdun, degil mi? Peki Sean Junior
(SJ) ile arabadayken hava yastigina ne yaptin?

KM - Durdurdum.

LA - Durdurdun. Sen durdurdun. Bu takim senin ailen Michael. Onlart
sunlardan korumalisin. Anladin mi? Dinle gel. Tony senin oyun kurucun.
Onun kor noktasini alacaksin. Ona baktiginda beni aklina getir. Benim
arkami kolladigin gibi onunkini de kolla. Tamam mi? Tony, gidebilirsin.
Pekald. Bu Umpa Lumpa senin geri adamin. Ona baktiginda aklina SJ
gelsin. Kimsenin ona zarar vermesine izin verme, anladin mi? Tamamdr.
Yerine. Anladin mi?

KM - Peki ya Collins ve Bay Tuohy?

LA- Tamam, onlar da olsun. 4ileni koruyacak misin Michael?

KM - Evet efendim.

LA - Aferin. Simdi eglenmene bak. Diyerek Koca Mike’1 Motive ediyor.”

Bu sahneden sonra Koca Mike Leigh anne’ nin dediklerine motive olarak
denilen her seyi yapiyor ve basari da beraberinde geliyor. Koca Mike’in koruma
icglidiisiinii kullanarak onu motive eden Leigh Anne. The Blind Side filmini
motivasyonu en giizel sekliyle bizlere gosteren bir film olarak da tanimlaya biliriz.
Ayn1 zamanda da sporcu-antrendr iliskisinin ¢ok dnemli oldugunu, bir antrendriin

sporcusunu her yoniiyle cok iyi tanimasi gerektigini, yapilacak olan hareketin dogru
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zamanda yapilmas1 gerektigini vurguluyor bu film. Her 6grencinin her sporcunun
O6grenme yontemi farklidir dogal olarak her antrenoriinde 6gretme yontemi farklidir.
Iste bu noktada eger antrendr sporcusunu iyi taniyorsa ona nasil davranmasini
biliyorsa dogru hareketleri dogru zamanda yaptirabilir. Sporcuda sorumluluklarini iyi
bilirse basar1 artik kacinilmazdir. Bununla birlikte dogru O6grenme metotlart
kullanildiginda 6grenme olaymin kolaylastigi filme agik ne verilmektedir. Sean
Junior *un KM’ye yaptig1 kogluk egitim agisindan farkli 6nem tasimaktadir. Baharat
kutular1 ile teknik gostermesi ve onunla birebir ¢alismasi filmde antrendrler igin

giizel bir 6rnek olmaktadir.

KM, siirekli yalniz kalmis ve dislanmistir. Aile sevgisi gérmeyen KM farkli
aileler ile yasamis ve siirekli kagarak annesinin yanina gelmistir. Yer yer siddete
maruz kalan KM mahalle arkadaslar1 tarafindan siirekli sozIii tacize ugrayarak sozli
siddet gormiistiir. KM hayatinda ki tiim olumsuzluklara boyun egen bir gen¢ iken

sporla tanigtig1 andan itibaren kendini ¢evresine kabullendirmistir.

Koca Mike miisabaka esnasinda ki bir sahnede ise siddete maruz kaldigi
macta centilmen davramig sergileyerek sporun Fair Play ruhunu da 6n plana

cikarmustr.
4.3. The Wrestler ( Sampiyon)
4.3.1. Filmin Kiinyesi

Yonetmenligini Darren Aronofsky yaptigi Sampiyon adli filmin yapimciligi
Darren Aronofsky ve Scott Franklin senaryosu ise Robert D. Siegel’e aittir. 2008
yilinda yapilan, ABD- Fransa ortak yapimi olan ve Amerikan Giiresini konu alan bu
filmin oyunculugunu Mickey Rourke (Randy 'The Ram' Robinson), Evan Rachel
Wood (Stephanie Robinson), Ernest Miller (The Ayatollah), Marisa Tomei (Cassidy)
ve Mark Margolis (Lenny) iistlenmistir. Film 5 Eyliil 2008 tarihinde Venedik, 10
Nisan 2009 tarihinde ise Tiirkiye’de vizyona girmistir. Spor tiiriinde olan Sampiyon
filmi 109 dakikadan olusmakta ve dili Ingilizcedir. Filmin biit¢esi 6,000,000 Dollar
($) olup, 43,319,833 $ hasilat yapmistir. (Boxofficemojo.com)


http://tr.wikipedia.org/wiki/Darren_Aronofsky
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4.3.2. Filmin Icerigi

The Wrestler filmi, kisisel zaferleri, hiinerleri, basarilari, onurlar1 anlatan bir
film olmaktan oldukga uzak bir kiyida seyretmektedir. Film eski bir giires¢i olan
Randy Robinson’ in (Mickey Ram Rourke) kisisel basarilarimin en ist diizeyde
oldugu 80’li yillardan alinmig ve {izerlerinden 20 y1l gegmis dergi kapaklari, gazete
kiipiirleri ve arka fonda hayran ¢igliklar1 alkiglari ile baslar. Ram basarilarin1 ringde
kazanmis olmasina ragmen, gecen 20 yil boyunca hayata karsi olan giiresinde
yenilmis ve kendi deyimiyle artik bir et parc¢asina doniligsmiistiir. Ram yapayalniz,
savrulmus adeta filmin fon rengi olan sar1 bir hiiziinle bogusmaktadir. Yonetmenin
belki de sonbahar mevsimini kullanmasi aslinda Ram icin de bir sona yavas yavas
yaklasildigin1 aksettirmektedir. Bir soygunu gostermeden nasil soygun filmi
yapiliyorsa, bir savasi gostermeden nasil savas filmi yapilabiliyorsa, The Wrestler

filmi, neredeyse giires olmadan giiresi anlatan bir film diyebiliriz aslinda.

Ram’in ekmek teknesi olarak kullandigi viicudu artik teklemektedir. Ve
yasamini bu sekilde siirdiirmesi miimkiin olmayan bir durum haline gelmektedir.
Ringleri birakmasi kendisi i¢in ne kadar zor olsa da bunu yapmak zorundadir. Ram
kaybetmis oldugu degerleri, terk etmis oldugu kizini, yasam ile olan baglarini tekrar
kazanmak, hapsoldugu yalnizlik duvarlarimi yikarak tekrar elde etmek i¢in seferber
olur. Amerikan riiyalarini tersine ¢eviren banliyd yasamlarina, sinmis, et pargalarina
donlismekte olan bir toplumun yaralarmma adanmis bir agit diyebiliriz. Viicudunu
ekmek teknesi olarak kullanan sadece Ram degildir. Ram’in siirekli gittigi bir

kuliibiinde ¢alisan Cassidy de (Marisa Tomei) yasamii viicudunu kullanarak

surdirmektedir.

Sadece Ram ve Cassidy ’nin hikayesi degildir, ruhunu, maneviyatini,
mutluluklarmi kaybeden, yalnizliga mahkiim olmus, ayni kaderi paylasan insanlarin
da oOykiisiidiir bir nevi. Ram hayat ile olan baglarina geri doner ve kendine bir is
bulur. Buldugu is aslinda kendisine hi¢ de yabanci gelmeyecek olan et satma isidir.
Ancak film sanildigr gibi bir Amerikan riiyasina doniisiiyor gibi goriinse de,
ilerledik¢e bir Amerikan kabusuna doniisecek, hayat ile olan miicadelesinde Ram bir

kez daha tus olmaktan kurtulamayacaktir. Kiz1 ile olan baglarini diizeltmesi icin bir


http://www.sanatlog.com/etiket/marisa-tomei/
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sansi olsa da bunu kullanamaz. Cassidy ile birlikte yeni bir yasama baslama hayalleri
yine ayn1 sekilde hayal kirikliklartyla bas basa kalir. Ram’in tek bir ¢aresi kalmistir o
da yeniden ringlere donmek ve sovunu kalbi hasta olmasina ragmen devam ettirmek.
Dibe vurmus ve hayatindan baska kaybedecek bir seyi olmayan yalniz bir adamin

Oykiisii The Wrestler.
4.3.3. The Wrestler Filminde Dil ve I¢erigin Incelenmesi

Amerikan giiresini konu alan bu film tamamen siddet ve cinsellik i¢erdigini
diisiiniiyorum. Sporcularin farkli materyaller ( dikenli tel, sandalye, jilet) kullanarak
siddet uygulamas1 ve seyircilerin bundan zevk almasi 6n plana ¢ikariliyor. Siddetin,
insanlart mutlu ettigi ve siradan bir olay olarak gosterildigi bir film oldugu
kanaatindeyim. Miisabaka oncesinde sporcularin birbirleri ile konusup anlasarak
ringde yapacaklar1 hareketleri belirliyorlar. Karsilikli olarak birbirlerine anlagmali
siddet uygulayarak seyircilerin eglenmesini sagliyorlar. Mag¢ baglamadan Once

konusmalardan en gbéze carpani sdyledir:

RR- Seyircileri gaza getirmek igin belki once kasiklarina vururum sonra
boyunduruga alirim.

TR- Nasil istersen dostum. Hemen bize yiiklenin. Ustiimiize yiiklenin.
Canmimiza okuyun. Ayaga kalkip iplere gidecegiz.

RR- Ikimizi de zorla iceri alacaksiniz.

TR- Tamam. Ayaga kalkar, ugan ¢ift tekme vurur disar: atariz.

RR- Bu gece ne varsa yapiyoruz yani.

TR- Hepsini yapacagiz, eski usulle, yavas yavas. Bacagina ¢alisma
adamim, bunu herkes yapiyor zaten. Boynuna ¢alis, boynuna.

RR- Dostum, boyuna biz ¢alisacagiz.

TR- Siz mi ¢alisacaksiniz?

RR- Jkisine de. - Bacaga da m1? Belki geri déniisiinii o sirada yaparsin.

Seni iplere itip stiper tekmemi vuracagim sonra kog atlayisi,

Filmde dikkat ¢eken konulardan biride Kog¢ Randy ’nin gittigi kuliipte ¢alisan
kiz arkadasinin ogluna kendi maketini hediye etmesidir. Ve cocugun evde o

oyuncakla oynarken soyledikleri de cocugun tamamen sporu ve siddeti
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Resim 5. Kog¢ Randy'nin Miisabaka Sonrasi Tedavi Sahnesi
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kabullendiginin gostergesidir. Cocugun oyuncakla konusmasi, seni iplere asacagim,
sonra tekme atacagim, sonra listiine ziplayacagim demesi. Ko¢ Randy’t 6rnek

aldiginin ve siddeti benimsediginin ispatidir.

Doviisctilerin maketleri yapilarak ¢ocuklarin bunlarla oynamasi, onlari birer
kahraman olarak gérmesi saglaniyor. Cocuk bu durumda hem spora ilgi gosteriyor
hem de sporla birlikte siddeti de kabullenmis oluyor. Bu sekilde siddetin ¢ocuklara
oyunla sevdirilmesi ve siddeti hayatin i¢inden normal bir kavrammis gibi
gosterilmesi vurgulaniyor. The Wrestler insan hayatinda siddetin ne kadar

normallestigini anlatan bir film olarak da tanimlanabilir.

Ayrica filmde, bir zamanlar sampiyon olan Ko¢ Randy ‘nin yasi ilerledikce
saglik sorunlar1 ve maddi imkansizliklar oldugunu goérmekteyiz. Giliniimiizde de
sampiyonlarin bu tiir problemlerle karsilastigini bilmekteyiz. Maddi olanaklarin
azalmas1 sonucunda Ko¢ Randy ‘nin ringlere c¢ikmasi ve para kazanmasi
gerekmektedir. Viicudunu ekmek teknesi olarak kullanan Randy miisabaka esnasinda
kalp krizi gegirir ve ameliyat olur. Doktoru ringlere veda etmesi gerektigini soyler.
Kog¢ Randy boylelikle ringlere veda eder. Spor hayatina vedalar bazen zorunlu, bazen
isteklidir. Gegimini zor karsilayan ve hayat1 boyunca yasam miicadelesi veren Kog
Randy, vedasi ise zorunlu oluyor. Yapmasi ¢ok zor olsa da ringlere veda eder. O
giine kadar yasananlar1 diisiindiiglinde ise, Randy kaybetmis oldugu degerleri, terk
etmis oldugu kizini, yasam ile olan baglarini tekrar kazanmak, hapsoldugu yalnmizlik
duvarlari yikarak tekrar elde etmek i¢in seferber olur. Kizi ile goriistiiglin de ise her
sey normal giderken yine olumsuzluklar pesini birakmiyor ve kizi ile tekrar arasi
bozulur. Bu olumsuz duygu durumu sonucunda kendini rahat hissettigi ringlere
tekrar geri donme karar1 alir ve son kez bir maca ¢ikar. Mag esnasinda kalbi
tekrardan sikisir. Ko¢ Randy kaybedecegi bir seyin olmadigini diisiiniir. Yalnizligin

ilacini sporda arar.
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4.4. Goon (Iri Kiyim)
4.4.1. Filmin Kiinyesi

Yonetmenligini Michael Dowse yaptigi Iri Kiyim adli filmin senaryosu Jay
Baruchel Evan Goldberg aittir. 2011 yilinda yapilan ve Hokey bransimi konu alan bu
filmin oyunculugunu Seann William Scott (Doug Glatt), Jay Baruchel (Ryan), Alison
Pill (Eva), Liev Schreiber (Ross Rhea) ve Eugene Levy (Dr. Glatt) iistlenmistir.
Kanada yapimi olan film 10 Eylil 2011 tarihinde Toronto’da, 24 Subat 2012
Kanada’da vizyona girmistir. Spor tiiriinde olan Iri Kiyim filmi 92 dakikadan
olusmakta ve dili Ingilizcedir. Filmin gisesi 6.985.158 Dollardr.

4.4.2. Filmin Icerigi

Hayatta basarili hi¢ bir 6zelliginin olmadigini diisiinen Doug (Seann William
Scott) ve yakin arkadasi Ryan (Jay Baruchel), buz hokeyi fanatikleri ve bunun
disinda da pek bir seyle ilgilendikleri sdylenemez. Doug’in biraz diisik zekali
oldugunun farkinda olan Ryan, bunu hi¢ problem yapmayacak birisi ama Doug artik
kendi hayatinda bir seyler yapmak istiyor. Bir giin izledikleri bir hokey macinda,
kars1 takimin oyuncusunu bir ka¢ yumrukla fena sekilde benzetmesi sebebiyle hokey

diinyasinda dikkat ¢ekiyor.

Doug. “Halifax Highlanders” takiminin kogu, Doug’u kendi takiminda
oynatmak istiyor. Bunu istemesinin asil sebebi de takimin as oyuncusu Xavier
Laflamme‘i ma¢ boyunca koruyacak birisine ihtiyag duymasi, zira Laflamme iki
sezon dnce hayli sert bagka bir oyuncu olan Ross Rhea’nin (Liev Schreiber) siddetli
darbesi yiiziinden beyin sarsintist gecirmis ve o andan itibaren maglarda hayli korkak
oynuyor. Ko¢ en iyi oyuncusunu kollamasi igin ¢ok iyi ddviisen bir oyuncuyu
takimina aliyor. Takima giren Doug, hayatinda ilk defa bir seye ait oldugunu ve iyi
bir seyler yapabildigini hissetmeye bagliyor. Takimimi giinden giine daha fazla
benimseyen Doug ve Laflamme arasinda Doug’in istemedigi bir rekabet baslasa da,
ikili ve takim zamanla basarili olabileceklerine inanmaya bagliyorlar ve Doug

takimina takim ruhunu kazandiriyor ve takimini ayaga kaldiriyor.


http://divxplanet.com/kisiler/Seann-William-Scott-k206.html
http://divxplanet.com/kisiler/Seann-William-Scott-k206.html
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Filmde ozellikle siddetin dozunu kagiran bir¢cok sahne var. Doug Glatt’ in o
klasik zafer filmlerindeki sdylemlerinden sonra takimdaki hi¢ bir arkadasinin tepki
vermemesi gibi, filmde hep bir kaybetme olgusu mevcut. Bunu takimdaki her
oyuncuda gorebiliyorsunuz, ikinci lig takimi olmalar1 dolayisiyla spor diinyasinda bu
var olan gergege bakabilmesi de filmin artilarindan. Takimdaki kimi oyuncu alkolik,
kimi zorla maca ¢ikiyor, bir sirketin iscileriler aslinda; bir takimin klise
karizmalariyla sisirilmis oyuncularindan ¢ok. Doug ’un diisiik zekaya sahip olmasi,
kalbinin de belki biraz bunun etkisiyle fazlasiyla saf olmasina yol agtyor. Bu kadar
iyi kalpli birisinin magtaki asil gorevinin adam dévmek oldugunu diistindiigiimiizde,

ortaya ilging bir portre ¢ikiyor.

Her insanin bir iste basarili olabilecegini anlatma derdi de giizel
harmanlanmis. Ayrica aile baskisi ve ebeveynlerin istedigi yoldan hayata gitmenin ne
kadar sagma oldugunu da yine kendi iislubuyla anlatiyor, zira Doug ayni zamanda
tutucu bir aileye sahip. Doug kardesinin gay olmasin1 kabullenmektedir fakat ailesi
bu durumu kabullenemez. Doug ailesinin bunu kabul edememesini ve kendi yaptig
isi onaylamamalarini anlayamiyor. Eski kusagin kendilerine 6gretilen dogrularin
etkisinden kurtulamamasini ve biiyliyen bu yeni kusagin bu gergeklere daha esnek
yaklagabildigini anlatiliyor. Filmde ayrica gilizel de bir ask hikdyesi var ve bircok
benzer filme oranla ¢ok daha samimi bu hikdye. Doug’in asik oldugu Eva roliinde

Alison Pill, bu samimiyet duygusunu karakterinin gergekei durusuyla destekliyor.
4.4.3. Goon Filminde Dil ve I¢erigin Incelenmesi

Filme izlemeye baslamadan oOnce buz hokeyi bransinin tanitildigr ve
kahramaninin basindan gegenleri izleyecegim bir film olacagimi distiniiyordum.
Fakat film direk kan ve siddet ile basladi. Buz hokeyi maginda olmasi1 gereken teknik
hareketler goz ardi edilerek sadece kavga sahnelerinin 6n plana ¢iktigr bir film
izlemeye baslamistim. Buz hokeyi sahasinda sadece kan ve siddet vardi. Sadece saha
icinde degil tribiinde de bundan zevk alan ve mac degil kavga izlemeye gelen
seyircilere vurgu yapiliyordu. Seyirciler i¢inde ¢ocuklarin olmasi ve onlarin bu
durumdan zevk almasi dikkat ¢eken diger bir durumdur. Siddetin ¢ocuklar tarafindan

benimsenmis ve ¢cocuklarin siddet arayan bireyler gibi gosterilmesi filmi izleyen



Resim 7. Goon Filminden Siddet Sahnesi
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cocuklar tarafindan siddet ve siddet igeren olaylarin siradan ve zevkli olarak

algilanmasi olasidir.

Resimde de goriildiigii gibi filmde ki kavga ve kami tebrik ederek onu
onayladigin1 isaret eden c¢ocugun mutlulugu verilmektedir. Cocuklar agisindan
oldukga sakincali oldugunu diisiindiigiim GOON film tam aksine ¢ocuklarin filmde
mutlu olarak lanse edilmesi ile onlarin filmden zevk alabilecegi gosterilmektedir. Bu
durumda Anne ve Babalarin ¢ok dikkatli olmalar1 gerekmektedir. Cocuklarin siddeti
siradan gosteren filmlerin izletilmemesi ve siddetin eglence konusu olmayacaginin

Ogretilmesi gerekmektedir.

Film boyunca kavga kan ve filmin kahramani olan Glatt’in yumruklarinin
sertliginden bahsedilmekte ve bu durumun buz hokeyi taraftarindan ¢ok ilgi gordiigii
hissettirilmektedir. Sadece sertligi ve iyi kavga ettiginden dolay: takima alinan Glatt
basarili bir oyuncu olarak nitelendiriliyor. Bununla beraber gergekten buz hokeyini

iyi oynayan ve takima asil mag kazandiran Laffamme arka planda kalmaktadir.

Iyi oyundan ziyade kavga ile macin kazandig1 anlatilmakta ve bu anlatim tarzi
ile spor oldugunun aksine yansitilmaktadir. Sporun bu sekilde tanitilmasi ve sporun
amacindan sapmasi, veliler tarafindan gocuklarin spora yonlendirilmesini etkileye

bilir.
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BOLUM 5. TARTISMA ve SONUC

[letisimin giderek onem kazandig: giiniimiiz toplumlarinda sinema; egitim,
pazarlama ve eglence gibi bir¢ok 6zelligi i¢erinde bulunduran énemli bir medya araci
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ozellikle spor filmleri bu 6zelliklerin tiimiinii bir
biitlin olarak barindirmaktadir. Kahramanlar ve kotii adamlar, zafer ve felaket, basari
ve umutsuzluk, siddet ve drama: spor iyi bir hikaye olmasi gereken her seyi sunuyor
(Poulton and Roderick, 2008). Dolayisiyla insanlara aktarilmak istenen birgok seyi,
spor filmleri sayesinde kolayca ve etkili bir sekilde aktartabiliriz. Ornegin egitim
ozeligiyle, bir sporun tanitilmasi, bu spor dalina ait 6zelliklerin anlatilmasi, bu spor
daliyla ugrasan sporcularin yasadiklar1 ve deneyimleri meraklilarina aktarilmaktadir.
Cogu zaman insanlarin 6niinde olan basar1 6rnekleri motive olmalar1 i¢in en ideal
orneklerdir. Film karakterlerinin azim ve hirslariyla ulastig1 basarilar, basariya giden
yolda insanlara 151k tutacaktir. Spor filmlerinde ki kahramanlarin deneyimleri ve
miisabaka aninda yaptiklar1 paylasimlar izleyicilerin yardim sever ve paylasimci
olmalarmi saglayacaktir. Ozellikle g¢ocuklarin spor filmleri izlemesi sonucunda
arkadas ¢evrelerinde davranis degisikligine yol agabilmektedir. Fakat olumsuz
davraniglarda kazanabilmektedirler. Siddet iceren sahnelerin etkisi ile c¢ocuklar
siddete meyilli olabilirler. Ciinkii sosyal 6grenme teorisinde de anlatildigir gibi
gorerek Ogrenme gergeklesmektedir. Hatta yapilan c¢aligmalar incelendiginde
cocuklarin en fazla izledigi ¢izgi filmlerde bir¢ok siddet sahnesine yer verilmistir.
Cocuklarin izledigi programlarda siddet 6gelerinin fazlaca yer aldigi, lic ¢ocuk
kanalinin izlendigi bir ¢calismada her saatte ortalama 11.54 kez siddet eylemi oldugu
(Basore, 2008). Amerika Birlesik Devletleri’nde yapilan bir g¢alismadal995-1996
yillarinda 2757 programimn “Ulusal Televizyon Siddet Calismasinda c¢ocuk
programlarinin  %69’undasiddet O6geleri bulunmus, programlarin her saatinde
ortalama 6.5 siddet sahnesinin yer aldig1 rapor edilmisti (Peter ve Blumberg, 2002;
Wilson ve ark., 2002). Cizgi filmlerin incelendigi bir ¢alismada; siddet dgelerinin
%55’ inin 1y1 ve kotl karakterlerin birbirleriyle diiello etmesinden kaynaklandig: ve
%359’ unda karakterlerin bigak silah veya diger metal aletler gibi pek cok aletleri
kullandig1, %62’sinde en az bir karakterin yaralandigr ve %40’ mimn o6ldigi

belirlenmistir (Yokoto ve Thompson, 2000).



Resim 9. Futbol Macindaki Bir Cocugun Siddet Icerikli Goriintiisii
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Spor filmlerinin spor branglarinin tanittiminda olumlu etki yaparken bazi durumlarda
olumsuz etki de yapabilmektedir. Tanitimi yapilan spor bransinda gereksiz siddet
unsurlarinin iglenmesi sonucunda o bransin veliler tarafindan zararli olabilecegi
diisiiniilmektedir. Dolayisiyla tanitimi yapilan spor bransinin tarafsiz aktarilmasi
gerekmektedir. Sporun insanlara bir¢ok acidan fayda saglayacagi bilinmektedir.
Ornegin; Siddet igerikli goriinen boks filminde paylasmanin ve yardim severligin ne

kadar 6nemli oldugunun sergilendigi gibi.

Bununla birlikte pazarlama 6zellikleri olarak sporcularin kullandiklar
malzeme ve bu malzemeleri iireten firmalarin ag¢ik ya da gizli reklamlari
yapilmaktadir. Konu hakkinda bir¢ok calisma yapilmis ve filmlerin pazarlama
acisindan etkili bir alan oldugu tespit edilmistir. Calismamizda inceledigimiz Milyon
Dollar Baby filminde boksa 6zel malzemelerin tanitilmasi ve sadece boks iiriinleri
tireten Everlast firmasinin reklami yapilmaktadir. Boks sporu ile ugrasan bireyler
filmi izledikten sonra bu firmanin {irlinlerini almak isteyecektir. Diger filmler i¢inde
aynit sey gecerli olmaktadir. Buz hokeyi bransinin tanitildigi filmde kullanilan

malzemeler o bransa ilgi duyan insanlar tarafindan tiiketilecektir.

Sporda kazanma ve kaybetme duygusu en doruk noktalarda yasanmaktadir.
Fakat kazanmak ya da kaybetmek hayatin sonu olmadigi ve bu duygularin
yasanabilecek dogal duygular oldugu hissettirilmelidir. Spor filmlerinde 6rnek alinan
sporcularin hakli galibiyetleri ya da kaybettiklerinde ki asil davraniglarinin
sergilenmesi bu duygulara insanlart olumlu y6nde hazirlamaktadir. Spor yapan
bireyler ornek aldiklar1 sporcularin hayat hikayelerini izledikleri filmlerde bu
davraniglarint 6rnek alarak sporda centilmenligin, yardim severligin, kurallara

uymanin ne kadar 6nemli ve dogru oldugunu 6grenmektedirler.

Bu amagcla 4 farkli spor filmi dil ve icerik acisindan incelenmis ve ortak
ozellikleri ortaya konulmustur. Incelenen filmlerde farkli spor branslari islenmis ve
hepsinde ortak ozellikler saptanirken farkli duygular ve konulara yer verildigi

goriilmektedir.

Orneklemi olusturan filmler belirli branslarm tanitimimi yapmakta ve bu spor

branglarim1 icra eden sporcularin karsilasacagr durumlar1 yansitmaktadir. Boks,
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Amerikan Giiresi, Buz Hokeyi ve Amerikan Futbolu branslari incelenen filmlerin
konusu olmustur. Insanlar bu branslar hakkinda fazla bilgiye sahip olamayabilirler.
Filmleri izlemeden 6nce bende bu branslar hakkinda detayl bilgiye sahip degildim.
Kurallar1 ve oynama sekli hakkinda bilgim yoktu. Izledikge bazi bilgilerimin,
diisiincelerimin dogru olmadigini anladim. izledigim spor branslari diisiindiigiim gibi
degillerdi. Ornegin Wrestler filminde Amerikan Giiresinin tamamen anlasmali bir
doviis sanatlart branst oldugunu o6grendim. Sporcular kendi aralarinda anlagsma
yaparak birbirlerine siddet uyguladiklarini ve seyircinin bundan zevk aldigim
gordiim. Diger bir film olan Buz Hokeyinde kavga etmenin dogal bir davranis oldugu
hatta hakemin araya girmeden kavganin bitmesini bekledigini ve seyircinin skordan
cok bu kavgayr bekledigi hakkinda fikir edindim. Amerikan Futbolunun islendigi
The Blind Side filminde ise sadece birbirlerini diisiirmeye ¢alisan oyuncalarin oldugu
on yargim giderek oyuncular dayanisma igerisinde birbirlerinin Kor Noktalarini
koruduklarini, siirekli miisabaka aninda iletisim i¢inde olduklarini gérdiim. Ayrica bu
filmde devletlerin spor politikasina verdigi 6nemi 6grendim. Boks sporu konu alan
Million Dollarlik Baby filminde ise bu spor branginin sadece kavga etmek
olmadigini, uygulamasinin zor ve ¢ok ¢aligma gerektirdigi anladim. Antrenor-Sporcu
iligskisinin bireysel bir spor olan boksta ¢ok onemli oldugu ve bu baglantinin iyi
kurulmadiginda sporda basarinin kazanilmasi imkansiz hale geldigini anladim.
Dolayisiyla filmlerde ortak nokta olarak ilk dikkatimi ¢eken spor branglarinin
tanitimi konusunda filmlerin ¢ok Onemli oldugu sdylene bilinir. Filmlerde spor
branglarim1 siddet iceren davranmiglarla tanitmak, yapilan siddet icerikli bir davranisi
cok biiyiikk bir kitlenin izledigini unutmak biiyiik sorunlara yol acabilmektedir..
Filmleri genclerin, yetiskinlerin hatta cocuklarin izledigi gergegini unutmamak

gerekir. Aksi takdirde birgok yaralanmalara, 6liimlere neden olabilir.

Orneklemi olusturan filmlerde genel olarak Amerikan iislubu kullanildig1 ve
kiifir ve argo kelimelerin ¢ok gectigi goriilmektedir. Filmlerde ki kahramanlarin
aileleri, takim arkadaslari, mahalle ve diger ¢evresindeki insanlarla konugmalarinda
argo ve kiiflir iceren ciimleleri rahatga konugmalar1 ve bu sdylemler gerceklesirken
ailelerin uyarmamalar1 dikkat ¢ekici bir durumdur. Bu konusma tarzinin dogal olarak

gosterilmesi toplum ve ¢ocuklar lizerinde olumsuz etki yapabilecegi sOylenebilinir.
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Sporun dogasinda bazen bu tiir sdylemler normal olabilir. Ornegin Million
Dollarlik Baby filminde Frankie raund arasinda Maggie’ye rakibin kalgasina
vurmasini ve sinirleri yipratmasini istemektedir. Bu tiir uyarilar sporcuya motive
etmek icin soylenebilir. Fakat 4 filmde de kiifiir ve argo igeren kelimeler uygunsuz
sekilde ge¢cmektedir. Cocuklarin bu sdylemleri spor yaparken kullanmalarina sebep
olabilir. Ozellikle Goon ve Wrestler filmlerinde kiifiir ve argo igeren sdylemlere
sikca yer verilmistir. Ayrica bu kelimelerin gectigi sahnelerde c¢ocuklarda
kullanilmis, onlarin bu durumlara aligkin oldugu gosterilemeye c¢alisilmistir.
Izledigimde bu durumdan rahatsiz oldum ve eminim ki benim gibi diisiinen her birey
rahats1z olmustur. Ozellikle anne-babalar bu tiir sdylemler iceren filmleri ¢ocuklart
ile izlemek istemeyecektir. Bu baglamda film yapimcilar1 daha dikkatli olmalar
gerekir. Ciinkii filmde islenen spor bransi hakkinda bilgisi olmayan ebeveynler, filmi
izledikten sonra c¢ocuklart bu branglara yonlendirme konusunda kararsiz kalabilir,
hatta ¢ocuk istedigi halde bu spor branglarina yonlendirmeyebilir. Yapilan
arastirmalar sonucunda insanlarin sevdikleri, isteyerek yaptiklari spor branslarinda
daha basarili olduklarini sdylemek olasidir. Ailelerin izledikleri filmlerden sonra 6n
yargl olusturarak ¢ocuklarini spora yonlendirmeyebilirler. Boks brangina asir1 siddet

icerdigi diisiincesiyle yonlendirmedikleri gibi.

Filmlerin diger bir ortak 6zelligi ise basariya ulagsmak i¢in sabir ve azimle
calismanin 6nemli oldugudur. Sporcular agisindan 6rnek olusturabilecek bir 6zellik
oldugunu diistiinmekteyim. Wrestler filminde biraz daha farkli olsa da diger filmlerde
gece giindliz demeden azimle c¢alisan, sabir gosteren ve yapacagina inanan
sporcularin basariya ulastigr goriilmektedir. Bu 6zelligi ile biitiin sporculara 6rnek
davranis olacak ve izleyicilere inanarak, ¢aligarak hakli galibiyetler kazanilacagini

ogretmektedir.

Incelenen filmlerde fair play sahnelere rastlanmaktadir. Bu davranislarin
filmlerde ki kahramanlar tarafindan yapilmasi cocuklar agisindan olumlu etki
yapacagi sOylenebilinir. Kazanma ve kaybetmenin yam sira fair play olgusunun da
onemli oldugu izleyicilere yer yer hissettirilmektedir. Filmleri izlerken bu sahnelerde
duygulandim ve spor yapmanin sadece fiziksel bir olay degil duygular kullanilarak

yardimlasma, sosyallesme ve insanlara karsi saygiyr gelistiren bir eylem oldugunu
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hissettim.  Izleyicilere bu sahnelerin dogru ve sik olarak verilmesi gerektigini
diisiinmekteyim. Bu konuda film yapimecilarina, sinema sektoriine biiyiik sorumluluk

diismektedir.

Arastirmaya baslamadan oOnce filmlerde o6zellikle siddet unsurlarina dikkat
edecegimize karar vermistik. Nitekim hipotezlerde bahsettigimiz gibi siddet iceren
kelimeler 6n plana ¢ikmaktadir. inceledigim 4 ayri filmde de siddete yer verilmis.
Filmleri sectikten sonra en fazla siddeti boks filminde bekliyordum. Fakat tam aksine
diger branglarda daha fazla oldugunu tespit ettim. Boks branst doviis sporu olarak
geciyor. Ama belirli kurallar gercevesinde, rakiplerin birbirlerine karsi saygisini
yitirmeden doviistiiklerini filmde gormek miimkiin. Yani Million Dollar Baby
filminde gegen vur, dov gibi kelimeleri siddet olarak algilamiyoruz. Bunun yanin da
Wrestler ve Goon filmlerinde siddet en {ist seviye islemis ve seyircilerin bu siddet
sahneleri i¢in izledikleri ve bunlarla mutlu olduklari verilmektedir. Seyirciler
icerisinde cocuklarin olmasi ve bu sporculari kahraman olarak gérmesi daha da
onemli ve dikkat edilmesi gereken hususlar oldugunu diistinliyorum. Filmleri
izlerken insanlarin siddeti sevdikleri ve bunu gormekten haz aldiklari hissini
yasadim. Cocuklarin giddet iceren sahneleri izlemesi ile birlikte filmdeki
kahramanlar1 giinlik yasamlarinda rol alarak siddet egilimli olduklari ¢alismalara

kanitlanmustir.

Yasar ve Paksoy’un (2011) yaptig1 calismada c¢ocuklarin birbirlerine karsi
uyguladiklart saldirgan davranislarin ¢ocugun oyun igindeki rol i¢i siddete girdigi,

cocuklarin canlandirdiklari karakterleri taklit ettiklerini dile getirmiglerdir.

Singer ve Singer (1981) televizyondaki siddetin genglerin davranis ve
tutumlarina etkisi ile ilgili Ingiltere’de yaptiklari bir arastirmada yatili okulda kalan
13-16 yas grubu ¢ocuklari ikiye ayirmislar, bir gruba 15 giin siireyle yalnizca komik
ve sosyal programlar izlettirmis, ikinci gruba ise siddet igeren filmler, programlar
gostermislerdir. Yapilan testler sonucunda birinci grupta hosgorii, tartisma, iletisim
ve giilme diizeyi; ikinci grupta ise sozel ve fiziksel saldirganlik diizeyinin yiliksek
oldugu saptanmistir. Medya da ki siddet unsurlarinin gengler ve ¢ocuklari etkiledigi

caligmalarla kanitlanmistir.
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Orneklemi olusturan siddet unsurlarmi incelerken, film kahramanlarinin aile
ici siddet ve huzursuzluklari dikkat ¢ekmektedir. Kahramanlarin aile fertleri ile
gorismedikleri ya da goriisse bile kavga ettikleri goriilmektedir. Kahramanlar sosyal
cevre ve aile yoniinden yalniz kisiler olarak tanimlanmistir. Aile diizenleri olmayan
ve spor Oncesinde toplum tarafindan dislanan kisilerdir. Fakat sporun en 6nemli
faydalarindan biri olan sosyallesme diizeylerini artirma yonii filmlerde en iyi sekilde
verildigi soylene bilinir. Toplum tarafindan diglanan bireylerin, spor sayesinde
kendilerini kabullendirdikleri on plana ¢ikmaktadir. The Blind Side filminde
ozellikler bu durumu izlemekteyiz. Spor sayesinde okula alinan Koca Mike, insanlar
tarafindan zamanla sevilerek benimsenmistir. Ayni sekilde Million Dollarlik Baby de
Tehlike’nin boks salonunda kendi rahat ifade eden biri olmasi ve Maggie nin

hayatinin boksla birlikte gelen basarilar sayesinde degismesi gibi.

Filmlerin egitici ve ogretici roliinii etkili sekilde kullanarak izleyicilerin
olumlu davranis kazanmalar1 saglanmalidir. Clinkii filmler sayesinde bir¢ok insana
ulagsmak miimkiin. Sporun faydalar1 bu filmlerle insanlara aktarilabilir. Siddetin
dogru bir sey olmadigi, fair play' in 6nemi ve sporda saygmin basartyr getirdigi

filmlerden ¢ikarilacak dersler olarak sdyleyebiliriz.
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BOLUM 6. ONERILER

Arastirmacilar farkli spor branslarinin islendigi spor filmleri yada reklamlar

inceleyerek, bu filmlerdeki siddet s6ylemlerini aragtirmalar1 6nerile bilinir.

Spor kiiltiiriinlin gelismesi ve spor branglarinin sevdirilmesi i¢in sanata,
sinemaya ve medyaya biiyilk gorev diismektedir. Sanatg¢ilarin, yonetmenlerin,
yapimcilarin ve televizyoncularin sporun sevdirilmesi, spor branglarinin gelisiminin
saglanmasi adina birgok projeye imza atmasi gerekmektedir. Sinema sektorii konu
hakkinda daha fazla film tiretmeleri ve basarili sporcularin hayatlarinin islenmesi

Onerilerimiz arasinda yer almaktadir.

Ayrica anne-babalar spor filmlerini c¢ocuklara daha ¢ok izletmeleri
gerekmektedir. Cocuklarin ilgi duydugu ya da ¢cocuguna uygun goérdiigii spor filmini

izleterek cocugun o bransa olan ilgisi artirabilir
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