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ONSOZ

Glinlimiiz dinamizmi; sunuglara sik¢a gereksinim duyar. Bu etkinlikler,
ozellikle bilimsel igerigin paylasiimasinda énemli bir rol oynamaktadir. Insan yasammin
her yoniinde gozlemledigimiz hiz ve dinamizm, iletisimin her alanina yon vermektedir.
Boyle bir ortamda bir gorsel iletinin insan zihninde yer edebilmesi gercekten giictiir.
Gorsel iletisimin her alaninda goézlemleyebildigimiz teknolojik gelismeler ve yaratilan yeni
ortamlar bize yeni olanaklar saglamaktadir. Ancak bu olanaklar iletilmek istenen gorsel
mesajin niteligini etkilemek konusunda tek basma yeterli degildir. Ozellikle sunulari
hazirlamak i¢in pek ¢ok pratik bilgisayar uygulamalar: iiretilmistir. Buna karsin sunularin
dinamik ve etkilesimli bir yap1 kazandirilmasina yonelik dl¢iitleri belirlemek iizere yeterli
derecede bilimsel ¢aligmalar yapilmamakta ve yeterli derecede kaynak bulunmamaktadir.
Bilimsel nitelik tasiyan bilgi genellikle uzun ve yorucu caligmalar sonucunda ortaya
cikmaktadir. Bilimsel ¢aligmalar siirdiiriiliirken gosterilen 6zen, bu bilgiler aktarilirken ne
yazik ki gosterilememektedir. Bu baglamda, sunularin dinamik ve etkilesimli bir yap1
kazandirilmasina yonelik dlgiitleri belirlemek, gergek bir uygulama tizerinden bu 6lg¢iitleri
orneklemek, disiplinler ve uzmanliklar arasi isbirligi ve etkilesimi tesvik etmek, bu tezin
temel amaci olarak belirtilmistir.

Bu tezin tamamlanabilmesinde 6nemli pay1 olan danigman hocam Saymn Yrd.
Dog¢. Yusuf Giiven’e tesekkiir ederim. Yiiriittiikleri bilimsel ¢aligmada projemize yer
veren, alana iliskin bilimsel yonlendirmeyi saglayan ve degerli zamanlarini ayiran Sayin
Prof. Dr. Serra Durugoniil ve Sayin Yrd. Do¢. Murat Durukan’a, ayrica Sayin Ars. Gor.
Erkan Alkag, Sayin Ars. Gor. Ercan Askin ve Sayin Hatice Korsulu’ya tesekkiir ederim.
Son olarak da 3 boyutlu modelleme, teknik destek ve fikir konusunda degerli destegini

esirgemeyen arkadasim Ozcan Karaalp’e tesekkiir ederim.
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OZET

Sunu, bir projenin ya da bir iiriiniin tanitimi, bir egitim siirecinin ya da bir
gorlismenin; iletisim bakimindan daha anlasilir bir duruma getirilmesiyle olusan bir
iletisim eylemini ifade eder. Insan yasammin her yoniinde gdzlemledigimiz hiz ve
dinamizm, iletisimin her alanina yon vermektedir. Boyle bir ortamda bir gorsel iletinin
insan zihninde yer edebilmesi gercekten giictiir. Bu nedenle iletilerin dogru kodlanmasi
gerekir. Bu dogru kodlama da tasarimlanmis olmay1 gerektirir. Bu gereklilik sunularda da
kendini gostermektedir. Sunularin belirli bir zaman akisi i¢inde sozlii anlatim ile beraber
ilerledigi ve gorsel Ogelerin ekranda belirli bir siire kaldig1 diisiiniiliirse, sunularin neden
tasarlanmas1 gerektigi daha iyi anlasilabilir. Bu durumda disiplinler ve uzmanliklar arasi
isbirligi biliylik 6nem tasimaktadir. Sunularda kullanilacak gorsel Ogeleri hazirlamak,
sunuyu yapacak olana gorsel terclimanlik yapmak demektir. Tasarimcinin gorevi
konusmacinin séz, mimik ya da jestlerle anlatamayacagi karmasikliktaki bilgilerin gorsel
dil yardimiyla dinleyicilere basitlestirilerek aktarilmasini saglamaktir. Tasarimer olasi
teknik olanaklar1 ve yontemleri bu amag¢ dogrultusunda bilingli olarak kullanmalidir. Baz1
disiplinlerde yapilan bilimsel ¢alismalar1 hedef kitleye iletirken, yalnizca islenmemis
fotograf ya da video goriintiileri yeterli olmamaktadir. Bu durumlarda ¢okluortam kavrami
icinde degerlendirebilecegimiz teknikler, bilimsel amacgli sunularda etkili bigimde
kullanilabilmektedir.

Bu tezde 6rnek uygulama olarak ‘Nagidos Antik Kenti Kazisi® sonuglarinin
sunumunda kullanilabilecek gorsel dgeler, 6zellikle 3 boyutlu modelleme teknigi ve diger
teknikler kullanilarak tasarlanmistir.

Bes boliimden olusan bu tezin ilk bolimi, ‘Nagidos Antik Kenti Kazist’

calismalar1 hakkinda ayrintih bilgi vermektedir. ikinci béliim, kazida elde edilen sonuglar
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hakkinda bilgileri igermektedir. Ugiincii béliimde, sunularin genel kapsami ve grafik
tasarimin bu uygulamalara olas1 katkilar1 hakkinda bilgi verilmistir. Dérdiincii bolim, kazi
sonuclarinin sunumunda kullanilacak 6gelerin hazirlanma agamalarini kapsamaktadir. Son
boliimde ise kazi sonuglarinin sunumu i¢in hazirlanan gorsel ogelerin degerlendirmesi
yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sunu, Grafik Tasarim, 3B Modelleme, Arkeoloji
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THE DESIGN OF VISUAL ELEMENTS TO BE USED IN THE
PRESENTATION OF THE EXCAVATION RESULTS OF THE
ANCIENT CITY OF NAGIDOS

ABSTRACT

The presentation expresses a communication action which occured by a
project’s or a product’s introduction, a process of training or a negotiation’s being made
more clear. Velocity and dynamism, which we observe in every aspect of human life, gives
direction to every area of communication. It is really hard for a visual element to take place
in the mind of an individual in such an environment. Therefore, messages need to be coded
correct. This correct code requires to be designed, too. This requirement manifests itself in
the presentations. If we consider that the presentations proceed with oral exposition in a
certain course of time and that the visual elements stay on the screen for some time, it can
be better understood why presentations require to be designed. Disciplines and
collaboration among the expertises gain much importance in this respect. Preparing the
visual elements to be used in the presentations means making a visual translation to the
person who is going to make the presentation. The task of the designer is to transfer the
complex information which the speaker can not tell by words, mimics and gestures to the
listeners by simplifying with the help of visual language. The designer should use probable
technical opportunities and methods consciously in this aim. In some disciplines, only
photographs or video images that are not treated are not enough while transmitting
scientific studies to the target mass. In those circumstances, the techniques that we can put

to good use could be used effectively in the presentations which have a scientific purpose.



Visual elements to be used as a sample practice in the presentation of the results
of ‘Excavation of the Ancient City of Nagidos’ have been especially designed by using
three dimensional modelling technique and other techniques in this thesis.

The first part of this thesis consisting of five chapters gives detailed information
about the works of ‘Excavation of Ancient City of Nagidos’. The second chapter contains
information about the results gained in the excavation. In the third chapter, information had
been given about the general scope of the presentations and the probable contributions of
graphic design to these applications. The fourth chapter contains the preparation phases of
the visual elements to be used in the presentation of the results of the excavation. In the last
chapter, the evaluation of the visual elements prepared for the presentation of the
excavation results had been made.

Key Words: Presentation, Graphic Design, 3D Modelling, Archeology
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GIRIS

Her tasarim, bir soruna ¢oziim Onerisi olarak ortaya ¢ikar. Dolayisiyla, grafik
tasarim da, ¢ozlimlenmesi gereken bir soruna kendi disipliniyle ¢6ziim getirmek lizere
varlik kazanir. Grafik tasarimin gidermesi gereken ihtiyaclar, gorsel iletisim ihtiyaglaridir.
Bilgi (information) ¢esitliliginin ve iiretiminin biiylik ivme kazandig1 bir ¢agda yasiyoruz.
Bu ¢esitlilik bilimsel calismalar sonucunda olugsmaktadir. Bilim: “yoklanabilecek deneye
vurulabilecek bir bilginin kapsami olan hersey; bu arada doga toplum, insan ve diisiince
iistline kesin veya ancak yaklasik olan nesnel bilgilerin tiimii. Cesitli duyusal tecriibeleri
mantiki diisiince sisteminin gerektirdigi sekilde diizene sokma amaciyla yapilan faaliyet”
olarak tanimlanmaktadir. “Bilgi, gercek olgular iizerine kurulmustur. Iletisim

(communication) ise, bilginin insanlar arasindaki akisidir.”?

Bu akis, bilginin korunmasi,
dogrulanmasi, diizenlenmesi ve yeni bilgilerin tiretimi; yani, bilimsel ¢aligmalarin devami
icin yagsamsaldir. Boyle bir iletisim bilimsel yayinlar, konferans ya da seminer gibi ¢esitli
iletisim kanallar1 ile saglanabilmektedir. Ozellikle konferans ve seminerler her tiirlii yeni
bilimsel icerigin paylagilmasinda ve tartisgilmasinda Onemli bir rol oynamaktadir.
Konferans ya da seminer gibi sozlii iletisim kanallarinda, bazi konular yalnizca sozlii
olarak anlasilamayabilecegi, stk sik yanlis anlamalar olabilecegi ve bazi diisiinceler
unutulabilecegi icin gorsel dgeler ile desteklenmeleri gerekmektedir.” Bu gorsel iletisim
ihtiyaci yazilar, resimler ve fotograflar gibi gorsel gelerin kullanimini zorunlu kilmustir.
Boyle gorsel oOgelerle  desteklenmis  konusmalar, ‘sunu’  olarak

adlandirilmaktadir. Sunularin yaygin olarak kullanimi, pek ¢ok grafik tasarim sorununu da

giindeme getirmektedir. Oyle ki, hedef kitleye aktarilmak istenen her farkli bilimsel icerik,

' Tuglaci, 1981, cilt 1, 298
2 Becer, 1997, 27
3 Bkz. Jean, 2004, 1-12



dinleyicinin niteligine gore ayri grafik ¢6ziim Onerisine gereksinim duyabilmektedir.
Gorsel dilin ihtiyaca uygun ve etkili kullanimi, bilginin aktarilmasindaki anlasilabilirligi,
etkiyi ve islevselligi arttirmaktadir.

Tasarimci, tasarim siirecinde fiziki kosullarin, psikolojik etmenlerin,
«_..ekonominin...siirenin...”* vb. smrlarimin bilincinde olmalidir. Bilimsel amagli sunu
tasarimlar1 hazirlanirken, temel tasarim ilkelerini goz ardi etmek ve uygulama alaninin
dogasini goz oniine almamak, gorsel dilde aksamalara yol agacak ve tasarim, temel islevini
yerine getiremeyecektir. Bu uygulama alaninin olanaklarini irdelemek ve belirlemek, alana

iliskin degerli bilgi ve dlgiitleri daha anlagilir kilacaktir.

* Becer, 1997, 34



I. BOLUM

NAGIDOS ANTIK KENTi KAZI CALISMALARI®

1998-2002 tarihleri arasinda yiiriitiilmiis bulunan Nagidos Antik Kenti
Kazilari, Bozyazi, Pagabeleni tepesinde (Resim 1) yogunlastirilmistir. Bozyazi1 (Nagidos)

Mersin’in Anamur ilgesinin 10 km. dogusunda bulunmaktadir.

Resim 1: Pasabeleni Tepesi

I.1. Nagidos Antik Kentinin Tarihcesi
Antik donem yazarlarindan olan Strabon’a gore batida Korakesion’dan
(Alanya) doguda Issos’a (Iskenderun) kadar uzanan bélgeye antik dénemde Kilikia Bolgesi

ad1 verilmektedir. Soloi — Pompeipolis antik kenti, batidaki Daglik Kilikia Bolgesi’ni

> Bu kisimdaki biitiin igerik, 2000, 2001, 2002, 2003 ve 2004 tarihli Nagidos (Bozyazi) Kazi Sonuglari
Toplantisi ciltlerinden ve Mersin Universitesi Kilikia Arkeolojisi Aragtirma Merkezi yayilarindan
derlenmistir.



doguda yer alan Ovalik Kilikia Bolgesi’nden ayirmaktadir.® Kilikia Bolgesi’nin daglik
kesiminde yer alan Nagidos kenti, bugiin Mersin ilinin Bozyazi Ilgesinde Pasabeleni
Tepesi iizerinde akropolisi, eteklerinde nekropolisi ve liman olarak yer almaktadir.’

M.O. VIL. yiizyilda Samos kolonisi olarak kurulan Nagidos, bir liman kentidir.
Nagidos kenti, M.O. VI. lIle IV. yiizyillar arasinda Pers imparatorlugunun hakimiyeti
altindadir. Bu yiizyillar arasinda Pers satrapt Pharnazabus’a ait glimiis sikkeler ele
gecmistir. M.O. V. yiizy1l sonu ve IV. yiizyil baslarinda tarihlenen bu giimiis sikkelerin ele
geemesiyle birlikte Nagidos kentinin bu tarihlerde ekonomik agidan giiclii oldugu
anlagilmaktadir. Kelederis, Holmoi ve Mallos kentleri gibi Nagidos kenti de ‘Biiyiik Kral1’
tanimaktadir. Ayn1 zamanda kendi sehir lejant1* olan tanr1 ve sembollerini kullanarak sikke
basmigtir. Nagidos kenti, Pers hakimiyeti altinda bastig1 sikkelerinde sadece Pers degil
ayrica Yunan Ozellikleri de goriilmektedir.

M.O. 333'de Makedonya Krali Biiyilk Iskender'in Ipsos savasinda
Persleri yenmesiyle Kilikia bolgesi el degistirmistir. M.O. 321°de Iskender'in dliimiinden
M.O. 301’e¢ kadar Anadolu Antigonos Monophtalmos tarafindan yonetilmistir. M.O.
301'de Antigonos'un Ipsos savasini kaybetmesi ve oldiiriilmesi iizerine, generalleri
arasinda yapilan toprak paylagiminda Karia, Lykia, Pamphilia ve Kilikia bdlgesi Kasandros
yonetimine birakilmistir. Kasandros burada kardesi Pleistharkos'n birakarak kendisi
Makedonya'ya gitmistir. M.O. 299°da Antigonos'un oglu Demetrias Seleukos yardimiyla
Kilikia'ya saldirmis ve bolgeyi ele gegirmistir. Ancak M.O. 296'da Seleukos ile aralarinin
bozulmasi iizerine Seleukos Kilikia'ya girmistir. M.O. 286°da bélgeyi tekrar Demetrias ele
gecirmistir. M.O. 283'te bu iki komutan arasmda yapilan savasta ise Demetrias esir diismiis

ve Seleukos Nikator 1. Kilikia'y1 geri almistir. Bu tarihten sonra Seleukos Nikator 1. M.O.

% Bzk. Durugéniil 1999, s. 111
7 Bzk. Hellenkemper-Hild 1990, s. 363



281'de Lysimachos'uda yenerek Anadolu'nun biiyiik bir kismini yonetimi altina almistir.
Ancak M.O. 280'de Canakkale bogazini gectikten sonra dldiiriilmiistiir.

Ptolemaioslar, M.O. 301'de Antigonos ile yapilan savasa katilmamustir. Bu
nedenle bu savas sonunda yapilan toprak paylagimina dahil edilmemis ve ayni zamanda bu
toprak paylasimi sirasinda ellerinde bulunan Giiney Suriye topraklarinin Seleukoslara
verilmesi kararlastirilmistir. Bu geligsmeler {izerine Seleukoslar ile Ptolemaioslar arasmda
bir gerginlik yasanmaya baslamistir ve sonunda 1. Suriye savast ¢ikmistir. Plolemaioslar
M.O. 278-275'de Seleukos yonetimindeki Lykia'ya, M.O. 272'lerde ise Kilikia'ya
girmislerdir. Kilikia bolgesinde istiinliglin  Ptolemaiosiara gectigi bu donemde
Seleukoslarla aralarindaki smnir heniiz aydinlanmig  bir konu degildir. Ancak
Ptolemaioslar’in koloniler kurduklar1 Orta Daglik Kilikia'da gii¢lii bir varliklarinin oldugu
bilinmektedir.

MO. 260-253'de II.Antiochos ile Ptoiemaios Philadelphos arasinda gergeklesen
II. Suriye savasiyla Pamhpylia ve Kilikia bolgesi Seleukoslarin eline gegmistir. M.O. 246-
241'de patlak veren III. Suriye savasiyla ise Ptolemaiosiar bolgeye tekrar hakim olmustur.
Ptolemaiosiar bu dénemde iskenderun’dan Canakkale'ye kadar uzanan bolgeye hakim
olmus ve Daglik Kilika ile Ovalik Kilikia arasinda sinir olusturan Soloi kentine asker

cikararak Seleukoslarm Anadolu sahilleriyle baglantilarini tamamen kapatmislardir.

I.2. Nagidos Antik Kenti Kazis1 Tarihcesi
Mersin ili, Bozyaz Ilgesi sinirlar1 i¢inde yer alan Nagidos 6ren yerinde yapilan
kaz1 calismalar1 T.C. Kiiltiir Bakanligi, Anitlar ve Miizeler Genel Miidiirliigiiniin izni ve
Bakanlar Kurulu Karari ile Prof.Dr. Serra Durugdniil baskanliginda 1998-2002 yillari

arasinda yapilmistir (Resim 2, 3, 4, 5).



Daha once, 1985 ve 1986 yillarinda Anamur Miizesi tarafindan yapilmis olan
Nagidos kurtarma kazilar1 tepenin batisinda siirdiiriilmistiir. Buralardan ¢ikan
buluntulardan tepenin yamaglarinin nekropol* oldugu anlasilmistir. Bu yiizden kazi ekibi
1998 yilindaki caligmalarini oncelikle tepenin zirvesinde, yani akropolde siirdiirerek bir
biitiinlige ulasmay1 hedeflemistir. Bir sur duvari 60 m. yiikseklige ve 200 x 300 m.
Olciilerine sahip olan tepeyi ¢evreleyerek akropolii, nekropolden ayirdigi goriilmiistiir.

Nagidos antik kentinin akropolii ve eteklerindeki nekropolii, bugiinkii ad1 ile
Pagabeleni Tepesi’nin koruma amacli imar planinin, kaz1 amacina uygun olmasi agisindan
tekrar ele alinarak gelistirilmesi gerekmistir. Tepenin zirvesini ¢evreleyen sur duvarlari
kuzey, dogu ve kismen de giiney taraflarda takip edilebilmis ve tepe miilhaneleri ile

birlikte yeniden ele alinmistir.

1.2.1. 1998 Yih Nagidos (Bozyaz1) Kaz1 Calismalar:

Pagabeleni Tepesi’nde yapilmasina karar verilen kazi ¢alismalarinda iki hedef
belirlenmistir:

1-Pagabeleni Tepesi’ni ¢evreleyen surun tarihlendirilmesini yapmak.

2-Stratigrafiyi* anlamak.

Bu iki unsur g6z oniinde bulundurularak tepenin dogusunda bulunan iki kule
arasindaki acgikligin bir girise ait olabilecegi ve bu girisin arkasinda bulunan duvarin da
surun onemli bir boliimiinii olusturdugu diisiincesiyle, bu duvarin 3 m. batisinda X31 / X31

acmasinin kazisi baglatilmigtir.



Ele gecirilen buluntulardan, ayni1 mekanin 1.0. 5-3. yiizyillarda ve 1.0. 2.
ylizyilda da terk edildigi sonucuna varilmistir. Buna gore en az ii¢ evreli bir yapinin

sondaji yapilmugtir.®

Resim 2: Kazi Calismalarindan Goriintii 1  Resim 3: Kazi1 Calismalarindan Goriintii 2

Resim 4: Kazi1 Calismalarindan Goriintii 3

8 Durugoéniil, Durukan, Aydmoglu, 2000, cilt 2, s. 283-288



Resim 5: Kaz1 Calismalarindan Goriintii 4

1.2.2. 1999 Yih Nagidos Kaz1 Calismalari

1999 yili kaz1i c¢alismalari, Bozyazi’nin Pagabeleni Tepesi’'nde devam
ettirilmistir. Hedefler:

I. Nagidos ¢evresinin (Pasabeleni’nin batis1 ve dogusunda olmak {izere) yiizey
arastirmalar1. Kazinin baslangicinda koyulmus olan hedeflerden birisi olan Nagidos’un
sinirlarini belirlemek iizere taramalar yapildi.

II. Pasabeleni’nde ki sur duvarlarinin cephe ¢izimlerini yapmak ve planlarini
cikarmak. Pasabeleni’nde ki sur duvarlarinin cephe ¢izimlerinin yapilmasi ve planlarin
cikarilmasi konusunda, 1998 kazi calismalar1 ile birlikte harita miihendisleri tarafindan

geodimeter araciligi ile c¢ikarilan Pasabeleni Tepesi’nin miilhanili ve sur duvarlan isli



haritas1 esas alinmis, ancak 6zellikle iyi korunmus olan giineydogu tarafindaki kulenin ve
dogudaki sur uzantisinin bir kez daha planlar1 ¢ikarilmig ve cephelerin detay ¢izimleri
yapilmistir. Bu calismalardaki amag, detay ¢izimleri esnasinda yap1 teknigi ¢ok daha iyi
kavranabilen duvarlar1 irdelemek ve bu ¢izimler sayesinde karsilastirma ornekleri ile
paralellik kurmada daha saglikli sonuglar alarak sur duvarini ve kulesini tarihleyebilmekti.
Bu calismalar sirasinda duvar yapiminda iki ayri teknigin kullanildigini1 ve farkli evrelerin
bulundugu tespit edilmistir.

II1. Pagabeleni’nin dogu ve giineydogu yamaglarindaki nekropolde c¢aligsmalar
yapmak. Pasabeleni’nin dogu ve giineydogu yamagclarindaki nekropolde 1,2,3,6 ve 12 no.lu
mezarlar ile 8 no.lu mezarlar, definecilerin istten biiylik bir kaya bolimiini kirarak
girdikleri mezardir. 1,2 ve 12 no.lu mezarlarda girig bolimiinden girildiginden kirik s6z
konusu degildir. Yamacin kayalik alanlarina oyulmus bu mezarlarin ortak o6zellikleri
dromoslu olmalaridir. 1,2,3 ve 12 no.lu mezar odalar1 dikdortgen planlidir. 6 no.lu mezar
olduk¢a dar, uzun ve dikdortgen plamiyla digerlerinden farklidir.1,3,6 ve 12 no.lu
mezarlarda dromos* dogal kayanin yiikselmesiyle sona erer. 2 no.lu mezarin dromosu
yogun toprak dolgusu ve agaglik bir alana rastladigi i¢in tam olarak kazilamamustir.
Odalarin yer, tavan ve dromosu ¢ok iyi bir is¢ilik gostermez. Duvarlar bazi kisimlarda tam
olarak diizlestirilmemis, kismen girintili ¢ikintili birakilmistir. Ozellikle 6 no.lu mezarm
giiney duvari dromosa yakin boliimiinde disa dogru genisler. 8 no.lu sunu yeri dogal bir
kayanin once asagiya sonra diga dogru oyulmasiyla olusturulmus bir nis bigimindedir.
Nisin i¢inde ve dogu yaninda yogun seramik pargalarina rastlanmistir. Bir hydranin* agiz

ve dip kismi elde edilmistir.
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IV. Pasabeleni’'nde ii¢ ayr1 noktadaki (Q5 c-a, Ersoy, U 26) a¢cmalarinda

yogunlasmak.’

1.2.3.2000 Yili Nagidos Kazi1 Calismalari

2000 yili Nagidos kazilari, Mersin Ili Bozyaz1 Ilgesi'nde bulunan Pasabeleni
Tepesi'nde devam etmistir. Onceki yillarda, tepenin farkli evrelerde, farkli sekillerde
kullanildig1r yoniinde ipuglart elde edilmis oldugu i¢in, bu yil bu ipuglarin1 aydinlatmak
lizere tiim yonlerde kazi ¢alismalarina devam edilmistir. Ozellikle akropoliin girisi olarak
diisiiniilen dogu yamagta, sur duvarmin planmni, tarihini ve mekanlarin sur ile olan
baglantilarini tespit etmeye yonelik sonuglara ulagsmak hedeflenmistir.

Dogu yamagtaki sur duvari iizerindeki agmalar ‘Sur 1’ ve “Sur 2’, tepenin diger
bolgelerindeki agmalar ise grit* sistemine bagli olarak, ‘U 26°, ‘J 25°, ‘Q18’ ve ‘EF 14’
seklinde adlandirilmistir. Ayrica sur iizerindeki 1 No.lu, 2 No.lu ve 3 No.lu kulelerde
temizlik ¢aligmalart yapilmistir. Son olarak, yine dogu yamagcta ve kulelerin insa edildigi
seviyenin eteklerinde bulunan nekropol alaninda, arkeojeofizik yontemi ile mezar tespiti
calismalart yapilmustir. ™

SUR 1 ACMASI

Oncelikle 3 no.lu kulenin duvarlar1 temizlenmis ve bu kuleden giineye dogru
Sur 1 agmasinin ¢aligmalarina baglanmistir. Tarim topragi temizlendikten sonra agmanin
ortasinda kuzeydogu-giineybati dogrultulu, agmayi diagonal olarak kesen 3.10 m.
kalmliginda bir duvar ortaya ¢ikarilmistir. Bu yeni duvar, M.O. 5-4. yiizyildaki ilk evreye

ait olan 3 no.lu kuleye kuzeyden baglanan ve kule ile ¢cagdas oldugu saptanan kuzey sur

? Durugéniil, Durukan, Aydmoglu, 2001, cilt 2, s. 273-280
10 Durugoéniil, Durukan, Aydmoglu, 2002, cilt 1, s. 205
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duvarma (KS) yaslanmaktadir. D 1 duvari olarak adlandirilan yeni duvarin daha kiigiik
taslarla ve daha diizensiz olarak yapildig1 goriilmektedir.

Genisletme calismalari sirasinda 3 No.lu kulenin gilineybati kosesine giineyden
yaslanan ve Sur 2 agmasina dogru uzanan genis bir duvar daha ortaya ¢ikarilmistir ve buna
D3 ad1 verilmistir.

Buradaki tas dolgunun kaldirilmasi sirasinda iki de mancinik giillesinin
bulunmasi, c¢esitli evrelerde plan degisikligi gosteren sur duvarlarindaki bu tadilatin
anlagilmasina yonelik ipuclar1i vermektedir. A¢mada ele gecirilen ve tlizerinde ‘diigline
hazirlik> sahnesi bulunan 1.0. 5. yiizyila ait figiirlii lekanis kapak parcasi, erken buluntular
arasinda gosterilebilir.

Tarihlenebilen diger buluntular da yogunlukla Klasik ve Hellenistik Déneme
aittir. Bat1 yamaci seramikleri, Klasik ve Hellenistik Donem iginde ¢esitli evrelere ve mer-
kezlere ait miihiirlii amphora* kulplari, M.O. 4. yiizyila tarihlenebilen ice ¢ekik agizli ka-
seler, ayn1 donemlere ait ¢esitli formlardaki seramikler ile ¢ok sayidaki Hellenistik sikke,

buluntular arasinda sayilabilecek eserlerden bazilaridir.

SUR 1 VE SUR 2 ACMALARI

Caligmalar ilerledikge, Sur 1 ve Sur 2 agmalart ‘Sur Ag¢gmasi’ adi altinda
birlestirilmistir.

Ortaya ¢ikan sonuca gore KS ve 3 no.lu kulenin duvarlar1 gerek orgii tarzlar
gerekse birbirleriyle olan baglantilar1 sonucu aym tarihe, yani 1.0. gec 5. erken 4. yiiz
yillara yerlestirilmistir.

Caligmalarin ilerleyen giinlerinde Sur 1'deki D3 duvart ile Sur 2'deki D1

duvarinin ayn1 duvar oldugu gorilmiistiir. Bu duvarin 3 no.lu kule ile; Sur 1 'deki Q1
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duvarmin da KS duvar ile baglantilari ve duvar karakterleri arasindaki farklar

incelendiginde, surun ii¢ farkli evrede plan degistirdigi rahatlikla anlasilabilmektedir.

U26 ACMASI

1999 sezonunda kazis1 baslatilmis olan agmadaki ¢alismalara, 1.0. 4. yiizyilin
sonuna ait oldugu disiiniilen kule mekaninin iglevi hakkinda daha fazla ipucu yaka-
layabilmek amaciyla, bu yil da devam edilmistir.

1999 ve 2000 galismalarinin sonucu olarak, mekanin ilk evrede kule olarak is-
lev gormiis olan dértgen planl bir yap1 oldugu anlasilmistir. Bat1 ve tali duvarlarin ise 1.0.
gee 3. yiizyillda yapmin savunma amacint kaybettikten sonra ugradigi fonksiyonel

degisiklige ait duvarlar olduklar1 gézlenmistir.

J 25 ACMASI

Pagabeleni'nin kuzey yamacindaki kiiltiir katmanlarinin taninmasi amaciyla J
25 karesine rastlayan alanda ¢aligma yapilmasina karar verilmistir. Yapilan kazilar sonu-
cunda uzun zaman kullanilmis bir mekanin farkli evrelerine ait ¢ok sayida duvar ortaya
cikarilmistir.

Bu agmada ele gegirilen malzemelerin, tepenin genelinde ele gegirilen malze-
melerle paralel olduklari ve mekdnmn M.O. 4. ve 3. yiizyillarda plan degisikligine

ugrayarak ii¢ farkli evrede iskan edildigi anlagilmgtir.

Q 18 ACMASI
Nagidos akropoliiniin denize bakan giiney yamacinda ve yine ayni amaglar

dogrultusunda Q 18 karesinde yeni bir agmaya baslanmigtir. Buradaki ¢alismalar, aralarin-
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da ¢ok fazla kot farki bulunmayan ve giliniimiize ait iki ayrn teras lizerinde yapilmistir.
Teraslar, Teras A ve B olmak iizere ayr1 ayri ele alinmigtir.

Teras A'da yapilan ¢alismalarda ele gecirilen malzemenin Klasik ve Erken Hel-
lenistik oldugu goriilmistiir. Sikkeler; ige ¢ekik agizli ¢anaklar, bati yamaci seramikleri bu
malzemelerden bazilaridir.

Teras B'deki calismalar ise Nagidos'un Hellenistik Donem Oncesi tarihinin
aydinlatilmasina yonelik ¢ok 6nemli ipuglari ortaya ¢ikarmustir.

Ac¢manin giineyinde iri bloklardan yapilmis D1 duvarmnin varlig: ortaya ¢ikaril-
mistir. Heniiz bir baglantis1 bulunamayan ve giiney kesitte kalan duvarin iglevine yonelik
bir bulgu da tespit edilememistir. Ancak bu duvarin hemen yaninda Attika {iretimi siyah
firnisli stemless, bolsal ve kandil pargalart ele gecirilmistir. Bu seviyedeki buluntular
agirhikli olarak 1.0. 5. yiizyila aittir ve D1 duvarinin bu tabakayla iliskili olarak bu tarihe
kadar gidebilecegi anlagilmigtir.

Caligmalarin derinlesmesi sonucunda bir kil taban ve kerpi¢ blok pargalarina
rastlannmgtir. Erken tabakalarda bulunan 1.O. 7. yiizyila ait stilize edilmis figiirinler*
tarihleme agisindan 6nem tagimaktadir.

Bu tabakada ele gegirilen diger 6nemli malzemeler ise, 6zellikle beyaz astar
tizerinde ya da astar kullanilmadan direk hamur iizerinde siyah-kirmizi bantlar ve kon-
santrik* daireler iceren 1.0. 7-6. yiizyillara ait seramiklerdir.

Bu seviyelerde dagilmis durumdaki kerpi¢ bloklarin yogunlugu, burada bir
mekanin varligina isaret etse de, bu mekanin, plan1 alinamayacak kadar tahrip oldugu
anlagilmistir.

Bu agmadan ¢ikan buluntular Nagidos'un (bilinen) en erken iskan donemine

ulagilmis oldugu anlagilmstir.
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E@14 ACMASI

Bu agmada yapilan ¢aligsma, buradaki mekanin da farkli evrelerde kullanildigini
ve D3-D4 duvarlar1 arasinda bulunan merdiven D3 duvar ile ayni doneme ait olup, D4
duvarinin sonradan insa edildigini ortaya koymustur.

Duvarlardaki kaliteli is¢ilik, yiizeydeki temel kalintilarindan izlenebildigi
kadariyla, mekanlarin odalar seklinde dogu ve batiya dogru devam etmesi ve bu diizenin
bir kag farkl: terasta birbirine paralel sekilde tekrar edilmis olmasi, bir kamu yapisinin var-
ligina isaret etmektedir.

Basamaklarin oturtulabilmesi igin yapilmis rampada kullanilan dolgu toprak
icinden bol sayida malzeme ele gecirilmistir. Bunlar arasinda bati yamaci seramikleri,
amphora pargalari, tam profil veren ¢at1 kiremitleri ve Nagidos'un Klasik Dénemde basmis
oldugu sikkeler ile Ptolemaik Doneme isaret eden sikkeler ilgi ¢ekici buluntular olarak
sayilabilir. Farkli evrelere ait bu buluntular, tabaka olusturmadan harmanlanmis halde ele
gecirilmistir. Bir depozite benzetilebilecek bu dolguda ele gecirilen malzeme, Nagidos'un
[.O. 5-3. yiizyillar arasindaki Klasik ve Erken Hellenistik Dénemdeki durumunu

Ozetlemektedir.

3 No.lu KULE
Onceki yillarda topografik plana oturtulmus, planmi ¢ikarilmis ve rolove*
cizimleri yapilmis olan 2 numarali kulenin i¢inde temizlik ¢alismalarina baglanmistir.

Mimari 6zelliklerinden dolay1 M.O. 3. yiizyila tarihlendirilmektedir."

1 Durugoéniil, Durukan, Aydmoglu, 2002, cilt 1, s. 205-210
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1.2.4.2001 Y1l Nagidos Kaz1 Calismalan

2001 Y1l Nagidos (Bozyazi) antik kent kaz1 ¢caligmalar1 1998 yilindan bu yana
stiren kazi galigmalarinin sonuglarina dayanarak Pasabeleni Tepesi'nin giiney yamacinda
yogunlastiritlmistir. Bu yamagtaki ¢aligmalart iki baslik altinda toplamak miimkiindiir: 1-
2000 yilinda ortaya ¢ikarilmaya baslanan Hellenistik yamag yerlesiminin anlasilabilmesi
icin yapilan ¢aligmalar; 2- Yamacin eteklerindeki diiz alanda bulunan ve Nagidos'un en
erken dénemlerinden M.O. 3. yiizy1l sonuna kadar siirekliligi olan buluntularin ele
gecirildigi ¢alismalar.

1-Yamag yerlesiminin anlagilabilmesi i¢in yapilan kazilar, tepe lizerinde dogu-
bat1 dogrultusunda agilmis olan modern yolun asagisinda, yola paralel olarak genisle-
tilmigtir. Ortaya ¢ikan yap1 ya da yapilarin yol tarafindan ikiye boliindiigii ve yolun {ist
kismindaki yap1 kalintilarinin da ayn1 kompleksin devami olabilecegi anlagilmigtir. Ayrica
kazilmayan alanlarda yapilan ylizey arastirmalari ayni tip yapilarin, teraslanmig olan tim
giiney yamac¢ boyunca devam ettigi yoniinde bir izlenim uyandirmistir. Yapilan ¢alisma
sonucunda, daha onceki kazi sezonlarinda bu kompleks igin ulagilan M.O. erken 3. yiizyil
ile M.O. 2. yiizy1l ilk yaris1 arasma yerlestirilebilecek iki veya ii¢ farkli evrenin varlig

diisiincesi agirligini korumustur.

E® 14 ACMASI

2000 yili kaz1 sezonunda E® 14 plankaresine denk gelen alanda baslanan kazi
calismalarinda iki mekan ve merdiven yapisi ortaya ¢ikarilmisti. Bu yil da ayn1 agmada,
mekanlarin giineyindeki duvarin teraslama amaciyla yapilip yapilmadiginin ortaya
cikarilmasi ve ayrica buradaki yapt grubunun islevi ve evrelerinin saptanmasi igin

calismalara baslanmistir. Bu amaglar dogrultusunda yapilan ¢alismada tek sira taglarla
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olusturulmus bir teras duvari ortaya c¢ikarilmis ve Teras A duvari olarak adlandirilmistir.
Bu alanda devam eden c¢aligmalar sirasinda Teras A duvarinin yaklasik 53 cm. giineyinde
bir diger teras duvar1 daha saptanmig ve yapilarin bu teraslama sistemine gore insa

edildikleri goriilmiistiir.

E® 14B ACMASI

2000 kaz1 sezonunda kazis1 yarim kalan Mekan 1'in kazilamayan yarisinin orta-
ya c¢ikarilmasi i¢in bu plankarede bulunan yaklasik 3 m.lik alanda g¢aligmalar tekrar
baslatilmistir.

Yapilan ¢alismalar sonucunda Mekan I'in kuzey duvari tizerinde 110 cm.lik bir
yap1 boslugu ile 16 cm. genisliginde bir pencere ortaya ¢ikarilmigtir. Bu kapt ve pencere
boslugu yapmin kuzeydeki odalarina agilmakta ve kazilmakta olan mekanlarin kuleye

dogru genislediklerini anlatmaktadir.

@ 16 VE ©-16B ACMALARI

Tiim komplekste ele gegcirilen buluntular arasinda yer alan sikkeler, ithal ve yer-
li tiretim amphoralar ile bu amphoralara ait miihiirlii kulplar, olduk¢a yogun ele gegirilen
M.O. 3. yiizy1l malzemesi i¢inde dnemli bir yer tutmaktadir. Ayrica ice ¢ekik agizli kaseler
ve yine Hellenistik Doneme tarihlenebilen, olasilikla Daglik Kilikia iiretimi, batt yamaci
tarzinda bezenmis seramikler diger 6nemli buluntu gruplar olarak siralanabilir.

Bu buluntular esliginde yamag kompleksininin M.O 3. yiizy1lin baslarinda insa
edildigini, M.O. 3. yiizy1l sonu ile M.O. 2. yiizyilin ilk yaris1 arasinda bir tarihten itibaren

ise malzemenin kesildigini sdylemek miimkiindiir.
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2-Yamacin eteklerindeki diiz alanda yapilan caligmalarda ise Nagidos'un ge-
ometrik doneme kadar giden tarihi ile ilgili buluntulara bu yil da ulagmak miimkiin ol-
mustur.

Bu alandaki g¢aligmalarda ele gegirilen 6nemli buluntular arasinda Kibris
sanatsal ozellikleri gdsteren ve 1.0. 7. ve 8. yiizyillara ait pismis toprak insan ve hayvan
figiirinleri* bulunmaktadir. Bu doneme tarihlenen diger bir 6nemli buluntu grubu da
geometrik motiflerle bezeli seramiklerdir. Yine Kibris etkisi tasiyan ve Sirkeli, Kinet
Hoytik, Kelenderis gibi Kilikia'nin diger antik kentlerinde de ele gegirilmis olan bu

seramiklerin Nagidos'taki yogunlugu dikkat ¢ekmektedir.'?

1.2.5. 2002 Y1l Nagidos Kaz1 Calismalar:

Mersin ili Bozyazi ilgesi sinirlart igerisinde bulunan Nagidos antik kenti 2002
yili kaz1 kampanyas1 7 Temmuz- 7 Agustos 2002 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. 5
yildir siirdiiriilen kazilarda o yilki c¢alismalar kentin akropoliinde ve giiney yamagtaki
‘yamag evleri’ kompleksinde yogunlastirilmistir.

Akropoldeki galigmalar, daha 6nceki yillarda yapilan kazilarda da goriilebilen
savunma sisteminin dogu bolimiinde, giris olarak tanimlanan, dort kule ile desteklenmig
olan bolgede yiirtitiilmiistiir.

Buradaki kule ve sur duvarlarinin farkli donemlerde tahribata maruz kaldigi ve
bu tahribatlarin eskisinden daha saglam sekilde onarilarak yeniden kullanildig:
anlasilmistir. 1k arastirmalar sonucunda savunma sisteminin en erken evresinin 1.0.
5.y.y.'a, en gec evresinin ise 1.O. 3. y.y.'a tarihlenebilecegi diisiiniilmektedir. Ozellikle

Hellenistik donemde eklenmis olan 3 Numarali kule, ihtisamli mimarisi, diagonal

12 Durugoéniil, Durukan, Aydmoglu, 2003, cilt 1, s. 243-246
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mazgallar1 ve merdivenli girisi ile, bolgede bir baska 6rnegi bulunmayan ¢ok 6zel bir
savunma yapisi durumundadir.

Pagabeleni tepesinin giliney eteklerinde aragtirmalar iki ayri noktada
siirdiiriilmiistiir. Ilk olarak, yine onceki yillarin devami olarak nitelenebilecek yamag
kompleksinin kazilmamis olan bdliimleri agilmis ve bu kompleksin, ¢ok odali konutlardan
meydana gelmis bir insula* oldugu ortaya cikarilmigtir. Toplam iki adet konutun 6n
cephesi ve arka odalarinin giris boliimleri a¢ilmistir. Her iki ev arasinda, tepenin zirvesine
dogru yonelmis olan dar sokaklar bulunmaktadir. Sokaklarin birinde ortaya ¢ikarilmis olan
merdivenler, Priene'deki kent planini hatirlatmaktadir. Yamag evleri olarak adlandirilan bu
kompleks erken Hellenistik doneme, 1.0. 3. yy. basina tarihlenmistir.

Giliney yamagtaki bir diger 6nemli ¢alisma, 2001 yilinda tesbit edilmis olan iki
adet kavisli blogun, ne tiir bir yap1 ile iliskili oldugunu anlamaya yonelik olarak
baslatilmigtir. Arazinin giiniimiizdeki sahibi tarafindan yapilan teras duvarinda kullanilmis
olan bu bloklarin ¢evresinde yapilan temizlik caligmasi sonrasinda, bloklarin dort adet
oldugu goriilmiis ve bu alanda kazi baglatilmistir. Yaklasik bir metrelik toprak tabakasinin
altinda sozii edilen kavisli taslarla insa edilmis olan yuvarlak planli bir anita rastlanmistir.
Yap1 taglarinin kalitesi, burada bir bagka gorkemli yapinin daha bulunduguna isaret
etmekteyse de, yogun tahribata maruz kalmis olmasi nedeniyle, ancak temel bazinda {i¢ tas
sirasina ulasilabilmistir. Cevresindeki buluntularla bu anitin da erken Hellenstik doneme
tarihlenmesi miimkiin olmustur

2002 yili Nagidos kazilarinda ortaya ¢ikarilan kiigiik buluntular Misir, Samos,
Kibris, Rhodos, Knidos, Soli, Milet ve Efes gibi antik donemin dnemli kentleriyle ticari
baglantilar kuruldugu yoniinde ipuglar1 vermistir. Arkaik, Klasik ve Hellenistik doneme ait

seramik, sikke ve figiirinlerin yogun olarak ele geg¢mesi yalnizca Nagidos i¢in degil,
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kiltlirel, sanatsal ve tarihi agidan oldukca karanlik olan Daglik Kilikia bolgesi igin de
biiylik 6nem tagimaktadir. Sikkelerin diginda amphoralar ve bunlarin iizerindeki miihiirler
ise, antik donem Akdeniz ticaretinin karanlik bazi noktalarinin anlasilmasina yonelik ¢ok

Oonemli ipuclar1 vermistir.

KULELER VE SUR DUVARLARI

2000 yilindan itibaren siiren sur caligmalart 2002 senesinde, giris oldugu
diisiiniilen kuleler ile g¢evrili alanda yogunlagmistir. Dort adet kule ile giris bolimiiniin
giivenliginin saglandigi anlagilmistir.

Ele gegirilen seramik buluntular 3 ve 4 No.lu kulelerin M.O. 3. yiizyilda son
seklini aldigin1 gdstermistir. 2 No.lu kule hakkinda net bir tarihlendirme yapilamamakla
birlikte; mimari baglantilara dayanilarak; kesinlikle ilk evreden sonraki bir donemde
yapildig1 sonucuna varilmustir.

Giris bolimiiniin son halini almasinin ardindan 2 No.lu kulenin merkezi bir
ozellik tagidig anlagilmistir. Bu kule, kuzeydeki 1 ve giineydeki 4 No.lu kuleler ile dar bir
ac1 yapan sur duvarlari kanaliyla baglanarak akropolii emniyete almaktadir. Ancak 2 No.lu
kulenin hemen dogusunda bulunan 3 No.lu kulenin pozisyonu oldukga ilgingtir. Dogu bat1
dogrultusunda yaklasik ayni aks iizerinde bulunan 2 ve 3 No.lu kuleler arasinda bir
baglant1 duvari ele tespit edilmis olmasina ragmen, 3 No.lu kulenin diger iki kule ile
baglantisinin bulunmamasi, 3 No.lu kuleyi ilging kilmaktadir.

3 No.lu kulenin iginde yapilan sondaj ¢alismasi sonucunda, bu kulenin diger
kulelerde bulunmayan bazi ozelliklere sahip oldugu anlasilmigtir. Batida bulunan giris
kapisinda yer alan merdivenlerin, yamaca insa edilmis olan kulenin tabani ile disaridaki

yiirime diizlemi arasinda ortaya ¢ikan kod farkindan dolay1 yapilmis oldugu anlasilmistir.
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Son basamak hizasindaki tabanin da altina inen sondaj ¢alismalar1 sonucunda ele gecirilen
az sayida seramik ve bazi mimari 6zellikleri, bu kulenin Erken Helenistik Donemde insa
edilmis oldugunu gostermistir.

4 No.lu kulede yapilan ¢aligmalar ise daha karisik sonuglar ortaya ¢ikarmistir.
Kulenin kuzeyinde bir platform bulunmus ve kule duvarlari ile platformun mimari
iligkisinin ilging bir goriintii vermesi nedeniyle, 4 No.lu kule insa edilmeden 6nce, burada
bu sekilde bir platform olabilecegi izlenimi uyanmistir. Ciinkii bu nokta, akropoliin
genigletme caligmast sirasinda surun hem denize, hem de dogu cepheye hakim oldugu en
onemli nokta olarak 6nem kazanmustir.

Bu kulenin Helenistik Dénemde son halini almis oldugu konusunda ipucu veren
seramikler bulunmustur. Platform altinda yapilan sondaj ¢alismasinda ise tek bir malzeme

bile ele gegirilmemistir.'

13 Durugoéniil, Durukan, Aydmoglu, 2004, cilt 1, s. 69-71
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II. BOLUM

NAGIDOS ANTIK KENTi KAZISI CALISMALARININ SONUCLARI"

II.1. Savunma Yapilan

Nagidos'da sur igersinde bulunan yapinin islevine paralel 6rnekler ele alinarak
surun erken evresi tarihsel bir ¢erceveye oturtulmustur: Sur duvarlarinin erken dénemini
mimari 6zellikleri nedeniyle, U 26 yapisim da buluntulari nedeniyle 1.0. 4. yiizyila
tarihleyebilmekteyiz. Nagidos'da sehir sikkeleri de 1.0. 5. yiizyilin sonu ile 4. yiizyilin
basinda basilmaya baslanmis, sadece satrap Pharnabazos'a ait bir tip sikke disinda, Yunan
ikonografisi devam etmistir. Ayrica bu tarihlerde genel olarak dogu Kilikia kentlerinde
sikke darp1 ¢ogalmis, sur duvarlar1 yenilenmeye baslanmistir. Bu yenilikler batida giicilinii
kaybeden Perslerin doguyu giiclendirme politikalarinin bir pargasi olmustur; 6zellikle 1.0.
386 'daki 'Kral Baris'indan sonra bu yeniden yapilanma hareketi hizlanmis ve yerel
yoneticiler satrap sorumlulugu yiiklenmislerdi; iste bu donemde (Pharnabazus'un Nagidos
baskisinda goriildiigii gibi) "Perslestirilmis' imajlar artmistir. Bu donemi takib eden siirecte
de, buluntulariyla 1.0. 4. yiizyilina isaret eden U 26 kulesi insa edilmis olmalidir.

Kule 3 ve kule 4, tarihleme Onerileri i¢in kriter sunan diger iki kuleyi
olustururlar: Kule 3'in i¢inde yapilan sondaj g¢alismasi sonucunda, bu kulenin diger
kulelerde bulunmayan bazi Ozelliklere sahip oldugu anlasilmigtir. Batida bulunan giris
kapisinda yer alan merdivenlerin, yamaca insa edilmis olan kulenin tabani ile disaridaki
yiirlime diizlemi arasinda ortaya ¢ikan kod farkindan dolay1 yapilmis oldugu anlasilmistir.
Bu kulenin dar postern'leri* bulunmaktadir: iki adet doguda, bir adet giineyde. Giiney

taraftaki postern cepheden bakildiginda varligi belli olmayan ancak yaklastik¢a iceriye

" Bu kisimdaki biitiin igerik, 2000, 2001, 2002, 2003 ve 2004 tarihli Nagidos (Bozyaz1) Kazi Sonuglari
Toplantist ciltlerinden ve Mersin Universitesi Kilikia Arkeolojisi Arastirma Merkezi yayinlarindan
derlenmistir.
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dogru dik olarak degil, biiyiik bir egim ile giden bir koridora sahip oldugu anlagilacak
sekilde biiytik bir ustalikla ¢alisilmigtir. Postern'lerin en yaygin kullanim amaci agagi sehir
ve akropolis arasinda direkt baglantiy1 saglayan girig-gikislart olugturmakti. Postern'ler,
1.O. 3. yiizyilda gerceklestirilen savas teknikleriyle baglantili olarak dar yapildiklarindan
ayrica bir kapiya gereksinim duyulmayarak tek bir asker tarafindan korunabilmekteydi.
Bazi1 durumlarda ise saldir1 zamanlarinda postern'ler taslarla kapatilabiliyordu. Bu kulede
son basamak hizasindaki tabanin da altina inen sondaj ¢alismalar1 sonucunda ele gegen az
sayida seramik, bu kulenin erken Hellenistik donemde insa edilmis oldugunu gostermistir
ve boylelikle yukarida yapi taslarinin 6zelliklerinden hareket edilerek onerilmis olan tarih
teyit edilmistir.

Kule 4'te yapilan calismalar sonucunda kulenin kuzeyinde bir platform
bulunmustur. Bu platformun, kule 4 insa edilmeden Onceki evrede var olup kisa bir siire
sonra kuleye doniistiiriildigli anlagilmistir. Nitekim bu kulenin konumu, akropoliin
genigletme ¢aligmasi sirasinda surun hem denize, hem de dogu cephesine hakim oldugu en
onemli nokta olarak onem kazanmistir. Burada kulenin Hellenistik donemde son halini
almis oldugu konusunda ipucu veren seramikler bulunmustur: Karsilasilan dolgu topragi
klasik ve hellenistik donemlere ait malzelmeleri karisik olarak sunmustur. Ozellikle bu
kulenin sandik duvarinin i¢ dolgusundan gelen ii¢ adet amphora pargas1 1.O. 3. yiizyil
tiretimi amphoralar ile parallellik gosterdigi icin tarihleme kriteri olarak Onem
kazanmaktadir. Platform altinda yapilan sondaj caligmasinda ise hicbir malzeme ele
gecmemistir.

Pers donemindeki ilk evrenin ardindan, Hellenistik donemde kule 2, 3 ve 4'lin
eklenerek savunma sisteminin giiclendirilme gereksinimi 1.0. 3. yiizyilda Ptolemaios-

Seleukos ¢ekismeleri ile baglantili olmalidir.
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Karsilagtirmal1 bir sekilde ele aldigimizda, mimari 6zellikler, buluntular ve
tarihi gelisim kule 1 ve sur duvarlar1 (T-U 34 ve T 34) ile U 26 kulesinin en erken evreye
yani 1.0. 4. yiizyila, kule 2, 3 ve 4'in 1.0. 3 yiizyila tarihlenmesini olanakli kilmustir.
Baglanti duvarinin kule 3'ten ¢ikarak kule 2'ye yaslanmasi veya kule 4'te Once bir
platformun yapilarak muhtemelen sonrasinda bunun bir kuleye gevrilmesi, 1.0. 3. yiizy1l
icersinde de farkli evrelerin oldugunu gostermistir.

Kule ve surlarin, kazi c¢alismalari sonucunda ortaya ¢ikan planlariin
irdelenmesi ve tarihleme Onerilerinin getirilmesinin ardindan eldeki verilere dayanarak
rekonstriiksiyon Onerileri yapilabilmektedir. Tepenin dogu tarafinda, sura girisi saglayan
veya engelleyen kulelerin birbirleriyle olan sur baglantilar1 ve girisler hakkinda onerilerde
bulunulabilmektedir. Ilk &neri i¢in belirleyici unsur, kule 3'in kuzeybati tarafindaki
girigidir: Eger bu girisin sur duvarlari tarafindan korunmasi gerekliligi bir kosul olarak 6ne
stirtilecek olursa o halde kule 3 ve kule 1 arasinda bir sur duvar diisiiniilmelidir. Akropole
giris de, giivenlik altina alinan kule 3 ve kule 1 arasindaki sur baglantisindan degil, bu
durumda kule 3 ve kule 2 arasinda bulunan baglant1 duvar1 ve buradaki muhtemel giris ile
saglanmis olmaliydi. Buradan da kule 1 ve kule 2 arasindaki baglanti duvarinda bulunan
muhtemel giris ile akropol merkezine ulasilmis olmaliyda.

Ikinci neride, kule 3'iin kuzeybati tarafindaki girisin sur duvarlar tarafindan
korunmasinin, sur sisteminin olusturmus oldugu 'i¢ koridor' yani kule 2 ve kule 3'e
ulagmak i¢in olusturulmus bulunan kavis ile saglandigi varsayilmistir. Kule 3 ve kule 1
arasinda bir sur duvari rekonstriiksiyonu yapilmaksizin akropole girisin kule 3 ve kule 2
arasindaki baglant1 duvarinda bulunan kapidan sonra kule 2 ve kule 4 arasidaki muhtemel

ikinci kap1 ile saglandig diisiiniilmektedir. Bu durumda kule 3 ve kule 4'iin aras1 da bir sur
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ile kapatilmalidir. Boylelikle yamaca kuzeydogudan yaklasan diismanlarin, kule 1, kule 2
ve kule 3 arasinda; en ge¢ kule 2, kule 3 ve kule 4 arasinda durdurulmasi hedeflenmis
olmalidir.

Bu onerilen rekonstriiksiyonlar, yapilan kazi ¢alismalarina ragmen Pasabeleni
tepesinin hem eskigagda hem de ¢agimizda defalarca farkli tarim ve yerlesim amaglari igin
yeniden toprak tasinarak ve tas ¢ekilerek tahrip edilmesi sonucu kesinlik
kazanmamaktadir. Yine de hem yap1 taslar1 hem de sur plani ile Nagidos antik kenti sur
sistemi Kii¢clik Asya ve Yunanistan'daki benzerleri arasinda yer alarak Daglik Kilikia'da

olusturulan bir garnizon-kent modeline 6nemli bir 6rnek olusturmaktadir.

I1.2. Yamacevler

Nagidos yamag evlerinden de stratigrafik malzeme elde edilememistir. Ancak
acik olan, yapinin kendi igersinde en az iki evreli olusudur. Bu evrelerde duvarlar eklenip
evlere yeni boliimler kazandirildig: gibi islevlerinde de degisiklikler dngoriilmiistiir

Nagidos yamag evlerine yakin parallelleri Lykia'da da bulmak miimkiindiir.
Burada yerlesimler genelde {lizerinde bir kalenin oldugu tepenin giliney yamacinda
kurulmuslardir. Pinara'da yerlesim, yukaridaki dik tepe iizerinde bulunan ve asagidaki
kaleyi de koruyan kalenin altina insa edilerek, iki kale arasindaki kesimde gelisip korunakli
bir konuma sahip olmustur. Limyra konutlari, dogu-bat1 yoniindeki sokaklarin {izerinde
bulunan konutlar ve kuzey-giiney yoniindeki merdivenli yollar agisindan Nagidos yamag
evlerine benzerlik gosterirler. Limyra'da da Nagidos'ta oldugu gibi mekanlarin arka odalari
ana kaya iizerine insa edilmislerdir. Limyra'da giristeki avludan sonra, doguda andron*,
bat1 da ise kadinlarin mekanina giden koridor bulunmaktadir; kuzey ve giiney odalar1 da

kadinlar i¢in ayrilmig, yani 'gynaikonitis' olarak diisiinilmektedir. Nagidos'daki gibi
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catilarin egimli dam veya balcik sivali diiz dam olarak rekonstriiksiyonlan 6nerilmektedir.
Nagidos'ta oldugu gibi, Limyra'da da mekanlarin duvar yapilari camur ile sikigtirilms irili
ufakli diizensiz taglardan olugmaktadir. Nagidos'daki gibi yamaca kurulu bulunan Limyra
evlerinde de kabaca islenmis olan kaya parcalart ile kaymayi onlemek icin dogu-bati
yoniinde teraslama yapilmistir.

Knidos antik kentinde de Nagidos'daki gibi, kuzey-giiney yoniinde
basamaklardan olusan gegisler ve onlar1 dik ac1 ile kesen dogu-bati yollar1 arasinda yer
alan yamag¢ evler bulunmaktadir. Hellenistik doneme ait olan bu evlerde, Nagidos'da
oldugu gibi, mekanlar birbirlerine icerden gecislidir. Ayrica, daha ge¢ bir evreye ait
olmakla birlikte evlerden birisinde kuzey-giliney yoniinde su tagiyan pismis toprak kiink
sistemi, atrium olmast muhtemel alandaki ¢esmeye yonelmektedir . Bu evdeki kiink
sistemi olduke¢a iyi korunmus durumdadir.

Eldeki veriler ve bilinen paraleller ele alindiginda evlerin yamag tizerindeki
dagilim1 konusunda ortaya iki farkli rekonstriiksiyon onerisi ¢ikmaktadir: Bunlardan ilki;
adalarin iki veya dort evli yapilardan olustugu ve dagimik olarak yamaca yayildiklari,
digeri ise iki veya dort evden olusan ve aralarinda kuzey-giiney dogrultusunda gegisler
bulunan evlerin, sira evler olusturarak tiim yamaci veya belli alanlar1 kapladiklari. Evlerin
ka¢ kattan olustugu konusunda, gerekli yiikseklik hi¢bir noktada muhafaza edilememis
oldugundan elimizde bir veri bulunmamaktadir.

Buradaki rekonstriiksiyon Onerileri ele alinirken daginik veya sira evler olarak
tasarlanmig yapilarin iki katli olmalart halinde A ve C olarak belirlenmis mekanlarin bir
konut (Konut 1), B ve D mekanlarinin da diger bir konut olusturup iki katli olmalari
lizerinde durulacaktir. Ilk &neriye gore (Oneri 1) bu konutlarin iki katli olmasi halinde,

bugiin modern yol altinda kalmis olan arka odalarinin da iki katli olmas1 gerekmektedir.
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Alt kattan {ist kata baglantinin igten, tasinabilir veya sabit merdivenlerle gerceklestirildigi
diisiiniilebilir. Bu konutlarin en arkada, yani kuzeyde kalan C ve D mekanlari ise, ana
kayaya oturan temellerinde yiikselerek tek kattan olusup, bu kat, 6ndeki mekanlarin (A ve
B) ikinci kat hizasinda arkaya dogru uzamalari ile elde edilmis olmalidir. Bu durumda c¢ati,
tiim yap1y1 kaplayacak sekilde egimli bir kiremit ¢at1 olarak dnerilebilir.

Diger bir olasilik (Oneri 2), konut 1 ve konut 2'nin giineydeki &n odalarmin (A
ve B) tek katli olup, birinci 6neride oldugu gibi, modern yolun altinda kalan kisimda kod
farkin1 agabilmek icin iki kata sahip olmak suretiyle, kuzeyde kalan C ve D mekanlarinda,
yine bir onceki oneride oldugu gibi ana kaya iizerinde ylikselen tek kata doniigsmeleridir.
Bu durumda ¢ati, 6n odalarin iizerindeki kisimda bagimsiz; modern yolun altinda kalan
kisim ile kuzeydeki C ve D mekanlari {izerinde ise ikisini birden Orten ayri bir ¢at1 olmak
lizere tasarlanmalidir. Her iki ¢at: One egimli kiremit cat1 olarak diisiiniilmelidir.

Son 6neri (Oneri 3), diger ikisinden farkli olarak, &n sira - giiney- (A ve B) ile
arka sira -kuzey- (C ve D) evlerden olusan teras evler oOnerisidir. Tek veya iki kath
olabilirler. Ancak A ve B konutlarinin iki katli olmasmin C ve D konutlarinin goriisiinii
engelleyebilecegi gbz Oniinde bulundurulmalidir. Ayrica sira evler olarak
diistintildiiklerinde ve yine arka odalarimin da oldugu diisiiniiliirse, giiney ve kuzey sira
evlerin arasindaki mesafenin ¢ok az oldugu kabul edilmelidir. Bu durum, toprak kaymasin
engellemek i¢cin uygun bir ¢oziimdii; ancak ayrica teraslarin da yapilmis olmasi
beklenmelidir. Cat1 yine 6ne egimli ¢at1 kiremidi olarak diistiniilmelidir.

Her ii¢ rekonstrilksiyonda oOnerilmis oldugu gibi ¢ati sistemi diiz toprak
damlardan ziyade tek yonde egimi olan ¢ati kiremitlerinden olusmus bulunmalidir;
yagmurun akmasi ve daha uzun siireli kullanis1 saglamasi agisindan egimli ¢ati kiremidi

olasidir. Zaten 6zellikle E® 14 ve @ 15 agmalarinin dolgu malzemesi igersinde ¢ok sayida
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catt kiremidi gelmistir. Bunlarin bagka bir yerden dolgu malzemesi saglamak {izere

getirilmis olma ihtimalleri kadar bu yapiya ait olma durumlar1 da vardir.
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III. BOLUM

NAGIDOS ANTIK KENTI KAZI SONUCLARININ SUNUMUNDA
GRAFIK TASARIMIN OLASI KATKILARI

II1.1. Sunu Nedir?

Ingilizce ‘Presentation’ kelimesinin karsilig1 olarak yaygin bicimde kullanilan
Sunu kelimesi; ayni zamanda sunus ve sunmak kelimelerini de ifade ediyor. Okyanus
Ansiklopedik Sozlik bu kelimeyi: “Gdstermek, vermek, yollamak, gondermek...” olarak
tanimliyor. Giliniimiizde bu kelime: bir projenin ya da bir iirlinlin tanitimi, bir egitim
siirecinin ya da bir goriismenin; iletisim bakimindan daha anlasilir bir duruma
getirilmesiyle olusan bir iletisim eylemini ifade eder. Giiniimiiz dinamizmi; sunuglara sik¢a
gereksinim duyar. Sunuglar toplantilar, seminerler vb. oturumlarda konusmacinin
kullanacag1 gorsel malzemenin hazirlanmasi, kurgulanmasi ve sunulmasi islemlerini
kapsar. Biitiin bu tanimlamalarin da belirttigi gibi “sunus bir iletisimdir”. Diger bir acidan
sunus, bir topluluk 6niinde konugmaktir, ama bu iletisim eylemi gorsel ve isitsel iletisim
araclarini igerebilir. Bir organizasyon adina iceride ya da disarida sunus yapilabilir. Dis
sunular, toplumun gelismesine yardimci olmak i¢in halka ac¢ik ve ikna etmeye yoOneliktir.
I¢c sunular ise, genellikle bilgi degisimi bakimindan anlamlidirlar. Ornegin yeni bir
uygulamay1 c¢alisanlara tanitmak gibi. Anlasilacagi gibi sunular gerek bir {iriin ya da
hizmetin tanitilmasinda gerekse bilimsel ¢aligmalarin paylagilmasinda dnemli bir iletigim

kanal1 olarak yerini almistir.
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I11.2. Giiniimiizde Sunular1 Hazirlamakta ve Uygulamakta Kullanilan

Teknik ve Araclar

Gilintimiizde pek c¢ok cesit ve nitelikte sunu yapmak mimkiindiir. Sunuda
kullanilacak gorsel igerigin hangi teknikle hazirlanacagi ve hangi araglarin kullanilacagi,
kullanilacak gorsel igerigin niteligi, sunacagi hedef kitlenin niteligi ve teknik-ekonomik-

zaman imkanlarina bagl olarak seg¢ilmelidir.

I11.2.1. Sunularda Kullanilan Gérsel Ogeleri Hazirlamakta
Kullanilan Teknikler
I11.2.1.1. Yazih Metin ve Tipografi
Sunularda destekleyici olarak salt metin ya da tipografik tasarimlar
kullanilabilmektedir. Fakat sunularda metin, ana iletisim kanal1 olarak kullanilmamaktadir.
Bunlar, konunun akisi i¢indeki 6nemli noktalar1 ya da maddeleri belirtebilirler. Sunularda
kullanilan gorsel dgeler ile karmasik bir igerik bile dinleyici kitlenin kafasinda belirli bir

diizene ve anlam biitiinliigline kavusabilir.

I11.2.1.2. Tablo ve Cizelgeler
S6z ve metnin ifade etmekte yetersiz kaldigi bilgiler aciklayic1 tablo ve
cizelgeler yardimiyla karsi tarafa aktarilir. Bunlar istatistik ya da matematik bilgileri gibi

sOzlii ve yazil olarak aktarilmasi gii¢ olan igerikler olabilir.

I11.2.1.3. islenmemis Fotograf ve Videolar
Geleneksel yontemle elde edilen pozitif filmler uzun siire yaygiliklarini
korumustur. Fotograf makinesinde bir pozitif film {izerine c¢ekilen pozlar banyo

islemlerinden sonra saselerin i¢ine yerlestirilerek saydam kartlari elde edilir. Bu kartlar bir
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saydam yansitici sayesinde karanlik bir ortamda diiz bir yiizeye yansitilarak, ham haliyle
yani lizerinde herhangi bir diizenleme yapilmadan kullanilir. Fakat bu saydam kartlar,
cekim hatalar1 ya da saydam kartlarin ¢cabuk ve kolay bozulmasindan dolay1 her zaman
istenilen goriintiiyii veremeyebilir.

Video goriintiileri ise hareketli analog goriintiilerin manyetik bantlara
kaydedilmesi mantigini tasir. Saydam kartlarinda oldugu gibi video goriintiilerinde de
sonradan diizenleme yapmak pek kolay degildir. Analog video gorintiileri ilizerinde
diizenleme yapmak i¢in montaj masasi ad1 verilen maliyetli bir diizenege ve bu diizenegin

kullanim bilgisine ihtiya¢ vardir.

I11.2.1.4.  Sayisal  Resimlemeler, 3B  Grafik ve

Canlandirmalar
Hemen hemen, gegtigimiz 20 sene i¢inde sayisal ortamda olusturulan bilgisayar
grafikleri giderek yaygilagsmistir. Bilgisayar grafikleri, gorsel iletisimin her alanina girdigi
gibi giintimiizde yapilan sunularda da 6nemli bir yer tutmaktadir. Artik dogrudan sayisal
olarak olusturulan fotograf ve grafikler sunularin goriintii kalitesini ve esnekligini biiyiik
Olclide arttirmistir. 3B (3 Boyutlu) grafik ve canlandirmalar, 6zellikle 2000’li yillarin
basindan itibaren ¢ok daha fazla yayginlagsmistir. 3B grafikler, giiniimiizde film sektorii,
bilgisayar oyunlari, reklamcilik, tanitim, mimari, tip, adli canlandirmalar, endiistriyel
tasarim, endiistriyel canlandirma ve daha pek cok alanda yaygin olarak kullanilmaktadir.
3B grafikler, sunduklar1 yeni ifade olanaklar1 agisindan 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu
ylizden ‘iki boyutluluk’ ve ‘ii¢ boyutluluk’ zaman zaman karigtirilabilmektedir; ¢linkii,
tasarimcilar sik sik bir iic boyutlu goriiniim elde etmeye calisirken sadece iic boyutlu

araclar kullanirlar. Ug boyutluluk (3B) denildiginde nesnelerin, 1siklarin ve kameralarm
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istenilen yere yerlestirilebildigi tamamen ii¢ boyutlu sanal bir uzay kastedilmektedir.. Ug
boyut kavrami, matematikten alinan x, y ve z dogrulant ile ifade edilir. Elektronik
hesaplayicilarim 1940'lardan beri bizimle birlikte olmalarina ragmen, estetik goriintiiler
olusturmak i¢in bilgisayarlar, ancak yeni yeni kullanilmaya baglanmistir."

1950'lerde, teknolojinin gorsel Ogelerle birlestirilmesi fikri televizyonda,
osiloskoplarda ve radar ekranlarinda uygulaniyordu. Bu konudaki olasi ilk 6nemli adim,
Ivan Sutherland'in 1961'de olusturdugu Sketchpad elektronik ¢izim sistemiydi. Bu ¢izim
tabanli sistem, kullanicilarin ¢izimleri dogrudan ekran iizerinde yapmalarini saglayan bir
151k kalemi (lightpen) ile calisiyordu. Vektor grafikleri, ilk video oyunlart ve film
efektlerinde yaygin olarak kullanilan ilkel ¢izimlerdir.

1967'de Sutherland, bilgisayar grafikleri konusunda, sanatla bilimi birlestiren
bir dgretim programi hazirlamak i¢in Utah Universitesi'nde David Evans ile birlikte ¢alist1.
Universite bilgisayar grafikleri ile ilgili arastirmalar konusunda iin kazandi ve sonraki
yillarda bilgisayar grafikleri alaninda oncii olacak bazi kisilerin de ilgisini ¢ekti. Bunlar,
Silicon Graphics. Inc. firmasinin kurucusu olan Jim Clark, bilgisayar canlandirmali filmleri
gelistiren ilk kisilerden biri olan Ed Catmull ile Photoshop ve Postscript gibi endiistride
belirleyici rol oynayan irlinleri gelistiren Adobe Systems'in kurucusu olan John
Warnock’du. Bilgisayar grafikleri konusunda oncii olan bu kisiler, ii¢c boyutluluk
kavramini da gelistirmislerdir. Geometrik sekiller - seklin 6n kismi arka kismini gizleyecek
sekilde - icleri dolu olarak gosteriliyordu. Daha sonra, ilk bilgisayar grafiklerine net kenarl
ve teknik bir goriiniim kazandiran ve diiz olarak golgelendirilmis ii¢ boyutlu 6geler

olusturan ‘sanal 1siklar’ gelistirilmistir.

15 Lammers, 2003, s. 2
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Golgelendirmenin kdseden koseye ortalama bir diizende uygulanmasina yonelik
caligsmalar, daha piiriizsiiz bir gériinlim olusturulmasini saglamistir. Bu golgelendirme tipi,
bulusun sahibi Henri Gouraud'nun adindan yola c¢ikilarak Couraud golgelendirmesi
(Gouraud shading) olarak adlandirilmistir. Poligonlarin bu sekilde piiriizsiizlestirilmesi
minimum diizeyde hesaplama gerektirir ve bugiin ii¢ boyutlu ekran kartlarinin ¢ogunda
gercek zamanli piiriizsiizlestirme i¢in kullanilmaktadir Gouraud bu teknigi 1971'de
onerdiginde, bilgisayarlar sadece en basit sahneleri belirli bir hizda render* edebiliyorlardi.

1974'te, Ed Catmull Z-tamponu (Z-buffer) kavramin ilk kez ortaya atti. Buna
gore, bir resim yatay (X) ve diisey (Y) resim 6gelerine sahipse, her bir 6geye derinlik
gomiilebilir. Bu kavram gizli yiizeylerin ¢ikarilmasii hizlandirir ve gilinlimiizde gergek
zamanl1 i¢ boyutlu ekran kartlarinda standart duruma gelmistir. Catmull'in diger bir bulusu
da, iki boyutlu bir resmi, ii¢ boyutlu bir geometrik seklin etrafina sarmaktir. Doku
kaplamasi (texture mapping) iic boyutlu sahnelerde gergek¢iligi saglamanin temelini
olusturur. Doku kaplamasindan dnce, nesnelere sadece tek bir diiz renk uygulanabiliyordu;
bu ylizden de tuglalardan meydana gelen bir duvar olusturmak igin her bir tuglanin ve harg
parcasinin tek tek modellenmesi gerekiyordu. Giiniimiizde ise, dikdortgen seklindeki basit
bir nesneye bir tugla bitmap* resmi uygulayarak minimum diizeyde hesaplama ve bellek
kullanimiyla bir duvar olusturabilmektedir.'°

Bui-Toung Phong 1974'te, sadece koseleri kullanmak yerine golgelendirmeye
poligonun* tamamui iizerinde enterpolasyon®* uygulayarak Gouraud godlgelendirmesini
gelistirdi. Gouraud golgelendirmesine gore neredeyse 100 kat daha yavas olsa da, bu
render metoduyla erken donem bilgisayar canlandirmalarini karakterize eden son derece

gercekei “plastik’ bir goriiniim elde edilmekteydi.

16 Lammers, 2003, s. 4
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James Blinn 1976'da, Phong golgelendirmesinin ve doku kaplamasinin
Ogelerini birlestirerek Bump kaplamasini olusturdu. Bu mantikta daha yiiksek diizeyde gri
renk kabarik, daha koyu renkler ise ¢ukur bir goriinim saglar. Gouraud ve Phong
gblgelendirmesinde oldugu gibi, geometri etkilenmez, uygulama nesnenin siluetinde
ortaya ¢ikar. Bununla birlikte, Blinn'in bulusu {i¢ boyutlu render islemine yeni bir
gercekeilik kazandirmistir. Gereken durumlarda doku ve Bump kaplamalar1 bir arada
kullanilarak orta derecede ayrintili bir ii¢ boyutlu modelle birlestirildiklerinde gercekei
lic boyutlu rendering sonuglari elde edilebilir.

Blinn ayrica, ortam yansitma kaplamasinin ilk metodunu da gelistiren kisidir.
Bir nesnenin merkezinden disariya dogru alti goriinim render edilerek kiibik bir ortam
olusturulmasini 6nermistir. Bu alt1 resim daha sonra nesneye sabit koordinatlarla ters
olarak kaplanarak resimlerin nesneyle birlikte hareket etmemesi saglanir. Sonugta nesne
ortami1 yansitiyormus gibi goriindir.

1980'de Turner Whitted, 151n izleme (raytracing) adinda yeni bir render teknigi
gelistirdi. Bu teknik, kameranin render diizleminde g¢alisarak sonu¢ resmine ait her bir
pikseli* sanal sahneye kadar izler. Isinlar sahneye dogru sekerek yiizeylere veya isiklara
carpar ve buna uygun olarak da piksellerin rengini degistirirler. Isinla yansitan ve kiran
yiizeyler - piksellerin rengini degistiren - daha fazla sayida 1sin olustururlar. Daha fazla
hesaplama gerektirmesine ragmen, bu teknikle daha gercekgi ve hassas yansima ve kirilma
sonuclart elde edilir. Isin izleme, 6zellikle krom ve cam efektleri i¢in kullanilir."”

1980'lerin baslarinda kisisel bilgisayarlar daha yaygin olarak kullanilir hale
geldiginde, bilgisayar grafiklerinin eglence diinyasinda kullanilmasiyla ilgili - Tron ve The

Last Starfighter filmleri de dahil olmak iizere - bazi girisimlerde bulunuldu. Bu

17 Lammers, 2003, s. 5-6
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girisimlerde film ¢oziiniirliigiinde birka¢ dakikalik bilgisayar grafikleri olusturmak igin
0zel donanimlar ve ¢ok giiclii bilgisayarlar kullaniliyordu. Siirenin olduke¢a kisa olmasina
ragmen, en azindan bu yontem gosterilmis oldu.

SGI 1980'lerin ortalarinda arastirma, bilim ve bilgisayar grafikleri alanlarinda

kullanilmak tizere giiclii kisisel is istasyonlar1 insa etti.
1980’11 yillar boyunca, profesyonel canlandirma i¢in kullanilan donanim ve yazilimlar 6zel
ve pahali olmaya devam etti. 1980'lerin sonlarinda, diinya {izerinde sadece birka¢ bin kisi
gorsel calismalar yapiyor ve bunlarin hemen hepsi SGI bilgisayarlart ve birgok
canlandirma tirlinii kullantyordu.

Bu kiiglik canlandirma grubu hizla genislemeye basladi. Masaiistii
bilgisayarlarin yayginlasmasinin, bu hizli gelismede biiyiik pay1 vardi: IBM PC, Amiga,
Macintosh ve hatta Atari bilgisayarlar1 ilk 3D yazilim uygulamalarini irettiler. 1986'da
AT&T, TOPAS adindaki ilk masaiistii canlandirma paketini sundu. Bu 10.000 dolarlik
paket, Intel 286 CPU'ya sahip DOS tabanli bilgisayarlarda calisan tam olarak gelismis
profesyonel bir canlandirma sistemiydi. Ilkel grafiklere ve hesaplamanimn nispeten yavas
olmasina ragmen TOPAS, serbest canlandirma ¢alismalarinin yapilmasina imkan sagladi.
Bundan bir yil sonra da, Apple Macintosh i¢in, diger bir masaiistli tabanli canlandirma
sistemi olan Electric Image gelistirildi. 1990'da AutoDesk, Yost Group tarafindan yaratilan
3D Studio'yu satmaya bagladi. Yost Group, Atari i¢in grafik liriinler yaratan bagimsiz,
kiigiik bir ekipti. Fiyatt 3.000 dolar olan 3D Studio, kisisel bilgisayar kullanicilart
acisindan TOPAS'a rakip oldu. Bundan bir yil sonra da NewTek Video Toaster piyasaya
¢ikt1. Bu iiriin, LightWave adinda kullanim1 kolay bir 3B yazilim {iriinii ile ayn1 pakette yer
altyordu. Bunlarin ikisi de sadece Amiga bilgisayarlarda ¢alisabiliyordu. NewTek, video

yapimcilarina, diiglinlerde c¢ekim yapan kisilere ve miizik video klipleri hazirlamak
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isteyenlere bu paketlerden binlerce satti. 1990'larin baslarina gelindiginde, bilgisayar
canlandirmasi artik seckin bir sinifa ait bir merak olmaktan ¢ikmisti. Pek ¢ok amator, 1s1n
izleme ve canlandirma denemeleri yapmaya basladi. Fazla parasi olmayan kullanicilar bile
Stepnen Coy'un yarattigi Vivid ya da Persistence of Vision Raytracer gibi 1sin izleme
yazilimlarini kisisel bilgisayarlarina internet lizerinden indirebiliyorlardi. The Abyss ve
Terminator 2 gibi ¢igir agan mitkemmel efektlere sahip filmler, bilgisayar tabanli yeni bir
tiir anlatim ve gorsellestirme yonteminin artrk miimkiin hale geldigini gosterdiler.'®

Artik 3B teknikleri ¢cok detayli goriintiiler elde etmekte kullanilabildigi gibi,
baska tekniklerle elde edemeyecegimiz kadar yalin goriintiiler elde etmemizi de miimkiin
kilmaktadir. Bu nedenle 3B teknikleri -6zellikle- sunularda, ifadenin cok daha etkili olmasi

konusunda genis olanaklar sunmaktadir.

I11.2.2. Sunu Uygulamalarinda Kullanilan Araclar
I11.2.2.1. Cizim Tahtasi
Cizim tahtasi her tlrlii sozlii anlatimda kullanilan geleneksel araglarindan
birisidir. Ucuzdur ve kolay temin edilebilir. Her ne kadar genis capli sunular i¢in yetersiz
kalsa da yardimci bir gorsel arag olarak onemini korumaktadir. Cizim tahtalarinin bazilar

aydinlatma mekanizmasi vardir, boylece ortam 1s181na ihtiyag duymadan iglev gorebilirler.

I11.2.2.2. Pano ve Afisler
Kisith goriis mesafesi ve ortam 1s18ina ihtiyag duymasi nedeniyle kii¢iik bir
dinleyici kitlesi olan ve kiigiik bir mekanda yapilan sunularda ya da daha genis kapsamli

sunularda sunu mekaninda yardimei gorsel ogeler olarak islev gortirler.

'8 Lammers, 2003, 6-10
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I11.2.2.3. Saydam Gosterici Episkop ve Tepegoz (Resim 6, 7, §)

Ucuz temin edilip, kolayca tasinip, kurulabilen bu aygitlar sunularda artik sik¢a
tercih edilen hatta standartlasabilmis araclardandir. Bu aygitlar pozitif bir film, opak ya da
asetat iizerindeki goriintiiniin giicli bir 151k kaynagi yardimiyla diizglin bir ylizeye
yansitilmast mantigini tasir. Pek ¢ok gorsel icerik bu aygitta kullanilabilir ya da bu
platforma gore uyarlanabilir. Bu aygitlarin kullanilmasi, sununun dinleyiciler tarafindan
daha profesyonel bir etkinlik olarak algilanmasini saglar. Goriintiiniin net goziikebilmesi
icin sununun yapildig1 ortamim makul Olciide karartilmasi gerekir. Bu durum dinleyici
toplulugunun mekanda dikkat dagitabilecek 6gelerden arinip sunulan sesli ve gorsel icerige
odaklanmasim1 saglar. Eger dikkati gorsel malzemeye c¢ekmek istiyorsak, odanin
karartilmasi bir avantaj olusturmakla beraber konugmaci ile olan gorsel temasi keserek yiiz
ylize anlatimi engeller. Odanin aydmlatildigi bir durumda ise gorlinti hi¢ etkili
olmayacaktir. Yansitici cihaz goriintiiniin rahatca goriilebilmesi i¢in dinleyicilerin
arkasinda yer almasi gerektiginden dolay1 yansitici cihaz, dinleyicilerin 6niinde bulunmasi
gereken konusmacidan uzak bir yerde konumlanmasi gerekmektedir. Bu da konusmacinin
sunu cihazi {lizerindeki dogrudan kontroliinli engelleyerek bir dezavantaj olusturur. Bir
baska dezavantaj ise, sunu sirasinda gosterilen gorseller iizerinde ya da diizende degisiklik
yapmak miimkiin degildir. Ayrica gosterilecek saydamlarin hazirlanmas1 2 ila 5 giin

arasinda siire gerektirmektedir.
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Resim 6: Saydam Yansiticl Resim 7: Episkop

—

Resim 8: Tepegoz

I11.2.2.4. Video Oynaticilar (Resim 9, 10, 11, 12)

Daha 6nceden hazirlanan video goriintiisiinii oynatarak gosteren aygitlardir. Bu
goriintiiler ¢ok farkli dlciilerde ekranlarda gdsterilebilirler. Ilk video gdstericiler manyetik
kasetlere kaydedilmis goriintiileri gosteriyordu. Fakat sayisal video teknolojilerinin
gelismesiyle CD (Compact Disc, Yogun Teker) denilen sayisal kayit ortamlar ilk kez,
1990'l1 y1llarin basinda kullanilmaya baslandi ve gerek iiretici firmalar, gerekse kullanicilar
tarafindan biiylik kabul gordii. Bunun uzantis1 olarak kullanimi bilisim, miizik ve sinema
endiistrisi alanlarinda hizla yayginlasti. 1990l yillarda asil amag, kayit siiresi agisindan,

ihtiyaca cevap veremeyen, VideoCD'den (VCD) daha fazla kayit kapasitesine sahip uygun
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bir kayit ortam1 gelistirmekti. Bunun uzantisi olarak, daha fazla kayit imkani saglayan yeni
bir kayit ortam1 lizerinde c¢alisilmaya baglandi.1995 yilinda, ortak bir standart {izerinde
calismaya karar verildi. i1k basta, sadece, video goriintiiler i¢in diisiiniillen DVD kisaltmasi,
"Digital Video Disk" anlaminda kullanilmakta iken, daha sonra, bagka alanlarda da
kullanilabilecegi disiiniilerek, "Digital Versatile Disc" anlaminda kullanilmaya baslandi.
Gilintimiizde, biiyiik bir DVD pazar1 olusmus olsa bile daha yogun kayit imkan1 sunan, yeni
kayit ortamlari iizerine yapilan calismalar devam etmektedir. Bunlar i¢inde en ¢ok dikkat
ceken caligmalar, Blu-Ray Disc (kisaca Blu-Ray) ve High Density DVD (HD-DVD)

iizerinde yapilan ¢caligmalardir.

Resim 9: VHS Video Oynatici Resim 10: DVD Video Oynatici

Resim 11: Mini LCD Ekran ve Oynatici Resim 12: VHS Video Oynatici ve Ekran
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I11.2.2.5. Dijital Projeksiyon Cihazi, Dijital Ekran ve
Bilgisayar Ortam

2000’11 yillarin basindan itibaren sayisal teknolojilerin yayginlasmasiyla
sunularda daha etkin aygitlar kullanilmaya baslandi. Saydam gostericiler ve tepegozlerin
yerini sayisal video oynaticilar ve bilgisayar ortamindan goriintli yansitabilen projeksiyon
cithazlart (Resim 13) aldi. Projeksiyon cihazinin sunularda sagladigi avantajlarin en
onemlilerinden biri, sununun yapildig1 ortamin tamamen karartilmasina gerek olmamasidir.
Ekranda gorsel ogeler yer alirken ayn1 anda konusmaci dinleyici kitlesiyle gorsel temasini
koruyabilir (Resim 15, 16). Alternatif olarak daha net ve sayisal goriintii gosterebilen
ekranlar (Resim 14) yayginlasmakla beraber, projeksiyon cihazina gore cok daha
maliyetlidirler. Bilgisayar ortami sunularda kullanilan vazgegilmez bir ara¢ halini almistir.
Bu ortamin en 6nemli avantaji, sunulara esneklik saglamasidir. Sunuda kullanilacak gorsel
Ogeler, cok daha kisa silirede hazirlanabilir; istenildigi zaman rahatca diizenlenebilir ve
teorik olarak sonsuza dek bozulmadan saklanabilirler. Sunularda kullanilan gorsel 6geleri
hazirlamak i¢in pek cok bilgisayar uygulamasi bulunmaktadir. Bu uygulamalar c¢ok
cesitlilik gostermekle beraber genel olarak sdyle siniflandirabiliriz:

PDF Tabanli Sunu Uygulamalart

Adobe tarafindan gelistirilmis dokiiman bi¢imini destekleyen sunu hazirlama
uygulamalari,

HTML Tabanli Sunu Uygulamalart

Internet uyum destegi saglayan sunular hazirlanabilen uygulamalardir,

Power Point ve tiirevi uygulamalar

Microsoft’un ofis uygulamasi olarak gelistirdigi kolay ve pratik sunu hazirlama

amagh gelistirilmis bir uygulamadir. Program genel olarak saydam gosterisine benzer
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bicimde dogrusal bir mantikla sunu olusturur. Fakat 2000 senesinden sonra c¢ikan
sirimlerinde web uyumlulugu ve daha fazla c¢okluortam (multimedia) destegi
saglamaktadir. Bu programi Ornek alarak olusturulmus diger pek cok uygulama da
bulunabilmektedir.

Diger Uygulamalar

Dogrudan sunularda kullanilacak gorsel oOgeleri hazirlama amaciyla
tasarlanmamis olmalarmma ragmen bu alanda kullanilabilecek gorsel tasarim amaglt
programlardir. Bu uygulamalar sunu amagli hazirlanmamig olmalarina karsin tasarimciya
genis Ozglrliikler saglayabilmektedir. Bu uygulamaya ‘Macromedia Flash® ve

‘Macromedia Director’ uygulamalarini 6rnek verebiliriz.
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Resim 13: Projeksiyon Cihazi Resim 14: Genis Dokunmatik LCD Ekran

Resim 15: Projeksiyon Cihaziyla Yapilan Sunu 1 Resim 16: Projeksiyon Cihaziyla Yapilan Sunu 2
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IT1.3. Grafik Tasarimin Sunulardaki Yeri

Genellikle sunu, Oncelikle konusmaci tarafindan tasarlanir. Konugsmaci,
sununun igerigine iliskin diiglinceler iiretir. Ama bir sunu, en olgun devresinde bile,
konusmacinin iletmek istedigi icerigi dinleyicilerine tam olarak iletemeyebilir. “Iletigim,
yalmzca sdzel bir siire¢ degildir. Insan ile insanin karsilasdig, iliski kurdugu her yerde, her
durumda, her mekanda ayri bir dil bi¢imi i¢inde kodlanmus iletisim yasanir™."”” Her ne
kadar sunular temelde sozel etkinlikler olsa da, sozel iletisimin, gorsel ve isitsel dgelerle
desteklenmesi, hatta bunlarda ayr1 bir dilde kodlanmus iletisim olusturulmasi gerekebilir.
Bunun temelinde insan algismin yapis1 yatmaktadir. igerigin gorsel 6gelerle desteklenmesi
ihtiyaci, farkli bir sozlii anlatim etkinligi olarak sunular1i meydana getirmistir. Dinlemek
okumak ve goérmekten daha zordur. Bu, 6gretme ya da iletme amach etkinliklerde sadece
sOzlii anlatimi yetersiz kilmaktadir. Sunular daha etkili bir iletisim etkinligi olarak ortaya
¢ikmig olmakla beraber giiniimiiz diinyasinin dinamizmi ve ihtiyaglara yonelik olarak hala
gelisim gostermektedir.

Sunular konusma mantigiyla ortaya c¢ikmig olsalar da giinlimiizde artik
cokluortam (multimedia) kavrami ile beraber dile getirilmektedir. Yani, sunu dedigimiz
zaman, artik ¢okluortamin dinamiklerini kullanan bir uygulama akla gelmektedir (Resim
17). Bu noktada ¢okluortam kavramini irdelemek uygun olacaktir.

Resim, ses, hareketli goriintii, grafik, miizik, metin gibi bir ¢ok ortamin bir
arada sunumuna olanak taniyan, bu nedenle de kendi basina ayr1 bir ortam yaratan
teknolojik yenilige ¢okluortam adi verilmektedir. Ozellikle egitim olanaklar1 bakimindan
cokluortam uygulamalar1 dikkat ¢ekmektedir. Ogrencinin aktif konumda ve &grenme

stirecini kontrol edebilen kisi olmasi, dgrenilen konu igin gereken on bilgiye erisimin

"% Oksay, s.3
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uygulama i¢inde kolayca saglanabilmesi gibi egitim siirecleri agisindan Onemsenen
olanaklarin tiimiinii ¢oklu ortam saglayabilmektedir. ilk kez 1960’ basinda Theodor
Nelson tarafindan kullanilan hipermetin (hypertext) kavrami, yeni bir yazma ve okuma
anlayisina igaret etti. “Yazart tarafindan birbirine gondermelerle iliskilendirilebilen
‘pargalar’a ayrilan hipermetin, okur tarafindan s6z konusu pargalarin kendi inisiyatifinde
olusturulan ve degisebilen hiyerarsisi i¢inde okunmasina olanak tanir. Basili metnin
dogrusal (linear), hipermetinin ise dogrusal olmayan (non-linear) dogasini ifade eden bu
pargalt (fragmented) okunabilirlik, genellikle hipermetinin bir avantaji olarak
goriilmektedir. Ancak dogrusal olmayan bir metin olarak hipermetnin asil istiinligiiniin
okuyucu uyumlu (malleability) 6zelliginden kaynaklandig: ileri siiriilmektedir. Bu ise,
hipermetnin O6grenci-merkezli bir ara¢ olarak O0grenme siireclerine katkisinin 6nemini
vurgulamaktadir.”*

Genel olarak her yeni ortamin kendinden oOnceki ortam tiirlerinin anlati
tarzlarini bir siire kullandiktan sonra kendi 6zgiin anlat1 tarzlarini gelistirebildikleri gibi,
cokluortamda da giderek kendi basina bir model ve anlati tarzi1 gelistirebilecektir.

[Ik kez aym anda birden c¢ok pencerenin agilmasina olanak taniyan g¢ok
pencereli ya da birden ¢ok cergeveli (frame) web ve ¢okluortam sayfalarinda viicut bulan
dogrusal olmayan tasarim, giderek yayginlasan yeni bir tasarim bigcemi olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu yeni tasarim bigemi ilk basta dogrusal metin i¢eren tasarimlara bir rakip
ya da tehdit eden bir unsur gibi goziikse de, sunu tasarimi alaninda oldugu gibi zamanla
onun bi¢im ya da 6zelliklerini kullanmaya devam ediyor.

Cokluortam, yukarida degindigimiz ozelliklere sahip igeriginin sayisal veri

haline doniistiiriilebilmesiyle gerceklestirilebilmistir. Cokluortamin ve hipermetnin ilkel

20 Atabek, 2001, s. 109
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hallerini analog* olarak, 6rnegin anatomi atlaslarinda ya da ¢ocuklara yonelik sesli resimli
kitaplarda gorebiliriz. Ancak ¢okluortamin 6nemli bir egitsel ara¢ ve yeni bir anlati bigimi
olarak ortaya ¢ikabilmesinin temel nedeni, anlatiy1 olusturmakta kullanilan tiim verilerin
sayisal veri haline doniistiiriilmesidir. Boylelikle ¢ok degisik veri tiirleri arasinda gegis
yapilabilmekte, hizla bu verilere erisilebilmekte ve istenen herhangi bir parca ya da bolim
sunulabilmektedir. Resim, ses, hareketli goriintii, grafik, miizik, metin gibi gorsel
iceriklerin sayisallagtirilmasi pek cok gorsel iletisim olanagini saglamistir.

Gorsel iletisim alaninda yasadigimiz teknolojik gelismeler g6z kamastiric
olmakla beraber, sadece teknik olanaklar etkili bir gorsel iletisim saglamamizda yeterli
degildir. Giiniimiizde herhangi bir iletiyi etkili bir bigimde hedef kitleye iletmek biiyiik
caba, dikkat ve bilgi gerektirmektedir. Her ne kadar bu konuda c¢aba gosterilse de
teknolojik, psikolojik ve ekonomik kosullar, konusmacinin vermek istedigi mesaji olumsuz
yonde etkiler. Iste bu noktada grafik tasarimcinin devreye girmesi yerinde olacaktir. Bu
sadece gorselligi, estetigi ya da sanatsalligi s6z konusu iletisime (sunu ya da konusma)
dahil etme g¢abasi degildir; sununun temel islevini yerine getirebilmesi igin bir ihtiyag
halini almistir. Ciinkii sunular, amaca hizmet etmesi yani belirlenen igerigi belirlenen siire
icinde etkili bir bi¢imde iletmesi beklenir.”! Fakat her farkli uygulama alani kendine 6zgii
gereklilikleri ve dikkat edilmesi gereken noktalar1 barindirmaktadir. Dolayisiyla tasarimei
sunularda kullanilacak gorsel Ogeleri olusturuken dikkat etmesi gereken alana 06zgi
sorunlar bulunmaktadir. Bu noktada tasarimcidan oncellikle beklenen, son derece karmasik

bir icerigi bile basitlestirerek sunmasidir.

I Bzk. Oskay, 1992, 5.36



44

Ni mdov;s\/ista
‘@,,r & your world

R

Resim 17: Giiniimiizde Cogu Sunu Bir Cokluortam Yapis1 Kazanmistir

I11.4. Sunularda Kullamilacak Gorsel Ogelerin Tasarim Sorunlar

Sunularda kullanilacak gorsel dgeleri hazirlamak, sunuyu yapacak olana gorsel
tercimanlik yapmak demektir. Tasarimcinin gorevi konusmacinin sdz, mimik ya da
jestlerle anlatamayacagi karmagikliktaki bilgilerin gorsel dil yardimiyla dinleyicilere
basitlestirilerek aktarilmasini saglamaktir. Sunulardan, amaca hizmet etmesi yani
belirlenen icerigi belirlenen siire i¢inde etkili bir bigimde iletmesi beklenir.?

“19. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren biitiin bilim alanlar1 yeni bir ivme
kazanmis ve sosyal bilimlerde buna uymustur.” Yani giintimiizde pozitif bilimlerde
oldugu gibi sosyal bilimlerin ilgi alanina giren dallardaki basar1 da, tesadiifen ya da kisisel
zevk ve yargilara birakilarak elde edilemez. Bu, sunularin temel iglevini etkili bir bigcimde

yerine getirmesi konusunda da gegerlidir. Sunularda gorsel 6gelerin kullanilmasi pek ¢ok

2 Bzk. Oskay, 1992, 5.36
# Bzk. Tunali, 1992, 5.8
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gorsel iletisim sorununu da beraberinde getirir. Oyle ki, hedef kitleye aktarilmak istenen
her farkli igerik, dinleyicinin niteligine gore ayr1 grafik ¢oziim Onerisine gereksinim
duyabilmektedir. Bu noktada, bu gorsel iletisim sorunlarinin  konunun uzmanlari
tarafindan nesnel olarak ele alinmasinin, sununun hedefine ulagmasinda (iletinin dogru
ulagmasi, ikna edicilik, 6gretme, bilgilendirme vb. olabilir) olumlu etki yapacaktir.
Tasarimci insan algisinin, fiziki kosullarin, psikolojik etmenlerin, ekonominin, siirenin vb.
sinirlamalarin bilincinde olarak ¢6ziim Onerileri tiretmelidir.

“Kaynak, hedefledigi kisiye, kisilere erigmek i¢in Oncelikle iletisinin tagiyacagi
bilgi, duygu, enformasyonu bir iletisim kanaliyla gonderilebilecek bicimde kodlar. Bu
kodlamay1 sozciikler, resimler, simgeler secerek yapar. Bunlarin iletisim siirecinde
dolagima sokuldugunda 6ziinii ve bi¢imini koruyabilecek sekilde kodlanmasi gerekir.
Boyle yapmazsa, iletmek istedigi duygu ya da enformasyon yerine ¢ok farkli seylerin
algilandigin1 gorecektir.

Ayrica, iletinin kodlanmasi ¢ok kisa, ¢arpici, dikkat ¢ekici, kolay akilda kalict
olmalidir. Glinlimiizde insanlar hizli1 yasamakta, yakin ya da uzak yerlerde olup bitenler
hakkinda yiizlerce ileti ile karsilagmakta, bunlar hakkinda konusulan degisik ortamlara
girip ¢cikmaktadir. Kisa, ¢arpici, dikkat ¢ekici, akilda kalict kodlanmayan iletiler hedef ya
da hedef-kitlenin ortamina kadar erigebilse bile onun tarafindan algilanmayacak; hedefin,
hedef-kitlenin yasam ortamuinda bir ‘giiriiltii’ 6gesi olarak kalacaktir™**. Sunularda hedef
kitle, o etkinlige katilmak i¢in toplanmis bir dinleyici toplulugudur. “Neyi, nasil
sOyleyeceginizi diislinlirken, hedef—kitlenizin ozelliklerini, i¢inde bulundugu kosullari,
toplumsal iliski ve bagimliklarin1 bilmeniz gerekir.” Bu yiizden oncelikle dinleyiciler

diistiniilmeli. Dinlemek, okumaktan daha zordur. Arastirmalar dinleyicilerin ¢ogunlukla

* Oksay, 1992, s. 13
» Oskay, 1992, s.14
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stirenin %25 ile %50’sinde dikkatle dinleyebildiklerini gostermistir. Kisa siireli hafiza
sadece 5 ila 7 noktayr hatirlayabilmektedir. insanlar dinlediklerinin sadece %10 unu
hatirlayabilirken, okuduklarinin = %50°sini hatirlayabilmektedir. Bu nedenle tasarimci
dinleyicilerin alg1 kapasitelerini géz oniinde bulundurarak onlara kars1 diisiinceli olmal1 ve
onlarin icerigi dinleyip hatirlayabilmeleri i¢in gereken her seyi yapmalidir. Bunu
basarmanin en etkili yolu, sunularda grafik dilini kullanmaktir. Bu yolla kullanilan kisa ve
basit gorsel ogeler, hedef kitleye ¢ok genis bir anlam oOrgiislinii iletebilir. Hedef kitlenin
kafasindaki kavramlari uyandiran bir gorsel dgenin tasidigi anlam ¢ok daha uzun siire
akilda kalacaktir.

Diizenlemede de dinleyicilerin algilarima yol gosterilmelidir. Bunun igin
resimlemeler ya da canlandirmalar kullanilabilir. Gorsel tekrarlamalar da dinleyicilerin
algisin1 6nemli Olgiide arttirabilmektedir. Ciinkii bu goriintiiniin tekrari, hafizada tutulus

2

stiresini uzatacaktir. ”...kurguladigimiz iletisim siirecini tekrarlamak (redundancy) yarar
saglayabilir. Ama biktiracak denli tekrarlamak zarar vermektedir.””® Tekrarlar aym
zamanda Onemli noktalar1 vurgulamanin etkili bir yoludur. Sunularda kullanilan gorsel
Ogeler iletisim etkinligini destekler; bazen ana iletisim kanali konumuna da gegebilirler
(Resim 18, 19). Uygun gorsel 6geler, sozlii iletinin etkisini azaltmaktansa onun etkisini
arttirmalidir. S6zIii mesajin tarz1 ve ifadesi, renk ve gorsellerin kullanimiyla belirlenebilir.

Bununla beraber gorsel ogelerin kullanimi kadar kullanilan gorsel dgelerin niteligi de

Onemlidir.

% Oksay, 1992, s. 17
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Resim 18: Sunularda Gorsel fletisim Kanallarmin Kullanimina Ornek 1

Uygun gorsel 6geler, oncelikle ‘goriiniir’ olmalidir. Eger metin kullaniliyorsa,
bu metnin en uzakta yer alan izleyici i¢in bile okunakli olmas1 gereklidir. Bu hazirlikta
gosterimin yapilacagi ekranin ya da yiizeyin genisligi, projeksiyon cihazinin ekrana olan
uzaklig1, projeksiyon cihazinin mercek 6zellikleri ve en uzak izleyicinin ekrandan uzakligi
g6z oniinde bulundurulmalidir. Her bir satira diisen soézciik sayist sinirlandirilmalidir. Her
satirda 3-4 sozciik ideal olmakla beraber en fazla 6-7 sozciik olabilir. Ayrica her bir ekran
goriintiisiinde goziiken satir sayist da sinirlandirilmalidir. Satir sayist ekran goriintiisii

basina 10 satir1 ge(;memelidir.27

7 Bzk. http://www.plu.edu/~libr/media/designing_visuals.html
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Resim 19: Sunularda Gorsel iletisim Kanallarimin Kullanimina Ornek 2

Sunularda kullanilacak gorsel 6gelerin ayn1 zamanda ‘anlagilir’ olmasi ve sozlii
anlatim baglaminda kolayca hatirlanabilmeleri gereklidir. Bu ylizden her ekran
goriintlislinde bir fikre odaklanilmali ve ¢ok fazla bilgi vermekten kacinilmalidir. Anahtar
noktalar1 vurgulamak i¢in renkleri ve hatta onlarin psikolojik etkilerini kullanmak, etkili
bir yoldur. Gorsel dgeler sozlii iletiyi tamamlamali, onun etkisini giliglendirmeli ve genel
bir goriis acis1 saglamalidir. Basitlik, yine sunularin goérsel dilinde dikkat edilmesi gereken
bir baska noktadir. Bu ylizden gorsel ileti ile ilgisi olmayan ya da iletinin anlamini
karistiran bilgi ve igerikler elenmelidir.

Sunuda kullanilacak gorsel 6gelere hareket katmak i¢in dinleyiciler beynin sol
ve sag algi kanallari birlikte kullanmaya yoneltilmelidir. Arastirmalara gore insan
beyninin sol yarisi climleler, karar verme, semboller, sag yaris1 ise grafik, ¢izim, semboller,

ve resimleri algilamakta Onceliklidir. Etkiyi giliclendirmek i¢in renk kullanarak beynin
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sadece bundan sorumlu yarisini uyaririz; fakat, kullanilan renklerin psikolojik etkilerine de
dikkat ederek beynin diger yarisin1 da géz oniinde bulundurarak tasarim yapmis oluruz.
Ekran goriintlisiinlin tasarimi, goziin takip edis yoniinii (yatay, dikey, ¢apraz) belirlemekte
kullanilabilir ve bu durum sunuya hareket katarak alginin verimli oldugu siireyi uzatabilir.
Hazirlanan gorsel dgeler ne kadar iyi tasarlanmis olursa olsun, eger sununun
yapildig1r ortam uygun sekilde diizenlenmezse gorsel iletiler uygun sekilde dinleyici
kitlesine ulasamayacak ve istenilen verim alinamayacaktir. Yansitici cihazin goriintiisii
perdeye ya da duvara yansitilarak izlenir. Onemli olan, goriintiiniin yansitildig1 alanin
plriizsiiz olmasidir. Yansitict cihazla perdeye ya da duvara yansitilan goriintiiniin, herkes
tarafindan iyi goriilebilmesi gerekir (Resim 20). “Yansitici cihaz 1§1gmin yansitilan ytlizeye
90 derecelik agiyla gelmesi 6nemlidir (Resim 21).”** Bu, yiizeyde kare ve kareye yakin bir
151kl alan elde edilmesi anlamindadir. Sunucu bulundugu yerde dinleyicilerin goriisiinii
engellememelidir. Ekrana en yakin kisi ekrandan iki ekran genisligi kadar uzaklikta
olmalidir. Ekrana en uzak kisi ise, ekrandan alt1 ile sekiz ekran genisligi kadar uzaklikta
bulunmalidir. Ekranin (duvara yansitilan gorilintiiniin) alt sinirnin, izleyicilerin bas
hizasindan yukarida olmasina dikkat edilmelidir. (En az 1,5 m.) Ekranin yeri genel olarak

izleyicilerin karsisindaki duvarin ortasidir.

2 Vural, 2005, s. 153
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Resim 20: Uygun Sunu Ortam Diizenlemesine Ornekler

2 X ekran genisligi
6 -8 X ekran genisiigi

Resim 21: Uygun Yansitic1 ve izleyici Konumu (Vural, 2005, s. 153)

Ayrica bilgisayar ortamini kullanacak tasarimci biitiin kosul ve planladigt
tasarimi ongdrerek sununun hazirlanacagi en uygun uygulamayi se¢cmelidir. Tasarim ne
kadar 1yi diisiiniilmiis ve tatmin edici olursa olsun; eger uygulamak miimkiin olmuyorsa,
islevsel olmayacaktir. Siirekli gelisen teknolojik olanaklar tek baglarina etkili bir iletigim
etkinligi olusturmasalar da, alana 6zgii gerekler ve gorsel iletisim sorunlar1 gz Oniinde
bulunduruldugunda sunulara biiyiik deger katmaktadir. Tasarimci gorsel iletiyi hedef
kitlesine en etkili sekilde iletmesine olanak saglayacak her tiirlii olanagi iyi tespit etmeli ve

kullanmalidir.
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Tasarimcinin biitlin olas1 gorsel iletisim sorun ve kosullarini goz Oniinde
bulundurarak gorsel Ogeleri tasarlamasi bu ogelerin gorsel etkisini ve akilda kaliciligini
etkileyecek. Sunularin belirli bir zaman akist i¢inde sozlii anlatim ile beraber ilerledigi ve
gorsel dgelerin ekranda belirli bir siire i¢in kalacag: diisiiniiliirse, bu durumun 6nemi daha

iyi kavranacaktir.
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IV. BOLUM

NAGIDOS ANTIK KENTI KAZISI SONUCLARININ SUNUMUNDA

KULLANILABILECEK GORSEL OGELERIN HAZIRLANMASI

Tasarimeinin gorsel terclimanlik yapacagi her alanda yetkin olmasi miimkiin
degildir. Yine de tasarimci igerigi dogru, net ve etkili iletmek i¢in alana iligskin gerekli
bilgileri edinmelidir. Nagidos antik kenti kazisi sunumunda kullanilabilecek gorsel
Ogelerin tasarimi i¢in Oncelikle konu iizerinde ¢alisma yapan bilimcilerin ihtiyaglar1 dogru
ve net olarak belirlenmeliydi. Bu amagla c¢esitli zamanlarda konu ile ilgili ihtiyag ve
sorunlar1 belirlemeye yonelik pek ¢ok goriisme ve toplanti yapildi. Yapilan goriismelerde
bilimciler yaptiklari c¢alismalarda o6zellikle daha net ve etkili resimlemelere ihtiyag
duyduklarmni belirttiler. Bu goriismelerin sonucunda Nagidos antik kentinde yapilan
calismalarin sunumunda kullanilmak tizere 3B modelleme teknigi ile olusturulmus
resimlemelerin kullanilmasi uygun bulundu.

Prof. Dr. Serra Durugoniil, Yrd. Dog¢. Dr. Murat Durukan, Ars. Gor. Ercan
Askm, Arda Sarkut ve Ozcan Karaalp’in katildig1 toplantida 6nceki yillarda yiiriitiilmiis
kaz1 ¢aligmalariyla ve Nagidos kentinin genel yapisi hakkinda ayrintili bilgi alindi, kazi
calismalarinda elde edilen bulgulari igeren saydamlar izlendi. Caligsmalar sirasinda ihtiyag
duyulabilecek metin, fotograf ve ¢izimlerin kopyalar1 temin edildi. Kazi caligmalari
sirasinda ¢ekilen biitlin fotograflar, saydam halinde oldugu igin sayisallagtiriimasi
gerekiyordu. Pozitif filmleri tarama 6zelligine sahip bir tarayici (scanner) yardimryla biitiin
saydamlar piksel tabanli sayisal goriintii dosyalarina doniistiiriildii.

Bu tezin dnceki bolimlerinde belirtildigi gibi Nagidos antik kenti kazisinin

sonuclart ‘savunma yapilari’ ve ‘yamag¢ evler’ iizerinde yogunlagmaktadir. Fakat sehir
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hakkinda genel fakat dogru bir goriintii olusturabilmek i¢in Oncellikle sehrin iizerine
kuruldugu Pasabeleni tepesi dogru olarak gorsellestirilmeliydi. Bunun igin sehrin
bulundugu alanin uydu fotograflar1 (Resim 22) ve topografik haritasi (Resim 23)
incelenerek bu haritanin vektorel bir ¢izimi tekrar yapildi. 3 boyut kazandirmak icin
Macromedia Freehand 2B (2 Boyutlu) vektorel ¢izim uygulamasinda yapilan ¢izim
profesyonel bir 3B modelleme uygulamasi olan Autodesk 3D Studio Max uygulamasina
aktarildi (Resim 24). Aktarilan ¢izim yiikseklik bilgileri géz Oniinde bulundurularak
yeniden diizenlendi ve sehrin kuruldugu tepenin genel hacimli bir goriintiisii elde edildi.
(Resim 25). Bu hacimli goriintiiyii olusturan c¢izgilere (Spline) ‘Terrain’ komutu

uygulayarak yiizeye sahip bir yeryiizii sekli haline getirildi (Resim 26).

Resim 22: Pasabeleni Tepesi Uydu Gériintiisii



Resim 23: Pasabeleni Tepesi Topografik Harita
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Resim 24: 3DS MAX Programina Aktarilmis Topografik Harita
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Resim 26: Yeryiizii Sekli Haline Getirilmis Topografik Harita
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Olusturulan gorsellerin tam bir bilimsel dogruluk ve uygunluga sahip olmasi
icin uygulamanin pek ¢ok asamasinda arkeologlarla beraber calisildi. Bunun bagka bir
nedeni de kazi sonuglarinda yapilan ¢alismanin ve bilimsel temellere dayanan hipotetik
(varsayima dayali) Onermelerin tamamlanmamasindan kaynaklaniyordu. Bu nedenle
uygulamanin pek ¢ok taslak asamasi ayni zamanda hipotetik Onerilerin yapilmasinda maket
islevi gordii. Gorsellestirme ¢aligsmalarinin bagka bir kismi da ger¢egine uygun goriintiiler
olusturmak iizere kullanilabilecek uygun dokularin (texture) toplanmasi ve
hazirlanmasiydi. Kazida calisan arkeologlarin belirttikleri tag ve diger malzeme tiplerine
uygun dokular hazirland1 (Resim 27). Uygulamada kullanilacak biitiin bu dokular
toplanarak bir doku kiitiiphanesi olusturuldu (Resim 28). Boylece pek ¢ok tas parcasindan
ya da bagska malzemeden olusan duvar ve benzeri yiizeyler c¢ok daha kolay

olusturulabilmistir (Resim 29).

Resim 27: Uygulamada Kullamlmak Uzere Hazirlanmis Dokulardan Bazilar
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Resim 28: Kullanima Hazir Duruma Getirilmis Doku Kiitiiphanesi
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Resim 29: Doku Kaplamasi islemine Ornek

Nagidos antik kenti kazisinin sonuglar1 6zellikle ‘savunma yapilar’ ve ‘yamag
evler’ iizerinde odaklanmaktadir. Bu yiizden yapilan gorsellestirme ¢alismalar1 6zellikle bu
yapilar lizerinde yogunlastirildi. Sehrin girisini korudugu disiiniilen kuleler ve diger

savunma Yyapilari, gliniimiize sadece temel olarak (Resim 30) ulastigi i¢in ‘Oncelikle’



58

calismaya daha onceden hazirlanmis ¢izimlerden yararlanilarak baslanmistir. Bu ¢izimler
referans alinarak vektorel 2B ¢izimler yapilmis ve bu ¢izimler yine 3B modelleme
uygulamasina aktarilarak burada 3B modelleme islemine arkeologlarin belirttigi dlgtilere
uygun olarak devam ettirilmistir. Kuleler ve surlarin kullanildig tarihte nasil bir goriiniime
sahip olduguyla ilgili kesin bir bilgi bulunmadigi i¢in arkeologlar yapilarin ¢agdasi benzer
yapilar hakkinda daha 6nceden yapilmis ¢aligmalar {izerinde (Resim 31) ayrintili bilimsel
bir ¢alisma yaparak, genel bir bakis a¢is1 saglayan hipotetik dnermelerde bulundular. Bu
Oonermelere uygun olarak kuleler tamamlandi ve daha Onceden hazirlanan topografik
yerylizii modeli (Resim 26) iizerinde uygun konumlarina yerlestirildiler. Surlar i¢in yine
uygun goriilen referanslar (Resim 32) ve kazi bulgulari1 temel alinarak modelleme yapildu.
Surlarin modelleme isleminde hipotetik olarak onerilen 6lgiilerde surun kesiti 2B vektorel
cizim uygulamasinda hazirlandi (Resim 33). Hazirlanan bu kesit yine 3B modelle
uygulamasina aktarildi (Resim 34) ve daha sonra extrude* komutu uygulanarak hacimli bir
sablon olusturuldu (Resim 35). Bu sablonla olusturulan sur modelleri, arkeologlarin
hipotetik 6nermeleri ve topografik yeryiizii modelinin yapisi géz oniinde bulundurularak
biitiin sehri ¢evreleyecek sekilde yerlestirildi. Sur konumlarinin stratejik yapisi géz oniinde
bulundurularak surlara mazgal delikleri ve olasi noktalara inis-¢ikisin saglanabilecegi
merdivenler yerlestirildi. Bu calisma Nagidos antik kenti ile ilgili genel bir goriintii
saglamamizda biiyiik rol oynadi. Prof. Dr. Serra Durugdniil ve Yrd. Dog. Murat Durukan
tarafindan yapilan sehrin girig kismi ve bunun suvunmasi ile ilgili iki farkli hipotetik
onerme ayr1 ayrt modellendi (Resim 36, 37). Sehrin giris kapilar1 ve bu kapilarin yerini

belli eden patikalar, bu 6nermelere uygun olarak hazirlandu.
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Resim 30: Giiniimiize Temel Halinde Ulagsmis Olan Kule 3
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Resim 31: Referans Olarak Ahnan Cizimlerden Ornek 1 (Adam, 1982, s. 149)
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Resim 32: Referans Olarak Ahnan Cizimlerden Ornek 2 (Adam, 1982, s. 69)
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Resim 33: 2B Vektorel Olarak Cizilmis Sur Kesiti
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Resim 34: 3B Modelleme Uygulamasina Aktarilmis Sur Kesiti
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Resim 35: Sur Kesiti Temel Alinarak Olusturulan Sablon
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Resim 37: Savunma Hipotetik Oneri 2’in Render Gériintiisii
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‘Yamag evler’ ile ilgili bulgularda sunu i¢in gorsellestirilmeliydi. Yine bu
yapilara ait bulgular giinlimiize temel ve yer yer birkag¢ sira tag duvar olarak (Resim 38)
ulastigindan, calismaya bu kisimla ilgili fotograf ve ¢izimler (Resim 39) referans alinarak
baslandi. ‘Yamag evler’ ile ilgili modellemeye yine daha once hazirlanmis c¢izimler
tizerinde 2B vektorel ¢izim yapilarak baslandi (Resim 40). Bu ¢izim referans alinarak,
yapilarin i¢ duvarlarinin kaba bir 3B modeli elde edildi (Resim 41, 42). I¢yapida kullanilan
diger malzeme ve unsurlar da ¢aligmaya eklendi (Resim 43). Arkeologlarin hipotetik
Oonermelerine uygun olarak tist katlarin nasil bir yapiya sahip olabilecekleri, her bir 6nerme
icin ayr1 ayr1 modellendi (Resim 44). Daha sonra her ii¢ 6nerme ic¢in ayrintili render

goriintiileri olusturuldu (Resim 45, 46, 47).

Resim 38: Yamacevler Kompleksi Bulgular:
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Resim 39: Yamacevler Kompleksi Cizim (Durugéniil, 2003, s.247)
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Resim 40: Yamacevler Kompleksi 2B Vektorel Cizim Islemi
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Resim 41: 3B Modelleme Uygulamasina Aktarilmis Referans 2B Cizim
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Resim 42: 2B Referanstan Elde Edilen Kaba 3B Model
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Resim 43: Yamagcevler Oneri 2’ye Uygun Olarak Ayrintilandirma Calismasi
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Resim 44: Yamacevler Hipotetik Oneri 2’ye Uygun Olarak Ust Katin Modellenmesi



Resim 46: Yamacevler Oneri 2 Render Goriintiisii
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Resim 47: Yamacevler Oneri 3 Render Goriintiisii

Sunuda kullanilmak tizere 6zel olarak olusturulan ‘savunma yapilar1’ ve ‘yamag
evler’ disindaki diger tamamlayict pek cok Oge de arkeologlarin sagladiklari bilgilere
dayanilarak tamamlandi (Resim 48, 49, 50, 51). Bdylece sehrin genel bir goriiniitiistinii
elde etmek miimkiin oldu (Resim 53). Uygulamada kullanilan gorsellestirmelerde tamamen
3B teknigi kullamildigi icin, hazirlanan modellerin  tekrar farkli  agilardan
gorsellestirilmesine ya da farkli tekniklerle goriintii elde edilebilmesine olanak
tanimaktadir. Bu olanak sayesinde, sunu sirasinda ihtiya¢ duyulabilecek farkli yapida

goriintiiler hazirlanmistir (Resim 52).



Resim 48: Mezar Yapisi Oldugu Diisiiniilen @31 A¢masi
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Resim 49: @31 Ac¢masi I¢cin Yapilan Onermenin Modellenmesi
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Resim 50: Mezar Yapisina Dokularin Atanmasi
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Resim 51: Mezar Yapisi Render Goriintiisii
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Resim 52: Yamacevler Oneri 2 Telizgara (Wireframe) Render Goriintiisii

Resim 53: Nagidos Antik Kenti Genel Render Goriintiisii
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Sunuda kullanilacak gerekli resimlemelerin 3B teknigi ile tamamlanmasinin
ardindan elde edilen gorsellerin sunu sirasinda, sunuyu yapacak kisi tarafindan daha rahat
kullanilabilmesi i¢in bir arabirimin ‘Macromedia Flash’ vektorel canlandirma ve web
tasarim uygulamasinin yardimiyla hazirlanmasi uygun bulundu. Bunun nedeni ‘Flash’
uygulamasi ‘Powerpoint’ ve benzeri uygulamalardan farkli olarak dogrusal olmayan
sunularin olusturulabilmesine olanak tanimasidir. Boylece sunu, gerekli olan asamalarinda
bir konu ile ilgili birden ¢ok hipotetik 6nerme ve farkli ayrintilar, ayn1 asama iginde
dinleyicilere iletilebilecekti.

Sunu sirasinda etkili bir gorsel iletisim saglanmasi amaciyla hedef dinleyici
kitle olan klasik arkeoloji bilimcilerinin genel gorsel aligkanliklar1 analiz edildi. Yapilan
analiz sonucunda arkeologlarin inceledikleri bilimsel yayinlarda daha ¢ok zayif tirnakl
yazi tiplerinin kullanildigi ve her tiirlii bilimsel yayin ve kitaplarindan yalin bir tarzin
benimsendigi tespit edildi. Arkeoloji alaninda hazirlanmig bilimsel amagli sunularda daha
cok saydamlarin kullanildigi da bagka dikkat cekici bir noktaydi. Bu bilgiden
yararlanilarak gorsellerin sunulacagi ekranda siyah bir zemin kullanmanin dinleyici
kitlenin gorsel aligkanligina hem hitap edecegi hem de dikkati gorsel dgeler {izerinde
odaklayacagi ongortildii.

Arabirime, dikkati farkli ayrintilara g¢ekebilecek ve sunuyu sunan kisinin
rahat¢a kullanabilecegi kontrol diigmelerinin yerlestirilmesinin uygun oldugu goriildi.
Ayrica arabirimin Nagidos antik kenti kiiltlirlinli yansitan bir gorsel yapiya sahip olmasi
dinleyici kitlenin dikkatinde uyarici etki yapabilirdi; fakat dikkati, iletilmesi gereken asil
gorsel icerikten bagka yone dagitmamasi i¢in farkli tarzda yapilmasina karar verildi.

Arabirimin Nagidos antik kenti kiiltliriinii yansitmasi i¢in, kazida ele gegen

¢omlek parcalari ve benzeri bulgularin tlizerlerindeki c¢agin kiiltiirel havasini yansitan
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motiflere ait sayisal goriintiiler, kazi ekibinin sorumlularindan elde edildi (Resim 54). Bu
goriintiilerden yararlanilarak arabirimde kullanilmak {izere, motiflerin vektorel ¢izimleri
yapildi. Bu ¢izimler, sunuda bir tasarim biitiinliigli yaratacak tarzda arabirimin gerekli
alanlarinda diizenlendi. Ayrica daha oOnceden yapilan 3B modellemelerin ‘render’

goriintiileri kontrol diigmeleri ile uygun sekilde iliskilendirilerek arabirime aktarildi.

Resim 54: ‘Nagidos Antik Kenti Kazisi’nda Ele Gecen Motifli Comlek Parcalar:
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V. BOLUM
NAGIDOS ANTIK KENTI KAZISI SONUCLARININ SUNUMU IiCiN

HAZIRLANAN GORSEL OGELERIN DEGERLENDIRMESI.

NAGIDOS

Resim 55: ‘Nagidos’ Sunu Arabirimi Giris Genel Goriintii

Tanitim ya da reklam amagl tasarimdan iiriiniin, hizmetin ya da kisinin olumlu
yonlerini 6ne ¢ikarmasi ve vurgulamasi beklenir. Fakat bilimsel amagl bir tasarimdan
biitlin gercekleri tarafsiz olarak oldugu gibi aktarmasi beklenir. Ciinkii tanitim ya da
reklamin amaci {iriinii ya da kisiyi tanitmak, begendirmek ya da sattirmakken; bilimin
amaci, gergekleri ortaya ¢ikarmaktir. Bu nedenle ‘Nagidos Antik Kenti Kazisi” sonuglari
icin hazirlanan gorsel oOgelerin tasariminda asil amag, bilimcilerin gorsel iletisim

ihtiyaclarini karsilamak iizerinde odaklandi. Kazinin yapildig: alan gilinlimiizde sehrin ve
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yapilarin kullanildig1 zamanlarda nasil bir goriiniime sahip oldugu konusunda tatmin edici
bir goriintii vermemektedir. Kazi alaninda ¢ekilen fotograf goriintiileri sonuglar {izerinde
yiiriitiilen ¢aligmalar i¢in hayati olmasina ragmen yine bu konuda yardimei olamamaktadir.
Bu nedenle bu kazi iizerinde ¢aligmalarini siirdiiren bilimcilerin hipotetik dnermelerine
dayanilarak hazirlanan bu 3B goriintiiler, 6nemli bir boslugu doldurmaktadir. Uygulama
kapsaminda iiretilen 3B goriintiiler kaz1 alanindaki bulgularin ve hipotetik 6nermelerin
Ol¢ii ve niteliklerine sadik kalinarak hazirlandigindan, bilimsel agidan dogru bir gorsel
icerik sunmaktadir. Bu nedenle konu ile ilgili yapilabilecek bilimsel amagli bir sunu ya da
yaymlarda kullanilmak i¢in uygundur. Yapilan 3B uygulamalarda parlak ve canli renkler
gorsel bir karmasa olusturmayacak tarzda ve cok karisik dokular kullanilmadan
hazirlanmistir. Kazi ¢aligmalarinda ele gegen bulgular kesindir; fakat, bu bulgulardan yola
cikarak yapilan hipotetik dnermeler birden fazladir. Bu yiizden her bir hipotetik 6nermeyi
gorsellestirmek icin ayr1 3B gorsellestirmelere gereksinim duyulmustur. Cilinkii kesin
bulgulara ulagsmak kadar, bu bulgularin 1s1k tuttugu gergekleri ortaya ¢ikarmak ya da
bunlar hakkinda fikir sahibi olmakta bu alanda yiiriitiilen bilimsel ¢aligmanin énemli bir
kismini olusturmaktadir.

Kazi bulgular {izerinde ¢aligmalari yiiriiten bilimcilerin 6ncelikli ihtiyaclari,
uygun gorsellestirmeler olmakla beraber sunuyu uygun bir diizen igerisinde ve
konusmacinin gorsel igerigi rahatca dinleyicilerine aktarmasini hedefleyen bir arabirim
calismasi da yapilmigtir. Arabirime tasarim agisinda esneklik olanagi saglamasi i¢in bu
konudaki ¢aligmalar ‘Macromedia Flash’ programinda yapilmistir. Arabirimde klasik
arkeoloji alaninda faaliyet gosteren arkeologlarin gorsel algilart hedef alinmigtir. Klasik
arkeoloji ile ilgili bilimsel yayinlar1 genel olarak inceledigimizde ferah, yalin bir sayfa

kullanim1 ve tirnakli zayif yazi tipleri dikkatimizi ¢ekiyor. Bagka dikkat ¢ekici bir nokta
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ise, hem egitim hem de akademik etkinliklerde gorsel igerikler cogu kez saydamlar halinde
sunulmaktadir. Bu yilizden arabirimde siyah zemin {istiine yalin bir sayfa diizeni
kullanilmistir (Resim 55). Ara birimde ‘Nagidos Antik Kenti Kazisi’'nda ele gecen tabak ve
comlek gibi esyalar iizerinde gegen motiflerden yararlanarak hareketli sekiller
olusturulmus ve arabirime antik déneme 0Ozgii bir nitelik kazandirilmaya c¢alisilmistir.
(Resim 56, 57). Bu motifler, dairesel mantikla birbirlerini kesecek ve sayfada diyagonal bir
hareket verecek bicimde diizenlenmistir. Bu motiflerden yararlanilarak arabirimde yer alan
baz1 kontrol diigmeleri de tasarlanmistir (Resim 58). Arabirimde yer alan diigmeler, ana
hipotetik onermelerin ekranda goriintiilenmesini saglarken (Resim 59) ayrica yerlestirilen
diigmeler tekrar yoluyla ayrintilara dikkat ¢eken hareketleri ya da ekranda goriinen gorsel
Ogenin farkli yapilarda goriintiilenmesini saglayarak (Resim 60) sunucunun detayl

aciklamalar yapmasina olanak tanimaktadir.
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Resim 56: Comlek Parcalarindaki Motiflerden Yararlanarak Yapilan Cizimler



Resim 57: Comlek Motiflerinin Arabirime Uygulanisi
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Resim 58: Comlek Motiflerinden Yararlanarak Tasarlanmis Kontrol Diigmesi
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NAGIDOS

Savunma Yapilar

Oneri 1

Oneri 2

Resim 59: Hipotetik Onermelerin Ekranda Goriintiilenmesi

NAGIDOS

Yamacg Evler
Oneri |

Oneri

Oneri

Resim 60: Onermelerle ilgili Ayrintilarin Ekranda Gériintiilenmesi
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SONUC

[letisim, toplum yasami ve toplumsal olaylarla degisime ugrayan ve gelisen bir
olgudur. insan yasaminin her yéniinde gézlemledigimiz hiz ve dinamizm, iletisimin her
alanimma yon vermektedir. Hizli yasayan insan, yakin ya da uzak yerlerde olup bitenler
hakkinda ytizlerce ileti ile karsilasiyor; bunlar hakkinda konusulan degisik ortamlara girip
cikiyor. Uygun sekilde (kisa, carpici, dikkat c¢ekici, akilda kalici) kodlanmayan iletiler
hedef kitlenin ortamima kadar erigebilse bile onun tarafindan algilanmamakta; hedef
kitlenin yasam ortaminda bir ‘gliriiltii’ 6gesi olarak kalmaktadir. Yasamin her alaninda
oldugu gibi bilimsel yagamin devamlilig1 i¢in vazgecilmez etkinlikler olan konferanslar ve
seminerlerde sunulan icgerikler de bu degisime ayak uydurmaktadir. Bu etkinlikler i¢inde
sunular, 6nemli bir yer tutmaktadir. Sunularda kullanilan gorsel 6geler, -6zellikle- bilimsel
amacli sunularda estetik bir amactan ¢ok iletisimin etkisini arttirmak, algi ve d6grenmeyi
yiikseltmek amaci tasir. Ciinkli gormek, dinlemek ve okumaktan daha kolaydir. Bu alanda
gercek anlamda verim almak i¢in sunularin, konuda yetkin grafik tasarimcilar tarafindan
gorsel iletisim sorunlarinin bilincinde olarak tasarlanmasi gerekmektedir. Ciinkii
konusmaci sununun igerigine iliskin diisiinceler liretse de, bir sunu, en olgun devresinde
bile, konugmacinin iletmek istedigi icerigi dinleyicilerine tam olarak iletemeyebilir.
Glinlimiizlin dinamik ve hizli yasaminda insanin algisini1 uyarmak ve odaklamak gercekten
zordur. Bu kosullar, pek ¢ok alanda oldugu gibi sunularda da gorsel dilin etkili
kullanilmasini zorunlu kilmistir. Grafik tasarimcilar gorsel terclimanlik yaparak, sunularda
kullanilan gorsel Ogelerin etkisini arttirabilmektedir. Yeni bir uygulama alani olarak
sunular, kendine 6zgii pek cok gorsel gereklilikleri beraberinde getirmistir. Tasarimcinin

bunlarin bilincinde olarak gorsel ¢oziim Onerileri olusturmalar sarttir.
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[letisiminin her alaninda gdzlemleyebildigimiz ve teknolojik gelismelerin bize
gosterdigi onemli bagka bir nokta ise yaratilan yeni ortamlarin, iletilmek istenen gorsel
mesaj1 yeterince etkileyemiyor olmasidir. Grafik tasarimin da igine dahil oldugu toplumsal
stiregte teknoloji, iletigimi biitliinliyle degistirmemektedir. Bu yiizden ortaya ¢ikan yeni
gorsel iletisim olanaklarina karsi elestirel bir mesafe koyarak s6z konusu ‘yeniligi’ saran
goz kamagtirict sOylemlerden arinmalidir. Sunulari hazirlamak icin pek c¢ok pratik
bilgisayar uygulamalar1 iiretilmis olmasina karsin bu durum, yetkin grafik tasarimcilara
olan gereksinimi azaltmamustir.

Bu tez ¢alismasinda 6rnek uygulama olarak bir bilim dalinda faaliyet gdsteren
bilimcilerin ihtiyaglar1 g6z Oniinde bulundurularak, sunuya yonelik gorsel oOgeler
olusturulmustur. Bilimsel amacli sunularda yalin ve bilimsel dogruluga sahip gorsel
Ogelere ihtiya¢ duyulmaktadir. Etkili bir gorsel iletisim saglamak i¢in 3B teknigi uygun
goriilerek caligmalar bu yonde yapilmistir. Bilimsel dogrulugu saglamak i¢in alaninda
yetkin arkeologlarla ¢aligilmistir. Sonug¢ olarak yapilan 3 boyutlu gorsellestirmeler
‘Nagidos Antik Kenti Kazis1” sonuglart hakkinda genel ve yalin bir goriis saglayarak ilgili
bir sunuda kullanilmak iizere uygun birer gorsel 6ge niteligi tasimaktadir.

Iletisim teknolojilerinde son yillarda gozlenen hizli gelismeler ve bunlarla
iligkili toplumsal degisimler karsisinda kesin bir yargiya varabilmek ve son noktayi
koyabilmemiz pek olanakli goriinmemektedir. Her gegen gilin yenileri yasamimiza dahil
olan bu olanaklar, sunulara iligkin gorsel iletisim sorunlarinin bilincinde olarak
kullandigimiz grafik anlatimi, daha da giiclendiren araglar olarak kullanilmalidir. Boylece

giiniimiizdeki sunular da dinamik ve etkilesimli bir yap1 kazanmis olacaktir.
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TERIMCE

Akropolis: Yukar1 sehir. Antik Yunan’da sehrin en yiiksek ve miidafaaya en
elverigli yerine kurulan i¢ kaledir. Bakiniz Saltuk 1997, s. 18

Amphora: iki kulplu, dibi cogunlukla sivri olan veya bir ayakla biten, sarap,
zeytinya81 gibi sivilar1 ve kati maddeleri korumak ve tagimak icin kullanilan antik kap.
Amphoralarin ¢ok ¢esitli formlar1 dikkat ¢ekmektedir: Boyundan kulplu, iistten kulplu,
boyunlu, boyunsuz, kesik dipli, delikli amphoralar gibi; Kartaca, Rodos, Sakiz adasi
amphoralar1 gibi; Panathenaia amphoralar1 gibi. Saltuk 1997, s. 22

Analog: Dijital olmayan. Sayisallagtirlmamis dogrudan yayin ve depolama
sistemi kastedilir. Ornegin: Plaklar, manyetik teyp ve video kasetleri.

Andron: Antik Yunan evlerinde erkeklere ayrilmis boliim. Bakiniz Saltuk
1997, s. 25

Attika: Antik Roma zafer taklarinda arsitravla sacak silmesi arasinda kalan
tepe kornisi lizerindeki duvar seridi. Genellikle kabartmalarla bezelidir ve yazit bulunur.
Bakiniz Saltuk 1997, s. 35

Bitmap: Sayisal resim verilerinin piksel piksel yazilmasi islemi. Bzk. Piksel

Dromos: Grekge yol anlamindadir. Genellikle mezar yapilarinda mezar odasina
gecisi saglayan dar, uzun gecide verilen ad. Bakiniz Saltuk 1997, s. 57

Enterpolasyon: Bilinmeyen bir fonksiyonun bilinen degisken deger setlerini
kullanarak bilinen bir fonksiyon elde etme yontemi.

Extrude: 3B modelleme uygulamalarinda 2 boyutlu, (genelde) kapali ve
kendisiyle kesismeyen bir egriyi, 3 boyutlu bir kat1 haline getirmek i¢in kullanilan

komuttur.



Firnis: Boya kili de denir. Kilin havuzlarda dinlendirilmesi sonucunda en {iistte
kalan eriyik. Bu eriyik, potasyum bakimindan zenginlestirildikten sonra heniiz firina
girmemis olan kaplarin yiizeyine siiriiliir. Pigirme iglemlerinde 1sinin yiikseltilmesi ylizeye
stirilen firnisin camlagmasini saglar. Bu camlagma kaplara sivilar1 gegirmeyen bir nitelik
kazandirir. Akropolis: Yukar:1 sehir. Antik Yunan’da sehrin en yiiksek ve miidafaaya en
elverigli yerine kurulan i¢ kaledir. Bakiniz Saltuk 1997, s. 64

Grit: Arkeolojik calismalarinda 1zgaralar sistemi halinde uygulanan kazi
caligmas.

Hydra: Yunan mitolojisinde ¢ok sayida yilan basi olan yaratik.

Insula: Antik dénemde yapilan apartman bloklaridir. En ¢ok roma ve ostia'da
goriiliirler. halkin %90'1nin yasadigi bu apartmanlarin da liikks olanlart ve olmayanlari
mevcuttur. Ornegin sadece liiks apartmanlarda tuvalet vardir, digerlerinde zemin katta bir
umumi tuvalet yer alir.

Konsantrik: Esmerkezli. Bakiniz Tuglaci, 1981, cilt 5, s. 1623

Kiink: Betondan ya da pismis topraktan yapilmis pis su veya drenaj borusu.
Biiz de denir. Bakiniz Saltuk 1997, s. 107

Lejant: Sikkelerin {izerindeki yazilara verilen isim. Latincede okumak
anlamina gelen ‘legere’ fiilinden tiiretilmigtir.

Nekropolis: Yunanca nekros: Olii; polis: Sehir kelimelerinden gelen, dliiler
sehri anlaminda soézciik. Antikitede bir kentin disinda yer alan mezarlik alani. Bakiniz
A.ge.s. 125

Nis: Tezyini olarak ya da cesitli amaglarla duvarda yapilan ¢ogunun iistii

kemerli hiicre, g6z ve benzerine verilen ad. Bakimiz Saltuk 1997, s. 125



Piksel: Ekran goriintiisiinli olusturan her bir nokta. Piksel kare seklinde olan
goriintiiniin en kiiclik birimidir. Kendi baglarina boyut sahibi olmayan piksellere ¢ogu
zaman bir boyut degeri tanimlamak gereklidir. Bu sekilde piksellerin boyutu
belirlendiginde uzunluk biriminde kag piksel bulunacag: da belirlenmis olur. Ornegin: Bir
pikselin boyutu 1 mm olarak tanimlanmigsa her santimetrede 10 piksel bulunacaktir.

Polygon: Cokgen. Genellikle 3B modelleme uygulamalarinda kullanilan ¢ok
koseli ylizeyleri tanimlamakta kullanilir.

Postern: Tas temel, kerpi¢ duvarla oriili olan sur duvarlarinin altinda agilan,
gerektigi anlarda (ana kapinin agilmamasi gerektigi hallerde, gizlice sehrin disina kagmay1
kolaylastirmak gibi) kullanilan ¢ikis. Bakiniz Saltuk 1997, s. 144

Render: Vektorel olarak tanimlanmis 3B modeller, isiklar, dokular ve
kameralar i¢eren sanal sahnenin piksel tabanli dijital resme doniistiiriilme islemi.

Roélove: Eski bir sanat eserinin, eski bir tablo veya freskin ¢ogu zaman
suluboya ile yapilmis kopyasi. Bakiniz Tuglaci, 1981, cilt 8, s. 2435

Stemless: Antik donemde kullanilan pigmis toprak icki kabi.

Stratigrafi: Arkeolojik kiiltiir katmani. Hoyiik katmanlarini inceleme.
Katmanlarin igerdigi buluntularin karsilastirilarak ya da es tarihleri saptanarak yapilan

tarihlendirme yontemi. Bakiniz Saltuk 1997, s. 167



