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OZET

Dijital teknolojilerin hizli gelistigi ve insan hayatinin vazgecilmez bir parc¢asi haline geldigi
gliniimiizde, bu teknolojilerin egitim alaninda dijital egitim materyalleri olarak karsimiza ciktigi
gorilmektedir. insanlarin bu teknolojilere olan erisimleri arttikca beklentileri de dogru orantii
olarak artis gostermistir. Yeni nesil dijital ortamlar, internete baglanma beceri ve hizlarindaki
ilerlemeden dolayi bilgi almak icin bagvurulan ilk kaynak olmaktadir.

Ogrenme bicimleri giin gectikce evrilmis ve yeni bicimlere olanak tanimistir. Uzaktan
egitimin teknoloji ile bulusmasiyla e-6grenme kavrami dogmus ve gelisen teknolojiyle yeni
0grenme bicimleri ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan yeni yontemler yeni egitim materyalleri ihtiyaci
dogurmus ve bunlar dijital egitim materyalleri olarak gelistirilmistir. Dijital egitim
materyallerinin her yas grubundan insana hitap edebilecek cesitliligi olmasi ve bunlara erisim
saglanan cihazlarin her gecen giin yenilenip gelismesi tasarimcilar i¢in ¢6ziilmesi gereken yeni
tasarim sorunlari dogurmaktadir. Fakat bir egitim materyali tasarimi yapilmadan 6nce edinilmesi
gereken 6nemli bilgiler vardir. Ogretme ve 6grenme bicimleri, e-6grenme ydntemleri, hedef
kitlenin gorsel algi bicimi, teknolojinin gilincel olanaklar1 ve dijital ortamlarin beraberinde
getirdigi grafik tasarim ve etkilesim sorunlar1 hakkinda yeterince bilgi sahibi olunmalidir. Egitim
materyali tasariminin hedef kitlesiyle dogru iletisim kurabilmesi i¢in bu bilgilerin farkindalig
onemlidir.

Tirkiye’de ¢ocuklara yonelik hazirlanan dijital egitim materyalleri incelendiginde bu
materyallerin grafik tasarim ve etkilesim sorunlarinin oldugu ve 6zensiz bir 6n ¢alisma sonrasi
ortaya ciktig1 gorilmektedir. Bu calismada, uygulama asamasinda tasarimi yapilacak dijital
egitim materyaline sekil verecek, 6grenme bicimleri, e-6grenme yontemleri, hedef kitle olarak
belirlenen ¢ocuklarda gorsel alg1 ve dijital ortamlarin tasarim olanaklari ve sinirhiliklart hakkinda
arastirma yapilmis ve incelenmistir. Yapilan arastirma sonucunda edinilen bilgilerle hedef kitle
olan ilk6gretim ikinci kademe diizeyindeki ¢cocuklarin gorsel algilarina ve teknoloji kullanim
tercihlerine gére bir dijital egitim materyali tasarimi yapilmistir. Internet sitesi olarak tasarimi
yapilan bu materyal lizerinden ¢alismanin amaci dogrultusunda ¢ocuklarin 6grenme bicimleri,
renkleri, sekilleri, tipografiyi algilama bicimleri ve ¢ocuklara yonelik yapilan bir tasarimin

slirecinde yapilan tercihler yorumlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Ortamlar, E-Ogrenme, Egitim Materyali Tasarimi, Arayiiz Tasarimi,
Cocuklarda Alg.
Damigman: Dr. Ogr. Uyesi H. Arif BAGCIVAN, Mersin Universitesi, Grafik Anabilim Dali, Mersin.



ABSTRACT

In today's world where digital technologies have developed rapidly and become an
indispensable part of human life, it is seen that digital technologies appear as digital educational
materials in the field of education. As people's access to these technologies increases, their
expectations also increased in proportion. The new generation of digital media is the first
resource for getting information because of the progress of their skills and speed of connecting
to the internet.

Learning styles have evolved day by day and allow new forms. The concept of e-learning
has emerged from the combination of distance education with technology and new forms of
learning have emerged with developing technology. The emerging new methods created the need
for new educational materials and they were developed as digital educational materials. The
diversity of digital educational materials that can appeal to people of all age groups and the
renewing and developing day by day of these devices which can access to this materials leads to
new design problems that need to be solved for designers. However, there is important
knowledge to be obtained before designing an educational material. it is needed to acquired
information enough about teaching and learning styles, e-learning methods, visual perception
style of the target audience, current opportunities of technology and graphic design and
interaction problems brought by digital environments. The awareness of this information is
important for the design of the training material in order to communicate correctly with the
target audience.

Considering digital educational materials prepared for children in Turkey, it is seen that
this materials have graphic design and interaction problems besides appeared after a sloppy
preliminary study. In this study, research has been carried out and examined on learning styles,
e-learning methods, visual perception in children identified as target groups, design
opportunities and limitations of digital environments which will shape the digital educational
material to be designed during the application phase. With the information obtained as a result
of the research, a digital educational material design was made according to the visual
perceptions and technology usage preferences of primary school second level children. Through
this material designed as a web site, children's learning styles, colors, shapes, perception of
typography and preferences made during the design process for children were interpreted with
the aim of this study's purpose.

Keywords: Digital Media, E-Learning, Instructional Material Design, Interface Design, Perception
of Children.
Advisor: Assistan Professor H. Arif BAGCIVAN, Department of Graphic, Mersin University,

Mersin.
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GIRIS

Dijital teknolojilerin gelismeye devam ettigi ve hayatimizin 6nemli parcasi haline geldigi
glinimiizde, bu teknolojilerin egitim alaninda da var olmasi kac¢inilmazdir. Bulundugumuz
teknoloji caginda her bireyin bu teknolojilerle olan goz ardi edilemez bir etkilesimi so6z
konusudur. Ayrica bu teknolojilerin insan hayatini git gide daha kolaylastirdig1 ortadadir.

Dijital teknolojiler, sagladiklar1 olanaklarla egitim alani i¢in 6nemli aracglar haline
gelmistir. Bu teknolojilerin olanaginda dijital egitim materyalleri ve yeni 6grenme bicimleri
ortaya ¢ikmistir. Baslarda egitimi desteklemek amaciyla ortaya c¢ikan dijital egitim materyalleri
daha sonralarda biitiin egitim silirecinin basindan sonuna kadar gerceklestirilebilir oldugu bir
hile donlismiistir. Ortaya ¢ikan yeni 6grenme bicimleri beraberinde yeni tasarim sorunlari
getirmistir. Bir dijital egitim materyali tasarlamak i¢in tasarimcinin, 68renme bicimlerine ve
hedef kitlenin gorsel algilama bicimine hakim olmasi, tasarimin kullanilacagi teknolojilerin
olanaklarinin bilincinde olarak tasarim yapmasi gerekmektedir. Dijital egitim materyalinin kolay
kullanilabilir olmasi ve 6grenciyi sikmadan dogru bir etkilesim kurmasi1 6grenmenin saghkl
gerceklesmesi acisindan ¢ok 6nemlidir.

Arastirma iceriginde 6gretme ve 6grenme kavramlar ele alinmis, 6grenmenin nasil
gerceklestigi ve 6grenme bicimleri incelenmistir. Bu incelemelerin ardindan e-6grenme kavrami
lizerinde durularak e-6grenmenin egitim alanina nasil etki ettigi ve cesitleri lizerinde
tartisilmistir. E-68renme kavraminin Tiirkiye’de buldugu karsiligi ele alinmis ve geleneksel
0grenme ve e-0grenme arasindaki farklar irdelenmistir. Arastirma konusu olan dijital egitim
materyallerinin hedef kitlesi olan ¢ocuklarin algilama bigimleri ve c¢ocuklarda gorsel algi
incelenmis ve teknolojiye karsi olan tutumlarina yer verilmistir.

Dijital ortamlarin sagladiklar1 olanaklar ve siirlamalar incelenerek bu ortamlar igin
tasarim gelistirme siirecinin nasil olmasi1 gerektigi konusu iizerinde durulmustur. Dijital
ortamlarin olanaklarinin ve ¢esitliliginin anlasilmasi icin bu teknolojilerin tarihi arastirilmistir.

Arastirmanin devaminda Tirkiye’de, glinlimiizde yaygin olarak e-6grenme amaciyla
kullanilan dijital egitim materyalleri ele alinarak grafik tasarim ve etkilesim bicimleri agisindan
incelenmistir. Bu inceleme, tez kapmasinda gergeklestirilmesi plananlanan uygulamanin tasarim
slirecinde karsilasilabilecek sorun ve ¢éziimler i¢in referans olmustur.

Tiim arastirma sonucu elde edilmis bilgiler ele alinarak tez kapsaminda belirlenmis olan
ilk6gretim ikinci kademe 6grencilerine yonelik bir dijital egitim materyalinin arayiiz tasarimi

yapilmistir.
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1. OGRENME VE ELEKTRONIK OGRENME

1.1. Ogretme Kavram

Ogretmek, sahip olunan bilgi veya becerinin kisi ya da kisilere aktarilmasi, karsidaki
kisinin bilmedigi bir konuda ona bu bilgiyi edindirme eylemi ve birine bir konuda yetenek
kazandirmaktir. Ogretme kavramindan bahsedilirken cogu zaman egitim ile kanstirildig
gorilmektedir. Demirel’e gore: “egitim genel anlamda bireyde davranis degistirme siirecidir.
Diger bir deyisle, egitim siirecinden gecen kisinin davramslarinda bir degisim olmasi

«

beklenmektedir” (Demirel, 2017: 6). Yine Demirel’e gore: “.. 68retme ise bu davranis
degisikliginin okulda planl ve programl bir sekilde yapilmasi siirecidir. Egitim her yerde, ancak
ogretim daha cok okulda yapilmaktadir” (Demirel, 2017: 10). Ogretme eylemi ise okullarda
O0gretmenin O0gretici olarak bilgiyi aktarmasiyla gerceklesir.

Bir 6gretmenin gorevi, sahip oldugu bilgileri belirledigi yontemlerle, egitici ara¢ ve
materyallerin destegiyle 6grencilere aktarmak ve degerlendirmektir. Neyi nasil, hangi araclarla

ogretecegine dogru karar vermesi 6gretimin saglikh gerceklesmesi agisindan énemlidir. Ogretim

amacini belirleyerek kullanilacak materyalleri buna gore segmelidir.

lyi bir amag analizi, 6grencilerin bu amaca ulagmalari icin, hangi bilgi ve becerileri
6grenmeleri gerektigini saptamak yaninda, bu bilgi ve becerilerin nasil 6gretilecegi, hangi
ortamda oOgretilmesi gerektigi, nasil degerlendirilecegi, hangi arag-gereclere ihtiyac
duyulacagi, 6gretim sirasinda hangi noktalarin vurgulanmasi gerektigi konularinda da

ipuclari saglar (Yalin, 2017: 26).

Ogretme sirasinda kullanilabilecek egitim materyallerinin  konuyu anlamay
kolaylastiracak, 6grencinin odaklanmasini saglayacak, ilgi cekici ve 6gretmenin uygulamali
olarak bilgi aktarmasina olanak saglayacak sekilde secilmesi 6grenmeyi de kolaylastiracak bir
etkendir. Bu materyaller dort baslikta siniflandirilabilir. Bunlar; gorsel materyaller, isitsel
materyaller, gorsel-isitsel materyaller ve bilgisayar destekli materyallerdir. Egitim materyallerini
kendi siniflari icinde siralamak gerekirse;

1. Gorsel materyaller
Ders Kitaplari, 6gretmen kitaplari, alistirma kitaplari, s6zliikler, ansiklopediler, edebi eserler,
slireli yayinlar, yazi tahtalari, resimler, fotograflar, esyalar, modeller, haritalar, grafikler, v.b.,
2. Isitsel materyaller
Teyp ve ses kayitlari, cd ¢alarlar, miizik enstriimanlari, MP3, v.b.,
3. Gorsel-Isitsel materyaller

Televizyon, dvd oynaticilar, filmler, videolar, projeksiyon cihazlari, v.b.,
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4. Bilgisayar destekli materyaller
Elektronik kitaplar, etkilesimli videolar, egitici yazilimlar, egitici mobil uygulamalar, 6gretici
internet siteleri, internet lizerinden yapilan egitim seminerleri, video konferans, v.b., olarak

gosterilebilir.

Giiniimiizde bilgisayar destekli materyaller oldukca yaygin kullanilmaktadir. Bilgisayar
teknolojisinin sagladig olanaklarla egitimde materyal cesitliligi de her gecen giin artmaktadir.
Hayatimizin her alaninda oldugu gibi egitim alaninda da teknoloji kullaniminin artmasi
kacinilmazdir. Glintimiizde her bireyin teknolojiye erisiminin kolaylasmasi bilgiye de erisimi
kolaylastirmis ve hizlandirmistir. Cocuklar ¢ok kiiciik yaslarda teknolojiyle tanismaktadir. Var
olan teknolojiyi dogru yonde kullanmaya yoneltmek ailelerden oldugu kadar artik okullardan da
beklenmektedir. Seferoglu'na goére: “Yasanan bu gelismeler toplumun okullarimizdan
beklentilerini de etkiledi. Okullarin 6grencileri bilgiye ulasma ve onu etkili bir sekilde kullanma
konusunda gerekli becerileriyle donatiyor olmasi bekleniyor” (Seferoglu, 2014).

Bilgisayar teknolojisinin geldigi noktada 6gretim bazi durumlarda bir 6gretmen olmadan
da yapilabilir hale gelmistir. Dijital egitim materyalleri, 6gretmeyi okul disinda da planl bir
sekilde gerceklestirmeye olanak saglar. Bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile yeni 68renme
ortamlar1 ortaya cikmis, bu sayede 6grenen konumunda olan kisiler 6gretim siirecini kendi

istedikleri bicimde ve kendilerine uygun siirede gerceklestirebilme olanagina sahip olmustur.

1.2. Ogrenme Kavrami

Ogrenme Kkisinin yasadigi veya daha énce yasamis oldugu olaylarin tekrar1 sonucu
bireylerin yeni davranmislar kazanmasi ya da davranislarinda meydana gelen Kkalic
degisikliklerdir. Dilci'ye gore: “Insanlar yasamlar1 boyunca karsilastiklan cesitli durumlarla
etkilesim halindedirler. Ogrenme, bu etkilesim sonucu kiside olusan kalici davranis
degismeleridir. Ogrenme yoluyla insanlar bilgi, beceri, tutum ve degerler kazanirlar” (Dilci, 2014:
14-15). Insan hayati boyunca devam eden bir siirectir. “Ogrenme siireci, bir sonug veya siirecin
son liriinii olarak ol¢tlir ve tartisilir. Arzulanan sonug, bir tiir degisimin farkina varabilmektir.
llgili degisikliklerin derinligi veya niteligi farkl olabilir’ (Gould, 2019). Her bireyin algilama
bicimi ve 6grenme sekli birbirinden farklidir. Deneyimlenen olaylarin sonucunda her bireyin
kazanimi farklilik gésterebilir. Gegmisten giinlimiize kadar insan siirekli 6grenerek yol almistir.
Ge¢miste yasamis insanlardan daha uygar toplumlar halinde yasiyor olmamiz onlardan daha
istiin bir zekaya sahip olmamizdan degil, daha ¢ok sey 6grenmis olmamizdan kaynaklidir.

Ogrenme kavrami, psikoloji alaninda iizerine ¢ok fazla ¢calisilmis bir konudur. Houwer,

Barnes-Holmes ve Moors’ a gore 6grenme: “Ge¢tigimiz yiizyilin biiylik bir bélimiinde, psikoloji
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alaninda en ¢ok calisilan konu bile olmustur. Ayrica, giinlimiizde, 6grenme ile ilgili sorular
neredeyse psikolojinin tiim alanlarinda ele alinmaktadir” (Houwer, Barnes-Holmes ve Moors,
2013: 631). Egitim alaninda, insan psikolojisi ve davranislar1 analiz edilerek elde edilen
bulgularla kisilerin istenilen davranislari edinimi konusunda bir 6grenim ortami olusturulmasi
gerekmektedir. Egitim psikolojisi ilizerine calisma yapmis olan bazi bilim insanlar1 insan
davranislar1 konusunda yapilmis olan calismalardan edindikleri bilgilerle siniflama sistemleri
olusturmuslardir. Bu siniflama sistemlerine taksonomi denilmektedir. “1956’da Chicago
Universitesi arastirmacis1 Benjamin S. Bloom ve calisma arkadaslan egitimciler icin en énemli
olan entelektiiel becerileri, artan karmasikligi temsil eden kategorilere ayirdiklar1 bir Egitim
Amaglar1 Taksonomisi yayinladilar” (Boslaugh, 2019). Bahsedilen bu taksonomi, yillar icinde bazi
yenilemelere gidilse de hald Ogrencilerin algt ve 0Ogrenme yapilarinmi gelistirmek icin
kullanilmaktadir. Bu sisteme Bloom Taksonomisi adi verilmistir. “Bloom’un temel sayiltis1 ‘bir
siniftaki 6grencilerin basarili olmalari, onlarin yetenek diizeylerine degil, 6gretimin niteligine ve
onlara ihtiyaglar1 kadar zaman vermeye dayalidir’. Bu durumda 6grenemeyen 6grenci degil
yeteneklerine ve 6grenciye uygun yapilmayan 6gretim vardir” (Yesilyaprak, 2018: 341). Bloom
ve calisma arkadaslarinin hedefledigi her 6grencinin ayni seviyede bilgiyi kazanabilecegi bir
sistem olusturmaktir. “Bloom ve digerleri taksonominin bir adim siireci olarak tasarlandigini
aciklamistir. Kisinin daha yliksek bir hedef veya kategoriye ulasabilmesi i¢cin dnce bir alt
kategorideki bilissel siireclerde ustalasmasi gerekmektedir” (Agarval, 2019: 190).

Bloom ve ¢alisma arkadaslar1 68renmenin birden ¢cok yolu oldugunu séylemektedir. Bu
egitim aktivitelerini bilissel, duyussal ve psikomotor olarak belirlemislerdir (Tablo 1.1). Bu grup
ilk olarak bilissel alan siniflamasini gelistirmisler ve bunu “Egitim Amaglar1 Taksonomisi Egitim
Hedeflerinin Siniflandirilmasi El Kitabi 1: Bilissel Alan” adinda bir kitap olarak yayimlamislardir.
Bloom ve c¢alisma arkadaslar1 psikomotor alanin, bilissel ve duyussal alan kadar onemli
olmadigini varsayarak bu alanda bir siniflandirma yapmamaislardir. Psikomotor alan igin farkh
egitimciler tarafindan bircok siniflandirma yapilsa da yaygin olarak kabul edilen bir taksonomi
bulunmamaktadir. Bunlarin icinde psikomotor alani siniflandirmak icin en ¢ok kullanilan,

Simpson’un olusturdugu taksonomidir (Tablo 1.1).

* Bilgi * Alma  Algilama
* Kavrama *» Tepkide e Kurulma
* Uygulama Bulunma * Kilavuzla Yapma
* Analiz » Deger bicme « Mekaniklesme
*Sentez * Organize etme * Beceri Haline
* Degerlendirme « Kisilik Haline Getirme
Getirme o Uyum
e Yaratma

Tablo 1.1: Bloom Taksonomisinin Ug Alan
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1.2.1. Bilissel Alan

Bilissel alan bilgi edinimi ve kazanilan bilginin uygulanmasini icermektedir. “Bilissel
o6grenmeler, zihinsel etkinliklerin agirlikta oldugu davranislar (bilgiyi tanima ve hatirlama, onun
lizerinde islemler yapma, kavramlar, genellemeler, kuramlar gelistirme gibi) kapsar” (Yaln,
2017). Bloom ve calisma arkadaslarina gore bilissel alan, basitten karmasiga dogru, alti
seviyeden olusmaktadir. Bunlar bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirmedir

(Tablo1.2).

Bilgi mp Kavrama mPp Uygulama mp Analiz = Sentez _

Tablo1.2. Bilissel Alan Seviyeleri

Bilgi seviyesi, edinilmis bilgilerin taninmasi ve hatirlanmasi basamagidir. “Burada
tanimlandig1 gibi bilgi, fikirleri, materyalleri veya olaylar1 taniyarak hatirlamay1 vurgulayan
davranislari ve test durumlarini igerir. Hatirlama durumunda bir 6grenciden beklenen davranis
orijinal 6grenme durumunda olmasi beklenen davranisa ¢ok benzer” (Bloom, 1956: 62). Ogrenen,
gecmiste 0grendigi bilgi, fikir ve ilkeleri yaklasik olarak hatirlar ya da tanir. Bilgi diizeyinde
hedeflenen, bir kavramin tanimini yapabilmek, gosterilen seyleri tanimak, isimlerini séylemek ve
istenilen belirli bir objeyi diger objelerin arasindan secip ayirt edebilmek gibi becerilerdir.

Kavrama seviyesinde, 6grenenden olaylar1 anlamlandirip iliskilendirebilme, kiyaslama ve
organize edebilmesi beklenmektedir. Bilgiyi yorumlayip, agiklama yetisinin kazanildig1 seviyedir.
Yalin’a gore: “Bu diizeyde kazanilabilecek baz1 6grenci davranislar1 sunlardir: Bir olayi, bir
tabloyu aciklama; 6grenilen ilkelerin, olgularin nedenlerini, nasillarini belirtme; bir nesneyi bir
kategori icinde siiflandirma; iki nesneyi/olay1 karsilastirma; bir kavrami kendi kelimelerini
kullanarak tanimlama, 6zetleme, orijinal bir 6rnek verme” (Yalin, 2017: 28).

Uygulama, onceden edinilmis bilginin yeni ve farkli kosullarda kullanilabilmesi
basamagidir. Ogrenci, karsilastign problemi edinmis oldugu veri ve ilkeleri dogru secerek
¢ozlimler. Bu seviyede 6grencinin bir dizi kural ve yontemleri kullanarak bir gérevi yerine
getirmesi beklenir. Matematik problemleri, 6grencinin bu seviyede ¢6zmesi beklenen
orneklerden biridir. “Ogrenciye yeni bir problem verildiginde 6grenci, uygun soyutlamanin
hangisi oldugunu sorgulamadan veya nasil kullanilacagi gosterilmek zorunda kalinmadan
uygulayabilecektir” (Bloom, 1956: 120). Kavrama seviyesinde bir 6grenciye verilen problemi
gosterilen yolla ¢cézmesi ve ¢oziimii kavramasi beklenirken uygulama seviyesinde verilen
problem karsisinda kavrama seviyesinde edindigi bilgiyi kullanarak kendi basina ve yardim

almadan ¢6zlime ulagmasi beklenir.
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Analiz seviyesi, sahip olunan veriler kullanilarak inceleme ve ¢ikarim yapilan asamadir.
Yesilyaprak’a gore: “Konuyu uygun sekilde pargalarina ve béliimlerine ayirma, biitlinii olusturan
pargalar1 ayrigtirma”dir (Yesilyaprak, 2018: 343). Ogrenciler ayrilmis boliimlerin aralarindaki
iliskiyi yorumlayabilme yetisi kazanarak, bir ifade veya sorunun varsayimlarini, hipotezlerini,
kanitlarini veya yapisini ayirt eder, siniflandirir ve iliskilendirir.

Sentez, edinilen bilgi parcalarini belirli kurallarla bir araya getirip yeni bir biitiine ulasma
asamasidir. Ogrenci kazanimlarin kendisi icin yeni olan bicimde birlestirir. Bloom’a gére: “Bu,
bilissel alandaki, 6grenci tarafinda en acik sekilde yaratici davranisi saglayan kategoridir. Ancak,
genel olarak oOgrenciden belirli problemler, materyaller veya bazi teorik ve metodolojik
cercevelerin belirledigi sinirlar dahilinde ¢alismasi beklendiginden, bunun tamamen o6zgir
yaratici bir ifade olmadig1 vurgulanmalidir” (Bloom, 1956: 162).

Degerlendirme seviyesi, bilissel alanin en son adimidir ve “belirli bir is, metot, ¢6zliim ya
da triiniin degeri hakkinda belirli 6l¢titler kullanarak yargida bulunmak, belirli bir gori ya da
oneriyi elestirmek ya da savunmak gibi davranislari icerir” (Yalin, 2017: 28). Ogrenci bu asamada
edindigi bilgileri kiyaslama yapar, kendi yargisini olusturabilir ve goriisiinii belirtebilir.

Zaman icinde gelisen toplum ile birlikte Bloom'un bilissel alan taksonomisi {lizerinde
yenilik yapilmasi da kaginilmaz olmustur. Gecen zaman icinde 68renme biciminde gergeklesen
farkliliklar, ortaya ¢ikan yeni bulgular ve egitim lizerine yeni bakis agilari bu yenilenme ihtiyacinm
dogurmustur. “...2001 yilinda bir grup egitimci, arastirmaci ve degerlendirme uzmani, Lorin W.
Anderson ve David R. Krautwohl énderliginde, Ogretme, Odrenme ve Degerlendirme Icin
Taksonomi adi verilen, Bloom’un taksonomisinin gézden gecirilmis bir versiyonunu yaratti; ...”
(Boslaugh, 2019). Bu c¢alisma esnasinda Bloom’un taksonomisi lizerinde ¢ok biiyiik degisimler

yapilmasa da bazi1 6nemli farkliliklar ortaya ¢cikarilmistir (Tablo1.3).

Bloom’un Qrjinal Taksonoamisi (1956) Yenilenmig Taksonomi (2001)
Degerlendirme Yarat
Sentez X Degerlendir
Analiz Analiz Et
Uygulama Uygula
Kavrama Anla
Bilgi Hatirla

isim Formu ~ e——)  Fiil Formu

Tablo 1.3. Orijinal ve Yenilenmis Bilissel Alan Bloom Taksonomisi
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Forehand (2005) revize edilen yeni taksonominin farkliliklarini ii¢ grupta
incelemistir. Bunlar; 1) Terimsel Degisim: Bloom'un 6 dénemli kategorisi isimden fiile
cevrilmis, en disiik seviye olan bilme hatirlama olarak degistirilmis, kavrama ve sentez
ise yeniden adlandirilmistir. 2) Yapisal Degisim: Bloom'un orijinal taksonomisi tek
boyutluyken gelistirilen taksonomi ise bilgi ve bilissel olarak iki boyutludur. 3) Amagsal
Degisim: Bloom taksonomisine gore, genisletilmis yeni taksonomi daha da genis gruplara

hitap etmektedir (Ari, 2013: 262).

Anderson ve Krautwohl 6nderliginde yenilemeyi gerceklestiren grup orijinal Bloom
taksonomisi lizerine yapilan elestirileri dikkate alarak eksik goriilen kisimlar1 ortadan
kaldirmaya ¢alismislardir. Sentez ve degerlendirme kisminda 6zellikle degisime gidilmis ve daha

anlasilir hale getirilmistir.
1.2.2. Duyussal Alan

Duyussal alan kisilerin kendi duygulariyla ilgili olup, bu alanda bireylerin hisleri, tavirlari,
tutumlar1 ve motivasyonlar: gibi davranis egilimleri ele alinir. “Duyussal davranislar genellikle
belirli sartlar altinda belirli secimler yapma ve kararlar alma egilimi olarak tanimlanir” (Yalin,
2017: 29). Ogrencinin karsilagtigi bir durumda secim yapmasi gerekiyorsa yapilan se¢im bir
duyussal davramistir. Duyussal alan davranislari, bilissel alan ve psikomotor alanlarda kazanimi
destekler. Bireylerin bulundugu toplumun sosyo-kiiltiirel yapis1 duyussal 6grenmeyi etkileyen
bir faktordiir. “Main (1993), duyussal alana 0zgii yeterliklerin 6gretiminin, iki alt alana
ayrilabilecegini belirtilerek bunlardan birincisinin, 6grencinin genel anlamda deger, inan¢ ya da
tutumlarini degistirmeyi icerebilecegi; ikincisinin ise 6grencinin 6grenecegi herhangi bir konuya
iliskin becerilerde yetkinlesmesi i¢in glidiilenmesini saglamay1 icerebilecegini ifade etmistir”
(Akt. Gomleksiz & Kan, 2012: 1164). Duyussal alan taksonomisi, alma, tepkide bulunma, deger

bicme, organize etme ve belirleme olarak bes adimdan olusmaktadir.

Tepkide Deger Organize Kisilik haline
Alma — mp- bulunma = bicme = etme = getirme

Tablo1.4. Duyussal Alan Seviyeleri

Alma, uyaranlara dikkat etme, bunlara karsi farkinda olma ve uyaricilari ayirt edip segme
asamasidir. “Bilgi basamagiyla ic¢ icedir. Birey bir¢cok uyarani fark eder, ona doniik olur ve onu

almaya hazir hale gelir” (Tataroglu, 2011: 126).
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Tepkide bulunma seviyesinde 6grenen, alma seviyesinde dikkat edilen uyaranlarla
ilgilenir ve belli sekillerde tepki verir. Edinilen bilgiye dair sorulara cevap verme bu asamada
gerceklestirilir.

Deger bicme seviyesinde davranista tutarlilik baslar ve istikrar kazanilir. “Bir davranis,
olay ya da olguya 6nem verme; bir degeri digerlerine tercih etme ve bir degere kendini adama”
(Yalin, 2017: 30) asamasidir. Toplum degerlerinin kazanimi bu asamada gerceklesir.

Organize etme, 6grencinin farkli degerleri karsilastirarak, degerlendirme ve tutarl bir
sistem olusturarak sentezleme yapabilmesidir. “Analiz ve sentez basamagi icerisinde yer alir.
Degerler irdelenir ve kavramsallastirilir. Birey bu degerlerle tutarli olarak yasamini devam
ettirir” (Tataroglu, 2011: 126).

Kisilik haline getirme seviyesinde i¢sellestirilen degerlerin tutarly, istikrarli bir davranis
haline geldigi, bireyin Kisiliginin bir par¢asina doéniistiigii gériilmektedir. Ogrenci karsilastigl
durumlarda, duygusal rahatsizlik duymadan ve davranisi garipsemeden, 6grenilmis davranisi

istikrarh bir sekilde gosterir.
1.2.3. Psikomotor Alan

Psikomotor davranislar diisinmeden yapilan, zihin ve kaslarin otomatik olarak
gerceklestirdigi becerilerdir. Kalem tutup yazi yazmak, bir miizik aleti ¢calmak, bilgisayarda on
parmak yazi yazmak gibi beceriler psikomotor davranislardir. Bu alan da Simpson’un
siralamasiyla, algilama, kurulma, kilavuzla yapma, mekaniklesme, beceri haline getirme, uyum ve

yaratma olarak yedi adimdan olusmaktadir.

Kilavuzla . Beceri haline
Aglama - mp S yapma g TS g getirme .-

Tablo 1.5. Psikomotor Alan Seviyeleri

Algilama seviyesi, bir beceriyi dikkatle goézlemleme, hareketlerin farkina varma ve
anlamlandirma asamasidir. Bir adim sonra gelecek hareketi tahmin etme, hareket ve sonug
iliskisini kurabilme bu seviyede gerceklesir. Bir aletin ¢alisma seklini izleyerek anlamaya ve
0grenmeye calisma bu seviye i¢in 6rnek olarak gosterilebilir.

Kurulma, zihinsel, bedensel ve ruhsal olarak, psikomotor bir beceri icin hazir olmadir.
Siirecin asamalarini belirleyip, harekete gecmeye hazirlik yapilir. Gitar calan birinin ellerini
izleyerek yaptig1 hareketleri tekrar etmek bu asama i¢in bir 6rnektir.

Kilavuzla yapma seviyesinde, 68renci bir 68retmen, usta ya da uzman rehberliginde veya

bir yol gosterici materyal yardimi ile davranisi gerceklestirir.
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Mekaniklesme, Ogrenilen harekete alisilarak yardim almadan, istenilen titizlikle
yapilabilmesidir.

Beceri haline getirme seviyesinde, davranis bir diizen igerisinde, verimli bir sekilde
yapilir. Mimkiin olan en az zaman ve enerji harcanarak davranisin gergeklestirildigi asamadir.
Bilgisayarda on parmak yazi yazabilmek bu agama i¢in bir 6rnektir.

Uyum, kazanilmis becerinin yeni karsilasilan durumlarda uyarlanip kullanilabildigi
seviyedir. Dz vitesli araba kullanan birinin otomatik vitesli bir araci kullanabilmesi durumu ya
da elektro gitar ¢alan birinin bas gitar ¢alabilmesi bu seviye icin 6rnek gosterilebilir.

Yaratma seviyesinde, daha once yapilmamis, yeni ve benzeri olmayan bir davranis
gelistirilir. Resim yaparken yeni bir tarz olusturma ve benzeri olmayan resimler yapmak bu

asama icin bir 6rnektir.
1.3. Ogrenmeyi Etkileyen Faktorler

Ogrenme Kkisi icin cevresel veya kisisel faktérlerden dolayr kolaylasabilir ya da
zorlagabilir. Ogrencinin yasi, zekasi, kayg diizeyi gibi Kisisel konular 6grenmeyi etkiledigi gibi
0grenim goriilen egitim materyalinin ilgi cekiciligi ve ortamin giiriiltii ya da kalabalik olmasi da
o0grenmeyi etkileyen faktorlerdir. Bir¢cok egitim bilimci 6grenmeyi etkileyen faktorleri dort
grupta aciklamistir. Ogrenme psikolojisi alaninda ¢alismalar yapan Dilci bu gruplar su sekilde
siiflandirmistir:

1. Ogrenenden Kaynaklanan Faktorler

Zekas1

a.
b. Ilgi ve yetenekleri

c. Bireysel 6grenme halindeki durumu

d. Ihtiyaclan

e. Ogrenenin 6grenme sirasindaki kayg diizeyi
f. Yas

g. Ogrenenin algilayis bicimi

h. Ogrenenin eski bildikleri

2. Ogretilen Materyalden Kaynaklanan Faktorler
Ogrenilen materyalin Kisi icin ¢cekici olup olmadig
b. Uzun veya kisa olmasi
c. Materyalin netligi, acikligy, basitligi
d. Gereksinime uygun olmasi

e. Ders materyalinin anlatilis bicimi
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3. Ogretenden Kaynaklanan Faktérler
a. Ogretenin ayrintiya kagmadan yalin net ve 6z anlatmasi
b. Ogrenenin diizeyine uygun olmasi
c. Ogreten yansiz olmal

d. Ogretenin konusuna hakim olmasi

4. Ogrenme Ortamindan Kaynaklanan Faktorler
a. Sesli ortam
b. Havanin sicak veya soguk olmasi
c. Kalabalik
d. Isik
e. Ogretmenin hazirladig1 psikolojik ortam (Dilci, 2014: 25-26).

Ogrenmede kisisel faktorler ele alindiginda basta tiire 6zgii davranislar, 6grenen kisinin
olgunluk seviyesi ve 6grenilecek konuya ilgili olup olmadig1 gelmektedir. insan sadece tiir olarak
sahip oldugu biyolojik yapinin cergevesinde bazi davranislar1 6grenebilir. Bir kusun u¢may1
O0grenmesinin yani sira insanin u¢may1 6grenmesinin olasi olmayisi 6rnek olarak gosterilebilir.
Insanin biyolojik olarak bir davranisi 6grenme kabiliyeti olsa da belli bir olgunluga gelmeden de
o davranisi 68renip sergilemesi beklenemez. Olgunluk yas ve zeka ile iliskilendirilmektedir. Yas
0grenme konusunda 6nemli bir etkendir. Bireyin yas1 6grenilecek konuya odaklanabilmek ve
sahip oldugu zekay1 en verimli bicimde kullanabilmek ag¢isindan belirleyicidir. “Genellikle en iyi
o6grenme yas1 geng yetiskinlik yasidir. Ne cok gencler, ne de ¢ok yaslilar gen¢ yetiskinler kadar
kolay 6grenemezler. Ogrenme hizi egrileri kisinin takvim yast ile iliskili olarak, onun yasa bagh
olan zeka egrisine paralel bir gériiniimdedir” (Yesilyaprak, 2018: 178). Ogrenme lizerine caligan
bazi psikologlar zeka arttikca 68renmenin de artacagini diisiincesine sahiptir. Hizli 6grenme,
coziimleme ve sonuca ulasma becerisinin zeka artisiyla orantil oldugu diisiiniilmektedir. insanin
iyi bir 6grenme stlirecinden gegmesi icin genel uyarilmislik, yani disaridan gelen uyaranlari alma
diizeyinde olmasi gerekir. Bir sinif ortaminda ya da herhangi bir yerde dijital bir egitim materyali
ile calisirken bu diizeyde olunmazsa anlatilan bilginin 6grenilmesi giiclesir. “Uyarilmishigin az1 da
¢ogu da 6grenmeyi olumsuz etkiler. En iyi 68renme orta diizeyde bir uyarilmishkta gerceklesir.
En diisiik uyarilmishk bitkisel hayattir. Heyecan veya dehset (korku) ise asir1 uyarilmishktir”
(Dilci, 2014: 26). Kaygi da genel uyarilmislik halini etkiler. Ogrenci herhangi bir sebepten 6tiirti
bir kaygi duyuyorsa bu durum onun odaklanmasina engel olacak ve uyaranlara olan dikkatini
diisiirecektir. Bir sinav aninda 6grenilmis bilgi kaygi sebebiyle unutulabilir ve bu basarisizliga
neden olabilir. Ogrenme, kisinin fizyolojik durumuyla da iyi veya kétii ydnde etkilenebilir. Kisinin

saglikli olmas1 6grenmenin verimli gerceklesmesi icin dnemlidir. Engelli 6grencilerin sahip
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olduklari isitme ya da gorme bozuklugu gibi sorunlar saglikli 6grencilere gére 6grenme sirasinda
zorluk yasamasina neden olacaktir. Bu nedenle farkli bir 6grenme ortamina ve egitim
materyallerine ihtiya¢c duyulmaktadir. Onceden 6grenilmis bilgiler de olumlu ya da olumsuz
etkilere yol acabilir. Onceden égrenilmis bilgiler yeni 6grenilecek olanlan etkiler. Eger 6grenen
kisi belli bir olgunluk seviyesindeyse yeni 68renilecek olan bilgi eskisinin lizerine insa edilir.
Kalem ve kagit ile ¢izim yapmaya alismis bir illiistratoriin dijital tablet ile bilgisayar ortaminda
zorlanmadan c¢izim yapmay1 6grenmesi olumlu bir etkiyken bir digerinin cizim tabletini
kullanmakta zorlanmasi ve kédgitta oldugu kadar rahat olamamasi olumsuz bir etkiye ornek
olabilir.

Ogretme sirasinda anlatilan konunun sézel olarak anlatilmasi 6grenenin konuyu
algilamas1 ve Ogrenmesi icin yetersiz olacagindan Ogretmeyi destekleyici kitap, deney
malzemeleri gibi materyaller kullamilir. “Ogretme-6grenme siirecinde arag-gereglerden
yararlanma, konularin daha etkili sunulmasinmi saglamakta ve 6grenme zamanindan ekonomi
saglamaktadir” (Demirel, 2017: 52). Ancak bu materyallerin yapisi, uzun veya kisa olmasi,
Ogrencinin ilgisini cekip cekemedigi ve dersin gereksinimini karsilayip karsilayamamasi da
ogrenmeyi etkileyen bir faktérdiir. Iyi hazirlanmig, gorsel tasarimi ve icerigi yalin ve anlasilir olan
materyaller 6grenmeyi kolaylastirdig1 gibi 6gretmene de yardimci olur. Gliniimuzde bilgisayar
teknolojisi hayatimizin her alaninda oldugu gibi egitim alaninda da kendini gostermekte ve dijital
egitim materyalleri egitimde kullanilmaktadir. Bu araclar ders kitaplar1 gibi sadece gorsel olan
egitim araglarina gore daha fazla etkilesim olanagi sunmaktadir. Gorsel, isitsel ve dokunma
duyularina hitap eden bu materyaller sundugu etkilesim zenginligi ile 6grencinin ilgisini cekip
0grenime yardimci olmaktadir. “Bir 6gretme etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina hitap ederse
o0grenme olay1 da o kadar iyi ve kalic1 izli olmakta, unutma da o kadar ge¢ olmaktadir” (Demirel,

2017: 52).

Insanlar

Okuduklarinin %10unu

Duyduklarinin @ %20'sini

Gorduklerinin %30'unu

Hem gorup R

hem duyduklarinin @ @ %50'sini

Gortp, isittikleri ve Q:_\. ’ a0
soylediklerinin Sl < ‘ >

hatirlamaktadir

Gorip, isitip, dokunup,
soylediklerinin

Tablo 1.6. Duyu Organlarina Gére Ogrenilenin Hatirlanma Oranlari
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Her 6grencinin birbirinden farkli égrenme bigimi vardir. Ogrenme materyallerinden
yararlanma seviyeleri her zaman esit olmayabilir. “Ogrencilerden bazilar1 en iyi ders ve
tartismalar1 dinleyerek, bazilari en iyi gorerek, bazilar1 en iyi okuyarak, baz1 6grenciler de en iyi
bilgiler farkl arag-gereglerle sunuldugunda (dersleri dinlemek yaninda, sunulan bilgilerle ilgili
gorsel materyalleri inceleyerek) o6grenebilirler” (Yalin, 2017: 82). Cesitli dijital egitim
materyalleri ile tiim 6grenme stillerine uygun 6grenim gerceklestirilebilmektedir. Glintimiizde
neredeyse her 6grenim ihtiyacina uygun dijital egitim materyali bulmak olasidir.

Ogretmenin aktardigi bilgiyi 6grencilerin anlayabilecegi bicimde ve onlarin ilgisini
cekmeyi bagaracak yontemleri kullanarak iletmesi gerekir. Ogrencilerin seviyelerini iyi analiz
etmeli ve buna gore bir yol izlemelidir. Ayrim yapmamali, herkese esit ve adil davranmalidir.
Ogretmenin davranis bicimi égrencinin derse olan ilgisini arttirip azaltabilir. Ogrettigi konuda
asin1 detaydan kacinmali ve anlasiir olmahdir. Ogrencilere yapilan asin bilgi yiiklemesi
O6grenmeyi giiclestirecektir. Ayrica 6gretmenin aktardigi konuda yetkin olmasi da ¢ok 6nemlidir.
Belli bir uzmanliga ulasmadan konuyu dogru ve saglikli bicimde aktaramaz ve gelebilecek sorular
karsisinda yetersiz kalabilir.

Ogrenim goriilen ortam da 6grenimin saghkh siirmesi i¢in 6nemlidir. Giiriiltiiniin yiiksek
oldugu, c¢ok soguk veya cok sicak olan ya da konforsuz olan, kisaca 6grencinin dikkatini
dagitabilecek uyaranlarin bulundugu bir ortamda 6grenim verimli olamaz. Ayrica 6grenimin
gerceklestigi ortam egitim materyalleri acisindan ne kadar zengin olursa 6grenime katkisi o
kadar artacaktir. “... fiziksel ortamin arag-gereg, 1s1, 151k ve ses acisindan 6zelliklerini ifade eden
O0grenme ortami da Ogreneni Ogrenmeye yoOneltmek, c¢esitli 6grenme stratejilerinin
kullanilmasina uygun olmak ve 0Ogretim araclarini icermek yoluyla 6grenmeyi
kolaylastirabilmektedir” (Seven & Engin, 2008: 191). Dijital egitim materyallerinin artmasiyla
0grenimin artik okul disinda da yapilabiliyor olmas1 6grenimin istenilen her yerde yapilabilir
olmasina olanak saglamaktadir. Ogrenci kendisi i¢in en uygun calisma ortamin saglayip en
verimli sekilde 6grenimini gerceklestirebilmektedir. Ayrica bu materyallerin okulda ya da okul

disinda 6grenime olan katkisi e-6grenme kavramini dogurmustur.

1.4. E-Ogrenme Kavram

E-08renme, teknolojinin sagladig1 olanaklarla sinif disinda istenilen herhangi bir ortamda
istenildigi an erisilebilen, cok genis kitlelere bilgiye erisim olanag1 saglayan ve kisinin kendi
ihtiyaclarina gore dijital egitim materyallerini kullanarak 6grenim siirecini hazirlayip
uygulayabildigi bir egitim-6grenim bi¢imidir. Teknoloji yillar icinde gelisimini siirdiirmiis ve
insan hayatinin git gide daha ¢ok parcas1 haline gelmistir. Insan ile teknolojinin bu iliskisinin

egitim alaninda da ortaya ¢ikmasi kacinilmazdir. Bilgiye erisim hizinin artmasi ve bilgi paylasimi
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olanagi teknolojinin egitim alaninda da kullanilmasina neden olmus, egitimi destekleyici ve daha
sonrada egitimin direkt olarak gerceklestirilebilecegi dijital egitim materyalleri ortaya
cikarmistir.

E-068renmenin temelinde uzaktan egitim yatmaktadir. Uzaktan egitim, 6gretmenin ve
O0grencinin ayn1 ortamda bulunmadigi, iletisim ve bilisim teknolojileri kullanilarak
gerceklestirilen 6gretme ve 6grenme faaliyetinin gerceklestigi bir egitim modelidir seklinde

tanimlanabilir.

Bir diger tanima gore uzaktan egitim; “kaynak ile alicinin 6grenme - 6gretme
siire¢lerinin biiyiik bir bolimiinde birbirlerinden ayri1 (uzak) ortamlarda bulundugu
alicllarina 6gretim yasi, amaclari, zamani, yeri ve yontemi vb. acilardan ‘bireysellik’,
‘esneklik’ ve ‘bagimsizlik’ olanagi taniyan, 6grenme - 6gretme siire¢lerinde; yazili ve basili
materyaller, isitsel araglar, teknolojiler, ylizylize egitim gibi materyal, arag ve teknoloji ve
yontemlerin kullanildigi, kaynak ile alicilar arasindaki iletisim ve etkilesimin ise
etkilesimli tiimlesik teknolojilerle saglandigi planh sistematik bir egitim teknolojisi

uygulamasidir” (Usan, 2006: 7).

Glinlimiizde iletisim teknolojisinin yayginlig1 sayesinde c¢ok genis insan topluluklarina
bilgiyi aktarmak olas1 gériinmektedir. Giilbahar, e-6grenmeyi “6gretim etkinliklerinin elektronik
ortamlarda yiiriitiilmesi veya bilgi ve becerilerin elektronik teknolojiler araciligiyla aktarilmas1”
olarak tamimlamaktadir (Giilbahar, 2018: 2). internetin gelisimi ve giinlik hayatimizin
vazgecilmez bir parcasi haline gelmesi bilgiye erisimin akilli telefonlarla bile yapilabilen bir
internet aramasi sonucuna ulagsmak kadar hizli ve kolay olmasini saglamaktadir. Giiniimtizde e-
o6grenme denilince akla ilk olarak internet tizerinden erisilen egitici siteler ve egitici uygulamalar
gelmektedir. “Internet égrencilerin 6grenme ve dgretmenlerin 6gretme yollarin1 énemli 6l¢iide
etkilemistir; e-6grenme veya elektronik 6grenme, 6grenme ortamini bu sanal alana genisletir. E-
O6grenme cevrimici, bilgisayar tabanl bir ortamda gergeklesir ve ¢ok cesitli 6gretim tekniklerini
ve uygulamalarini kapsar” (Lundin, 2017). E-68renme, elektronik kitaplar, egitim videolari, egitici
mobil uygulamalar, 6gretici internet siteleri, internet iizerinden yapilan egitim seminerleri, v.b.

gibi bircok dijital egitim materyalini kapsamaktadir.

Ogretimin sanal ortamlarda gerceklesmesi ile birlikte ‘sanal okul’ veya ‘sanal
kampiis’ gibi terimler de ortaya ¢ikmistir. Egitim kurumlarina ait binalar, derslikler,
laboratuarlar gibi somut ortamlar yerlerini sohbet odalari, forumlar ve tartisma listeleri
gibi soyut ortamlara birakmistir. Bireylerin sosyallesmesi ve bilgi alisverisi, teknoloji

destegi ile artik elektronik ortamlarda gergeklesmektedir. Ancak bu ortamlarda
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sosyallesme kadar, kendi kendine 6grenme becerisi de dnem tasimaktadir (Giilbahar,

2018: 2-3).

E-08renme, egitimi bireysellestirerek 6grencinin psikolojik olarak kendine en uygun
zamani ve mekani secmesine olanak saglar. Bazi durumlarda en verim alabilecegini diistindiigii
ogretmeni dahi segmesine olanak tanir. Ogrenci kendi 6grenme siirecini kendi ¢ikarlarina uygun
sekilde yonetebilmektedir. Bilim egitimi alaninda ¢alisan Davier, Urhahne, Prechtl, Schenezer ve

Prenzel'e (2001) gore,

Web tabanli egitim, birbiriyle degistirilebilir iliskilerin ayarlanmasi ve kendi
kendine 6grenme hizina dayanan 6grenci merkezli, bireysel olarak diizenlenmis bir 6z-
egitim miimkiin kilar. Klasik 6gretmen merkezli yaklasimla karsilastirildiginda bu bilgi
saglama yonteminin, 6grenciyi elde tutma, 6grenmenin kolayligi, 6grenme paketinin
cekiciligi, 6grenme motivasyonu, bilgi saklama yetenekleri, giiven ve etkilesimli katilim
gibi Olgiitler kullanilarak degerlendirildiginde 6grenciye daha fazla yarari oldugu

kanitlanmistir (aktaran Hamada, 2013, s.3).

E-08renme, ilk olarak uzaktan egitim kavramiyla var olmustur. Uzaktan egitimde farkh
mekanlarda olan 6grenci ve 6gretmenler iletisim teknolojisi sayesinde bir araya gelerek bir
egitim etkinligi gerceklestirmektedir. Belli bir uzmanlik alaninda 6grenilmek istenilen bilgiyi,
farkl yaslarda ve bilgi seviyesindeki insanlara hitap edebilecek sekilde sunmaktadir. E-68renme
aynt zamanda yasam boyu o6grenme kavramini destekler yapidadir. Bireyler, 6grenimi
hayatlarinin istedikleri evresinde gerceklestirebilirler. Ayrica bilginin her seviyesine ulasmay1

olasi kilmaktadir.

1.4.1. E-Ogrenme Tarihi

E-08renmenin temelinde 6rgiin egitime alternatif olan uzaktan egitim yatmaktadir.
Uzaktan egitim, orgilin egitime cesitli nedenlerden dolay1 okula gidemeyip, egitim hayatini
surdiirmek isteyen genc ya da yetiskin bireyler icin alternatif egitim ortami olarak ortaya
cikmistir. Teknolojik yeniliklerin ortaya c¢ikisi ve yayginlasmasi ile basili ortamlardaki egitim
materyallerine alternatif olan, elektronik ortamlarda varligini siirdiiren materyaller ortaya
¢cikmis ve kullanimi yayginlasmistir. Zamanla 6rglin egitimi destekleyici olarak kullanilabilecek
bicimlere de evrilmistir. Uzaktan egitimin bu bicim degisikligi ile ortaya cikan dijital egitim
materyallerinin drgiin egitime sagladig1 destegin faydasinin oldugu goriilmiistiir. Glinlimiizde de

uzaktan egitim hem mali boyutundan hem de ulasilabilecek bilginin zenginligi ve bilgiye erisimin
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hizindan 6tiirii genis olciide tercih edilmektedir. E-6grenme tarihi, uzaktan egitimin tarihinden
ayr1 diistiniilmemelidir.

Uzaktan egitim tarihinin farkli kaynaklara bakildiginda siirecin ¢esitli basliklar altinda
toplandig1 gorilmektedir. Giilbahar’a gore bu siire¢ sirasiyla mektupla 6gretim, radyo ve
televizyon, acgik Ogretim, tele konferans, internet ve web olarak bes ana bashk altinda
toplanmisken (Giilbahar, 2018: 28), Kesim'in aktardigina gore, siire¢ tablo 1.7’deki gibidir
(Kesim, 2011: 6).

Karsilkl Yazisma ve Mektupla Calisma

Kayith (Onceden Kaydedilmis) iletisim Ortamlar

Tek Yonll Canli Yayin (TV)

Tablo 1.7. Tarihsel Gelisim Stirecinde Uzaktan Egitim Teknolojilerinin Siniflandirilmasi

Uzaktan egitimin temellerine bakildiginda bu uygulamanin 1700°lii yillara kadar uzandig:
goriilmektedir. 11k uzaktan egitim uygulamalar1 mektuplar ile gerceklestirilmistir. “Diinyada ilk
uzaktan egitim calismas1 1728 yilinda Boston gazetesinde ‘Steno Dersleri’ ile baslamistir” (Arat &
Bakan, 2011: 365). Sonraki yiizyillarda ingiltere ve Amerika’da mektup ile uzaktan egitim
ornekleri goriilmeye ve yayginlasmaya devam etmistir. “1840 yilinda ingiltere’de Isaac Pitman
tarafindan mektupla uzaktan egitim uygulamalarinin basladig1 belirtilmektedir. Pitman,
mektuplar aracihgiyla 6grencilerine Incil egitimi vermistir. Bununla birlikte Pitman, not
degerlendirme sistemini de olusturmus ve 6grencilerine yaptiklari ¢alismalar neticesinde basari
notu vermistir” (Kirik, 2014: 80). Tirkiye’de de uzaktan egitim ilk olarak mektupla
gerceklestirilmistir. Milli Egitim Bakanlig1 1961 yilinda “Mektupla Ogretim Merkezi”ni kurmus ve
faaliyete baslamistir. Egitim iceriginde ise mesleki 68retim ve gelistirme ¢alismalari, sinavlara
hazirlik gibi dersleri barindirmaktaydi.

Uzaktan egitim siirecinin devaminda yasanan ikinci gelisme radyo ve televizyonlar

araciligy ile yayin yaparak ogretim girisimiyle olmustur. Egitim amaci ile ilk radyo yayinlari
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1920’li yillarda Amerika’daki {niversitelerin kendi radyolarim1 kurarak yayin yapmaya
baslamalariyla gergeklesmistir. Daha sonralarda egitim amagh yiizlerce radyo istasyonu
kurulmus ve yayin yapmaya baslamislardir. “1930’lara gelindiginde radyo biitiin diinya genelinde
kullanilmaya baslanmis ve egitim programlari hiz kazanmistir. Radyo programlari araciligiyla
ulasim, ciftcilik, bilim ve teknoloji gibi konularda halk bilgilendirilmistir” (Kirik, 2014: 81). Devam
eden yillarda televizyon aracihgiyla egitim yayinlari birgok iilkede gériilmeye baglamistir. isman,
Uzaktan Egitim adli kitabinda, “Diinyada 1940’lardan itibaren uzaktan egitimde televizyon,
ogretimi desteklemek, giiclendirmek amaciyla kullamlmstir. Ornegin 1958 yilinda Iitalya
Televizyon Okulu (Tele-scoula) projesi sayesinde okuryazar olmayan 5,5 milyon Kisi sayis1 2
milyona dusiiriilmiistiir” demektedir. (akt. Arat & Bakan, 2011: 365). Radyo ve televizyon
lizerinden yapilan uzaktan egitim uygulamalarinda yabanci dil egitimi de denenmistir.
Ogretmenin radyo ya da televizyon yayin iizerinden dersi anlatmasi, 6grencilere ulasip telefon
araciligl ile de 6gretmen ve Ogrencinin etkilesim kurmasi saglanmistir. “Benzer bir program
Kanada’da da uygulanmistir. Manitabo ve Ontario’da telefon aracihifiyla uzaktan egitim
faaliyetleri gerceklestirilmis ve bu sayede 6rgiin egitime dahil olamayan kisiler yabanci dil
6grenme imkanina sahip olmuslardir” (Kirik, 2014: 82). Tiirkiye’'de televizyon lizerinden egitim
denemeleri ilk olarak 1974 yilinda yapilmaya baslanmistir. Yaygin Yiiksek Ogretim Kurumu
(YAYKUR) kurularak lise ve dengi okullardan mezun olmus 6grencilere yonelik egitimler
verilmistir. YAYKUR kapsaminda yapilan egitim girisimlerinden basarili sonu¢ alinamadigi i¢in
1979 yilinda bu kurumun faaliyetleri sonlandirilmistir. Biiylikersen’e gére 1978 yilinda “
Acikdgretim uygulamalari hakkinda bir rapor diizenlenerek donemin hiikiimetine sunulmustur.
Bu rapor ilerleyen yillarda Anadolu Universitesi Aqikégretim Fakiiltesinin kurulmasina gerekee
ve dayanak olmustur” (akt. Bozkurt, 2017: 98).

Devlet tarafindan Tiirk iiniversitelerine yasal olarak siirekli ve acik 6gretim hakki 1981
yilinda taninmis, 1982 yilinda bu gorev teknik altyap1 ve deneyime sahip oldugu i¢cin Anadolu
Universitesine verilmistir. “Ayrica, farkh nedenlerle o6rgiin egitimden yararlanamayan
vatandaslara hizmet vermek iizere 1992’de Agik Ogretim Lisesi ve 1998’de Acik ilkégretim Okulu
kurulmustur” (akt. Giilbahar, 2018: 29). Dersler kitle iletisim araclariyla islenmis ve televizyonda
acik 6gretim dersleri ile ilgili yayinlar yapilmistir. 2011 yilinda TRT ve Anadolu Universitesinin is
birligi ile TRT Okul kanali kurulmus ve bu kanal lizerinden agik 6gretim dersi yayinlari yani sira
ogrencilere rehberlik etmesi acisindan yayinlanan danismanlik, egitim-kiiltiir programlar: gibi
bir¢ok programi da yaymlanmistir. 2019 yilina gelindiginde bu kanal da yayin hayatina son
vermistir.

20. ytizyilin sonlarina dogru teknolojideki ilerleme ile birlikte uzaktan egitim de yavas
yavas bicim degistirmeye baslamistir. Goriintilii ve sesli olarak birgok katilimer ile

gerceklesebilen ve telekonferans adi verilen iletisim yontemi ile dersler yiirttiilebilir hale

16



Cetin Can Karaduman, Yiiksek Lisans Tezi, Glizel Sanatlar Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2019

gelmistir. A¢ik 6gretimde televizyondan yayinlanan dersler yerini ¢evrimici olarak yapilan
derslere birakmistir. Giincel teknolojiyle olusturulan bu egitim ortamlari binlerce kisinin bilgiye
ulasabilmesini saglamis ve bu yontemlerle mezun vermislerdir. “Tarihsel gelisim siirecinde 6nce
sesli, sonrada gorintiili iletisim siirecinin 6n plana ¢ikmasi, buna bagh olarak video konferans ve
bilgisayar ortamindaki senkron iletisim silirecinin yapilandirilmasiyla, uzaktan egitim
teknolojilerinin etkilesime kapalilik boyutu ortadan kalkmaya baslamistir” (Kesim, 2011: 7).
Anadolu Universitesinin televizyon yayminin siirdiigii siralarda Acikogretim e-Ogrenme portali
ortaya ¢ikmis ve daha sonra bunlarin yerini e-kampiis sistemi adi verilen platform almistir. Bu
tiir platformlarda, e-6grenme kapsaminda bilgiyi alma ve etkilesim kurmada en st diizeye
ulasma hedeflenmektedir. E-68renme gilinlimiizde sadece resmi egitim kurumlari tarafindan
degil, bircok 6zel egitim kurumu ve sirket tarafindan farkl bir¢cok konu iizerine egitim hizmeti
verebilmektedir.

E-08renme, bilgisayar teknolojisinin ge¢misten giiniimiize kadar sagladigi ortam
cesitliliginde her zaman yerini bulmustur. Giiniimiizde tercih edilmiyor olsa da disket ve CD gibi
ortamlar iizerinden c¢alisacak e-68renme materyalleri tasarlanmis ve 6grencilere sunulmustur.
Basili egitim materyallerinin yaninda verilen CD’ler gibi materyali destekleyici icerik barindiran
e-Ogrenme ortamlari icin bircok érnek gormek olasidir. Ingilizce egitim kitaplarinin yaninda
verilen cd ya da dvd’lerde oldugu gibi bir arayiiz tasarimina sahip, ses, resim, video ve deneme
sinavi gibi etkilesimli icerikler barindiran 6rnekler oldukea ¢coktur (Resim 1). Glintimtizde, CD ve
DVD gibi ortamlarda var olan materyaller yerini internetten indirilebilen igeriklere

birakmaktadir.

7NN
VAR ENGLISH FILE ELEMENTARY iTUTOR

GRAMMAR [f==| READING
adhverbs [manner and Trawel blogs
maodifiers)
VOCABULARY LISTENING
v common adverbs ))) Living sbrosd
S, PRONUNCIATION ALL AUDIO
I -... wartd stress A 'J))
R
GET STARTED
SOUNDS CHART
MDBILE LEARNING (] X

Resim 1. Bir Ingilizce Dili Egitim Kitabinin Yaninda Verilen DVD’nin Arayiizii
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E-068renmenin geldigi noktada bilgisayarlar, mobil cihazlar ve hatta akilli televizyonlar
tizerinde etkilesimli olarak 6grenim gerceklestirilebilmektedir. Bilisim teknolojilerinin hizh
ilerleyisi bireyler arasindaki mesafeleri bu cihazlar sayesinde ortadan kaldirmis ve zaman
sinirlamalarini en aza indirerek esnek 6grenim ortamlar1 olusmasina olanak saglamistir.
Giintimiiz teknolojisinin yenilikleri ile e-6grenme 6grenenin kendine en uygun bicimi segmesine

firsat sunmaktadir.

1.4.2. E-Ogrenme Bicimleri ve Yontemleri

E-6grenme o6grencinin kisisel tercihlerine gore farkli bicim ve yontemlerde
gerceklesebilir. Bir 6gretmen olmadan ¢evrimici ya da ¢evrimdisi kaynaklar ile 6grenmeyi tercih
edebilecegi gibi bir 6gretmenle iletisim kurarak da 6grenebilir. Ogretmenle kurulan iletisim canl
olarak es zamanl ya da karsilikli e-posta trafigi ile farkli zamanlarda iletisim kurarak da

gerceklesebilir. Bu dogrultuda e-6grenme bicimleri;

a. Ogrencilerin kendi kendilerine dijital egitim materyalleri kullanarak 6grenmeleri,
b. Ogretmen ile es zamanh (senkron) iletisim kurarak 6grenmeleri,
c. Ogretmen ile es zamanl olmadan (asenkron) iletisim kurarak égrenmeleri olarak ii¢c simfta

toplanabilir.

Ogrencilerin kendi kendilerine égrenimi gerceklestirdigi bicimde ¢evrimdis1 ¢cahisan cd,
dvd gibi ortamlardan, ¢evrimici videolar ya da egitici sitelerden hatta bazi mobil uygulamalardan
0grenim goriip kendilerini gelistirebildikleri yontemleri igerir. Var olan egitici icerik énceden
konunun uzmanlari tarafindan hazirlanmis ve egitim materyali olarak sunulmustur. Ogrenci bu
yontemlerle istedigi zaman istedigi yerde 0grenimi siirdiirebilir ve kendi 6grenme hizinda
ilerleyebilir. Ancak dégrenimin siirekliligi icin 6z disiplin gerekmektedir. Ogretmen ile es zamanh
iletisim kurularak yapilan 6grenim biciminde ise 6grenci ya da d8renciler internet araciligi ile
goriserek karsilikh olarak egitim siirecini gerceklestirirler. Onceden belirlenmis zamanda egitim
icin hazirlanmis, internet ortamindaki sohbet odalarinda bulusarak ya da telekonferans yaparak
iletisim kurulur. Es zamanlh olmadan gergeklestirilen 68renimde ise ders icerigi yine énceden
hazirlanmis materyallerden olusur fakat 6grenci 6gretmenle e-posta ya da benzeri araclarla
iletisim kurarak destek alabilmektedir. Bazi forum siteleri {izerinden yapilan goériismeler ve
tartismalar da bu bigime 6rnek olarak gosterilebilir.

E-068renme bicimlerini gerceklestirmek icin kullanilan yontemleri incelemek gerekirse

bunlar birkag baslik altinda toplanabilir.
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1.4.2.1. Cevrimdis1 Ortamlar Aracihigl ile Ogrenme

Ogrencinin, 6grenimi kendi kendine, bagka bir Kisi ile iletisim kurmak zorunda olmadan,
onceden egitim amaciyla dijital ortamlarda calisacak bicimde hazirlanmis materyaller ile
cevrimdist gerceklestirebildigi yontemdir. Basii materyalin yaninda gelen ve 6grenimi
desteklemek amaciyla olusturulmus bir dijital materyal olabilecegi gibi basili materyal olmadan,
yalnizca CD, DVD ya da flash bellek icerisine yerlestirilmis kendi basina bir dijital egitim materyali
de olabilir. Bir bilgisayar programini 6grenmek i¢in alinan kitabin yaninda verilen CD, DVD gibi
ortamlar bunlara 6rnek olarak gosterilebilir. Bu ortamlar, kendi araytizii olan, metin, resim, ses
ve video gibi igerikler barindiran ve 6grencinin etkilesim kurabilecegi iceriklere sahiptir. Egitim
videolar1 barindiran dvd setleri de bu yontem icin 6rnektir. Cevrimici satilan ancak bilgisayar
ortamina indirildikten sonra ¢evrimdisi kullanilabilen e-kitap bicimindeki dergiler (e-dergi) de

bu kategoride degerlendirilebilir (resim 2, 3 ve 4).

= E12GB OF VIDES S & MORE
' Sifirdan Viize y

3D Studiq

, 2012. 2013 Egitim Seti

CINEMA 4D

[The Arars Project Sourcebook

Sesli ve Gériintaiy 102X
30 saat Anlatim

-3DVD-

®
Powers =
Resim 2. DVD EKi ile Gelen Resim 3. DVD Egitim Seti Resim 4. Cevrimici Satilan
Basili Bir Egitim Materyali Ancak Cevrimdisi

Okunabilen E-Dergi Ornegi

1.4.2.2. Cevrimigi Videolar ile Ogrenme

Glinlimiizde en c¢ok tercih edilen ve kullanilan bilgi edinme bicimlerinden biri haline
gelmis olan bu yéntem ile bilgiye ulasmak oldukgca kolaydir. Ogrenci, edinmek istedigi bilgiye
ulasmasi i¢in yapacag bir internet aramasi sonucu bu tip egitici igeriklere kolaylikla ulasabilir.
Ancak kisisel bir filtreden gecirilip 6grenme amaci ile kullanilmasi gerekmektedir. Ciinki internet
ortamina video icerigi yiiklemek neredeyse herkesin yapabilecegi kadar kolaylasmis durumdadir.
Bu nedenle videolar eksik ya da hatali bilgi veriyor olabilir. Bunun en bilinen érnegi Youtube adi
verilen video barindirma sitesidir. Buraya bilgisayar kullanma becerisine sahip herkes igerik

yiikleyebilmektedir ve en ¢ok erisim saglanan video icerigi sitesidir. internet iizerinden egitim
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vermek lizerine uzmanlasmis bazi firmalar da kendi sunuculari1 lzerinde barindirdiklar:
videolarla egitim igerigini paylasmaktadir (Resim 5). Bu tip siteler ¢ok genis yelpazede igerik
cesitliliginde olabilir. Yazilim, tasarim gibi konular ilizerinde egitim veriyor olabilecekleri gibi
ilkogretim ¢agindaki 6grencilere yonelik icerikte saglayabilir. Bunun yaninda 6zel sirketlerde
sirket ici egitimlerde video iceriklerini kullanmaktadir. Kendi portallari izerinden ¢alisanlarina

gonderdikleri videolarla bilgilendirme ve egitim yapabilirler.

Resim 5. Cevrimici Video Dersleri Yayinlayan Pluralsight Sitesi

1.4.2.3. Uzaktan Telekonferans ile Ogrenme

Iletisim teknolojisi kullamlarak, internet iizerinden, yalnizca sesli ya da ses ve goriintii ile
gerceklestirilen, gercek zamanli, 68retmen ve 6grencinin veya 6grencilerin karsilikli olarak
ogretme-6grenme etkinligini gerceklestirdigi yontemdir. Ayn1 mekanda bulunamayan 6gretmen
ve 6grencilerin birebir calismasina olanak saglar. Ogrenci canli olarak degerlendirme alabilir ve
almak istedigi bilgi ve degerlendirmeye aninda erisebilir. Skype adindaki goriintiilii sohbet

programi ile telekonferans dersi veren 6zel 6gretmenler bu yonteme bir 6rnektir (Resim 1).

Resim 6. Skype Uzerinden Gergeklestirilen Gitar Dersi Ornegi
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1.4.2.4. Egitici Internet Siteleri ile Ogrenme

Internet iizerinden egitim alinabilecek bir diger e-6grenme kanali da egitici internet
siteleridir. Cok genis alanda igerik barindirabilen bu siteler konu anlatimlari, canlandirmalar,
interaktif etkinlikler, deneyler ve degerlendirme sinavlarini barindirabilir. Her yastan insana
hitap edebilecek, neredeyse her konuda egitici materyal bulmak olasidir. Tiirkiye'de Vitamin v.b.
bu tip sitelere 6rnektir. Okul 6ncesi ¢agindaki cocuktan iiniversite cagindaki genclerin seviyesine
kadar ders icerigi barindirmaktadir. Mesleki uzmanlik gerektiren konularda egitim iceren siteler
de vardir. Codecademy adindaki internet sitesi cesitli yazilim dillerinde kodlama ve programlama
konusunda uygulamali olarak egitim veren bir internet sitesidir ve bu 6grenme yontemi igin iyi

bir 6rnektir.

codejcademy Welcome To Codecademy (' Upgrade to Pro ) ()
[ Learn B < indexjs x’ http:flocalhost:8000/

WELCOME TO CODECADEMY!
Welcome to Codecademy!
Are you ready to start coding?

Codecademy is all about learning by doing and by
coding. In this lesson, we'll take you through the
basics of how to use Codecademy and show you
some of the power of learning to code!

The section below this text contains instructions
about what to do and how to proceed to the next

exercise.
Instructions

The center panel contains a code file which is
running in the browser panel on the right. Move
your mouse cursor over the letters in the browser
panel to animate them.

Click the 'Next' button when you're ready to dive in

Resim 7. Codecademy Sitesi Egitim ve Uygulama Ekrani Gorilintiisii

1.4.2.5. Mobil Teknolojiler ve Uygulamalari ile Ogrenme

Icinde bulundugumuz teknoloji ¢aginda en ¢ok kullanilan elektronik cihazlar siiphesiz
mobil cihazlar olan akill telefonlar ve tabletlerdir. Bireyler bilgiye hizli ulasmak istediginde ilk
basvurduklari araglar da bunlardir. Siirekli yanimizda ya da yakinimizda tuttugumuz bu cihazlara
olan bagliligin egitici uygulamalarla faydali olacak sekilde yonlendirilmesi olasidir. Birgok kisinin
sahip oldugu tabletler giiniimiizde kiiciik cocuklar1 oyalamak i¢in kullanilan araglar haline
gelmistir. Ancak dogru yonlendirme ve icerikle bu cihazlar cocuklar icin ufuk agici ve yeni seyler
6grenebilecekleri ortamlar haline getirilebilir. Bu cihazlarin etkilesim olanaklarinin zenginligi
sayesinde ¢ok cesitli egitim icerigine ulagilabilmektedir. Ogretmen ile birebir es zamanli egitim
goriilebilecek uygulamalardan egitici oyunlara, e-kitaplardan video igeriklerine kadar igerik bu

cihazlara yiiklenilerek bunlardan yararlanilabilir. Dokunmatik ve titresim ozelliklerini
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barindirmasi ile etkilesim konusunda yaratici ve ilgi g¢ekici egitim materyaline doniisebilir.
Ornegin yabana dil egitimi konusunda pratik yapmak isteyen bir kisi kelime tekrar1 yapabilecegi
basit uygulamalar ya da yabanci hocalarla birebir goriisme ve konusma pratigi yapabilecegi

uygulamalardan yararlanabilir (Resim8, 9).

* »
Read profiles to find the No appointments
best tutor for you. needed. Call a tutor 24/7. ‘

® BITIiR SONRAKI »

Resim 8. YDS Kelime Adl Egitsel Uygulama Resim 9. Cambly Adli ingilizce Konusma
Pratigi Yapma Uygulamasi

Tiirkiye'de gerceklestirilen yonetici egitimi programlarinda da e-6grenme aktif olarak
kullanilmaktadir. Kurumsal egitim alaninda 6nemli bir yere sahiptir. Basarili bir yonetici egitimi
icin egitim alan kisinin zaman ile ilgili kisitlamalarina uygun sekilde e-6grenme araclariyla egitim
gormesi tercih edilmektedir. “Bugiine kadar yapilan c¢alismalarda, mobil erisim ile sunulan
o6grenme iceriklerine yoneticilerin daha ¢ok ilgi gosterdigi ve iceriklere erisim motivasyonlarinin
arttig1 net olarak gortlmektedir” (Hanger, 2011: 433). Bu nedenle giinlimiizde bu tarz egitim

iceriklerinin mobil cihazlarla ulasilabilir olmasi tercih nedenidir.

1.5. E-Ogrenmenin Yararlari

E-0grenme, geleneksel 6grenmeye gore sahip oldugu yapisal farkliliklardan otiiri
ogrenciler, 6gretmenler ve egitim kurumlan i¢in ¢esitli avantajlar saglamaktadir. Bunlarin en
basinda ulagilabilecek bilgi cesitliligi ve miktar1 gelir. Ogrenilmek istenen bilgi icin kaynak
cesitliligi de oldukea fazladir. Bilgiye bircok kaynaktan erisilerek en dogru sonuca ulasilabilir.
Bunun yani sira 6grenim goriilecek yerin ve mesafelerin bir 6nemi yoktur. Arkorful ve Abaidoo
e-0grenmenin zaman ve mekan sorunlar1 goz 6ntine alindiginda esnek oldugunu séylemektedir.
Her 6g8renci kendisine uygun yeri ve zamani se¢me liiksiine sahiptir (Arkorful ve Abaidoo, 2015:
34). Ogrenmeyi istedigi kadar zamana yayarak siireci kontrol edebilir. Ayrica 6grencinin,

uzmanlasmak istedigi bir konudan baska derslerle vakit harcamadan istedigi bilgiyi olasi en iyi
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sirede edinmesine olanak tanir. Ayni zamanda Ogrenciler egitim ve bilgiye tekrar tekrar
ulasabilirler. Egitim icin binalara ve egitim adina ayrilmis ézel alanlara ihtiyac¢ yoktur. Ogrenim
alani kapasitesi gibi konular e-6grenimde sorun olmaktan ¢ikar. Ogrenme ve égrenileni hatirlama
orani e-6grenmede daha yliksektir. Ders kitaplarinda metne dayal 6grenmeye gore e-6grenme
materyallerinin metnin yaninda barindirdig: ses, video ve animasyonlar gibi 6geler 6grenmeyi
arttirmakta ve Ogrenileni hatirlama oranimi yiikseltmektedir. E-6grenme ile yas, statii gibi
konular sorun tegkil etmez. Ogrenmek isteyen Kisi ister tiim giin calisan bir yetiskin olsun ister
ilkokula giden bir ¢ocuk giiniin kalaninda istedigi zaman e-6grenme yolu ile istedigi konuda
ogrenim gorebilir. Ogrencinin Kisisel farkhihklar1 geleneksel égrenmede potansiyelini ortaya
koymada engel olabilirken e-6g8renmede basarili olma olasiligl artmaktadir. E-6grenmede
ogrenen kisilerin birbirleriyle iletisim kurarken daha az ¢ekingen olduklari ve birbirlerine ya da
O0gretmenlere soru sormaktan ¢ekinmedikleri goriilmektedir. Ayrica forum siteleri ile iletisim
kurup daha fazla kisinin fikrine ulasabilir. Geleneksel egitimde 6gretmenin eksik kalabildigi
konularda 6grenimi destekleyecek icerige ulasmayi da saglayabilir. Demirel, bilgisayar destekli
o0gretimden bahsederken “Her 68renci 68rendigi konu ile ilgili sorularina yanit alabilir. Siniflarin
kalabalik olmasi, zamanin sinirli olmasi, bireysel farkliliklar nedeniyle 6grenciler soru
soramayabilir. BDO’de ise 6grenci bilgisayarla etkilesim kurarak soru sorabilmektedir” (Demirel,
2017: 185) demektedir. E-6grenmenin egitim kalitesi yoniinden geleneksel 6grenmeye gore
hicbir eksigi yoktur. “Yapilan bir arastirmanin gosterdigine gore hem o6grencilerin hem de
yoneticilerin e-6grenmenin kalite yoniinden geleneksel 6grenme yontemlerinin verebileceklerini
karsiladigina inanmaktadir. Bu arastirmaya gore, devlet tUniversite ve fakiiltelerindeki
yoneticilerin dortte liciiniin internet tabanh 6grenme kalitesinin yliz yiize 6grenmeyle ayni hatta
daha iyi olduguna gilivenmektedir” (Radovi¢-Markovié¢, 2010: 292). Geleneksel 6grenmede
O6gretmenin derse yeterliligi konusu e-6grenmede ortadan kalkarak dersin igeriginde niteliksel

olarak eksiklik en aza inmis ya da tamamen ortadan kalkmis olur.

1.6. E-Ogrenmenin Simirhihiklar

E-08renmede avantaj olarak goriilen, kendi basina 6grenme ve zamani yonetme konusu
ogrencinin eger 6z disiplini yoksa basar1 durumunu etkiler. Ogrencinin planl ve programl olarak
calismas1 énemlidir. Ogrenmeyi ¢ok uzun zamana yayarsa 6grenilmis olan konu unutulmaya
baslayabilir ve en basa donmeyi gerektirebilir. Bu da zaman kaybina neden olmaktadir. Ayrica
rekabet gibi konular da ortadan kalktig1 icin calismaya olan ilgi azalabilir.

E 6grenme icin teknik alt yap1 her zaman yeterli degildir. internet erisim hiz1 gibi teknik
konular e-6grenme siirecinde kimi zaman engel olmaktadir. “E-6grenme i¢in insanlarin ¢evrimigi

yayin akisini siirdirebilecek kadar gilcli bilgisayar ve internet altyapisina ihtiyaci
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bulunmaktadir. Bazen de 6grencilerin teknik yetersizlikleri e-6grenme derslerinde basariyi
biiyiik 6lciide engelleyebilir” (Pathak ve Vyas, 2019: 47). Ogrencinin bilgisayar kullanma becerisi
gibi temel yeterliliklere sahip olmasi gerekir.

Kendi kendine e-6grenme yoluyla 6grenim goren bir 6grencide iletisim sorunlari ortaya
cikabilir. Yuz ylize sosyallesmeden uzak kalan baz1 6grenciler asosyal davranislar
sergilemektedir. Arkorful ve Abaidoo’ya gére: “Ogrencinin iletisim becerilerinin gelistirilmesi s6z
konusu oldugunda, e-6grenmenin olumsuz bir etkisi olabilir. Ogrenciler, mitkemmel bir akademik
bilgiye sahip olmalarina ragmen, edindikleri bilgileri baskalarina aktarmak icin gerekli iletisim
becerisine sahip olamayabilirler” (Arkorful ve Abaidoo, 2015: 36).

E-6grenme icin egitim materyali olusturulma asamasinda yazilimci ve egitmenler
arasinda yetersiz iletisim olmasi ortaya ¢ikan egitim materyalinin kalitesinde diisiikliige neden
olabilir. Bazi durumlarda e-6grenme egitim verilen her konuda tam anlamiyla yeterlilik
saglayamaz. Ornegin uygulama ve deney gerektiren bilim alanlarinda birebir yapilan deney ile
elde edilecek deneyim ve bilgiyi e-6grenmeyle kazanmak olasi degildir. E-6grenmeye kisisel ilgi
yliksek olabilir ancak, gelir diizeyi gibi nedenlerle e-6grenme gerceklestirilecek araclara
erisilememektedir. Bu durumun asilmasi kamu yoluyla desteklenerek saglanabilir ancak
baslangicta yine bir yatirim gerektirmektedir. “Bilgisayarin, hazir paket programlarinin pahalilig
ve hazirlanacak programlarin pahaliya mal olmasi, belli bash sinirliliklardir” (Demirel, 2017:
186). E-O6grenmede sinavlar dijital ortamlarda gerceklestirildiginden kopya c¢ekmek gibi

faaliyetlerin denetlenmesi gii¢ olmaktadir.

1.7. Tiirkiye’de E-Ogrenme ve Gelecek Olanaklari

Tiirkiye’de gilinlimiizde e-6grenmenin iniversitelerde uzaktan egitim kapsaminda
kullaniliyor olmasinin yani sira ilk ve ortaokul seviyelerindeki okullarda da kullaniliyor oldugu
gorilmektedir. Devlet katkisiyla olusturulmus ya da 6zel kuruluslarin olusturdugu, ders igerigini
destekler nitelikte birgok e-6grenme bicimi girisiminde bulunulmustur. Uzaktan egitim altyapisi
uzun zamandir var oldugundan ve yaygin olarak iilkede uygulandigi icin e-6grenme de binlerce
insan tarafindan kullanilmaktadir. Devlet kurumlarinda ve 06zel sektorde kurum ici egitim
amaciyla da kullanilir. “Kurumlar e-6grenme ve uzaktan egitimi, oryantasyon egitimleri, hizmet
ici egitimler, teknik egitimler, yeni {iriin ve hizmetlerin 6gretilmesi amaciyla kullanmaktadir”
(Giilbahar, 2018: 33).

Tiirkiye'de e-0grenmeyi en etkin kullanan kurumlar iniversitelerdir. Uzaktan egitim
amaciyla kurulmus iiniversitelere ait bircok e-6grenme girisimi bulunmaktadir. Bunlardan en
bilinir olanm1 Anadolu Universitesinin E-Kampiis sistemidir. Bunun yan sira ODTU’de 1998

yilindan beri IDE_A (internet’e Dayali Egitim-Asenkron) adi verilen ve es zamanl olmayan
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egitimlerle gerceklestirilen Bilgi Teknolojileri Sertifika Programi adinda bir uygulama
bulunmaktadir. Temel sekiz miihendislik dersini dokuz aylik bir siirede katilimcilara
vermektedir.

Ilk ve Ortadgretim kurumlarinda e-6grenme ile artan etkilesim diizeyi 6grencilerin derse
olan ilgisini arttirmaktadir ve kullanimi son yillarda olduk¢a yayginlasmis ve tercih edilir hale

gelmistir.

Ik ve Ortadgretim diizeyinde e-6grenmeye yonelik uygulamalar devlete ait
uzaktan egitim okullan ile yiiz-yiize egitim yapan devlet ve 6zel sektér okullarinda
yogunlasmakta, son dénemde tiimii 6zel sektore ait kimi dershanelerde de yayginlasma
egilimi gostermektedir. Bu 6gretim kademelerinde uzaktan egitim yapan okullarin tiimii,
devlet okullaridir. Bu okullarda agirlikli olarak web, e-kitap, egitsel CD ve sanal
laboratuvar gibi internet temelli e-6grenme bilesenleri yaninda, konvansiyonel radyo ve
televizyon ile internet radyo ve televizyonu 6gretim amaciyla; cep telefonu ise 6l¢me-
degerlendirme, 6grenci isleri hizmetleri ve iletisim amaciyla kullanilmaktadir (Simsek,

2010: 103).

Milli egitim bakanhgi FATIH projesi adinda, ilk ve orta egitim diizeyindeki okullarda
kullanilmak {izere e-6grenmeye dayal bir teknoloji atilimi gerceklestirmistir. Bu projede egitim
ve 0gretimde firsat esitligi hedeflenmis, okullarda 6gretme-6grenme stirecinde etkin kullanilmak
lizere teknolojik yenilikler getirilmistir. “FATIH Projesi Tiirkiye’de 42.000 okulda, 570.000 sinifi
en giincel bilgi teknolojileriyle donatarak, tiim okullara bilgisayarl ve akilli sinif olanagi sunmay1
amagclamaktadir” (inan, Nergiz & Saygin, 2017: 68). Bu proje kapsaminda &égrencilere tablet
dagitilmis, siniflara hizh internet erisimi olan akilli tahtalar yerlestirilmistir. Ders igerikleri
elektronik ortama aktarilmistir ve Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ad1 verilen ve FATIH projesinin icerik
ayagini olusturan platform tarafindan saglanmaktadir. Bunun yani sira 6grencilerin derslerine
destek amacl e-6grenme materyali saglayan 6zel bir girisim olan TiirkTelekom firmasinin
ortakligi ile hayata ge¢cmis Vitamin gibi internet siteleri de bulunmaktadir.

Tirkiye’de okul disinda kamu kurumlarinda e-68renme biciminin kullanildig:
gorilmektedir. Hancer’in aktardigina goére Adalet Bakanliginin UYAP (Ulusal Yarg: Ag1 Projesi)
adindaki e-6grenme projesi ile hakim, savci ve diger Adalet Bakanligi personeline egitim
verilmektedir. Bunun disinda Saglik Bakanligi, Emniyet Genel Miiduirligi, Maliye Bakanlhigi, Tiirk
Hava Yollar1 ve Tiirkiye Cumhuriyeti Merkez Bankasi da personellerine aktif olarak e-6grenme
yoluyla egitim vermektedir (Hancer, 2011: 431).

Tiirkiye’de gerceklestirilen e-6grenme yatirimlarinin ileride artarak devam edecegi
diistiniilmektedir. E-68renme yoluyla es zamanli 6grenme gerceklestirme ve mobil 6grenme de

artmaktadir. Teknolojinin ilerleyisi ve ortaya cikardig1 yeni olasiliklarla egitim sektoriindeki e-
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O6grenme atilimlarinda da yenilikler goriilecek olmasi siiphesizdir. Bu yeniliklerin yansimalari
Tirkiye’de de yerini bulacaktir. Sanal gergeklik (Virtual Reality, kisaca VR), arttirilmis gerceklik
(Augmented Reality, kisaca AR) ve karma gerceklik (Mixed Reality, kisaca MR) gibi teknolojilerin
kullanimi yaygin olsa da egitim alaninda kullanimi daha ¢ok artacak ve e-6grenmenin 6nemli bir
pargasi olacaktir. Ogrenciler olusturulmus sanal diinyalarda égretmenle bulusabilecek ve ders

iceriklerine ulasarak deney ve uygulamalari bu ortamlarda yapabileceklerdir.

1.8. Geleneksel Ogrenme ve E-Ogrenme Farklhiliklar:

Geleneksel 6grenme ve e-6grenme arasindaki en temel fark kullanilan egitim materyalleri
ve araclaridir. Bu yapisal farkliliklar 6grenim bicim ve yontemini biiyiik 6l¢tide degistirmektedir.
Geleneksel 6grenmede kitaplar ve sinif igcindeki tahta, cetveller ya da deney malzemeleri gibi
araglar kullanilirken e-6grenmede bilgisayar ve mobil cihazlar ile yazilim ve uygulamalar
kullanilmaktadir.

Geleneksel 6grenme Ogretmen odaklidir. “...68reten, 6grenme ortamini uyarlayarak,
gerektiginde degistirerek timtyle kontrol edebilir. Geleneksel 6grenmede, 6gretmenin yetenegi,
kisiligi, niteligi, 68renme cehresine uyumu ve ders materyali yaratmasi, 6grenme-6gretme
performansini etkilemektedir” (Aslan, 2006: 123). E-6grenme ise 6grenci odaklidir. Ogretmen ve
O6grenci ayni mekdnda ve zamanda olmayabilir. Egitim goriilen ortami 6grenci en rahat
edebilecegi bicimde belirler ve istedigi gibi sekillendirir. Ogrenilecek bilginin aktarilmasinda
o6gretmenden kaynakli etkenler ortadan kalkar.

E-6grenme bicimleri ve materyalleri her kisinin istek ve ihtiyaclarina cevap verecek kadar
cesitlilik gosterebilirken geleneksel 6grenmede devlet ya da okul tarafindan belirlenmis kitaplar
ve miifredat ile gerceklestirilmektedir. E-68renme 6grenmeyi etkileyen faktorlere karsi ¢oziim
odaklidir. Karsilagilmasi olasi sorunlar icin bir alternatif 6grenme yolu bulmak e-6grenme ile
olasidir.

Geleneksel 6grenmede egitim donemi, ders stireleri ve saatleri gibi zaman sinirliliklar:
vardir. E-6grenmede ise 6grenim 6grencinin istedigi sekilde zamana yayilabilir. Ogrenci, okulda
bir egitim y1l1 boyunca edinebilecegi bilgiyi e-6grenme sayesinde daha kisa siirede 6grenebilir ya

da alg1 gligliigii gibi sorunlara karsin daha uzun siirelere yayarak 6grenimi gerceklestirebilir.
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2. COCUKLARDA ALGI VE DiJiTAL TEKNOLOJININ KULLANIM AMACLARI

Algi, duyu organlarinin aldigi veriyi zihinde yorumlama, bilincine varma ve
anlamlandirmadir. “Bireyler cevrelerindeki olay, olgu ve kavramlara iliskin bilgileri algilama
yoluyla elde ederler. Algilar duyumlar yoluyla olusturulur ve bir bilgi edinme siirecidir. Algi,
bireylerin icinde bulunduklari ¢evreyi organize etme ve duyusal bilgileri diizenlemesine dayal
anlama ve farkina varma siirecidir” (Eristi, Uluuysal & Dindar, 2013: 48). Akarsu algiy1 “... dikkat
yoneltilerek, duyular vasita dikkatin yoneldigi seyin bilincine varmadir. Diger bir deyisle bilincli
bir farkina varma olarak aciklanabilecek zihinsel bir eylemdir” seklinde tanimlamaktadir (akt.
Arikan, 2008: 22). Kisinin dogustan sahip oldugu ve 6g8renilen beceri ve yetenekleri de algilamada
etkilidir; konular hakkinda goriisleri algilayisini sekillendirir.

Egitimde kullanilan materyaller karmasikliktan uzak, kullaniciy1 sikmayan ve kolay
algilanir yapida olmalidir. Belli bir yas grubuna yonelik materyallerin o yas grubunun algilama
biciminin farkinda olunarak hazirlanmasi énemlidir. ilkokul ¢cagindaki 6grenciler icin hazirlanan
materyaller, onlarin algisina yonelik, ilgilerini derse ¢ekmek icin algilayabilecekleri bigimde
hazirlanmis olmalidir. S6z konusu dijital egitim materyalleri oldugunda hareketli gorseller,
videolar ve ses gibi etkilesim 6gelerinin 6grencinin konuyu algilamasi ve 6grenmesi konusunda
faydah oldugu gériilmektedir. ilkogretime yonelik hazirlanan dijital egitim materyallerinin
tasarimi gerceklestirilmeden 6nce ¢cocuklarin algilama bicimi ve gorsel algi konusunda bilgi sahibi

olmak onemlidir.

2.1. Cocuklarda Alg1

Alginin insan yasami siliresince en etkili ve 6nemli oldugu, duyularin en yogun kullanildig:
zaman cocukluk yillaridir. Cocuklar gérme, isitme, dokunma, tat alma ve koklama duyularini
kullanarak ¢evrelerini tanimaya ve algilamaya calisirlar. Cocukluk evresi insanin 6grenmeye en
acik oldugu zamandir. Bu doéneminde insan cevreyi nesnel ve bilissel olarak algilayip
yorumlamay1 6grenir. “Cocuk yasayabilmek icin gerekli tiim davranislar algilarindan edindigi
bilgiler cercevesinde 6grenmektedir. Bu bilgiler yalnizca nesneleri algilamakla degil, diger
insanlarin davranis gesitliligini algilamakla da olusur” (akt. Ersoy & Tiirkkan, 2009: 59-60).
Insanin icinde yasadigi toplumun sosyo-kiiltiirel yapis1 da algilama bicimini etkiler. Cocuk
cevresiyle olan etkilesiminden edindigi bilgiler ile kendi deneyimlerini bir araya getirir ve kendi
anlamlarini olusturur.

Insanin gevreyi algilamasinda en biiyiik rolii gorme duyusu iistlenmektedir. Cevredeki
nesneler ve olaylar ilk olarak gérme ile algilanir. Ugar’a gore: “... insan cevresi ile olan iligkilerin

onemli bir béliimiinii gérsel yolla saglar. Ingiliz filozof ve aragtirmaci John Locke’a gore insan; %1
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deneyerek, %2 dokunarak, %4 koklayarak, %10 duyarak, %83 ise cevresini gozlemleyerek
o0grenmektedir” (Ucar, 2004: 61). Gormenin 6grenme tizerindeki bu biiyiik roliinden dolay1 bir

dijital egitim materyali tasarlanirken hedef kitlenin gorsel algilama bicimini anlamak 6nemlidir.

2.1.1. Gorsel Alg1 ve Gestalt Kuramm

Gorsel algi, gorme duyusuna gelen uyaranlari kavrama becerisidir. Goriilen nesne veya
bicime anlam yiiklenir ve degerlendirilir. “Gorsel algilamanin gerceklesebilmesi i¢in bireyin
psikolojik olarak bakmaya ve gérmeye hazir olmasi gerekir. Burada bireyin, neyi gormek istedigi,
kendisini kusatan goriintii karmasasi i¢cinden neyi gérmeye gerek duydugu gorsel algilamanin
gerceklesmesi siirecinde 6nem tasimaktadir” (akt. Memis & Harmankaya, 2012: 28). Cocuklarin
cevreyi anlamlandirmasi, farkliliklar1 veya benzerlikleri algilayip yorumlamasi ¢ogunlukla gérsel
alg1 yolu ile gerceklesir. Cocuk gelisimi iizerine ¢alisan Gorener’e gore: “Gorsel algilama becerisi,
cocuklarin anlama bigimlerine yardim etmekle birlikte O0grenme ve ifade giiciinii de
gelistirmektedir” (akt. Temel, Kaynak, Pasli, Demir & Cemrek, 2016: 2596).

Gorsel algiy1 anlamak ve yorumlamak adina psikologlar calismalar yapmis ve gorsel algiy
arastirdiklari Gestalt kuramini ortaya ¢ikarmislardir. Gestalt kurami, insanin gérme becerisi ile
edindigi verileri nasil siniflandirdigini ve algiladigini arastirir. Bu kavrami 1900’lerde bir grup
Alman ve Avusturyali psikolog ortaya atmistir ve “Gestalt Almancada koymak, yerlestirmek,
diizenlemek anlamina gelen ‘stellen’ fiilinden tiiretilmistir” (Ucar, 2004: 65). Kisiler gérme
yoluyla edindikleri veriyi biitiin olarak algilar. Biitiinii olusturan pargalarin birbirleriyle olan
iliskisi algilamay1 etkiler. Gestalt kuramina gore bir gorseli olusturan pargalar ayri ayri
¢oziimlenip degerlendirilebilir ya da goérselin tamami parcalarin tamamindan farkli ve daha
kapsayicidir. Alman psikolog Ehrenfels'e gore: “pargalar, birbirleriyle karsilikli etkilesime
gecerek yeni bir biitiin olusturmaktadir. Yine Ehrenfels’e gore goz ve beyin, parcalardansa biitiinii
gormeye egilimlidir’ (Ertan & Sansarci, 2016: 56). Bir nesne algilanirken nesnenin bulundugu
cevre algilanis bigcimini etkiler.

Gorsel algi iizerine ¢alisan bir¢ok psikolog yaptiklari arastirmalar sonucunda algilamaya
iliskin cesitli ilkeler ortaya koymuslardir. Bunlarin arasinda en énemli goriilenler zemin-sekil
iliskisi, denge, tamamlama, es bicimli uygunluk, yakinlik, siireklilik ve benzerlik ilkesidir.

Zemin-sekil iliskisi ilkesinde yiizey ile lizerinde duran sekil arasinda dogan zithiktan otiirti
sekli goriir ve algilariz. Zitlik ne kadar yogun olursa algilama da o kadar kolaylasir. Gorsel algida
bazi durumlarda sekil ve zemin yer degistirebilir. Cliceloglu’na gore: “Bireyin kullandig1 zemin,
onun algilamasini belirlemektedir. Zemin degisince, algilama da degismektedir; algilama zeminin
bir sonucudur” (akt. Erdal, 2015: 19). Danimarkali bir psikolog olan Edgar Rubin, sekil-zemin

algisi iizerine ilk calisma yapan kisilerden biridir. Rubinin vazosu olarak bilinen gorsel, zemin-
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sekil ilkesi konusunda en ¢ok bilinen ornektir (Resim10). Resim 10’da oldugu gibi, solda vazo

goriliirken vazo sekli zemin ile yer degistirip vazonun kapladig1 alan zemin oldugunda sagda

oldugu gibi birbirine bakan iki yiiz sekli goriilmektedir.
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Resim 10. Zemin-Sekil iliskisinin Algilanmasinda Yer Degistirme Ornegi, Rubin Vazosu

Denge, gordiigiimiiz gorsel icinde nesnelerin, renklerin, dokularin ve bosluklarin
agirliklarinin uyumlu halde var olmalandir. insan dogasi, her zaman simetrik bir denge
arayisindadir. Ancak dengeli olma icin simetri kesin kosul degildir. Ayrica simetri ile denge
karistirilmamalidir. Renklerin ya da sekillerin birbirleri ile olan iliskileri kullanilarak denge
kurgulanabilir.

Tamamlama ilkesinde kisiler, nesne tamamlanmamis olsa bile, onu biitiin bir sekil, resim
ya da harf olarak algilar. “Bir nesnenin sekli ve benzeri uyaricilarin tiimii goriilmese bile,
duyularimiz o sekli tam olarak algilayabilir” (Erdal, 2015: 19). Gorselin eksik kisimlarini zihin

tamamlar ve gorsel bir biitiin olarak algilanir (Resim 11).

==== ¢ 2
===="=

Resim 11. Tamamlama ilkesi ile Olusturulmus Harf, Sekil ve Resim Ornekleri

Insanlar yan yana duran nesnelere baktiginda bunlarin arasinda birbirine yakin olanlar
bir grup olarak algilar. insan duyular birbirine yakin olan nesnelerin arasindaki bosluklar1 yok

sayarak onlar1 hacimsel olarak gorme egilimindedir. Algida bu duruma yakinlk ilkesi
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denilmektedir. Resim 12’de oldugu gibi yakinlik ilkesinden otiirii daireler, yan yana
durduklarinda kare bir form olusturduklar gibi, farkli sekilde yerlestirildiginde 3 farkl
dikdortgen seklinde algilanmaktadir.

O O0O000O0 ON® O O O O
O O0O000O0 0 0O0 O O
000000 OO0 00 o QO
00000 O ( O O ONe
O O0O000O0 o0 OO0 O O
00000 OO0 OO0 O O

Resim 12. Yakinlik {lkesi

“Stireklilik yasasina gore bir alandaki 6geler ya da elementler ayni yonde giden bir ériint,
akis veya sekil olarak algilanir” (Yesilyaprak, 2018: 277). Siireklilik ilkesinde, nesneler ardi ardina
dizildiklerinde algisal biitiinliik olustururlar. Kendi i¢inde siirekliligi olan iki nesne dizisi
kesistiginde stireklilik algilarinda bozulma olmaz; kendi iclerinde biitiin algilanma durumunu
korurlar. Farkli renklere sahip olsalar da ayni hat lizerinde dizilim olmussa siireklilik algisi

bozulmadan devam eder (Resim 13).

Resim 13. Ardi Ardina Dizilmis Dairelerin Stireklilik Algisi
Insan birbirine benzeyen uyaranlar1 biitiin olarak algilama egilimindedir. Aralarinda
benzerlik gérdigii uyaranlari gruplar ve ayni islevi gordiiklerini diisiintir. Bu egilime benzerlik

ilkesi denilmektedir. Resim 14’de oldugu gibi sekiller, birebir ayni olsa bile farkl renklerde

olmalarindan dolay1 stitunlar olarak algilanmaktadir.
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Resim 14. Benzerlik ilkesi

Bir tasarim {riini ortaya konulacagi zaman bu ilkeler dikkate alinarak tasarimin
gerceklestirilmesi gerekir. Tasarlanan ¢ocuklara yonelik bir egitim materyali oldugunda 6zellikle
bu durum 6nem tasir. Egitim materyalinin ¢ocuklar tarafindan kolay algilanir ve anlasilir olmasi
icin bu ilkelere dikkat edilerek tasarim yapilmalidir. Bu ilkelere uyulmazsa ¢ocuklarda dikkat
daginikligi ve derse odaklanamama durumu dogabilir. Okul ¢agina gelmis cocuklarda gorsel algi
gelismis olmakta ve bu ilkeler dogrultusunda zihinde algillama gerceklesmektedir. Psikoloji

alaninda ¢alismalar yapan Morgan’a gore,

Cocuklarin sekilleri algilamasinda renklerin mi yoksa sekillerin mi 6nemli oldugu
arastirlmistir. Nesneler cocuklara, renklerine veya bicimlerine gore algilayabilecekleri
sekilde verilmis ve eslestirmeleri istenmistir. U¢ yasindaki cocuklarin nesneleri
bigcimlerine gore eslestirdikleri, ti¢-alt1 yas arasindaki ¢ocuklarin renge gore eslestirme
yaptiklari, alt1 yastan biiytik cocuklarin ise sekli temel aldiklar: goriilmiistiir (akt. Gorener,

2006: 26).

Cocuklar renkleri tig¢ ila alt1 yas arasinda algilamaya ve bu yaslarda renklere zihinlerinde
anlam yiiklemeye baslarlar. Daha biiyiik ve ilkokul ¢agina gelmis cocuklarin ilgisini sicak ve
kuvvetli renkler cekmektedir. Biiylidiikce canli renklere olan ilgi azalir ve daha yumusak renkler
begenilmektedir. Kiiciik yaslardaki cocuklar sekilleri daha basit formlarda algilayabilirken
biiylidiikge detaylar1 algilama becerisine de sahip olurlar. Gorsel algi ilkelerinin yas ilerledikce
insanlarda daha belirgin sekilde isledigi goriilmektedir. Bir dijital egitim materyali tasarlanirken
bu bilgiler dogrultusunda hedef kitlenin algisal yapisi géz onlinde bulundurularak tasarimin
yapist kurgulanmalidir. S6z konusu ilkégretime yonelik bir materyal ise tasarimin dogru

yapilmasi icin hedeflenen kitlenin yas ve algisina yonelik analiz titizlikle yapilmahdir.
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2.2. Cocuklarin Dijital Teknolojiyi Algilayis1

Dijital teknolojinin gelismesi ve bilgisayarlarin giinlimiizde neredeyse her eve girmis
olmasiyla cocuklar ¢ok erken yaslarda bu teknolojiler ile tanismakta ve kullanmaya
baslamaktadir. Bilgisayar teknolojisinin ilk yayginlasmaya basladigi dénemlerde c¢ocuklarin
gelisimi icin zararl oldugu diistintilmiis ve ¢ocuklar uzak tutulmustur fakat, giin gectikce bu
teknolojilerin cocuklar i¢in faydali olabilecegi gériilmiistiir. Dijital teknoloji iiriinii bilgisayarlar
insan hayatinda daha fazla yer buldukea cocuklar icin yeni ilgi alanlar1 dogurmaya baslamistir.
Aynm1 zamanda ilgi cekici 6gretici materyallerin ortaya ¢ikmasi ile ailelerde ¢ocuklarim bu
teknolojileri kullanmaya tesvik etmeye baslamislardir. “Cocuklarinin, bir egitim eglence ve
iletisim araci olarak bilgisayarlardan dogru ve etkin bir sekilde faydalanmasi adina bir¢ok anne
baba, caga ayak uyma ve bilgiye daha ¢abuk ve etkin bir sekilde erisebilmeleri icin cocuklarina bu
tiir imkanlari sunmak istemektedirler” (Canbek & Sagiroglu, 2007: 33).

Cocuk ya da ergenlerin bilgisayar veya bilgisayar teknolojisine sahip mobil cihazlari asir1
kullanmas1 gibi durumlar da dogabilmektedir. Bilgisayarin olanaklarinda kurgulanan sanal
diinyalarin cocuklar tizerinde bagimlilik olusturabildigi goriilmektedir. Cocuklarin bilgisayar
basinda asir1 vakit gecirmesi psikolojik, sosyal ve fiziksel agidan sorunlar yaratabilmektedir. Bu
nedenlerden otlrii teknolojilerin c¢ocuklara aile denetiminde kullandirilmasi 6nemlidir.
“Bilgisayar ve Internet’in ¢ocuk ve ergenler icin bir tehdit ya da firsata déniismesi onlarin
davranislarinin bigcimlenmesinde s6z sahibi olan yetiskinlerin farkindalik ve eylemleri ile
netlesebilir” (Akbulut, 2013: 55). Aileler, ¢ocuklarinin bu teknolojiyi kullanma bigimlerini ve
slirelerini denetim altinda tutmalidir. Bunun i¢in bu teknolojinin beraberinde getirdigi tiim
olasiliklarin farkinda olmalar1 gereklidir.

Dijital teknolojilerin sundugu iletisim teknolojileri olanaginda ¢ocuklarin bir¢ok insanla
iletisim kurabilmesi miimkiindiir. icinde bulundugu sosyal cevre disindan birileriyle iletisim
kurmasi ¢ocuklarin sosyo-kiiltiirel olarak gelismesini ve kendi toplumunun diisiince bigiminin
disina cikip cevresini farkl algilamasini saglayabilir. Bu durum, ¢ocuklarin karakter gelisimi icin
olumlu olabilir; fakat baz1 durumlarda sanal ortamlarda ger¢ek diinyadaki sosyal kimliklerinin
disina cikip olmay1 hayal ettikleri kisiler gibi davranmalarina neden olabilmektedir. Bu da bu
ortamlara bagimlilig1 arttirdig1 gibi psikolojilerinin bozulmasina neden olmaktadir. Cocuklarin,
aile denetiminde bu teknolojileri kullaniyor olmalari, teknolojinin olanaklarin1 dogru algilayip
olumlu yonde kullanmalarin1 saglar. Cocuk, dijital teknolojileri kendi gelisimi icin
faydalanabilecegi bir arac¢ olarak algilarsa ancak o zaman teknoloji kullanimindan saglikli bir

sekilde sonug elde edebilir.
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2.3. Cocuklarin Dijital Teknolojiyi Kullanis Bi¢imleri

Teknolojinin hayatimizin vazgecilmez bir parcasi haline gelmesinden dolay1 gliniimiizde
dogan cocuklar neredeyse dogumlarindan itibaren bilgisayar teknolojisine sahip cihazlarla
etkilesim halindedir. Bunun nedeni ailelerin c¢ocuklarini oyalamak i¢in bu teknolojileri
kullanmalaridir. Bu durum tartismali bir konu olsa da ¢ok kiiciik yaslarda teknolojiyle tanisan
cocuklar ilerleyen yaslarda bu cihazlarin kullanimina hakim ve olanaklarinin farkinda
olmaktadir. Dijital teknolojileri kullanan ¢ocuklar, kiiciik yaslarda video izleyerek biraz daha
biiylidiiklerinde ise bilgisayar, tablet ya da akilli telefonlarda oyun oynayarak vakit
gecirmektedirler. Bunun sebebi cevrelerindeki insanlarin da bu cihazlar benzeri amaglarla
kullaniyor olmalaridir. Bu teknolojilerin giiniimiizde aktif olarak egitimde de kullaniliyor
olmasiyla, aileler ¢ocuklarini dogru yonlendiremiyor olsa da okul ¢agina gelen ¢ocuklarin sinif
ortaminda 6gretmenler tarafindan dogru yonlendirilmesi saglanabilmektedir. Yine de bu goérevi
ailelerin tistlenmesi ¢ocugun teknolojiyi dogru amaclarla kullanmay1 kabullenmesi i¢cin gereklidir.
“Bilgisayar etkinliklerinin c¢ocuklarin gelisimsel dlizeylerine uygun olarak secilmesi gerekir.
Bilgisayarlar cocuklarda bes temel gelisimsel alani (Sosyal ve duygusal gelisim, dil gelisimi, motor
gelisim, bilissel gelisim ve 6grenmeye egilim) giiclendirirler” (Akkoyunlu & Tugrul, 2002: 13).
Kendi basina birakilmis ¢ocuklar zararl yazilimlar ve igeriklere ulasabilir ve bu gelisimlerine
zarar verebilecek, obsesiflik ve agresiflik gibi davranislara sebep olabilir; hiperaktiflik ve 6grenim
bozukluklari gibi sonuglar dogurabilir.

Cocuklar ¢ogunlukla dijital teknolojileri eglence ve oyun amaciyla kullanmaktadir. Cok
uzun saatleri bu cihazlar ile gecirebilmektedirler. 2011-2012 egitim-6gretim yilinda yapilan bir
arastirmaya gore ilkogretim ikinci kademede (6, 7 ve 8. Sinif) “bilgisayar kullanim amaglarina
gore dagilimlari incelendiginde ogrencilerin biyiik ¢ogunlugunun bilgisayar1 oyun-eglence
(%74,6) ve arastirma-ogrenme (%74,6) amaciyla kullandiklar1 belirlendi” (Kurt, Ince & Arslan,
2014). Fakat arastirmanin sonucunda edinilen bulgulara gore ¢ocuklarin biiyiik bir ¢cogunlugu
bilgisayar oyunlar1 gibi igerikleri eglenceli bulmakta ve o©ncelikle bu nedenle bilgisayar
kullanmaya yonelmektedir. Bu bulgular dogrultusunda dijital egitim materyallerinin geleneksel
materyallere gore etkilesimi arttirilmis, daha eglenceli ve bazi durumlarda oyunlastirilmis
olmasindan dolay1 ¢ocuklarin daha fazla ilgisini ¢ektigi ve 68renime yardimci oldugu sonucu da
cikarilabilir. Bu nedenle bilgisayar ile vakit geciren cocuklari dijital egitim materyallerine
yoneltmek ¢cocuklarin 6grenim hayatlar i¢in faydali olacak ve 6grenimi arttiracaktir.

Cocuklarin giiniimiizde dijital teknoloji kullanimlarinin biiyiik bir ¢ogunlugunu da
internet erisimi kapsamaktadir. Bu teknolojileri eglence ve oyun amaci ya da arastirma amaci ile

kullanirken bunu ¢ogunlukla internet iizerinden gerceklestirirler. Cocuklarin, internete olan
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yaklasimlarini anlamak dijital teknolojiyi kullanimlarinin kontrollii gerceklestirilmesi adina

onemlidir.

2.3.1. Cocuklarin internet Kullanimi

Giiniimiizde internet neredeyse herkes icin vazgecilmez bir ihtiyac halini almistir.
Giindelik hayatlarimizda yerini alan mobil cihazlarin internet erisimi olanaklari sayesinde sosyal
ag denilen ortamlar ortaya ¢cikmis ve insanlarin bu cihazlar lizerinden internet kullanimi da artis
gostermistir. Turkiye’deki internet kullanimi hakkinda yapilmis istatistiki arastirmalara
bakildiginda, bir istatistik sitesi olan Statista’ya gore 2018 yilinda 53,5 milyon insan internet
kullanirken bu say1 2019 yilinda 56 milyona ulasmistir (www.statista.com). Toplumsal olarak
artis gosteren internet kullanimi ¢ocuklarda da yansimasini gostermektedir. Cocuklar internet
ortaminda kendi ilgilerini cekebilecek her tiirlii igerige erisebilmektedir. Bunlar videolar, canl
yayinlar, oyunlar, sohbet programlari ve uygulamalari gibi icerikler olabilir. Giinlimiizde Youtube
ve Twitch gibi internet siteleri genclerin yogun ilgisini cekerek bilgisayar basinda asir1 vakit
harcamalarina neden olabilmektedir. Ad1 gecen iki site de egitsel iceriklere sahip oldugu gibi
cocuklara zarar verebilecek ya da vakitlerini bosa harcamalarina sebep olacak iceriklere de
sahiptir. Mobil cihazlardaki sosyal ag uygulamalari da asir1 vakit harcamalarina sebep olmaktadir.

Cocuklarin internet kullamimi denetlenmelidir ve bu konuda c¢ocuklara sinirliliklar
getirilmelidir. Ayrica bu sinirliliklarin nedenleri net ve dogru agiklanmalidir. Cocuk dogasi geregi
merak duygusuna yenilip bu sinirlari asabilir. internet ortaminda ¢ocuklar igin riskli olan, siddet,
cinsellik icerikli sitelere erisim oldukca kolaydir ve kendileri ve cevreleri icin tehlikeli olabilecek
insanlarla iletisim kurma olasiliklari da mevcuttur. Bunun yami sira internet ortaminda
dolandiricilik gibi suglar da yaygindir. “Cocuklar ve gencler genel olarak, bilgisayar kullanirken
veya internet lizerinde gezinirken bilgisayara, kendilerine ve ebeveynlerine verebilecekleri
zararlan diisiinmezler. Ornegin, indirdikleri bir oyun programinda viriis, casus yazilim gibi
zararh kotiiclil yazilimlar bilgisayara bulasabilir” (Canbek & Sagiroglu, 2007: 33). Bunun sonucu
sakli kalmasi gereken bilgilere yasadisi erisim saglanabilir. “Eger internet aracilifiyla cocuktan
bilgi isteniyorsa, sitenin giivenli olup olmadig1 mutlaka kontrol edilmelidir. Bu bilgilerin ne
amagla kullanilacagi 6grenilmeli ve bu bilgilerin tliglincti sahislara ulastirilip ulastirilmayacagi
konusunda bilgi edinilmelidir” (Bagcivan, 2003: 29-30). Cocuklarin bu sinirlamalara uydugu

durumda internet, gelisimleri ve 6grenme agisinda faydali bir ara¢ haline gelir.

Son yillarda gerceklestirilen uluslararasi arastirmalar incelendiginde, Internet’i
kesinlikle erken c¢ocukluk doéneminde yer almamasi gereken bir teknoloji olarak

algilamaktan, yararl bir teknoloji olarak kabul etmeye dogru bir yonelimin gerceklestigi
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gozlemlenebilir. Bir baska deyisle internet'in cocuk ve ergenlerin toplum ile bag
kurmasinda 6nemli bir ara¢ haline gelmeye basladig;; 1990’1arda gerceklestirilen
arastirmalarda ergenler icin tamamen bir tehdit olarak algilanirken artik sosyal katilim ve
bireysel iyi olus icin Onemli bir ara¢ oldugunu vurgulayan arastirmalarda artis

gozlemlenmeye baslanmistir (akt. Akbulut, 2013: 54-55).

Cocuklar icin internet arastirma yapmak ve bilgi edinmek i¢in faydal bir aragtir. Okulda
gordiikleri dersleri destekleyici iceriklere ulasip edindikleri bilgileri pekistirirler. Internet
lizerinden sosyal iliskiler kurup bilgi alisverisi yapabilirler. Internetin kiiresel erisim olanag1
cocuklarin farkl kiiltiirlerden insanlar taniyip ufuklarinin gelismesine yardimci olur ve diinyay1
tanima firsati dogurur. “Internet, cocuklar yaraticihga da 6zendirmektedir. Gérdiiklerinden veya
okuduklarindan etkilenen, bilgi edinen ¢ocuklar, kendileri de birseyler yapmak istemektedir”
(Tar1 Cémert & Kayiran, 2010: 168). Internette oldukea fazla yaraticiligi arttiric ve el becerisini
gelistirmeye yonelik icerik bulunmaktadir. Cocuklar bu iceriklere ilgi duyarak uyguladiklarinda
ileriki hayatlarinda faydasini gérebilecekleri beceriler edinebilirler.

Cocuklar1 internet Kkullaniminin olumsuzluklarindan korumak adina ebeveynlerin

yapabilecegi davranislar vardir.

1. En basta bilgisayar ve internet kullanimimi 6grenmeli ve g¢ocuklarin erisebilecegi kotii
icerikler hakkinda bilgi sahibi olmalidir.

2. Cocuklarin bilgisayar kullanim siirelerine smirlihlk getirmelidir; bos vakitlerinde
sosyallesebilecegi ya da kisisel gelisimi icin faydasi olan bir aktiviteye yonlendirmesi
gerekmektedir.

3. Video ve oyun gibi icerikleri ¢ocuklarin evde ebeveynlerini rahatsiz etmemeleri i¢in degil, iyi
vakit gecirmeleri ve stres atmalari gibi nedenlerle kontrollii bicimde ¢ocuklara sunmaldir.

4. Cocuklar egitici oyunlara yonlendirebilir. Bu sayede ¢ocuklar oyun oynayarak 6grenir ve ayni
zamanda eglenebilirler.

5. Cocuklar internetteki uygunsuz siteler hakkinda uyarabilir ve bu sitelere girisi yasaklayabilir.
Cocuk icin yasakladig iceriklere erisim sagliyorsa ¢ocugun bunu gormemesi icin 6nlemler
almalidir. Kendisi icin yasaklanan igeriklerin ebeveynleri tarafindan delinmesi hem ebeveyne

olan giiveni azaltabilir hem de yasaklar1 uygulamamasina neden olabilir.
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3. DiJiTAL ORTAM VE TEKNOLOJi

3.1. Dijjital Ortam Nedir?

Bilgisayar teknolojisinin gelisimi ile beraber ortaya ¢ikmis, elektronik ortam da veri kaydi
yapilabilen ve saklanabilen tiim araglar birer dijital ortamdir. Bilgileri sayisal kodlara
doniistirerek saklayan veri tasiyicilaridir. Resimler, fotograflar, yazilar, videolar ve ses dosyalari
gibi bircok veriyi saklayabilirler. Bilgisayar teknolojisi olanaginda internetin ortaya ¢ikmasi ile
sanal alanlarda veri saklama da yayginlasmis ve bulut ad1 verilen sanal ortamlarda var olmustur.
Bu sayede bilgiye erisim daha hizli ve kolay hédle gelmis, dijital ortamlarin kullanimi
yayginlasmustir. Ozellikle internet erisiminin kolaylasmasi, yayginlasmasi ve mobil cihaz
teknolojilerinin gelisimi ile dijital ortamlar artik giiniimtizde 6nemli bir bilgiye erisim araci halini
almistir.

Ortam kelimesi, Ingilizcede medium kelimesine karsilik gelmektedir ve cogulu media’dur.
Media kelimesi Tiirkcelestirilmis ve medya olarak dilimize yerlesmistir (Medya,
tr.wikipedia.org). Dijital ortamlardan bahsedilirken yaygin olarak dijital medya olarak anildig:
goriilmektedir. Bu sebeple dijital ortamlar sosyal medya gibi coklu ortam uygulamalan ile
karistirilmaktadir. Coklu ortam kavraminin da dijital ortam kavramiyla sik sik karistirildig
gorilmektedir. Tannenbaum’a gore: “coklu ortam, metin, ses, duragan gorintiiler, hareketli
goriintiiler, grafik gibi bilgi kaynaklarindan en az ikisini igeren, insanlar arasinda aracilik eden
etkilesimli bilgisayar sunumlari olarak tanimlanmaktadir” (Kuzu, 2017: 2). Coklu ortamlar dijital
ortamlarda ¢alisan yazilimlardir. Dijital ortamlar fiziksel ve sanal tiim ortamlar1 kapsamaktadir.
Ayni sekilde giiniimiizde yaygin olarak kullanilan bilgisayar, tablet ve mobil telefon gibi
cihazlarinda dijital medya olarak anildigi gortilse de bunlarin yani sira CD, DVD, flash bellekler ve
tasinabilir harddiskler gibi cihazlarda aslinda birer dijital ortamdir. Teknoloji ilerledikce
televizyonlar dahi veri saklamaya ve internet iizerinde saklanan veriye ulasmaya olanak saglayan
ortamlar haline gelmistir. internet kullaniminin yayginlasmasi sonrasinda veriler CD, DVD gibi
fiziksel ortamlarda saklanmak yerine internetteki sanal depolarda barindirilmaya baslanmistir.
Bu sayede herkes tarafindan bilgiye erisim de kolaylasmistir.

Teknoloji ilerledikge ¢esitlenen bilgisayar teknolojisine sahip dijital ortamlar yeni tasarim
alanlari sunmuslardir. Giiniimiizde bu ortamlar icerik agisindan etkili bir tasarim olanagina sahip
olsa da bunlarin beraberinde getirdigi, kendi icinde ¢6zlilmesi gereken sorunlari ve kisitlamalari
barindirmaktadirlar. “Teknolojinin gelisimi mevcut ortamlarin (6zellikle sayisal ortamlarin)
artmayi sturdiirdiigi anlamina gelmektedir. Yeni medya, tasarim diisiincesine yeni olasiliklar ve
sorgulamalar sunmaktadir” (Ambrose ve Harris, 2013:166). Dijital ortamlar, basili ortamlardan

ayrisan farkli tasarim sorunlarina sahiptir. Tasarimcilarin dijital ortamlar i¢in tasarim yaparken
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farkli dijital ortamlarin sahip oldugu etkilesim olanaklarinin bilincinde olarak bunu
gerceklestirmeleri neredeyse zorunlu hale gelmistir. Bu olanaklarin gelecegini anlamak icin ise
mevcut teknolojinin tarihine bakip ge¢misten giiniimiize gelen cihazlarda gelisimi gozlemlemek

ve gliniimiiz teknolojisinin gelecek olanaklarina hakim olmak gerekmektedir.

3.2. Dijital Ortam Teknolojisinin Tarihsel Gelisim Siireci

Dijital ortamlarin tarihinden bahsedilirken dijital veriyi saklayabilen ve islemeye olanak
taniyan tim ortamlari ele almak gerekir. Glintimiizde kullandigimiz mobil cihazlar, harici diskler,
flash bellekler ve internetin temelinde bilgisayar teknolojisi yattigindan en basta bilgisayarin
tarihine bakilmalhdir.

Glintimiizde kullandigimiz dijital bilgiyi isleyen bilgisayarin atasi olan ilk makineyi
1830’lu yillarda Ingiliz matematikgi ve mucit olan Charles Babbage icat etmis ve adim Analitik
Makine (Analytical Engine) koymustur (Resim 15). Bu mekanik makine modern bilgisayarlarin
temel 6gelerini barindirmaktaydi. Tamamen otomatik olarak hesaplama yapabilen ilk makineydi

ve bu makine girdi olarak delikli kartlar1 kullaniyor ve bunlar araciligiyla kontrol ediliyordu.

Resim 15. Charles Babbage’'in Analitik Makinesi

1822-1823 yillar arasinda, matematikc¢i olan Ada Lovelace, Babbage makinesiyle say1
hesaplamak i¢in ilk talimatlar1 yazmistir. Lovelace'in yazdigi bu talimatlarin giiniimiizde ilk
bilgisayar programi olduguna inanilmaktadir.

Ik gercek dijital ortamlar dijital bilgisayarin ortaya cikmasiyla var olmustur. Bu
bilgisayarlar birler ve sifirlardan olusan ikili kod sistemiyle c¢alisan, bir¢cok fonksiyonu
gerceklestirebilen ve bilgileri depolayip saklayabilen makinelerdir. Bilinen ilk dijital bilgisayarlar,
1948 ve 1949 yillarinda bagimsiz kisilerce icat edilmis Manchester Mark 1 ve EDSAC’dir (Resim
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16 ve 17). Modern bilgisayarlardan farkli bir¢cok yonleri olsada, bu makineler de mantiksal

islemler yapan yazilimlarla ¢calismaktaydi.

Resim 16. Manchester Mark 1 Resim 17. EDSAC

Bugiin bildigimiz anlamda, bir ekran1 ve klavyesi olan ve veri depolayabilen ilk kisisel
bilgisayar ise IBM firmasinin ¢ikardigi IBM PC (Personel Computer) Model 5150°dir (Resim 18).
Transistoriin kesfi ve entegre olarak fliretilebilir olmasi sayesinde ilk islemciler Uretilmis,
bilgisayar bilesenlerinin boyutlar: kii¢iilmiis ve bilgisayarlar bir masanin iizerinde durabilecek
boyutlara indirgenmistir. Ilk islemcili bilgisayarlarda Intel firmasinin gelistirdigi Intel 8086
islemci mimarisi kullanilmistir. Bu bilgisayarlarda dahili bir hafiza birimi bulunmamaktaydi bu

sebeple Floppy disk denilen ortamlarda veri saklaniyordu (Resim 19).

T

Resim 18. IBM PC Model 5150 Resim 19. Cesitli Boyutlarda Floppy Diskler

IBM bu bilgisayarlara daha sonralarda sabit disk ekleyerek cihazda yerlesik bir veri
depolama birimi olmasini saglamistir. Bu bilgisayar iirettikten sonra bir isletim sistemine ihtiyag
duyan IBM, Microsoft ile anlasarak ilk isletim sistemi olan DOS’u iirettirmis ve bilgisayarlarina
ylklemistir. Bu sistem daha sonra tiretilecek bilgisayarlarda da kullanilmaya devam edilmistir.

Ilk tasinabilir bilgisayar fikri ise 1972 yilinda o sirada heniiz bir doktora égrencisi olan
Alan C. Kay adindaki bir bilgisayar uzman tarafindan ortaya atilmistir. Bu tasinabilir bilgisayar

konseptine Dynabook adini vermis ve bu konsept giiniimiiz tablet bilgisayarlarlarla aym

38



Cetin Can Karaduman, Yiiksek Lisans Tezi, Glizel Sanatlar Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2019

ozellikleri gostermektedir (Resim 21). Kay’'in bu cihazin konseptini yapmasindaki amag ise her
yastan insan i¢in tasinabilir bir egitim cihazi ortaya koymaktir. Bu konsepti “her yastan ¢ocuklar

icin kisisel bir bilgisayar” sloganiyla sunmustur.

" STYLUS

Resim 20. Alan C. Kay'in Cizdigi Dynabook Konsepti

Gercek anlamda kullanilabilir, satisa ¢ikan ilk tasinabilir bilgisayar ise 1981 yilinda
piyasaya ¢ikan Osborne 1 adindaki bilgisayardir (Resim 22). Ilk iiretildiginde bataryasi olmayan
bu bilgisayarlar daha sonraki yillarda 1 saat prizden bagimsiz calisabilecek bicimde, bir batarya
ile liretilmeye devam etti. Bu bilgisayarlar 10 Kg agirligindaydi ve bir sabit diski yoktu. Bunun
yerine Floppy Disklerle kullanilabiliyordu.

Resim 21. Satisa Sunulan ilk Tasinabilir Resim 22. Apple PowerBook

Bilgisayar Olan Osborne 1

llerleyen yillarda farkli markalar tasimabilir bilgisayar konseptini benimseyip bu tip
bilgisayarlar piyasaya ¢ikarmaya baslamislardir. Glinlimiiz tasinabilir bilgisayarlarin yapisinda
olan ilk bilgisayar Apple firmasinin 1991 yilinda piyasaya stirdiigii PowerBook’tur (Resim 22).

Apple’in 1984 yilinda ¢ikardigi Macintosh, kisaca Mac adindaki bilgisayar ilk fare birimi

(mouse)’ne sahip olan bilgisayarlardandir. Asil fark yarattigi alan ise grafik arayiizlii isletim
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sistemine sahip olan bir bilgisayar olmasidir (Resim 20). Grafik arayiizii sayesinde bu
bilgisayarlar sadece yazilimcilarin kullanabildigi makinelerden genel kullanicinin evlerinde
kullanabilecegi makineler haline gelmistir. Apple bu bilgisayar1 kiiciik bir ¢ocugun bile
kullanabilecegi basitlikte olacak bicimde tasarlayip piyasaya siirmiistiir. Ayrica bu bilgisayarlar

grafik tasarimcilar icin yeni tasarim olanaklarinin ve tasarim araglarinin kapisini agmistir.

Resim 23. Apple Machintosh

Dijital veriyi saklayabilen ilk CD (Compact Disk) ise CD-ROM adiyla 1984 yilinda Sony ve
Denon firmalar1 tarafindan gelistirilmisti. CD-ROM tanitilmadan once CD’ler sadece ses
saklayabilen ortamlardi. CD-ROM ile birlikte artik her tiirli dijital veriyi saklayabilen bir ortam
halini almistir. Gliniimiizde CD-ROM ortaminin kullanimi tercih edilmiyor olsa da CD’ler hala
miizik depolamak i¢in kullanilmaktadir.

1989 ve ardindan gelen yillarda mobil cihazlar ortaya ¢ikmaya basladi. ilk mobil
dokunmatik cihazlar ise GRIDPad (Resim 24) adinda, GRID Systems Corporation adindaki firma
tarafindan iiretilen ve MS-DOS sistemiyle calisan tablet bilgisayar ve IBM tarafindan Uretilen
Simon (Resim 25) adindaki, dokunmatik arayiize sahip olan akilli telefondu. Bu cihazlar kendileri

ile birlikte gelen 6zel kalemler ile kontrol edilebiliyordu.

Resim 24. GRIDPad Resim 25. IBM Simon
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Aym yillarda internetin genel kullanima agilmasi ve mail servislerinin kurulmasi
gerceklesti. 1990 yilinda Cornell Universitesi ve CERN arasinda kurulan internet ag1 uydularla
yapilabilen iletisimden daha hizli bir sekilde iletisim kurma olanagi saglamisti. O yillarda CERN’de
calisan Tim Berners-Lee, HTML kodlama dilini gelistirerek World Wide Web (Diinya Capinda Ag,
WWW) olarak adlandirilan ve internet {izerinden veri paylasimi saglayan sistemini diinyanin
kullanimina {icretsiz olarak sundu. Ayni zamanda ilk internet tarayicisimi gelistirmisti. Yillar
icinde internet iizerinden sesli ve goriintiilii konusma gibi olanaklar dogurmasi, forumlar ve
sosyal aglarin ortaya ¢ikmasi gibi nedenlerle kullanimi gitgide artis gdéstermistir. Internet
zamanla sanal bir veri depolama alani halini almistir.

1995 yilina gelindiginde DVD (Digital Versatile Disk) adi verilen ve CD ile ayn1 boyutta
olan fakat depolama kapasitesi CD’ye gore oldukea biiyiik olan yeni depolama ortamlari ortaya
cikmistir. DVD basta video kaydi icin tretilmisti. Video kaydi yapilan cihazlarda kayit yapilan
ortamlarin maliyetini oldukca diisiiren DVD’lere basta Digital Video Disk kelimelerinin kisaltmasi
olarak isimlendirilmisti. Bilgisayar sirketlerinin kendi uygulamalarini disarida tutmasi nedeniyle
bu adi istemediler ve bu nedenle Video kelimesi yerini Versatile (¢cok yonlii) ile degistirdi.

Microsoft 2000’1i yillarin basinda kendi isletim sistemi olan Windows XP ile calisacak
tablet bilgisayarlar iiretme girisiminde bulunsa da bu cihazlar ilgi gérmemistir. 2010 yilina
gelindiginde ise Apple, I0S adinda kendi isletim sistemine sahip ve dokunma ile etkilesim kurulan
ilk tablet Ipad’i (Resim 26) piyasaya siirmiistir. Sonraki yillarda mobil cihazlar lireten diger
firmalar Apple’1 takip ederek benzer cihazlar iiretmeye baslamislardir. Yine 2000’li yillarda mobil
telefon iireticileri kendi isletim sistemleri olan akilli telefonlar: piyasaya stirmiistiir. Bu telefonlar
numerik ya da Q klavyeye sahip tuslu telefonlard: (Resim 27). 2007 yilinda ilk biiyiik ekranh
dokunmatik telefon olan Prada’y1 LG firmasi piyasaya siirmiistiir. Ayni y1l Apple firmasi da kendi
akilli telefonu olan iPhone’u piyasaya siirmiistiir. Mobil veri iletim hizlarinin artmasiyla da bu
cihazlar internet erisimini miimkiin kilarak giiniimiizde insanlar icin vazgecilmez araclar

olmuslardir.

Resim 26. Birinci Jenerasyon Apple iPad Resim 27. Q Klavye Tus Takimina Sahip
Akilli Telefonlar
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2000°li yillarin sonuna gelindiginde ise USB Flash Drive denilen (Flash Disk, Flash Bellek
ve USB Bellek olarak gesitli sekillerde anilmaktadir) ¢ok kii¢iik boyutlar1 olan tasinabilir veri
depolama ortamlari piyasaya siiriilmiistiir. Gliiniimuizde cesitli bellek boyutlarinda bulunmakta ve
oldukca yaygin olarak kullanilmaktadir. Gegmiste veri transferi ve verinin tasinmasi i¢in CD ve
DVD gibi ortamlar kullanilirken giiniimiizde Flash Diskler bu tip amaclarla kullanilmaktadir.

Dijital ortamlar i¢cinde bulundugumuz dénemde gelismeye, degismeye ve cesitlenmeye
devam etmektedir. Glinlimiizde en yaygin olarak kullanilan cihazlar masaiistii bilgisayarlar,
notebooklar, tabletler ve akilli telefonlardir. Bunun yani sira akilli televizyonlar hatta oyun
konsollar bile sahip olduklar1 yazilim ve etkilesim bi¢imleriyle artik birer dijital ortam olarak
anilmakta, melez (hybrid) olarak siniflandirilan klavyeli tabletler, klavyesi ayrilabilen ve tablet
gibi kullanilabilen bilgisayarlar, ekrani lizerinde ¢izim yapilabilen grafik cizim tabletleri, tablet
mantigina benzer bigimde calisan ama LCD ekran yerine e-ink teknolojisi olarak isimlendirilmis,
kagit benzeri bir okuma konforu saglayan ekranlariyla e-kitap okuyucular gibi cesidi git gide
artan yeni nesil teknolojiler tiiretilip piyasaya stiriilmektedir.

Apple'in son yillarda gelistirdigi ve genel kullaniciya sundugu iPad Pro isimli cihaz,
geleneksel tablet anlayisindan farkli olarak ekran {izerinde c¢izim yapilabilmesine olanak
saglamaktadir (Resim 28). Ekran iizerine ¢izim yapabilme olanag1 daha 6nce baska firmalarca
gelistirilmis olsa da Apple sundugu basitlik ve tasinabilirlik anlayisi ile bu cihaz1 liretmis ve
kullanicilar tarafindan oldukga ilgi gormiistiir. Standartlasmis tablet teknolojisi olan dokunmatik
ekranin yani sira Apple Pencil adindaki kalem araciligiyla uygulanan basinci algilayarak
etkilesime girebilmektedir. Buda ytliksek c¢izim hassasiyeti sunmaktadir. Gelisim cagindaki
¢ocuklar icin sanatsal aktivitelerin teknolojiyle bulusmasini ilging ve eglenceli kilabilecek bir
cihaz olmakla beraber ¢ocuklarin sanata olan ilgisini arttirmak i¢in bir motivasyon kaynagi haline

gelebilir.

Resim 28. Apple iPad Pro ve Apple Pencil Resim 29. iPad Pro ile Resim

Yapan Cocuk
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Son yillarda 6zellikle lizerinde durulan ve gelistirilmeye devam eden bir diger melez
dijital teknoloji iiriinii ise ¢ift ekranli notebooklardir. Ana ekranindan bagimsiz ¢alisan ve
dokunmatik o6zellikli ikinci yiiksek ¢ozlnirliiklii ekrana sahip bu cihazlar yeni etkilesim ve
materyal tasarimi olanaklari sunmaktadir. Asus firmasinin 2019 Mayis ayinda tanitimini
gerceklestirdigi ZenBook Pro Duo isimli cihaz bu tip melez cihazlar i¢in en glincel 6rneklerden
biridir (Resim 30).

Resim 30. Asus ZenBook Pro Duo Adindaki Cift Ekranli Melez Bilgisayar

Dijital ortam teknolojisinin son yillardaki gelisimi insan hayatin1 zenginlestirecek yeni
olanaklar sunabilmektedir. Giincel dijital ortamlarin olanaklar iyi analiz edilirse egitim icin

faydali olabilecek yeni dijital materyaller {iretilebilir ve bu cihazlardan faydalanilabilir.

3.3. Giincel Dijjital Ortamlarda Goérsel Tasarim ve Etkilesim Bicimleri

Icinde bulundugumuz ¢agda bilgisayar teknolojisinin kazandig1 gelisim ivmesi ile her
gecen gln yenilikei bir yaklasimla karsilasilmaktadir. Yeni arag¢ gerecler ortaya ¢ikmakta, yeni
uygulamalar gelistirilmekte ve bu gelismeler egitim alani i¢in yeni 6gretim materyali tasarim
olanaklarini arttirmaktadir.

Uzun zamandir var olsa da glinlimiizde bireysel kullanimi artan sanal gerceklik gibi
teknolojiler halen gelisimini siirdiirmekte ve yeni olanaklar sunmaktadir. “Sanal gergeklik ortami,
fiziksel ya da alternatif bir gerceklik algisi yaratmak iizere, kullanicinin duyularini olusturulan
ortamla etkilestirerek yonlendiren bir dijital veri uzamidir” (Kurutiziimcii, 2007: 93). Bu cihazlar,
pilotluk egitimi gibi yliksek maliyet gerektiren simiilasyonlara alternatif olarak maliyeti diisiik

egitim materyalleri olusturmaya olanak saglamistir (Resim 31).
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Resim 31. Sanal Gergeklik ile Diisiik Maliyetli Pilotluk Egitimi

Gilinimiizde gelismekte olan bir diger etkilesimli teknoloji ise arttirilmis gercekliktir.
Modern mobil cihazlarin sahip oldugu kameralar yardimiyla gercek diinya goriintiisii {izerine
yerlestirilen sanal objeler ile yeni gerceklikleri insa etmeyi olas1 kilmaktadir. Bu tip yazilimlarin
cesiti  uygulamalar1  bulunmaktadir fakat tam anlamiyla efektif kullanilabildigi

soylenememektedir. Yine de egitim amacl 6rnekleri gormek olasidir (Resim 32).

230 11ppagy

Resim 32. Arttirilmis Gergeklik ile Tasarlanmis Egitim Materyali

Bu cihazlarin alisilmis iki boyutlu etkilesimin 6tesine gecerek ii¢c boyutlu diizlemde bir
etkilesim olanagl sunmasi tasarim ag¢isindan ¢oziilmesi gereken yeni olasiliklar ve sorunlar
dogurmustur. Bu tip yeni nesil etkilesim bigimlerine sahip teknolojiler egitim alaninda
kullanilabilecek yeni materyaller tasarlamaya olanak saglasa da asilmasi gereken etkilesim

sorunlar1 mevcuttur ve hentiz genel kullanicinin yaygin kullanimi icin maliyetleri yiiksektir.
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Giincel olarak kullanimi devam eden dijital ortamlar icinse tasarim siirecini dogru ¢oziimleyip
tasarimi gerceklestirmek dogru etkilesim kurabilen ve amacini yerine getiren materyaller

tiretebilmek icin 6nemlidir.

3.3.1. Dijital Ortamlar icin Grafik Tasarim Siireci

Tasarim, karsilasilan tasarim sorununun analizi sonrasinda belirlenen ve ulasilmak
istenen sonuca dogru gidebilecek en dogru yontemin sorgulandig1 ve uygulama asamasi i¢in
planlarin yapildigi bir siiregtir. “Tasarimi ellerinle tutamazsin. O bir nesne degildir. Bir siirectir.
Bir sistemdir. Bir diistinme bicimidir” (Gill, 2003). Dijital ortamlar i¢in tasarim siirecinde, temelde
basili ortamlarin tasariminda uygulanan stirece benzer bir yol izlense de dikkat edilmesi gereken
ve basili ortamlardan farklilasan durumlar vardir. Bazi tasarim ilkelerinin her tiirlii ortam igin
gecerli oldugu sdylenebilse de basili ortamlar icin tasarim yapan bir tasarimcinin dijital ortamlar
icin tasarim yapmadan once diisiince kaliplarinda degisime acik olmasi dnemlidir. “Tasarim
slireci; planh ve yontemsel olabilecegi gibi, rastlantisal ve sezgisel 6zelliklerde gosterebilir”
(Becer, 2015: 40). Fakat; tasarimcilarin bir boliimi, farkli ortamlar icin liretim yaparken sezgisel
olarak ¢oziime gidebiliyor olsalar da geriye kalanlar icin yeni ortamlarin farkliliklar1 zorluk
¢ikarabilmektedir.

Cozuim bekleyen bir tasarim sorunu ele alindiginda, basta problemin tanimlanmasi ve
analizi gerceklestirilmelidir. Bu asama; tasarim siirecinin, ortaya c¢ikmasi gereken tasarim
Uriiniiniin aktarmak istedigi bilgi nedir, bu bilgiyi kime aktaracaktir gibi sorularin cevaplarinin
arastirildigi boliimiidiir. Tasarim iiriiniiniin hedefkitlesi, hedeflenen kitlenin yasi ve uygulamanin
amaci gibi konular bu boliimde kararlastirilir. Tasarim sorununa goére uygulamanin ciddi ya da
eglenceli bir dili olmasina, verecegin bilginin sosyal mesaj m1 yoksa direkt olarak ¢ocuklara
yonelik egitici bir icerik mi sunacag: gibi bilgilerin edinilip buna yo6nelik kararlarin alindigi
béliimdiir. Ornegin bir egitim materyali ele alindiginda bu materyalin hedef kitlesinin saghkl
¢ocuklar m1 yoksa engelli cocuklar mi1 olacaginin, buna gore bu ¢ocuklarin tasarim ihtiyaclarinin
ne oldugunun ve bu gruplara yonelik tasarimin nasil olmasi gerektiginin kararlastirilmasi bu
asamada gerceklesir. Siirecin bu boliimtntn titizlikle ele alinmasi siirecin kalaninda saglikli yol
almak, dogru ¢oziime ve uygulamaya ulasmak icin gereklidir.

Dijital ortamlarin etkilesim olanaklari basili ortamlara gore oldukca farkhidir; tasarlanan
materyalin sezgisel, kolay yonlendirilebilir ve anlasilabilir olmasi gerekir. Dijital teknolojinin
cesitliligi tasarim alanlarinin degisken olmasina neden olmaktadir. Bu durumda tasarimlarin
degisken ve her boyuta uyabilen bicimde uygulanmasi gerekebilir. Ortam sec¢imi, tasarimi yapilan
materyalin kullanilabilirligi dogrudan etkilemektedir. Egitim icin internet siteleri ve mobil

uygulamalar gibi materyalleri kullanan kisilerin bu materyalleri kolayca anlamasi, erismek
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istedigi bilgiye yonlendirilmesi ve olasi en basit sekilde bilgiye erismesi saglanmalidir. Karmasik
ve diizensiz olan, uyumsuz renkler ve kotl gorsellerle olusturulmus, kendi igerisinde ortak bir
gorsel dili olmayan bir materyal kullaniciya kendisini uzun siire izletemez ve dogru etkilesimi
kuramaz. Tasarimin uygulanacagl ortamin teknoloji analizi iyi yapilmali ve titizlikle ele
alinmaldir. lyi bir 6n arastirma, tasarimcinin basili ve dijital materyaller arasindaki farklar
algilayip dogru ¢6ziim Onerilerine ulasmasina yardimeci olacaktir.

Yaraticilik ve ¢ozlim iiretme siirecinde tasarimci deneyimlerine ve gecmiste edindigi
bilgilere basvurur. Sonugta ortaya ¢ikacak uygulamaya yonelik ¢dziim dnerileri liretir, siradan ve
klise olduguna inandig1 ¢ozlimleri eler. Tasarimci bu evrede ne kadar ¢ok ¢6ziim Onerisi ortaya
¢ikartirsa, siirecin sonunda ortaya ¢ikan uygulamanin siradan olma ihtimalinden o kadar
uzaklasacaktir. Olasi en fazla miktarda 6neri ortaya ¢ikartmaya ¢abalamak tasarimcinin kendini
zorlayarak kaliplardan uzaklasmasina ve yaratici fikirler bulmaya yonelmesine olanak
saglayacaktir. Ortaya c¢ikan onerilerin gereksinime en uygun olani belirlenir, son kez verilmek
istenilen bilgiyi dogru aktarip aktarmadigi kontrol edilerek degerlendirilir ve uygulamaya gecilir.

Problem analizi asamasinda herhangi bir tasarlama siirecinde var olan asamalardan
gecilse de bazi noktalarda farkli durumlar s6z konusu olmaktadir. Gereksinim, hedef kitle ve
tasarimin kullanilacagi ortamin analizlerinde bu farklar kendini géstermektedir. Tasarimcinin, ilk
kez dijital ortamlar icin tasarim yapiyor olma durumunda, basili medya tasariminda edindigi
tecriibeleri ile refleks haline gelmis arastirma stirecini birebir uygulamasi tasarim siirecinde
listesinden gelemeyecegi sorunlarla karsilasmasina neden olabilir. “Arastirma, karmasik bir
sire¢c olabilir ancak dogru yontemleri se¢mek, gereksinim duydugunuz sonuglar1 elde
ettiginizden emin olmanizi saglayacak ve tasarim isinize deger katmayacak isleri listlenmekten
kacinmaniza yardimci olacaktir” (Leonard & Ambrose, 2015: 18). Tasarimi yapilacak olan bir
dijital egitim materyaliyse, hedef kitlenin alg1 bicimi ve dijital teknolojiyle olan ilgisi dogru analiz
edilmeli, anlasilmali ve tasarimin hangi ortam icin uygulanacagina dogru karar verilmelidir.

Dijital ortamlarin sinirliliklar ve olanaklari titizlikle analiz edilmelidir.

3.3.1.1. Gereksinim Analizi

Gereksinim, Tirk dil kurumunun tanimina gore: “eksikligi duyulan sey, ihtiyactir”
(sozluk.gov.tr). Tasarim uygulamasina ihtiyac duyan bir kurum ya da kisi olabilir. Tasarim
projesini talep edenin bir kurum oldugu varsayilirsa, kurum ile goriisiliip projeye neden gerek
oldugunu, neden dijital ortamlarda olmas talep edildigi iyi anlasilmalidir. Bu ihtiyacin nedeni,
kurumun tanitimi, internet ortaminda ticaret ve egitim-6gretim gibi nedenlerden ortaya ¢ikmis

olabilir.
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Gereksinim analizi asamasi, tasarimi talep eden kurum ile kurulan iletisim sonucunda
bilgi edinilen bir siirectir. Kurumun hedef kitlesi kimdir, hangi ortamlar i¢in tasarima ihtiyag
duymaktadir, tasarima ne kadar siire sonrasinda ihtiyaci vardir ve tasarim biitcesi gibi konular
bu analiz stirecinde belirlenmektedir. Kurumun talep ettigi tasarim uygulamasi ile aslinda ihtiyaci
olan ayni olmayabilir. Farkli tasarimcilarla gegmis deneyimleri oldugu durumlarda ise kurum
yetkilileri daha bilin¢li davranabilir. Fakat, tasarimcilarin c¢alisma yontemleri farklihik

gosterebilecegi icin basta sunduklari bilgilerde icerik agisindan yetersizlikler de olabilmektedir.

Miisteriler tasarim hizmetleriyle ilgili degisik deneyimlere sahiptir. Bu ylizden
hazirlayip verecekleri yonbilginin niteligi de degisken olacaktir. Tasarim ekibinin tasarim
slirecini baslatabilmesi i¢in, yonbilginin gereken her seyi icermesi gerekir. Yeteri kadar
yere basmiyorsa yonbilginin yeni bastan yazilmasi ve miisteriyle birlikte tlizerinde

calisilmasi gerekir (Ambrose & Harris, 2013: 14).

Yapilan goriismeler esnasinda tasarimeci, dogru sorular sorarak kurumu asil ihtiyaci olana
yoneltmeli ve bu ihtiya¢ dogrultusunda veriler toplamalhdir. Bu iletisim ger¢ceklesmesi daha sonra
dogabilecek degisim talepleri ya da projenin iptali gibi istenmeyecek sonuglardan olabildigince
korunmayi saglayacaktir. Tasarimcinin, siire¢ sonunda elde edilmek istenilen uygulamayi iyice
anlamasi i¢in kurum hedefinin net olmasi 6nemlidir. Talep edilen tasarimin niteligi uygulama
biciminde degisik ¢dziimlemeler gerektirebilir. Ornegin kurum yabana dil kelime ezberine
yonelik bir egitim icerigi tasarimi istiyorsa bu tasarim bir mobil uygulama olarak
uygulanabilirken talep yabanci dili 6gretmek oldugunda ¢6ziim bir internet sitesi ya da DVD
ortamindaki bir egitim materyali de olabilir.

Gereksinimin dogru anlasilmasinin ardindan hedef kitle analizine gecilmelidir. Hedef
kitlenin ihtiya¢c ve beklentilerini dogru anlamak tasarim siirecinin énemli adimlarindan bir

digeridir.

3.3.1.2. Hedef Kitle Analizi

Kurumla ya da kisi ile kurulan goériismeler ve gereksinimin detayli analizi sonrasinda
hedef kitlenin belirlenmesi ve bu kitlenin analiz edilmesi tasarimin olasi en iyi bicimde dogru
kitleye ulasmasi icin biiyiik 6nem tasimaktadir. Talep edilen ve tasarlanacak olan bir egitim
materyali oldugunda egitim bilimleri profesorii Fer'e gore: “Hedef kitle analizi, ¢oklu ortam
projelerinin amacina ulasabilmesi i¢in yapilmasi gereken en 6nemli analizlerden biridir. Temel
olarak, hedef kitlenin 6zelliklerinin incelenip, elde edilen bilgilerin degerlendirilmesi ve tasarim

icin bazi kararlara varilmasi stirecini igerir” (akt. Kuzu Demir, 2017: 65). Hedef kitlenin yas grubu,
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iletisim diizeyleri, sosyo-Kkiiltiirel yapilary, kisisel, bilissel ve duyussal 6zellikleri, saglik durumlari
ve algisal yapilari gibi faktorler tasarlanacak materyalinin yapisini olustururken etkili olmaktadir.
Hedef kitlenin analizi sonucu, tasarlanacak materyalin gorsel yapisini dogrudan etkilemektedir.
Ornegin hedef kitle ilerleyen yaslarda yetiskin bireyler oldugunda sade bir yapida, baskin
olmayan daha pastel renklerle, okumay:1 kolaylastiran fontlarla ve bazen biyiik punto ile
kurgulanmis bir tasarim yapmak uygun olacaktir. Hedef kitlenin bilgiye ulasmak icin ne yéntemi
kullandigi, hangi ortamlardan bilgi edinmeyi tercih ettigi, hangi ortam tiirlerine erisiminin oldugu
gibi yapilan analiz sonu edinilmis bilgiler de tasarimin en dogru yolla 6grenciye ulasmasi
konusunda belirleyici niteliktedir.

Tasarlanacak materyalin hedef kitlesinin saghkl ilk6gretim ikinci kademe (ortaokul 6, 7
ve 8. Sinif) 6grencileri oldugu ve bir egitim materyali tasarimi talep edildigi durumda, Tiirkiye
sartlarina bakildiginda bu yaslardaki neredeyse her cocukta dijital teknolojiye ve internete erisim
olanaginin bulundugu goriilmektedir. Bu teknolojilerin ¢ocuklarin oldukea ilgisini ¢ektigi
bilinmektedir. ilkégretim kurumlarina FATIH projesi kapsaminda devlet tarafindan saglanan
tabletler ve akilli tahtalar gibi teknolojilerle ve bu cihazlarla verilen egitimlerin dogrultusunda bu
yaslardaki ¢ocuklarin teknolojik olarak yeterlilik sahibi oldugu kabul edilebilir. Hedef kitlenin
¢ocukluk doneminden ergenlik dénemine gecmis ya da gecmekte olan bireyler oldugu var
sayilarak ilgilerinin daginik oldugu ve basili materyallerin ilgilerini derse toplama konusunda
yetersiz kalabildigi gézlemlenmektedir. Bu nedenle tasarlanacak materyalin bir dijital ortam
projesi olmas1 uygun olabilir. Hedef kitlenin egitim materyali ortami1 konusunda olan tutumu
hakkinda bilgi edinmek icin birebir iletisim faydali olacaktir. “En iyi arastirma, hedef kitlenizle
etkilesime gecerek ve projeniz baglami hakkinda miimkiin oldugunca derinlikli bilgi edinerek,
kendinizi hedef kitlenizin yerine koydugunuzda gerceklesir” (Leonard & Ambrose, 2015: 10).
lIkégretim 7. Simf 6grencileri ile, Eristi, Uluuysal ve Dindar tarafindan, 2010-2011 egitim 6gretim
yilinda gergeklestirilmis bir arastirma ¢alismasinda, 6grencilerin gorsel alg1 ve 6grenme bigimleri
arastirilarak bir dijital egitim materyali olusturulmus ve kontrol grubuna sunularak
degerlendirilmesi istenmistir. Bu arastirma sonucu edinilen bulgulara bakildiginda 6grencilerin
tamamu dijital egitim materyalinin, konunun daha iyi anlasilmasina katki sagladigini sdylemistir.
Ayrica katilimei ¢ocuklarin ¢ogunlugu, dijital egitim materyalini eglenceli ve ilgi cekici buldugunu
ve konular1 6grenmede kolaylik sagladigini s6ylemislerdir (Eristi, Uluuysal & Dindar, 2013). Bu
bilgiler dogrultusunda dijital ortamlar i¢in bir egitim materyali tasarimi uygun olacaktir.
[Ikdgretim ikinci kademede 6grenim géren cocuklarda gorsel algi gelismis durumdadir. Bu
yastaki cocuklar zemin-gsekil iliskisi, tamamlama, yakinlik, stireklilik ve benzerlik gibi ilkeleri
algilayabilecek ve zihninde ¢oziimleyebilecek beceriye sahiptir. Ayn1 zamanda kendilerinden
daha kii¢iik yaslardaki cocuklar kadar olmasa da hala canh renkleri sevmekte ve bunlar ilgi cekici

bulmaktadirlar. Bunun yani sira bu yaslardaki cocuklarin bir goriintiiye baktiginda renklerden
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once sekillerin ilgilerini ¢ektigi bilinmektedir. Bu nedenle tasarim alani icerisinde ¢ocuklarin
yonlendirilmesi sekil odakli kurgulanmalidir. Daha kii¢iik yaslardaki ¢ocuklarin ilgisini ¢ok basit
hareketli gorseller, videolar ve sesler cekebilirken bu yaslardaki ¢cocuklar icin daha detayli ve
ilgilerini kaybetmeden izlemeyi saglayacak zenginlikte olmasi gerekir. Tasarimda kullanilacak
olan yazi karakteri secimi de cocuklarin materyale olan ilgisini ve algisini etkileyen bir faktordiir.
“Cocuklara hitap eden yayinlarda da tipografi kullanimi, ‘okunurluk’ prensibinin saglanmasi
lizerine temellenmektedir” (Kahraman & Fidan, 2019: 128). Bu yas grubunun algilama bicimi ele
alindiginda temiz, kolay anlasilir netlikte ve boyutta, sikiciliktan uzak bir anatomide se¢ilmesi
uygun olacaktir.

Hedef kitlenin analizi sonucu toplanmis bilgi dogrultusunda tasarlanacak olanin bir dijital
ortam materyali olduguna karar verildiyse hedef kitlenin sahip oldugu teknolojinin olanaklar1 ve
sinirliliklart incelenmelidir. Bunun icin bir sonraki adim teknoloji ve ortamlarin analizi

asamasidir.

3.3.1.3. Teknoloji ve Ortamlarin Analizi

Teknoloji ve ortam analizi bir dijital ortam materyali tasarlarken en 6nemli adimlardan
biridir. Tasarim uygulamasinin kullanilacagi ortamin teknolojik sinirliliklar yetirince iyi analiz
edilmezse, ortaya cikacak olan tasarimin uyumsuzluk ve dogru calismama gibi sonuglar
dogurmasi yiiksek bir olasiliktir. Hedef kitlenin sahip oldugu teknolojik yeterliliklerin sinirlari iyi
anlasilmalidir. Tasarimin kullanilacagi her farkl dijital ortam farkli kullanici etkilesimi olanaklar
sunabilmektedir. Donanimsal farkliliklar tasarimin bi¢imini etkiler. Tasarim birden farkl
ortamda kullanilacaksa, her ortam igin ayri ayr tasarlanmasi ya da kullanilacak oldugu her
ortamin olanaklarina cevap verecek bicimde degisken tasarlanmasi gerekir. Eger internet
baglantisi kullanilacaksa, kullanilmasi 6ngoriilen ortamin internete baglanma yonteminin bilgisi
bile gereklidir. Bilgisayarlarin sahip oldugu kablolu ve kablosuz baglanti bicimleri, tablet ve akill
telefonlarin hiicresel veri ile internet akisi saglamasi gibi baglanti yontemi cesitliliginden
kaynakli farkh hizlarla internet erisimi s6z konusudur. Internete erisimdeki baglanti hizi
farkliliklar1 materyalin ge¢ yliklenmesi ya da hi¢ acilamamasi gibi sonuglar dogurabilir. Bu da
kullanicinin materyalden sikilip alternatif aramasina neden olacaktir. Tasarimi yapilacak olan bir
internet sitesi ise tasarimda kullanilacak gorsel ve ses dosyalarinin miktar1 ve formati gibi
konular tasarimin kullanilacagi bélgedeki internet hizlari géz éniinde bulunarak belirlenmelidir.
Internet sitesinin hem bilgisayarlardan hem de mobil cihazlardan erisilir olmasi isteniyorsa bu
cihazlardaki farkl ekran ¢oziniirliiklerine duyarh (responsive) ve her cihaza adapte olabilecek

bicimde olmaldir.
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Kurum ya da kisi talebi dogrultusunda bir egitim materyali tasarlaniyorsa belirlenen
hedefkitlenin erisim sahibi oldugu cihazlarin bilgisi dogrultusunda tasarimi bigimi sekillendirilir.
lIkégretim ikinci kisimda 6grenimini siirdiiren ¢ocuklarin biiyiik bir cogunlugunun evlerinde ve
okullarda bilgisayara erigimleri vardir. Ayrica FATIH projesi kapsaminda dagatilan tabletlere de
erisimlerinin oldugu ve okullarda ytliksek hizli internet hizmeti verildigi bilinmektedir. Bu
cihazlarin internete erisim olanagi bilindigine gore egitim materyali olarak bir internet sitesi
tasarlamak uygun goriinmektedir. Dijital ortamlarin her biriyle en sorunsuz erisilebilecek
materyal tiirii internet sitesi olacaktir.

Tasarimcinin bir dijital ortam materyali tasarimi konusunda tecriibesi yoksa bir yazilimci
ile tasarim isini siirdiirtip yazilimcidan destek almasi 6nemlidir. Tasarimin yapilacagi ortamin
olanak ve sinirliliklar bilinmezse tasarimin yaziliminin yapildigi asamada sorunlar dogabilir. Giin
gectikce ilerleyen teknoloji yazilim dillerinin de ¢esitlenip gelismesine neden olmaktadir. Bu da
yeni olanaklar dogurabilmektedir. Boyle bir durumda yeni olanaklarin farkindalig1 tasarimi

zenginlestirebilir ve tasarim ¢6zlimii olanaklarini arttirabilmektedir.

3.3.1.4. Yaraticlik ve Céziim Uretme Siireci

Yaraticilik siireci, analiz asamalarinin titizlikle yapilmasinin ardindan edinilen bilgiler
dogrultusunda tasarim ¢6ziimiiniin taslak fikirlerinin ortaya ¢ikarildigi asamadir. Tasarimcinin
yaraticilik slirecinin basinda var olan benzer tasarim érneklerini inceleyip zihnini yeni ve yaratici
fikirlerle doldurmasi gerekir. Kendi birikimleriyle, izledigi tasarimlari zihninde harmanlayip bu
verilerle yeni tasarim ¢6ziimii taslaklar gelistirir. Insan zihninde yaratim siireci yeterli veri
olmadan gergeklesemez. Bu nedenle var olan 6rneklerin incelenmesi 6nemlidir. Ayrica sadece
birikimlerine glivenerek tasarim yapmakta sikici ve siradan ¢oziimlere neden olusturabilir.
“Kendinden emin olma ve ylizde yiiz dogruyu bulma kaygisi, tasarim problemlerinde uyutucu ve
sikici ¢oziimlerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlar” (Becer, 2015: 46). Teknolojinin ilerleyisi ile
ortaya c¢ikan yeni dijital teknoloji bicimleri tasarimcilarin bu teknolojilerin olanaklari
dogrultusunda yenilik¢i ¢oziimler ortaya cikarmasini saglamaktadir. Bu dogrultuda yeni bir
dijital ortam materyali tasarlanacagi zaman, yapilan zihni donelerle doldurmaya y6nelik bu 6n
inceleme yeni teknolojilerin farkina varma noktasinda da faydali olabilir.

Yapilan 6n inceleme sonrasinda taslak olusturma asamasi gelir. Bu asamada tasarimci
olabildigince ¢ok ¢6ziim onerisi i¢in taslak yapmalidir. Bir tasarimci ne kadar ¢ok oneri ortaya
koyarsa en iyi ¢6zlime o kadar ¢ok yaklasacaktir. Zihnin zorlanmasi yaraticilig tetikleyecektir.
Coziim Onerileri cogaldikea klise ¢oziimlerden uzaklasilacak ve yeni olan tasarim fikirleri ortaya
cikacaktir. Ornegin hedef kitlesi cocuklar olan ve egitim materyali olarak tasarlanmus bir sitede,

cocuklarin algilama bigimlerinin farkinda olarak énceden yapilmis 6rneklerin incelenmesi ve
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buna goére tasarimin yaratict ¢oziimlerle uygulanmasi cocuklarin materyale olan ilgisini
kaybetmeden 68renimi gerceklestirmesine olanak saglayacaktir. Uygulama asamasina gegmeden
once yapilan ¢oziim taslaklar1 tasarimin uygulama asamasinda karsilasilabilecek sorunlarin
olabildigince oniine ge¢gmektedir. Bu asamada ilerledik¢e gereksinim ve hedef kitle analizlerinin
yeterli olup olmadig1 netlik kazanir. Ayrica tasarimcinin teknoloji ve ortam analizinden edindigi
bilgileri iyice benimsemis olmasi tasarim alani ve tasarim 6gelerini nasil konumlandirabilecegi
konusunda smrhbklarimm  bilmesini saglayacaktir. Ornegin, analiz asamalar1 sonucu
tasarlanmasina karar verilen materyal bir internet sitesi oldugunda tasarimcilar, internet
sitelerinin standartlasmis kaliplariyla yiiz ytize gelebilir. Ancak bu kaliplar1 yikmadan da yaratici

sonuglara ulasmak, zihni zorlayip cok ¢6zlim 6nerisi liretmekle olasidir.

3.3.2. Dijital Ortamlar icin Arayiiz Tasarim ve Etkilesim Ogeleri

Dijital ortamlar icin tasarim yapilirken basili ortamlardan ayrisan en farkli nokta
uygulamanin yapildig1 asamadir. Basili ve dijital ortamlar i¢in farkli renk ve ¢6ziiniirliik sistemleri
gecerlidir. Basili ortamlarin matbaa asamasinda kullanilan cihazlarin baski olanaklar1 ve
tekniklerinden otiiri basili ortam tasariminda CMYK renk sistemi ile tasarim
gerceklestirilmektedir. Renkler CMYK'nin da ac¢ilimi olan cyan, magenta, sar1 ve siyah renk
pigmentlerinin karistirilmasiyla elde edilmektedir. Coziiniirliik i¢in in¢ basina diisen nokta (DP],
Dot Per Inch) 6lcii birimi gecgerlidir. Dijital ortamlarda ise tasarim elektronik ortamda barindigi
ve sadece ekranlardan goriintiilendigi icin ekranlarin goriintiileme sisteminde kullanilan renk
sistemi ile tasarim uygulanmaktadir. Dijital ortamlarda kullanilan renk sistemi ise RGB’dir.
Ekranlarda ise renkler ve goriintiiler RGB’nin ac¢ilimi olan kirmizi, yesil ve beyaz 1siklarin ekran
ylizeyine yansimasi sonucu olusur. Ekranlar icin tasarim yapilirken ¢oziiniirliik birimi ise ing
basina diisen piksel (PPI, Pixel Per Inch)’dir. Baski icin tasarim yapilirken biiytlik odlciilerde
calisilmaktadir. Bu yiizden ytliksek coziintirliiklii gorseller kullanilir ancak dijital ortamlar igin
gorselin bliylimesi dezavantajdir. Ekranlar i¢in hazirlanmis bir gorsel baskida kullanildiginda ise
piksellerden olusan ve net olmayan gériintiiler ortaya ¢ikar. internet siteleri ele alindiginda bir
sayfanin hizlica yiiklenmesi ve agilmasi gerektigi bilinmektedir. Sitenin tasariminda kullanilan
gorsellerin boyutlari eger ¢cok biiyiik olursa sitenin yliklenmesini geciktirir ve izleyicinin sayfadan
¢ikmasina neden olabilir.

Dijital ortamlar i¢in prototip liretme asamasi ¢ok diisiik maliyetle ya da hi¢bir mali ytiikii
olmadan ortaya ¢ikartilabilir. Basili materyallere gore avantajli oldugu bu durumun nedeni
uygulamanin zaten barinacagi ortam olan bilgisayarda tasarlaniyor olmasidir. Ayrica tasarim
lizerinde sonradan istenilen herhangi bir degisiklik basili ortamlarda oldugu kadar ciddi maliyet

ve zaman kaybi gibi sorunlarin ortaya ¢ikarmayacaktir. Basili ortamlarda matbaa asamasina
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gelmis bir iste degisiklik istendiginde biitiin baski asamasinin durdurulmasi ve o ana kadar
basilmis islerin yarattigi ciddi harcamalar s6z konusu olmaktadir. Dijital ortamlarin prova
konusundaki bu esnekligi tasarimciya daha fazla olanagi deneme 6zgiirliigii vermektedir.

Dijital ortamlar i¢in araytliz tasarimi yapilirken basili ortam tasariminda olan tasarim
alani, kompozisyon, tipografi ve sabit gorseller gibi tasarim o6gelerinin yani sira hareketli
gorseller, videolar, sesler ve yonlendirmeler gibi farklilasan 6geler bulunmaktadir. Dijital ortam
tasariminin saglikli gerceklestirilebilmesi icin bu 6gelerin yapilari ve dijital ortamlardaki yeri

anlasilmis olmasi basarili bir sonug icin 6nemlidir.

3.3.2.1. Tasarim Alani ve Kompozisyon

Dijital ortamlarda tasarimin var oldugu alanlarin olanak ve sinirhliklari basil ortamlara
gore farklidir. Basili ortamlarda sabit uzunluklar ve alanlar s6z konusuyken dijital ortamlarda bu
alanlar farklhiliklar gosterir. Bir kitabin basimi tasarlanan tek boyutta gerceklestirilir, cogaltilir ve
dagitimi yapilir ancak dijital ortamlarda materyalin kullanilacagi ortam sadece bilgisayarlar olsa
bile iki kullanicidan birinin ekran ¢oziiniirliigii digerinden farklilik gosterebilir. Bu nedenle
tasarim bir ekranda dogru boyutlarda ve sayfaya iyi yerlesmis goriinlirken digerinde
kompozisyon hatalar1 var gibi algilanmasina neden olabilmektedir. Basili ortamlarda
kompozisyon alani, grid sistemi, sayfanin yoni gibi konular sayfada degismez bir bicimde var
olurken dijital ortamlarda, ortamlarin ¢esitliliginden ve kendi iginde farkli kullanim
olanaklarindan é6tiirii, bunlar icin bir degismezlikten soz edilemez. Ornegin bir tablet ya da akilli
telefondan, cihaz yatay konumdayken acilan bir internet sitesinde, 6gelerinin yerlesimi ve
boyutlar1 bu cihazlarin dik konuma getirildiginde tasarim alaninin degismesi nedeniyle konum
ve boyut degistirmektedir. Basili ortamlarda tasarim bir biitiin olarak izlenmektedir ve tiim
sinirlant belirlidir. Bir afise bakildiginda tasarimin tiim 6geleri tasarim alanm iginde varlik
gostermektedir. Dijital ortamlarda ise internet sitesi ornegi ele alindiginda, yatay ya da dikey
sinirlarin istenmedigi slirece sinirinin olmadig1 ve sonsuza kadar uzanabildigi gortlir. Tasarim
0geleri sayfa akisina yerlestirilmis ve sonradan izlenebilecek konumda olabilir. Dijital ortamlarin
tasarim alaninda sagladigi bu 6zgtrliik ayni zamanda beraberinde bazi zorluklar dogurmaktadir.
Cihaz cesitliliginden o6tiirii dogan tasarim alaninin boyutunda ve yapisindaki degisikliklere
uyumlu ve degisken olan duyarli yapidaki tasarimlar yapmak burada 6énem kazanmaktadir.
Duyarli yapisi olan internet sitelerde tasarim 6geleri olan meniiler, gorseller ve tipografi gibi
Ogelerin sitenin goriintiillendigi her ekran ¢esidi ve yoniinde farkhiliklar gosterdigi
gozlemlenmektedir. Bu 0geler konum ve boyut degistirebildigi gibi tasarim alanina gore
tamamen yapisal bir degisim de gecirebilir (Resim 33). Ornegin bir internet sitesinde bulunan ve

bilgisayar ekraninda izlenirken yan yana konumlandirilmis diigmelerden olusan bir meni
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sistemi, site kii¢lik ekranli ve dikey konumdaki bir akilli telefonda agildiginda tamamen yapisini
degistirerek tek diigme altinda toplanip, sayfada yer kaplamayan ve sadece diigmeye basildiginda
acilarak goriilebilen bir forma doniisebilir. Tasarim stirecinde gergeklestirilen teknoloji analizi
asamasinda yazilimciyla iletisime gegmek bu gibi degiskenlerin bilinmesi acisindan 6nemlidir ve
tasarimcinin  bunlarin farkinda olarak tasarimi gerceklestirmesini saglamaktadir. Bazi
durumlarda ise talep dogrultusunda internet sitesinin yapisi sabit, degisken ve duyarli olmayan
bir bigcimde de tasarlanabilir. Kurumun ya da kisilerin istegine en iyi cevap verecek dijital ortamin
bilgisayar oldugu bir durumda internet sitesinin, tablet ve akilli telefonlar gibi cihazlarda
gorintilenmesine gerek duyulmayacaktir. “Web sayfasi tasarimindaki en biiylik degisken,
muhtemelen sayfanin esnek veya sabit olup olmadigidir. Cogu reklam ve ticari piyasa sitesi, esnek
olmaya egilimli olsa da hangi 1zgara ¢esidinin tasarima daha uygun olduguyla ilgili kesin bir kural

yoktur” (Ambrose ve Harris,2014:180).
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Resim 33. Duyarli (Responsive) Internet Sitesi Ornegi

Dijital ortamlar i¢in tasarim yaparken sabit genislik gibi degerler olmasa da tasarimi
gerceklestirmeyi kolaylastirmak amaciyla kabul goren bazi dl¢iiler ortaya ¢ikmistir. Tasarimci bu
Olgtleri ve coziiniirliiklerin bilgisini yazilimcidan alarak degisik ekran c¢oziiniirliiklerine sahip
ortamlar i¢in tasarimin nasil sekillenecegine karar verebilmektedir. Teknolojinin ilerleyisi ile
degisen ekran ¢oziiniirliiklerine en uygun giincel dlciilerin bilgisine sahip olmak gerekir. Internet
siteleri icin de ayni1 durum s6z konusudur.

Internet sitesi tasarimi yapilirken ekran boyutlarinin bilincinde olarak tasarimda sayfa
icindeki diizeni saglamak adina tasarim alaninda goriintiilenebilecek en genis yatay olci

belirlenir. Bu 6l¢ii tasarim igin giivenli alan denilen genisligi ortaya ¢ikartir. Tasarimin her
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ekranda kenarlara yaslanmadan rahatca izlenmesine olanak tanimaktadir. Internet ortami icin
gelistirilmis ve en cok kullanilmis 1zgara sistemi Nathan Smith adindaki tasarimci tarafindan
ortaya ¢ikartilmis olan 960 1zgara sistemi (960 Grid System)’dir. Bu sistem sayfanin ortasinda,
960 piksellik bir genisligi sabit kabul etmektedir. Yapilacak tasarim ihtiyacina gore farkh
sekillerde béliinebilen ve en fazla 12 siitundan olusan bir 1zgara sistemidir. Giiniimiize kadar
bircok 1zgara sistemi denense de en ¢ok tercih edilen sistem bu olmustur. Adobe firmasinin bir
donem gelistirmeye devam ettigi ve Mart 2018’de gelistirmeye son verdigi, tasarimcilarin
kodlama bilgisine sahip olmadan internet sitesi tasarimi yapmasina ve internet ortamina
yliklemesine olanak saglayan Muse adindaki program da tasarim alani genisligi sabiti olarak 960

piksel kullanilmaktaydi (Resim 34).
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Resim 34. Adobe Muse Programi Ekran Goriintiisiinden Bir Kesit: 960 Piksellik Tasarim Alani Sabiti

Son yillarda ekran ¢oziiniirliikleri hizla degisim gostermis ve daha biiyiik ¢oéziintirlikli
ekranlar satisa sunulmustur. Bu da tasarim alanlarinda yeni sabitler olusturulmasina neden
olmustur. 960 1zgara sisteminin ardindan 1200 piksellik sistem, onun ardinda da 1440 piksellik
1Zgara sistemi yayginlasmaya baslamistir. Wiercinski'ye gore gliniimiizde kullanilan giincel dijital
ortamlar i¢in 1440 piksellik 1zgara sistemi en uygun olanidir. Bu 1zgara sistemi 2 ile 480
araligindaki belli sayilarda siitunlara boliinebilmekte ve tamamen esnek bir tasarim alam
yaratmaktadir (Wiercinski, 2017).

[zgara sistemleri tasarim alaninda dogabilecek karmasayi onler. Tas¢ioglu, basil
ortamlarda 1zgaralarin karmasik bilgiyi organize ederek izleyiciye ve tasarimciya zaman
kazandirdigini, bunun yaninda izleyicinin icerige konsantre olmasina yardimci oldugunu

soylemektedir (Tas¢ioglu, 2013: 95). Izgaralarin bu faydasi dijital ortamlar i¢in de gecerlidir.
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Izgara sisteminin uygulanmadig1 dijital ortam uygulamalarinda tasarim alaninda biiyiik bir

karmasa s6z konusu olacaktir (Resim 35).
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Resim 35. Izgara Sistemi Kullanilmadan Hazn‘lanmls Karmaglk Bir inernet Sitesi

“Amerikali linli grafik tasarimci Paul Rand, ‘iyi bir grid tizerinde kotii ve statik tasarimlar
olusturulabilecegi gibi, basit bir grid iizerinden de dinamik ve ilging tasarimlar yapilabilir,” der.
lyi grid kadar onun kullaniminin da énemli oldugunu vurgular” (Ugar, 2004: 152-153). Tasarimc,
1zgara lstliinde kurguladigi kompozisyonda tasarim o6gelerinin birbiriyle olan iliskisini
glclendirmeli, gorsellerin ve tipografinin algilanmasini arttiran bir kurgu yapmalidir.
“Kompozisyonun basarisini, tasarim ogelerinin gorsel ve islevsel olarak uygun bir bigcimde
yerlestirilmesi belirler” (Eristi, 2017: 103). Kompozisyon gorsel algiya hizmet eder; tasarim
Ogelerinin biitlin olarak algilanmasini ve bu biitiinligiin i¢inde iliskili 6gelerin gruplanmasin

saglamaktadir.

3.3.2.2. Tipografi

Tipografi, grafik tasarimin omurgasi niteligindedir. Grafik tasarim gorsel bir iletisim
bicimidir ve “yazi, dile dayal iletisimin gorsel bir disavurumudur” (Sarikavak, 2014: 2). Bir
toplumun dili, onun tarihi ve sosyo-kiiltiirel yapisiyla iligkilidir. Yazi bu yapilarin gorsel yolla
aktarilmasina ve saklanmasina olanak saglamaktadir. Gorsel iletisimin bilgiyi en acik ve net
aktardig1 parcasidir. “Grafik tasarimin temel ¢alisma alani i¢cinde yer alan bu evren, insanlarin
yazinin farkli nitelikleriyle iletisim kurmalarina yardimci olur” (Ugar, 2004: 94).

Yaz1 karakteri secimi, tasarimin kurmak istedigi iletisimi giiclendirebilir ya da

zayiflatabilir. Bir tasariminin hizlica bilgiyi aktarmasi gerekebilir ve bunun icin izleyiciyle iyi bir
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iletisim kurmalidur. lyi bir yazi karakteri secimi izleyicinin okuma eylemini kolaylastirabildigi gibi
kotl bir karakter secimi izleyiciyi yorarak tasarimdan uzaklasmasina neden olmaktadir. Yazi
karakterinin anatomik yapisi kendi basina bir sey anlatabilir. Tek basina da bir gorsel kimlige
sahiptir. Bu ylizden tasarimin aktardig: bilgiye gore bir yazi karakteri secmek gereklidir. “Yazi
karakterleri, diger tasarim 6geleri renk ve gorseller gibi iletisim kurarlar. Kendilerine kisilik
veren belirleyici 6zellikleri vardir” (Boulton, 2009: 79). Ornegin ¢ocuklara yénelik bir dijital
egitim materyali tasarlanirken serifli ve ciddiyet mesaji veren bir anatomiye sahip bir yazi
karakteri kullanimi ¢ocuklarin ilgisini cekmeyecektir. Bunun yerine serifsiz daha yumusak hatlari
olan bir yazi karakterinin ¢ocuklarla olan iletisimi daha giiclii olacaktir.

Internetin giiniimiizde hayatimizin bir parcasi olmasi ve bilgiye erismek icin ilk
basvurulan kaynak olmasi bu ortamda bir¢ok iyi ya da kotii internet sayfasinin var olmasina
neden olmustur. “Internetteki bilgilerin %95'’i yaz dilidir. Bir internet tasarimcisinin yazih bilgiyi
sekillendirmenin ana disiplini konusunda iyi bir egitim almasi gereklidir; diger bir degisle:
Tipografi konusunda” (Reichenstein, 2006). internet ortamina bir icerik yiiklemenin kolayhgi bir
tasarim egitimi olmayan herhangi birinin buraya herhangi bir sayfa olusturup yiiklemesine izin
vermektedir. Bu nedenle internette, kotii bir gorsel yapiya sahip ¢ok fazla sayfayla karsilasmak
olasidir.

Internet ilizerinde okunaksiz yazi drneklerine sik¢a rastlanmaktadir. Ozellikle

temel tasarim prensiplerini bilmeyenlerin hazirladigi web sayfalarinda daha sik

rastladigimiz okunma sorunu yaratan bazi etkenler vardir. Yazi karakteri secimi, sayisi,

puntosu, serifli, serifsiz, bold ya da italik olmasi, biiyiik/kii¢iik harf (majiiskiil/miniiskiil)

olmasi, bloklama bi¢imi, harf ve zemin rengi, zemin dokusu, satir uzunlugu ve bosluklar,

tipografik diizenlemenin temel sorunlaridir (Pektas, http://www.fotografya.gen.tr/).

Tasarim alaninin zemini ve tipografinin iliskisi basili ve dijital ortamlar i¢in farkli sonuglar
dogurabilir. Bunun nedeni basili ortamlarda tasarimin renk pigmentleriyle baski zemini tizerinde
olusturuluyorken dijital ortamlarda i1sikla ekran iizerinde olusturuluyor olmasidir. Basili
ortamlarda beyaz zemine basildifinda ¢ok rahat okunan bir yaz karakteri dijital ortamlarda
ekranda okuma zorluguna neden olabilir. Ekrandaki goriintiiniin 1sikla olusmasi ve beyaz
alanlarin en giiclii 15181 yayiyor olmasi buna neden olabilmektedir. Yazi1 karakterinin boyutu da
internet ortaminda okumay1 etkilemektedir. “Onemli olan yazimin biiyiikliigiiniin okunurluga
gore ayarlanmasidir. Kiiciik puntolu metnin (harf 6l¢ii birimi) okunmasi gii¢ iken, ¢ok biiylik
puntolu metin de ziyaretcinin gorsel algisini1 olumsuz etkiler” (Kes, 2009: 49). Secilen fontlarin
serifli ya da serifsiz olmas1 da ekranda okumayi etkileyen faktorlerdendir. “Okuyucu, serifli
harflere daha alisiktir fakat, harf ve sézciik bosluklar1 diizgiin oldugu siirece serifsiz bir yazi,

serifli kadar okunaklidir. Hatta webde; 6zellikle koyu zeminlerde serifsiz yazinin okunurlugu
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daha da fazladir. Webde o6zellikle koyu zeminlerde serifsiz karakterler tercih edilmektedir”
(Pektas, http://www.fotografya.gen.tr).

Gilinlimiizde, tasarimcilar kendi islerinde kullanabileceKleri, iyi veya kotii binlerce yazi
karakterine internet iizerinden erisebilmektedir. Ucretsiz font indirmeye olanak veren cesitli
internet sitelerine ulasmak olasidir. Bu sitelerde anatomik olarak kusurlu bir¢ok yaz1 karakteri
bulunmaktadir. Yaz1 karakterleri, basili ortamlarda dilendigi gibi kullanilabilirken dijital
ortamlarda, bu ortamlarin sahip oldugu sinirliliklardan 6tiirii tasarimin niteligine gore yazi
karakterinin kullanilip kullanilamayacagina karar vermek gerekir. Bir internet sitesi tasariminda
kullanilan yazi karakterinin her bilgisayarda dogru goriintiilenebilmesi icin o yazi karakterinin
internet kullanimina uygun (web safe font) olmasi gerekmektedir. Eger yaz karakteri internet
kullanimina uygun bir yapida degilse yazi karakteri, resim alani gibi yiiklenerek sayfanin yavas
acilmasina neden olacaktir ya da internette standartlasmis Arial gibi bir yaz1 karakteriyle site
ylklenecektir. Farkli isletim sistemlerine sahip cihazlardan internete girildiginde eger sitede
kullanilan yaz1 karakteri isletim sisteminde var olmayan bir karakterse dogru
goriintiilenemeyecektir. Her isletim sisteminde ortak bulunan yazi karakterlerine internet

kullanimina uygun karakterler denilmektedir (Resim 36).
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Resim 36. Sistem ve Intenet Kullanimina Uygun Olan Yazi Karakterleri

Internet kullaniminin ve internet icin duyulan tasarim ihtiyacinin artmasiyla cevrimigi
yaz1 karakteri bankalar1 ortaya ¢cikmistir. Bu da font ¢esitliligini oldukca arttirarak her tasarim
ihtiyacina uygun yazi karakteri bulmaya olanak saglamaktadir. Bir sunucu iizerinde yazi
karakterlerini barindiran bu bankalardan tasarlanan internet sitesine uygun yazi karakteri
alinarak sitede kullanilabilmektedir. Adobe firmasinin “Adobe Font” adindaki yazi1 karakteri

bankasi bu sunuculara bir érnektir (Resim 37). Oldukca zengin ve cesitli bir yazi karakteri
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arsivine sahip olan bu site Adobe yazilimlarimi kullanan tasarimcilarin kullanimina {icretsiz

olarak sunulmaktadir.
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Resim 37. Adobe Fonts Sitesi Ekran Goriintiisi

Dijital ortamlar igin tasarim yapilirken asir1 yaz1 karakteri gesitliliginden kaginilmali en
fazla iki yazi karakteri ailesi kullanilmalidir. Cesitlilik gerekiyorsa yazi karakterinin ailesi icinden
secim yapilarak farklilik olusturulmalidir. Yazi karakteri ¢esidi gereginden fazla artarsa bu

karakterler birbirleriyle yarismaya baslayacaktir ve algilama zorluklari doguracaktir (Resim 38).
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Resim 38. Gereginden Fazla Yaz1 Karakteri Kullanimi Ornegi

Dijital ortamlarda metinlerin okunabilirligi i¢cin yazi karakteri biiytkligi de farkh
ortamlarin ekranlarina gore degismelidir. Bir internet sitesindeki metin bolimu rahatlikla
okunabiliyorken ayni site bir akill telefonda a¢ildiginda, eger ¢oziiniirliige duyarh bir site degilse
metin boyutu cok kiiciik kalacak ve okunamayacaktir. Ayrica ekranlarda satir uzunluklar1 da
okunabilirligi etkileyen faktorlerdir. Metnin yatay sinirlari iyi belirlenmelidir. Bilgisayarlar gibi
ekranlar1 yatay konumda olan cihazlarda metin ekranin bir kenarindan diger kenarina kadar

uzaniyorsa bu okumada gli¢liik dogurmaktadir (Resim 39).
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Solo years (1984-2001) [ edit]

Ferry continued to record as a solo artist, and released his sixth solo album, Boys and Girls, in 1985. The album reached number one in the UK, his first and only solo recording to do
50, and also became his biggest selling album in the US

In July 1985, Ferry performed at the London Live Aid show, accompanied by Pink Floyd guitarist David Gilmour.["] He was hit with technical difficulties on sound, the drummer's
drumstick broke at the start of the first song "Sensation” and Gilmour's Fender Stratocaster went dead, so he had te switch to his candy-apple red Stratecaster for the rest of the
performance.["®] The difficulties in sound were overcome for "Slave to Love" and "Jealous Guy”. As with other successful Live Aid acts, his then current album, Boys and Girls,
remained in the UK chart for aimost a year.

After the Avaion promotional tours, Ferry was rather reluctant to return to live touring on the road; however, a change of management persuaded him to try teuring again in 1988 to
promote the previous year's Béte Noire release. Following the tour, Ferry teamed up again with Brian Eno for damouna (collaborating with Robin Trower on guitar and as producer)
The album tock more than five years to produce, and was created under the working title Horoscope. During production, Ferry simultaneously recorded and released another covers
album, Taxr in 1993, which proved to be a greater commercial and critical success than Mamouna would be when it was finally released in 1994. In 1996 Femry performed the song
"Dance With Life" for the Phenomenon soundtrack, which was written by Bernie Taupin and Martin Page. In 1999 Ferry appeared with Alan Pariridge (played by Steve Coogan) on
BBC's Gomic Relief.

After taking some time off from music, Ferry returned in 1999 when he released an album of 1930s songs, As Time Goes By, which was nominated for a Grammy Award, 19

Resim 39. Wikipedia Ekran Goriintiisi

Cocuklara yonelik tasarimlarda da yazi karakteri boyutu okuma kolayligi ve algi acisindan
o6nem tasimaktadir. “En yaygin kabullere gore cocuk yayinlarinda okunurluk problemine yonelik
olarak uygulanmasi beklenen baslica tasarim c¢dziimlerinden biri, punto biiytkliigiiniin
ayarlanmasidir. Zira farkli yas araligindaki ¢ocuklara farkli punto degerleri hitap etmektedir”
(Kahraman & Fidan, 2019: 129). Kiiciik yastaki ¢ocuklar icin hazirlanan tasarimlarda biiyiik
harflerle, cocugun okumasina yardimci olacak bicimde diizenlemeler yapilirken daha ilerleyen
yaslardaki cocuklarda algi gelistiginden daha kiiciik boyutlarda ve daha fazla bilgi icerecek
sekilde kullanilabilmektedir.

3.3.2.3. Gorsel Ogeler ve Kullamimlar:

Dijital ortamlarda, basili ortamlarda oldugu gibi gorsel 6gelerin kullaniminda tasarim ve
gorsel algi ilkelerine uyulmalidir. Tasarimda olusturulmak istenen algisal biitiinliik bu ilkeler
yardimiyla kurgulanir. Bir dijital egitim materyali s6z konusu oldugunda kolayca algilanabilir
olmasi gerektigi bilinmektedir. Bu sebeple kullanilan gorsel 6gelerde secici olmak, karmasikliktan
uzak durmak ve hedef kitleye hitap edecek gorsel segcimler yapmak 6nemlidir.

Dijital ortam tasarimlarinda basili ortamlardan ayrisma noktasinda farki olusturan bir
diger unsur da gorsel 6gelerin ¢esitliligidir. Basili ortamlarda resimlerin ya da cizimlerin disinda
izlenebilecek bir gorsel yokken dijital ortamlarda hareketli resimler, videolar, canlandirma
videolar gibi hareket iceren 6geler tasarim alaninin bir parcasi olmaktadir. Bu 6geler bilginin
desteklenmesi ve anlamin kuvvetlenmesi i¢in tasarim alninda konumlanabilir ya da direkt olarak
bilgiyi aktarma gorevini iistlenebilirler. Metin agirlikhi bir tasarim tizerinde ¢alisiliyorsa metnin
boliiniip aralara gorsel 6gelerin yerlestirilmesi, metni destekler ve materyalin sikici olma

durumunun Oniine gecmis olur. “Kullanilan goérsel imajlarin yogunluguna, biiytkligiine ve
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rengine, tamamen hedef kitleye anlatilmak istenenler dogrultusunda karar verilir. Tasarlama
slirecinde 6nemli olan nokta; her bir sayfa iceriginde verilmek istenen mesajin ne oldugu ve bu
dogrultuda tasarimda vurgunun nerede olmasi gerektigi sorularinin yanitlanmasidir” (Eristi,
2017: 108). Hedef kitlenin ¢ocuklar oldugu durumda bilgiyi destekleyecek olan gorsellerin
cocuklarin ilgisini ¢cekecek yapida, daha renkli ve eglenceli olmasi, onlarin ilgisini materyal
lizerinde tutmak icin Onemlidir. Ayrica gorsel 06gelerle desteklenmis bilgi 6grenmeyi
kolaylastirmaktadir.

Dijital ortamlarda tasarim yapilirken gorsel 6gelerin kullammminda dikkat edilmesi
gereken durumlar s6z konusudur. Tasarim alaninda kullanilacak gorsellerin veri dosyasi olarak
kapladiklar1 alanlar énemlidir. Bir internet sitesi ya da bir mobil uygulama olsun dijital ortam
materyalinin yliksek boyutlarda olmasina sebep olarak yiiklenme zorluklari, uzun siirelerde
yiklenme ya da ortamin donanimsal yetersizligi gibi sebeplerle hi¢ goriintiillenememe gibi
durumlarin ortaya ¢ikmasina neden olabilir. Hareketli gorsellerin olusturulmasinda bazi
alternatif yontemler vardir. Gif formatindaki bir gorselin alternatifi kodlama yardimiyla
olusturulabilir. Bu da gorselin daha az yer kaplamasini saglayacaktir. Dijital ortamlarda bazi
tasarim Ogeleri birbirlerinin yerine gecebilmektedir. Bir internet sitesinde sayfa zemini olarak
video kullanilabilmektedir. Fakat kullanilacak bu videonun internetin kabul ettigi dosya
bicimlerinde ve boyutlarinda olmasi yine sayfanin kolay ytiklenip amacini yerine getirebilmesi
icin dnemlidir. Baz1 durumlarda da videolar sabit gorsellerle yer degistirebilir. Coziiniirlige
duyarli sitelerde zemin olarak kullanilmis bir video bilgisayar ortaminda sorunsuz
yliklenebilirken mobil cihazlardan bu siteye erisildiginde desteklenen dosya bicimlerinden 6tiirii
arka plandaki video goriintiilenemeyebilir. Bu nedenle duyarli sitelerde mobil boyutlara
gecildiginde video ile sabit bir gorseli yer degistirmek iyi bir tercihtir. Tasarimda kullanilan
videonun bilgi aktarmak gibi 6nciil bir amaci varsa ve ¢ok fazla bu tiirden videonun tasarim i¢cinde
barinmasi gerekiyorsa bu videolar Youtube gibi bir video barindirma servisine yiikleyerek kodlar
yardimiyla tasarim alanina c¢ekilebilir. Bu yine sayfanin yiiklenmesini hafifletecek ve
hizlandiracaktir. Bilgisayar ortaminda gorseller, 1zgara sistemleri ile sabit kabul edilmis yatay
genisliklerin disina ¢ikarak ekrani doldurabilirler (Resim 40). Ekran boyutu kiciildiikce bu
gorsellerde daralarak 1zgara sistemine yerlesir ve ekrana uyumlu hile gelme egilimi gosterir.
Eger gorsel dogru ayarlanmazsa sayfa kii¢tildiikge goriintiiniin karmasiklasmasi ya da gérsellerin

uzamasi ve bozulmasi gibi durumlarla karsilasilabilir.
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Resim 40. 960px Izgara Sisteminin Digina Cikmis ve Arka Plani Dolduran Zemin Gorseli Ornegi

3.3.2.4. Yonlendirme Ogeleri

Basili bir materyalde tasarim icinde ydnlenme fiziksel olarak gerceklestirilmektedir.
Dijital ortamlarda ise tasarim icerisinde baska bir yone ya da icerige ilerlemek icin yonlendirme
ogeleri gerekmektedir. Ornegini bir kitap okunurken bir sayfadan digerine gegmek icin sayfa
cevrilir; bu bir fiziksek harekettir. Bir internet sitesinde ise anasayfadan bir alt sayfaya gecmek
icin yonlendirme 6gesi olan butonlar kullanilmaktadir. “Coklu ortam tasarimlarindaki gorsel
tasarim Ogelerinden olan ydnlendirmeler, genellikle tasarimin biitliiniinde kolay ulasilabilen,
belirli bir konumda, renk ve bicim biittiinliigline sahip bir yapida olmalidir. Yonlendirmeler ¢ok
cesitlilik gostermekle birlikte genel olarak diigmeler, resimler, fotograflar, yonlendirici
animasyonlar olarak siralanabilir” (Eristi, 2017: 112). Bu 6geler dijital ortamlarin izin verdigi
sekilde, izleyicinin uyguladig1 etkiye bir tepki ile karsilik verebilir. Bu tepki; renk, boyut
degistirmek ve ses cikarmak gibi eylemler olabilir. internet sitelerinde bunun érnekleriyle bolca
karsilasilmaktadir. Ornegin bir yonlendirme 6gesinin etkilesime girebildigini gostermek igin fare
imleci ile lizerine gelindiginde renk degistirmesi saglanmaktadir. Her dijital ortamin etkilesim
olanaklar1 ve bicimleri ayni degildir. Tasarim yapilirken kullanilmasi hedeflenen cihazin
olanaklar1 dogrultusunda yonlendirme 6geleri sekillendirilmelidir. Bilgisayarlarda fare imlecine
tepki veren butonlarin dokunmatik ekranlarda bir karsiligi yoktur. Ciinki bilgisayarlarda
etkilesim 6nce farenin hareket ettirilmesi ve daha sonra sayfadaki diigme {izerine basilmasi
sirasiyla olusurken, dokunmatik ekranlarda direkt olarak diigmeye dokunma ile baslamakta ve
bitmektedir.

Bir internet sitesi ele alindiginda, site icinde gezinmeye yarayan yonlendirme 6gelerinin

cogunlukla ayni yapida oldugu gézlemlenmektedir. Birlikte bir grup olarak sayfa icerisinde yer
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alan bu diigmelere site meniisii denilir. Bu mentiler, kompozisyonun bicimine gore, sayfada
kolayca algilanabilecegi ve ulasilabilecegi bir konumda, sayfanin {istiinde, altinda saginda ya da
solunda konumlanmis olabilir (Resim 41). Sayfalar arasi gezinti esnasinda site icerisindeki

konumu degismemelidir. Mentilerin site icerisindeki stirekliligi 6nemlidir.

w Slate

Resim 41. Bir internet Sitesinde Menii Ornegi

Cozuntrliige duyarh olarak tasarlanmis materyallerde mobil boyutlara gecildiginde bu
meniiler tek bir diigme altinda toplanmalidirlar. Bunun sebebi mobil boyutun her bir diigmeyi
barindirabilecek alana sahip olmamasi ve boyutlarin kii¢iilmesinden dolay1 etkilesimin
zorlasmasidir. Dijital materyallerin cogunda bu diigme ayni ikon ile sayfa igerisindeki yerini
almaktadir. Bu ikonun yapisindan 6tiirti bu tip meniilere hamburger menii denilmektedir. Alt alta

siralanmis ii¢ ¢izgiden olusmaktadir.

Resim 42. Hamburger Menii ikonu

Bir dijital egitim materyalinde, yonlendirme 0Ogelerinin de birer goérsel 6ge oldugu
unutulmadan 6grenen konumundaki hedef kitlenin gorsel algi bicimine yonelik tasarlanmasi
onemlidir. Cuhadar’a gore: “..menii tasariminda kullanicilarin bilissel diizeyleri, ge¢cmis
yasantilar1 gibi durumlarin goéz oniine alinmasi1 da gerekmektedir. Tasarim sirasinda belirli
anlamlar yiiklenen, gorsellik ve islevsellik bakimindan tasarimcinin kendi bireysel algisina
yonelik  hazirlanan  digmeler  kullanict  tarafindan  farkli  yorumlanabilir  veya

anlamlandirilamayabilir” (Cuhadar, 2017: 132). Ozellikle 6grenme esnasinda kullanilabilirlik cok
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biiylik 6nem tasimaktadir. Bir materyalin yapisi ¢ok kolay anlasilir ve kullanilabilir olmaldir.
Cocuklara yonelik hazirlanmis materyallerde diigmelerin verdigi tepkilerin ilgingligi cocuklarin

begenisini toplamay1 ve keyif alarak materyali kullanmasini saglayabilir.

3.3.2.5. Ses

Dijital ortamlarin, tasarim yaparken kullanma olanagi verdigi bir diger etkilesim 6gesi de
sestir. Dijital materyallerin etkisini oldukc¢a kuvvetlendiren ses ¢esitli sekillerde tasarim iginde
bulunabilmektedir. Arka planda miizik olarak kullanilabilecegi gibi bir konunun anlatilmasi i¢in
calinabilen bir sekilde var olabilir ya da sadece diigmelere uygulanan etkiye tepki olarak bir ses
¢ikabilir. Bunlar materyalin ilgi ¢ekiciligini oldukca arttirmaktadir. Gegmiste internet sitelerinde
fon miizigi olarak ses olduk¢a yaygin olarak kullanilmaktaydi ancak giiniimtizde 6zellikle icerigi
destekleyecek nitelikte degilse artik tercih edilmemektedir.

Cocuklara yonelik hazirlanan bir egitim materyalinde ses kullanimi ¢ocuklarin ilgisini
cekecektir. Gorsel dilin sesle desteklenmesi 6grenimi giiclendirmektedir. Materyalde kullanilmak
lizere secilen seslerin rahatsiz edici ve korkutucu olmamasi 6nemlidir. Cocuklarin materyalden
keyif almasi hedeflenmelidir. “Isitsel efekt, temel olarak sadece gerektiginde ve rahatsiz
etmeyecek bicimde kullanildiginda icerige renk katabilecekken; rahatsiz edici ve ytliksek bir ses
efekti kullaniciy1 icerikten uzaklastiracaktir” (Dursun, 2017: 149). Egitim materyalinde 6zellikle
ders konusunu anlatan bir ses kaydi ya da videodan gelen bir ses oldugu durumda bu tip rahatsiz
edici sesler anlatilan konunun 6niine gecerek dikkat daginikligina neden olacaktir. Bu nedenle

seslerin dijital egitim materyali tasarlarken asir1 kullanimindan kac¢inilmahdir.
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4. TURKIYE'DE E-OGRENME MATERYALLERINDE GORSEL TASARIM

Giiniimiizde E-6grenmenin geldigi noktada dijital egitim materyallerinin degeri oldukca
artmistir. Gegmisten giimiiniize kadar e-6grenmenin gelisim silirecinde bir¢ok dijital egitim
materyali cesidi tliremistir. Tiirkiye’de tasarlanmis ve ¢ocuklara yonelik egitim amac ile
kullanima agik olan cesitli dijital egitim materyallerine ulasmak olasidir. Ancak son yillarda
ortaya ¢ikan kaynaklarin hemen hemen hepsi internet temellidir.

Tiirkiye'de, glinimiizde e-6grenme oldukc¢a ciddiye alinmaya baslanmistir. Devlet e-
6grenme konusuna cesitli yatirimlar yapmis, bunun yan sira dijital egitim materyali saglayan
0zel firmalarin sayisi ¢ogalmistir. Bu boélimde Tiirkiye’deki ilkogretim ikinci kademe
ogrencilerine yonelik hazirlanan ve bazi diger dijital egitim materyallerinin gorsel tasarimlari ve

etkilesim bicimleri grafik tasarim agisindan incelenecektir.

4.1. FATIH Projesinde Gorsel Tasarim ve Etkilesim

FATIH Projesi, Tiirkiye’de devlet katkisi ile gerceklestirilen ve okullardaki teknolojiyi en
glincel hale getirmeyi hedefleyen bir projedir. Bu baglamda yatirimlar yapilmis ve okullara akill
tahta sistemleri kurulmus, égrencilere tabletler dagitilmistir. FATIH Projesi icin dijital egitim
materyallerini Egitim Bilisim Ag1 (EBA) saglamaktadir. EBA’daki ders iceriklerini ¢esitli firmalar
hazirlamaktadir. Bu da gorsel bir dil birligi olmamasina neden olmaktadir. EBA olduk¢a kapsamli
bir icerik sunmaktadir. Bu icerik kapsaminda Ogrencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle
iletisim kurabilecekleri modiiller, ders materyali olarak erisebilecekleri e-kitaplar, video
icerikleri, infografik gorseller, egitici oyun uygulamalari, sunumlar, ders tekrari i¢in indirilebilir
test dokiimanlari, e-dergiler ve sesli ders igerikleri bulunmaktadir. EBA internet sitesine
girildiginde basta grafik tasarim ac¢isindan iyi gibi algilansa da islevsel olarak karmasik bir yapiyla

karsilasilmaktadir (Resim 43).

@ EBADERS  ICERIK ~ HIZLI ERISIM ~ ILETiSIM & GlRis )

Aradigin tUmIEEAKIErTUrkiye'nin dijrt

EBA Ders Paylasim Uygulamalar Yabanci Dil Ierikler

NG :
o WV ]
Resim 43. EBA Ana Sayfa Goriintiisi
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EBA internet sitesinde kullanilan gorseller ilk ve ortadgretim Ogrencilerine yonelik
secilmis ve ikon tasarimlari kullamilmistir. Ancak genis bir yas aralifina hitap ettigi icin
cogunlukla ortadgretim seviyesindeki Ogrencilere yonelik kurgulandigi goriilebilmektedir.
Kullanilan yaz1 karakterleri serifsiz ve kolay okunabilen bicimdedir. Ancak baz1 noktalarda
kullanilan fontlarin anatomik yapisi ¢ok ince oldugundan okuma sorunlari dogurmaktadir.
Sayfalardaki renk tercihlerinde, baz1 noktalarda sorunlar oldugu, tasarim alanin bir kisminda
yetiskinlere yonelik, koyu ve pastel renklerin tercih edildigi goriilmektedir. Bazi noktalarda ise
hedef kitle olan 6grencilere yonelik canli renkler kullanilmistir.

Sayfanin meniisii sag iist tarafa konumlandirilmistir. Bu menii altinda sadece
O0gretmenlerin ve 6grencilerin giris yapabildigi, dijital egitim materyallerinin yani sira iletisim
modillerinin de yer aldig1 portala giris icin bir yonlendirme diigmesi bulunmaktadir. Ancak bu
materyallere ana sayfada yer alan menilniin “icerik” diigmesinden direkt olarak da
ulasilabilmektedir. Ana sayfada yer alan arama ¢ubugu, 6grencinin ne aradigini bildigi durumda
ise yariyor olsa da sirali bir bicimde ders igeriklerine ulasilmak istendiginde sorunlar ile
karsilasilmaktadir.

Icerik diigmesine tiklandifinda agilan alt meniide erisilebilecek dijital egitim
materyallerinin bir listesi ile karsilasilmaktadir. Bu listedeki basliklarin igerikleri incelendiginde
kategorizasyon sikintilarinin var oldugu goézlemlenmektedir. ilk ve ortadgretim 6grencilerinin

erisebilecegi biitlin iceriklerin bir arada ve karisik bicimde sunuldugu goériilmektedir (Resim 44).

8.SINIF ORNEK SORULAR
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Resim 44. EBA I¢erik Sayfas1 Goriintiisii ve Ders Iceriklerinin Kategorizasyonu
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4.1.1. E-Kitaplar

Kitap kategorisinde sunulan materyaller incelendiginde bu materyallerin grafik tasarim
ve etkilesim konusunda oldukca zayif oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Sayfa tasarimlarinda kullanilan
gorsel ve renklerde uyumsuzluklar s6z konusudur. Ortak bir gorsel dil yoktur.

lIkégretim kitaplarinin basta dijital ortamlara yénelik olarak hazirlanmadigi ve basih
materyallerin pdf dosyasi bicimindeki versiyonlarinin EBA sistemine ytiklendigi goriilmektedir.
Bu nedenle gorsel 6geler barindiran kapak ve i¢ sayfalarin bazilarinda sayfanin yiiklenmesinde
gecikmeler olmaktadir (Resim 45). Ortadgretim icin sunulan kitaplar incelendiginde ise bunlarin
bazilarinin e-kitap olarak hazirlandig1 ancak artik giintimiizde tercih edilmeyen sayfa ¢evirme
gibi etkilesim bicimlerini kullandig1 goriilmektedir. Ayrica bu e-kitaplar basili ortamlar i¢in
hazirlanan kitaplarin biciminde diizenlenmis ve kitap igindeki sabit gorseller yerine hareketli gif
bicimindeki dosyalar yerlestirilmistir. Materyalin tasarimini yapan kisi ya da kisilerin dijital
ortamlara yonelik tasarim yapma konusunda tecriibeli olmadig1 ya da yenilikleri takip etmedigi
¢ikarimi yapilabilmektedir. Gorsellerin sayfa i¢cinde kullanimlarinda da bir diizen s6z konusu

degildir. Farkli boyutlarda karmasik bir bicimde yerlestirildigi gériilmektedir (Resim 46).
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Resim 45. ilkégretim 7. Sinif Fen Bilimleri Kitabinin Kapak ve ¢ Sayfa Goriintiileri
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Resim 46. Ortadgretim 9. Sinif Fizik Dersi I¢cin Hazirlanmis E-Kitap

E-kitap iceriginde kullanilmis bir diger etkilesim 6gesi ise diigmelerdir. Bu diigmeler
izleyiciyi baska bir baglantiya yonlendirmekte ve yeni bir sekmede acilmaktadir. Acilan sayfalarin
ise ne kendi aralarinda ne de e-kitapla ortak bir gorsel dili bulunmamaktadir. Ayrica yeni agilan
sayfalarda yaz1 karakterlerinin ve gorsellerin cok biiyiik kullanildig1 géze ¢carpmaktadir (Resim

47, 48).

goreceli hareket
Bir cismin hareketinin, referans alinmiz herhangi bagka bir cisma gére ifade edilmasidir,

B'nin hizi: 50 km/saat (-x yéninde)

A'nin hiziz 50 kmy/saat (x yéniinde)

L —
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Resim 47. E-Kitap I¢erisindeki Baglantilar ile Acilan Sayfa Ornegi-1
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1? Hareket ve Kuvvet - Ornek Soru K

Verilen sorunun cevabini gérmek i¢in ¢&ziim butonuna tiklayiniz.

-4 m konumunda bulunan cisim dogrusal yoriingeyi izleyerek +3 m konumuna geldijinde ne kadar
yerdegistirmis olur?

Ik durumdaki kanum vektorii X, , son durumdaki konum vektérii iz olur. Yer degistirme vek-
torii ise ilk konumdan baslayip son konuma cizilen vektordir. Vektériin blytkligi son konum ile ilk
konumun farki ile bulunur.

AX=¥%.-X,

Resim 48. E-Kitap I¢erisindeki Baglantilar ile Acilan Sayfa Ornegi-2

lIkégretim ikinci kademe 6grencileri icin sunulan kitaplarda ¢ok fazla yazi karakteri
kullanilmis oldugu goriilmektedir. Basliklarda ve metin bloklarinda farkli karakterler ile
diizenlemeler yapilmistir. Bu kadar ¢ok yazi karakteri olmasi izleyiciyi yormaktadir. Tasarim
genelinde c¢ok fazla renk kullanilmis ve bu renklerin kimi canli, kimi pastel tonlardadir. Renk
tercihlerinin yas grubunun algisina yonelik yapilmadig1 goriilmektedir (resim 49). Ortadgretim
icin sunulan e-kitaplarda ise asir1 yazi karakteri cesitliligi bulunmamakta ve serifsiz rahat
okunabilen bir karakter ailesinin kullanildig1 gériilmektedir. Tasarim alanindaki renk secimleri
de ortadgretim seviyesindeki 6grenciler icin fazla pastel tonlardadir. Renk kullanimlar kot
olmasa da biraz daha canli renklerin tercih edilmis olmasi materyale olan 6grenci ilgisini

arttirabilir (Resim 50).
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4.1.2. Videolar

EBA portalinin sundugu bir diger dijital egitim materyali olan videolarda kategorizasyon
problemleri oldugu goériilmektedir. Video iceriklerini “video” ve “info video” olarak gruplandirmis
olsalar da video kategorisinde ki iceriklerin bir kismi da bilgiyi anlatir niteliktedir ve yapisal
olarak info video kategorisindeki iceriklere ¢ok benzemektedir. Video kategorisinde bulunan
videolarin bir kisminin, sinif ortamindaki amatér ¢ekimlerden olustugu goériilmektedir. Geriye
kalanlar, iki ve t¢ boyutlu canlandirma seklinde, birbiriyle ortak gorsel bir dile sahip olmayan
videolardan olusmaktadir (Resim 51). Videolarin diziliminde ise yine bir diizen yoktur. Info video
kategorisinde sunulmus videolarda dersi anlatan bir 6gretmen ve konuyu desteklemek amach
canlandirma goriintiler bulunmaktadir. Ancak bu goriintiilerde de ¢ogunlukla ortak gorsel dil
olmadigi goriilmektedir (Resim 52). Canlandirma videolarin da grafik tasarim dikkate alinmadan
kurgulandig goriilmektedir. Videolarda kompozisyon ve renk tercihleri kitaplarda oldugu gibi
zayilf goriinmekte, hedef kitlenin gorsel algilama bigimi dikkate alinmadan kurgulandig

anlasilmaktadir.

——

BEBEE FeEN BILIMLERI / SORTUNME KUWVETI

Resim 52. EBA Video Iceriginde Gorsel Tercihlere Bir Ornek
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4.1.3. Mobil Uygulamalar

EBA'nin 6grencilere sundugu egitici mobil uygulamalar oyunlastirilmis dijital egitim
materyallerden olusmaktadir. Uygulamalarin bir kismi tasarim agisindan nispeten basariliyken
kalaninda kompozisyon ve gorsel kurguda sorunlar oldugu goériilmektedir.

2017 yilinda kullaniciya sunulmus olan Bil Bakalim adindaki egitici uygulama, ilk6gretime
yeni baslamis 6grenciler icin hazirlanmis, belirlenmis kavramlar tizerinden gorsel eslestirme
yapilarak oynanan bir oyundur. Uygulama, tipografi ve ses 6geleri ile kavramlar1 sorarak
Ogrencinin gorsel eslestirme yapmasini beklemektedir. Genel olarak ortak bir gorsel dile sahip
olan uygulamada kullanilabilirlikte oldukca basittir. Ogrencilerin kelimelerin yazilisimi gérmesi
okuma yazma 6grenimi esnasinda faydali olabilir (Resim 53). Kullanilan renkler ve gorsellerin
secimi hedef kitle olan ¢ocuklar icin uygundur. Tek yaz1 karakteri kullanilmis ve bu karakter
cocuklara uygun bicimde secilmistir. Tasarim kompozisyonunun genel olarak iyi kurgulandigy,

uygulama alaninin yeterince anlasilir oldugu goriilmektedir.

ii}g/ss ;"Ifm,l,‘ ﬁ
:

<ol

Okul Hastane

aﬁﬁ

Renkler Tasitlar Hayvanlar

Resim 53. Bil Bakalim Egitici Uygulamasinin Ekran Gorintiileri

Bir diger EBA uygulamasi olan Bildir bil, 2017 yilinda kullanima sunulmus, ¢ocuklarin
karsilikli olarak oynayabildikleri, bilgi ve kiltiir yarismasi bi¢ciminde bir egitici oyundur. Bu
uygulama tasariminda bazi sorunlar oldugu goériilmektedir. Gereginden fazla yazi karakteri
kullanildig1 ve renk secimlerinin uygulamayi sikici algilanmasina neden oldugu goériilmektedir.
Bunun yani sira renklerin kullanimindan kaynaklh gorsel 6gelerde de algilanma sorunlari
olusmustur. Tasarim alanindaki diigmelerin boyutlarindan 6tiirii iizerlerindeki yazilarda okuma

sorunlari vardir (Resim 54).

70



Cetin Can Karaduman, Yiiksek Lisans Tezi, Glizel Sanatlar Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2019

Lildir [ Lildir L]

Genel Tstatistik Kafegori Istatistigh

|

YUKSEK SKORLAR

SIRA OYUNCU ADI SKOR

Resim 54. Bildir Bil Egitici Uygulamasinin Ekran Gortintiileri

4.1.4. internet Uygulamalari

Internet uygulamalar kategorisi altinda sunulan igeriklerin bir kism1 mobil uygulamalar
ile birebir ayn1 olan ve tarayici penceresinde goriintiillenebilecek sekilde EBA sisteminden
ulasilabilen uygulamalardir. Kalan uygulamalar incelendiginde bunlarin bir kisminin mobil
cihazlarda kullanilmak tizere tasarlandigi gozlemlenmektedir. Diger kategorilerde oldugu gibi bu
kategori igeriginde de tasarim konusunda problemli uygulamalar bulunmaktadir.

Mobil cihazlarin tarayicilarinda agilmak tizere tasarlanmis uygulamalardan biri olan Tiirk
Isaret Dili Etkinligi uygulamasi grafik tasarim konusunda oldukg¢a kétii bir uygulamadir. Bu
uygulamada kompozisyon hatalari, yanlis renk kullanimlar1 ve kot font segimleri oldugu
gorilmektedir. Uygulama icerisindeki videolar da yesil perde oniinde ¢ekilmis, ancak arka plan

silinmeden yiiklenmistir (Resim 55).

TSARETLERINE BAKALIM,
ISIMLERINI YAZALIM

SINIF ARAC

GERECLERT HAYVANLAR

Sinifimizda neler var?
Isaretlerine bakalim; dogru
MEYVELER isimlerini yazalim

RENKLER ' BASLA ”

< GERl ILeri »

Resim 55. Tiirk isaret Dili Etkinligi Adindaki internet Uygulamasinin Ekran Goriintiileri
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Bir diger EBA materyali olan Vergi bilinci adindaki uygulama, ilk ve ortadgretimin her
seviyesindeki 6grenciye yonelik icerik barindirmakta, vergi bilincini 6gretmeyi ve arttirmayi
hedeflemektedir. Uygulamanin ilkogretim ikinci kademe 6grencilerine yonelik bolimiu
incelendiginde icerigin, sunum sayfasi olarak diizenlendigi goériilmektedir. Uygulama grafik
tasarim ag¢isindan zayiftir. Uygulamanin hedef kitlesinin ilkdgretim ikinci kademe 6grencileri
oldugu disiiniildiigiinde tasarim 6gelerinin bu yas grubu i¢in fazla ¢ocuksu oldugu soéylenebilir.
Gorsellerin birbirleriyle uyumsuzlugu ve ¢ok fazla gesitte yaz karakteri kullanilmis olmasi s6z
konusudur. Sunum esnasinda canlandirma karakterler kullanilmis ve bu karakterler
seslendirilmistir. Seslendirmeler ¢cok kiictlik yaslardaki ¢ocuklara hitap edecek sekilde yapilmistir.
Bu nedenle hedef kitlesi olan ¢ocuklarin ilgisini iizerinde toplayamayacak, ¢cocuklarin materyali

ciddiye almamasina neden olacaktir. Yapilan canlandirmalarda olduk¢a basarisizdir (Resim 56).

ﬁemmnae&l VERGI BILINCINI GELISTIRME SUNUMU

BASKANLIGI

C IGERIK LISTESI ) o

VERGI HAFTASI

VERGI, KALKINMAYA YELKEN
ACAN TURKIYENIN RUZGARIDIR.

——
M) (32 () [ saytano ° —— DICHECS
07:2 8

Resim 56. EBA I¢erigi Olan Vergi Bilinci Uygulamasinin Ekran Goriintiisii

4.2. Vitamin Egitim Portalinda Gorsel Tasarim ve Etkilesim

Tirkiye’de en ¢ok bilinen e-68renme portali olan Vitamin, ilk ve ortadgretim’e yonelik
dijital egitim materyali liretmektedir. FATIH projesinde 6grencilere sunulan iceriklerin bir
béliimii de Vitamin'e aittir. Ozel bir kurulus olan Vitamin’in grafik tasarim konusuna 6zen
gosterdigi sdylenebilir.

Vitamin égrencilere bir iiyelik sistemi iizerinden hizmet vermektedir. ilkégretim ikinci
kademe 8. sinif 6grencisi olan birinin tiye girisi ardindan karsilastigi kullanici panelinde renklerin
hedef kitlesi olan yas grubuna uygun oldugu goriilmektedir. Kullanici paneli olduk¢a sade ve
anlasilmasi basit sekilde kurgulanmis ve tasarlanmistir. Tasarim alaninda kompozisyon sorunlari

vardir ancak tasarimda kullanilan gorseller de ortak bir dil oldugu goriilmektedir. Yazi karakteri
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tercihi ve kullanillan yaz1 karakterinin okunurlugu oldukca iyidir ve gilincel olan internet
kullanimina uygun (web safe) karakterlerdendir (Resim 57). Bilgilerim ekranina gelindiginde
6grencinin ilerleme miktarini gérebildigi bilgi veren bir ekran ile karsilasilmaktadir. Bu ekranda
tamamlanan konular, kullanim siireleri ve deneme sinavlar1 gibi konularda istatistik bilgiler

edinilebilmektedir (Resim 58).

51 ]m:' I VITAMIN'De Ara Q oz 2 n Cetin Can Karaduman .

Ogrenci

Dedigin,
Vitamin’li
— Olur

W viamin puore: 12 Ders Ders Tim Konular

@0OO g .

o e Aylik
22,90 TL

Resim 57. Vitamin Kullanic1 Paneli

m”m;ul Z ® u Cetin Can Karaduman .
BI|gI|Er|m ANASAYFA | BILGILERIM = KOMULAR | SINAVLAR | SATIN ALDIKLARIM
Cetin Can Karaduman
8.5inif
Galistigim Simif
Nnyi12 s.snf v
R+) !

Puan Detaylanm Baganlanm Resmim Kigisel Bilgilerim gifre Degigtirme

Kayit Tarihi: 09 Temmuz 2019~ Gegirilen Toplam Sare: 1 saat, 19 dakika  Toplam Girig: 1

. Tamamladigim Konular

Matematik

O Tum Dersler
Tamamlanan: 0
Kullanim Toplam: 33
Strelerim .
Fen Bilimleri
N
’ Tamamlanan: 0
Toplam: 23
Sinavlanm
Turkge
Tamamianan 0
Toplam: 25

Raporianm T.C. Inkilap Tarihi ve Atatdrkellik

Resim 58. Vitamin Kullanici Bilgi Paneli

Konular paneline gelindiginde acilan sayfada 8. sinif derslerinin tiimiine ulasilabilecek
diizenli bir menii ile karsilasilmaktadir. Sayfa kompozisyonu ve yazi karakteri kullanimlar1 hedef
kitlesine uygun bicimde oldugu goriilmektedir. (Resim 59). Bir ders icerigine tiklandiginda o

derse yonelik konu anlatimi igeren bir video ekranda belirmektedir. Videolar da gorsel dil birligi
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yoktur. Iki ve ii¢ boyutlu gorsellerle olusturulmus farkh yapilarda videolar bulunmaktadir. Bu
videolarda renk kullanimlari ve karakter tasarimlari gibi konularda zayif kalmaktadir (Resim 60).
Sinavlar b6liimtnde her ders igerigine ait deneme sinavlar1 bulunmaktadir. Deneme sinavlarinin

kullanimi oldukea kolaydir. Sayfa yapisi net ve algilamayi kolaylastiracak bicimdedir (Resim 61).

T.C. inkilp Tarihi ve Ataturkealok ingilizce

= Mevsimler ve |klim Mevsimlerin Olusumu

B i
= Mevsimlerin Olugumu iral Calis

Ehesmemornd Mevsimlerin Olusumu

+ iklim ve Hava Hareketleri
AE DAL Konuyu siralt sekilde dgrenmek istersen buradan calisabilirsin

Tamamlanma Yiizdesi

<+ DNA ve Genetik Kod

%33

+ Basing

“ Madde ve Endstri
Secerek Cali

+ Basit Makineler

Konu Anlatimlan

< Enerji Dénigimleri ve Gevre Bilimi 5
@) wevsimlerin Olusumu

+ Elektrik Ylkleri ve Elektrik Enerjisi

Resim 59. Vitamin Konular Paneli

Konu Anlatimi

Dinleme Stratejileri

@ Dinleme Kurallanm Uygulama

Resim 60. Vitamin Video Ders icerigi Ornegi
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8. Sinif
iklim ve Hava Hareketleri

1. Akdeniz Balgesi yazin sicak ve kurak, kisin ihman ve yagishdir
Yukarida verilen bilgi ile ilgili olarak seceneklerdeki yorumlardan hangisi dogrudur?
o Akdeniz Bdlgesi nin hava durumundan bahsedilmektedir

o Akdeniz Bblgesindeki kisa streli olaylardan bahsediimektedir.

G Akdeniz Bblgesinin iiiminden bahsediimektedir.

OAkdemz Bbigesindeki dar bir alan ile ilgil bir bilgidir.

Resim 61. Vitamin Deneme Sinavi

4.3. Remzi Hoca Egitim Sitesinde Gorsel Tasarim ve Etkilesim

Remzi Hoca sitesi, yabanc dil egitimi almak isteyen, OSYM’nin YDS ve YOKDIL gibi
sinavlarindan yiiksek puan almayr hedefleyen, akademisyen olmak isteyen Kkisiler ya da
akademisyenlere yonelik hazirlanmis egitici bir internet sitesidir. Bu site iceriginde her diizeyde
ingilizce bilgisine sahip insana yénelik ders icerigi oldugu goriilmektedir. Site tasarimi giincel
tasarim anlayislarina uygun renklerle ve kompozisyona sahiptir. Site genelindeki yapida
kullanilan renkler hedef kitlesine uygundur. Tek yaz1 karakteri ailesi ile kurgulanmis ve yazi

karakterinin okunabilirligi iyidir (Resim 62).

Online Dersler Galisma Paketleri  Kitaplar  Ucretsiz Kaynaklar  Sdzliik

2019 ar

YDS & YOKDIL
ON HAZIRLIK
GRUBU

Hem YDS'ye Hem
YOKDILl'e Sifirdan
Hazirlanin!

Sifirdan YDS & YOKDiL'e hazirlanmak icin altyapinizi
giiglendirin Siz de basarya ulagin!

(UCRETSIZ DENE SATIN AL

Resim 62. Remzi Hoca Internet Sitesi Ana Sayfa Goriintiisii
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Remzi hoca sitesine iiye girisi yapildiginda online dersler panelinden igeriklere
ulasilabilmektedir. A¢ilan sayfada bir kullanici paneli ile karsilasilmaktadir ve bu panel olduk¢a

sade ve anlasilir bir yapidadir.

rhe

Ana Sayfa & Uygulamalar Hesabim Bildirimler Gorevler Geri Bildirim

Demo Kullanici
Demo Hesabi

Bu hesap. uygulamalarn ileyislerini goistermek amac ilmaktadir. Higbi kislsel sonug, rapor inamamaktac B L g m &

Kurs Akist Notlar Performans

2019 Sonbahar YDS Soru ve Deneme - 2
26 Haziran 2019 Carsamba, 08:28

Dersler

2019 sonnanm Hcrl Akadcwkccv i - 2

2019 Sonbahar YDS Hamuk 2
23 Mays 2019 Pe

Sozliik

Okuma

zms SDnbahar YBKDIL Basl: 2
s 2019 Carsamba

2019 Sonbahar Temel Akademik Geviri - 2

Deneme Sinavian 24 Nisan 2019 Carsamba, 09:09

Testler

Resim 63. Remzi Hoca Sitesi Online Ders Kullanici Paneli

Kaynaklar

2019 Sonbahar Gn Hazirlik - 3
18 Nisan 2019 Persembe, 09:58

2015 likbahar YOKDIL Deneme Grub:
e e

Acilan ekranda ders akisi sag boliimde diizenli olarak siralanmistir. Bu ekrandan ge¢mis
derslere ulasilip izlemek miimkiindiir. Ayrica Ingilizce egitimine yardimc igeriklere de buradan
ulasilabilmektedir. Dersler boliimiine girildiginde daha once islenmis derslere ulasilmakta ve
buradan da tekrar acilip izlenebilmektedir. Remzi hoca sitesinde ¢evrimici 6gretmen ile iletisim
kurularak es zamanl bir egitim stireci izlenmektedir. Siteye kayith 6grenciler panele giris
yaparak sohbet akisindan 6gretmenle ve birbirleriyle konusabilmektedirler. Dersi anlatan
o0gretmen kendi bilgisayar ekraninda dersi islemekte, bu ekrani 68rencilere yansitmakta ve konu

anlatimlarini bu sekilde gerceklestirmektedir (Resim 64).

rh+ Anasayfa i Uygulamalar Hesabim Bildirimler Girevier Geri Bildirim
e —
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5. By the late 20th century, the patterns of disease in
the US — so dramatically that the major causes
of death — from infectious diseases to chronic
diseases.
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Resim 64. Remzi Hoca Sitesinde Es Zamanl Ders Islenen Ekranin Gériintiisii
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Konu anlatimlarinin gerceklestigi ekranda, panelin genel yapisi ve butonlar hedef
kitlesine uygun sadeliktedir ve kullanimi oldukea basittir.

Wordy boliimine gelindiginde ise kullanici i¢in hazirlanmis kelime ¢alisma oyunlari ile
karsilasilmaktadir. Ders esnasinda Ogrenilen kelimelerinin tekrarini  bir oyunla
gerceklestirmektedir. Bu ekran da renkler ve diigme tasarimlari oldukca sade ve kullanighdir.
Ogrenci ne yapmasi gerektigini kolayca kavrayabilmekte ve aktiviteyi gerceklestirebilmektedir
(Resim 65). Tasarimin sesler ile desteklendigi goriilmektedir. Kelimeyi seslendiren bir dis ses
bulunmakta, dogru ya da yanlis cevap verildiginde bir uyari sesi duyulmaktadir. Bu da tasarimin
ilgi ¢ekiciligini arttiran ve icerigi oyunlastiran etkenlerden biri olmaktadir.

Okuma bolimiine gelindiginde ise 6grencilerin metin okuma ve anlama becerilerine
yonelik hazirlanmis okuma pargalarinin oldugu bir panel ile karsilasilmaktadir. Bu panelde agilan
metinlerde okumayi kolaylastirmak adina serifli bir yazi karakteri kullanildig1 ve bu karakterin

rengi g6z yormayacak bicimde secildigi goriilmektedir (Resim 66).

rh+ Ana Sayfa i Uygulamalar Hesabim Bildirimler Gorevier Geri Bildirim
Wordy o
BEREND 15 TO
-
2
onsistently
O garip bir sekilde O geri g
O o

=)

Resim 65. Remzi Hoca Sitesi Wordy Kelime Calisma Sayfasi Ekran Goriintiistii

fh+ AnaSayfa i Uygulamalar Hesabim Bildirimler Gérevle Geri Bildirim

Newspaper

=]

Resim 66. Remzi Hoca Sitesi Okuma Boliimiinden Bir Metnin Ekran Goriintisi
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5. “CALISMA DEFTERIM” DiJiTAL EGiTiM MATERYALI UYGULAMASI

5.1. Uygulamanin Amaci

Yapilan arastirmalar sonucu ¢ocuklarin 6grenme, gorsel algilama bigimi ve teknolojinin
olanaklar1 hakkinda bilgi sahibi olunmus, giiniimiizde 6grencilere sunulan dijital egitim
materyalleri incelenmistir. Uygulama asamasinda giincel teknoloji olanaklar1 dogrultusunda,
hedef kitlenin gorsel algisina yonelik ve tasarim agisindan dogru ¢6ziime sahip, ilkdgretim ikinci
kademe 8. sinif Fen Bilimleri dersi “Basing” konusuna yonelik bir dijital egitim materyali tasarimi
yapmak hedeflenmektedir. Glincel olanaklar ve tasarim standartlari kullanilarak bir dijital egitim

materyali tasarimi yapilacaktir.

5.2. Gereksinim Analizi

Tirkiye’de e-68renmenin giinlimiizde aktif olarak kullanildig1 bilinmektedir. Var olan
dijital egitim materyalleri incelendiginde ¢esitli iceriklerin oldugu ve bu iceriklerin kimilerinin
tasarim ac¢isindan basarily, digerlerinin ise zayif kaldig1 goriilmektedir. Ilkogretim ikinci kademe
ogrencileri icin sunulan dijital egitim materyallerinin biiytk bir cogunlugu belli 6zel kurumlar
tarafindan tasarlanmistir ve cesitlilik yoktur. Ayrica bu materyallerin ¢ogu giliniimiiz
teknolojisinin olanaklar1 g6z ardi edilerek bilinen eski yontemler ile tasarlanmistir. Bazi
materyallerin de karmasik yapida ve kullanimlarinin zor oldugu gériilmiistiir. [lkégretim ikinci
kademe 6grencilerine yonelik igeriklerin ilkégretim birinci kademe ve ortadgretim 6grencilerine
yonelik olanlardan daha az miktarda oldugu goézlemlenmistir. ilkoégretim ikinci kademe
cocuklarina yonelik, onlarin gorsel algilama bigimine hitap eden, sikici olmayan, kullanimi kolay

ve bigcimsel olarak giincel olan bir dijital egitim materyaline gereksinim vardir.

5.3. Hedef Kitle Analizi

Tez kapsaminda yapilmasi planlanan uygulama icin hedef kitle olarak secilen ilkégretim
8. sinif 6grencilerinin giiniimiizde teknolojik imkanlara erisimlerinin oldugu bilinmektedir. Bu
yaslardaki cocuklarin biliyiik ¢ogunlugu aktif olarak bilgisayar, tablet ve akilli telefonlar
kullanmaktadir. Bu teknolojilerin kullanimi konusunda yeterli bilgi sahibi olduklar1 kabul
edilebilir. Ergenlik donemine girmis olan 8. sinif 6grencilerinde derse olan ilgi azalabilmekte ve
dikkatleri baska konularla dagilabilmektedir. Bu nedenle, dijital egitim materyalinin cocuklar i¢in
ilgi cekici o©zelliklerinin olmas1 gerekmektedir. Oyunlastirilmis bazi icerikler kullanmak

cocuklarin ilgisini derse odaklama konusunda yardimci olacaktir. Yas grubu itibari ile bu hedef
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kitleye yonelik hazirlanan tasarimlarda ¢ok kuvvetli olmayan canli renkler kullanilabilir ancak
ortadgretim’e gegcmeye hazirlanan g¢ocuklar icin gorsel dilin fazla ¢ocuksu olmamasina 6zen
gosterilmelidir.

Hedeflenen yas grubunun giiniimiizde teknoloji ile cok vakit gecirdigi bilinmektedir. Bu
nedenle ilgilerini ceken bu ortamlarin olanaginda egitici bir internet sitesi yapmak uygun

olacaktir.

5.4. Teknoloji Analizi

Internet baglantisina sahip her cihazdan internet sitelerine girilebilir olmasindan dolay:
tasarlanacak olan sitenin her cihazin ekran ¢oziiniirliiklerine uyum gosterebilecek duyarl yapida
tasarlanmasi gerekmektedir. Ayrica bu sayede ¢ocuklar, istedikleri her yerde bilgisayarlarindan,
tabletlerinden ya da akilli telefonlarindan bu igerige erisebilir olacaklardir. Glinlimiizde internet
sitelerinde kullanilan o6l¢iiler bilinmektedir. Tasarim alanindaki gorsellerin boyutlar1 ve dosya

bicimleri her ortamda kolayca acilabilecek sekilde secilmelidir.

5.5. Uygulamanin Tasarimi

Uygulama asamasinda dncelikle tasarimi yapilan internet sitesi icin bir isim bulunmustur.
Tasarimi yapilacak sitenin birincil amaci ders c¢alismak oldugu icin ders calismayla
iliskilendirilmis objelerden yola cikarak siteye “Calisma Defterim” ismi konulmus ve buna yonelik
bir logo tasarlanmistir (Resim 67). Bu logo calismasinda site genelinde kullanilmasi planlanan ve

hedef kitlenin algilama bicimine yonelik renklerde ve tarzda bir tasarim yapilmistir.

Resim 67. Calisma Defterim Sitesi Logo Tasarimi

Sitenin canlandirma ve oyun kisimlarinda kullanilmak {izere iki adet maskot karakter
tasarlanmistir. Bu karakterler insan formunda eglenceli yiiz ifadelerine sahip karakterlerdir.
Sitenin ¢esitli noktalarinda konu anlatim videolarinda canlandirma karakter olarak kullanilmasi
hedeflenmis, bazi noktalarin isaret edilmesinde ya da ders icerigini destekleyen kii¢iik

etkilesimler i¢in kullanilmislardir (Resim 68).
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Resim 68. Calisma Defterim Sitesi I¢in Hazirlanmis Karakter Tasarimlari

Sitenin tUye giris paneline gelindiginde bu sayfada yine eglenceli ve ilgi cekici olmak
hedeflenmis ve buna gore bir tasarim yapilmistir. Giris panelinde bulunan “Kullanici Se¢iniz”
acilir mentsiinden 6grenci ya da 6grenci velisi girisi se¢ilip kullanici adi ve sifre ile giris yapilmasi
diistinilmiistir. Bu sayede o0grenci eglenerek ders calisirken ogrenci velisi de kaydettigi
ilerlemeyi goriip takip edebilecektir (Resim 69). Bu sayfada ve site genelinde kullanilmak tizere
iki yaz1 karakteri ailesi secilmistir. Bu karakterler ¢ocuklarin sikici bulmayacagi serifsiz ve

koseleri yuvarlatilmis karakterlerden segilmistir (Resim 70).

Giris

Resim 69. Calisma Defterim Sitesi Kullanici Girisi Sayfasi
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Cocon Pro

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ2
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890 .:;() +-*/=-

Rubik

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 .:;() +-*/=-

Resim 70. Calisma Defterim Sitesi Tasariminda Kullanilan Yazi Karakterleri

Uye girisi yapildiktan sonra kullanicinin karsisina gelen ilk sayfa kullanici panelidir. Bu
sayfada list menii yerlestirilmis ve buradan 6grencinin 6. 7. veya 8. siniflara yonelik olan icerige
ulasabilmesi adina bir agilir buton eklenmistir. Bu butonun yaninda da 6grencinin kisisel
bilgilerine ulasacagy, kaydettigi ilerlemeyi gorecegi, ders icerikleri ve sinavlarin oldugu sayfalara
gidebilecegi acilir bir menii tasarlanmistir. Ust menii biitiin sayfalarda sabit olarak yerini
almaktadir. Zeminde site genelinde kullanilmis olan ikonlardan bir doku olusturulmustur.
Sayfayada, her bir alt sayfaya gitmek icin li¢ adet diigme gorilmektedir. Bu diigmelere

tiklandiginda hafifce kiiciilerek bir tepki vermektedir (Resim 71).

gelamy
efterim

Basanlanm

Resim 71. Calisma Defterim Sitesi Kullanici Paneli Ekran Goriintiisi

81



Cetin Can Karaduman, Yiiksek Lisans Tezi, Glizel Sanatlar Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2019

Dersler sayfasi, incelenen diger egitici sitelerden farkli olarak bir oyun gibi
kurgulanmistir. Burada cocuklar ders c¢alisirken ayni zamanda bir oyunda ilerleme kaydediyor
hissi yaratmak hedeflenmistir. Ders igerikleri tek tek bitirildikce yeni bir oyun béliimii agilir gibi
yeni ders boliimler acilmaktadir. Ekrandaki maskot karakter de harita lizerinde ilerleyerek bir
sonraki ders noktasina gitmektedir. Ayrica sinavlardan alinan puanlara gére bir skor sistemi
hazirlanmis ve yildiz kazanma sistemi kurgulanmistir. Cocuklar sinavlardan ne kadar yiiksek
puan alirsa derslerin sonuna gelindiginde o kadar ¢ok yildiz toplamis olacaklardir. Bu sayfada
ders igeriklerine erismek icin list menii barinin hemen altinda ikinci bir menti yerlestirilmistir.

Aranilan konuya hizli erisim i¢in bir arama ¢ubugu bu meniiye konumlandirilmistir (Resim 72).

calismz <
Bertarim

Ogrenci Paneli W

Fen Bilimleri

©o

0/21 ]

Resim 72. Calisma Defterim Sitesi Dersler Sayfasi Ekran Goriintiisii

Bir konuya tiklandiginda acilan sayfada, ekranin sol tarafinda ders igeriklerinin
gorindigi bir menii bulunmaktadir. Bu menitide dersler sirayla islendikce bir sonraki derse
ulasilabilmektedir. Bu sebeple heniiz acilmamis dersler gri renkte yazilmistir. Mentilerin altinda
ders kapsamindaki konularin hem gorsel hem de yiizdelik olarak goriinebilecegi bir istatistik
bolimii yerlestirilmistir. Buradan 6grenci dersin bitimine ne kadar kaldigim1 takip
edebilmektedir. Sayfada konu anlatimi icin bir canlandirma video kurgulanmasi diisiiniilmis ve
sayfaya konumlandirilmistir. Yukaridaki istatistik bilgiler bu videonun ilerleyisine gore
degismektedir. Sayfanin solunda ise ders icerigini destekleyen etkilesimli kiiciik oyunlar

yerlestirilmistir (Resim 73).
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gal.l§l'l'|? ) B.Sint W Odrenci Paneli W

efterim

Tarkee Matematik T.C: Inkila Tarihi ve Atatirkcalik Ingilizce Ara jo,

Katilarda ESS\HQ
Sialards Basing

Deneme Sinavi

Fen Bilimleri
L+
AQirlik Ekle Bast

Katilarda ¢

Resim 73. Calisma Defterim Sitesi Konu Anlatimi Sayfas1 Ekran Goriintiisi

Sitenin tiim sayfalarinin mobil versiyonlar1 da tasarlanmistir. Uye giris paneli tarayic
versiyonuyla ayni 6zellikleri gostermektedir (Resim 74). Kullanici paneline gelindiginde ise iist

meniiniin tek bir diigme altina toplandigi goriilmektedir (Resim 75).

Calismz & —
Defterim

(9 =

Calisms <

Defterim Baganlanm Dersler

Kullanic Seginiz
Kuitanic: Adi

Kullantcr Sifrest

T Swnaviar

Resim 74. Calisma Defterim Sitesinin Resim 75. Calisma Defterim Sitesinin

Mobil Cihazlarda Giris Ekrani Mobil Cihazlarda Kullanici Paneli Sayfasi
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Acilan menii, ekrani kaplamaktadir ve sayfalar sag ya da sol el kullanilarak secilebilecek
sekilde konumlandirilmistir (Resim 76). Ders sayfasina gelindiginde oyun bi¢cimindeki sayfa

yapisl da mobil versiyona uyarlanmistir (Resim 77).

Calismz < Galisme < —
Defterim Defterim
e 0/21 I Fen Bilimleri
Kisisel Bilgilerim
I oot
Basarilarim Q<m

Dersler

Turkce

I

[

B l

Matematik ?‘&

l

l

I

O

T.C. inklap Tarihi ve AtatirkgUllk

ingilizce

Sinavlar

® Copyright 2019, Tdm Haklan Sskhoir,

Resim 76. Calisma Defterim Sitesinin Resim 77. Calisma Defterim Sitesinin

Mobil Cihazlarda Meni Goérlinimii Mobil Cihazlarda Ders Sayfasi
Konu anlatimi ekranina gelindiginde, dersin igeriklerine ulasmak icin bir a¢ilir menti

sayfanin tst kisminda konumlandirilmis ve istatistik bilgiler veren grafikler sadelestirilmistir.

Video oynatma tusuna basildiginda tam ekran boyutuna gelerek izlenecektir (Resim 78).
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Calismz <

Defterim

Fen Bilimleri

Konu 1 - Basing

Katilarda Basing Sivilarda Basing Deneme Sinavi

Fen Bilimleri
Basi
Katilarda &

® Copyright 20715, Tim Haklar Sakldir,

Resim 78. Calisma Defterim Sitesinin Mobil Cihazlarda Konu Anlatimi Sayfasi
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SONUC

Tiirkiye'de gliniimiizde e-6grenmenin uzaktan egitimi desteklemek disinda son yillarda
egitim alaninda teknoloji kullanimini gelistirmek icin yapilan atilimlarla ilk ve ortadgretim
seviyelerinde de aktif olarak kullanildig1 bilgisine ulasilmistir. Tiirkiye’de, giinlimiizde e-6grenme
oldukea fazla bicimde karsimiza ¢ikmaktadir. Bir dijital egitim materyali tasarimi yapilmak
isteniyorsa e-0grenme bicimlerinin dogru ve etkili ¢alismasi i¢in bu yontemlerin hedef kitlesi
tarafindan nasil algilandig1 ve kullanildiginin bilincinde olmak 6nemlidir. Bu dogrultuda 6gretme
ve O0grenme kavramlari ele alinmis, bu konular hakkinda tanimlar ve teorik bilgilere yer
verilmistir. Ogrenme konusunda calismis psikologlarin ortaya ¢ikardigr égrenme yollar ve
o0grenmeyi etkileyen faktorler lizerinde durularak uygun kosullarda bir 6gretmenin yerine
gecebilen dijital egitim materyallerinin 6gretmeyi nasil destekleyebilecegi ve gercgeklestirmesi
gerektigi konusunda bilgi sahibi olunmustur. Ayrica ¢ocuklarin algilama bicimleri {izerinde
durulmus ve bu konuda yapilan arastirmalar incelenmistir. Algilama konusunda psikologlarin
ortaya cikardig1 Gestalt kuraminin ilkeleri dogrultusunda alginin, ¢cocugun biiyiime siirecinde
gelistigi ve yasi ilerledikce gorsel algi biciminde degisiklikler oldugu bulgusuna ulasilmistir.
Cocuklar biiyiidiikce renk tercihlerinin degistigi ve kiiciik yaslarda once renkleri algilarken
biiyiidiikce algilamanin sekil éncelikli oldugu bilgisi edinilmistir. [lkégretim ¢agindaki cocuklar
icin renk, algilamada 6nemli bir rol oynasa da asil 6nemli olanin gorsel bicim oldugu sonucuna
varimistir.

Teknolojinin kullanimi noktasinda c¢ocuklarin biiyiik bir ¢ogunlugunun bilgisayar
teknolojilerini oyun-eglence ve arastirma-6grenme amaciyla kullandig1 bilgisine sahip
olunmustur. Fakat yapilan arastirmalar incelenmis ve ¢ocuklarin bilgisayari 6ncelikli olarak oyun
gibi iceriklere erismek i¢cin kullandig1 bulgusuna ulasilmistir.

Amacina uygun bicimde ve iyi tasarlanmis bir dijital egitim materyali liretmek icin, dijital
ortamlarin giincel olanaklarinin farklinda olunmasi ve giincellenen teknolojinin yeni olanaklar
sunmasindan dolay1 teknolojiyi yakindan takip etmek gerekmektedir. Bu baglamda dijital
ortamlarin ne oldugunun tanimlanmasi icin arastirmalar yapilmis ve bu kavramin benzer
kavramlar ile karistirildigl gozlemlenmistir. Bu karmasikligi ortadan kaldirmak icin dijital
ortamlarin tarihi ve gelisim siireci irdelenmis ve dijital ortamlarin ne oldugu net bir sekilde
tammmlanmistir. Bunun sonucunda dijital ortamlarin benzer kavramlardan ayristirilmasi
saglanmistir. Gliniimiiz teknolojisinin geldigi noktadaki e-6grenme olasiliklar1 arastirilmis ve
gelismekte olan sanal gerceklik ve arttirilmis gercgeklik ile gelistirilebilecek egitim materyali
olasiliklar1 hakkinda bilgi sahibi olunmustur.

Grafik tasarim baglamindan incelendiginde 6zellikle cocuklara yonelik materyallerde

tasarim Ogelerinin 6zensiz secildigi, kompozisyon, tipografi ve renk tercihlerinde hatalar oldugu
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ortaya cikmistir. Tez kapsaminda yapilan uygulama ile bu materyallere alternatif olabilecek,
hedef kitlesine uygun tasarim 6geleriyle kurgulanmis, Calisma Defterim adinda bir dijital egitim
materyali Onerisi tasarlanmistir.

Calisma Defterim uygulamasi, hedef kitlesi olan c¢ocuklarin algilama bicimlerinin
arastirilmasi sonucu elde edilen bilgilerle tasarlanmis, buna gore cocuklarin ilgisini cekecek renk
ve tipografi tercihleri yapilmistir. Cocuklarin, interneti cogunlukla oyun ve eglence amaciyla
kullandiklar bilgisiyle bu materyal, onlarin ilgisini cekecek bicimde olmasi i¢in bir oyun gibi
kurgulanmistir. Hazirlanan dijital egitim materyalinde kullanilmak iizere karakter tasarimlari
gerceklestirilmis ve bu karakterlerin video iceriklerinde ve mini oyunlarda kullanilmasi
diistiniilmistiir. Ayrica uygulamada istatistik bilgiler veren grafikler 6grencinin bir oyun i¢inde
ilerledigi hissini yaratmakta ve aynmi zamanda 6grenci ve aileler i¢cin kaydedilen ilerlemeyi
gorebilecekleri bilgileri sunmaktadir.

Dijital egitim materyallerinin iiretiminde, 6grencilerin 6grenme bicimleri, algilar ve
teknolojinin olanaklarinin bilgisine sahip olunarak bir grafik tasarim siirecine baslanmasi
gerektigi sonucu ¢cikmaktadir. Tasarimcilarin bu tip bir materyalin liretimine ge¢meden 6nce
ciddi bir 6n arastirma yaparak bilgi sahibi olmasinin dnemi vurgulanmistir. Dijital egitim
materyallerinde izlenilmesi gereken tasarim siireci hakkinda yapilan arastirma sonucu bu
stirecin nasil ilerlemesi gerektigi hakkinda bilgiler edinilmistir. Bu siirecin en énemli noktalari
analiz asamalaridir. Gereksinimlerin ve hedef kitlenin dogru anlasilmasi, sonucta ortaya ¢ikan

materyalin hedef kitlenin ilgisini gekmesini ve dogru iletisim kurmasini saglayacaktir.
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