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ONSOz

Sanal gergeklik ortami  olarak Ikincil Yasam (Second Life)
uygulamalarinin tasarlanmasi ve bu uygulamalarin internet tabanli uzaktan egitim
Ogrencilerinin 6grenmeleri Uzerindeki etkilerinin farkl1 degiskenler agisindan
incelendigi bu arastirma ati bolimden olusmaktadir. Birinci  bolumde,
aragtirmanin problemi, aragtirmanin amaci, 6nemi, sinirliliklar: ve konuyla ilgili
kuramsal agiklamalar verilmistir. Ikinci bolimde, ilgili arastirmalar verilmistir.
Uglincli  bolimde, arastirmanmin  yontemine iliskin  agiklayict  bilgiler yer
amaktadir. Dordinct bolimde, elde edilen bulgulara yer verilmi stir. Besinci
bolimde elde edilen bulgularaili skin tartismalara yer verilmistir. Altinct bolimde
ise arastirmamin sonuclar ve Onerileri sunulmustur. Bu caligmamn bulgu ve
sonuglarina dayali olarak yapilan degerlendirmelerin ve getirilen Onerilerin,
teknoloji  tabanli arastirmalar yUritecek olan tim arastirmacilara katki
saglamasin dilerim.
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OZET

SANAL GERGEKLIK ORTAMI OLARAK iKiNCIiL YASAM (SECOND
LIFE) UYGULAMALARININ TASARLANMASI VE BU
UYGULAMALARIN INTERNET TABANLI UZAKTAN EGITiM
OGRENCILERININ OGRENM EL ERi UZERINDEK i ETKIL ERININ
FARKL| DEGISKENLER ACISINDAN iNCELENMESI
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Doktora Tezi, Egitim Bilimleri Anabilim Dal
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SANCAR TOKMAK
Temmuz, 2013, 309 sayfa

Bu arastirmanin genel amaci, sanal gerceklik ortami olarak ikincil
Y asam i¢inde tasarlanan ¢ boyutlu dgretim uygulamasi ile aym konuda mevcut
web tabanli uzaktan egitim ile yapilan Ogretimin 6grencilerin 6grenmeleri
Uzerindeki etkilerini incelemektir. Arastirmamn modeli, nicel ve nitel yaklasim
iceren karma model (mixedmethod)'dir. Karma arastirma tirlerinden timlesik
deneysel desen (embeddedexperimental model)kullanilmistir. Arastirmanin nicel
boyutunu U boyutlu sanal gerceklik ortamimin (ikincil Yasam) akademik
basariya, tutuma, motivasyona ve sosyal bulunusluga etkisinin arastirilmasi
amaciyla yar1 deneysel desen (quasi experimental design) olusturmaktadir. Bu
nedenle arastirmanin nicel deseni, yar1 deneysel modeller icinde Ontest-sontest
eslestirilmis kontrol gruplu desen (the matching-onlypretest-posttest control
group design) olarak yer amaktadir. Arastirmamn nitel boyutunda ise,
ogrencilerin ikincil Yasam ortamindaki 6grenme deneyimlerine iliskin gorusleri

incelenmistir.



Arastirma 2012-2013 egitim Ogretim yili giz doéneminde 14 hafta
boyunca 6gretim yapilarak yurittlmistdr. Arastirmanin katilimeilarimt Cukurova
Universitess Adana Meslek Yiksekokulu Bilgisayar Programcihigi (Uzaktan
Egitim) BPP 211 Veritabam Il (3+1) dersini alan insan Kaynaklarimn Mesleki
Egitim Yoluyla Gelistiriimesi Projes (IKMEP) ile meslek yiksekokullarina
sinavsiz olarak gecis yapmis olan ikinci sinifta 6grenim goren (N=70) dgrenciler
olusturmaktadir.

Arastirmada veri toplamak amaciyla akademik basar1 testi, web tabanl:
Ogretim tutum o6lcegi, cevrimici 6grenme ortaminda algilanan sosyallesme 6l ¢egi,
gudilenme ve 6grenme stratejileri 6lgegi ve agik uglu anket kullanilmistir.Nicel
veriler SPSS 17.0 programinda T Testi, Kolmogorov-Smirnov, Shapiro-Wilk,
Box's M, Mann-Whitney U ve Wilcoxon testleri ile ¢ozimlenmistir. Nitel
verilerin ¢dziimlenmesinde ise timevarimsal icerik analizi kullanilmstir.

Galismanin sonunda, sanal gergeklik ortami olarak ikincil Yasam iginde
tasarlanan ¢ boyutlu 6gretim uygulamas ile aym konuda mevcut web tabanl1
uzaktan egitim ile yapilan 6gretimin dgrencilerin tutum, sosyal bulunusluk,
motivasyon ve 6grenme ortamlarinda gegirdikleri streler agisindan deney grubu
lehine bir fark oldugu sonucuna varilmstir. Ancak akademik basari agisindan
herhangi bir fark olmadig: sonucu elde edilmistir.

Deney grubunda yer alan dgrencilerden toplanan veriler, Tkincil Yasam
sand sinifortamikullanilarakyapilanegitimhakkinda, bu ortamin  gergek  simif
ortamina benzer bir ortam saglamasi, ilgi ¢ekici olmasi, motive edici olmast,
iletisimi arttirmast, etkili 6grenme saglamasi nedenleriyle avantgjli yonlerinin
oldugu belirlenmistir. Ote yandan bilgisayarlarin yeterli 6zelliklere sahip
olmamasi, internet baglantisimin hizi ve baglanti problemleri nedenleriyle bu
ortamda derse katilimda zorlamldigi, 6grencilerin ikincil Yasamda ortaminda
dersleri kaydetme 6zelligini ve ekran paylasiminmin olmamast gibi dezavantajl

yonlerinin oldugu sonucu ortaya ¢ikmustir.



Anahtar Kelimeler:ikincil yasam, 3B sanal ortam, akademik basari, 3B

Ogretime yonelik tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon, 3B Ggretime yonelik

Ogrenci gorusleri.
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ABSTRACT

THE DESIGN OF SECOND LIFE APPLICATIONSASVIRTUAL
WORLD AND EXAMINING THE EFFECTSOF THESE APPLICATIONS
ON THE LEARNING OF THE STUDENTSATTENDING INTERNET-
BASED DISTANCE EDUCATION IN TERM S OF DIFFERENT
VARIABLES

Mesut OZONUR
Ph. D. Thesis, Department of Educational Sciences
Supervisors: Prof. Dr. Tugba YANPAR YELKEN / Yrd.Dog.Dr. Hatice
SANCAR TOKMAK
July, 2013, 309 pages

The main purpose of this research is to compare the effects of the
avail able web-based distance learning and 3D instruction application designed in
Second Life asavirtual world on students' learning. To that end, the research was
based on mixed method in which quantitative and qualitative methods were used
together, and embedded experimental model was applied. In order to revea the
effects of 3D virtual world (Second Life) on academic success, attitude,
motivation and social presence, quasi-experimental design was used in the
quantitative part of the research. Regarding to this, the quantitative design of the
rescarch was “the matching pretest-posttest control group design’. In the
gualitative part of the study, students were interviewed about their views on their
learning in Second Life.

The study lasted 14 weeks in the first term of 2012-2013 academic year.
The participants of the study consisted of students attending the course BBP
Database Il (3+1) in the department of Computer Programming (Distance
Education) in Adana Vocational School of Higher Education of

Vii



CukurovaUniversity and the second grade students enrolled to Vocational School
of Higher Education without taking any exams by the “Human Resources
Development through Vocational Education and Training Project (IKMEP)”
(N:70).

The data was collected through a achievement test, the attitude scale of
web-based instruction, the scale for the socialization perceived in online learning
environments, motivation and learning strategies scae and a questionnaire
including open-ended questions. Whilst the analysis of the quantitative data was
obtained from t-test, Kolmogorov-Smirnov, Shapiro-Wilk, Box’s M, Mann-
Whithey U and Wilcoxon tests, the qualitative data was analysed through an
inductive content analysis.

In the comparison of the available web-based distance learning and 3D
instruction application designed in Second Life as a virtual world, the results
indicated that there were significant differences between the groups for students’
attitudes, socia presence, motivation and the time spent in learning environment.
Although the students in the experimental group had higher scores in the scales
related to attitudes, social presence, motivation and the time spent in learning
environment, no significant difference was found between the groups with respect
to academic success.

The students in the experimental group stated that the instruction
implemented in Second Life virtual classroom was similar to a real classroom
atmosphere, and it was not only interesting but also motivating. Furthermore, this
experience was found to be efficient to enable students to have active learning.
On the other hand, in addition to the poorly equipped computers, slow internet
access and connection problems, the students complaint about not saving the

courses and not sharing the screensin Second Life.

Keywords:Second life, 3D  virtual environment, academic
achievement,attitude toward 3D teaching, social presence and motivation, student

comments toward 3D teaching.
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Guniimizde daha fazla bilgi Uretilmesi, daha fazla bilgiye ihtiyag
duyulmas: ve dUretilen bilginin diunyaya ¢ok hizli yayilmast bilgi ¢aginin
yasandigimin gostergesidir. Bilgideki bu hizli gelisme, ¢cok az zaman once elde
edilmis bilginin eskimesi, islevini yitirmes sonucunu da beraberinde
getirmektedir. Bu sonuca gore, bilginin etkili ve zamaninda kullanimi gerekliligi
sz konusudur. Bunun iginde elde edilen yeni bilginin eskimeden hizli ve etkili
bir yol ile genis kitlelere yayilmasint saglayacak araclara gereksinim vardir.
Bilginin daha hizl1 yayilmasim saglamak, teknoloji ve teknolojik gelismelerle
mimkinddr. Bu nedenle bilginin sunulmasinda teknolojinin énemli bir islevi
vardir. GUnimiizde ¢ok hizli gelisen iletisim teknolgjileri, egitim ortamlarinda
Ogrenme ve Ogretme faaliyetlerini ve egitim sisteminin yapmisini etkilemekte ve
egitim konusunda calisanlart farkli egitim programlari ve dgrenme-6gretme
modelleri Uretmeye zorlamaktadir. Bu modellerden biri uzaktan egitimdir. Bilgi
¢aginin yasandigi bu dénemde bilim adamlari, sana Universitelerden, dgrenme
aglarina, sosya aglardan ve hayal glicini zorlayan teknolojik geli smelerden ve
bunlarin uzaktan egitimde kullanimindan bahsetmektedirler.

Bu bolimde yer alan bagliklar uzaktan egitim ile baglayip sanal gergeklik
ortam olan "ikincil yasam" ile genelden ¢zele dogru olacak sekilde yer
almaktadir. Bu bagliklar asagida verilmistir:

§ Uzaktan Egitim

§ Neden Uzaktan Egitim

§ Uzaktan Egitim ile Ilgili Varsayimlar

§ Uzaktan Egitimin Yararlar1 ve Sinirliliklar

§ Uzaktan Egitimin Gelisim Sireci



§ Internet

§ Egitimde internet Kullanmanin Y ararlar: ve Sinirliliklar
§ Internet Tabanli Uzaktan Egitim

§ Web Tabanl: Uzaktan Egitim

§ Web Tabanl1 Uzaktan Egitimin Y ararlar: ve Sinirlihiklar:
§ Uzaktan Egitimde Etkilesim

§ Web Tabanl1 Uzaktan Egitim ve Motivasyon

§ Web Tabanl1 Uzaktan Egitim ve Sosyal Bulunusluk

§ Web Tabanli Uzaktan Egitim ve Tutum

§ Uzaktan Egitimde Sanal Gergeklik

§ Sanal Gergeklik Ozellikleri

8§ Sanal Gergekligin Egitimde Kullaniimasimn Y ararlar

§ Sanal Gergekligin Kullanildigi Alanlar

§ Sana Gergeklik Uygulamasi Olarak Second Life

1.1. Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim terimi ilk defa Wisconsin Universitesi'nin 1892 yih
katalogunda yer almis ve yine ilk kez ayni Universitenin yoneticisi William
Lighty tarafindan 1906 yilinda yazilan bir yazida karsilasilmistir (Holmberg,
2005). Uzaktan egitimde sunu sistemlerinin ve ¢ok ortaml1 araclarin kullaniimasi,
uzaktan egitim tamminmin yapilmasint zorlastirmaktadir. Bu zorluklara ragmen
yapilmig bazi uzaktan egitim tammlart vardir. Bunlardan bazilart asagidaki
sekilde siralanabilir:

"Uzaktan egitim, bircok tlkede her kademede egitim vermek, endistri ve
okullarda egitim maliyetini azaltmak, cografi ag:dan farkl: bolgelerdeki kitlelere
ulagsmak, fiziksel olarak sinifta bulunamayacak Ogrenenlere egitim imkan:
tanimak ve Ogrenenin bireysel dgrenme hiznda dgrenmesine imkan tan:mak

amac ile gelistirilmis, zaman ve mekandan bagimsz olarak dgreten ve 6grenen
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arasindaki iligkiyi vurgulayan bir egitim sistemidir” (Frank, Reich ve Humpreys,
2003).

“Uzaktan egitim, 6grenci grubunun ayr:ldig: ve 6grenci, 6gretmen ve
kaynak arasindaki iletisimin etkilesimli iletisim sistemleri ile saglandig: formal
egitimsistemidir” (Smonson, Smaldino, Albright ve Zvacek, 2006).

“Uzaktan egitim, 6grenci danigmanl:gz, 6grenci bagarisinin gozetilmesi
ve korunmas: ve 6grenilen materyalin gosterilmesinde, her biri sorumluluk alan
Ogretmenlerin olusturdugu bir ekip taraf:ndan yirtilen kendi kendine cal .sma
seklinin sistematik olarak dizenlenmesidir” (Kaya, 2002).

“ Ogretimsel icerigin uydu, video, bilgisayar, multimedya teknolojisi gibi
elektronik araclar:n yardim ile egitimin uzaktaki dgrencilere ulast:r:lmasidir”
(USDLA, 2008).

“Kaynak ile aliclarin Ogrenme-Ggretme sireclerinin  blyidk bir
boluminde birbirlerinden ayr: ortamlarda bulundugu, al:cilarina “ 6gretim yass,
amagclar:, zaman:, yeri ve yontemi” vb. aciardan “ bireysallik’, “ esneklik” ve
“bagimsz:k’ olanag: taniyan, 0grenme-Ogretme slreclerinde; yazl: ve basil:
materyaller, isitsel araclar, gorsel-isitsel teknolojiler ve yuzylze egitim gibi
materyal, arag, teknoloji ve yontemlerin kullan:dig:, kaynak ile al:cilar
arasindaki iletisim ve etkilesimin ise televizyona ve bilgisayara dayal:
etkilesimli/timlesik teknolojiler ile saglandig: planl: ve sistematik bir teknolgji
uygulamasidzr” (Usun, 2006).

"Ogrenen ile egitim kaynaklar: arasnda baglant: kurarak egitimi
gerceklestiren bir sistemdir” (CDLP, 2005).

"Ogrenciler ile ogretmenlerin yiiz yiize gelmedigi, Ogrenme ve
Ogretmenin medya arac:l:g: ile gelmesi seklinde nitelendirilmektedir” (Holmberg,
2005).

Yukarida verilen tanimlar incelendiginde; yas simirlamasinin

bulunmamasi, zaman ve mekandan bagimsiz olmasi, iletisim ve etkilesimin
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saglanmasi, Ogrenen ve Ogretenin fiziksel olarak ayri olmasi, bireysel calisma
sekli, kisiye 0Ozel Ogrenme gereclerinin kullanilmasi ve 6grenme-Ggretme
faaliyetlerinin iletisim teknolojileri ile gerceklestigi egitim sistemi modeli gibi
temel fikirlerin vurgulandigi gorilmektedir (Holmberg, 2005; Keegan, 1980).
Bunlara ek olarak, Yurdakul (2005) devam zorunlulugunun olmamasinm da
uzaktan egitimdeki tammlarda yer alan ortak bir 6zellik olarak belirtmektedir.

1.1.1. Neden Uzaktan Egitim?

Artan nufus ile beraber artan egitim ihtiyact oldugu ortadadir. Ayrica,
uzaktan egitimin zaman ve mekandan bagimsiz olmasi, uzaktan egitimin
toplumlarin ihtiyag duydugu yasam boyu 6grenme talebini karsilamada 6nemli
bir role sahip olmasini saglamaktadir (Lou, 2004). Gelismekte olan Ulkelerin
¢ogunun egitim konusunda sorunlar1 oldugu kesindir. Y asanan sorunlarin altinda
yatan 6nemli nedenler agagida verilmistir (Kaya, 2002):

§ Cocuk say1simin genel niifus icinde ¢ok olmasi

§ Ogretmen sayisinin yetersiz olmasi

§ Siniflara diisen 6grenci sayi1sinin fazla olmasi

§ Mezun dgrenci sayisinin azligi

8 Ebeveynlerin egitim konusundaki distincel eri

Gunumtzde dinya dlkeleri egitim sistemlerini yasanan sorunlardan
dolay1 yenileme ve gelistirme c¢abasi icindedirler. Bu yenileme ve gelistirme
cabalar1 icinde olan Ulkeler, bireylerin ilgi ve yetenekleri, blyuk topluluklara
ulasma, bilginin dogru yontem ve tekniklerle sunulmasi, ihtiya¢c duyulan
bilgilerin ve bilgi miktarinin belirlenmesi gibi gerekcelere dayanarak egitim
firsatlar sunmaya calismaktadirlar. Fakat tum bu ¢abalara ragmen sinirl egitim
kaynaklar1 nedeni ile bireyler uygun egitim alamamaktadirlar. Bu gerekceler
bireylere daha iyi bir egitim imkam saglanmas: seklinde yeniliklere ihtiyag
oldugunu gostermektedir. Bu nedenle de egitim sorunlarimt ¢ézmede tim diinya
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Ulkelerinin  bilisim teknolgjilerinden faydalanmalart kagimlmaz olmustur.
Dolayisi ile egitim iginde bilisim teknolojilerinin yer almaya baslamasi yeni bir
egitim modelini ortaya ¢ikarmistir. Bu yeni model uzaktan egitimdir (Kaya, 2002;
Isman, 2011).

Uzaktan egitimi zorunlu hale getiren cesitli nedenler bulunmaktadir. Bu
nedenlerden bazilar sunlardir (Cukadar ve Celik, 2003):

§ Teknolgjinin hizla gelismesi varolan bilgilerin ¢abuk eskimesine
neden ol maktadir.

§ Rekabetin cok oldugu bir piyasada, sirketler egitim masraflarim
azaltmak zorunda hissetmektedirler.

§ Kuresellesen dinyada, sirketler cografik olarak farkl1 yerlerde bulunan
personelini egitmek icin yeni yontemler bulmak zorundadrlar.

§ Cagimizin geregi olarak egitim zaman zaman yapilan bir etkinlik
olmaktan ¢ikip yasam boyu yapilan bir etkinlik haline gel mektedir.

§ Ihtiyag hissedilen bilgiye zamaninda ulasabilmenin 6nemi artmaktadir.

§ Egitim airken calisan, vb. olmak sorun olmadigi gibi katilim da
arttirmaktachr.

§ Yer ve zamandan bagimsiz olup egitim maliyetlerini 6nemli 6lglide
azaltmaktadir.

§ Ogrenen 6grenme hizina gore program diizenleyebil mektedir.

§ Baz1 kisilik oOzelliklerine sahip Ogrenenlerin  (utangag, konusma

gucl gl cekenler vb.) verimlili gini arttirmaktadr.

Turk Egitim Sistemi incelendiginde, yukarida belirtilenlere benzer
sorunlarin yasandigi ve giinden giine arttigi gortlmektedir. Lou (2004), uzaktan
egitimin etkililiginin arttirilmas: saglandigi zaman uzaktan egitimin bu sorunlarin
¢Oziimine bir alternatif olarak gorulebilecegini belirtmektedir. Bu etkilili gi
saglamanin en 6nemli yardimcilarindan birisi bilisim teknolgjileridir. Bu agidan

yakin gegcmis dénem icinde teknolojik gelismelere bagli olarak bilgisayarlarin



6

egitimin bir par¢as: olarak hayatimiza girmesi ile bilgisayar destekli dgretim,
uzman sistemler, zeki dgretim sistemleri ve sana gerceklik uygulamalar: uzaktan
egitim icinde yogun olarak kullanilmaktadir. Bu yilizden egitim sistemimiz iginde

surekli olarak yapisal degisiklikler meydana gel mektedir.

1.1.2. Uzaktan Egitim ile lgili Varsayimlar

Uzaktan egitimin temel 6zelliginin belirlenmesini amaglayan ve farkl1
uygulamalarina 1s1k tutacak nitelikte bazi yaklasimlar bulunmaktadir. Keegan'a
(1983; Akt. Kaya, 2002) gore iyi bir sekilde temellendirilmis bir uzaktan egitim
yaklasiminda sosyal, finansal, egitsel ve politik kararlar 6nemsenmesi gereken
olcitlerdir. Uzaktan egitimle ilgili bir yaklasimda bulunan varsayimlar sunlardir
(Holmberg, 2005):

§ Ogreten ve 6grenenin aym: yer ve zamanda bulunmasim gerekli kilan
kadro oranlarinayonelik sinirliliklar uzaktan egitimle ortadan kaldirilabilir.

§ Topluluklara erisim ve dgrenme agisindan bakildiginda geleneksel
egitimden daha az maliyetlidir.

§ Geleneksel egitimle erisme imkan olmayan topluluklara uzaktan
egitim araciligiyla erisilebilir.

8§ Etkilesimli uzaktan egitim diizenlemek mimkadndr.

8 Tek bir ortama gore ¢oklu ortam uygulamasi daha faydalidir.

8§ Sistem yaklasim anlayisi ile uzaktan egitim planlanabilir.

§ DOnUt bileseni, uzaktan egitimin ayrilmaz bir pargasidir.

§ Ogrenenlerin okuma, izleme veya dinleme faaliyetlerini sik ve diizenli

olarak yapabilmelerinde uzaktan egitim materyalleri etkilidir.

Yukarida sayilan varsayimlar ile birlikte, uzaktan egitimde etkili bir
Ogrenmenin olabilmes icin asagidaki varsayimlarin da farkinda olunmasina
ihtiyag vardir (Holmberg, 2003; Y urdakul, 2005):
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§ Ogrenme bir Ogreten olmaksizin gergeklesebilir. igsel gudiilenme,
Ogrenme de yer alan en dénemli sartlardan biridir. Konular, 6grenenlerin mevcut
bilissel yapilarina uygun hale getirildi ginde 6grenme desteklenir.

§ Insan iliskilerindeki ictenlik ve calisma durumlarindaki davranms
duygusal katilima yardim eder. Duygusal katilim, hedeflere ulasmay: ve derin
Ogrenmeyi destekler.

§ Ogretenlerle, damsmanlarla iyi iliski hisleri, hem keyfini hem de
caisma gudisini guclendirir. Zihinsel keyif, derin 6 grenmeyi, problem
yonelimli  calisma slrecini  kullanmay:1 ve hedeflerin tutturulma oranlarim
destekler.

§ Katilim, hedefe ulasma icin sorumluluk alma ile, dgrenmeye karsi
kisisel sorumluluk almay1 ve hedeflere ulasmayi saglar.

§ Ogrenme, galisma sirasinda digerlerinin merakini uyandhiran yardimei

iletisim sayesinde desteklenir. Olgunluk ve gudiisel denge, zorluklar in Ustesinden

gelmeyi saglar.

1.1.3. Uzaktan Egitimin Yararlari ve Sinirhliklar:

Y apilan uzaktan egitim tanimlar1 ve 6zelliklerinden bu tip bir egitimin
cesitli imkanlar saglachigi anlasiimaktadir. Saglachigi yararlardan bazilar sbyle
0Ozetlenebilir (Holmberg, 2005; U sun, 2006):

§ Ogrenenin degisen, gelisen 6grenme ihtiyaclarina siirekli ve yasam
boyu cevap verebil mektedir.

§ Ogrenim yags1, Ogretim amaclari, yontem ve teknikleri, 6grenme-
Ogretme ortami gibi yonlerden dgrenme ve Ogretme sireglerinde esneklik ve
cesitlilik saglar.

§ Baglangic yatinm ve harcamaart disinda sistem hizmetlerinin
sunumunun maliyeti ¢cok yiksek degildir.

§ Kamu veya ¢zel kurum/kuruluslarda calisan bireylere egitimlerini

devam ettirme imkan saglar.



§ Alternatif ve ¢ok gesitli 6grenme-gretme ortamlar: sunar.
8§ Hedef, icerik, egitim durumu ve degerlendirme bilesenleri bakinundan
egitim programlarinin standart olmalarin: saglar.

8§ Geleneksel egitim iginde kullanilarak zenginlesmesine katkida bulunur.

Yukarida verilenlere gore uzektan egitim bir ¢ok yonden imkanlar
sagladigi gibi bazi yonlerden sinirhiliklart da bulunmaktadir. S6z  konusu
sinirliliklardan bazilari agagida verilmistir (Usun, 2006; Hannum, 2008):

§ Duyussal ve psikomotor alanlar diginda bilissel alandaki kazanimlarin
olusmasina yonelik derslerde etkilidir.

8 Kendi kendine 6grenme ve calisma aliskanlhigina sahip olmayan
Ogrenenlerde yeteri kadar etkili olmama durumu sz konusudur.

§ Ogrenen-Ogreten, Ogrenen-Ogrenen arasinda iletisim ve etkilesimin
sinirli olmast veya gerceklesmemesi bireylerin sosyallesmesini olumsuz ydnde
etkilemektedir.

§ Ogrenme esnasinda yasanan sorunlara yonelik yardim, rehberlik ve
donit-duzeltmeislemleri ayni: anda saglanamamaktadir.

8 Uzaktan egitimde kullanilan materyal ve teknolojinin kullaniminda
teknik, mali, vb. sorunlar ortaya gikabilmektedir.

8 Akademik damsmanlik hizmetinin verilmesinde planlama, egitim
ortamu vb. sorunlar ortaya ¢cikmaktadir.

§ Verim duslk gerceklesmektedir. Coklu ortam imkanlarina ragmen
verimlilik grup egitiminde %35-40 seviyelerine yikseltilebilmektedir.

1.2. Uzaktan Egitimin Gelisim Sir eci

Uzaktan egitim uygulamalarinin tarihi ¢ok eskilere dayanmaktadir.
Temeli cok eski olmasina ragmen, uzaktan egitim gunimizde ¢ogu egitimci
tarafindan yeni bir fikir olarak distnilmektedir (Simonson, Smaldino, Albright
ve Zvacek, 2006). Tarihi 1700'ere dayanan uzaktan e gitim ilk zamanlar mektupla
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yapilmistir. Teknoloji tabanl1 yapilan uzaktan egitim 1900'erin baglarindadir.
Uzaktan egitim teknolojinin hizli ilerlemesine paralel olarak degismis ve
gelismistir (Jeffries, 2008). Uzaktan egitimin gelisim streci bes farkli ddnemde
incelenebilir. Bu dénemler sunlardir (isman, 2011):

1) Mektup 6ncesi

2) Mektup

3) Tek yonll radyo ve televizyon

4) Cift yonli radyo ve televizyon

5) Uydu ve gelecek teknol ojiler

Uzaktan egitim donemleri arasinda net bir ¢izgi yoktur. Aslinda bu
dénemler birbirleri ile ici ice gegmis durumdadirlar. Bu nedenle uzaktan egitime
ait gelisim sireci her donem icin ayr1 ayr1 verilmemis olup kronolojik bir yol
izlenmeye cal 11l mugtar.

1728 yilinda Boston gazetesinde steno derslerinin mektup aracilig: ile
verilmesi ile baslar. Ardindan 1833 yilinda Lunds Weckebland isimli bir Isveg
gazetesinde kompozisyon derslerinin mektupla verilmesi gelmektedir. Di ger
onemli bir uygulama, 1836 yilinda ingilterede Londra Universitesi'nde kendi
egitim sistemine harici sinav uygulamas: eklenerek gerceklestirilmistir. Esas
amaci Ogrenci nufuslart az olan okullarda bulunan 6grencilere givenilir sinav
hizmeti sunmaktir. Baska bir uygulama, 1840 Isaac Pitman Ingiltere'de mektup
aracilig: ile steno derderi vermistir. Yine 1843 yilinda Ingiltere'de; University
Correspondence College, Wolsey Hall, Chambers, Clough's Foulks Lynch ve
Skerry's gibi birgok kurum mektupla 6gretim uygulamasina baglamistir. 1856
yilina gelindiginde, Charles Toussaint ve Gustav Langenscheidt tarafindan
mektupla dil Ogretimi uygulamas: Almanya-Berlin'de gergeklestirilmeye
baslanmistir. ABD'de Chicago Universitesi'nde mektupla 6gretim  bolimii
kurulmus ve egitim program 1873 yilinda baslatilmistir. Uzaktan egitimin izleri
1873 Anna Eliot Ticknor tarafindan Evde Calismayr Destekleme Dernegi'ne
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kadar dayanmaktadir. 1883 yilinda New York Ithacada Mektupla Ogretim
Universitesi kurulmustur. 1874 yilinda lisans ve yilksek lisans diizeyinde Illinois
Wesdleyan Universites uzaktan egitime baslamistir (Holmberg, 2005). 1884
yilinda Universiteye gitmek isteyen o6grencileri giris sinavina hazirlayan
Rustinches Uzaktan Ogretim Okulu Almanya Berlin'de agilmistir. 1891 yilinda
Ingilterede Colliery mihendislik uzaktan egitim bolimil aritmetik, madencilik,
cografya, havacilik, maden metotlari, maden tarama, maden arastirma ve harita
dersleri vermiglerdir. Yine 1891 yilinda Pennsylvaniada bir gazete madencilik ve
maden ocaklarinda kazalara karsi alinmasi gereken Onlemleri Ogretmeye
baslamstir. Ayni yil Wisconsin Universites yonetim kurulu uzaktan egitim
derderinin yayginlastirilmas: konusunda karar almistir. 1914 yilinda Norveg'te
ilk mektup yoluyla 6gretim veren uzaktan egitimi kurumu kurulmustur (Jonasson,
2001). Yeni Zelanda Mektupla Ogretim Okulu 1922 yilinda uzaktan egitim
uygulamalarina baslamistir (Kaya, 2002). 1930'lu yillara gelindiginde ise
demiryolu ulasiminin yayginlasmasi sonucu yiizlerce uzaktan egitim programinin
acildigr gorulmektedir (Y ukselturk, 2003). Turkiye'de uzaktan egitim fikri ilk
defa 1927 yilinda egitim sorunlarimin tartisildigr bir toplantida konu edilmistir.
Toplumun okur-yazar olmas: igin uzaktan egitimden faydalamlmas: gerektigi
vurgulanmistir (Kaya, 2002).

Mektupla uzaktan egitim dinyada bircok Ulkede uygulanmistir.
Teknolgjinin ilerlemes ile uzaktan egitim sisteminde radyo ve televizyon donemi
baglamustir (Y Ukseltiirk, 2003).

Onceleri farkl1 tlkelerde bircok deneme yayim yapilmissa da ilk radyo
yayini 1916 yilinda Wisconsin Universites: Ulusal Universiteler Birligi tarafindan
organize edilmistir (Jonasson, 2001). Ancak, radyo kisa bir siire sonra yerini
televizyon teknol ojisine birakmustir.

Dunyada ilk defa televizyon aracilig: ile uzaktan egitim uygulamasi
1932-1937 yillan arasinda ABD’de lowa Universites’nde bazi egitim
programlari igin yapilmistir (Jonasson, 2001). lowa Universitesi ile birlikte Prude
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ve Kansas Universiteleri de televizyonla 0gretim programlarinin test yayinina
baslamuslardir. 1950 yilinda Michigan Universitesi egitim televizyonu yayinlarina
baslamistir. New York Universitess 1957 yilinda CBS televizyonu ile anlasma
yaparak bazi egitim programlar: tasarlamistir. 1957 yilinda Ingiltere, televizyon
aracilign ile dogrudan okul programlarina paralel programlar yayimlamaya
baglamustir (isman, 2011).

Uzaktan egitim, 1960-1990 yillar1 arasindaki teknolojik gelismelerden
cok etkilenmigtir. 1990'dan gunimize kadar olan gelismeler inanilmaz hizda
artmistir. Ozellikle uzaktan egitimde telekonferans ve internet yeni bir donemi
baslatmistir.

1970 yilinda Wisconsin Universitesi ders ¢gretmeni, aym1 anda farkl1
yerlerde bulunan 6grencilerle karsilikli konusmalarin yapildig: sesli telekonferans
uygulamasini gergeklestirmistir. Amerika Ulusal Teknoloji Universitesi, farkli
eyaletlerde bulunan mihendiglik fakiltelerine uydu araciligr ile yiksek lisans
derslerini  video telekonferans yoluyla vermistir. Ayrica Ingiltere Acgik
Universitesi devlet televizyonlar: ile beraber telekonferans uygulamasini uzaktan
egitim sisteminde yayginlastirmistir (isman, 2011). Uydu teknolojisi 196011
yillarda gelismis ancak 1980’li yillarda uzaktan egitimde kullanmilmaya
baslamistir. GUnimiizde en yaygin kullanilan teknolojiler olan WWW, dijital
uydu teknolojileri ve sanal gerceklik teknolgjilerinin  uzaktan egitim
programlarint da etkiledigi gorilmektedir (Y Ukselturk, 2003). 1990 yillarda uydu
teknolojisinin bilgisayar ile birlikte kullaniimasindan sonra bilgisayarlar Amerika,
Ingiltere, Kanada gibi Ulkelerde uzaktan egitim programlarinda 6nemli rol
oynamaya baslamustir (Isman, 2011). Amerika nin Illinois Eyaleti’ nde ortaokul
Ogrencileri icin bilgisayar konferans sistemi kullanilmistir (Moore, 1989). Ayni
zamanda Ingiltere Acik Universites kullandigi diger teknolgjilerin yaninda
bilgisayar1 da kullanmaya baslamistir. Daha sonrasinda ise birgok Universite,
sirket ve kurumun uzaktan egitim programlarinda bilgisayar ve internet

teknolojilerini kullandigi gorilmektedir. Ozellikle internetin uzaktan egitimin
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seyrini degistirdigi aciktir. Bu degisim ginimiizde var olan fiziksel siniflar
ortadan kaldiracak hale gelmistir. Fiziksel siniflarin yerini artik sanal siniflar
alacaktir. Hatta teknoloji aym zamanda sanal 6gretmenleri de ortaya gikaracaktir.
Sanal gercgeklik olarak bilinen bu teknoloji ile fiziksel ortamlar tamamen ortadan
kalkmaktadir.

1.3. internet

Bilginin Uretilmesi kadar paylasiimasi ve kullamlmast da 6nem
tasimaktadir. Bu bakimdan Uretilen bilginin genis topluluklarin kullanimina
sunulmast igin zaman ve maliyet agisindan daha ekonomik bilgi yayma
sistemlerine gereksinim bulunmaktadir. Bu gereksinim internet ile karsilanabilir.
Internet, benzer ilgileri bulunan insanlarin sanal bir ortamda bir araya geldigi,
bilgi paylastigi, yeni grup ve topluluklar olusturdugu sanal bir ortamdir (Oral,
2005). Diger bir tamimu olarak internet, dinya Uzerindeki bilgisayar aglarinin
birbirleri ile baglanmas: sonucu ortaya ¢ikmis olan, herhangi bir simirlamas: ve
yoneticisi olmayan uluslararas: bir bilgisayar ve bilgi iletisim agidir (nedir?com).
Aym zamanda internet, diinya ¢capindaki aglarin agi olarak da tanimlanmaktadir.
ABD hiukiimetinin 1960 larda gelistirdigi ARPANET projesinden hayat bulan
internet, giinimuizde milyonlarca bilgisayar1 birbirine baglamaktadir (Karatas,
2008). internet kelimesi, “International Network (Uluslar aras1 Ag)” sozcligiinden
olusmustur ve ¢ok sayida alt agdan olusan ve aglar icerisinde yer alan insanlarin
tumunt goérsel, yazili ve isitsel olarak bir araya getirip etkilesim iginde
bulunmasimt saglayan bir ag protokolidir. Internet birgok bilgisayar sistemini
TCP/IP (Transmission Control Protokol/Internet Protokol) ile birbirine baglayan
diinya capinda yaygin ve strekli buyiyen bir ileti sim agidir (Y azici, 1999).
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1.3.1. Egitimde internet Kullanmamn Yararlari ve Sinir hliklary

Internetin egitimde kullamlmasinin getirdigi baz: yararlar vardir. Bunlar
(Akbaba Altun ve Altun, 2000; Gulbahar, 2009; Karatas, 2008; Oral, 2005; Usun,
2006):

§ Ogrenenlerin 6grenme deneyim ve aiskanliklarni  gesitlendirme
acisindan kullamlabilecek iyi bir aragtir.

§ Ogrenenler arasi bilgi aisverisini saglar ve fikirlerini tartisma imkam
sunar.

§ Ogrenenlere bireysel olarak arama ve arastirma yapma becerileri
kazandirir.

§ Verilere kolay ulasma olanag: saglar.

§ Ishirlikli 6grenme ve bilgiyi yapilandirma agisindan cesaretlendirici
firsatlar sunmaktadir.

Internetin egitimde kullamlmasinin bazi simrhiliklar vardir. Bunlar
(GUlbahar, 2009; Karatas, 2008; Oral, 2005; Usun, 2006):

§ Her yerden internete erisim olmayabilecegi gibi bant genisliginin
sinirlt olmasinin getirdi gi nesne aktariminin yavas olmasidir.

§ Ogrenen kontrol iinde oldugundan, yapilandiriimis ve asamal1 bir diizen
isteyen 6grenenler icin uygun olmayabilir.

§ Belli seviyede bilgisayar kullanim bilgisi gerektirir.

§ Sosyal acidan bir yalitim olusturdugundan iletisim sorunlarina yol
acabilir.

§ Aktif 6grenmeyi desteklemesine karsin pasif izlemeye sebep olabilir.

1.4. internet Tabanh Uzaktan Egitim

Guinuimuzde internet insanlarin vazgecemedigi bir aractir. Yasamimizin
her alaminda yer aldig: gibi egitim alaninda dainternet giderek ¢ekicili gi artan bir
hale gelmektedir. internet tabanli egitim, internet tzerinden igerigin planlanip,
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hazirlanmp, Uretilerek sunuldugu ve degerlendirildigi bir uzaktan egitim sistemidir
(Karatas, 2008). Geleneksel uzaktan egitim ile internet tabanli uzaktan egitim
arasinda da bazi farkliliklar olmasi da kaginilmaz bir sonugtur. Bu farkliliklar
(Oral, 2005; Usun, 2006):

§ Internet aracihg ile uzaktan egitim veren kurumlar her tarli bilgiyi
tum dinyaya kolayca yaymaktadirlar.

§ Internet, posta dahil di ger basim vb. giderleri azaltmaktadir

§ Internet aracilig: ile uzaktan egitim kapsaminda kullanilan her turli
bilginin giincellenmesi aninda yapilabilir.

§ Internet, metin, gorintii ve video gibi ©grenmeyi zenginlestirerek
etkilesim imkan: saglar.

§ Internet karsiliklz iletisim ve paylasim imkam saglar.

1.5. Web Tabanl Uzaktan Egitim

Internet tabanl1 uzaktan egitim, internetin teknolojik altyapisim kullanan
tim egitim modellerini igine alan genel bir yaklagimdir. Internet agimi kullanan
telekonferans gorusmeleri, basili kaynaklara aternatif olusturan sireli yayin ve
elektronik kitaplar, geleneksel postanin yerine elektronik postalar, internet tabanl 1
uzaktan egitimin birer pargast olarak kullamilmus modellerdir. Bu modeller
arasinda gunumiizde en ¢ok kullanilan model ise Web Tabanli Uzaktan Egitim
modelidir (Al ve Madran, 2004). Web tabanl 1 uzaktan egitim, genel internet veya
Ozel bir intranet Uzerinden bir web taray icisiyla egitim amagli hazirlanms icerigin
sunumudur. Web tabanl1 uzaktan egitim iki sekilde gergeklesmektedir (Hannum,
2008; Karatas, 2008):

1) Eszamanh (Senkron) fletisim: Gergek zamanli katihimecilarin aym
anda katildiklart, iletisim kurduklar: canli olarak bilgisayar ortamindaki bir sinifta
bulusmalar: esasina dayanir. iletisim ve etkilesim iki yonl i olarak gerceklesir.

2) Eszamansiz (Asenkron) iletisim: Ogretenler ve &grenenler

arasindaki iletisimin zaman gecikmeli olarak aral iklarla gergeklestigi seklidir.
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1.5.1. Web Tabanl Uzaktan Egitimin Yararlary ve Sinirlilhiklary

Web tabanli uzaktan egitimin saglachgi bazi yararlar vardir. Bunlar
(Ally, 2004; Hannum, 2008; James, 2002; U sun, 2006):

§ Her zaman ve her yerde egitim olanag saglar. Zamana, 0grenen karar
verir.

§ Ses, goruntt ve ¢oklu etkilesime dayal1 oldugu i¢in, daha hizli ve etkin
Ogrenmeyi gerceklestirir.

§ Ogrenen merkezli olup 6grenenler kendi egitimlerinden kendilerini
sorumlu hissederler.

§ Kurumlar agisindan maliyetlerde tasarruf saglar.

8 Her c¢esit statt engelini ortadan kaldirarak bireylere yasam boyu
Ogrenme imkan saglar.

Web tabanli uzaktan egitimle ilgili yapilan calismalar, egitimin
kalitesinin ve etkiliginin artmas: igin genel olarak asagidaki noktalara vurgu
yapmaktadirlar (Akyol, Garrison ve Ozden, 2009; Giilnar, 2008; Su, Bonk,
Magjuka, Liu ve Lee, 2008; Yang ve Tsai, 2008):

§ Ogrenen-6grenen, dgreten-6grenen etkilesimini saglamak

§ Ogrenenlerin segimlerini etkileyen faktorleri belirleyebilmek

§ Ogrenenlerin bilissel, sosyal ve 6gretim bulunusluklarinin ne sekilde
Olculebilecegini belirleyebilmek

§ Bu ortamlarin degerlendirmesinin nasil yapilacagini kararlastirabilmek

Ayrica, web tabanli 6gretimin kalitesinin arttirilmast igin Isik, Isik ve
Guler (2008) Ogretim sirasinda kullamilacak teknolojilerin 6nemli  oldugunu
vurgulamaktadir.

Web tabanli uzaktan egitimin bazi yararlart olmasina ragmen getirdi gi
bazi sinirliliklar da bulunmaktadir. Bu sinirliklar (Hannum, 2008; James, 2002;
Usun, 2006):
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1. Bireylerin calisma 0z disiplini olmadiginda basarili sonuglara
ulasmak zordur.

2. Bireylerin sosyallesme siireci engellenebilir.

3. Igerigin olusturuimas: maliyetli ve zaman al1c1 bir stiregtir.

4. Geleneksel dgrenme aliskanliklarimin degistirilmesi zaman alici bir
sirec olabilir.

1.6. Uzaktan Egitimde Etkilesim

Her dgretimde oldugu gibi 6grenenin Ogretim esnasinda karsilastigi
kisilerle ve materyal ile cift yonlii bilgi alisverisi vardir. Ogrenenin web tabanl1
uzaktan egitim iletisim araglarint kullanarak karsilikl bilgi alisverisinde bulunma
etkinliklerine etkilesim denir (Cakir, Uluyol ve Karadeniz, 2008). Keegan (1980)
tarafindan belirtilen uzaktan egitimin altt 6gesinin UcU tanesi Ggreten-Ggrenen
iletisimi Gzerinedir. Bu Uc 6ge: Ogreten ve Ggrenenin medya yardimiyla iletisim
kurmast; Tki yonl i iletisimin olmast; Ogreten-Ggrenenin farkli ortamda ol mast.

Uzaktan egitimde kullanilan etkilesim trleri sunlardir (Paulsen, 1995;
Akt. Usun, 2006):

§ Ogreten-Ogrenen Etkilesimi (Sorgulama Stratejileri): Bu etkilesim
her 6gretim ortaminda Ogrenenin O6grenme slrecini  desteklemek, 6grenen
motivasyonu ve donit agisindan 6nemlidir. Chickering ve Gamson (1987; Akt.
Cakir, Uluyol ve Karadeniz, 2008) taraf indan arastirma bulgularina dayanarak
ogretimde yedi iyi ilke gelistirilmistir. Ogretimin yedi iyi ilkeleri:

o Ogrenen ve dgreten arasindaki iletisimi attirir.

o Ogrenenler arasinda paylasim saglar.

o Ogrenenin aktif olarak 6grenmesine yardimei olur.

0 Zamamnda doniit verir.

o Ogretimicin harcanan zamani vurgular.

o Ogrenenden (st diizey beklenti icinde olmasin saglar.

0 Cesitli yetenekleri ve farkl1 6grenme sekillerini kabul eder.
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§ Ogrenen-igerik Etkilesimi (Grup Tartismas ve Ornek Olaylar):
Ogrenenin derse ait web sitesindeki her gesit Ggretim materyai ile etkilesimi
anlasilmaktadir. Bu etkilesimde 6grenenin bagimsizligi ve 6grenen kontrol
temel teskil eder. Ogrenenin bagimsizhig: Ggrenenin yer ve zamandan bagimsiz
olarak ders icerigine ulasmasidir. Boylece 6grenenin bagimsiz olmas: kendisine
calismalarim kontrol etme yetkisini de verir (Cakir, Uluyol ve Karadeniz, 2008).

§ Ogrenen-Ogrenen Etkilesimi  (Rol Oynama ve Tartisma):
Ogrenenlerin birbirleriyle iletisimde olmasi ve fikirlerini paylasmalar1 konular
hakkinda daha detayl: dustinmelerine imkan saglar. Bu etkilesimi saglamak icin
Ogrenenlerin birbirlerini tanimalar1 konusunda firsatlar olusturulmalidir. Aym
zamanda Ogretenler belli derderi sosyallesme saati olarak kullanabilir (Cakir,
Uluyol ve Karadeniz, 2008).

§ Ogrenen-Teknoloji Etkilesimi (Eszamanh ve Eszamansiz): Bu
etkilesim iki sekilde gerceklesir. Eszamanlida 6grenen ve dgretenin ayn: zamanda
sana sinifta bir araya gel mesiyle gergeklesir. Eszamansizda ise zaman sinmirlamast
olmayip istediginde erisebilir (Cakir, Uluyol ve Karadeniz, 2008).

Uzaktan egitim slrecindeki etkilesim duzeyi, Ogretim felsefesine,
icerige, Ogrenenlerin  Ozelliklerine ve bulunduklari yerlere ve kullanilan
teknolojilere gore farklilik gosterir. Moore (1989), Ogreten-0grenen, Ggrenen-
icerik ve Ogrenen-Ogrenen etkilesim bigimlerinin  uzaktan egitimde ¢ok
kullamildigin belirtmistir.

1.7. Web Tabanh Uzaktan Egitim ve M otivasyon

Latince “movere’, yani “hareket ettirme, hareketlendirme” kelimesinden
gelen ve psikolojik bir olgu olan motivasyonun farkl1 agilardan ele alinmast
birgok taniminin yapilmasina sebep olmustur (Ahl, 2006). Genel bakis agisiyla
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motivasyon, insan organizmasim davranmsa iten, davranmsin siddet ve enerji
duzeyini tayin eden, davraniga belirli bir yon veren, davranisin devamin saglayan
i¢ ve dis sebepleri kapsar. Bu tanima gore motivasyon, harekete gegirici, hareketi
devam ettirici ve olumlu yone yoneltici U¢ ana ¢zelli ge sahip bir gugtur (Ahl,
2006; Russel, 2006; Akt. Margueratt, 2007).

Egitim alamnda yapilan motivasyon c¢alismalari, bireylerin belli bir
amaca ulagsmak igin neden harekete gectiklerini agiklamaya calisir. Motivasyon
tamminda yer davramisin siddet ve enerji diizeyi, ¢cabanin derecesini, davranisa
belli bir yon veren ise gerceklesmesi istenen amag olarak tammlanabilir (Cakir,
Uluyol, ve Karadeniz, 2008).

Web tabanli uzaktan egitimde, 6grenenler ve Ogretenler birbirlerinden
farkli yerlerde bulunmaktadir. Ogrenenlerden kendi kendini motive eden ve
Ogrenebilen olmalar1 beklenmektedir. Ancak bu durum her 6 grenen icin gecerli
olmayabilir. Ogrenenlerin web tabanl1 uzaktan egitimde kayitli olduklar:
programlar1 birakmalarinin en 6nemli ve en bllyuk sebebi motivasyon eksikli gidir
(Willging ve Johson, 2004; Martinez ve Munday, 1998; Akt. Cak1r, Uluyol ve
Karadeniz, 2008). Bu nedenle motivasyon unsurlarimn 6gretim meateryalinde
amacli bir sekilde yer almasi gerekmektedir.

Bonk (2010) gelistirdigi motivasyon modelinde motivasyon unsurlar in
Ogretim materyalinde sistematik olarak yer amasim saglamaya caligmistir. Bu
modelde yer alan unsurlar sunlardir:

Ortami Hazirlama: Ogrenenler cografi olarak farkl: yerlerde olduklar:
icin aralarindaki sosyal etkilesimi arttirici etkinlikler yapilabilir.

Cesaretlendirme / Geribildirim: En gicli motivasyon kaynaklar indan
biri olan geribildirim, yapici1 ve destekleyici olmasi ile gliciini arttirir.

Merak: Ogrenenlerin derse kars: olan ilgisini siirekli canli tutmak web
tabanl1 uzaktan egitimde en 6nde gelen sartlardan birisidir.

Cesitlilik ve Yenilik: Ay sekilde yapilan bir ders sunumu 6grenenlerin

motivasyonunu azaltacag: i¢in zaman zaman farkl1 yontemler kullamlmalidir.
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Ozerklik: Ogrenenlerin tek bir konu lzerinde tartismalarim istemek
yerine 6grenenlere segenek sunmak ve hangisi tercih ediliyorsa onu tartismaya
agmak motivasyonu arttirabilir.

ilgi: Ogrenenlere verilen gorevler, projeler, vb. etkinlikler yasamlar: ile
ilgili olursa derse kars1 daha gok motive olmaktadirlar.

Etkilesimli Ogretim: Ogrencilerin derse ve tartismalara katilimim
saglamak icin gesitli firsatlar olusturulmalidhr.

Gerilim / Meydan Okuma: Ogrenenleri ders ici tartismalara katilimim
saglamanin bir yolu da tartigmal1 konular1 ve 6rnek olaylar1 kullanmaktir.

Uriinler: Ders sonunda Ggrenenlerden konuyu ogrendiklerini gosteren
bir Oriin hazirlamalar1 ve onu sinif ile paylasmalart gerektigini  bilmeleri

motivasyonlarin arttirabilir.

1.8. Web Tabanh Uzaktan Egitim ve Sosyal Bulunusluk

Sosyal bulunusluk algisi, bireylerarasi iletisimde bireyin gercek insan
olarak algilars dizeyidir (Short, Williams ve Christie, 1976; Akt. Aragon, 2003).
Garrison vd. (2000, 2007) sosya bulunuslugu, dgrencilerin kendilerini sosyal ve
duygusal olarak gergek bireyler gibi yansitma becerisi olarak tanimlamistir. Aym
zamanda sosya bulunusluk algisini, ortamin 6zellikleriyle iliskilendirmis,
sonucunda iletisim ortamlarinin sosyal bulunusluk algistmin dizeyi ile ilgili
olarak cesitlenebilecegini ve bu cesitliligin 6grenenlerin  etkilesime girme
sekillerini etkileyecegini ileri sirmislerdir. Mimikler, g6z temasi, beden durusu,
sozsiiz iletisim gibi yollarla bilgi aktarimi, sosya bulunusluk algisinin diizeyini
etkilemektedir (Kip, 2007).

Sosyal bulunusluk algisina ait birgok tamimlama yapilmistir. Bu
tammlardan bazilar1 verilmistir: “Iletisim siirecine katilirken hissedilen duygu”
(Whiteman, 2002; Akt. Aragon, 2003); “bireyin sosyal anlamda kendini ortamda
hissetmesi” (Leh, 2001); “baska insanlarla sosya bir ortamda var olma duygusu”
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(McLellan, 1999; Akt. Aragon, 2003); “bireyin gercek bir insan gibi algilanma
dereces” (Gunawardena ve Zittle, 1997) seklinde tanimlamglardr.

Web tabanli uzaktan egitimde sosyal bulunusluk algisi, Ogrenen
deneyimleri sonucu olusan topluluk olma duygusunun 6l¢listidir (Tu ve Mclsaac,
2002). Sosya bulunusluk algisinin dizeyinin iletisime katilan bireylerin bakis
acilarina ve kullanilan ortamin 6zelliklerine bagli oldugu soylenebilir. Bireylerin
sosya bulunusluk agisi, farkli ortam tirlerinde farkli dizeyde gergeklesir (Kip,
2007).

Web tabanli uzaktan egitimde, sosya bulunusluk algist olusturmanin
esas nedeni, Ogreten veya Ogrenenler icin daha rahat bir ortam olusturarak
bireylerin kendilerini kolay ifade etmelerini saglamaktir (Aragon, 2003). Eger bu
amaca ulasilmazsa 6grenme ortami ne 6grenenler ne de 6gretenler icin basarili ve
guvenilir olmayacaktir. Ogrenme ortami sosyal bulunusluk algisindan yoksun ise,
katilimcilar ortama uyum saglayamamakta ve diger insanlarla paylasilan bilgi
miktar: azalmaktadir (Leh, 2001).

Web tabanli uzaktan egitimde sosyal bulunusluk algisimin artirilmas,
Ogrenenlerde daha kaliteli deneyimlerin paylasildig: fikrini uyandirir (Newberry,
2001). Ust diizeyde hissedilen sosyal bulunusluk algisi, 6grenme ortamini tim
katilanlar icin daha sicak hale getirerek 6grenenlerin ortama daha istekle
katilmalarint saglar (Rourke, Anderson, Garrison ve Archer, 2001).

Sosyal bulunusluk ile ilgili yapilan calismalar web tabanli uzaktan
egitimde sosyal bulunusluk algisinin 6nemini vurgulamakta ve dgrenenlerin
memnuniyet, doyum ve basarn dizeyleri Uzerindeki olumlu etkisini ortaya
koymaktadir.

1.9. Web Tabanh Uzaktan Egitim ve Tutum

Tutum, bir bireyin herhangi bir olaya veya insan grubuna kar s1 olumlu
veya olumsuz davrans gosterme egilimidir (Turgut, 1992). Kagitcibas: (1993)
tutumu, diisiince, duygu ve davranis bitinlesmesi olarak tammlanstir.
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Karsilasilan bir durumdan hoslanmak veya hoslanmamak, onaylamak
veya reddetmek bireyin tutumunu gosterir. Ancak tutumu anlatmakta yetersiz
kalir. Halbuki, bir durumu kabul veya reddetmek, bir duruma e gilim gostermek
veya gostermemek, bir durumdan yana olmak veya kagmak deyimleri bireyin
tutumunu daha derinlemesine anlatmaktad1r. Tutumun kdkeninde, bireyin duruma
kars1 bedledigi tavir yer air. Bireyin tavri, durumun birey tarafindan kabul ya da
reddedilmesini etkilemektedir (Bilgin, 1996).

Web tabanl1 uzaktan egitimin en énemli unsurlardan biri 6grenenlerdir.
Bu sistemde 6grenenlerin ihtiyaclari, ilgileri ve beklentileri geleneksel egitime
gore buylk farkliliklar gostermektedir (Frith ve Kee, 2003; Glenn, 2001; Akt.
Erdogan, Bayram, ve Deniz, 2007). Bu farkl iliklarla birlikte tutumlar, web tabanl1
uzaktan egitimde basarty1 dogrudan etkiler. Ogrenenlerin ihtiyag ve
beklentilerinin zamaninda ve istenen sekilde karsilanmasi, basarilar1 bakimindan
oldukca onemlidir. Dolayisi ile web tabanli uzaktan egitim veren kurumlarin,
Ogrenenlerin tutumlarim dikkate almalar1 gerekmektedir (Erdogan, Bayram, ve
Deniz, 2007). Eger kurumlar 6grenenlerin tutumlarint bilirse, uygun 6grenme
ortamlarinin tasarlanmasi ve uygulamaya konmasi kolaylagsmaktadir. Bu durum,
kurumlarin daha kaliteli egitim, kalict 6grenme, basarili 6grenci gibi hedeflerini
gerceklestirmesini saglamaktadir (Ozgir ve Tosun, 2008).

Ogrenenlerin web tabanl1 uzaktan egitime yonelik tutumlarinin olumlu
veya olumsuz olmasi Ogrenmeyi biyik Olclde etkilemektedir (Sanders ve
Morrison-Shetlar, 2001; Alomyan ve Au, 2004). Web tabanl 1 uzaktan egitimde
basarimin  saglanmasinda Ogrenenlerin ve Ogretenlerin bu egitime yonelik
tutumlar: etkili olmaktadir.

1.10. Uzaktan Egitimde Sanal Ger ¢eklik

Sanal (virtual), var olmayan ama alginin yonlendirilmesiyle var oldugu
yanilsamasi olusmasi durumunu ifade eden virtualis kokeninden gelen bir
kavramdir. Sanal Gergeklik (Virtual Reality) ise, izleyicinin veya kullanicinin
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olusturulmus bir gorintii uzami icerisine, dizenlenebilir bir zaman yapisi
icerisinde dahil olmasi ve sonraki asamada da onunla etkilesmesi ilkesi Uzerine
kurulu; cesitli veri girdi ve ¢ikti teknolojilerinden meydana gelen giig, hareket,
dokunma gibi duyusal etkileri benzestirerek yeniden Ureten aygitlar, ¢ boyutlu
ses ve goruntd aygitlari gibi teknolojik araglardan olusan bir ortamdir
(Kurutizimcu, 2007).

Bilgi ¢aginin yasandigi gunimiizde hizla degisen teknolojik gelismeler
her aanda oldugu gibi egitim alamm da etkilemektedir. Bu nedenle egitim
alaninda kullanilan eski yontem ve tekniklerin yerini yeni yontem ve teknikler
amaya baslamistir. Bu yeni teknoloji ile birlikte sanal gerceklik (virtual reality)
egitim yontem ve tekniklerine farkl 1 bir bakis agisi getirmistir. Sanal ortam olarak
da nitelendirilebilen Sanal Gergeklik, herhangi bir “yerde” olmay1 hissettiren ve
bunu saglamak icin duyu organlarimiza cesitli bilgiler (ses, 151k, vd.) saglayan Uc-
boyutlu bir bilgisayar similasyonudur. Bir baska tamimda sanal gerceklik,
insanlarin karmagik bilgisayar sistemlerini ve verilerini gorsellestirme, manipule
etmede ve etkilesimde bulunmada kullandiklar:i yollardan biri  seklinde
tammlanmaktadir (Cavas, Cavas ve Can, 2004). Egitimde kullamilan sanal
gerceklik ortamlarimn sahip oldugu 6zellikleri sunlardir:

§ Etkilesim: Ogrenen sanal gergeklik ortaminda gesitli nesnelerle
etkilesim halindedir. Ogrenenler nesnelerin Gzelliklerini  degistirerek farkl:
acilardan gézlemleme ve inceleme yapmis olur.

§ Ogrencinin Dikkatinin Tam Olarak Toplanmasimn Saglanmasi:
Y apilan calismalarin gogunda 6grenenlerin sanal gergeklik ortaminda dgrenilecek
konuya biitintyle konsantre olduklar 1 tespit edilmistir.

§ Oykiisel Esneklik: Sanal gerceklik ortamlarinda konular dykusel bir
Ozellige sahiptirler.

§ Deneyimsel Olusu: Ogrenenler sanal gercgeklik ortaminda bulunan
nesnelerle etkilesimde bulunduklart icin farkli sanal deneyim yasantilar
kazanmalar1 beklenmektedir.
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§ Duyulara Onem Vermesi: Sanal gergeklik ortamlarinda bulunan ses,
151k ve etkilesim 6zelligi 6grenenlerin duyu organlarim harekete gegirecek sekilde
tasarlanmustir.

1.10.1. Sanal Gergeklik Ozellikleri

Sanal gergekligin egitimde kullamilmasina yonelik bazi  6zellikleri
asagida belirtilmistir. Sanal gergeklik (Brill, 1994; Akt. Cavas, Cavas ve Can,
2004):

§ Gercekte mevcut olan ancak Ogrenenlerin inceleme ve kesfetme
imkanlarinin olmadig: yerlerin incelenmesini saglar.

§ Molekiler dizeyde vyapilarin gorsellestirilmesini saglayarak
derinlemesine 6grenilmesini saglar.

§ Olusturulmast  mumkin olamayan ortamlarin  olusturulmas:  ve
etkilesimde bulunulmasim saglar.

§ Birbirinden uzakta yer alan ve ortak ilgiye sahip bireylerin bir araya
gelmesini ve ortak projeler olusturulmasim saglar.

§ Matematiksel fonksiyonlar gibi soyut kavramlar: farkli agilarla

Ogrenenlere etkilesimle sunarak 6grenenin konuyu dahaiyi anlamasin saglar.

1.10.2. Sanal Gergekligin Egitimde Kullanilmasimin Yararlari

Sanal egitim veya sanal gerceklik 1990 vyillarin en  Gnemli
gelismelerinden birisidir. Sanal egitim fikir asamasinda iken bile insanlarin bakis
acilarin degistirmis, popller kulturde yerini bulmustur. Ne yapabilecegi ve nasil
kullanilabilecegi  6nemlidir. Sanal gergeklik uygulamalarimin ilki NASA’da
baslamis ve yapilan calismalar ile bu 6zel teknolojinin farkl: alanlarda da
kullanillarak ilgili alana yonelik 6grenmelerin kazandirilabilecegi gorilmistdr
(Kayabasi, 2005).

Sanal gergeklik egitim alamnda Ogrenenler ve Ogretenlere yonelik

kullamigli ve olumlu sonuclar getiren teknolojik bir aragtir. Sanal gergekligin
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egitim kurumlarinda kullanilmast dgretenlerin isini oldukca kolaylastirmaktadir.
Sanal gerceklik ortamlarinda Ogretenler, Ogrenenlerin  kesfetmelerini  ve
ogrenmelerini kolaylastirici bir role sahiptir. Ogretenler, 6grenen sorularim
yalmzca cevaplayan kisiler olmak yerine, Ogrenenlerin kendi kendilerine
kesfetmelerinde ve yeni dusinceler Uretmelerinde rehberlik yaparlar. Sanal
gergekligin egitim alaninda kullamlmasinin dgrenen agisindan birgok faydalari
bulunmaktadir. Bu faydalar (Cavas, Cavas ve Can, 2004):

§ Ogrenenin motivasyonu arttirabilir.

§ Opretilmesi istenen igerigin bir takim ozelliklerini ve 6nemli
noktalarin diger yontem ve tekniklere oranla daha gercekgi bir sekilde gosterir.

§ Gozlem yapmaimkan: saglar.

8 Deneylere ve dgrenme ortamlarina katilma sansi bulamamis engelli
Ogrenenlerin bu ortamlara dahil olmalarina olanak saglar.

8§ Yeni anlayis ve bakis agilarinin gelismesi icin olanaklar saglar.

§ Her dgrenenin kendi 6grenme hizina bagli olarak deneyim yasamasina
ve bunun sonucu olarak dgrenmeyi daha etkili bir sekilde gerceklestirmesine
olanak verir.

§ Ogrenenlere sinirli simif ortamlar: ve zamanlardan gok daha genis bir
zaman aralig1 saglar.

8 Etkilesim gerektirdiginden 6grenenleri pasif olmaktan cikarip aktif
duruma gegmelerini saglar.

§ Uretken olmaya cesaretlendirebilir.

§ Sosyal bir ortam olugmasin saglar.

§ Bilgisayar becerilerinin gelistirilmesini saglar.

Sanal gergeklik kavramindan ilk bahsedildiginde genis bir yanki
olusturmustur. Gorsel, yazili ve basili medya gelistirilmis olan bu teknolojiye

buyik yer vermislerdir. Ozellikle etkili 6grenmeyi saglamasi agisindan énemli bir
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gelisme olarak bahsedilen bu teknolojinin, ileride var olan 6 gretim teknoloji ve

yontemlerinin yerini aacag: sanilmaktacir (Kayabagi, 2005).

1.10.3. Sanal Gergekligin Kullanildigr Alanlar

Sanal gerceklik, maliyeti yiksek olan bir teknoloji olmasina ragmen
birgok aanda oldugu gibi egitim-6gretim amagl:i olarak simrli da olsa
kullamImaktadir. Ancak gelecegin yeni Ogretim ortamlarint  olusturacag
konusunda hi¢ stiphe bulunmamaktadir.

Sanal gercgeklik, askeri olarak olusturulmus senaryolara gire savasa
hazirlik uygulamalarinda, tip egitimi alamnda uygulamal1 tipta, mihendisligin
¢esitli alanlarinda yaygin olarak kullaniimaktadir. Tip egitiminde Ogrenenler
sanal olarak olusturulmus kadavralarda istedikleri uygulamalari yapabilirler.
Ayrica yabanc dil egitiminde 6grenenlerin egitilmesi icin kullarilabilir. Yabanci
dil 6grenmek isteyen bir dgrenenin, bu yolla dilini dgrenmeyi istedigi Ulkeye
yolculuk yapma ve o Ulkede yasama sansi verilebilir. Yine bir tip doktorunun
yasam tehlikes olan bir ameliyati kolayca ve istedigi kadar tekrarlamas:
saglanabilir.  Sanal  gerceklik bunlarin  yaminda eglence, tedavi, sanat,
rehabilitasyon, finans ve egitim gibi ¢ok genis bir alana hitap etmektedir
(Kayabasi, 2005).

1.11. Sanal Ger¢eklik Uygulamasi Olarak Second Life

Gunimizde akademik gevreler Ui¢ boyutlu ¢ok kullanicilt sanal gergeklik
ortamlarina epeyce ilgi gostermektedir (Edirisingha, Nie, Pluciennik ve Y oung,
2009). Ug boyutlu sanal diinyalar gok kullanicili sanal ortamlardir. Bu ortamlarda
kullamicilar avatar (sanal karakter) ile kendilerini ifade etmekte, farkl 1 yerlerde
bulunulmasina ragmen ayni alan icinde beraber olma deneyimi yasamaktadirlar.
Sanal dinyalarda avatarlarin diger kullamcilarla yazili ve sesli sohbet etme

olanag: vardir (Minocha ve Reeves, 2010).
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Uc boyutlu sanal diinyalar kullanicilarina avatarlar: vasitasi ile diger
kullanicilarla ve nesneler ile iliski kurmalarina ve sonucunda ilgi cekici ve
etkilesimli deneyimler yasamalarina izin verir. Bunun yaninda bu tir ortamlar,
Ogretenlerin dgrenenler icin daha bireysel ve eglenceli 6grenme deneyimlerini
yasamalarinda potansiyel bir ortam sunmaktadir (Minocha ve Reeves, 2010).
Populerligi giin gectikce giderek artan ve cesitli alanlarda da kullaniimaya
baslayan "ikincil yasam" sanal gerceklik ortami, egitim alamnda da kullaninm
giderek yayginlasmaktadir.

2003 y1ilinda merkezi San Fransisco’ da bulunan Linden Laboratuar isimli
sirket tarafindan gelistirilen "ikincil yasam" internet tabanl1, ¢ boyutlu bir grafik
ortamudir. "kincil yasam" tasarlamirken kurucular: sinirsiz ve 6zgir bir diinyay1
anlatan Nea Stephenson'in "Snow Crahs' adli bilim kurgu romanindan
esinlendiler (Wikipedi). Gergek hayatin dijital simulasyonu olarak kabul edilen
bu yapay diinyaya katilanlar bir sanal karakter olusturmakta ve bu karakteri sanal
ortamda yasatma imkanm bularak bu sayede fiziksel bir gerceklige ihtiyag
duymadan yeni mekanlar, roller ve kimlikler olusturulabilmektedirler (Waskul ve
Douglass, 1997; Akt. Kobak, 2011). Uyeler olusturacag: avatarin her tirlii
ozelligine kendisi karar verebilmektedir. Ornek olarak, sa¢ rengi, boy, kilo,
meslek vb. her sey kullamcimn tammmlamak istedigi karaktere bagli olarak
degistirip ayarlanabilmektedir.

"Tkincil yasam" tamamen dinamik bir altyapiya sahip ve tiim bilesenleri
internete bagli sunucularda tutulan ¢ok kullanicili bir oyundur. Bu ortamda
bireyin yapabilecekleri gercek yasamda yaptiklarimn aymsidir. Diger bireylerle
sinirsiz yontemler ile etkilesim kurulabilmektedir. Etkilesim sayesinde bireyler
arasinda sosyallesmeyi  kolaylastirmaktadir. Aym zamanda her kesimden
bireylere hitap etmekte ve herkes tarafindan kolaylikla kullanilabilmektedir.
Kendi iginde bir ekonomisi olan "ikincil yasam”, ilk kuruldugunda yaklasik 3
milyon dolara kurulmus olup su anki degeri milyar dolar ile ifade edilmektedir.

Bu ortam icinde gunlik nakit para akisi1 ortalama milyon dolar seviyelerindedir.
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Blylk bir ekonomisi olan "ikincil yasam", ortam icinde Linden Dolar para
birimini kullanmaktadir. Ortalama 1$=262 L$ a kar silik gel mektedir. Giinimiizde
diunyadan ve Ulkemizden birgok kurum/kuruluslar bu ortam icinde yer
amaktadirlar. Bunun nedenleri ise, reklam, Urlin tanitim, erisilebilirlik, fizibilite
calismasi, misteri gorusleri vb. seklinde siralanabilir (Second Life Turkiye).

Her ne kadar "ikincil yasam" bir sanal oyun gibi algilansa da onu diger
sana oyunlardan farkli kilan tarafi savasci, blytci, dahi gibi rollerin ya da
bolgeyi ele gecirme, birisini kurtarma, seviye atlama, puan toplama gibi
ozelliklerinin olmamasidir. TUm bunlarin yerine, binalar inga etme, isyerinde terfi
etme, sirket kurup milyoner olmagibi gercek hayat in kendisinden drnekler vardir.
Sinirlart olmayan bir diinya olan "ikincil yasam"datek sinir kullanicimin zamant,
meraki ve hayal giicidir (Tapley, 2008; Moon, 2007). " Ikincil yasam" 3 boyutlu
sanal oyunlar arasinda en bilinenlerindendir. Diger bircok sanal dinya
uygulamalar: gibi "ikincil yasam" da es zamanli olarak ¢ok kullanicinin ¢evrimici
olmasin desteklemektedir. Bu ylzden de Cok Sayida Kullamcili Cevrimici Oyun
(MMOG,) adini alir (En, Chang ve Polack-Wahl, 2007; Akt. Dinger, 2008).

Sunucu yazilim kurmaya ihtiyag olmaksizin "ikincil yasam"da Ucretsiz
veya Ucretli Uyelik segeneklerinden biri tercih edilerek sanal dinyada Uyelik
olusturulabilmektedir. Binainsa edebilme, arazi satin alabilme Uyelik tirine bagl
olarak degismektedir. Uyelik isleminden sonra sunucuya erisebilmek icin ye
olanlarin bilgisayarlarina istemci yazilimi  kurmasi gerekmektedir. Uyeler
gruplara dahil olabilir, baskalarina ait adalar1 veya arsalar ziyaret edebilir, arsa
satin aip Uzerinde ingaat yapabilir, magaza agip satis yapabilir ve dgrenme
ortamlar: tasarlayabilir.

"fkincil yasam"da, yazili1 sohbet ve anlik ileti seklinde iki tir iletisim
yontemi bulunmaktadir. Yazil1 sohbet ile agik alanda diger kullanicilarla sohbet
yapilabilmektedir. Anlik ileti ile ancak iki veya daha ¢ok kisi arasinda 6zel
mesajlasma yapilabilmektedir. "ikincil yasam", iletisimi zenginlestirmek igin
bircok farkli mimik ve animasyon (el sallamak, kahkaha atmak vb.) icermektedir.
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Ayni zamanda iginde barindirdigi 3B modelleme araci ve kod yazim dili (Linden
Script Language) de dahil olmak Uzere giicl i araglar bulunmaktad 1r.

"fkincil yasam", is adanm, egitimci, sosyal bilimci, politikac1 ve hukukgu
gibi farkli alanlardaki bireylere cesitli imkanlar sunmaktadir. Ornegin, egitim
engtitleri, kitiphane destegi, egitim kurdari verme gibi amaclarla
kullanabilmektedir (Harrison, 2009).

Egitim baglaminda "ikincil yasam", yapici Ogrenme, sosyallesme,
arastirma ve kesfetme icin ¢ok zengin bir ortam saglamaktadir. Boyle bir sana
ortam 6grenenlerin teknolojik araglar: kullanma, gorsel tasarim yapabilme ve U¢
boyutlu ortama yenilikler getirme beceri ve stratejileri gostermelerine olanak
saglar. Bu sanal ortam 6zellikle uzaktan Ggrenenler icin blyuk bir potansiyel
tasimaktadir (Burgess, Slate, Rojas-LeBouef ve LaPrairie, 2010).

Dunyanin cesitli 6nde gelen Universiteleri "ikincil yasam®i egitim
programlarinin guclu bir 6zelligi olarak kullanmaktadirlar. Bu ortamda Open
University, Harvard, Texas State ve Stanford gibi Universiteler sanal kampusler
kurmuslardir. Linden Lab.'da bu konuyu her tlrlu desteklemekte hatta e gitim
kuruluglar: ile birlikte cesitli projelere katilmaktadir. Dinya capinda taninan
Universiteler tamitimlarimt yapmak, cevrimici simif veya konferanslar organize
etmek ve arastirma yapmak icin "ikincil yasam'da varliklarint gostermektedir
(Dinger, 2008; Kaobak, 2011).

1.12. Problem

Uzaktan egitimin tarihi gelisimine bakildiginda; “Mektupla Ogretim” ile
baslayan siirecin “Radyo ve Televizyon”, “Acik Ogretim”, “Telekonferans’ ve
son olarak da “Internet ve Web” teknolojileri ile devam ettigi gorilmektedir
(Gulbahar, 2009). Uzaktan egitim sirecinin tarihi gelisiminden de gorulebilecegi
gibi yasanan teknolojik gelismelerle beraber gunimizde uzaktan egitim
uygulamalar1 daha ¢ok web tabanli dgrenme uygulamalar: ile yuritilmeye

baslanmistir. Ancak, “Internet/intranet ya da bir bilgisayar ag tizerinden, bireyin
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kendi kendine 6grenmesi ile gerceklesen, bilgiye ulasmada zaman, mekan siniri
tammayan, es-zamanl1 ya da es-zamansiz olarak diger 6grenciler ve 6gretmenler
ileiletisim kurulan, bilgisayar teknolojisinin sagladigi gorsel ve isitsel araglar ile
etkilesim kurulabilen, sosyo-ekonomik statli engellerini  ortadan kaldiran,
bireylere yasam boyu egitimin Ustunltgiinden yararlanma olanag: saglayan bir
ogrenme ortamuchr (Anadolu Universitesi, 2006)" seklinde tammlanan web
tabanli dgrenmenin, 6nemli avantajlari olmasina ragmen baz: dezavantajlar: da
bulunmaktachr. Ornegin; web tabanli uzaktan egitim uygulamalarinin
Ogrenenlerin istedigi zaman, istedigi yerden, kendi 6grenme hizinda ve ihtiyag
duydugu kadar dgrenmelerine olanak saglayan 6grenen odakl: bir egitim olmast
gibi 6nemli avantajlarinin yanisira 6grenme Uzerinde ¢ok buylk etkisi olan yiiz
yiize iletisim eksikligi, 6grenenlerin calistiklar 6grenme ortaminda kendilerini
yamz hissetmeleri, 6grenenlerin  6grenme icin kendi kendilerini  motive
etmelerinin gerekmesi ve diger 6grenenler ve Ogreten ile iletisim kaygisi gibi
dezavantajlar1 bulunmaktadir (Olpak, 2010).

Sanal gergeklik Turk egitim sistemi igin yeni bir kavramdir. Yapilan
literatir taramas1 da Ulkemizde web tabanl1 uzaktan egitim gerceklestirilirken bu
kavramlardan vyeterince faydalanilmadigini gostermektedir. Yapilan sinirh
sayidaki calisma U¢ boyutlu ortamlarda 6grenenlerin gergek hayata benzer
Ogrenme deneyimi yasadiklarint gostermistir. Ayrica t¢ boyutlu sanal 6grenme
ortamlarinin iki boyutlu ortamlarina gore isbirlikgi 6grenmeyi destekledi gi
sonuclar: da elde edilmistir (Telli, 2009).

Incelenen calismalarda elde edilen sonuglara dayanarak Kkarsilasilan
problemlerin bazilarinin giderilmesi icin sana gergeklik ortamlarina ihtiyag
vardir. Bu dogrultuda "ikincil yasam" akademik basari, tutum, motivasyon ve
sosyal bulunusluk degiskenleri agisindan test edilecektir.
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Problem Ciimlesi

Sonug olarak bu aragtirmamn problem ciimlesi, “Sanal gerceklik ortami
olarak Ikincil Yasam uygulamalari ve bu ortamin Ggrencilerin 6grenmeleri

Uzerindeki etkisi nedir?’ seklinde olusturulmustur.

Alt Problemler

Bu arastirmaya ait alt problemler ise asagida verilmistir:

1. "ikincil yasam" icin tasarlanan G¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan 6grenenler ile mevecut web tabanl 1 uzaktan 6gretim uygulamasina katilan
Ogrenenlerin;

a) Akademik basarilari,

b) Web tabanl1 6gretimeiliskin tutumlars,

¢) Sosyal bulunusluk dizeyleri,

d) Web tabanl1 6grenme ortamina iliskin gidilenme diizeyleri

acisindan ontest-sontest, sontest ve erisi puanlar arasinda anlamli bir farklilik var
mchr?

2. "ikincil yasam" icin tasarlanan Uc boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan 6grenenler ile mevcut web tabanl1 uzaktan dgretim uygulamasina katilan
Ogrenenlerin 6grenme ortamlarinda gecirdikleri stire anlaml1 farklilik gostermekte
midir?

3. "lkincil yasam" ortamindaki Ogrenme deneyimlerine iliskin

Ogrencilerin gorusleri nelerdir?

1.13. Arastirmamn Amac ve Onemi

Bu arastirmanin genel amaci, sanal gerceklik ortami olarak "ikincil
yasam" icinde tasarlanan ¢ boyutlu dgretim uygulamasi ile aynm konuda mevcut
web tabanli uzaktan egitim ile yapilan Ggretimin Ogrencilerin 6grenmeleri

Uzerindeki etkilerini incelemektir.
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Giinimiizde yasanan teknolojik gelismelere paralel olarak uzaktan
egitim uygulamalar: giderek yayginlasmaktadir. Web ortaminin kullanicilarina
sundugu bircok 6zelligi sayesinde de web tabanli 6gretimin uzaktan egitim
uygulamalarinin en basinda geldigi sdylenebilir. Web tabanl1 uzaktan egitim
uygulamalari, dinyada ve Ulkemizde 6grenen basarisim arttiran, egitim ve
Ogretimi yayginlastiran, hizlandiran, 6grenmeyi farkli dizeylerde gerceklestiren
ve gesitlilik saglayan uygulamalardir (Usun, 2000). Ancak, web tabanl 1 uzaktan
egitimin maliyet, zaman-mekan, teknoloji gibi avantgjlarimn yamnda iletisim,
sosyallesme, etkilesim, grup calismasi, bireysel 6grenme motivasyonuna sahip
olmayanlar kisiler icin uygun olmamas: gibi dezavantajlar1 da bulunmaktadir
(Karas ve Kahraman, 2004; Odabas, 2003).

Sanal gergeklik kavramlari, Turk egitim sistemi icin yeni kavramlardir.
Yapilan sinirli sayidaki calisma U¢ boyutlu ortamlarda 6grenen 6grencilerin
gercek hayata en yakin sekilde 6grenmelerini gerceklestirdiklerini ve iki boyutlu
ortamlarda dgrenenlere gore daha basarili olduklarim gostermistir (Kim, 2006).
Ayrica, U¢ boyutlu sanal 6grenme ortamlarimin iki boyutlu ortamlarina gore
ishirlikci 6grenmeyi destekledigi sonuglari elde edilmistir (Dickey, 2005). Bu
sonuglar 1s1ginda ve yeni yeni yayginlasmaya baslamas: agisindan "ikincil yasam®
tabanlt uzaktan egitim uygulamalarim gergeklestirmek Universitemiz adina
Onemlidir. Ayrica gelecekte gergek kampusdlerin yerini sanal kampislerin alacag:
dustinuldiigiinde bu tir ¢alismalara ne kadar ihtiyag oldugu ortaya ¢ikacaktir.

Sanal gerceklik ortami olarak "ikincil yasam"in web tabanli uzaktan
egitim ortamlarina etkisinin akademik basari, tutum, motivasyon ve sosyal
bulunusluk acisindan incelenmesi giincel ve literatire katk1 saglayacak ve sanal
gerceklik ortamlarinin egitim alamnda uygulanabilirli gi hakkinda fikir verecek ve
guclendirecek bir ¢al ismadir.

Ayrica arastirma, Cukurova Universitess Adana Meslek Y iiksekokulu
Bilgisayar Programciligit BPP 211 Veritaban: 2 dersinde daha etkili ve verimli

kullamlmasina yonelik bir calisma olacagi igin 6nem tasimaktadir. incelenen
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literatlr gbz Onine alindiginda "ikincil yasam" ortaminda yapilan az sayidaki
caligmalardan biri olacaktir. Ayrica, devlet ve vakif Universiteleri arasinda da ilk
olacagindan dnemlidir.

Tim bunlara ek olarak, bu calisma Cukurova Universites’nde
verilmekte olan derderi "ikincil yasam” ortaminda hazirlanarak sunulacag: ve
Ulkemizdeki "ikincil yasam" ortaminda sunulan uzaktan egitim calismalarina

katkida bulunacag icin de dnemlidir.

1.14. Sayiltilar

Bilgisayar Programciligi Programi 6grenenlerinin bilgisayara yonelik
ilgileri gbz 6niine al inmig, buna bagli olarak mevcut uzaktan egitim ortaminda da
U¢ boyutlu sanal ortamda dailgilerinin yiksek diizeyde olabilece gi varsayilmustir.

Arastirmada denetim altina alinamayan degiskenler iki grupta yer alan
Ogrencileri ayn sekilde etkilemistir.

Ogrencilerin  6lgme  araglarim  objektif ve samimi  bir sekilde
doldurduklar1 varsayilmistir.

Katilan tim 6grencilerin bilgisayar kullanim becerileri arasinda fark
olmadig: varsayilmistir.

1.15. Sinir hiliklar

Arastirma 2012-2013 egitim-0gretim yil1 Bilgisayar Programcilig: egitim
planinda yer alan 2. simf derderinden olan Veritaban: 2 dersi ile sinirlichr.

Calisma grubunu  2012-2013  egitim-Ggretim  yili  Bilgisayar
Programciligi Uzaktan Egitim 2. simf dgrencilerinden Veritabanm 2 dersini alan
70 kisi olusturmaktadir.

Arastirma kontrol grubunda, mevcut uzaktan 6 gretim icin Myenocta E-
Ogrenme Platformu ile Adobe Connect Pro Sanal Sinif uygulamasinin 6zellikleri
ile stmirhdir.
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Arastirma deney grubunda, internet ortaminda Web 2.0

uygulamalarindan olan Second Lifeile sinrlidir.

1.16. Tamimlar

MMORPG (Massively Multiplayer Online Role-Playing Game):
Yaygin Cok Kullanicili Cevrimici Rol Tabanli Oyunlar. Internet tizerinden
oynanabilen genis ag oyunlarindan farkli olarak kitlesel anlamda ¢ok sayida
kullanmicinin ayni anda bagli oldugu oyunlardir.

MMOG(Massively Multiplayer Online Game): Yaygin  Cok
Kullamcilt Cevrimici Oyun olarak tanimlanir.

Sakai: Acik kaynak kodlu bir 6grenme yonetim sistemidir.

Sanal Gergeklik: Herhangi bir “yerde” olmay1 hissettiren ve bunun icin
duyu organlarina gesitli bilgiler (1s1k, ses, vd.) saglayan U¢-boyutlu bir bilgisayar
similasyonudur.

Second Life: Linden Research firmasi tarafindan 2003 yilinda hizmete
sokulmus, internet tabanl1 sanal dinyadir.

Sosyal Bulunusluk Algisi: Bireyin iletisim ortaminda gercek bir insan
gibi algilanma derecesidir (Gunawardenave Zittle, 1997).

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet  Protocoal):
Bilgisayarlar ile veri iletme/alma birimleri arasinda organizasyonu saglayan,
boylece bir yerden digerine veri iletisimini olanaklt kilan pek ¢ok veri iletisim

protokol tne verilen genel addir.



BOLUM II

iLGILi CALISMALAR

Bu bolimde, tez kapsamiyla ve tezde arastirilan degiskenlerle ilgili
olarak yapilan benzer caligmalara yer verilmistir. Bu calismalar Turkiye'de ve

yurtchsinda yapilan calismalar olarak ayr1 ayri sunulmustur.

2.1. Turkiye de ikincil Yasam K onusunda Yapilan Calismalar

Ulkemizde, ¢ boyutlu ortamlar, 6zellikle de "ikincil yasam" ile ilgili
yapilan yuksek lisans, makale ve bildiri ¢alismalarina rastlamlmstir. Y Uksek
lisans calisgmalarimin bircogu bu ortamlar ile ilgili 6grenci gorislerini amaya
yonelik yapilmigtir. Diger yiksek lisans calismalar: icinde ortam 6zelliklerinin
arastirldigr calismalar da bulunmaktadir. Ayrica sinirl diizeyde deneysel ¢alisma
yapan sadece bir ¢alismaya rastlamlmistir. Makale ve bildiriler arasinda ise yine
en ¢ok dgrenci ve 6gretmen goruslerini almaya yonelik ¢al ismalar yer almaktadir.
Ardindan ise bu ortam icinde 6gretim ortam tasarlama ve ortam oOzelliklerini
belirleme konusunda c¢alismalar yapilmistir. Yine deneysel olarak sadece bir
calismaya rastlanilmistir. Bu ¢alismalar agagida verilmistir.

Firat (2008) "Second Life ve Sanal Ortamda Otantik Ogrenme
Deneyimleri" isimli ¢alismasinda, "ikincil yasam"in otantik 6grenme deneyimleri
acisindan degerlendirilmesi amaclamigtir. Calismanmin sonunda "ikincil yasam'in
otantik Ogrenme deneyimlerini guclu bir sekilde destekledigi sonucuna
varilmistir. Ayrica sanal okullar, verdikleri diplomalardan c¢ok sunduklar:
gercekci Ogrenme deneyimleri ile ogrencileri kendilerine gekeceklerdir. Bu

acidan bakildiginda “ikincil yasam" gibi sanal gergeklik uygulamalarinin
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gelecekti 6nemi daha iyi anlasilabilir. Ayrica "ikincil yasam", kullanict merkezli
sana gergeklik uygulamas: olup, 6grenme zamamyla birlikte bilgi erisiminde ve
paylasiminda, Ogrenme ortamimin  segiminde ve tasariminda, ortam ve
kullanicilarla etkilesimde kolayliklar saglamaktadir. Bu nedenle ister geleneksel
siniflarda olsun ister uzaktan egitimde, hizla yayilan ve kolayca uyarlanabilen
sana gerceklik uygulamalarindan etkin bir sekilde faydalamlmas: biyik 6nem
tasimaktadir.

Kip ve Aydin (2008) "Cevrimici Ogrenme Ortamlarinda Sosyal
Bulunusluk Algisi” isimli derleme niteligindeki bu ¢alismada, sosyal bulunusluk
kavrami, kuramsal temelleri ve egitim ortamlarindaki rolUndi cevrimici e-6grenme
baglaminda tamtmaya calisilmislardir. Ogrenciler arasindaki sosyal iletisimin
guclendirilmesi; aralarindaki iletisimin daha rahat olmasi ve gevrimici 6grenme
ortamlarinda etkilesimli iletisimlerin gerceklesmesiyle mimkin olacaktir.
Ogrencilerin gevrimici e-6grenme ortamlarinda rahat iletisim kurabilmeleri igin,
bilgisayar okuryazarliklarinin yeterli diizeyde olmasinmn yan sira, bu ortamlara
girdiklerinde bir yetkiliden destek alabilecekleri hissinin uyandirilmas: da buyuk
Onem tasimaktadir. Ayrica ortam tasarimcilarinin 6grenenlerin kiltarel yapilarim
bilmesi, 6grenenlerin bu ortamlar: kullanirken yerel faktorlerden hangi diizeyde
etkilenecegi konusunda fikir sahibi olmalar: agisindan ¢ok 6nemlidir. Bilgisayara
dayal1 iletisim ortamlar1 sinirl1 diizeyde etkilesim imkanit sunmaktadir. Bu ylizden
ortam tasarimcilart 6grenenlerin etkilesim dizeyini artiracak etkinliklere yer

vermelidirler.

Ozding ve Tiiziin (2010) " Ug-Boyutlu Sanal Oryantasyon Uygulamasina
iliskin Ogrenci Gorusleri" isimli bu galismada, 3-boyutlu cok kullanicili sanal
ortamlar1 oryantasyon amaci ile kullanan, Universiteye yeni baslayan 6grencilerin
uygulamaya iliskin gorUslerini ortaya koymak amaglanmistir. Calismaya,
Hacettepe Universites Bilgisayar ve Ogretim Teknolgjileri Egitimi Bolimii
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2009-2010 6gretim yilinda baslayan dgrencilerden 25'i katilmustir. Ogrenciler
Active Worlds ortaminda gelistirilen sanal diinyada 20 dakika sireyle dolasgmuslar
ve uygulamaya dair gérusleri agik uclu bir soru ile ainmstir. Sonug olarak, sanal
oryantasyona katilan Ogrenciler tasarim ortamim  gercekci  bulduklarim
belirtmislerdir. Ogrencilerden bazilar kendilerini gergekten bolimiin icinde gibi
hissettigini sOylemistir. Bazi Ogrenciler, oryantasyonun bilgisayar ortaminda
gorsel olarak sunulmastnin kendileri igin pozitif bir etki meydana getirdi gini ifade
etmistir. Ogrencilerin bir kismi sanal oryantasyonu kisa bulmus ve bu yiizden
akilda kalict olmadigim ifade etmisgtir. Sanal oryantasyon uygulamasi
Ogrencilerden fazla sayida olumlu goriis amstir. Bu durum universiteye yeni
baslayacak Ogrencilerin Universitelerini, bolumlerini fiziksel olarak gercek
ortamda tammak vyerine internet Gzerinden bir sanal ortam igerisinde

taniyabileceklerine dair bir hazir bulunusluga sahip olduklarin gostermektedir.

Tizin ve Ozding (2010) "3-Boyutlu Sanal Universite Oryantasyon
Ortamiruin Gelistirilmesi" isimli bu calismada, Hacettepe Universitesi Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bolimi, Active Worlds sanal gerceklik
ortaminda Universiteye yeni baslayacak 6grencilerin bolime alismasim saglamak
amactyla oryantasyon ortami gelistirilmistir. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi b6lumi 3-boyutlu sanal oryantasyon ortami, 6grencilerin bolum binasi,
derdlikleri ve laboratuarlar: gezmelering; bolim baskanindan bazi bilgiler alarak
damgman ile tamsmasina, damsmanindan 6grenimi siresince lazim olacak
bilgileri amaarina ve bolimi serbest olarak gezerek bolim personelini
tammalarina yonelik olarak tasarlanmistir. Sonug olarak, ¢ok kullanicili bir
ortamda tasarlanan sanal oryantasyon ortami, kullanicilarin aym anda ortamda

bulunabildigi ve etkilesime gegebildigi bir ortam olmustur.

Bezir, Cukurbasi ve Baran (2011) "Second Life Ortaminda Rol Oynama
Teknigi ile Yabanc: Dil Etkinlikleri Tasarim Sireci ve Uygulanmast” isimli bu
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calismada, "ikincil yasam" ortaminda rol oynama tekni gi kullanarak yabanci dil
Uzerine gelistirilen etkinliklerin tasarim stirecini sunmak ve yiritulen etkinliklere
ve ortama yonelik dgrenci goruslerini incelemek amaglanmistir. Calisma grubu,
Izmir' de bulunan iki Anadolu Lisesi’nden 6’ sar dgrenci ile toplam 12 6grenciden
olusmaktadir. Bu dgrenciler, 2010 - 2011 dgretim yili gliz déneminde, eszamanl1
olarak "ikincil yagam'a baglanarak dnceden tasarlanmig yabanc: dil etkinliklerine
katilmiglardir. Sonug olarak, Ggrencilerin ¢ogu ingilizce konusmaya yonelik
Ozguvenlerinin ve konusma becerilerinin arttigina ve dogaglama konusmada iyi
bir performans sergilediklerine inandiklarim belirtmislerdir. Ogrencilerin tamami
ortami tasarim agisindan "ikincil yasam'in gergege cok yakin oldugu icin
begendiklerini sdylemislerdir. Ogrenciler "ikincil yasam" ortaminin; internet alt
yapisinin yetersiz olmasi, donanimsal problemler yasanmasi, sesli iletisimde
yasanan aksakliklar, 6grencilerin jest ve mimikleri kullanamamas: gibi bazi
dezavantajlara da sahip oldugunu da belirtmislerdir. "ikincil yasam" gibi sanal
ortamlarin, geleneksel cevrimici egitimde var olan ylz yize etkilesimle ilgili
sinirliliga yeni bir ¢ozim sunmasi adina egitimcilere yarari olacagina
inan| maktadir.

Bulu (2011) "Sanal Dinyalarda Fiziksel Bulunusluk, Sosyal Bulunusluk,
Ortak Bulunusluk ve Memnuniyet" isimli bu ¢al ismada, fiziksel bulunusluk da
dahil olmak tzere bulunusluklarin Ug turd arasindaki iliskisi, sosya durum, sanal
dinyalarda ortak bulunusluk, memnuniyet ile iliskileri ve dgrencilerin sana
dunyalara egilimlerini arastirmistir. Sonuglar ortak bulunusluk, sosya bulunusluk
ve fiziksel bulunusluk arasinda énemli bir iliskinin oldugunu gostermistir. Sanal
diunyada Ogrencilerin  memnuniyetini en c¢ok etkileyen sosyal bulunusluk
gibiyken, fiziksel ve ortak bulunusluk da ayn zamanda etkilemektedir. Diger
taraftan, Ogrencilerin sanal dinyalara egilimleri onlarin fiziksel ve ortak

bulunusluguna bagli olup, sosyal bulunusluga bagli degildir. Bulgular tasarlanmis
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sana dinya ortamlarinda bulunuslugu ve 6grencilerin memnuniyetini artirmasi
gibi 6nemli konular: vurgulamaktadir.

Bulu ve Isler (2011) "Second Life ODTU Kampiisi" isimli bu
calismada, "ikincil yasam" ODTU kampusii tasarlanip ve gelistirilmistir. 2010
guz doneminde, ODTU Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bolimii
tciinct simf Ozel Ogretim Yontemleri dersi harmanlanmis olarak bu ortamda
verilmistir. Ogrenciler, grup aktivitelerinde yer almis ve dgretim tekniklerini
sanal siniflarda uygulamiglardir. Toplam 46 6grencinin katildigi arastirmada,
alinan geribildirimler 6grencilerin "ikincil yasam" ortamina kars1 bakis acilarimn
olumlu oldugunu ortaya koymaktadir. Oncelikle, 6grenciler "ikincil yasam" ile
Ogrenmeyi eglenceli bulmustur. Ayrica, "ikincil yasam"in dgrenmeyi ilgi gekici
yaptigin ve motivasyonlarint arttirchgini belirtmislerdir. Ogrenciler tecriibelerini
yararli, degisik, eglenceli, merak uyandirici, etkili, gercekgi, verimli, ders igin
motive edici olarak tammlamistir. Ogrenciler "ikincil yasam'da egitim
aktivitelerine tekrar katilmay: distndugiing belirtmistir. Ogrencilerin yasadig:
problemler genelde teknik problemleri icermektedir. Ogrenciler en ¢ok
karsilastiklar1 problemleri internet baglantisi, grafik karti, ses problemi ve
nesnelerin yuklenmesi olarak belirtmislerdir.

Cukurbas1, Bezir ve Karamete' nin (2011) "Ug Boyutlu Sanal Ortamlarda
Oryantasyon" isimli yaptiklart calisma, "ikincil yasam" ortaminda "ikincil
yasam"in kullanimina iligkin Turkge bir oryantasyon ortam: tasarlamak ve
tasarlanan bu ortama yonelik 6grenci gorUslerini ortaya koymay1 amaclayan bir
durum calismasichir. Hazirlanan oryantasyon alaninda Balikesir Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bolimiindeki 30 6grencinin katilim
ile uygulamalar yapilmistir. Sonug olarak, hazirlanan oryantasyon ortaminin
anlaiminin agik ve net oldugu; ortamdaki egitimler esnasinda 6grencilerin

eglendigi ve motivasyonlarinin arttigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin
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timi yapilan oryantasyon egitimi sonucunda "ikincil yasam'i etkin kullanmay1

Ogrendikleri sonucuna ulasilmstir.

Dogan, Kifrevioglu, Reisoglu ve Goktas (2011) "Sana Ortamlarin
Egitim Amagcli Kullanilabilirliginin Degerlendirilmesi™ isimli bu ¢alismada, sanal
dinyalardan Second Life, Imvu, Active Worlds ve World of Warcraft
programlarimn amaclari, hedef kitleleri, sagladiklari teknolojiler, etkilegim,
egitime getirdikleri katkilarin karsilagtirnlmas: amaclanmistir. Calismada ach
gecen sanal diunyalarda; 3B sanat deneyimlerinin, 3B gorsellestirmelerin, resim
veya metinlerin ¢ok yonld sunumunun, is toplantilarinin, isbirliginin,
konferanslarin, gosterilerin  yapilabildigi  gorilmektedir. Ayni  zamanda
kullanicilara gercek hayata yakin ortamlar sunulmakla beraber, bireylere
sosyallesme imkani da tanmnmaktadir. Bireylerin bu ortamlarda sosyal bulunusluk
agist yuksektir. Fakat bu ortak 6zelliklerin yani1 sira bu ortamlar kullanim
Ucretleri, amaclar, hedef kitleleri, sagladiklar: teknolgjiler, etkilesim imkanlar: ve
egitime getirdigi katkilar agisindan farkliliklar gostermektedir. Bitin ortamlar
eglence, sosyal iliskileri gelistirme ve takim calismasimt saglama gibi ortak
hedefler dogrultusunda kullanilmaktadirlar. Bu ortamlar egitimde kullamlabilirlik
acisindan degerlendirildiginde Second Life ve Active Worlds diger ortamlara
gore daha etkili olacagi sdylenebilir. Bu ortamlar Ozellikle egitsel anlamda
teknolojiler sunarak eszamanli ve eszamansiz etkilesime izin vermesi, isbirlikgi
ve yapillandirmaci egitim ortamlariyla birlikte bireysel ve grupla 6grenmeyi
desteklemesi, Ogrenmeyi ilgi c¢ekici hale getirerek motivasyonu saglamasi
acisindan diger ortamlardan ayrilmaktadir.

Esgin, Pamukgu, Ergil ve Ansay (2011) "3-Boyutlu Cevrimici Sosyal
Ortamlarin Egitimde Kullanilmasimin Ogrenci Basarisi ve Motivasyonuna Etkisi:
Second Life Uygulamasi” isimli bu caligmada, 3-boyutlu cevrimici sosyal

ortamlarin  sanal  simf Ozelliginin - kullamlmasimn ~ 6grenci  basanist  ve
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motivasyonuna etkisini incelemeyi amaclamistir. Arastirmaya Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi bolimiinde okuyan 61 ¢grenci dahil edilmistir.
Ontest—sontest kontrol gruplu deneme modeline gére haz irlanan arastirmada iki
deney grubundan birine "ikincil yasam" ile geleneksel sanal sinif ortam digerine
ise SecondLife ile geleneksel olmayan sana sinif ortami hazirlanmistir.
Ogrencilerden alinan odevler deney grubu igin, "ikincil yasam'da sanal sinif
ortamlarinda sunulmus, 6devleri ile ilgili geribildirimler bu ortamlar aracilig1 ile
verilmistir. Kontrol grubuna ise geribildirimler laboratuar ortaminda birebir
verilmistir. Arastirma sonucunda, dgrencilerin Uriinlerindeki basar artis1 arasinda
anlamli bir farklihik olmadigi gbzlenmistir. Benzer durum Ogrencilerin
motivasyonu icgin de tespit edilmistir. Buna ragmen deney gruplari arasindaki
basar1 ve motivasyon artisinin, geleneksel sanal sinif lehine oldugu gorilmustr.
Bu arastirmalar 3-boyutlu sanal 6grenme ortamlarimn bir alternatif 6grenme

ortam oldugunu géstermektedir.

Goksel Canbek (2011) "Bir E-Ogrenme Platformu Olarak Second Life:
Tirkiye Ornegi" isimli calismasinda, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli
gelisimle beraber surekli yenilenen teknoloji uygulamalari, 6grenen bireylerin
kendilerini gelistirmelerinde ve yasam boyu 6grenme kapsaminda beceriler
kazandirilmasinda 6nem tasimaktadir. Teknolojiye dayali bu yeni 6grenme
uygulamalari, Ogrenenlerin  kullanimt icin  e-6grenme ortamlar1  olarak
tasarlanmaktadir. Bu c¢alismada, bir e-6grenme ortami olan "ikincil yasam"
platformu, Tirkiye'de var olan uygulamalari agisindan tartisilmis ve gelecege
yonelik uygun egitim tasarimlarimn  yapilandirilmast  igin - Onerilerde

bulunulmustur.

Kobak (2011) “Yeni Bir Egitim Ortam: Olarak Second Lifeda Ogrenci
Deneyimleri” isimli calismasinda, Osmangazi Universites Bilgisayar ve Ogretim

Teknolgjileri Egitim bolimi dUgiincl ve dordinct simf dgrencilerinin "ikincil
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yasam" icinde bir egitim ortami tasarlama ve gelistirdikleri egitim yazilinur bu
ortama aktarma sirecine yer vermistir. Calisma grubunu istekli 15 dgrenci
olusturmaktadir. 3 grup halinde ¢alisan 6grenciler, "ikincil yasam"da engellilerin
egitim alabilecekleri sanal fakilte, ev ve spor tesisleri insa etmek icin bir egitim
ortami tasarlamiglardir. Sonug olarak; Ogrencilerin sorumluluguna brrakilarak
gerceklestirilen bu calismada, 6grencilere gerek "ikincil yasam" gerekse Sakal
(Acik kaynak kodlu bir 6grenme yonetim sistemi) ortaminda 6nerilerde bulunarak
yardimct olunmustur. Bazi 6grenciler "ikincil yasam" icin egitim ortamm inga
etmeyi ve egitim yazilimum bu ortama aktarma sirecini zor bulmus; bazilar
zevkli, eglenceli ve farkl1 gormiistir. Ogrenciler ilk defa karsilastiklar: boyle bir
ortamda kendi inisiyatifleri dogrultusunda bir egitim ortam tasarlamislar ve
hazirladiklar: egitim yazilimim bu ortama aktarmislardir. Bu deneyim 6grencilere
"ikincil yasam"in bir egitim ortam olarak degerlendirilmesine yonelik goris ve

Oneriler edinmesini dogurmustur.

Balcikanl1 (2012) "Second Life'ta Dil Ogrenimi: Turk ve Amerikan
Ogrencilerinin Deneyimleri” isimli calismasinda, simdiye kadar dil egitiminde
web gunlikleri, wiki ve sanal 3D topluluklar: gibi Web 2.0 igeren teknolojileri
kapsayan birkag deneme oldugunu belirtmektedir. Sanal 3D toplulugu olarak
"ikincil yasam", dil 6grencilerine 6zel firsatlar olusturabilir. Ogrenilmek istenen
dili konusanlarla etkilesim, dil dersleri icin bir mekan ve 6grenciler icin bagimsiz
calisma firsat1 saglamak seklinde firsatlar olabilir. Bu baglamda bu ¢alisma
Tirkiye'de Gazi Universitesi’'nde yabanci dil olarak ingilizce 6grenen Turk
ogrencilerin ve ABD’de Florida Universitesi'nde yabanc: dil olarak Tirkge
Ogrenen Amerikan 6grencilerinin "ikincil yasam" deneyimlerini icermektedir.
Gorusmeler, bu iki grup dgrencilerin "ikincil yasam™in anadil ile etkilesime katki
saglachgim gostermektedir. Ustelik, deneyimler "ikincil yasam"in kiiltirel etkiler
arasinda iyi bir kopri olarak gorev yaptigim ve Ogrenme deneyimlerinde

karsilagilan zorluklara ragmen vazgecilmez bir ara¢ oldugunu belirtmistir.
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Baran, Cukurbasi, Colak ve Dogusoy (2012) "Second Life
Kullamcilarimin Profilleri ve Second Life'in Egitim Potansiyeli Hakkindaki
Gorusleri: Turkiye Ornegi” isimli calismalarimn amacimt "ikincil yasam”
kullanicilarimin -~ profillerini, ilk deneyimlerini, "ikincil yasam" hakkinda
goruUslerini ve potansiyel bir egitim ortam oldugunu agiklamaktadirlar. Sonuglar,
Turk "ikincil yasam" kullanici profili hakkinda genel bir tablo géstermistir. Turk
"ikincil yasam" kullamcilari, insanlarla daha iyi iletisim saglama konusunda
"ikincil yasam"in potansiyeline katiliyorlar. Ayrica, fiziksel gorunuslerini
degistirirken gercek hayatta olanla ayni dogrultuda "ikincil yasam" karakteri
seciyorlar. Bu c¢alismada birgok aktif "ikincil yasam® kullamcisimin egitimde
"ikincil yasam"in uygulanabilirligi hakkinda belirgin bir disiinces yoktu ve ¢cogu
"ikincil yasam"in egitim uygulamasina katilmak istemiyordu. Bu c¢alisma, e-
Ogrenmede "ikincil yagam"in nasil kullamldigi hakkinda uygulayicilara Oneriler

sunarak sonuca varmistir.

Bezir (2012) "Second Life Ortaminda Tasarlanan Y abanci Dil Egitimi:
Ogretmen-Ogrenci ve Ortam Etkilesimi” isimli bu ¢alismasinda i¢ boyutlu sanal
ortamlardan biri olan "ikincil yasam" ortaminda farkli dgretimsel yontemler
kullanilarak dizenlenen yabanci dil egitiminde 6grenci, Ggretmen ve ortam
etkilesimine etki eden faktorleri ortaya ¢ikarmay: amaglamustir. Calisma grubunu,
2010-2011 egitim-Ogretim yilimin giiz yariyilindaiki farkl: orta 6gretim okulunda
10. simnifina devam eden toplam 12 6grenci ve 2 dgretmen olusturmustur. Bu
Ogrenciler, gonilli 6grenciler arasindan ingilizce dersi notlar: ve Ingilizce ders
Ogretmenlerinin gorusleri alinarak belirlenmistir. Sonug olarak, farkl: dgretimsel
yontemler kullamilarak "ikincil yasam" ortaminda yapilan yabanci dil egitiminin
Ogrencilerin sosyal ortam icinde akranlarindan 6grenmelerine, yabanci dil
konusma deneyimi yasayip kendilerine glivenlerinin ve 6z-yeterlilik seviyelerinin

artmasina ve toplum baskisindan kurtulmalarina yarar sagladig: ortaya gikmustir.
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Ayrica, "ikincil yasam" sanal ortami ¢ boyutlu gercege benzer tasarim ile
Ogrencilerin ilgilerini ve derse karsi motivasyonlarim arttirirken, avatarlar ile
temsil edilme olanag: sayesinde ise 6grenciler arasindaki iletisimin etkili olmasin

saglamstir.

Hismanoglu (2012) "Bir EFL sinifi ile Second Life'in Birlestirilmesi:
Y abanci Dil Egitim ve Ogretiminde Yeni Bir Boyut" isimli bu cal ismada, yabanci
dil egitim ve Ogretiminde “ikincil yasam®'in Onemini  vurgulamay1
hedeflemektedir. "ikincil yasam"in yabanci dil egitiminde kullanminin kisa bir
tarihcesi icerir. Cevrimici 3D sanal 6grenme ortarmi olan "ikincil yasam"1 tammlar
ve "ikincil yasam"da dil 6greniminin nasil yapildigimin deneyimlerini agiklar.
Ayrica, EFL 6grencilerinin "ikincil yasam"da ingilizce 6grenimindeki avantajlar:
ve dezavantajlarim Gzetlemektedir. Ayrica "ikincil yasam"da ingilizce 6grenme
ve Ogretmede ESL / EFL sitelerinin kullanilabilirliginin agiklamasinin yan sira
"ikincil yasam'da dil 6gretmenlerinin rolini agiklamaktadir. Son olarak, dil
Ogretmenleri icin gl bir 6gretim araci olan "ikincil yasam™ kullammu ile ilgili
baz1 tavsiyel erde bulunulmaktadir.

Tuncer (2012) "Y abanci Dil Ogretimi Baglanminda Ogrenen Ozerkliginin
Sanal Ogrenme Ortamlar: Y oluyla Desteklenmesi” isimli bu calisma kapsaminda
“Second Life” adli sanal dinya platformunun yabanc: dil 6grenme siirecinde
Ogrenen Ozerkligini desteklemek icin hangi olanaklari1 sundugu tartigilnustir.
"fkincil yasam" platformu Gzerk ©grenmenin gergeklestirilebilecegi uzaktan
egitim, siif diginda 6grenme, kendi kendine 6gretme — 6grenme, isbirlikgi
Ogrenme, proje temelli dgrenme gibi bircok baglamda kullanilabilir. Buna ek
olarak, Ogrencilere segme 6zgurligl tamyarak, 6grenme ortamim tasarlama
olanaklarini saglayarak Ogrencilerin 6grenme slrecini olusturmalarina ve bu

sireci ve ortam sahiplenmelerine yol acgabilir.



Tokel ve Cevizci (2013) "Ug Boyutlu Sanal Diinyalar: E gitimciler igin
Yol Haritas” isimli c¢aligmasinda, Ulkemizde bu ortamlar1 egitim amagh
kullanmak isteyen egitimcilere bilgi vermek ve tasarim prensiplerini sunarak bir
yol haritasi olusturulmast amaglanmistir. 3B sanal dunyalarda tasarimin iki
boyutta ele alinmasi gerekmektedir: 1) Ogretim tasarimi 2) Ortam tasarim.
Birbirine bagli olan bu iki tasarim asamas birbirini besleyen siireglerdir. Ogretim
tasarimi, sanal diinyalardaki ortamlarda anlaml 1 6grenme aktiviteleri gelistirilmesi
icin yeni tasarim prensiplerini kapsamaktadir. Ogretim tasarim icin biyik 6nem

tastyan mimari agidan ortam tasarimim kapsamaktadir.

Kip (2007) "Cevrimici Ogrenenlerin Farkli Destek Ortamlarim
Kullanma Sikliklartyla Sosyal Bulunusluk Algilart Arasindaki Iliski" isimli
yiiksek lisans tez calismasinda, Anadolu Universitesi Acikogretim Fakuiltes Bilgi
Yonetimi Onlisans Programi’na kayitli 6grencilere sunulan akademik destek
hizmetleri kapsamindaki e-posta, forum ve sanal sinif uygulamalarina katilma
sikliklariyla bu ortamlara iliskin sosyal bulunusluk agilarim incelemistir.
Arastirmanin sonucunda, e-posta ortamin: sirayla sanal simifta metin bazli1 sohbet,
forum ve ekran paylasimu ortamlari izlerken sana sinifta sesli sohbet ile
goruntiil i sohbetin en az tercih edilen ortamlar oldu gu saptanmustir. Ogrencilerin
sosyal bulunusluk algisinin e-posta ortaminda en yiksek oldugu sonucu elde
edilmistir. Sirayla sanal sinifta metin bazli1 sohbet ile forum ortamlar1 epostay:
takip etmektedir.

Dinger (2008) "Sanal Dunyadarin Uzaktan Egitim Damsmanlik

Hizmetlerinde Kullanimi: Second Life Ornegi" isimli yiksek lisans tez calismasi
olarak, "ikincil yasam" sanal gerceklik ortamimin uzaktan egitim damsmanlik
hizmetlerinde kullanimim igeren bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu
Anadolu Universites Bilgi Y onetimi Onlisans Programi 1. sif égrencilerinden

1397 isletim Sistemleri dersini alan Ogrenciler olusturmaktadir. Tasarim ve
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uygulama sonrasi Ogrencilere; demografik bilgilerini, bilgisayar oyunlarina
yonelik ilgilerini, "ikincil yasam" damsmanlik odasina girme asamalarinda ve
"ikincil yasam" danmigsmanlik odasinda yasadiklar1 deneyimlerini ve sorunlarin
Ogrenebilmek amaciyla anket uygulanmistir. Sonug olarak, égrencilerin bil gisayar
oyunlarinailgisinin az oldugu ve dolayisi ile bu oyunlarda az zaman harcadiklari,
"ikincil yasam" Uyelik islemleri, dersin "ikincil yasam" damsmanlik odasina
erisim, "ikincil yasam" uUyelik islemleri onayi, "ikincil yasam" yaziliminin
indirilmesi, kurulumu ve calistinlmast adimlarinda &grenenlerin  birtakim
skintilarla karsilagtigi gorilmustir. Tim bunlara ragmen 6grenciler "ikincil
yasam" sanal duinya ortamin ¢ok begendiklerini belirtmislerdir.

Goksel Canbek (2009) “Universite-Toplum isbirliginde Ogrenen-Ders
Yoneticisi Etkilesimi: Second Life (SL) Uzerine Bir Calisma’ isimli yiiksek
lisans tez calismasi, Universite-Toplum ishirligi cercevesinde "ikincil yasam"
ortaminda yapilan &grenen-ders yoneticisi etkilesimi ile ilgili uzaktan egitim
uzmanlarimn gorUslerini almay1 amaglayan bir durum ¢alismasidir. Bu galismada,
yar1 yapilandirilmis agik uglu anket sorulart kullanid mistir. Bu anket e-posta yolu
ile yurt disindan 4 uzaktan egitim uzmanina génderilmis olup yantlar, gonull tl ik
esasina dayamlarak elde edilmistir. Elde edilen veriler acisindan "ikincil
yasam"in egitim amagli kullanilmasina yonelik gorisler olumlu olmamustir.
Nedenler olarak "ikincil yasam'i kullanmaya yonelik yeterli bilgi, beceri ve
aliskanliga sahip olmamalari veya bu ortamin kullamm ile ilgili oryantasyon
egitimi yapilmamasi seklinde siralanabilir. Bu olumsuzluga ragmen, sonug olarak
"ikincil yasam" icin, farkl1 yas ve kiltirel gecmise sahip kayitli kullanicilarina
sundugu gercek yasam benzesimleri ile egitim baglaminda, genis ve cagdas
kapsamda gozden gegirilmes yararl1, bireysel ve etkin katilima olanak taniyan

gucl U ve esnek bir 6grenme araci olarak nitelendirilebilecegi sdylenebilir.
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Basaran (2010) "Ogretmen Adaylarimin Egitimde Sanal Gergeklik
Kullammina iliskin Gorlsleri (Sakarya Universitess BOTE Ornegi)" isimli
yiksek lisans calismasinda, Sakarya Universites Bilgisayar ve Ogretim
Teknolgjileri Egitimi bolima 2., 3. ve 4. sinif dgrencilerinin Ulkemizde yeni bir
kavram olan sanal gercekligin egitimde kullammina yonelik goruslerini
incelemistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin biyik cogunlugu sanal
gercekligin ilgi ¢ekici oldugunu, 6grencileri aktif olmaya tesvik ettigini, sematik
ve gorsel diusinme stiline sahip 6grenciler icin uygun oldugunu, dgrencilerin
konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini sagladigim, bilgilerin uygulamaya
doonustardlmesini - kolaylastirdigimi, hizli 6grenmeyi  sagladigimi, kavramayi
kolaylastirdigini, Ggrencilerin cgalistiklar dersi hizlica gbzden gecirmelerini

sagladigin ve konsantre olmay1 gerektirdigini disinmektedir.

Olpak (2010) "Cevrimici Ogrenme Ortamlarinda Kullamlan Farkl
Etkilesim Araglarimn Ogrencilerin Basarilarina ve Sosyal Bulunusluk Algilarina
Etkis" isimli yiksek lisans tez calismasinda, ¢evrimici 6grenme ortamlarinda
kullamlan farkli etkilesim araglarimin  6grencilerin  basarilarina ve sosyal
bulunusgluk algilarina etkisini ortaya koymaktir. Arastirma, 2008-2009 egitim-
ogretim yili bahar déneminde Ahi Evran Universitesi Fen Bilgisi O gretmenligi
Bolumui ikinci sinifta okutulan “Bilgisayar 11" dersine kayit yaptiran ve uygulama
surecindeki etkinliklere dizenli olarak katilan, birinci subedeki 27 Ogrenci ile
ikinci subedeki 30 6grencinin katilimlariyla gerceklestirilmistir. Sonug olarak,
Ogrencilerin basart puanlari, sosyal bulunugluk agisi puanlari ve dgrenme
ortamlarinda gegirdikleri stireler kullandiklar: 6grenme ortamina gore anlaml1 bir
farklilik gostermemistir. Ayrica arastirmanin bulgularina dayanarak cevrimici
Ogrenme ortamlarinda kullanilan etkilesim araglarimin amaglarina uygun olarak
kullanildiklarinda ve 6grenme ortaminin geneliyle uyum icginde olduklarinda
ogrencilerin basarilarina ve sosya bulunusluk algilarina katk: saglayacag: sonucu
elde edilmistir.
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Cukurbast’ nin (2012) "Ug Boyutlu Sanal Ortamda Bes Asamal1 Modelin
Uygulanmasi” isimli yaptigi yuksek lisans tez ¢aligmasi, U¢ boyutlu sanal
ortamlardan "ikincil yasam" ortaminda bes asamali modelin uygulanmas: ve
etkililiginin belirlenmesi amagladigi bir durum c¢alismasidir. Bu amaca ulagsmak
icin; kullanicilara oryantasyon egitimi verilmis, egitsel amagli bir ¢aligma ortami
hazirlanmasi saglanmis, hazirlanan ortamda egitim-6gretim aktiviteleri yapilarak
katilimcilarin ortamdaki deneyimleri hakkinda gorusleri alinmistir. Calisma
grubunu 2010-2011 o6gretim yili bahar déneminde Balikesir Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bolimi ikinci simif 6grencilerinden
gonllld 19 6grenci olusturmaktadir. Sonucta, katilimcilarin ortami etkin bir
sekilde kullanabildigi, ortamn benimsedigi, ortamda sosyallestikleri ve
motivasyonlarinin arttigi, etkili ve rahat bir sekilde kendilerini ifade edebildikleri
ve sorular1 ¢ekinmeden yanitladiklari, sosyal etkinliklerde sanki gercek yasamda
hareket ediyorlarmis gibi disiinmis ve normal yasantilarinda gosterecekleri
tepkileri/hareketleri ortamda gostermeleri, danisman ve ortamdaki diger
karakterler ile bilgi aisverigleri, grup ¢alismalarinda ishirligi icinde ¢alismalari,
bilgi paylasimlar: ile yapilan ¢alismalarla Grunler ortaya koyduklar: elde edilen
sonuglar arasindadir. "ikincil yasam"in bircok imkan olmasina ragmen, zaman
zaman meydana gelen teknik sikintilar sebebiyle, ortamdaki etkilesim ne kadar

yiiksek olursa olsun, sorunlar ortaya ¢ikmaktadir.

Kamal1 (2012) "Second Life Ortaminda Gorev Temelli Dil Egitimi
Etkinliklerinde Ogrencilerin ingilizce Konusmaya Y 6nelik Endise, Giidilenme ve
Ozgivenleri Agisindan Tecriibeleri ve Algilari: ODTU Durum Calismast” isimli
yiksek lisans caligmasinin amaci, U¢ boyutlu ortamlarda gorev temelli dil
ogreniminin ve Ogretiminin, Universite hazirhk simfi dgrencilerinin ingilizce
konusmaya yonelik endise, motivasyon ve 0Ozgiven agisindan etkisini

incelemektir. Bunun igin "ikincil yasam" ortaminda farkli konusma gorevleri
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tasarlanmistir. Calisma 6rneklemi, Orta Dogu Teknik Universitess Temel
Ingilizce Bolimi'nde dil egitimi alan 15 hazirlik sinifi 6grencisidir. Sonug olarak,
"ikincil yasam" ortaminda yapilan gérev temelli dil egitiminin 6grenciler tUzerinde
olumlu bir etkisinin oldugunu ve Ogrencilerin Ingilizce konusmaya yonelik
olumlu tutum gelistirmesini sagladigim ortaya ¢ikmistir. Bu agidan "ikincil
yasam" deneyimi 6grencilerin ingilizce konusmaya yonelik olarak motivasyon ve

Ozguven kazandiklarim ve endise problemlerini agabildiklerini ortaya ¢ikarmustir.

Yukarida verilen calismaar degerlendirildiginde, "ikincil yasam" ile
ilgili calismalarin yeterince olmadigr anlasilmaktadir. Yapilan calismalarin
odagin "ikincil yasam" ortam ¢zelliklerinin degerlendirilmesine iliskin 6grenci,
Ogretmen ve uzmanlarin ortamdaki deneyimleri hakkindaki  gorusleri
olusturmaktadir. Calismalarda, 6grenci, 6gretmen ve uzmanlarin, eglenceli,
motivasyon arttiric, ilgi ¢ekici, etkilesim arttirici, gercek hayata yakin oldugu
gibi ortam oOzelliklerine yonelik olumlu bakis agilarimin yaminda teknik
problemler ile de karsilastiklari vurgulanmistir. En cok internet baglantisi,
gorintll ve ses problemi gibi problemler ile kar silastiklart sonuglar arasinda yer
amaktadir. Calismalarin bir baska odagini ise "ikincil yasam"da egitim ortanm
tasarlama, gelistirme ve tasarim ilkeleri olusturmaktadir. Bu baglamda dgrenciler
ve uzmanlar tarafindan egitim ortamlar: tasarlanmis ve tasarimcilara etkilesim
diizeyini arttiracak etkinliklere yer vermesi gerekti gi belirtilmistir. Calismalarin
¢cogu nitel olmasina ragmen arastirma konusuna iliskin sadece bir deneysel
calismaya rastlanmigtir. Bu calisma da Ogrenci basarisi ve motivasyonuna

odaklanmustr.

2.2. Yurtdisinda ikincil Yasam K onusunda Yapilan Calismalar
Y urtdisinda, ¢ boyutlu sanal ortamlar ile ilgili yapilan doktora, yiksek
lisans, makale ve bildiri ¢alismalarina rastlamlmstir. Doktora ve yiksek lisans

caligmalarimin bircogu bu ortamlar ile ilgili 6grenci goruslerini almaya yonelik
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yapilmistir. Diger doktora ve yuksek lisans ¢al ismalar iginde ortam dzelliklerinin
aragtinldig1 calismalar da bulunmaktadir. Ayrica sinirli dizeyde deneysel galisma
yapan sadece bir ¢alismaya rastlamiimistir. Makale ve bildiriler arasinda ise yine
en cok Ogrenci ve 6gretmen goruslerini almaya yonelik ¢alismalar yer almaktadir.
Ardindan ise bu ortam icinde 6gretim ortam tasarlama ve ortam 6zelliklerini
belirleme konusunda c¢alismalar yapilmistir. Yine deneysel olarak sadece bir
calismaya rastlanilmigtir. Bu ¢alismalar asagida verilmistir.

Albuquerque ve Velho (2002) “Sanal Dinyadar ile Birliktelik:
Bulunusluk Nasil Gergek Olabilir?” isimli ¢alismalarinda, sanal dinyalar, alan
ve deneyimlerini digerleri ile paylasarak bu ortamlarda mevcut olma duygusu
vermeyi amagladigini ifade etmislerdir. Mevcut olanlar igin yeni teknolojiler
ekleyerek gercek bulunusluk nasil olabilir konusunu tartisilmast ve internet
Uzerinde mevcut iki farkl: platformlarda kullamcilarin raporuna dayanarak sanal

dunyalarda sosyal etkilesimicin birliktelik ve fiziksel bulunusluk incelenmistir.

Alvarez (2006) “Second Life ve Okul: Lise Egitiminde Sanal Dinyalarin
Kullammi” isimli ¢alismasinda, lise egitiminde Ogretim veya sinif desteginde
sana dunyalarin kullanimi olasiligin arastirmaktadir. Bilim adamlar: bir stiredir
rol yapma, teknoloji ve sinifta 6grenimin avantajlarin tartismakta, oyunlar ise son
zamanlarda siniflarda model olarak kullaniimaktadir. Yazar bagslica sanal
dunyalarin oyunculariyla simiflarinda kullandiklart sanal dunyalar hakkindaki
gorUsleriyleilgili roportg) yapmis, aynm zamanda 6gretmenlerle de tavsiyeleri igin
gorustlmistir. Ekonomik ve yaygin kabul gérmesine ragmen, teknoloji, sosyal
Ogrenme, rol yapma ve oyun ile bir arada olmasi, sanal dinyalar: egitimde bir

"uyuyan dev" yapmaktadir.

Seng ve Edirisinghe (2007) “Bilgisayar Bilimi Ogretiminde Bir
Ogrenme Ortami Olarak Second Life Kullamm” isimli calismalarinda, (ic



50

boyutlu egitimde populer olan "ikincil yasam" sanal ortamin kullamlmas: 6nemli
Olcide yaygin hae geldigini vurgulamaktadirlar. Bircok kurum ve egitim
kuruluslar: simdiden sanal bir kampis kurmus ve "ikincil yasam" sanal derdleri
yuritilmektedir. Bu calisma bir 6grenme ortami olarak "ikincil yasam"in
kullanilarak bilgisayar bilimi konularimn 6gretilmesiyle ilgili stregleri ve alinan
derderi paylasmaktadir. Bu calisma simifta "ikincil yasam" malzemelerinin
hazirlama ve sunum deneyimlerini agiklar. Bu da dgrenen ve dgretenlere sanal

diinya tizerinden ders yapmanin avantaj ve dezavantgjlarina bir bakis agisi saglar.

Coffman ve Klinger (2008) “Egitimde Sanal Dinyalarin Kullammu:
Uygulamaya Etkileri” isimli ¢alismalarinda, cok kullanicili sanal diinyalar 6nemli
bir egitim araci haline geldigini ifade etmislerdir. Bu dinyalar hem 6grencilerin
ilgisini gcekmeye hem de yeni kavramlar kesfedip onlarla motive olup aktif
deneyimlere odaklanmis Ogrenme deneyimleri yasatmaktadir. Egitimciler
tarafindan, bu ortamlarda daha etkin bir Ogretim uygulamasimn nasil
kullamlabilecegini konusunun arastiriimas: gerekir. Bu ¢alismada, anlaml1 egitim
stratgjilerini belirlemek, 6grenme ve 6gretmeyi gelistirmek ve 6grenenin ilgisini
cekmek icin kullanilan ve basvurulabilecek gecerli bir uygulama olan sanal
dinyalar: arastirilmasi amaclanmistir. Egitim alaminda, 6grenme ve Ogretim
acisindan bir donisim yasanmaktadir. 21. yy bireylerini yetistirmek icin

egitimciler, etkilesimli dgretme modelleri gelistirmek ile gorevlidirler.

Hargis'in (2008) “Uzaktan O grenme igin Second Life” isimli yaptig1 bu
calisma, bizi dgrenme ve iletisim yaklasimimizi bir sonraki énemli adim olan
sanal dinyaya baglayacaktir, elektronik okuryazarlik. Baslangicta insanlar sozlu
iletisim seklini kullandi, bunu etkin yazili bilgi okuryazarlig: izledi. Elektronik
ortamla uyumlu bu modlar, iletisimin elektronik okuryazarlik modunu Cretti.
Sana 6grenme ortamlarimn glictinu arttirmada islem bilgilerine sahip insanlarin
ortama katilmalarina yardimc: ol abilir.
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Mennecke, McNeill, Ganis, Roche, Bray, Konsynski, Townsend ve
Lester (2008) “Second Life ve Diger Sanal Dinyalar: Arastirma icin Bir Yol
Haritasi” isimli yaptiklari calismada, “ikincil yasam" gibi sanal dunyalar
sosyallesme, sosyal ag, eglence, ishirligi ve is gelistirme gibi diger etkinliklerde
Onemli araclar haline geldigini vurgulamiglardir. Bu ortamlar bilgi sistemleri
arastirmacilarina bu ortamlarin nasil olusturuldugu ve isletmeciler tarafindan nasil
yonetildigi, nasil kullandiklar1 ve kullamcilar tarafindan nasil suiistimal edildigi
ve bunun kullanicilar, genis topluluklar, kuruluslar ve toplumlar Uzerindeki etkisi
konusunda bir firsat sunmaktadir. Bu makale ICIS 2007 deki panelde sunulan
“Second Life ve Diger Sanal Diinyalar: Arastirma icin Bir Yol Haritas”” baslikli
tartismay1 Ozetler. Bu calisma bu konuya bir giris yapmaktadir. Cesitli
akademisyenler ve gelistirilmesine aktif katkida bulunan, sorumlu ve sand
dunyalar1 kullanan uygulayicilar tarafindan sunulan sanal dinyalar tabanli

arastirmalar icgin bir yol haritas1 sunmaktadir.

Zagami (2008) “Sanat Egitimi Ortamu Olarak Second Life” isimli bu
calismada bazi Ggrencilerin sosyal aanlar olarak cevrimici 3 boyutlu sana
ortamlarla ilgilenirken, "ikincil yasam" gibi sanal ortamlar esnek ve baglantili
ortamda sanat egitimini kolaylastirmak icin firsatlar saglacigin belirtmistir. Bu
calismada Griffith Universitesi icin gelistiren ilkokul sanat egitimi kavramlarinin
gelisimini desteklemede "ikincil yasam" sanal ortam uygulamas: arastirilmistir.
Bu ¢alismada bir sanal ortamda kavramlarin gelistirilmesine yardimc: olabilecek,
drama ve dans gibi, baz1 kavramlarin temeli atilmg, gorsel sanatlar gibi diger
kavramlar igin ise; kavramin dahaiyi anlasilmasin i¢in daha geleneksel bir ortam

saglanmstir.

Baity, Chappell, Rachlin, Vinson ve Zamarripa (2009) “Gergek ve Sanal
Dunyalarin Karsilasmasi: Second Life Kuttphanesi” isimli bu ¢al ismada, bilinen
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en iyi sana dunya olarak "ikincil yasam", bir ¢evrimici arabirimi araciligiyla
birden fazla kullamci tarafindan erisilen bir ssimile edilmis bir ortam oldugu
vurgulamaktadirlar. “ikincil yasam"in en c¢ok basarili sanal kituphaneleri
bagimsiz, gonulluler tarafindan isletilen ve geleneksel kitiphane ile baglantisi
olmayanlaridir. Teorik bir cercevede Sanal kitUphanelerin incelenmesi, yani,
verimli, etkili ve tatmin edici hizmet sunup sunamayacagi hakkinda bir fikir
sunabilir. Bu arastirma, 350 kullanict ve 15 personelin katilinu Uzerinden,
geleneksel halk kituphanelerinde cal isan, kendi sana "ikincil yasam" subelerine
ve bagimsiz "ikincil yasam" kitiUphanelerine anketler kullanilarak, gruplara
odaklanarak ve gorismelerle bitincll bir sekilde yaklasilmistir. Bu veriler
"ikincil yasam" sanal kultlphanelerin halk kitiphanelerinin "ikincil yasam'
subelerinden daha basarili oldugunu, "ikincil yasam"daki bu kitUphanelerin
olasilikla halka hizmet sunmakta kendine yer agcmak icin hizli bir gelisim
gostermekte oldugunu, tim "ikincil yasam" kitUphaneleri icin pazarlamanin
sorunlu gériindiigiing, “ikincil yasam'"in kittphane olarak kullanilamayacagin ve
bu halk kittphaneleri personellerinin deneyimlerinin "ikincil yasam" ile karmasa

olusturabilecek ¢ok farkl1 bakis agilarimn varligim gostermektedir.

Bell (2009) “Second Life'dan Ogrenme” isimli yaptig1 calismada, 3
boyutlu ¢ok kullanicili sanal ortamlar1 kullanarak "ikincil yasam" orneklerine
odaklanmistir. Ogrenmenin gerceklesmesi icin derin etkiye sahip olan "ikincil
yasam'da gelismekte olan sanal sehir binalari, ekonomisi, diger insanlar: rahatsiz
etme olgusu ve gunliginin dikkate alinmasi bagliklarim arastirmistir. 3B ¢ok
kullanicili sanal ortamlarda katilarak "ikincil yasam"da 6grenme potansiyeli
oldugu disuinmeye baglanmir. Sonug olarak, 6grenen merkezli olan her turlt e-
Ogrenmede Ogrenenlerin ihtiyaglar, kudlturleri, ©on o6grenmeleri, gecmis

deneyimleri ve kisisel kosullar: dikkate alinir.
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Bowers, Ragas ve Neely (2009) “Lise Sonrasi Ogretim icin Sanal
Dinyalarin Oneminin Degerlendirmesi: Yenilikciler, ilk Benimseyenler ve
Second Life'a Ilk Cogunlukla Yapilan Anket” isimli bu calismamn amacin, lise
sonrasi 6gretimde bir egitim araci olarak "ikincil yasam” kullamm deneyiminin
"ikincil yasam" agisindan 6nemini degerlendirmek olarak belirtmislerdir. Bununla
birlikte, bir egitim arac1 olarak "ikincil yasam" ile egitimcilerin memnuniyet
duzeyleri veya dgrencilerin dgrenmeleri Uzerindeki etkilerini algilamada 6nemli
bir fark bulunmamstir. Diger taraftan, "ikincil yasam"da tam olarak simif idare
eden egitimciler gercek dinyada sadece kiicuk bir destek olarak "ikincil yasam"
kullanan egitimcilerden ¢ok daha fazla memnun kalmislardir. Tamamiyle, bir
egitim araci olarak "ikincil yasam" kullanimim benimsemeyen katilimcilarin
kararinda kisiler arasi iletisim faktorleri yerine kisinin ilgisini ¢eken faktorler
daha cok etkileyicidir. Bu bulgular 1s131nda, teorik etkiler tartisilmis ve pratik

Oneriler verilmistir.

Edirisingha, Nie, Pluciennik ve Young (2009) “Ug¢ Boyutlu Cok
Kullamcilh  Sanal Ortamda Uzaktan Ogrenmede Sosyallesme”  isimli
calismaarimin sonuglart Linden Lab. Tarafindan gelistirilen 3 boyutlu ¢ok
kullamcili sanal ortam olan "ikincil yasam"in pedogolojik potansiyelinin
incelenmesinin érnek bir calismasina ait bulgular: icerir. Bu calisma ingiltere
Ortak Bilgi Sistemleri Komitesi tarafindan desteklenen “Second Life Ortamlarin

Bicimlendirme’ (http://www.le.ac.uk/moose) baslikli projeyi gelistirme ve

arastirmanin bir yillik par¢asim icerir. Bu ¢alismaya yon veren arastirma sorular
vardir: 3 boyutlu cok kullanicili ortam olan "ikincil yasam'da isbirlikci
Ogrenmeyi gelistirmek icin sosyal bulunuslugu kolaylastirma ve uzaktan egitim
Ogrencileri arasinda sosyalesmeyi desteklemede 6grenme etkinlikleri nasil
olabilir? "ikincil yasam'daki bu 6grenme ve egitim etkinlikleri, Salmon’un

cevrimici 6grenmedeki bes asamali modeline dayal idir.


http://www.le.ac.uk/moose

Lang ve Bradley (2009) “Second Life'ta Kimya Egitimi” isimli bu
calismada, "ikincil yasam"in ¢ok kullamcili sana ortam igerisinde egitim, olast
gorsellik ve kimya arastirmalarimin mevcut durumu Uzerinde durmuslardir.
"fkincil yasam"in molekiller ve proteinlerin spektrumlar: ve deneysel verilerin
etkilesimli ve ishirlik¢i gorsellestirme igin bir platform olarak nasil kullanildig:
tartigiimistir. Daha sonra surikleyici egitim etkinlikleri ve gergek yasamla
ishirlikli olan arastirmalar icin bu gorsellestirme durumunun nasil olacag:
degerlendirilmistir. Bu ¢alismada, bazi mevcut kimya ile ilgili etkinliklerin bir
kesmi sunulmustur. Kolay icerik olusturma, acik, sirikleyici ve yuksek
gorsellige sahip 3B platform olarak "ikincil yasam™i kimya arastirmalarinda ve
egitiminde degerli bir arag haline getirmektedir. Kimyanin "ikincil yasam" icinde
varlhigint strdirmesi, yenilik¢i sanal dinyaya daha fazla insanin katilmasinin
devam etmesi beklenmektedir. Ayrica "ikincil yasam"in kimyagerler ve kimya

Ogrenciler icin sosyal agda saglachg: yararlari ele alinmigtir.

Ma, Oikonomou ve Zheng (2009) “Dijital Oyun E gitiminde Ogrenme ve
Ogretme Ortami Olarak Second Life” isimli bu calismada, 6nceki calismalarin
cevrimici sanal dunyalarin uzaktan egitimde sosyal agidan katkida
bulunabilecegini gostermekte olup, 6grenci katiliminm artirmakta ve bir bitdn
olarak Ogrencilerin memnuniyetini arttirdigim ifade etmislerdir. Bu calisma,
Ogretme ve Ogrenmede cevrimici sanal dinyalari  kullananlarin  6nceki
arastirmalarimn  degerlendirilmesi olup, "ikincil yasam"daki geleneksel sinif
oturumlariyla karatahtay: karsilastirmasi ve on ati yas sonrasi egitimde sanal
ortamlar: kullananlarin problemleri ve yararlar: ve dgrencilerin grenmesini nasil
etkiledigi ele alinmaktadir. Aym zamanda "ikincil yasam"1 bir egitim ortamu
olarak kullananlarin ve gevrimici sanal ortamlarin 6grenme ve Ggretme stirecleri
ve dijital oyun egitimi uygulamasi Uzerine etkilerini ve sonuclarim inceleyen bir
calismadir. Egitim ve 6gretimicin "ikincil yasam" kullanan 6grencilerin gorusleri

bir anket yoluyla toplanmigtir. Sonuglar "ikincil yasam" gibi sanal 6grenme
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ortamlarindan bir motivasyonel 6grenme aracit olarak yararlamlabilecegini
gostermektedir.

Macedo ve Morgado (2009) “Second Life'ta O gretmeyi Ogrenme” isimli
calismaarinda, Web 2.0 araclariyla Moodle ve Second Life gibi sanal ortamlar
uzaktan egitim sirecinde sosyallesme ve sosyal bulunusluk icin olanak
saglachgini, boylece dgrencilerin ishirligi, etkilesim ve dahafazlailgisini gekmeyi
basardigim belirtmiglerdir. Bu yeni dgrenme ortamlar1 uzaktan egitim derslerine
katilan kisilerin yaparak dgrenmesini mimkun kilar. Avrupa Birligi, pedagojik
yaklasimlarin faydalarindan haberdar olarak, hayat boyu dGgrenme icgin ¢ok
kullanicili sanal ortam programi gibi projelerine fon saglamaktadir. Cesitli
caismalar ve guncel arastirmalar "ikincil yasam" ve araglarini, egitim ve
Ogretimde sosyallesme becerileri, es ve grup calismasi, €elestirel disinme ve
problem ¢6zme gelisimini artirmada blyuk bir potansiyele sahip oldugu sonucuna
gbtirmustir. Aynm zamanda belirli dezavantajlarin Ustesinden gelmek icin daha

fazla arastirma gerekli oldugu belirtilmistir.

Nash (2009) "Second Life Kitiphaneleri: Egitimde Yeni Yaklasimlar,
Bilgi Paylasimi, Ogrenme Nesnes Uygulamasi, Kullamc Etkilesimleri ve
Ishirlikleri” isimli calismasinda "ikincil yasam"in, sagladiklari 6grenme
etkinlikleri, egitim uygulamalar: ve bilgilerle bilyimeye devam eden ¢ boyutlu
sana dinyalar uygulamas: oldugunu ifade etmektedir. Bu calisma "ikincil
yasam"da yer alan 6grenme etkinliklerinin tirlerini ve dogru bir bakis agisiyla yer
alan etkili Ogretim stratgjilerini ve 6grenmenin nasil gelistirilmesi gerektigini ele
almaktadir. Birgok Ogrenme merkezli ada, arkadaslari ve o6gretmenleri ile
bireylerin etkilesimine yarayan cekiciligi ve bilgi depolari, similasyonlar ve
etkilesimli animasyonlar1 gibi 6grenme nesnelerine erisebilen, arkadaslari ve
ogretmenleri ile olan etkilesimden yararlanan bireylere hitap etmektedir. " ikincil

yasam"in ilgi ¢ekici firsatlar icermesi ve diger 6grencilerle anlaml: bir etkilesim,
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kayitl videolarla medya agisindan zengin Ogrenme ortamlar:, grafikler ve
etkilesimli sinavlar ve degerlendirmeler, sanal laboratuarlar gibi slrikleyici
ortamlarin olmast 6nemli avantajlaridir. Ancak, Ogrenme zorlugu, teknik
zorluklar ve kulturel cesitlilik, 6grencileri "ikincil yasam"da haya kirikligina
ugratabilir. "ikincil yasam" sosyal 6grenme ortami oldugu icin benlik olusumunu,
etkili dgrenme olusumunun adim adim guglendirilmesini ve gelistirilmesini
vurgulamaktadir.

Omale, Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz (2009) “Uc Boyutlu Cok
Kullamcilh Sanal Ortamlar: Cevrimici Problem Tabanl1 Ogrenme icin Ug Boyutlu
Ozelliklerin Kullammmin Arastirilmast” isimli bu ¢alismanmn amacim avatarlar
olarak, 3 boyutlu ortam, mizahi konusma baonlarinin ozelliklerinin karma
problem temelli bir 6grenme ortaminda katilimcilarinin sosyal, bilissel ve
Ogretime hazir bulunusluklarina etkisini arastirmak icin yurutulen bir ¢al igmanin
sonucglarimt  sunmak olarak  aciklamaktadirlar.  Transkriptler ve grup
gorusmelerinden elde edilen veriyi analiz etmek ve yorumlamak igin sorgulamac
model benimsenmistir. Sonuclar 3 boyutlu teknol ojilerin 6zellikleri, kat 1limcilarin
sosya bulunusluklarini arttirsa da bu olumlu sanal deneyim teknoloji 6zellikleri
nedeniyle katilimcilarin bilissel bulunusluklarina tam anlamiyla bir katkida
bulunmamustir. ilaveten 3 boyutlu alanlarin 6nemli teknik ve Ogretimsel
Ozelliklerine 6gretim bulunuslugu ve biitin 6grenme deneyimlerini guiclendirmek
icin ihtiyag duyulmaktadir.

Peachey (2009) “Second Life'ta Egitim” isimli ¢alismasinda, "ikincil
yasam"in ¢ok boyutlu nitelikleri, G¢ boyutlu 6gretim ve 6grenme etkinlikleri,
benzetimi yar1 gercek ortamlarda saglayan, rol oynama ve deneyimsel 6grenme
acisindan zengin ve 6énemli bir potansiyele sahip oldu gunu ifade etmistir. Ancak
cevrimici velveya sanal gerceklikle 6gretme ve dgrenmeden daha genis bir

icerikten cekilen, baslangic asamasinda belirli ortamda 6grenme ve Ogretmede
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kendi bilgi ve anlayislar: vardir. Bu makale, "ikincil yasam"da hala devam eden
egitim projelerinin bazilarim 6zetliyor ve sanal dinyalarda egitimin uzun vadeli
gelecegi agisindan 6nde goruniyor.

Salmon (2009) “Ogrenme ve Second Life in Gelecegi” isimli bu calismasinda,
"ikincil yasam" gibi U¢ boyutlu ¢ok kullanicili ortamlarin potansiyelini
gelecekteki gelismeler agisinda vurgular. Buglne kadar olan "ikincil yasam'daki
yenilikleri, gercekci ayarlarin saglanmasi, gruplar icin keyifli simile edilmis
ortamlarin kullaniimasi ve diger 6grenme teknolojileriyle ilgili baglantilarim
icermektedir. Ayrica, 3 boyutlu aanlarin ve binalarin yamlsamasint sunmak ve
sinirsiz egitim olanaklarim gostermek icin ele al inmistir. Henliz arastirillmis olan
ilging konularin genis yelpazesini ortaya koymak ve dgrenen ve 6gretmenlerin

avatar gibi sanal temsillerinin yapiminin yonlerini arastirmaktir.

Smith ve Berge (2009) “Second Life'ta Sosyal O grenme Kurami” isimli
caismaarinda, uzaktan egitimde mevcut egilimlerden birinin de, bir egitim
platformu olan ¢ok kullanicili sanal ortamlarin  kullamilmast  oldugunu
belirtmislerdir. Cok kullanicil1 sanal ortamlar formal ve formal olmayan ¢evrimigi
egitimde kullaniimaktadir. "ikincil yasam" bugiin egitimde kullamlan popiler bir
cok kullanicili sanal ortamdir. "ikincil yasam"da 6grenme ve ogretim, Ggrenme
ve Ogretim icin yeni bir ortama uymas: gereken egitimciler, arastirmacilar ve
Ogrenenler tarafindan bir paradigma degisimi gerektirir. Farkl1 seyler olmasina
ragmen birgok geleneksel 6grenme kuramlari "ikincil yasam™ icin gegerli olabilir.
Bu calismada "ikincil yasam'da Albert Banduranin sosya Ogrenme kurami

ornekleri incelenmistir.

Wang ve Hsu (2009) “Cevrimici Ogrencilere Second Life Etkinlikleri
Tasarlamak icin ADDIE Modelinin Kullanimi” isimli calismalarinda, istenen
Ogrenme sonuclari elde etme olasiligim arttirmak icin egitimciler cevrimici

Ogrenenlerin motivasyonunu arttiran konular1 arastirilmas: gerektigini ifade
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etmislerdir. "ikincil yasam", kullamcilar tarafindan gelistirilen ve devam eden bir
3D ¢ok kullanicili sana ortamdir. Bu tip calismalar, sana 6grenme ortamim
bilmeyen egitimci ve Ogrencilerin, 6gretme ve Ogrenmede "ikincil yasam'
kullanmanmin mantigi hakkinda bilgi edinmelerinde bir firsat olmalidir. Bu
calisma, 6gretme ve 6grenmede “ikincil yasam"in yararlarin, “ikincil yasam”
kullamm sorunlarint ve "ikincil yasam" 6grenme etkinliklerinin 6gretim-tasarim

ilkesinin kullaniminm 6zetlemektedir.

Wang ve Braman (2009) “Second Life Aracihig ile Simifin
Genigletilmes” isimli bu caligmalarinda, "ikincil yasam"”, sosyallesen lyelerin
oldugu, sanal toplantilarin yapildigi veya ekonomik islemlerin gerceklestigi ¢
boyutlu elektronik ortamlar oldugunu vurgulamislardir. "ikincil yasam" gibi
kullanilan sanal ortamlarin, egitimcilere 6gretim ve bilgiyi yaymada yeni bir
ortam sagladigi disinilUr. Bu calisma alan ¢alismalarina bir seri sunuyor ve
"ikincil yasam'da bilgisayara giris dersi ile Ornek caligsma Uzerinde
durulmaktadir. Faydalari, ainan derser ve saglanan teknolojinin  etkili
uygulamas: verilmistir. Ornek calismamin bulgulari  Ggrenci  anketlerinin
sonuglartyla desteklenmistir.  Calismada  “ikincil yasam® etkinliklerinin
Ogrencilerin  6grenme deneyimlerini  gelistirdigi  bulunmustur. Ayrica, bu
calismada "ikincil yasam'daki etkinliklere katilan 6grenciler yuksek 6grenme

motivasyonu ve dahaiyi performans gostermektedir.

Warburton (2009) “Yiksek Ogretimde Second Life: Ogrenme ve
Ogretmede Sanal Diinyalarin  Potansiyellerini  ve Uygulama Zorluklarim
Degerlendirme” isimli  calismasinda  "ikincil ~ yasam"™  uygulamalarim
derinlemesine incelemis ve ¢ok kullamcili sanal ortamlarin potansiyellerini ve
derderinde 3B ortamlar1 kullanmak isteyen egitimcilere sundugu zorluklar
arastirmistir. Arastirmanin kapsam, ilk ¢ok kullanicili gevrimici bilgisayar oyun

ortamlarinin  tarihi ve gunimiz 3B sanal ortamlarimn gelisimi  Gzerine
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kurulmustur. Sanal dunyalar igin bir tipoloji gelistirilmis ve yapilandirilmams 3B
alanlarimin egitimciler igin c¢ekici hale getiren temel ozellikler agiklanmstir.
"fkincil yasam" kullanimimin popiilerligi sanal ortam deneyiminin 3 kritik 6zelli gi
ile agiklanmustir: teknik, U¢ boyutlu sanal dinya ve sosyal olmasi. Arastirmada,
"ikincil yasam" uygulamalarinin egitimcilere sagladigi egitici etkinlikler ve
kurumlar tarafindan kesfedilen dgretim yaklasimlari incelenmistir. Calisma,
egitimsel bir ara¢ olarak "ikincil yasam"i yerlestirmenin zorluklarimn elestirel
analiziyle sonuglanirken bu zorluklar: asmak icin halen yapim asamasinda olan

gelismelerden ayrintilar: ortaya koymaktadir.

Gregory ve Masters (2010) “Second Life'ta Alt1 Sapka: Sanal Dinyada
Ogretmenlik Oncesi Ogrenmenin Arttirlmast” isimli calismalarinda, 6gretmenler
icin bilinen en iyi 6gretim ve 6grenim yontemi Edward de Bono' nun “Alti
Dusunce Sapkasi” yontemi oldugunu ifade etmislerdir. Arastirmada kampis ve
"ikincil yasam" ortamimin her ikisi ile bu yontemin kuram ve pratik 6 gretimiyle
verilen o6gretmenlik oncesi katilimi ve anlasiimasi incelenmektedir. Her iki
ortamda, 6grenci cevaplarim degerlendirmek icin alti diistiince sapkas: kullanld.
Bu 6rnek ¢alisma 6gretme ve 6grenme igin sana dunyalarin kullamm bilgilerini
icermektedir. Bu calisma Alti Duslince Sapkasi’'min neden kullanildigi ve
kontrollerin "ikincil yasam™" ortam: ve gergek yasam arasindaki yerine konulmasi

gibi yontemsel konulara aciklik getirmektedir.

Inman, Wright ve Hartman (2010) “K-12 ve Y ilksek O gretimde Second
Life Kullammu: Arastirma incelemesi” isimli bu galismada, 2003 yilinda "ikincil
yasam"in uygulanmasindan bu yana egitimciler tarafindan “ikincil yasam" ile
ilgili yapilan deneysel arastirmalar: incelemislerdir. Calismanin amaci, hem de K-
12 ve yiksek 6gretimde "ikincil yasamin nasil kullamildiginin tespit edilmesidir.
27 arastirma ¢alismalarimn metodol oji, bulgular ve dneriler bl imi incelenmi stir.

Arastirmacilar egitimde "ikincil yasam" kullanirken olasi sorunlari, "ikincil
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yasam" yazilim ve donamim gereksinimleri ile gibi konulari, 6grenme hizi ve
dikkat dagitict veya uygunsuz igerikle karsilasma olasiligi gibi konular: tespit
etmislerdir. Arastirmacilar rol yapma, oyun ve similasyon olusturma dahil olmak
Uzere "ikincil yasam"in potansiyel kullanimini, uzaktan egitim programlari i¢inde
uygulanmast ve 6grenci merkezli 6grenme faaliyetlerini tesvik etme yetenegini
ele amiglardir. Analiz sonucunda "ikincil yasam" kullanmak isteyen egitimciler

icin cesitli Oneriler ortaya cikarilmigtir.

Mahon, Bryant, Brown ve Kim (2010) "Ogretmen Egitiminde Sinf
Yonetimi Uygulamalarim Gelistirmek icin Second Life Kullamm" isimli bu
makalede 6grenci davranisi yonetim deneyimi kazanma konusunda 6 gretmene
yardimct olmak amaciyla “ikincil yasam" icinde olusturulan egitim
similasyonunu tartigmislardir. Makalede gelismeler, uygulama ve similasyonun
degerlendirilmesinin yam sira ve simif yonetimi egitiminde karsilastirilan diger
metotlarin uygulanabilirligi yer almaktadir. Sinifta ortaya ¢ikacak kadar, rastgele
Ogrenci benzetimi ile yapay zeka kullanim metotlarimn tartismasim icerir.
Sonuglar dgrencilerin similasyonu yararl1 6grenme deneyimi saglamig oldugunu
ve onlar1 kendi baslarina disiinmek konusunda zorladigi durumunu gostermistir.
Similasyonlu gelecekte yapilacak calismalar icin oneriler verilmis ve egitim
ihtiyaclarinda “ikincil yasam" kullammimin  hesaba katilmas:  gerektigi

anlatil misgtir.

Minocha, S. (2010) "Ogrenciler ve Egitimciler icin 3 boyutlu Sanal
Dinya olan Second Life'in Tamtimi" isimli ¢alismasinda, U¢ boyutlu sanal
dinyalar simile edilmis ortamlar, genellikle Web Uzerinden yonetilen, kimi
kullanicilarin “yasabildigi” ve “avatar” olarak bilinip kendini temsil eden
grafikleriyle etkilestigi coklu ortamlar oldugunu ifade etmistir. "ikincil yasam"
egitimde en ¢ok kullanilan 3 boyutlu sanal dinyadir. Bu ¢alismada 6grenciler ve

egitimciler igin "ikincil yasam" tanitimindaki ve onlara 3 boyutlu ortaminda
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etkilesim icin gerekli becerileri aktarirken ki deneyimler tartigilmistir. Onlarin
timevarim ve egitimlerini desteklemek icin gelistirilen kaynaklari da ele
alinmigtir.

Neely, Bowers ve Ragas (2010) "Sana Olanaklar: Second Life’ in Egitim
Uygulamalarinda Y apisalct incelemes” isimli calismalarinda, ilgili bir 6gretim
aract olarak "ikincil yasam" sanal dinyasinm kullananlarin kendi deneyimlerine
iliskin 15 Ulkeden lise sonrasi egitmenleri incelemislerdir. Acik uclu sorulara
verilen yanitlarin nitel analizi, "ikincil yasam"in etkin 6grenme icin Grabinger ve
Dunlap'in (2000) zengin ortam ozelliklerini gerceklestirmede blyik potansiyel
sundugunu gostermektedir. Bununla birlikte, teknolojik engeller, kurumsal
rekabet, sinirli benzerlik ve diger kaygilar egitmenlerin kendi mufredatlarinda

"ikincil yasam"dan tam yararlanmalarin engelleyebilmektedir.

Ralph ve Stahr (2010) "Kampls Disindayken Sanal Kampuslerin
Anlami: Second Life'ta Akademik Kitiphane" isimli makalelerinde bir
kitUphanenin erisilebilirligi ve belirlenen konumda "ikincil yasam"daki 6grenci,
Ogretim  elemanlarn  ve  personellere  nasil hizmet  sundugunu
degerlendirmektedirler. Kitlphane ve Ogretim elemanlar1 arasindaki isbirligi
olusturma, gelistirme ve "ikincil yasam'da bir kitUphanenin donanim,
kampuisdis1 6grenmeye yeni bir anlam veren bir ortam ile sonugland1. "ikincil
yasam" kitUphaneleri kampis disi misafirleri ve bagli Ggrencilerin ilgisini
cekebildi. Ogretim elemanlar: ve her katilimer kampus gapindaki projelere dahil
olmaktadir. Bu c¢aligma kitlphane yonetimi ve Universitenin destegini
gOrmektedir.

Vickers (2010) "Sana Arastirmaar: 3 Boyutlu Sanal Dinyalarla
Diyaloglu Dil Ogrenimi" isimli calismasinda, web arastirmalarina 3 boyutlu sanal
dunyalarin eklenmesi dil 6greniminde, 6grenenin sosyal alanlar, ¢ boyutlu ve

arastirmalarinin bir kisminin Uretiminde daha kesfedici bir yaklagim sunmaktadir.
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Bu model dgretmene deneyimsel 6grenmede bir kolaylastirict rol oynamakta ve
aminda yanmit verebilen dgretimden daha cok Ogrencilerin ihtiyaclarina cevap
vermeye odaklanmaktadir. Dogma, dil Ogretimi pedagojiye ve diyaoglu
Ogrenmeye odaklanmakla birlikte, sanal arastirma bazli dil simiflarimin sanal

dinya deneyimlerine rehberlik etmektedir.

Wang ve Lockee (2010) "Uzaktan Egitimde Sana Dunya Bir igerik
Andlizi Caligmas’" isimli yaptiklari ¢aligmada, uzaktan egitimin 19901arin
sonlarindan bu yana Amerika Birlesik Devletleri'nde hizla gelistigini
vurgulamaktadirlar. Bu U¢g-boyutlu sanal diinya ¢evrimici uzaktan egitimde ¢ok
tartisilan potansiyel bir ara¢g olarak kullanilan gincel yeniliklerden biridir.
Uzaktan egitimde 3D sanal dinyalarin olasi uygulamalar: Uzerinde yapilan
tartismalara ragmen, genel olarak ne bulundugu ve bu ¢alismalarin nasil yapildig:
hakkinda deneysel calismalar bulmak zordur. Bu igerik analizinin amaci bu
caligmalarin nasil yapildigim ve uzaktan egitimde 3 boyutlu sanal dinyalar
hakkinda entegre calismalari arastirmaktir. Incelenen calismalar, 3B sanal
dinyalarin uzaktan egitimde uygulamas: hakkinda olumlu sonuclar elde
edilmistir. Active Worlds, AET Zone ve Second Life olmak Uzere 3 sana diinya
uygulamasi incelenmistir. Ozetle, incelenen calismalara gore, 3B sanal diinyalarin

uzaktan egitim icin uygun olabilecegi sonucu elde edilmistir.

Ellis ve Anderson (2011) " Second Life'ta O gretmek icin Ogrenme: Sanal
Gergeklikte Yeni Bir Seriven" isimli caligmalarinda, "ikincil yasam", insan
etkinlik ve etkilesimlerin cesitliligi desteklemek icin U boyutlu diinyalarin genel
kullantmimin vurgulandigi, nasil 6grenir, calisir ve oynariz gibi etkinlikleri
zenginlestirmek icin yeni firsatlarin sunuldugu sosyal sanal ortam oldugunu
vurgulamiglardir. Web 2.0 teknoloji araclari “ikincil yasam" gibi bir dinya
ortaminin gelismekte olan bir teknolojiyle 6gretim veren egitimde yenilikci bir

yaklasimi benimseyen dgretim elemanlar: icin secenekler sunuyor. Bu makale
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"ikincil yasam" ortam: ve Moodle icinde karatahtalarda verilen Universite
dizeyinde geleneksel cevrimici derdleri veren ki Ogretim elemanimn
deneyimlerini agiklamaktadir.

Ibanez, Garcia, Galan, Maroto, Morillo ve Kloos (2011) "Dil O grenmede
3 Boyutlu Cok Kullamcili Sanal Dinyamn Tasarimi ve Uygulamast” isimli
calismasinda, 6grenmek igin en iyi yol iyi bir 6gretmenin olmasidir ve eniyi dil
ogrenme Ogrenenin kendi dillerini konusan bir gevreye girmesiyle gergeklestigini
belirtmistir. Ug boyutlu cok kullamicili sanal diinyalar egitim igin kullamsl
oldugunu iddia ediliyor ve yararlanilan alanlar konusunda U¢ boyutlu gok
kullanicili sanal dinyalarda gelistirilen araglarin bulunmas: sayesinde egitim
gittikgce daha aktif olmaktadir. En az Ogretmen yardimiyla 3 boyutlu cok
kullanicilh  sanal  dinyada iletisim becerilerini  gelistirmelerinde 6grenme
deneyiminin bir sekilde uygulamaya gegirebilir olup olmadig: sorusuna cevap
aranmistir. iki yapilandirmaci 6grenme stratejisinin kombinasyonuyla 6gretim
tasarimi temel alinmustir: durumlu 6grenme ve isbirlikgi / isbirlikli 6grenme.

Deneyimlerinilk degerlendirmesi ¢cok umut verici oldugunu gostermektedir.

Keskitalo, Pyykkd ve Ruokamo (2011) "Second Lifeta O grencilerin
Anlamli Ogrenmeyi Kesfetmes" isimli calisma, 2009 bahar déneminde K iiresel
Sanal Ishirligi Projess (GVCP) siiresince Ogrencilerin  anlamli  6grenme
deneyimlerinin  degerlendirilip gelistirilmesinde kullamlan  6gretim-egitim-
Ogrenme sirecine (TSL) dayal: ve anlamli 6grenmenin ozelliklerini iceren,
Kuresel Sanal Egitim modeli olarak adlandirilan bir pedagojik model (zerinde
yapilan galigmalarin sonucunu igerir. Bu ¢alisma, GV CP dersinin bireysal, kritik
ve etkilesimli Ozellikleri tam olarak yerine getirilmemesine ragmen anlamli
Ogrenme slreci Ozellikleri ve ciktilarim destekledigi gordlmustir. EK olarak,
"ikincil yasam", hedef odakli, isbirlikci, konusma ve sirtkleyici Ozelliklerin
gerceklesmesine katkida bulunmadig: sonucu da elde edilmistir.



Mayrath, Traphagan, Heikes ve Trivedi (2011) "Second Lifeta En lyi
Opretim  Tasarimu  Uygulamaar::  Universite Dizeyinde ingilizce Dersi
Calismas" isimli calismalarinda, "ikincil yasam" gibi sanal dinyalarin 6gretim
alanminda uygulamasinin énemli 6l¢tide biylidugini vurgulamisglardir. Bu durum
calismasi, biiyiik bir giineybat:1 ABD universitesinde iki donemlik ingilizce dersi
"ikincil yasam" icine entegre edilmis pilot derderinden Ggrenildigini
gostermektedir. ilk donemde nitel ve nicel bicimde degerlendirme sonuglar: ve ek
planlamaya dayal1 bir etkinlik uygulanmis, dgretim faaliyetleri ikinci donem icin
duzenlenmistir. Bu degisim 6grencilerin dgrenme deneyimlerini dnemli 6lglide
attirmigtir.  Bu  c¢alisma aym zamanda, gelismekte olan teknolojilerin
uygulanmasinda devam eden degerlendirmeyle Ogretim tasarimimin birlesimin
Onemini gostermektedir.

Girvan, Tangney ve Savage (2012) "SLurtles: Yapisalct dgrenmenin
Second Life ile Desteklenmesi” isimli ¢aligmalarinda, "ikincil yasam" gibi birgok
sanal dinyalarin, nesnelerin yapim icin araglarla 6grenmeleri saglamakta ve
dolayistyla da yapisacr  Ogrenme  deneyimlerini  kolaylastirabildigini
vurgulamaktadirlar. Ancak, mevcut Ogrenenlerin kullanabilecegi bu tasarim
araclart yeni baglayanlar icin 6nemli bir engeldir. Bu sorunu ¢tzmek icin, bu
calisma, “ikincil yasam" kullamcilar1 igin tasarim kavramlari, SLurtles'in ilk
uygulama ve analizi, kullanim kolayligi, programlanabilir tasarim araglar1 sunar.
Bu pilot ¢alisma siresince birbirlerinden uzakta calisan ve 24 cift lisansistl
Ogrenci SLurtles'1 dort hafta boyunca "ikincil yasam"da etkilesimli uygulamalar
olusturmak icin programlamistir. Agik gorismeler yapilan bu ¢alismada yapilan
sohbet glnlikleri kaydedilmis, veriler nitel yontemlerle toplanmis ve analiz
edilmistir. Sonug olarak, SLurtles dgrencilere "ikincil yasam” ile yapisalc
Ogrenme deneyiminin bir parcas: olarak karmasik tasarimlarin genis bir yapimin
destekleyen, farkl1 araglar ile programlanabilir oldugunu gostermistir.
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Liou (2012) "Cin Cumhuriyeti, Taiwan'da Bilgisayar Destekli Dil
Ogrenimi Dersinde Second Life’ in Rol{i" isimli calismasinda, gesitli dil 6grenme
projeleri  kullanilan "ikincil yasam®, kendine ¢zel Ogrenme potansiyelleri,
ozellikle ingilizce yabanci dil (EFL) kapsaminda, kesfedilmeyi bekledigini
belirtmistir. Mevcut ¢alismamn amaci sinirl internet imkan ile 25 lise 6grencisi
icin "ikincil yasam"in bilgisayar destekli dil 6grenimi dersini nasil doldurduguna
deneysel bir kanit daha eklemektir. Internet baglantisinda yasanan sorunlar
dgrencileri hayal kirikligina ugratsa da degerlendirme anketinin yanitlar: Ingilizce
Ogrenme ve 6gretme icin kullanmilan "ikincil yasam"in yararlarim dogruladiklarim
gostermistir. Cesitli egitimsel baglamlarda tnceki literatiirde desteklendi gi gibi,
pedagoji, tek basina 3B sanal dinya yazilimin yerine, ¢ok Uyeli topluluklarda
(egitmenler, 6gretmen yardimcilari, 6grenciler ve bu simiftaki diger kullanicilar)
"ikincil yagam" uygulamalar1 6grencilerin 6grenmelerinde duygu verme veya dil

Ogrenme hedeflerine dogru ilerlemesinde yol gosterici oldugu ileri stirilmektedir.

Thompson (2012) "Cocuk ve Genglik Calismalar1 Ogretiminde Second
Lifen Egitimsel Kullammmi" isimli ¢alismasinda, Loyaist Kolegji Cocuk ve
Gengclik Isci Program miifredatinda gesitli unsurlar: 6gretmek icin 4 yil boyunca
"ikincil yasam"1 kullanmustir. Sonug olarak, “ikincil yasam" teknolojisi Cocuk ve
Genclik Calisanlarina ¢esitli  becerilerin  8gretiminde yeni  bir yaklasim
saglamistir. Ayrica "ikincil yasam® kullammi, Cocuk ve Genclik Calisanlar
fakiltesine bagli olan 6grenciler ve bu d6grencilerin baska sehirlerden égrenimini
tamamlamak icin gelen meslektaslar: icin firsatlar olusturmustur. "ikincil yasam"
kampuste etkili bir Ogretim araci iken, uzaktan egitim ve karma egitim
programlarinin kullamminda bilgisayar teknolojisi yetersiz kalabilir.

Wang ve Shao (2012) “Yabanci Dil Olarak ingilizce Ogretimine
Yardimcr Olmak igin SL Kullamimi: Programa Kaydolmamiz Gerekmiyor” isimli

¢alismasinda kuruldugu 2003 yilindan bu yana egitimde "ikincil yasam"in 6nem
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kazandigim vurgulamistir. Dil egitimcileri  "ikincil yasam"i temel olarak
Ogrenenlerin anadil konusanlar: ile etkilesimde oldugu sanal ortamlar olarak
kullanmaya baslamislardir (Hislope, 2008, Wang, Song, Xia ve Yan, 2009).
Birgok calisma "ikincil yasam” kullanimina dair olumlu doniitler ortaya koysa da,
hicbiri "ikincil yasam™ ile ilgili problemlere ¢dziim getirmemistir. Bu uygulama
konular: "ikincil yasam" tabanli dil dgretimini kavramsal olarak uygulanabilir
fakat zor bir hale getirmistir. Bu ¢alismanin amaci "ikincil yasam"la ilgili mali
sorunlar haricinde "ikincil yasam"1 dil 6grenmeye yardimci olarak kullanmaktir.
Bu calismada, Gin'de ingilizce'yi yabanci dil olarak 6grenen 6grenciler, "ikincil
yasam" kullanim kilavuzunu farkli ortamlari kullanarak Cince'ye cevirmekle
Odevlendirilmislerdir. Arastirmamn sonuclar: "ikincil yasam™in hem dil 6grenme

gobrevi hem de motivasyon etkeni olarak uygun bir kaynak oldu gunu gostermistir.

Wu (2012) "Second Life'ta Yasam ve ikinci Dil Ogreniminli Second
Life kullamcilarinin ingilizce Ogrenme Uzerine Bir Arastirma" isimli galismada,
"ikincil yasam"in 3-D sanal dinyada ingilizce 6grenen Cinli "ikincil yasam"
kullamcilarimn - deneyimini  incelemektedir. Cin'de ikinci Dil (ESL) olarak
Ingilizce egitiminden, ESL ogrenenlerin  uygulama igin taleplerinden
bahsedilmektedir. Ayrica Cinli  "ikincil yasam" kullamcilarn tarafindan
olusturulup strdurdlen gevrimici BBS ve "ikincil yasam"da yapilan gorismelerde
"ikincil yasam'da Ingilizce 6grenen Cinli ESL Ogrencilerinin anadili ingilizce
olanlarla pratik konusma yapmaya acil ihtiyag oldugu sonucu elde edilmistir.
Bunun yaninda "ikincil yasam"in, Cinli ESL 6grenencilerine dinyanin herhangi
bir yerinden insanlarla pratik saglayan bir platform olarak islev gdrmesinden ve
"ikincil yasam" grup arkadaslari veya BBS cevrimici 6grenme topluluklar:
tarafindan sunulan destekten bahsedilmektedir.

Wang ve Burton (2013) "Egitimde Second Life: Kullamlmaya
Baslamasindan 2011'e Kadar Olan Yayinlarin Degerlendirilmes” isimli
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yaptiklart bu degerlendirme c¢alismasinin amacim mevcut yayinlarda “ikincil
yasam'in egitimde tartisiimasi, incelemesi ve uygulamasimn nasil oldugunu
arastirmak olarak belirlemislerdir. Degerlendirmeye iki arastirma sorusu yon
vermistir: Yillik yayin sayisi ve deneysel calismaarin yizdesi nelerdir? 68
hakemli dergilerden toplam 107 makale incelendi. Deneysel ¢al ismalarin bircogu
yiiksek okul ayarlarinda yapilmistir. Bu arastirma en ¢ok dgretmen egitiminde, dil
egitiminde, ticaret, konaklama ve turizm ve bilgisayar konularinda yapilan
calismalar kullanilmigtir. Aragtirma odagi, konulari, "ikincil yasam"a dayali
Ogrenmeyi etkileyebilecek sorun ve etkenleri hem de uygun olan ¢dzumleri
Ogrenmektir  olusturmustur. Bu calisma, Onceki calismalarin  Ozetini
arastirmacilara sunarak Ogretimde "ikincil yasam" kullanimindaki tartismalara
katkida bulunabilir. Bulgulara dayal1 olarak sunulan cesitli Oneriler gelecekteki
arastirmalara katk: saglayabilir.

Zhang (2013) "Second Lifeta Konusma ingilizcesinin Pedagojik
Zorluklari: Durum Calismast" isimli ¢alismasinda, son dénem teknol ojilerinden
biri olan "ikincil yasam" adl1 sanal diinya, sanal bir ortamda ingilizceyi yabanc:
dil olarak Ggrenen ogrencilere hem kendileri gibi kisiler hem de anadili ingilizce
olan kisilerle gercek dil kullanimi tecribeleri saglayan tek ortam oldugunu
belirtmistir. Bu ortam 6grencilere hedef yabanci dili gergek hayata benzer sosyal
iletisim ortamlarinda dgrenmelerini saglar. Gunumiize kadar ¢ok sayida bilimsel
calisma boyle bir ortamda 6grenmenin faydalari ve ulagilabilirligi konusuna
odaklanmistir. Etkili konusma Ingilizcesi 6grenimini kisitlayan engelleri ortaya
cikartacak deneysel calismalar adina ise ¢ok az sey yapilmistir. Bu ¢alisma bir
grup Cinli Ingilizce 6grencinin "ikincil yasam" konusma etkinlikleri sirasindaki
deneyimlerini arastirarak bu boslugu gidermeyi amaglamistir. Bu sanal diinyada
konusma Ingilizcesi 6grenmenin zorluklarim ortaya koymak icin nitel arastirma
yontemleri kullanilmistir. Katilimer gézlemleri hem egitim esnasinda hem de

Ogrendiklerini  uygulama etkinlikleri esnasinda yapilmigtir. Daha sonra
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katilimcilarla bir milakat yapilmistir. Bu galisma etkili konusma Ingilizcesi
Ogrenme basarisimn  hem pedagojik hem de uygulama agilarindan
kaynaklanabilecek teknik problemler optimizasyonunun zaman aan bir eleme

sureci gerektirdigini ortaya koymustur.

Alarifi (2008) "Second Life'ta Yiksekdgretim Sanal Kampusleri
Kesfedici Calismast" isimli yiksek lisans tez caligmasinda, gevrimici ok
kullanicili sanal diinyalarin essiz ve farkli 6grenme firsatlart sunan ¢ boyutlu
teknolojiler oldugunu belirtmistir. "ikincil yasam" geleneksel ve karma yiiksek
Ogrenim icin kullamlan en popiler sanal dinya haline gelmektedir. Y tksek
Ogrenimde sanal kampuslerin sayisi, egitimi gelistirmeyi saglayan bu ortam
kesfetme ihtiyaci hissedenler acisindan, énemli 6lglide artmaktadir. Bu calisma,
yuksek 6gretimin sanal kampuslerinde bes 6rnek calismadaki egitim alanlarin: ve
yapilanlara bakarak nasil olduklarim arastirmaktadir. Bu platform sayesinde
hangi 6grenme modellerinin daha uygun oldugunun belirlenmesinde bu alanlarin
nasil kullanildigim incelemektedir. Bu inceleme bu platformda yapilandirmaci
Ogrenme paradigmalar: olan belirgin 6grenme modelleri yer almaktadir. Ancak,
"ikincil yasam" bir dinya oldugundan beri, davranisgilik gibi diger 6grenme

kuramlar: iginde bulunan dgrenim sekillerini dizenlemek mimkundr.

Palomaki (2009) "Yiksekdgretimde 3 Boyutlu Sanal Dinya
Uygulanmast" isimli yiksek lisans tez caligmasinda, 3 boyutlu sanal diinyalara
artan ilgi buna benzer ortamlarin olusmasina ve uygulamasinin artmasina yol
actigim ifade etmistir. Arastirmada, daha ¢ok egitimde sanal dinyalarin kullamm
deneyimlerinin sonucglarina odaklaniimistir. Ancak, 3 boyutlu sanal dunyalar1
kullanan bir dersin olusturulma sirecine daha az ©nem verilmistir. Bu
arastrmanin  amaci, sanal dinyalar kullanmis egitimcilerin  deneyimlerine
dayanarak bu olusturma sireci ile ilgili dnemli konularin tespit edilmesidir. Bu

arastirmanin bir Uriint olarak, 3 boyutlu sanal dinyalar1 kullanan bir ders Gretmek
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icin bir slire¢ modeli olusturuldu. Egitimde sanal dinya kullanimu ile ilgili avantgj
ve sorunlari bulmak icin literatir taramas: yamlmustir. Risksiz bir ortamda
yuritilen faaliyetlerin etkileyici isbirligi ve iletisim, artan katilim, 6gretim ve
gorevler icin alternatif bir alan saglamas: ve zor iceriklerin gorsellestirilmesi gibi
avantgjlart  belirlenmistir. Sirasiyla, egitimsel uygulamalarin problemleri;
teknolojik sorunlar, maliyetleri, davranissal, saglik ve guvenlik sorunlari,
standartlarin olmamasi ve kullanicilarin uyum sorunlart olarak belirlenmistir.
Sonug olarak birkag degisiklik ile siirec modeli diger ortamlarda da kullanilabilir.
Ogretim igin yeni teknolojiye giris, bilgi teknolgjileri altyapisi igin
gereksinimleri, dgretim planlamasi, 6gretim, esneklik, yeni misteri hizmetleri
gOrinimi ve kurumsal dgrenim gibi organizasyon icgin yeni ihtiyaclar ortaya
¢ikarmaktadir.

Taouabit Boland (2009) "3 Boyutlu Cok Kullanicili Sanal Ortam Olan
Second Life'in Bilissel Yapilandirmaci ve Sosyal Yapilandirmaci Ogrenme
Faaliyetlerine Etkisi" isimli doktora tez ¢alismasim 6grencilerin "ikincil yasam"
olarak adlandirilan ¢ok kullamcili sanal ortamda etkilesimli  bir modeli
kullanillarak, degerlendirme islemlerinin  alti  tdrdndn  birikimini  artirip
artirmayacagin belirlemek icin yapmistir. Deney bilissel yapilandirmact ve
sosyal  yapilandirmaciligin - kuramsal  cercevesinde  gerceklestirilmistir.
Katilimeilar iki deneysel davranis tipinden - yalniz (bilissel yapilandirmaci) veya
kicUk gruplarda (sosya yapilandirmaci) - birinde ¢alisti. Bu arastirma 6grenme
beklentilerine  uygun olup "ikincil yasam'in 6grenme ortam olarak
kullanilabilecegi yéniinde olumlu bir anlamla sonuglanmistir. Aym zamanda, yeni
bir soru 6ne c¢ikmistir: Yapilandirmaciligin, bugiin anlasildigi gibi, Cok

Kullamcilt Sana Ortamlarda dogru uygulanip uygulanmadigidir.

Zhang (2009) "Ogrenmenin Sosyal ve Bilissel Sirecleri Uzerine Sanal
Dunya Ortamlarimn Etkisini  Anlamak" isimli doktora tez caligmasinda,
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arastirmacilarin bilgi sistemleri ve teknoloji kaynakli dgrenmede sanal dinya
ortamlarinin 6grenmede nasil kullamlabilecegini ve 6grenme streclerini nasil
etkinlestirdigini ve 6grenme ciktilarim nasil gelistirdigini incelemeye basladigin
belirtmistir. Bu arastirmada sanal dinya 6grenme ortaminda 6grenme sirecleri
incelenmistir. Ogrenme siirecleri ve Ogrenme ciktilar (izerine sanal diinya
Ogrenme ortaminin etkilerinden bir arastirma yapilmigtir. Sana diinya 6grenme
ortamlarina (VWLES) bir 6rnek olan "ikincil yasam" calisma icin sana dinya
dgrenme ortamu olarak kabul edilmistir. Ogrenci algilarinda bulunusluk hissi,
sosyal bulunusluk hissi, etkilesim ve grenme memnuniyeti incelenmistir. Egitim
alaminda arastirma calismast iki guncel uzaktan egitim dersleriyle test edilip
arastirma modelinden cesitli 6nermeler elde edilmistir. Farkl1 grup proje gorevleri
ve dgrenme etkinlikleri iki ders icin tasarlanmistir. Her derste 6grenme siireci
incelenmis ve bu iki ders karsilastirilmistir. Bu ¢alismada nitel ve nicel andizler
gergeklestirilmistir. Calismanin 6nemli deneysel bulgular: "ikincil yasam"da
Ogrenciler tarafindan sosyal bulunugluk hissinin yiksek dizeyde agilamp
bulunugluk hissinin yiksek diizeyde agilanamamasidir. Sosyal bulunusluk
hissinin, algilanan etkilesim ile iligkili oldugu ve bu etkilesimin 6grenme
memnuniyetiyle iliskili oldugu sonucu bulunmustur. Bu igerik analizi sosyal,
biligsel ve ishirlikci streglerin 6grenme sireciyle birlikte bitinlesmis oldugunu
ortaya koydu. iki dersi alan dgrencilerin algilachg yapilar arasinda anlamii bir
fark olmadig1 tespit edilmistir. Bununla birlikte, bulgular 6grenme gorev ve
fadliyetlerin sanal dinya Ogrenme ortamlarinda bulunusluk hissini algilama
Uzerinde bir etkiye sahip oldugunu gostermistir. Deneysel bulgular, teknolojiden
tam anlam ile faydalanmak icin 6grenme gorevieri ve etkinlikler teknolojinin
Ozelliklerine uygun olmali1 ve Ogrenmelerinin en iyi sekilde olmast igin

ogrencileri teknolojiyi benimsenmeye tesvik etmenin gerekliligini gostermistir.

Bowers (2010) "Yeni Bir Sinifin Olusturulmast: Second Life Kullanarak

Y ilksek Okul Ogrencilerinin Sinif Algilar” isimli doktora tez galismasinin amac
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bir egitim araci olarak yiksek okul derderinde "ikincil yasam" kullanmanin
ogrenci-algilarinin 6grenme  ¢iktilarinda 6nemli yapilandirmact  kavramlarin
tanimlamaktir. Bu kavramlarin tammlanmas: ders tasarim imkam saglayan
ortamlarin en iyi sekilde kullamlmasinda egitimcilere yardimci olacaktir. Daha
sonra, bu 6grencilerin ihtiyaci olan dgrenme ortamina uygunlugu ve potansiyel
tercihleri agisindan yararli olacaktir. Bu c¢alismada mevcut derderin birinde
"ikincil yasam" kullanan 648 yiksek okul 6grencisinden yanitlar1 toplamak icin
web tabanli bir anket kullanildi. Bu calismamn sonuglart 6zgin 6grenme ve
bulunuslugun, 6grenme siirecine, 6grenci memnuniyetine ve ders ve egitmenlerin
kalitesi Uzerine ¢ok fazla etkisi oldugunu gostermektedir. Egitimciler ortamlar
araciligiyla 6grenme konularim ve ders disindaki etkinlikleri tasarlayabilirler.
Aym zamanda bu ¢alisma dgrencilerin 6grenme ortamindayken etkilesimde rahat

olmalarim saglamaktadir.

Christopher Todd (2010) "Egitimsel Sanal Ortam Y Ontemleri: Egitim
Araci Olarak Second Life" isimli doktora tez cal ismasinda, Metropolitan State
College of Denver'da (MSCD) Second Life Linden Laboratuvarlar i'nda bir sanal
egitim ortaminda uygulanmas: sirasinda  kullanilan  6gretim  yontemlerine
odaklanmistir. Alti Ggretim elemam 2010 yilimn onalt: haftalik ilkbahar
doneminde cesitli  sekillerde farkli ders ile degerlendirilmistir. Ogretim
elemanlar1, "ikincil yasam", MSCD’nin egitici sanal dinyasinda, Roadrunner
Adasi, tamtilan ve derderi icin gerekli 6grenme yontemleri belirlenmis dort
uygulama calismasina gonllll olarak katildilar. Bu yontemler Bloom'un
Siniflandirmasi,  Yasantisal  Ogrenim, Donusimsel  Ogrenme,  Yansitict
Ogrenme ve Sosyal Ogrenmeyi icermektedir. Alt1 Ogretim elemam "ikincil
yasam” ve Roadrunner Adasimin etkili bir sosyal 6grenme araci olabilecegi
konusunda tespitte bulunmuslardir. Son olarak, bu calisma yeni egitim
teknolojileri uygulanirken Analiz, Tasarim, Gelisim, Uygulamave Degerlendirme

(ADDIE) yaklagiminin nasil uygulandigint gosterir.
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Kramer (2010) Sanal Dinyalarda Ogretim: Nitel Ornek Calisma" isimli
doktora tez calismasini, Universite lisans egitmenlerinin bir sanal ortam iginde
Ogretim yontemleri ve araglarim arastirmak igin yapmistir. Bu calismada,
egitmenlerin sanal dunyada kullandiklar: yontemleri analiz etmek icin ¢cokludrnek
caligmalarinda amagli segilen katilimcilarla yapilan gérismelerden ve katilimci
gozlemlerinden toplanan veriler kullanildi.  Sonuglar "ikincil yasam"da
Ogrenmenin sanal olmayan dinyaya 6zgin ve transfer edilebilir oldu gunu
gostermektedir. Dezavantajlar1 zor bir Ogrenme egrisi ve teknik sorunlari
icermesidir. Buna ek olarak "ikincil yasam"da 6gretim engellilere, eve bagls,

koylu yadafakir 6grencilere ulasmak icin olanak saglamaktadir.

Marquette Wicks (2010) "21. Yuzyilda Cok Kullamcili Sanal
Ortamlarda Tarih: Ogrenci Motivasyonu Calismasi" isimli kesfedici doktora tez
caligmasini, ortaokul dgrencilerinin katilimini kapsayan c¢ok kullamicili sanal
ortamlarin gelisim agamalarin: igeren bir derste gerceklestirmistir. Dersin tasarimm
Keller'in ARCS Motivasyon modeline dayal1 olarak hazirlanmigtir. Fakat
modelin “dikkat” Ogesine odaklaniimistir. Bu calisma, ¢ok kullamcili sanal
ortamda video dersinin, Midwest’te bir okulda geleneksel simifa devam eden
sekiz ortaokul 6grencisinin motivasyonunu arttirdigin kanitlamay: icermektedir.
Calisma boyunca, dgrencilerden sanal dinyaya dahil olan tanimlanmis gorevlere
katilmalar: istenmistir. Ogretim, video izlemeyi, bir sinavi, olusturulan tartisma
Ogrenme ortami kullamiminin égrencilerinilgisini gekmekte oldugunu belirtmistir.
Cok kullamcili sanal ortamin sanalligi 6grencilerin dikkatini gekti fakat video
dikkatin dagilmasina neden oldu. Ek bulgular, davranis sorunlarimn
gelenekselden farkl1 olarak sanal ortamda sadece eylemlerde goruldii guni ortaya
koymaktadir.
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Omale (2010) "Cevrimigi Probleme Dayal1 Ogrenmede 3 Boyutlu Cok
Kullamcil Sanal Ortamlarin Kullamminin Aragtiriimast” isimli kesfedici doktora
tez calisgmasinda, 3 boyutlu ¢ok kullanicili sanal ortamlarda var olan U¢ ortam
Ozelliginin (avatar, 3 boyutlu alanlar ve balonlu diyalog kutulari) cevrimici
probleme dayali 6grenme etkinliginde nasil etkilesimini  etkiledigini
incelemektedir. Bu ¢alismanin katilimcilar: olarak Midwestern Universitesinin tg
kredilik teknolojiyle biitinlesme dersindeki onbir lisans 6grencisi yer almaktadir.
Diger katilimcilar arasinda dersin egitmeni ve cevrimici destekleyen saglayan
kisiler vardir. Bu ¢alismanin bulgular: "ikincil yasam"daki avatar, 3 boyutlu alan
ve balonlu diyalog kutularimin dzelliklerinin gesitli sonuclarla tim Probleme
Dayal: Ogrenme yontemlerinde cevrimici etkilesimi etkiledigini gostermektedir.
Bu calisma, avatarin, etkilesimi ve katilimi sirdiren, motive edici, sosyal
bulunusluk ve 6gretim bulunusluga saglayan 6zelliklerini bulmustur. Bu calisma,
ayrica, avatarin en bilylk dezavantgji olarak, tartismalarda katilimcilarin
dikkatlerini dagitabilecegi sonucuna ulasmstir. 3 boyutlu alan 6zelli gi, kicik ve
blyik grup toplant: aanlari gibi 6grenme mekanlar1 saglayarak bilissel
bulunuslugu desteklemektedir. Ayrica dgrenme ortami olusturuldugunda ayri
grup toplant: alanlart ve genis grup paylasim icin gorsel gorintt saglayarak
Ogretim bulunuslugunu da desteklemektedir. Bu 6zelli gin bir dezavantgj1, ancak,
bazi durumlarda olup, katilimci olmayanlara midahale olanag: saglar. Buna ek
olarak, grup uyeleriyle bilgi paylasim igin elektronik posta gibi harici araclara
glvenmek zorunda olduklarindan 3 boyutlu alanlar katilimcilarin toplanmasin ve
kaynak paylasinum guclestirmektedir. Baloncuklu diyalog kutu 6zelli gi gorsel
metni gorintilemede bir c¢izgi roman tarzi etkilesim saglamakta, bu da
katilimcilarin beyin firtinast yapmasina ve kuctk grup igindeki tartismalar: takip
etmeye olanak saglamaktadir. Baloncuklu diyalog kutularimn ¢izgi roman
gorinum 6zelli gi sosyal, bilissel ve 6gretme bulunuslugunu destel eyebilmektedir.
Bu calisma, ayrica, metnin cabuk kaybolmasindan ve ekranda avatarin
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goriniimini engelledi ginden bu baloncuklu diyalog 6zelli ginin, kurulan biyik

gruplar: etkilemedigini bulmustur.

Johnson (2011) "Egitimde Second Life'in Gelecegi” isimli doktora tez
calismasinin amact, bir Orta Atlantik Ulkesindeki Milenyum 6grencisinin ilgisini
cekmek icin bir cevrim ici egitim aract olarak "ikincil yasam"in kullanimimn
etkisi incelemektir. "ikincil yasam" algilarini anlamak amaciyla bir Orta Atlantik
Ulkesindeki 6gretim elemanlari, personel ve Milenyum dgrencileri arasinda nitel
ve nicel veri toplanmigtir. LiteratUr taramasi incelendiginde Milenyumun
karakteristik ozellikleri ile Xers ve Baby Boomers kusaklar1 karsilastirilmstir.
Bundan baska, literatir taramasinda uzaktan egitimin, cok kullanicili sanal
ortamlarin tarihi ve bu tir platformlar: kullanan mevcut kurumlar incelenmistir.
Kuramsal cerceve olarak, pragmatistlerin kullandigi yontem ne olursa olsun
arastirma sorularina en iyi cevap amak icin karma yontemlerle uyumlu olan
pragmatizm kullanilmigtir.  Veriler, gorismeler ve belirlenmis gruplardan
toplanmis, andliz edilmis ve ardindan anketler gelmistir. Sonuglar bazi 6gretim
elemanlar: ve personellerin "ikincil yasam"in egitimde buyik bir yeri oldugunu,
fakat kisisel olarak kurumsal kaynak yetersizligi ve bu platformda 6gretim
elemanlart ile personelin  yakinlik eksikligi nedenleriyle kullanilmamast
gerektigini distnmekte olduklarim belirtmislerdir. Milenyum 6grencilerinin
buytk bir cogunlugu "ikincil yasam™ fikri ve olasiliklarindan hoslanmakta, fakat
"ikincil yasam"da ders almalar1 icin firsat verildiginde birgogunun tereddit etti gi
de goriilmektedir.

Khan (2011) "Sarah Ve Emma: iki Ogretmenin Calismalar: ve Second
Life'ta Sosyal Bulunuslugu Nasil Kullandiklari" isimli ¢coklu 6rnek nitel doktora
tez calismasimn odagina, sanal dinyalarda, 6zellikle "ikincil yasam"da, cevrimici
egitim veren iki yuksek 6gretim egitmeni ve derslerinde uyguladiklart sosyal
bulunusluk stratejileri ve bu konudaki dustincelerini koymustur. Calismada ayrica
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"ikincil yasam"in sanal dinyada 6grenci Ggrenme memnuniyetinin durumu
sunulmaktadir. Calismamn sonuglari daha oOnceki arastirma ile uygunluk
icerisindedir. Bu sonugta, cevrimici egitim ve O6gretimde gelisen sosyal
bulunuslugun 6nemini  gostermektedir. Bu durumda, en azindan calisma
kapsamindaki sosyal bulunusluk bilesenleri olan iletisim ve etkilesimin sanal
dinyada tesvik edilebilir oldugunu gostermektedir. Ayni1 zamanda egitimci
ozelliklerini gbz 6ntnde bulundurmalari gereken gevrimici Ogretim yapabilen
egitmenler icin fakllte gelisimini ve sana dinyalarda cevrimici derslerde

kurumsal atyapinin gerekliligini gostermektedir.

Seibert-Couch (2011) "Uzaktan Egitim Programlarinda Second Life'in
Gelecegi” isimli doktora tez calismasinda, arastirma problemini yuksekokul
dersleri icin egitimde kullamlan "ikincil yasam" sanal ortamda &Ggrencilerin
algilarim anlamak olarak belirlemistir. Bu calismamn amaci ders deneyimini
gelistirmek ve etkili bir 6grenme ortamim diizenlemek icin "ikincil yasam" sanal
ortam kullamminda 6grenci algilarim arastirmaktir. Bu c¢alismada arastirma
sorulart @grencilerin neden "ikincil yasam" kullanan bir dersi amaya karar
verdiklerini ve kendi 6grenme sonuclarim nasil etkiledigini anlamak igin
eklenmistir. Bu arastirma yaklasimi yiksekokul 6grencilerinin sanal dgrenmeyi
kesfetmesinde nitel bir 6rnek ¢alismadir. Kuramsal olarak dijital oyun, dgretim ve
coklu Ogrenme ortamina dayanmaktadir. Veriler arastirma sorularindan elde
edilen elektronik anket yardim ile toplanmustir. Bir 6rnek ¢alisma nitel aracin
guvenilirligini desteklemek icin kullamlmugtir. Veriler katilimer yamtlardan
temalar ve modeller icin kodlanmig ve analiz edilmistir. Calismanin bulgulari,
Ogrencilerin ¢ogu icin, "ikincil yasam"in uzaktan egitim derdleri icin tesvik edici

ve egitim deneyimini arttiracak alternatif bir yontem olabilecegini belirtmistir.

Callins (2012) "Bir Cevrimi¢i Sanal Dunya Teknoloji Sistemi olan
Second Life ile E-Ogrenme Ogretme ve Ogrenmeyi Nasil Etkiler" isimli doktora
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tez caligmasinda, Second Life'i, Web 2.0 teknolgjisi Uzerine kurulu teknoloji
tabanli cevrimi¢i sanal dinya ve cevrimici egitim ve e-0grenmeyi
zenginlestirmek icin tasarlanmis yaklagim olarak gormektedir. Bu calisma, bilgi
teknolojisi kullanarak bireysel tepkiler toplama, isbirlikli ortami ile etkilesimli
birlestirme ve Ggrenciler icin uygun, verimli ve ilgi ¢ekici bir simif olusturmayla
ilgili kavramlarin bir sentezini kapsar. Teknolojinin kabul edilen ve kullanilan
kuramu birlestirilip bilgi sistemi ve sonraki kullanim aligkanliklarindaki hedefler
ele alinmigtir. Bu nitel durum ¢alismasimn amaci 6grenci ve egitimcilerin "ikincil
yasam" agilama yollarindan veri toplamak, analiz etmek ve sistemin ne dlglide
etkin bir teknoloji aract oldugunu belirlemek ve hangi yollarla dgretim
etkilenmekte ve sonugta 6grenme gerceklesmektedir. Otuz 6grenci ve 10 6gretim
eleman anketler ve bire bir gériismelerde kendi algilamalar: hakkinda arastirma
sorularinm cevaplamak icgin bilingli olarak secildi. Strekli karsilastirmali yontem
kullanillarak gorisme ve anket verileri toplandi, analiz edildi ve arastirma
sorularylailgili olarak ortak temalarin belirlenmesi saglandi. Ogretim elemanlar:
ve Ogrencilerin gorusleri "ikincil yasam'in bir 6gretme ve 6grenme aract olarak
yararli ve etkin bir teknoloji aract oldugunu gosterdi. Eger kurumlar Web 2.0 gibi
cevrimici 6gretimi gelistiren teknoloji araglarim kullanarak 6gretim sagliyorsa
olumlu sosyal degisim gorulebilir.

Fekete (2012) "Degerli Diinyalar: Second Life da iki Universite Dersinin
Pedagoji, Tasarim ve Uygulama Calismast” isimli yiksek lisans tez ¢alismasinda,
guclU bilgisayarlar ve genis bantli internet baglantilar: sayesinde "ikincil yasam"”
gibi U¢ boyutlu sanal 6grenme ortamlarimn kullamimasinn kabul gordiging
belirtmistir. Bu alanlarin esnekligi, ancak, tasarim ve pedagoji degerlendirmeleri,
arastirma icin bir alan olusturmak, paylasilan deneyim ve literatirde en iyi
uygulamalarin gelisim olasiligt konularinda egitimciler igcin ¢cok az dogal
yonlendirme sunmaktadir. Bu ¢oklu érnek calisma U¢ boyutlu cevrede kendine

sagladigim 6zgunlUgl, uzaktan egitim icin basvurulan tasarim, pedagoji ve
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"ikincil yasam" platformu Uzerinden dinyada iki Universitede verilen derderin

tamamindaki dgrenci memnuniyetini arastiriyor.

Schmeil (2012) "3 Boyutlu Sanal Dinyalarda Ishirligi Yasantilar:
Tasarimi” isimli doktora tez ¢alismasinda, sanal dinyalarin yillardir var olmasina
ragmen, sanal dunyalaraisbirligi ve iletisimin mevcut modellerinin eklenebilirli gi
ve hangi sanal dinya 6zelliklerinin kullanilir hale getirilmesi gerekti gi veisbirligi
faaliyetlerinde ortam kullaniminin nasil en Ust diizeye ¢ikarmak gerektiginin hala
bilinmedigini  belirtmistir. Bu doktora tezi sanal dinyalarda isbirligi
deneyimlerinin tasarimim inceleyerek bu sorunlar: gidermektedir. Bu tezin temel
amaci 3 boyutlu sanal dinyalarda isbirlikci uygulamalar: gelistirmek, ardindan
ortamin en belirgin 6zelliklerinden yararlanarak birlikte 6 grenme ve ¢alismada
yeni sekillerini gostermektir. Calisma mevcut uygulamalarin arastirllmas: ve
tammlanmast ve amaca yonelik isbirlikci modellerin tasarim igin yapisal bir
cerceve gelistirmektedir. Bundan baska deneysel olarak ortamlar ve isbirligi
gorevlerinin tasarimi igin farkl: yaklagimlarin yam sira ortamin gorsel niteli gini
de incelemektedir. Bu iki asamayla, arastirma hem sirece ve hem de sanal
dunyada isbirlik¢i deneyimlerinin tasarim drtiinine yoneliktir. Tez, iki kontrollu
deneyler ve elde edilen tasarim kurallarini, kavramsal gelisim ve Avatar Tabanl:
Ishirligi Cercevesi’nin bir 6n uygulamasini, ardindan bilimsel arastirma tasarimin
ilkelerini ve bir drnek arastirma calismas: sunmaktadir. Tezin bir ana katkisi da,
Avatar Tabanl: Ishirligi (ABC) Cergevesinin isbirlikci modelleri diizenleme ve
paylasimi kolaylastirmak ve isbirliksel deneyim sirecini iyilestirmeye yardimci
olmak icin tasarlanmig olmasidir. Tezin diger ana sonucu olarak, sanal dinyalarin
farklt 6zelliklerinin aktif kullanimiyla yapilip toplanan deneysel veriler, cesitli

sekillerde ishirligi Gzerinde olumlu bir etkisinin olabilmesidir.

Silva (2012) "Sanal Dinyalarda Ogretmek icin Dil Ogretmenlerinin
Hazirlanmast: Pedagojik, Teknolojik ve igerik Ihtiyaglarimin Analizi" isimli
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doktora tez caligmasinda, dil Ogrenme ve Ogretimi icin sanal dunyalarin
kullammmindaki artisa ragmen, 3 boyutlu sana ortamlarda 6gretimle ilgili olarak
Ogretmen bakis agilarim calismis ¢ok az deneysel calisma oldugunu belirtmistir.
Dil 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek icin "ikincil yasam" gibi sanal
dinyalarin nasil kullamldigimin anlasilmas: 6gretmenlere nasil en iyi sekilde
kullanacaklar1 konusunda yardime: olabilir. Bu tezin ana amaci, "ikincil yasam"
(veya benzer sanal dinyalar) 6Ogretimi icin dil Ogretmenlerinin ihtiyag
yeterliklerinin belirlenmesi ve dil siniflarina sanal ortamlarin entegrasyonunun
saglanmasinda en iyi yollarin ortaya konmasidir. Bu amagla,dil 6gretmenleri
"ikincil yasam" kullammim ve 3 boyutlu sanal ortamlarin gretimini sunmak
Uzere tasarlanmis bir kursa katilmuglardir. Bu calismada durum caligmasi
uygulanmigtir. 2 grup Ogretmen, 3 boyutlu dil 6gretimi konusunda "ikincil
yasam'da yapilan iki 6gretmen gelisim kursuna katilmiglardir. Arastirmada hem
nicel hem nitel veri kaynaklari analiz edilmistir.  Sonuglar, "ikincil yagam"in
nasil kullanildigi ve sagladiklar: ile simirliliklarimn bilinmesinin yant sira, dil
Ogretmenleri Ogretim yapacaklari dinyayr nasil sececekleri ve Ogrencilerin
caligmalarim nasil goruntleyecekleri gibi pedagojik kararlar verebilme ihtiyaci
icerisindedirler. Bu arastrmamn sonuclart yeni bir arastirma alamina 151k
tutmaktadir. Belirlenen ana yeterlikler listesi bu sanal ortamlar1 kullanmak isteyen
ogretmenlere rehberlik boyutunda yarar saglayabilir. Ogretmenlerin 3 boyutlu
ortamlarin nasil kullamlacagim bilerek anlamli ve pedagojik olarak uygun dil
Ogrenme deneyimleri tasarlamalar: saglanabilir. Ayrica, 6gretmen egiticileri bu
arastirmadaki  Onerileri  Ogretmenleri  girisimde bulunmalari  konusunda
kullanabilirler. Benzer sekilde bu arastirmadan elde edilen bilgiler "ikincil

yasam'lasinirl1 degildir, diger benzer sanal diinyalara genisletilebilir.

Kim (2013) "Sanal Ogrenme Ortamlarinda isbirlikli Calisma: Tarih
Dersinde Koreli Lise Ogrencileri ile Second Life'r Kullanma' isimli doktora tez

caligmasinda, Koreli lise dgrencilerinin tarih dersindeki 6grenme ¢iktilarinda ve
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sana dunyalara tutumlarinda bir sana ortam kullamiminin etkilerini arastirmay1
amaclamistir. Bu deneysel calisma, 6grenme ciktilari, farkli gruplarda katilim,
katilimcilarin ishirligine kars1 tutumlarindaki degismeler, mesguliyet, eglence,
genel "ikincil yasam" kullanimi ve 3 boyutlu sana ortam iliskisini incelemistir.
Bu "ikincil yasam"daki ishirlik¢i sanal 6grenme ortam Kore tarih derderi igin
olusturulmustur ve katilimcilart Giney Kore'deki iki farkli lisenin 11. Sinuf
Ogrencileridir. Toplamda 119 katilimci katilmigtir. Calisma, okullarda 2011
sonbaharinda 1 aylik bir periyotta uygulanmistir. Katilimeilar “isbirlikgi gruba’’
ve “'bireysel gruba’ tesadufi ornekleme yontemiyle dahil edilmistir. Her
katilimciya bir 6n ve son test, tamamlanmis On-ginlik oturum,son-anket
uygulanmustir. Arastirmanin sonuclart son test sonuglart dogrultusunda, Kore
tarih derslerinde sanal 6grenme ortami kullamminin oldukca yiksek 6grenme
ciktilarini ortaya koydugunu goéstermistir. Ayrica sanal dgrenme ortamlarin
kullanmanin 6grencilerin isbirligi, mesguliyet, eglence ve "ikincil yasam"in genel
kullammmina dair tutumlarinda onemli  etkis oldugu gorulmistir, fakat
Ogrencilerin 3 boyutlu sanal 6grenme ortamina dair tutumlarinda bir etkisi
olmadig: ifade edilmistir. Sonuglar ayrica ishirlikli gruplarda katilimin, son-test
sonuglarina ve katilimeilarin sanal 8grenme ortamlarina dair tutumlarina olumlu
etkileri oldugunu ortaya koymustur. Son-test puanlar: ile isbirligine, mesguliyete,
eglenceye ve genel "ikincil yasam" kullammina yonelik tutumlari arasinda
olumlu bir iliski oldugu gorilmistlr, ancak yine 3 boyutlu sanal 6grenme
agisindan bu iliski soz konusu degildir. Ishirlikli gruplarda katilim, katilimcilarin
Ogrenme ciktilart ve tutumlar: arasinda 6nemli bir etki olusturma iken, bireysel
gruplarda katilim 6grenme ¢iktilari ve isbirligi, mesguliyet ve genel "ikincil
yasam” kullanimina yonelik tutumlar: arasinda 6nemli bir etki olusturmustur.

Uygulama 6nerileri kadar kuramsal ve yontemsel katk ilarda tartigil mistir.

Kingston (2011) "Sanal Dinya, Gercek Egitim: Second Lifeta

Ogretimsel Tasarimin Tammlayici Calismast” isimli doktora tez ¢alismasinda,
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"ikincil yasam" gibi sana dunyalar egitimciler arasinda populerligi artan
teknolojiler oldugunu belirtmistir. Bu teknolojiler arttik¢a, "“ikincil yasam"
icerisinde Ggretim tasarimindan ziyade bu ortamlarin kendi tasarimlar tzerine
odaklamImaktadir. Egitimciler bu ortamlar: 6gretim icin kullanmaya basladilar ve
Ogretimsel tasarimcilar, su an 6gretimsel tasarim modellerinin ve stirecinin bdyle
bir gelisimi nasil bilgilendirdi gine odaklanmaktadirlar. Bu baglamda, bu betimsel
durum caligmast derslerinin en az birini "ikincil yasam" icerisinde gergeklestiren
deneyimli Ogretim tasarimcilan tarafindan kullanilan 6gretimsel tasarimlar: ve
streglerini incelemek igin tasarlanmigtir. Bu calismaya 5 deneyimli 6gretim
tasarimcist  katilmistir.  Veriler  derinlemesine  yari-yapilandiriimis  telefon
gbrusmeleri yoluyla toplanmistir. Bu gorasmeler, "ikincil yasam"daki dgretimsel
tasarim modellerinin ve streglerinin kullanimina dair bilgi saglamak igin
yapilmistir. Bu arastirmanin sonuglart 5 deneyimli dgretim tasarimcisindan 3
tanesinin herhangi bir 6gretimsel tasarim modeli takip etmedi gini, ana 6gretimsel
tasarim surecini kullandiklarint ifade ettiklerini gostermistir. Bu belirlenebilir
Ogretimsel tasarim slregleri 6gretimsel tasarinun ADDIE sireci ile uyumludur. 1
katilimcr 6zellikle ADDIE surecini kullandigint ve son katilimcr da var olan
Ogretimsel tasarimu kullanmaktan memnun kalmadiktan sonra kendi 6gretimsel
tasarimlarim gelistirdiklerini ifade etmistir. Ogretim tasarimeilar "ikincil yasam"”
icerisinde Ggretim tasarlamaya ve gelistirmeye devam etmektedir.Onlar devam
ettigi strece 6gretimsel tasarim modelleri ve sirecleri bu gelisimi saglamaya
devam etmektedir,fakat aragtirmamn bulgularinin destekledigi Gzere;bu gelisim
icin  highir  Ogretimsel tasarim  modeli  tercih  edilmemekte ve
kullamImamaktadir.Bu noktada,tasarimcilar giindem dig1 tasarim modellerinin ve
sureclerinin neler olabilecegini  dusinmektedirler.Bu gindem disi modelleri
kullanma egilimi,bilinen ve tamnan bir modeli kullanmis olma isteginden

kaynaklaniyor olabilir.
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Yukarida verilen calismalar degerlendirildiginde, "ikincil yasam" ile
ilgili cok sayida calisma yapildigr anlagilmaktadir. Cok kullamicili sanal ortamlar
ile ilgili yapilan calismaarda formal (ilkokul, ortaokul, lise, yUksekokul,
Universite) ve formal olmayan egitimde kullanildigi gordlmektedir. Yine
calismalarin cogunun nitel oldugu da goze carpmaktadir. Genel olarak ¢ boyutlu
cok kullanmicili sanal ortamlarin uygulamalari Uzerinde yapilan tartismalara
ragmen deneysel caligmalara ¢ok az rastlanilmustir. Yapilan c¢ok sayidaki
caismalarin ana  odagim  "ikincil  yasam'  ortam  potansiyelinin
degerlendirilmesine iliskin dgrenci, 8gretmen, uzman ve dgretim tasarimcilarinin
ortamdaki deneyimleri hakkindaki gorusleri olusturmaktadir. Bu agidan elde
edilen sonuclar, ilgi g¢ekici oldugu, zengin Ogrenme ortamlar: ile etkilesim
sagladigi, Ust dizeyde gorsellige sahip oldugu, strukleyici oldugu, isbirligi
sagladigi, katilim ve iletisimi arttirdigi, tesvik edici oldugu, motivasyon ve
performans: arttirdigi yoninde olmustur. Ancak bu olumlu ézelliklerinin yaninda
teknik zorluklar, kurumsal rekabet, simrli benzerlik, yazilim ve donamm
gereksinimleri, maliyet ve kurumsal kaynak yetersizligi gibi sonuglarda elde
edilmistir. Bunun yamnda egitim potansiyeli agisindan bakildiginda, beceri
Ogretiminde yeni bir yaklasim sundugu, anlamli 6grenme slrecini destekledi gi,
yapisalct  6grenme deneyimlerini  kolaylastirabildigi, oOgrencilerin  6grenme
deneyimlerini  O6nemli Olglide arttirdigl, etkilesim ve iletisim ile sosyal
bulunuslugu arttircigr gibi sonuglar belirlenmistir. Bunlarin yaninda "ikincil
yasam"in egitimde tartisiimasi, incelenmesi ve uygulamasimin nasil oldugu,
ogrenmeyi etkileyebilecek sorunlar ve uygun ¢ozimler elde edilmi stir. Ayrica
nasil kullamldigr ve sagladiklar: ile sinirliliklarin bilinmesinin yaninda karar
asamasinda Ogretmenlere rehberlik boyutunda ana yeterlikler belirlenmi stir.
Ozellikle de dil 6grenme de yardimci, uygun bir 6grenme ve dgretme araci ve tek
ortam oldugu yoninde sonuglar da bulunmaktadir. Tim bunlarin yaninda
Ogrenme hizi ve zorlugu, kiltirel cesitlilik, dikkat dagitict veya uygunsuz igerik

ile karsilasma gibi egitsel agidan olumsuz ozellikleri elde edilmis sonuclar



82

arasindadir. Farkli bir agidan bakildiginda ¢aligmalarin bir bolimi gruplar ile
yur(tdl irken bir kisminin da bireysel olarak gerceklestirildigi gorulmustur. Farkl
Ozelliklerinin kullanilmasi sonucunda da isbirligi tzerinde olumlu etkisi oldugu
sonucu elde edilmis sonuclar arasinda yer almaktadir. Yapilan ¢alismalarda
dikkat ceken bir diger odak noktasi olarak, "ikincil yasam" ile dgretmen ve
Ogrencilerin  memnuniyet dizeyleri gbze carpmaktadir. Bazi c¢alismalarda
memnuniyetleri arttirdigi sonucu elde edilirken bazi ¢alismalarda herhangi bir
etkisi olmadhig sonucu da elde edilmistir. Son olarakta kisim ¢alismamn ortam

tasarimina odaklandig: tespit edilmistir.
2.3. Yurtdisinda ikincil Yasam’daki Universiteler
Y urtdiginda sanal kampuse sahip ¢ok sayida Universite bulunmaktadir.

Bu universitelerden bir kismi asagida Tablo 2.3.1. de verilmistir.

Tablo 2.3.1. Yurtdisinda Sanal Kamptisii Bulunan Bazi Universiteler (SLED)

Ad Ulke
Saint Leo University United
Saint Leo, FL States
Embry-Riddle Aeronautical University United
Daytona Beach, FL States
University of Cincinnati United
Cincinnati, OH States
Universitédt Bielefeld Germany
Bielefeld, North Rhine-Westphalia

University of South Alabama College of Education United
Mobile, AL States
University of the West of Scotland United
Paisley, Renfrewshire Kingdom

Texas Wesleyan University United




Fort Worth, TX States
Marshall University United
Hunington, West Virginia States
Tulane University School of Continuing Studies United
New Orleans, LA States
Eastern lowa Community Colleges United
Davenport, 1A States
University of the Pecific United
Stockton, CA States
University of Texas Arlington United
Arlington, TX States
Eight Educational Outreach-ASSET United
Phoenix, AZ States
University of Texas at Brownsville United
Brownsville, Texas States
University of Illinois at Chicago United
Chicago, Illinois States
University of Warwick United
Coventry, West Midlands Kingdom
University of Porto Portugal
Porto

University of Idaho United
Moscow, |daho States
Washington University United
St. Louis, MO States
Oxford University Computing Services United
Oxford, Oxon Kingdom
University of the West of England United

Bristol

Kingdom
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University of Kentucky

United

Lexington, KY States
Clemson University United
Clemson, SC States
Buena Vista University United
Storm Lake, lowa States
East Tennessee State University United
Johnson City, TN States
University of Hawaii United
Honolulu, Hawaii States
UT Dadlas United
Richardson, Texas States
Northern Kentucky University United
Highland Heights, KY States
University of Sheffield United
Sheffield Kingdom
Faculty of Information and Media Studies Canada
London, Ontario

Florida International University Online United
Miami, FL States
University of Kentucky United
Lexington, KY States
University of North Carolina at Pembroke United
Pembroke, North Carolina States
lowa State University Center for Excellencein Learning United
and Teaching States
Ames, 1A

University of Arizona United
Tucson, Arizona States




The Hong Kong Polytechnic University Hong Kong
Hong Kong

Leiden University of Applied Science Netherlands
Leiden

Loyola Marymount University United
Los Angeles, California States
University of Delaware United
Newark, DE States
Bradley University United
Peoria, IL States
University of California, Irvine United
Irving, CA States
University of South Florida United
Tampa, FL States
Texas Woman's University United
Denton, Texas States
Literature Alive! @ The Hotchkiss School United
Lakeville, CT States
Penn State World Campus United
University Park, PA States
Georgia State University United
Atlanta, GA States
Air University (Air Force) United
Maxwell AFB, AL States
Cdlifornia State University, Chico United
Chico States
Fashion Institute of Technology United
New York, NY States
Montclair State University United
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Montclair, New Jersey States
Hispanic Addictions Studies Program, U. of Texas El Paso United
El Paso, TX States
The Ohio State University United
Columbus, Ohio States
Florida State College at Jacksonville United
Jacksonville, Florida States
Texas A&M University United
College Station, Texas States
University of Ulster United
Derry Kingdom
The University of Akron United
Akron, Ohio States
Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS Brazil
Séo Leopoldo, RS

National University School of Mediaand Communication United
LaJolla, CA States
Stockholm School of Economics Sweden
Stockholm

Southeastern Louisiana University United
Hammond, LA States
University of Florida Levin College of Law United
Gainesville, FL States
University of Liverpool United
Liverpool, Merseyside Kingdom
EdTech, Boise State University United
Boise, ID States
The University of loannina- The Educational Approaches Greece

to Virtual Reality Technologies Lab




loannina, loannina

University of Denver United
Denver, CO States
Geneva School of Business - University of Applied Switzerland
Sciences Western Switzerland

Geneva

University of Leicester United
Leicester, England Kingdom
University of Southern Queensland, Australia Australia
Toowoomba, Queensland

Australian Film TV and Radio School Australia
Sydney, NSW

Columbia College Chicago United
Chicago, IL States
Curtin University Australia
Bentley

Monash University Australia
Melbourne

Deakin University Australia
Geelong, Victoria

University of New England Australia
Armidale, NSW

Tecnologico de Monterrey Mexico
Atizapan de Zaragoza, Estado de Mexico

Behavioural Studies, Monash University Australia
Caulfield East, VIC

University of Queensland Australia
Brishane, Q

London Metropolitan University United
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London Kingdom
Kennesaw State University United
Kennesaw, Georgia States
Wright State University United
Dayton, Ohio States
HCU Hamburg Germany
Hamburg

Texas Woman's University United
Denton, TX States
Fontbonne University United
St. Louis, Missouri States
University of the Incarnate Word United
San Antonio, Texas States
University of Leeds United
Leeds, West Y orkshire Kingdom
University of Wales, Newport's Institute of Digital United
Learning Kingdom
Newport, Wales

University of Wales, Newport United
Newport Kingdom
The Open University United
Milton Keynes, Kingdom
Sam Houston State University United
Huntsville, Texas States
Arkansas State University United
State University, AR States
University of Western Australia Australia
Crawley, Wa

Transforming Assessment (University of Adelaide) Australia




Adelaide, South Australia

University of Texas Pan American United
Edinburg, Texas States
Marlboro College Graduate School United
Brattleboro, VT States
University of Silvaner Inc. Panama
Panama City
College of North West London UK United
London Kingdom
Madrid Open University - UDIMA Spain
Collado Villalba, Madrid
University of Derby United
Derby, Derbyshire Kingdom
Dongguk University-Gyeongju Campus Korea,
Gyeongju City Republic
Of
International Academy, University of Essex United
Colchester Kingdom
East Carolina University United
Greenville, NC States
University of Central Florida United
Orlando, FL States
Kansas State University United
Manhattan, Kansas States
Rutgers University United
New Brunswick, NJ States
The University of Nottingham United
Nottingham Kingdom
Laurea University of Applied Sciences Finland
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Vantaa
Diaconia University of Applied Sciences (Diak) Finland
Helsinki
Indiana University, Kelley School of Business United
Indianapolis, IN States

2.4. Turkiye de ikincil Yasam’ daki Universiteler
Ulkemizde sanal kampiise sahip birkag tniversite bulunmaktadir. Bu
Universitelerden bir kismi asagida Tablo 2.4.1."de verilmisstir.

Tablo 2.4.1. Turkiye de Sanal Kampuisti Bulunan Universiteler

Ad - ikincil Yasam Adresi

Cukurova Universitesi Adana Meslek Y tiksekokulu
http://maps.secondlife.com/secondlife/AdanaM Y O/128/128/20

Ortadogu Teknik Universites
http://maps.secondlife.com/secondlife/M ETU/124/128/41

Bahgesehir Universitesi
http://sanal ada.bahcesehir.edu.tr/eahl.html

Istanbul Universitesi
http://maps.secondlife.com/secondlife/EduNation%020111/192/63/23

Gukurova Universitess Adana Meslek Y iksekokulu 2012 yili Eyliil
ayinda "ikincil yasam" ortaminda sana kampisl olusturulmustur. Calisma
kapsaminda Veritabani 2 dersi i¢in kullamlmstir. Daha sonra arastirmacinin
sorumlusu oldugu diger derslerde de kullamlmaya baglanmugtir. Gergek kampiise
benzetilmeye calisilan sanal kampus alaninda derdlik binalar1, idari bina, spor
tesidleri, arag park alan: ve sanal simiflar bulunmaktadir.

Ortadogu Teknik Universites TSK Modelleme ve Simiillasyon Arastirma
ve Uygulama Merkezi (MODSIMMER) (izerinden 2010 yilinda "ikincil yasam"


http://maps.secondlife.com/secondlife/AdanaMYO/128/128/20
http://maps.secondlife.com/secondlife/METU/124/128/41
http://sanalada.bahcesehir.edu.tr/eah1.html
http://maps.secondlife.com/secondlife/EduNation%20III/192/63/23
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ortaminda sanal kampus ol usturma ¢alismalar: baglamistir. 2010 yili EylUl ayinda
Egitim Fakiiltes Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri boltiminin Ozel Ogretim
Y ontemleri dersi bu ortam ile desteklenmistir.

Istanbul Universitesi 2013 yilinda "ikincil yasam" ortaminda sanal
kampiisii olusturulmustur. PC ve Internette Guvenlik ve Comparative Education
dersi i¢in kullanilmaktadhr.

Bahgesehir Universites "ikincil yasam" sanal kampusii Bilgisayar ve
Ogretim  Teknolgjileri  Egitimi  Bolimil tarafindan, Ubit ve Bahgesehir
Universitess Bilgisayar Miihendisligi, Bahgesehir Universitess Mimarlik
bolimleri destegiyle hazirlanmistir. Egitim Adasinda, Bahgesehir Universitesi,
Bahgesehir ve BJK Kolgleri, Bahcesehir Fen ve Teknoloji Lisesi, Ugur
Dershanesi siniflariyla beraber ¢esitli rekreasyon alanlar1 bulunmaktadir.
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BOLUM I11

YONTEM

3.1. Arastirmanmin M odeli

Bu calismada, sana gerceklik ortami olarak "ikincil yasam" icinde
tasarlanan "BPP211 Veritabani 11" dersinin Ogretim uygulamasina katilan
Bilgisayar Programciligi bolimu ikinci simif 6grencileri ile ayni dersigin mevcut
web tabanli uzaktan egitim ortaminda 6gretime katilan 6grencilerin akademik
basarilarinin, sosya bulunusluklarinin, tutumlarinin ve motivasyon dizeylerinin
karsilastirmal1 olarak incelenmesi amaclanmistir. Ayrica, arastirmada "ikincil
yasam" icinde tasarlanan Ogretime katilan Ggrencilerin bu ortamdaki 6grenim
deneyimleri ileilgili gbrusleri arastirilmugtir.

Bu arastirmada karma yontem (mixed method) kullanilmugtir.
Arastirmanmin modeli, nicel ve nitel yaklasim iceren karma modeldir. Karma
yontem, nicel ve nitel arastirma yaklasimlar: arastirmanin da amaci goz éniinde
bulundurularak birlikte kullanilmaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2007). Karma
yontem, arastirma islemlerinin uygulamaya gore sekillenmesi bakis agisina
dayanmaktadir (Plano Clark & Creswell, 2008; Teddlie & Tashakkori, 20009;
Mertens, 2005; Greene, 2007). Bu, karma arastirmanin, paradigmanin uygunluk
tezi ve felsefesine baglihigi ile agiklanabilir. Uygunluk tezi, nicel ve nitel
yaklasimlarin - uygun olduklarim, aymt arastirmada her ikisinin de
kullamlabilecegini dngérir. Paradigma felsefes ise, arastirmacilarin, gercek
dinyada en iyi calisan yaklasim veya yaklasimlarin karmasim kullanmast
gerektigini 6ngorir. Karma arastirmalar, nicel ve nitel arastirmalarin tek basina
desenlenmesinin getirdigi zayif noktalarin diger bir yontemle giclendirilmesini,
farkli yaklagimlarin kullaniimas: ve aym sonucglarin alinmasi, sonuglarin ¢ok

gucli bir kanita dayandirilmasini, bir yaklasimda goriilemeyen veya eksik kalan
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bir boyutun digeri tarafindan tamamlamasim ve bulgularin genellenebilirliginin
arttinlmasim  saglar (Baci, 2010). Arastirmada, Balci (2010)' nin  belirttigi
amaclar dogrultusunda nitel ve nicel yaklasimlarin nasil birlestirilecegine karar
verilmesi gerekmektedir. Karma yontemde karar verme asamasinda
kullanilabilecek onemli noktalar su sekilde belirtilmistir:

§ Projenin nicel veyanitel temelli olmasi

§ Baskin olan tarafa karar verilmesi (nicel yadanitel)

§ Verilerin eszamanli veya birbiri ardina toplanmasi (Morse, 1991; Akt.
Teddlie & Tashakkori, 2009).

Creswell ve Plano Clark (2007), karma yOntemi arastirmanin amaci ve
Morse'un (1991; Akt Teddlie & Tasakkori, 2009) belirtti gi dnemli noktalar1 da
g6z dnuinde bulundurarak kendi iginde 4 tipte siiflamiglardir. Bunlar:

1) Cesitleme Desen (Triangulation Design)

2) Tumlesik Desen (Embedded Design)

3) Aciklayici Desen (Explanatory Design)

4) Kesfedici Desen (Exploratory Design)

Bu arastirmada bu siniflamaya gore karma arastirma tiirlerinden tiimlesik
desen kullaniimistir. Creswell ve Plano Clark (2007), timlesik deseni de kendi
icinde 3 tipte stniflamustir:

1) Tumlesik Desen (Embedded Design)

2) Tumlesik Deneysel Desen (Embedded Experimental Model)

3) Tumlesik Iliskisel Desen (Embedded Correlational Model)

Y ukaridaki tip stniflamasina gére bu arastirma, timlesik deneysel desene
gore tasarlanmigtir. Arastirmada, "ikincil yasam" ortaminda ve mevcut uzaktan
egitim ortaminda ders alan katilimcilarin akademik basari durumlari, sosyal

bulunusluk durumlari, tutum durumlar: ve motivasyon durumlar: dersin basinda
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ve sonunda cesitli Olgme araglart kullamlarak olgulmustir. Nicel veriler
toplandiktan sonra, Ggrencilerin ic boyutlu sanal gergeklik ortamindaki (ikincil
Y asam) 6grenme deneyimlerine iliskin goruslerini iceren nitel veriler Agik Uclu
Anket (AUA) yolu ile toplanmistir (Ek-8). Bu deseni Gzetleyen asagida verilen
sematik gosterim, Creswell ve Plano Clark (2007)'a gore tumlesik deneysel

deseninden uyarlanmagtir.
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Sekil 3.1.1. Arastirmaya Ait Timlesik Deneysel Karma Desen Uyarlamasi

3.1.1 Nicel Boyut

Arastirmanin nicel boyutunu ¢ boyutlu sanal gerceklik ortaminin
(ikincil Yasam) akademik basariya, tutuma, motivasyona ve sosyal bulunusluga
etkisinin arastirilmas: amaciyla yari: deneysel desen ol usturmaktadir.

Yart deneysel desende rastgele atama yapilmaz. Arastirmacilar i¢
gegerlilik tehditlerini kontrol etmek veya en azindan azaltmak icin diger desenler
yerine yar1 deneysel deseni kullanirlar (Fraenkel ve Wallen, 2000). Y ar1 deneysel
desenlerde evren ve Orneklem secimi yerine calisma gruplart olusturulur ve

gruplarin esitligi Uzerinde durulur. Gruplarin esitligini tespit etmek amaciyla
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islem oncesi 6n olcimler yapilir. Gruplar belli degiskenlere gore eslestirilir.
Eslestirilen gruplar islem grubuna yansiz olarak atanir (Blyutkoztirk, Cakmak,
Akgln, Karadeniz ve Demirel, 2011).

Fraenkel ve Wallen (2000), yar1 deneysel deseni kendi icinde 3 tipte
siniflamuglardir:

1. Eslestirilmis Desen (The Matching-Only Design)

a) Sontest Eslestirilmis Kontrol Gruplu Desen (The Matching-Only
Posttest-Only Control Group Design)

b) Ontest-Sontest Eslestirilmis Kontrol Gruplu Desen (The Matching-
Only Pretest-Posttest Control Group Design)

2. Denge Desenleri (Counterbalanced Designs)

a Uc Kontrol Gruplu Denge Deseni (A Three-Treatment
Counterbalanced Design)

3. Zaman Serileri Desenleri (Time-Series Designs)

a) Temel Zaman Serileri Deseni (A Basic Time-Series Design)

Bastirk (2009)'e gore, her ne kadar arastirmalarda tam deneysel
modellerin kullanimi arastirmamn gegerliligi agisindan yar1 deneysel desene gére
Ustiin taraflar1 olsa da, arastirmalarda uygulamaya katilan katilimcilar: yansiz
olarak segmek neredeyse olanaksiz oldugu zamanlarda yar1 deneysel arastirma
deseni arastirmalarda kullanilmaya en uygun modeldir. Bu nedenle arastirmanin
nicel deseni, yar1 deneysel modeller icinde Ontest-sontest eslestirilmis kontrol
gruplu desen olarak yer almaktadir. Arastirma deney ve kontrol grubu olmak
Uzere iki grup ile yUrtalmastdr.

Arastirma modelinin sematik gosterimi asagidaki tablolarda (Tablo
3.1.1.1 ve Tablo 3.1.1.2) verilmi stir.
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Tablo 3.1.1.1. Arastirma Deseni (Sembolik)

Gy M 011 Oryantasyon X O,
Gy M Oz Oz2
Tablo 3.1.1.2. Arastirma Deseni
Deney Eslestirme Ontestler Oryantasyon Degisken Sontestler
Kontrol Eslestirme  Ontestler Sontestler
Tablo 3.1.1.3. Agiklamal1 Aragtirma Deseni
Deney Eslestrime
Grubu (M) Ontestler Oryantasyon Uygulama Sontestler
(Gy
Akademik § Akademik § Ikincil Ikincil § Akademik
Basari Basar Testi Yasam Yasam Basar Testi
Puanlarina  § Web Tabanl: Uyelikleri icinde § Web Tabanl1
Gore Ogretim Tutum  § Avatar Tasarlanmis Opretim
Olgegi Islemleri Ogretim Tutum Olgegi
§ Algilanan § Tasarlanmig  Ortamu § Algilanan
Sosyallesme Tkinil Sosyallesme
Olgesi Yasam Olgegi
§ Gudulenmeve Ogretim § Gudulenmeve
Ogrenme ortam Ogrenme
Stratejileri tanitim Stratejileri
Olgesi § Tkincil Olgegi
Yasam § Acik Uclu
Kullanma Anket
Kilavuzu
Kontrol  Eslestrime
Grubu (M) Ontestler Uygulama Sontestler
(Ga)
Akademik § Akademik Enocta § Akademik
Basarn Basan Testi Ogrenme Basarn Testi
Puanlarina § Web Tabanl Y 6netim § Web Tabanl:
Gore Ogretim Tutum Sistemi ve Opretim
Olgegi Adobe Tutum Olgegi
§ Algilanan Connect Pro  § Algilanan
Sosyallesme Sanal Sinif Sosyallesme
Olgegi Ortam Olgegi
§ Gudulenmeve § Gudulenmeve
Ogrenme Ogrenme
Stratejileri Stratejileri
Olgesi Olgegi
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G, : Sanal gerceklik olarak bilinen "ikincil yasam" ortaminda Veritaban
Il dersininislendigi deney grubu

G, : Mevcut kullamlan Enocta Ogrenme Yonetim Sistemi (OYS) ve
Adobe Connect Pro Sanal Sinmif ortaminda Veritabani 11 dersinin
islendigi kontrol grubu

O11, 021 : On-testler: Akademik Bagsari Testi, Web Tabanli Ogretim Tutum
Olgegi, Algilanan Sosyallesme Olgegi ve Giidilenme ve Ogrenme
Stratejileri Olges;

X : Ogretim Ortam

012, 0,5, : Son-testler: Akademik Basarn Testi, Web Tabanli Ogretim Tutum
Olgegi, Algilanan Sosyallesme Olgegi ve Gidilenme ve Ogrenme
Stratejileri Olgegi

M . Eslestirme (Akademik Basar: Puanlarina Gore)

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinda uzaktan 6gretim yapil mistir.
Kontrol grubunda mevcut web tabanl1 uzaktan 6gretim (Enocta OY'S ve Adobe
Connect Pro Sanal Sinif) gergeklestirilmistir. Deney grubunda ise uzaktan
Ogretim, sanal gerceklik olarak bilinen "ikincil yasam™" ortaminda yurGtilmustdr.
Deney ve kontrol gruplarinda Ogretim, BPP211 Veritabam |1 dersi (Ek-11)
konularinda hazirlanms  Ogretim materyali  kullamlarak gergeklestirilmistir.

Hazirlanmis olan 6gretim materyali her iki ortamda da aynidir.

3.1.11. Deneysd Islem Oncesinde Deney-Kontrol Gruplarimn
ilgilenilen Degiskenler Bakimindan Denkliklerinin incelenmesi

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basari, tutum, sosyal bulunusluk
ve motivasyon puanlarinin normal dagilip dagilmadigi incelenmis ve sonuglar
verilmistir. Akademik basari, tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon
degiskenlerine iliskin Ontest puanlarimin dagiliminda farkli sayilarda ug degerler

gozlenmistir. 1lgili gozlemler (Ogrenciler) deney disinda birakilmustir.
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Dagilimlarin yapisi akademik basari, tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon
degiskenlerine iligkin dntest puanlarinin dagiliminda ug deger olmayincaya kadar
yeniden incelenmistir. Son olarak da gruplardaki 6 grenci sayilari da dengelenerek
dagilimlar yeniden olusturulmustur.

Tablo 3.1.1.1.1. incelendiginde akademik basari, tutum, sosyal
bulunugluk ve motivasyon degiskenlerine iliskin ontest puanlarimn normal
dagildig1 gozlenmektedir. Normallik dagilimi igin (N> 30) Kolmogorov-Smirnov
sonuglarina bakilmaktadir. Tablo 3.1.1.1.2.'de de ilgilenilen degiskenlere ait
betimsel istatistik degerleri de verilmistir.

Tablo 3.1.1.1.1. Ontest Normallik Testi Sonuglar:

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Istatistigi sd P Istatistisi sd P
Akademik Basar1  Kontrol ,104 30 ,200° ,974 30 ,665

Ontest Deney 154 30 ,068 913 30 ,018
Motivasyon Kontrol 095 30 ,2000 ,969 30 ,508
Ontest Deney  ,113 30 ,2000 958 30 ,268

Sosyal Bulunusluk  Kontrol ,134 30 ,175 ,937 30 ,076

Ontest Deney 115 30 2000 971 30 ,564
Tutum Kontrol 126 30 ,2000 ,943 30 ,109
Ontest Deney 116 30 2000 954 30 215

Tdm gruplar igin dagilim normal oldugundan (p>.05) deney ve kontrol
gruplarinin ilgilenilen degiskenler bakimindan deneysel islem 6ncesi denk olup

olmadig iligkisiz 6rneklemler igin t testi yardimylaincelenmistir.
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Tablo 3.1.1.1.2. Ontestlere iliskin Betimsel Istatistik

Grup N X SS
Akademik Basari Kontrol 30 6,3667 2,56614
Ontest Deney 30  6,3667 3,34750
Motivasyon Kontrol 30  155,9000 17,55455
Ontest Deney 30 1544667  16,50858
Sosyal Bulunusluk Kontrol 30 32,7000 6,86395
Ontest Deney 30 292000  6,68194
Tutum Kontrol 30 82,6333 5,72040
Ontest Deney 30 79,3333 6,93981

Tablo 3.1.1.1.3. Ontestlere iliskin T Testi Sonuclar:
t sd P

Akademik Basar1 Ontest ,000 58 1,000

Motivasyon Ontest 326 58 ,746

Sosyal Bulunusluk Ontest 2,001 58 ,050

Tutum Ontest 2,010 58 ,049

Tablo 3.1.1.1.4. Ontestlere liskin Levene Testi Sonuglar:

F =

Akademik Basar1 Ontest 2,698 ,106
M otivasyon Ontest ,340 ,562
Sosyal Bulunusluk Ontest ,000 ,989
Tutum Ontest 1,652 ,204

Levene testi sonuglari, evren varyanslarinin esit oldugunu ortaya

koymaktadir (p>.05). Baska bir deyisle varyanslarin homojenligi veya degisen

varyans olmadiginm gostermektedir. Tablo 3.1.1.1.4'te goruldii gt Uzere, ilgilenilen
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degiskenler agisindan sonuglara gore degisen varyans olmadigi gozlenmistir. Bu
sonuca bagli olarak elde edilen t istatistiklerinin akademik basari, sosya
bulunusluk ve motivasyon degiskenleri icin 0.05 dizeyinde anlamli fark
olmadigi; tutum degiskeni icin ise anlamli fark oldugu belirlenmistir (Tablo
3.1.1.1.3). Bu bulgu, deneysel islemin baslangicinda tutum degiskeni disinda
akademik basari, sosyal bulunusluk ve motivasyon degiskenleri bakimindan
deney ve kontrol grubunda yer aan Ogrencilerin denk oldugunu ortaya
koymaktadir.

3.1.2. Nitel Boyut

Arastirmanin nitel boyutunda, 6grencilerin "ikincil yasam" ortamindaki
ogrenme deneyimlerine iliskin gortsleri incelenmistir. Nicel veriler toplandiktan
sonra agik uclu anket ile nitel veri toplanmistir (Ek-8). Nitel verilerin toplanma
amaci, nicel sonuclari desteklemek, agiklamak vel/veya yorumlamaktir. Nitel
arastirma gercegi oldugu gibi kesfetmeye yonelik bir arastirma alamdir (Denzin
ve Lincoln, 2005; Akt. Yeken, 2009).

Acik uclu anket sonucunda elde edilen dgrenci gorisleri igin verilerin
analizinde nitel veri analizi yontemlerinden timevarimsal icerik andizi
kullanilmigtir. TUmevarimsal icerik analizi, kodlama islemiyle verilerin altinda
yatan kavramlar ve bu kavramlar arasindaki iliskileri ortaya ¢ikarir. Kodlama,
kavram ve Kkategori (tema) asamalarindan sonra elde edilen sonuclarin
yorumlanmast ve verilerin givenirliginin arttinlmast igin sayisallastirilmast
gerekir (Y1ldirim ve Simsek, 1999).

Kodlama, veriler icinde yer alan anlaml1 bdliumlere isim verilmesi
surecidir. Kavram, veriler arasinda yer alan anlaml1 bolimlere ve olaylara verilen
anlamdir. Kategori (tema), elde edilen kavramlarin birbirleriyle belirli bir tema
atinda siniflandiriimasidir. Kavramlarin incelenmesi sonucu birbirleriyle olan
iliskiler ortaya cikarilir ve bu iliskiler daha Ust diizey bir tema ile agiklanr
(Yildirim ve Simgek, 1999).



101

3.2. Calisma Grubu

Aragtirma 2012-2013 egitim Ogretim yili guz doneminde 14 hafta
boyunca 6gretim yapilarak yurittlmistdr. Arastirmanin katilimeilarimt Cukurova
Universitess Adana Meslek Yiksekokulu Bilgisayar Programcihigi (Uzaktan
Egitim) BPP 211 Veritabam Il (3+1) dersini alan insan Kaynaklarimn Mesleki
Egitim Yoluyla Gelistiriimesi Projes (IKMEP) ile meslek yiksekokullarina
sinavsiz olarak gecis yapmis olan ikinci sinifta 6grenim goren (N=70) dgrenciler
olusturmaktadir.

Milli Egitim Bakanligi Projeler Koordinasyon Merkezi Bagkanligi'nin
yUriittigli ve Avrupa Birligi 1PA program: tarafindan desteklenen iKMEP, isgiici
piyasas: ile meslek yiksekokullari ve mesleki teknik ortabgretim kurumlar:
arasinda istihdam amacli beraberligin saglanarak hayat boyu 6grenme agisindan,
mesleki egitimin modernlestirilmesi ve daha kaliteli hale getirilmesi ile insan
kaynaklar1 gelisiminin tesvik edilmesini amaglayan bir projedir (MEB PKMB).

Arastirmada yar1 deneysel modeller icinde Ontest-sontest eslestirilmis
kontrol gruplu desene gore gruplarin esitligini tespit etmek amaciylaislem oncesi
On olgimler (6ntestler) yapilmstir. Yine bu desende gruplar belli degiskenlere
gore eslestirilir. Arastirmada, arastirmaci tarafindan uzmanlar ile gorustlerek
akademik basar1 puanlarina gore eslestirme yapilmasina karar verilmistir.
Ogrencilerin yarisi (N=35) deney grubu, diger yarisi da (N=35) kontrol grubu
olarak yapilan eslestirmeden sonra yansiz olarak atanmistir. Calisma gruplarinda
yer aan ogrencilerle ilgili detayl: bilgiler arastirmaci tarafindan hazirlanan
“Kisisel Bilgiler Formu” (Ek-1) kullanilarak toplanmuistir.

"ikincil yasam" ortamim kullanan deney grubunda toplam 35 6 grenci yer
almistir. Bu 6grencilerden 8'i (%22.85) kiz, 27'si (%77.15) erkektir. Ogrencilerin
yas ortalamas X=26.25'dir. Enocta Ogrenme Y tnetim Sistemi ve Adobe Connect
Pro Sanal Sinif kullanan kontrol grubunda da toplam 35 6 grenci yer almistir. Bu
ogrencilerden 5'i (%14.30) kiz, 30'u (%85.70) erkektir. Ogrencilerin yas
ortalamas: X=28.2'dir.
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3.3. Deney ve Kontrol Gruplarinda Uygulanan islemler

3.3.1. Deney Grubunda Uygulanan Islemler

Deney grubunda yapilan 6gretim arastirmacinin kendisi tarafindan
verilmistir. Deney grubunun katildigi “ikincil yasam" ortaminda uygulanan
ogretim 10 hafta siiresince gerceklestirilmistir. Onceki 4 hafta siresince
oryantasyon egitimi yapilmistir. Oryantasyon egitimi kapsanunda ilk olarak
“Second Life Viewer” yazilimimin http://secondlife.com/support/downloads

adresinden 6grenciler tarafindan indirilip kurulmasi saglanmistir. Deney grubu

Ogrencilerinin  tamamimin  Uyelik ve avatar secimini  http://secondlife.com

adresinden yapmalari konusunda yardimci olunmustur. Ayrica "ikincil yasam'
icinde 6nceden tasarlanmis olan dgretim ortam hakkinda tanitici bir toplant: ve
ada turu diizenlenmisstir.

Deney grubuna Akademik Basar1 Testi, Web Tabanli Ogretim Tutum
Olgegi, Algilanan Sosyallesme Olgegi ve Gudiilenme ve Ogrenme Stratejileri
Olgegi 6lcme araglar1 hem 6ntest hem de sontest olarak uygulanmistir. Ogrenciler
uygulama siirecinde BPP 211 Veritabani Il dersi, her hafta 180 dakikal ik ders
saatinde uzaktan 6gretim materyali araciligi ile yaritilmustar. Ayrica 6grecilerin
ortamda gecirdikleri sureler haftalik kisi bazinda arastirmaci tarafindan
tutulmustur.

Deney grubunda, hazirlanan 6gretim materyali "ikincil yasam" icinde
bulunan sanal sinifta yer alan sunu tahtalarina yiklenmistir. Y Ukleme isleminde
ses, video, animasyon ve resim format1 kullanilabilmektedir. Her yiklenen resim
dosyasi igin 10 Linden $ verilmektedir (Resim 3.3.1.2.). Y tiklenen biitiin dosyalar
envanterde (arsiv) tutulabilmektedir (Resim 3.3.1.1.). Haftalik olarak yapilan
islemler asagida verilmistir.

§ "Ikincil yasam" alaminda kullamlmak tizere yeteri kadar Linden $
alinmast

8§ Sunulara ait géruntti dosyalar imn sunu tahtasina yiklenmesi

§ Ogrenci katilimlarinin saglanmasi ("1kincil yasam" alanina giris izni)


http://secondlife.com/support/downloads
http://secondlife.com
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§ Dersin teorik ve uygulamal1 yapilmasi
§ Ogrencilerin konuylailgili uygulama yapmalar i saglama
§ Bir donem boyunca yapmalar1 gereken proje 6devinin incelenmesi

Ervanteri Filtrele

ENVANTERIM SON

Sekil 3.3.1.1. Envanter Ekran:
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SunuTahtas 001 png

Garuntu

L0 o s

Karsiya Yikle (LH10)

Sekil 3.3.1.2. ikincil Yasam Sunu Y iikleme Ekrani

3.3.2. Kontrol Grubunda Uygulanan Islemler

Kontrol grubunda yapilan 6gretim arastirmacimin kendisi tarafindan
verilmistir. Kontrol grubunda 6gretim Enocta OY S ve Adobe Connect Pro Sanal
Sinif  kullanilarak 14 hafta siiresince gerceklestirilmistir. Kontrol grubuna
Akademik Basari Testi, Web Tabanli Ogretim Tutum Olgegi, Algilanan
Sosyallesme Olgegi ve Giidilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgegi 6lcme araglar
hem ontest hem de sontest olarak uygulanmistir. Ogrenciler 14 haftalik siiregte
BPP 211 Veritaban Il dersi her hafta 180 dakikal 1k ders saatinde uzaktan dgretim
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materyali aracihigi ile yuritdlmistir. Ayrica Ogrecilerin ortamda gegirdikleri
sireler haftalik kisi bazinda arastirmaci tarafindan tutulmustur.

Kontrol grubunda, hazirlanan Ogretim materyali Enocta Ogrenme
Y 6netim Sistemi’ne entegre edilmis olan Adobe Connect Pro icinde bulunan sanal
sinif ortamina yuklenmistir. Y Ukleme isleminde Microsoft Powerpoint programi
ile hazirlanan sunular kullamlmstir (Resim 3.3.2.1.). Sanal simif ortaminda
yapilan derderin aynt zamanda video kaydi arsivde tutulmaktadir. Bu arsive
Enocta Ogrenme Yonetim Sistemi aracilig: ile erisilebilmektedir. Ogrencilere
gerek duyuldugunda ilave kaynaklar da bu sistemde sunulabilmektedir (Resim
3.3.2.2)). Haftal ik olarak yapilan islemler asagida verilmistir.

§ Sanal siiifa ait oturumu agma ve gerekli hazirligi yapma

§ Sunularin ortama yiklenmesini saglama

§ Ogrenci katilimlarinin saglanmasi (Adobe Connect Sanal Sinif alanina
giris izni)

§ Dersin teorik ve uygulamal1 yapilmasi.

§ Dersin video kaydinn yapilmast

§ Gerekli oldugunda Enocta OY Sigine farkl1 kaynaklar yiiklenmesi

§ Ogrencilerin konuylailgili uygulama yapmalarim saglama

§ Bir donem boyunca yapmalar1 gereken proje 6devinin incelenmesi
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3.4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Kullamlan Ogretim M ateryalleri
Deney ve kontrol grubunda kullanilan dgretim materyali, Veritabant 2
dersini veren konu aani uzmani olan arastirmaci tarafindan, Microsoft

Powerpoint programi kullanilarak bilgisayar sunusu olarak hazirlanmistir. Derse
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ait konular ve at bagliklar1 deney ve kontrol grubunda ayn1 sekilde kullanilmigtir.
Deney ve kontrol grubu igin 14 haftal ik igerik hazirlanmgtir.

Uygulama stirecinde deney ve kontrol grubunda her hafta i slenen konu,
sire, slayt sirasi, uygulanan Ogretim yontem ve teknikleri asagidaki tabloda

sunulmustur.

Tablo 3.4.1. Ogretim Materyali Hakkinda

Haftalar - Konular - Siire Deney Grubu Kontrol Grubu
Hafta 1 Slayt 1 (PPT) Slayt 1 (PPT)
Temel Kavramlar Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma  Cevap, Tartisma
Hafta 2 Slayt 2 (PPT) Slayt 2 (PPT)
Varlik-iliski Modeli Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma  Cevap, Tartisma
Hafta 3 Slayt 3 (PPT) Slayt 3 (PPT)
Tliskisel Veritaban Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma Cevap, Tartisma
Hafta 4 Slayt 4 (PPT) Slayt 4 (PPT)
Normalizasyon Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri Gosteri
Hafta5 Slayt 5 (PPT) Slayt 5 (PPT)
Iliskisel Cebir Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma Cevap, Tartisma
Hafta 6 Slayt 6 (PPT) Slayt 6 (PPT)
SQL Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma Cevap, Tartisma
Hafta 7 Slayt 7 (PPT) Slayt 7 (PPT)
Temel SQL Islemleri Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismast Calismast
Hafta 8 Slayt 8 (PPT) Slayt 8 (PPT)
Temel SQL Fonksiyonlari Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-

180 dakika

Cevap, Tartisma,

Cevap, Tartisma,




Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismas Calismas
Hafta9 Slayt 9 (PPT) Slayt 9 (PPT)
SQL Coklu Satir Fonksiyonlar1 ~ Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismast Calismast
Hafta 10 Slayt 10 (PPT) Slayt 10 (PPT)
TablolardaBasit Birlestirmeler ~ Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismast Calismast
Hafta 11 Slayt 11 (PPT) Slayt 11 (PPT)
Tablolarda Diger Birlestirmeler  Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismast Calismas
Hafta 12 Slayt 12 (PPT) Slayt 12 (PPT)
Alt Sorgular Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismast Calismast
Hafta 13 Slayt 13 (PPT) Slayt 13 (PPT)
Veri Diizenleme Dili Islemleri Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,
Gosteri, Grup Gosteri, Grup
Calismast Calismast
Hafta 14 Slayt 14 (PPT) Slayt 14 (PPT)
Veritaban Nesneleri Anlatim, Soru- Anlatim, Soru-
180 dakika Cevap, Tartisma,  Cevap, Tartisma,

Gosteri

Gosteri

3.5. Deney ve Kontrol Grubu Tarafindan Kullanilan Ortamlar

3.5.1. ikincil Yasam Ug Boyutlu Sanal Ortamin Tasarlanmasi ve

Gelistirilmesi
"fkincil yasam" Ogretim ortami tasarim siirecinde arastirmaci, grafik



109

tasarim (3D Max, Blender) ve Linden Script Language (LSL) uzman ile birlikte
calismistir. "ikincil yasam" ortami ve ortam iginde kullamlan nesnelerin
tasarlanmast  ve  slrekli gelistirilmesi  saglanmistir.  Uygulamanin
gerceklestirilebilmesi icin Linden Laboratuar Uzerinden kiralanan alanda derslik
binasi (laboratuvar, sunu i¢gin tahta, masa ve sandalyeler), yonlendirme, tanitim ve
duyuru panolarinin bulundugu karsilama alant ve kantin, bahge ve grup calisma
sdonu aanlarindan olusan ortak alanlar olusturulmustur. Belirtilen ortam,
kiralanan alan icinde olusturulmus ve nesnelerin "ikincil yasam™ ile uyumlu ¢
boyutlu olmalar1 saglanmustir.

Kiralanan alamn biyikligl alanda kullamlacak nesnelerin parca
sayisina (prim) bagli olarak belirlenmistir. Bu nedenle kullanilacak olan Ug
boyutlu nesnelerin kiralanan alan simirlamasina uygun olarak toplam parca
sayisinin Ust degerini asmayacak sekilde tasarlanmasi saglanmistir. Yani
kiralanan 65536 m? lik bir alanda kullanilacak nesnelerin en fazla 15000 primden
olusmasi géz 6niinde bulundurulmustur.

Tasarlanan nesnelerin ¢ boyutlu sanal ortamin iginde, 3D Max veya
Blender gibi "ikincil yasam" ile uyumlu 3D modelleme yazilimlar aracilig ile
yapilmas: saglanmustir. Asagida sayilari ile listesi verilen G¢ boyutlu ortamda

kullanilacak t¢ boyutlu nesnelerin tamaminin tasarlanmas: saglanmustir.

Sanal Derdlik Binasi (1 adet) (Sekil 3.5.1.1 - Sekil 3.5.1.2)
§ Laboratuvar (1 adet)

§ Grup Calismas: Salonu (1 adet)

§ Sunu icin Tahta (2 adet)

§ Yazi Tahtasi (3 adet)

§ Toplant1 Masasi (4 adet)

§ Bilgisayar Masasi (41 adet)

§ Masalistll Bilgisayar (41 adet)

§ Dizustll Bilgisayar (8 adet)
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§ Tekerlekli Sandalye (40 adef)
§ Celik Dolap (16)

Sekil 3.5.1.2. Derse Ait Toplantilarin Y apildigi Grup Calisma Salonu

Kantin (1 adet) (Sekil 3.5.1.3)
8§ Tabure (24 adet)
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§ Kiicik Masa (6 adet)

Sekil 3.5.1.3. Ogretim Ortam icinde Yer Alan Kantin

Bahce (1 adet) (Sekil 3.5.1.4)
§ Bank (6 adet)
§ Agaclar, bitkiler

Sekil 3.5.1.4. Ogretim Ortamu iginde Yer Alan Bahge
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Karsilama Alan (1 adet) (Sekil 3.5.1.5)
§ Koltuk (6 adet)

§ Sehpa (2 adet)

§ Pano (4 adet)

§ Masalistll Bilgisayar (1 adet)

Sekil 3.5.1.5. Derdlik Binasindaki Karsilama Alan

3.5.2. Enocta Ogrenme Yonetim Sistemi ve Adobe Connect Pro
Sanal Sinif Uygulama Ortami

Enocta OY S, kurumlarin egitim ve gelisim projelerinin, istenilen is, bilgi
paylasimi ve davrams gelisimi sonuclarina ulasip ulasmadigimi denetlemeye ve
Olcimlemeye yardimc olan bir egitim yonetim sistemidir (Enocta).

Ilk olarak 1999 yilinda gelistiriimeye baslayan Enocta OYS,
yoneticilerden ve kullanicilardan gelen istek ve Oneriler dogrultusunda
gelistiriimeye devam etmistir. Enocta OYS, Tirkiye'nin en ¢ok tercih edilen
Ogrenme yonetim sistemlerinde birisidir. 2013 itibari ile platform, 200'Un
Uzerinde kurum ve yaklagik 750.000 kisi tarafindan kullamlmaktadir (Enocta).
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Enocta OY'S, tecriibe ve birikim ile, kapsaml1 fonksiyon ve 6zellikler
saglamaktadir. Kurumlar, Enocta OYS ile tim egitim ve gelisim faaliyetlerini
(simf  egitimi, e-6grenme, karma egitim, vb) tek bir noktadan
yonetebilmektedirler. Enocta OY'S, Tirkiye' nin en geli smis e-6grenme yonetim
Ozelliklerinin yaninda, simif egitimi uygulamalarimin yonetim ve izlenmesini
kolaylastiran ¢ok yeni araglar1 ve fonksiyonlar: tek bir platformda sunmaktadir
(Enocta). Bu arastirmanin kontrol grubuna verilen derste kullandig: ortam Sekil
3.5.2.1.'de gosterilmektedir.

.
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Sekil 3.5.2.1. Kontrol Grubu igin Enocta Ogrenme Y énetim Sistemi

EnoctaOYSile

§ TUm egitim etkinlikleri icin talep toplayabilir.

§ Tum egitim etkinliklerini planlayabilir.

§ Farklt egitim ihtiyaglar: igin, farkli kurallarda egitim programlar:
olusturabilir.

§ Ogrencilerinin / galisanlarimin egitim ve gelisimi icin var olan tiim
araclarakisisel sayfalarindan ulasmalarin ve izlemelerini saglayabilir.

§ Cevrimici Olcme ve degerlendirme sistemi ile aninda ve hizh

olgtimleme yapabilir.
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§ TUm egitim kaynaklarimn detayl1 izlenmesini ve ¢cakisma kontrollerini

takip edebilir.
§ TUm egitim bitgesini tek bir noktadan yonetebilirler.
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Sekil 3.5.2.2. Enocta Ogrenme Y 6netim Sistemi Ders islemleri BolUmi

AICC ve SCORM standartlar ile uyumlu olan Enocta OY'S, ayni sekilde
bu standartlara uyumlu gelistirilmis e-6grenme iceriklerini kullanicilara sunmakta
ve izleyip raporlayabilmektedir (Enocta).

Adobe Connect Professional, diinyanin en biiyik 5 yazilim devinden biri
olan Adobe nin zengin internet uygulamalarinda geldigi en son noktadir. Sanal
toplant: (web konferans), igerik hazirlamayayinlama platformudur. Turkiye' de
uzaktan egitim uygulamas: olarak 6zellikle Universitelerde en cok tercih edilen
teknoloji olan Adobe Connect Pro'nun canl1 ve eszamansiz egitim moddilleri

bulunmaktadir (Adobe - Turkiye).



& TIl SLLOEE | Coreat P By 1 0 e

T.FORMLAR

T.4. Tahla Alanlarnin Farm (rerine ¥rrlagtirilmesi

dogal olarak  werlledn  yar  &lacsd  alarkanin
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Tezlolara liskin alznlas fomm dzerine kolayoa tagnabiir.

Ancak. tu lglemi yerdne getkebdmak igin, her geyden dnee, farm
aiugtaridarken bir tablonun da seglmis cimas gerekmesdedir,

Sekil 3.5.2.3. Kontrol Grubu icin Adobe Connect Pro Sanal Sinif

Adobe Connect Professional uygulamas: ile sanal simif, sanal toplanti,
web konferans, 6grenim yonetim sistemi, igerik yonetim sistemi uygulamalar inin
hepsine tek defada sahip olunabilir. Uygulamanin Tirkce dil secenegi sayesinde
tum uygulama, arayiiz ve raporlama ekranlarim Tirkge dahil, ¢coklu dil segenegi
ile farkl1 dillerde gorintilenebilir (Adobe - Tirkiye).

Adobe Connect Professional temelde 3 ana modiilden olusur:

M eeting

Sadece internet yardimi ile herhangi bir yazilim gerektirmeden mekan
bagimsiz sanal simif, sanal toplantt ve web konferans uygulamalar:
gergeklestirilmesini saglar. Kullanici ve yonetici bilgisayarlarinin sadece internet
baglantisi olmast yeterlidir (Adobe - TUrkiye).
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Meeting modul &;

§ Guvenli katilimer yonetimi

§ Canl1 sesve video

§ Canl1 sohbet ve yonetilehilir sohbet

§ Icerik yiikleme ve oynatimi (PPT, SWF, JPG, FLV, PDF)

§ Dosya, ekran ve uygulama paylasim

§ Coklu sanal odalarla calisabilme, birden fazla anlatici ile sunum
yapabilme

§ Tamamen kurumsallastirilabilir gérinim

8§ Beyaz tahta, anlik oylama, kayit edebilme

Ozellikleri ile gelismis sanal sinif ve sanal toplanti deneyimleri sunmaktadir
(Adobe - Turkiye).

Presenter

Microsoft Powerpoint icerisine bir menil olarak dahil olan Presenter
uygulamasi; egitmenlerin teorik ders iceriklerini herhangi teknik bir bilgi
olmadan platform Uzerinde sedendirilmis olarak yayinlamalarina olanak tanir
(Adobe - Turkiye).

8 Powerpoint sunularina ses, video kaydi,

§ Video ekleme (flv, wmv, mpg, asf, mp4, dv, dvi, mov),

§ Flash nesne ekleme (swf)

§ 6 farkl1 tipte puanl1 veya anket sorusu hazirlama

§ Kurumsal kimlik yonetimi

Ozellikleri kullanilarak powerpoint sunulari interaktif yiksek gorselli zengin

medya iceriklerine hizlica donusturilebilir (Adobe - Turkiye).
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Training

Adobe Connect Professional Training modulti paketin CMS (igerik
yonetim sistemi) ve LMS (6grenim yonetim sistemi) uygulamasidir. Adobe
Connect Professional uygulamasinin Training modilU sayesinde;

§ Presenter kayitlar internet tizerinde yayinlanabilir.

§ Farkl: tipteki dosyalar: klasorleyebilir (ppt, pptx, flv, avi, jpeg, pdf...)

§ Klasorlenen iceriklerden kurslar ve mifredatlar olu sturabilir.

§ Kurdarin ve mifredatlarin raporlari anlik olarak gdzlemlenebilir
(Adobe - Turkiye).

3.6. ic Gegerlik

3.6.1. Yar1 Deneysel Desen i¢ Gegerligi

Fraenkel ve Wallen (2000) slrecin tamami icin deneysel desenlere ait
degerlendirme yapilabilecegini belirtmektedir. Deneysel desenlerde i¢ gegerli gi
en ¢ok tehdit eden unsurlar ve bu unsurlari elimine etme stratejileri sunulmustur
(Fraenkel ve Wallen, 2000). Arastirmada kullanilan dntest-sontest eslestirilmis
kontrol gruplu desende katilimcilarin o6zellikleri gegerligi etkileyebilecek bir
unsurdur. Ancak, deney ve kontrol gruplar: hakkinda bilgi (yas, cinsiyet, vb.)
alinip gruplara dagilim bu bilgi neticesinde yapildigindan bu unsurun gegerli ge
etkisi elimine edilmistir. Benzer sekilde veri toplamasinda kullamlan araglar,
gecerlik guvenirlik calismalar: yapilmis, yakin dénemde gelistirilmis araglardir.
Bu nedenle araclarin eskimesi bu arastirma icin bir gecerlik problemi
olusturmamaktadir. Veri toplayictin  6n  yargilarn  deneysel  calismalarn
etkileyebilecek diger bir unsurdur (Fraenkel ve Wallen, 2000). Ancak bu
calismada uygulamalarin tamami, veri analizleri, yorumlanmas: meslektas ve
uzmanlarin yorumlar: ainarak yapilmis, bulgular bu sekilde sunulmustur. Bu
nedenle bu calisma icin arastirmacimin ényargist i¢ gegerligi etkileyen bir tehdit
degildir. Uygulama sirasindaki farkliliklar ic gegerligi etkileyebilecek diger bir
unsurdur (Fraenkel ve Wallen, 2000). Ders igeriklerinin birebir ayni olmast
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saglanarak, aym Ogreticinin kontrol ve deney gruplarinin derslerini aymi 0gretim
yontem ve tekniklerini kullanarak islemesi, sadece ortam farkimin etkisini
arastiran bu calismamin  gecerligini saglamaya yonelik olarak uygulanan
stratejilerdendir.

Ayrica, Ontest ve sontestlerin ayni olmasi, 6grencilerin test sorularim
hatirlayarak sontest puanlarinin etkilenmesine sebep olabilir. Bu etkiyi en aza
indirmek amaciyla sontest Ontest uygulamasindan 10 hafta sonra

gerceklestirilmistir.

3.6.2. Nitel Desen ¢ Gegerlik

Bu arastirmada Creswell (2003) tarafindan siralanan nitel arastirma
yontemlerinde kullanilan “Katilimeir Kontrolt” (Members Check), “Uzman
Kams” (External Audits), “Zengin Betimleme” (Rich, Thick Description) ve
“Kanit Zinciri” (Chain of Evidence) gegerlik stratgjilerinden yararlanilmustir.

Katihma Kontroli: Calismada verilerin andizi iki arastirmaci
tarafindan bagimsiz olarak yapilmistir. Sonrasinda Miles ve Huberman' nin (1994;
Akt. Yanpar, 2003) kodlayici guvenirligi formUll uygulanarak bu kodlayicilar

arasindaki givenirlik hesaplanmistir.

Uzman Kamsi: Veri toplama araglarinin hazirlanmasinda Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Bolimir nde gorev yapan ve "ikincil yasam" ortamlarinda
yuritilen egitim faaliyetleri konularinda arastirmalar yapan 3 akademisyen ve
Egitim Programlar: ve Ogretim Anabilim dalinda gérev yapan ve teknolgjinin
egitim programlarinda kullamim konusunda ¢alismalar yapan 3 akademisyenin

gorusleri alinmustir.

Zengin Betimleme: Calismaya katilan dgrencilerin, uygulanan 6gretim
yontem ve dtratgjilerinin, arastirma ortamimn  6zellikleri ayrintili  olarak

aciklanmustr.
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Kanit Zinciri: Acik uclu sorularin yamtlari sonucu ortaya ¢ikan
temalarla ilgili kanitlar, 6grencilerle yapilan gorismelerden aintilar yapilarak

sunulmustur.

3.7. Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplamak amaciyla Akademik Basari Testi, Web
Tabanli Ogretim Tutum Olgegi, Cevrimici Ogrenme Ortaminda Algilanan
Sosyallesme Olgesi, Giidilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgegi ve Agik Uclu
Anket kullamlmigtir. Veri toplama araglariyla ilgili ayrintili bilgiler asagida
aciklanmustir.

3.7.1. Akademik Basar: Testi

Arastirmada kullanilacak olan Akademik Basar1 Testi asagida verilen
asamalar izlenerek gelistirilmistir.

1. Uzaktan 6gretim materyalinde kullanilacak konular saptanmus,
konularin amag ve kazammlari IKMEP Bilgisayar Programciligi Bolimi BPP
211 Veritaban Il (3+1) dersi programi cergevesinde hazirlanmistir. Kazanimlar
dogrultusunda, 6grencilerin hazir bulunusluk dizeyleri de gdz 6nune alinarak
beser secenekli coktan secmeli denemelik maddeler olusturulmustur. Kapsam
gecerliliginin saglanmasi agisindan, uzaktan 6gretim materyalinde bulunan her
konuylailgili sorulara yer verilmistir. Denemelik maddeler her konudan en az 3
soru olacak sekilde hazirlanmustir.

2. Denemdik maddeler olusturulurken Veritabam konu aan
uzmanlarindan test maddelerinin  6lgme-degerlendirme ilkelerine uygunlugu
acisindan yardim aimmstir. Sorular alan uzmanlar1 tarafindan incelenmis,
Onerilen dizeltmeler yapilmistir. Sonug olarak 52 maddelik bir denemelik form
olusturulmustur.

3. 52 sorudan olusan denemelik form Cukurova Universitess Adana
Meslek Y iksekokulu Bilgisayar Programciligt BPP 211 Veritabant 1l (3+1)
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dersini amig olan, deney ve kontrol grubu disinda, toplam 175 6grenciye
uygulanmis, Ogrencilere yeteri kadar sire verilerek tUm sorulari yamtlamalar
istenmistir.

4. Akademik basar: testinin maddelerinin belirlenebilmesi icin yapilan
deneme uygulamasindan sonra madde ve test analizlerine gecilmistir. Madde
analizinde her maddenin guclik ve ayiricilik indisleri hesaplanmistir. Tekin
(1996) ve Turgut (1992) ayricihik indisi 0,20'nin atinda kalan maddelerin
Olgekten cikarilmasi konusunda hem fikirdir. Calismada da, 0,20'nin atinda
indis olan maddeler dlgekten cikarilmustir. Ayrica at ve Ust %27'lik dilimler
arasinda anlaml1 farklar olup olmadigina bakmak icin de bagimsiz gruplar t-testi
yapilmistir. Denemelik 52 madde Uzerinde yapilan analizlerin sonucunda basari
testi icin uygun olan test maddelerinin, madde guglik ve ayiricilik indisleri,

madde standart sapmalar1 ile t-testi sonuclar tablolarda verilmistir.

Tablo 3.7.1.1. Bagimsiz Gruplar T Testi Sonuclart

Madde Madde Madde
No t P No t P No t P

1 2904 ,005 19% 1,163 ,248 37 5741 ,000

2¢ 1567 121 20 2,864 ,005 38 4,737,000

3 4,669 ,000 21¢ 1,600 ,113 39¢ 1,270 207

4 3,757 ,000 22 6,056 ,000 40¢ 2,808 ,006

5¢ 2,032 ,045 23 3,403 ,001 41°¢ 205 ,838

6% 663 509 24 3,869 ,000 42¢ 1,352 ,180

7 2922 ,004 25 3,922 ,000 43 4,423 ,000

8¢ 613 541 26 4,880 ,000 44  -1,609 111

o¢ 2,039 044 27 6,422 000 45¢ 1,600 ,113

10 2,568 ,012 28 4,789 ,000 46 3,495 ,001
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11¢ 347 729 29 2,683 009 47 4,796 000
12¢ 582 562 30 6,815 ,000 48 3012 ,003
13 2,994 004 31 3757 ,000  49° 969 335
14 3354 001 32 3176 002 50 3,000 ,003
15 2248 027 33 392 ,000 51 1859 ,066
16 3531 ,001 34¢ 000 1000 52 2191 ,031
17° 1337 185 35 1,042 300
18 1514 ,133 36 1,900 ,061
: Cikarillan maddeler “p<0.05, ~p<0.01
Tablo 3.7.1.2. Madde Test Korelasyonu
Madde No rjx Madde No rjx Madde No rjx
1 ,251%* 19% ,152* 37 ,346**
2¢ 178 20 256 * 38 ,330%*
3 341+ 21¢ 145 39¢ ,078
4 276** 22 407+ 40¢ ,158*
5 ,182* 23 ,285+* 41¢ ,095
6° ,023 24 276%* 42¢ 119
7 263+ 25 313+* 43 283+ *
8¢ ,019 26 ,338** 44¢ -,151*
9° 125 27 ,488** 45% ,099
10 ,260** 28 A12%* 46 202%*
11¢ ,033 29 241%* 47 344
12¢ ,054 30 431+ 48 282+
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13 ,220** 31 311+* 49° ,061

14 254 32 ,303** 50 268 *
15 ,220%* 33 204 * 51¢ ,182*
16 274%* 34¢ ,025 52¢ ,188*

17¢ ,101 35¢ ,083

18% 111 36% ,138

¢: Cikarilan maddeler "p<0.05, ~p<0.01

Tablo 3.7.1.1’de verilen bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gore,
deneme c¢alismasinda kullamlan Akademik Basar: Testi'nde yer alan 2, 5, 6, 8, 9,
11, 12, 17, 18, 19, 21, 34, 35, 36, 39, 40, 41, 42, 44, 45, 49, 51 ve 52. maddeler
at ve Ust gruplar1 anlamli diizeyde ayirt etmediklerinden dolay: bu maddeler
testten cikaril mistir.

Anaizin bir sonraki asamasinda, madde test korelasyonlar1 hesaplanarak
testte yer alan her bir maddenin ayiricilik katsayilari belirlenmistir. Belirlenen
korelasyon degerleri tablo 3.7.1.2."de verilmi stir.

Tablo 3.7.1.3. Madde Analizi Sonuglar1

M adde . . . M adde . . .
No Pj S rjx t NoO Pj S rjx t

1 3314 47208 ,251** 2,904 27  ,6343 ,48301 ,488** 6,422

2 2400 42831 ,1178* 1567 28 7657 42477 ,412** 4,789

3 ,3200 ,46781 ,341** 4,669 29  ,3029 ,46081 ,241** 2,683

4 4629 50005 ,276** 3,757 30  ,6057 ,49010 ,431** 6,815

5% 2743 44743 182 2,032 31  ,4343 49709 ,311** 3,757

6° ,1200 ,32589 ,023 ,663 32 ,3200 ,46781 ,303** 3,176

7 8171 ,38766 ,263** 2,922 33 ,1600 ,36766 ,294** 3,922
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8° 5200 ,50103 ,019 613 34 1086 ,31199 ,025 ,000
9% 1943 39679 ,125 2,039 35° 4400 ,49781 ,083 1,042
10 6457 47967 ,260** 2,568 36 ,4343 ,49709 ,138 1,900
11¢ 1029 30464 ,033 347 37 4514 49906 ,346** 5741
12 0400 (19652 ,054 582 38 3543 47967 ,330** 4,737
13 4914 50136 ,229** 2,994 39¢ 3771 48606 ,078 1,270
14 3314 47208 ,254** 3354 40 2229 41736 ,158* 2,808
15 6171 48748 ,220** 2,248 415 4114 49350 ,095 205
16 2686 ,44449 274** 3531 42° 3143 46556 ,119 1,352
17 1143 31907 ,101 1,337 43 3486 47789 ,283** 4,423
18 7886 ,40949 111 1514 445 1314 33884 -151* -1,609
195 2914 45572 ,152¢ 1,163 45° 2571 43831 ,099 1,600
20 3543 47967 ,256** 2,864 46 5029 50143 ,222** 3,495
21 2743 44743 145 1600 47 4343 49709 344** 4,796
22 4286 49629 407** 6,056 48 3714 ,48457 ,282** 3,012
23 2857 45305 ,285** 3,403 49 2400 42831 061 969
24 3657 48301 ,276** 3,869 50  ,4057 ,49244 268** 3,000
25 2000 ,40115 ,313** 3,922 51 2343 42477 ,182* 1,859
26 5314 50044 ,338** 4,880 52 2286 42112 ,188* 2,191

¢ Cikarilan maddeler

"p<0.05 “p<001

Tablolar incelendi ginde, ¢ikarilan maddeler disinda ayiricilik guci (rjx)
0,20'nin atinda test maddesi bulunmadigi; madde gu¢lUklerinin (Pj) ise 0,1600
ile 0,8171 arasinda degistigi gorilmektedir. Madde gucluklerine dikkat edilecek
olursa, basari testinin hem kolay hem de zor maddelerden olustugu sdylenebilir.
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Ayiricilik giict (rjx) yuksek de olsa her madde icin ayrica, alt % 27'lik ve Ust %
27'lik gruplar arasinda anlamli farkin olup olmadigina bagimsiz gruplar t-testi ile
de bakilmisgtir. Yapilan testlerin sonucunda 23 madde gecerli ve guvenilir
bulunmay1p testten ¢ikarilmistir. Ancak ayiricilik giict 0,20 degerine ¢ok yakin
olan 52. madde Akademik Basar1 Testi’ne eklenmistir. 30 maddeden olusan ve
On-test ve son-test olarak kullamilan Akademik Basar1 Testi Ek-4'te verilmistir.

Akademik Basar1 Testi'ndeki maddeler Uzerinde yapilan madde
analizinden sonra, test puanlar: Uzerinde de test analizi yapilmistir. Analizden
elde edilen sonuglar Tablo 3.7.1.4' de verilmi stir.

Tablo 3.7.1.4 incelendi ginde testin ortalama gucliginin ( E) ) 0,4257

oldugu gorulmektedir. Bu sonuca gore, basari testinin orta guclikte bir test
oldugu sdylenebilir. Ayrica ortalama, ortanca ve tepe degerlerinin birbirine
olduk¢ca yakin olmasi, testin norma bir dagilim gosterdigi biciminde
degerlendirilebilir.

Veritaban Il dersi basar: testinin giivenirli gi KR-20 degeri hesaplanarak
bulunmugstur. Testten elde edilen KR-20 degeri 0.717177'dir. Bu bulguya gore,
Akademik Basar1 Testi’ nin kullamlabilecek diizeyde bir guvenirli ge sahip oldugu

stylenebilir.
Tablo 3.7.1.4. Veritaban: 1l Testi Test Analizi Sonuglar
Soru N X SS  Ortanca ; epe p KR
Sayis cger

30 175 12,7714 463176 12,000 11,000 0,4257 0.717177

Bu sonuglar, hazirlanan Akademik Basar1 Testi'nin arastirma
kapsaminda kullanilabilir oldugunu gostermektedir. Ayrica, elenen maddeler de
g0z oOnunde bulundurularak Akademik Basari Testi'nin kapsam gecerligi de

kontrol edilmistir. Bu baglamda, madde ve giivenirlik anaizi sonuglarina gore
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cikarilan 22 madde Akademik Basar1 Testi’ nin kapsam gegerligini etkilememistir.
Bir baska deyisle, calisma kapsaminda yer aan konular Akademik Basari

Testi’nde en az bir madde ile temsil edilmi stir.

3.7.2. Cevrimici Ogrenme Ortaminda Algilanan Sosyallesme Olcegi

"Cevrimigi Ogrenme Ortaminda Algilanan Sosyallesme Olgegi" Kreijns,
Kirschner, Jochems ve Van Buuren (2007) taraf indan 6grencilerin bilgisayar
destekli 6grenme ortamlarinda sunulan sosyallesme olanaklarina iliskin alg
diizeylerini ortaya koymak uizere gelistirilmistir (Ek-5). Ozgiin 6lgek tek faktor
atindatoplanmis besli Likert tipinde 10 maddeden olusmaktadr.

Gelistirme calismalar Hollanda Acik Universitesinde 6grenim goéren 93
lisans Ggrencisinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Bu calismalarda fiziksel olarak
birbirilerinden ayr1 yerlerde bulunan katilimcilar farkl: dersler dogrultusunda 2-12
kisilik gruplara ayrilmig ve bir bilgisayar destekli 6grenme ortami araciligi ile
cesitli grup gorevlerini gergeklestirmislerdir. Gelistirme arastirmasinda 6lcegin
yap1 gecerligini ortaya koymak icin agimlayici faktor analizinden yararlanil migtr.
Olgegin guvenirligini ortaya koymak icin maddelere iliskin Cronbach Alfa ic
tutarlik katsayisi .92 olarak hesaplanmistir (Bardake: ve Caliskan, 2012).

Olgek, Bardakc: (2010) tarafindan Tirk kiltiirii ve gevrimici 6 grenme
ortamlarina iliskin olarak uyarlanmistir (Cevrimici Ogrenme Ortamlarinda
Algilanan Sosyallesme Olgegi). Uyarlama siirecinde Tirkiye'de Uc devlet
Universitesinde 6grenim goren ve cevrimici dgrenme deneyimi olan 94
katilimciya erisilmistir. Elde edilen veriler Uzerinde agimlayici ve dogrulayici
faktor analizi gergeklestirilmis, bunun yaninda 6lgegin geneline iliskin Cronbach
Alfa ic¢ tutarlik katsayisi .82 olarak bulunmustur. Olgekten elde edilebilecek
puanlar 10 ile 50 arasinda degismektedir ve tim maddeler toplam puana olumlu
yonde katk: saglamaktadir. Bu arastirmada 6lcegin genelineiliskin Cronbach Alfa
i¢ tutarlik katsayisi .91 olarak bulunmustur.
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Olgek, 5 dereceli likert tipinde olup Ek-5te verilmistir. Olgegin
dereceleri tamamen katiliyorum (5), katiliyorum (4), kararsizim (3), katilmiyorum
(2) ve kesinlikle katilmuyorum (1) olarak verilmistir.

3.7.3. Web Tabanl Ogretim Tutum Olgegi

"Web Tabanli Ogretim Tutum Olgegi" Erdogan, Bayram ve Deniz
(2007) tarafindan agiklayict ve dogrulayic: faktor analizi yapilarak gelistirilmis,
gecerligi ve guvenirligi hesaplanmig, 26 maddeden olusan begli Likert tipi bir
olgektir (Ek-6). Olgegin dereceleri tamamen katiliyorum (5), katiliyorum (4),
kararsizim (3), katilmiyorum (2) ve kesinlikle katilmnyorum (1) seklindedir.
Olgek olumlu ve olumsuz maddelerden olusmaktadir. Olgegin gerekli gegerlik ve
guvenirlik calismalar: arastirmacilar tarafindan tamamlanmis ve Cronbach Alfaic
tutarlilik katsayisi 0.917 olarak tespit edilmistir. Bu arastirmada 6l¢egin geneline
iliskin Cronbach Alfaic tutarl ik katsayisi .71 olarak bulunmustur.

Ogrencilerin web tabanli 6gretime yonelik tutumlarim  belirlemek
amaciyla uzman goriglerinden ve ilgili literatirden yararlanarak 58 soruluk, 5'li
likert tipi bir dlgek hazirlanmistir. Bu maddelerden 28 tanesi biligsel, 18 tanesi
duyussal ve 12 tanesi de davranissal ifadeleri kapsayacak sekilde yazilmustir.
Olgek maddelerinin 35 tanesi olumlu, 23 tanes de olumsuz olacak sekilde
yazilmis ve tesadifilik esasina gore sirdanmigtir (Erdogan, Bayram ve Deniz,
2007).

Olgegin gegerlik ve guvenirlik calismalarinin ilk asamasinda agiklayict
faktor andizi calismalarina yer verilmistir. Olgegin kapsam gecerligi icin
oncelikle Bilgisayar ve Ogretim Teknolgjileri, Olgme ve Degerlendirme,
Psikolojik Damismanlik ve Rehberlik, Tirk Dili ve Edebiyat: alamndaki
uzmanlarin goruslerine bagvurulmus ve 6lgekteki maddelerin uygunluk/gegerlik
diizeyleri tespit edilmistir. Uzmanlarin her bir maddenin gegerligi konusunda
%90-100 oranminda uyusma gostermesi 6lct olarak kabul edilmis; bu oOlgite
uymayan maddeler odlgekten cgikartilmustir. Sonug olarak 13 madde Olgekten
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cikarilarak, 45 maddelik dlgege uygulama 6ncesi son hali verilmistir (Erdogan,
Bayram ve Deniz, 2007).

Calismanin ikinci asamasinda, Olcegin yapi gecerligini  belirlemek
amaciyla faktor analizi uygulanmis ve Varimax Dondirme metodu kullanil mistir
(Erdogan, Bayram ve Deniz, 2007).

Faktor analizinin ardindan, geriye kalan maddeler icin madde analizi
safhasina gecilmistir. Madde analizi islemleri 6lgegin bittinine iligkin olarak ayri
ayr gerceklestirilmistir. Guvenirligi dusik olan ve kararsizim seceneginde
%36'nin Uzerinde yi1gilma gosteren maddeler dlgekten gikarilmigtir. Daha sonra
madde kalan, madde toplam ve madde ayirt edicilik analizleri yapilan 6lcekten
guvenirligi distk olan maddeler tekrar elemeye tabi tutulmustur. Dogrulayic
faktor analizi caligmalarindan once dlgegin ictutarlilik katsayilarim belirlemek
maksadiyla Cronbach Alfa, Guttman ve Spearman-Brown guvenirlik anaizleri
gerceklestirilmistir. Gegerlik ve guvenirlik calismalarinin son  asamasinda
dogrulayici faktér analizi ¢aligsmalarina da yer verilmistir (Erdogan, Bayram ve
Deniz, 2007).

3.7.4. Gudulenme ve Ogrenme Stratejileri Olcegi

"Gudilenme ve Ogrenme Stratejileri Olgegi”ni (Motivated Strategies for
Learning Questionnaire) Pitrinch, Smith, Garcia ve McKeachie (1991)
gelistirmislerdir (Akt. Biyukoztirk, Akgiin, Ozkahveci ve Demirel, 2004). Bu
Olgek, oOlgekle ilgili yapilan gegerlik ve guvenirlik calisma sonuglari, dlgegin
kullammu ile ilgili saglanan kolayliklar, farkli yaslardaki Universite dgrencileri
icin kullanlabilmesi gibi sebeplerden dolay: tercih edilmistir. Olgegin Tirkce'ye
uyarlama calismas Buyikoztirk, Akgin, Ozkahveci ve Demirel (2004)
tarafindan yapilmustir. Ikinci, Ggiincii ve son simfta okuyan 852 Universite
Ogrencisinden elde edilen verilerle iki bolume ayr1 ayr1 gegerlik ve guvenirlik
calismalart yapilmistir. Ogrencilerin %74.1 (n=600) kiz, %24.4 (n=208) erkektir.

Ogrencilerden %5.2's  (n=44) cinsiyete iliskin soruyu cevaplamamistir.
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Okuduklar: siniflara gore dagilimlarina bakildiginda, 6grencilerin %14,1' (n=120)
ikinci, %71,2s (n=607) Uclncl, %10,7s (n=91) de ddrdincu sinfta
okumaktadirlar. Ogrencilerin %28.4'0 (n=242) fen-matematik, %33.6's1 (n=286)
sosyal ve %25.6'st (n=218) diger alanlarda bir dgretmenlik egitimi amaktadir.
Ogrencilerin %12.4'U (n=106) ise devam ettikleri egitim programina iliskin
soruyu cevaplamamuslardir. Ogrencilerin yas ortalamasi 21 olup en diisik deger
18, en biyik deger 30'dur.

Gegerlik caligsmast icin uzman goriisti alinmis ve daha sonra dogrulayict
ve acimlayici faktor analizi uygulanmistir. Givenirlik sonuglari gidilenme dlgegi
icin 0.86 ile 0.59 arasinda, 6grenme stratgjileri 6lgegi icin 0.75 ile 0.41 arasinda
degismektedir. Olgegin motivasyon bolimi arastirmada kullanilacaktir. Olgek
icsel hedef dizenleme, dissal hedef dizenleme, gorev degeri, 6grenmeye iliskin
kontrol inanci, 6grenme ve performanda ilgili 6z yeterlik olmak Uzere alt1
faktorden ve toplamda 31 maddeden olusmaktadir. Olgek, benim igin kesinlikle
yanlis (1) ile benim igin kesinlikle dogru (7) arasinda degisen Likert tipindedir
(Ek-7). Olgegin Tiirkge uyarlanmis halindeki maddelerin Cronbach Alfa degerleri
0.52 ile 0.86 arasinda degismektedir. Tirkce ve ingilizce formlarindan elde edilen
bilgiye gore toplam puanlar aras1 korelasyon katsayisi 0.85'tir. Bu arastirmada
Olcegin geneline iliskin Cronbach Alfa i¢ tutarlik katsayist .90 olarak

bulunmustur.

3.7.5. Agik Uclu Anket

Bu calismada kullamilan anket, dgrencilerin serbestce cevap vermeleri
istendigi icin acik uclu sorulardan olusmaktadir. Bu yolun tercih edilme nedeni,
konu hakkinda daha genis ve ayrintili bilgi edinilecek olmasidir. Hazirlanan bu
ankette yorumlamaya ve listelemeye yonelik agik uclu sorular kullanilmistir.
Anket hazirlanirken izlenen adimlar agagida verilmistir (BlyUkozturk, 2011):
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1. ilk olarak “ne tir bilgi, nereden/kimden toplanacag: ve toplanan
bilgilerle ne yapilacag1?’ sorularina cevap olacak sekilde problem tanimlamast
yapilmigtir.

2. Tanimlanan problem dogrultusunda ihtiyag duyulan verilerin
toplanmasina yonelik maddeler yazilip taslak form ol usturul mustur.

3. Anketin kapsam gegerligi konusunda “ikincil yasam" ortamlari
konusunda arastirmalar ve projeler yapan dért uzmanin goérisine bagvurulmustur
(Ek-8). Uzmanlarin her bir sorunun gegerli oldugu noktasinda uyusma
duzeylerinin %90-100 olmas: beklenir. Bu ankette bazi maddelerde beklenen
diuzeyde uyusma olmasi ragmen bazi maddelerde daha disik uyusmalar
olmustur. Elestirilen maddeler Uzerinde Oneriler dogrultusunda dizeltmeler
yapilmis ve uygun olmayan maddeler formdan ¢ikarilmustir. Ayrica uzmanlardan
kapsam gecerliginin yaninda sayfa yapisi, sorularin ve cevap seceneklerinin
siralanisi, yazi tipi, vb. konularda da goriis istenmistir. Bu gorusler dogrultusunda
gerekli  diizenlemeler  yapilmustir.  Ardindan  On  Uygulama  Formu
olusturulmustur.

4. On uygulama, anketin gegerlik ve giivenirli ginin gozleme dayal1
verilerle sorgulandigi bir asamadir. On uygulama, anketin taslak formundaki
problemleri tespit etmede 6nemli bir asamadir. Bu asamada yonergenin ve
sorularin  anlasilirligi, cevaplama siresi ve genel olarak uygulama sekli

degerlendirilmelidir. Bu uygulamaile anket son haline getirilmi s olur.

3.8. Veri Analizi

Arastirmadan el de edilecek verilerin analizinde sosyal bilimlerde siklikla
kullamlan SPSS 17 paket programi kullamilmistir. Arastirmada kullanilan veri
toplama araclari, bu araclarin 6Olctigli degiskenler ve calismada kullanildig:
asamalar ile analiz yontemleri agiklanmistir.

Arastirmantn birinci alt problemine iliskin veriler, karisik (ontest-sontest

olgimleri nedeniyle iliskili, deney-kontrol gruplari nedeniyle de iligkisiz)



130

olgimlerden olugsmaktadir. Bu nedenle bu alt probleme karisik dlgimler igin iki
yonll varyans analizi ile yanit aranmustir. Karigik dlgimler igin iki yonli varyans
andlizi, split-plot desen olarak da adlandinimaktadir. Bu andizin
gerceklestirilebilmesi icin Oncelikle baz: kosullarin saglamp saglanmadigi her
degiskenicin ayri ayri test edilmistir.

iki yonlii varyans analizinin kosullarindan biri, tim alt gruplarda
dagilimin normal olmas: kosuludur. Akademik basari, sosyal bulunusluk, tutum
ve motivasyon puanlarimn tim alt gruplar icin normal dagilip dagilmadig:
incelenmistir. Ontest puanlarimn normal dagildigi daha énce belirlendigi igin
burada tekrar yer verilmemistir (Tablo 3.1.1.1.1).

Arastirmanin ikinci alt problemine iliskisiz Gruplar icin T Testi ile yanit
aranmistir. Bu analizin gergeklestirilebilmesi icin oOncelikle bazi kosullarin
saglamip saglanmachg test edilmistir. iliskisiz Gruplar icin T Testi analizinin
kosullarindan biri tim alt gruplarda dagilimin normal olmasi kosuludur.

Deney ve kontrol gruplarinin 6grenme ortamlarinda gegirdikleri
sirelerin normal  dagihp dagilmachigr incelenmistir. Ogrenme ortamlarinda
gecirdikleri stirelerin dagiliminda farkl1 sayilarda ug degerler gozlenmistir. ilgili
gozlemler (6grenciler) deney disinda birakilmistir. Dagilimlarin yapisi dagilimda
u¢ deger olmayincaya kadar yeniden incelenmistir. Son olarak da gruplardaki
Ogrenci sayilar: da dengelenerek dagilimlar yeniden olusturulmustur.

Kontrol grubunun dgrenme ortamlarinda gegirdikleri sirelerin normal
dagilmadig1 gézlenmistir. Sire degiskenine iliskin degerler normal dagilmadig:
icin Mann-Whitney U testi uygulanmistir.

Arastirmanin  U¢lncU alt problemine ait veriler timevarimsal igerik
analizi ile analiz edilmistir. Acik Uclu Anket ile toplanan Ggrenci gorusleri
Uzerinden kodlayict guvenirligi uyusum yuzdeleri belirlenmistir. Bu degerler
belirlenirken agik uclu ankette yer alan 6grenci gorusleri arastirmaci ve uzman
tarafindan kodlanmustir.
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Arastirmacilar kodlama siirecinde Miles ve Huberman (1994) taraf indan
Onerilen asamalar1 izlemiglerdir (Akt. Y anpar, 2003).

§ Ogrenci goruslerindeki anahtar kavramlarin altin gizme,

§ Terim ve cimleleri yeniden 6zetleme,

§ Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlardan anahtar terimleri kodlama,

§ Kodlarin orintdlerini olusturma,

8§ Temalar1 olusturma,

§ Temalar1 6zetleme,

§ Aciklayici bir sekilde kuram: olusturma.

Ogrencilerin sorulara iliskin gorusleri yukarida verilen islem adimlar:
kullanilarak, hem arastirmact hem de ikinci uzman tarafindan bagimsiz olarak
analiz edilmis ve kodlamistir. Nitel veri andizinin glvenirligi, her iki
kodlayicidan elde edilen veriler kullanilarak Miles ve Huberman (1994; Akt.
Yanpar, 2003) tarafindan onerilen kodlayict glvenirligi uyusum yuzdeleri
belirlenmistir. Kodlayici givenirligi formUl i asagida verilmistir.

(Gords Birligi)

Glvenirlik = (s Birligh + (Gorls Aynig) « 00

Tablo 3.8.1. Veri Toplama Araglari, Kullamldigi Asamalar ve Veri Analiz
Teknikleri

Olgtugii Kullanmldig:

Araclar Degisken Asama(lar) Analiz Y dntemi
Akademik Basari Uygulamadan T-testi
Tedti Akademik  Once Kolmogorov-Smirnov
Basar Uygulamadan Mann-Whitney U
Sonra Wilcoxon
Gevrimigi Ogrenme Uygulamadan ,
- T-testi
Ortaminda Once )
Algilanan Sosyal Uygulamadian Kol mogf)rov_-Smwnov
Sosyallesme Olgegi Bulunusluk Somra Mann-Whitney U

Wilcoxon
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Web Tabanl: Uygulamadan T-tedti
Ogretim Tutum Once Shapiro-Wilk
Olcegi Tutum Uygulamadan Box'sM
Sonra Mann-Whitney U
Wilcoxon
Gudulenme ve T-testi
o Uygulamadan .
Ogrenme N K olmogorov-Smirnov
Stratejileri Olgegi Motivasyon Once Box'sM
Uygulamadan .
Mann-Whitney U
Sonra .
Wilcoxon
Acik Uclu Anket Ogrenci Uygulamadan ~ Tumevarimsal igerik
Gorusleri Sonra Andizi
Sire Kayitcisi Sii Uygulamadan
re Sonra Mann-Whitney U

3.8.1. Birinci Alt Probleme iliskin Analizler
la alt problemi icin:
Tablo 3.8.1.1 incelendi ginde akademik basar1 degiskenine iliskin sontest

puanlarinin dagilimi kontrol grubunda normal degildir. Normallik dagilimu igin

(N>30) Kolmogorov-Smirnov sonuglar ina bakilmaktadir.

Tablo 3.8.1.1. Normallik Testi Sonuglari (14)

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Idtatistigsi sd P idatistigi  sd P
Basarn Kontrol  ,202 30 ,003 901 30 ,009

Sontest  peney 130 30 ,2000 930 30 050

Akademik basar1 degiskenine iliskin sontest puanlarinin dagiliminda ug
deger yoktur. Ancak normallik kosulunun saglanamamasi nedeniyle karigik

olcumler icin iki yonll varyans analizi yerine non-parametrik tekniklerden Mann-
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Whitney U testi ve Wilcoxon testinin kullamilmasimin uygun olduguna karar

verilmistir.

1b alt problemi icin:

Tutum degiskenine iliskin sontest puanlarimn dagiliminda ug deger ve
asirnt u¢ deger bulunmaktadir. Bu iki gozlem cikarilarak dagilimda uc deger

kalmayincaya kadar analiz tekrarlanmistir.

Tablo 3.8.1.2. Normallik Testi Sonuglar1 (1b)

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Idtatistigi  sd P Idatistigi <d P
Tutum Kontrol  ,202 28 ,005 ,925 28 045
Sontest peney ,150 30 ,084  ,961 30 321

Tablo 3.8.1.2 incelendiginde, tutum degiskenine iliskin sontest
puanlarinin 0,01 diizeyinde normal dagildigi gozlenmektedir. Normallik dagilim
icin (N<30) Shapiro-Wilk sonuglarina bakilmaktadir. Karigik dl¢imler igin iki
yonlt varyans andizinin  bir diger varsayimi, "O6lcim setlerinin kil
kombinasyonlar1 igin grup kovaryanslar: esittir" seklindedir (Buyukozturk, 2002).
Bu varsayimin kontroli, Box'in M idtatistigi ile yapilmaktadir. Yapilan
incelemede bu kosulun gerceklesmedigi belirlenmistir.

Tablo 3.8.1.3. Box'in Kovaryans Matris Esitligi Testi Sonucu

Box's M 18,009
F 5,770
dfl 3
df2 672163,560

P ,001
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Karigik olgimler igin iki yonll varyans analizinin kosullarimin tam
olarak saglanamamasi nedeniyle bu alt problemin ¢dziiminde de Mann-Whitney

U ve Wilcoxon testlerinden yararlanil mistir.

1c alt problemi icin:

Sosyal bulunugluk degiskenine iliskin sontest puanlarinin dagiliminda ug
deger bulunmamaktadir. Tablo 3.8.1.4 incelendiginde sosyal bulunusluk
degiskenine iliskin sontest puanlarinin dagilimi deney grubunda normal degildir.
Normallik dagilimi igin (N>30) Kolmogorov-Smirnov sonuglar ina bakilmaktadir.

Tablo 3.8.1.4. Normallik Testi Sonuglar1 (1c)

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Test Test

Grup Istatistigi sd P Istatistigi sd P

Sosyal Bulunusluk ~ Kontrol 130 30 ,2000 978 30 ,784
Sontest Deney 246 30 ,000 ,852 30 ,001

Ancak normallik kosulunun saglanamamas: nedeniyle karisik olgiimler
icin iki yonl varyans analizi yerine non-parametrik tekniklerden Mann-Whitney

U testi ve Wilcoxon testinin kullaniimasinin uygun olduguna karar verilmistir.

1d alt problemiicin:

Motivasyon degiskenine iliskin sontest puanlarimn dagilinunda ug deger
bulunmamaktadir. Tablo 3.8.1.5 incelendi ginde motivasyon degiskenine iliskin
sontest puanlarimin normal dagildigi gozlenmektedir. Normallik dagilimi igin

(N>30) Kolmogorov-Smirnov sonuglar ina bakilmaktadr.
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Tablo 3.8.1.5. Normallik Testi Sonuglar1 (1d)

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup  idatistigi s P idatigtizi sd P

Motivasyon Kontrol ,129 30 ,200 ,970 30 ,538
Sontest Deney ,150 30 081 92 30 341

Normallik kosulunun saglanmasi nedeniyle bu alt problemin karisik
Olcimler igin iki yonlt varyans analizi ile incelenmesine karar verilmi stir. Karigik
olgtimler igin iki yonlu varyans analizinin bir di ger varsayim, "6l¢lim setlerinin
ikili kombinasyonlar1 icin grup kovaryanslar: esittir" seklindedir (Buyukozturk,
2002). Bu varsayimin kontroll, Box'in M istatistig ile yapilmaktadir. Yapilan
incelemede bu kosulun gergeklesmedigi belirlenmistir.

Tablo 3.8.1.6. Box'in Kovaryans Matris Esitligi Testi Sonucu

Box'sM 24578
F 7,886
dfl 3
df2 605520,000
P ,000

Bu nedenle, non-parametrik tekniklerden Mann-Whitney U testi ve

Wilcoxon testinin kullanilmasinin uygun olduguna karar verilmistir.

3.8.2. ikinci Alt Probleme iliskin Analizler

Deney ve kontrol gruplarimin Ogrenme ortamlarinda gecirdikleri
sirelerin normal dagilip dagiimachg: incelenmistir. inceleme sonucunda 6grenme
ortamlarinda gegirdikleri sirelerin dagiliminda uc deger bulunmaktadir. ilgili
gozlemler (Ogrenciler) deney disinda birakilarak dagilimlarin yapist u¢ deger
kal mayincaya kadar yeniden incelenmi stir.
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Tablo 3.8.2.1. Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Test Test
Grup Istatistigi sd P Idatistisi sd P

Ogrenme Ortamlarinda  Kontrol ,243 32 ,000 ,766 32 ,000
Gegirilen Streler Deney ,137 35 ,096 ,934 35 ,038

Tablo 3.8.2.1. incelendi ginde dgrenme ortamlarinda gegirilen sirelerin
dagilimi kontrol grubunda normal degildir. Normallik dagilimi icin (N>30)
Kolmogorov-Smirnov sonuglarina bakil maktadir. Gruplardaki 6grenci sayilar da
dengelenerek dagilimlar yeniden olusturulmustur. Gegirilen stirelerin dagiliminda

uc deger ile karsilagilmamustir.

Tablo 3.8.2.2. Gruplarin Sayilar Esitliginde Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Test Test
Grup Idtatistigi s P Isatistisi sd P

Ogrenme Ortamlarinda ~ Kontrol ,243 32 ,000 ,766 32 ,000
Gegirilen Streler Deney 108 32 2000 950 32 ,145

Tablo 3.8.2.2.'de géruldiigli Uzere normallik kosulunun saglanamamast
nedeniyle non-parametrik tekniklerden Mann-Whitney U testinin kullanilmasinin

uygun olduguna karar verilmistir.

3.8.3. Uglincii Alt Probleme iliskin Analizler

Arastirmanin Gglincli alt problemi olarak dgrencilerin "ikincil yasam"
ortamindaki 6grenme deneyimlerine iliskin gorusleri incelenmistir. Acik uclu
anket ile nitel veriler toplanmistir (Ek-8). Acik uglu anket sonucunda elde edilen
Ogrenci gorUsleri icin verilerin analizinde nitel veri anaizi yontemlerinden

timevarimsal igerik analizi kullanimistir. Agik Uclu Anket ile toplanan dgrenci
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gorUsleri Uzerinden kodlayict guvenirligi uyusum ylzdeleri belirlenmistir. Bu
degerler belirlenirken agik uclu ankette yer alan 6grenci gorUsleri arastirmaci ve
uzman tarafindan kodlanmistir. Bu islem ankette yer alan her madde igin tekrar
edilmistir.

1. Madde: Second Life sanal simif ortam kullamlarak yapilan egitim
hakkinda diistinceleriniz nelerdir?

a) Arastirmaci, 8grenci gorusleri Uzerinde 19 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorusleri Uzerinde 18 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmact ve uzmamn belirledigi kodlar karsilastirilmig ve bu
kodlardan 17 tanesinin eslestigi, 1 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici guvenirligi uyusum yiizdeleri 0,94

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formalt verilmistir.

Gu irlik = 17 =094
Gvenirlik = ———— =0,

2. Madde: Second Life sanal sinif ortami kullamilarak yapilan egitimin
Ogrenmeniz ve derderi takip etme motivasyonunuz Uizerindeki etkileri nelerdir?

a) Arastirmaci, 8grenci gorusleri Uzerinde 12 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorusleri Uzerinde 13 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmact ve uzmamn belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 11 tanesinin eslestigi, 1 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum yizdeleri 0,92

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formalt verilmistir.

oo 11
Glvenirlik = 11 =092

+1

3. Madde: Second Life ortaminda aacaginiz egitimle ilgili
beklentileriniz egitim sirasinda ne 6l ¢tide kar silanmistir?
a) Arastirmaci, 8grenci gorusleri Uzerinde 27 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorusleri Uzerinde 24 farkl1 kod belirlemistir.
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¢) Arastirmaci ve uzmanin belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 21 tanesinin eslestigi, 3 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici guvenirligi uyusum yuzdeleri 0,88

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formdl G verilmistir.

Guvenirlik =

2 =0,88

21+3

4. Madde: Second Life ortaminda veya Adobe Connect sanal simif
ortaminda ders almayi tercih etmek durumunda kalsaniz, hangi ortamda ders
almay tercih edersiniz? Nedenlerini agiklayinmz.

a) Arastirmaci, 6grenci gorusleri Gzerinde 15 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, dgrenci gorisleri Uzerinde 18 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmaci ve uzmanin belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 13 tanesinin eslestigi, 2 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum yuzdeleri 0,87

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formdl G verilmi stir.

Gulvenirlik = 13 =087
Gvenirlik = === =0,

5. Madde: Second Life sanal sinif ortami kullanilarak yapilan egitimde
kullanilan materyaller ve uygulama yontemi hakkinda dusinceleriniz nelerdir?
Grup calismalar1 yapabilmek icin yeterli midir? Nedenlerini agiklayimz.

a) Arastirmaci, 6grenci gorusleri Gzerinde 13 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, dgrenci gorisleri Uzerinde 11 farkl1 kod belirlemistir.

c) Arastirmact ve uzmanin belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 9 tanesinin eslestigi, 2 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum yuzdeleri 0,82

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formdl G verilmi stir.

9
Guvenirlik =——=10,82
avenirli 9+ 2
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6. Madde: Second Life'in hangi araglarim (konusma, sohbet, kamera,
gorunim, envanter, harita, vb.) egitim icin yararli buluyorsunuz? Nedenlerini
aciklayinmz.

a) Arastirmact, 6grenci gorusleri Gzerinde 16 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 8grenci gorisleri Uzerinde 16 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmact ve uzmamn belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 16 tanesinin eslestigi, 0 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum yizdeleri 1,00

olarak hesaplanmigtir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formail i verilmistir.

Guvenirlik = 16 =1,00
uvenirh —m— ,

7. Madde: Second Life hangi ders/derslerde kullanilirsa daha basaril
olur? Nedenlerini aciklayiniz.

a) Arastirmact, 6grenci gorusleri Gzerinde 11 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorusleri Uzerinde 8 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmact ve uzmamn belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 6 tanesinin eslestigi, 2 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum ylzdeleri 0,75

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formail i verilmistir.

6
Glvenirlik = 6r2 0,75

8. Madde: Second Life'in egitsel amagli yayginlastirilabilmesi icin
Onerileriniz nelerdir?

a) Arastirmact, 6grenci gorusleri Gzerinde 17 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorisleri Uzerinde 19 farkl1 kod belirlemistir.

c) Arastirmact ve uzmanmn belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu

kodlardan 16 tanesinin eslestigi, 1 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu



140

kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum ylzdeleri 0,94

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formdl U verilmi stir.

oo 16
Glvenirlik = 6 =094

+1

9. Madde: ileriye donik hayatimzda Second Life e-ogrenme
ortamlarinin sizce yeri olacak mi?

a) Aragstirmaci, 6grenci gorusleri Gzerinde 3 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, dgrenci gorusleri Uzerinde 3 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmaci ve uzmanin belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 3 tanesinin eslestigi, O tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum ylzdeleri 1,00

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formdl U verilmi stir.

3
avenirlik = —1
Guvenirli 370 ,00

10. Madde: Kullandigimz Second Life ortamimin en olumlu
ozelligi/ozellikleri hakkindaki dustinceleriniz nelerdir?

a) Aragtirmaci, 6grenci gorusleri tGzerinde 10 farkl: kod belirlemistir.

b) Uzman, dgrenci gorusleri Uzerinde 8 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmaci ve uzmanin belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 7 tanesinin eslestigi, 1 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum ylzdeleri 0,88

olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formdl U verilmistir.

7
Guvenirlik =——=10,88
avenirli 71

11. Madde: Kullandigimiz Second Life ortamimin en olumsuz
ozelligi/ozellikleri hakkindaki dustinceleriniz nelerdir?
a) Arastirmaci, 6grenci gorusleri Gzerinde 9 farkl1 kod belirlemistir.
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b) Uzman, 6grenci gorusleri Uzerinde 7 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmact ve uzmamn belirledigi kodlar karsilastirilmig ve bu
kodlardan 6 tanesinin eslestigi, 1 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum yizdeleri 0,83
olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formalt verilmistir.

6
Guvenirlik =——= 10,86
avenirli 6+ 1

12. Madde: Second Life ortamn kullamlarak yapilan egitimde
yasathginiz zorluklar nelerdir?

a) Arastirmac, 8grenci gorusleri Uzerinde 9 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorusleri Uzerinde 10 farkl1 kod belirlemistir.

¢) Arastirmact ve uzmamn belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 7 tanesinin eslestigi, 2 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum yizdeleri 0,75
olarak hesaplanmistir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formala verilmistir.

Y S
Glvenirlik = T 2= 0,78

13. Madde: Second Life kullanilarak yapilan egitimin daha iyi
olabilmesi icin dnerileriniz nelerdir?

a) Arastirmact, 6grenci gorusleri Gzerinde 9 farkl1 kod belirlemistir.

b) Uzman, 6grenci gorusleri tizerinde 9 farkl1 kod belirlemistir.

c) Arastirmact ve uzmanmn belirledigi kodlar karsilastirilmis ve bu
kodlardan 8 tanesinin eslestigi, 1 tanesinin ise eslesmedigi tespit edilmistir. Bu
kodlar Uzerinde yapilan nitel veri kodlayici givenirligi uyusum ylzdeleri 0,89

olarak hesaplanmigtir. Asagida bu durumailiskin hesaplama formail i verilmistir.

8
Guvenirlik =——= 10,89
avenirli 8+ 1
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BOLUM IV

BULGULAR

Bilgisayar Programciligr (Uzaktan Egitim), ikinci simf gz yariyilinda
yer aan sana gerceklik ortami olarak "ikincil yasam" icinde Ogretim
uygulamasinin gerceklestirildigi Veritabam |1 dersinin katilimeilarinin akademik
basarilarina, sosyal bulunugluklarina, tutumlarina ve motivasyon duzeylerine
etkisinin arastinldigi ¢alismanin bu béliminde veri toplama araglarindan elde
edilen verilerin bulgulart sunulmustur. Calismanin yari: deneysel olarak tasarlanan
boliminde Akademik Basari Testi, Web Tabanli Ogretim Tutum Olcegi,
Cevrimici Ogrenme Ortaminda Algilanan Sosyallesme Olcegi ve Gudilenme ve
Ogrenme Strategjileri Olgegi'nden elde edilen nicel verilerin bulgular1 ve deneysel
islem siirecinin sonunda uygulanan A¢ik Uglu Anket'ten elde edilen nitel verilerin

bulgularina bu bélimde yer verilmistir.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Y onelik Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi "ikincil Yasam icin tasarlanan (g
boyutlu 6gretim uygulamasina katilan 6grenciler ile mevcut web tabanl 1 uzaktan
Ogretim uygulamasina katilan 6grencilerin;

a) Akademik bagsarilari,

b) Web tabanl1 6gretimeiliskin tutumlars,

¢) Sosyal bulunusluk diizeyleri,

d) Web tabanl1 grenme ortaminailiskin motivasyon diizeyleri

agisindan Ontest-sontest, sontest ve erisi puanlari arasinda anlamli bir farklilik var
midir?* seklindedir. Bu alt problemeiliskin bulgular asagida verilmistir.
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Tablo 4.1.1."de deney ve kontrol gruplar imn dntest ve sontestlerde elde
ettikleri puanlarimn aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri yer

almaktadir.

Tablo 4.1.1. Gruplarin Akademik Basari, Tutum, Sosyal Bulunusluk ve
Motivasyon Ontest ve Sontest Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Deney Kontrol
Gruplar X S X S
Akademik Ontest 6,3667 3,34750 6,3667 2,56614
Basari Sontest 16,5667  4,78275 15,0667 4,87735
Tutum Ontest 79,3333 6,93981 82.6333  5,72040
Sontest 93,3667 15,74469 84,2667 14,67095
Ontest 29,2000 6,68194 32,7000 6,86395
Sosyallsme otest 421333 756914 340667 588940
. Ontest 154,4667 16,50858 155,9000 17,55455
M otivasyon
Sontest 172,0667 23,56932 150,5000 22,80011

Sekil 4.1.1."de deney ve kontrol gruplarinin ontest ve sontestlerde elde

ettikleri puanlarinin aritmetik ortalama degerleri grafik ile verilmistir.

BLl=nsy

Foraal

" A A1

T
Grweal Sealesl Znledd Soreal Oried Senlea Jeienl Buales

A knetzmik Fngart lutur Sosyal Lulu nuslak | T —

Sekil 4.1.1. Akademik Basar1, Tutum, Sosyal Bulunusluk ve Motivasyon Ontest
ve Sontest Ortalama Degerleri
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Bu arastirma problemi icin dort farkl1 durum ayr1 ayri incelenmistir:
1) Deney-Kontrol Grubu Sontest Puanlar1 Farkinin Testi

2) Deney Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Farkinin Testi

3) Kontrol Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Farkinin Testi

4) Deney-Kontrol Grubu Erisi Puanlar: Farkinin Testi

4.1.1. 1a Alt Problemi igin (Akademik Basari)
Tablo 4.1.1.1.de akademik basariya gore deney ve kontrol gruplarinn
veritaban |l dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarinin aritmetik

ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Tablo 4.1.1.1. Gruplarin Akademik Basariya Ait X vesSs Degerleri

GRUPLAR TESTLER N X SS
On-test 30 6,3667 3,34750
DENEY
Son-test 30 16,5667  4,78275
On-test 30 6,3667 2,56614
KONTROL
Son-test 30 15,0667  4,87735

Sekil 4.1.1.1.’de akademik basariya gore deney ve kontrol gruplarinin
veritabam |1 dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarinin aritmetik

ortalama degerleri grafik ile verilmistir.
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20
15 - —
10 A —  mDeney
5 . ] | Kontrol
0 - T )

Ontest Sontest

Sekil 4.1.1.1. Akademik BasariyaAit X Degerleri

1) Deney-Kontrol Grubu Sontest Puanlar1 Farkimn Testi

Akademik basar1 degiskenine iligkin sontest puanlari normal dagilmadig:
iGN [Diontral(30)= .202, p<.05 Ve D geney(30)= .130, p>.05] Mann-Whitney U testi
uygulanmistir. Mann-Whitney U testi sonucuna gore, deney ve Kkontrol
gruplarindaki  6grencilerin  akademik basarilarina iliskin sira ortalamalari

arasindaki sontest dlglimlerinde anlaml1 bir fark bulunmamistir [U= 366.500,
p>.05]. Verilerin analizi sonucunda kontrol grubunda SSygno=4.87735, X

kontrd=15.0667 oldugu ve deney grubunda SSgee=4.78275, Ydme,:16.5667
oldugu gorilmektedir.

Tablo 4.1.1.2. Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov ~ Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Istatistigi  sd P Istatistigi sd P
Akademik Basar1 Kontrol ~ ,202 30 ,003 ,901 30 ,009
Sontest Deney  ,130 30 ,200° ,930 30 ,050
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Tablo 4.1.1.3. Mann-Whitney U Testi Sonuglar1

Grup N SiraOrtdamast Sira Toplam U P
Akademik Basar1  Kontrol 30 271,72 831,50 366,500 ,215
Sontest Deney 30 33,28 998,50

2) Deney Grubu Ontest-Sontest Puanlari Farkimn Testi

Deney grubu ontest-sontest puanlar: arasindaki farkin analizinde Tliskili
Gruplar T Testi andizleri yapilmadan 6nce bu testin varsayimlari kontrol
edilmistir. Yapilan kontrollerde normal dagilim [Dgnet(30)= .154, p>.05 ve
Dsontes(30)= .130, p>.05], u¢ deger ve varyandar arasi homojenlik kontrolleri
sonucu Vverinin belirtilen varsayimlart saglacigi gordlmistir. Tablo 4.1.1.4
normallik sonuglarini gostermektedir.

Tablo 4.1.1.4. Normallik Testi Sonuclari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Istatistigi sd P idatistigi sd P
Akademik Basar1 Ontest ,154 30 ,068 ,913 30 ,018
Akademik Basar1 Sontest ,130 30 ,200° ,930 30 ,050

Deney grubundaki dgrencilerin akademik basarilarina iliskin ontest-
sontest dl¢umleri arasinda sontest lehine anlamlt bir fark bulunmustur [t(29)= -

14.462, p<.05]. Ortalama degerlerine bakildiginda deney grubunun ontest

SSines=3.34750, X 1ye=6.3667, SONtESt SSeoies=4.78275, X coryes=16.5667
oldugu gorulmektedir. Bu fark sonuglarda, tntest-sontest arasindaki farkin sontest
Olcimleri lehine oldugunu gostermektedir.
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Tablo 4.1.1.5. Akademik Basar: Ontest-Sontest T Testi Sonuglar:

N X SS «d t P
Akademik Basar: Ontest 30 6,3667 334750 29 -14,462 ,000
Akademik Basar1 Sontest 30 16,5667 4,78275

3) Kontrol Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Farkimn Testi

Kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarina iliskin ontest-
sontest 6lglimleri arasindaki farkin incelenmesi icin iliskili Gruplar T Testi analizi
uygulanmast dusUndlmis ve bu testin varsayimlart  kontrol edilmistir.
Varsayimlarin kontrolleri sirasinda normal dagilim [Dgnes(30)= .104, p>.05 ve
Doonte(30)= .202, p<.05] varsayim saglanamadigindan Wilcoxon Testi
uygulanmustr.

Tablo 4.1.1.6. Normallik Testi

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Istatistigi sd P idatistigi sd P
Akademik Basar1 Ontest ,104 30 ,200 974 30 ,665
Akademik Basar1 Sontest ,202 30 ,003 ,901 30 ,009

Kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarina iliskin ontest-
sontest dlcUmleri sira ortalamalar1 arasinda anlamli fark bulunmustur. Bu fark,
pozitif siralar diger ifadeyle sontest dlgimleri lehine elde edilmistir [Z=-4.796,
p<.05]. Ortalama degerlerine bakildiginda deney grubunun  Ontest

SSyeq=2.56614, X 51eq=6.3667, SONtest SSee=4.87735, X wries=16.5667
oldugu gorilmektedir.
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Tablo 4.1.1.7. Wilcoxon Testi Sonuglart

Sira Sira Z P
N Ortalamast Toplam

Akademik Basar1 Sontest - Negatif Sira 0 ,00 ,00 -4,796 ,000
Akademik Basarn Ontest  pozitif Sra 30 1550 465,00

Esit 0 - -

4) Deney-Kontrol Grubu Erisi Puanlar: Farkimn Testi

Akademik basar1 degiskenine iliskin deney ve kontrol gruplari erisi
puanlarinin arasindaki farkin incelenmesi igin iliskisiz Gruplar T Testi andlizi
uygulanmas: disundlmiis ve bu testin varsayimlari kontrol edilmistir.
Varsayimlarin kontrolleri sirasinda normal dagilim [Dyonyo(34)= .200, p<.05 ve
Dueney(34)= .086, p>.05] varsayimi saglanamadigindan Mann-Whitney U testi
uygulanmistir.  Mann-Whitney U testi sonucuna gore deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin erisi puanlarina iliskin sira ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark bulunmamistir [U= 489.500, p>.05]. Verilerin analizi sonucunda
kontrol grubunda SSyno=2.93300, Y kontro= 9.0588 oldugu ve deney grubunda
SSueney=3.86411, X cney= 9.9118 oldugu goriil mektedir.

Tablo 4.1.1.8. Normallik Testi Sonuclari

K olmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Istatistigi s P idatistisi sd P
Akademik Basar1 Kontrol ,200 34 001 ,913 34 010
Deney ,086 34 2000 ,976 34 638
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Tablo 4.1.1.9. Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Grup N SiraOrtdamast Sira Toplamu U P
Akademik Kontrol 34 31,90 1084,50 489,500 ,275
Basar Deney 34 37,10 1261,50

Sonu¢ olarak, sontest Olgiimleri bakimindan deney ve kontrol
gruplarindaki  Ggrencilerin  akademik  basarilart  arasinda  anlaml:  fark
bulunmamustir. Deney ve kontrol grubundaki 6 grencilerin akademik basarilarina
iliskin Ontest-sontest o6lgiimleri arasinda sontest lehine anlamli bir fark
bulunmustur. Deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin erisi puanlar: arasinda

anlaml bir fark bulunmamastir.

4.1.2. 1b Alt Problemi igin (Tutum)

Tablo 4.1.2.1."de tutuma gore deney ve kontrol gruplar inin veritaban 11
dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarimin aritmetik ortalama ve
standart sapmadegerleri yer almaktadir.

Tablo 4.1.2.1. Gruplarin Tutuma Ait X veSs Degerleri

GRUPLAR TESTLER N X SS
On-test 30 79.3333  6,93981
DENEY
Son-test 30 93,3667  15,74469
On-test 30 82,6333  5,72040
KONTROL
Son-test 30 84,2667  14,67095

Sekil 4.1.2.1."de tutuma gore deney ve kontrol gruplar inin veritaban |1
dersi 6ntest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarimn aritmetik ortalama degerleri
grafik ile verilmistir.
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Sekil 4.1.2.1. TutumaAit X Degerleri

1) Deney-Kontrol Grubu Sontest Puanlar 1 Farkinin T esti

Tutum degiskenine iliskin sontest puanlari norma  dagilmadig:
[Diontrol(28)= .925, p<.05 Ve D geney(30)= .150, p>.05] icin Mann-Whitney U testi
uygulanmistir.  Mann-Whitney U testi sonucuna gore deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin tutumlart iliskin sira ortalamalar: arasindaki sontest

Olcimlerinde anlaml: bir fark bulunmustur. Verilerin analizi sonucunda kontrol
grubunda  SSyqne=7.85205, Ykontrolz 82,8929 oldugu ve deney grubunda
SSueney=15.74469, X geney= 93,3667 olduu goriilmektedir [U= 235,500, p< .05].

Tablo 4.1.2.2. Normallik Testi Sonuclari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup idatistisi sd P Istatistigi sd P
Tutum  Kontrol ,202 28 ,005 ,925 28 ,045

Sontest  peney 150 30 084 91 30 321
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Tablo 4.1.2.3. Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Sira Sira U P
Grup N Ortalamasi Toplamu

Tutum Kontrol 28 2291 641,50 235,500 ,004
Sontest  peney 30 35,65 1069,50

2) Deney Grubu Ontest-Sontest Puanlar 1 Farkinin Testi

Deney grubu Ontest-sontest puanlar: arasindaki farkin analizinde iliskili
Gruplar T Testi andizleri yapilmadan ¢nce bu testin varsayimlari kontrol
edilmistir. Yapilan kontrollerde norma dagilim [Dgnes(30)= .116, p>.05 ve
Deontest(30)= .150, p>.05], u¢c deger ve varyandar arasi homojenlik kontrolleri
sonucu verinin belirtilen varsayimlart sagladigi gorulmustur. Tablo 4.1.2.4
normallik sonuglarin géstermektedir.

Tablo 4.1.2.4. Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Istatistigi~ sd P Istatistigi sd P
Tutum Ontest 116 30 ,200 954 30 215
Tutum Sontest ,150 30 ,084 ,961 30 321

Deney grubundaki Ogrencilerin akademik tutumlarina iliskin ontest-
sontest dlglimleri arasinda sontest lehine anlamlt bir fark bulunmustur [t(29)=-

5202, p<.05]. Veilein andizi sonucunda deney grubunun Ontest

SSiries=6.93981, X iyeq=79.3333, SONESt SSeories=15.74469, X coriee=93.3667
oldugu gorulmektedir. Bu fark sonuglarda, dntest-sontest arasindaki farkin sontest
Olcimleri lehine oldugunu gostermektedir.
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Tablo 4.1.2.5. Tutum Ontest-Sontest T Testi Sonuclar:

N X Ss s t P
TutumOntest 30 79,3333 693981 29 -5202 ,000
Tutum Sontest 30 93,3667  15,74469

3) Kontrol Grubu Ontest-Sontest Puanlar 1 Farkimn Testi

Kontrol grubundaki 6grencilerin tutumlarina iliskin 6ntest-sontest
olcuimleri arasindaki farkin incelenmesi icin iliskili Gruplar T Testi analizi
uygulanmast dusinidlmis ve bu testin varsayimlart  kontrol  edilmistir.
Varsayimlarin kontrolleri sirasinda normal dagilim [Dgpes(28)= .959, p>.05 ve
Doontest(28)= 925, p<.05] varsayim saglanamadigindan Wilcoxon Testi

uygulanmustr.

Tablo 4.1.2.6. Normallik Testi

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Istatistigi  sd P idatigtizi sd P

Tutum Ontest ,135 28 ,200 ,959 28 ,323
Tutum Sontest ,202 28 ,005 925 28 1,045

Kontrol grubundaki 6grencilerin tutumlarina iliskin 6ntest-sontest
Olcimleri sira ortalamalar: arasinda anlamli fark bulunmustur. Bu fark, pozitif
siralar diger ifadeyle sontest dlgiimleri lehine elde edilmistir [Z2=-2.106, p<.05].

Verilerin analizi sonucunda kontrol grubunun ontest SSgyeq=5.55337, X

ontest—02.1071, sontest SSenies=7.85205, X sontest=82.8929 oldugu goriilmektedir.
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Tablo 4.1.2.7. Wilcoxon Testi Sonuglari

Sira Sira

Ortalamasi  Toplam P
Tutum Sontest  Negatif Sira 7 12,07 8450 -2,106 ,035
TutumOntest  poztif Sra 18 13,36 240,50

Esit 3

4) Deney-Kontrol Grubu Erisi Puanlari Farkinin Testi

Tutum degiskenine iliskin deney ve kontrol gruplar: erisi puanlarinin
arasindaki farkin incelenmesi igin iliskisiz Gruplar T Testi analizi uygulanmasi
dustnilmiis ve bu testin varsayimlar: kontrol edilmistir. Varsayimlarin kontrolleri
sirasinda normal dagilim [Dyonirel(30)= .130, p>.05 Ve D geney(30)= .234, p<.05]
varsayim saglanamadigindan Mann-Whitney U testi uygulanmistir. Mann-
Whitney U testi sonucuna gore deney ve kontrol gruplar indaki dgrencilerin erisi

puanlarina iliskin sira ortalamalari arasinda anlamli bir fark bulunmustur.
Verilerin analizi sonucunda kontrol grubunda SSyqn0=3.271009, Ykomrm:z?OO

oldugu ve deney grubunda SSgene=6,32637, Ydeneyzg.6667 oldugu
gorulmektedir [U= 178.500, p<.05].

Tablo 4.1.2.8. Normallik Testi Sonuglar1

K olmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Istatigtigi sd P Istatigtizi s P
Tutum  Kontrol ,130 30 2000 973 30 ,616

Deney ,234 30 ,000 ,865 30 ,001
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Tablo 4.1.2.9. Mann-Whitney U Testi Sonuglar1

Sira Sira
Grup N Ortalamasi  Toplam: v P

Tutum Kontrol 30 21,45 643,50 178,500 ,000
Deney 30 39,55 1186,50

Sonu¢ olarak, sontest oOlcimleri bakimindan deney ve kontrol
gruplarindaki dgrencilerin tutumlari arasinda anlamli fark bulunmustur. Deney ve
kontrol grubundaki dgrencilerin tutumlarina iliskin Ontest-sontest 6lgtimleri
arasinda sontest lehine anlamli bir fark bulunmustur. Deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin erisi puanlarina iliskin sira ortalamalar1 arasinda

anlaml1 bir fark bulunmustur.

4.1.3. 1c Alt Problemi igin (Sosyal Bulunusluk)
Tablo 4.1.3.1.’de sosya bulunusluga gore deney ve kontrol gruplarinin
veritabam |1 dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarinin aritmetik

ortalama ve standart sapmadegerleri yer almaktadir.

Tablo 4.1.3.1. Gruplarin Sosyal Bulunusluga Ait X vess Degerleri

GRUPLAR TESTLER N X SS
On-test 30 29,2000  6,68194
DENEY
Son-test 30 42,1333 756914
On-test 30 32,7000  6,86395
KONTROL
Son-test 30 34,0667  5,88940

Sekil 4.1.3.1.’de sosya bulunusluga gore deney ve kontrol gruplarimn
veritabam |1 dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarinin aritmetik

ortalama degerleri grafik ile verilmistir.
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Sekil 4.1.3.1. Sosyd BulunusluzaAit X Degerleri

1) Deney-Kontrol Grubu Sontest Puanlar1 Farkimn Testi

Sosyal bulunusluk degiskenine iliskin sontest puanlari  normal
dagiimadigi [Dyonra(30)= 130, p>.05 ve D geney(30)= .246, p<.05] igin Mann-
Whitney U testi uygulanmistir. Mann-Whitney U testi sonucuna gére, deney ve
kontrol gruplarindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk duzeylerine iliskin sira

ortalamalar1 arasindaki sontest olgiimlerinde anlamli bir fark bulunmustur.
Verilerin analizi sonucunda kontrol grubunda SS g0 =5.88940, Ykomm.:34.0667

oldugu ve deney grubunda SSdeney=7.56914, Ydeney:42.1333 oldugu
gorulmektedir [U= 182.000, p<.05].

Tablo 4.1.3.2. Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup  idatistigi sd P idatigtigi sd P
Sosyal Bulunusluk  Kontrol ,130 30 ,200 ,978 30 ,784

Sontest Deney 246 30 000 852 30 001
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Tablo 4.1.3.3. Mann-Whitney U Testi Sonuglar1

Sira Sira
Grup N Ortalamasi  Toplam: v P

Sosya Bulunusluk Kontrol 30 21,57 647,00 182,000 ,000
Sontest Deney 30 3943 118300

2) Deney Grubu Ontest-Sontest Puanlar 1 Farkimin Testi

Deney grubundaki 6grencilerin sosyal bulunusluklarina iliskin ontest-
sontest olgiimleri arasindaki farkin incelenmesi icin iliskili Gruplar T Testi analizi
uygulanmast dusinidlmis ve bu testin varsayimlart  kontrol  edilmistir.
Varsayimlarin kontrolleri sirasinda normal dagilim [Dgpes(30)= .115, p>.05 ve
Doontet(30)= .246, p<.05] varsayim saglanamadigindan Wilcoxon Testi
uygulanmustir. Tablo 4.1.3.4 normallik sonuclar im gostermektedir.

Tablo 4.1.3.4. Normallik Testi Sonuclari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Istatistigi ~ sd P Istatistigi s P
Sosyal Bulunusluk Ontest 115 30 ,200 971 30 564
Sosyal Bulunusluk Sontest ,246 30 ,000 ,852 30 ,001

Tablo 4.1.3.5. Wilcoxon Testi Sonuclari

Sira Sira

Ortalamast Toplamm  Z P

Sosyal Bulunusluk Sontest Negatif Sira 0 ,00 ,00 -4,799 ,000
Sosyal Bulunusluk Ontest  pogitif Sra 30 1550 465,00

Esit 0

Deney grubundaki Ogrencilerin sosyal bulunusluklarina iliskin ontest-

sontest dlcimleri sira ortalamalar: arasinda anlamli fark bulunmustur. Bu fark,
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pozitif siralar diger ifadeyle sontest dl¢umleri lehine elde edilmi stir [Z2=-4.799, p<
.05]. Verilerin analizi sonucunda deney grubunun ontest SSsneq=6.68194, X

ontest=29.2000, sontest SSqe=7.56914, Y sontest—42.1333 oldugu goril mektedir.

3) Kontrol Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Farkimn Testi

Kontrol grubu éntest-sontest puanlar: arasindaki farkin analizinde iliskili
Gruplar T Testi andizleri yapilmadan ¢nce bu testin varsayimlari kontrol
edilmistir. Yapilan kontrollerde norma dagilim [Dynes(30)= .134, p>.05 ve
Deontes(30)= .130, p>.05], u¢c deger ve varyandar arasi homojenlik kontrolleri
sonucu verinin belirtilen varsayimlart sagladigi gordlmustur. Tablo 4.1.3.6
normallik testi sonuclarin géstermektedir.

Tablo 4.1.3.6. Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Istatitigi sd P Idtatistigi  sd P
Sosyal Bulunusluk Ontest JA34 30 175 937 30 ,076
Sosyal Bulunusluk Sontest  ,130 30 ,200° ,978 30 ,784

Tablo 4.1.3.7. Sosyal Bulunusluk Ontest-Sontest T Testi Sonuglari

N X ss d ot P

Sosyal Bulunusluk Ontest 30 32,7000 6,86395 29 -1,360 ,184
Sosyal Bulunugluk Sontest 30 34,0667  5,88940

Kontrol grubundaki dgrencilerin sosyal bulunusluk dizeylerine iliskin
Ontest-sontest dlcimleri arasinda anlaml1 bir fark bulunmamastir [t(29)= -1.360,

p>.05]. Ortdama degerlerine bakildiginda kontrol — grubunun  Ontest

SSy1eq=6.86395, X grieq= 32.7000, SONtest SSqe=5.88940, X qoriee= 34.0667
oldugu gorilmektedir.
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4) Deney-Kontrol Grubu Erisi Puanlary Farkinin Testi

Sosyal bulunusluk degiskenine iliskin deney ve kontrol gruplari erisi
puanlarinin arasindaki farkin incelenmesi icin iliskisiz Gruplar T Testi analizi
uygulanmast dusinidlmis ve bu testin varsayimlart  kontrol  edilmistir.
Varsayimlarin kontrolleri sirasinda normal dagilim [Dyenro(30)= .202, p<.05 ve
Dueney(30)= .200, p<.05] varsayim saglanamadigindan Mann-Whitney U testi
uygulanmigtir. Mann-Whitney U testi sonucuna gore deney ve Kkontrol
gruplarindaki 6grencilerin erisi puanlarina iliskin sira ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark bulunmustur. Verilerin analizi sonucunda kontrol grubunda
SSionra=1.27035, Ykomm.:azooo oldugu ve deney grubunda SSgene=1.86651,

X deney=11.2500 oldugu goril mektedir [U=.000, p<.05].

Tablo 4.1.3.8. Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Istatistigi sd P Istatistigi sd P
Sosyal Bulunugluk  Kontrol ~ ,202 30 ,003 917 30 ,023
Deney ,200 30 ,004 931 30 ,051

Tablo 4.1.3.9. Mann-Whitney U Testi Sonuglar1

Sira Sira
Grup N Ortadlamasi  Toplam v P

Sosyal Bulunusluk Kontrol 30 15,50 465,00 ,000 ,000
Deney 30 45,50 1365,00

Sonu¢ olarak, sontest Olcimleri bakimindan deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin sosyal bulunugluk diizeylerine iliskin sira ortalamalari
arasindaki sontest 6lgtimlerinde anlaml1 bir fark bulunmustur. Deney grubundaki
Ogrencilerin  sosyal bulunugluklarina iliskin ontest-sontest dlgiimleri  sira

ortalamalar: arasinda anlamil: fark bulunmustur. Kontrol grubundaki 6grencilerin
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sosyal bulunusluk diizeylerine iliskin dntest-sontest dl¢iimleri arasinda anlamli bir
fark bulunmamigtir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin erisi puanlarina
iliskin sira ortalamalar: arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

4.1.4. 1d Alt Problemi icin (Motivasyon)
Tablo 4.1.4.1’de motivasyona gore deney ve kontrol gruplar imin
veritaban |l dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarinin aritmetik

ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Tablo 4.1.4.1. Gruplarin Motivasyona Ait X vess Degerleri

GRUPLAR TESTLER N X SS
On-test 30 154,4667  16,50858
DENEY
Son-test 30 172,0667 23,56932
On-test 30 155,9000 17,55455
KONTROL
Son-test 30 150,5000 22,80011

Sekil 4.1.4.1’de motivasyona gbre deney ve kontrol gruplar inin
veritaban |l dersi Ontest ve sontestlerde elde ettikleri puanlarinin aritmetik
ortalama degerleri grafik ile verilmistir.
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Sekil 4.1.4.1. Motivasyona Ait X Degerleri

1) Deney-Kontrol Grubu Sontest Puanlar 1 Farkinin T esti

Motivasyon degiskenine iliskin deney ve kontrol gruplari sontest
puanlarinin normal dagildigt [ Dyontrol(30)= .129, p>.05 ve D gene,(30)= .150, p>.09]
ve puan ortalamalar1 arasinda fark olmadig: sonucu elde edildiginden liskisiz
Gruplar T Testi varsayimlar: saglanmistir. Bu nedenle deney ve kontrol gruplari
sontest puanlariin analizinde iliskisiz Gruplar T Testi uygulanmistir. Sontest
Olcimleri bakimindan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin motivasyon

dizeyleri arasinda anlamli fark bulunmustur. Verilerin analizi sonucunda kontrol
grubunun  SSygnre=22.80011, ch,m,d: 150.5000 oldugu ve deney grubunun

SSieney=23.56932, X deney=172.0667 oldugu gorilmustir [t(58)=-3.602, p<.05].

Tablo 4.1.4.2. Normallik Testi Sonuclari

K olmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Istatistigi  sd P idatistigi sd P
Motivasyon  Kontrol ,129 30 ,200° ,970 30 ,538

Sontest Deney 150 30 081  ,962 30 ,341
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Tablo 4.1.4.3. Deney ve Kontrol Gruplar1 Motivasyon T Testi Sonuglari

Grup N X SS s t P
Motivasyon Kontrol 30 150,5000 22,80011 58 -3,602 001
Sontest Deney 30 172,0667  23,56932

2) Deney Grubu Ontest-Sontest Puanlar 1 Farkinin Testi

Deney grubu Ontest-sontest puanlar: arasindaki farkin analizinde iliskili
Gruplar T Testi andizleri yapilmadan ¢nce bu testin varsayimlari kontrol
edilmistir. Yapilan kontrollerde norma dagilim [Dgpes(30)= .113, p>.05 ve
Deontet(30)= .150, p>.05], u¢ deger ve varyandar arasi homojenlik kontrolleri
sonucu verinin belirtilen varsayimlart sagladigi gorulmustur. Tablo 4.1.4.4
normallik testi sonuclarin gostermektedir.

Tablo 4.1.4.4. Normallik Testi Sonuglar1

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Test Test

Istatistigi  sd P  isatistigi sd P
Motivasyon Ontest ,113 30 ,200° ,958 30 ,268

Motivasyon Sontest 150 30 ,081 ,962 30 341

Tablo 4.1.4.5. Motivasyon Ontest-Sontest T Testi Sonuglar

N X ss « t P

Motivasyon Ontest 30 154,4667 16,50858 29 -9,897 ,000
Motivasyon Sontest 30 172,0667  23,56932

Deney grubundaki dgrencilerin motivasyon dizeylerine iligkin dntest-
sontest dlglimleri arasinda sontest Iehine anlaml1 fark bulunmustur [t(29)=-9.897,

p<.05]. Veri analizi sonucunda deney grubunun ontest SSne4=16.50858, Y
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ontest— 154. 4667, sontest stnntegzzs . 56932, X sontest— 172.0667 oldu gu
gorilmektedir.

3) Kontrol Grubu Ontest-Sontest Puanlar1 Farkinin Testi

Kontrol grubu éntest-sontest puanlar: arasindaki farkin analizinde Iliskili
Gruplar T Testi analizleri yapilmadan 6nce bu testin varsayimlart kontrol
edilmistir. Yapilan kontrollerde normal dagilim [Dgyet(30)= .095, p>.05 ve
Deontest(30)= .129, p>.05], u¢ deger ve varyandar arasi homojenlik kontrolleri
sonucu verinin belirtilen varsayimlar sagladigi gordlmustir. Tablo 4.1.4.6
normallik testi sonuclarim gostermektedir.

Tablo 4.1.4.6. Normallik Testi

K olmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Test Test

Istatistigi  sd P  idatigtizi s P
Motivasyon Ontest ,095 30 ,200° ,969 30 ,508

*

Motivasyon Sontest ,129 30 ,200 ,970 30 ,538

Tablo 4.1.4.7. Motivasyon Ontest-Sontest T Testi Sonuglar1

N X Ss s t P
Motivasyon Ontest 30 1559000 17,55455 29 1,595 ,122
Motivasyon Sontest 30 150,5000 22,80011

Kontrol grubundaki 6grencilerin motivasyon diizeylerine iligkin ontest-
sontest 6lgtimleri arasindaki anlamli bir fark bulunmamistir [t(29)=1.595, p>.05].

Veri andizi sonucunda kontrol grubunun ontest SSyneq=17.55455, Y

ontest— 1559000, sontest SssoanZZZ.SOOll, X sontest— 150.5000 ol dugu
gorilmektedir.
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4) Deney-Kontrol Grubu Erisi Puanlari Farkinin Testi

Motivasyon degiskenine iliskin deney ve kontrol gruplari erisi
puanlarimin arasindaki farkin incelenmesi icin iliskisiz Gruplar T Testi andizi
uygulanmast dusUndlmis ve bu testin varsayimlart  kontrol edilmistir.
Varsayimlarin kontrolleri sirasinda normal dagilim [Dygno(28)= .946, p>.05 ve
Deney(28)= .920, p<.05] varsayim saglanamadigindan Mann-Whitney U testi
uygulanmustir.  Mann-Whitney U testi sonucuna gore deney ve kontrol
gruplarindaki  6grencilerin erisi puanlarina iliskin sira ortalamalart arasinda

anlaml bir fark bulunmustur [U= 9.000, p<.05]. Verilerin analizi sonucunda
kontrol grubunda SSygn=2.37045, Y kontro=-0.2857 oldugu ve deney grubunda

SSieney=8.23594, X ne,=14.8571 oldugu goriil mektexir.

Tablo 4.1.4.8. Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup  Idatistigi sd P Idatigtisi sd P
Motivasyon Kontrol 171 28 ,036 ,946 28 159

*

Deney 134 28 ,200 ,920 28 ,035

Tablo 4.1.4.9. Mann-Whitney U Testi Sonuclari

Sira Sira
Grup N Ortdamasi  Toplam v P

Motivasyon Kontrol 28 14,82 415,00 9,000 ,000
Deney 28 42,18 1181,00

Sonu¢ olarak, sontest Olgiimleri bakimindan deney ve kontrol
gruplarindaki  6grencilerin motivasyon dizeyleri arasinda anlamli  fark
bulunmustur. Deney grubundaki 6grencilerin motivasyon dizeylerine iliskin
Ontest-sontest  dlcimleri arasinda sontest lehine anlamli fark bulunmustur.

Kontrol grubundaki 6grencilerin motivasyon duzeylerine iliskin Ontest-sontest
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Olcimleri arasindaki anlamli  bir fark bulunmamigtir. Deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin erisi puanlarina iliskin sira ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark bulunmustur.

4.2. Arastirmamn ikinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi "ikincil Yasam igin tasarlanan (g
boyutlu 6gretim uygulamasina katilan 6grenenler ile mevcut web tabanl 1 uzaktan
Ogretim uygulamasina katilan 6grenenlerin 6grenme ortamlarinda gecirdikleri
sire anlamli farklilik gostermekte midir?' seklindedir. Bu alt probleme iliskin
bulgular asagida verilmistir.

Ogrenme ortamlarinda gecirdikleri sireler normal dagilmadigi icin
[Drontrai(32)= .243, p<.05 ve D gene(32)= .108, p>.05] Mann-Whitney U testi
uygulanmistir. Mann-Whitney U testi sonucuna goére, deney ve kontrol
gruplarindaki dgrencilerin dgrenme ortamlarinda gecirdikleri sirelere iliskin sira

ortalamalar arasinda anlaml: bir fark bulunmustur. Verilerin analizi sonucunda
sira ortalamalarimin kontrol grubunda  SSyonq=25.77039, Ykomm.: 20.6250

oldugu ve deney grubunda SSgee=198.75799, ?deney: 542.8125 oldugu
gorulmektedir [U=.000, p<.05].

Tablo 4.2.1. Normallik Testi Sonuglari

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Test Test
Grup Idatistigi sd P Idatistigi sd P
Ogrenme Ortamlarinda  Kontrol ,243 32 1,000 ,766 32 ,000
Gegirilen Stireler Deney ,108 32 2000 950 32 145
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Tablo 4.2.2. Mann-Whitney U Testi Sonuglart

Sira Sira
Grup N Ortalamasi  Toplamu v P

Ogrenme Ortamlarinda Kontrol 32 16,50 528,00 ,000 ,000
Gegirilen Sireler  peney 32 48,50 1552,00

Mann-Whitney U testi sonucuna gore, deney ve kontrol gruplar indaki
Ogrencilerin 6grenme ortamlarinda gegirdikleri surelere iliskin sira ortalamalari

arasindaki fark deney grubu lehine anlaml 1 bulunmustur.

4.3. Arastirmamn Uglincii Alt Problemine Y 6nelik Bulgular

Arastirmanin Gglincti alt problemi "Deney grubu 6 grencilerinin ikincil
Yasam ortamindaki 6grenme deneyimlerine iliskin gorUsleri  nelerdir?”
seklindedir. Deney grubu ogrencilerinin "ikincil yasam" ortamindaki dgrenme
deneyimleri ile ilgili gorusleri arastirma sonunda uygulanan Agik Uclu Anket
yoluyla toplanmistir. Agik uclu anketten elde edilen veriler dogrultusunda

gerceklestirilen timevarimsal icerik analizine iliskin bulgular asagida verilmistir.

4.3.1. Birinci Soruya Y onelik Goriislereliskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in birinci sorusu olan “Second Life sanal simif ortam:
kullanilarak yapilan egitim hakkinda distinceleriniz nelerdir?’ sorusuna yonelik
Ogrenci gorusleri  “Avantajlar:”, “Dezavantgjlar:”, "Avantaj: Yok" ve
" Dezavantaj: Yok" anatemalar: altinda toplanmistir. Avantajlar: temast " Egitim
Acgiszndan” ve " Sosyal Acgidan” alt temalarindan olusmaktadir. Dezavantajlar:
ise "Teknik Altyaprdan Kaynakl® ve "Ikincil Yasam Ortamindaki
Eksikliklerden Kaynakl:" at temalarindan olusmaktadir. Bu ana temalar, at

temalar, temalar olusturan kodlar ve frekanslar: Tablo 4.3.1.1' de verilmi stir.
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Tablo 4.3.1.1. “Second Life Sanal Sinif Ortami Kullanilarak Yapilan Egitim

Hakkinda Dusiinceleriniz Nelerdir ?° Sorusuna Yoénelik Goruslerine Iliskin

Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri

Tema(lar) Kodlar f
Avantajlari

Egitim Acisindan

Gergek sinif ortami saglamasi 12

Etkili 6grenme saglamasi 7

Motive edici olmast 10

Kolay kullanilir olmasi 3

Iletisimi arttirmas 10

flgi gekici olmast 13

Gorsel yonden zengin olmasi 4

Sosyal Agidan

Gunltk hayat aktivitelerini barindirmasi 2

Verimli zaman gegirmeye olanak saglamasi 1

Her yerden erisimin olmast 1

Eglenceli olmast 8

Ozgiiven olusturmast 1
Avantaji Yok 2
Dezavantajlari

Teknik Altyapidan Kaynaklx

Derse katilim icin iyi Ozelliklerde bilgisayar 18

gerekliligi

Derse katilim igin yeteri hzda internet baglantist 10

gerekliligi

Bilgisayar kaynakli sorunlar nedeniyle derse 2

girememek

ikincil Yasam Ortamindaki Eksikliklerden Kaynakl

Video kaydi olmamasi 3

Ekran paylasiminin olmamast 3
Dezavantaj1 Yok 7

Ogrencilerin agik uglu anketin birinci sorusuna yonelik cevaplar inin

andizi incelendiginde, dgrencilerin gogunlugunun "ikincil yasam" ortaminda
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Ogrenim gérmenin, bu ortamin gergek simf ortamina benzer bir ortam saglamasi,
ilgi gekici olmasi, motive edici olmas: ve iletisimi arttirmast nedenleriyle avantaj
oldugunu distindikleri gorilmektedir. Ayrica, 6grencilere bu ortamda ders almak
eglenceli, gorsel yonden zengin ve etkili 6grenme saglamasi agisindan
avantajlidir. Bazi Ogrencilerin avantgjlart ile ilgili gorUslerini  belirttikleri
ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-O6T7:“ Derder daha eglenceli hale gelip, derse olan ilginin artmas:
saglanmgtar.”

AUA-048:“ Adobe Connect oturumuna gore daha giizel ve ilgi gekici,
insan: da stkimeyor.”

AUA-068:“ Gercek snif havas: yakaladim. Uzaktan egitimin 6rgin
egitime olan ag:gini SL ortaminda kapatt:gina inaniyorum. Arkadagslar:mla olan
iletisimim ¢ok arttz."

Tablo 4.3.1.1.'de goruldugl Uzere dgrencilerin biyik cogunlugu, bu
ortamda Ogrenim gbrmenin dezavantgjlarimn teknik altyapr yetersizliginden
kaynaklandigim belirtmektedirler. Ogrencilere gore, bilgisayarlarimn  yeterli
Ozelliklere sahip olmamasi, internet baglantisinin hizi ve baglanti problemleri
nedenleriyle bu ortamda derse kat1limda zorlanilmistir. Ayrica, 6grenciler "ikincil
yasam" ortaminda dersleri kaydetme 6zelli ginin olmamasi ve ekran paylagiminin
olmamasinin bir dezavantaj oldugunu ifade etmislerdir. Azimsanmayacak sayida
Ogrenci de bu ortamlarda 6grenim gormenin herhangi bir dezavantaj 1 olmadigim
belirtmislerdir. Ogrenciler, teknik altyapi ve ortamin eksiklikleri agisindan
dezavantgjlari ileilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-O53:“ Internet ve bilgisayardan kaynaklanan sorunlar yiiziinden
derse girememek.”

AUA-O58:“ Mesela bir program {zerinden bir sey gostermek
istendiginde yonetici kendi ekran gorUntisiint ders platformuna yans:tamyor. Ve

derdlerin platform Uizerine kay:t alt:nda olamamas:."
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4.3.2. ikinci Soruya Yonelik Gortislere iligkin Bulgular

Acik Uglu Anket'in ikinci sorusu olan “Second Life sanal simif ortamu
kullanilarak yapilan egitimin 6grenmeniz ve derdleri takip etme motivasyonunuz
tizerindeki etkileri nelerdir?’ sorusuna yonelik dgrenci gorisleri " Ogrenmeler
Uzerindeki Etkileri*, “Ogrenmeler Uzerinde Etkisi Yok”, "Motivasyon
Uzerindeki Etkileri" ve “Motivasyon Uzerinde Etkisi Yok” ana temalar: altinda
toplanmustir. Ogrenmeler Uzerindeki Etkileri ve Motivasyon Uzerindeki Etkileri
temalar " Poztif Etkiler" alt temasindan olusmaktadir. Bu ana temalar, alt

temalar, temalar1 olusturan kodlar ve frekanglar: Tablo 4.3.2.1." de verilmi stir.

Tablo 4.3.2.1. “Second Life Sanal Simif Ortamu Kullanmilarak Yapilan Egitimin
Ogrenmeniz ve Derderi Takip Etme Motivasyonunuz Uzerindeki Etkileri

Nelerdir?” Sorusuna Y onelik Goriislerine Tliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
Ogrenmeler Uzerindeki Etkileri
Pozitif Etkiler

Ogrenmeyi kolaylastirmas

Ogrenmeyi eglenceli hale getirmesi

Etkili 6grenme saglamasi

Motive edici olmasi

Katilim arttirmast

Etkilesimi arttirmast

Gergek sinif ortaminda 6grenme saglamasi

Olumlu
Ogrenmeler Uzerinde Etkisi Yok
M otivasyon Uzerindeki Etkileri

Pozitif Etkiler
Olumlu 15

AlO NN WO N

Arttirici 14
Y Uksek 2

M otivasyon Uzerinde Etkis Yok 9
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Ogrencilerin agik uglu anketin ikinci sorusuna yonelik cevaplarinin
analizi incelendiginde, dgrencilerin cogunlugunun "ikincil yasam" ortaminda
Ogrenim gormenin O6grenmelerini olumlu etkiledigi, kolaylastirdigi ve etkili
olmasini sagladig seklinde pozitif etkileri oldugunu dustndikleri gorulmektedir.
Ogrencilerin bir kismi etkilesimi arttirdigim soylerken ayni oranda az bir kismi da
etkis olmadigim sdylemektedirler. Ogrenciler 6grenmeleri lizerindeki pozitif
etkileri ileilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-0O24:*“ Second Life ile almzs oldugum veritaban: 2 dersi benimigin
anlag:imas; daha kolay bir ders oldu. Onceki platforma gore kendimde bu dersle
ilgili ciddiyet baglad:.”

AUA-O51:* Second Life ortamin: kullanmak ger gekten cok giizel. Adobe
Connect’ ten izledi gim derse nazaran daha ¢ok zihnimde kal zyor.”

AUA-029:“ Klasik 6rgiin egitime oranla daha eglenceli, motive edici,

kat:l:mc: bir sistem oldugu igin 6grenmeye olumlu etkisi oldugunu diistniyorum.”

Tablo 4.3.2.1. incelendiginde, 6grencilerin gogunlugunun bu ortamin
derdleri takip etmede motivasyonlarin olumlu ve arttirici etkiye sahip oldugunu
dustindiikleri gorulmektedir. Ogrenciler, derderi takip etmedeki motivasyonlar:
ileilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-068:“ Kendimi 6rgiin 6gretimde gibi hissettirdi.”

AUA-O44:“Beni okula ve baska derdere daha cok baglanmam
saglwyor.”

AUA-O24:“ Motivasyon olarak bu dersi Second Life'tan ald:ktan sonra
daha iyi bir anlama ve derste biraz daha basar: sagladigim igin motivasyonum
yikseldi."

Bir grup 6grenci de motivasyonlar1 Uzerinde herhangi bir etkiye sahip
olmadigin belirtmektedirler.
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4.3.3. Uglincli Soruya Y 6nelik Gor tisler e liskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in Uglinci sorusu olan “Second Life ortaminda
alacagimz egitimle ilgili beklentileriniz egitim sirasinda ne dlcude
karsilanmistir?’ sorusuna yonelik dgrenci gorusleri “Beklentiler”, “Kargilanan
Beklentiler”, " Karsilanamayan Beklentiler" ve “Karsidlanamayan Beklentim
Yok” anatemalar: altinda toplanmigtir. Beklentiler " Egitim Agisgndan”, " Ortam
Acisndan" ve "Teknik Altyapr Agisndan" at temalarindan olugmaktadir.
Kargsilanan Beklentiler " Egitim Acgisandan” ve "Ortam Agigndan”  alt
temalarindan olugmaktadir. Karsilanamayan Beklentiler " Egitim Agsndan”,
"Ortam Acgigndan" ve "Teknik Altyapr Agisndan” at temalarindan
olusmaktadir. Bu anatemalar, alt temalar, temalar1 olusturan kodlar ve frekanslari

Tablo 4.3.3.1."de verilmisstir.

Tablo 4.3.3.1. “Second Life Ortaminda Alacagimiz Egitimle ilgili Beklentileriniz
Egitim Sirasinda Ne Olgiide Karsilanmistir?” Sorusuna Y onelik Gorlslerine

Iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
Beklentiler

Egitim Acisindan
Ilgi gekici olmast
Motive edici olmast
Uygulama yapilmasi
Katilimr arttirmasi
TUm derslerin ayni ortamda yapilmast
Ortam Acisindan
Gergek sinif ortami saglamast
Iletisim imkan vermesi
Sanal kampiis ortam saglanmast
Ders materyalleri paylagim imkant
Ders arsivi olusturmasi
Teknik Altyapr Agisindan
Donanim kaynakl1 problemlerin 2

O NPrEDN

A A D WH
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olmamasi

Karsilanan Beklentiler
Egitim Acisindan
Ilgi gekici olmast
Katilim arttirmast
Motive edici olmast
Sosyal bulunusluk hissi vermesi
Uygulama yapilmasi
Ortam Agisindan
Tletisim imkan vermesi
Gergek sinif ortami saglamasi
Sanal kampus ortami saglanmasi
Ders materyalleri paylagim imkan
Karsilanamayan Beklentiler
Egitim Acisindan
Katilimr arttirmast
Uygulama yapilmasi 3
Teknik Altyap1 Acisindan
Donanim kaynakl1 problemlerin 5

N L IR

= W oo

olmamast
Ortam Acisindan
Dersarsivi olusturmast 3
Ders materyalleri paylasimi  imkam 1
saglamast
Iletisim imkam saglamas 1
Karsilanamayan Beklentim Y ok 11

Ogrencilerin acik uclu anketin Ugiincii sorusuna yonelik cevaplar inin
analizi incelendiginde, dgrencilerin ¢ogunlugunun "ikincil yasam" ortaminda
aldiklar1 egitimden derslere katilim arttirmasi, aldiklar: ttim derslerin bu ortamda
yapilmas: ve derderde uygulama yapilmasi seklinde egitim agisindan genel
beklenti icinde olduklarim belirtmektedirler. Ayn1 zamanda sanal kampus ve
gercek simif ortamn saglamasi, ders materyalleri paylasimn ve ders arsivi
olusturmasi gibi ortam agisindan beklenti icinde olduklar1 gorilmektedir.
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Ogrenciler beklentileri ile ilgili gortslerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-O37:“ Genel derdlere de yay:dmas, biitin derslerin bu sekilde
islenmesi.”

AUA-O26:“ Sanal kamptis olabilir. Universite yap:sal olarak sisteme
dahil edilip gercekten sanal bir Gniversite tamamlanmazs olur.”

AUA-048:“ Ders kayd: igin Second Life iginde bir ¢6ziim getirebilmek.”

AUA-067: “ Katilimen arttirilmas:.”

AUA-0O15:“ Second Life ortaminda yapilan derslerin kaydedilip ders
saatini kacgiran 6grenciler icin platformda istedigi zaman seyredebilir olmas: igin

video.”

Ayrica dgrencilerin ¢cok az bir kismi da donanim kaynakl1 problemlerin
olmamast seklinde teknik altyapr agisindan beklenti iginde olduklarim
belirtmektedirler.

Tablo 4.3.3.1. incelendiginde, 6grenciler egitim agisindan katilim
arttirmas;, ilgi cekici ve motive edici olmasi seklinde beklentilerinin
karsilandigini belirtmektedirler. Ayrica dgrencilerin cogunlugu ortam agisindan
iletisim imkant vermesini, sanal kampis ve gercek simif ortami saglamasim
karsilanan beklentileri arasinda yer aldigini belirtmektedirler. Egitimle ilgili
karsilanan beklentileri ile ilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-O52:“ Ders isleyebilecegimiz sanal sinif  ortamumiz  oldu.
Arkadaslar:mn da katildzgin: gordim.”

AUA-O68:“Derss  normal  bir snifta  islemis gibi  hissettim.
Arkadagslar:mla ve ders hocamla iletisimim arttz.”

AUA-058:“ letisimin ol dukga kuvvetli olmas:.”

AUA-0O48:“ Kendimi o ortamdayms gibi hissettirdi."
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Ogrencilerin bir kismi, egitim agisindan, katilin arttirmasi ve uygulama
yapilmasi; teknik altyapr agisindan donanim kaynakli problemlerin olmamast;
ortam agisindan ders arsivi  olusturmast  seklindeki  beklentilerinin
karsilanmadigint - belirtmektedirler. Dikkate deger bir sayida Ogrenci de,
karsilanmayan  beklentilerinin ~ olmadigim  belirtmektedirler.  Ogrenciler
karsilanmayan beklentileri ile ilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-0O56:“ Derderin argsivienebilir ve uygulamal: derslerin calzstirzlan
program Uzerinde 6rneklenerek gosterilmesi.”

AUA-029:“ Sstemin kaynak gereksinimlerinin yilksek olmas: problemi.”

AUA-O45:“ Biraz diusiindim de su da olsayd: daha iyi olurdu
diyebilecegim bir sey bulamadim.”

4.3.4. Dordiincii Soruya Y 6nelik Gor iislere liskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in dordiincti sorusu olan “Second Life ortaminda veya
Adobe Connect sanal simif ortaminda ders almay: tercih etmek durumunda
kalsaniz, hangi ortamda ders almay1 tercih edersiniz? Nedenlerini agiklayimz.”
sorusuna yonelik Ogrenci gorusleri “Tercih Edilen Ogrenme Ortam:” ve
“Nedenleri” temaar1 atinda toplanmistir. Nedenleri " Egitim Agisndan” ve
" Ortam Agisndan” alt temalarindan olusmaktadir. Bu ana temalar, alt temalar,

temalar1 olusturan kodlar ve frekandar: Tablo 4.3.4.1." de verilmistir.

Tablo 4.34.1. “Second Life Ortaminda veya Adobe Connect Sanal Sinif
Ortaminda Ders Almay1 Tercih Etmek Durumunda Kalsaniz, Hangi Ortamda
Ders Almay: Tercih Edersiniz? Nedenlerini Aciklayimz.” Sorusuna Y 6nelik

Gorislerine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
Tercih Edilen Ogrenme Ortam

fkincil Yasam 19
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Nedenleri

Egitim Acisindan
Dikkat gekici olmasi
Eglenceli olmast
Katilim arttirmast
Motive edici olmast
Etkilesimli olmasi
Ortam Acisindan
Gergek sinif ortami saglamasi
Gorsel yonden zengin olmasi
Tletisim imkam saglamasi
Adobe Connect

N W WA

AN DN OV

Nedenleri

Egitim Acisindan
Sikici olmamasi 1

Ortam Acisindan
Dersarsivi olusturmasi 2
Ekran paylasiminin olmasi

Her ikisi (Second Life - Adobe Connect)

=

~

Nedenleri

Ortam Agisindan
Dersarsivi olusturmast
Gergek sinif ortami saglamasi
Ekran paylasiminin olmasi
Dersiceriginin olmasi

= = 01O

Ogrencilerin agik uclu anketin dordincii sorusuna yonelik cevaplar inin
analizi incelendiginde, 6grencilerin blyuk cogunlugu "ikincil yasam" ortaminda
ders almay tercih ettigini belirtmektedirler. Ogrenciler, egitim agisindan katilim
arttirici, dikkat gekici, motive edici ve eglenceli olmasi "ikincil yasam" ortaminda
ders amay: tercih etme nedenleri olarak belirtmektedirler. Ogrenciler neden
"ikincil yasam"1 tercih ettikleri ile ilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida
yer verilmistir:

AUA-O45:“ Tabii ki Second Life platformunu tercih ederdim. Ortam:n

sanal da olsa sinifa benzemesi.”
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AUA-O15:“ Second Life. Snif ortamunda olmasindan Second Life
ortamen: tercih edebilirim.”

AUA-0O67:* Second Life': tercih ederim ¢linkii derse kat:lzm: maximum
duizeye cikarmakta ve etkilegsimli olarak 6grenmeyi saglamaktadir.”

AUA-026:" Second Life tercih ederdim. Daha etkin gercekci sinif ortamu
olustur maktadr."

Adobe Connect ortamin tercih eden az sayida 6grenciden bir kismi bu
ortamlarda ders arsivi olusturulmasim gerekge olarak gostermektedirler. Adobe
Connect sana sinif uygulamasin tercih eden az sayidaki 6grenciler nedenleri ile
ilgili goruslerini belirttikleri ifadelere agagida yer verilmistir:

AUA-0O52:“ Adobe Connect sanal sinif ortamunda derse kat:lamad:gim
zamanlar ders kayd:n: istedigim zaman ve say:da izliyorum.”

AUA-058:“ Uygulama gerektiren kismlarda Adobe Connect sanal sinif:
tercih ederim.”

AUA-068:“ Adobe Connect ortam:nda ders kayd: yap:labildigi icin."

Her iki ortamda ayn1 zamanda ders almay: tercih edenlerin bir kismi ise
ders arsivi olusturma gerekces ile Adobe Connect'i, diger bir kismi ise gergek
simif ortam saglamast gerekges ile “ikincil yasam"i tercih ettiklerini
belirtmektedirler. Her ikisini tercih edenler agiklamalari ile ilgili goruslerini
belirttikleri ifadel ere agagida yer verilmistir:

AUA-068:“ 9. ortam: beni gergek bir sinufta ders igliyor gibi
hissettiriyor.”

AUA-O56:“ Adobe Connect ile derdlerin kay:t altina alinabilmesi ve
gerekli  uygulamalar:in  calistirzlarak  dersin uygulama  Uzerinden de
anlat:labilmesi nedeniyle halen benimigin tercih sebebidir.”
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4.3.5. Besinci Soruya Y onelik Gor iislere liskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in besinci sorusu olan “Second Life sanal sinif ortami
kullanilarak yapilan egitimde kullanilan materyaller ve uygulama yontemi
hakkinda diistinceleriniz nelerdir? Grup ¢al ismalart yapabilmek icin yeterli midir?
Nedenlerini  agiklayimz.” sorusuna yonelik Ogrenci goérisleri  “Kullanian
Materyal”, “ ikincil Yasam Uygulamas:” ve " Grup Calismase” temalar: altinda
toplanmustir. Bu ana temalar, temaar: olusturan kodlar ve frekandlar1 Tablo
4.3.5.1."de verilmistir.

Tablo 4.3.5.1. "Second Life Sanal Sinif Ortami Kullarilarak Yapilan Egitimde
Kullanllan Materyaller Ve Uygulama Yontemi Hakkinda Duslnceleriniz
Nelerdir? Grup Calismalant Yapabilmek icin Yeterli Midir? Nedenlerini
Aciklayimz.” Sorusuna Y énelik Goriislerine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
Kullamlan M ateryal

Y eterli 12
M Ukemmel 5
Yetersiz 4
ikincil Yasam Uygulamas
Etkilesimli olmasi 4
Iyi 12
Gercek sinif ortam saglamasi 2
M Ukemmel 4
Grup Calismasi
Y eterli 11
Yetersiz 1
Zor 1
Eglenceli 1
M Ukemmel 4
Fikrim yok 2
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Ogrencilerin agcik uclu anketin besinci sorusuna yonelik cevaplarinn
andlizi incelendiginde, Ogrencilerin g¢ogunlugu "“ikincil yasam" ortaminda
kullanilan materyalleri yeterli ve mikemmel buldugunu belirtmektedirler. Cok az
sayida 6grenci de materyallerin yetersiz oldugunu belirtmektedirler. Ogrencilerin
buyUk bir bolimi ders sirasinda kullanilan materyalleri yeterli ve mikemmel
buldugu ileilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-029:“ Gayet yeterli oldugu.”

AUA-068:“ Milkemmeldi. Kantin bile kendimizi gergek ortama adapte
etmek icin glizel bir espriydi.”

AUA-067:* Basar:l: oldugunu diistintlyorum.”

Tablo 4.35.1. incelendiginde, Ogrencilerin “ikincil yasam" uygulama
yonteminin iyi, mikemmel ve etkilesimli oldugunu dustndukleri gérilmektedir.
Ogrenciler uygulama yontemi hakkindaki fikirleri ileilgili gorislerini belirttikleri
ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-O37:“ Yontem c¢ok gizel bundan daha iyis olacagin
distinemiyorum.”

AUA-0O52:“ Zaman ve mekanlar belirlendigi siirece ve kat:l:m oldugu

sireceiyi bir ydéntem oldugunu dustntyorum.”

Ayrica 6grencilerin gogu, bu ortamin grup ¢alismast yapmak igin yeterli
ve mikemmel oldugu yonunde goriis belirtmektedirler. Ayrica 6grencilerin cok
az bir kismu bu ortamin grup ¢alismalar icin yetersiz, zor oldugunu ve uygun
olup olmadigi konusunda fikri olmadigini belirtmektedirler. Ogrencilerin grup
calismasimin - yapilabilmes:  konusundaki diustnceleri ile ilgili gOruslerini
belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-0O50: “ Grup calwsmalar: yapmak igin ok uygun bir ortam.”

AUA-0O59:“ Ortak calzsma ve takim oyunu olarak siiper bir program ve
ortam."
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4.3.6. Altincr Soruya Y onelik Gor uslere iliskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in altinct sorusu olan “Second Life' in hangi araglarin
(konusma, sohbet, kamera, gorinim, envanter, harita, vb.) egitim icin yararh
buluyorsunuz? Nedenlerini agiklayimz.” sorusuna yonelik Ogrenci gorusleri
“Ikincil Yagam Ortamindaki Araclar” ve “Yararlar” ana temalart altinda
toplanmustir. Bu ana temalar, temaar: olusturan kodlar ve frekandar1 Tablo
4.3.6.1."de verilmistir.

Tablo 4.3.6.1. “Second Life'in Hangi Araglarim (Konusma, Sohbet, Kamera,
Gorunim, Envanter, Harita, vb.) Egitim icin Yararli Buluyorsunuz? Nedenlerini

Aciklayimz.” Sorusuna Y énelik Goriislerine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri

Tema(lar) Kodlar f
ikincil Yasam Ortamindaki Araglar
Ortamdaki Araglarin Timu 13
Yararlari Gergek simif ortam saglamast 12
Derse katilimi saglamasi 4
ilgi gekici olmast 1
Konusma 16
Yararlari Tletisim imkan saglamasi 4
Sohbet 10
Yararlari Zaman kaybini 6nleyici olmasi 1
Kamera 8
Yararlari Sinifin  her yerini gérme imkant 2
saglamast
GOorunim 6
Envanter 4
Yararlari Kolaylik saglamasi 1
Harita 4
Yararlari Kimin nerede oldugu gorme imkam 1
saglamast

Ozel mesgjlasma 2
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Ogrencilerin agik uclu anketin atinci sorusuna yonelik cevaplarinin
analizi incelendiginde, dgrencilerin gogunlugunun "ikincil yasam" ortamindaki
araclarin hepsini yararli bulduklarim belirttikleri gorilmektedir. Sonuglara gore,
Ogrenciler icerisinden sadece konusma, sohbet, kamera ve gorinim aracinin
yararl1 oldugunu ifade edenler de bulunmaktadir. Ogrenciler gergek simif ortam
saglamasi, derse katilim nedenleri ile hepsini; iletisim imkan: saglamasi nedenleri
ile konugma aracimt yararlt bulduklarim belirtmektedirler. Tablo 4.3.6.1.
incelendiginde, Ogrencilerin ¢ok az bir kismu ise envanter, harita ve 0Ozel
mesajlasma araglarimn yararli oldugunu belirtmektedirler. Ogrenciler "ikincil
yasam" ortamindaki araglardan birgogunu yararl1 bulduklar: ve nedenleri ileilgili
gorUslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-048:“ Konusma, sohbet. Bunlar dersi anlama ve dinleme
acisndan en gerekli seyler ¢linkli an:nda soru sorabiliyoruz.”

AUA-OBT:“ Gayet faydal:. Ders gercek sinifta gibi yap:labiliyor.”

AUA-0O50:“ Genel olarak hepsi. Normal yasamdaki gibi konusma,
gorunti saglwyor.”

AUA-O58:“Bahsi  gegen tim araglar:n derse katkis oldugunu
dustiniiyorum. Dersin en iyi islendigi yer sriftir ve sanal ortamda islenen ders

gercek sinif ortanna ne kadar yak:n olursa dersin tesiri de o kadar artmg olur.”

4.3.7. Yedinci Soruya Y énelik Goriislereliskin Bulgular

Acik Uclu Anketin yedinci sorusu olan “Second Life hangi
ders/derslerde kullanilirsa daha bagarili olur? Nedenlerini agiklayimz.” sorusuna
yonelik 6grenci gorusleri “Derdler” ve “Nedenleri” temalar: altinda toplanmustir.
Bu ana temalar, temalar1 olusturan kodlar ve frekandar1 Tablo 4.3.7.1.’de

verilmistir.
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Tablo 4.3.7.1. “Second Life Hangi DergDerderde Kullanilirsa Daha Basarili
Olur? Nedenlerini Agiklayimz.” Sorusuna Y dnelik Goruslerine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri

Tema(lar) Kodlar f
Derder
TUm dersler 15
Nedenleri Basar: saglamasi 10
Verimli olmasi 2
Teorik dersler 7
Nedenleri Sozlt iletisim olmast 1
Basar1 saglamasi 7
Uygulamal1 dersler 9
Nedenleri Dikkat gekici olmasi 1
flgi gekici olmast 1
Kullanimimn zor olmasi 1
Hicbir ders 1

Ogrencilerin agik uglu anketin yedinci sorusuna yonelik cevaplarinin
analizi incelendiginde, 6grencilerin cogunlugu "ikincil yasam" ortaminin basar
sagladigi ve verimli oldugu icin aldiklar: biitiin derslerde; yine basar1 sagladig ve
sozlU iletisim imkam oldugu icin teorik derslerde ve dikkat ve ilgi ¢ekici oldugu
icin  uygulamali  derdlerde  kullamlmast  gerektigini  dustndiklerini
belirtmektedirler. Ogrencilerden bitin derderde basarili olacagi ile ilgili
goruUslerini belirttikleri ifadelere agagida yer verilmistir:

AUA-068:“ Biitiin derslerde bagsar:l: olacag:n: dilsiinilyorum.”

AUA-O50:* Adinda bitiin dersler Second Life'ta anlat:lirsa daha da
verimli olur.”

AUA-O37:“Bizim gibi uzaktan egitim okuyanlar icin biitin derslerde
uygulanmas:n:n bagary: artt:racag: dilstincesindeyim.”

AUA-026:" Second  Lifein  basarisz  olacag:  derdler  yoktur.

Materyallerin yetersiz olmas: vardir.”
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AUA-0O52:“ Yeterli materyallerin sunulabildigi tim derslerde bagaril:

olunabilir."

Az sayidaki Ogrencilerden teorik derdlerde basarili olacag: ile ilgili
gorUslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:

AUA-O56:“ Sozel  agirliklz  ve uygulama gosterilmesine  gerek
duyulmayan derdler icin son derece uygun oldugunu distinmekteyim.”

AUA-029:“ Teorik derslerde daha basar:l: olacaktr. Sozii iletisimin
daha kolay olmas: sebebiyle."

Uygulamal1 derslerde bagarili olacagin belirten 6grenciler:
AUA-O67:“ Uygulama yani kat:l:m gerektiren derslerde olmas: basary:

artturar.”

seklindeki agiklamalar yaninda uygulama yapilmas: gereken derderin, grafik ve
animasyon, veritabani, ag temelleri, acik kaynak kodlu isletim sistemi oldugunu
belirtmektedirler.

4.3.8. Sekizinci Soruya Yonelik Gor uslere iliskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in sekizinci sorusu olan “Second Life’ in egitsel amacl
yayginlastirilabilmesi icin Onerileriniz nelerdir?” sorusuna yonelik 6 grenci
gorusleri “Oneriler” ana temas: atinda toplanmistir. Oneriler temas: " Ortam
Agigndan”, " Egitim Agisndan”, " Teknik Altyapr Agisndan”, " Reklam™ ve
"Diger" alt temalarinda olugmaktadir. Bu ana tema, alt temaar, temalari
olusturan kodlar ve frekanslar: Tablo 4.3.8.1."de verilmistir.
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Tablo 4.38.1. “Second Life'in Egitsel Amagli Yayginlastinilabilmes igin

Onerileriniz Nelerdir?” Sorusuna Y 6nelik Goriislerine fliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
Oneriler

Ortam Acisindan
Video kayit 6zelligi eklenmesi 2
Ekran paylasim 6zelligi eklenmesi
Mobhil cihaz destegi saglanmasi
Egitim Acisindan
TUm 6gretim elemanlarinin kullanmasi
Sanal kampiis ortam saglanmasi
Katilim saglayan 6grencilere ayricalik saglanmasi
TUm kullamcilara opsiyonel olarak sunulmasi
Pilot uygulamalar yapilmasi
TUm derdlerin yapilmast
Teknik Altyapr Acisindan
Sistem gereksinimi ihtiyacinin azaltilmasi
Kullanict imkanlarinin iyilesmesi
Reklam
Anket uygulanmasi
Tamtim/Tantim egitimleri verilmesi
Davetler yapilmasi
Sanal reklam verilmesi
Diger
Universiteler arasi ortak calisma yapilmasi
Bitce ayrilmas
YOK desteginin saglanmasi
Arge calismalarinin yapilmas

e
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Ogrencilerin acik uclu anketin sekizinci sorusuna yonelik cevaplarinin
andizi incelendiginde, dgrencilerin gogunlugunun "ikincil yasam" ortaminda
Ogrenim gormenin yayginlastirilmas: igin egitim agisindan, aldiklart derderin
tuminin bu ortamda yapilmasi, pilot uygulamalar yapilmasi seklinde 6nerilerde

bulunduklar1 gorilmektedir. Ayrica tim 6gretim elemanlarimn kullanmasi, sana
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kampts ortami saglanmast, katilim saglayan dgrencilere ayricalik saglanmas: ve
tim Ogrencilere segenek olarak sunulmas: dGgrencilere gore "ikincil yasam"
ortaminin egitsel agidan yayginlastirilmas: konusunda katk: saglayacaktir. Yine
Ogrenciler, ortam agisindan video kayit ve ekran paylasim 6zelliginin
eklenmesinin yararli olacagim belirtmektedirler. Aym zamanda, tablet, cep
telefonu, vb. her gesit mobil cihaz Uzerinden kullaniimasimin da yayginlastirmay1
arttiracagini  belirtmektedirler. Tablo 4.3.8.1. incelendi ginde, “ikincil yasam"
uygulamasin kullanirken sistem gereksinimine olan ihtiyacimin azaltiimas: ve
kullamcilarin - imkanlarimn  iyilesmesi  Ogrencilere  gbre bu  ortamlarin
yayginlasmasini  saglayacaktir. Ogrenciler egitim, ortam ve teknik altyap:
acisindan Onerileri ile ilgili gorUslerini  belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-068:“ Pilot bolgeler olusturularak egitime katk:lar: incelenip,
yeterli maddi kaynak aktar Imas: gerektigini dilsUntyorum.”

AUA-059:“ Oncelikle sistem gereksiniminin diistirilmesi lazm.”

AUA-O56:“ Katilim  saglayan  ogrencilere  belli  ayr:cal:klarn
saglanmas:.”

AUA-0O53:“ Diger 6gretmenlerin de Second Life kullanmas:.”

AUA-O37:“ Biitiin derslerde uygulanmas:n:n yayg:nlastzrzimas:.”

flaveten ogrenciler, yayginlastirmada reklam amacl1 anket uygulamast,
davetler yapilmasi, tamtim/tamtim egitimleri verilmesi ve sanal reklam
verilmesinin - etkili  olacagi yonunde gorls belirtmektedirler. Yukarida
siralananlarin disinda, dgrenciler Universiteler arasi ¢alisma yapilmasi, bu ortam
icin bitce ayriimasi, arge calismalariin yapilmast ve YOK desteginin
saglanmasinin gerektigini dilstindiklerini belirtmektedirler. Ogrenciler reklam ve
diger acilardan Onerileri ile ilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-O37:“ Bitiin 6grencilere kisa bir tanst:m egitiminin verilmesi.”
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AUA-O58:“Bunun calismas:  Universiteler  arasinda  olur  diye
distntyorum. Ortak bir calisma ile tek bir cat: altinda daha kapsaml: bir yap:
olusturulabilir.”

AUA-O67:“ Sanal olarak reklamznin yap:imas:.”

AUA-029:“ Arge calismalar:min yayginlastirilmas: ve opsiyonel olarak
tum dgrencilere sunulmas:.”

AUA-068:" Uzaktan egitimin her noktasinda kullanzlabilecek bu
sistemin yayginlast:rilmas icin; Universite yonetimlerinin bu sisteme daha fazla
bitce ay:rmalar:: ve hatta pilot uygllama sistemi yapilarak YOK'in bu
uygulamay: desteklemesini siddetle 6neririm.”

4.3.9. Dokuzuncu Soruya Y énelik Gor uslere iliskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in dokuzuncu sorusu olan “ ileriye donik hayatimzda
Second Life e-6grenme ortamlarimin sizce yeri olacak mM?’ sorusuna yonelik
dgrenci goriisleri “ ikincil Yasam: Gelecekte Kullanma istegi" anatemas: altinda
toplanmistir. Bu ana tema, temalari olusturan kodlar ve frekandari Tablo
4.3.9.1."de verilmistir.

Tablo 4.3.9.1. “ileriye Doniik Hayatinizda Second Life E-Ogrenme Ortamlarinin
Sizce Yeri Olacak M1?" Sorusuna Y énelik Goriislerine fliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri

Tema(lar) Kodlar f
ikincil Yasami Gelecekte Kullanma istegi
Kesinlikle olacak 22
Belli olmaz 2
Isterim 1

Ogrencilerin agik uglu anketin dokuzuncu sorusuna yonelik cevaplar inin
analizi incelendiginde, Ogrencilerin cogunlugunun "ikincil yasam"i gelecekte
kesinlikle kullanmak istediklerini belirtmektedirler. Tablo 4.3.9.1. incelendi ginde,

Ogrencilerin ¢cok az bir kismumin belli olmadigi ve gelecekte kullanabilecegi
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yoniinde goriis belirttikleri gorilmektedir. Ogrenciler "ikincil yasam"1 gelecekte
kullanmay1 dustndukleri ile ilgili gorUslerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-0O26:“ Tabii ki. Art:k yasammuzn bir parcas: haline gelecegini
disuntyorum.”

AUA-0O40:“ Olur mu bilmem ancak Adobe Connect’ ten gok daha yararl :
oldugu kesin.”

AUA-O37:“ Bence olacak hatta karsima hayat:n hangi asamasinda

¢ikarsa ¢iksin severek uygulama diistincesindeyim.”

4.3.10. Onuncu Soruya Y énelik Gor uslere iliskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in onuncu sorusu olan “Kullandigimz Second Life
ortaminin en iyi Ozelligi/6zellikleri neydi?” sorusuna yonelik 6grenci gorusleri
"Ikincil Yasamin Iyi Ozellikleri" ana temasi atinda toplanmistir. ikincil
Yasamin Iyi Ozellikleri temast " Ortam Agisndan” ve Egitim Agsindan” alt
temalarindan olusmaktadir. Bu anatema, alt temalar, temalar1 olusturan kodlar ve
frekandlar1 Tablo 4.3.10.1.’de verilmisstir.

Tablo 4.3.10.1. “Kullandigimz Second Life Ortaminin En lyi Ozelligi/Ozellikleri
Neydi?” Sorusuna Y 6nelik Goriislerine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
ikincil Yasamn lyi Ozellikleri

Ortam Agisindan

Gorsel yonden zengin olmasi 5
Tletisim imkam saglamasi 11
Ortak ekran takibi saglamasi 1
Egitim Acisindan
Sosyal bulunusluk hissi saglamast 8
Eglenceli olmast 3
Ogrenme saglamasi 2
Ilgi cekici olmast 3
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Katilim arttirmast 4
Motive edici olmasi 1
Etkilesimi arttirmasi 1

Ogrencilerin agik uglu anketin onuncu sorusuna yonelik cevaplar inin
andizi incelendiginde, Ogrencilerin  ¢ogunlugunun "ikincil yasam"in iyi
Ozelliklerini ortam agisindan iletisim imkan saglamast ve gorsel yonden zengin
olmasi; egitim agisindan ise sosyal bulunusluk hissi saglamasi, katilimi arttirmast,
eglenceli ve ilgi cekici olmas: seklinde ifade ettikleri gorilmektedir. Ayrica,
Ogrenciler bu ortamin 6grenme saglamasi, motive edici olmasi ve etkilesimi
arttirmas: seklinde iyi 6zellikleri oldugunu belirtmektedirler. Ogrenciler "ikincil
yasam'in iyi Ozellikleri ile ilgili goruslerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-O37:“Derse olan ilgiyi arttrmas;, katilzm: en st seviyeye
ckarmas:.”

AUA-068:“ Gorsel olmasidir. Karakterler avatar olsa bile, onu
yonlendirenin ben oldugumu bilmek, kendimi o ortamda hissetmemi saglad:.”

AUA-0O52:“ Gorsellik ve il etisim olanaklar :n: faydal: buluyorum.”

4.3.11. Onbirinci Soruya Yo6nelik Gor tisler e fliskin Bulgular

Acik Uclu Anket'in onbirinci sorusu olan “Kullandiginiz Second Life
ortaminin en kotu ozelli gi/ozellikleri neydi?” sorusuna yonelik dgrenci gorisleri
" Jkincil Yagamin Kot Ozellikleri® ve “ Kot Ozelligi Yok” anatemalar altinda
toplanmustir. ikincil Yasamin Kotu Ozellikleri temas: " Ortam Agisndan” ve
" Teknik Altyapr Agsindan” alt temalarindan olusmaktadir. Bu ana temalar, alt

temalar, temalari olusturan kodlar ve frekandlar: Tablo 4.3.11.1." de verilmistir.
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Tablo 43111 “Kullandigimz Second Life Ortamimin En  Kotu
Ozelligi/Ozellikleri Neydi?’ Sorusuna Y énelik Gorlislerine liskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
ikincil Yasamin Kot Ozellikleri

Ortam Acisindan

Ekran paylasiminin olmamast 3

Karmagik yapi/Zengin menu 4

Video kaydi olmamasi 2

Mobhil cihaz destegi saglamamasi 1

Teknik Altyapr Agisindan

Ses problemi 2

Derse katilim icin iyi Ozelliklerde bilgisayar 6

gerekliligi

Derse katilim icin yeteri hizda internet baglantiss 6

gerekliligi

Erigim problemi 2
Kotu Ozelligi Yok 5

Ogrencilerin agik uclu anketin onbirinci sorusuna yonelik cevaplar imin
analizi incelendiginde, Ogrencilerin  ¢ogunlugu "ikincil yasam"in  kotu
Ozelliklerini ortam agisindan 6gretim eleman: ve Ggrenci ekran paylasiminin
olmamasi, ¢cok sayida menu 6gesinin olmast nedeniyle karmasik bir yapisimin
olmast yoninde goris belirtmektedirler. Ayni zamanda derslere ait video
kaydinin olmamas ve tablet, cep telefonu vb. mobil cihaz destegini saglamamast
ortam acisindan kotl 6zellikler olarak dgrenciler tarafindan ifade edilmektedir.
Ayrica, Ogrenciler teknik altyap: agisindan bilgisayarlarin yeterli 6zelliklere sahip
olmamasi, internet baglantisimn hizi ve baglanti problemlerinin bu ortamda
karsilastiklari olumsuz 6zellikleri oldugunu anketin birgok sorusunda oldugu gibi
bu sorusunda da yinelemektedirler. Tablo 4.3.11.1. incelendi ginde,
kicimsenmeyecek sayida Ogrenci, koti Ozelligi olmadigi yoninde gorus
belirtmektedirler. Ogrenciler "ikincil yasam'in kot ozellikleri ile ilgili
gorUslerini belirttikleri ifadelere asagida yer verilmistir:
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AUA-0O37:“ Bazen teknik sebepler (bilgisayar:n ve internetin yavas
olmas:).”

AUA-O29:“ Teknik gereksinimlerin yiiksek olmas:.”

AUA-056:“ Uygulama calustirip dersin gerekli orneginin calustirilan
program Uzerinden gosterilememesi.”

AUA-0O50:“ Bazen internet huznda olan diisiiklikten dolay: aksamalar
olmas..”

AUA-040:“ Bilgisayar ekranzn:n yansitzlamamas:.”

4.3.12. Onikinci Soruya Y 6nelik Gor islereiliskin Bulgular

Acik Uclu Anketin onikinci sorusu olan “Second Life ortami
kullanilarak yapilan egitimde yasachgimiz zorluklar nelerdir?” sorusuna yonelik
Ogrenci gorUsleri " Yaganilan Zorluklar® ve “Zorluk Yok” temalar:1 altinda
toplanmistir. Yasanilan zorluklar temas: " Ortam Agisndan™ ve " Teknik Altyap:
Agigndan” alt temalardan olugmaktadir. Bu ana temalar, alt temalar, temalari

olusturan kodlar ve frekanslar1 Tablo 4.3.12.1." de verilmi stir.

Tablo 4.3.12.1. “Second Life Ortam1 Kullanilarak Y apilan Egitimde Y asadiginiz

Zorluklar Nelerdir?” Sorusuna Y 6nelik Goriislerine fliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri
Tema(lar) Kodlar f
Yasanmlan Zorluklar

Ortam Acisindan
Erisim problemi
Avatar/Ortam yUklenmesi
Kullammda karmasik yap1
Kaabalik ortamlardailetisim
Teknik Altyap1 Acisindan
Ses problemi
Internet hizinin diisiik olmasi
Sistem gereksinimleri yiksek olmasi
GOrilnt problemi

P Wk, W

A WO W
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Teknik problemler 3
Zorluk Yok 4

Ogrencilerin agik uclu anketin onikinci sorusuna yonelik cevaplar imin
analizi incelendiginde, dgrencilerin gogunlugunun "ikincil yasam": kullanirken
yasachklar1 zorluklarin nedeninin teknik altyap: oldugu goriilmektedir. Ogrenciler
bu agidan, internet hizimin duistik olmasini, gorintl ve ses problemlerini, sistem
gereksinimlerinin yiksek olmasim ve teknik problemlerin yasanan zorluklar
olduklarim belirtmektedirler. Ortam agisindan bakildiginda ise, erisim problemi
ve kullanim agisindan karmasik bir yapiya sahip olmast 6grenciler tarafindan
yasanilan zorluklar olarak ifade edilmektedir. Ayrica, 6grenciler, avatar/ortamin
yiklenmesinin gecikmesi ve ortam kalabalik oldugu zamanlardaki iletisim
zorlugunu Karsilasilan diger zorluklar olarak ifade etmektedirler. Ogrenciler
yasadiklart zorluklari ile ilgili gorislerini belirttikleri ifadelere asagida yer
verilmistir:

AUA-O51:“ Yasadigimuiz zorluklar zaman zaman internet ile alakal:
olmaktad:r. Baskada herhangi bir sorun yoktur.”

AUA-0O6T:" Derse kat:/lan 6grencilerin bilgisayar teknik 6zelliklerinin ve
internet baglantisnzn iyi olma zorunlulugu vardir.”

AUA-048:“ Ekran kart: sskintist yasad:m ve internet hiz sorunu oldu.”

AUA-0O52:“ Ortam ve avatar:m bazen geg yiikleniyor. Erisim bazen
saglanamyor. Bazen de kar s: tarafin sesini duyameyorum.”

AUA-O37:“ Teknik sebepler haricinde zorluk goremiyorum.”

4.3.13. Oniigiincii Soruya Y 6nelik Gor iisler e iliskin Bulgular

Acik Uclu Anketin onicincii sorusu olan “Second Life ortami
kullamilarak yapilan egitimle ilgili Onerileriniz nelerdir?’ sorusuna yonelik
ogrenci gorusleri " Oneriler" temas: altinda toplanmustir. Oneriler temas: " Egitim
Agigndan” ve " Teknik Altyapr Agisndan” alt temalarindan olugmaktadir. Bu
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ana tema, alt temalar, temalar1 olusturan kodlar ve frekanslar: Tablo 4.3.13.1.de

verilmistir.

Tablo 4.3.13.1. “Second Life Ortam: Kullamlarak Yapilan Egitimle lgili
Onerileriniz Nelerdir?’ Sorusuna Y onelik Goriislerine iliskin Bulgular

Deney Grubu Ogrencileri

Tema(lar) Kodlar f

Oneriler

Egitim Acisindan

TUm derslerde kullaniimasi

Video kayd: yapilabilmesi

Sanal kampiis ortam saglanmast

Haftalik ders saati siiresinin arttirilmasi
Ortamin tasariminda kullamcilarin rol almas
Y ayginlagtirmanin yapilmast

Farkli materyaller sunulmasi

P WEFRNPRPRAOD

Teknik Altyapr Agisindan

N

Sistem gereksinimlerinin disUrdlmesi
Ekran paylasimi saglamasi

N

Ogrencilerin agik uclu anketin oniigiincii sorusuna yonelik cevaplar inin
andizi incelendiginde, 6grencilerin cogunlugunun "ikincil yasam"i kullanmlarak
yapilan egitim konusunda ¢zellikle aldiklar: tum derslerde kullanilmast ve video
kaydimin yapilabilmesi konusunda goris bildirdikleri gorilmektedir. Ayrica,
ogrencilerin yayginlastirma ¢alismalarinin yapilmasi, haftalik ders saati stiresinin
arttinlmasi, ortamin tasariminda 6grencilerin rol almasi, sanal kampis ortami
saglanmast ve farkli materyallerin sunulmas: seklinde Onerilerde bulunduklar1
Tablo 4.3.13.1."de gorilmektedir. Teknik altyap1 agisindan ise 6grenciler sistem
gereksinimlerinin  digirilmesi ve ekran paylasimi  konusunda Gnerilerde
bulunmaktachrlar. Ogrenciler "ikincil yasam"i kullamlarak yapilan egitim
konusunda Onerileri ile ilgili gorUslerini belirttikleri ifadelere asagida yer

verilmistir:
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AUA-O51:“ Daha iyi olabilmes igin Second Life dersimizin haftada iki

defa olmas: olabilir.”

AUA-O37:“ Biitin derslere yayidmas: ve biitin derslerin bu sekilde
islenmesi.”

AUA-029:“ Teknik gereksinimlerin diistirilebilmesi.”

AUA-048:“ Adobe Connect oturumunda oldugu gibi ders kayd: olmal:.”

AUA-026:“ Katilimcilarin sistemin gelistirilmesinde aktif rol almalar:
gerekmektedir.”

AUA-068:“ Ders saatlerinin arttirilmas: ve tekrar (farkl; zaman

dilimlerinde) yap:Imasidir.”



192

BOLUM V

TARTISMA

Bu arastirmanin amaci Meslek Y tksekokulu Bilgisayar Programciligi
(Uzaktan Egitim) sanal gerceklik ortami olarak "ikincil yasam" i¢inde tasarlanan
U¢ boyutlu dgretim uygulamas: ile aym konuda mevcut web tabanli uzaktan
egitim ile yapilan Ogretimin Ogrencilerin dgrenmeleri Uzerindeki etkilerinin
incelenmesidir. Bu baglamda, Veritabam 2 dersi kapsaminda deney ve kontrol
gruplarinda gergeklestirilen uygulamalarla 6grencilerin akademik basarilari, web
tabanli Ogretime yonelik tutumlari, sosyal bulunusluk dizeyleri, web tabanl:
Ogrenme ortamina yonelik motivasyon dizeyleri, 6grenme ortamlarinda
gecirdikleri sireleri ve "ikincil yasam" ortamindaki 6grenme deneyimleri
Uzerinden aragtirmanin at problemleri dogrultusunda analizler yapilarak gesitli
bulgular elde edilmistir. Arastirmamn bu bdliminde, elde edilen bulgulara
yonelik tartismalara yer verilmistir.

Bu bélimde tartisma at problemlere gore nicel ve nitel veriler birlikte
gbz oOnune ainarak yapillmustir. Tartisma, asagidaki  basliklar  altinda
gerceklestirilmistir:

§ Arastirmanmin  Birinci  Alt Problemine Yonelik Bulgulara iliskin
Tartisma

§ Arastirmanin ikinci Alt Problemine Y énelik Bulgulara iliskin Tartisma

§ Arastirmanin Uglinci Alt Problemine Yonelik Bulgulara iliskin

Tartisma

5.1. Arastirmamn Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgulara iliskin Tartisma
Arastirma deney ve kontrol gruplarinda Veritaban 2 dersine ait 6gretim

materyalleri kullanilarak uygulama yapilmistir. Arastirmanin deney grubunda yer
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alan dgrenciler 4 hafta oryantasyon ve 10 hafta 6 gretim ile toplam 14 hafta
siresince “ikincil yasam" ortaminda tasarlanms uygulamaya Kkatilmuglardir.
Kontrol grubunda yer alan Ggrencilerde ise mevcut uzaktan egitim ortamim
kullanarak 10 hafta 6gretim gerceklestirilmistir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin Veritabam 2 dersine
yonelik akademik basar1 puanlari Akademik Basart Testi kullanilarak arastirma
baslamadan oOnce (6n-test) ve arastirmamin sonunda (son-test) o6lculmuistir.
Ogrencilerin Veritaban 2 dersine yonelik ontest akademik basar: puanlar: deney
grubunda X geney-ones=6.37,  kontrol  grubunda  Xyontrol-ones=6.37  Olarak
bulunmustur. Arastirma strecinde (4+10 hafta) deney grubundaki © grenciler
"ikincil yasam" icinde tasarlanmig ortamda derslere katilirken, kontrol grubunda
yer alan Ogrenciler mevcut uzaktan egitim ortaminda derslere katilmiglardir.
Arastirmanin sonunda, 6grencilerin Veritaban: 2 dersine yonelik akademik basar
puanlar: yine Akademik Basar1 Testi kullanilarak 6lcilmiis ve son-test puanlar:
ile on-test puanlar1 arasindaki farklar (akademik basar1 erisi puanlari)
belirlenmistir. Bu farklar Uzerinden yapilan Mann-Whitney U testi sonuclari,
deney grubunda yer aan Ogrencilerin Veritabam 2 dersi akademik basar
puanlarimin, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin puanlar1 arasinda bir fark
olmadigim gostermistir. Ayrica 6grencilerin deney ve kontrol grubunda uygulama
sonrast yapilan akademik basar1 sontest puanlari da Mann-Whitney U testi ile
karsilastinlmistir.  "ikincil yasam" icin tasarlanan (¢ boyutlu Ogretim
uygulamasina katilan 6grenciler ile mevcut web tabanli uzaktan 6gretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin akademik
basarilarina yonelik sontest dlglimleri arasinda anlaml1 bir fark olmadig: sonucu
elde edilmistir. Hem erisi hem de sontest puanlar: agisindan bir fark olmamasinin
sebepleri sunlar olabilir:

§ Deney ve kontrol grubunda ayn1 dgretim materyali ve 6gretim yontem
ve tekniklerinin uygulanmasi

§ Ogrenci profili ve sinavsiz gegis projesi
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§ IKMEP 6gretim programinin kullanilmast

Deney ve kontrol grubunda ayni 6gretim materyali ve 6gretim yontem ve
tekniklerinin uygulanmas: akademik basari: sontest puanlar1 agisindan birbirlerine
yakin olmasina neden olmus olabilir. Gurol’un (2003) yaptig: calisma da bu
sonuca benzerlik gostermektedir.

Mesleki ve teknik egitimde orta ve ylksekdgretim kurumlar: arasinda
program butinligl ve devamliliginin saglanmast veya diger bir adiyla sinavsiz
gecis projes 4702 sayili kanun olarak 10 Temmuz 2001'de yasa haline gelmi s ve
24458 sayili Resmi Gazete'de yayimlanarak yururlige girmistir. Mesleki ve
teknik liselerden meslek yiksekokullarina sinavsiz gegis projesi; daha fazla
sayida mezuna mesleki ve teknik egitim olanagi saglamak, mesleki ve teknik
egitimde okullasma oramm arttirmak, mesleki ve teknik ortadgretim ile
yuksekogretim arasindaki iliskiyi kurmak ve mesleki ve teknik egitim
programlarimt modern kosullara gore yeniden diizenlemek agisindan Ulkemizde
Onemli bir takim gelismelere referans olabilecek bir ¢aligsmadir (MEB, 2002).
Ancak 6grencilerin blyuk bir béliminin sinavsiz gegis ile geldigi, calismak
yerine kolayr sectigi dusUnuldigiinde bu arastirmada akademik basar: agisindan
elde edilen sonucun ¢ok normal oldugu ve sinavsiz gecis ile birlikte dgrenci
profilinin bu sonucta etkili oldugu sdylenebilir.

IKMEP kapsaminda hazirlanan égretim programinin 6grencilerin 6n
bilgilerine uygunlugu ve basariyr arttirmayr amagladigi bilinmektedir (Kalkan,
Aydin, Dogan ve Bozkurt, 2011). Buna ragmen Ozdemir ve Goktas (2012)
yaptiklar: calismada, 6grencilerin sinavli/sinavsiz girisine bakilmaksizin, IKMEP
onces olan MEB-YOK ogretim programn ve IKMEP Ggretim programiyla
Ogrenim gormelerinin akademik basari not ortalamalarina gére anlaml1 bir fark
olusturmadigi sonucunu elde etmislerdir.

Arastirmanin bu bulgusu, egitim teknolojisi alamnda yapilan birgok

calisma ile benzerlik gostermektedir. Unlii Clark ve Kozma tartismas: aslinda
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teknolojinin 6grenen 6grenmesi Uzerindeki etkisi Uzerinedir. Bu tartigmalar da
Clark (1983; 1994a; 1994b ve 2033) teknolojinin 6 grenen 6grenmesi Uizerine bir
etkiss olmadigim savunurken, Kozma (1991; 1994) teknolojinin 6 grenen
Ogrenmesi Uzerinde etkili oldugunu savunmustur. Ayrica, Reiser (1987) ve
Mishra, Koehler ve Kereluik (2009) gecmi ste teknolojinin 6grenen dgrenmesini
etkilemedigini gosterdigini  belirtmektedirler. Onlara gore ©6nemli olan bu
teknolojinin 6grenme-6gretim siirecine nasil entegre edildigidir ve dgrenenlerin
Ogrenmesini etkileyen de budur (Mishra, Koehler, ve Kereluik, 2009). Yine Kulik
(1994) yaptig1 meta-analiz ¢alismasinda, teknoloji kullanmanin 6grenci basarisina
etkisinin olmadig: yoninde bir sonu¢ elde ederken 6grencilerin olumlu tutum
gelistirmesine katki sagladigi sonucunu elde etmistir.

Bunlarin disinda Baltact ve Akpinar (2011), Ozerbas (2012) ve Olpak
(2010) yaptiklar1 ¢alismalarinda, bu arastirmanin sonucuna paralellik gosteren,
deney ve kontrol gruplari arasinda sontest akademik basari puanlari arasinda
anlamlt bir fark bulamamiglardir. Ayrica Esgin, Pamukcu, Ergll ve Ansay (2011)
arastirma sonucunda, 6grencilerin Urlnlerindeki basari artis1 arasinda anlaml bir
farklilik olmadigim gézlemislerdir. Buna karsilik Karadeniz Bayrak ve Bayram
(2012), Ozonur (2004), Usta ve Mahiroglu (2008), Cetin ve Giinay (2009) ve
Telli (2009) yaptiklar: ¢alismalarda bu aragtirmanin sonucu ile ¢elismekte yani
anlaml bir fark olustugu sonucu ile karst karsiya kalinmaktadir.

Ayrica nitel verilerde de 6grencilerin bu ortamin akademik basarilarim
etkiledigine dair herhangi bir sdylemlerinin olmamasi da elde edilen nicel sonucla
uyumlu olmustur.

Ancak buna ragmen, deney grubu Ogrencilerinin son test puan

ortalamasinin (Y =16.57), kontrol grubu dgrencilerinden yiiksek olmasi (Y
=15.07) Ogrencilerin akademik basarilarim (istatistiksel olarak anlaml1 olmasa da)

ortamin daha fazla arttirdig: seklinde yorumlanabilir.
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Deney ve kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin Veritabam 2 dersine
yonelik web tabanli 6gretime iliskin tutum puanlari WTOTO kullanilarak
arastirma baslamadan ©nce (6n-test) ve arastirmamin sonunda (son-test)
olculmustir. Ogrencilerin Veritabam 2 dersine yonelik ontest web tabanl:
Ogretime iliskin tutum puanlar1 deney grubunda )?dme,_(-mm:79.33, kontrol
grubunda X onrolones=82.11 olarak bulunmustur. Arastirma siirecinde (4+10
hafta) deney grubundaki 6grenciler "ikincil yagam" iginde tasarlanmig ortamda
derdere katilirken, kontrol grubunda yer alan 6 grenciler mevcut uzaktan egitim
ortaminda derslere katilmiglardir. Arastirmanin sonunda, 6grencilerin Veritabam
2 dersine yonelik web tabanl1 égretime iliskin tutum puanlar1 yine WTOTO
kullanilarak 6lculmils ve son-test puanlar: ile dn-test puanlar1 arasindaki farklar
(tutum erisi puanlart) belirlenmistir. Bu farklar Uzerinden yapilan Mann-Whitney
U testi sonuglari, deney grubunda yer alan dgrencilerin Veritaban 2 dersi web
tabanl 6gretime iliskin tutum puanlarinin, kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin
puanlar1 arasinda bir fark oldugunu gostermistir. Ayrica 6grencilerin deney ve
kontrol grubunda uygulama sonras: yapilan akademik basar1 sontest puanlar: da
Mann-Whitney U testi ile karsilastirilmstir. "ikincil yasam" icin tasarlanan lc
boyutlu 6gretim uygulamasina katilan 6grenciler ile mevcut web tabanl 1 uzaktan
Ogretim uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin web
tabanli 6gretime iligkin tutumlarina yonelik sontest élciimleri arasinda da anlaml:
bir fark oldugu sonucu elde edilmistir. Hem erisi hem de sontest puanlar:
acisindan bir fark olmasi deney grubundaki dgrencilerin tutumlarinin uygulama
yapilan ortamdan etkilendi gi sonucunu ortaya koymustur.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin web tabanli 6gretime iliskin
tutumlar: arasinda deney grubu lehine anlaml1 bir fark olmasinin nedeni olarak
ortamin gorsel zenginligi, gercek simif havast vermesi ve iletisim olanaklari
seklindeki ortam ozellikleri sdylenebilir. Kamal1 (2012) yaptig1 ¢alismada "ikincil
yasam" ortaminda yapilan gorev temelli dil egitiminin 6grenciler tizerinde olumlu

bir etkisinin oldugunu ve 6grencilerin ingilizce konusmaya yonelik olumlu tutum
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gelistirmesini sagladigim ortaya ¢ikarmustir. Ayni sekilde, Huang, Backman ve
Backman (2010) vyaptiklart calismada, 3B sanal dunyalar Uzerindeki
deneyimlerinin, 6grencilerin e-6grenmeye karsi anlamli ve olumlu bir etkiye
sahip oldugu sonucuna ulasmistir. Schiller (2009), Bulu ve Isler (2011), Dinger
(2008) yaptiklar: calismalarda, dgrencilerin "ikincil yasam" ortamina karsi olumlu
tutum gelistirdigi sonucuda, bu arastirmanin sonucu ile paralellik gostermektedir.
Ayrica Jee (2010) doktora calismasinda da Ogrencilerin "ikincil yasam"da dil
Ogrenme deneyimlerine kars1 olumlu bir tutuma sahip olduklarin belirtmistir. Bir
baska calismada ise Zheng, Young, Brewer ve Wagner (2009) ortamin sahip
oldugu iletisim imkanlarindan dolay: 6grencilerin ingilizce dil 6grenmeye kars:
olumlu bir tutum gelistirdigini sdylemislerdir. Bir baska calismada da Ma,
Oikonomou ve Zheng (2009), Taouabit Boland (2009) bu ortamin 6grencilerin
katilimint attirdigim ve beklentilerine uygun oldugunu sdyleyerek tutumlarinin
degistigi sonucunu elde etmislerdir. Aym zamanda bu ¢alismada ortam ile ilgili
Ogrenci gorUsleri alinmis ve 6grenciler bltlin derslerin bu ortamda yapilmasim
isteyerek tutumlarin degistigini ifadeleri ile belirtmislerdir. ilave olarak yapilan
bir 6gretim teknolgjileri meta-analiz ¢al ismasinin sonucu da teknol ojinin tutumu
olumlu yonde gelistirecegi seklinde olmustur (Kulik, 1994). Arastirma
sonuglarim destekleyen calismalarin yaminda Kim'in (2013) yaptig: calismada bu
ortami kullanmanin égrencilerin dgrenme ortamina iliskin tutumlarinda bir etkisi
olmadigi sonucu gibi ters diisen sonucta el de edilmistir.

Kontrol grubundaki dgrencilerin tutum puanlarimn deney grubundaki
Ogrencilere gore daha disik olmas: ise etkilesimin cok daha az olmasi ve
herhangi bir sorun yasandigi zaman dgrencinin yalmz kalmas: ile agiklanabilir.
Aydin ve Altun (2007) yaptiklari calismada web tabanli Ggretime yonelik
tutumlarin olumsuz oldugunu, bunun nedeni olarak ise, bu ortamlar in 6grencilerin
Ogretmenle birebir etkilesime girmesine olanak vermemesinden ve 6grencileri
bilgisayarlarlailgili sorunlarin ¢ézuminde yalniz birakmasindan kaynaklandigin

gostermistir.
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Deney ve kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin Veritabam 2 dersine
yonelik sosyal bulunusluk diizeylerine iliskin puanlart COOASO kullanilarak
arastirma baslamadan ©nce (6n-test) ve arastirmamin sonunda (son-test)
olculmustiir. Ogrencilerin Veritabam 2 dersine yonelik ontest sosyal bulunusluk
diizeylerine iliskin puanlar1 deney grubunda X deney-ontest=29.20, kontrol grubunda
Xiontrol-ntes=32.70 olarak bulunmustur. Arastirma siirecinde (4+10 hafta) deney
grubundaki 6grenciler "ikincil yasam" icinde tasarlanmis ortamda derslere
katilirken, kontrol grubunda yer alan 6 grenciler mevcut uzaktan egitim ortaminda
derdere katilmiglardir. Arastirmanin sonunda, 6grencilerin Veritaban 2 dersine
yonelik sosyal bulunusluk diizeylerine iliskin puanlar1 yine COOASO
kullanilarak 6lculmils ve son-test puanlar: ile dn-test puanlar1 arasindaki farklar
(sosyal bulunusluk erisi puanlari) belirlenmistir. Bu farklar Gzerinden yapilan
Mann-Whitney U testi sonuclari, deney grubunda yer alan 6 grencilerin Veritabam
2 dersi sosyal bulunusluk dizeylerine iliskin puanlarimn, kontrol grubunda yer
alan Ogrencilerin puanlar1 arasinda bir fark oldugunu gostermistir. Ayrica
ogrencilerin deney ve kontrol grubunda uygulama sonras: yapilan sosyal
bulunusluk sontest puanlar1 da Mann-Whitney U testi ile karsilastirilmustir.
"fkincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu Ggretim uygulamasina katilan
Ogrenciler ile mevcut web tabanl1 uzaktan 6gretim uygulamasina katilan deney ve
kontrol gruplarindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk dizeylerine iliskin sontest
Olcimleri arasinda anlaml1 bir fark oldugu sonucu elde edilmistir. Hem erigi hem
de sontest puanlari agisindan bir fark olmasi deney grubundaki 6grencilerin
sosyal bulunusluk diizeylerinin uygulama yapilan ortamdan etkilendi gi sonucunu
ortaya koymustur.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk diizeyleri
arasinda anlamli bir fark olmasimin nedeni web tabanli uzaktan egitim
uygulamalarinin bazi dezavantajlarinin olmasi ile agiklanabilir. Bu dezavantgjlar;
yuz yuze iletisim eksikligi, Ogrenenlerin caligtiklart 6grenme ortaminda

kendilerini yalniz hissetmeleri ve diger 6grenenler ve 6greten ile iletisim kaygisi
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gibi siralanabilir (Olpak, 2010). Streur (1992), sosya bulunusluk hissinin, sana
dunyalarin merkezinde oldugunu, hatta bu ortamlarin énemli 6zelliklerinden biri
oldugunu vurgulamaktadir. Sosyal bulunusluk, bir etkilesim ortaminda yer aan
diger katilimcilart hissetme derecesidir (Whiteman, 2002; Akt. Aragon, 2003).
Hem cevrimici hem yiiz yize 6grenme ortamlarinda sosyal bulunusluk, 6gretmen
ve Ogrencilerin ortamda rahat olmalarim saglamaktadir (Leh, 2001). Bu nedenle
kullamicilarin ortamda kendini rahat hissetmesi ve birbirleriyle kolay ileti gsim
kurmast, kendilerini yalmz hissetmemeleri, glindelik sohbetlerin yapilabilmesi ile
iyi calisma iligkilerinin gelistirilmesi sosyal bulunuglugu etkileyen dnemli
faktorler oldugunu belirten Cukurbasi (2012), Kufrevioglu, Topu, Coban ve
Goktas (2012) yaptiklar: ¢alismada da kullanicilarin; sosyal bulunusluk agisindan
3B sanal ortami samimi, ilgi cekici olarak gordikleri, ortamda aktif ve sosyal
olduklari, ortamin bireysel olmadigi ve genele hitap ettigi sonucglarim elde
etmislerdir. Yapilan ¢alismalar sanal dinyalarda sosyal bulunuslugun égrencil eri
olumlu etkiledigini gdstermektedir. Bulu (2011) calismasinda benzer bir sonug
elde etmis, sosya bulunuslugun dgrencilerin en cok memnuniyetini etkiledi gini
belirtmistir. Omale, Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz (2009) ¢al ismalarinda
avatar, U¢ boyutlu ortam ve konusma balonlarinin katilimcilarin  sosyal
bulunusluklarin arttirdigr sonucunu elde etmislerdir. Macedo ve Morgado (2009),
Palomaki (2009), Collins (2012), Khan (2011), Zhang (2009), Bowers (2010),
Omale (2010) yaptiklar1 ¢alismalarda bu ortam gibi sanal ortamlarin uzaktan
egitimde sosyal bulunusluk icin imkan verdigini, boylece isbirligi, iletisim ve
etkilesim sagladigim belirtmislerdir. Ayrica bu calismada ortam ile ilgili 6grenci
gorUsleri alinnug ve dgrencilerin kendilerini 0 ortamda hissetti gi, arkadaslar1 ve
ders sorumlusu ile iletisimlerinin arttigini belirtmislerdir. Bunun yaninda her
Ogrenicinin avatarinin olmasi, bir simf ortami olmasi, aym simif ortami gibi
yaninda oturan Kisinin avatarint gérmesi, soru sormasi, fiziksel olarak sana da
olsa kendini o ortamda hissetmes nedeni ile arastirma sonucunu etkiledigi
dustnUlebilir. Bu gorlsin de arastirmada elde edilen deney ve kontrol
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gruplarindaki 6grencilerin sosya bulunusluk diizeyleri arasinda anlamlt bir fark
olmast sonucunu destekler nitelikte oldugu gorilmektedir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin sosyal bulunusluk dizeylerinin deney
grubundaki Ogrencilere gore daha az olmasinin nedeni olarak etkilesim ve
iletisimin ¢cok daha az olmasi ile agiklanabilir. Khan (2011) sanal ortamlarda
sosyal bulunusluk bilesenleri olarak iletisim ve etkilesimi gdstermektedir.
Arastirmanin nitel verileri arasinda, "ikincil yasam" ortaminda 6grencilerin
iletisim ve etkilesim icinde olduklarim belirtmeleri "ikincil yasam" ortaminda
daha fazla etkilesim ve iletisim imkan oldugunu gosterir. Dolayist ile bu durum

sonucun elde edilen sekilde ¢ikmasimn nedeni olarak gérilebilir.

Deney ve kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin Veritabam 2 dersine
yonelik web tabanli dgrenme ortamina yonelik motivasyon dizeyleri iliskin
puanlart GO kullamlarak arastirma baslamadan énce (6n-test) ve arastirmanin
sonunda (son-test) dlciilmiistir. Ogrencilerin Veritabanm 2 dersine yonelik ontest
motivasyon diizeylerine iliskin puanlari deney grubunda X deney-ontest—=154.47,
kontrol grubunda X\ oniro-anes=155.90 olarak bulunmustur. Arastirma siirecinde
(4+10 hafta) deney grubundaki Ogrenciler "ikincil yasam" iginde tasarlanmis
ortamda derdlere katilirken, kontrol grubunda yer alan 6 grenciler meveut uzaktan
egitim ortaminda derslere katilmuglardir. Aragtirmamn sonunda, Ogrencilerin
Veritaban 2 dersine yonelik web tabanl1 dgrenme ortamina iliskin motivasyon
diizeyleri puanlar: yine GO kullamilarak 6lgilmils ve son-test puanlar: ile on-test
puanlar1 arasindaki farklar (motivasyon erisi puanlari) belirlenmistir. Bu farklar
Uzerinden yapilan Mann-Whitney U testi sonuclari, deney grubunda yer alan
Ogrencilerin Veritaban 2 dersi web tabanli 6grenme ortamina iliskin motivasyon
diizeyleri puanlarinin, kontrol grubunda yer alan 6grencilerin puanlar: arasinda
bir fark oldugunu gostermistir. Ayrica égrencilerin deney ve kontrol grubunda
uygulama sonras: yapilan motivasyon sontest puanlari da iliskisiz Gruplar T testi

ile karsilastinlmustir. "ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu Ogretim
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uygulamasina katilan &grenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin web tabanli
Ogrenme ortamina iliskin motivasyon diizeyleri sontest 6l¢timleri arasinda anlaml1
bir fark oldugu sonucu elde edilmistir. Hem erisi hem de sontest puanlar:
acisindan bir fark olmasi deney grubundaki 6grencilerin web tabanli 6grenme
ortamina iliskin motivasyon diizeylerinin uygulama yapilan ortamdan etkilendi gi
sonucunu ortaya koymustur.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin motivasyon duzeyleri
arasinda anlamli bir fark olmasinin nedeni olarak yine web tabanl 1 uzaktan egitim
uygulamalarimin  bazi dezavantgjlar1  gosterilebilir.  Sosyal  bulunusluktaki
yetersizlik ve dgrenme ortaminda kendilerini yalniz hissetmeleri, ¢ok yonlu
iletisim eksikligi, simirli etkilesim imkam motivasyon dizeylerini etkileyebilecek
dezavantgjlar1 olarak siralanabilir (Gulbahar, 2009; Olpak, 2010). Web tabanl 1
uzaktan egitimin dezavantajlarin ortadan kaldirmak veya en aza indirmek icin
Ogrenme ortaminmin  6grencilerin ihtiyaglarina cevap verebilecek sekilde
tasarlanmasi gerekmektedir. Lu, Huang, Ma ve Luce (2007) sosyal bulunu sluk
duzeyinin 6grencilerin dgrenme siirecindeki memnuniyetlerinde ve etkinliklere
katilimlarindaki memnuniyetlerinde dolayisi ile motivasyonlarinda 6nemli bir
etkiye sahip oldugunu belirtmislerdir. Ayni zamanda Woods ve Baker (2004)
etkilesimin ~ gevrimici  6grenme  deneyimlerinin  merkezinde oldugunu
belirtmiglerdir. Piccoli, Ahmad ve Ives (2001) ise; etkilesimi 6grenci-Ogrenci ve
Ogrenci-0gretmen arasinda olan egitimsel bilgi aigverisi ve irtibatin derecesi
olarak tanimlamiglardir. Christophel (1990) ise Ogretmenin iletisimi ile
Ogrencilerin motivasyonlar1 ve 6grenmeleri arasindaki yiksek dizeyde iliski
oldugu sonucuna varmustir. "ikincil yasam" bireylerle simirsiz yontemler ile
iletisim ve etkilesim imkam sundugu icin bireyler arasinda sosyallesme
gerceklesmektedir. Bunun neticesinde Ggrencilerin motivasyonu artmakta ve
Ogrenmelerinde olumlu sonuglar a 1inabilmektedir. Sayilan dezavantajlar "ikincil

yasam" ortaminda, yapilan ¢alismalar da gostermistir ki, avantaja donismustar.
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Sonug olarak bu gerekcelerden dolay1 arastirmanin sonucunun deney grubu lehine
olmasinmin normal oldugu disiinilmektedir. Ayrica Cukurbasi, Bezir ve Karamete
(2011) yaptiklar: calismada 6grencilerin ortamdaki dgretim sirasinda eglendigi ve
motivasyonlarimin arttigi sonucuna ulasmiglardir. Yine Bulu ve isler (2011),
Dogan, Kufrevioglu, Reisoglu ve Goktas (2011), Cukurbasi (2012), Bezir (2012)
"ikincil yasam"in 6grenmeyi ilgi cekici yaptigi ve motivasyonlar: arttirdigim
belirtmiglerdir. Baska bir ¢alismada ise bu tlr ortamlarin dgrencilerin ilgisini
cekip yeni kavramlar kesfedip motive olmasini sagladigi belirtilmistir (Coffman
ve Klinger, 2008). Wang ve Shao (2012) ve Kamal1 (2012) ise yaptiklar: dil
Ogretimine yonelik calismalarinda "ikincil yasam"in bir motivasyon kaynagi
oldugunu belirtmislerdir. Ayni sonuca paralel olarak Ma, Oikonomou ve Zheng
(2009), Callins (2012) calismalarinda “ikincil yasam" gibi sanal ortamlarin
motivasyonel 6grenme araci olarak kullanilacabilecegi sonucunu elde etmistir.
Benzer sekilde Wang ve Braman'in (2009) yaptig: calismada da "ikincil yasam"
Uzerinden yapilan egitim etkinliklerinin 6grencilerin motivasyonunu arttirdig
sonucuna ulagmiglardir. Ayrica 6grencilerin arastirmamin nitel verileri arasinda
gercek simif ortaminda gibi hissetmeleri, etkilesimli olmasi, eglenceli olmast,
Ogrenmeyi kolaylastirmasi ve iletisim saglamasi gibi siraladiklari nedenler de
elde edilen sonucu destekler niteliktedir.

Bu calismalarin aksine Omale, Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz
(2009), Esgin, Pamukcu, Ergul ve Ansay (2011) yaptiklar1 ¢alismalarda yeter
diizeyde bir katk1 saglamadig: ve fark olusturmadigi sonucuna ulasnuslardhir.

5.2. Arastirmamn ikinci Alt Problemine Yo6nelik Bulgulara iliskin Tartisma
Arastirma deney ve kontrol gruplarinda uygulama, Veritaban: 2 dersine
ait dgretim materyalleri kullamilarak 10 hafta boyunca her dersicin 180 dakikal 1k
zaman ayrilarak yapilmistir.
Deney ve kontrol grubunda yer alan ¢ grencilerin Veritabam 2 dersinde

Ogrenme ortamlarinda gecirdikleri sireler kisi bazinda haftalik olarak arastirmaci
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tarafindan kayit altina alinmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin
Ogrenme ortamlarinda gecirdikleri sUreler Uzerinde gerceklestirilen Mann-
Whitney U Testi sonuglari, arastirma sonrasinda deney ve kontrol grubunda yer
alan 6grencilerin 6grenme ortamlarinda gecirdikleri streler arasinda bir fark
oldugunu ortaya koymustur. Ogrencilerin 6grenme ortamlarinda gegirdikleri
sureler deney grubunda X gene=48.50, kontrol grubunda Xyonro=16.50 olarak
bulunmustur. "ikincil yasam" icin tasarlanan ¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan 6grenciler ile mevcut web tabanl1 uzaktan 6gretim uygulamasina katilan
deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6grenme ortamlarinda gecirdikleri
surelereiliskin dlgiimler arasindaki fark deney grubu lehine anlaml 1 bulunmustur.
Baska bir ifadeyle deney grubunda yer alan 6 grencilerin 6grenme ortamindaki
gecirdikleri siireler, kontrol grubunda yer alan 6 grencilerin 6grenme ortaminda
gecirdikleri slrelerden anlaml: dizeyde daha fazladir. Buna gbre, deney
grubundaki 6grencilerin "ikincil yasam" ortaminda daha fazla zaman gecirmeyi
tercih ettigi sonucunu ortaya koymustur.

Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin 6grenme ortamlarinda
gecirdikleri surelereiliskin dlgimler arasindaki farkin deney grubu lehine anlaml1
olmasinin nedeni olarak "ikincil yasam" ortam 6zellikleri gosterilebilir. Ogrenci
gorUslerinin alindigi bu ¢aligmada 6grencilerde ortamin 6zelliklerini 6ne ¢ikaran
ifadeler kullanmiglardir. Ayrica Dinger (2008) yaptigi calismada Ogrencilerin
ortaminm ¢ok begendikleri sonucunu elde etmistir. Yine Nash (2009) ve Neely,
Bowers ve Ragas (2010) yaptiklar: calismada ortamin Ozelliklerini avantajlar:
olarak degerlendirmistir. Bagka bir arastirma ise ortam 6zelliklerinin bu ortam
degerli hale getirdigini belirtmistir (Lang ve Bradley, 2009).

Bu sonuglarin aksine Inman, Wright ve Hartman (2010) ve Baity,
Chappell, Rachlin, Vinson ve Zamarripa (2009) yaptiklar1 ¢alismada bu ortamin
karmasa olusturabilecegini, dikkat dagitici ve uygunsuz icerik ile karsilasma
olasiligr nedenlerinden dolay: bazi Onerilerde bulunmuslardir. Ayrica Olpak

(2010) yaptign calismada Ogrenme ortamlarinda gegirdikleri  sirelerin
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kullandiklart 6grenme ortamina gore anlamli bir farklilik gostermedigi sonucunu
daelde etmistir.

5.3. Arastrmamn Ugiinci Alt Problemine Yoénelik Bulgulara iligkin
Tartisma

Arastirmada uygulama isleminin sonunda deney grubu 6grencilerine
Acik Uglu Anket uygulanmigtir. Bu anket araciligi ile 6grencilere ortamda
yapilan egitim, 0Ogrenme, motivasyon, materyal, grup c¢aligsmasi, kullanilan
araclar, olumlu/olumsuz ozellikleri, zorluklar: ve yayginlastiriimasina yonelik
olarak 13 soru yoneltilmistir. Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlar ve gorusleri
Uzerinde tumevarimsal igerik analizi gergeklestirilmistir.  Bu  bulgular
dogrultusunda;

"fkincil yasam" sanal simf ortam kullamilarak yapilan egitim hakkinda,
bu ortamin gergek sinif ortamina benzer bir ortam saglamasi, ilgi ¢ekici olmast,
motive edici olmast, iletisimi arttirmasi nedenleriyle avantgjli yonlerinin oldugu
belirlenmistir. Ote yandan bilgisayarlarin yeterli ozelliklere sahip olmamasi,
internet baglantisinin hizi ve baglant: problemleri nedenleriyle bu ortamda derse
katihmda zorlanildigi, Ogrencilerin  "ikincil yasam"da ortaminda derdleri
kaydetme Ozelligi ve ekran paylasiminin olmamasi gibi dezavantajli yonlerinin
oldugu sonucu ortaya ¢ikmustir. Bu sonuglar dogrultusunda dgrencilerin "ikincil
yasam" ortaminin basart sagladigi ve verimli oldugu icgin biitin derslerde; yine
basar1 sagladig: ve sozlii iletisim imkant oldugu icin teorik derslerde ve dikkat ve
ilgi gekici oldugu icin uygulamal1 derslerde kullanilmast gerektigini distndikleri
sonucu ortaya ¢ikmistir.

Aym zamanda, Ogrencilerin "ikincil yasam" ortaminda Ogrenim
gbrmenin 6grenmelerini olumlu etkiledigi, kolaylastirdig, etkilesimi arttirdigi,
etkili 6grenme sagladigi ve derdleri takip etmede motivasyonlarini olumlu ve

arttinici etkiye sahip oldugu seklinde pozitif etkileri yaninda 6grencilerin ¢ok az
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bir bdlUmunin 6grenmeleri ve motivasyonlar1 Uzerinde herhangi bir etkisi
olmadig sonucu elde edilmistir.

Ogrencilerin "ikincil yasam" ortaminda aldiklari egitimden derdere
katilimi arttirmasi, aldiklar: tim derderin bu ortamda yapilmas: ve derslerde
uygulama yapilmas: seklinde egitim agisindan, sanal kampis ve gercek sinif
ortam saglamasi, ders materyalleri paylasinu ve ders arsivi olusturmas: gibi
ortam acisindan ve donamim kaynakli problemlerin olmamas: seklinde teknik
altyapn  agisindan genel beklenti icinde olduklar1 ve bu beklentilerin
cogunlugunun karsilandigi sonucu ortaya ¢ikmustir. Ancak, egitim agisindan
uygulama yapilmamasi, teknik altyap: agisindan donanim kaynakli problemlerin
olmasi; ortam agisindan ders arsivi olusturmamas: konularinda beklentilerinin
karsilanmadigi sonucuna karsilik 6grencilerin  bir  boliminin  her  tarll
beklentilerinin karsilandigi sonucu da elde edilmistir.

Ogrenciler "ikincil yasam" ortamim katilimi arttiric, dikkat gekici,
motive edici ve eglenceli olmasi nedenlerinden dolay: ders almay: tercih
etmislerdir. Ogrenciler blyik bir bolimi "ikincil yasam"i gelecekte kesinlikle
kullanmak istediklerini, dgrencilerin ¢cok az bir kistu da belli olmadigi ve
gelecekte kullanabilecegi yonunde gorus belirttikleri sonucuna ulasilmistir. Ders
arsivi olusturulmasinm gerekce gosteren az sayida dgrencinin de Adobe Connect
ortamin tercih ettigi gérilmustir. Ayrica bunlara ilave olarak, 6grencilerin bir
bolimunin her iki ortami yukarida belirtilen nedenlerden dolay: tercih ettikleri
sonucu elde edilmistir.

Ogrencilerin "ikincil yasam" ortaminda kullamlan materyalleri yeterli,
uygulama yontemini etkilesimli bulduklar1 sonucunun yam sira ¢ok az sayida
Ogrencinin materyallerin yetersiz oldugu distincesinde oldugu sonucu ortaya
cikmustir. Ayrica dgrencilerin ¢ogu, "ikincil yasam" ortamimin grup c¢alismas
yapmak icin yeterli olmasina karsilik dgrencilerin ¢cok az bir kismi bu ortamin
grup ¢alismalart icin yetersiz, zor oldugu ve uygun olup olmadig: konusunda fikri

olmadigi sonucu elde edilmistir.
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Ogrenciler  "ikincil ~yasam" ortaminda  6grenim  gérmenin
yayginlastinnlmasim, bunun iginde egitim agisindan, derdlerin timinin bu
ortamda yapilmasi, haftalik ders saati slresinin arttirilmasi, tim Ogretim
elemanlarinin kullanmasi, sanal kampis ortami saglanmasi, katilim saglayan
ogrencilere ayricalik saglanmasi ve tim 6grencilere segenek olarak sunulmasi,
ortam agisindan video kayit ve ekran paylasim 6zelliginin eklenmesi, ortamin
tasariminda 6grencilerin rol almasi, tablet, cep telefonu, vb. her ¢esit mobil cihaz
Uzerinden  kullamiimasi  seklinde fikirleri oldugu belirlenmistir.  Ayrica
Ogrencilerin, tanitim egitimleri verilmesi, sanal reklam verilmesi, Universiteler
arasi calisma yapilmasi, biitce ayrilmasi, arge calismalarinin yapilmas: ve Y OK
desteginin saglanmasi gerektigini dustndikleri ortaya ¢ikmustir. Bu sonuglara
ragmen Ogrencilerin bir bolimi "ikincil yasam" ortaminda kullamlan araglarin
hepsini, diger bolim Ogrencilerin icerisinden sadece konusma, sohbet, kamera,
gorinim, envanter, harita ve 6zel mesglasma aracim yararli bulduklar
gorilmistdr.

Ogrenciler "ikincil yasam"in iyi ozellikleri olarak; ortam agisindan
iletisim imkan saglamasi ve gorsel yonden zengin olmasi; egitim agisindan ise
sosyal bulunusluk hissi saglamasi, katilimi arttirmasi, 6grenme saglamasi, motive
edici olmasi, etkilesimi arttirmasi ve ilgi ¢ekici olmas: seklinde belirttikleri
sonucu elde edilmistir. Ogrencilerin "ikincil yasam"in kot ozellikleri ve
yasadiklar: zorluklar olarak; ortam acisindan Ggretim eleman: ve 6grenci ekran
paylasimimin olmamasi, kullanmm agisindan karmasik bir yapiya sahip olmast,
avatar/ortamin yiklenmesinin gecikmesi, derslere ait video kaydinin olmamast,
tablet, cep telefonu vb. mobil cihaz destegini saglamamasi, teknik altyap:
acisindan; bilgisayarlarin yeterli 6zelliklere sahip olmamasi, internet baglantist
hiz ve baglanti problemleri, goriintli ve ses problemleri ile kar s1 karsiya kaldiklar:
sonucu ortaya gikmustir.

Bu bulgular dogrultusunda; Kobak (2011), Firat (2008), Bulu ve isler
(2011), Esgin, Pamukcu, Ergul ve Ansay (2011), Basaran (2010), Wang ve
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Lockee (2010) yaptiklar: calismalarda 6grencilerin ortamin gergcege cok yakin
oldugu icin begendikleri, motivasyonu arttirdigi, sosyal bulunusluk hissi verdigi,
etkilesim ve iletisim sagladigi, aternatif dgrenme ortami oldugu icin ve uzaktan
egitimde etkin bir sekilde faydalanilmasi gerektigi yoninde gorusler belirterek bu
calismada elde edilen nitel sonuclara paralellik géstermi stir. Dogan, Kufrevioglu,
Reisoglu ve Goktas (2011) yaptiklar: ¢alismada grupla dgrenmeyi destekledi gi
sonucu ile aragtirmanin sonucu benzerlik gostermistir. Lang ve Bradley (2009) ise
gorsel agidan zengin bir ortam oldugunu sdylemislerdir.

"fkincil yasam"in olumlu 6zelliklerinin yaninda Bezir, Cukurbasi ve
Baran (2011) internet at yapisinin yetersiz olmasi, donanim kaynakl: problemler
yasanmasi, sesli iletisimde yasanan aksakliklar, dgrencilerin jest ve mimikleri
kullanamamast gibi baz: olumsuzluklara da sahip oldugunu belirtmislerdir. Baska
bir calismada, Nash (2009) 6grenme zorlugu, teknik zorluklar ve kiltirel
gesitliligin 6grencileri hayal kirikligina ugratabilecegini ifade etmislerdir.
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BOLUM VI

SONUCLAR VE ONERILER

Bu bolumde, Cukurova Universitess Adana Meslek Y iiksekokulu

Bilgisayar Programciligi (Uzaktan Egitim) 2. Sinif Veritaban 2 dersinde “Sanal

Gergeklik Ortami Olarak Ikincil Yasam Uygulamalarimin Tasarlanmas: ve Bu

Uygulamalarin internet Tabanli Uzaktan Egitim Ogrencilerinin Ogrenmeleri

Uzerindeki Etkilerinin Farkli Degiskenler Acisindan incelenmes” baslikli

arastirmanin ogrencilerin akademik basarilari, tutumlari, sosyal bulunusluklari,

motivasyonlari, 6grenme ortaminda gecirdikleri stireler ve ortama ili skin 6grenci

goruslerinden elde edilen bulgular ve bu bulgulara yonelik tartismalara dayal

olarak ulasilan sonuglara ve 6nerilere yer verilmi stir.

6.1. Sonugclar

6.1.1. Arastirmamn Birinci Alt Problemine iliskin Sonuglar

a) Akademik basarilarinailiskin sonuglar:

§ "ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin
akademik basarilarina iliskin sontest dlgimlerinde fark olmadig:
sonucu elde edilmistir.

§ "Ikincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan deney grubundaki Ogrencilerin akademik basarilarina iliskin
Ontest-sontest  6lgumlerinde fark oldugu ve bu farkin sontest
sonuglarinda artisa neden oldugu sonucuna ulasil mistir.

8 Mevcut web tabanli uzaktan Ggretim uygulamasina katilan kontrol
grubundaki 6grencilerin akademik basarilarina iliskin Ontest-sontest
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Olgimlerinde fark oldugu ve bu farkin sontest sonuglarin arttirdig
sonucu elde edilmistir.

§ "Ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ggrenciler ile mevcut web tabanlt uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin
akademik basarilarina iliskin erisi puanlari arasinda bir fark olmadig

sonucuna varilmistir.

b) Web tabanl1 dgretime yonelik tutumlarinailiskin sonuclar:

§ "Ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ggrenciler ile mevcut web tabanlt uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki grencilerin web
tabanli dgretime yonelik tutumlarina iliskin sontest dl¢imlerinde bir
fark oldugu ve bu farkin "ikincil yasam" uygulanan grubun tutumlarin
olumlu ydnde degistirdigi sonucuna varilmstir.

§ "Ikincil yasam" icin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan deney grubundaki 6grencilerin web tabanli dgretime yonelik
tutumlarinailiskin ontest-sontest 6lciimlerinde fark oldugu ve bu farkin
sontest sonuglarim arttirdigi sonucu elde edilmistir.

§ Mevcut web tabanli uzaktan 6gretim uygulamasina katilan kontrol
grubundaki 6grencilerin web tabanl: 6gretime yonelik tutumlarina
iliskin 6ntest-sontest dlgimlerinde fark oldugu ve bu farkin sontest
sonuglarinda bir artisa neden oldugu sonucuna ulagil mistir.

§ "Ikincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ggrenciler ile mevcut web tabanlt uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki grencilerin web
tabanli dgretime yonelik tutumlarina iliskin erisi puanlari arasinda bir
fark oldugu ve bu farkin "ikincil yasam™ uygulanan grubun tutumlarim

olumlu ydnde etkiledi gi sonucu elde edilmistir.
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¢) Sosya bulunugluk dizeylerineiliskin sonuglar:

§ "Ikincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin
sosyal bulunugluk diizeylerine iliskin sontest dlcimlerinde bir fark
oldugu ve bu farkin "ikincil yasam" uygulanan grupta sosyal
bulunusluk dizeyinde bir artisa neden oldugu sonucu elde edilmistir.

§ "Ikincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan deney grubundaki 6grencilerin sosyal bulunusluk dizeylerine
iliskin 6ntest-sontest dlcimlerinde bir fark oldugu ve bu farkin sontest
sonuglarin arttirdigi yoniinde bir sonuca ulasil mistir.

8 Mevcut web tabanli uzaktan Ggretim uygulamasina katilan kontrol
grubundaki 6grencilerin sosyal bulunusluk diizeylerine iliskin ontest-
sontest 6l¢ciimlerinde bir fark olmadig: sonucuna varilmistir.

§ "Ikincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
sosyal bulunusluk diizeylerine iliskin erisi puanlar1 arasinda bir fark
oldugu ve bu farkin "ikincil yasam" uygulanan grubun sosyal
bulunusluk dizeylerini artirmast yoninde etkiledigi sonucu elde
edilmistir.

d) Web tabanli 6grenme ortamina yonelik motivasyon duzeyleri iliskin
sonuglar:

§ "ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin

motivasyon diuizeylerine ili skin sontest 6lciimlerinde bir fark oldugu ve
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bu farkin “ikincil yasam" uygulanan grupta motivasyon dizeylerini
arttirdigi yoniinde oldugu sonucu elde edilmistir.

§ "Ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan deney grubundaki dgrencilerin motivasyon dizeylerine ili skin
Ontest-sontest  él¢gumlerinde bir fark oldugu ve bu farkin sontest
sonuglarinda bir artisa neden oldugu sonucuna varil mistir.

§ Mevcut web tabanli uzaktan Ogretim uygulamasina katilan kontrol
grubundaki 6grencilerin motivasyon diizeylerine ili skin dntest-sontest
Olcumlerinde bir fark olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

§ "Ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ggrenciler ile mevcut web tabanlt uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin
motivasyon duizeylerine iliskin erisi puanlar1 arasinda bir fark oldugu
ve bu farkin "ikincil yasam" uygulanan grubun motivasyon dizeylerini

arttirdigi sonucu elde edilmistir.

6.1.2. Arastirmamn ikinci Alt Problemine iliskin Sonugclar

§ "Ikincil yasam" icin tasarlanan G¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenenler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan Ggrenenlerin 6grenme ortamlarinda gegirdikleri
surelere iliskin dlcimlerde bir fark oldugu ve bu farkin "ikincil yasam"
ortaminda gegirilen sirelerin artisina neden oldugu sonucu elde
edilmistir.

6.1.3. Arastirmanin Ugiincii Alt Problemine iliskin Sonuclar

Ogrencilerin "ikincil yasam" ortamindaki 6grenme deneyimlerine iliskin
gorUslerine iliskin sonuclar:

§ Ogrenciler "ikincil yasam" sanal siuf ortamu kullailarak yapilan

egitim hakkinda, bu ortamin gercek sinif ortamina benzer bir ortam
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saglamasi, ilgi ¢ekici olmasi, motive edici olmast, iletisimi arttirmasi
nedenleriyle avantajli yonlerinin oldugu seklinde goris belirtmislerdir.

§ Oprenciler ote yandan bilgisayarlarin yeterli  6zelliklere sahip
olmamasi, internet baglantisnin iz ve baglanti  problemleri
nedenleriyle bu ortamda derse katilimda zorlamldig:, "ikincil yasam®
ortaminda derdleri kaydetme ozelliginin ve ekran paylagiminin
olmamasi gibi dezavantgjli yonlerinin oldugunu da belirtmislerdir.

§ Ayt zamanda Ogrencilerin "ikincil yasam" ortaminda Ogrenim
gormenin 6grenmelerini olumlu etkiledigi, kolaylastirchg:, etkilesimi
arttirdigr, etkili  6grenme sagladigi ve derderi takip etmede
motivasyonlarimt olumlu ve arttinci etkiye sahip oldugu seklinde
pozitif etkileri yaninda 6grencilerin ¢ok az bir bdluminin 6 grenmeleri
ve motivasyonlar: Uzerinde herhangi bir etkisi olmadigint belirttikleri
gOrilmustir.

§ Ogrenciler "ikincil yasam' ortaminda aldiklarn egitimden derslere
katilimn arttirmasi, adiklart tim derslerin bu ortamda yapilmas: ve
derslerde uygulama yapilmasi seklinde egitim agisindan, sanal kamptis
ve gergek sinif ortami saglamasi, ders materyalleri paylasimi ve ders
arsivi olusturmasi gibi ortam agisindan ve donanim kaynakli
problemlerin olmamas: seklinde teknik altyap: agisindan genel beklenti
icinde olduklarim ve bu beklentilerin gogunlugunun Kkarsilandigim
belirtmiglerdir.

§ Diger taraftan Ogrenciler, egitim acisindan uygulama yapilmamasi,
teknik altyapr agisindan donanim kaynakli problemlerin olmasi; ortam
acisindan ders arsivi olusturmamas: konularinda beklentilerinin
karsilanmadigint  belirtirken 6grencilerin bir bolimunin her turld
beklentilerinin karsilandigin belirttikleri gorilmustur.

§ Ogrencilerin "ikincil yasam" ortaminm katihimi arttirici, dikkat gekici,

motive edici ve eglenceli olmasi nedenlerinden dolay:1 ders amay:
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tercih ettiklerini dile getirmislerdir. Ders arsivi olusturulmasinm gerekge
gosteren az sayida Ogrencinin de Adobe Connect ortamim tercih
ettigini yonunde goris belirtmislerdir. Ayrica bunlara ilave olarak,
Ogrencilerin  bir bolimunin her iki ortami1 yukarida belirtilen
nedenlerden dolay1 tercih ettiklerini agikladiklar: da gérilmustur.

§ Ogrencilerin "ikincil yasam" ortaminda kullanilan materyalleri yeterli,
uygulama yontemini etkilesimli bulduklari sonucunun yani sira ¢ok az
sayida Ogrencinin - materyallerin - yetersiz oldugu  yonindeki
dusuincelerini ifade ettikleri gorilmustar.

§ Ayrica Ogrencilerin ¢ogu, "ikincil yasam" ortaminin grup calismasi
yapmak icin yeterli oldugunu belirtmesine ragmen 6grencilerin ¢cok az
bir kismt da bu ortamin grup calismalar igin yetersiz, zor oldugu ve
uygun olup olmadigi konusunda fikri olmadigint belirtmislerdir.

§ Ogrenciler  "ikincil yasam" ortaminda  Ogrenim  gérmenin
yayginlastirilmasin, bunun iginde egitim agisindan, derslerin timinin
bu ortamda yapilmasi, haftalik ders saati slresinin arttirilmasi, tim
Ogretim elemanlarinin kullanmasi, sanal kampiis ortami saglanmast,
katilim saglayan Ggrencilere ayricalik saglanmasi ve tim 6grencilere
secenek olarak sunulmasi, ortam agisindan video kayit ve ekran
paylasim Ozelliginin eklenmesi, ortamin tasariminda ogrencilerin rol
amasi, tablet, cep telefonu, vb. her cesit mobil cihaz Uzerinden
kullamImast seklinde fikirlerini dile getirmislerdir. Ayrica dgrencilerin,
tamtim egitimleri verilmesi, sanal reklam verilmesi, Universiteler arasi
calisma yapilmasi, bitce ayrilmasi, arge ¢alismalarimn yapilmas: ve
YOK desteginin saglanmas: yoniinde goriis bildirdikleri gorilmiistir.

§ Ogrencilerin bir bolumu "ikincil yagsam" ortaminda kullanilan araglarin
hepsini, diger bolum 6grencilerin igerisinden sadece konusma, sohbet,
kamera, gorinim, envanter, harita ve 6zel mesgjlasma aracinm yararl
bulduklarin ifade ettikleri gdrilmustir.
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§ Ogrenciler "ikincil yasam"in iyi ozellikleri olarak; ortam agisindan
iletisim imkam saglamast ve gorsel yonden zengin olmasi; egitim
acisindan ise sosyal bulunusluk hissi saglamasi, katilimi arttirmast,
Ogrenme saglamasi, motive edici olmasi, etkilesimi arttirmasi ve ilgi
¢ekici olmasi seklinde goris bildirmislerdir.

§ Ogrencilerin "ikincil yasam"in kot 6zellikleri ve yasadiklar: zorluklar
olarak; ortam agisindan 6gretim eleman: ve 6grenci ekran paylasiminin
olmamasi, kullamm agisindan karmagsik bir yapya sahip olmasi,
avatar/ortamin yUklenmesinin gecikmesi, derdere ait video kaydinin
olmamasi, tablet, cep telefonu vb. mobil cihaz destegini saglamamast,
teknik altyapt agisindan; bilgisayarlarin yeterli 6zelliklere sahip
olmamasi, internet baglantisi hiz ve baglant: problemleri, gorintt ve
ses problemleri ile kars1 karsiya kaldiklar: seklinde goris bildirdikleri
gOrilmustir.

§ Ogrenciler "ikincil yasam" ortamumin basari sagladigi ve verimli
oldugu icin bltin derderde; yine basart saglacigi ve sozIU iletisim
imkam oldugu igin teorik derslerde ve dikkat veilgi ¢ekici olduguigin
uygulamali derslerde kullamlmasi  gerektigi  yoninde gorus
belirtmislerdir.

§ Ogrencilerin blyuk bir bolimi "ikincil yasam": gelecekte kesinlikle
kullanmak istediklerini, 6grencilerin ¢cok az bir kismi da belli olmadig:
ve gelecekte kullanabilecegi yoninde ifadelere yer verdigi
gOrilmustir.

6.2. Oneriler

Bu bdlimde, ¢alismanin sonuglarindan yola ¢ikarak gelistirilen 6neriler;
Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler ve Uygulamaya Yonelik Oneriler
basliklariyla yer almaktadir.
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6.2.1. Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. "ikincil yasam" icin tasarlanan U¢ boyutlu Ggretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin
akademik bagarillari arasinda anlamli  fark bulunmamistir. Bu
baglamda, her iki gruba ait ortamda proje, deney ve laboratuvar gibi
farkli 6gretim teknikleri kullamlarak akademik basarilart yeniden

incelenebilir.

2. "kincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin
tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon diizeyleri arasinda anlamli
fark bulunmustur. Bu agidan uzaktan egitim veren kurum/kuruluslarda
"ikincil yasam™" ortamlar1 ve bu ortama benzer baska sanal ortamlarin
kullanilmasi tesvik edilebilir. Ayrica, 6grencilerin sosya bulunusluk ve
motivasyonlarim arttiracak baska teknolojilerin mevcut web tabanl 1

Ogretimi destekleyecek sekilde kullaniimasi saglanabilir.

3. "Ikincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin
tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon dizeyleri arasinda anlamli
fark bulunmustur. Bu agidan farkl: gruplarda rol yapma, drama gibi
farkli grupla galigma Ogretim teknikleri kullamlarak tutum, sosyal

bulunusluk ve motivasyonlari Uzerindeki etkileri yeniden incelenebilir.

4. "Ikincil yasam" icin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ggrenciler ile mevcut web tabanlt uzaktan Ogretim
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uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
tutum, sosya bulunusluk ve motivasyon dizeyleri arasinda anlamli
fark bulunmustur. Bu baglamda bilissel ve dgretim bulunusluklari,
memnuniyet gibi farkli nitel ve nicel degiskenler Uzerindeki etkileri

incelenebilir.

5. Bu arastirma daha ¢ok 6grencinin katilin ile tekrarlanabilir.

6. Arastirma sonucu olarak &grencilerin  beklentileri, karsilanan
beklentileri ve karsilanmayan beklentileri arastirma sonunda sorulmus
ve karsilanan ve karsilanmayan beklentileri oldugu ortaya ¢ikmustir. Bu
sonuglar: daha anlamli hale getirmek icin arastirmanin hem basinda ve
hem de sonunda Ogrencilerin beklentileri sorulmalicir. Boylelikle,
calisgmamn bir bdlimini olusturan, hangi oranda beklentilerinin

karsilandiginin incelenmesi yapilabilir.

7. Ogrenciler "ikincil yasam" ortamimin grup calismas yapmak igin
yeterli oldugunu belirtmesine dayal1 olarak grup calismalarina yonelik
ortam tasarim yapilabilir ve akademik basar1 ve motivasyon gibi

degiskenlerin tzerindeki etkisi arastirilabilir.

8. Ogrenciler "ikincil yasam" ortaminda Ogrenim  gérmenin
yayginlastirilmasin igin tum 6gretim elemanlarimin kullanmas: ve tim
Ogrencilere  secenek olarak sunulmas: sonucuna gore ilgili

kurum/kuruluslarda tanitim egitimleri verilmesi dustnulebilir.

9. "lkincil yasam" igin tasarlanan (¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim

uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin
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tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon diizeyleri arasinda anlamli
fark bulunmustur. Bu baglamda farkli egitim-0gretim dizeylerinde
veyafarkli ortamlarda (fabrika, isletme, ...) uygulanmas: denenebilir.

10. "ikincil yasam" icin tasarlanan ti¢ boyutlu 6gretim uygulamasina
katilan Ogrenciler ile mevcut web tabanli uzaktan Ogretim
uygulamasina katilan deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin
tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon diizeyleri arasinda anlamli
fark bulunmustur. Bu baglamda tam bir sanal kampus olusturularak
Ogretmen ve 6grenci agisindan ortam hakkindaki goruslerinin yaninda

ilgi, memnuniyet, katilim gibi farkl1 degiskenlerin etkisi incelenebilir.

11. Ogrencilerin uygulama yapma ile ilgili olarak yasadiklar sorunlar

gidermek Uzere sanal laboratuar kurulabilir ve etkisi incelenebilir.

12. Egitimciler/Egitim Y Oneticilerin "ikincil yasam" ortam hakkindaki

gorusleri ve egilimlerini belirlemek Uzere bir arastirma yapilabilir.

13. Geleneksel sinif ortamu ile "ikincil yasam" geleneksel sinif
ortamlarinda akademik basari, tutum, sosyal bulunusluk ve motivasyon
degiskenleri agisindan teknolijinin etkilerini belirlemek Gzere bir
arastirma yapilabilir.

14. Kullamlan Gudilenme Olgegi'nin alt boyutlar: dikkate alinarak ilgili
degisken agisindan bir arastirma yapilabilir.

6.2.2. Uygulamaya Y 6nelik Oneriler
1. Ogrencilerin bilgisayarlarinin yeterli 6zelliklere sahip olmamast,

internet baglantisimn hizi ve baglantt problemleri nedenleriyle bu
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ortamda derse katilimda zorlanildigi gibi dezavantajli yonlerinin
oldugunu sonucu elde edilmistir. Hazirlanan ortamlarin gorintilenmesi
icin yeterli 6zelliklere sahip bilgisayarlara ve yeter hizda genis bantl:
internet baglantisina ihtiyag vardir. Bu sebeple 6grencilerin gerekli

hazirliklar1 yapmasindan sonra uygulamaya gegilmesi 6nerilmektedir.

2. Ogrencilerin ortam icinde, erisim ile ilgili veya donanim kaynakl1
nedenlerden dolay: yasadiklari sorunlari ¢ozecek eszamanli veya

eszamansiz teknik destek saglanmalidir.

3. TUm derdlerde uygulanmal 1 sonucuna dayal1 olarak verilen derslerin

bu ortam Uzerinden verilmes saglanabilir.

4. Ogrencinin kilavuza ilgisini arttirmak igin, hazirlanan kilavuz en gok

kullanilan video bigimlerinde hazirlanabilir.

5. Video kayit, ekran paylasim 6zelligi ve ders materyali yiklenmesi gibi
cikan sorunlara ¢OzUm olusturacak uygun ortam tasarimm
gerceklestirilebilir.

6. Cevrimici sinavlarin yapilabilecegi uygun ortam tasarim

gerceklestirilebilir.
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Ad - Soyad
Ogrenci No
Dogum Tarihi
Cinsiyet Kiz() Erkek()
Soru
No Kisisel Bilgiler Formu Evet Hayir
1 Y asadiginiz yerde bilgisayar var mi?
2 Kendinize ait bilgisayarimz var m?
3 Varsa ¢ boyutlu (3D) uygulamalara uygun mudur?
4 Y asadiginiz yerde internet baglantimz var mi?
5 Varsa ¢ boyutlu (3D) uygulamalar1 kullanmaya yetecek hizda midir?
6 Interneti kullantyorsanz, kullanma sikliginizi belirtiniz.
() Gunde 1-2 saat () Haftada 1-5 saat
() Gunde 3-4 saat () Haftada 6-10 saat
() Gunde 5-6 saat () Haftada 11-15 saat
() Gunde 6 saatten fazla () Haftada 15 saatten fazla
() DIZEN ettt eb bbbt
7 Interneti kullantyorsanz, kullanma amacinz: belirtiniz (Birden fazla alan1 segebilirsiniz).
() Egitimekatiimak () Arastirma yapmak
() Gazete, dergi, vb. okumak () Oyun oynamak
() Sosyal medyay1 kullanmak () Film izlemek
() DIZEN ettt
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EK-2: Uzman Goris Formu (UGF)

Adi-Soyadi
Unvam

Sayin Ogretim Eleman,

Ogrencilerin ikincil Yasam (Second Life) ortamindaki 6grenme
deneyimlerine iligkin gorUslerini almak Uzere agik uglu anket hazirlanmigtir. Bu
ankette yer alan maddeleri inceleyerek degerlendirmenizi agiklama yaparak
belirtiniz. Y ardim ve katkilariniz i¢in simdiden tesekkir ederim.

Ogr. Gor. Mesut OZONUR
C.U. AdanaMeslek Y iiksekokulu

Madde No Aciklama Diizeltme | Iptal

1
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EK-3: Arastirma Resmi izin Belgesi (ARIB)
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EK-4: Akademik Basari Testi (ABT)

Sevgili Ogrenciler,

Asagida Veritaban 2 dersi ile ilgili cevaplandirmaniz: istedigimiz 30
soru vardir. Bu testin sonuclari, Cukurova Universites Adana Meslek
Y Uksekokulu Bilgisayar Programciligi bolimiinde yapilmakta olan Veritabam 2
Ogretimini daha etkili ve verimli hale getirmeyi amaglayan bir arastirmada
kullanilacaktir.

Ancak aragtirmanin amacina ulasmasi, sizin dogru ceva vermek igin
gbstereceginiz ¢aba ve dikkate bagli bulunmaktadir. Litfen sorulari dikkatle
okuyunuz ve size en uygun gelen segenegi yuvarlak icine alimz. Test igin verilen
toplam cevaplama stresi 45 dakikadir. Yardimlariniz icin hepinize simdiden

tesekkir eder, basarilar dilerim.

Opr. Gor. Mesut OZONUR
C.U. AdanaMeslek Y tlksekokulu

1. Asagidakilerden hangisi “iliskisel veritabamnda her veri, tablo adi, birincil
anahtar degeri ve sutun adi kullanlarak erisilebilir olmalidir” Ted Codd
tarafindan dnerilen 12 kuraldan birini agiklar?

a) Garantilenmis Erisim Kural1

b) Sifir Degerlerin Sistematik Olarak Ele Alinmas: Kural

c) iliskisel Model Uzerine Kurulu Dinamik Online Katalog Kural 1

d) Anlasilir Veri Alt Dili Kuralt

€) GOruniim Guncelleme Kural1

2. Asagidakilerden hangisi Veritabant Yonetim Sistemlerinde kullanilan veri
modellerinden biri degildir?
a) Agag



245

b) Ag
c) Iliskisel
d) Nesneye Y 6nelik

€) Zincir

3. Asagidakilerden hangisi veri modelini tanimlar?

a) Veri yapilar: ve erisim teknikleri ile veriyi mantiksal diizeyde diizenlemek igin
kullanilan kavramlar, yapilar ve igslemler toplulugudur.

b) Bir veritaban kittgl icindeki ayn tipteki verileri saklamabirimidir.

) Veritabam kittg icindeki girilmis olan bilgi modelidir.

d) Veritabam kitugl icinde yer alan her kaydin bir kisiye veya bir nesneye ait
oldugu modeldir.

€) Hichiri

4. Asagidakilerden hangisi varlik kiimesi olarak tanimlamr?
a) Doktorun ad:

b) Adana’ daki doktorlar

¢) Hastanin ach

d) Hastanin durumu

€) Muayene Ucreti

5. A={10,20} B={X,Y} seklinde iki varlik kiimesi mevcuttur. Asagidakilerden
hangisi A ve B varlik kimeleri arasindaki iliski kiimesi olarak tammlanmaz?

a) R={(10,X)}

b) R={(10,Y)}

¢) R={(20.X)}

d) R={(20,X),(20,Y)}

e) R={(10,20)}
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6. Asagidakilerden hangisi bitinl ik simirlamalari arasindadir?
a) Anahtar Sinirlamalar

b) Veri Degerleri Simirlamalar

c) Isletme Kurallar: Simirlamalar:

d) Nitelikler Arast Bagimliliklarin Kullanilmast

€) Hepsi

7. Asagidakilerden hangisi veritabani bitinliginin bozulmasimn  sebepleri
arasinda degildir?

a) Veri guvenliginin yetersiz olusu

b) Uzun kayitlarin idaresinin zorlugu

¢) Programlama ve bakim masraflarinin yiksek olmasi

d) Insandan kaynaklanan hatal ar

€) Degisikliklerin esnek olmasi

8. Asagidakilerden hangisi veritabani bltunligl anahtar simirlamalart arasinda
degildir?

@) Birincil Anahtar Sinirlamasi

b) Dis Anahtar Sinirlamast

c) iliskisel Biitiinliik Sinirlamast

d) Problem Tanimi Sinirlamast

€) Hepsi

9. Asagidakilerden hangisi normallestirme islevsel bagimlilik Gegislilik Kurall
icin gegerlidir?

a) EgerB® CveC® D iseB® D

b) Eger B® Cve B® D ise B® CD

c) Eger BECiseB® C

d) Eger B® CD ise B® C ve B® D
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€) Higbiri

10. Asagidakilerden hangisi iki iliskide de bulunan kayitlarin belirlenmesi
islemini gerceklestirir?

a) Carpma

b) Medyan

c) Kesisme

d) Bolme

€) Birlestirme

11. Asagidakilerden hangisi iki iliskiden birinde bulunup di gerinde bulunmayan
kayitlarin bulunmasi islemini gerceklestirir?

a) Carpma

b) Bdlme

C) Segim

d) Hicbiri

€) Fark

12. Asagidakilerden hangisi SQL’ e ait islevlerden biri degildir?
a) Veri Tanimlama

b) Veri Elde Etme

¢) Erigsim Kontrolu

d) Veri Paylasimi

€) Higbiri

13. Asagidakilerden hangisi SQL'in Ustlendi gi rollerdendir?
a) Etkilesimli sorgu dilidir

b) Istemci-sunucu dilidir

c¢) Dagitik veritabam dilidir
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d) internet veri erisim dilidir

€) Hepsi

14. Asagidakilerden hangisi SQL’in aldig: standartlar: alindig: tarih sirasina gore
dogru olarak vermistir?

a) ANSI-ISO-FIPS

b) ANSI-ISO-TSE

c) ISO-ANSI-TSE

d) ISO-TSE-FIPS

€) ISO-ANSI-FIPS

15. Asagidakilerden hangis SQL’in basarili olmasim saglayan 6zellik ve
avantajlarindan biri degildir?

a) Ureticiden Bagimsizlik

b) Bilgisayar Sistemleri Arasinda Taginamamazlik

¢) IBM Onayi ve Destegi

d) Microsoft Destegi

e) iliskisel Temel
Personel Tablosu
ADI | SOYADI SiciL_NO BOLUM MAAS
Ayse AK 19742112 Rektorl ik 750 TL

Asagidaki 16, 17, 18 ve 19. sorular1 Personel Tablosuna gére cevaplayiniz.

16. Asagidakilerden hangisi Personel Tablosu iginde yer alan elemanlar arasinda
Rektorl Uk béliminde olanlari listeler?
a) Select ADI, SOYADI, BOLUM From Personel
Where Rektorl Uk;
b) Select ADI, SOYADI, BOLUM From Personel
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c) Select ADI, SOYADI, BOLUM Where Rektorl iik;

d) Hichiri

€) Select ADI, SOYADI, BOLUM From Personel
Where BOLUM="Rektorliik’;

17. Asagidakilerden hangisi Personel Tablosu icinde yer alan elemanlar arasinda
maas1 400 TL ile 1000 TL arasinda olanlar listeler?
a) Select ADI, SOYADI, MAAS From Personel
Where MAAS;
b) Select ADI, SOYADI, MAAS From Personel
c) Select ADI, SOYADI, MAAS
Where MAAS$=400 AND 1000;
d) Select ADI, SOYADI, MAAS From Personel
Where MAAS Between 400 and 1000;
€) Higbiri

18. Asagidakilerden hangisi Personel Tablosu iginde adimn ikinci harfi G olanlar

listeler?

a) Select ADI, SOYADI From Personel
Where ADI="G';

b) Select ADI, SOY ADI From Personel
Where ADI="*G;

c) Select ADI, SOY ADI From Personel
Where ADI LIKE*_G%';

d) Select ADI, SOYADI From Personel
Where ADI LIKE ‘*G*’;

e) Hichiri
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19. Asagidakilerden hangisi Personel Tablosu icinde yer adan elemanlar: sicil

numarasina gore azalan sirada listeler?

a) Select ADI, SOYADI, SICIL_NO From Personel
Where SICIL_NO;

b) Select ADI, SOYADI, SICIL_NO From Personel
Where SICIL_NO(AZALAN);

¢) Select ADI, SOYADI, SICIL_NO From Personel
Order By SICIL_NO;

d) Select ADI, SOYADI, SICIL_NO From Personel
Order By SICIL_NO Desc;

€) Hichiri

20. Asagidakilerden hangisi SQL Karakter Fonksiyonlar1 icinde yer almaz?
a) Astii

b) Concat

c) Stuff

d) Len

e) Acat

21. Asagidakilerden hangisi SQL Tarih Fonksiyonlariiginde belirtilen tarihin
istenen pargasina karsilik olarak bir tamsay1 dondiren fonksiyondur?

a) Datepart

b) Month

¢) Last Day

d) Round

€) Months Between
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22. Asagidakilerden hangis SQL Karakter Fonksiyonlari iginde verilen bir
metnin verilen baslama konumundan itibaren istenilen karakter sayisi kadarim
yeni metinile degistirir?

a) Substring

b) Concat

c) Select

d) Stuff

€) Len

23. Asagidakilerden hangis SQL Coklu Satir Fonksiyonlar: icinde sorgudaki
kay1t sayisint saymak icin kullanilan fonksiyondur?

a) Sum

b) Max

c) Stdev

d) Count

e) Avg

24. Asagidakilerden hangisi tablolar: birlestirme turleri arasinda degildir?
a) I¢

b) Kendisi ile

¢) Dis

d) Esiti Olmayan

e) Esitsizligi Olmayan

25. Asagidakilerden hangisi tablo adinin degistirilmesi igin kullanilan deyimdir?
a) Create Table

b) Add

¢) Rename

d) Truncate



252

€) Unique

26. Asagidakilerden hangisi gegersiz veri girislerini onlemek, bazi denetimleri

gerceklestirmek ve bitinltgl saglamak icin veritabam tablolarina eklenen

stnirlamalardan biri degildir?

a) Not Null
b) Unique
) Primary Key
d) Foreign Key
€) Double
Ogrencil
o = —
£ = ©
o z O ® > £ g
=z [S) Iod [ =
N 18| E s | 2 |5|¢F
5 -
o §’ 8 o
1 | 2007517001 | Ali Ak | 01011988 | Adana | Bilgisyar | 1 | 20
2 | 2007521005 | Veli | Kosar | 01.05.1990 fcel Makine | 1 | 30
3 | 2006519009 | Murat | Hizli | 01.09.1987 icel Tekstil | 2 | 25
4 | 2006517011 | Ali Kar | 01111988 | Adana | Bilgisayar | 2 | 20
Ogrenci2
o = —
£ = ©
) = ke ® > € g
P4 [S) Iod [ =
S| 8 |2 18] 5 | 5|8 |5]|¢
5 -
o §’ a o
1 2007519003 | Ayse | Kara | 01.03.1989 | Hatay | Tekstl 1 20
2 2006517007 | Fatma | Yavag | 01.07.1988 | Adana | Bilgisayar | 2 | 35
Yukarida verilen Ogrencil ve Ogrenci2 tablolarina gore 27. soruyu

cevaplayinz.
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27. Asagidakilerden hangisi verilen sorguyaait sonucu verir?
Select Ad From Ogrencil Where Ortalama= 2.5

Union All Select Ad From Ogrenci2

Where OgrenciNo Like '2006*"

a) Murat, Ali, Fatma

b) Murat, Ali
¢) Fatma
d) Murat, Fatma
€) Murat
Kitap
° 8 - £
o = —
2 Z 3 < 3 2 5 i 3
B g g g b4 € = s >
5| ¢ S | & |8 & |a| & |°F
> 8 & s >
1 20029901 | Veritabam Ali Kara Adana 2005 Alfa 35
2 | 20039966 | internet Ayse Ak Ankara | 2006 Beta 40
3 20049945 | Elektronik Vi Al Adana 2006 Alfa 25
4 20059903 Css Fatma | Beyaz Elazig 2007 | Arkadas 30
5 20069912 Html Meryem Kar Malatya | 2007 | Papatya 30
6 20069924 Asp Mehmet Ulu Diyarbakir | 2008 | Kardelen | 50
7 20069904 | Javascript | Mustafa | Ylce Istanbul 2005 | Karanfil 45
8 | 20079955 | Access Isa Akal Antalya | 2005 | Arkadas | 15
9 20089915 Sal Ahmet Ulus Hatay 2004 Alfa 20

Yukarida verilen Kitap tablosuna gore 28, 29 ve 30. sorulari

cevaplayinz.

28. Asagidaki sorgu calistinildiginda kag kaydin degeri degisir?

Update Kitap Set Yayinevi=" Arkadas” Where BasimY eri=" Adana’
a9
b) 4
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o1
d)5
e 2

29. Asagidakilerden hangisi kitap isimli tabloya verilen yeni kitap bilgilerinin
mantikli ve dogru olarak eklenmesini saglar?
Kemal Soylu, Delphi, Beta, igel, 2007, 20079926, 10, 25TL

a) Insert Into Kitap
(SiraNo,KitapNo,KitapAd,Y azarAd,Y azarSoyad,BasimTarihi,BasimY eri,Fiyat,Y
ayinevi)

Values(10, 20079926, ‘ Delphi’, ‘Kema’, ‘Soylu’, * icel’, 2007, ‘Beta, 25)
b) Insert Into Kitap
(KitapNo,SiraNo,KitapAd,Y azarAd,Y azarSoyad,Y ay inevi,BasimY eri,BasimT ari
hi,Fiyat)

Values(10, 20079926, ‘Delphi’, ‘Kema’, ‘Soylu’, ‘ icel’, ‘2007, ‘Beta, 25)
¢) Insert Into Kitap
(SiraNo,KitapNo,KitapAd,Y azarAd,Y azarSoyad,BasimY eri,BasimTarihi,Y ayine
vi,Fiyat)

Values(10, 20079926, ‘ Delphi’, ‘Kema’, ‘Soylu’, * icel’, 2007, ‘Beta, 25)
d) Insert Into Kitap
(SiraNo,KitapNo,KitapAd,Y azarAd,Y azarSoyad,BasimY eri,Fiyat,Y ayinevi,Basi
mTarihi)

Values(20079926, ‘ Delphi’, ‘Kema’, ‘Soylu’, ‘ igel’, ‘2007’, ‘Beta’, 25)
€) Insert Into Kitap
(SiraNo,KitapNo,KitapAd,Y azarAd,Y azarSoyad,BasimY eri,BasimTarihi,Y ayine
vi,Fiyat)

Values(20079926, ‘ Delphi’, ‘Kema’, ‘Soylu’, * icel’, *2007’, ‘Beta’, 10, 25)
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30. Asagidakilerden hangisi kitap tablosunda elektronik kitabimn fiyatim 45TL
olarak degistirilmesini saglar?

a) Update Kitap Set Fiyat=45 Having KitapAd="Elektronik”

b) Update Kitap Set Fiyat=45 Where KitapAd="Elektronik”

¢) Update Kitap Set Fiyat=45 KitapAd="Elektronik”

d) Update Kitap Where Fiyat=45 KitapAd="Elektronik”

€) Update Kitap Set Fiyat=45 Where="Elektronik”
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EK-5: Cevrimici Ogrenme Ortaminda Algilanan Sosyallesme Olgegi
(COOASO)

Sevgili Ogrenciler,

Bu odlgekte Cevrimici Ogrenme Ortaminda Algilanan Sosyallesme’ye
iliskin cumleler ile her cUmlenin karsisinda “Tamamen Katiliyorum”,
“Katihyorum”, “Kararsizm”, “Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum”
olmak Uzere bes secenek verilmistir. Her cimleyi dikkatlice okuduktan sonra
kendinize en uygun secenek kutusu igerisine (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
L Utfen tim maddel eri cevaplayiniz, bos birakmayiniz.

Bu olcegin  sonuglari, Cukurova Universites Adana Meslek
Y iiksekokulu'nda yapilmakta olan Web Tabanli Ogretimdeki sosyallesme
dizeyini belirlemek Uizere bir arastirmada kullanilacaktir.

Y ardimlarimz i¢in hepinize simdiden tesekkir eder, basarilar dilerim.

Opr. Gor. Mesut OZONUR
C.U. AdanaMeslek Y tksekokulu

Cevrimici Ogrenme Ortaminda Algilanan Sosyallesme
Olcegi

Tamamen
Katilyorum
Katilyyorum
Kararsizim
Katilmiyorum
Kesnlikle
Katilmiyorum

1. Bu cevrimi¢i Ogrenme ortami grup arkadaslarimla
kolayca ileti sim kurmama olanak saglamaktadir.

2. Bu cevrimi¢i Ogrenme ortaminda kendimi yalnmz
hissetmiyorum.

3. Bu cevrimi¢i Ogrenme ortamm grup arkadaslarim
hakkindaiyi bir izlenim edinmeme olanak saglamaktadir.

4. Bu cgevrimici 6grenme ortami kendiliginden gelisen
gundelik sohbetlereizin vermektedir.
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5. Bu gevrimici 6grenme ortam yilksek performansli bir
grup olusturmamiza olanak saglamaktadir.

6. Bu gevrimici 6grenme ortami grup arkadaslanimla iyi
calismailiskileri gelistirmeme olanak saglamaktadir.

7. Bu cevrimi¢i Ogrenme ortamn kendimi igerisinde
bulundugum grubun Uyesi olarak tanimlamama olanak
saglamaktadir.

8. Bu cevrimigi 6grenme ortaminda kendimi rahat
hi ssetmekteyim.

9. Bu cevrimici dgrenme ortami ders gorevleriyle iliskili
olmayan sohbetlere izin vermektedir.

10. Bu cevrimigi dgrenme ortami grup Uyeleriyle yakin
arkadagliklar kurmama olanak saglamaktadir.
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EK-6: Web Tabanh Ogretim Tutum Olgegi (WTOTO)

Sevgili Ogrenciler,

Bu olgekte Web Tabanli Ogretime iliskin tutum cumleleri ile her
cumlenin karsisinda “ Tamamen Katiliyorum”, “Katihyorum”, “Kararsizim”,
“Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum” olmak Uzere bes segenek
verilmistir. Her cimleyi dikkatlice okuduktan sonra kendinize en uygun secenek
kutusu icerisine (X) isareti koyarak isaretleyiniz. Litfen tim maddeleri
cevaplayimz, bos birakmayinmz.

Bu olgegin  sonuglari, Cukurova Universites Adana Meslek
Yiksekokulu'nda yapilmakta olan Web Tabanli  Ogretim  hakkindaki
tutumlarimzi belirlemek Uzere bir arastirmada kullanilacaktir.

Y ardimlarinmiz icin hepinize simdiden tesekkir eder, basarilar dilerim.

Ogr. Gor. Mesut OZONUR
C.U. AdanaMeslek Y tlksekokulu

Web Tabanh Ogretim Tutum Olgegi

Tamamen
Katiliyorum
Katiliyorum
Kararsizzim
Katilmiyorum
Kesinlikle
Katilmiyorum

1. WTO, klasik egitim kadar etkilidir.

2. WTO, egitim sorununa alternatif bir
¢dzUimdir.

3. WTO'de yeterli geribildirim alabiliyorum.
4. WTO, kendime olan 6zgiivenimi arttiryor.
5. WTO'de 6gretim elemanlariylailetisim
kurabiliyorum.

6. WTO, beni arastirmaya tesvik ediyor.

7. WTO, Universite-sanayi i sbirligini tesvik
etmektedir.
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8. WTO'de ortaya gikan teknik sorunlar beni
sinirlendiriyor.

9. WTO, sosyal yonimii zayflatiyor.

10. Aldigim WTO'e giiveniyorum.

11. WTO, zaman kaybidir.

12. WTO'de diisiincelerimi daha dzgiirce ifade
edebiliyorum.

13. WTO'de 6grendigim bir konuyu gabuk
unutuyorum.

14. Kendimi okudugum universiteye ait
hi ssetmiyorum.

15. Web Uizerinden ders ¢al igirken sikiliyorum.

16. WTO, kendi hizima uygun 6grenme firsati
sagliyor.

17. WTQ'in sikici oldugunu diistiniyorum.

18. WTQ'in yayginlasmasi toplum igin
yararlidir.

19. WTO, yiiziinden kendime yeterli zaman
ayiramiyorum.

20. Y iksekdgretimde WTO uygulamalarina
gecilmelidir.

21. WTO, takim galismasint olumsuz yonde
etkilemektedir.

22. WTO, éniimiizdeki yillarda kagimlmaz
olacaktir.

23. WTO'i arkadaslarima tavsiye ediyorum.

24. WTO'de yeterli rehberlik hizmeti
verilebilmektedir.

25. WTO, sorumluluk duygusunu
gelistirmektedir.

26. WTO, yasam boyu 6grenmeyi saglar.
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EK-7: Giidilenme Olgegi (GO)

Sevgili Ogrenciler,

Sorulari yanitlamak icin asagidaki 6lcitleri kullanmaniz gerekmektedir.
Soruda gegen ifade sizin igin kesinlikle dogru ise (7)’yi; sizinleilgili kesinlikle
yanhssa (1)'i isaretlemelisiniz. Eger ifadenin size gére dogrulugu bunlardan
farkli ise sizin igin en uygun dizeyi gosteren (1)'le (7) arasindaki rakam
isaretlemelisiniz. Lutfen sorular: eksiksiz olarak isaretleyiniz. Yardimlarimz igin

hepinize simdiden tesekkir eder, basarilar dilerim.

Opr. Gor. Mesut OZONUR
C.U. AdanaMeslek Y tksekokulu

YANLIS DOGRU
Benimicin Kesinlikle " BenimiginKesinlikle
Yanlis. Dogru.
1 2 3 4 5 6 7
GUDULENME

1. Bunun gibi bir derste beni gergekten cal ismaya zorlayacagina
inandigim ders materyallerini tercih ederim, bu sayede yeni seyler | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
ogrenebilirim.

2. Ancak bir  sekild bu dersin  konul
n uygun bir sekilde calisirsam bu dersin konularini 0@ E @6 6 O

ogrenebilirim.

3. Sinavdayken diger Ogrencilerden daha yetersiz oldugumu
(OIEIOIOIGIOIY]

dustnarim.

4. Bu derste 6grendiklerimi di ger derslerde de kullanabilirim. D@ R @G E®)
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5. Bu dersten ¢ok iyi bir not alacagima inantyorum.

(OIGIOIOIOIOIY]

6. Bu derste okumam igin verilecek en zor konulari hile

anlayacagimdan eminim.

(OIGIOIOIOICIY]

7. Benimicin en tatmin edici sey siniftaiyi bir not aimaktir.

(OIGIOIOIOIOIY]

8. Sinavda sorular1 ¢ozerken, sinav kagidimin diger bolumlerindeki

yanitlayamayacagim sorulari distnardm.

(OIGIOIOIOIOIY]

9. Eger bu dersi grenemiyorsam bu benim kendi hatamd r.

(OIGIOIOIOIOIY]

10. Bu derste verilen kaynaklar 1 (kaynak materyalleri) 6grenmek benim

icin dnemlidir.

(OIGIOIOIOIOIY]

11. Bu derste benim igin en onemli sey, genel not ortalamami

yukseltmektir, yani bu dersteki asil amacim iyi bir not almaktir.

DHEREAOGE M

12. Bu derste anlatilan temel kavramlar1 anlayabilecegim konusunda
kendime guveniyorum.

DHERE@AOE M

13. Eger yapabilirsem, bu sinifteki diger 6grencilerin hepsinden daha
yuksek not almak isterim.

(OIGIOIOIOIOIY]

14. Sinavdayken basanisizligi ve bunun doguracagi sonuglart

dusundrim.

(OIGIOIOIOIOIY]

15. Bu derste dgretmenin anlatacag: en zor konuyu bile anlayacagima

gliveniyorum.

DHEREAOGE M

16. Bunun gibi bir derste, zor olsalar bile, bende merak uyand iran ders
materyallerini tercih ederim.

DHERE@AOG O

17. Buderdeilgili konulara oldukgailgi duyuyorum.

DHEREAOGE M

18. Yeterince calisirsam dersi anlayabilirim.

DHEREAOGE M

19. Sinavdayken kendimi rahatsiz ve morali bozuk hissederim.

(OIGIOIOIOIOIY]
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20. Bu dersteki odevleri ve sinavlari mikemmel yapabilecegim

konusunda kendime giiveniyorum.

HE@QE@HOEE M

21. Bu derste basarili olmay1 bekliyorum.

HE@QE@HE OO

22. Bu derste benim icin en tatmin edici sey igerigi mimkun oldugunca

cok anlayabilmektir.

HE@QE@HOEE M

23. Bence bu derste kullanilan materyaller dersi dgrenmem icin
faydalidir.

HE@QE@HOEE M

24. Eger olanak tamnirsa, iyi not almami saglamayacak olsa bile eniyi
sekilde 6grenmemi saglayacak ddevleri segerim.

(OICOIOIGICIY]

25. Dersi yeterince anlayamryorsam, bu yeterince ¢al ismadigim igindir.

(OICIOIOIGICIY]

26. Bu dersin konularini seviyorum.

HE@QE@HOEE M

27. Bu dersin konularini 6grenmek benim igin ok dnemlidir.

HE@QE@HOE OO

28. Sinavdayken kalbimin hizla carptigin hissederim. D@ B @®B)®G) (T
29. Eminim ki bu derste 6 gretilen tim becerileri ustal ikla yapabilirim. D@ B @®B)E®G) (T
30. Sinifta basarih olmak isterim; c¢lnkl yetenegimi aileme,

arkadaslarima, Ustlerime ve digerlerine gostermek benim icin | (1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)

Gnemlidir.

31. Dersin zorlugunu, 6gretmeni ve becerilerimi dikkate aldigimda,
bence bu derste basarili olurum.

HE@QE@HOEE M
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EK-8: Acik Uc¢lu Anket (AUA)

Oprenci Adi-Soyadh: ..........cc.ceeevnnnnn.. Tarih: e

Ogrenci NUMarast: ............ccooeeeeevvnnnnnn.

Degerli Ogrenciler,

Asagida 13 acik uclu sorudan olusan bir anket bulunmaktadir. Bu
anketin amact egitim aldiginiz Second Life ortamindaki 6grenme deneyimlerinize
iliskin goruslerinizi almaktir. Vereceginiz bilgiler dogrultusunda Second Life
ortaminda ainan uzaktan egitimin daha etkili ve verimli bir sekilde
kullanilabilmesi ileilgili 6nerilerde bulunmay1 hedeflenmekteyim. Bu nedenle, bu
konudasizin bilgi ve tecriibel erinizden faydalanmak istiyorum.

Ancak calismanin amacina ulasmasi, sizin dogru cevabi vermek igin
gOstereceginiz ¢aba ve dikkate bagli bulunmaktadir. Litfen sorular1 dikkatle
okuyunuz ve gerekli agiklamalari yapimz. Bu anket yaklasik olarak 30 dakika

zamaninizi alacaktir. Y ardimlariniz igin hepinize simdiden tesekkir ederim.

Ogr. Gor. Mesut OZONUR
C.U. AdanaMeslek Y iiksekokulu

1. Second Life sana simf ortamu kullanilarak yapilan egitim hakkinda
distinceleriniz nelerdir?

AVANTAJ TN ettt e

2. Second Life sanal sinmif ortami kullamilarak yapilan egitimin 6grenmeniz ve

derdleri takip etme motivasyonunuz tizerindeki etkileri nelerdir?
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Ogrenmelerim Uzerideki EtKIEri: oottt

3. Second Life ortaminda alacaginmz egitimle ilgili beklentileriniz egitim sirasinda

ne Blglde KarstlanmuIStir? ..........ooeii i

4. Second Life ortaminda veya Adobe Connect sanal siif ortaminda ders almay1
tercih etmek durumunda kalsaniz, hangi ortamda ders almay: tercih edersiniz?
Nedenlerini aGIKIAYINIZ. ........ccooiiiiieee e s

5. Second Life sanal simif ortamu kullamlarak yapilan egitimde kullamlan
materyaller ve uygulama yontemi hakkinda distnceleriniz nelerdir? Grup
caligmalar yapabilmek icin yeterli midir? Nedenlerini agiklayimz.

Kullamlan M ateryal Hakkindaki DUsUNCE€rim: .......ccoeoeivieiivieeeene

6. Second Life'in hangi araglarinm (konusma, sohbet, kamera, gorinim, envanter,

harita, vb.) egitimicin yararl1 buluyorsunuz? Nedenlerini agiklaymz. ...............
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7. Second Life hangi ders/derdlerde kullanilirsa daha basarili olur? Nedenlerini
BGIKIAYINIZ. ..o

(0] F=Tor= Q1 1) LR

10. Kullandigimz Second Life ortaminin en olumlu 6zelli gi/6zellikleri hakkindaki

dUsUNCE EriNIZ NEIEITIT? ..o e

11. Kullandigimz Second Life ortamimin en olumsuz 6zelligi/ozellikleri
hakkindaki disUnceleriniz NELErdir? ........ccoceeeeeeeene e

12. Second Life ortami kullanilarak yapilan egitimde yasadigimz zorluklar
NELEITIT? .ot

13. Second Life kullanilarak yapilan egitimin dahaiyi olabilmesi igin dnerileriniz
NELEITIT? ettt e e et e e ste s be e e e besbeenresaeeneesresnnans
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EK-9: Second Life Hizl Baslangi¢c Kilavuzu (SLHBK)

1. Second L ife Dunyasindaki ilk Adimlar
a) Oturum Acmak

Second Life Viewer uygulamasi baglatilir ve kayit olurken segilen
kullamcr adh ve sifreile Second Life oturumu agilir.
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Ik oturum acildiginda 6zellikle yeni kullanicilar igin hazirlanmis olan
Karsilama Adast adini tasiyan bir alana gidilir. Bu adada ihtiya¢ duyulan temel

becerileri 6grenmeyi saglayan isaretler ve basit talimatlar yer alir.

Avatar Eksiksiz bir avatar segme imkan: sunar.

GOrinim Avatar goruntisii degistirme imkan saglar.

Envanter Esyalar1 gorunttileme ve kullanmaimkan: saglar.

Ara Yerler, etkinlikler ve kisiler bulmak igin kullanilir.

Yerler Kaydedilmis yerlere ulasmaimkan saglar.
Aramalar ve Second Life diinyas: icinde yakin

SesAyarlari kisiler icin ses denetimi saglar.

Mini Harita Y akindaki kisileri gosterir.

Anhk Gorintd Resim ¢ekme imkan: sunar.
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Metin kullanarak yakindaki kisilerle sohbet etmek icin
Mikrofon kullanarak yakindaki kisilerle konusmak igin
Profilinizi diizenleme veya goruintileme imkan1 saglar.

kullanilir.
Arkadaslar, gruplar ve yakindaki kisileri gosterir.

Genel uygulamalarin nasil yapilacagini anlatir.

Ilgilenilen hedef konumlar: gosterir.
Avatar1 hareket ettirme imkan: saglar.
Kamera agisini degistirmek icin kullanilir.

kullanilir.

2. Temel Beceriler
Temel beceriler arasinda sunlar yer almaktadir:
a) Yurumek, Kogmak ve Ugmak
b) Gorus Alanmn Degistirmek
¢) Metin Sohbeti
d) Avatari1 Degistirmek
€) Nesnelerle Etkilesmek
f) Yakindaki Kisiler Hakkinda Daha Fazla Bilgi Ogrenmek
0) Second Life Ortamlarim Denetlemek

a) YUurumek, Kosmak ve Ugmak
Y Urumek: Avatar: ydritmenin U¢ yontemi vardir:
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Yurimek igin Tiklama: Gitmek istenen
noktada zemin Uzerine tiklamr. Eger fare
isaretcis bir ok yerine bir ele dontismusse,
hareket etmeden bir nesneyle etkilesime
girilebilir.

Ok Tuslarim Kullanma: Yukar1 1 ve asagi |
oklar1 ile srasiyla 6ne ve arkaya dogru
yuriinebilir. Sol — ve sag — oklari ile sirastyla

sola ve saga donulebilir.

W, S, A ve D Tuslarim Kullanma: W ve S tuglan ile éne ve arkaya dogru

yurinebilir. A ve D tuslari ile sirasiyla sola ve saga doniilebilir.

Kosmak: Ileri dogru kosmak icin W (izerine Gift tiklamr veya yukar:
Ttusuna basilir. Geriye dogru kosmak igin S Uzerine ¢ift tiklanir veya asagi |

tusuna basilir.

Ugmak: Second Life igerisinde ugmak
yurime veya kosmaya gore cok daha
hizl1 yol alinmasin saglar. Ugmak igin
Page Up veya E tusuna basmak ve
basili tutmak gerekir. Yere inmek igin
Page Down veya C tusuna basmak ve
basili tutmak gerekir. Havadayken
hareket etmek icin yurirken kullanilan

tuslarin aynilar: kullanlir.

Baz1 bolgelerde ugmaya izin verilmez.
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Bu aanlarda konum cubugunda "'Ib simgesi gorulr.

b) Gorus Alanini Degistir mek

Varsayllan durumda gorls aam
avatarin hemen arkasindan ve biraz
tepesinden baslar. Ancak bazen her
seyi baska bir bakis agisindan
gormek faydalidir. Gorls alamm
degistirmenin birkag yolu vardir:

1. Gorus alannt dondirmek igin

dinya Uzerinde herhangi bir yere
tiklarir ve siruklenir.

2. Goruntd yakinlastirmak icin Alt tusuna basilir ve basili tutulur. Daha sonra
fareile tiklanir ve siriiklenir ya dafare tekeri kullanilir.

3. Yoringe degisimi gerceklestirmek icin Alt ve Control tuslar Uzerine basilir
ve basili tutulur, bunun ardindan fareyle tiklanr ve siriklenir.

4. View dugmesine tiklanir ve var olan denetimler kullanilir.

Varsayilan gériniime donmek igin Esc tusuna basmak yeterli olacaktir.
¢) Metin Sohbeti

YAKINDAK] SOHBET Yaandaki - Kisilerle

e o o en

Sohbet digmesine

tiklamir. 20 metre mesafedeki kisiler yazilanlar1 gorebilecektir. Bagirmak igin
sohbet metnini yazdiktan sonra Enter yerine Control-Enter Uzerine basilir.

Bdylece 100 metreye mesafedeki kisiler yazilanlar: gorebilecektir. En son yapilan

sohbetlerin  gecmisini  gostermek icin sohbet alanindaki - simgesine
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tiklanabilir. Sohbet gegmisindeki adlarin Uizerine fareyi getirip ve ilave segenekler

gormek icin ﬂ simgesine tiklanir.

d) Avatari Degistirmek
Avatar: Ucretsiz olarak saglanan avatarlardan biri ile degistirmek igin

Avatar digmesine tiklanir. Genis bir yelpaze icerisindeki insanlar,

vampirler, hayvanlar, robotlar, araglar arasindan secim yapilabilir.

€) Nesnelerle Etkilesmek

Karsilagilan herhangi bir nesneyle
etkilesmek icin Uzerine sag tiklamr ve
Ornekte gosterildigi Uzere eylemler ve

araclar menusiinden segim yapilir.

Animate!

Nesne Profili Mobilyalar gibi bazi nesnelerin
fakinlastir Uzerine fare ile gelindi ginde otomatik olarak
bir "otur" simgesi gorundr. Bir
nesnenin Uzerine oturmak icin nesneye
tiklamak yeterlidir. Tekrar ayaga kalkmak
icin pencerinin alt kismina yakin gorinen

Ayaga Kalk dugmesine tiklamir. Fare bir

nesnenin Uzerindeyken imle¢ bir ele
donuslrse, nesneye tiklayarak bununla etkilesilebilir. Bazi durumlarda
tiklandiginda bir eylem gerceklesir (Ornegin bir lambay:1 agmak), bazen de

nesnenin goruntuledi gi 6zel bir mendden bir eylem secilebilir.
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Fare imleci bir nesnenin Uzerine

getirildiginde ayrica bir bilgi kutusu

i EV PRINCETCN CHAIR

gorulir. Ilave segenekleri gormek igin

ﬂ simgesine tiklanabilir.

f) Yakindaki Kisiler Hakkinda Daha Fazla Bilgi Ogrenmek

Y akindaki kisiler
mesutozonur hakkinda daha fazla bilgi
MasutezOnU edinmek icin  fare ile

2 ay'lik L o
avatarlar1 Uzerine gelinir ve

cikacak ﬂ simgesine
tiklanir. Karsilasilacak bilgi
kutusunda sunlar yer air:

1. Avatar adlari ve Second
Lifeda ne kadar suredir
bulunduklart

2. Profil "gegmis” bilgileri

3. Sedi sohbet ses diizeyi
denetimi (Sadece bu kisi icin)
4. Arkadas Ekle digmes
(Arkadaslik talebi gondermek

icin)

Gruba Davet Et

Ergelle

5. Profil dugmesi (Kisinin profilini gérmek igin)



273

0) Second Life Ortamlarimi Denetlemek

Second Life icerisinde pek gok alanda

ortam mulzigi mevcuttur veya Second Life

icerisindeki bir ylzeyde video
Ortamlari Ses diizeyi goruntilenmektedir. Sesin  dizeyini  kontrol
baslatma denetimi etmek veya tamamen kapatmak icin Viewer
veya L. o . . .
durdurma penceresinin  sag Ust kosesindeki denetimler
KulTanilir.

ilave imkanlar ve Beceriler

Yurdmek, ugmak ve diger temel islevlierin yamnda asagidakiler de
yapilabilir.

1. Sedli sohbeti kullanmak

2. Arkadaglik kurmak

3. Yakindaki kisileri ve arkadaglar1 gormek

4. Profilleri kullanmak

Sedli Sohbeti Kullanmak
m Yakindaki kisilerle konusmak icin sesli sohbet kullanilabilir.
Once ses cihazlarinin yapilandiriimast gerekir. Bunu yapmak
icin Ben > Tercihler > Ses ve Ortamlar secimi yapilir. Giris ve ¢ikis cihazlar
secilip ses duizeyi ayar1 yapilabilir.
Baz1 bolgelerde sedli sohbet devre dis1 birakilmistir. Bu alanlarda Konus

dugmesi soluk renkte olur ve sedli sohbet kullanilamaz.

Arkadashk Kurmak
Biriyle arkadaslik kurmak igin fare avatarlarin Uzerine getirilir. Ardindan

ﬂ Uzerine tiklanir ve Arkadas Ekle segimi yapilir. Bu kisiye bir arkadaglik
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talebi gonderilir. Eger talep kabul edilirse arkadaslar listesine eklenir, ayni

zamanda karsidakinin de arkadaglar listesine eklenir.

Y akindaki Kisileri ve Arkadaslarinizi Gor mek
KISILER 7 _ % Kisiler penceresini

agmek igin  Kisiler

YAKIN M GRUPLARIM SCN digmesine tiklamr. Dort
sekme vardir:
1. YAKIN 100 metreye

kadar  etraftaki  herkesi

gosterir.
2. ARKADASLARIM
cevrimici arkadaslar

listesini gosterir.

3. GRUPLARIM Second
Life gruplar1 hakkinda bilgi
gosterir.

4. SON yakin zamanda
anlilk ileti  veya grup

B¥. vidente steig sohbeti ile iletisim kurulan

ter Hapter

herkesi gosterir.
ott
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EK-10: Second Life Uyelik islemleri ve Kurulum (SLUIK)

Second Lifeicin Kaydolmak ve Kurulum

Second Life icin kaydolmak ve kurulum icin asagidaki dort adim
izlenmelidir.

a. Avatar Segme Islemi

b. Kullanict Adi Olusturma islemi

c. Hesap Tiirii Segme Islemi

d. Second Life Viewer indirme islemi

a. Avatar Segme Islemi

Second Life adresinden “Join Now” secilerek bir sonraki adim olan
avatar secme islemine gegilir.

Second Life ortaminda segilen sekle ait bir gérinim saglanmis olur. Cok
sayidaki avatar segeneklerinden segim yapilabilir. Bu segenekler arasinda;
Insanlar, Vampirler, Hayvanlar, Robotlar, Araclar yer almaktadr.

Eger daha sonra avatar degistirilmek istenirse, istenilen zamanda avatar
istenen sekilde 6zellestirebilir veya Second Life Alisveris Merkezi tizerinde genis

bir yelpaze icerisinden secim yapilabilir.

Arat e Second Like? World Mag Srnpping By Land Cammuniky L2

W LiFE

Hour World, Your Imagination.
Exaryence =niess sunses a0 unexpemned ceighm o
<ol Now 1 ok Emeiend and neaked by penpie e yoe

Sekil 1. Second Life Giris Sayfasi



276

W Like

Femis  Wamere Asmul Aexty  Webibm - Faseom

3 >
>

Sekil 2. Avatar Seciminde People Kategorisi

Sekil 2'de insanlar kategorisinde yer alan secenekler arasindan uygun
olan secilebilir.

S ctooe e S

1 e

Sekil 3. Avatar Seciminde Vampires Kategoris
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Sekil 3'de Vampirler kategorisinde yer aan segenekler arasindan uygun
olan secilebilir.

Sekil 4. Avatar Seciminde Animals Kategorisi

Sekil 4'de Hayvanlar kategorisinde yer alan secenekler arasindan uygun
olan secilehilir.

ﬂ Chiesi Thes Avais

Fagtp o s wd] =gl ATEe e S LBy iy e cumeecy eve Sl b =

Sekil 5. Avatar Seciminde Robots Kategorisi
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Sekil 5'de Robotlar kategorisinde yer alan segenekler arasindan uygun
olam secilebilir.

Toon i vy o w8 e by mome B Seatad Lt owroer e Trw ey b

Sekil 6. Avatar Segiminde Vehicles Kategorisi

Sekil 6'de Araclar kategorisinde yer alan secenekler arasindan uygun
olam secilebilir.

b. Kullamicit Adi Olustur ma islemi
Avatar segme isleminden hemen sonra Second Life ortaminda strekli

olarak kullanilacak olan kullanict adh belirleme islemine gegilir.
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W LiFe

Create a Usemames

=arwl 1T LT kgin, o dend P

Sekil 7. Kullanic1 Adi Belirleme

Kullanmc adi, Second Life oturumu agmak igin kullanilan hesap adidir.
Kullamcr adimin benzersiz olmasi gerekir. Bu nedenle basit veya yaygin olarak
kullanilan bir kullanici adi secilmesi mimkin olmayabilir. Belirlenen kullanic
adinin uygunluk kontrolu ise “ Check Availability” diigmesi tiklanarak yapilabilir.
Eger daha 6nceden kullanilan bir kullanici adh belirlenmis ise Sekil 8 deki gibi,
benzersiz ise Sekil 9'daki gibi bir sonug gelecektir.

¥ Life

Creale a Lsemame

Neawll o v um s o kagin, o EeTHerplid

M Thal mame i saber Try again

Sekil 8. Onceden Alinmis Kullamct Adh Uyart Ekram
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da segi

A

W LiFe

Croate a Usernama

SR LEE TR TR K B, e RV TR

T B LK)

Sekil 9. Uygun Olan Kullanici Adi Uyar: Ekran

Daha sonra, kullanict adina ek olarak herkesin gorebilecegi bir ekran adi

lebilir (Kullamci Adlar: ve Ekran Adlari).

Kullamci  adi  dikkatle segilmelidir. Bir kez segtikten sonra
degistirilemez. "Ekran Adi" belirlenmis olsa bile kullamci adi hala

gorinir durumda olacaktir ve baskalari belirlenen kullamci adi ile

iletisim kurabileceklerdir.
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W riFe

Just a faw more questions.

Emiail

Ot of Birth Month % Day ¥ Year =

Pasaward

Secinty Ouesiion | Soloct o guachon -

Sekil 10. Kullanict Bilgileri

Kullanct adim uygun bir sekilde belirledikten sonra Second Life hesab1

olusturma asamasina gegilebilir.

c. Hesap Tiirii Segme islemi

Istenen kullanict bilgileri girildikten sonra hesap tiirii segme islemine

gecilebilir.

Sekil 11. Hesap Turd Segme Ekrant



282

Ucretsiz temel hesap tiir(i secilebilecegi gibi ayda $6'dan baslayan
Premium Uyelikte secilebilir. Hesap tlrleri arasinda gegis yapilabilir. Baslangigta
temel Ucretsiz olan Uyelik secilebilir. Daha sonra ihtiyag duyulursa Premium
yelige gecilebilir.

Eger Premium Uyelik secilirse Second Life ortaminda kisiye 6zel dekore
edebilecegi bir ev, sanal para odllleri, 6zel sana esyalar ve baska pek ¢ok
avantajdan yararlanilabilir.

Hesap turtnin belirlenmesinden sonra Second Life hesabi olusturma
islemi Sekil 12’ de goruldigl Uzere tamamlanmig olmaktadir. Bu asamadan sonra
sadece Second Life Viewer programinmin yiklenmes ve ardindan kurulmasi
islemi kalmaktadir.

¥ LiFe

Welcome to Second Life!

\elcome

¥our mecound e activatad.
Your avatar is waiting for youl

Downdoad & Install Becond Lde

T aepiong, comimun iate wnd canmeed n Sacond Life, pau'l naed b
ORI 05 i I0 eeeing G olware. I M3 and &5y D ekl
Seoand Lits is completedy ree

Sekil 12. Hesabin Onaylanmast

Eger Premium Uyelik secilirse Sekil 13'te oldugu gibi bu yeligin
sagladigi avantajlar: ve tdrlerini gosteren bir yonlendirme sayfas: gelecektir.



gL

Welcome

“ Your Own Linden Home v

Choosa 2 modem, rustic ar
fantasy virtual home. Parfact for
ol personslity and privacy! =

Weekly Rewards
L3300 is deposited to your account
=30h wesk.

Expanded Access v
Expert five chat
and email help.

TENHLE

Premium
Quarterly Membership

Premium
Monthly Membership

ECOND

IFE

Exclusive Extras
Onhy Prmitm membsrs can get
acocess o exclisive areas and
activities, incleding Racerks
Gulch, Wiklemness and Premium
Sandbexes.

Sign-up Bonus
Join todsy and receive a L31,000
sign-up bonus, Use your bonus to
shop in S=cond Life! *

Mainland Building Rights.
Own lend and build in acbon-
packed arsas

= LE1.000 of wirual cumency borus. will be deposiBed dinecSly imo your Second Lile account B your
Framium membership is acihe for 45 consecutive days afier nflal sigun

= Linden Homes and aduT ensas e acoessible kor ondy Shose 12 peers and oider

Select a Premium Membership Plan
P Ve
Annual Membersig USD 72.00 .52

USD 22.50.00c A

Sekil 13. Premium Uyelik Segenekleri

d. Second Life Viewer indirme islemi
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Son asama olarak Second Life Viewer programimn yiklenmesi ve

ardindan kurulmasi islemi bulunmaktadir.
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W LiFe

Welcome to Second Life!

Wislcome

Your account is activated.
W our avatar is waiting for you!

Dawnlaad & inatall Second L=

To eaplare, commanicals and cannec] in Secand Like, joull reedi
dawnioad aur 30 brawsing sofwars I3 fastand easy 1 install
Seeand Lik ks campletoly e

Sekil 14. Second Life Viewer Indirme

Second Life igerisinde zengin 3B igerigi gdrmek ve kullanabilmek igin,
Windows, Mac OS ve Linux Uzerinde ¢alisan bir uygulama olan Second Life
Viewer kurulmalidir. Cogu web tarayicisi bu yukleyici yazilimi otomatik olarak
karsidan indirir; bu gerceklesmezse Second Life Viewer't Download& Install
Second Life Uizerine tiklanarak da indirme islemi gerceklestirilir. Kurulum siireci

hizl1 ve kolaydir, ancak hilgisayar bazi Sistem Gereksinimlerini karsilamalidir.

Second Life bu gereksinimleri kar silamayan sistemlerde ¢alismaz.
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EK-11: DersBilgi Formu (DBF)

DERSIN ADI VERI TABANI 2
BOLUM Bilgisayar Teknolgjileri
PROGRAM Bilgisayar Programcilig
DONEMI
DERSIN DiLi Tirkge
. Zorunlu Ders Meslek Dersi Segmeli
DERSKATEGORISI Ders
X
ON SARTLAR
Haftalik Ders . Bireysel
Sadti Okuslulfi tmi Ogrenme Siiresi Toplam
) 3 (Proje, Odev,
SURE VE DAGILIMI Arastirma,
Isyeri Egitimi)
4 56 64 120
Ders Kredisi AKTS Kredisi
KREDI (1kredi=25-30 saat)
(Imodul=1 kredi)
4 4

DERSIN AMACI

Bu ders ile dgrencinin, veritaban: ve sunucularim yoénetme ile
ilgili yeterliliklerin kazandirilmast: amaglanmaktadr.

OGRENME CIKTILARI VE

YETERLIKLER

1. Veritabanim kurmak

2. Teme tabloislemleri yapmak

3. lleri tabloislemleri yapmak

4.  Veritabam sunucusunu yonetmek

DERSIN iCERIGi VE
DAGILIMI
(MODULLERVE
HAFTALARA GORE
DAGILIMI)

Hafta Modiiller/igerik/Konular

1 Endustri standardi en az iki farkli Ureticinin sunucu
yazilimini kurmak

2 Veritabant  yonetim  panelini kurmak, Veritabani
olusturmak ve kullanicilar tammlamak

3 Veritaban olusturmak ve kullamcilarn tanimlamak,
Tablolar: tammlamak ve diyagram yonetmek

4 Tablolar1 tammlamak ve diyagram yonetmek, Veri
aktarmaislemleri yapmak

5 Vei aktama islemleri  yapmak, Var olan
veritabanindan yeni veritaban: olusturmak

6 Var olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak,
Gorunum, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri
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diizenlemek
7 GoOrunim, tetikleyici, atprogramlar ve indeksleri
diizenlemek
Gorinum,  tetikleyici, atprogramlar ve indekderi
8 dizenlemek, Kullanict rollerini, kullanici tamml: veri
tiplerini diizenlemek
Kullamici  rollerini, kullamct tammli veri  tiplerini
9 N
diizenlemek
10 Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek
1 KL{raI vg varsgyﬂan degerleri  duzenlemek, Veri
cogaltmaislemleri ve bakim plan yapmak
12 Veri cogaltmaislemleri ve bakim plan yapmak
13 Performans analizi veiyilestirmeleri yapmak
14 Performans analizi veiyilestirmeleri yapmak
15
16
EGITIM-OGRETIM Ortam Donamm Isyeri
ORTAMI VE DONANIM
Not/agiklama/tneri:
. Uygulanan Y Uizde
Y ontem )};gntem %)
Ara Sinavlar
OLCME VE Odevler
DEGERLENDIRME Projeler
Doénem Odevi
Laboratuvar
Diger
Donem Sonu Sinavi

OGRETIM ELEMANI

......................................... sahip 6gretim eleman

KAYNAKLAR

Ders kitabi, yardimcer kitap ve di ger kaynaklar

iSBIRLiIGI YAPILACAK
KURUM/KURULUSLAR

Ogrencinin konuyla ilgili olarak iletisim, arastirma, gozlem,
uygulama yapabilecegi yerler, diger alan dgretmenleri, sosyal
ortaklar, sivil toplum orgiitleri, cevrede bulunan i sletmeler, 6zel
kamu kurum ve kuruluslardr.
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Kisisel velletisim Bilgileri

Ad1 Soyads Mesut OZONUR
Dogum YeriveYih | Adana 1974
M edeni Durumu Evli

Adres

Cukurova Universitesi Adana Meslek Y tiksekokulu
Beyazevler Kampusu 01160 Cukurova/ ADANA

Telefon

[s: 0322 226 41 60 Dahili: 142 / Cep: 0530 886 61 65

E-posta adresi

ozonur@cu.edu.tr, mesutozonur@gmail.com

Ogrenim Durumu

Yil

Derece, Program

Doktora, Mersin Universitesi, Egitim Bilimleri

2009 - 2013 Engtitus, Egitim Bilimleri Anabilim Dal1 (Egitim
Programlari ve Ogretim)
Y tiksek Lisans, Cukurova Universitesi, Sosyal Bilimler

2000 - 2004 Engtitiisii, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Anabilim Dal1
Lisans, Firat Universitesi, Teknik Egitim Fakultesi,

1993 - 1997 Elektronik-Bilgisayar Ogretmenligi

1089 - 1993 Adana K_arsly_/_a!fa Tekm k ve Endustri Meslek Lisesi,
Elektronik Bolumu

Is Deneyimleri

Yil Kurum, Gorev

1997 - Devam Cukurova Universitesi Adana Meslek Y tiksekokulu

Bilgisayar Programciligi Bolumii, Ogretim Gorevlisi
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