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OZET

Bu arastirmada, 7. Sinif fen ve teknoloji dersinde dijital 6ykiileme siirecinde yaratici
drama kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticilia etkisini ortaya koymak amac¢lanmistir.
Arastirma, 2014-2015 egitim-6gretim yilinda, Mersin Ertugrul Gazi Ortaokulunda 7. Sinifta
6grenim goren 50 6grenci ile gerceklestirilmistir. 50 6grencinin 25’1 deney; 25’1 kontrol grubu
olarak belirlenmistir.

Arastirma, karma yontem desenlerinden acimlayici sirali karma yontem desenine uygun
olarak diizenlenmistir. Bu desene uygun olarak 6nce nicel veriler toplanmis daha sonra da nicel
verileri desteklemek igin nitel veriler toplanmistir. Arastirmanin nicel boyutunda dijital
oykiileme silirecinde yaratici drama kullaniminin, 6grencilerin; basari, tutum ve bilimsel
yaraticihiklan iizerindeki etkilerini incelemek icin “Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel
Arastirma Modeli” uygulanmistir. Arastirmada oOgrencilerin Fen ve Teknoloji dersi Isik
linitesindeki basarilarinin 6lgiilmesi amaciyla Kog¢ (2013) tarafindan gelistirilen Basar testi,
ogrencilerin fene karsi tutumlarini 6lgmek amaciyla Huyuglizel(2002) tarafindan gelistirilen
Fen Tutum Olgegi, kullamlmustir. Ayrica dgrencilerin bilimsel yaraticiliklarini 6lgmek amaciyla
Hu ve Adey (2002) tarafindan gelistirilen Denis Celiker ve Balim (2012) tarafindan Tiirkce'ye
uyarlanan “Bilimsel Yaraticilik Testi” kullanilmistir.

Arastirmanin nitel verileri ise acik u¢lu soru formu ve dijital 6ykiileme rubrigi ile
toplanmistir. Acik uglu soru formu 6grencilerin dijital oykiileme siirecinde yaratici drama
kullanimina iliskin goriislerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan olusturulmus ve
arastirma sonrasinda deney grubunda yer alan 6grencilere uygulanmistir. Ayrica uzman
goriislerine gore Ogrencilerin dijital oykiileme silirecinde olusturduklar dijital 6ykiilerin
niteligini belirlemek amaciyla “Dijital Oykiileme Rubrigi” kullanilmistir.

Arastirma sonucu dijital dykiileme siirecinde drama kullaniminin 7.smif 6grencilerinin
fen ve teknoloji dersindeki basarilari, fene karsi tutumlari, bilimsel yaraticiliklari tzerinde
olumlu yonde etkiye sahip oldugunu ortaya koymustur. Arastirmanin nitel verilerinden elde
edilen bulgularin nicel verileri destekler nitelikte oldugu tespit edilmistir. Ayrica arastirma
sonucunda dijital oOykiileme siirecinde drama kullanan deney grubunun 6ykiilerinin
niteliklerinin dijital 6ykiileme stlirecinde drama kullanmayan kontrol grubuna gore daha ytliksek
oldugunu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler:Dijital Oykiileme, Yaratici Drama, Bilimsel Yaraticilik,Basari, Tutum

Damisman:Dog. Dr. Isil TANRISEVEN, Mersin Universitesi, Egitim Bilimleri Anabilim Dali,
Mersin
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ABSTRACT

In this research, the aim was to demonstrate the influence of using creative drama on
achievement, manner and scientific creativity in the digital storytelling process for 7t grade
science and technology class. The research was implemented with 50 students attending classes
at Mersin ErtugrulGazi Intermediate School in the 7t grade during academic year 2014-2015.
Twenty-five out of 50 students were designated as experiment and 25 of them as control group.

The research has been organized in accordance with an explanatory sequential mixed
method design from among mixed method designs. In compliance with this design, quantitative
data were collected first and then qualitative data were collected to support quantitative data.
Utilization of creative drama in the digital storytelling process in the quantitative dimension of
the research, "Quasi-Experimental Research Model with Pretest-Posttest Control Group" was
applied to examine the effects on achievement, manner and scientific creativity of the students.
Creative drama was used in the digital storytelling process for the class held with the
experiment group and learning by has been achieved by means of using digital storytelling for
the class held with the control group. creativity criteria. In the research, the achievement test
developed by Kog¢ (2013) was used in order to assess and measure achievement of students in
the Isik Unit of Science and Technology Class and the science manner criterion developed by
Huyugiizel (2002) was used to measure and evaluate students' attitudes towards science.
Moreover, "Scientific Creativity Test" that was developed by Hu and Adey (2002) and adapted to
Turkish by DenisCeliker and Balim (2012) was used to asses and measure students’ scientific
creativity.

Qualitative data of the research were collected through open-ended questionnaire and
digital storytelling rubric. The open-ended questionnaire was created by the researcher in order
to specify students’ opinions about the use of creative drama in the digital storytelling process
and was applied to experimental group students after the research. Furthermore, according to
opinions of the specialists, "Digital Storytelling Rubric" has been used to determine the quality
of the digital stories that students have created during the digital storytelling process.

The research has revealed that the use of drama in the digital storytelling process had
a positive effect on the achievement of 7th grade students in the science and technology class,
manner toward science and scientific creativity. The findings obtained from the qualitative data
of the research have been proven to be supporting the quantitative data. Moreover, it has been
determined that the qualities of the stories of experimental group using drama in the digital
storytelling process were higher than the non-drama using control group in the digital
storytelling process.

Key Words:Digital Storytelling, Creative Drama, ScientificCreativity, Success, Attitude

Supervisor: Doc. Dr. Isil TANRISEVEN, Mersin University, Department of Educational Sciences,
Mersin
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1.GIiRIS
Bu boéliimde problem durumu, problem climlesi, alt problemler, sayiltilar, sinirhiliklar,

tanimlar, arastirmanin amaci ve 6nemi hakkinda bilgi verilmektedir.

1.1.Problem Durumu

Teknolojik gelismelerin yasamimizin her alaninda belirgin bir sekilde goriildigi
glinlimiiz toplumunda fen egitiminin 6nemi yadsinamaz. Fen egitimi; cocugun ilgi ve
ihtiyaclarini, gelisim diizeylerini, isteklerini temele alarak uygun metot ve tekniklerle
uygulanmas1 gereken somut bir egitimdir. Bir baska deyisle fen egitimi cocuga; yaratici
diistinme becerisi, iletisim kurma becerisi, mantik yiiriitme becerisi kazandirir. Bu sayede
cocuklarin yaraticiliklar: artar, ¢evreleri ile iletisim kurmalari ve gilinliik hayatta karsilastiklari
problemleri ¢6zmeleri daha kolay olur. Béylece ¢ocuklar kendi 6grenmeleri iizerinde kontrol
kurabilirler ve 6grenmeyi 6grenirler (Hanger, Sensoy ve Yildirim, 2003).

Fen egitiminin odak noktasini, fen ve teknoloji okuryazarligi kavrami olusturmaktadir
(Solmaz, 2007). Fen okuryazari bireyler, fen bilimlerine iliskin temel bilgilere ve dogal ¢cevrenin
kesfedilmesine yonelik bilimsel siire¢c becerilerine sahiptir. Bu bireyler, kendilerini toplumsal
sorunlarla ilgili problemlerin ¢6ziimii konusunda sorumlu hisseder, yaratici ve analitik
diisinme becerileri yardimiyla bireysel veya isbirligine dayali alternatif ¢6ziim Onerileri
tiretebilirler. Fen okuryazari bireyler, sosyal ve teknolojik degisim ve doniisiimlerin fen ve dogal
cevreyle olan iligkisini kavrar. Bununla birlikte fen okuryazar1 bir birey, bilgiyi arastirir,
sorgular ve zamanla degisebilecegini kendi akil giicti, yaratici diisiinme ve yaptig1 arastirmalar
sonucunda fark eder. Bilginin zihinsel siire¢lerde islenmesinde, bireyin icinde bulundugu
kiiltiire ait degerlerin, toplumsal yapinin ve inanclarin etkili oldugunun farkindadir. Ayrica, fen
bilimleri alaninda kariyer bilincine sahip olan bu bireyler, bu alanda gérev almak istemeseler
bile fen bilimleri ile iliskili mesleklerin, toplumsal sorunlarin ¢oéziimiinde 6nemli bir rolii
oldugunun farkindadir (MEB,2013).

Fen ve Teknoloji Programinin genel amaglarindan ilki 6grencilerin 6grenme becerilerini
ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip karsilastiklar1 sorunlara ¢éziim iliretmesi, fen
bilimleri ile ilgili kariyer bilinci gelistirme, giinlik yasam sorunlarina iliskin sorumluluk
almasim saglamaktir. Ikincisi ise bilimsel siire¢ becerileriyle beraber diger yasam becerilerinin
kullanilmasini saglayarak bilim insanlarinin bilimsel bilgiyi nasil olusturdugunu, olusturulan bu
bilginin gectigi stirecleri ve bilginin arastirmalarda nasil kullanildigini, bilimin tiim kiiltiirlerden
bilim insanlarinin ortak ¢abasi sonucu iiretildigini anlamaya katk:i saglamaktir. Son olarak da
bilimsel calismalar1 takdir etme duygusuyla beraber dogada meydana gelen olaylara iliskin

merak, tutum ve ilgi gelistirmek, bilimsel ¢alismalarda gtivenilirligin 6nemini fark ettirmek ve
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sosyo-bilimsel konulari kullanarak bilimsel diisiinme aliskanliklarini gelistirmektir (MEB,
2013).

Gilinimiiz fen egitimi programi da fen okuryazari bireyler yetistirmeyi amaclamaktadir.
Uygulanmakta olan program, o6grenciyi merkeze alan, 6grenci becerilerinin gelisimine
odaklanan, bilgi ve kavramlar1 yasamla iliskilendiren, bilgiyi lireten, hayatta islevsel olarak
kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararly, iletisim becerilerine sahip,
empati yapabilen, topluma ve kiiltiire katki saglayan isbirlikci 6grenmeyi destekleyen bir yapiya
sahiptir. Bu ozelliklere sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlar salt
bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklar1 dikkate alan, deger ve beceri kazandirma
hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bdylelikle iist bilissel becerilerin kullanimina
yonlendiren, anlamh ve kalic1 6grenmeyi saglayan, dnceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger
disiplinlerle ve giinliik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler ¢cevresinde biitiinlesmis bir
0gretim programlari toplami olusturulmustur (MEB, 2017).

Diinyada, hizla gelisen teknolojinin getirdigi bilgiye erisim kolaylig1 ve kiiresellesmenin
etkisiyle tilkelerin nitelikli insan giiciine olan ihtiyaci hizla artmaktadir. Bu insan kaynaginin
karsilanabilmesi icin, egitim sistemlerinde de baz1 degisiklikler yapilmistir. Ulkemizde, bu
degisime ayak uydurabilmek ve cagin gereksinimlerine uygun bireyler yetistirebilmek icin
egitim programlarinda koklu degisikliklere gidilmistir. 2005 egitim programlari genel olarak
incelendiginde programin davranis odakli, konu ve Ogretmen merkezli eski 6gretim
programlarindan oldukea farkli oldugu goriilmektedir. Buna paralel olarak fen bilgisi 6gretim
programi yapilandirmacilik, tematiklik, aktiflik ve 0Ogrenci merkezlilik ilkelerini temel
almaktadir. MEB (2004) tarafindan yaptirilan bir calismada 6gretmen goriislerine dayanarak bu
programin en giiclii ve en zayif yonleri belirlenmistir. Bu arastirmaya gére 6gretmenler; fen ve
teknoloji 6gretim programi taslagini genellikle anlasilir, programdaki aciklama ve ornekleri
yeterli bulmaktadir. Ancak 6gretmenlerin 6nemli bir kismi, 6gretim programindaki etkinlik
orneklerinin kazanimlar1 gergeklestirecek ve ongoriilen 6l¢me-degerlendirme yontemlerinin
kazanimlarin gerceklesme derecelerini ortaya c¢ikarabilecek nitelikte olmadigini ifade
etmislerdir. Ogretmenlerin énemli bir kismi 6grenilenlerin diger derslere transferinin
gerceklesmedigini ve kazanimlarin diger derslerdeki kazanmimlarla biitiinlesmedigini ifade
etmislerdir. Ayni calismada 6gretmen destek egitimi, dil birligi, fen ve matematik entegrasyonu,
fen ve hayat bilgisi entegrasyonu, birlestirilmis sinif kavrami, programin uygulanmasinda
kullanilacak kaynaklar gibi konularda eksiklikler oldugu ifade edilmistir. 2012 yilinda, Tiirk
Egitim sisteminde yapilan degisimler dogrultusunda 2012-2013 egitim-6gretim yilinda 4+4+4
egitim sistemine gecilmistir. Egitimde 4+4+4 sistemine gecilmesiyle beraber o6gretim
programlarinda yeniden diizenlemeler gercgeklestirilmistir. 2005 programinda 4. Sinif ve daha

st siniflardan itibaren “Fen ve Teknoloji” olarak adlandirilan ders, ilkokul 3. siniftan itibaren
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baslatilmis ve “Fen Bilimleri” adin1 almistir. Program; etkili kararlar verebilen, problem
¢Ozebilen, arastiran-sorgulayan, kendine giivenen, isbirligine acik, etkili iletisim kurabilen,
strdiiriilebilir kalkinma bilinciyle yasam boyu 6grenen fen okuryazari bireyler; fen bilimlerine
iliskin bilgi, beceri, olumlu tutum, algi ve degere; fen bilimlerinin teknoloji toplum- cevre ile olan
iliskisine yonelik anlayisa ve psikomotor becerilere sahip bireyler yetistirmeyi amag¢lamaktadir
(MEB, 2013). Ancak bu programda da bazi eksiklikler yer almaktadir.2013 programinda
kazanimlara iliskin 6rnek etkinliklerin ve degerlendirme onerilerinin verilmedigi gézlenmistir.
Bununla birlikte 2013 programinda o6rnek 6grenme etkinliklerinin yer almasi nedeniyle
ogretmenlerin alistiklart 6gretmen merkezli 6gretime geri dénmeleriyle sonuclanabilecegi,
ogrencilerin yaparak, yasayarak ogrenmelerine engel teskil edebilecegi belirtilmistir
Degerlendirme Onerilerine yer verilmedigi, degerlendirmenin sadece sonu¢ odakli oldugu ifade
edilmistir (Yiicel ve Ozkan, 2013). Ozcan ve Kiigiikoglu (2014) Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda yer alan kazanimlarin sayilarinin azaldigini belirtirken; Akmaz ve Kapucu (2014)
calismalarinda 6gretmenlerin Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda kazanim sayisinin
azaltilmig olmasimi programin giiclii bir ézelligi olarak tespit etmislerdir. Fen Bilimleri Ogretim
Programinin icerik boyutu ile ilgili Elmas, Aydogdu ve Saban’in (2014) c¢alismalarinda ise
0gretim programindaki konularin anlasilir, giinliik hayatla iliskilendirilebilir 6zellikte oldugunu
belirterek, olumlu goriis bildirmislerdir. Ayrica Berkant ve Kankili¢'in (2014) calismasinda da
icerik diizenlemesinin 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin dikkate alinarak yapilmasi
ogretmenler tarafindan gerekli bir degisiklik olarak nitelendirilmektedir. Ozbek ve Ayvaci
(2014) arastirmalarinda o6gretmenlerin programda yer alan kazanimlarin yogunlugunun
azalmasi, konularin bilissel seviyeye uygun olarak yeniden diizenlenmesi ve kilavuz kitap
uygulamasinin kaldirilmasi seklinde goriis bildirdiklerini ayrica programin egitim ve 6gretime
onemli katkilar getirme potansiyeline sahip oldugunu tespit etmislerdir. MEB, 2018 yilinda
uygulamasina baslanilacak olan yeni bir 6gretim programi olusturma siirecine gidilmistir. Bu
program dogrultusunda; Unitelerin aciklamalarinda sadelestirmeler yapilmis, kazanimlarin
icerigi sadelestirilmis ve net ifadeler ile kazanimlara sinirlamalar eklenmistir. Bununla birlikte
21. yuzyll becerileri baglaminda bilimsel siire¢, yasam becerilerinin yani sira yenilikgi
(innovative) ve girisimci diisiinme becerileri 6ne cikarilmistir. Ayrica Fen ve Miihendislik
uygulamalar adiyla; 4,5,6,7 ve 8. siniflarda egitim 6gretim doneminin son ii¢ haftasina karsilik
gelen besinci bir 6grenme alani eklenmistir (MEB, 2017).

Ginimiizde tulkelerin basarisi fen bilimleri alaninda ulasilabilecek basariya baghdir
(Akglin, 2000). Cocuklarin tutumlar1 erken yaslarda sekillenmeye basladig1 icin, ilk6gretim
doneminin fene yonelik olumlu tutum gelistirmede 6nemli bir yeri bulunmaktadir (Jewett,
1996). Bonwel ve Eison (1991)’a gore, fen derslerinin 6neminin bilinmesine ragmen fenin

uygulamali siniflarinda ¢ok énemli problemler yasanmaktadir. Ogrenciler fen dersini sikici, zor,
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karisik sanmakta ve fen icin yeterli beceriye sahip olmadiklarini diistinmektedirler. Bu durum
ogrencilerin fen 6grenmeye yonelik yeterli motivasyona ve cesarete sahip olmadiklarini ve
olumsuz tutum gelistirdiklerini gostermektedir. Tiirkiye'nin PISA ve TIMSS calismalarinin
tamaminda Ogrenci basaris1 acisindan ortalamalarin altinda yer almasi bu duruma
dayandirilabilir (Yildirim, 2011). Buna ek olarak Cil ve Cepni (2016), gelistirilen programlarin
uygulamada basarisiz olmasinda 6gretmelerin bilginin kesfedilerek degil anlatim yoluyla daha
anlasilir olacagina dair inancinin, 0gretmenlere verilen hizmet ici egitimlerin teorik ve sikici
olmasinin ve hizmet ici egitimlerde oOrnek uygulamalarin sunularak kendilerinden ne
beklendiginin acik olarak gosterilmemesinin etkili oldugunu ifade etmistir. Ayrica 6grencilerin
fen bilgisi dersinde basarisiz olmalarinda ise dersin yeterince somutlastirilmadan islenmesinin
de roliiniin biiyiik oldugu diisiiniilmektedir.

Somut kavramlarin zihinde canlandirilmasi daha kolay oldugundan, 6grenenler somut
kavramlari soyut kavramlardan daha kolay ve kisa siirede anlamlandirmaktadirlar. Bu nedenle
0grenen, soyut bir kavram (6rn. elektrik, atom, hiicre, vb.) somut 6rneklerle iliskilendirdiginde
yeni bilgiyi zihninde daha iyi yapilandirabilir ve anlamlandirabilir (Ekici, Ekici ve Aydin, 2007).
Soyut kavramlar anlatilirken, 6grencilerin gorsel ve zihinsel yapilarini harekete gecirebilecek
ogretim aktivitelerinin gelistirilip kullanilmasi olduk¢a énemlidir. Bilgisayar Destekli Ogretim,
bunlardan birisidir (Ertepinar, Demircioglu, Geban ve Yavuz, 1998). Ozellikle fen dersleri,
Bilgisayar Destekli Ogretim 'in uygulanmasi acisindan ¢ok elverislidir. Bunun nedeni de, bilimsel
kavram ve prensiplerin fen bilgisinde oldukca ¢ok olmasi ve uygun o6gretim tekniklerinin
kullanildig1 ders yazilimlar ile 6grenciye gorsel ve duyusal olarak hitap edebilmesidir
(Demircioglu ve Geban, 1996). BDO etkinlikleri, anlasilmasi gii¢ olan konu ve kavramlarinin
ogretilmesini, soyut kavramlarin somutlastirilmasini saglar (Demircioglu ve Geban, 1996).
Bilgisayarlarin 6grenme siirecine katilmasi yeni 68retim yontem ve tekniklerinin gelismesine
olanak saglamistir. Bu yontemlerden biri de dijital dykiilemedir.

Dijital oykiileme, alternatif bir egitim wuygulamasi olup, 0grencinin 6grenme
deneyimlerini medya araglarim1 kullanarak hikdyelendirmesine dayanmaktadir. Dijital
oykiileme 6zgiin bir 6gretim formu olarak tanimlanabilir. Fakat burada soézel imgeler yerine
daha cok gorsel imgeler kullanilir (Sayilgan,2014). Meadows (2003), dijital 6ykiilemenin
ogretileceklerin kamera, resim, yazi, fotograf, muzik ve ses gibi unsurlarin bir araya getirilerek
hazirlanan 2-5 dakikalik filmler oldugundan bahsetmistir. Dijital oykiiler goriintii, ses, miizikle
birlesen anlatim giiciiyle birlikte karakterlere, durumlara, deneyim ve kavramlara derin bir
anlam katan ve anlatilanlarin kaliciligini saglayan bir yontemdir (Rule, 2005). Bu siire¢ sonunda
kisisel sdylemlerin multimedya ile birlesmesinin iiriinleri olan yaratici filmler ise dijital
oykudiur. Dijital oykiileme, etkilesimli dijital bir ortamda, kullaniciya bu ortamin kontroliini

vererek onu aktif kilan, bir hikaye akisi icerisinde yol alirken kullanicinin zihninde bilgiyi
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kendince anlaml bir bigimde olusturmasina imkan veren, kendi bilgisini kesfetmesine, alistirma
ve uygulamalar ile bu bilgiyi pekistirmesine olanak taniyan, edindigi bilgiyi gercek yasam
durumlarina uygulamasimi saglayan etkili bir yaklasimdir. Jakes (2006), dijital oykiileme
yasantis1 geciren oOgrencilerin 21.yiizyilda sahip olmalar1 beklenen bir¢cok beceriyi
kullanabildiklerini ifade etmistir.

Dijital dykiilemenin bir egitim araci olarak kullanilmas1 dgrencilerin elestirel diisiinme
becerilerinin gelisimine (Robin,2008), kendi diisiincelerini organize etmelerine (Robin, 2008),
problem ¢ozme yeteneklerinin gelismesine (Askar ve Ozkan, 1992) ve o6grencilerin
motivasyonlarinin artmasina (Serin, Serin, ve Saygili, 2009) yardimc1 olmaktadir. Ogrencilerin
aktif olarak dijital 6ykiileme siirecine katilimlar1 bilgi okuryazarligi, yaratici olma, risk alma ve
etkili iletisim icin teknolojiyi kullanma iizerinde olumlu etkilere sahiptir (Jakes ve Brennan,
2005). Bu baglamada dijital dykiileme yonteminin 6grencilerin yaratici diistinme becerilerini
gelistirebilecegi soylenebilir. Bununla birlikte Dijital dykiileme anlatimi 6grencilerin istedikleri
konularda resimleme ve anlatim igeren dikkatle se¢ilmis hikdyelere dayanan bir yontemdir. Bu
yolla 6grenciler olusturduklar: éykilere kendi goriisleri, fikirleri ve deneyimleri hakkinda da bir
seyler katmaktadir (Liu vd., 2014).

Dijital oykiilleme 6grencilere ne 6grendiklerini bir baskasina 6gretme ve izleyicilere
sunmak Uzere etkilesimli medya araclarini kullanmay1 saglamaktadir. Dijital 6ykiilemede konu
hakkinda bilgiye ve bilgilerini medya formatina ¢evirme stirecinde diisiinme yetenegine ihtiyag
duymaktadir. Bu siireg kisisel ve anlamlidir, ¢linkii 6grenci bu durumda 6grendigi sey ile iliskiye
girmekte ve bunu daha farkli bicimlerde gosterebilme yollarin1 aramaktadir. Grup halinde
calismalar ise kisiler arasi iletisim kurma yetenegini gelistirirken bilgi paylasimini, farklh
acilardan bakisi gelistirmektedir. Ogrencilerin calismalarinin  bitiminde bir video-6ykii
hazirlarken mantikli bir mesaj olusturmalar icin problem ¢6zme ve elestirel diisiinme
becerilerini kullanmalar1 gerekmektedir (Ming vd.,, 2014).

Dijital Oykiileme giiniimiiz beklentilerini karsilayabilecek bir egitim-6gretim modeli
olabilecek ozelliklere sahiptir. Ayni zamanda ¢agin ihtiya¢ duydugu donaniml, var olan
durumlar1 anlamlandirabilen ve yorumlayabilen, yaratici bireyleri yetistirmede katki
saglayacagl dislinilmektedir. Dolayisiyla, bu yaklasimin, egitim alaninda gelecegi
bicimlendirecek olan yeni nesil icin daha farkli, yaratici, islevsel bir yaklasim oldugu
diisiiniilmektedir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013).

Sadik(2008), dijital oykiilemenin en ¢ok sanat ve beseri bilimlerin 6gretiminde etkili
oldugunu vurgularken, fen 6gretiminde de etkili bir yontem olabilecegini belirmistir. Gilbert,
Hipkins ve Cooper (2005), dijital dykiilemenin fen 6gretiminde etkili ve teknolojik bir arac
oldugunu ifade etmektedirler. Dolayisiyla, bu yaklasimin ¢agin kaliteli ve nitelikli birey arayisina

cevap olabilecek egitim ortaminin saglamasinda 6énem tasidigl sOylenebilir. Bu nedenle, fen
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egitiminde Ogrenme-6gretme siirecinde ortaminda dijital 6ykiilemenin kullanilabilirliginin
arttirilmasi gerektigi ifade edilmektedir (Ayvaz Tun¢ ve Karadag, 2013). Fen 6gretiminde
ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirebilecek yontemlerden biri de yaratic
dramadir.

San (2002) yaratict dramayi; “dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanarak, bir grup ¢alismasi icinde, bireylerin bir yasantiyi, bir olay1 bir fikri,
kimi zaman bir soyut kavrami ya da davranisi, eski bilissel oriintiilerin yeniden diizenlenmesi
yoluyla gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gézden gecirildigi siireclerde anlamlandirilmasi,
canlandirilmas1” olarak tamimlamistir. Tekerek (2007), yaratici dramay1 bireyin ozgiliven
kazanmasinda ve kendini var etmesinde islevsel olan, somuttan soyuta ya da soyuttan somuta
ilerleyen stirecte yaraticilik, diis giicii, ortak hareket etme, organizasyon, empati, i¢ disiplin,
ozgiirliik ve saygi gibi insani degerleri gelistirerek 6nemli katkilar saglayan bir yasanti olarak
tanimlamistir.

Drama, okul dncesi egitimden baslayarak iiniversite ve lisansiistii egitimi dahil olmak
lizere egitimin her kademesinde kullanilan ve farkli alanlarda uygulanabilen bir yontemdir
(Akyol, 2003). Bir egitim yontemi olarak dramanin amaci, ¢ocugun dogustan var olan
yaraticiligini gelistirmektir. Dramanin ¢ocuklarin gelisimini biitiinciil olarak destekleme 6zelligi
vardir. Cocuk bir duyguyu, diisiinceyi, olay1 dogac¢lama, rol oynama gibi teknikleri kullanarak
sergilerken tiim gelisim alanlar1 olumlu yoénde desteklenmis olur (Fazlioglu, 2011). Kendini
ifade etme becerilerinin gelisimi, grupla birlikte ¢alisabilme,estetik gelisim, yaratici diisiinme,
kendini anlama, s6zel ve sozel olmayan iletisim, dili kullanma, isbirligi icinde ¢alisma, problem
¢6zme, hayal glclniin gelisimi, insanlara karsi daha duyarli olma, kendine giiven duyma,
sorumluluk duygusu ve i¢ disiplin kazanma, dayanisma ve paylasma duygusunun gelisimi,
hosgorilii olma, demokratiklesme, sosyallesme, yaratici dramanin bireyin yasamina sagladigi
onemli katkilardir (Kéksal-Akyol, 2003; Yegen, 2003). ilkégretimde drama; yaparak-yasayarak
0grenmeyi, 6grenmenin kalici olmasini, ders konularinin kolaylasmasini, soyut kavramlarin
somutlastirilmasini, etkin ve anlaml bir 6grenmenin gerceklesmesini saglar (Hatipoglu, 2006).
Drama, bu yoniyle etkili ve anlamli bir 6grenme siireci gecirmeyi miimkiin kildigi icin fen
derslerinde de uygulanan bir yontemdir (Sagirh ve Giirdal, 2002).

Fen ve Teknoloji egitiminde cesitli yontemlerin kullanilmasina iliskin olarak yapilan
calismalar, cocuklarda gizli olan enerjinin ortaya cikarilmasi i¢in en uygun yontemlerden birinin
yaratict drama oldugunu gostermektedir. Fen derslerinde yaratict drama kullaniminin;
ogrencilerin derse karsi tutumlarina (Sagirh ve Giirdal,2002) , ders bagarilarina (Cam, Ozkan ve
Aving, 2009), elestirel diisinme becerilerine (Yilmazlar, Yagmur ve Takunyaci, 2013),
yaraticiliklarina (MEGEP,2007), sozli iletisimlerine, ogrencilerin deneyimlerini diinyaya

anlatmalarina (Bentley ve Watts, 1989) olumlu katki sagladigi belirlenmistir. Drama yontemin
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etkililiginin arastirildigi bir ¢alismada insanin kendisini daha iyi tanimasini ve yasayarak
o0grenmesini sagladigi tespit edilmistir. (Gonen ve Dalkilig, 1998). Yapilan arastimalarda hem
dijital oykiilemenin hem de yaratici dramanin 6grecilerin 6grenmeleri lizerinde 6nemli bir yer
tutugu gozlenmektedir. Bu nedenle 6grenme ortamalrinda dijital 6ykileme siirecinde yaratici

drama kullanimi 6grencilerin 6grenmeleri lizerinde 6nemli yer tututacagi disiilmektedir.

1.2.Arastirmanin Amaci
Arastirmanin temel amaci 7. Sinif fen ve teknoloji dersinde dijital 6ykiileme siirecinde

yaratict drama kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticiliga etkisini ortaya koymaktir.

1.3. Arastirmanin Alt Problemleri

1. 7.smif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki basarilari deney ve kontrol grubu
arasinda anlamh bir farklilik géstermekte midir?

2. 7.sinif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki bilimsel yaraticiliklar1 deney ve kontrol
grubu arasinda anlamli bir farklilik gostermekte midir?

3. 7.smnif ogrencilerinin fen ve teknoloji dersindeki tutumlar1 deney ve kontrol grubu
arasinda anlaml bir farklilik géstermekte midir?

4. Uzman gorislerine gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin olusturduklari dijital
oykiilerin nitelikleri nasildir?

5. Deney grubunda yer alan O6grencilerin dijital dykiileme siirecine iliskin gorisleri

nelerdir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Ulkemizde fen ve teknoloji dersi 6gretim programi yapilandirmaci 6grenme yaklagimini
temel almistir. Bu egitim anlayisinda yetistirilmesi istenen insan modelinde 6grendiklerini
yeniden diizenleyip, farkli alanlara uygulayip, yeni iiriinler, sentezler ortaya koyabilen, yaratici
diistinceler olusturabilen, diinyay: iyi bir sekilde inceleyen ve algilayan bireyler yetistirmek
egitimin 6nemli hedefleridir (Bektas ve Horzum, 2010; Gardner, 2006;). Sasan (2002);
yapilandirmaci 6grenme yaklasiminda, her 6grencinin farkli o6zelliklere sahip oldugunu bu
sebeple de egitim siirecinde 6grencilere farkl etkinlikler yaptirilmasi gerektigini ifade etmistir.
Bu nedenle yapilandirmaci 6grenme yaklasima gore segilecek 6gretim yontem ve teknikleri,
ogrencilerin edindikleri bilgileri irdeleyebilmelerini, onceki bilgileriyle ve giinliik hayatla
iliskilendirebilmelerini saglayan nitelikte olmalidir. Bu yo6ntemlerden biri de dijital
oykiilemedir.

Sadik (2008), dijital 6ykilemenin en ¢ok sanat ve beseri bilimlerin 6gretiminde etkili

oldugunu vurgularken, fen 6gretiminde kullanildifinda da etkili bir yontem olabilecegini
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belirmistir. Martinelli ve Zinicola (2009), ilkogretim okullarinda fen 6gretimi sirasinda dijital
oykiileme yonteminin kullanilmasinin 6grenciler iizerinde olumlu bir etkisi oldugu ifade
etmektedirler. Ayvaz Tun¢ ve Karadag (2013); o6grencilerin dijital oykiilleme siirecini
tasarlamasinda o6grencilerin hayallerini, disiincelerini ve yaraticiliklarini 6n plana
¢ikarmalarinin  6neminden bahsetmektedir. Boylece, etkilesimli ortam tasariminin
gelistirilmesini saglayan etkili bir 6gretim siireci olusturabilmektedir. Ancak, yapilan ¢alismalar
dijital oykii olusturma silirecini olumsuz etkileyebilecek durumlarin ortaya c¢ikabildigini
gostermektedir. Ornegin Sancar Tokmak, Siirmeli ve Ozgelen (2014) {iniversite 6grencileriyle
yaptiklar1 ¢calismada, 6grencilerin 6ykii olusturma siirecinde ¢ok zorlandiklarini1 ve bu asamada
yasanilan zorluklarin 6grencilerin siirecten ¢ok {liriine odaklanmasina sebep oldugunu tespit
etmislerdir. Arastirma sonucu, 6grencilerin yaratici diisiinme ve gorsel materyaller olusturmada
sikint1 yasadiklarimi géstermistir (Sancar Tokmak, Siirmeli, ve Ozgelen, 2014). Yiiksekyalcin,
Tanriseven ve Sancar Tokmak (2016), yaptiklar1 arastirmalarinda yaratici dramanin bu
sorunlarin ¢oziimiinde etkin bir yontem olabilecegini ifade etmislerdir. Arastirma, dijital
oykiileme siirecinde yaratict dramanin kendini ifade etme ve fikir olusturmada, dikkat gekmede,
soyut kavramlarin somutlastirilmasinda, konularin degerlendirmesinde ve Ozetlenmesinde
kullanilabilecegini ortaya koymustur. Bununla birlikte yaratici drama kullaniminin 6grenme-
O0gretme siirecini, 6grencinin ilgisini cekmeyi ve smif yonetimini kolaylastiracag: belirlenmistir.
Ogretim kademelerinin tiim basamaklarinda drama egitiminin 6grencilerin empati kurmalarina,
kendine ve karsisindakine gliven duymasina; iletisim ve problem ¢6zme becerileri ile sosyal-
duygusal yonden gelismelerine; cevresiyle olumlu iligkiler kurabilmesine ve yaraticiliklarinin
gelismesine yardimci oldugundan bahsedilmektedir.(Akoguz, 2002; Dikici, Glindogdu ve Kog,
2003; Kara ve Cam, 2007; Giiven-Metin, 1999; Okvuran, 2000).

Buradan yola ¢ikarak yaratici dramanin dijital 6ykiileme siirecinde kullaniminin etkin
ogrenmeye katkida bulunacagi diistiniilmektedir. Ayrica alan taramasinda fen 6gretiminde
dijital oykiileme ydnteminin yaratici drama ile birlikte kullanilmasini ele alan arastirmalara
rastlanmamistir. Bu yoni ile yapillan bu arastirmanin dramanin teknolojiyle
biitiinlestirilmesinin etkililigini ortaya koyma anlaminda alan yazina katki saglayacagi

diisiintilmektedir.

1.5.Arastirmanin Sinirhiliklar:
Bu arastirmanin sinirliliklar: séyle belirlenmistir:

1. Buarastirma 2013-2014 6gretim yilinda Fen ve Teknoloji dersi programinda yer alan
[sik linitesi ile sinirlidir.

2. Arastirmanin ¢alisma grubu 40 tane 7. Sinif 6grencisi ile sinirhdir.

3. Arastirma ortaokul 6grencilerine uygulanacak 6lcekler ile sinirhdir.
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1.6. Tanimlar

Oyun:Fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistirmek
amaciyla gercek yasamdan farkli bir ortamda yapilan, sonunda maddi bir cikar saglamayan,
kendine 6zgi belli kurallara sahip, sinirlandirilmis yer ve zaman iginde siiren, goniilli katilim
yoluyla toplumsal grup olusturan ve katilanlari tiimiiyle etkisi altinda tutan eglenceli bir
etkinliktir. (Tamer, 1990). Oyun, ¢ocuklarin gelisiminde dnemle yer alan bir etkinliktir. Cocuk,
kendi kendine veya arkadaslari ile her alanda oyun oynamanin ve sosyallesmenin bir yolunu
bulur. Oynadigi oyunlarla sorumluluk alir, toplumsal kurallar1 6grenir. Diisiince, duygu ve
iliskiler acisindan oyun yoluyla kontrol kazanir.

Dijital Oykiileme: Dijital 6ykii, gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel coklu ortam olanaklarini
ve ortamlarimi kullanarak olusturulan kisa hikayelerdir. Dijital bir ortamda, ses, resim, grafik,
hareketli grafik, goriintii, miizik ve metne dayali anlatimin olusturulmasi siirecidir (Figa, 2004).

Bilimsel Yaraticilik: Kullanisli ve adapte edilebilen bilimsel teoriler, arastirma
yontemleri veya ampirik bulgular iiretmek icin gerekli kisisel yetenek; bilim insaninin sira disi
ve kullanigh bir triin tiretmeye yatkin kilan kisisel nitelik olarak tanimlamistir (Grosul, 2010).

Yaratici1 Drama: Egitimde yaratici drama; her hangi bir konuda, doga¢lama, rol oynama
gibi tekniklerden yararlanarak, bir grupla ve grup tiyelerinin birikimlerinden, yasantilarindan
yola ¢ikarak canlandirmalar yapmaktir (Adigtizel, 2006).

Basar:: Genellikle, 6grencinin psikomotor ve duyussal gelisiminin disinda kalan, biitlin
program alanlarindaki davranis degisimlerini ifade eder (Erdogdu, 2006).

Tutum: Tutum, bir bireye atfedilen ve bireyin bir nesne veya bir Kisi ile ilgili diisiince,
duygu ve davramslarimi diizenli bir bicimde olusturan bir egilim olarak tanimlanmaktadir
(Kagiteibasi, 2005).

Fen ve Teknoloji: Dogayi insanlarin anlayabilecegi sekilde ¢ok yonlii analiz eden; doga
ve doga oOtesi varliklar1 (biyotik, abiyotik), olaylar1 ve bunlarin arasindaki gercek objektif-
stibjektif (algilanabilen ve algilanamayan) bilgileri insanlarin hizmetine takdim eden bilim
dalidir. Fizik, Kimya, Biyoloji, Matematik, Astronomi, Jeoloji ve diger doga bilimlerinin hepsi fen
bilgisi sahasina girer.

Dijital Oykiileme Siirecinde Drama: Dijital dykiileme siirecinde éykiiniin baslangic
noktasi, senaryonun olusturulmasi, gorsel ve isitsel materyallerin tasarlanmasi, gorsel ve isitsel
materyallerin hazirlanmasi, gorsel ve isitsel materyallerin senaryo ile birlestirilerek dijital
oykiiniin olusturulmasi ve dijital 6ykiiniin sunumu asamalrinda 6grencilerin gruplar halinde rol

oynama, doga¢lama gibi drama tekniklerini kullanarak canlandirma yapmalaridir.
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2. KURAMSAL ACIKLAMALAR VE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde; fen bilimleri egitiminin amaci, 6nemi; 6grencilerin fen derslerine karsi
tutumlari, yaratici diisiinme ve fen egitimi, dijital oykiileme, yaratici drama ile ilgili kuramsal
bilgi ve ilgili arastirmalar hakkinda bilgi verilmektedir.

2.1. Fen Bilimleri Egitiminin Amaci ve Onemi

Bilgi caginin yasandigi giintimiiz toplumlarin gelismesinin fen bilimlerindeki gelismelere
paralel olarak gerceklestigi soylenebilir. Cag1 yakalayip asabilmek i¢in sadece bilim ve
teknolojideki ilerlemeleri takip etmek yetmemekte bununla birlikte yeni teknolojiler de
tiretmek gerekmektedir. Bunu saglayabilmek icin yaratici diisiinebilen, arastiran, gordiiklerini
ve disiindiiklerini ifade edip pratige gecirebilen cevrelerine karsi duyarli bireylere ihtiyac
oldugu bunun da ancak kaliteli bir egitimle saglanabildigi diisiiniilmektedir.

Bilim ve teknolojide meydana gelen degisimler fen bilimlerinin énemini arttirmaktadir
(Turgut ve digerleri, 1997). Fen bilimleri gozlenen dogay1 ve doga olaylarini sistemli bir sekilde
inceleme ve hentiz aciklanmamis olaylar1 kestirme gayreti olarak tanimlanabilir (Cepni, 2005).
Fen kavrami, insanin dogal cevresindeki isleyisi amagcli ve planh bir ¢calismayla kesfetmesi ve
test etmesi, onlar1 yeni baglantilar icinde ayirip, biitiinlestirme siireci ve bu yolla edinilmis
giivenilir bilgiler biitiintdiir. Fen egitimi ise bu bilgi ve becerilerin kisilere kazandirilmasi i¢in
yapilan etkinlikler olarak tanimlanabilir (MEB- UNICEF, 1995).

Fen bilgisi dersinin okul programlarinda yer alma gerekcesini Cepni (2005) 3 bashk
altinda toplamistir;

1. Fen konularinda genel bilgi sunmak (Fen okuryazarligi kazandirmak)
2. Fen dersi araciligiyla zihin ve el becerileri kazandirmak
3. Fen ya da teknoloji alanindaki mesleki egitime temel olusturmak.

Fen 6gretiminin amaclarindan da anlasilacagi gibi bireylerin dogay1 ve yasadiklari
cevreyi tanima etkinlikleri 6nem kazanmaktadir. Bireylerin dogada meydana gelen olaylardan
cikarim saglamak icin dogayla etkileserek ve dogadaki olaylar1 gézlemleyerek bilgi edinmeleri
gerekir. Boylelikle bireyin cevresinde meydan gelen olaylar1 anlayip, yorumlayabilmesi i¢in
o0grenecegi bilgileri zihninde yapilandirmasi ve kendine 6zgl c¢ikarimlarda bulunmasi
gerekmektedir (Isman ve digerleri, 2002). Bu nedenle fen egitiminde yalnizca kuramsal bilgilere
agirhik vermek bireyin gercek diinya ile baglantilarini zayiflatacagindan yasama doniik gercek
problem ve sorular fen bilimlerinin merkezinde yer almaktadir. (Turgut ve digerleri, 1997).

[Ikogretim okullarinda da fen 6gretiminin en énemli amaglari, 6grencilerin gevrelerini
daha iyi anlamalarin1 ve fenne karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamaktir (Dogru ve
Aydogdu, 2003). Fen derslerinde bireylerin icinde yasadiklari cevreyi ve evreni bilimsel yonden
ele alip incelemeleri amaglanir. Ciinkii onlarin hayata kolay uyum saglamalari, icinde

bulunduklar ¢evreyi ¢ok iyi gdzlemlemelerine ve miimkiin oldugunca olaylar arasinda neden-
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sonug iliskilerini kurarak sonu¢ elde etme yollarin1 6grenmelerine baglidir. Bu bakimindan
ogrenciler fen derslerinde cevrelerini bilimsel metotlarla inceleyerek olay ve durumlar
karsisinda objektif diisinme ve dogru kararlar verme aliskanligi kazanirlar (Kaptan ve
Korkmaz, 2002).

Fen bilgisi egitimi, cocugun cevresindeki cekici ve sasirtici zenginligin egitimidir. Ayrica
bu egitim c¢ocugun ilgi ve ihtiyaclari, gelisim duzeyi, istekleri, cevre imkanlar1 géz oniine
alinarak, yogun metot ve tekniklerle yapilmasi gereken somut bir egitim olmalidir (Giirdal,
1998). Somut bir egitimde ancak yaparak ve yasayarak 6grenilebilir. Deneyler yoluyla 6grenilen
fen dersleri 6grencilerin soru sormalarini, gozlem yapmalarini, hipotez kurmalarini, veriler
toplayip, analiz etmelerini ve sonug elde edip genellemelere varmalarini gerektirmektedir..
Bunun yani sira fen 6gretimi; yaratict ve kritik diisinme becerilerini gelistirmekte, bilimsel
diisinmenin temelini olusturan kavramsal sistemlerin anlasilmasini, sorunlari ve problemleri
ortaya koymada kendine giiven gelistirmeyi saglamaktadir (Serin, 2001).

Fen egitimi ¢ocuga yaratici diisinme becerisi kazandirir. Bununla birlikte cevreyi
tanimas1 ve c¢evreye uyum saglamasi kolaylasir. Ogrencinin, 6gretmeni, ailesi ve cevresi ile
iletisim becerileri de artar. Cocugun dili gelisir. Ciinkii dil gelisimi yasadigl, etkilesimde
bulundugu nesneler ve olaylarla daha kolay saglanir. Fen egitimi alan bireyin dili gelisirken
mantik yiiriitme becerisi de artar. Bu sayede de problem ¢ézme becerisi gelisir. Ogrencilerin fen
becerileri gelisirken, pratik hayattaki becerileri de artar ve fen egitimi ile birlikte diger konulari
o0grenmeleri kolaylasir. Boylece ¢ocuklar “6g8renmeyi Ogrenirler” (Hanger vd., 2003). Bu
aciklamalardan da anlasilacag gibi diisiinen, irdeleyen, bilgiye ulasabilen ve yaratici bireyler
yetistirilmesinde fen egitiminin 6nemi biiytiktiir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunun 2. Maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitimin
Temel Ilkeleri esas alinarak hazirlanan ve tiim bireylerin fen okuryazar olarak yetistirilmesini
amaglayan Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinin temel amagclar su sekilde belirtilmigtir
(MEB, 2013).

1. Biyoloji, Fizik, Kimya, Yer, Gok ve Cevre Bilimleri, Saglik ve Dogal Afetler hakkinda temel
bilgiler kazandirmak,

2. Doganin kesfedilmesi ve insan-cevre arasindaki iliskinin anlasilmasi siirecinde, bilimsel
stre¢ becerilerini ve bilimsel arastirma yaklasimini benimseyip karsilasilan sorunlara
¢6zlim liretmek

3. Bilimin toplumu ve teknolojiyi, toplum ve teknolojinin de bilimi nasil etkiledigine iliskin
farkindalik gelistirmek,

4. Birey, cevre ve toplum arasindaki karsilikl etkilesimi fark etmek ve toplum, ekonomi,
dogal kaynaklara iliskin siirdiiriilebilir kalkinma becerileri gelistirmek,

5. Fen bilimleri ile ilgili kariyer bilinci gelistirmek,

11
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6. Giinlik yasam sorunlarina iliskin sorumluluk alinmasi ve bu sorunlari ¢é6zmede fen
bilimlerine iliskin bilgi, bilimsel siire¢c becerileri ve diger yasam becerilerinin
kullanilmasin saglamak,

7. Bilim insanlarinin bilimsel bilgiyi nasil olusturdugunu, olusturulan bu bilginin gectigi
slirecleri ve yeni arastirmalarda nasil kullanildigini anlamaya yardimci olmak,

8. Bilimin tiim kiiltiirlerden bilim insanlarinin ortak cabasi sonucu iiretildigini anlamaya
katki saglamak ve bilimsel ¢calismalari takdir etme duygusu gelistirmek,

9. Bilimin teknolojinin gelismesi, toplumsal sorunlarin ¢éziimii ve dogal c¢evredeki
iliskilerin anlasilmasina olan katkisini takdir etmeyi saglamak,

10. Dogada meydan gelen olaylara iliskin merak, tutum ve ilgi gelistirmek,

11. Sosyo-bilimsel konular1 kullanarak bilimsel diisiinme aliskanliklari gelistirmek.

2.2. Fen Bilimleri Dersi Ogretim Program

Ogretim programi genel olarak istenen davraniglari meydana getirebilmek icin
planlanan etkinliklerin tiimii olarak tanimlanabilir (Ornstein ve Hunkins, 1988). Son yillarda
bilim ve teknolojide meydana gelen gelisimlere bagli olarak bireylerin sahip olmas1 gereken
bilgi, beceri ve deneyimlerde degismektedir. Bu gelismelere uygun olarak bireylere
kazandirilmak istenen davranislarda degisime ugramaktadir. Bu sebeple tiim iilkelerde
uygulanan O6gretim programlar: belirli araliklarla degistirilir ya da revize edilir (Dindar ve
Taner, 2011).

Son yuzyll icerisinde iilkeler bilimsel ve teknolojik gelismelerden geri kalmamak,
ilerlemenin siirekliligini saglamak icin fen bilimlerine 6zel bir 6nem vermektedir. (Ayas, 1995;
Unal, 2003). Bu da ancak iyi bir fen 6gretim programiyla saglanabilmektedir. Cumhuriyet
doneminden giiniimiize kadar fen programlarinda degisimler gerceklesmistir. Bu degisimler
gerceklesirken de mevcut programlarin ve daha onceki programlarin aksayan yonleri dikkate
alinmistir (Ayas,1995). Ulkemizde tarihsel siire¢c icerisinde kapsamli program gelistirme
calismalar1 tam olarak gergeklestirilememistir. Yapilan uygulamalar, ders ekleme ¢ikarma, yeni
kitaplar yazma ve ceviri yoluyla yurt disinda gelistirilen programlarin iilkemize uyarlanmasi
seklinde olmustur. Bununla birlikte yakin ge¢miste yeni ve kapsamli programlar olusturma
yoluna gidilmistir. Bu diisiinceyle programlar artik bir konu listesi degil, 6gretmene dersini
planlamasinda yardimci olacak ve ona yol gosterecek bir rehber olarak diistiniilmeye
baslanmigtir (Unal, Costu ve Karatas, 2004). Asagidaki Tablo 2,1’de 1968’den giiniimiize

uygulanan fen programlarin genel 6zellikleri belirtilmistir.
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Tablo 2.1:
Gegmisten gliniimiize fen programlarinin icerigi
YIL PROGRAMIN ADI PROGRAMIN iCERIGIi
1968 Fen ve Tabiat Bilgisi Programdakitemel amaclar su sekilde 6zetlenebilir:

Dersi Ogretim Programi

1992 Fen Bilgisi Dersi Ogretim
Programi

2000 Fen Bilgisi Dersi Ogretim
Programi

2004-2005 Fen ve Teknoloji Dersi
Ogretim Programi

2013 Fen  Bilimleri  Dersi
Ogretim Programi

e Ogrencilere yasadiklari cevreyi tanitmak
e Fen dersini sevdirmek.
Bu programda fen dersinin bilgi kismi yogun olarak
verilmistir. Arastirma yapma ve sorgulama kismi zayif
kalmigtir. Ogrencilerin yapabilecekleri etkinliklerin
sayisi ¢cok azdir.
Bu programda fen egitiminde laboratuvar yontemi
kullanilmaya baslanmistir. Ayrica programda insanin
cevreye etkilerine de vurgu yapilmistir.
Bu program yapilandirmaci egitim anlayisini temel
almistir. Bu program onceki programlardan oldukca
farkli olup programin asil hedefi fen okuryazari
bireyler yetistirmek olarak belirtilmistir. Ciinkii bu
programda o6grenci merkezlilik esas alinmistir ve
2005 programina temel olusturmustur.Bu
programdan yetistirilmesi amaclanan birey 6zellikleri
su sekilde belirtilmistir:
e Sorgulayan, deney yoluyla bilgileri toplayan ve
topladig bilgileri analiz edebilen
e lletisimi giiclii
e Sorumluluk sahibi
Karsilasilan  bilimsel sorunlara bilimsel
yontemlerle ¢6ziim bulabilen
e Yaratic, elestirel diislinebilen bireyler

e ilk defa bir fen programma dogrudan
teknoloji, toplum ve toplum-cgevre
kazanimlari1 eklenmistir.

e Fen ve teknolojinin dogasinin anlasilmasi,
toplum ve cevreyle iliskilerin kavratilmasi
programin ana hedeflerindendir.

e Oldukca 68renci merkezli olarak kurgulanmis
bu programda, 6§renmeyi 6grenme ve fenne
yonelik mesleklerle 6zendirme vurgular1 da
yer almistir.

e Ogrencinin fene karsi olumlu tutumlarinin
gelistirilmesi ile ilgili en c¢ok kazanim
barindiran programdir.

e 2005 programinin revizyonu olarak
degerlendirilebilir.

e 2005 programinin oldukca karmasik yapisi
daha anlagsilir hale getirilmis ve program biraz
da yeterlilik temelli haline getirilerek konu

yuki hafifletilmistir.
e Onceki programda bulunan fen okuryazarhig),
fen-teknoloji-toplum-cevre vurgusu ve

tutumlar  biiyiikk  oranda = korunmustur.
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Sirdiirtlebilir  kalkinma  anlayisi fen
bilimlerine iliskin Kkariyer bilincine sahip
bireyler yetistirme ve bireylerin fen
okuryazari olmasi icin sahip olmalar1 gereken
becerilere odaklanmistir. Fen okuryazaligi icin
yaraticilik, girisimcilik ve analitik diisiinme
becerileri programa eklenmis, arastirma
sorgulamaya dayali 6grenme  anlayisi
benimsenmis ve kazanim sayilar1 azaltilmistir

2017 Fen  Bilimleri  Dersi

Ogretim Program Icerik hafifletilmistir.

Unite siralamasi degistirilmistir.

Inovasyon ve girisimcilik eklenmistir.

Sarmal yap1 kismen korunmustur.

Karar verme ve tartisma becerilerine agirlik

verilmistir.

e Evrensel, milli ve bilimsel etik degerlere yer

verilmistir.

Tablo 2.lincelendiginde ge¢misten giiniimiize kadar fen oOgretim programinda da
onemli degisiklikler yapildig1 goriilmektedir. Bu degisimlerin en 6nemlisi ise yapilandirmaci
o0grenme yaklasimidir. Yapilandirmaci yaklasim tiim diinyada etkinligi kabul gérmiis olup son
yillarda gelistirilen programlar iizerinde etkisini gosterdiginden 6nemi son derece artmistir
(Hodson ve Hodson, 1988). Bu nedenle ileri iilkelerin son yillarda gelistirdigi programlardan
hareketle 2000 yilinda 6grenci merkezli, aktif egitime 6nem veren, ders kitaplarini ana kaynak
degil yardimc1 kaynak olarak goren, ogrencinin bilgiye kendisinin ulagsmasini hedefleyen,
bilimsel 6gretim stirecini ve yapici-yaratici yontemi hedef alan yapilandirmaci yaklasimin
hedeflerine uygun bir Fen Bilgisi Programi hazirlanmistir (MEB, 2000). 2004 yilinda ise Fen ve
Teknoloji olarak dersin ad1 degistirilmistir. Talim Terbiye Kurulu Baskanlig1 “Fen Bilgisi Dersi
Ozel Ihtisas Komisyonu” tarafindan 2004 yilinda ilkégretim 6,7 ve 8. Sinif Fen ve Teknoloji Dersi
Ogretim Programi hazirlanmigtir (MEB, 2005). Bu 6gretim programi égrencilerin arastiran,
problem ¢6zen, elestirel ve sorgulayic1 bakis acisina sahip, yasam boyu 6grenen bireyler olarak
yetistirilmesini amag¢lamistir. Yasam boyu 6grenmenin saglanabilmesi i¢in de bireylerin fenle
ilgili beceri, tutum, deger, anlayis ve bilgilerinin gelistirilerek “fen okuryazar1” olmalari
hedeflenmistir (Aral, 2012).

Fen bilgisi dersinin amaci yalniz mevcut bilgileri aktarmak degil, 6grenciye bir konu
lizerinde diisiinme, varsayimlar liretme, denenceler gelistirme ve test ederek bir sonuca ulasma
yetisi, analitik diistinme becerisi kazandirmaktadir (MEB, 2000). Bu o6zellikler goz oniine
alindiginda programda 6gretme-6grenme siirecinin merkezine 6grenci konulmus, 6grenmenin

o0grencinin ihtiyaclarina ve bireysel farkliliklarina gére planlanmasi ve bu yolla 6grencinin

14



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

ogrendigi bilgileri kendine gore yapilandirmasina izin verilmesi 6n gortilmiistir. Bu yolla bilgiyi
ezberleyen bireyler yerine ihtiya¢ duyacagi kadar bilgiyi 6zilimseyerek Ogrenen bireyler
yetistirilmesi amaclanmistir. Béylece bireylerden fen ile 6grendikleri bilgi ve kavramlari giinliik
hayatta kullanmalar1 beklenmektedir (Pagan, 2006). Yapilandirmaci anlayisin bir yansimasi
olarak program, alternatif 6lgme ve degerlendirme araclarinin kullanilmasini 6n gérmektedir.
Ayrica program sarmallik ilkesine uygun bir bicimde hazirlanmistir ve diger derslerle paralellik
gozetilmistir (MEB, 2006). Bu programin amaclari dogrultusunda 6grencilerden; karsilasilan
sorunlara bilimsel yontemlerle ¢6ziim bulmalari; yaratici, elestirel ve bilimsel diisiincenin bilim
ve teknolojideki gelismelerin siirekli oldugunu kavramlara; fen bilimlerine merak duymalar1 ve
belirli diizeyde bilgiye sahip olarak bu bilgileri glinliik yasama transfer edebilmeleri; bilimsel
diisiincenin temelini olusturan go6zlem, arastirma, inceleme ve deney yapma becerisi
kazanmalari; yapacaklari etkinliklerle bilgiye kendilerinin ulasmalari, edindikleri bilgileri analiz
edebilmeleri, bu bilgiden yaratici yonlerini gelistirerek yararlanabilmeleri beklenmektedir
(MEB, 2005).

2013 yilinda yapilan degisiklikle Fen ve Teknoloji dersi adi Fen Bilimleri olarak
degistirilmistir. Fen bilimleri 6gretim programi 2013-2014 egitim-6gretim yilindan itibaren
uygulanmaya konulmustur. Ilkokulun ilk dért yilinda sinif égretmenleri tarafindan, ortaokul
5,6,7 ve 8.smiflarda ise brans 6gretmenleri tarafindan okutulmaya baslanmistir. 2013 programy,
strdiiriilebilir kalkinma anlayisi ile fen bilimlerine iliskin kariyer bilincine sahip bireyler
yetistirme ve bireylerin fen okuryazari olmasi i¢in sahip olmalar1 gereken becerilere
odaklanmistir. Fen okuryazarligi icin yaraticilik, girisimcilik ve analitik diisiinme becerileri
programa eklenmis, arastirma sorgulamaya dayal 6grenme anlayisi benimsenmis ve kazanim
sayilar azaltilmistir (MEB, 2013). 2017 programinda ise bilimsel siire¢, yasam becerilerinin
yani sira yenilikei (innovative) ve girisimci diisiinme becerileri 6ne ¢ikarilmistir. Ayrica Fen ve

Miihendislik uygulamalarinin alanlari arttirilmistir (MEB, 2017).

2.3. Fen Bilimleri Ogretiminin Vizyonu ve Fen Okuryazarhgi

Fen okuryazarligl terimi ilk defa 1950’lerin sonlarinda “Amerikali Okullar1 I¢in Bilimsel
Okuryazarligin Anlam1” isimli yayinda kullanilmistir (De Boer, 2000). Daha sonra fen
okuryazarligi uluslararasi olarak taninan egitsel bir slogan ve egitsel bir ama¢ olmustur. Fen
okuryazarligl halkin genel anlamda bilim hakkinda bilmesi gerekendir. (Duran, 1993 ; akt
Lougksch, 2000). MEB (2013) Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlifi tarafindan hazirlanan
programda Fen Bilimleri Dersinin vizyonu; “bireysel farkliliklari ne olursa olsun biitiin
ogrencilerin fen okuryazari olarak yetismesidir ” seklinde belirtilmektedir.

Fen okuryazarligi konusunun ¢ok kapsamli olmasindan dolay1 literatiirde bircok tanim

bulunmaktadir. Ulkemizdeki programda fen okuryazarhf su sekilde tanimlanmaktadir:
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“Bireylerin arastirma-sorgulama, elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme
becerilerinin gelistirmeleri, yasam boyu 6grenen bireyler olmalari, etrafindaki diinya hakkinda
merak duygusunu siirdiirmeleri icin gerekli olan fenle ilgili beceri, tutum, deger, anlayis ve
bilgilerin bir kombinasyonudur (Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede, 2010). Murpy vd. (2001)’e gore
fen okuryazarligi; fenin dogasini, teorilerini, matematik ve teknoloji ile olan iliskisini, birey ve
toplum ile olan iliskisini icermektedir. OECD (2006) ise fen okuryazarligini, insan faaliyetleri
yoluyla yapilmis degisiklikler, dogal diinyay1; insanin kanita dayali sonuglar1 anlamasi, karar
vermesi, sorunlar1 belirlemek icin bilimsel bilgiyi kullanma kapasitesi olarak ifade eder. PISA
(2012) raporuna gore bilginin fonksiyonel kullanimi bilimin ve bilimsel arastirmanin
karakteristik olan islemlerinin uygulanmasini gerektirir ve bireyin bilimsel konularda goreceli
ilgisi, degerleri ve eylemlerinin degerlendirilmesi ile diizenlenir. Bir 6grencinin bilimsel
yetkinligi hem fen alan bilgisi hem de bilimsel yontem bilgisini icermektedir. Ayrica fen
okuryazarhigi kavrami icinde 6grencinin fene karsi tutumu ve fen ile ilgili konularla ilgilenmeye
istekliligi gibi duyussal 6zellikleri de yer almaktadir. Fen okuryazarlhiginin PISA’daki tanimi

asagida verilen birbiri ile iliskili dort kavramla degerlendirilebilir (PISA, 2012)

e Baglam (Context): Bilim ve teknoloji iceren yasam durumlarini tanima

¢ Bilgi (Knowledge): Fen alan bilgisi ve bilimsel yontem bilgisini iceren dogal diinyay1
anlamada kullanilan bilgi

o Yeterlilikler (Competancies): Bilimsel konular1 belirleme, bilimsel olgular1 agiklama
ve bilimsel kanitlar1 kullanma dahil olmak {izere bilimsel yeterlilikler gosterme

e Tutum: Bilime ilgi gosterme, bilimsel arastirmalar1 destekleme, dogal kaynaklar ve
ortamlara karsi sorumlu davranmaya istekli olma

PISA (2012), fen okuryazarhg yeterliligini;

1. Fen odakli sorunlari tanima yetenegi

2. Bilimsel bilgiye dayali olarak olaylar1 agiklama, anlamlandirma ve tahmin etme

3. Kanit ve sonuglar1 yorumlama, karar verme ve kanitlar arasindaki iliski kurmak igin
kanit kullanma basliklar altinda toplanmistur.

Glnlimiizde yasanan hizli ekonomik, sosyal, bilimsel ve teknolojik gelismeler yasam
seklini 6nemli élciide degistirmistir. Ozellikle bilimsel ve teknolojik gelismelerin hayatimizda
etkisi gliniimiizde belki de gecmiste hi¢c olmadig1 kadar acik bir bicimde goriilmektedir
(MEB,2006). Bilimsel arastirma iriinleriyle dolu diinyada, fen okuryazarlign herkes igin
gereklilik haline gelmistir (NRC, 1996).

Fen okuryazari olan bir birey; bilginin dogasini ve bilimsel gelismeleri anlar. Bununla
birlikte temel fen kavram ve prensip, kanun ve teorilerini kavrar ve bunlar1 uygun sekilde

kullanir. Ayrica problemleri ¢ozerken ve karar verirken bilimsel siirecleri kullanir; bilim ve
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teknoloji, bilim ve cevre arasindaki iliskiyi ve bunlarin toplumla etkilesimini anlar; daha zengin
ve tatmin edici bir yasama yol acan ilgilere sahip olunur (Kavak, Tufan ve Demirelli, 2006).

Fen okuryazari bireyler, bilgiye ulasmada ve kullanmada problemleri ¢6zmede, fen ile
ilgili sorunlarda olasi riskleri, yararlari eldeki secenekleri dikkate alarak karar vermede ve bilgi
liretmede daha etkin olurlar. Bu sayede bireyler elestirel diisiinme ve yaratici diislinme becerisi
kazanir (Bulut, 2010). Fen 0Ogretiminin vizyonuna uygun, bu alanda istenilen diizeyde
okuryazarlik kazanmis bireylerin yetistirilmesinin bir bakima bu disiplinin amag¢larinin tam
olarak anlasilmasiyla ve bu amaclar dogrultusunda uygulamalar yapilmasiyla miimkiin

olabilecegi sdylenebilir.

2.4. Ogretim Teknolojilerinin Fen Bilimlerindeki Yeri

Fen, farkl kiiltiirlerden bir¢ok kadin ve erkegin katkida bulundugu uzun bir tarihi ve
kendine 6zgili 6zellikleri olan bireysel ve sosyal bir faaliyettir (MEB,2006). Gecmisten giiniimiize
insanlar fenni kendilerine daha rahat ve giivenilir bir yasam hazirlamak i¢in kullanmislardir.
Bunun sonucunda bir¢ok bulgu ve deneyim birikimi olusmus ve giin gectikce fenin gelisimi
gerceklesmistir (Demirci, 1993).

Teknoloji de fen gibi diinyadaki biitiin kiiltlirlerde uzun bir tarihi gecmisi olan yaratici
bir faaliyettir (MEB, 2006). Genis anlamda teknoloji, insanlarin dogay1 degistirerek gereksinim
ve isteklerini karsilamasi islemidir (Pearson ve Young, 2002). Bir baska ifadeyle bilimin
uygulamaya donen yani olarak tanmimlanabilir (Pringle, Dawson ve Adams, 2003). Bu nedenle
fen ve teknolojinin bircok yonden ortak 6zellikleri bulunmaktadir.

Fen ve teknoloji arasindaki iliskinin kavranmasi tiim insanlarin profesyonel, kiiltiirel,
sosyal ve kisisel yasamalarina anlamli katkilar saglamaktadir (OECD, 2006). Giintimiizde bir¢ok
cocuk televizyon, bilgisayar, cep telefonu, bilgisayar oyunlari ve online servisler kullanmaktadir.
Bu nedenle fen egitiminde teknoloji kullanilarak, 6grencilere hedeflenen kazanimlari 6gretirken,
yapilmasi ve tekrarlanmasi miimkiin olmayan deneyler ve somut 6rnekler verilebilir. Ayrica
teknolojinin kullanimi bilimsel arastirmalara hiz, taniklik ve dogruluk saglar. Teknoloji ile
ogrenciler arastirma yaparken verileri siniflandirmak, hesaplamalar yapmak, deneysel verileri
yorumlamak icin daha az zaman harcarlar ve deneysel sonuglar, hesaplamalar ve veri
toplamada daha net sonuglara ulasabilirler. Bu sayede teknoloji, farkli 6§renme tarzina sahip
ogrenciler icin bireysellestirilmis 6grenme ortamlar1 sunar (Giiven, 2007). Ogrenciler fen ve
teknoloji arasindaki iliskileri anladiklarinda fen ve teknolojinin birbirini nasil etkiledigini,
bunlarin sosyal baglamda nasil gelistigini ve insanlarin yasam kosullarini iyilestirmek i¢in nasil
kullanildigin1 kavrayacaklardir (Skinner ve Preece, 2003). Goriildigii gibi siirekli etkilesim
halinde buluna fen ve teknoloji iki disiplin olarak i¢ ice gecmis ve giiniimiizde de “fen ve

teknoloji” kavrami ortaya cikmistir. Kisa bir stlire igerisinde de fen ve teknoloji kavrami
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yasamimizin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Ogrencilerin fen ve teknoloji ile ilgili bilgi,
anlayis beceri, tutum ve degerleri gelistirmeleri icinde bulundugumuz ¢agda belirgin bir sekilde
de gorilmektedir. Giiniimiizde her meslekte bilimsel ve teknolojik alanlarda etkin bir sekilde
problem ¢6zme ve karar verme yetenegi gelismis bireylere ihtiyac bulunmaktadir (MEB, 2004).
Bu nedenle de egitim programlarinda daha biiyiik bir 6neme sahip oldugu goriilmektedir.

Ginimiizde fen Ogretiminde stem, proje tabanli 6grenme gibi bircok yontem
uygulanmaktadir.“Science”, “technology”, “engineering” ve “mathematics” kelimelerinin bas
harflerinden olusturulan STEM kavrami disiplinler arasi bir yaklasim ve biitlinciil bir kavram
olup, birebirleriyle kesisen alanlardan olusmaktadir. STEM egitimi 6grencilerin fen, teknoloji,
miihendislik ve matematik alanlar1 arasindaki baglantilar1 bulup; bu baglantilar1 uygulamalarini
saglar (Thomas, 2014). STEM egitimi yeni nesil miihendis, matematik¢i ve bilim adamlar
yetistirmek amaciyla kullanilmaktadir (Guzey, Harwell ve Moore, 2014). STEM temelli
etkinlikler ile 6gretim fen ve matematik derslerinde 6grencilerin motivasyonunda artisi
saglanabilir. Bununla birlikte 6grencilerin soyut kavramlarin somutlastirmasini, problemleri
¢ozmelerini ve isbirlik¢i 6grenme becerilerini gelistirmelerini saglamaktadir (Schaefer, Sullivan
ve Yowell, 2003). STEM temelli bir 06gretim programi, Ogrencilerin kavramlari
anlamlandirmasina, 6grenmenin kalici olmasini, gercek yasamla ilgili problemleri ¢6zmelerine
verileri yapilandirmalarina yardimci olmaktadir (Wang, 2012).

Fen bilgisi egitiminde kullanilan en o6nemli ydntemlerden biride proje tabanh
o6grenmedir. Projeler, 6grencilerin var olan bir problemi somut bir {liriine doniistirmek i¢in tek
basina veya kiiciik gruplar halinde ¢alismalar1 olarak tanimlanir. Projeler, 6grencilerin kendi
kendilerine 6grenmelerine katki saglamakta ve onlar1 baskalariyla isbirligi icerisinde ¢alismaya
motive etmektir (Saban, 2002). Proje yontemi, belli bir amaci gerceklestirmek i¢in, secilen iinite
ve konularin 6grencilerin aktif katilmasiyla, yeni bir {iriin ortaya koymasidir. Proje yontemini
uygulamak icin belli bir zaman sinirlamasi yoktur ve 6grenciler projeleriyle ilgili istedikleri
yerde calisabilirler (Akgiin, 2000).Proje Tabanli Ogrenme, 6grencilerin kendiégrenmelerini

saglayarak kisa bir zamanda motivasyonlarinin gelismesine katki saglamaktadir (Vaiz, 2003).

2.5. Ogrencilerin Fen Derslerine Karsi1 Tutumlar:

Bilim ve teknolojideki hizli ilerlemeye paralel olarak tiim diinyada fen egitimine verilen
Onem artmistir. Bu sayede olusan gelismeler tutum, giidi gibi 6grenci 6zelliklerinin 6grenme
strecindeki roliinii ortaya koymustur (Altiok, 2004).Literatiir incelendiginde tutum kavramu ile
ilgili cesitli tanimlar bulunmaktadir. Eagly ve Chaike (1993) tutumu; belirli bir olguyu sevme ya
da sevmeme derecesini 6lgen psikolojik bir egilim olarak ifade etmislerdir. Bir baska ifadeyle
tutum, bireylerin belli bir kisiyi, grubu, kurumu veya diisiinceyi kabul ya da reddetme seklinde

gozlenen, duygusal bir hazir olusluk hali veya egilimidir (MEB ,2006). Papanostasiu (2002)
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tutumu, bir bireyin nesnelere, insanlara, yerlere olaylara ve fikirlere karsi lehte ve aleyhte
gerceklestirdigi duygusal egilim olarak tanimlanmistir. Kaptan (1999)’ a gére tutumlar davranis
degil, davrams gosterme egilimi ile ilgilidir.

Tutumlar genellikle bir nesne hakkindaki bilissel, duyussal, davranissal bilesenlerden
olusabilecegi gibi; bilissel, duyussal ve davranissal tepkiler aracilifiyla ifade edilebilmektedir.
Ayrica bir egilimin tutum olarak kabul edilebilmesi i¢cinde yer alan bilissel, duygusal ve
davranissal 6gelere baglidir. Tutum objesi hakkinda sahip olunan bilgiler bilissel 68eyi tutum
objesine karsi gozlenebilen duygusal tepkiler, duyussal 6geyi, tutum objesine karsi gézlenebilen
tim davraniglar, davranissal 6geyi olusturur (Kagitcibasi, 1999). Ornegin fen dersi ile ilgili
problemleri ele alacak olursak 6grencilerin fen dersi ile ilgili problemleri ¢6zmenin diisiince
sistemimizi gelistirmede yararlidir demesi, tutumun bilissel O6gesini; fen dersi ile ilgili
problemleri ¢ozmekten hoslanirim demesi duygusal 6g8esini, fen dersi ile ilgili problemleri
¢Ozerim demesi davranissal 6gesini olusturur.

Bir derse karsi olan ilgi ve tutumlar Bloom tarafindan su sekilde ifade edilmistir:
“Olumlu disiincelere sahip olma, dersi sevme ya da onunla ilgili olarak olumlu duyussal giris
ozellikleri gdsterme halinden, bir derse karsi olumsuz duyussal giris 6zellikleri gésterme haline
kadar uzanan iki kutuplu bir niteliktir. Bir konu ya da bir derse karsi tutum; karsilik verme
istegi, karsilik vermekten tatmin olma, bir degeri kabullenme, bir deger olarak kabuliine taraftar
olma, ona baglanma ve degerleriyle uyumlastirma seklindeki davranislari igerir (Turhan, 2003).

Koballa ve Crawley (1985) fen bilimlerine iliskin tutumu, bireyin fen bilgisini sevme ya
da sevmeme veya fen bilimine kars1 gosterilen pozitif ya da negatif duygu olarak tanimlamis ve
ogrencilerin fen dersini sevip sevmediklerinin farkina okulda vardiklarini belirtmislerdir.
Azizoglu ve Cetin (2009) ise fene yonelik tutumu; bilim {iriint bir objeye, okuldaki fen dersine,
bilimin bilim insanlarinin tizerindeki etkisine karsi sahip olunan duygu, inang¢ ve degerler
biitlini olarak tanimlamistir.

[Ikogretim birinci kademe fen dersleriyle ilk defa karsilasan o6grenciler, fen
etkinliklerine ve konularina karsi c¢esitli tutumlar gelistirirler. Bu durum ilerleyen yillarda fen
alanindaki derslere yonelik tutumlarinda etkili olmaktadir. Dolayisiyla fen bilimleri alaninda
kazandirilmas1 amaglanan bilgi, beceri ve tutumlarin temelinin atildig1 ilk6gretim siirecinin
onemi bir kat daha artmaktadir. Ogrencilerin tutumlariyla ilgili calisirken hatirlanmasi gereken
en onemli sey, Ogrencilerin okullardaki yasantilarindan yola ¢ikarak feni severek ya da
sevmeyerek hayata baslamalaridir. Fen'i sevmeyi ya da sevmemeyi okulda 6grenmektedirler
(Koballa ve Crawley, 1985; akt: Tatar, 2006). Fen bilimlerine karsi 6grencilerin olumlu tutum ve
davranislar kazanmasi icin fennin etkili ve bilingli 6gretilmesi biliyiik 6nem tasimaktadir

(Bozdogan ve Yalgin, 2005).
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Osborne vd. (2003) 6grencilerin fen bilimlerine yonelik tutumlari ile ilgili calismalarinda
tutumlarin fen derslerini 6grenme tlizerinde 6nemli etkisi oldugunu belirtmislerdir. Ayrica
Baykul (1990) da yaptig1 calismada fene karsi tutumun yasa baglh olarak degistigini ve ilerleyen
siniflarda 6grencilerin derslere karsi gosterdikleri tutumun diger siiflara dogru ilerledikce
azaldigini tespit etmistir. Bunun nedeninin ise kullanilan 6gretim yontemleri ve 6gretmen
davranislar: ile ilgili olabilecegini vurgulamistir. Ayrica Cakmak (2006) yaptigi calismada
ogrencilerin fene yonelik tutumlan ile fen derslerindeki basarilar1 arasinda olumlu bir iliski

bulundugunu ortaya koymustur.

2.6. Ogrencilerin Fen Derslerindeki Basarilar

Basar1 kavrami Wolman'a (1973) gore “istenilen bir sonuca ulasma yoniinde
ilerlemedir” Ozgiiven (1998)’e gére basari, okul ortaminda belirli bir ders ya da akademik
programlardan bireyin ne derece yararlandiginin bir 6lciisii ya da bir gostergesidir. Ancak
egitimde basar1 denildiginde genellikle okulda okutulan derslerde gelistirilen ve not, test

«

puanlari ile belirlenen beceriler veya kazanilan bilgilerin ifadesi olan “ akademik basar1”
kastedilmektedir. Erdogdu (2006)’ya gore akademik basari genellikle, 6grencinin psikomotor ve
duyussal gelisiminin disinda kalan, biitiin program alanlarindaki davranis degisimlerini ifade
eder.

Basar1 ya da akademik basar1 kolaylikla degisebilen bilissel bir 6zelliktir (Haladayna,
1997). Onceki akademik basarilar bir iist 6grenme diizeyindeki akademik bagarinin en iyi
yordayicisidir (Groulund ve Linn, 1990). Yani yeni 6grenmelerin bagh oldugu mevcut fen
basarisi diizeyi problem c¢ozme, elestirel diisiinme ve mantikli diisiinme gibi st diizey
ogrenmelerle iligkili bir degisken 6zelligi sergilemektedir (Akar,2007; Giirleyiik ve Koray, 2008;
Kayagil ve Erdogan, 2011).

Ginimiizde bireyin gercekten egitim alip almadig1 bilimsel okur-yazarhigi ile olgiliir.
Bireyin bilimsel okur-yazar olabilmesinde fen kavramlarini bilip anlamasinin énemi buytiktiir.
lIkégretimde fen egitimini tamamlayan 6grenciler, temel fen kavramlarini, fen ilkelerini ve
genellemelerini bilip, yasantilarinda uygulayabilmelidirler. Oysaki okullarda fen derslerinde
basarili olanlarin ¢ogu pasif bir gsekilde kendilerine aktarilan bilgilerin toplayicisi
durumundadir. Ogrencilerin fen egitiminde basarisiz olmasimin ya da fen dersini
sevmemelerinin nedeni fenin 6grencilerin deneyimleriyle iliskilendirmeden hazir bilgi halinde
ogrencilere sunulmasidir (Unal ve Ergin, 2006).

Turkiye’de ulusal ve uluslararasi alanda o6grencilerin basarilarin1 6lcen sinavlar
yapilmistir. Bu sinavlarin sonuclar1 tlkemizdeki 6grencilerin fen basarilarimi da ortaya
cikarmaktadir. flki 1995 yilinda gergeklestirilen TIMSS bunu takip eden dért yillik periyotlarda;
1999, 2003, 2007 ve 2011 yillarinda yapilmistir. Ulkemiz TIMSS projesine 1999 ve 2007
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yillarinda 8. smnif, 2011 yilinda 4. ve 8. smif diizeyinde katilmistir. TIMSS 2011 8.sinif
basarisinda Tiirkiye 45 iilke arasinda 21. Sirada yer almaktadir. Fen basarisi puan1 2007 yilina
gore 29 puan artarak 483 puana ulasmistir. Bu puanla Tiirkiye TIMSS standart puani olan 500’e
oldukea yakin bir basar1 puani elde etmistir. Boyle bir basarinin nedeni ise sinif ici egitimlerde
O0gretmenin roliiniin degismesi, 6gretim materyallerindeki ¢esitlilik, TIMSS uygulamasi
oncesinde yapilan bilgilendirme ve motivasyon calismalar1 gibi bircok faktorle aciklamaktadir
(TIMSS, 2011).

Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi, PISA (Programme for International
Student Assessment) Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Teskilat1 (Organisation for Economic Co-
Operation and Development-OECD) tarafindan diizenlenen diinyanin en kapsamli egitim
arastirmalarindan biridir. 2012 PISA sonuglarinda Tiirkiye'nin her 3 alanda da ortalama puan,
OECD iilkelerinin ortalama puaninin altinda yer almaktadir. Bu sonuglara gore, Tiirkiye’de 15
yas grubu 6grencilerin ¢ogunlugunun fen alaninda sahip oldugu bilgi ve becerilerin, en temel
yeterlik seviyesinde oldugu belirtilmistir. Bu sonuglar, bilimseldiisiince ve bilimsel diisiince i¢in
gerekli bilgi ve becerilerin 6grencilere kazandirilamdigina isaret etmektedir (PISA, 2012).
PISA’'nin temel alanlarindan biri olan fen okuryazarligi, 2015 uygulamasinda agirlikh alan olarak
belirlenmistir. Tiirkiye’de fen okuryazarligl alaninda kiz ve erkek 6grenciler arasindaki fark
PISA 2006 uygulamasinda 12 iken, bu fark PISA 2015’de 6 puana diismiistiir. Fen okuryazarlig
alaninin agirlikhi alan oldugu PISA 2006 ve PISA 2015 sonuclar1 bakildiginda; Tiirkiye’'de 1
puanlik artisin, OECD’de 5 ve tim iilkeler ortalamasinda 13 puanlik diisiisii oldugunu
gostermistir. Fenokuryazarligina yonelik duyussal o6zellikler incelendiginde Tiirkiye'deki
ogrencilerin ilgi ve motivasyon diizeylerinin OECD ortalamasindan daha yiiksek oldugu
gorilmiistiir. Bununla birlikte Tiirkiye’deki 68renciler fen dersinden daha ¢ok zevk almakta ve
fen alaninda kendilerini OECD ortalamasina gore daha yeterli gormektedirler. Ancak PISA 2015
fen okuryazarlign alan1 basar1 testlerine iliskin sonuglar incelendiginde Tiirkiye’'deki
ogrencilerin performansinin OECD ortalamasinin gerisinde kaldigi gérilmiistir. Yani 6grenciler

genel olarak fenne yonelik olumlu bir tutuma sahiplerken basarilar1 diistiktiir (OECD, 2016).

2.7. Yaratici1 Diisiinme ve Fen Egitimi

Yasamimizda 6nemli bir yeri olan fen gilinliilk hayatimizin bir pargasidir. Bu nedenle
insanlar hangi yasta ve donemde olurlarsa olsunlar icinde yasadiklar1 diinyay1 yoneten fen
prensiplerini 6grenmeye ihtiyac duyarlar (Giirdal, 1998). ilkégretimde okutulan fen dersinin
temel amaci giinliik yasamda karsilasilan olaylar1 neden-sonug iliskisi igerisinde inceleyen,
diisiinen ve olaylar arasinda mantikh iligkiler kuran bireyler yetistirmektir (Hamurcu vd.,
2001). Ayrica fen egitimi kisinin ¢evresindeki problemleri tanimasi, gézlem yapmasi, hipotez

kurmasi, deney yapmasi, sonug¢ ¢ikarmasi, analiz etmesi, genelleme yapmasi ve elde ettigi bilgi
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ve gerekli becerileri uygulamasini gerektirmektedir. Bu nedenle fen yasamin her asamasinda
yaraticilik bilesenlerini etkileyen bir siirectir (Saxena, 1994). Fen konular yaparak-yasayarak
0grenildigi icin 6grenciler icin fen dersi en cok ilgi ¢ceken, merak ve 6grenme istegi uyandiran
derslerin basinda gelmektedir (Howe, 1998). Fen bilgisi derslerinin kazanim ve icerigi
ogrencilere edindirilirken ¢agdas yontem ve tekniklerin kullanilarak 6grencilerin
yaraticiliklarinin ortaya ¢cikarmasinda 6nem tasimaktadir (MEB,2000).

Yaraticilik bilimsel bilgilerin olusturulmasi i¢in biiylik 6neme sahiptir. Fenin diger okul
alanlarina gore yaraticiligl daha cok gelistiren aktivitelere sahip oldugu fikrini 6ne siirmiistr.
Bu yiizden yaraticiligin fen programlarinin icine entegre edilmesi cok 6nemlidir (Rule, 2005).

Yaraticiik fen ile ilgili ¢alismalardaki bircok bilimsel siirecte tamamlayici rol
oynamaktadir. Yaraticihigin fendeki yeri su sekilde belirtilmektedir: “ Yaraticilik, bilimsel bilgiye
katkida bulunan yeni fikirlerde, bilimdeki yeni teorilerin formiile edilmesinde, doga konularini
anlamak icin yeni deneyimlerin ortaya konmasinda 6zel alanlarda pratik bilimsel fikirlerin
gelistirilmesinde, bilimsel arastirma ve bilim toplumunun yeni 6zelliklerinin fark edilmesinde,
bilimsel aktiviteler icin tasar1 gelistirmede ve sira disi planlarin yerine getirilmesinde kendini
belli eder. Ayrica ¢ocuklar icinde bulunduklar diinyay1 anlamak i¢in ¢ok sayida disiinme stili
kullanirlar. Bunlarin iginde yaratici diisiinme tarzi, bilimsel bilgi kadar, ¢cocuklarin yasadiklari
evreni anlamalari icin 6nemlidir (Koray, 2003).

Yaratici fen egitimi aktiftir, 6grenci merkezlidir, Bireysel problem ¢oziimlerini gerektirir.
Yaratic1 fen egitimi, 6grencileri kesif ve arastirma yapmalar1 i¢cin tutum gelistirmelerine
yardimci olur, isbirligi icinde ¢calismalar1 ve risk alabilmeleri i¢in cesaretlendirir

Yaratici fen egitiminin gercekci olabilmesi icin bazi temel stratejiler sunlardir:

e Sorguya dayali, yaratici, e- 6grenme ve grup problem ¢o6zlimleri ile anlamanin
gelistirildigi canli ve gercekei 6grenme ortamlar1 yaratmak

e Ogrenme stillerine ve tercihlerine uygun olacak sekilde 6grenmeyi canlandiracak
eglenceli ve ilgi cekici 6grenme ortamlari olusturmak

e Program boyunca 0Ogrenme becerilerini gelistirecek 6grenme deneyimlerini

zenginlestirmek (Johston, 2005).

Fen derslerinde yaratici diisiinmenin desteklenmesi 6grencilerin hayal gii¢lerininde
gelismesini saglamaktadir. Ciinkii 6grenciler soyut kavramlari, diisiinerek ve hayal ederek
olusturduklarn zihinsel modellerle kullanarak anlamaya ¢alisirlar. Ornegin égrencinin atomu ve
atomla ilgili kavramalari anlayabilmeleri i¢in zihinlerinde islevsel ve dinamik bir atom modeli
olmalidir. Boylece 6grenciler “zihinsel modeller” gelistirmeyi 68renirler (Coll ve Treagust,
2001). Bununla birlikte fen derslerinde yaratici diistinmenin desteklenmesi 6grencilerin kavram
o0grenmelerinde de olumlu rol oynar. Zihinsel gdsterimler ve yaratici bulus yapmayla ilgili

streclere odaklanan bilissel yaklasima gore yaraticilik, yeni bir problemle karsilasan kisinin
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mevcut bakis acisimi degistirmesiyle bilgisini yeniden yapilandirmasina dayanir. Yani birey
yaraticl diisiince liretirken zihindeki bilgi yapisinda degisikli yapar. Yaratici diisiinmenin sonucu
olarak kiside bir bakima kavramsal degisim gerceklesmektedir (Kadayifci, 2008). Sonug olarak
fen Ogretiminin Ogrencilerin yaraticilik, orijinallik ve hayal giicii gibi zihinsel siireclerini

destekledigi sdylenebilir.

2.7.1. Bilimsel Yaraticihik

Bilim evrendeki bilinmeyenleri arastirmak, bu arastirmalar sonucunda da yeni seyler
kesfetmektir. Bu arastirma ve kesif siireci 6znel bir zihinsel gii¢c olan yaraticilig1 gerektirir (Hang
ve Milgram, 2010). Yaraticilik genellikle bilimsel yetenegin 6nemli bir yoniidiir. Problem ¢6zme,
hipotez liretme, deney tasarimi, teknikler, yenilikler, bilime 6zgii yaraticiligin 6znel bir seklini
getirmektedir (Lin ve digerleri, 2003).

Grosul (2010) bilimsel yaraticiigl; kullamish ve adapte edilebilen bilimsel teoriler;
arastirma yontemleri veya ampirik bulgular iiretmek icin gerekli kisisel yetenek; bilim insanini
sira dist ve kullanish bir iiriin iretmeye yatkin kilan kisisel nitelik olarak tanimlamistir. Rawat
(2010) ise; bilim ve teknoloji alaninda essiz bir bilimsel siire¢c olarak tanimlamistir. Kilic ve
Tezel (2012)’e gore bilimsel yaraticilik bilimsel bilgi ve becerilerin temeldir. Bilimsel
yaraticiligin temeli epistemik bilgide, alan temelli uzmanlikta, bilim insani ve bilim insaninin
bilginin yeni kombinasyonlarini yaratma ve bu yeni kombinasyonlar: acikca degerlendirme ya
da test etme yeteneginde yatmaktadir. Mohammed (2006)’e gore bilimsel yaraticilik 6n bilgilere
dayali olarak bilimsel alanda problemleri hissetme, teori gelistirme, yeni 6zgiin fikirler tiretme
ve Urinler koyma ile ilgili bilim etkinlikleridir. Genel olarak bilimsel yaraticilik; gecmis
deneyimlere ve bilgilere dayali olarak; problemlere ve bunlarin ¢éziimlerine yonelik hassasiyet
duyma, bilimsel bilginin dogasin1 anlama ve ona ilgi duyma ve yeni, sira dis1 ve kullanish
bilimsel bilgiler, deneyler, teoriler ve iiriinler yaratma yetenegi olarak tanimlanabilir.

Bilimsel yaraticilikta insan gereksinimleri 6n plandadir. Cogunlukla hareket noktasi
belirlenmemis bir gereksinimdir. Bilimsel yaraticiik genelde sahip olunan bilgileri dogru
sekilde kullanmay1 analiz, sentez yapmay1 ve kisaca bu bilgileri yeni durumlara uyarlamayi
gerektirir. Ornegin bir heykel trasin yeni ve digerlerinden farkli bir heykel yaratmasi ile
0grencinin bir pet siseyi laboratuvardaki bir problemin ¢6ziimiinde kullanmay1 diisiinebilmesi
arasinda fark vardir. Ogrencinin pet siseyi kullanma sebebi, herhangi bir problemi fark edip ona
¢oziimler bulmaya yoneliktir. Ayrica pet sisenin 6zelliklerini bilmesi onu amacina uygun olarak
kullanmasi agisindan gereklidir (Sahin-Pekmez vd., 2010). Ogrenci pet siseyi niye kullandigina
ya da pet siseyi hangi amacla kullandigina sahip oldugu bilimsel deneyimleri ve 6nceki bilgileri

sayesinde karar verir.
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Bilimsel yaraticihigin o6zellikleri Hu ve Adey (2002) tarafindan asagidaki gibi
siralanmistir:
o Bilimsel yaraticilik analitik zeka ve zihinsel beceriden kaynaklanan bir fonksiyondur.
e Bilimsel yaraticilik bir beceridir.
o Bilimsel yaraticilik durgun yapi ve gelisimsel yapinin bir bilesimidir.

o Bilimsel yaraticilik bilimsel bilgi ve becerilere bagl olmalidir.

Yaratiallk ¢ok genis ve kapsamli bir olgudur. Ozde c¢ok sayida, cesitli ve orijinal
tiretimde bulunmak olarak diisiiniilse de yaraticiigin edebiyat, sanat, sosyal bilimler ve fen
bilimleri baglaminda de ele alinis sekillerinde farklhiliklar vardir (Can, 2007). Kisiler icin
yaraticiligin alanlari vardir. Ornegin bir kisi miizikte ya da edebiyatta yaratic1 iken resim yapma
alaninda yaratici olmayabilir. Bu nedenle genel yaraticilik ile bilimsel yaraticilik kavramlarini
ayr1 tutmak gerekmektedir. Cilinkii bilimsel yaraticiik o©nceki bilgilere baz1 eklemeleri
gerektirirken, sanatsal yaraticilik yasamin veya hislerin yeni sunumlarini verebilir, fakat
genellikle 6nceki sunumlarda bir ilerleme olmaz (Lin vd., 2003). Bununla birlikte bilimsel
yaraticillik daha ¢ok bir problem durumunda ortaya c¢ikmaktadir. Bilimsel yaraticilik teori
gelistirmek, yeni bir iirlin ortaya koymak icin onceki bilinenlere her zaman ekleme yapmay1
gerektirir. Sanatsal yaraticilik ise, duygulara ve yasamin kendisine yeni yorumlar katar ve

genellikle ilerleme, 6nceki yorumlardan saglanmaz (Liang, 2002).

2.7.2. Bilimsel Yaraticilik Modeli

Hu ve Adey (2002)'in onerdigi Fen Bilimlerinde Yaraticilik Modeli; yaratici siireg,
yaratici karakter ve yaratia iiriin olarak ii¢ boyutta incelenmektedir. U¢ boyutta incelenen bu
model bilimsel yaraticilik o6lglimlerinde teorik esas olusturmustur. Bilimsel yaraticiligin
gelistirmesine de temel olusturabilecegi diisiiniilmektedir. U¢ boyutlu bilimsel yaraticiik modeli

Sekil-1'de gosterilmistir.

/\ ('1 "
Teknik iiriin N

Bilimscl bilgi e
Bilimsel olgu w
Bilimsel problem

Akicihik

Fsneklik Karakter
Ozgiinliik

Diigiinmme )

Hayal etme L
_ ///,-/ Siirecg

Sekil-1: Fen Bilimlerinde Bilimsel Yaraticilik Modeli
Kaynak: (Hu ve Adey,2002)

24



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

Sekil-1 incelendigindebilimsel yaraticilik stirecinin yaratici siire¢, karakter ve iiriin
olmak tizere ii¢ boyuta sahip oldugu goriilmektedir.

1)Yaraticl siire¢ (1. Boyut): Yaratici diistinme siireci raksak diisiinme ve hayal
etmenin bir bilesimdir.

Iraksak Diisiinme: Bir problemin olasi cevaplar:1 arasindandiisiiniilen en dogru ve en
makul olani bulabilme yetenegi yakinsak diisiince olarak tanimlanabilmektedir. Cogu zaman
yaraticl diislinme ile ayni anlamada kullanilmaktadir. Ancak iraksak diisiincede problemi
¢6zmek icin dogru ya da yanlis, uygun ya da degil cok cesitli cevaplar iiretebilmektir. Cogunlukla
yaratici diisiinceler iraksak diistinmenin bir sonucudur (Hu ve Adey, 2002).

Hayal Etme: Bilinen obje ve fikirlerle zihinsel bir olgu ya da ortam tasarlamaktir.
Yaratict bireylerin en oOnemli o6zelligi hayal gliclerinin kuvvetli olmasidir. Hayat etme
yaraticilikta 6nemli bir yer tutmaktadir (Le Boutiller ve Marks, 2003).

2) Yaratia Diisiincelerin Karakteri (2. Boyut): Insanlar belli bir problemi ¢6zmeye
calisirken ya da karar vermeleri gerektigi durumlarda yaratici disiinceler ortaya atarlar. Bu
diistincelerini yazili ya da sozli acgiklayabilecekleri gibi c¢izimler veya modellerle de
gosterebilirler. Dusiincelerin, yaratic1 diisiinmenin tiriiniin olup olmadigi, yaratici diisiincelerin
karakterini tanimlayan tli¢ o6zelligi (Akicilik, esneklik, 6zgiinliik) ile anlagilabilir. Bir bireyin
yaraticl diisiinme yetenegi de lrettigi disiincelerde bu ii¢ 6zelligin aranmasiyla 6lciilebilir. Bu
i¢ 6zellik asagida aciklanmistir (Hu ve Adey, 2002):

AKkialik: Bir probleme cevap olabilecek birgcok fikir liretebilmektir. Yaratici kisiler
problemin ¢6ziimt olarak ¢ok sayida diislince ortaya atabilirler.

Esneklik: Bir sorun iizerine farkli yaklasimlar gelistirebilme, farkli kategorilerde
fikirler Uretebilme, degisik boyutlar1 ortaya koyabilme, bir duruma farklh perspektiflerden
yaklasabilmedir. Uretilen fikirler problemi ne kadar farkli acilardan ele aliyorsa, esneklik o
kadar yiiksektir. Yaratici kisiler probleme farkl agilardan ¢éziim yollar1 sunarlar.

Ozgiinliik: Diisiince ve eylemde kendine 6zgii olma durumudur. Uretilen fikir ne kadar
az kisinin aklina geliyorsa, o kadar 6zgiin oldugu kabul edilir. Yaratic1 kisiler orijinal fikirler
tiretirler. Kisacasi 6zglinliik geleneksel diisiinme tarzindan uzaklasma demektir.

3)Yaratiar Uriin (3. Boyut): Fen bilimlerinde diisiinme sonucu olusturulacak iiriinler
teknik tirtinler olmali bilimsel bilgiyi ortaya koymal, bir bilimsel olgu ile iliskili olmali ve bir

bilimsel problemi ¢6zmek i¢in tasarlanmalidir (Hu ve Adey, 2002).

2.8.Dijital Oykiileme
Hikayeler gecmisten giiniimiize gelen ve en sik kullanilan egitim yoéntemlerinden birisi
olmustur. (Inceelli, 2005). ilk hikayeler magara duvarlarina islenmis, asirlar sonra matbaanin

icadiyla kitap sayfalarina basilmaya baslanmistir. Bugiin ise hikdye anlatimi glinlimiizde
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gelismis teknolojinin de etkisi ile kendisine dijital ortamda yer bulmustur. Dijital dykiileme
1960’larda film ve televizyon programlari seklinde var olmus ancak bunlara cok az insan
erisebilmistir. Son yillarda bilgisayarlar, dijital video kameralar, dijital resimler, internet ve DVD
gibi teknolojik araclarin hizla gelismesi ile oykiilerin dijital ortamda olusturulmasi ve genis
kitlelerle paylasilmasi daha kolay hale gelmistir (Beeson ve Miskelly, 2005; Nichols ve Berliner,
2007).

Dijital oykiileme ile ilgili alan yazin incelendiginde bir¢ok tanimla karsilasilmaktadir.
Armstrong (2003)a gore dijital oykiileme, bilgi aktarimi veya Oyki anlatiminin medya
araciligiyla paylasilmasidir. Genel olarak dijital hikdye anlatma ise; “etkilesimli dijital bir
ortamda, ses, resim, grafik, hareketli grafik, goriintii, miizik ve metne dayali anlatimin sunulma
streci olarak tanimlanmaktadir." (Figa, 2004). Baska bir tamimda ise dijital oykiileme; “
genellikle kisisel oykiilerden kisa film olusturularak bu filmlerin televizyon, bilgisayar ekrani
veya projektorle yansitilmasidir” seklinde tanimlanmaktadir (Davisve McGrail, 2009). Dreon,
Kerper ve Landis (2011)’e gore dijital dykiileme, 6yki anlatimini sanatinin farkh araglarla
desteklemek amaciyla olusturulur. Bir diger arastirmaci olan Robin (2006) ise dijital
oykilemeyi, belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses, video ve miizik
gibi ¢oklu ortam 6gelerinin birbiri ile iliskilendirilmesi olarak ifade etmistir. Ohler (2008) dijital
oykiilemeyi bilgisayar, video kamera ve ses kaydedici gibi kisiye ait dijital teknolojiler ile
geleneksel bir dykiiniin birlestirildigi yaratici bir silire¢ olarak tanmimlar. Chung’a (2007) gore
dijital 6ykiileme bilgisayar ortaminda dijital metin, goriintii, video ve ses iceren ¢oklu medya
sunumu uygulamasidir. Miller (2004), dijital 6ykiilemeyi dijital teknoloji ve araglar araciligiyla
kitlelere ulastirilan 6ykiileme gosterisi olarak ifade etmistir. Yiiksel, Robin ve McNeil (2011)
dijital 6ykiilemeyi genel olarak multimedya araclar1 ve kaynaklar ile bilgi paylasimi ve 6ykii
anlatma olarak tanimlamaktadir. Tatum (2009) dijital 6ykiilemeyi sozlii, gorsel ve hareketli
sembollerle yazinin 3-5 dakikalik videolar halinde birlestirilmesi olarak tanimlamistir. Robin ve
Pierson (2005) dijital dykiilemeyi, 68renci ve 6gretmenlerin hayal giiclerini yakalayan ve
onlarin deneyimlerini ylicelten anlamli oykiilerin olusturulmasi olarak ifade etmistir Bu
diisiincelerden yola ¢ikarak dijital oykiileme yonteminin en eski 6grenme-6gretme
yontemlerinden biri oldugu s6ylenebilir.

Dijital oykiileme, degisen dijital diinyay1 temele alarak geleneksel bir ydntemin
gliniimiiz teknolojik gelismelerine paralel olarak tasarlanmasi ile olusmustur. Dijital 6ykiileme
geleneksel oOyki anlatma biciminin dijital ortamlarda gorsel ve isitsel materyallerle
desteklenerek hazirlanmasi ve sunulmasi bi¢imidir. Bu baglamda dijital 6ykiilemenin
geleneksel Oykiilerin, gorsel ve isitsel 6gelerle derinlestirilerek ve zenginlestirilerek egitimde
kullanilabilecek yapilandirmaci yaklasima uygun bir yontem oldugu ifade edilebilir. Dijital

oykiileme, farkli alanlarda calisan 6gretmenler tarafindan her yastan, egitim durumundan ve
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etnik yapidan 6grenciler icin kullanilan popiiler bir pedagojik arac¢ olarak hizmet etmektedir
(Garcia ve Rossiter, 2010). Buna ek olarak, dijital 6ykiileme internet aracilifiyla milyonlarca
okuyucuya ulasabildigi icin etkisi katlanarak artmaktadir (Stanley ve Dillingham, 2011).

Dijital oOykiileme siireci, 6grencilerin konu belirlemelerini, konuyla ilgili arastirma
yapmalarini, teknolojik araglar1 kullanmalarini, ¢oklu ortam 06gelerini birbiri ile
iliskilendirmelerini ve son olarak kisa bir video olusturmalarimi icermektedir (Kajder ve
Swenson, 2004). Basarili bir dijital 6ykii olusturmak icin dijital dykiilemenin biitiin agsamalarinin
gerceklestirilmesi gerekmektedir. Ceylan ve Birinci (2013) hazirlanan dijital dykiilerin 2 ile 12
dakika arasinda oldugunu ve basarisinin dykiide kullanilan ¢coklu ortam 6gelerinin uygun olmasi
ve dinleyiciyi icine cekmesi ile saglanabilecegini ifade etmislerdir.

Dijital dykiiler bilgilendirici, 6gretici, motive edici, gosteri amach veya kisisel anlatimlar
icin kullanilabilir (Robin, 2008). Dijital oykiileme; tarih, dil becerileri, 6gretmen egitimi ve
sosyal calismalar gibi temel konularin 6gretimi icin 6énemli bir ara¢ olmasinin yaninda 21. ytizyil
becerileri olan gorsel beceriler, isbirligi becerileri ve teknoloji kullanim becerilerinin

gelismesine de yardimci olmaktadir (McLellan, 2006).

2.8.1.Dijital Oykiilemenin Tarihsel Temelleri

Dijital oOykiilemenin ilk olarak 1993’de Joe Lambert ve Dana Atchly tarafindan
gelistirildigi bilinmektedir (Chung, 2007; Robin, 2008). Daha sonra 1994’te Nina Mullen, Joe
Lambert ve Dana Atchley “Dijital Medya Merkezi'ni kurmuslardir. Ardindan 1998’de bu
merkezin adim  Dijital Oykiileme Merkezi (Center forDigitalStorytelling) olarak
degistirmislerdir. Ayrica bu siirecte Bernard Robin onciilligiinde 6gretmenler ve 6grencilerin
dijital oykiileri egitim amach kullanmalarina yonelik bilgi vermek amaci ile bir web sayfasi
kurulmustur. (Robin, 2008).

1998’den bu yana “Dijital Oykiilleme Merkezi (CDS)” katihmcilarina dijital dykiileme
yazilimlarin1 6greten yogun calistaylar diizenlemektedir.. Bu ¢alistaylarda, katilimcilarin dijital
video diizenleme yazilimlarini kullanarak hizli bir sekilde video olusturmalarina yardimci olan
etkili yontemler 6gretilmektedir. (Robin, 2008). Dijital Oykiileme Merkezi (CDS), kurulumundan
bu yana yiizlerce insana dijital 6ykiileme egitimi vermis ve sonuc olarak bircok dijital oykii
olusturulmustur. Ayrica CDS, egitim programlarinda kullandiklar1 yontem ve ilkeler ile dijital

oykiilemeye yonelik uluslararasi alanda bir ilgi olusmasina ilham vermistir (McLellan, 2006).

2.8.2.Dijital Oykiilemenin Ogeleri
Dijital oykiileme uzmani Lambert (2010) etkili dijital 6ykiilerin olusturulmasi icin yedi
0ge belirlemistir. Bunlar; bakis acisi, ¢carpici soru, duygusal icerik, ses kullanimi, miizik, ekonomi

ve hiz denetimidir. Dijital 6ykiileme 6geleri su sekilde belirtilmistir:
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1. Bakis acisi: Oykiiniin amacini ve yazarin bakis agisim iceren égedir. Dijital dykiiniin
etkili olabilmesi icin dykiliniin amacinin net olmasi ve yazarin amacina uygun olarak
oykisiini hazirlamasi gerekmektedir. Amacina uygun bir 6ykiiniin olusturulabilmesi
icin yazar kendisine “Neden bu konuyu sectim?”, “Dinleyicilere hangi mesaji vermek
istiyorum?” ve “Bu 6ykiiyli yazmamdaki amag nedir?” gibi sorular sormalidir. Arslan
(2013), bakis acisinin dykiiyli anlatan ile dinleyen arasindaki iliskiyi kurdugunu ve
anlaticinin ne anlatacagina karar verdigi asama olarak ifade etmistir.

2. Carpia soru: Oykiiniin sonuna kadar izleyicilerin ilgisini canli tutan ve 6ykiiniin
sonunda cevaplandirilacak olan anahtar sorudur. Dijital dykiiyl izleyenler 6ykiiniin
sonunda bu sorunun cevabini bulmayi beklerler. Lambert (2003), iyi hazirlanmis
oykilerin oykii bitene kadar heyecani yiikselttigini belirtmistir. Carpict sorunun
¢6ziimi aslinda bir 6ykiintiin merkezidir. Bu nedenle 6ykiiyii yazan kisiler bu soruyu
oykiiniin bakis acis1 ¢ergevesinde yapilandirmali ve dyki bitene kadar dinleyicinin
dikkatini 6yktde tutmalidirlar.

3. Duygusal igerik: Oykii icerigi, izleyicilerin 6ykiiyle duygusal bir bag kurmasim
saglayan bir nitelikte olmalidir.

4. Ses kullammu: Oykiiniin kisisellestirilmesi amaciyla éykii anlaticisinin dykiisiini
seslendirmesidir.

5. Miizigin giicii: Oykiiyle uyumlu ve oOykiiyii destekleyecek bir fon miiziginin
kullanilmasidir.

6. Ekonomi: Oykiide izleyicilere asir1 bilgi yiiklenmesine engel olmak icin gérsel ve
seslerin ekonomik bir sekilde kullanilmasidir.

7. Hiz denetimi: Oykiiniin ne kadar hizh ya da yavas ilerleyecegini belirleyen ritmidir

2.8.3.Dijital Oykiilemenin Tiirleri

Dijital dykiilerdeki kaynaklar neredeyse sonsuzdur ve genellikle 6gretici, ikna edici,
tarihi ya da kisisel (yansitmaci) amagla olusturulmus olabilir (Educause Learning Initiative,
2007). Dijital olarak olusturulan oykiiler tarihi olaylar1 yeniden canlandirmak, kisisel dykiiler
paylasmak ya da belirli bir konu hakkinda bilgi vermek i¢in kullanilabilir (Robin, 2006).
Alanyazin incelendiginde en belirgin siniflandirma Robin tarafindan yapilmaktadir. Robin
(2006) dijital oykiileme tiirlerini ii¢ ana baslik altinda toplamistir. Bunlar; bilgilendirici ve
Ogretici oykiiler, kisisel (yansitmaci) dykiiler ve tarihi olaylarla ilgili 6ykiilerdir.

Bilgilendirici ve dégretici oykiiler: Buradaki asil amag, izleyicilere belirli konulari
ogretmektir. Bu tiir dykiiler genellikle; fen, matematik, tarih veya sosyal bilgiler alanlarindaki
konular1 6gretmek icin kullanilmaktadir.(Robin, 2008). Bu dijital 6ykii tiiriinde ders igerigini

aktarmak icin uygun goriintii, ses ve miizikle birlestirilip hedef kitleye sunulur. Boylece bilgi

28



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

verilecek ya da dgretilecek konu, gorsel ve isitsellerle zenginlestirildigi i¢in izleyiciler icin daha
somut hale gelmektedir. Hofer ve Swan (2005), dijital oykiilerin igerik 0gretiminde
kullanilmasiyla etkili bir 6grenme aracinin olustugunu ifade etmislerdir.

Kisisel (yansitmaci) dykiiler: Dijital 6yku olusturmanin en yaygin kullanimlarindan biri
kisisel dykii paylasimidir. Oykiileyicinin anilarini, deneyimlerini ve tecriibelerini iceren dijital
oyki tiirleridir. (Robin, 2006). Kisisel (yansitmaci) oykiiler; anilar, olaylar, Kisisel deneyimler
veya basit otobiyografileri icermektedir. Kisisel oykil tirleri egitim ortamlarinda kullanilirken
giincel konularin tartisilmasinda; soy, ¢ok kiiltiirliiliik, kiiresellesme gibi soyut kavramalarin
somutlastirilmasinda yarar saglamaktadir. Ayrica Kkisisel oykiiler, 6grencilerin oykiilerinde
tanimladiklar1 bazi duygusal aile sorunlariyla basa cikmalarini pozitif yonde etkileyebilirler
(Robin, 2006). Dijital dykiillemenin kisisel dykiiler olarak kullanilmasiyla birlikte dgrenciler,
kendi deneyimlerini degerlendirebilir ve 6grenme siirecinde ilerlemeden once pratikte
diizenlemeler yapabilirler (Garrety, 2008).

Tarihi olaylarla ilgili éykiiler: Tarihi dijital 6ykiiler, tarihi olaylarin arastirilmasi ve
farkli bicimlerde anlatimi iizerine odaklanir. (Tally ve Goldberg, 2005). Bu oykii tiirtinde
ozellikle tarihi konusmalar ve resimler, tarihi fotograflar gazete haber basliklari, diyaloglar ve

diger materyalleri kullanarak bir 6ykii olusturulmaktadir (Robin, 2008).

2.8.4.Dijital Oykiileme Siireci

Dijital o6yki olusturma siireci; yazim siireci, senaryo olusturma, hikdye panosu
olusturma, coklu ortam 06gelerini arastirma, dijital Oykiiniin olusturulmasi ve oykiiniin
paylasilmasi olarak alti adimda ele alinabilir (Jakes ve Brennan, 2005). Dijital oykii olusturma
asamalari soyle agiklanabilmektedir.

Yazim siireci:Dijital 6ykiileme streci, bir senaryo taslagi yazimiyla baslar (Jakes ve
Brennan, 2005). Bu bolimde 68renciler olusturacaklari 6ykiiniin tiiriine gore konu bulmak icin
arastirma yapabilirler (Jakes ve Brennan, 2005). Aslinda bu boélimde o6grenciler dijital
oykilerinin konularini belirlemektedir. Konu belirleme siirecinde 6grenciler beyin firtinasi
yontemi ile konularini secebilirler. (Kieler, 2010). Konu belirleme siirecinden sonra taslak
senaryolar olusturulmaktadir. Ogrenciler, olusturduklar taslak senaryolar1 yazma siirecinde
devamli olarak go6zden gecirmektedirler (Barret, 2006). Yazilan taslak senaryolari
karsilastirabilmek i¢in 6ykiiniin bir ana temaya sahip olmasi énemlidir (Robin, 2007). Taslak
senaryo olusturulduktan sonra 6ykiideki amacin net bir sekilde ifade edilip edilmedigi veya
oykiideki bakis acisinin acik olup olmadig1 gézden gecirilmelidir (Lambert, 2010). Bu asamadan
sonra Ogrenciler taslak senaryolarini arkadaslar1 veya baskalari ile paylasarak senaryolarina

doniitler alirlar (Barret, 2006).
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Senaryo olusturma: Yazim siirecinden sonra Ogrenciler senaryolarini tamamlarlar.
Gelistirilen senaryo Oykiiniin temelini olusturmakta ve 6ykiide hangi ¢oklu ortam 6gelerinin
nasil kullanilacagina dair fikir vermektedir. Senaryolardan dijital dykiiler olusturulmasi, dykiiyii
daha ilgin¢g kilmaktan ziyade, ¢oklu ortam 6gelerinin 6ykiiye daha fazla anlam ve derinlik
katmasina yardimci olmaktadir (Jakes ve Brennan, 2005).

Coklu ortam égelerini bulma: Ogrenciler bu asamada hazirladiklar1 6éykii metnine
uygun olan gorselleri arastirir ve hangi gorselleri kullanacagina karar verir. Bunu yapmak igin
de internet ortaminda Google ve Yahoo gibi arama motorlarindan yararlanarak senaryolarinda
kullanmay1 diistindiikleri ¢oklu ortam materyallerini (resim, miizik, ses, fotograf, grafik vb.)
arastirmaktadirlar. Bununla birlikte fotograf makinesi ya da cep telefonu ile de o6ykiide
kullanilacak resimler elde edilebilir. Yine farkli bir yontem olarak oOykiileyici 6ykii metnine
uygun resimleri kendisi cizip tarayici aracilifiyla bilgisayar ortamina atarak daha 6zgiin
gorseller elde edebilir (Jakes ve Brennan, 2005). Ayrica 6grencilerin dykiilerini seslendirmeleri
de bu asamada gerceklestirilmektedir. Seslendirmenin, Oykiiye anlam ve derinlik katacak
sekilde vurgulu ve duygulu yapilmasi gerekmektedir (Kajder ve Swenson, 2004). Ses kaydi
yapilirken, ses kalitesine dikkat edilmesi, seslendirmenin bir ka¢ kere tekrarlanmasi ve
seslendirme yapilacak ortamin sessiz olmasi gerekmektedir (Jakes ve Brennan, 2005).

Hikdye panosu: Bu asamada o&grenciler, olusturacaklar1 videonun akis semasini
gorintiilemek icin hikaye panosu hazirlamaktadirlar (Lambert, 2010). Hikaye panosu,
ogrencilerin senaryolarini gorsel 6gelerle birlestirmek icin olusturduklar: bir taslaktir (Jakes ve
Brennan, 2005). Ashinda 0Oykii panosu, oOykii metni ile gorsellerin dijital ortamda
birlestirilmeden o6nce kontrol edilebilecegi ve gerekli diizeltmelerin yapilabilecegi asamadir.
(Kajder ve Swenson, 2004). Lambert (2013), 6ykl panosunun gorsel bir éykiintn iki boyutta
planlanmasini sagladigini belirtmis ve bu boyutlarin ilkini zaman (ilk basta, sonra ve en son ne
olacak); ikincisini etkilesim (0ykiiniin seslendirmesi, miizik ve goriintii) olarak ifade etmistir. Bu
harita sayesinde senaryodaki hangi climlelerin hangi resim, fotograf veya videolarla ne zaman
eslesecegi belirlenebilir (Jakes ve Brennan, 2005). Hikdye panosu, dgrencilerin, senaryo
boliimlerini belli bir zamanlamaya gore siralamasini ve 6ykiintin her bir 6gesini (resimler, eslik
eden miizik, video gibi) birbiri ile iliskilendirmesini gerektirmektedir (Lambert, 2010). Ayrica
bu asamada o6grenciler, gorsel efekt ve gecisleri nasil kullanilacagina karar vermektedirler
(Kajder ve Swenson, 2004).

Dijital éykiiniin olusturulmasi: Bu asamada 6grenciler, bazi bilgisayar ve internet
yazilimlarim kullanarak dijital oykii 6gelerini (seslendirme, dijital resimler, miizik vb.)
birlestirirler (Kajder ve Swenson, 2004). Dijital 6ykii olusturmak icin Microsoft Photo Story,
Movie Maker, IMovie video diizenleme yazilimlari kullanilabilmektedir (Robin ve Mcneil, 2012).

Dijital 6ykiilerini olusturan 6grenciler ilk asamada, dykiilerinde kullanmay1 diisiindiikleri resim,
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video, ses, miizik gibi ¢oklu ortam materyallerini video diizenleme yazilimina eklemektedirler.
Video diizenleme yazilimina eklenen 6geler seslendirmeye uygun olarak kabaca belli bir siraya
konulur. Bu sayede oykiiniin nasil goriinecegi ile ilgili bir ongori elde edilmektedir. Video
diizenleme yazilimda kullanilan resimler, sesler, miizik ve video gibi ¢oklu ortam o6geleri
seslendirilerek ve birbirleriyle iliskilendirilerek senkronize edilmektedir (Gubrium, 2009).
Dijital oykiiler kaydedildikten sonra internet ortamina aktarilabilir (Barret, 2009)

Dijital éykiiniin paylasilmasi: Bu asamada 6grencilerin videolarin1 sinif ortaminda
paylasmalari, birbirleri ile olan iliskilerini 6nemli derecede etkileyebilir (Jakes ve Brennan,
2005). Ayrica 6grencilerin bircok konu ile ilgili bilgi edinmesini saglayabilir. Ogrenciler
oykiilerini sadece sinif ortaminda degil, internet ortaminda da paylasma firsatina sahiplerdir

(Barret, 2009; Jakes ve Brennan, 2005).

2.8.5.Dijital Oykiilemenin Ogretim Ortaminda Kullanim ve Yararlari

Dijital dykiileme, 6ykii yazma ve yazilan 6ykiiyii coklu ortam araglarn kullanarak dijital
bir forma doniistiirme 6zellikleriyle 6grenme-6gretme silirecinde aktif olarak kullanilabilecek
bir yontemdir. Xu, Park ve Baek (2011), dijital 6ykiileme yonteminin sinifta 6grenmeyi
kolaylastirma potansiyeline sahip oldugunu belirtmislerdir. Ceylan ve Birinci (2013), dijital
oykiileme ile egitimin daha bireysel hale getirilebilecegini ve 6grenenlerin dikkatlerini
ogrenecekleri konuya yoneltmelerini saglayacagimi ifade etmislerdir. Barrett (2006), dijital
oykiilemenin 6grenci katilimi, derin 6grenme i¢in yansitma, proje tabanl 6grenme ve 6gretimle
teknolojinin etkili entegrasyonu stratejilerini bir araya getirmeyi kolaylastirdigini belirtmistir.

Dijital oykiileme yontemi ile teknoloji etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu stirecte
ogretmen ve Ogrenciler stirecin aktif katihmcilaridir. Boyle bir durumun sonucunda ise
ogrenciler icin derin ve anlamli bir 6grenme gerceklestirebilir. Egitim-6gretim siirecinde
ogrencilerle gerceklestirilecek dijital 6ykileme ¢alismalar1 bireysel olarak yiiriitiilebilecegi gibi
grup calismasi seklinde de yuriitiilebilir. Ceylan ve Birinci (2013) de dijital oykileme
calismalarinin 6gretmen-6grenci isbirligiyle keyifli, kalici, zamana yayilan, destekleyici bir
o0grenme gerceklestirilmesine olanak sagladigina vurgu yapmiglardir. Bu hususta Alexander
(2011), dijital 6ykiileme stirecinin grup tabanl olabilecegini ve 6grencilere isbirlikli 6grenmeyi
uygulamada yardimci olabilecegini ifade etmistir.

Dijital oykiileme 6grencilerin derse olan tutumlarinmi etkileyebilecek ve onlara aktif
katilmli bir 6grenme ortami saglayabilecek bir yontemdir. Yapilan arastirmalarda dijital
oykiileme calismalarinin 6grencilerin akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigi (Bromberg
vd., 2013; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012; Wang ve Zhan, 2010), 6grencilerin derse yonelik
tutumlarint olumlu yonde etkiledigi (Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012; Yoon, 2013),
ogrencilerin yazma becerilerini gelistirdigi (Dogan, 2007; Foley, 2013; Gakhar, 2007)
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belirtilmistir. Bununla birlikte bu yontemin 6grencilerin yaratici yazma becerilerini(Duman ve
Gocen, 2014), elestirel diisiinme becerilerini (Hung vd., 2012), problem ¢6zme
becerilerini(Robin,2006) ve iletisim becerilerini (Yang ve Wu, 2012) gelistirdigi
belirtilmektedir. Dijital 6ykiileme oOgrencilerin yazarlik becerilerini gelistirmek ve yazarligi
ogretmek icin etkili bir yaklasimdir (Banaszewski, 2005; Paull, 2002). Salpeter (2005), dijital
oykiileme siirecinin planlama, hikdye panosu olusturma, degerlendirme, senaryo olusturma ve
diizenleme asamalarini gerektirdigi icin yazarlig: etkili bir sekilde 6gretmede kullanilabilecegini
ifade etmistir. Ayrica dijital 6ykiileme 21. yy becerileri olarak nitelendirilen dijital okuryazarlik,
global okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, yaratic
diisiinme, etkili iletisim gibi becerilerin kazandirilmasinda da etkilidir (Jakes, 2006; Robin,
2008). Dijital oykiileme siireci 6grencilerin 6zgiin diislinceler ortaya koymalarina olanak
vermektedir. Bu stirecte 6grenciler kendi disiincelerini olusturmakta ve bunu yazarak ifade
etmektedirler. Ayrica, dijital oOykilleme 06grencilerin kompozisyon yazma siirecini
desteklemektedir (Banaszewski, 2002). Dijital dykiilemenin veya coklu ortam materyallerinin
teknolojik yonlerinin 6zellikle yazarlikta kullanildiginda dgrenciler icin motive edici bir etkisi
oldugu kabul edilmektedir (Salpeter, 2005).

Dijital oykiiler, egitim ortamlarinda 6gretim amagh da kullanilabilir. Sinif ortaminda
belirli bir konuyu 6gretmek icin dijital dykiileme ise kosulabilir (Foley, 2013). Ciinki dijital
oykiileme, 6grencilerin 6gretim iceriklerini anlamalarina yardimci olan etkili bir aractir (Sadik,
2008). Siifta dijital oykileme kullanimi farkli yollarla gercgeklestirilebilir. Ancak dijital
oykiileme simif ortaminda kullanilmadan dnce dijital dykiilerin 6grenci mi yoksa 6gretmen
tarafindan m1 olusturmasi gerektigi belirlenmelidir. Ogretmenler, 6grencilerin yeni fikirlere
ilgisini ¢ekmek ve 6gretim icerigini aktarmak icin daha 6nce olusturduklan dijital 6ykiileri bir
ogretim araci olarak kullanabilirler (Robin, 2006). Ozellikle dijital dykiileme tarih, fen veya
matematik gibi alanlarda belirli bir icerigi 6gretmek icin ise kosulabilir (Robin, 2008). Bununla
birlikte Burmark (2004), dijital oykiilemenin yazili metinlerin gorsellere entegre edilmesiyle
ogrencilerin anlamalarini hizlandirdigini ifade etmistir. Kendi dijital oykiilerini olusturabilen
o0gretmenler, 68rencilerin 6gretim icerigine olan ilgilerini artirabilirler. Bunun yaninda 6gretilen
konu ile ilgili tartismalar1 kolaylastirip, kavramsal igerigin daha anlasilir olmasina yardimeci
olabilirler. Zengin ¢oklu ortam 6gelerinin kullanildig1 bir dijital 6ykii 6grencilerin dikkatini
cekmeye yardimci olmakta ve 6grencilerin yeni konular1 arastirmalar icin tesvik etmektedir
(Robin, 2008).

Weis vd., (2002), smifta dijital oykiileme kullaniminin kimlik, aidiyet ve benlik
kavramlar1 tizerinde olumlu etkilerinin oldugunu tespit etmistir. Buna ek olarak dijital
oykiileme ile 6grencilerin kendilerini rahat bir sekilde ifade edebildiklerini ve tarihi olaylari

canlandirmada kendilerini temsil edebildiklerini gostermistir. Dijital déykiilemenin kullanildig:
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bir diger alan ise 6zel egitimdir. Hull ve Nelson (2005) tarafindan yapilan bir arastirma dijital
oykiilemenin konusma bozuklugu yasayan ve 6zgiliveni olmayan Ogrencileri motive ettigini
ortaya koymustur. Ayrica dijital Oykiilemenin o0zellikle 6zel egitimde katilimi artirdigy,
yaraticihigl gelistirdigi (Salpeter, 2005) ve 6grencilerin kendine giivenmelerine yardimci oldugu
belirtilmektedir (Weiss vd., 2002). Ware (2006), izleyicilerin ilgisini ceken ve dikkate deger
dijital dykiiler olusturan 6grencilerin daha bilincli ve kendine giivenen bireylere doniistiiklerini
ifade etmistir. Ayrica, dijital oykileme etkinlikleri 6grencilerin birbirlerine karsi saygih
olmalarina, siif tartismasina ve utanga¢ Ogrencilerin kendilerini ifade etmelerine yardimci

olmaktadir (Banaszewski, 2005; Howell ve Howell, 2003; Jakes ve Brenan, 2005).

2.8.6.Dijital Oykiilemenin Simirhiliklar:

Alanyazin incelendiginde sinifta dijital 6ykileme yaklasimi kullanilirken hem 6gretmen
hem de o6grenciler bazi problemlerle karsilasabilmektedir. Robin (2006), oykiileme igin
olusturulmus koétii bir senaryonun dijital dykiileme siirecine olumsuz yansiyabilecegini ifade
etmistir. Clinkii senaryo, dijital dykiileme stlirecinde kullanilan ¢oklu ortam ogelerinin ve
oykiiniin seslendirilmesinin temellini olusturmaktadir. Smifta dijital oOykiileme yaklasimi
kullanilirken karsilasilan problemler ile ilgili alanyazinda ¢ok fazla arastirma bulunmamaktadir.
Ancak siniflarda yeni teknolojik yaklasimlar uygulanirken veya ders programina teknoloji
entegre edilirken ortaya ¢ikan bir takim problemler, dijital dykiileme kullanimini engelleyen
potansiyel etmenler olarak da goriilebilir. Ciinki dijital 6ykileme teknolojik bir aractir ve
o0gretmenlerin dijital 6ykiileme kullanimlari, 6gretimde ¢oklu ortam kullanimi kategorisi altinda
ele alinabilir (Dogan, 2007). Teknoloji entegrasyonu oniindeki engeller; donanim eksikligi,
kaynak yetersizligi, 68retmenlerin egitim durumlar1 ve tutumlari, teknik destek eksikligi ve
zaman darhigin1 icermektedir (Snoeyink ve Ertmer 2001). Ayrica 6grenciler dijital oyki
olusturma stirecinde oyktleri i¢in bir takim bilgileri ve ¢oklu ortam materyallerini arastirmak
icin internet erisimine ihtiyac duymaktadirlar. Bu baglamda sinirl internet erisimi 6grencilerin
yeterli kaynaga erisememelerine neden olabilmektedir (Prensky,2001).

Bu siirecte en ¢ok tekrar edilen problemler arasinda, 6zellikle egitim eksikligi ve
o0gretmenlerin yetersizlikleri yer almaktadir. Ogwu ve Ogwu (2010)’a gore oOgretmenler
teknoloji  kullanim  becerilerine sahip olmadiklar1 i¢in  siniflarinda  teknolojiyi
kullanmamaktadirlar. Bu sebeple Lin ve Lu (2012) ise 6gretmenlerin belirli teknolojik araglarin
nasil kullanilacagi ile ilgili egitim almalar1 gerektigini ifade etmistir. Dijital dykiileme, nispetten
yeni bir egitim teknolojisi araci oldugu i¢in, 6gretmenlere dijital 6ykiilemenin kullanimi ile ilgili
daha fazla egitim verilmelidir. Ayrica 68retmenler, siniflarda yeterli materyalin olmamasi ve
teknolojiye erisimin siirli olmasinin sinif ortaminda teknoloji kullanimini engelledigine

inanmaktadirlar (Ogwu ve Ogwu, 2010). Baz1 6gretmenler, sinifta teknoloji entegrasyonunu
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gerceklestirmek icin gerekli egitim ve teknoloji kullanim becerilerine sahip degilken (Hughes
2005; Koehler ve Mishra, 2005), baz1 6gretmenler ise teknoloji kullanimi kaygisina, ilgi ve
motivasyon eksikligine sahiplerdir (Duhaney, 2001). Cuban (2001) ise okullarda teknoloji
entegrasyonunun oOniindeki engelleri zaman kisithilign ve yetersiz teknik destek olarak ifade
etmistir. Ogretmenlerin 6grencilerin 6grenmelerini artirmada yeterli zaman bulamamas;,
teknolojiyi yeterli diizeyde kullanamamalarina neden olabilmektedir (Bauer ve Kenton, 2005).
Cinkii 6gretmenler, donanim ve yazilim kullanimini 6grenmek, diger 6gretmenlerle isbirligi
yapmak ve miifredata teknolojiyi entegre etmek i¢cin zamana ihtiya¢ duymaktadirlar (Ismail ve
Almekhlafi, 2010).

Bull ve Kajder (2004)’ e gore; dijital 6ykiileme siirecinde karsilasilan diger bir 6nemli
sorun, 6grencilerin farkinda olarak veya olmayarak telif ve fikri miilkiyet haklarini ihlal etmeleri
oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler dijital 6ykiilerini olustururken kullanacaklari resim, miizik,
video ve ses vb. materyallerini internet ortamindan indirmektedirler. internet ortaminda
ogrencilerin ¢oklu ortam 6gelerini telif hakki 6demeden kullanabilecekleri bircok web sayfasi
bulunmaktadir. Ogrenciler, bu web sayfalarinda yer alan bilgi ve materyalleri kullanarak dijital
oykilerini olusturabilirler Bu nedenle dijital 6ykiileme siirecinde 6gretmenlerin 6grencileri telif
haklar ile ilgili bilgilendirilmeleri 6énemlidir (Bull ve Kajder, 2004). Telif haklar: ihlallerini
korumaya yonelik olarak o6grencilerin kendi iceriklerini ve materyallerini olusturmalar
saglanabilir. Ancak yalnizca kisisel bilgilerin kullanimi, basaril bir dijital 6ykii olusturmak icin

yeterli olmayabilir (Robin, 2006).

2.9. Yaratici Drama

2.9.1. Yaratic1 Drama ve Tanimi

Drama sozclik olarak Yunanca “dran” kelimesinden tiiretilmis olup; yapmak, etmek,
eylemek anlamimi tasimaktadir. Drama ise Yunanca eylem anlamimi tasiyan “dramenon”un
seyirlik benzetmesi olarak tanimlanmaktadir (San, 2002). Ancak Tiirkce 'de drama s6zciigiiniin
anlamini tam olarak karsilayabilecek bir s6zctik bulunmamaktadir. Bu konuda Aral vd.(2002),
dramay1 Eski Yunan'’da dram, acikli ve siddetli bir olay1 canlandiran ve trajedi kadar yticelige
olmayan tiyatro oyunu olarak ifade etmektedirler. Yunanhlarda yasamak anlaminda kullanilan
dram “bir sahne oyunu, dramatik sanat” seklinde ifade edilirken; buna ek olarak “bir sahne
oyununda oldugu gibi gecen hayat olaylar1” olarak da tanimlanabilmektedir. Gonen ve Dalkili¢
(2002) ise dramay:1 soyle tanimlamaktadir: “Dram, Yunanca ’da eylem, drama ise yasam
bicimidir”.

San (1996)’a gore drama; bireylerin grup calismasi icerisinde, dogaglama rol oynama

gibi teknikleri kullanarak, bir yasant1 veya olguyu, bir fikir veya soyut bir kavrami eski bilssel
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oriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gozden
gecirildigi “oyunsu” siireclerde anlamlandirilmasi ve canlandirilmasidir. Drama dramatik
biitiinligli olan, dramatikle iliskisi ve ilgisi olan bir dizi gercek ya da sanal olay anlamina
gelmekte ve eylem olgusu tasimaktadir. Drama insanin her tirlii eylem ve ediminde var olan
durumlar biitiinii olarak tanimlanabilmektedir (MEB, 2003).

O’neil ve Lambert (1990) dramanin; olaylar ve durumlar arasindaki bagintilar1 kolayca
o0grenmeye aracilik eden bir 6gretim yontemi olarak tanimlamaktadir. Bununla birlikte
dramanin hayal giiciinii olabildigince zenginlestiren bir calisma alani oldugunu belirtmislerdir.
Nutku (1990)’ya gore ise drama; “ Yasama sanatidir” ve insanin yasami boyunca devam eden
eylemleridir.

Alevcan (2004), bir sanat formu olarak tanimladig1 yaratici dramayr bir 6grenme
yontemi, bireysel ifadenin anlami, bos zaman etkinligi ya da terapatik bir etkinlik olarak gortir.
Ucar (2004) ise, dramay1 en ¢cagdas egitim yontemi olarak kabul eder ve dramanin sosyallesme,
tretici olma, kendine giiven, dzsaygi, edilgenlik yerine katilimcilik, yeteneklerini kesfetme,
bagimsiz karar verebilme, empati, hosgori, yaratic kisilik gelisimi, analiz sentez yapabilme,
neden sonug iliskilerini kurabilme, problem ¢6zebilme vb. gibi bir¢ok beceriye 6nemli katkilar
oldugunu belirtir.

Drama bir eylemin, olayin, bir duygunun cesitli rollerin, bir kavramin, konunun ya da
oykiiniin, hatta siirin canl ya da cansiz varliklarin s6zel ve s6zsiiz, kendiliginden davranislarla
taklit yoluyla temsili olarak ifade edilmesi, canlandirilmasidir (Onder, 2005). Burada yazili bir
metin ve sahne olmadigindan, yaratici drama dogal bir siirec icerisinde gerceklesir. Herkes bu
slirecin bir parcasidir ve burada gergeklestirilen canlandirmalar imgelem(hayal iiriinii) olarak
yaratilir. ilk kez vardirlar dolayisiyla ortaya cikan seylerin dogrusu veya yanhsi yoktur. Kisaca
dramada “yanlis yapma” korkusu yoktur (Yilmaz, 2006)

Karaoglu (2003), yaratici dramanin gercek yasami taklit ettigini ve oynadigini belirtir.
Karaoglu (2003)'na gore drama ¢ocugun 6grendigi seyleri tamamen hayal giiciinti kullanarak
hayata gecirmesini sagalar. Cocuk bu yolla 6grendigi seyleri, kendi kelimeleriyle, yasantilarin
anda yarattig1 cagrisimlara dayanarak ifade eder.

Drama dogal bir 6grenme yoludur. Dramada insanlar kendilerini bagka yerlere koyarlar
ve imgelerle 6grenirler (Bowell, 1993). Ancak ezbere dayali bir egitim anlayisi ¢ocugun
arastirma yapabilmesini, zihinsel gelisimini ve etkili 6grenebilmesini engeller. Bu nedenle
drama 6grencilerin bir¢cok acidan gelisimine katki saglar. Drama yontemi ile yaparak yasayarak
0grenme hem daha kalict hem de daha eglencelidir. Cocuklar bu yontem ile yaraticiliklarini
gelistirebilir, kendilerini daha rahat ifade edebilir, bireysel doyum saglayarak basariyi
yasayabilirler (Selimhocaoglu, 2004). Drama ile 6grenci aktiftir, grup ¢alismalarina katilir, kendi

yasantisini ise kostugundan kendini konunun bir pargasi olarak goriir ve kendi yasantisi ile
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konu arasinda kolayca baginti1 kurar. Bu sebeple konuya motive olur ve derse karsi ilgi artar
(Karadag ve Caliskan, 2006).

Cagdas egitim bireylerin duyussal, devinimsel ve bilissel yapilariyla dengeli bir biitiin
olarak yetistirilmesini amagclar. insanin yasadigi cevre ile iletisiminin kurulmasi, denge ve
uyumun olusturulmasi gerekir. Bu acidan tiimel bir egitim yaklasimina sahip olan yaratici

dramaya 6nemli gorevler diiser (Adigiizel, 2010).

2.9.2.Yaratic1 Dramanin Amaglari
Yaratict dramanin amaclar1 genel ve 6zel amaglar olmak iizere iki baslik altinda
gruplandirilabilir. McCaslin (2000) yaratici dramanin genel amaclarini; farkl sekilde diisiinme
yetenegi gelistirme, duyussal gelisim ve birlikte ¢calisma becerisi gelistirme, iletisim becerileri
gelistirme, hayal giicii ve estetik gelisimi saglama, kendini daha iyi tanima ve ifade edebilme
seklinde siralanmaktadir. Benzer sekilde Adigiizel (2014)’e gore de yaratici dramanin amaglari,
demokratik tutum ve davranis gelistirmek, is birligi icinde birlikte ¢calisma becerisi gelistirmek,
duygu kontroliinli saglamak, sosyal duyarlilik yaratmak, dil gelisimi ile sdzel ve s6zel olmayan
ifade becerisini gelistirmektir. Ayrica yaratici dramanin amaglari; kavrama, yaklasim ve
katilmc1 6zellikleri ile liderin amaglarina gére farkh sekillerde kullanilabilmektedir. Ornegin;
bir rehber 6gretmen bireyin psikolojik gelisimini saglayan etkili bir rehberlik isleviyle, bir resim
O0gretmeni ise bireyin bes duyusunu aktif kullanilmasini saglayarak, bireyin cevresini algilama
yetenegi gelistirerek yaraticiliini arttiran isleviyle karsimiza c¢ikabilir (Bozdogan, 2003).
Dramanin amag olmasi dramayi drama ile 6gretmek anlamina gelir. Bunda amag; bireyin kisilik
gelisimine yardimci olmak, dramadan haz almayi saglamak, iletisime yardimci olmaktir (Saglam,
1997).
Yaratic1 dramanin bir de 6zel amaglar1 bulunmaktadir. Ustiindag (2003) bu amaglari su
sekilde siralanmistir:
o Bireysel 6zellikleri taniyabilme,
e Bireysel farliliklar1 ayirt edebilme,
o Dikkatini kisi nesne vd. lizerinde yogunlastirabilme,
o Bireysel 6zellikleri ile duygu ¢atismalar1 arasindaki iliskileri kavrayabilme
e Yaratici drama 6grenme ve duygu ¢alismalari arasindaki iliskileri degerlendirebilme,
e Yaratict dramanin oyunla iliskisini yorumlayarak; rol oynama, dogag¢lamalar ve grup
etkinlikleri arasindaki iliskiyi kavrayabilme,
e Yaratici drama ile ilgili birikimi giinliik yasamda kullanmaya kararlilik,
e Glnlik yasamada kendisini baskasinin yerine koyarak giincel sorunlarin ¢éziimiinde
yaratici dramaya baglilik,

e Gozlem gliclinii gelistirebilme,

36



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

e Yaratict drama ile yazinsal tiirler arasindaki iligkileri yorumlayarak, kendi yazinsal
irtini olusturabilme,
e Yaratici drama egitim programini 6geleri agisindan elestirebilme,
e Yaratici drama siireci sonunda bireysel 6zellikler acisindan kendini degerlendirebilme,
e Yaratici drama etkinliklerini siirdiirmede kararlilik olarak belirlenmistir.
Egitimde kullandigimiz yontemlerin bazilari bu amaclardan birini veya birka¢im
karsilarken, bu yontemlerin hig¢biri tek basina bu kadar amaci igermez. Bu sebeple egitim
sirasinda yaraticiiflt ortaya c¢ikarmak icin yaratictc drama yonteminden yaralanmak

gerekmektedir (Selvi ve Oztiirk, 2000).

2.9.3.Yaratic1 Dramanin Ogeleri
Yaratici drama bir lider/6gretmenin yonetiminde herhangi bir konunun tiyatro
tekniklerinden yararlanilarak, bir grupla ve grup iyelerinin kendi yasantilarindaki
yasanmigliklari g6z 6niinde bulundurarak canlandirma yapmaktir. Bu tanimdan da anlasilacag:
lizere drama; yaratict drama lideri/6gretmeni, grup(katilimci) ve yasanti, ¢alisma mekani ve
calismadaki konudan olustugu goriilmektedir (Adigiizel, 2010).
2.9.3.1. Lider/Ogretmen
Ogretmen, egitmen, yonlendirici ya da en ¢ok kullanilan haliyle yaratici drama lideri
drama calismalarina “rehberlik” eden kisidir (Adigiizel, 2010). Ayrica drama siirecinde ilk
komutu veren, sunan, degerlendiren ve yeniden uygulayan kisi drama lideridir. Drama
etkinliginin beklenen yodnde yarar saglayabilmesi blyiik 6l¢iide 6gretmenin yaklasimina,
davranislarina baghdir (Cagdas vd., 2003). Drama lideri drama siirecinin nasil geliseceginin ve
nasil sonuglanacagini bilemez ancak siirece giden yollarda bir engel, tikanma s6z konusu
oldugunda yonlendirme gorevini yerine getirir (Adigiizel, 2010). Bir drama lideri grupla
calismaya baslamadan 6nce yapmasi gereken; hedeflerini, yontemlerini, icerigini planlayip,
kullanacag1 malzemeyi hazirlayip calisma ortamina getirmis olmasi gerekir. Kendinden emin, ne
yapacaginin bilen bir lider hem grup tiyelerinin kendisine giiven duymasini saglayacak hem de
grup dinamigini saglayarak grup iiyelerinin tanisma ve kaynasmalarini kolaylastiracak yapida
olmalidir (Adigiizel, 2010). Karadag vd. (2008) ise drama 6gretmenini sahip olmasi gereken
ozellikleri su sekilde belirtmektedir:
e Ogretmen iyi bir gozlemci olmali, bilimsel yaklasimla 6grencilerin temel Kkisilik
ozelliklerini analiz edebilmelidir.
e Demokratik, insana saygili ve insana deger veren bir kisilige sahip olmaldir.
e Ogrencilere arastirma ve deneme firsati vererek giiven duygularimin gelismesine katki

saglayacak yapida olmalidir.
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e Ogretmen dogrudan drama etkinliklerinin icinde bulunmadigindan ¢ok iyi bir dinleyici
ve izleyici olmalidir.

e Drama etkinliginin tim sorumlulugunu iistlenen 6gretmen grup iiyelerinin hak ve
ozgtrliiklerine saygili olmalidir.

o Etkinliklerin gidisatina gore aninda karar verebilme 6zelligine sahip olmalidir.

Grup etkinlikleri icerik itibariyle bireyin gizil bir siire¢ olarak kendine déndiigii, yogun
duygusal yasantilar gecirebildigi siireclerdir. Bu nedenle kisinin bu siirecte zarar gormeden
kendini gerceklestirme yolunda adimlar atabilmesi, drama liderinin, grup dinamikleri ve grup
psikolojisine yonelik bilgilerine ve kisiler arasi iletisimindeki yetkinlige baghdir (Adiglizel,
2010).

2.9.3.2.Grup(Katilimcilar) ve Yasanti

18. yiizyildan bu yana kullanilan “grup” kelimesi gilizel sanatlardan alinmis, kisiler ve
esyalarin diizenlenmesi anlamini tasimaktadir. Grup benzerlikleri ya da ortak 6zellikleri olan
ayni diislinceleri paylasan ayni amaca yonelik eylem birligi icinde olan, birbirlerini taniyan,
aralarinda herhangi bir iliski, etkilesim bulunan birden fazla bireyden olusur. Grup érgiitlenmis
ve lideri olan topluluklardir. ( Adigiizel, 2010).

Gruplar bireylerden olusmus topluluklardir ve grup igerisindeki bireyler icin ise ¢cocuk
veya 0grenci yerine katilimci kavrami kullanilmaktadir. Katilimcir kavraminin anlami ister sekiz
yasinda, ister daha biiylik olsun onun bir birey oldugu ve kendine has duygular1 ve diisiinceleri
bulundugu unutulmamalidir (Aslan, 2008). Ayrica gruptaki katilimcilarin yaslari, gelisim
seviyeleri, cinsiyetleri, ilgi ve ihtiyaclar1 dramanin nasil yonlendirilecegini etkilemektedir (Aral
vd., 2000).

Drama calismalarinda grubun beklentileri ¢ok 6nemlidir. Drama c¢alismalar1 grup
icerisinde gerceklestigi icin, tiim silire¢ grubun verecegi tepkilere gore sekillenir, gelisir ve
sonuglanir. Grubu olusturan bireylerin her biri farkli deneyim ve 6zelliklere sahiptir. Clinki
gecirilmis yasantilar dramanin ¢ikis noktasini olusturur. Bu nedenle bir grubu olusturanlarin
baz1 ortak 6zelliklere sahip olmasi gerekir. Bu 6zellikler géz onilinde bulundurulmadiginda
baslangicta iyi yapilmis bir drama tasarimi, grup calismasi sirasinda amacina ulasmayabilir

(Adigtizel, 2010).

2.9.3.3. Calisma Mekani

Drama etkinliklerini uygulamak icin 6ncelikle uygun bir ¢evre olmalidir. Cevre ya da
alan cok biiylik olmak zorunda degildir. Ancak ¢ocuklara yeterli bir alan saglanmasi 6nemlidir
(Aral vd., 2000). Spor salonu gibi biiyiik alanlar da uygun degildir. Grubun genis bir mekana
dagilmasi liderin yonergelerinin duyulmasim engeller (Onder, 1999). Kiiciik mekanlar ise

yapilan etkinliklere ve hareketlere kisitlamalar getirmektedir. Bu nedenle drama ¢alismalarinin
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yapilacagi mekinin uygun biiyiikliikte olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir. Drama
calismalarinin yiriitiilecegi mekan katilimcilarin ve liderin kendilerini rahat hissetmelerini
saglayacak bir yer olmaldir. Ozellikle rahatlama ve konsantrasyon calismalari sirasinda
cocuklarin birbirlerine dokunmayacaklar kadar genis bir alanin olmasi gerekir (Uniivar, 2007).
Ancak bu ortam geleneksel bir siniftan farkli olmalidir. Ayakkabisiz ¢alismalarin yapilabilecegi
bir zemin, sabit siralarin olmadig her tiirlii eyleme imkan veren, olasi giiriiltii unsurlarina
kapali ve gerekli oldugunda sergileme yapmaya elverisli bir ortam olmalidir. Oda 1s1s1 ve 15181
calisma yapmaya elverisli olmalidir (Adigiizel, 2010).

Yaratici drama calismalar: acik-kapali hemen her mekanda yapilabilir. Yaratict drama
mekani siire¢ boyunca lider, katilimcilar ve mekan arasinda kurulacak bir etkilesim, yaratici
drama ¢alismalarinin verimi agisindan ¢ok 6nemli bir yere sahiptir (Adigtizel, 2010). Calismalar
sirasinda oturma, uzanma gibi etkinliklerin rahat yapilabilmesi i¢cin ¢alismalarin yapildig
mekadnda zeminin, parke ya da hali ile kapli olmas1 gerekmektedir. Ayakkabisiz ¢alismalarin
yapilabilecegi, giiriiltiisiiz, giivenilir, sicaklik ve aydinlanma kosullar1 uygun bir ortam yaratici
calismalarinin amacina ulasmasinda etkili olmaktadir (Aral vd, 2000). Dramanin yapildig
mekan her seyden once katilimcilara giiven veren, fiziksel olarak sinirhh ancak hayali olarak
sinirsiz olan bir yer olmalidir. Rahatlama ve konsantrasyon c¢alismalari sirasinda katilimcilarin
birbirlerine dokunamayacaklari kadar genis bir mekana gereksinim vardir.

2.9.3.4. Konu

Yaratici drama c¢alismalarinda konu, ele alinip irdelenecek duygu ve imgelerin
tamamidir. Belirlenecek konu grubun yapisina uygun olmalidir. Grubun ¢alismak istemedigi ya
da evrensel degerlere ters diisen durumlar disinda her sey konuyu olusturabilir. Konu
seciminde yasanilan bélgenin, kentin, ydrenin vb. tarihsel, toplumsal hatta etik sorunlar ve
glnliik yasama iliskin cesitli durumlar degerlendirilebilir (Adigiizel, 2010).

Her drama etkinliginin belirli bir yapisi ve diizeyi vardir. Dramadaki etkinliklerin bir
baslama noktasi, gectigi bir yer ve oynanacak rolleri bulunur. Baslangi¢ i¢in bunlarin belirtildigi
planinin yapilmasi gerekir. Aral vd. (2000), hazirlanacak planda goz oniinde bulundurulmasi
gereken asamalar1 tema sec¢imi, odak noktasi se¢imi ve puf noktasinin belirlenmesi olarak
siralamislardir. Tema se¢iminde cocuklarin ne 6grenmesi gerektigi vurgulanirken, odak noktasi
seciminde drama hakkindaki ¢6ziilecek problemin ne oldugu tizerinde durulur. Pif noktasinin
belirlenmesinde ise baslangicta ¢cocugun konuya dikkatini ¢ekebilmek icin ne kullanilacagi

belirlenir.

2.9.4. Yaratic1 Dramanin Yararlari
Adigiizel (2010)’e gore yaratict drama, 6grenmeyi hayat icinde sunmasi, ¢ocugun

bilgilerini o6zellestirmesi, 6grenmeyi ve bilgiyi fonksiyonel kilmasi, 6grenmeyi aktif hale
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getirmesi ve 6grenmede Ogrencilerin gelisimsel Ozelliklerini harekete gecirmesi acisindan
énemlidir. Onder (2007) ise yaratici dramanin yaralarini su sekilde siralamistir:

e Ogrencilere kendi duygu ve diisiincelerini daha rahat ifade etme imkan1 saglar.

e Baskalariyla daha rahat iliski kurma becerilerini gelistirirler. Empati becerisi gelistirir.

e Ogrencilerin dinleme ve konusma becerileri gelisir.

e Ogrencilerin yaraticlligim, hayal giiciinii, zihinsel kapasitesini, bagimsiz diisiinme ve

karar verilebilmesini gelistirir.
e Duygularinin farkina varmasinda ve ifade edebilmesine yardimci olur.
e Iletisim becerilerinin gelistirilmesinde olumlu katkilar1 vardur.

e Yaraticilik ve estetik gelisimi saglar.

Yaratict drama uygulamalar ile farkli yasantilar gézlemleyen birey kendi yasamina
farkl bir bakis acisiyla bakar. Boylece bireyde 6zgiiven artar ve karsilasacagir sorunlara farkl
coziimler iiretmeye baslar (Selvi ve Oztiirk, 2000). Bunlarin yaninda birey kendini ve
baskalarini daha iyi tanir, empati gelistirir, yaraticihigi ve kisiligi gelisir (Yalim, 2003). Egitimde
yaraticl drama nerede uygulanirsa uygulansin bir 6grenme yontemi olarak kullanildiginda farkl
alanlarda kazanimlar elde etmeyi saglar. Ayrica bir topluma ait olma ya da bir grubun iiyesi
olmanin getirdigi bir giic, iletisim ve problem ¢ézme yetilerinin gelistirilmesi yaratici dramanin
getirdigi onemli katkilardandir (San, 1990).

Yaratici dramada bireyin hem katilimcilari hem de 6gretmeni gdzlemleyerek model
almasi ile tepki 6grenme gerceklesir. Bu sayede birey gecirdigi yasantilarla grup calismasinda
baskalar1 konusurken dinlemeyi, konusma sirasi gelene kadar beklemeyi ve baskalarina da yer
vermeyi 68renirken, tepki 6grenimi de saglanmis olur. Yaratici dramada katilimcilar degisik
durumlara nasil tepki verilecegini, ¢catisma yasama, kizginlik duyma ve problem c¢oziimii gibi
deneyimlerle duygusal kontrolii de 6grenirler Yaratici dramada amag ¢ocugun zihninde olanlari
ortaya koyabilmesi ve diinyaya baska bir gozle bakabilmesidir. Cocuklar dramada canlandirma
yaptik¢a ve yasam konusunda planlar yapip oynadike¢a bir seyler 6grenir. Duygusal diinyasini

kesfederken yasamda bulunan durumlarn ve farkl karakterleri kesfeder (Onalan Akfirat, 2002).

2.9.5. Yaratici Dramanin Asamalari
Yaratici drama sistematik olan asamalardan olusmaktadir. Bu asamalar; hazirlik-1sinma,

canlandirma ve degerlendirmedir.

2.9.5.1. Hazirhik- Isinma
Dramanin ilk asamasi olan hazirlik- 1sinma asamasi; bedenin harekete gectigi,

duygularin es zamanl ve yogun olarak kullanildigi, daha ¢ok ice doniik ¢alismalarin yapildigy,
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giiven kazanma ve uyum saglama gibi grup dinamiginin gerceklestirildigi bir asamadir
(Adigiizel,2006). Okvuran (2001), 1sinma ¢alismalarint kendini tanima (pisisik ve bedensel
acidan), karsisindakini tanima ( pisisik ve bedensel agidan), karsilikli iletisim(6ncelikle ikili)
kurma, ikili iletisimden giderek daha ¢ok kisi ile iletisim ve etkilesime ge¢cme (kisiler arasi
iletisim), grup dinamiginin dogmasi, 6ykii anlatma, anilarin anlatilmasi gibi sézlendirmeler ve
oynama asamasina ge¢me biciminde siralamaktir. Bu asamada kurallar diger asamalara gore
daha belirgindir ve daha ¢ok kurallar lider tarafindan belirtilmektedir. Burada esas amag; grup
dinamigi olusturmak ve bir sonraki asamaya oOgrencileri hazirlamaktir. Hazirlik- 1sinma
asamasinda katilimcilarin kendi aralarinda, katihmcilar ile lider arasinda, grup ile mekén
arasinda iletisim silirecinin baslamasina ve olusmasina yonelik temel ¢alismalar yapilmaktadir
(Adigtizel, 2006).

Yapilan calismalarda grubu olusturan bireylerin birbirleriyle biitiinlesmesine yonelik
alistirmalara yer verilmektedir (Ustiindag, 2006). Dramanin ilk islem basamag sayilan 1sitnma
calismalarinda 6grencilere miizik esliginde serbest ya da yonergeli yuriylisler yaptirilabilir
(Oztiirk, 1999). Bu sayede 6grenciler 1sinma hareketleriyle yavas yavas drama atmosferine
adapte olmakta ve anlatilan ders konusunun eglenceli ifadelerle bir tekrari yapilmaktadir

(Karakaya, 2007).

2.9.5.2. Canlandirma

Yaratict drama c¢alismalarindaki paylasimlar, degerlendirmeler bu asamadaki
canlandirmalara, sonuglara ve bireyde biraktig1 izlere goére yapilir. Saptanan temay islemede
veya olusturulan dramatik durumlarin ¢éziimii i¢in gerekli olan teknikler bu asamada kullanilir
(Akyol Koksal, 2003). Bu asamadaki canlandirmalar bireysel, ikili olacagi gibi kiiciik ya da biiytik
gruplar veya grubun tamamiyla ayn1 anada da olabilmektedir. (Adigiizel, 2010). Hazirlik-1sinma
asamasinda oldugu gibi bu asamada da belirlenmis bazi kurallar vardir. Ancak bu kurallar
cocuklart sinirlayic1 veya kisitlayict 6zellikte degildir (Adiglizel, 2010). Belirlenen kurallar
cercevesinde cocuklar ozgilirce oyunlar kurarak; oynadiklari karakterlerin o6zelliklerini
irdelemekte, yeniden gozden gecirmekte ve daha dnceden edindikleri bilgileri yeniden yasama

gecirmektedir (Aral vd.,2000; Akyol Koksal, 2003).

2.9.5.3. Degerlendirme

Yaratic1 drama calismalarinda elde edilen sonuclar bu asamada degerlendirilir. Drama
siirecinin 6zii, 6nemi, niteligi, niceligi bu asamada tartisilir. Ogrenilenlerin kazanima doéniisiip
doniismedigi, tim yaratici drama siirecinin nasil algilandigi, bu durumun gelecekteki yasantilari
etkileyip etkileyemeyecegi, bu siirecteki duydu ve diislincelerin paylasilmasi bu asamada

gerceklestirilir (Adigtizel, 2010).
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Tartisma ya da paylasim da denilen degerlendirme, yaratict drama etkinliklerinin
herhangi bir asamasinda ya da etkinlikler bittikten sonra yapilabilir. Amag, etkinlik ve
canlandirilan rollerle ilgili duygu, diisiince ve yasantilarin ortaya ¢ikarilmasidir. Bu asamada en
cok soru- cevap yontemi kullanilir. Dikkat edilmesi gereken ise sorularin acik u¢lu olmasi,
¢ocuga yeterli zamanin taninmasi, konusmalarin yapici ve destek verici olmasidir. “Ne
yasadiniz?”, “En cok nerede zorlandiniz?”, “Hangi rolii canlandirma hosunuza gitti, ni¢in?” gibi
sorular sorulabilir (Akoguz ve Akoguz, 2011).

Degerlendirme asamasinda sikca sozel degerlendirme kullanilmasina karsin farkh
degerlendirme teknikleri de kullanilabilir. ihtiyaca gére “objektif 6lgme araclari, anketler,
goriisme ve gozlem formlari, oOlctiikleri o6zelliklere gore gelistirilen basar1 araglar, ilgi
envanterleri ve tutum Olcekleri de degerlendirmeler icin kullanilabilecek 6l¢cme araclaridir

(Ustiindag, 1998). Dramanin degerlendirilmesinde sonuca ve siirece dayal él¢iimler yapilabilir.

2.9.6. Yaratici Dramayi Olusturan Teknikler

Teknik bir 0Ogretim yonteminin uygulanma seklini ifade etmektedir (Kanadl,
2015)Yaratici dramanin sinif ortaminda kullanilmasinda bir¢ok teknikten yararlanilmaktadir.
Bu tekniklerden en fazla rol oynama, dogaglama, pandomim, donuk imge, dramatizasyon ve rol

kartlar1 kullanilmaktadir.

2.9.6.1. Rol Oynama

Drama teknikleri arasindaki en yaygin kullanilan tekniklerden birisi de rol oynamadir.
Rol oynama; bir diisiince, durum, olay veya problemin grubun tiimii ya da gruptan secilen belirli
liyelerce canlandirilmasina dayanmaktadir (Adiglizel,2010). Bu teknikte o6grencilerden
kendilerine verilen bir rolii canlandirmalar: istenmektedir.

Karadag(2005)’a gore rol oynama; bir film veya oyundaki karakterlerin duygusal ve
davranissal ozellikleriyle kendi disiinselligi icinde canlandirilmasidir. Rol oynama tekniginde
ogrenci belli bir hazirlik yaparak o rol ile ilgili kendi kendine bir senaryo gelistirmekte, role
saglam bir kisilik kazandirabilmektedir (Yilmaz-Cihan, 2006). Bu sayede katilimcilar baska bir
tipe ya da karaktere biiriinerek, onun duygu ve diisiincelerini, kendi duygu ve diisiincesiymis
gibi yansitmaktadir (Aslan, 2007). Bundan dolay1 bir baskasiyla 6zlesme bireyde yanlis yapma
korkusunu yikmaktir. Katilimci yanlis yapma korkusu olmaksizin cesurca dramaya katilmakta,
kendine glivenerek daha yaratici olmaktadir (Geng, 2003).

Rol oynama teknigi egitim ortamini daha eglenceli hale getirerek 6grenmenin kalici
olmasini saglar. Cocuklar bu teknikle bir diisiince, problem veya olay1 daha yakindan inceleme

olanagl bulunur. Ayrica bazi1 soyut kavramlarin somutlastirilmasinda, sinifa getirilmeyecek
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yasantilarin aktarilmasinda ve gidilmesi miimkiin olmayan bir yerin tanimlanmasinda rol

oynama teknigi kullanilabilir (S6zer, 2006).

2.9.6.2. Dogaclama

Dogaclama/Improvisation serbest darama etkinligi olarak en o©nemli drama
tekniklerinden biridir. Daha 6nceden sozel ya da davranissal sahne belirlenmeden veya cok az
tasarlanarak kendiliginden sergilenen bir drama teknigidir (Adigilizel,2010). Dogac¢lama; belirli
bir 6n hazirhg olmadan, o anda olusturulan, akist énceden belirlenmeden aninda yaratilan,
gelistirilen 6zgiin bir estetik olusturma siirecidir (Karadag, 2005). Aral vd (2000)'na gore ise; is
alani, terapi, egitim ve bireysel gelisim gibi alanlarda genis kullanima sahip dogag¢lama genel
olarak monotonluktan ve tek tip olmaktan kurtulup, aniden gelisen olaylar karsisinda yaratici
olmak seklinde tanimlanmistir. Rol oynamanin daha gelismis bir bi¢cimi olan doga¢lamada
cocuga sosyal olaylardaki gercege uygun davranislari canlandirmasi i¢in firsat verilir. Bu sayede
gercek yasamda karsilasma imkani bulamadig rolleri tistlenerek diissel durumlari oynamasi
saglanmis olur (Karadag, 2005).

Dogaclama siklikla “aninda kurulan” anlaminda kullanilsa da belirli bir hazirlik
gerektirmektedir. Ancak onceden planlanmadig: icin dogaldir, kesinlemeler ve belirlemeler
icermemektedir (Geng, 2003). Ayrica dogaclama bir metne baglh olmadan, icten geldigi gibi ve
aniden gelisen durum oldugundan bireysel ve grup yaraticiiginin en ¢ok ortaya ciktigi
calismalardir (Ustiindag, 2006). Bu sayede katilimcilarin kendilerine giivenleri saglanmakta,
cevreleriyle daha iyi iletisim kurabilmekte, imgelem gilici ve yaraticiliklar1 gelismektedir
(Kogak, 1999).

Dogaclama cocuklar tanimanin en kolay yoludur. Bunun icin yasamda karsilasilabilen
belli bir durum ya da olaydan yola ¢ikabilir. Katilmcilarin 6nerileri dogrultusunda olumlu-
olumsuz ¢ozliim yollar1 ortaya koymalarini ve olaylara cesitli acilardan yaklasmalarini saglar.
Dogaclamada kullanilan materyaller, ses, ve kostiimler diisiincelerin ve hayal giicliniin
uyarilmasinda etkilidir. Cocuklar farkli aksesuarlar kullanarak cesitli karakterler yaratabilir.
Kullanilan aksesuarlarin abartilmasiyla eglenceli ve mizahi bir ortam olusacagindan ¢ocugun
rahatlanmasi saglanmis olur (Omeroglu vd., 2004). Katihmcilarin kendiliginden katilimlar1 ya da
tepki vermeleri, dogalliklarinin gelismesine katkida bulunur. Diger taraftan da dogaclama,
katilimcilarin  sozciik dagarciginin gelismesine akici ve anlamli konusmalarina katki

saglamaktadir (Oztiirk, 2007).

2.9.6.3 Pandomim
Onder (2010); diisiinceleri, duygular1 ve yasantilar1 sézlere basvurmadan sadece

hareket, jest, mimik ve taklit gibi hareketlerle ifade etmek anlamina gelen pandomimi; gézlem,
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dikkat yogunlastirma ve bedensel becerilerin giicline dayanan bir ifade bigimi” olarak
tanimlamustir. Omeroglu (2006) ise pandomimi fikirlerin sézciikler olmadan ifade edilmesi
oldugunu belirterek; pandomim tekniginin, gozlem yapmaya, dikkati yogunlastirmaya ve
bedensel becerilerin giicline dayanan bir ifade bicimi oldugunu vurgulamistir. Pandomim
cocuklarin sozleri kullanmadan yaraticiliklarini ve zihinde canlandirma becerilerini, bedensel
ifade yetilerini kullanarak cesitli duygulari, diisiinceleri, yasantilari, karmasik durumlari ifade
ettikleri bir tekniktir (Onder, 2004).

Her tiirlii konu pandomim Kkonusu olabilir ve pandomim yoluyla canlandirilabilir.
Giinliik yasamdaki sessiz sinema oyununda siklikla pandomim kullanilir (Onder, 2004).0rnegin;
dis fircalama aliskanlig1 kazandirmak i¢in su, macun ve fircayi kullanarak dis fircalama hareketi
gosterilebilir (Karadag, 2005). Ayrica yemek yeme, yiliz yikama, trafik vs. gibi bircok durumlar
bu “sozstliz tiyatro” yolu ile de 6grenciye gosterilebilir (Tiirkkusu, 2008). Gonen ve Dalkilig
(2002)’a gore de basit tekerlemeleri, halk dykiilerini ve giinliik faaliyetleri, pandomimle ifade
etme alistirmalari jest ve mimik yoluyla cocuklarin iletisim becerilerini gelistirmede yararh
olmaktadir. Ayrica pandomim c¢ocuklarin dikkatini ¢eken bir teknik oldugundan, pek ¢ok

konunun 6gretilmesinde kullanilabilir.

2.9.6.4. Donuk imge

Yaratict drama ¢alismalarinda kullanilan baska bir teknik de “donuk imge™’dir. Yaratici
drama c¢alismalarina katilan liyelerin bireysel ya da kii¢iik gruplar ile bedenlerini kullanarak
hareketsiz, sessiz, sozsiiz goriintiiler olusturma siirecidir. Bu goriintiiler bir fotograf, bir heykel
ve bir ani ifade edebilir (Adigiizel, 2010). Teknigin amacina ulasmasi i¢in olusturulan imge

olabildigince anlasilir ve lizerinde diislinceler iiretmeye uygun olmalidir (Adigiizel, 2010).

2.9.6.5. Dramatizasyon

Oyun oynama, oyunlastirma veya durumu daha heyecan verici ya da koti gostermek
olarak tanimlanan dramatizasyon, yazil bir metne dayali olarak bir konunun, dykiiniin, masalin
ya da durumun canlandirilmasidir (Adigiizel, 2010).

Aslan (2007)’a gore yazili ya da yazili olmayan ancak tamamlanmis, basi, ortasi, sonu
belli olan dramatik bir durum ya da olayin katihmcilar tarafindan aslina sadik kalarak
canlandirilmasidir. Dramatizasyon bireylerin 6ykiinme, devinim, dille ifade gibi gliclerine
dayanan; dogal, kiiltiirel ve toplumsal olaylarin imgelerin daha yogun oldugu bir ortamda
canlandirildigr bir 6grenme yoludur (Adigiizel, 2010). Kisacasi dramatizasyon drama gibi
eylemsellestirme ve rol oynama yontemiyle i¢c dramlarin goérsellestirilmesidir (Tuluk, 2004).
Ancak dramatizasyon katilimciya belirli sinirliliklar getirmekte ve katilimci da belirli bir olaya

sadik kalmak zorunda oldugu icin olaya kendinden fazla bir sey katmamaktadir (Aslan, 2007).
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Bundan dolay1 da katilimcilar 6zgiin triinler ortaya koymamakta ve yaraticiliklar1 da daha az
gelismektedir.

Adigiizel (2006)'in de ifade ettigi gibi drama c¢alismalarinin aksine lider
dramatizasyonda ¢ok daha aktif, yonlendirici ve belirleyicidir. Ancak bir teknik olarak
dramatizasyon, oOgrencinin anlama ve anlatma becerileriyle kisiliginin gelisimine katki
saglamaktadir. Cocuklar olgulari, kisileri 6ykiinme yoluyla eylemlestirir ve oyunlastirir. Bu
sayede ¢ocuklar kendileri olmaktan cikip baska kisiliklere biiriinerek cesitli sorumluluklar alir
ve deneyimlerini zenginlestirir. Dramatizasyon, dramatize edilen konunun eylemlestirilmesinde
tiim ozellikleri aktif hale getirir. Bu sayede bireyin, so6zli anlatimi gelisir, yeni s6zciikler 6grenir,
ylzli ve bedenini s6zclklerin anlamina gore hareketlendirmeye baslar. Bu etkinlige katilan
cocuklar eglenceli yasantilar kazanir, kendinden farkli duygular1 rahatca anlayabilirler

(Adigtizel, 2010).

2.9.6.6. Rol Kartlan

Rol kartlar1 oynanacak olan rol kisilerini ve kisilerin icinde bulundugu kosullar hakkinda
ayrintili bilgi verilmesini saglayan kartlardir (Adigiizel, 2010). Bu teknik 6gretmenin bir dizi
rolii sinirh bir zaman dilimi kullanarak vermek istediginde yardimci olabilir. Ayrica 6gretmen
bireyden kendi kontrolii disindaki ayrintilar1 bilmeleri istemedigi zamanlarda da bu kartlari
kullanabilir (Akar, 2000).Rol kartlarinda ortak tiim bilgilerin her iki kartta da bulunmasi
gerekir, kartlarin igerigi katilimcilara dogaglamaya baslamadan 6nce gerekli bilgiyi saglamalidir
(Adigtizel, 2010). Ayrica 6grencilerin sikilmamalari ve calismalarinin amacindan uzaklagsmamasi
icin her kartin ayni ¢alisma grubunda ancak bir kez kullanilmasi gerektigi sdylenebilir (Akar,

2000).

2.9.7. Yaratici1 Drama ve Yaraticihk

Yaraticihk kavrami bati dillerinde “Kreativitaet, creativity”dir. Latince “creare”
sozcliglinden gelir. Bu kelime dogurmak, yaratmak, meydana getirmek” anlamindadir (San,
1985). Yaraticiliga iliskin de farkli tanimlamalarin oldugu dikkat cekmektedir. Tanimlarda daha
¢ok tiretme ve yenilik kavramlari iizerinde durulmaktadir.

Andreasan (2009) bireylerin dogustan getirdikleri bir yetenek olan yaraticiligi, kisaca
bagkalar tarafindan goriilmeyen yeni seyleri gorebilme yetisi olarak tanimlar. Runca (2004)
yapilan yaraticilik tanimlarini incelemis ve yaraticiligin kullanigh fikirler davranislar ya da
Urlnler gelistirme becerisi olarak tanimlandigini ve bireysel, durumsal ve Kkiiltiirel
degiskenlerin bir karisimi olan karmasik bir kapasite olarak goriilme egiliminde oldugunu
belirtmistir. San (2004) ise; yaraticilik kavraminin pekte anlasilir olmayan, karmasik bir stireg

oldugunu belirtmektedir. Ciinkii yaraticilik siireci tiim duyussal ve diisiinsel etkinliklerde, her
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calisma ve ugrasin icerisinde vardir. Bundan dolay1 yaraticilik insan yasaminin ve insanligin
evriminin tiim yonlerinde yer alan temel bir yetenektir (San, 2004).

Yaraticilik herkeste bulunan bir 6zellik olup, bireyin bir etkinlik yaparken hayal giiciinii
kullanarak yeni seyler bulma yetenegidir. Yaraticilik zihnin bir 6zelligidir, 6zel bir yetenek
degildir. Bu nedenle ne kadar fazla etkinlik yapilirsa o kadar yaratici olunur (Roberts, 2003).
Buradan da anlasildig1 lizere yaraticilik farkli yontem ve teknikler kullanilarak ortaya
cikartilabilir ya da desteklenebilir (Isabelland Raines, 2003). Bireydeki yaraticiligin ortaya
c¢ikarilmasinda basvurulacak etkili yontemlerden birinin de yaratici drama oldugu sdylenebilir.

Yaratici drama, 6nceden yazilmis bir metin olmaksizin, katilimcilarin kendi yaratic
buluslari, 6zglin diisiinceleri, 6znel anilar1 ve bilgilerine dayali olarak olusturduklar1 eylem
durumlari, dogag¢lama ve canlandirmalardir (San, 1998). Drama ¢ocuklarin spontan oyunlarinda
ortaya cikan, bireylerin sanatsal duyarliligini ve hayal giiclinii gelistiren bir 6grenme aracidir
(Pinciotti, 1993). Dramanin oyunsu 0Ozelligi, yaratici edimlere ve yaraticiik siireclerine
uygunlugu dikkati cekmektedir (Fleming, 1994). Ayrica dramada hareket ve gorsel elementler
beyinde ¢oklu baglantilar yaratir. Cocuklarin giivenli ve kendini ifade edebilecegi bu ortamda
hayal giicleri ve yaraticiliklari ortaya ¢ikar (Kocayiirek,2000;Uysal,1996). Bununla birlikte
drama, ¢ocuklarin olumsuz duygularini disa vurmalarin saglayarak kisilik gelisiminde olumlu
etkiler yaratmaktadir. Drama etkinlikleri sirasinda, yargilanmadan, elestirilmeden duygu ve
diistincelerini ifade edebilen cocuklarda karar verme, bagimsiz ve yaratici diisiinme becerileri
gelismektedir (Kandir, 2003).

Yaratici drama c¢alismalarinda amag¢ katilimcilar1 kliselerden wuzaklastirma, yeni
diistincelere yonlendirmek, her zamankinden vazge¢mektir. Hayal diinyasinin olmadig1 bir
yerde Kkliseler yerlesir. Estetik giderek zayiflar. Oysa yaratici drama calismalar1 kisinin hayal
diinyasina girmesini ve kendi diinyasinda var olmasini saglar. Drama egitiminden gecen bireyler
yaratict yonlerini sozlii ya da sozsiiz ifade edebilirler (Adigiizel, 2010). Drama ortaminda
katilimcilar yaratarak, gelistirerek ve yansitarak icinde bulunduklar1 durumu anlatirlar. Cesitli
olaylar1 inceleyerek, bu olaylara iliskin farkli goriisler ortaya koyarak ¢6zim yollar
olusturabilmektedirler (Fulford vd., 2001). Bu sayede bireyler kendilerinin yaninda ¢evrelerini
yluzeysel degil derinlemesine goriirler. Bu da bireylerdeki yaraticiigin gelisimine katki
saglamaktadir (Aral vd. 2000). Ulas, Tedik ve Sevim (2014), tarafindan ilkokul 4. Siif
ogrencileri ile yapilan calismada yaratici drama etkinliklerinin bireylerin yaraticilik diizeyi

tizerinde olumlu etkileri oldugu tespit edilmistir.

2.9.8. Fen Bilimleri Dersi Ogretiminde Yaratici Drama
Cocuklar dogal gelisimin bir unsuru olan kesfetme arzusuyla dogarlar. Kendini

cevreleyen diinya hakkinda ‘her giin neden boyle oldu?’, ‘onu degistirmek icin ne yapabilirim?’
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tarzinda sorular sorarlar. Bu sorulara ancak fen 6gretiminde cevap bulabilirler. Fen 6gretimi,
cocuklarin hayatlarinda karsilastiklar1 olaylarin ve bunlarin iliskilerinin gézlenmesi,
incelenmesi, arastirilmas1 ve sonuclara varilmasi olarak tanimlanabilir (Gonen ve Dalkilig,
2003). Ogrencilerin kavramlar anlama, yeni bakis acilar1 gelistirme ve yorumlama becerilerini
gelistirmesinde fen 6gretimi 6nemli bir yere sahiptir (Littledyke, 2001).

Fen ogretiminde cocugun merak duygusunu uyandirarak ise baslanmahdir. Ogrenciler
sorularina cevap bulabilmek icin gézlemlerde bulunur, arastirma yapar ve ulastig1 sonuclari
tartisir. Fen dersinde, bireylerin evrendeki olaylar1 anlama, bilimsel sonuclara ulasmada
gozlemden yararlanma, maddelerin nitelendirilmesinde kullanilan renk, koku, tat, sertlik,
yumusaklik ve diger kavramlar1 bilme séz konusudur. iste soyut kavramlar1 somutlastirmada
duyu organlariyla algilayamadiklar1 olaylar arasindaki iligkileri kavrayabilmeleri ancak
etkinliklerle saglanabilir (Ustiindag, 2002). Bu nedenle ilkdgretim fen derslerinde égrencileri
aktif hale getirmek, onlar1 sadece dinleyici olmaktan kurtarmak amaciyla farkli 6gretim, yontem
ve tekniklerden yararlanmakta fayda vardir. Gonen ve Dalkili¢ (1998); cocuklarin i¢indeki
enerjinin dogru bir sekilde harcanmasi icin uygun tekniklerden birinin drama oldugunu
vurgulamistir. Bu teknikte insan kendisini tanimakta ve 6grenmeden haz duymaktadir. Bu
teknik sayesinde 6grenciler zevk alarak, yasayarak ogrenir ve 6grendikleri daha kalici hale
gelebilir.  Ogrenciler cogunlukla fen dersini “zor” ve “sikici” bulmaktadir (Albayrak ve
Akdemir,2002). Bu sayede 6grencilerin fen bilgisi dersine karsi olumlu tutum gelistirmeleri de
saglanabilir (Gonen ve Dalkilig,1998). Clinkii geleneksel yontemlerle uygulanan fen dersi
o0grencinin merakini zamanla o6ldirdiginden, 6grencilerin ilgisini ¢eken ve 6grenmeyi
kolaylastiran yaratict dramanin kullanimi dersleri oyunlastirip, 6grenmeyi zevkli hale getirir
(Sagirh ve Akgiil,2004; Giirdal vd., 2001).

Temelde drama uygulanarak yapilan fen etkinlikleri, ¢ocugun asagidaki bilissel
becerilerinin gelistirilmesine katki saglar (Gonen ve Dalkilig,2000).

e Bir sorunu algilama ve tanima

e Bir soruna ya da ¢ozliimiine iligkin bilgileri edinme

e Karsilastigi sorunlara yeni secenekler ve ¢oziimlerle yaklasma

e Diisiincelerini belirtme ve dile getirme

e Kendini elestirme, olumlu ve olumsuz degerlendirme yapabilme
o Belirli amag ve hedeflere yonelme

e Kendi kendini denetleme

Egitimde drama uygulamalari bir¢ok alanda kullanilmakla birlikte fende kullanimi ve
fene yansimalari agisindan 6grenciye katki saglamakta ve farkli bakis acilari kazandirmaktadir

(Bertiz, 2005).
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2.10. flgili Arastirmalar

2.10.1.Bilimsel Yaraticihk ve Yaratict Dramanin Bilimsel Yaraticilhk Uzerine EtKisini
Gosteren Calismalar

Diakidoy ve Constantinou (2001)’de yaptig1 arastirmalarinda fizik 6grencilerinin fizik
alanindaki yaraticiligini, iraksak tiretim yoluyla 6lcmeyi amaclamislardir. 54 6grenci ile
yluriitiilen calismada 6nce fizikle ilgili 6n bilgiler aciga ¢cikarmay1 amaglayan 6n test uygulanmis
sonra farkl gorevler iceren 3 tane acik uclu soru sorulmustur. 3 soruya verdikleri cevaplari
akicilik, esneklik ve orijinalliklerine gore ve alan bilgilerine gore degerlendirmislerdir.
Ogrencilerin iyi-tammlanmamis fizik problemlerine verdikleri cevaplarin sayisinin verilen
cevaplardaki agiklamalarin ve tahminlerin orijinalligini belirlemede anlaml oldugu sonucuna
varmislardir.

@degaard (2003), calismasinda fen egitiminde 6grenmeyi artirabilmek i¢in, 6grencilerin
yasaminda onemli faktorler olan kalici 6grenme, yansitma ve yaraticiligi gelistirebilmek icin
drama ve tiyatronun nasil kullanilabilecegini incelemistir. Arastirmada, biyoteknolojinin
sonuclart hakkinda o6grencilere dramatik bir oyun hazirlanmis, 6grencilerin biyoteknolojik
gelismelere karsi olumlu tutumlari ile beraber biyoteknoloji hakkinda belirli bir bilgiye de sahip
olmalari icin dramatik etkinlikler uygulanmistir. Sonug olarak 6grencilerin yaraticilik becerileri,
yansitma becerileri ve kalici1 6grenmeleri 6nemli dlciide artis géstermistir.

McNaughton (2004), ‘Egitimi Giiclendirmek icin Drama’ adli arastirmasinda 10- 11
yasindaki ilkégretim 6grencileri ile calismistir. Arastirma deney ve kontrol gruplu model
kullanilarak yapilmistir. Birgok anahtar bilgi dersin dgretim ve degerlendirme asamasinda
kaydedilmistir. Bunlar 6gretmenin ders esnasinda aldig1 notlar, 6grencilerin ¢alismalar1 ve
o0grenmelerini 6lcen testler, 6gretmenin ve izleyicilerin gézlemleri, 6grenciler ve izleyiciler ile
yapilan anketler ve ders anlatilirken c¢ekilen video ve teyp goriintileridir. Deney grubunda
yaratict drama etkinlikleri derslerin 6gretilmesine destek amacli uygulanmistir. Bu derslerin
amaci O0grencilerin bilgi ve birikimlerini genisletmede yardimci olmak, pozitif tutuma sahip
olmalarim1 saglama, kisisel hayat tarzlarini belirlemede yol gdsterme, giinliikk hayatta
kullanabilecekleri becerileri kazanmalarini saglama olarak belirtilmistir. Biitiin bu bilgiler
degerlendirildiginde dramanin 6grencilerin derste verilenleri basarili bir sekilde 6grenmesinde
cok etkili bir ara¢ oldugu gorilmektedir. Dramanin da etkili bir sekilde kullanilmasi icin
ogrencilere iletisim kurarken, isbirligi yaparken, goriis ve fikirlerini ifade ederken gerekli
ortamin saglanmasi gerektigi vurgulanmistir. Ayrica segilen hikayelerde 6grencilerin ¢evrede
olup bitenleri tanimasinda ve olayin icindeki insanlara nasil davranacagi konusunda da yardim

edebilecek nitelikte olmasi gerektigi belirtilmistir. Bazi durumlarda 6grencilerden kendi
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baslarina konuyla ilgili oyun yazmalari istenerek onlarin yaraticiliklarinin gelismesine katkida
bulunabilecegi aciklanmistir.

Aktamis ve Ergin (2007) yaptiklar arastirmada ilkdgretim yedinci simif 6grencilerine
verilen bilimsel siire¢ becerileri egitiminin, bilimsel yaraticiliklarina etkisini incelemislerdir.
Arastirma Izmir ilinde égrenim goéren 20 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Tek gruplu son test
aragtirma modeli kullanilmis ve veri toplama araci olarak, “Bilimsel Siire¢ Becerileri Olgegi ve
Bilimsel Yaraticilik Testi” kullanilmistir. Arastirma sonunda bilimsel stire¢ becerileri ile ilgili
verilen egitimin ile bilimsel yaraticiliga olumlu etki ettigi sonucuna varilmistir.

Aktamis (2007), 6grencilere bilimsel siire¢ becerileri egitimi verilmesinin 6grencilerin;
bilimsel yaraticiliklarina, fen tutumlarina, fen basarilarina, bilimsel siire¢c becerilerini
kullanabilmelerine etkilerini incelemistir. 7. simf diizeyinde, 40 0grenci ile yaptigi
arastirmasinda Hu ve Adey (?) tarafindan gelistirilen “Bilimsel Yaraticiik Olgegi” kullanmistir.
Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin bilimsel siire¢ becerileri ile bilimsel yaraticiliklar
arasinda iliski oldugunu saptamis; bilimsel siire¢ becerileri egitiminin 6grencilerin bilimsel
yaraticiliklarini arttirdigl sonucuna ulasilmistir.

Kadayifc1 (2008), yaratic1 diisiinmeyi destekleyen bir 6gretim modelinin 9. sinif kimya
dersinde 6grencilerinin maddelerin ayrilmasi konusuyla ilgili kavramalarina, imajlarina, iraksak
diisiincelerine ve bilimsel yaraticiliklarina etkisini geleneksel o6gretim yaklasimiyla
karsilastirarak incelemistir. 64 6grenci ile yiiriittiigii arastirmasinda Hu ve Adey (?) tarafindan
gelistirilen “Bilimsel Yaraticihk Olgegini” kullanmistir. Calismasimin sonunda égrencilerin
bilimsel yaraticiliklarindaki performanslari iizerinde yaratici diisiinmeyi destekleyen 6gretim
modelinin geleneksel o6gretim yaklasimina gore daha etkili oldugunu tespit etmistir.
Ogrencilerin bilimsel yaraticiliklarina 6gretim oncesindeki bilimsel yaraticihklarinin da etki
ettigini ortaya ¢ikarmistir.

Kilig ve Tezel (2011)de yaptiklar1 calismalarinda ilkégretim sekizinci smif
ogrencilerinin bilimsel yaraticilik ve bilimsel tutum diizeylerini arastirmistir. Bunun i¢in 16
ilkogretim okulunda 6grenim goéren 912 sekizinci sinif 6grencisi arastirmaya katilmistir. Veri
toplama araci olarak “Bilimsel Yaraticihk Testi“ ve “Bilimsel Tutum Olgegi“ nin yani sira kisisel
ozelliklerin belirlenmesi amaciyla “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmistir. Arastirma bulgularina
gore; Ogrencilerin bilimsel yaraticilik diizeyleri arasinda; cinsiyete, 6grenim gordiikleri okul
tiirtine, anne - baba 68renim, aile aylik gelir, evde arag - gere¢ kullanma, fen ve teknoloji dersi
karne notlarina ve kendilerine ait odaya sahip olma durumuna goére gruplar arasinda anlamh
farklihlk saptanmistir. Ayrica, 6grencilerin fen bilimlerine yonelik bilimsel tutumlar1 arasinda;
cinsiyete, 68renim gordiikleri okul tiiriine anne- baba 68renim, aile aylik gelir, evde arac¢-gerec

kullanma, bilimsel dergi okuma durumlarina, fen ve teknoloji dersi karne notlarina goére anlamli
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farklilik goriilmistiir. Ancak, bilimsel yaraticilik diizeyleri ile bilimsel tutumlari arasinda bir
iliski olmadigi tespit edilmistir.

Ayverdi vd. (2012) arastirmalarinda ilkdgretim ikinci kademe 6grencilerinin genel ve
bilimsel yaraticiliklar1 ile Fen ve Teknoloji dersi akademik basarisi arasindaki iliskiyi
belirlemeyi amaclamaktadir. Arastirmada ilk6gretim 6-8. Sinif 6grencilerine “Williams Iraksak
Diisiinme Alistirmasi“, “Williams Olgegi“ ve “Bilimsel Yaraticlhk Testi“ uygulamistir. Sonug
olarak genel ve bilimsel yaraticilik puanlari, fen ve teknoloji dersi akademik basari puanlari
arasinda pozitif dogrusal bir iliski oldugu belirlenmistir. Kiz 6grencilerin genel yaraticilik puan
ortalamalar erkek dgrencilerinkinden daha yiiksek iken; bilimsel yaraticilik puanlari arasinda
anlamli bir fark gériilmemistir. Ogrencilerin sinif diizeylerine gére genel ve bilimsel yaraticihk
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir farklilik oldugu goézlenmistir.

Ac1l (2012), fen egitiminde yaratict drama yonteminin ilk6gretim 6grencilerinin bilimsel
yaraticiliklarina ve akademik bagarilarina etkisini incelemistir. Ogrencilere arastirma basinda
ve sonunda akademik basari testi ve bilimsel yaraticilik 6l¢cegi uygulanarak veri toplamistir.
Arastirmada, eglence Ogrenme dengesi iyi saglandiginda fen egitiminde yaratici drama
yonteminin akademik basariy1 gelistirdigi sonucu tespit edilmistir. Ayn1 zamanda bu
arastirmada fen egitiminde yaratici drama yonteminin bilimsel yaraticilig1 gelistirdigi sonucuna
ulasilmistir.

Baysal vd. (2013), yaptiklar1 arastirmada ilkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin bilimsel
yaraticilik diizeyinin cesitli degiskenler agisindan incelemislerdir. Arastirma tarama tipi nicel
bir arastirmadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Istanbul ili Bagcilar ilgesinde yer alan toplam
75, 4. siif 6grencisi olusturmaktadir. Veriler 6grencilere uygulanan “Bilimsel Yaraticilik Anketi”
ile toplanmistir. “Bilimsel Yaraticilik Anketi” Hu ve Adey (2002) tarafindan hazirlanmis olup;
Kadayif¢1 (2008) tarafindan Tiirkge’ye uyarlanmistir. Ayrica 6grencilerin cinsiyet, anne-baba
egitim durumu ve akademik basar1 puanlarina dair bilgilerini belirlemek amaciyla “Kisisel
Bilgiler Formu” kullanilmistir. Ogrencilerin bilimsel yaraticilik diizeyleri cinsiyete ve anne-baba
egitim durumuna gore anlamli bir farklilik gdostermemistir. Bilimsel yaraticilik diizeyleri ile fen
ve teknoloji dersi akademik basari diizeyi arasinda ise anlamli bir farkliliga rastlanmistir.

Denis vd. (2015), yaptiklar1 arastirmalarinda ortaokul dgrencilerinin fen 6grenmeye
yonelik motivasyon ve bilimsel yaraticilik diizeylerini farkli degiskenlere gore incelemisler ve
ogrencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari ile bilimsel yaraticiliklar1 arasindaki iliskiyi
ortaya koymaktir. Ayrica 6grencileri motive eden unsurlarin belirlenmesi amaglanmistir. Bu
amagla calismada nicel ve nitel veri toplama araglarinin kullanildigr karma arastirma deseni
secilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 484 ortaokul 68rencisi olusturmaktadir. Veri toplama
araci olarak “Fen Ogrenmeye Yénelik Motivasyon Olgegi”, “Bilimsel Yaraticilik Olgegi” ve “Goriis

Formu” kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda kiz o6grencilerin fen 6grenmeye yonelik
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motivasyonlarinin ve bilimsel yaraticiliklarimin erkek 6grencilere gore daha yiiksek oldugu
gorilmiistiir. Siif seviyesi arttikca motivasyonun ve bilimsel yaraticihigin diistiigli, ailenin
egitim seviyesi arttikca ise motivasyon ve yaraticth@in arttigi saptanmistir. Ogrencilerin
motivasyonlar1 fen derslerinin yiirttildiigii mekana gore farklilasmazken, laboratuvarda fen
derslerinin yiriitiildiigli grubun bilimsel yaraticilik diizeylerinin daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin motivasyon diizeyleri ile bilimsel yaraticilik diizeyleri arasinda

pozitif yonde anlaml bir iliskinin oldugu saptanmistir.

2.10.2.Yaratici1 Dramanin Fen Egitimine Katkisini Arastiran Calismalar

Littledyke (2001), calismasinda ilkégretim 3. sinif 68rencileri ile “viicudumuz” konusu
ve 5. sinif 6grencileri ile “saglik ve ¢evre” konularinda yaratici drama etkinliklerinin 6grenci
anlamlandirmalarina ve derse karsi tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirmanin sonucunda
ogrenciler konunun ayrintilarimi daha iyi hatirlayabilmisler, konu hakkinda bilimsel
anlamlandirmada daha basarili olmuslar ve viicudumuzu ve saglifgimizi korumamiz icin neler
yapilmasi gerektigi ile ilgili daha kapsamli cevaplar vermislerdir.

Sagirh ve Glrdal (2002), ilkdgretim 6. sinif Fen Bilgisi Dersinde Elektrik konusunun
0gretiminde drama yonteminin kullaniminin, 6grenci tutumuna etkisinin olup olmadigini bir
sinifa geleneksel yontemle diger sinifa drama yontemiyle dersi anlatarak arastirmislardir.
Arastirma sonucunda Fen Bilgisi Dersinde drama teknigiyle ders isleyen 6grencilerin geleneksel
yontemle islenen sinifa gore, bu derse karsi olumlu tutum kazandiklarini tespit etmislerdir.
Drama yontemi ile 68rencilerin derse etkin katilimlari ve yasayarak 6grenmeleri saglandigindan
konuyu daha iyi anladiklari, zevk alarak 6grendikleri ortaya konmustur.

Selvi (2003), tarafindan, yaratici drama yo6nteminin fen oOgretiminde sinif iginde
uygulanmasina iliskin temel ilkeler irdelenmistir. Bu amagcla, ilkokul besinci siif Fen Bilgisi
dersinde “Viicudumuzu Taniyalim” linitesinin, yaratici drama yontemiyle 6gretimi ile geleneksel
yontemlerle 6gretimi sonuglar1 birbiriyle karsilastirnlmistir. Calismada, yapilan goézlemler ve
alan yazin incelemesinden elde edilen bulgular birlestirilerek, yaratici drama siirecinde
0grencinin zihinsel, duyussal ve devinissel olarak 6grenme-6gretme stirecine aktif katilimin
saglandig1 gorilmiistiir. Yaratici drama ydntemi ile 68renci katiliminin saglanabilmesi icin
yontemin etkili kullanimi, uygulama bicim ve kosullarina iliskin ilkelerin dogru olarak
uygulanmasi gerektigi sonuclarina ulasilmistir.

Ogur ve Kilig (2005) drama yonteminin fen 6gretimine entegrasyonunun 6grencilerin
fen basarilarina etkisi konulu ¢alismasinda fen bilgisi dersinin drama y6ntemi ile 6gretiminin
ogrencilerin erisileri lizerine etkisini incelemistir. Arastirma deney ve kontrol gruplu yari
deneysel bir ¢alismadir. Kontrol grubunda dersler ders kitabindaki deney ve etkinliklerle

islenmis, deney grubunda ise dersler drama yontemi kullanilarak islenmistir. Arastirmaci
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tarafindan gelistirilen basar: testi gruplara 6n test ve son test olarak uygulanmistir. Bunun
yaninda uygulama sonunda 6grencilerin dramayla biitiinlesmis fen dersine karsi, duygu ve
diistinceleri yazi etkinligi ile arastirlmistir. Arastirma sonunda deney grubunda bulunan
ogrencilerin fen bilgisi basari testinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin ortalamasina oranla yliksek bulunmustur. Yine yazi etkinligi ile toplanan
veriler icerik analizi ile ¢oziimlenmis ve dgrencilerin drama yontemi ile islenen fen dersi daha
iyi 68renip hatirladiklari ve dersi etkili bulduklari saptanmistir.

Bertiz (2005), yaptig1 ¢alismada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin yaratici dramaya
yonelik tutumlar1 ve oykiileme calismalarini incelemistir. 14 hafta sliren yaratici drama
uygulamalar1 sonucunda 66 kisilik 6rneklem grubunun yaratici dramaya yonelik tutumlar:
olumlu ve anlaml sekilde degismistir. Yapilan dykiilleme calismalar: sirasinda alti 6gretmen
adayi ile goriismeler yapilmis ve dykiilleme c¢alismalar ile islenen derslerin daha zevkli gectigi
yoniinde goriisler tespit edilmistir.

Yilmaz (2006), yaptig1 arastirmada ilkogretim 7. smnif fen bilgisi dersindeki “Tim
Canllarla Ortak Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Taniyalim ve Koruyalim” f{nitesinde drama
yonteminin 6grencilerin akademik basaris1 ve fen bilgisi dersine yonelik tutumlarina etkisi
incelenmistir. Yapilan istatistiksel ¢6ziimlemelerde, yaratict drama yonteminin akademik
basariy: artirma yoniinden geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica
fen bilgisi dersinde yaratici drama yodnteminin uygulandigi 6grencilerin fen bilgisi dersine
yonelik tutumlar1 olumlu yonde degismistir.

Baskan (2006), ilkogretim 6. sinif Fen Bilgisi dersinde yer alan, “Yasamimiz1 Yonlendiren
Elektrik” iinitesinde, Ogrencilerin sahip olduklar1 kavram yanilgilarinin giderilmesi ve
ogrencilerin fen bilgisi dersine olan motivasyonlarinin artirilmasinda drama yonteminin
etkililigini arastirmistir. Arastirma sonunda elde edilen bulgular yorumlandiginda, kavram
yanilgilarinin giderilmesi ve basari agisindan deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu ve
deney grubu o6grencilerinin drama yodntemi ile fen bilgisi dersine karsi olumlu tutum
gelistirdikleri goriilmistiir. Deney grubundaki bazi o6grencilerin bir kisminda kavram
yanilgilarinin giderilemedigi de gérulmistiir.

Uniivar (2007) ilkégretim altina sinif fen bilgisi dersinde “Canlinin Icyapisina Yolculuk”
Uinitesinde yaratici drama ile 6gretimin 6grencilerin erisisine etkisini incelemistir. Arastirma
Fen Bilgisi dersi Canlinin Yapisina Yolculuk iinitesinin bilissel alanin bilgi diizeyinde 6nceden
belirlemis davranislarla sinirli tutup 6grenci basarisinda yaratict drama ve geleneksel 6gretim
degiskenleri ele almistir. Arastirmanin problemini test etmek icin kontrol gruplu 6n test-son
test desenini kullanmigtir. Son testte yaratici drama ile 6gretim yapilan deney grubu, geleneksel

Ogretim yapilan kontrol grubuna goére daha basarili oldugunu tespit etmistir.
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Ozdemir ve Ustiindag (2007), “Fen ve Teknoloji Alanindaki Unlii Bilim Adamlarina
lliskin Yaratici Drama Egitim Program1” calismalarinda fen ve teknoloji alanindaki iinlii bilim
insanlarinin yasam oOyKkiileri ve bilime olan katkilarini yaratict drama yontemi kullanilarak ele
almislardir. Calisma grubunu ilkégretim Boliimii Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dali dérdiincii
siif 6grencilerinden goniilli 21 6grenci olusturmaktadir. Tek grup Ontest-sontest deneme
modelli bir calisma olarak desenlenmistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin yaratici drama
yontemi sayesinde bilim insanlarinin yasam oykiileri ve bilime katkilari ile ilgili bilgi sahibi
olduklari, yasayarak ve icsellestirerek 6grenme firsati bulduklari ortaya ¢ikmistir.

Tirkkusu (2008), yaptif1 arastirmadadrama yontemine gore hazirlanan etkinliklerin
sekizinci sinif Ogrencilerinin hiicre boliinmesindeki basarilarina, tutumlarina ve bilginin
kaliciligina etkisini incelemistir. . Arastirmaya, deney (N=25) ve kontrol (N=25) gruplarindan
toplam 50 o6grenci katilmistir. Arastirmada deney ve kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Calismada drama 6grenme teknigine gdre hiicre béliinmesi icin etkinlikler,
ogrencilerin basarilarin1 degerlendirmek icin basari testi ve 6grencilerin fen dersine karsi
tutumlarini 6lgmek amaciyla da tutum o6l¢egi hazirlanmistir. Bunlara ek olarak, uygulanan
tekniklerin hem basar1 ve hem de bilginin kalicilig1 iizerine etkileri kavram basamaklarina gore
degerlendirilmistir. Calismanin verileri dikkate alindiginda deney ve kontrol gruplar: arasindaki
basar1 arasinda anlamli farkliliklar ortaya ¢iktig1 ancak draminin miifredattaki metotlara gore
kaliciligin saglanmasina katkisi olmadig1 goriilmustiir. Ayrica drama yontemi bilgi, sentez,
uygulama, analiz, kavrama ve degerlendirme basamaklarinda deney grubunda basarinin daha
ylksek olmasina neden olmus ancak kaliciligin saglanmasinda bilgi, sentez ve kavrama
basamaklarinda ¢ok az oranda olumlu etki yapmis, diger basamaklarda ise anlaml bir etki
gerceklestirmemistir.Fen  derslerindeki ~ uygun  konularda  drama  yonteminin
kullanilabilecegini vurgulamistir.

Akkose (2008), calismasinda okuloncesi fen etkinliklerinde doga olaylarinin neden
sonug iliskilerini belirlemede yaratictc drama yonteminin etkililigini belirlemek tzere
uygulamalar yapmis, c¢alismanin sonucunda yaratici drama yonteminin ¢ocuklarin doga
olaylarinin neden sonug iliskilerini belirleme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasmistir.

Cam vd. (2009) tarafindan yapilan “Fen ve Teknoloji Dersinde Drama Ydnteminin
Akademik Basar1 ve Derse Karsi lgi A¢isindan Karsilastirmal Olarak incelenmesi: Koy ve
Merkez Okullar1 Ornegi” adli calisma sonucunda akademik basar1 agisindan koy okullar: lehine
anlamli bir fark tespit edilmistir. Ayrica 06grenci gorisleri ve arastirmaci gozlemleri
incelendiginde her iki okulda da derse olan ilginin arttifi goriilmiistiir. Drama etkinlikleri
sonunda 6grencilerin kendilerini rahatca ifade ettikleri, aktif katilimin saglandig1 ve sorulari
rahatlikla cevaplayabildikleri, konu ile ilgili soru sorduklar1 gézlenmistir. Bu durum, konunun

kavramsal diizeyde anlasildiginin ve derse olan ilginin arttiginin bir gostergesidir.
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Tuncel (2009), ilkdgretim altinci sinif fen ve teknoloji dersinde “Maddenin Tanecikli
Yapis1“ linitesinin yaratici drama ile 6gretiminin 6grencilerin basarisina etkisini incelemistir.
Arastirmada oOn test-son test deseni kullanmistir. Uygulama oncesi gruplarin konular ile ilgili 6n
bilgi diizeylerini 6lcmek icin On test olarak uygulanan basari testi, uygulama sonrasinda
gruplarin basari diizeylerini karsilastirmak icin son test olarak uygulamis, ayrica 6grencilerin,
yaratict drama yonteminin ile yapilan 6gretimden ne derece faydalandiklarini tespit etmek ve
onlarin goriislerini yansitmak icin yar1 yapilandirilmis sorulardan olusan bir anket uygulamistir.
Kullanilan anketin yani sira dgrenciler ile birebir miilakatlar yapmistir. Ele alinan konularin
yaratict drama yonteminin 6grenci basarisi lizerinde etkisi olumlu bir etkiye sahip oldugu tespit
edilmistir.

Teker (2009), calismasinda fen ve teknoloji 6gretiminde yaratici drama ydnteminin
kullanilmasinin ilkégretim 7. simif 6grencilerinin fene yonelik goriislerine ve cevre ile ilgili
problem durumlarina etkisini arastirmistir. 65 kisilik 6rneklem grubu ile ¢alisilmis ve ¢calisma 5
hafta siirmiistiir. Calismanin sonucunda Ogrencilerin fen dersini daha zevkli bulduklari,
kendilerini daha motive olmus hissettikleri, fen dersine daha ilgili olduklar1 ve daha anlaml
ogrenmeler elde edildigi sonuclarina ulasilmistir. Ayrica ¢evreye yonelik problem durumlarina
¢oziimler getirmede elde edilen veriler 1s181nda olumlu ve anlamli bir gelisme elde edilmistir.

Erdogan (2010), egitici drama yonteminin fen ve teknoloji dersi “Viicudumuzda
Sistemler” iinitesinde 6grenci basarisina etkisini incelemistir. Arastirmada kontrol gruplu 6n-
test son-test modeli kullanmistir. Dersler deney grubunda egitici drama yontemiyle islenirken,
kontrol grubunda ise geleneksel yontemle islemistir. Ogrencilerin akademik basarilarini 6lcmek
icin fen ve teknoloji dersi linite basari testini hazirlamistir. Arastirma sonucunda egitici drama
yonteminin uygulandigl deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun fen
ve teknoloji dersindeki basari diizeyleri ve tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark oldugunu belirtmistir.

Akbas (2011), fen egitiminde problem ¢6zme stratejisi olarak drama uygulamalarinin
basari, tutum, kavramsal anlama ve hatirlamaya etkisini incelemistir. Arastirmada, Ontest,
sontest deneysel desen kullanmistir. Arastirmada uygulanan ontest ve sontestler
karsilastirildiginda kontrol ve deney gruplarinin her ikisinin de basarilarinda artis oldugunu
belirtmistir. Sontestler karsilastirildiginda, deney grubu lehine anlaml bir farklilik gézlemistir.

Subas1 (2012), drama yonteminin ilk6gretim yedinci sinif fen ve teknoloji dersi durgun
elektrik konusunda akademik basari ve 6grenmenin kaliciligina etkisini incelemistir. Yari
deneysel olarak gerceklestirilen c¢alismanin deseni deneme modellerinden Ontest-sontest
kontrol gruplu model olusturmustur. Arastirmadan elde edilen analiz sonuglarina gore, deney
grubunun daha basarili oldugu gozlemlemistir. Drama yonteminin O6grencilerin akademik

basarilari ve 6grenmenin kalicilig1 tizerinde olumlu bir etkisi oldugu tespit edilmistir.
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Yildirim, Sekercioglu ve Yildirir (2018), yaptiklar1 calismalarinda Fen Bilimleri Dersi
“Maddenin Yapisi ve Ozellikleri” {initesi “Kimyasal Baglar” konusunun drama destekli
O0gretiminin 6grenci basarisina etkisi ve 6grencilerin 6gretim sonrasi Fen Bilimleri dersine
yonelik tutumlarini incelemislerdir. Calismaya 8. siifinda 6grenim goren 47 6grenci katilmistir.
Calisma, 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel model olup veri toplama araci Kimyasal
Baglar Basar1 Testi ve Fen Bilimleri Dersi Tutum o0lgegi kullanilmistir. Deney grubunda
arastirmaci tarafindan hazirlanan drama senaryolar1 konunun 6gretimini destekleyici sekilde
uygulanmistir. Kontrol grubunda ise geleneksel Ogretime devam edilmistir. Arastirma
sonucunda, drama destekli 6gretimin Kimyasal Baglar konusunda 6grenci basarisini arttirdigi

ve Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

2.10.3.Dijital Oykiileme ile ilgili Aragtirmalar

Robin ve Pierson (2005), yaptiklar1 calismada 6gretmen adaylarinin teknolojiyi egitim
programini destekleyici bir sekilde kullanilmalarini saglamayi amaglamislardir. Arastirma 2004
yilinda Houston Egitim Fakiiltesi biinyesinde gerceklestirilmigtir. Universite yonetimi egitim
fakiiltesinde her o6grenciye bir dijital SLR fotograf makinesi vermistir. Arastirmacilar bu
kapsamda oOgrencilerin dijital dykiileme ile fotograf cekimi etkinliklerini birlestirmek igin
ogretim teknolojileri programi altinda bir ders a¢mislardir. Ders kapsaminda o6grencilere
internetten etkili dijital 6ykiileme 6rnekleri sunulmus ve dijital 6ykiilemenin kisisel yansitma ve
iletisim icin nasil kullanilacag1 hakkinda bilgi verilmistir. Arastirmacilar 6grencilerden Teksas
Bolgesi ile ilgili tarihi veya kiiltiirel konuda bir konu se¢melerini ve dersin dénem sonu projesi
olarak dijital oykilerini yaratmalar: istemistir. Dijital 6ykii yaratma stireci “Center for Digital
Storytelling” kaynagina dayandirilarak olusturulmus ve 6grencilere bu konuda egitim
verilmistir. Bir sonraki asamada 6grenciler dijital dykiilerinde kullanmak tizere konuyla ilgili
Teksas Bolgesinde resim ve video kayitlar1 ¢ekmislerdir. Son asamada ise 6grenciler verilen
kurs cercevesinde dijital dykiilerini yaratmislardir. Arastirma sonucunda 6grenciler arastirma
sliresince ¢oklu ortam araglarini ve dijital kameralar1 kullanmanin kendileri iizerinde olumlu
etkilerinden bahsetmislerdir.

Li (2006), yiiksek6grenim ortamlarinda dijital oykilemenin kullanilabilirligini ve
potansiyelini belirlemeye ¢alismistir. Ayrica arastirmaci dil okuryazarhgini, gorsel okuryazarlig
ve medya okuryazarhigini gelistirmek i¢in teknolojinin etkili bir sekilde nasil ise kosulacagini
arastirmistir.  Arastirmanin  dérneklemini Amerikan Universitesinde 6gretmen egitimi
programinda okuyan 20 6gretmen aday1 olusturmustur Katimcilar alti ay boyunca dijital
oykiileme ile ilgili olarak toplam alti seminere katilmislardir. Veri toplamak amaciyla,
arastirmaci 6gretmen egitimi, egitim kaynaklarini kullanma becerileri ve teknoloji kullanimui ile

ilgili bir anket gelistirmistir. Ayrica arastirmanin diger verilerini tartismalar, goriismeler ve
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O0gretmen adaylarinin {riinleri olusturmustur. Arastirmadan elde edilen bulgular1 dijital
oykiilemenin 6gretmen adaylarinin potansiyelini, iletisim becerilerini ve 21. ylizy1l becerilerini
gelistirdigini gostermistir.

Gakhar (2007), tez arastirmasinda dijital oOykiilemenin Ogretmen adaylarinin
tutumlarina ve yonelimlerine etkisini arastirmistir. Ayrica arastirmada laboratuar aktivitelerini
ve Ogretim stratejilerini gelistirmeye yonelik dneriler belirlenmeye ¢alisilmistir. Arastirmanin
katilimcilarimi 2007 yilinda Iowa Universitesi'nde dért hafta olarak diizenlenen teknoloji
entegrasyon kursuna katilan 38 6gretmen aday1 olusturmustur. Arastirma eylem arastirmasi
olarak tasarlanmistir. Veri toplama araci olarak 6gretmen adaylarinin tutumlarini, ge¢mis
deneyimlerini ve yonelimlerini belirleyen bir 6lgek kullanilmistir. Olcek hem &én-test hem de
son-test olarak uygulanmistir. Arastirma sonugclarina gore ise uygulama dncesi ve sonrasinda
uygulanan Olcekler arasinda anlamli bir farklilk bulunamamistir. Ayrica arastirmada elde
edilen nitel veriler 1s18iInda 6gretmen adaylan dijital o6ykiilemenin genis icerik bilgisi
kazandirdigini, anlamli 6grenme sagladigini, motive edici oldugunu ve Ogretmenlerin
yeterliliklerini artirdi1 gorisiinii belirtmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylarinin biiylik bir
cogunlugu ders kitabina gore uygulamanin icerik bilgilerini daha fazla artirdigimi ifade
etmislerdir. Arastirmadan elde edilen bir diger sonug ise dijital dykiilemenin en ¢cok bilgisayar
yazilimlarini kullanmay1 6grettigi yoniinde olmustur.

Butler (2007), doktora tezi arastirmasinda dijital dykiileme yaklasiminin 6gretmenlerin
bilgisayarlara karsi tutumu tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmada Ontest-sontest tek
grup deney Oncesi arastirma deseni uygulanmistir. Arastirmanin Orneklemini ilkégretimde
egitim veren toplam 22 6gretmen olusturmustur. Arastirmanin katilimcilar1 6zellikle teknoloji
kullanim1 konusunda c¢ekingen ve bilgisayar kaygisi gosteren 6gretmenlerden secilmistir.
Arastirma kapsaminda ii¢ ayr1 grup halinde her gruba dijital dykiileme ile ilgili alt1 saatlik egitim
verilmistir. Egitimden 6nce 6gretmenlerden “bilgisayara karsi tutum” ve yeniliklere yonelik
kayg1 derecesini gosteren “Yenilik Kaygis1 Olcegi”ni doldurmalan istenmistir. Ogretmenlere
dijital dykiileme ve Photostory 3 ile ilgili verilen temel egitimden sonra onlardan kisisel ilgileri
dahilinde dijital éykiilerini olusturmalari istenmistir. Ogretmenlerin aldiklar egitimin ardindan
online olarak “Bilgisayara Karsi Tutum” ve “Yenlik Kaygis1i” o6lgegini tekrar doldurmalari
istenmistir. Arastirmanin bulgularina bagh olarak dijital dykiileme yaklasimu ile ilgili verilen
egitimin, 6gretmenlerin bilgisayara karsi tutumlarinit olumlu yénde artirdig1 ve yenilige karsi
olan kaygilarini azalttig1 gozlemlenmistir.

Dijital oykiileme ile ilgili gerceklestirilen bir arastirma da Butler, Chavez ve Corbeil
(2007) tarafindan gerceklestirilmistir. Arastirmacilar dijital 6ykiileme yaklasimu ile ilgili verilen
bir glinlik egitimin ardindan o6gretmenlerin bilgisayar kaygisinin ne yonde etkilendigi

belirlemeye c¢alismiglardir. Arastirmada On-test son-test tek gruplu deneysel desen
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kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini Teksas Bolgesi'nde g¢alisan ve bilgisayar kaygisi olan
16 ilkogretim ogretmeni olusturmustur. Ogretmenlere ders kapsaminda Photostory 3
yaziliminin internetten nasil indirildigi ve kullanildigi, PowerPoint kullanimi ve bir dijital
oykiiniin nasil yaratildigi ile ilgili egitim verilmistir. Arastirmada 6lgme araci olarak “bilgisayar
kaygisi 6lgegi” kullamlmistir. Ogretmenlere uygulamadan énce 6lcek uygulanmis ve sonrasinda
dijital oykiileme ile ilgili bir giinliik egitim verilmistir. Egitimden sonra 6gretmenlere ayni 6lgek
tekrar uygulanmistir. Arastirmanin bulgularina goére ise Ogretmenlerin Ontest- sontest
bilgisayar kaygisi diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Arastirma kapsaminda
verilen bir gilinlik egitimden sonra oOgretmenlerin bilgisayar kaygisimin diistiigii tespit
edilmistir.

Sadik (2008), dijital dykiileme yaklasiminin 6grenci 6grenmesi lizerindeki etkisini
aragtirmistir. Arastirma, 2006’da 6-15 yas grubu oOgrencilere egitim veren iki okulda
gerceklestirilmistir. Arastirma Ingilizce, fen, matematik ve sosyal bilimler olmak iizere farklh
konularda egitim veren ve egitim programina teknolojiyi entegre edebilecek yetenege sahip
sekiz 6gretmen ile gerceklestirilmistir. Arastirma kapsaminda 6gretmenler 13 - 15 yas arasi
ogrencilerden olusan 35-40 Kkisilik siniflarda uygulama yapmayi1 kabul etmislerdir. Dijital
oykiilemenin entegrasyon siirecinde oOgretmenleri egitmek icin oryantasyon ve calistay
programi diizenlenmistir. Calistaydan sonra ogretmenlere dijital Oykiilemenin 6nemi,
gelistirme, program icerisinde kullanma, iiretim araclar1 kullanma, ve 6grencilerin tasarim
asamasinda aktif katilimci olmasi hakkinda iki haftalik bir oryantasyon plani 6éngdriilmiistiir.
Arastirmada 06grencilerin basar1 ve seviyelerini tespit etmek i¢in rubrik kullanilmistir.
Arastirma stireci boyunca dijital dykiilemenin etkililigini belirlemek amaciyla ek olarak gézlem
ve goriismeler yapilmistir. Arastirmanin sonucuna gore dijital 6ykiilemenin 68rencilere bir¢ok
pedagojik ve teknik kazanimlarinin oldugu tespit edilmistir. Ogretmenler, dijital dykiilemenin
sinif ortaminda oOgrenmeyi ve programi zenginlestirdigini ve Ogrencilerin 6grenme
deneyimlerini gelistirdigini ifade etmislerdir. Bununla birlikte dijital dykiileme kullaniminin
ogrencilerin programdaki konular1 daha iyi anlamalarini sagladigi ve iletisim becerilerini
artirdigl ifade edilmistir. Diger taraftan, teknoloji entegrasyonunda zamanla ilgili problemlerin
g6z onlinde bulundurulmasi gerektigi belirtilmistir.

Wu ve Yang (2008), dijital oykiilemenin 6grencilerin yaratici diisinme becerilerini,
0grenme motivasyonlart ve akademik basarilar1 iizerindeki etkisini incelemislerdir.
Arastirmanin Orneklemini 6.sinifta 6grenim goren toplam 105 o6grenci olusturmustur.
Ogrenciler her smifta 35 o6grenci olmak iizere ii¢ simifa ayrilmiglardir. Arastirmanin
gerceklestirilmesi icin sanat ve uygarlik tarihi dersleri secilmistir. Arastirma kapsaminda bir
sinif karsilastirma grubu olarak diger iki sinif ise deney grubu olarak belirlenmistir. Arastirma

20 hafta siirmiis haftada ii¢ kez olmak iizere ii¢ sinifta 40’ar dakikalik dersler olarak islenmistir.
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Arastirmanin amacina bagh olarak yar1 deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmada
bagimsiz degiskenler dgretim stratejisi ve diisiinme stili olarak belirlenmistir. Ogretim stratejisi;
bilgi teknolojilerinin 6grenmeye entegrasyonu (karsilastirma grubu), dijital 6ykiilemenin kisisel
olarak olusturulmasi (deney 1 grubu), dijital dykiilemenin grupla olusturulmasi (deney 2 grubu
) olmak iizere 3 diizey olarak belirlenmistir. Karsilastirma grubunda 6gretmen dijital 6ykiileme
disinda istedigi 6gretme stratejisi tliriinii kullanabilmektedir. Deney gruplarinda ise 6gretmen
dijital dykiileme siirecine uygun olarak egitim vermis ve 6grencilerden kisisel veya grup olarak
dijital dykiilerini yaratmalar1 istenmistir. Ikinci bagimsiz degisken ise i¢sel ve digsal olarak
kategorilendirilmis diisiinme stili olarak belirlenmis ve diisiinme stili 6lcegi ile Ol¢lilmiistiir.
Arastirmadaki bagimli degiskenler ise 6grencilerin yaratici diisiinceleri, 6grenme motivasyonu
ve akademik basarilaridir. Bu degiskenler yaratici diisiinme paketi, ARCS modeli motivasyon
envanteri, sanat ve uygarlik tarihi basari testidir. Arastirmanin veri toplama araglari 6n-test ve
son-test olarak uygulanmistir. Arastirmaci bir sonraki asamada 6gretmenlerle ve rastgele
secmis oldugu bes ogrenci ile goriismeler yapmistir. Arastirmanin bulgularinda dijital
oykiilemenin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi, motivasyonlarini ve
akademik basarilarini artirdigi belirlenmistir.

Daigle (2008), arastirmasinda 6.sinif yiiksek islevli otizm 6grencilerinin sosyal
etkilesimini ve akademik performansini gelistirmek amaciyla dijital 6ykiileme yaklasiminin
kullanimini incelemistir. Arastirma ABD’nin Louisiana Eyaleti'nde bir 6zel egitim okulunda
gerceklestirilmistir ve 6grencilerle dort hafta boyunca dijital dykiilleme uygulamalar: lizerinde
calisiimistir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden olan durum arastirmasi deseni
kullanilmistir. Veri kaynaklar1i olarak dokiiman analizi, goriismeler ve katiimci goézlem
teknikleri kullanilmistir. Goérlismeler, o6rneklemin kendisi, ailesi ve 06gretmenleri ile
gerceklestirilmistir. Arastirmada, dijital dykiileme yaklasiminin genel olarak okuryazarlhk ve
sosyal becerileri, ayrica akademik basariy1 artirdigi bulunmustur.

Dogan ve Robin (2008), yaptiklar1 arastirmada Houston Universitesi’nde diizenlenmis
olan seminerlere katilan 6gretmenlerin siniflarinda dijital dykiileme kullanimlarini belirlemeye
calismislardir. Belirlenen amag cercevesinde arastirmacilar 6gretmenlerin dijital dykiilemeyi
siif ortamina nasil entegre ettikleri ve siire¢ icerisinde karsilastiklari zorluklari ve basarilari
arastirmiglardir. Arastirmada nicel ve nitel veri toplama yontemlerinin birlikte kullanildig
durum arastirmasi yaklasimi kullanilmistir. Arastirmada kavramsal verileri toplamak amaciyla
ve 0gretmen uygulamalarini izlemeye yonelik iki anket uygulanmistir. Arastirmanin bulgularina
gore Ogretmenlerin %055’in seminerlerden sonra sinifta dijital oOyklleme yaklasimin
kullanmadiklarini ifade etmislerdir. Sonug¢ olarak seminerlerden sonra 6gretmenlerin dijital
oykiilemeye yonelik olumlu tutum sergilemelerine ragmen uygulamada yaridan fazlasinin bu

yaklasimi siniflarinda uygulamadiklar: belirlenmistir.

58



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

Churchill, Lim, Oakley ve Churchill (2008) arastirmalarinda Ingiliz dili dersinde gérsel
okuryazarhigin gelistirilmesi amaciyla dijital dykiileme yaklasiminin etkilerini arastirmislardir.
Arastirmada ilkdgretim 6grencilerinde anlamli 6grenme gerceklestirmek icin gerekli olan gorsel
okuryazarlik becerilerini gelistirmede dijital dykiilemenin nasil ise kosulabilecegi incelenmistir.
Arastirmanin amacina uygun olarak durum c¢alismasi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin
orneklemini Singapur’da ingiliz dili sinifinda 6grenim goren 30 ilk6gretim Ogrencisi
olusturmustur. Ogrenciler dénem boyunca dijital 6ykiileme etkinlikleri gerceklestirmislerdir.
Arastirmanin verilerini gozlemler, yari-yapilandirilmis goriismeler, 6grencilerin hazirlamis
olduklar iirtinler, 6grencilerin paylasmis olduklar1 dijital dykiilere yonelik yorumlar, anket ve
dijital okuryazarlik becerileri ile ilgili test sonuclar1 olusturmustur. Arastirmanin bulgular: sinif
ortaminda dijital 6ykiilemenin dogru bir sekilde kullanilmasinin dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirdigini gostermistir. Elde edilen bulgulara gore sinifta anlamli 6grenme saglamada dijital
oykiilemenin 6gretmenlere ogrencilerin becerilerini kesfetme imkanmi sunmaktadir. Ayrica
dijital oykiileme 6gretmenlere kendi gorsel okuryazarliklarini gelistirmeleri icin de olanak
tanimaktadir.

Renda ve Sprouse (2010), yaptiklar1 ¢alismalarinda dijital 6ykiileme yaklasimi ile
ilkogretim oOgretmenlerinin teknolojik becerilerini gelistirmeyi amaglamislardir. Arastirma
Western Universitesi biinyesinde acilan “bilim egitimi” dersini alan 17 6gretmen ile
yuriitilmustiir. Arastirma, eylem arastirmasi ¢ercevesinde yiiriitiilmiistiir. Veri toplama araci
olarak seminer baslangicinda ve bitiminde ¢evrimigi bir anket uygulanmis ve nitel veriler
toplanmistir. Arastirma bulgularina goére katilimcilar dijital 6ykii yaratma siirecine olumlu
yaklasmislardir. Ayrica dijital 6ykiilemenin katilimcilarin teknolojik becerilerini artirdig: tespit
edilmistir.

Norman (2011), tez arastirmasinda dijital éykiileme yaklasiminin ikinci dil 6greniminde
kullaniminin yansimalarini belirlemeye calismistir. Aragtirma Norveg'te ingilizce 6grenimi
goren 21 9. siif 6grencisi ile gerceklestirilmistir. Dijital 6ykiileme projesi 6grencilerle “the boy
in the striped pyjamas” adli bir roman cergevesinde siirdiirilmiistir. Arastirmada nitel
arastirma yontemleri kullanilmistir. Arastirmanin alt1 haftasi boyunca roman tizerinde degisik
etkinlikler ile calisilmistir. Arastirmanin geriye kalan dort haftasinda ise 6grencilerle romanin
karakterleri ilgili dijital oykiileme etkinlikleri gerceklestirmistir. Uygulama sonunda proje ile
ilgili 20 6grenciden anket yoluyla, alt1 6grenciden goriismeler ve 21 6grenciden ise yansitma
gunliikleri aracilifiyla veriler toplanmistir. Arastirmanin bulgularina gore genel olarak dijital
oykiileme uygulamasinin Ogrencilerin motivasyonlarin1 artirmaya, temel becerileri
kazandirmaya ve ikinci dil 6grenimine yonde katki sundugu belirlenmistir.

Tarih 6grenimi ile ilgili olarak yapilan bir arastirmada Colleborne ve Bliss (2011),

Waikato Universitesi'nde (Yeni Zelanda) iiciincii siifta okutulan “dijital tarih” dersinin
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ogretilmesinde dijital dykiileme yaklasimi kullaniminin etkilerini incelemislerdir. Arastirmanin
orneklemini 2009-2010 doéneminde “dijital tarih” dersini alan 22 6grenci olusturmustur.
Arastirmacilar dijital oykiileme yaklasimi kullanilarak simifta kisisel dykiilerin paylasiminin
tarih 6gretiminde 6grenci 6grenmelerini nasil etkiledigini, ayrica ¢oklu ortam teknolojileri
kullaniminin tarih dersinde 6grenci 6grenmesini gelistirip gelistirmedigini arastirmislardir.
Arastirmada katilmcilarin dijital oykiilerini olusturmalar1 icin odak grup goriismeleri ve
ogrenci anketlerini de iceren calistaylar diizenlenmistir. Arastirma liger saatlik oturumlar
olarak toplam ii¢ hafta siirmiistiir. Ik oturumda égrencilere dijital 6ykiileme ve 6geleri ile ilgili
bilgi verilmistir. ikinci oturumda ise dijital dykiilemenin konusunu belirlemek amaciyla
ogrencilere smif ortaminda Yeni Zelanda tarihi ile ilgili olarak tartisma ortami yaratilmistir.
Tartisma sonrasinda oOgrenciler belirlenen iki konu c¢ercevesinde dijital Oykiilerini
yaratmislardir. Son asamada ise dijital dykiiler web ortamina aktarilmistir. Arastirmadaki
veriler, 68rencilere uygulanan anketler ve odak grup goriismesi araciligiyla toplanmistir.
Arastirma bulgularina baglh olarak arastirmacilar tarih dersine teknolojinin nasil entegre
edilebildigini gostermis ve dijital Oykiilemenin 6grencilerin teknik becerilerini artirdigini
belirlemislerdir.

Demirer (2013), gerceklestirdigi arastirmada Tiirkiye’'de dijital dykiilleme kapsaminda
yeni bir uygulama olarak web tabanl dijital 6ykiileme sisteminin kullanilmasi ve ilk6gretimde
etkilerinin ortaya konmasini amaclamistir. Arastirma 2011-2012 egitim-6gretim yilinda 6.
sinifta 68renim goren 90 68renci lizerinde gercgeklestirilmistir. Bu amag ¢ercevesinde ilkdgretim
altina siif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanli
dijital oykiileme ¢alismalarinin 6grencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlaria ve 6grenme stratejileri kullanimlarina etkisi incelenmistir. Arastirmada ikisi
deney olmak tizere li¢ grup olusturulmustur. Ayrica arastirma kapsaminda ders 6gretmeninin
ve deney gruplarinda yer alan 6grencilerin dijital 6ykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki
gorusleri incelenmistir. Arastirmada karma yodntem kullanilarak, hem nicel hem de nitel
arastirma yontemlerinden yararlanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore deneysel uygulama
sonunda deney gruplarinda yer alan 6grencilerinin akademik basari, derse yonelik tutum,
motivasyonel inanclar ve 6grenme stratejileri puanlarinin sadece ders programini uygulayan
kontrol grubu 6grencilerine goére daha fazla arttig1 ortaya ¢ikmistir. Ayrica, web tabanli dijital
oykiileme calismalarinin genel olarak akademik basari, derse ydnelik tutum, motivasyonel
inanclar ve Ogrenme stratejileri puanlar1 {izerinde bilgisayarda paket programlarla
gerceklestirilen dijital 6ykiileme calismalarina gére daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yiiksekyalcin, Tanriseven ve Tokmak (2016), matematik ve fen bilgisi 6gretmenlerinin
dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullanimina iliskin goriislerini incelemislerdir.

Arastirma dijital dykiileme konusunda Tiibitak projesine katilan 6gretmenler iizerinde
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gerceklestirilmistir. Ogretmenler proje kapsaminda dijital dykii egitimi almislar ve drama
etkinliklerine katilmislardir. Arastirma, betimsel bir durum saptamasi niteliginde olup nitel
arastirma yontemi temel alinmistir. Arastirmanin verileri “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formu” araciligiyla toplanmistir. Goriisme formunda 6gretmenlerin dijital dykiileme siirecinde
yaraticl drama kullanimina iliskin goriislerini tespit etmeye yonelik 5 soruya yer verilmistir.
Arastirma sonucunda Ogretmenler dijital oykiileme siirecinde Oykiiniin baslangi¢c noktasi,
senaryonun olusturulmasi, gorsel ve isitsel materyallerin tasarlanmasi, hazirlamasi ve dijital
Ooykiinlin sunumu asamalarinda yaratici dramanin kullanilabilecegini ifade etmislerdir.
Arastirnma sonucu dijital Oykiileme silirecinde yaratici drama kullaniminin 6gretmen ve
ogrenciler lizerinde bircok olumlu etkisi olabilecegini ancak uygulamada 6gretmenlerin bazi
giicliiklerle karsilasabilecegini ortaya koymustur.

Ceylaner ve Yanpar Yelken (2017) yaptiklar1 arastirmalarinda ortadgretim
ogrencilerinin dijital oyunlarin kelime 6grenimine katkisina yonelik goriislerini incelemislerdir.
Arastirma 2014-2015 o6gretim yilinda ii¢ farklh okul tiriindeki alti farkli ortadgretim
kurumunda okuyan toplam 250 6g8renciyle gerceklestirilmistir. Arastirma, betimsel bir ¢alisma
olup; arastirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen anket yoluyla elde edilmistir.
Veriler degerlendirildiginde, 6grencilerin en ¢ok yaris ve aksiyon/seriiven tiiriinde oyunlari
tercih ettikleri, dijital oyunlar1 genelde stres atma ve zaman gecirme amaciyla oynadiklari
saptanmistir. Hizla gelisen teknolojiyle oyunlara en ¢ok akilli telefonlar araciligiyla ulastiklarini
belirten o6grencilerin ¢ogunlugu dijital oyunlarin kelime 6grenimine ve iletisime katki

sagladigina dair olumlu goriis belirtmistir.
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3. YONTEM
Bu béliimde; arastirma deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, deney ve kontrol

gruplarinda uygulanan islemler ve veri analizi hakkinda bilgi verilmektedir.

3.1 Arastirma Deseni

Bu arastirmada 7. Sinif fen ve teknoloji dersinde dijital oykiileme siirecinde yaratici
drama kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticiliga etkisini saptamak amaciyla nitel ve
nicel veri toplama tekniklerinin bir arada kullanildig1 karma arastirma yontemi kullanilmistir.
Karma arastirma yonteminde veri toplama ve analizinde bir veya daha cok nitel ve nicel
teknigin arastirma ve sorusturma amaciyla kullanildig1 goriilmektedir (Vitale, Armenakis ve
Feild, 2008, 89).Arastirma, karma yontem desenlerinden ac¢imlayici sirali karma yontem
desenine uygun olarak diizenlenmistir. Bu desene uygun olarak once nicel veriler toplanmis
daha sonra da nicel verileri desteklemek icin nitel veriler toplanmistir.

Bu calismada karma arastirma yonteminin kullanilmasinin amaci nicel verilerin nitel
verilerle desteklenmesidir. Arastirmanin nicel boyutunda dijital dykiileme siirecinde yaratici
drama kullaniminin, 6grencilerin; basari, tutum ve bilimsel yaraticiliklar tizerindeki etkilerini
incelemek icin “Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Yar1 Deneysel Arastirma Modeli” uygulanmigtir.

Arastirmada uygulanan deney deseni, Tablo 3.1’de 6zetlenmektedir.

Tablo 3.1.

Calismanin Arastirma Deseni
Grup On Test Deneysel islem Son Test
GRk OR; Dijital Oykiileme Yontemi ile Ogrenme OR3
GRp OR; Dijital Oykiileme Siirecinde Yaratici OR4

Drama Yéntemini Kullanilarak Ogrenme

GD: Dijital oykiileme yontemi ile 6grenmenin yapildig1 deney grubu
GK: Dijital oykiileme siirecinde yaratici drama yontemi kullanilarak 6grenmenin uygulandigi
kontrol grubu.
01: Deney grubunun 6n test uygulamas.
02: Kontrol grubunun 6n test uygulamasi.
03: Deney grubunun son test uygulamas.
04: Kontrol grubunun son test uygulamasi.
Deney grubu ile yapilan derste dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullanilmais,
kontrol grubu ile yapilan derste ise dijital dykiileme yoluyla 6grenme gerceklestirilmistir. Deney
oncesi ve sonrasi Olcme araclari nicel 6limler 6n-test ve son test olarak her iki gruba da

uygulanmistir. Arastirmanin nitel boyutunda ise 6grencilere arastirma sonunda acik uclu
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goriisme formu uygulanmistir. Ayrica uzmanlarin olusturulan dijital dykiilerin niteligine iliskin

goriislerine bagvurulmustur.

3.2.Calisma Grubu

Arastirma, 2014-2015 ogretim yilinda Mersin Akdeniz llgesi Ertugrul Gazi
Ortaokulu’'nda 6grenim goren 7-G ve 7-H siniflarinda Fen ve Teknoloji dersini alan toplam 50
ogrenci ile yuritiilmustiir. Arastirma icin arastirmaci tarafindan basari ortalamalar1 denk olan
iki grup belirlenmistir. Gruplar tesadiifi olarak deney ve kontrol grubu olarak atanmistir.

Calisma grubuna iliskin bilgiler Tablo 3,2’de sunulmustur.

Tablo 3.2.
Calisma Grubu icerisinde Yer Alan Ogrenci Sayilar
Grup N Cinsiyet
Kontrol 25 13 Kiz- 12
Erkek
Deney 25 13 Kiz- 12
Erkek
Toplam 50

Tablo 3.2 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinda yer alan 25 6grencinin 13’{iniin
kiz, 12’sinin erkek oldugu goriilmektedir. Ayrica oykiilerin niteliginin incelenmesi i¢in 5
uzmandan dijital 6ykileme rubrigi araciligiyla gorisler alinmistir. Bu uzmanlarin ti¢ti kadin ikisi
erkek olup dijital 6ykileme alaninda ¢alismalar1 bulunmaktadir.

Yapilan arastirmada secilen gruplarin basari, tutum ve bilimsel yaraticilik bakimindan
denk olup olmadigim tespit etmek iciniliskisiz Orneklemler icin T-Testi analizi yapilmis ve

sonuclar Tablo 3.3’de sunulmustir.

Tablo 3.3.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Bagari, Fen Tutum ve Bilimsel Yaraticiik On Test
Puanlari Ortalamalarina iligkin iliskisiz Orneklemler T-Testi Sonuglari

Grup n X S Sd t P

Basari Deney 25 25,3 9,11 48 -1,070 0.290
Testi Kontrol 25 28,9 11,2

Fen Deney 25 20,96 2,42 48 0,64 0.549
Tutum — gontrol 25 20,60 1,73

Olgegi

Bilimsel Deney 25 59,08 2,11 48 -6,194 0.00
Yaratialk  ontrol 25 60,40 2,76

Olgegi

63



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

Tablo 3.3 incelendiginde deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin deney
oncesinde fen basari, fen tutum ve bilimsel yaraticiliklari yoniinden birbirine yakin diizeyde

oldugunu gorilmektedir.

3.3. Veri Toplama Aracglari

Bu arastirmada veri toplama araci olarak, 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersinde Isik
tinitesindeki basarilarinin 6l¢iilmesi amaciyla basari testi, 6grencilerin fene karsi tutumlarin
O0lgmek amaciyla fen tutum o6lcegi, 6grencilerin olusturacaklar: dijital 6ykiileri degerlendirmek
lizere dijital dykiileme rubrigi, bilimsel yaraticilik degerlendirme 0lcegi ve dijital oykiileme
slirecinde o6grencilerin yaratict drama kullanimina iliskin gorislerini belirlemek {zere

arastirmacilar tarafindan gelistirilen a¢ik uclu goériisme formu kullanilmistir.

3.3.1. Basar Testi

Arastirmada kullanilan basari testi Kog(2013) tarafindan hazirlanmistir. Test 7. sinif Isik
Unitesi kazanimlarini kapsayan 40 c¢oktan se¢meli sorulardan olusmaktadir. Basri testinin
gecerlik calismasi icin Ilkégretim Béliimiinde FenBilgisi Egitimi Anabilim Dali Ogretim
elemanlarindan goériisler alinmis ve testin kazanimlar 6lger nitelikte oldugu tespit edilmistir.
Test giivenirlik hesaplamalar1 icin daha 6nce bu lniteyi gormiis olan 152 sekizinci sinif
Ogrencisi lizerinde uygulama gergeklestirilmistir. Testin giivenirlik katsayisi (CronbachAlpha)
a=0,78olarakhesaplanmistir. Test puanlanirken her dogru cevaba 2,5, yanlis ve bos birakilan
cevaplara 0 puan verilmistir (Kog¢, 2013). Bu arastirma kapsaminda testin giivenirlik katsayisi

(CronbachAlpha) a=0,82 olarak hesaplanmistir. Basari testi Ek-9’ da sunulmustur.

3.3.2.Fen Tutum Olgegi

Arastirmada 6grencilerin fen dersine iliskin tutumlarini 6lgmek amaciyla Huyugiizel
(2002) tarafindan gelistirilen “ Fen Bilgisi Tutum Olgegi” kullanilmistir. Tek boyutlu olan 6lgme
arac1 40 maddeden olusmaktadir. Olgme aracinin giivenirligi 0.91 olarak hesaplanmistir. Olgme
aracinda yer alan ifadelere verilecek cevaplar her zaman ve hi¢cbir zaman araliginda yer alacak
sekilde olusturulmustur. Olgegin degerlendirilmesinde maddelere verilen cevaplarin toplam
puanlarinin alinmasi ile gergeklestirilmistir. 4’1t likert tipi 6l¢me aracinda alinan puanin yiiksek
olmasi1 tutum puanin yiiksek oldugunu gostermektedir (Huyugiizel, 2002). Bu arastirma

kapsaminda fen tutum olceginin giivenirlik kat sayis1 (CronbachAlpha) a=079 olarak

hesaplanmigtir. Fen Tutum Olgegi Ek-6 ‘da sunulmustur.
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3.3.3. Bilimsel Yaraticilik Olgegi

Arastirmada 6grencilerin bilimsel yaraticiliklarini 6lcmek amaciyla “Bilimsel Yaraticilik
Testi” kullamilmistir. Hu ve Adey (2002) tarafindan gelistirilen 6l¢cme araci, Denis Celiker ve
Balim (2012) tarafindan 6, 7 ve 8. Sinif 6grencileri i¢in Tiirk¢e’ye uyarlanmistir. Bu test acik
uclu yedi sorudan olusmaktadir. Bilimsel Yaraticilik Yap1 Modeli’'nin ana boyutlar olan siirec,
karakter ve Uriiniin tim alt boyutlarini 6lcmektedir. Sorulara verilen cevaplar akicilik, esneklik
ve Ozglnlik acisindan degerlendirilerek puanlanmaktadir. Sorular alisilmadik kullanimlar,
problemi kesfetme, tiriin gelistirme, bilimsel hayal giicii, problem ¢6ziimii, fen deneyi ve {riin
tasarimi konulariyla ilgilidir.

Ik dért soruda akiailik, esneklik ve orijinallik puanlar toplanmaktadir. Akicilik puani
verilen farkli cevaplarin hesaplanmasiyla elde edilir. Esneklik puani her bir alan ya da yaklasim
sayisinin hesaplanmasi ile elde edilir. Orijinallik puani hesaplanirken yapilarak verilen tim
dogru cevaplar icerisinde %5’ e giren 6grenciler 2 puan; %5 ile %10 arasina giren 6grenciler ise
1 puan almaktadir. Diger dogru yanitlara ise sifir puan verilmektedir. Besinci soruda, verilen
cevaplar icerisinde %5’e giren 6grencilere 3 puan, %5 ile %10 arasina giren 6grencilere 2 puan
ve digerlerine ise 1’ er puan verilmektedir. Altinc1 soru esneklik ve orijinallik puanlarinin
toplamidir. Esneklik puani her bir dogru metot icin en yliksek 9’dur. 3 puan arag, 3 puan ilkeler,
3 puan izlenen yoldan alinabilir. Orijinallik puani daha 6nce oldugu gibi; verilen cevaplar iginde
%>5’in altinda ise 4 puan % 5 ile %10 arasinda ise 2 puan yiizde %10’dan biiyiik ise 0 puan
olarak hesaplanmistir. Yedinci sorunun puanlanmasi elma toplama makinesinin islevlerine gore
ayarlanir. Her bir islev 3 puan almaktadir. Orijinallige gore 1 ile 5 puan arasinda puanlama
yapilabilir. Akicilik, esneklik ve orjinallik puanlar1 belirtilen puanlarin toplamiyla elde
edilmektedir. Olcegin Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayis1 0,86 ve test tekrar test korelasyonu
0,91 olarak hesaplanmistir (Denis Celiker ve Balim, 2012) Bu arastirma kapsaminda bilimsel
yaraticilik olceginin glvenirlik kat sayisi (CronbachAlpha) a=079 olarak hesaplanmistir..

Bilimsel Yaraticilik Olcegi Ek-8’de sunulmustur.

3.3.4.Ac1k Uc¢lu Soru Formu
Bu arastirmada deney grubunda yer alan o6grencilerin dijital oykiileme siirecinde
yaratict drama kullanimina iliskin goriislerini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan
olusturulan agik uclu soru formu kullanilmistir. Sorular arastirma sorularina paralel olacak
sekilde dijital oykiileme siirecinde drama kullaniminin fen basarisi, tutumu ve bilimsel
yaraticilik lizerindeki etkisini ortaya cikaracak sekilde hazirlanmistir. Bu amagla soru formunda
deney grubunda yer alan 68rencilere 4 adet acik uclu soru yoneltilmistir. Sorunlar:
1. Dijital 6ykiileme stirecinde yaratict drama kullanimi fen dersine olan bakis aginizi

nasil etkiledi?
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2. Dijital oOykiileme siirecinde yaratict drama kullanimi dijital oykiileriniz
olusturmaniza ne gibi katkilar sagladi?
3. Dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi fen dersindeki basariniza ne
gibi katkilar sagladi?
4. Dijital 6ykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi diistinme siireclerinizi nasil
etkiledi?
e Dijital dykiileme siirecinde yaratict drama kullanimi iirettiginiz fikirlerin
orjinalligi istiindeki etkisi nedir?
e Dijital dykiileme siirecinde yaratict drama kullanimi iirettiginiz fikirlerin
sayisi lizerindeki etkisi nedir?
e Dijital oOykiilleme siirecinde yaratict drama kullanimi farkh fikirler
iretmeniz tizerindeki etkisi nedir?

Acik uclu soru formu, 6grencilerin yazili olarak yoneltilen sorulari yazili olarak
cevaplamasina dayanmaktadir. Olusturulan acik uglu soru formu, 2 egitim programlar ve
O0gretim alaninda uzman, 2 bilgisayar ve 6gretim teknolojileri alaninda olmak tizere toplam 4
6gretim tliyesinin goriisiine sunulmugtur. Ogretim iiyeleri sorulari agiklik, anlagilirhk, arastirma

amacina uygunluk acisindan degerlendirmislerdir. A¢ik uclu soru formu Ek-5 ‘de sunulmustur.

3.3.5.Dijital Oykiileme Rubrigi

Bu arastirmada o6grencilerin dijital oOykiileme silirecinde olusturduklar1 {triinlerin
niteligini belirlemek amaciyla “Dijital Oykiileme Rubrigi” kullanilmigtir. Rubistar Web sitesinde
paylasilan rubrik; 6gretmen calismalarina, Dr. Helen Barret ve Massachusetts Universitesi’nin
calismalarina dayal olarak olusturulmustur (Sample Rubric, 2014). Tokmak ve Incikab1 (2015),
arastirmalarinda 6gretmen adaylarinin dijital 6ykilerinin niteligini tespit etmede veri toplama
araci olarak bu rubrik kullanilmistir. Bu rubrik 6ykiiniin amaci, bakis acisi, énemli soru, icerik
sec¢imi, sesin netligi, s6zlii anlatimin temposu, anlaml ses (Miizik) 6gesi, resimlerin kalitesi,
oykii uzunlugu, gramer ve dil kullanimi kategorilerinden olusmustur. Rubrigin
degerlendirilmesi bu kategorilerin niteligine iliskin dort dereceli puanlamaya dayanmaktadir.
Rubrikten elde edilen toplam puan dijital éykiiniin niteligini gostermektedir (Sample Rubric,
2014). Dijital oykiilleme rubrigi analitik rubriktir. Bu rubrikler 6nce performans veya iriiniin
parcalarinin ayr1 ayri puanlanmasini sonra da bu puanlar1 toplayarak toplam puanin
hesaplanmasini gerektirir. Analitik dereceli puanlama anahtarlar1 aracilifiyla, 68rencilerin
performanslarina iliskin olarak daha ayrintili bilgi elde edilir. Bu, ayn1 zamanda 6grencinin zayif
ve giiclii yanlarini gosteren bir profil saglar (Ulutas Yildirim ve Kalkan, 2006). Rubrik dncelikle
bilgisayar ve 6gretim teknolojileri alaninda uzman iki 6gretim tiyesi tarafindan bagimsiz olarak

Ingilizce "denTiirkce 'ye cevrilmistir. iki ¢eviriden yola ¢ikilarak olusturulan Tiirkce form ile
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orijinal Ingilizce form iki Ingilizce uzmani tarafindan incelenerek cevirinin uygunlugu tespit

edilmistir. Dijital 6ykiileme rubrigi Ek-7’de sunulmustur.

3.4. islem Basamaklari

1. 1. Arastirma, Ertugrul Gazi Ortaokulu’nda 6grenim goren toplam 50 &grenci ile 25
deney 25 kontrol grubu olmak iizere iki sinifta yiiriitilmiis simflar tesadiifi olarak
deney ve kontrol grubu olarak atanmustir.

2. Arastirma, deney ve kontrol gruplarinda arastirmacinin kendisi tarafindan
gerceklestirilmistir. 7. sinif Fen ve Teknoloji dersinde Isik tinitesinde uygulanmaistir.

3. Aragtirmanin uygulama asamasina gegmeden, hem deney grubu 6grencilerine hem de
kontrol grubu o6grencilerine dijital dykiilleme ve dijital dykiilleme alt basamaklari
hakkinda bilgi verilmis; ayrica deney grubu 6grencileri drama yontemi hakkinda
bilgilendirilmistir. Dijital dykiileme tanitim sunusu Ek-10’da,Yaratici drama ile ilgili
bilgilendirme sunular1 Ek-11de verilmistir.

4. Deney ve kontrol gruplarinin aragtirma degiskenleri ve onbilgiler agisindan denk olup
olmadiginin belirlenmesi amaciyla her iki gruba 6n test olarak basari testi, bilimsel
yaraticilik 6lgegi ve fen tutum Slgegi uygulanmustir.

5. Deney ve kontrol grubunda dersler yapilandirmaci yaklasimin 6ngordigi sekilde
islenmistir.

6. Deney grubunda dersler dijital 6ykiileme yontemiyle birlikte yaratici drama yontemi
kullanilarak islenmistir.

7. Kontrol grubunda ise dersler yalnizca dijital Oykiileme yontemi kullanilarak
islenmistir.

8. Ogretmen tarafindan deney ve kontrol grubunda olusturulan dijital Sykiilere iliskin
degerlendirme rubrigi kullanilarak 6grencilere geri bildirim verilmistir.

9. Calisma sonunda, deney ve kontrol grubuna, son test olarak basari testi, bilimsel
yaraticilik degerlendirme Olgegi, fen tutum Olcegi uygulanmistir. Ayrica deney
grubunda yer alan 6grencilerin dijital dykiileme siirecine iliskin goriisleri belirlemek
icin agik uclu form uygulanmistir. A¢ik uclu form Ek-5"de verilmistir.

10. Deney ve kontrol grubunda olusturulan dijital dykiilerin niteligini belirlemek igin
uzmanlardan dijital GSykiileme rubrigine gore dijital Oykiileri degerlendirmeleri
istenmistir.

Deney ve kontrol grubunda gerceklesen dgretim siireci Tablo 3.4’de sunulmustur.
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Tablo 3.4:
Deney ve kontrol grubunda gerceklesen 68retim siireci

Siif Diizeyi: 7.Simif
Unitenin Adu: Isik

Ogrenci Sayisi

Kontrol Grubu
4’er Kkisilik 5grup olmak iizere
toplam 25 kisi

Deney Grubu

4’er kisilik 5grup olmak {izere toplam 25
kisi

Dijital Oykii Her grup icin 1’er tane olmak lizere Her grup igin 1’er tane olmak iizere
Sayisi toplam 5 tane dijital oykii toplam 5 tane dijital oykii
Kazanim 15 ders saati 15 ders saati
Sayist: 35 4 hafta 4 hafta
Derslerin 16ders saati 16ders saati
Islenmesi
Onerilen Siire 28 ders saati-7 hafta 28 ders saati-7 hafta
Dijital 3 ders saati 3 ders saati
Oykiileme
Hakkinda
Bilgilendirme
Dijital  Oykii
Uygulamasi 1)Oykiiniin baslangi¢c noktasi 1)Oykiiniin ~ baslangic  noktas1  +
2 ders saati Drama(Dogaclama ve donuk imge)
2 ders saati
2)Senaryonun olusturulmasi 2)Senaryonun olusturulmasi +
6 ders saati Drama(Dogaclama)
6 ders saati
3)Gorsel ve isitsel materyallerin 3)Gorsel ve isitsel materyallerin
tasarlanmasi tasarlanmasi+ Drama(Zihinsel ve Gorsel
6 ders saati Canlandirmalar)
6 ders saati
4)Gorsel ve isitsel materyallerin 4)Gorsel ve  isitsel materyallerin
hazirlanmasi hazirlanmas1 + Drama(Fotograf kareleri
6 ders saati olusturmak
6 ders saati
5)Gorsel ve isitsel materyallerin 5)Gorsel ve isitsel materyallerin senaryo
senaryo ile birlestirilerek dijital ile birlestirilerek dijital oykiiniin
oykiiniin olusturulmasi olusturulmasi
4 ders saati 4 ders saati
6)Dijital 6ykiiniin sunumu 6)Dijital 6ykiiniin sunumu+ Drama
4 ders saati 4 ders saati
3.5. Veri Analizi

Arastirmada deney ve kontrol grubundan elde edilen puanlarin karsilastirilmasinda

yapilacak analize karar vermek amaciyla elde edilen verilerin normal dagilma uygunlugu
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incelenmistir. Deney ve kontrol gurubunda dagilimlarin normal dagilim gosterip
gostermediginin sorgulanmasi adina oncelikle ¢arpiklik ve basiklik katsayilari incelenmis ve
Shapiro-Wilk Testi yapilmistir. Bu test, 6rneklem grubu biiylikligiiniin 50 ve 50'nin altinda
olmasi durumunda, puanlarin normallige uygunlugunun incelenmesinde kullanilmaktadir
(Biiytikoztirk, Cokluk ve Koklii, 2010). Arastirmada deney ve kontrol grubunda carpiklik ve
basiklik katsayilar -1 ile +1 arasinda degismektedir. Carpiklik ve basiklik katsayilari -1 ile +1
arasinda kalmasi puanlarin normal dagilimdan o6nemli bir sapma gostermedigi seklinde
yorumlanir (Biiyiikoztiirk, 2012). Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fen basar1 on test ve

son-test puanlar1 dagilimina iliskin Shapiro-Wilk testi sonuclar1 Tablo 3.5‘de sunulmustur.

Tablo 3.5.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Basar1 On Test ve Son-test Puanlar1 Dagilimina
Iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuclari

Grup Shapiro-Wilk Sd p

Deney On-test ,958 25 ,380
Kontrol On-test ,965 25 ,517
Deney Son-test ,958 25 ,380
Kontrol Son-test ,980 25 ,893

Tablo 3.5. ‘deki Shapiro-Wilk testi sonu¢larina bakildiginda; hesaplanan p degerleri deney ve
kontrol gruplarinin 6n ve son basar1 testlerinde a= 0.01'den biiyiik ¢iktig1 icin; her iki grupta da
verilerin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
bilimsel yaraticilik 6n test ve son test puanlar1 dagilimina iliskin Shapiro-Wilk testi sonuglari

Tablo 3.6’da sunulmustur.

Tablo 3.6.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilimsel Yaraticithk On Test ve Son Test Puanlar
Dagilimina iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuclar

Grup Shapiro-Wilk Sd p

Deney On-test 911 25 ,032
Kontrol On-test 916 25 ,042
Deney Son-test ,962 25 ,460
Kontrol Son-test ,847 25 ,002

Tablo 3.6’daki Shapiro-Wilk testi sonuclarina bakildiginda; hesaplanan p degerleri deney 6n test
, kontrol 6n test ve kontrol son test puaninda normal dagilima uygun olmadigi, , deney son-test
icin ise normal dagilima uygun oldugu gézlenmistir. Ancak hesaplanan ¢arpiklik ve basiklik
katsayilari -1 ile +1 arasinda tespit edildigi icin veri dagiliminin tiim test sonug¢larinda normal
oldugu kabul edilmistir .Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fen bilgisi tutum 6n test ve son

test puanlar1 dagilimina iliskin Shapiro-Wilk testi sonuglari Tablo 3.7 ‘de sunulmustur.
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Tablo 3.7.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Bilgisi Tutum On Test ve Son Test Puanlarn
Dagilimina iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonuclar

Grup Shapiro-Wilk Sd p

Deney On-test 953 25 ,299
Kontrol On-test ,927 25 ,072
Deney Son-test 913 25 ,035
Kontrol Son-test ,944 25 ,183

Tablo 3.7’de Shapiro-Wilk testi sonuglarina bakildiginda; hesaplanan p degerleri deney son test
puaninda normal dagilima uygun olmadigy, , deney 6n test, kontrol 6n test ve kontrol son test
icin ise normal dagilima uygun oldugu gézlenmistir. Ancak hesaplanan ¢arpiklik ve basiklik
katsayilari -1 ile +1 arasinda tespit edildigi icin veri dagiliminin tiim test sonug¢larinda normal
oldugu kabul edilmistir.

Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilima uygun oldugu goézlendigi i¢in veri
analizinde parametrik testler kullanilmistir. 7. Sinif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki
basarilarinin, bilimsel yaraticilik diizeylerinin ve fen ve teknoloji dersindeki tutumlarinin deney
ve kontrol grubu arasinda farklilik gésterip gostermedigini belirlemek icin iliskisiz gruplar i¢in
T-testi uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun fen ve teknoloji dersindeki basarilarinin
bilimsel yaraticilik diizeylerinin ve fen ve teknoloji dersindeki tutumlarinin grubun kendi icinde
slirecin basindan sonuna fark gosterip gostermedigini tespit etmek amaciyla iliskili gruplar icin
t-testi uygulanmistir. Uzman goriislerine gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
olusturduklan dijital éykiilerin niteliklerini belirlemek icin Dijital Oykiileme Rubrigi’ne iliskin
degerlendirmelerde her bir uzmanin verdigi puanlar deney ve kontrol grubu i¢in ayr ayn
toplam puanlar alinarak hesaplanmistir.  Gruplarin dijital oykiilerinin niteligine ilskin
degerlendirmelerde her bir kategorinin toplam puaninin aritmetik ortalamasina gore
aciklamalar yapilmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital oykiileme siirecine iliskin
gorislerinin tespit edilmesinde acik uclu sorulardan elde edilen veriler icerik analizi yoluyla
analiz edilmistir. icerik analizinde elde edilen verilerin kavramsallastirilmasi, daha sonra ortaya
¢ikan kavramlara goére mantikli bir bicimde organize edilmesi buna gore veriyi aciklayan
temalarin olusturulmasi s6z konusudur (Yildirnm ve Simsek, 2011). Ogrencilerin doldurdugu
soru formlar1 oncelikle incelenecek ve diizenli hale getirilmistir. Sonra veriler kodlanip ve
temalara gore organize edilerek tanimlanmis ve bulgular yorumlanarak analiz edilmistir.
Arastirma bulgular1 sunulurken 6grenci goriislerinden aynen alintilara yer verilmistir. Veri
analizi giivenirligini saglamak amaciyla goriisme sorularinin her biri i¢cin Miles and Huberman
testi yapilmis arastirma verileri iki uzman tarafindan degerlendirilmistir. Kodlayicilar verileri
birbirinden bagimsiz olarak kodlamislar. Miles ve Huberman (1994) benzesen kodlar1 “Goriis

Sl

Birligi” ayrisan kodlar ise “Goriis Ayrihig1” olarak adlandirmakta ve kodlayic giivenirligi icin
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Uzlasma Ylzdesi = Goris Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayrilig)) * 100 formulini
onermektedir. Kodlayici giivenirligi icin Miles and Huberman katsayisi hesaplanmis sonuglar

Tablo 3.8’de sunulmustur.

Tablo 3.8.
Acik uclu soru formundan elde edilen verilerin analizi icin Miles and Huberman katsayilari
MILES AND HUBERMAN SONUCU

1. SORU 73
2. SORU 75
3. SORU 76
4. SORU 79

Tablo 3.8 incelendiginde acik uglu sorulardan elde edilen verilerin analizi i¢cin hesaplanan Miles
and Huberman katsayilari kodlayicillar arasindaki uyusumun kabul edilebilir oldugunu

gostermektedir.
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4. BULGULAR

Bu boéliimde, arastirma siirecinde elde edilen bulgular arastirma alt problemlerine gore
verilmistir.
4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Birinci alt problem “7.sinif 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki basarilar1 deney ve
kontrol grubu arasinda anlaml bir farklilik gostermekte midir?” seklinde tanimlanmistir Deney
ve kontrol grubu 6grencilerinin fen basari son-test puanlar1 ortalamalarina iliskin iliskisiz

orneklemler T-Testi sonuclar1 Tablo 4.1 ‘de sunulmustur.

Tablo 4.1.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Bagar1 Son-Test Puanlar1 Ortalamalarina iliskin
lliskisiz Orneklemler T-Testi Sonuclari

Grup n X S Sd t P
Deney 25 78,4 7,90 48 5,198 0.00
Kontrol 25 63,4 12,07

Tablo 4.1incelendiginde dijital dykiileme siirecinde yaratici drama ¢alismalarina katilan
deney grubundaki 6grencilerin basar1 ortalamalarinin 78,4; kontrol grubundaki 6grencilerin
basari ortalamalarinin 63,4 oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun son test basari
aritmetik ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark olup olmadigina iliskin yapilan iliskisiz
Orneklemler icin T-test sonuglarina gore deney grubu ile kontrol grubu arasinda deney
grubunun lehine istatistiksel olarak anlamh (t(48)= 5,198, p<0.05) bir fark bulunmaktadir. Bu
bulgu, dijital oykiileme siirecinde yaratici drama g¢alismalarinin 6grencilerin fen basarilarini

arttirmada etkili oldugunu géstermektedir

4.2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Ikinci alt problem “7.simf o6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki bilimsel
yaraticiliklart deney ve kontrol grubu arasinda anlamh bir farkliik gdéstermekte midir?”
seklinde tanimlanmistir. Bu dogrultuda; deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
bilimsel yaraticiliklar1 son testi puanlar1 ortalamalarinin karsilastirilmasi i¢in gergeklestirilen

Iliskisiz Orneklemler t-Testi sonuglar1 Tablo 4.2’de verilmistir.

Tablo 4.2.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Bilimsel Yaraticilik Son Test Puanlari Ortalamalarina
Iliskin Iliskisiz Orneklemler T-Testi Sonuclari

Grup n X S Sd t P
Deney 25 40,64 4,59 48 8,061 0.00
Kontrol 25 29,84 4.87
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Tablo 4.2 incelendiginde dijital 6ykiileme stirecinde yaratici drama ¢alismalarina katilan
deney grubundaki 6grencilerin bilimsel yaraticiliklarinin ortalamalar1 40,64; dijital dykiileme
strecinde yaratici drama calismalarina katilmayan kontrol grubundaki 6grencilerin bilimsel
yaraticiliklari ortalamalarinin 29,84 oldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun son test
basari aritmetik ortalamalar1 arasinda anlaml bir fark olup olmadigina iliskin yapilan iliskisiz
Orneklemler icin T-test sonuglarina gore deney grubu ile kontrol grubu arasinda deney
grubunun lehine istatistiksel olarak anlaml (t(48)= 0,64, p< 0.05) bir fark bulunmaktadir. Bu
bulgu, dijital oykiileme siirecinde yaratici drama g¢alismalarinin 6grencilerin bilimsel

yaraticiliklar arttirmada etkili oldugunu géstermektedir.

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Ugiincii alt problem “7.simif égrencilerinin fen ve teknoloji dersindeki tutumlar1 deney ve
kontrol grubu arasinda anlaml bir farklilik géstermekte midir?” seklinde tanimlanmistir. Bu
dogrultuda; deney ve kontrol gruplarinin fen tutumlarini 6lgmek igin son test uygulanmis
gruplar arasi karsilagtirmalar iliskisiz Orneklemler icin T-Testi analizi ile yapilmistir. Deney ve
kontrol grubu o6grencilerinin fen tutum son test puanlari ortalamalarina iligkin iliskisiz

orneklemler T-Testi sonuglar1 Tablo 4.3 ’"da sunulmustur.

Tablo 4.3.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Fen Tutum Son Test Puanlar1 Ortalamalarina iliskin
lliskisiz Orneklemler T-Testi Sonuglari

Grup n X S Sd t P
Deney 25 87,40 2,76 48 -6,194 0.00
Kontrol 25 83,08 2,11

Tablo 4.3 incelendiginde dijital dykiileme stirecinde yaratici drama ¢alismalarina katilan
deney grubundaki 6grencilerin fen tutum ortalamalar1 87,40; dijital 6ykiileme siirecinde yaratici
drama c¢alismalarina katilmayan kontrol grubundaki o6grencilerin tutum ortalamalarinin
83,080ldugu goriilmektedir. Deney ve kontrol grubunun fen tutum aritmetik ortalamalar:
arasinda anlamh bir fark olup olmadigina iliskin yapilan Iliskisiz Orneklemler igin T-test
sonuglarina gore deney grubu ile kontrol grubu arasinda deney grubunun lehine istatistiksel
olarak anlamh (t(48)= -6,194, p< 0.05) bir fark bulunmaktadir. Bu bulgu, dijital dykiileme
strecinde yaratict drama ¢alismalarinin 6grencilerin fen dersine karsi tutumlarini arttirmada
etkili oldugunu gostermektedir.

4.4. Doérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt probleminde uzman goriislerine goére deney ve kontrol

grubunda yer alan 6grencilerin olusturduklar: dijital oykiilerin nitelikleri arastirllmistir. Bu

amagla deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin olusturulduklar dijital dykiler dijital
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oykiileme rubrigi kullanilarak bes uzman tarafindan degerlendirilmistir. Rubrige gore
olusturulan dijital 6ykiiler; 6ykiiniin amaci, bakis ag¢isi, 6nemli soru, igerik secimi, sesin niteligi,
sozli anlatim temposu, anlamh ses (Miizik 6gesi), resimlerin kalitesi, dykiiniin uzunlugu,
grammer ve dil kullanimi acisindan puanlanmistir. Dijital dykiilerin her biri D1, D2, D3, D4 ve
D5 olarak kodlanmistir. Her bir dijital oykiileme degerlendirmesine iliskin uzman
degerlendirmelerinin aritmetik ortalamasi alinmistir. Uzmanlarin deney grubunda yer alan

dijital o6ykiilere iliskin verdikleri puanlar Tablo 4,4’de sunulmustur
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Tablo 4.4.

Uzman goriislerine gore deney grubundaki 6grencilerin olusturduklar1 dijital éykiilerin dijital

oykiileme rubrigine gore degerlendirilmesi

D1 D2 D3 D4 D5

uu uvu uUuuXx UUU&UUuUuX UUUUUX UUUUUX UWUWUWwUuuHcXx

12 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4
1- 34 4 4 4 19 4 4 3 4 4 19 3 4 3 4 4 18 4 4 3 3 4 18 3 4 2 3 15
Oykiiniin
amaci
2-Balis 34 3 4 3 17 3 4 3 4 4 18 3 4 2 4 3 16 4 4 3 3 4 18 3 4 2 3 16
acis1
30nemli 3 4 3 4 3 17 3 4 3 4 4 18 2 4 2 3 3 14 3 4 3 2 3 15 4 4 3 3 18
soru
4-icerik 23 3 4 4 16 3 4 3 4 3 17 2 4 2 3 3 14 3 4 2 3 3 15 3 4 3 2 15
secimi
5-Sesin 23 1 2 2 10 3 3 2 3 3 14 2 2 2 3 3 12 4 4 2 4 4 18 2 4 3 2 15
niteligi
6-Sozlii 23 2 1 2 10 4 3 2 2 3 14 3 3 3 2 3 14 3 4 3 2 3 15 3 3 2 3 14
anlatim
temposu
7-Anlamhh 3 4 1 2 3 13 4 3 3 3 4 17 2 2 1 2 2 9 3 4 3 4 4 18 3 3 1 3 13
ses(Miizik
o0gesi)
8- 23 3 2 3 13 2 4 3 3 3 15 2 3 3 2 3 13 3 4 2 2 3 14 1 4 2 2 11
Resimlerin
kalitesi
9- 34 3 2 3 15 4 4 2 3 3 16 3 4 3 3 3 16 3 4 3 3 3 16 4 4 3 3 18
Oykiiniin
uzunlugu
10- 34 3 2 3 15 3 3 2 3 3 14 3 4 2 3 3 15 4 3 3 4 4 18 3 4 3 3 17
Grammer
ve dil
Kkullanimi
Toplam 145 162 141 165 152
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» o«

Tablo 4.4 incelendiginde “Dijital Oykiileme Rubric” ‘iginden; D1 yiiz kirk bes puan, D2
yiiz altmis iki puan, D3 yiiz kirk bir puan, D4 yiiz altmis bes puan, D5 ise yiiz elli iki puan
almistir.

D1 grubunun olusturulduklar1 dijital o6ykiiniin degerlendirilmesinde en yiiksek
puanlarin; o6ykiiniin amaci, bakis acis ve 6nemli sorudan alindigi goriilmektedir. D71’in
olusturdugu dijital 6ykiide oykiintin amaci daha oykiiniin ilk boliimlerinde acgik ve net bir
sekilde ifade edilmis olup ileriki béliimlerde de devam ettirildigi anlasilmaktadir. D1 grubu en
az puanlar sesin niteligi ve sozlii anlatim temposu basliklarindan aldig1 gorilmektedir. D1
grubunun olusturdugu dijital Oykiilerde ses Kkalitesinin bazi bdliimlerde iyi ancak baz
boliimlerde de duyulabilirligi saglamak icin dinleyicinin ¢ok dikkat etmesi gerektigi ifade
edilebilir.

D2 grubunun olusturulduklar1 dijital 6ykiiniin degerlendirilmesinde en yiiksek
puanlarin; éykiniin amaci, bakis acisi ve sesin niteliginden alindigr gortulmektedir. D2’nin
olusturdugu dijital oykiide; oykiiniin bakis acisinin iyi gelistirildigi ve oykiiniin anlamina katki
sagladig1 belirtilebilir. Dijital oykiileme rubrigine gére D2 grubunun olusturduklari dijijtal
oykiilerinde sesin niteligi, gramer ve dil kullanimu ile s6zlii anlatim temposunun yetersiz oldugu
goriilmektedir. Ozellikle olusturulan éykiide gramer ve dilin dogru kullanildig1 ancak yapilan
hatalarin 6ykiiden kopmaya neden oldugu belirtilmektedir.

D3 grubunun olusturulduklari dijital dykiide en yiiksek puanlarin; 6ykiiniin amaci, bakis
acis ve Oykiiniin uzunlugu boliimlerinden alindig1 goriilmektedir. D3’lin olusturdugu dijital
oykii; 6yki uzunlugu bakimindan incelendiginde 6ykiiniin kompozisyonun genel olarak iyi
olmakla birlikte bazi bdliimlerinin ¢ikartilmas1 gerektigi anlasilmaktadir.D3 grubunun
olusturduklarn dijital 6ykiide sesin niteligi, anlaml ses(miizik 6gesi)ile resimlerin kalitesinin
yetersiz oldugu goriilmektedir. D3 grubunun hazirladig1 dijital 6ykiide anlamh ses 6gesinde
miizik Oykiiniin anlamina ¢ok katki saglamamasina ragmen dikkat dagitmamaktadir. Burada
resim ve miizik uyumlu degildir. Bu dijital dykiide resimlerin kalitesinin de yetersiz oldugu
belirtilmistir. Oykiide resimlerle farkli bir atmosfer ve ton yaratmak igin girisimde
bulunulmustur. Ancak tizerinde ¢alisilmasi gerekmektedir. Resimlerin se¢cimleri mantiklidir.

D4 grubunun olusturulduklar dijital 6yktde en yiiksek puanlarin; 6ykiintin amaci, bakis
acis, anlamh ses(miuzik 6gesi) ve gramer ve dil kullanimindan alindig1 goriilmektedir. D4’lin
olusturdugu dijital 6ykiide gramer ve dil kullanimi dogrudur ve oOykiiniin agikligina katki
sagladig1 seklinde goriis ifade edilmektedir. D4 grubunun olusturduklar1 dijital dykiilerinde
resimlerin kalitesinin yetersiz oldugu goérilmektedir.

D5 grubunun olusturulduklar1 dijital 6ykiide en yliksek puanlarin; 6nemli soru ve
oykiiniin uzunlugundan alindig1 goriilmektedir. D5’in olusturdugu dijital 6ykiide dykiiniin icinde

¢Ozllmesi gereken bir soru bulunmakta ve bu soruya 6ykiiniin sonuna kadar bu soruya cevap
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aranmaktadir. D5 grubunun olusturduklar1 dijijtal 6ykiide sozlii anlatim temposu, anlamli
ses(miizik 6gesi) ve resimlerin kalitesinin yetersiz oldugu goriilmektedir. D5 grubunun
hazirladig1 dijital 6ykide 6zellikle szl anlatim temposunun eksikligi tizerinde durulmustur.
Bu Oykiide tempo kullanilmaya calisilmistir ancak bu tempo Oykiiye fazla uygun degildir.
Dinleyicinin 6ykii icine ¢ekilmesi saglanamamistir. Uzmanlarin kontrol grubunda yer alan dijital

oykiilere iliskin verdikleri puanlar Tablo 4.5’de sunulmustur.

77



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

Tablo 4.5.
Uzman goriislerine gore kontrol grubundaki 68rencilerin olusturduklar dijital éykiilerin dijital

oykiileme rubrigine gore degerlendirilmesi
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K1 grubunun olusturulduklar1 dijital Oykiiniin degerlendirilmesinde en yiiksek
puanlarin; 6ykiiniin uzunlugu, 6ykiiniin amaci, icerik secimi, grammer ve dil kullanimi ile sesin
niteliginden alindig1 goriilmektedir. K1’in olusturdugu dijital dykiide icerik se¢ciminin 6ykiintin
¢ogu boéliimleriyle uygun olan farkli bir atmosfer ve ton yaratilarak secildigi gézlenmektedir.
Ayrica sesin niteliginin olduk¢a iyi ve bazi bdliimleri boyunca oldukg¢a anlasilir oldugu
belirtilmektedir.K1 grubunun olusturduklarn dijijtal 6ykiilerinde sozlii anlatim temposu, sesin
niteliginin ve resimlerin kalitesinin yetersiz oldugu goriilmektedir.

K2 grubunun olusturulduklar1 dijital Oykiiniin degerlendirilmesinde en yiiksek
puanlarin; 6ykiiniin amaci, bakis agisi ve 6nemli soru basliklarindan alindig1 goriilmektedir. K2
grubunun dijijtal éykiilerinde s6zlii anlatim temposu, anlaml ses(miizik 68esi) ve resimlerin
kalitesinin yetersiz oldugu goriilmektedir. K2 grubunun hazirladig dijital dykiide 6zellikle sozlii
anlatim temposunun eksikligi ilizerinde durulmustur. Bu oOykiide tempo kullanilmaya
calisilmistir ancak bu tempo dykiiye fazla uygun degildir. Dinleyicinin oykii icine cekilmesi
saglanamamistir.

K3 grubunun olusturulduklar1 dijital Oykiiniin degerlendirilmesinde en ytiksek
puanlarin; 6nemli soru ve dykiiniin uzunlugundan alindig1 gériilmektedir. Bu dijital 6ykiilemede
oykiiniin kompozisyonunun genel olarak iyi oldugu belirtilmekte; ancak bazi béliimlerinin
cikarilmasi gerekmekte ve bazi boliimlerin detaylandirilmasi gerektigi ifade edilmektedir. K3’iin
olusturdugu dijital 6ykiide dykiiniin amacinin uygun secildigi belirtilmistir. Ancak 6ykiide bir
bakis acisinin sunulmasina karsin oOykiinlin genele anlamina katki saglamaya calisilsa da
oykiiniin her bolimiiyle iliskilendirilemedigi ifade edilmistir.

K4 grubunun olusturulduklar1 dijital Oykiiniin degerlendirilmesinde en yiiksek
puanlarin; 6ykiiniin amaci, bakis acisi, sesin niteligi veanlamli ses(miuzik 6gesi) 6gesinden
alindigr gorilmektedir. K4’iin olusturdugu dijital 6ykiide anlamli ses(miizik 6gesi) 6gesinin
uygun yapilmasi muzigin 6ykiye bir duygu sagladigl yani resimlerle miizigin uyum icinde
oldugu ifade edilmektedir. Ayrica sesin niteliginin de oldukea iyi oldugu ve tiim 6ykii boyunca
anlasilir oldugu belirtilmigtir.

K5 grubunun olusturulduklar1 dijital Oykiiniin degerlendirilmesinde en yiiksek
puanlarin; o6nemli soru, Oykiiniin uzunlugu ile gramer ve dil kullanimindan alindigi
goriilmektedir. K5 grubunun olusturdugu dijital éykiide en diisiik puanlarin; anlaml ses(miizik
0gesi), sesin niteligi, grammer ve dil kullanimi ile s6zlii anlatim temposundan alindigi
goriilmektedir. Oykiide sozlii anlatim temposunun kullanilmaya calisildig1 gériilmektedir. Ancak
bu tempo dykiiye fazla uygun degildir. Dinleyicinin 6ykii icine ¢ekilmesi saglanamamistir.

Arastirmanin dordiinci alt probleminde deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital
oykiileme rubriginden aldiklar1 toplam puanlarin kontrol grubunda yer alan o6grencilerin

aldiklar1 toplam puanlardan daha yiliksek oldugu goriilmektedir. Dijital dykiileme rubrigine
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gore deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital dykiilerinde; 6ykiiniin amaci, bakis agisi,
onemli soru ve icerik se¢imi gibi kategorilerde deney grubuna goére daha yiiksek punalar oldugu

gorilmektedir.

4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt probleminde deney grubunda yer alan 6grencilerin dijital
oykiileme stirecinde yaratici drama kullanimina iliskin goriisleri arastirilmistir. Bu amagla
oncelikli olarak dijital oOykiileme siirecinde yaratict drama kullaniminin yedinci simif
ogrencilerinin fen dersine olan bakis acilari lizerindeki etkisi tespit edilmis, 6grencilerin agik
uclu soru formunun birinci sorusuna verdikleri cevaplar icerik analizi ¢dziimlemesi yoluyla
analiz edilmistir. Dijital oykiileme stlirecinde yaratici drama kullaniminin 6grencilerin fen

dersine olan bakis acisina dair goriisleri Tablo 4.6 'da sunulmustur.

Tablo 4.6.
Dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin 6grencilerin fen dersine olan bakis
acisina dair gorisleri

Ogrencilerin goriisleri Frekans Yiizde(%)
e Derse hazirlikli gelme 7 28
e Dersi merakla bekleme 8 32
e Dersi eglenceli kilma 16 64
o Siniftaki iletisimi arttirma 7 28
e Kolay 6grenme 19 76
e Dersi somutlastirma 5 20
e Konulan giinliik hayatla 7 28

iliskilendirme
o Derste dikkati toplama 6 24
e Yaparak-yasayarak 6 24
0grenme
e Aktif katihm 7 28
¢ Kendiniifade edebilme 5 20
e Akran 6grenmesi 2 8
e Grupca isbirligi 5 20
e Derse istekli olma 8 32

Tablo 4.6 incelendiginde 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun goriislerini “dersi kolay
6grenme(19)” ve “dersi eglenceli kilma(16)” seklinde ifade ettikleri goriilmektedir. Dijital
oykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen dersini eglenceli hale getirdigi ile ilgili 06
goriisiinii su sekilde belirtmistir: “Fen derslerinde ben pek basarili degildim Hatta en ¢ok
korktugum derslerden biridir. Ciinkii fen derslerini zor buluyordum ve dgrendiklerimi aklimda
tutamadigimdan zorlaniyordum. Ancak fen derslerinde drama yapinca fen derslerini daha ¢ok
sevdim ve derslerde cok eglendim. Bu korkum da azaldi béylece”. 012'nin ise bu konu hakkindaki

goriisii su sekildedir: “Fen derslerini drama ile isledigimiz zaman ¢ok eglendim ve dersler daha
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zevkli hale geldi. Drama ile isledigimiz dersler sayesinde fen dersleri sikici olmaktan kurtuldu”.
017 ise dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen dersine olan bakis acisindaki
degisikligi su sekilde ifade etmektedir: “Fen dersleri genellikle sikildigim bir derstir. Hatta
anlamakta ¢cok zorlandigim derslerin basinda gelmektedir. Bu yiizden sadece oturup dinlemeyi
tercih ediyordum. Ama drama ile fen derslerini islemek dersleri daha eglenceli ve zevkli bir hale
getirdi”

Ogrencilerin yaridan az bir kismi ise dijital dykiilleme siirecinde yaratict drama
kullaniminin fen dersine olan bakis acilarini; “dersi merakla bekleme(8)”, “derse istekli olma(8)”,
“derse hazirlikli gelme(7)”, “siniftaki iletisimi arttirma(7)”, “konulart giinliik hayatla
iliskilendirme(7)” ve “aktif katiim(7)” seklinde etkiledigini belirtmislerdir.

Ogrenciler dersi merakla bekleme konusundaki gériislerini su sekilde belirtmislerdir:
“Fen derslerini ilk kez farkl bir yolla isledik. Sadece sinifta oturmak zorunda degildik derslerde.
Dersleri isledigimiz salonda rahatca hareket edebiliyorduk. Ders isliyorduk ama ders isler gibi
degildik. Oyunlar oynayarak dersleri 6grendigimizi fark ettik. Her dersten sonra derslerde ne
yapacagimizi heyecanla bekliyorduk” (016)

“Fen derslerini drama ile isledigimiz zamanlarda dersleri siirekli takip etmek
zorundaydim. (iinkii her derste farkli bir etkinlik yapiyorduk. Bu etkinliklerde her grubun
calismasini izliyordum. Bu da ilgimi ¢ekiyordu. Bu yiizden her dersi merakla bekler olmustum.
Neler olacak diye?” (015).

05, dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi ile fen dersine olan istegini
arttigl gorisiini su sekilde ifade etmistir: “Drama ile fikirlerimi ézgiirce ve giivenli bir sekilde
ifade eder hale gelmistim. Bu sayede derse katilma oranim daha fazla olmaya basladi. Béylece
drama derslerine karsi cok daha istekli hale gelmistim”. 06 ise derse hazirlikh gelme ile ilgili
gorisiini su sekilde ifade etmistir: “Drama ile dersleri islemeye basladigimizdan itibaren
birsonraki derste hangi oyunlart kullaniriz diye derslere hazirlanip kafamda bazi oyunlart kurup
geliyordum” 023, ise dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen derslerinde
siniftaki iletisimi arttirdig1 goruisiinii soyle ifade etmistir: “Drama sirasinda sorularimi ¢ok rahat
sorabiliyordum. Bazen sinifta égretmen konuyu anlatirken konuyu béliip soru sorma imkdnimiz
olmuyordu. Ancak drama ile dersi islerken hemen anlamadigim kismi arkadaslarimizla
konusabiliyorduk. Béyle simif ici iletisimimiz artiyordu”. 011 ise yaraticc dramanin fen
derslerindeki konular1 giinliik hayatla iliskilendirmede yararh oldugunu “drama ile isledigimiz
derslerde sanki gercek yasami taklit ediyorduk. Boyle olunca konulart canlandirabilecegimiz
sekilde giinliik hayatla iliskilendirmeye bagsladik” goriisii ile ifade etmistir. 017 dramayla islenen
derslere “aktif katilim” sagladig1 yoniindeki gorisiinii su sekilde belirmistir: "Her derste blitiin

sinif derse katilmak zorundaydi. Ciinkii herkesin oynadigi oyun icinde bir rolii oluyordu. Béylece
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kenarda oturup beklemek zorunda kalmiyorduk ya da sadece 6gretmeni dinlemek zorunda
kalmiyorduk. Konuya aktif olarak katilabiliyorduk”.

Ogrencilerin kiiciik bir kismu dijital éykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen
dersine olan bakis acilari; “yaparak-yasayarak égrenme(6)”, “derste dikkati toplama(6)”, “dersi
somutlastirma(5)”, “kendini ifade edebilme(5)”, “grupca isbirligi(5)” ve “akran égrenmesi(2)”
seklinde etkiledigini belirtmislerdir. 07 yaparak-yasayarak 6grenme ile ilgili goriislerini su
sekilde belirtmistir: “Drama ile birgcok etkinligi biz yapiyorduk. Ornegin; “En ¢ok kim isindi?”
etkinliginde farkli renklerdeki kartonlardan giydigimiz iistler tek tek giineste gezmeseydik, hangi
rengin daha kolay isinacagini bu kadar net anlayamazdik. Olaylari yasayarak égrendik béylece”.
020 ise derste dikkati toplama ile ilgili goriisiinii su sekilde bildirmistir: “Fen ashinda zor bir
ders. Ciinkii derslerde anlamadigim yerler oluyordu ve bu konuyu da arkadaslarima sorma ihtiyaci
duyuyordum. Bu da ders sirasinda dikkatimin dagilmasina neden oluyordu. Ama drama ile bir
konuyu tamamlamadan digerine gecmedigimizden anlamadigim yerler olmuyordu ve dikkatimi
yalnizca konuya verebiliyordum”.

Ogrencilerin dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin dijital éykiileri
tizerindeki etkileri hakkindaki goériislerini tespit etmek amaciyla 6grencilerin agik uclu soru

formunun ikinci sorusuna verdikleri cevaplara iliskin bulgular Tablo 4.10 'da sunulmustur.

Tablo 4.7.
Ogrencilerin dijital éykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin dijital éykiileri iizerindeki
etkileri hakkindaki goriisleri

Ogrencilerin goriisleri Frekans Yiizde(%)

e Senaryo yazmayl 16 64
kolaylastirma

e Soyut kavramalari somut 9 36
gorsellere dontistiirme

e Yaratia senaryolar 9 36
olusturma

o Dijital oykiilerdeki
gorsellere karar verme 12 48

e Dijital oykilerin 5 20
seslendirilmesini
kolaylastirma

e Dijital oykdleri 13 52
olustururken konulari
diizenleme

Arastirma bulgularina gore 6grenciler dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin
dijital oykiileri tiizerindeki etkisini; “senaryo yazmayi kolaylastirma(16)”, “dijital dykiileri

» o«

olustururken konulart diizenleme(13)”“dijital dykiilerdeki gérsellere karar verme(12)”, “soyut
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» o«

kavramalart somut gérsellere déniistiirme(9)”, “yaratici senaryolar olusturma(9)” ve “dijital
oykiilerin seslendirilmesini kolaylastirma(5)” seklinde ifade etmislerdir.

025, “senaryo yazmayr kolaylastirma” ile ilgili gériisiinii su sekilde ifade etmistir:
“Drama ile dijital dykii yapmak cok eglenceli gecti. En basta isimizi ¢ok kolaylastirdi. Senaryo
yazmak baslangigta hep sikintili geldi bize ne yazacagimizi bilemedik. Sinifta 6grendigimiz gibi
kitap yazar gibi kitaba deftere bakarak senaryolarimiz olusturduk. Ama pek begenmedik. Drama
yapmaya bagslayinca ¢ok kolay bir senaryo yazdigimizi fark ettik. Drama yaparken bizden
konularla ilgili kiiciik oyunlar yazmamiz gerekiyordu. Buda dijital 6ykii senaryolarimizi
sekillendirmemizi sagladi”.

08 dramanin dijital 6ykiileri olustururken konular1 diizenlemelerine yardimc oldugu
yoniindeki goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “En basta konu basliklarinin neler olmasi
gerektigini bize drama gésterdi. Bagslangicta dijital dykiilerimizde nelerin énemli oldugunu
anlamakta giicliik cekmistik. Ancak drama ile konularimizda neleri arkadaslarimiza 6gretmemiz
gerektigini anladik. Konular arasinda ve 6ykii icerisinde nasil bag kurmamiz gerektigini drama ile
ogrendik”.

020, dijital éykiileme siirecinde drama kullanmanin dijital dykiilerdeki gorsellere karar
verme konusunda kendilerine yardimci oldugunu su sekilde ifade etmistir: “Dramanin dijital
oykiilemeyi kolaylastiran en biiyiik yani gérsel fotograf kareleri olusturma asamasi. Dijital
oykiilerimizi yaratirken bilgisayar asamasinda fotograf toplamaya baslarken kisitlanabiliyorduk.
Ciinkii internetten tam olarak istedigimiz fotograflart bulmakta zorlaniyorduk. Mesela bir
makinenin cizimi internette yoktu. Ama drama da yaptigimiz bir ¢alisma bu makineyi éykiimiize
koyabilecegimizi égrendik”.

Ogrencilerin yarisindan azinin gériislerinin soyut kavramalar1 somut gorsellere
déniistiirme kodunda yogunlastig1 belirlenmistir. 02 bu konudaki gériisiinii sekilde belirtmistir:
“Isigin kirilmast konusunu sinifta islerken pek anlamamistim. Ama drama ile isleyince soyut olan
kavramlar viicutlarimizi kullanarak canlandirdigimiz icin daha ¢ok aklimizda yer eder hale geldi.
Boylece géziimiizle goremedigimiz isinlarin gegisleri soyut iken somut hale getirecegimizi
6grenmis olduk”.

022 ise yaratican drama uygulamalarinin dijital dykiileme siirecinde “yaratict senaryolar
olusturma” larina katki sagladig1 yoniinde gorislerini su sekilde ifade etmistir: “Dijital ykiileme
stirecinde en ¢ok zorlandigimiz sey senaryo yazmakti. Bizim konumuzda farkl fikirler iiretebilecek
bir konu degildi diye diisiinmiistiik. Ama drama yaptiktan sonra béyle olmadigini fark ettik. Drama
bize her konuda farkh diistinme olanagi verdi. Ornegin hayal giictimiiz kullanmamz icin bize firsat
verdi. Mesela bir ders konusunu ¢izgi filmle anlatmak hi¢ aklimiza gelmemisti. Ama drama
yaptiktan sonra hayal giiciimiiz kullanarak degisik fikirler olusturabildik. Degisik fikirle tiretmek

ise farkli bakis acilariyla bakip yeni bir senaryo yazmamizi sagladi”.
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011 dramanin dijital &ykiilerin seslendirilmesini kolaylastirma yéniinde katki
sagladigini su sekilde belirtmistir: “Drama ile seslendirme yapmayi égrenmis olduk. Ciinkii dijital
oykiilerimizde seslendirme yapmamiz gerekiyordu. Drama da rol yaparken seslerimizi nasil daha
net ve giizel kullanmamiz gerektigini 6grenmis olduk”.

Ogrencilerin dijital dykiileme siirecinde yaratict drama kullaniminin fen dersindeki
basarilarina etkileri hakkindaki goriislerini tespit etmek amaciyla 6grencilerin agik uclu soru

formunun liglincili sorusuna verdikleri cevaplara iliskin bulgular Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4.8.
Dijital 6ykiileme silirecinde yaratict drama kullaniminin 6grencilerin fen dersindeki basarina
etkileri hakkindaki goriisleri

Ogrenci gorisleri Frekans Yiizde(%)
o Etkili ve kalic1 68renmeyi saglama 10 40
e Eksiksiz 6grenme 9 36

‘Tablo 4.8 (devami)’
e Basariyi arttirma 17 68
e Dersikalici kilma 7 28
o Neden-sonug iliskisi kurma 5 20
e Problem ¢6zme becerisi gelismesi 12 48
e Kavram 6grenme 4 16
¢ Yorum yapmay1 kolaylastirma 5 20
e Hatirlamay kolaylastirma 9 36
e Degerlendirmede pekistirmeyi 13 52

saglama

Tablo 4.8 incelendiginde Ogrencilerin gorislerinin biliyik cogunlugunun basariyi
arttirma(17) ve “degerlendirmede pekistirmeyi saglama(13) kodu altinda toplandigi
goriilmektedir. Ogrencilerin yariya yakini “problem ¢ézme becerisi gelismesi(12)” yarisindan azi

]

ise “etkili ve kalict 6grenmeyi saglama(10)”, “eksiz 6grenme(9)”, “hatirlamayi1 kolaylastirma(9)”,
“dersi kalic1 kilma(7)”, “neden-sonug iliskisi kurma(5)”, “yorum yapmayi kolaylastirma(5)” ve “
kavram dégrenme(4)” seklinde goriis belirtmislerdir.

Dijital oykiileme stlirecinde yaratici drama kullaniminin 6grencilerin fen dersindeki
basarilarinin arttigl yoniinde goriislerini ifade etmislerdir. 06 bu konudaki goriisiinii; “dijital
dykiileme stirecinde yaratici drama kullanmak fen basarimi arttirmamda bana ¢ok yardimci oldu.
Bunu da test notlarimdaki artistan anlayabiliyorum” seklinde belirtmistir. 014 ise; “drama fen
dersimdeki basarim lizerinde oldukga etkili olduguna inantyorum. Yani bana gére fen basarim
artti. Bunu da aldigim notlardan ve ¢ozdiigiim test sorularindan anlayabiliyorum. Ciinkii drama ile

yaptigimiz etkinlikler sayesinde isledigimiz fen ile ilgili konulart tam olarak G&grendigimi

diisiintiyorum” seklinde goriisiinii ifade etmistir.
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08, dijital dykiileme siirecinde yaratict drama kullanimin pekistirmeyi saglama ¢ok etkili
oldugunu ifade su sekilde ifade etmistir: “Bu stirecte énce konulart derste isledik. Daha sonra
drama ve dijital 6ykii siirecinde dersi tekrar etme imkani bulduk. Bu siirecleri yaparken konulari
pekistirdik”.

017, bu siirecin problem ¢6zme becerisinin gelisimine katki sagladig ile ilgili goriisii su
sekildedir: : “Drama yaparken etkinlikler bize veriliyordu. Bu etkinliklerin bircogu aslinda
problem iceriyordu. Bizden de bu problemlerin ¢éziimlerini dramayla sunmamiz gerekiyordu.
Belki kdgit kalem kullanarak bir problemin ¢éziimiinti yapmak zor olabiliyordu. Ancak dramayla
daha somut canlandirmalar yaptigimiz icin gérsel olarak problem ¢éziimii daha kolay oldu”.

03, dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen derslerinin daha etkili ve
kalici 6grenmeyisaglamadaki etkisinden su sekilde bahsetmistir: “Daha dnceden isledigimiz
konularda bir¢ok tanim ve kavrami Ogrenmekte giicliik ¢ekiyordum. Hep ezberlemeye
calistyordum. Ancak drama ile ezber yapmadan hem de cok kolay bir sekilde égrendik. Onceleri
ezberledigim kavramlart unutuyordum. Ancak drama da égrendiklerimi unutmadim. Ciinkii her
seyi dinlemek yerine yaparak-yasayarak égrendim. Buda benim dgrendiklerimim daha kalici hale
getirdi. 02’'nin bu konudaki goriisii su sekildedir: “Drama ve dijital éykiileme ile isledigimiz
derslerde her seyi kendimiz yaptigimiz icin 6grenmemiz daha kalici oldu. Kalict 6grenme olunca
konulart unutmamizda zor oluyor haliyle. Daha énceleri konulart ¢cabuk unutuyordum. Ama bu
stirecten sonra hatirlamak daha kolay bir hale geldi”.

017, bu siiregte dramanin konular arasinda neden-sonug iliskisini kurmasina katki
sagladigini su sekilde belirtmistir: Fen dersinin aslinda neden-sonuca gére islendigini fark ettim.
Bir olay varmis aslinda bu olay nedenmis, ¢éziimii ise sonu¢gmus. Drama yaparken bize verilen
konu bagliklart olayin nedeni oluyordu. Bizde yaptigimiz etkinliklerle olayin sonucu
bulabiliyorduk”.

011, dijital 6ykiileme siirecinde yaraticc drama kullaniminin yorum yapmay1
kolaylastirdig1 seklinde goriisiinii su sekilde ifade etmistir: “ Fen dersini bu konusu ¢ok zor bir
konuydu. Konulari islerken stirekli bag kurmak zorundasin. Bu da ancak konular arasinda yorum
yaparak saglanabiliyordu. Neyin nereden geldigini bazi konularda anacak yorum yapilarak
¢oziilebiliyordu. Drama yaparken yorum yapmak nasil olacak, nasil yorum yapmamiz gerektigini
drama ile yaptigimiz etkinlikler sayesinde 6grendim”.

09 bu siirecin kavram 6grenmelerine cok daha biiyiikk katki sagladigim su sekilde
belirtmistir: “Bu siirecte derslerimizi iki farkli yolla isledik. Bunlardan biri drama iken digeri de
dijital 6ykiilemeydi. Ikisi de bence birbirini tamamladi. Séyle ki bu konuda bilmemiz gereken cok
fazla tanim bulunuyordu. Bu tanimlar: tam anlamiyla ezberlesem bile unutabiliyordum. Ancak bu

stirecten sonra kavramlar: 6grenmek ¢ok daha kolay bir hale geldi. Soyle ki ilk dgrendigimizde

85



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

kavramlar arasinda yorum yapma olasiligimiz olmuyordu. Duyuyor, ezberliyor ve geciyorduk.
Ancak drama ile kavramlari yasayarak 6grenmek daha kalici ve kolay oldu”.

Ogrencilerin dijital éykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin diisiinme siirecleri
tizerindeki etkileri hakkindaki goriislerini tespit etmek amaciyla 6grencilerin acik uclu soru

formunun doérdiincii sorusuna verdikleri cevaplara iliskin bulgular Tablo 4.9’de sunulmustur.

Tablo 4.9.
Dijital 6ykiileme silirecinde yaratici drama kullaniminin 6g8rencilerin diisiinme stiregleri {izerine
etkileri

Ogrenci goriisleri Frekans Yiizde
AKICILIK e (Cok sayida fikir tiretme 16 64
ESNEKLIK e Fikirleri gelistirme 8 32
e Farkl fikri uygulama 4 16
e Ayrintili diisiinme 3 12
ORJINALLIK e Hig olmayan fikir 8 32
e flging fikir 4 16
e Farkli bakis agilari 8 32

e Farkli-degisik fikir 20 80
e Orijinal fikir 32

(o]

Tablo 4.9.incelendiginde o6grencilerin dijital oykiilleme silirecinde yaratict drama
kullaniminin diisiinme siiregleri iizerine etkilerinin akicilik, esneklik ve orjinallik olmak tlizere
lic tema altinda toplandig1 gériilmektedir. Ogrencilerin akicihk temas: altindaki goériisleri “cok
sayida fikir tiretme(16)”; esneklik temasi altindaki goriisleri “fikirleri gelistirme(8)”, “farkl: fikri
uygulama(4)” ve “ayrintili diisiinme(3) orjinallik temas1 altindaki gorisleri ise; “farkli-degisik
fikir(20)”, “orijinal fikir(8)”, “hi¢c olmayan fikir(8)”, “farkli bakis acilari(8)” ve “ilging fikir(4)”
kodlar1 altinda toplanmistir.

Ogrencilerin akiciik temas: altindaki gériislerinin biiyiik cogunlugu cok sayida fikir
tiretme kodu altinda toplanmaktadir. Bu konuda O1, “Etkinlikleri yaparken o etkinlige bir sey
katmak icin yeterince diisiinme olanagina sahip oldum. Bu da benim ¢ok sayida fikir iiretmemi
saglad1” seklinde gériisiinii ifade etmistir. 05 bu konuda diisiincelerini su sekilde belirtmistir:
“Dijital dykiilemede drama kullanmak diistinme stireclerimi olumlu bir sekilde etkiledi. Ornegin;
elestiri olmadigi i¢in o ¢irkin, bu giizel denilmedigi icin iste iyi olsun ister kotii olsun ¢cok sayida
fikri rahatca paylasabildik”. 06 ise; “dijital dykiilemede drama kullanirken illa bu dogrudur diye
bir sey séylemedik. Dogruyu biz bir yolla buluyorduk. Ik basta her sey yanhstir ya da yasaktir
denilmedigi icin istedigimiz sekilde diistintip diisiincelerimizi ozgltirce paylasabiliyorduk. Béylece
lirettigimiz ¢ok sayidaki diisiinceyi arkadaglarimizla rahatga paylasabiliyoruz”.

Esneklik temas:i altinda 08 dijital éykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin
trettigi fikirleri gelistirmede kendisine yardimci oldugunu su sekilde ifade etmistir: "Dijital

dykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi diisiinme siireclerim lizerindeki en biiyiik etkisi
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fikirlerimi gelistirmem lizerinde oldu. Her konuyla ilgili bir fikir olusturabiliyordum. Ancak basit
kalabiliyordu. Drama uygulamalarinda yaptigimiz etkinlikler sayesinde stirekli olusturdugum
fikirlerime yeni bir seyler katmama yardimci oldu. Béylece her seferinde fikirlerimi gelistirmeye
calistim yaptigimiz etkinlikleri hatirlayarak”. 01 bu siirecte dramanin farkh fikirleri uygulamada
kolaylik sagladig1 yoniinde goriis belirtmistir: “ Drama sirasinda bir biriden ¢ok farkl: etkinlikler
yapma sansina sahip olduk. Her etkinlik i¢inde ¢ok farkl fikirler iiretmemiz gerekiyordu. Mesela;
bazi etkinliklerde bir oyun yazmamiz gerekiyordu, bazisinda da tasarim yapmamiz gerekiyordu.
Bdylece oyun yazmamiz gereken yerdeki fikri tasarima, tasarim yapmamiz gereken fikri de
senaryo yazmada kullanabiliyorduk”. 04 ise dijital éykiileme ve drama uygulamalarinin ayrintili
diisinmeye katki sagladigini su sekilde belirtmistir: “Dijital dykiileme siirecinde drama kullanimi
diisiinme stireglerim lizerinde ¢ok olumlu etkileri oldugunu diisiintiyorum. Séyle ki; dersi islerken
ayni konu gruplara dagitiliyordu. Bu sirada kimseninkine fikirlerimiz benzemesin diye ¢cok ayrintili
diistinmeye calistim. Dramayla konuyu tam olarak 6grendigim icin konunun ayrintilarini da
diistincelerime ekleyebildim”.

Orjinallik temasi altinda 06 bu siirecin farkli-degisik fikirler iiretmesine olan katkisini su
sekilde ifade etmistir: “Drama diistiinmek icin bize sonsuz kapilar agti. Hi¢c olmayacak bir seyi bile
hayalde olsa drama ile oldurabildigimiz icin ¢ok degisik fikirler olusturma imkani bulabiliyorduk.
Belki de bazi etkinlikleri sinifta yapsaydik fikirlerim daha basit oluyordu ama drama ile isleyince
dersi degisik fikirler olusturabildim”.010 ise drama sayesinde hi¢ olmayan fikirleri iiretebildigini
su sekilde belirtmistir: ”"Dijital éykiilemede drama kullanmak diistinme siirecimi olumlu
etkiledigini diistiniiyorum. Mesela hi¢ olmayan, daha énce karsilasmadigim fikirleri iiretebildigimi
fark ettim. Etkinlikleri yaparken bizden bazi tasarimlari yapmamiz istenmisti. Bunu yaparken de
once aklima ne geliyorsa yazdim. Sonra bunlari farkli bir yolla birlestirmeye ¢alistigimda ortaya
daha énce yapilmamis ve arkadaslarimin bile aklima gelmeyen seyleri cikarabildim”. 022 bu
stirecte farkli bakis agilariyla konuya bakabildigini belirtmistir: “Drama konulara daha farkl
bakmami sagladi. Sadece derslerde somut diisiinmelerle olaylart anlamaya ¢alisirken dramadan
sonra hayal giiciimiizii de kullanarak konulart anlamaya calisacagimizi égrendik. Hep ayni
yollarla olaylara bakmamu farki bakis acilariyla da sorunlar ¢ézebilecedimizi égrendik. 013
dijital oykiileme stlirecinde yaratici drama kullanimin ilging fikir tiretmesine katki sagladigini
belirtmistir: “Bu siirecte yaptigimiz uygulamalar ilging fikirler iliretmemizi sagladi. Hayal

glictimiiz kullanarak ilging fikirler tiretebildik”.
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5.SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu arastirma ortaokul 7. Sinif fen ve teknoloji dersinde dijital 6ykiileme siirecinde
yaratict drama kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticiliga etkisini sorgulamak amaciyla
yapilmistir. Bu amagla olusturulan iki farklisiniftaki Ogrencilere uygulanan program
dogrultusunda basari, tutum ve bilimsel yaraticilikta ilgili 6n test ve son testler uygulanmistir.
Ayrica, uygulanan yontemlere ek olarak 6grencileri goriisleri alinmistir. Veri kaynaklarindan ve
veri toplama araglarindan faydalanilaraktoplanan veriler yorumlandiginda bazi sonuglar elde

edilmistir. Asagida sirasiyla her altprobleme ait sonug ve tartismaya yer verilmistir.

5.1.Fen ve teknoloji dersinde dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin
basarn lizerindeki etkisine iliskin sonug ve tartisma

Arastirma, dijital oykiileme siirecinde drama kullaniminin 7.sinif 6grencilerinin fen ve
teknoloji dersindeki basarilar iizerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugunu ortaya koymustur.
Alanyazin incelendiginde dijital dykileme yoluyla 6grenmenin 6grenci basarisi uizerindeki
etkilerini ortaya koyan ¢alismalar bulundugu goriilmektedir (Demirer, 2013; Gogen, 2014;
Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Ozerbas ve Oztiirk, 2017; Yiizer ve Kilig, 2015;).
Arastirmalar, farkli konu alanlarinda yapilmasina karsin her bir arastirma sonucu dijital
oykiileme yoluyla 68renmenin 6grenci basarisini arttirdigini gostermistir. Dijital oykiileme,
siifta dgretim ve 6grenmeyi kolaylastirma potansiyeline sahiptir (Xu, Park ve Baek, 2011),
Dijital oykiileme stlirecinde 6grenci teknolojiyi etkin bir sekilde kullanmakta ve 6grenme
strecine aktif olarak katilmaktadir. Bu arastirma kapsaminda dijital dykiileme ydnteminin
uygulandigi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basarilarinda artis meydana gelmistir. Bu
bulgu, dijital 6ykiileme siirecinin bireylerin fen basarilarini arttirmada etkili oldugunu gosteren
arastirma sonugclari ile paralellik gostermektedir.

Dijital dykiilemede oldugu gibi aktif 6gretim yontemlerinden biri olan yaratict dramanin
0grenci basarisini artirmada etkili olduguna dair pek ¢ok arastirma sonucu bulunmaktadir. Cam,
Ozkan ve Aving (2009), Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede (2010), Yahm (2003), Yilmaz (2006) ,
Taskin-Can (2013), yaptiklar arastirmalarda yaratict drama yontemi ile fen dersi konularinin
o0gretiminin geleneksel yonteme gdre 6grenci basarisi iizerinde daha etkili oldugu sonucunu
ortaya koymuslardir. Bu arastirma kapsaminda dijtal dykiileme yonteminin kullanildig1 deney
grubu ve kontrol grubunun basarilarinin uygulama sonrasi artis géstermesine karsin bu artisin
yaratict drama yonteminin uygulandigl deney grubunda daha fazla olmasi, yaratici dramanin
basariy1 arttirmadaki etkililiginin gostergesi olarak kabul edilebilir. Bu noktada arastirma
sonucu, fen egitiminde yaratici dramanin etkililigini ortaya koyan arastirma sonuglan ile

paralellik gdstermektedir.
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Alanyazinda dijital 6ykiileme stirecinde drama kullaniminin 6grenci iizerindeki etkisine
iliskin yalnizca bir arastirmaya rastlanmistir. Basdas ve Akar Vural (2018) tarafindan okul
oncesi O0grencileri iizerinde gergeklestirilen arastirmada drama temelli hikaye anlaticiliginin
ogrencilerin sosyal becerileri lizerindeki olumlu etkileri ortaya konmustur. Arastirma sonucu
drama temelli hikaye anlaticilifinin amac¢ olusturma ve gorev tamamlama gibi basan ile
dogrudan iliskili oldugu diisiiniilen degiskenler lizerinde olumlu etkisi oldugunu gostermistir.
Bu c¢alisma kapsaminda 6grenci goriislerinden elde edilen bulgular arastirmanin nicel
bulgularini destekler niteliktedir. Ogrencilerin biiyiikk cogunlugu dijital dykiileme siirecinde
yaratict drama kullaniminin fen dersindeki basarina etkileri goriislerini, basariy1 arttirma,
pekistirmeyi saglama; yariya yakini problem ¢6zme becerisini gelistirme; yarisindan azi ise
etkili ve kalic1 6grenmeyi saglama, eksiz 6grenme, hatirlamay1 kolaylastirma, dersi kalici kilma,
neden-sonug iligkisi kurma, yorum yapmay kolaylastirma ve kavram 6grenme seklinde goriis

belirtmislerdir.

5.2.Fen ve teknoloji dersinde dijital 6ykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen
ve teknoloji dersindeki tutum tizerindeki etkisine iliskin sonug ve tartisma

Arastirma, dijital oykiileme siirecinde drama kullaniminin 7.sinif 6grencilerinin fen ve
teknoloji dersindeki tutum iizerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugunu ortaya koymustur.
Alanyazin incelendiginde dijital dykiileme yoluyla 6grenmenin 6grenci tutumlari tzerindeki
etkilerini ortaya koyan ¢alismalar bulundugu goriilmektedir (Balaman, 2016; Butler 2007;
Gakhar, 2007; Gozen ve Cirik, 2017 Norman, 2011; Tath ve Aksoy, 2017;). Her bir arastirma
sonucunda dijital oykiileme yoluyla Ogrenmenin, Ogrencilerin tutumlarinda ve derse
yonelimlerinde olumlu etkileri oldugu ifade edilmistir (Gakhar 2007). Dijital oykiileme stireci
sinif ortaminda sunum yapmaktan hoslanmayan 6grencilere kendilerini daha kolay ve rahat
ifade etme imkani saglamaktadir (Tath ve Aksoy, 2017). Bununla birlikte dijital 6ykiilemenin,
¢ocuklarin sosyal-duygusal 6grenme davranislarina énemli katkilar getirdigi tespit edilmistir
(Gozen ve Cirik, 2017).Bu arastirma kapsaminda dijital dykiileme yonteminin uygulandigi deney
ve kontrol grubu 6grencilerinin derse karsi tutumlarin da artis meydana gelmistir. Bu bulguy,
dijital dykiileme siirecinin bireylerin fene karsi tutumlarini arttirmada etkili oldugunu gosteren
arastirma sonugclari ile paralellik gostermektedir.

Dijital 6ykiilemede oldugu gibi aktif 6gretim yontemlerinden biri olan yaratict dramanin
Ogrenci tutumlarini olumlu yonde etkiledigine dair pek ¢ok arastirma sonucu bulunmaktadir.
Ormanci ve Ozcan (2014), Ulubey ve Toraman (2016), Meseci,Karamustafaoglu ve Bacanak
(2012) yaptiklar arastirmalarda yaratici drama yonteminin fen dersine iliskin tutumun olumlu
etkilendigi sonucunu ortaya koymuslardir.Bu arastirma kapsaminda dijtal Oykiileme

yonteminin kullanildig1 deney grubu ve kontrol grubunun fene karsi tutumlarinin uygulama
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sonrasl artis gostermesine karsin bu artisin yaratici drama yodnteminin uygulandigl deney
grubunda daha fazla olmasi, yaratici dramanin fene karsi tutumu arttirmadaki etkililigini
gostermektedir. Bu noktada arastirma sonucu, fen egitiminde yaratici dramanin etkililigini
ortaya koyan arastirma sonugclari ile paralellik gostermektedir.

Drama ile 6grenci aktif bir sekilde grup ¢alismalarina katilir, kendi yasantisini ile konu
arasinda kolayca bagint1 kurar. Bu sebeple konuya motive olur ve derse karsi ilgi artar (Karadag
ve Caliskan, 2006). Bu gorilise dayali olarak arastirma siireci boyunca dijital dykiileme siirecinde
drama kullaniminin 6grencilerin derse karsi tutumlarini arttirdigi soylenebilir. Dijital dykiileme
strecinde drama kullaniminin 6grenci tutumuna iliskin dogrudan etkisine iliskin bir arastirma
bulunmamasina karsin yine Basdas (2018), tarafindan yapilan arastirmada drama temelli
hikaye anlaticiiginin 6grencilerin kendini kontrol etme, sonuglar1 kabul etme, degisikliklere
uyum saglama ve Kisilerarasi becerileri gibi duyussal ve sosyal becerileri {izerinde olumlu
etkilere sahip oldugunu ortaya konmustur. Bu ¢alisma kapsaminda 68renci goruslerinden elde
edilen bulgular arastirmanin nicel bulgularim destekler niteliktedir. Ogrencilerin biiyiik
cogunlugu dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin fen dersine olan bakis
acilarinin olumlu yénde etkilendigini belirtmislerdir. Ogrencilerin yaridan fazlas1 dersin drama
ile daha eglenceli hale geldigini, kolay 6grenmeyi sagladigini ifade etmislerdir. Bununla birlikte
ogrenciler drama ile islenen derslerde dersi merakla beklediklerini, derse isteklerinin arttigini,

derste aktif katilim gosterdiklerini ifade etmislerdir.

5.3.Fen ve teknoloji dersinde dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin
bilimsel yaraticilik iizerindeki etkisine iliskin sonug ve tartisma

Arastirma, dijital oykiileme siirecinde drama kullaniminin 7.sinif 6grencilerinin fen ve
teknoloji dersindeki bilimsel yaraticiliklari tizerinde olumlu yonde etkiye sahip oldugunu ortaya
koymustur. Alanyazin incelendiginde dijital o6ykiileme yoluyla 6grenmenin 6grenenlerin
yaraticiliklar1 lizerindeki etkilerini ortaya koyan calismalar bulundugu goriilmektedir (Ayvaz
Tung ve Karadag, 2013; Dupain ve Maguire, 2005; Jakes, 2006; Gyabak ve Godina, 2011; Yuksel,
Robin ve Mcneil, 2011;). Yapilan arastirmalarda dijital Oykiilemenin sinif ortaminda
kullanilmasiyla Ogrencilerin elestirel diisiinme, yaratici diisinme ve yaraticilik vb. gibi
becerilerinin gelistirdigi tespit edilmistir (Robin, 2008; Sadik, 2008; Wu ve Yang, 2008). Ayrica
dijital oykiileme yontemi giiniimiizde egitimin her bransinda kullanilan bir yontemdir. Dijital
oykiilemenin 68rencilerin derinlemesine diisiinme (Matthews ve Sunderland, 2013) ve 6zgiin
fikirler ortaya koyma (Willox, 2012) gibi becerileri gelistirdigi belirtilmektedir. Turgut ve Kisla
(2015), dijital oykiileme siirecinin 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini, hayal gii¢lerini
gelistirdigini yaraticiliklarini destekledigini, dil ve sosyal gelisimlerini olumlu yonde etkiledigini

ifade etmektedir Benzer sekilde dijital oykiileme stlirecinde 6grenci, temel olarak arastirma,

90



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

karar verme, problem ¢6zme ve yaratici diisiinme gibi bir¢cok becerisini kullanarak yaraticilik
gostergeleri iceren bir 6ykil olusturmaktadir (Bedir Eristi, 2016; Duman ve Gogen, 2014).
Jenkins ve Lonsdale’e (2007) gore dijital dykiileme etkinlikleri 6grencilerin yenilik¢i yollarla
problem ¢dzmelerine ve yaraticiliklarinin gelisimine yardimci olmaktadir.

Daigle (2008) dijital 6ykiilemenin teknoloji kullanim bilgisini, yazma becerisini ve
yaraticiik gerektirdigini dile getirmistir. Ogrencilerin yaraticiliklarini gelistiren en énemli
yontemlerden bir de yaratici dramadir. Literatiirde dramanin yaraticilig1 gelistirdigi yoniinde
yapilmis pek c¢ok arastirma bulunmaktadir (Atan, 2007; Kaya,2006; Mc Caslin, 2000).Yaratici
drama uygulamalari bireye farkl yasantilar1 gézlemleme imkani sunmakta bu da bireyin kendi
yasamina farkli bakis agilariyla bakmasini saglamaktadir. Boylece bireyler karsilasacagi
sorunlara farkli ¢éziimler iiretmeye baslar (Selvi ve Oztiirk, 2000). Yapilana arastirmada dijital
oykiileme yonteminin kullanildig1 deney grubu ve kontrol grubunun basarilarinin uygulama
sonrasli artis gostermesine karsin bu artisin yaratici drama yonteminin uygulandigl deney
grubunda daha fazla olmasi, yaratici dramanin bilimsel yaraticiligl arttirmadaki etkililigini
gostermektedir.

Susar Kirmizi (2009), yaptig1 ¢alismasinda yaratici dramanin sosyal gelisimi saglarken
yaraticilik ve farkl diisiinebilme becerisinide ortaya ¢ikardigini ifade etmistir. Bununla birlikte
yaratici drama calismasina katilan bir bireyden genel olarak; iletisim becerilerini gelistirme,
yaraticilikta bulunma, birlikte calisma, elestirel diistinme gibi yaratici dramanin amaglarini
gerceklestirmesi beklendigi ifade edilmektedir(Selvi ve Oztiirk, 2000). Ayrica Morris (2011),
yaraticl drama yonteminin 6grencilerin kendilerine glivenlerini giiclendirdigi, hayal gii¢lerini
destekledigini ve yaraticiliklarinin gelismesine katki sagladigini ifade etmektedir.

Ulubey ve Toraman (2015) yaptiklari arastirmalarinda yaraticilik, hayal giicii, farkl
bakis acilarini kullanarak durumlara ve sorunlara ¢6ziim iiretmede, rolleri disinda imgesel
deneyimlerolusturma, yeni formiiller bulma gibi becerileri gelistirme firsati sunar. Bu noktada
arastirma sonucu, fen egitiminde yaratici dramanin etkililigini ortaya koyan arastirma sonuglari
ile paralellik gostermektedir. Bu ¢alisma kapsaminda 6grenci goriislerinden elde edilen bulgular
aragtirmanin nicel bulgularin1 destekler niteliktedir. Ogrencilerin biiyiikk cogunlugu dijital
oykiileme stirecinde yaratict drama kullaniminin yaratici senaryolar olusturmada oldukg¢a yarar
sagladigin1 ifade etmislerdir. Ayrica neden-sonug iliskisi kurarak farkli bakis agcilar
gelistirdiklerini ifade etmislerdir. Yine o6grencilerin biiyiik ¢ogunlugu drama yonteminin
kullanilarak islenen derslerde ¢ok sayida fikir tiretildigi, farkli-degisik fikirlerin ortaya ¢iktigini
ifade etmislerdir. Ogrencilerin yaridan az ise drama ile islenen derslerde farkl fikri uygulama,
ayrintili diisiinme, hi¢ olmayan fikir, ilging ve orijinal fikirlerin ortaya ¢ikmasini kolaylastirildigi

seklinde goriis belirtmislerdir.
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5.4.Fen ve teknoloji dersinde dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin
dijital 6ykiilerin niteligi iizerindeki etkisine iliskin sonug ve tartisma

Arastirmada 7.sinif dgrencilerinin fen ve teknoloji dersinde dijital dykiileme stirecinde
yaratict drama kullanilarak olusturulmus dijital dykiilerinin niteligi incelenmistir. Sonuc olarak
dijital 6ykiileme siirecinde drama kullanan deney grubunun 6ykii niteliklerinin dijital 6ykiileme
stirecinde drama kullanmayan kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugunu tespit edilmistir.

Arastirmada deney grubundaki o6grencilerin 6ykiiniin amacimi kontrol grubundaki
ogrencilere gore daha net ifade ettikleri belirlenmistir. Clinkii drama kisinin problemeler
karsisinda ¢ok yonlii diistinerek kendisini gelistirip kendisini yaratici olarak ifade etmesini
saglamaktadir (Gonen, 1999; Adigiizel, 2006:). Bunedenle dramauygulamalarinin 6grencilerin
kendini ifade etmesi lizerinde olumu etkiye sahip oldugu soylenebilir. Bununla birlikte
olusturulan dijital 6ykiilerde deney grubundaki 6grencilerin 6ykiiniin amacini ¢ok daha anlasilir
ve net bir sekilde ortaya koyarken; kontrol grubu 6grencilerinin deney grubuna goére daha
diisiik puanlar aldig1 belirlenmistir. Yazma; diistincelerin ve anlatilmak istenilenin yazili olarak
ifade edilmesidir (Oz, 2006). Susar Kirmizi (2009), yaptig1 arastirmasinda drama yénteminin
ogrencilerin yazma becerilerinde ve yazmaya olan tutumlarinda olumlu bir etkiye sahip
oldugunu ortaya koymaktadir. Bu noktada dramanin 6ykiinlin yazilmasina onemli katkilar
sagladigl diisiiniilebilir. Ogrencilerin gériislerinden elde edilen bulgular bu goériisii destekler
niteliktedir.

Arastirmada deney grubunda bulunan 6grencilerin kontrol grubunda bulunan
ogrencilere gore icerik seciminde daha basaril olduklar1 gértilmektedir. Yapilan arastirmalarda
da dramanin en 6nemli 6gelerinden birinin de icerik oldugu goriilmektedir. Dramadaki igerik
taklit edilemez. Drama bir amag olarak goriildiigiinde icerik 6zglinlesmektedir. Ciinkii yaratici
drama siirece odaklidir, yasantilarin ¢ogu drama sirasinda kendiliginden yasanir. Boylece kisi
kendisini daha iyi ifade etmeyi, ¢cok yonli diistinmeyi ve yaraticiligl 6grenir (Adigiizel, 2006;
Cakir ilhan, Okvuran ve Adigiizel, 2010). Ayrica arastirmada drama yénteminin kullanildig
deney grubunda dil kullanimin daha olumlu yonde gelistigi belirlenmistir. Clinkii drama, dil
becerisi ve okuma-yazmanin ¢ok yonlii 6gretiminde giiclii ve etkili bir yontemdir (Maden,
2010). Alanyazi incelendiginde dramanin dil gelisimini sagladigin1 gosteren bir¢cok arastirma
bulunmaktadir (Cebi, 1996; Karateke, 2006; Kokli, 2003; Unsal, 2005) Drama dil 6gretiminde
metinleri, kavramlari anlamlandirmada ve yeni o6rnekler olusturmada kullanilabilen bir
yontemdir (Erhan, 2000; Kamen, 1992; Sagirli, 2001).Bu nedenle drama iletisim becerilerini
(yazihi ve sozlii) , dil 6gretiminde de kalic1 6grenmeyi saglayabilecek bir yoldur (Maden, 2010).
Bununla birlikte drama; dil yapilar icin bir firsatsunmakta, kelime bilgisinin ve ciimle

yapilarinin gelisimini saglamaktadir (Baldwin ve Fleming, 2003).
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Dijital oOykiileme silirecinin en Onemli basamaklarindan biri de dijital oykiilerin
olusturulmasi siirecidir. Bu asamada 0Ogrenciler, baz1 bilgisayar ve internet yazilimlarini
kullanarak dijital 6ykii 6gelerini (seslendirme, dijital resimler, miizik vb.) birlestirirler (Kajder
ve Swenson, 2004). Deney grubunda yer alan 6grenciler yaraticidrama yonteminin dijital
oykiilerini olusturmada katki sundugunu belirtmislerdir. Adigiizel (2014) drama tekniklerinden
birini de fotograf karesi olusturma olarak ifade etmistir. Ogrencilerin yaris1 drama etkinlikleri
sirasinda kullandiklar1 fotograf karelerini dijital oykiilerinde de kullandiklarini ifade
etmislerdir. Boylece dijital 6ykiilerinde kullanilacak gorselleri daha kolay belirlediklerini ifade
etmislerdir. Ogrenci goriislerinden elde edilen bulgular uzman goriislerine gore dijital ykiilerin

niteliklerine iliskin tespitleri desteklemektedir.

ONERILER
Asagida dijital oykiileme siirecinin daha verimli gecirilmesi;sonraki ¢alismalarda ve
uygulamalarda kullanilmak iizere arastirmacilara ve 6gretmenlere yonelik birtakim 6nerilere

yer verilmektedir.

Uygulamaya Déniik Oneriler

e Dijital oykiileme yonteminin kullaniminin yayginlasmasi i¢in okullarda yeterli
teknolojik alt yapinin olusturulmasi gerekmektedir.

o Siniflarda yapilan uygulamalarda o6grenciler gruplar hélindedijital oOykiiler
olusturmuslar ve dykiilerini sunmuglardir. Yeterli donanim saglandiginda bireysel
olarak her 6grencinin dijital 6yki hazirlayip sunmasi tesvik edilebilir.

o Dijital dykiileme siirecinde 6grencilerin ortaya koyduklar: triinlerin diizenlenmesi
ve sunuma hazirlanmasi icin yeterli zaman verilmelidir. Bunun i¢in ilk kez dijital
oykii calismasi yapacak 6grenciler icin dijital 6ykii hazirlama alismalar1 yapilabilir.
Bununla birlikte arastirmada dgrenciler dijital 6ykulerinin olustururken 6grenciler
ile bire bir ilgilenmesi gerekmektedir. Bu nedenle 6grenciler dijital dykiilerini

olustururken birlikte 68retmenin yaninda yardimci 6gretmenler bulunabilir.

Arastirmaya Doniik Oneriler

e Yapilan arastirma yalmizca yedinci smif diizeyinde fen bilgisi dersinde
gerceklestirilmistir. Bu nedenle farkl sinif diizeyi ve ders alanlarinda ayni arastirma
gerceklestirilebilir.

e Bu arastirmada 7. Sinif fen ve teknoloji dersinde dijital 6ykiileme siirecinde drama

kullaniminin basari, tutum ve bilimsel yaraticilifa etkisi incelenmistir. Yapilacak
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olan baska arastirmalarda dijital 6ykiileme siirecinde drama kullaniminin bilissel ve
duyussal 6zellikler iizerindeki etkisi incelenebilir.

e Bu arastirma kapsamin dijital oykiiler olusturulurken drama yontemi kullanilmistir.
Arastirmalarda o6grencilerin dijital oykiilerini gelistirirken farkli yontem ve
tekniklere yer verilebilir.

e Dijital oykiileme siirecinde karsilasilan problemlerin ¢6ziimii konusunda bir eylem

arastirmasi yapilabilir.
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EKLER

EK-1: DiJiTAL OYKULEMEDE OYKUNUN BASLANGIC NOKTASINA ILISKIN YARATICI
DRAMA VE DiJiTAL OYKULEME PLANALARI
YARATICI DRAMA PLANI-1

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. siif

Unite Ad. Isik

Onerilen Siire: 40+40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlari:

1) Isik Unitesi ile ilgili kavramlari aciklar.

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:

Yaratict drama yontemi

Kullanilan Arag
Gerecgve
Kaynaklar:

Bilgisayar, renkli kagit ve kalemler

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERi

Isinma

Ogrencilere gozlerini kapatip ¢ok {inlii bir sanat¢i olduklarini hayal
etmeleri soylenir. Konser alaninin ¢ok kalabalik, bir¢cok kisinin de
ismini haykirarak sahneye cagirdigi ifade edilir. Halk sizden en
popiiler parcamz sdyleminizi istiyor. Ogrencilere “Siz hangi parcayi
soylerdiniz? “ diyerek cogunlugun istegi olan parca tespit edilir.
Bilgisayardan o tiire ait miizik agilir ve 6grencilerin miizik esliginde
ritmik yiirimesi saglanir. Daha sonra i1sinma ve canlandirma
calismalarinda grup dinamigini olusturmak icin bir oyun segilir. Bu
oyun oOgrencilerin 151k TUnitesinin temel o6zelliklerini bildikleri
varsayilarak 6grencilerin hem 6n 6grenmelerini ortaya koymak hem
de islenecek konu hakkinda 6grencilerde merak uyandirmak amach
olarak hazirlanmstir.

Ben kimim” oyunu:

Siniftaki 6grenciler yakinlik durumlarina gore ikiye ayrilirlar. Daha
sonra karsilikli olarak yarim ay seklide durmalan istenir. Her iki
gruptan da beser tane ebe secmeleri istenir. Secilen ebelerden bir
adim one gelmeleri istenir. Ebe secgilen 0grenciler 6gretmenin daha
onceden hazirladig1 ve icinde 151k unitesiyle ilgili kavramlarin yazih
oldugu torbadan birer tane kagit ¢cekmeleri istenir. Diger gruptaki
ogrencilerden bes Kkisi secilerek ebeye birer tane soru sormasi istenir.
Oyuna katilan o6grencilerden ebeye sorduklar1 sorularin cevabinin
“Evet” ve “Hayir” olan sorulardan olusmasi gerektigi belirtilir. Oyun
sonunda elde edilen kavramlar “Isik Konusu Kavramlari” bashgi
altinda bir tablo yapilarak tahtaya not edilir.

Canlandirma

Ogretmen ogrencilerden bir daire olusturmalarim ve 5’e kadar
sirasiyla saymalari istenir. Birler, ikiler, ticler, dortler ve besler birer
grup olacak sekilde ayrilirlar. Bir 6nceki etkinlikte 151k iinitesiyle ilgili
kavramlarin yazili oldugu torbadan gruplar 2’ser tane kavram secilir.
Ogrencilerden sectikleri kavramlar1 disiiniip bu kavramlan
bedenlerini kullanarak so6zsliz olarak anlatmalar1 istenir. Diger
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Ogrenciler de anlatilan bu kavramlari bulmaya calisirlar.

Degerlendirme Grup bir halka etrafinda toplanir. Yapilan etkinlikler dogrultusunda
nelere ulasildig: tartisilir.

DiJiTAL OYKULEME PLANI-1
BOLUM-1

Dersin Ad: Fen ve Teknoloji

Sinif: 7. siif

Unite Ad1. Isik

Onerilen Siire:

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart: 1) Ogrenciler dijital 6ykiilerinde kullanacaklar1 kavramlar
tartisir.

Ogretme- Ogrenme | Dijital 6ykiileme
Yontem ve
Teknikleri:

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Ogretmen drama etkinlikleri bittikten sonra &grencilere olusturacaklarr dijital &ykii
konularini dagitir. Bu konularin kazanimlari ve anahtar kelimeleri 6gretmen tarafindan
hazirlanarak 6grencilere dagitilir.

BIRINCi GRUP

Kazanimlar: 1)Is181in madde ile etkilesimi sonucunda sogurulabilecegini fark eder.

2) Isikla etkilesen maddelerin 1sindigini gozlemler.

3) Yaptig1 gozlemlere dayanarak maddelerin 15181 sogurdugu ¢ikarimini yapar.

4) Koyu renkli cisimlerin 15181, acik renkli cisimlere goére daha ¢ok sogurdugunu kesfeder.

5) Teknolojik tasarim donglisiinii kullanarak 15181 soguran maddelerin 1sinmasiyla ilgili
projeler iiretir.

Anahtar Kelimeler: Sogrulma, 1sik ve enerji, yansima

IKINCi GRUP

Kazanimlar: 1) Isi8in bir enerji tiirii oldugunu ifade eder.

2) Isik enerjisinin baska bir enerjiye doniisebilecegini ifade eder.

3) Glines enerjisinden yararlanma yollarina 6rnek verir.

Anahtar Kelimeler: [sik ve enerji, enerji doniisiimleri, giines enerjisinin kullanimi

UCUNCU GRUP

Kazanimlar: 1)Beyaz 15181n tim renkleri icerdigini fark eder.

2 )insan géziiniin fark edemedigi 1s1nlarin da oldugunu fark eder.

3) Cisimlerin siyah, beyaz veya renkli goriinmelerinin 15181n yansimasi ve sogurulmasiyla
aciklar.

4) Cisimlerin beyaz 1sikta ve renkli 1siklarda neden farkli renklerde goriindiiklerinin aciklar.
5) Gokyitiziiniin renkli gériinmesini 15181n atmosferde sogurulmasi ve sagilmasiyla agiklar.
Anahtar Kelimeler: [sik ve enerji, enerji dontisiimleri, glines enerjisinin kullanimi

DORDUNCU GRUP
Kazanimlar: 1)Is181n belirli bir yayilma hizinin oldugunu ifade eder.
2) Isigin hizinin saydam bir ortamdan baska bir saydam ortama gecerken degistigini ifade
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eder.

3) Isigin saydam bir ortamdan baska bir saydam ortama gecgerken dogrultu degistirdigini
kesfeder.

4) Isik demetlerinin az kirici (az yogun) saydam bir ortamdan c¢ok kirici (¢ok yogun) saydam
bir ortama gecerken normale yaklastigi, cok kirici (¢ok yogun) saydam bir ortamdan az kirici
(az yogun) saydam bir ortama gecerken ise normalden uzaklastig1 sonucunu cikarir.

5) Isigin hem kirildig1 hem de yansidig1 durumlara 6rnekler verir.

6) Cesitli ortamlarda kirilma olayini agiklamak i¢in basit 1s1n diyagramlari cizer.

7) Iiki ortam arasinda dogrultu degistiren 151k demetlerini gozlemleyerek ortamlarin
yogunluklarini karsilastirir.

8) Is1gin her zaman ¢ok kirici (¢ok yogun) ortamdan az kirici (az yogun) ortama gegcemedigini
deneyerek kesfeder.

9) Isigin kirilmasiyla aciklanabilecek olaylara érnekler verir.

10) Isigin prizmada kirilarak renklere ayrilabilecegini

Anahtar Kelimeler: Kirilma, 15181n hizi, tam yansima, serap olayini, gokkusagi olusumu
BESINCi GRUP

Kazanimlar: 1) Isigin ince ve kalin kenarli merceklerde nasil kirildigini kesfeder.

2)Paralel 151k demetleri ile ince ve kalin kenarli merceklerin odak noktalarini bulur.
3)Merceklerin kullanim alanlarina 6rnekler verir.

4)Ormanlik alanlara birakilan cam atiklarin giinesli havalarda yangin riski olusturabilecegini
fark eder.

5)Mercekler kullanarak gozlem araglari tasarlar.

6)Is181n yansimasi ve Kkirilmasi olaylarinin benzerlik ve farkliliklarini karsilastirir

Anahtar Kelimeler: ince kenarli mercek, kalin kenarli mercek, odak noktasi

DEGERLENDIRME

Gruplar bir araya gelerek anahtar kavramlari ve kazanimlari incelerler.
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EK-2: DiJiTAL OYKULEMEDE SENARYONUN OLUSTURULMASINA iLiSKIN YARATICI
DRAMA VE DiJiTAL OYKULEME PLANLARI
YARATICI DRAMA PLANI-1

BOLUM-1
Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Simif: 7.smif
Unite Adu: Isik
Onerilen Siire: 40+40
BOLUM-2
Ogrenci 1) Isigin madde ile etkilesimi sonucunda sogurulabilecegini fark eder.
Kazanimlart: | 2) Isikla etkilesen maddelerin 1sindigini gozlemler.
3) Yaptig1 gozlemlere dayanarak maddelerin 15181 sogurdugu ¢ikarimini yapar.
4) Koyu renkli cisimlerin 15181, acik renkli cisimlere gére daha ¢ok
sogurdugunu kesfeder.
5) Teknolojik tasarim dongiistini kullanarak 15181 soguran maddelerin
1sinmasiyla ilgili projeler iiretir.
Ogretme- Yaratici drama yontemi
Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:
Kullanilan Bilgisayar, fotograf makinesi, renkli kazaklar, buz parcalari, oyuncak siyah ve
Arag Gerec¢ ve | beyaz araba, renkli kartonlar ve kalemler
Kaynaklar:
BOLUM-3
OGRENME ETKINLIKLERI
Isinma Ogretmen gruptan bir daire olusturmalarini ister. Ogrencilere su yonerge
verilir. “Cocuklar Mersin il genelinde yapilacak dans yarasmasi icin
okulumuzdan bizi temsil etmek iizere bir aday secilecektir. Bu nedenle
okulumuzda bir dans yarismasi elemesi gerceklestirilecektir. Bu dans
yarismasindaki asil ama¢ hem estetik bir dans sergilemek hem de jiiri
baskanin yarismacilara tutacagi lazer 1s18indan kagmaktir. Bunu basarabilen
yarismact dans se¢melerine katilabilecektir” diyerek oyundaki amag
aciklanir Lider bu elemelerin jlirisinin kendisi oldugunu ve elindeki lazeri
gbziinii kapatarak grup dans ederken gruba dogru tutacaginm ifade eder.
Lazerden kacamayanlarin yanacagini ve kirmizi bir kart yapistirilacagini ve
yarismaya veda edeceginin ifade eder. Daha sonra oOgrencilerin dans
etmeleri icin miizik agilir. Grup 3-4 dakika dans eder. Lider de rastgele lazeri
gruba tutar. Ustiine lazer 15181 gelen kisiye kirmizi bir kart yapistirilir ve
oyundan ¢ikar. Son bir kisi kalana kadar oyun devam eder. En son oyunu
kazanan kisiye madalyasi takilir ve grup tarafindan alkislanir.
Ara [sinma g¢alismasinin sonunda ara degerlendirme yapilir ve 6grencilere
Degerlendirme | asagidaki sorular yoneltilir.
e Miizik esliginde yiiriirken lider lazeri nasil tuttu?
e Lazeri gruba dogru tutmayip duvara dogru tutsaydi grup iyeleri
yanar miydi?
e Isik nasil bir yol izler?
Isinma Kim daha cok 1sindi1?

Ogretmen 6grencilere dersi disarida islemeyi teklif eder. Bahceye inildikten
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sonra dgrenciler bir daire olustururlar ve sirayla tlice kadar sayarlar. 8'er
kisilik 3 grup olusturulur. Her grup bahcenin golge yerlerinde 5 dakika
ylriiylis yaptiktan sonra bir de giineste 5 dakika yiriiylis yaparlar.
Ogrencilerden hangi durumda daha ¢ok 1sindiklarini anlatan birer fotograf
kareleri olusturmalar1 istenir. Daha sonra ogrencilerden yanlarinda
getirdikleri kazaklar1 giymeleri istenir. Ogrencilere birer termometre
olduklarini diistinmeleri istenir. 1. Grup siyah, 2.grup yesil, 3.grup beyaz
kazaklarini giyerek bahcede gezerler. 5 dakika siiren bu etkinligin sonunda
ogrencilerden ne hissettiklerini anlatan en fazla 1 dakika siiren bir
dogaclama yapmalari istenir.

Canlandirma-1

Bak Ben Kimim?

Ogrencilerden bir daire olusturmalarini ister. Ogrencilerden sirayla siyah,
beyaz ve yesil renkleri sdylemelerini ister. Daha sonra siyahlar 1. grup,
beyazlar 2.grup ve yesiller ise 3. grup olarak ayrilir. Ogrencilere “Kim daha
¢ok 1sind1” etkinligi hatirlatilir. Daha sonra 1. gruba 1sik altinda kalan bir
yumurta, 2. gruba 1sik altinda kalan buz pargasi, 3.gruba ise 151k altinda
kalan siyah araba olduklarim diisiinmeleri istenir. Ogrencilerden bu
maddelerin 1s13a maruz kaldiklarinda nasil degisiklikler gostereceklerini
sozlii olarak canlandirmalarti istenir.

Canlandirma-3

Miihendisler yarisiyor?
Bu etkinligin amac1 6grencilerin teknolojik tasarim dongiisiinii kullanarak

15181  soguran maddelerin 1sinmasiyla ilgili projeler iliretmeleri
beklenmektedir. Lider rastgele bir secimle 3 grup olusturur. Ogretmen su
yonergeyi verir. “Cocuklar sizlerden iiniversiteden yeni mezun olmus birer
miihendis oldugunuzu diisiinmenizi istiyorum. Bir giin arkadaslarinizla is
ilanlarina bakarken ¢ok oOnemli bir fabrikaya gen¢ miihendislerin
alinacaginin ilanini1 goériiyorsunuz. Ancak bu ilanda miihendislerin daha
onceden hic gelistirilmemis bir proje ile basvuru yapabilecekleri yaziyordu.
Bu projeleri de giizel tanitimla sunmalari gerektigi belirtilmisti. Sizlerde bu
fabrikaya girebilmek icin hemen bir proje liretmeye karar veriyorsunuz. Bu
projenin konusu da 15181 soguran maddelerin 1sinmasiyla ilgili olmahdir. ”
denilerek yonerge verilir.

Degerlendirme

Ogrenciler halka seklinde otururlar. Yapilan bu ilk oturumun sonunda nelere
ulastiklar tartisilir. Ardindan 6grenciler sirasiyla soz alarak bugiine dair
ogrendikleri bir seyi veya hissettikleri bir duyguyu grupla paylasirlar.
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YARATICI DRAMA PLANI-2

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji

Sinif: 7. sif

Unite Adi. Isik

Onerilen Siire: 40+40

BOLUM-2

Ogrenci 1) Is181n bir eneriji tiirt oldugunu ifade eder.

Kazanimlar:: 2) Isik enerjisinin baska bir enerjiye dontisebilecegini ifade eder.
3) Glines enerjisinden yararlanma yollarina érnek verir.

Ogretme- Yaratict drama yontemi

Ogrenme

Yontem ve

Teknikleri:

Kullanilan Arag¢ | Renkli kagitlar, boya kalemleri,

Gereg¢ve

Kaynaklar:

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Isinma Enerji Oyunu
Ogrencilerden bir halka olusturmalari istenir. Dogada enerjinin yoktan var
olmadigini, vardan da yok olamayacagini ifade edilir. Bu nedenle enerjinin
yok olmayacagi yalnizca baska bir enerji ¢cesidine dontisebilecegi belirtir.
Lider eline bir top alarak bu topun bir enerji topu oldugunu ve bu enerji
topunu herkesin elden ele aktarmasini ister. Top el degistirirken yaninizdaki
kisi enerjiyi azaltabilir ya da arttirabilir denilir. Enerjinin azaltildig1 ya da
arttirlldifl topun biyiikliginden ve agirligindan belli olmalidir. Enerji
azaliyorsa top Kkiciltilmeli ve hafiflestirilmeli, enerji artiyorsa top
biyttilmeli ve agirlastifi beden hareketleriyle ile ifade edilmelidir.
Hareketler c¢ok net yapmalidir ve diger grup iyeleri bunu rahatlikla
anlayabilmelidirler. Top 6gretmene gelene kadar dolasir ve lidere geldiginde
topu lider patlatir ve enerjinin ortama yayildigini belirtir.

Ara Ogrenciler halka seklinde otururlar ve yapilan 1sinma ¢ahigsmasiyla ilgili

Degerlendirme | asagidaki sorular 6grencilere yonlendirilir;

1. Enerji dontisiimleri nasil gergeklesir?
2. Isik enerjisi baska enerji cesitlerine déniisebilir mi? Ornekler
verebilir misiniz?
Canlandirma Ogretmen sinifa elinde bir torba ile gelir ve 6grencilerin torbadan birer tane

kagit cekmelerini ister. Bu kdgitlarda 1s1 enerjisi, 151k enerjisi ve elektrik
enerjisi olmak tlizere li¢ kavram yazmaktadir. Ayn1 kavramlar ¢ekenler
siifin farkll késelerinde toplanmak iizere 3 grup olusturulur. Ogretmen
biitiin 6grencilere birer resim kagidi dagitir. Gruplarin her birinin resim
sergisi agmalarini ve bu sergilere birer ad vermelerini ister. Bu sergide
glnliik hayatta kullanilan bazi araclara ait resimler ¢izmeleri istenir. Birinci
grup 151k enerjisini hareket enerjisine ceviren aletlere ait drnek cizimler
yaparken, ikinci gruptan ise 1s1k enerjisini 1s1 enerjisine ¢eviren aletlere ait
cizimler yapmalan istenir. Ugiincii gruptan ise elektrik enerjisini 151k
enerjisine ceviren aletlere ait ¢izimler yapmalari istenir. Gruplara bunun i¢in
20 dakikalik stireler verilir. Daha sonra gruplar sergilerini acarlar ve g
birbirlerinin sergilerini gezerler.
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Degerlendirme

Ogrenciler halka seklinde oturtularak giin ile ilgili yapilan etkinlikle ilgili
birer dykii yazmalari istenir. Daha sonra her bir 6grencinin yazdig éyki
okunur.
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YARATICI DRAMA PLANI-3

BOLUM-1
Dersin Ad: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. siuf
Unite Ad1. Isik
Onerilen Siire: 40+40
BOLUM-2
Ogrenci 1) Beyaz 15181n tiim renkleri icerdigini fark eder.
Kazanimlart: 2 )insan goziiniin fark edemedigi 1s1nlarin da oldugunu fark eder.
3) Cisimlerin siyah, beyaz veya renkli gériinmelerinin 15181n yansimasi ve
sogurulmasiyla aciklar.
4) Cisimlerin beyaz 1sikta ve renkli 1siklarda neden farkl renklerde
gorindiiklerinin aciklar.
5) Gokyliziiniin renkli goriinmesini 15181n atmosferde sogurulmasi ve
sacilmasiyla aciklar.
Ogretme- Yaratici drama yontemi
Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:
Kullanilan Arag Renkli balonlar, cd, renkli kumaslar
Gereg¢ ve
Kaynaklar:
BOLUM-3
OGRENME ETKINLIKLERI
Isinma 1) Ogretmen 6grencilerden bir halka olusturmalarini ister. Ogrencilerden
bir, iki, li¢ ve dort diyerek saymalari istenir. Birler bir grup, ikiler bir grup,
tcler bir grup ve dortler bir grup olmak tlizere dort grup olusturulur. Daha
sonra her bir gruplara birer cd, kagit ve kalem dagitilarak bahgeye ¢ikilir.
Gruplardan CD’lerini glines 1s181na tutmalari istenir. Daha sonra gordiikleri
renkleri, hangi renklerin hangi renklerden once ve sonra geldigini
siralamalari ve bunlar1 dagitilan kagitlara not etmeleri istenir. Daha sonra
sinifa gecilerek dgrencilerden gelen siralamalar tahtaya not edilerek giines
15181n1n renkleri ortaya ¢ikar.
2) Ogretmen o6grencilerden halka olusturmalarim ister. Daha sonra
O0gretmen yaninda getirdigi 24 balonu 6grencilerden sisirip halkanin i¢ine
atmalarini ister. Balonlar kirmizi, turuncu, sar1 yesil, mavi ve mor renktedir
ve her bir balon renginden 4’er adet bulunmaktadir. Oyun baslamadan
once 6gretmen kirmizi balonun birini alir ve duvar kenarina koyar. Daha
sonra gruba halkay1 bozmadan miizik esliginde dans etmelerini ve miizik
durdugunda herkesin bir balon kapmas1 gerektigini belirtir. Balon
kapamayanlarin oyundan ¢ikacagini belirtir. Oyundan ¢ikan her 6grencinin
bir balon alip duvar kenarinda beklemeleri istenir. Oyundan ¢ikan her
0grenci sirasiyla kirmizi, turuncu, sar1 yesil, mavi ve mor renkteki balonlari
almalar gerektigini belirtir. Balonlar bitene kadar oyun devam eder.
Ara Isinma ¢alismasinin sonunda grubun tamamina asagidaki sorular sorulur:
Degerlendirme 1. Glnes 15181 hangi renktedir?
2. Gilinese tutulan cdlerde neden farkli renklerin olustugunu
belirtmeleri istenir
Ogrencilerden giines 1s1g1Inin tek bir renkten degil bircok rengin
bilesiminde olustugunu kavramlari saglanir.
Canlandirma 1) Ogrenciler bir daire olustururlar. Ogrenciler dérde kadar sirasiyla
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sayarlar. Boylece sinif 4 gruba ayrilir. Gruplara degisik renklerde (siyah,
beyaz, yesil, kirmizi, mavi) balonlar dagitilir. Sag basparmaklarina siyah
balon, sag isaret parmaklarina kirmizi balon, sol basparmaklarina yesil
balon ve sol isaret parmaklarina kirmizi balonu baglamalar1 belirtilir.
Ogrencilere bugiinlerde havalarin yagmurlu oldugu belirtilir. Yagmurdan
sonra glines actifinda ortaya gokkusaginin ¢iktig1 soylenir. Gokkusaginin
renkli oldugu belirtilir ve hangi renklerde oldugu 6grencilere sorulur.
Ogrencilere su yonerge verilir. “ Cocuklar bu giin diisler {ilkesine sizinle bir
yolculuk gergeklestirecegiz. Yolculugumuz sirasinda hepimiz birer 1sin
demeti oluyoruz. Ancak bu yolculuk sirasinda maalesef hava yagmurlu
olacakmis. Bu ylizden biraz dikkatli olmamiz gerekli. Ciinkii yagish
havalardan sonra diisler iilkesinin girisinde tli¢ farkli renkte gokkusagi
olusur. Bu gokkusaginin altindan gecerken renklerimiz degismektedir.
Yanlis renk degistiren 151n demetleri diisler iilkesine giremez. Baslangicta
biitiin gruplarin hepiniz beyaz 1sinlar olduklar belirtilir. Gruplar sirasiyla
yesil, kirmizi ve mavi gokkusaginin altindan gececektir. Bu gokkusaklarinin
altindan gecerken gruplarin o gokkusaginin rengine biirtinecekleri i¢in o
gokkusagina ait renkteki balonu kaldirmalari sdylenir. Dogru balonu
kaldiran gruplarin sinif tarafindan alkislanacagr ve diisler tlkesine
alinacagr “ yonergesi verilir.  Gruplar beyaz balonu kaldirip yesil
gokkusaginin altindan gecerken yesil balonu, mavi gokkusaginin altindan
gecerken mavi balonu, kirmizi gokkusaginin altindan gegerken kirmizi
balonu kendilerini cevrelemeleri beklenir. Eger gruplar kirmizi renkli iken
yesil gokkusaginin altindan geciyorsa siyah renkli balonlarini kaldirmalar
beklenir.

2) Ogretmen bir énceki etkinlikte 6grencilerin parmaklarindaki balonlar
cikarttirir. Bu balonlarin yerine parmaklarina beyaz, kirmizi, yesil, mavi,
pembemsi mor, sari, turkuaz balonlar1 dagitarak baglamalarini belirtir.
Daha sonra sinifin ortasina asagidaki sekli cizer ve sekilde bolgelere
numaralar verir. Ogrencilere diigler iilkesinde ¢ok yagmur yagdigi icin
sekilde ¢izili alanlara girmek zorunda olduklarini belirtir. Bu alanlara
girebilmek icinde dogru renkteki balonlari kaldirmalar1 gerekmektedir.
Oncelikle 6grencilerin 8 tanesi kirmizi alana, 8 tanesi mavi alana, 8 tanesi
ise yesil alana dogru balonlar kaldirarak girerler. Ogretmen bu alanlardaki
6grenci sayisinin fazla oldugunu belirtir ve kirmizi alandaki 2 6grenci ile
yesil alandaki 2 6grenciyi cagirarak kesisim alanlarina girmelerini bu
alanlara girerken de dogru balonlar1 kaldirmalar1 gerektigini belirtir. Bu
uygulama mavi ile kirmiz1 ve yesil ile mavi alanlar icinde uygulanir. Daha
sonra bir alanin bos kaldigini bu alana girmek icin kirmizi, yesil ve mavi
alanlardaki ikiser 6grencinin bu alana dogru renkteki balonu kaldirarak
gecmeleri sOylenir. Dogru balonlar1 kullanan 6grenciler sinif tarafindan
alkislanir.

Degerlendirme

Grup bir halka etrafinda toplanir Yapilan bu etkinliklerin sonunda nelere
ulasildig tartisilir Ardindan 6grenciler sirasiyla s6z alarak bugline dair
Ogrendikleri seylerin neler oldugu tartisilir.
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YARATICI DRAMA PLANI-4

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. siif

Unite Adi. Isik

Onerilen Siire: 40+40+40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1) Is1g1n belirli bir yayilma hizinin oldugunu ifade eder.

2) Isigin hizinin saydam bir ortamdan baska bir saydam ortama
gecerken degistigini ifade eder.

3) Isigin saydam bir ortamdan baska bir saydam ortama gecerken
dogrultu degistirdigini kesfeder.

4) Isik demetlerinin az kiric1 (az yogun) saydam bir ortamdan ¢ok
kirici (¢ok yogun) saydam bir ortama gecerken normale yaklastigl, cok
kirict (¢ok yogun) saydam bir ortamdan az kirici (az yogun) saydam
bir ortama gecerken ise normalden uzaklastigi sonucunu ¢ikarir.

5) Isigin hem kirildig1 hem de yansidig1 durumlara 6rnekler verir.

6) Cesitli ortamlarda kirilma olaymi agiklamak igin basit 1sin
diyagramlar ¢izer.

7) iki ortam arasinda dogrultu degistiren 151k demetlerini
gozlemleyerek ortamlarin yogunluklarini karsilastirir.

8) Isigin her zaman c¢ok kirici (¢ok yogun) ortamdan az kiric (az
yogun) ortama gecemedigini deneyerek kesfeder.

9) Isigin kirilmasiyla aciklanabilecek olaylara érnekler verir.

10) Isigin prizmada kirilarak renklere ayrilabilecegini

Ogretme- Ogrenme

Yaraticl drama yontemi

Yontem ve
Teknikleri:
Kullanilan Arag Labut, tebesir ve ip
Gerecgve
Kaynaklar:
BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI
Kadar syamalarim | TAHTA

GAZ SIVI KATI

Ogrenciler sinifa gelmeden énce égretmen simifi ii¢ boliime ayirir. Bu
boliimler kati, sivi ve gaz olarak belirlenir. Her bir boliime belirli sira
ile labutlar yerlestirilir. Gaz bolimiine az, sivi bdliimiine gaz
boéliimiinde daha ¢ok, kat1 béliimiine de en fazla labut yerlestirilir.

Ogretmen oOgrencilerden bir4 daire olusturmalarin1 ve sirayla 3’e
kadar sirayla saymalarimi belirtir. Daha sonra birler, ikiler ve iicler
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ayrilarak 3 grup olusturulur.Her bir gruba farkl renkte bayraklar
verilir. Gruplar elindeki bayraklarla gaz, sivi ve kati bolimitndeki
labutlar1 devirmeden en hizh sekilde cikisa gelir ve bir sonraki grup
arkadasina bayragi teslim eder. Labutlari devirenler her seferinde
basa gelerek tekrar baslayacaktir. Bu yarisi en 6nce tamamlayan grup
yarismay1 kazanir.

Ara Degerlendirme

[sinma ¢alismasinin sonunda ara degerlendirme yapilir ve 6grencilere
asagidaki sorular yoneltilir.
1. Yarisma sirasinda en fazla hangi bolimden gecerken
zorlandiniz?
2. Hangi béliimde en ¢ok tanecik bulunmaktadir?
3. Eger siz bir 1sin olsaydimiz hangi ortamdan gecerken
zorlanirdiniz? Neden?
4. Eger bir 151n olsaydiniz hangi bo6liimde en hizli hangi béliimde
en yavas ilerleyeceginizi belirtiniz.

Canlandirma

Ogrencilerden miizik esliginde serbest yiiriiylis yapmalar istenir.
Miizik durdurulur ve herkesin karsisindaki ile es olmasi istenir. Lider
az yogun ortamdan c¢ok yogun ortama gecerken 1sik isinlarinin
normale yaklastigini, cok yogun ortamdan az yogun ortama gecgerken
normalden uzaklastifi yonergesini verir. Daha sonra lider ortama

N N N

asagidaki sekilleri gizer.

Gruplar sirasiyla her bir sekil iizerinde viicutlarini kullanarak isinlarin
izleyecegi yolu cizimlerini olusturmalari istenir. Cizimleri dogru yapan
gruplar alkislanir.

Degerlendirme

Ogrenciler halka seklinde otururlar ve sayma sistemiyle 4 grup
olusturulur. istasyonlarin birisi siir, digeri gazete haberi, bir digeri
masal istasyonu ve en son istasyon ise reklam afisi istasyonudur. Her
grup bir istasyona yerlesir. Her bir gruba bir konu bashig1 ve konu
basliklarinin paralelinde anahtar kelimelerin oldugu kagitlar dagitilir.
GRUP-1:[s18in hem kirildigi hem de yansidigt durumlara o6rnek
veriniz.(Ayna, serap olayi, bardaktaki cay kasigi)

GRUP-2:1ki ortam arasinda dogrultu degistiren 151k demetlerini
gozlemleyerek ortamlarin yogunluklarini karsilastirimiz. ( Havadan
suya gecis, sudan cama gecis, camdan havaya gecis)

GRUP-3:Is181n her zaman ¢ok kirici (¢ok yogun) ortamdan az kirici (az
yogun) ortama gecemedigi durumlar nelerdir? (Serap olayi, sudan
havaya gecis, tam yansima)

GRUP-4: Isigin  kirilmasiyla agiklanabilecek olaylara ornek
veriniz.(Prizma, serap olayi)

Birinci grup masal istasyonuna, ikinci grup reklam afisi istasyonuna,
liclincli grup gazete haberi istasyonuna, dérdiincii grup siir
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| istasyonuna yerlestirilir.
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YARATICI DRAMA PLANI-5

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. siif

Unite Adi. Isik

Onerilen Siire: 40+40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1) Isigin ince ve kalin kenarli merceklerde nasil kirildigini kesfeder.
2)Paralel 151k demetleri ile ince ve kalin kenarli merceklerin odak
noktalarini bulur.

3)Merceklerin kullanim alanlarina érnekler verir.

4)Ormanlik alanlara birakilan cam atiklarin giinesli havalarda yangin
riski olusturabilecegini fark eder.

5)Mercekler kullanarak gézlem araclari tasarlar.

6)Is18in yansimasi ve kirilmasi olaylarinin benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirir.

Ogretme- Ogrenme

Yaratici drama yontemi

Yontem ve

Teknikleri:

Kullanilan Arag Cesitli mercekler, ip, tebesir, metre

Gereg¢ve

Kaynaklar:

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Isinma Ogretmen o6grencilerden daire olusturmalarimi ister. Daha sonra
miizik esliginde gruptan bir daire olusturmasini ister. Gruba miizik
esliginde jimnastik hareketleri yaptirir. Ogrencilerden dort kisilik 5
grup olusmalarini belirtir. Merceklerin ince ve kalin kenarli mercekler
olmak tlizere ikiye ayrildigin1 belirterek mercek cesitlerini hatirlatir.
Gruplardan bedenlerini kullanarak asagidaki sekillere uygun olarak en
az 3 ¢esit mercek olusturmalari istenir.

Ince kenarli mercekler Kalin kenarli mercekler
Canlandirma Ogretmen bir 6nceki etkinlikte 6grencilerin olusturduklar1 mercekleri

tahtaya cizer ve ince kenarli mercegin 15181 topladigim1 kalin kenarh
merceklerin ise 15181 dagittigini hatirlatir.

) Fa
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Ogrencilerden bir daire olusturmalar istenir. Ogrencilerden sirasiyla
bir, iki, li¢c ve dort diye saymalari istenir. Birler, ikiler, iicler ve dortler
ayrilarak smnifin koselerinde toplanir. Ogretmen sinifa ince ve kalin
kenarli mercek cizer. Her bir grubun sirasiyla bellerine ip sarar ve
ipin ucunu diger gruptaki 6grenciler tutar. Gruplardaki her bir
o0grencinin birer 1sin olduklarini disiinmeleri istenir. Yukaridaki
sekillere gore ogrencilerden merceklerin odak noktalarini bulmalari
istenir.

Bu etkinligin ardindan lider gruptan halka olusturmalarini ister.
Ogrenciler 4’e kadar sayarlar. Birler, ikiler, iicler ve dortler birer grup
olacak sekilde ayrilirlar. ince ve kalin kenarli merceklerin nerelerde
kullanildigin1 6grendikleri ve bunlara uygun oérnekleri bularak birer
fotograf karesi biciminde anlatmalari istenir.

Degerlendirme

Grup bir halka etrafinda toplanir. Yapilan etkinlikler dogrultusunda
nelere ulasildigl tartisilir. Ardindan 6grencilere sirasiyla asagidaki
sorular yonlendirilir.
e Kag cesit mercek bulunmaktadir?
e Isinlar ince ve kalin kenarli merceklerde nasil bir yol
izlemektedir?
e Yazin ormanlik alanlarda neden cam kiriklar1 birakilmamasi
gerektigini aciklayimz?
Merceklerin kullanim alanlarina neleri 6rnek verebiliriz?
e Merceklerin kullanildigr  teknolojik araglara 6rnekler
verininiz.
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DiJiTAL OYKULEME PLANI-1

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. siif

Unite Adi. Isik

Onerilen Siire: 40+40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1) Ogrenciler dijital éykiilerinin senaryolarim yazar.

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:

Dijital oyktileme

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Ogretmen 6grencilere 151k {initesini drama etkinlikleriyle islediklerini ifade eder. Bundan
sonra oOykiiniin baslangic noktasinda dagitilan konular dogrultusunda gruplardan
senaryolarini yazmalarini ister. Olusturacaklar 6ykiilerin dagitilan konularla uygun olmasi
gerektigi 6grencilere hatirlatilir.

DEGERLENDIRME

Gruplar bir araya gelerek olusturacaklar oykiilerini ana hatlarim belirlerler. Ogretmen
ogrencilerin olusturduklar1 senaryolar inceler.
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EK-3: DiJiTAL OYKULEMEDEGORSEL iSITSEL MATERYALLERIN TASARLANMASI VE
HAZIRLANMASINA ILISKIN YARATICI DRAMA VE DiJiTAL OYKULEME PLANLARI
YARATICI DRAMA PLANI-1

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. sinmf

Unite Ad1. Isik

Onerilen Siire: 40+40+40+40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1) Ogrencilere verilen konularin anahtar kelimelerini belirler.
2) Belirlenen anahtar kelimeler ile fotograf kareleri olusturur.

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:

Yaratici drama

Kullanilan Arag
Gereg¢ve
Kaynaklar:

Bilgisayar, fotograf makinesi, renkli kagit ve kalemler

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Isinma

Ogrenciler alt1 ya da yediserli gruplar halinde daire seklinde ayakta
dizilirler. Dairenin ortasina goniillii bir 6grencinin ge¢mesi istenir.
Dairenin ortasinda bulunacak olan 6grencilerden gézlerini yummalarsi,
bedenlerinin iist kismini gevsek birakip yere saglam basmalar istenir.
Ogrencilerden 6ne, arkaya, yana sallanmalar1 istenir. Fakat
ogrencilerin ayaklarini yerden kipirdatmamalar: gerektigi hatirlatilir.
Bu sirada ortama bilgisayardan hafif bir fon miizigi verilir. Dairedeki
her bir 68renci ortadaki arkadasinin diismesini 6nlemek icin elleriyle
onlan iterler. Bu hareketleri yaparken ogrencilerin ortada bulunan
arkadaslarina yavas ve nazik olmalar1 konusunda dikkat etmeleri
gerektigi soylenir. Dairenin ortasinda bulunan o6grencilere: “Sen
arkadagslarina giiven, goziin kapali olsa da, onlar seni yonetecekler.”
diyerek onlara gtliven verilir. Bu oyundan sonra 6grencilerden ciftler
halinde sinifin ortasinda toplanmalari istenir. Ciftler kendi aralarinda
kimin “A” kimin “B” olacagina karar verirler. Oyunda “A” nin bir
miktar oyun hamuru gorevi gorecegi, “B” nin de “A” ya bir sekil
verecegi ogrencilere soylenir. Ogrenciler birka¢ dakika beraber
calistiktan sonra “B” ler, sirasiyla sekillerinin neye benzedigini
arkadaslarina sorar. Sonra da “A” lara, pozisyonlarim1 degistirmeden
odanin etrafinda dolagmalarn istenir. Ogrencilerin eski durumlarina
donememelerinden dolayr harekette zorlandiklar1 gozlenir. Daha
sonra ciftlerden rollerini degistirmeleri istenir. Bu sefer “B” oyun
hamuru olurken “A” nin, “B” ye bir sekil verecegi sdylenir. Ogrenciler
birka¢ dakika beraber calistiktan sonra “A” lar, sirasiyla sekillerinin
neye benzedigini arkadaslarina sorar. Sonra da “B” lere, eski hallerini
alarak odanin etrafinda dolagmalari istenir. Bu durumda 6grencilerin
kolaylikla hareket ettigi gézlenir. Bu durumlarin daha sonra fotograf
karesi olusturulmasinda kullanilacag belirtilir.

Canlandirma

Lider grubu selamladiktan sonra konular1 dagittigi gruplarin bir araya
gelmesini ister. ilk drama etkinliginde 6grencilere dagitilan konular ve

127




Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

anahtar kelimelerin bulundugu kagitlar1 tekrar gézden gecirmeleri
istenir. Ogrencilerden konulanyla ilgili ii¢ tane fotograf kareleri
olusturmalarn ve sinif arkadaslariyla paylasmalari istenir. Siniftan da
gruplari neleri anlatmak istediklerini tahmin etmeleri istenir.

BIRINCI GRUP

Bu gruptan sogurulmayy, 1sikla etkilesen maddelerin 1sindigini, koyu
renkli cisimlerin ac¢ik renkli cisimlerden daha ¢ok 1sindigini
anlatmalari

IKINCI GRUP

[s181n bir enerji cesidi oldugunu, 151k enerjisinin kullanim alanlarini ve
Giines enerjisinden yararlanma yollarini anlatmalari

UCUNCU GRUP

Beyaz 15181n tim renkleri icerdigini, insan goziiniin fark edemedigi
isinlarin da oldugunu ve glinesin hangi renklerden olustugunu
anlatmalari

DORDUNCU GRUP

Is181n belirli bir yayilma hizinin oldugunu, 15181n saydam bir ortamdan
baska bir saydam ortama gecerken dogrultu degistirdigini kesfeder,
15181n hem kirildigi hem de yansidigi durumlari anlatmalari

BESINCi GRUP

Is1g1n ince ve kalin kenarli merceklerde nasil kirildigini, merceklerin
kullanim alanlarini, merceklerin kullanildigt goézlem araglarini
anlatmalari

Beklenir.

Degerlendirme

Grup bir halka etrafinda toplanir. Yapilan etkinlikler dogrultusunda
nelere ulasildig tartisilir.
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DiJiTAL OYKULEME PLANI-1

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. sif

Unite Adi. Isik

Onerilen Siire:

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1) Olusturulan senaryolar dogrultusunda gorsel ve isitsel
materyallerini tasarlar.

2) Olusturulan senaryolar dogrultusunda gorsel ve isitsel
materyallerini hazirlar.

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:

Dijital oyktileme

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Bu béliimde 6grencilerde yazdiklar: senaryolar: dogrultusunda dijital 6ykiilerini olusturmak
icin gorsel ve isitsel materyallerini hazirlamalar1 istenir. Ogrencilere olusturduklar
senaryolarina uygun olarak internetten arastirdiklar1 fotograflari, goriintiileri ve drama
etkinlikleri sirasinda olusturduklar fotograf karelerini kullanabilecekleri belirtilir. Ogrenciler

oykiilerini olusturmak icin kullanacaklari fotograflari senaryo akisina gore siralarlar.

DEGERLENDIRME

Ogretmen égrencilerin hazirladig: gorsel isitsel materyalleri inceler.
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EK-4: DiJiTAL OYKULEMEDEOYKUNUN SUNUMUNA iLiSKIiN YARATICI DRAMA VE DiJiTAL

OYKULEME PLANLARI

YARATICI DRAMA PLANI-1

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. simif

Unite Ad1. Isik

Onerilen Siire: 40+40+40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1)Grupla iletisim kurabilme

2)Yaratici dramanin oyunla iliskisini yorumlayabilme
3)Dogaclamalar ile grup etkinlikleri arasindaki iliskiyi kavrayabilme
4)Rol oynamalar ve dogaclamalara katilmaktan zevk alabilme

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:

Yaratic1 drama

Kullanilan Arag¢
Gerecgve
Kaynaklar:

Lazer, renkli kalemler

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Isinma

Ogretmen 6grencilerin ayakta cember olmalarini ister. Ogrencilerden
O0gretmenin yonergelerine uymalari istenir. Sag elleri ile sol ellerinden
baslayarak sag omuzlarina kadar vurmalari istenir.

Simdi iki ellerini de kullanarak, kollarini uzanabildigi yere kadar
uzatmalarini ve sirtlarina vurmalar istenir. Yanaklarina, enselerine,
baslarina dokunurlar. Gogiislerinden baslayarak asagr dogru
vurmalari istenir. iki elini de kullanarak, sol bacaklarindan baslayarak
topuklarina kadar vurmalari, Simdide sag bacaklarindan baslayarak
topuklarina kadar vurmalan istenir. Ogrencilerin viicutlarinda
dokunmadiklari alan kalmamasi gerektigi sdylenir.

Isin Kilicr:

Ogrencilere su yoénerge verilir:

“Cocuklar bir ay sonra hepiniz gezegenimiz disinda yasayan
varliklarin olup olmadigin1 arastirmak iizere uzaya gidecek grubun
icerisindesiniz. Biitiin tehlikelerden korunmak igin belirli bir
egitimden gecmeniz gerekiyor. Bunun icin sizlere birer 1sin kilici
dagitiyorum. Hepiniz bir elinizle 1s1n kilicini tutarken diger elinizle de
sirtinizin ortasindaki enerji noktanizi koruyacaksiniz. Grup egitmeni
olarak sizleri izleyecegim ve enerji noktalarini koruyamayanlar
oyundan cakacaktir” denilir.

Canlandirma

Lider grubu selamladiktan sonra konular1 dagittigi gruplarin bir araya
gelmesini ister. [k drama etkinliginde 6grencilere dagitilan konular ve
anahtar kelimelerin bulundugu kagitlar1 tekrar gézden gecirmeleri
istenir. Ogrencilerden konularim1 dogaclamayla simifta canlandirmalari
istenir.

BIRINCi GRUP

Bu gruptan sogurulmayy, 1sikla etkilesen maddelerin 1sindigini, koyu
renkli cisimlerin acik renkli cisimlerden daha c¢ok 1sindigim
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anlatmalari

IKINCI GRUP

[s181n bir enerji cesidi oldugunu, 151k enerjisinin kullanim alanlarini ve
Giines enerjisinden yararlanma yollarini anlatmalari

UCUNCU GRUP

Beyaz 15181n tiim renkleri igerdigini, insan goziiniin fark edemedigi
isinlarin da oldugunu ve glinesin hangi renklerden olustugunu
anlatmalari

DORDUNCU GRUP

Is181n belirli bir yayilma hizinin oldugunu, 15181n saydam bir ortamdan
baska bir saydam ortama gecerken dogrultu degistirdigini kesfeder,
15181n hem kirildig1 hem de yansidigi durumlari anlatmalari

BESINCi GRUP

Is181n ince ve kalin kenarli merceklerde nasil kirildigini, merceklerin
kullanim alanlarini, merceklerin kullanildigi gézlem araglarini
anlatmalari

Beklenir.

Degerlendirme

Grup bir halka etrafinda toplanir. Yapilan etkinlikler dogrultusunda
nelere ulasildigi tartisihir. Ogrencilere drama etkinliklerini bittigi
belirtilir. Ogretmen tarafindan hazirlanan kendimiz degerlendirelim
kagitlar1  6grencilere dagitilir.  Sorular 6grenciler tarafindan
cevaplanarak sinif ortaminda cevaplar tartisilir.
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DiJiTAL OYKULEME PLANI-1

BOLUM-1

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji
Sinif: 7. siif

Unite Adi. Isik

Onerilen Siire: 40

BOLUM-2

Ogrenci Kazanimlart:

1) Hazirlanan gorsel ve isitsel materyalleri MS Photostory
programini kullanarak éykiilerini olusturur.

Ogretme- Ogrenme
Yontem ve
Teknikleri:

Dijital 6ykiileme

BOLUM-3

OGRENME ETKINLIKLERI

Bu boliimde 6g8renciler gorsel ve isitsel materyallerin hazirlanmasindan sonra Ms Photostory
programini kullanacaktir. Daha 6nceden hazirladiklar: ve siralandiklar: resim karelerini ses
ve miizik ile birlestirerek oOykiilerini tamamlarlar. Bu asamada canlandirdiklar1 dykiiler
dogrultusunda oykiilerini olustururlar.

DEGERLENDIRME

Olusturulan dijital oykiiler sinifta izlenir.
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EK-5: DiJiTAL OYKULEME SURECi HAKKINDA OGRENCi GORUSLERi FORMU
1)Dijital 6ykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi fen dersine olan bakis aginizi nasil
etkiledi? (tutum)
2) Dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi dijital 6ykiileriniz olusturmaniza ne gibi
katkilar sagladi?(stirec)
3) Dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi fen dersindeki basariniza ne gibi katkilar
sagladi1?
4)Dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi diisiinme stireclerinizi nasil etkiledi?
o Dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi {irettiginiz fikirlerin orjinalligi
tistiindeki etkisi nedir?
e Dijital oykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi irettiginiz fikirlerin sayisi
lizerindeki etkisi nedir?
o Dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullanimi farkl fikirler tiretmeniz tizerindeki

etkisi nedir?
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EK-6: FEN BiLGiSi TUTUM OLCEGI

FEN BILGIiSI TUTUM OLCEGI Her Bazen Cok az Higbir
Zaman zaman

1 Fen bilgisi cok sevdigim bir derstir

2 Fen  Dbilgisi dersine ¢alismak beni
dinlendirir

3 Fen bilgisi dersine calisirken canim sikilir

4 Fen bilgisi dersi ile ugrasmak beni
eglendirir

5 Bos zamanlarinsa fen bilgisine
calismaktan zevk alirim

6 Fen bilgisi dersinden korkarim

7 Fen Dbilgisi dersi ile etkinliklere
katilmaktan zevk alirim

8 Fen bilgisi derslerin en zevklisidir

9 Fen bilgisi ile yakindan ilgili bir meslek
se¢cmeyi isterim

10 | Fen bilgisi dersinden ¢ekinirim

11 | Fen bilgisi ders saati sayis1 azaltilsa
memnun olurum

12 | Fen bilgisi ile ilgili elime gecen her kitabi
dergiyi vb. okumak hosuma gider

13 | Fen bilgisi ile ilgili her sey dikkatimi ¢eker

14 | Fen bilgisi dersi zor fakat bize gerekli bir
derstir

15 | Fen bilgisi dersinin 6devlerini sikilmadan
zevkle yaparim

16 | Fen bilgisi dersinde kendimi rahat
hissederim

17 | Fen bilgisi dersine diger derslerden daha
¢ok calisirim

18 | Fen bilgisi dersini sadece sinif gecmek icin

calisirim
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19 | Fen bilgisi dersinde deney yapmak ilgimi
ceker

20 | Evde bos zamanlarimda fen bilgisi ders
kitaplar1 okurum

21 | Fen bilgisi ders saatlerinin artirilmasini
isterim

22 | Fen bilgisi dersinin disinda fenle ilgili
olarak fazla bir sey yapmak istemem

23 | Fen bilgisi dersinin giinliik yasamimda
onemli olmadiginm diisiinliriim

24 | Eve gidince o giin isledigimiz fen bilgisi
konularini tekrar ederim

25 | Fen bilgisi bos zamanlarimda fen bilgisi ile
ilgili sorular ¢6zerim

26 | Fen bilgisi bir yere kadar dinler sonra
sikilirim

27 | Fen bilgisi dersine girmek istemem

28 | Fen bilgisi dersinde saatler gegmek
bilmiyor

29 | Fen bilgisi dersinde neler 6grendigimi
diistiniirim

30 | Fen bilgisi dersinde uykum gelir

31 | Fen bilgisi dersinde zilin ¢calmasini dort
gozle beklerim

32 | Fen bilgisi ile ilgili bilgimi arttirmak i¢in
arkadaslarimdan yararlanmak isterim

33 | Fen bilgisi dersinde elimden gelenin en
iyisini yapmaya gayret ederim

34 | Fen deneyleri yapmaktan nefret ederim

35 | Fen bilgisi ile ilgili anlasilmasi zor konulari
bikmadan 6grenmeye calisirim

36 | Bir mikroskopta inceleme yapmak benim
icin cok zevklidir

37 | Fen bilgisi konulari ile ilgili film izlemeyi

cok severim
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38 | Fen bilgisi konular ile ilgili projeler
hazirlamak cok zevklidir

39 | Fen konulari ile ilgilenecegim bir fen
kuliibiie gitmek isterim

40 | Fen bilgisi dersine arkadaslarimdan daha

az calistigimi diislinliiyorum
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EK-7: DiJiTAL OYKULEME RUBRIGi

Kategori 4 puan 3 puan 2 puan 1 puan
1. Oykiiniin | Oykiiniin ilk Oykiiniin ilk Amac birkag Oykiiniin amacini
Amaci boliimlerinde boliimlerinde bolimde anlamak oldukca
amag acik bir amagc acik bir goriilmekle ZOT.
sekilde verilmis | sekilde verilmis birlikte acik
ve ileriki tiim ve bir¢cok verilmemis.
béliimlerde boéliimlerde
devam ettirilmis. | devam ettirilmis.
2. Bakis Oykiiniin bakis Bakis acis1 Bakis acisi Bakis acicisi
Acisi acisl iyi sunulmakta ancak | sunulmus ancak | anlasilmamaktadir
gelistirilmis ve oykintin genel oykintn
oykiiniin anlamina katki anlamina katki
anlamina katki saglanmaya saglanmamistir
saglamistir calisilsa da
oykiiniin her
boliimiiyle
iliskilendirilmemi
$

3. Onemli Oykiide 6nemli | Oykiide énemli bir | Oykiide 6nemli | Oykiide 6nemli bir

Soru bir sorulmus ve | sorulmus ancak soru gizlidir, soru sorma ve tiim
tlim oyki oykii boyunca bu | 6ykii icinde oykii boyunca
boyunca bu soru | soru acikca cevaplama
cevaplanmaya cevaplanmaya verilmemistir. konusunda bir
calisiilmistir. calisiimamistir. girisim yoktur

4, Icerik Icerik 6ykiiniin | Igerik dykiiniin Icerigin farkl bir | igerigin farkli bir
Secimi tlim cogu boltimleriyle | atmosfer ve ton atmosfer ve ton

boéliimleriyle de | de uygun olan yaratmasi i¢in yaratmasi i¢in cok
uygun olan farkli | farkli bir atmosfer | girisimde az veya hicbir

bir atmosfer ve | ve ton yaratmistir. | bulunulmus girisimde

ton yaratmistir. | Kullanilan ancak lizerinde bulunulmamistir
Kullanilan resimler icerige calisilmasi

resimler icerige | uygun metafor ve | gerekmektedir.

uygun metafor sembolleri Resim secimleri

ve sembolleri barindirabilir. mantiklidir.

barindirmaktad:

r

5. Sesin Ses kalitesi Ses kalitesi Ses kalitesi Ses kalitesi

Netligi oldukga iyi ve oldukga iyi ve oldukga iyi ve distiktiir ve
tim oyki oykiiniin biiytik oykiiniin bazi duyulabilirligi
boyunca boliimii (%85-95) | boliimleri (%70- | saglamak icin
anlasilirdir. boyunca 84) boyunca dinleyicinin ¢ok

anlasilirdir. anlasilirdir. dikkat etmesi
gerekmektedir.

6. Sozlii Oykiiniin Genel olarak Oykiide tempo Oykii boyunca
Anlatimin | anlatim temposu | dykiiye uygun bir | kullanilmaya anlatimda tempo
Temposu | (ritmi) dykiye sekilde bazi calisiimistir kullanmaya

uygundur ve yerlerde hizl1 bazi | ancak bu tempo | ydnelik bir girisim
dinleyiciyi 6ykii | yerlerde yavas oykuye fazla yoktur.
icine konusulmustur ve | uygun degildir.
cekmektedir. dinleyiciyi biiyiik | Dinleyicinin oykii
Olclide oykiiye icine ¢ekilmesi
cekmistir. saglanamamistir.
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7. Anlaml Miizik oykiiye Miizik oykii ile Miizik 6ykiiniin Miizik uygun
Ses uygun ve zengin | blyik Olciide anlamina ¢ok degildir yani
(Miizik) bir duygu uygun bir duygu katki dikkat
Ogesi saglamaktadir. saglamaktadir. saglamasina dagitmaktadir
Resimlerle Resimlerle biiyiik | ragmen dikkat veya hi¢
miizik Olclide dagitmamaktadir | kullanilmamistir.
uyumludur. uyumludur. . Resimlerle
miizik uygun
degildir.

8. Resimleri

Resimler oykii

Resimler dykiiniin

Resimlerle farkh

Resimlerin oykiide

n Kalitesi | sunumu boyunca | biiyiik bolimii bir atmosfer ve farkli bir atmosfer
farkl bir boyunca farkli bir | ton yaratmak ve ton yaratmasi
atmosfer ve ton | atmosfer ve ton icin girisimde icin cok az veya
olusmasini olusmasini bulunulmustur hi¢ girisimde
saglamaktadir. saglamaktadir. ancak lizerinde bulunulmamaistir.
Kullanilan Kullanilan calismasi
resimler icerige | resimler icerige gerekmektedir.
uygun metafor uygun metafor ve | Resim segimleri
ve sembolleri sembolleri mantikhdir.
barindirmaktadi | barindirabilir.

r
9. Oykii Oykii uygun Oykiiniin Oykiiniin Oykiiniin yeniden

Uzunlugu | detaylarayer komposizyonu yeniden diizenlenmesi
verilerek genel olarak iyi diizenlenmesi gerekmektedir.
sunulmustur, ne | olmakla birlikte gerekmektedir. flgin¢ olmasini
¢ok uzun ne ¢cok | bazi béliimlerin Oykiiniin birden | engelleyecek
kisadir. ¢ikarilmasi fazla bolimii derecede uzun

gerekmekte ve olmasi veya kisadir.

bazi boliimlerin

gerekenden ¢cok

detaylandirilmas1 | uzun veya ¢ok
gerekmektedir. kisadir
10. Gramer ve | Gramer ve dil Gramer ve dil Gramer ve dil Gramer ve dil
Dil kullanimi kullanimi genel kullanimi kullanimi
Kullanim1 | dogrudur ve olarak dogrudur dogrudur ve sirasinda
oykiiniin ve bazi hatalar yapilan hatalar tekrarlanan
acikligina katki oykiiden kopmaya | dykiiden hatalar 6ykiiden
saglamaktadir. neden kopmaya neden | tamamen
olmamaktadir. olmaktadir. kopmaya neden
olmaktadir
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EK-8: BiLIMSEL YARATICILIK OLCEGi

1) Bir cam parcasini bilimsel olarak hangi farkl sekillerde kullanabileceginizi yaziniz.

2) Eger bir uzay gemisiyle seyahat edip farkli bir gezegene gitme imkaniniz olsaydi, hangi
bilimsel sorular1 arastirmak isterdiniz?

3) Siradan bir bisikleti daha ilging, daha kullanigh ve daha giizel yapmak miimkiin olsaydi neler
yapardiniz?

4) Eger yercekimi kuvveti olmasaydi sizce diinyada neler olurdu?

5) Bir kareyi en fazla kac farkli yontem kullanarak dort esit pargaya bolersiniz?

6) Sizi iki tiir pecete verilseydi hangisinin daha iyi oldugunu nasil test edersiniz? Bunu yapmak
icin akliniza gelen tiim ydntemleri, kullanacaginiz araclari ve basit bir anlatimla nasilbir yol
izleyeceginizi yaziniz.

7) Liitfen bir elma toplama makinesi tasarlayiniz. Tasarladiginiz makinenin resmini cizerek, her

bir parcanin adini ve ne tiir bir islevi oldugunu belirtiniz.

139



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

EK-9:ISIK UNITESI BASARI TESTi

Al

SOYADI
SIMNIFI :
HUMARASI :

151K UNITE 5| AKADEMIK BASARI TESTI

1. Asagidakilerden hangisi gok kusagi renklerinden
biri degildir?
A) Kirmizi B) Yesil C) Mavi D) Gri
2. . lIsik hizi boglukta en fazladir.
II. Isik 1sinlarinin hizi ¢ok yogun ortama girince
azalir.
Il. Isik hizi hava ortaminda ve boslukta aynidir.
IV. Isik isinlarinin hizi asla degismez.
Yukarida verilen bilgilerden hangileri dogrudur?
NI B) I, 1l
o), v D)I, 1,1

Ahmet Fatih Hakan

Beyaz elbise Yesil elbise  Siyah elbise
Ahmet, Fatih ve Hakan’in tarlada galisirken
giydikleri elbiselerin renkleri sekilde gosterilmistir.
1 saat sureyle glnesin altinda calisan. Ahmet,
Fatih ve Hakan’in elbiselerinin sicaklk artisi
arasindaki iligki agagidakilerden hangisi gibi
olur?
A) Fatih>Hakan>Ahmet
B) Hakan>Fatih>Ahmet
C) Ahmet>Fatih>Hakan
D) Hakan>Ahmet>Fatih

4,

e |
|1 ] =
——— "'-h..______

Bilinmeyen ortama gonderilen isik demetleri 1 ve 2
nolu kutulardan gecerek sekildeki gibi kiriliyor. Buna
gére 1 ve 2 nolu ortamlar ile ilgili olarak hangisi
dogrudur?
1 2

A) kalin kenarli mercek
B) ince kenarli mercek
C) kalin kenarli mercek
D) ince kenarli mercek

kalin kenarli mercek
ince kenarli mercek
ince kenarli mercek
kalin kenarli mercek

5.

Gunesin altinda park edilmis sekildeki arabanin
oklarla gosterilen |, Il ve Ill numarali kisimlarinin
sicakliklari arasinda nasil bir iligki vardir?

A) > 11>
B)ylli>1=1
Ou=>1>1u
D)II>1>1

6. Golun kiyisinda baliklarla oynayan Halil gérduga
baliklari yakalamak istiyor. Ancak elini uzattiginda
baliklarin gérindiginden daha uzak olduklarini fark
ediyor. Bu durum asagidakilerin hangisiyle
aciklanabilir?

A) Isigin yansimasi

B) Isigin kiriimasi

C) Isigin sogrulmasi

D) Isigin suda daha hizli yayiimasi

7. 1s1§1n bazi ortamlardaki hizi tablodaki gibidir.Bu

tabloya gore asagidaki Hava 298.000 km/s
yorumlarin hangileri Su 225.000 km/s
yapilabilir? Cam 200.000 km/s

Elmas | 120.000 km/s

I. Isik hizi elmas ortaminda en azdir.
Il. En yodun ortam havadir.
lll. Verilen ortamlarin hepsinde 1sik hizi farklidir.

Al B) I, Il
cyu, D)I, 1,1l
8. -- Mehmet, elindeki diirblin ile stattaki futbolculari

izliyor. — Fatih, mikroskop ile bakterileri inceliyor.
-- Esra, teleskop ile yildizlari gdzlemliyor.-- Busgra,
elindeki buyutec ile kiigik yazilari okuyor.

Yukandaki ogrencilerden kag¢ tanesinin elindeki
araglarda mercek vardir?

A)l B)2 C)3 D)4
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9. Yaz aylarinda sicaktan daha az etkilenmek icin
hangi renk giysiler tercih etmek daha mantikh olur?

A)Beyaz B) Kahverengi C) Siyah
D) Mor
10. Tanim Kavram
l. 1sIk 1sInlarinin bir a. Saydam cisim
yuzeye garparak geri b. Yansima

dénmesidir.

II. Buyutec olarak c. Kalin kenarli

Kullanilabilen mercektir. mercek

. 15131 tamamen gegiren d.Kirlima
cisimlerdir.

IV. 15191 dagitarak kiran e. ince kenarli
mercektir. mercek

Yukarnidaki tanim ve kavramlar arasinda yapilan
asagidaki eslestirmelerden hangisi yanlistir?

A) I-d B) ll-e C) lll-a D) IV-c
11.
hava H
1)
ol
hava
Isik 1sIninin havadan cama ve tekrar

havaya gegcisi gorilmektedir. Buna gére
asagidakilerden hangileri dogrudur?

I. Isik 1sIn1 cam ortamina girmeden 6nce ve cam
ortamindan giktiktan sonra ayni hiza sahiptir.

II. Isigin cam ortamindaki hizi bogluk denilen
ortamdan daha azdr.

lll. lIsik g1 cam ortamina girdiginde hiz
azalmistir.
Al
),

B)I, Il
D)1, I, 1l

12.

e

=
F i
r

Bir 1sinin izledigi yolsekildeki gibi olduguna gore
asagidaki yorumlardan hangisi yanlistir?
A) Isinin gelme agici kirllma agisindan farkhdir.

B) X ortami hava ise, Y ortami camdir.
C) Y ortaminda 1sIn yavaslamistir.
D) Y ortami daha az yogundur.

13.Asagidaki durumlardan hangisinde i1s1gin madde ile
farkh bir etkilesimi vardir?

A) 1sik isinlarinin bir saydam ortamdan baska bir saydam
ortama gecerken dogrultusunu degistirmesi

B) Gozluk, dirbln ve teleskop gibi aletlerde mercek
kullaniimasi

C) Uzerine 1s1k diigen cismin sicakhiginin artmasi

D) Gunes 1s1ginin 1s1k prizmasi gibi bazi saydam
cisimlerden gecerken farkli renklere ayrismasi

14. “Isik gok yogun bir ortamdan az yogun bir ortama

gegerken .................. ” cumlesinde bos birakilan yere
asagidakilerden hangisi gelemez?
A) hizi artar

B) normale yaklasarak kirihr
C) dogrultusu degisir
D) tam yansimaya ugrayabilir

15. Bir 1gik demeti ortam degistirirken,
I. 1sinlarin tamami kirilarak ortam degistirir.
II. Isinlarin bir kismi geri yansiyabilir.
Ill. Tam yansima olayi gerceklesebilir.
ifadelerinden hangisi yada hangileri dogrudur?

A) Yalniz | B) Yalniz Ill
o)1, D) II, Il
16.
Ly J,'r’ o
—
» ‘\“'\.\\
— Ll

K, L, M kutularina gonderilen isinlarin kirildiktan sonra
izledigi yol verilmistir.

Buna gore K, L, M kutularinda hangi tiir mercekler
vardir?

K L M
A) Iince kenarli  Kalin kenarli  Ince kenarli
B) Kalin kenarli ince kenarli  ince kenarli
C) ince kenarli  kalin kenarli Kalin kenarli
D) Kalin kenarli ince kenarli  Kalin kenarli

17.Piknikte kullandigimiz sigelerin kiriimasi ile olusan
cam pargalari, orman yanginina neden olabilir. Bunun
sebebi cam pargalalarinin 15181 bir noktada toplamasidir.
Buna gore, cam pargalari hangi optik arag gibi
davranir?

A) Kalin kenarli mercek

B) ince kenarli mercek

C) Prizma

D) Diiz ayna

18. Asagidaki araglardan hangisi bizim gérmedigimiz 1s1k
taru ile cahsmaz?

A) El feneri

C) Uzaktan kumanda aleti

B) Radyo
D) Réntgen cihazi
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19. Gékkusadinin olusum nedeni asagidakilerden
hangisidir?

A) Havanin soguk olmasi

B) Topragin 1131 yansitmasi

C) Denizin 15131 yansitmasi

D) Gunes isinlarinin yagmur damlalari igin de
kiriimasi

20. * Butin renkleri igerir.

* Mauvi filtreye tutuldugunda mavi renkte 11k
verir.
Yukarida verilen ipuclarinda bahsedilen isik rengi
asagidakilerden hangisidir?
A) Beyaz isik B) Mavi 1sik
C) Kirmizi isik D) Siyah isik

21. ince kenarli mercekte asal eksene paralel
gelen isik iginlari odak noktasindan gegecek
sekilde kirilir. Asagidaki sekillerden hangisi bu
ifadeyi agiklamaktadir?

A)

S

1l

22. Bilgi: Isik siddeti ile radyometrenin ¢arklarinin
dénme hizi arasinda dogru oranti vardir.

Verilen bilgiye gbre agagidaki kurulu dizeneklerdeki
6zdes radyometrelerden hangisinin ¢arklari digerlerinden
daha hizh déner?

‘ db & ad
dbddb & db
N )

Gunesli bir glinde blyltegle sekildeki deney yapildiginda
tahta parcasinin bir sure sonra tutusup yandig
g6zleniyor. Bu gobzlem ile asagidakilerden hangisine

ulasiimaz?

A) Enerji donisturulebilir.

B) Isik 1sinlari bir noktada toplanabilir.
C)lsik 1sinlarinin dogrultular degistirilebilir.
D) Maddelerin tutugsma sicakhgi ayni olabilir.

24. Sekilde sari filtreye beyaz i1sik gonderilmistir.
Mor filtrenin arkasindaki g6z bulundugu ortami hangi
renkte goriir?

Beyaz i1k }_
Goz
Sari Mor
Filre Filtre
A) Sari B) Siyah C) Yesil D) Mor
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R ST
[, =}

4 B C

Bir 1sik isininin A, B, C Ortamlarindaki hizlari
grafikteki gibidir. Buna goére 1s13in izleyecegi yol
asagidakilerin hangisinde kesinlikle yanligtir?

A)

k3
B
C
i
B)
c
A
0

26.

]

fava 3

apilan deney sonucu elde edilen ¢izim sekildeki gibi
olduguna gore asagida yapilan yorumlardan hangisi
yanhstir?

A) Dik olarak ortam degisen isinin hizi degismez.

B) Isin sinir agisindan daha buyik bir agiyla gelirse tam
yansimaya ugrar.

C) Yapilan deneyde gelme acisi bagimsiz degiskendir.
D) Ugiincii 1sinin gelme agisi sinir agisidir.

27.

Bir 1sinin X, Y, Z ortamlarindan gegerken izledigi yol
sekildeki gibidir. Buna goére X, Y, Z ortamlariigin
asagidakilerden hangisi

Soylenebilir? (ncam> Nsu> Nhava)

XY Z
A) cam hava su
B) cam su hava
C) hava cam su
D) su cam hava

28. X, Y, Z ortamlarindan kiricihdi en fazla olan ortam X,
kiricihd1 en az olan ortam ise Z ortami olduuna gore
Isinin  bu ortamlardan gegerken izleyecegi yol
asagidakilerden hangisinde dogru gosterilmistir?

A)

S
- —

—

= %
B)
- --"l-.-_ _

F 1;*;"..‘
C)

N

- \

=

e ————
'--...._____‘

D)

o
" -"I-.
= wﬁ:""ﬁ.______

.

=
-
-
[
-
]
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29,

A, B, C ortamlarinin yodunlugu grafigi sekildeki
gibidir. Buna goére asagidaki cizimlerdenhangisi

dogrudur?

',':Ql,.'lll,f.

o

|

"4

otarnkar

Yesgil Beyaz

— -

M

L
Ayni maddeden yapilmis ayni kalinlk ve
buyuklukteki siyah, yesil ve beyaz kumas parcalari
K, L ve M termometrelerine sarildiktan sonra
termometrelerin sicakliklari dlgultyor.
Daha sonra termometreler kumas pargalari sarili
iken glines 1s1gin1 dogrudan alan bir yerde esit
sure bekletiliyor. Buna goére termometrelerin
sicaklik artiglarinin biiylikten kiigiige dogru
siralamasi hangi segenekte dogru olarak

verilmistir?
A)K>L>M
C)K>M>L

B)L>M>K
D)M>K>L

31. *Miyop g6z kusurunun diizeltiimesinde kullanilir.
*Blyuteg olarak kullaniimaz.
*Isik 1sinlarini dagitir.
Yukarnida ozellikleri verilen mercek asagidakilerden
hangisidir?
A) Yakinsak mercek
B) Ince kenarli mercek
C) Prizma
D) Kalin kenarli mercek

32. Sudan hava ortamina gegen isinin sinir agisi 48°
olduguna gore X, Y, Z acilarinin degeri asagidakilerden
hangisi gibi olabilir?

Su

Hava H

XY Z
A) 20 46 80
B) 20 48 80
C) 80 50 20
D) 80 48 20

33. Serap olayl ve gok kusadi olusumu igin yapilan
aciklamalardan hangisi dogrudur?

A) ki olayda da 1sik 1sinlari tam yansima ve kiriima ya
ugramistir.

B) Serap olayi sadece kirilma, gok kusagi olusumu
sadece yansima ile ilgilidir.

C) Serap olayi kirllma ve tam yansima, gok kusagi
olusumu ise sadece kirilma ile agiklanir.

D) Serap olayi sadece yansima, gok kusagi olusumu ise
kiriima olayi ile agiklanir.

34.
-

- e ‘
|

1. duzenek
-

E wiihs

2. duzenek

Tung 6zdes ampul ve radyometrelerle sekildeki
duzenekleri kuruyor. Tung’un bu iki diizenegi birlikte
kullanarak gozlemlemek istedigi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Isik enerjisinin hareket enerjisine dénustigunu
gbzlemlemek.
B) Radyometrenin yapraklarinin 1sik enerijisi ile hareket
ettigini gézlemlemek.
C) Isik siddeti ile radyometrenin yapraklarinin dénme hizi
arasindaki iliskiyi gézlemlemek.
D) Isik siddeti ile radyometrenin yapraklarinin dénme
yoénu arasindaki iligkiyi gézlemlemek.
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35. Bir kitap mavi filtreden gelen isikla aydinlatilinca
siyah goérinur. Buna gére bu kitabin rengi;

1) beyaz

1)} mavi

1)} kirmizi
Renklerinden hangileri olabilir.

A) Yalniz |
D) I, llvell

B) Yalniz lll C)llvelll

36.Cemil: koyu renkli cisimler isik 1ginlarini yutar.
Ceyda: gokylzinin mavi gérinmesi, mavi renkli
1IsIgin hava tanecikleri tarafindan sagilmasi ile
ilgilidir.
Murat: bir cisim, Uzerine disen 1s1din ne
kadar azini yansitirsa, o kadar fazla isinir.
Merve: cisimlerin 1sinmasi ile Gizerine
disen 1sik arasinda bir iligki yoktur.
Isikla ilgili bilgi veren 6grencilerden hangisi,
yanlis bir bilgi vermistir?

A) Merve B) Ceyda C) Murat D) Cemil
37.

Sekildeki g6z kusurunu dlzeltmek icin hangisi
kullaniimalidir?

A) B) C) D)

38. Az yogun ortamdan ¢ok yogun ortama gegen bir
Isin,sekilde numaralandiriimig
dogrultulardanhangisini izler?

Al D) 4

39. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Cisim Uzerine gelen 1s13in tamamini sogurur.

B) Isik ¢ok yodun ortamdan az yogun ortama her zaman
gecebilir.

C) Bir 1sik demeti ortam degistirirken bazi 1sinlar kirilarak
gecerken bazilari yansiyabilir.

D) Suda ylzen bir balik havada ugan martiyi oldugundan
yakin gorur.

40.Hipotez: Ac¢ik alanda glines 1s1gin1 dogrudan alan
cisimlerin sicakliklari gélgede bulunanlara goére daha ¢ok
artar.

ikiz kardesler Ceyda ve Seyda’nin yer aldig
asagidaki diizeneklerden hangisi hipotezin
dogrulugunu gosterir?

A) B)
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EK-10: DiJiTAL OYKULEME TANITIM SUNUMU

SUNUM iCERIGI

%Buofcy'z"yi kullanarak
kend? /r"z'k-qyem' yarat Dijital Oykii Nedir?

Dijital Oykii Cesitleri Nelerdir?

Neden Dijital Oykii?

Dijital Oykiiniin Temel Ogeleri Nelerdir?

Dijital Oykii Hazirlama Akis Semasi?
MS PhotoStory

DIJITAL OYKULEME DIJIiTAL OYKULEME

= Ogretileceklerin kamera, resim, yazi, fotograf,
muzik ve ses gibi unsurlarin bir araya getirilerek
hazirlanan 2-5 dakikalik filmlerdir.

= Bu silire¢ sonunda kisisel séylemlerin multimedy:
ile birlegmesinin Urlnleri olan yaratici filmlerise
dijital dykudUr.

Dijital éykidleme ¢ farklh sekilde kullanilabilir:
1. Kisisel anlatilar(var olan karakter &ykileri,
anma dykileri, yasantisal olaylarg
kesif dykdleri vb.) '
2. Tarihsel temalar ve olaylar
B 3 Bir konuyla ilgili bilgilendirmeler ¢
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DIWITAL OYKULEME NEDEN
KULLANILIR?

« Dijital dykaler gorintil, ses, mizikle birlesen
anlatim gliclyle birlikte karakterlere, durumlara,
deneyim ve kavramlara derin bir anlam katan ve¢
anlatilanlarin kalicihgini saglayan bir yontemdir
Dijital bir ortamda, kullaniciya bu ortamin
kontroliind vererek onu aktif kilar
Ogrenciler arasindaki iletigimi olumlu ydnde
etkiler.

Edindigi bilgiyi gercek yasam durumlarina
uygulanmasini saglar.

Temel Ogeleri Nelerdir?

1. Bakig agisi; Dinleyiciye hangi mesaj vermek istiyorsun?
2 }?rgnéank Soru: Dinleyicinin aklinda bir soru, bir merak olugturmayi
edefler

3 DuyEusal ierik: Oykideki sozciklen anlamii kilan bir duyqusal
icerik olusturulmalidir

4. Sesin katkist: Sesin gic cok onemlidir cinkd duygular sesimizle
birlikte hissedilir

5. Muzik: Uyumlu mizik secebiime ve eklemek onemiidir

6. Ekonomi: Az kelime ve_resimle daha cok sey anlatmak hedeflenir

7. Ritim: Ritim olmahdir. Or. haztnli bir oyki yavag bir lemroya
sahipken, neseli bir Gykd ise hizli bir tempoya sahip olmall

DIJITAL OYKULEME NEDEN
KULLANILIR?

- Dijital oykuler
kullanilarak
zor konularin
anlagiimasini
saglar.

. Ogrenmeyi
somutlastiran
ve o6grencilerin
yaratici
disiinme becerilerini
gelistiren aktif

vantamlarden

Glowal
[ 0 a
¢ Ofrenien pael fotog
) erme 1o byt Dyl dybunin
probemdecnn " oretmen bl Gironie oAtvridugy
tebelermen " " {nphhdte
v L N
e ve ¥
" ol Gyhider “ vyw + Sonpd pryluam
s i A e « M5 Msrontory ) e
s Ph s ' .-.).. 7 svvan ”
serne barye ) ot Digsl progrive Prrlisgman
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EK-11: YARATICI DRAMA TANITIM SUNUMU

DRAMA NEDIR?

OYaraticl drama; herhangi bir 7
konuyu, dogaclama ve ol F17
oynama gibi cesitli teknikler
kullanarak bir grup ile bu
grubu olusturan
bireylerin
yasantilarindan
yola cikarak canlandirmakti.

YARATICI DRAMA NE T
DEGILDIR? DRAMANIN YARARLARI

> Yaratici drama oyun oynama dedgildir. oGocukta yaraticihgi ve hayal giicini

; gt gelistirir.
o Yaratici drama tiyatro degildir. » Zihinsel kapasiteyi gelistirir.
o Yaratici drama dramatizasyon degildir. cKepIdiIik kavraminin gelismesinde katki
saglar.

oBagimsiz diisinme ve karar verme
becerilerini gelistirir.

149



Gozen AKGUL, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2018

YARATICI DRAMANIN
ASAMALARI

olsinma - Hazirhk
o Canlandirma
o Degerlendirme - Tartisma

CANLANDIRMA

Bir konunun siire¢ i¢inde bi¢cimlenip
ortaya ¢iktigi, belirlendigi,
bigimlendirildigi tiim olusum
¢alismalarinin yapildi asamadar.
Canlandirnlacak konu cercevesinde
bir baslangi¢ noktasi olan,
dogaclama, rol oynama ve diger
tekniklerin kullanmildig: bir
asamadir.

UYULMASI GEREKEN
KURALLAR

Drama etkinlikleri sirasinda kendini raht ifade
etmelisiniz

Lider tarafindan verilen yonergelere uymahsimz
Drama katihmeilan birbirlerinin sézlerini
kesmemelidir.

Drama etkinlikleri sirasinda performans ya da
vetenek degerlendirmesi yapilmaz

Dramada énemli olan siirece katilmaktir
Mekanda etkinlik yapihirken yiiziimiiz hep
seyirciye déniik olmahdir.

Daha ¢ok bedenin harekete gectigi,
duyularin eszamanh olarak yogun
kullanildigi, ige déniik galigmalarin
yapudig1 gitven kazanma, uyum saglama
gibi grup dinamigini olugturmakigin
yapilan kurallar diger agamalara gore
belli ve daha ¢ok lider tarafindan
belirlenenbir agamadir. -

DEGERLENDIRME-TARTISMA

Siirecin 6zi1, 6nemi, niteligi ve
niceligi bu asamada saptanir.
Duygularin ve diistincelerin
paylasimi da bu asamada alinir.
Egitsel kazanimlar lizerine ya da
ortaya ¢ikan olusumlar iizerine
tartismalar bu '
asamada yapilir.
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EK-12: DENEY GRUBU GRUPCALISMASI GORUNTULERI
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EK-13: DENEY GRUBU DIiJiTAL OYKU ORNEGI
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GUNES ENERJISI RE
KAPALI MEKANLARIN
ISITRMASI

N
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EK-14: KONTROL GRUBU DIiJiTAL OYKU ORNEGI
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ISIK BiR ENER)
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A

SICAK SU OReTIMmI
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