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TESEKKUR

Caligmalan ile ufkumuzu genigletip hayatimizi zenginlegtiren, bu metin
icin en gok bagvurulan kaynakiarm yazan Prof Metin And’a;

Opyun kiiltiirii ve oyuncak konusunda yapms oldugu son derece 6zgiin,
zengin, 6zverili galiymalanindan yararlandifim ve kurdugu oyuncak miizesi ile
gelecek icin umudumu tazeleyen Prof Bekir Onur’a;

Bu calismaya baglarken ne kadar dipsiz bir kuyuya ip atugim
bilememigtim. Umutsuzluga kapilip kayboldugum zamanlarda bana sonsuz
sabir gostererek, giiven veren, yol gosteren degierli damgmanim Prof Merig
Hizal’a;

Merakima ortak olup, dokiiman toplamama, kargilagtigim teknik
zorluklari yenmeme yardim eden tiim arkadaglarima;

Tegekkiir ederim.

Aragtirmalarim sirasinda ¢ok eglendigimi, itiraf etmeliyim. Umarm ki
bulgular size de aym duygulan yasatir.



OZET

Oyun; 6zgiirlitk duygusu, amacimn kendinden olugu, ahgtlmig hayattan
farkhiligh, kurallanyla, kiiltiiriin bir 6esi olusuyla, sanatla benzerlik tagir.

Oyunda estetik degerler bulunur. Estetik begeni igin kullamlan ifadelerin
cogu, oyun i¢in de kullamhr: Ritm, armoni, gerilim, zithk, denge....

Oyunun ne oldugu, oyuncuya gore belirlenir. Iglerini zevk alarak yapan
insanlar igin igleri birer oyundur.

Sanatgilanin oyunla iligkisi, kimi zaman eserlerine konu olarak segmelerinde,
kimi zaman iglerini oyun olarak gormelerinde, kimi zaman da oyuncaklan
tasarlamalaninda mevcuttur.

Hayatimizdaki tiim objeler gibi, oyuncaklar da, bigimlerinin ardinda,
bulunduklan donemlere ait izler tagirlar. Kiiltiirler aras: aligverigin nesnesi olan
oyuncak, piyasa ekonomisi iginde ticari bir tiriine, kiiresellesme ile birlikte kiiltiir
hegemonyasimn bir pargas: haline gelir.

Kiiltirel hegemonyanin dayatmalanina karg1 durabilmek igin, kendi

kiltiiriimiizden yararlanmak, ¢agdag sentez gelistirmeye caligan sanatgiya, yol
gosterici olabilir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Oyuncak, Heykel, Kiltiirel Hegemonya, Ulusal Bilesim



SUMMARY

Game resembles art for its being different from the usual life, having rules
and being a part of culture.

Game has aesthetic values. Art and game have common expressions like
thytm, harmony, tension, contrast, balance...

It is the player to tell what the game is. For those who enjoy their work, it is

possible to call their job a game.

Artists sometimes approach to game by choosing game as a subject of art
piece or acting like a player when performing their art. And sometimes they are the

creators of toys...
Just like any object, toys have significant values of their era. While they are a
part of the intercultural relationships; they may turn in to the symbols of cultural

hegemonia.

To resist to the cultural hegemonia we have to form a national and modem

synthesis. For it, ‘Karag6z’ can still give us ideas.

Key Words: Game, Toy, Sculpture, Cultural Hegemonia, National Synthesis
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GIRIS

Insan neden sanat yapar? Bu soru tiim sanat¢1 adaylarimin aklim kurcalar ve
herkes zaman iginde kendi cevabim geligtirir. By sorunun pesine disildiiginde
ulagifan kaynaklar, insana hep bagka bir seyler igaret eder.

Bu ipuglanindan bir tanesi de oyundur. Bir ¢ok estetik¢i sanatin kokenini
oyunda ararken, giinlimiiz sanatmda sanatin yalmzca bir oyun oldugunu séylemek
imkansizlagir. Yine de sanat ve oyunun birbirlerine ‘temas’ ettikleri noktalar vardir.
Bunlar; 6zgiirliik, yaraticihik, bizatihilik (amacin sadece kendisinde olugu) gibi
kavramlardir.

Sanat, oyunla yakinlagirken; sanat¢i bir oyuncuya doniigiir. Sanatgl, bazen
eserlerine konu olarak oyunu seger, bazen iiretimini oyun oynarcasma gegeklestirir,
bazen de oyuncake¢ilifa soyunur. Bu metnin sahibinin amaci oyuncak ve heykelin
temas ettidi noktalan yakalayabilmektir. Bu yiizden afwhkl olarak oyuncak tizerinde

durulmustur.

Hayatimizdaki her nesne bir amaca hizmet etmek tizere sekillenmigtir. Diger
bir degigle amag bicimi belirler. Amag politik de olabilir, ekonomik de, estetik de. Bu
durum oyuncaklar igin de gegerlidir. Oyuncaklarin sonsuz evrenine daldigimzda
arkalannda bir gok anlamlar tagidiini fark ettik ve bu anlamlann pesine digtik.

Kaynaklan tararken, 6zellikle son zamanlarda, oyunla ilgili kitaplann stkga
basilmas dikkat ¢ekicidir. Yazih dokiiman temininde ulagabildigimiz ¢esitlilik, ne
yazik ki gorsel dokiiman temininde simrhdir. Miizelerimizdeki koleksiyonlara gesitli
nedenlerle ulagamazken, basilmis eserler ve internetteki resimler, oyuncaklarimizi
yeterince tamtabilecek nitelikte degildir. Geleneksel oyuncaklarnn iiretimi ise,
yalmzca kirsal bolgelerde ya da turistik egya diizeyinde gergeklesmektedir. Artan
kitaplarla birlikte, bu oyuncaklara talebin de geligecegini, daha iyi sartlarda oyuncak
miizelerine kavugmay: ve geleneksel oyuncakgih@im da yasatifacagim umut ediyoruz.



1.1. Cahymamn Amacr

Bu galigmanin amact;

1. Oyun-Sanat iligkisini irdeleyerek, neden sanat yaptiiimiz sorusu igin bir
yaklagim getirebilmek;

2. Hayatimiza eglik eden oyuncaklan irdeleyerek, heykel caligmalan igin
birikim olugturmak;

3. Toplumun gorsel ve duygusal belleginin bir pargas: olan ve ne yazik ki yok
olma noktasina gelen oyuncak kiltiiriine dikkat ¢ekmektir.

1.2. Cahsmanin Kapsam

Bu ¢ahgma iki temel boliimden olugmugtur. Birinci bélimde oyun kavramm
ve oyun-sanat iligkisini incelemektedir. Ikinci boliimde ise oyuncaklara ait degerler,
simgesel degerleri igin secilmig oyuncaklar aracilifs ile sorgulanmaktadir.

1.3. Calismanin Yontemi

Cahgmay1 gergeklestirirken yazih kaynaklar ve inter-netten yararlamlmugtir,
Uzun bir siireye yayilan okumalara e zamanh olarak heykel ¢aligmalan eglik
etmigtir.

Heykeltrag olarak konuya baktigimiz zaman gorsellik 6nem kazanmaktadir.
Ancak var olan iki oyuncak miizemizde de, gesitli endigelerle, oyuncaklara
ulagmakla ilgili problem yasandig i¢in gorsel dokiimanlarda basihi eserler ve
internetle yetinilmigtir.



her yagta oynar, tiim hayvanlar gibi, oyundan zevk alir. insam insan
yapan Ozelliklerinin baginda, onun bir homo-ridens (giilen insan) ve homo-ludens
(oyuncu insan) olugu gelir. “Onun giiliinecek haline aglamas, aglanacak haline
glilmesi de sadece bir oyundur. Yaimz dinlence/eglence degil, en ciddi 6liim ve
kalm soruntan da bir oyun konusu olabilir... Oyun insan varlyimmn bir aynasidir.” '
Peki nedir oyun? Yoksa sanat dedigimiz sey sevdigimiz oyuniann bir devami m?

Oyun tanrmm bu konuda en yetkin isim
aragtirmact J.Huizinga’dan almak dogru olacaktir: “Oyun, 6zgiirce raz1 olunan, ama,
tamamen emredici kurallara uygun olarak, befirli zaman ve mekan smurlan iginde
gergeklestirilen, bizatihi (kendinden) bir amaca sahip olan, bir gerilim ve seving

! Boziayrt GOVENC, Cocnk Kiltfrd, 1. Ulusal Cocuk Kitltfirsi Kongresi, Haz Bekir Onur, 25



duygusu ile “‘ahgilms hayattan® farkh, ‘bagka tiirhi olmak’ bilincinin eglik ettifi iradi
bir eylem veya faaliyettir.”

Resim 2 Resim 3

Oyun, tipka sanat gibi, ozgiirlestiricidir. Insan oyunu segerken keyfe keder
davramr. Ama oyunu segtifi andan itibaren gergek diinyadan aynihr ve sadece
oyunun kurallannin gegerli oldugu bambagka bir diinyaya girer. Oyun gekliyle
tammlamr ve oyunun geklini kuratlan belirler. Kural, oyunun tammiayici ksrmdar.
Kural yoksa oyun da yoktur ya da kural degistiinde oyun da degigir. Oyuncu,
kurallarin kisstlamasim goniillii olarak kabul eder. Anadolu’da oyunun kurallanm
cigneyenler i¢in kullanilan kelimeler gok zengindir: oyunbozan, muzikes, cileik,
cillsk, cirmas, girnaker holdara, kacara, karacalik, karacs, larnak zilik ®
Oyunbozanlik ayiplanir ve genelde oyundan atilarak cezalandirlir. Ama kurallar,
giinlik hayattan farkh olarak, oyun zamam veya mekam i¢inde simsrlands
Oyunun kurallanmin goniillis olarak kabul edilmig olmasi dzellikle Gnemlidir.
Bovlece, bzgirlik kavram ile kuralcilik birbirleri ile celigmezler.

Ovyun ve kiltir arsinda ¢ok yakun bir iligki vardir. J Huizinga, kiltir
kavraminin muglaka bir insan toplulugu gerektirdigine, oysa, hayvanlann oyun

2 Johan HUIZINGA, Home-Ludens, Cev. Mehmet Ali Kilichay, 48
3 AND, Metin, Oyun ve Bigi, 15



oynamak icin insan 6gesine gereksinim duymadikianna igaret ederek tarihsel
oncelii oyuna verir. Huizinga'ya gore kutsal eylemler de oyundur. Ayin, biiyi,
dinsel toren, kutsama, esrar, oyun kapsanmndadirlar. Mekan olarak giindelik hayattan
ayrilmamn yam sira katihmciyr bagka bir evrene gotiirmeleriyle de oyunla benzerlik
gosterir.* “Oyundaki esrar havas iginde oyuncu, istisnai bir kimlige biiriinir.”
Bagkalagir, giinliik hayattakinden farkli davranir. Maskeli balolar, insanlara,

taktiklan maskelerin ardina saklanarak, giinlitk yasamdan farkh davranabiime sanst
verir ve bu ylizden maskelerin esrarh kimlikleri vardir. Gertrude Stein’in Picasso’yu
Afrika ditkkanma gétirmiis ve Afiika maskeleri géstermis oldugu bilinir. Kiibizmin
baslangic1 sayilan ‘ Avignon’lu Kadinlar’ resminde bu maskelerin etkisini gorebiliriz.

Tarih boyunea ritiiel, oyun, sanat birlikte ilerlemistir. fk sanat eserleri sanat
endigesiyle degil bityii icin yaptimiglardir. Inanglar oyun iizerinde giiniimiizde de
etkisini korumaktadir. Ankara koylerinde y1l boyunca gocuklar ne oynarsa onun
olacagina inanilir: kuyu kazarak oynarlarsa, bolluk olacak ekin kuyulan kazilacak
demekmis; ev yaparak oynarlarsa yaps gok olacak demektir.®

Oyun ve kiiltiir arasindaki yakin iligkiyi geleneksel halk danslanmizda
gozlemleyebiliriz. Oynamak fiili bat: dillerinin gogunda, mizik aleti galmak
anlamina gelirken (Ingilizce to play, Almanca spielen, Fransizca jouer), Tirkge’de
dans etmek igin kullamlir.

Oyunun ilk kez miizik ile birlikte ortaya giktig1 kabul edilir. Insanlar kendini
miizifin ritmine birakar, hichbir kurala uymadan dans ederlerdi. Miizigin ahengine
uyan insan topluluklan bazen cogar, tepinir, garip sesler ¢ikanr, bazen de yumugak
hareketlerle kipirdamr, sallanir, boylece kendilerini tannlanna yakin gorirlerdi.”

Halk danslarinin ya da oyunlaninm gogu tanm rittelleri kékenlidir.
‘Halikarnas Balikqist’, Cevat Sakir Kabaagacl’ya gére Ege Bolgesinin meghur

* HUIZINGA, Johan, Homo-Ludens, Cev. Mehmet Ali Kilichay, 22
3 HUIZINGA, Johan, Homo-Ludens, Cev. Mehmet Ali Kihicbay, 38
¢ AND, Metin, Oyun ve Biigi

7 www bilgi@interaktif_egitim.com



Resim 4

“Zeybek” dansi tanimsal hareketlerin sembolize edilmesidir. “Efe” kollarins
kaldirarak tiziim topluyor, egilip yere koyuyor ve ziplayip iziimii sarap yapmak
tizere eziyor.® Tirkge’de oyun kelimesi oy (qukur) kikinden tiiremigtir®. Orta Asya
Tiirklerinden Yakutlar samana oyun adim verirlerken, Tiirkmenistan’da ise saman
téreninin timiine oyun ad veriliyor. Yani oyun kelimesi gliniimiiz Tarkge’sine Orta
Asya Samanizm’inden kalmig bir kelimedir. Oy-un, gergek anlamu gukur agmak
oldugu halde, zamanla “vakit gegirmeye yarayan ve belli kurallan: olan efglence™®

Contemplation kavrami oyun ve sanatmn birbirlerine en ¢ok yakinlagtiklan
noktadir. Contemplation, estetikte, begeninin her hangi bir yarardan uzak olmas:
anlarmna gelir. Sijje, izleyicidir ve onun kendini dahil etmesi ile birlikte “-mig gibi”
yapma oyunu baglar. Oyun gergek hayattan tamamen farkh, kendine 6zel kurallann
gegerli oldugu bir “-mig gibi”ler diinyasidir. “Kiigiik bir ¢ocuk bile “sadece —mig

# Odemigli tarihgi, yazar Behi¢ Galip YAVUZ, Mimar Sinan Universitesinin 2001 yihinda, Birgi’de
diizenledifi Yaz Okulundaki soylesi.

? {smet Zeki EYUBOGLU, Tiirk Dilinin Etimolojik S6ziiga, 520

19 Orhan HANCERLIOGLU, Tiirk Dili Séziigh, 374



gibi yaptig”, “yalmzca giilmek i¢in davrandiy” konusunda tam bir bilince
sahiptir.”*!! “-mig gibi” bilinci oyundaki taklit unsurundan kaynaklamr. Taklit,
insan oyunlanmn temel 6zelliklerinden biridir.”> Gergek yasam olmadig: halde
gergekmis gibi davrantg, oyuna inandncilik katar. Tipka sanatgmin yarattifs imgenin
karsisindaki izleyici gibi, oyuncu “-mig gibi” yaptifimin bilincindeyken de oyunu
ciddiye alir, gergek oldufuna kendini inandinir.

Oyun ciddi bir igtir. Ciddiyet kavrammn zitt1 gibi goriinse de, oyun ciddiyeti
kapsar. Cocuk oyunu Gyle ciddiye alir ki, “...en giizel oyunlanm en derin ciddiyet
ifadesiyle oynar.”*® Yetiskinler igin de benzer bir durum vardir. Futbol magma
kendini kaptirnug bir taraftar; tavla, satrang gibi bir oyunun gerilimini yasayan bir
oyuncu i¢in; kisaca oyuncunun kendini kaptirabildigi ve oyunun onu, bagka alemlere
siriikleyebildigi oranda ciddiyetten soz edebiliriz.
Sanatin icrasinda kargilagtifimz, kendini verme,
kendinden gegme ya da konsantrasyon olarak
tammladifimuz ciddiyet kisvesi de, oyuna tam
anlamiyla dahil olma durumunu hatirlatir.

Gerilim, oyuncuyu oyuna, izleyiciyi yapita dahil
eden Onemli bir unsurdur. Sonucun belirsizligi ve sans
faktorleri gerilimi yaratir. Sportif faaliyetlerde ve sans
oyunlarinda gerilim doruk noktasina gikar. Futbol
oyunundaki penalti cezasinda, gerilimin, adeta
cisimlegtidine tamk oluruz. Herkes solugunu tutar ve
hedefe kilitlenir. Oliim-kahm meselesi gibi sonucu
beklerler. Nazzm Hikmet, Kemal Tahir’e
mektuplaninda, edebiyata ve sinemaya gerilim katan
entrikamn roman igin nasil vazgegilmez oldugunu

" johan HUIZINGA, Homo-Ludens, Cev. Mehmet Ali Kilicbay, 25
12 Encyciopedm of World Art, “Games and Toys” maddesi
Sosyal yaymlar Pedagoji sBzififh, oyun maddesi



anlatir."* Plastik sanatlarda gerifimin en giizel 6rneklerinden biri de Rahmi Aksungur
heykellerinde goriiliir. Sanate1, detaylan izleyicinin hayal giiciine biraktif: figiiratif
kompozisyonlanna gerilim duygusunu da katarak, izleyiciyi oyuna davet eder.

Insanlarn neden oynadiklarna dair cesitli teoriler ne siriilmiistiir: Bu
teoriler, cogunlukla, zevk alma dirtiistni atlayip, oyunu farkh nedenlere

dayandirmaglardir.

Artan enerji teorisinde oyun, bir istim bogalmasi, fazla enerjinin harcanmasi
iken; icglidii teorisinde oyun, igghdilerin agifa ¢ikmast igin; tekrarlama teorisinde
gelenekleri devam ettirmek igin; eSlence teorisinde ise oyun, hayatin
yoruculugundan ve sikicihigindan kurtulmak ve eglenmek igin bir yoldur. Bu
teorilerin hepsinin dogruluk pay: vardir, giinkii tiimii, oyunun farkh yénlerini
agiklarlar. Ancak oyun kavrammnin biitiiniin kavrayamadiklan igin oyunu
agiklamakta yetersiz kalirlar. Oyunu en genig tammlayan ve gegerli olan teori hayat
faaliyeti olarak oyun teorisidir. Bu teoriye gére insan oncelikle zevk aldifh icin oynar
ve oyun insanlarin hayatlarin1 zenginlegtirir.

Oyunun sadece bog zaman faaliyeti oldufunu diigiinmek, tipks oyun ve
ciddiyet gibi oyun ve i arasinda zithk oldugu yamisamasindan kaynaklanir. Bunun
nedeni de insanlann goguntukla, yaptiklan iglere yabancilagmasidir. Tabi ki hayatta
yapilmas: gereken, hi¢ de zevkli olmayan igler vardir ve bulundugumuz sistem i¢inde
herkesin igini segme sansi yoktur. Bu durum da is diginda kalan zamanlardaki
hobilerle hafifletilir. Oysa oyun ve ig arasinda bir zithk yoktur. Bir eylemin oyun
veya iy oldugunu belirleyen sey, o eylemin ne oldugu degil, o eylemi yapan kiginin
aldigh tavirdir. Ornegin, Metin And, kendini mutlu bir insan olarak tammiar, ¢tinki
igini oyun, oyunu igi olarak goriir.”® Ya da Odemisli tarihci Behig Galip Yavuz:
“Eger tarihi oyun olarak goriip de zevk almasaydim, bu yagimda, bu giinesin altinda,
bunca tepelere tirmanacak giicii kendimde bulabilir miydim?” Yoksa sanatct da

cocuklugunun en sevdigi oyununu oynamaya mi devam ediyor?

¥ Nazzm HIKMET, Kemal Tahir’e Mapusane’den Mektuplar
Mehmet Ali KILICBAY, Felsefesiz Sanat Oyunsuz Tarih, 88



Mehmet Aksoy “Kibele Cegmesi” heykelinin agihginda sovle demisti:
“Cocukken sirtiistdl yatar, bulutlaria heykel yapardim. Simdi mermerle oynuyorum...
Bu bir oyun.”'®

Sanate: igini oyun gibi goriir. Smirlanint kendi belirledigi, yetkin oldugu bir
alanda dzgiirce hareket eder ve mutlaka keyif alir. Igine bityik bir ‘ciddiyetle’
yaklagip, sanat oyun degil, ciddi bir istir diyenler bile, oyunun ciddiyeti
kapsayabilecegini unutup, oyunlarm ciddi ifadelerle oynuyorlardir. “Cogunlukia,
yetiskinler kendilerine yeni oyun alanlan bulsalar da, bazilanmiz ¢ocuklufumuzda

16 15, Haziran, 2001, Is Bankasi Kuleleri, istanbul



en gok oynadifimiz oyunlan yeniden sekillendirip, simdiki yagantimiza

uyduruyoruz.”"’

"Burjuva anlayiglan, Oyun ile galismayi, Oyun ile ciddiyeti, Oyun ile yagam,

diyalektik olmayan bir bigimde ele alirlar. Bunun nedeni, kapitalist tiretim iligkileri
i¢inde insansal iligkilerin, yagsamda, ¢aligma ve bos zaman alanlannda uyumtu bir
islevsellik iginde bulunmayisrdir. Oysa insamn kisiligini ve yetencklerini

gelistirmede caliymayla bog zamann uyum iginde bir arada yirimesi gerekir."'®

17 Leonore TERR, Sevgi ve Cahsmanmn Otesinde Oyun Yetigkinler icin Neden ihtiyactir, Cev.

Murat Késeoglu, 38 ]
'® Ansiklopedik Kiiltir S6z1igh, Alun Kitaplar Yaymevi, 1983, istanbul, 315
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2.1.1. Estetik Bilimi Icinde Oyun-Sanat iligkisi

Sanatin ve oyunun ortak 6zelliklerinin baginda, karsihiksiz, 6diil beklemeden
yapilmalan gelir. Sonuglan ne kadar faydah olursa olsun, oyuncu oncelikle zevk
aldif igin oynar.

Oyun, mekamyla, kurallaniyla tamamen kendine 6zel bir diizen yaratir.
Estetik alanda oyuna biiyiik pay aynimasmn en biiyitk nedeni budur.

Estetigin konusu giizeldir." Ancak bu giizellik, giinliik hayatta kullanildigs
anlamda giizelden bahsetmez. Giindelik hayattaki ‘girkin’, sanatin konusu oldugunda
guizel olabilir, Gorkemli savag resimleri ashinda siddetten babsediyordur, ama,
ghzeldir. Gizellik ashnda oyuna ait bir nitelik degildir, ama oyun, biitiin gizellik
unsurlanyla birlesme egilimi gosterir. Cogku ve zarafet oyuna ¢ogunlukla dahildir.
Hareket halindeki insan viicudunun gizellii en gok oyunda hissedilir.? Birgok insan
tarafindan ‘kaba’ olarak nitelendirilmesine kargin, futbol, boks severler bu oyunlan
estetik bulurlar.

Ovyunun unsurlarim belirtmek igin kullamlan terimlerin biiyiik bolimu estetik
alanda da yer almaktadir. Gerilim, denge, salimin, birbirinin yerine gegme, zithik,
cesitleme, birbirine eklenme, aynima, ¢6ziim; aym zamanda giizellik izlenimlerini
ifade etmekte kullamlan sdzciklerdir. «... (oyun) insanlann nesnelerde
gozlemleyebildigi ve hatta ifade edebildifi su en yiicesinden soylu iki nitelikle
dopdoludur: ritim ve armoni.”* Bu niteliklerin gofunu spor kargilagtirmalany, hatta
masa bag1 oyunlanimin degerlendirilmesinde bile duyabiliriz.

Ovyunun dzgirliik¢i islevi estetikgilerin oyun-sanat iligkisinde, Gizerinde
israrla durduklan bir noktadir. “Hig siiphe yok ki oyun liberaldir. San’at gibi o da

! Ismail TUNALI, Estetik, 15 N ]
2 Lonore TERR, Sevgi ve Cahgmamn Otesinde Oyun Yetigkinler i¢in Neden ihtiyagtir
3 Johan HUIZINGA, Homo-Ludens, 27
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seniyetten (cirkinlikten) kurtaric: ve azatlayicidir. San’at gibi yaratma ve derin
temayillerin tahakkukudur. Ve baglica hizmeti fiil ve tahayyl ile azathktir >

Cesitli sanat dallannin oyunla iligkisini kurmak miimkindiir.

Ornegin siir, oyunsal bir eylemdir. “Zihnin oyunsal bir mekaninda, zihnin
kendi kendine yarattifi 6zgiin bir evrende, seylerin gindelik hayattakinden farkh bir
goriinime biriindiikleri ve mantik baglanindan farkh baglarla birbirlerine
baglandiklan bir alanda yer almaktadir. Eger ciddiyet, sadece akh baginda hayat
terimleri i¢inde ifade edilen sey olarak kavranirsa, siir, bu durumda asla tamamen
ciddi olamaz. Ciddiyetin dtesinde; gocuga, hayvana, vahgiye ve kagifia 6zgi itk
alanda; diig, cosku, sarhogluk ve giilme alaminda yer almaktadir.”

Miizigin diigiiniilmesi, icra edilmesi, oyunun hemen biitiin 6zelliklerini
icerir Mozart'in miizik gakasi, Bregovi¢'in hareketli film miizikleri ya da sirf
virtiipzliik isteyen bestelerin icrasi, iginde bir muziplik saklar gibidir. Improvisation
(dogaglama) miizikle oyun oynanmasidir. Miizisyen ‘dogaglama takidifinda’ notalar
arasinda dans ediyordur. Caz konserlerinde cazcilarn bu igi suf eglenmek icin
yaptiklanm diigiiniiriiz. Diger sanat dallanindan farkh olarak miizikte 'dahi gocuk’
olgusu vardir. Dahi gocuklar igin kiigiik yasta tamgtiklan enstrimanlan oyuncak
gibidirler. Profesyonel olmasalar bile birgok yetigkin igin miizik, cazip bir oyun
alamdir,

Baz dillerde, oynamak ve miizik aleti galmak aym kelimelerle ifade edilir:
Fransizca, jouer; Ingilizce, play. Tirkge'de oyun saman inancindan kalma bir
kelimedir. Calg1 ¢almak degil de dans etmek anlaminda kullamhr. Zaten saman
toreninin timine de oyun ad: verilmistir.®

* Henri DELACROIX, Oyun Diinyast- Oyun ve San’at, cev: Mustafa Sekip, 33
5 Johan HUIZINGA, Homo-Ludens
 Metin AND, Oyun ve Biigi
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Plastik sanatlar, diger sanatlara gére biraz daha kisitlayict oldugundan dolayi
oyunla iligkisini kurmak daha giig goziikebilir. Ozellikle heykelde, teknik sorunlar,
malzeme zorlugu, amtlar ya da biiyiik projeler goz 6niine alindifinda oyuncu kimlik
ve anhksalhk (spontaneité) yok gibidir . Halbuki, tamamen modele sadik kalmarak
ya da belli oranda gergeklestirilmiy maketi bliyiiterek yapilan bir heykelde bile,
malzeme uygulamasiyla degisebilecek 'siirpriz’ sonug ihtimali vardir. Son dakikaya
kadar muhayyile faaldir. Katlamlan tiim zorluklar, malzemeyle milcadele, oyunu
oynayan birinin gonilli olarak 6zgiirliginden vazgegmesi, ‘cezalandiriimayr’ bile
goze almas: gibidir,

Worringer'e’ gore sanat ve oyun kiigiik plastik estetiginde birbirlerine
yaklagirlar. Kagiik plastik, 6zii geregi daha cok bir taklit etme ve sembolden
hoglanan bir oyun diirtiisiiniin tatminine hizmet eder.®

Sanat ve oyun arasindaki iligkiye ilk kez 18.yiizyil sonlaninda I.Kant isaret
etmigti. Kant, oyunu sanat olarak goriiyordu, sanat, ciddi oynanan bir
oyundu.Sanatta, tipki oyunda oldugu gibi sonucun belirsiz oldugu bir faaliyette

insanin mesgul olmasi ve tatmine ulagmasi s6z konusudur.

Izleyicinin sanat eseri kargisinda aldiit tavir birkag tirlis olabilir: bilgisel-
dustinsel, pratik-maddi, pratik- dinsel, v.s. Bunlardan bagka bir de salt estetik tavir
vardr ki seyirci suf seyretmek icin seyreder, bundan zevk alir. Estetik yargiy: da
nitelik yoniinden belirleyen ilke hoglanmanin yarardan ve gikardan uzak olmasidir.
Estetik hoglanma, giizel denilen nesneden hig bir kargilik beklemeden, onun
kargisinda duyulan hazdir. Kant'a gére estetik yaratimn 6ziini, pratik ¢ikarlar, ahlaki
yarg: ve kuramsal ¢bziimleri igermeyen ‘contemplation’ olugturur; yani bundan zevk
almak.” Tipki oyuncunun sadece oynamak igin oynamasi gibi.

7 # Worringer sanatta nibai amacin soyutlama oldugunu diigiiniir. Heykel iki boyutlu tasvire uzak
oldugs icin asil sanata, yani soyutlamaya aykindir. Bu yizden kiicik plastik ve siisleme clemanian
iizerinde durur. Bunlan sanatin asil amacima daha uygun bulur. Tabi dikkat edilmesi gercken nokta
Worringer’in heykelle amitsal yapitlan kastetmesidir

* W. WORRINGER, Soyutlama ve Ozdesleyisim

? ismail TUNALL, Estetik
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Kant'm dugiinceleri, Schiller tarafindan takip edilmiy ve oyun-sanat iligkisi
daha da ileri gotirilmigtiir. Schiller'e gore sanatin temeli oyundur ve giizellik bu
oyunun amacidir. Artistik tat ve oyundan alman zevk arasinda daima bir paralellik
vardir."Insan, ancak, sézciigiin tam anlamiyla insan oldugu yerde oynar ve ancak o
zaman, tiimiyle insandir. "'

G.Lukacs, Schiller'in bu yaklagimm onun hiimanizmine baglar ve yagadii
cagda kapitalizmin, sanati olumsuz etkilemesinden kaynaklandifim soyler. Lukacs'a
gore, bu romantik tutum sanatsal yaratma ve estetik 6zii agiklamakta yetersiz kalir ve
yanhg sonuglara gider."!

Materyalist diinya gorugiine sahip estetikgiler, oyun-sanat iligkisini
kurcalayan oncii estetikgilerin, sanatin 6ziinii agiklamaya galigirkenki, sanatsal
yaratinin delilige yakistinhp, algilarla agiklama yerine mistik diyebilecegimiz
yakiagimia yetinmelerine kargt gikmiglardir. Onun yerine oyun-sanat iligkisinde auto-
telos (eregi kendinde olma) kavramim 6ne gikarmuglardir. Sanatin ve oyunun
birbirine en gok yaklagtiklan nokta da budur.

Amerikali estetik¢i Santayana, elegtirel gergekeiliin onde gelen
temsilcilerindendir. "Giizellik, yargi olmadan 6nce algidir; bu da onun her seyden
once bir haz, bir zevk oldugunu agiklar”. Sanatin kokenini oyunda géren Santaya'nin
bu 'hedonist’ sanat anlayist Schiller'in kuramlanyla birlegir. Estetik degerde
irrasyonel tercihin s6z konusu olmas: da, estetik degerde oyun fikrinin egemen
olusuyla iligkilendirilebilir. **

Huizinga'ya gore oyun, tipki sanat gibi, diinyanin miikkemmel olmayig1 ve
karmagikh icinde, gegici ve siirh mitkkemmellik yaratir, diizen olugturur Huizinga

19 Eriedrich SCHILLER , insamn Estetik Epitimi Uzerine Mektuplar
1 Georg LUCAKS, Estetik, cilt:1
12 Nejat BOZKURT, Sanat ve Estetik Kuramlari, 182
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sadece sanatm degil yasalar, ritiieller gibi kiiltiiris olusturan tiim 6elerin kaynagim

oyunda goriir.

Frankfurt Ekolii filozoflarindan Adorno'ya gore ise sanat; yanhs ve koti olan
burjuva toplumu iginde bir siginaktir. Oyunun giinliik hayattan aynian niteliklerine
uygun oldugu igin bu tammda oyun sanat kavramlan birbirlerine yakinlagmaktadir.
Ayrica yine Adorno'ya gore "Her sanatsal ilerleme ancak 6zgiir olmast halinde
yasamda kalict bir nitelik kazanir”. Bu durum da oyundaki 6zgirlik ilkesine
benzerlik tagir.*

Sartre'a gore, sanat yapiti, gercek olmayan bir seydir. Bir yapit1 sanatsal kilan,
evrenden soyutlanmug (isole d'univers) olusudur. Bu tanimlar yine sanatmn giinlitk
hayattan soyutlanmasi nedeniyle oyunla benzerlik gosterdigini ortaya koyar.'
Sartre’sn sanat felsefesi, Huizinga’ mn oyun tammina yakindir.

Gadamer igin sanati anlamamn ve yorumlamanin kosullarini ortaya
gikarabilmenin en 6nemli yollarindan birisi onu oyun iginde betimlemektir. Oyun
kavranum Heideger'den alip gelistirir. "Sanat tiim gergekligini oyunda gosterir” ve
"insandaki oyun olgusu sanatta gercek yetkinligini bulur."’® Yani sanat, oyuna

benzemenin Otesinde, oyun olgusunun bir idealidir.

Sanat, oyun gibi oyuncularla, yer ve zamanla simrhdir. Sanatgi oyun
sahasinin sinirlan iginde yaratmakta 6zgiirdiir. Ama oyuncu gibi, sanatgt da, bu
sinurlant onceden kesin bir gekilde bilemez. Bu nedenle bu siirlan zorlayabilir, hatta
agabilir. "Hata" yapabilir. Belki de bu tar hata ve oyun ihlalleriyledir ki heniiz
kesfedilmemis, yeni oyun imkanlarinin ortaya ¢ikanimass miimkiin olur.

Gadamer'e gore sanat, bir sanat eseri ile bir siijenin kendi varhklarim iine

birakip kaynagtiklar: bir oyun siireci,bir iletisim siirecidir. Bu iletigim siirecinde siije

? Johan HUIZINGA, Home-Ludens

12 Nejat BOZKURT, Sanat ve Estetik Kuramlan, 196
P Age.

' Kenan GURSOY, Felsefe ve Edebiyat
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sanat eserinden kopuk bir gozlemci degil, bir iletigim tarafidir. Sanat¢inin ve sanat
severin kendini igine kaptirdigi oyun, sanatciy1 da, sanat severi de degistiren bir

siiregtir.

“...san’at oyundan daha mudil (karmasik), daha saglam bir faaliyet ifade eder.
Oyunun bu faaliyete yardim etmesi miimkiindiir. Ciinkii oyunda liberal bir sey
vardir; oynayanlar ister ¢ocuk, ister buyiik, ister hayvan olsun birinci derecedeki
zaruretlerden kurtulmuglardir. Bununla beraber oyun ancak spiritiiel bir viicutte ve

bunun da en yiiksek sahikasinda san’at olur.”"’

Sanatin oyunla birbirlerine gok yaklastiklan anlar vardir. Hatta i¢ ice gegerler.
Yine de oyuna tiimden sanat demek yanhs olur. Oyun, ancak, oynayan sanatgi

oldugunda sanattir.

' Henri DELACROIX, Oyun Diinyasi- Oyun ve San’at,, 35
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2.1.2. 20.Yiizyil Bati Sanatindan Orneklerle; Sanatcimin ‘Oyuncy’ Tavr:

“Estetik Bilimi Agisindan Oyun-Sanat Iligkisi” boliimiinde de goriilebilecegi
iizere, sanatin kaynagm oyunda gormek, estetikgiler arasmda yaygin bir tutumdur.

Avrupa sanatinda, 6zellikle 20.yizyiln ilk yansinda, hizla gelisen akimlar,
kisisel ¢ikiglar, manifestolar oyunla benzerlik gosterir.

Modern sanatin baslangici’ olarak nitelendirilen Impressionism (izlenimcilik)

akim iginde resim, bir 19tk oyununa donistii.

Sehirlerden kagarak, dogaya, ilkellerin arasina siginan Gaugin i¢in sanatin
ozi ‘basitlikte’ idi. Gaugin sanati igin basitlik; dogalhk, masumiyet gibi,
sanayilesmenin siktisim ile kargilagmanus ilkellerin yasaminda bulabildigi temel
insani degerlerdi. “Bana gore sanatim geriye dogru gidiyor, ama Parthenon

atlarindan ¢ok, cocuklugumun tahta atlarina dogru...”

Oyun-sanat iligkisi, yalnizca estetik diizleminde kalmaz. Sanat¢i bazen
kendine konu olarak oyunu ya da oyuncag: segerken bazen de oyuncak, sanat¢imn

iirettigi sanat objesine doniigiir.

Lautrec resmi oyunla sirklerde bulugur. Oyunun sanatla en fazla temas ettigi
mekan sirklerdir. Sirklerin biiyiileyici gorselligi sanatgilan igine cekmistir. Konu
olarak sirkleri en fazla ¢aligan sanatgilardan biri de Calder’dir. Sirkleri
gozlemlemekle kalmayip sirk tasarimlan da yapan sanatgy, sirklere olan ilgisini:
“Nesnelerin hareketini, boglugu ve spot isigim seviyorum. Seylerin bir birlerine
baglanma sekli beni bityiiliiyor.” Diyerek aciklamistir. Onun sirk gozlemler,

bebeklerin basucuna astlan oyuncaklarla benzerlik tagiyan, en ufak titresimle

! TUNALI, ismail, Felsefenin Isizinda Modern Resim, 15
2 James HALL, The World as Sculpture, 253
3 Jean LIPMAN, Calder’s Universe, 57
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harekete gegen dengeli kompozisyonlarnda ve oyuncak tasanmlannda kendini

gosterir.

Resim 8
Resim 7

Resim 9

Surrealist resim bilincaltinm dzgirce ifade edildigi bir oyundur. Otomatizm
yontemi ile sanatg: bilingalizyla olusturdugu imgenin peginden gider.
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Sanat: ve hayat: bir biitiin olarak yagayan Dali icin hayatin kendisi oyuna

doniigmigti.

Batida 1960’lardan itibaren cagdas sanat eserlerini oyuncaklaria
karsilagtirmak yaygnlagmgtir. Ancak bu analoji dikkatli bir bakigla daha gerilere
gotiraldiginde, 20.y.y. boyunca sanat¢imn, homofaberden, homoludense (yapict
insandan, oyuncu insana); sanatgim atolyesinin ise bir work-shop (atblye) ve
playroom (oyun odasi) bilesigine donistiiginii sdyleyebiliriz.* Picasso, atélyesinde
¢ocuk gibi ziplayarak yurirmis. S | :

Resim 10

20.Yuzyihin baginda, Avrupa’da, insanlar,
sanayilesmenin getirdigi yalmzlagma korkusuyla, dokunmaya onem
vermeye bagladilar. Yine aym zamanlarda, egitimde temasa dayali egitimin o6ne
¢iktig1 Montessori® yontemi uygulamyordu. O zamana kadar insanlar igin gorsellik

daha 6n plandaydi.

4 James HALL, The World as Sculpture, 253

* 19.yiizyil sonlannda yasamus, gocuklann okuma yazma egitiminden dnce, duyn egitimi almalan
gerektigi goriigiinii savunan Italyan egitimci. Montessori yontemiyle egitim veren okullarda, el isi ve
fiziksel egzersizier merkezlestiriliyor ve cocuklar yaparak ogrenmeye tesvik ediliyordu. Dersler icin
firetilmig oyuncaklar is ve oyun arastndaki engeli ortadan kaldirmay: amacliyordu. Doktrin “en iyi
Ogretimenler seylerdir” seklinde ozetlenmisti, Montessori Froebel anlayisim takip etmigti. Froebel
oyuncakian cocuklann van yana getirerek, ya da, iist iiste koyarak sekilier olugturabildikieri ahgap
bloklardi. Froebel gocuk eZitiminde grp aktivitelerinin Snemind ik olarak vurgulayan kisivdi ve bu
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Brancusi’nin heykeli
kadar, dokunma duyusunu tahrik
eden sey az bulunur. Onun
kullandig “parlak’ yiizeyler
ancak dokunulmaktan parlamig
dini objelerle karglastinlabilir.
Bir giin atolyesine gelen bir
ziyaretgiye, o sirada ¢aligmakta
oldugu ise bakmamasim, sadece
dokunulmas i¢in yaptigint

séylemi§.6

Brancusi, Romanya’da
sanat ve zanaat egitimi almugti.
Paris’teki atolye evinin tim
mobilyalanm kendi yapmust1 ve
buraya kabul ettigi misafirlerini,

kiyafetlerinin ve tavirlarmmn

sadeligiyle bityiilerdi. 1920lerden Resim 11
sonra heykellerini kesip
parlatmakta kullandif makinelerini, misafirlerinden biiyiik bir 6zenle saklardi. Tim

bunlar onun, oyunu andiran ritielleriydi.

Brancusi’nin kontrast geometrik formlara miidahalesi, Froebel oyuncaklarim
hatirlatir. Froebel oyuncaklarmin soyut dogas, gocugun hayal giiciini harekete
gecirerek, kargilagtirma, karar verme, diisitnme kapasitelerini canlandirma amacina
hizmet ediyordu.

gorigind bu gine kadar devam eden kinder-gartenlaria uygulad. Montessori Froebel uvgnlamasina
dokuyu katarak devrim yapti. Cocuklardan, bakmadan, dokunarak nesneleri tanimiamaya ¢aligmalan
ve yasadiklan gevreye farkh duyarhlikia bakmalari beklenivordu.

§ James HALL, The World as Scuipture, 265



Farkh malzemeleri yan yana getirmis ve trettigi formlan siklikla baska
anlamlarda kullanmugtir. Ornegin sonsuz siitun adindaki heykeli, daha onceden
kuflandig: bir heykel kaidesinin formundayd:.

Miro, nesneleri bakarak degil dokunarak tammay: severdi. Bu deneyim, onu,
sonraki yillarda, heykel ¢alismaya yonlendirmigir. Bu egilimini: “Bu giin bile
dokunarak ¢izim deneyimi ilgimi, heykele yonlendiriyor: ellerimle sekillendirme
ihtiyact- bir gocuk gibi, 1slak bir top camuru alp sikmak, ¢izim ya da resimden
alamayacagim bir fiziksel doyum saghyor.”’diyerek ifade etmektedir.

Braque da, sanatin dokunma niteligiyle ilgileniyordu. Bir nesneyi sadece

gormenin yetmeyecegini, dokunmak gerektigini dusiniiyordu.®
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Kiibizm’de, adeta, gocugun diinyayi ii¢ boyuthu aragtirma ihtiyacint gorityoruz.

Kiibist kolajlarda kullanilan dokulu malzemeler, izleyiciyi, dokunmaya tesvik eder.
Kiibist resimlere yapistirilan kum, talas, metal kirpintilan ve papier-collénin

kullamnm dokulu malzemeye 6rneklerdir.

Kiibist sanatgilar, gahigmalanimi, atolyelerinde yerlerde ya da mobilyalarin
uzerinde sergilediler. Sanat yapitinin kaideden kurtulup, erigilebilir hale gelmesi,
sergilendikleri mekam: ‘oyun’ alamna donistirir. Izleyici, bazen egilerek ¢evresinde
déner, dokunur ve boylece kendi hayatina dahil eder. Bu oyun, sanat izleyicisini

pasivize olmaktan kurtanr ve sanata dahil eder.

Miizik aletlerinin, Kiibist ¢aligmalara sikga konu olmas: da, dokunmaya tegvik
etme istegiyle iligkilendirilebilir.’

7 James HALL, The World as Sculpture, 268
¥ James HALL, The World as Sculpture, 271
? James HALL, The World as Sculpture
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Sanat tarihinin en oyuncu adamianindan biri Picasso’dur demek, pek de yanhs
olmaz. Picasso atolyesini “laboratuar”, resmi ise “ruhun oyunu” olarak gériiyordu.
Plastik sanatiarn hemen her dalina el atmmg ve hepsinde de oyuncu kimligini
sergilemigtir. Meshur korlik takintisi, onun, kiibist uygulamalarda dokunma hissini
en gok abartan sanat¢: olmasina neden olmugtur. Soyle demistir: “Ressam igin
sadece konuyu sevmek gibi bir gergek vardir ve ressanun gézlerini, daha iyi 6tsiin
diye kor edilen kusun gozleri gibi ¢tkarmak gerekir.”'°

John Berger, Picasso’nun galigmalarimin buyiisel bir oyuna donistigiini yazar
“Elbette bir oyun bu. Ama oyunla bityii pekala bagdagtinlabilir. (Butiin gocuklar,
dunyanm istek ya da iradeyle yonetildigine inandiklan bir evreden
gegerler.).. Picasso nesneleri birbirine donistiirme oyununa 1930%ann ilk yiflannda
basladi ve bunu guinimiize kadar araliklarla sirdiirdii. Bir nesneyi alip canh bir
varliga geviriyordu. Bir bisiklet selesiyle gidonlariu boga bagma gevirmigtir. Bir

oyuncak arabayl maymun yiiziine, tahta pargalarim insan figiiriine gevirmigtir.”"!

Bauhaus’da gesitli endustriyel retimler
yam sira oyuncak tasanmlan da yapimastir.
Bu oyuncaklarin bir kismu, Froebel
oyuncaklanmi amimsatan yapisal oyuncaklar,
bir kism da teatral maskeler ya da kuklalar
sekiindeydi. Tabi buyliklere yonelik satrang
takinu gibi objeler de bu oyuncakiara dahil
edilebilir.

Bauhaus ekoliine bagh sanatcilar,

gocugun aklim bulandirdiklanm disiindikleri

peri masallarna alternatif olarak, basit, net

oyuncaklar ¢nerdiler. Ovyuncaklarda kullanilan

Resim 12

19 James HALL, The World as Sculpture
! john BERGER, Picasso’nun Basansi ve Basansizhd, 108
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oranlar, miimkin oldugunca uyumiu olmaliydi. Beyaz dahil, temel renkler,
gocuklarin neseyle algilayabilecekleri renkler kullanimaliydi. Bu sekilde ¢ocuklann
zevk seviyesini yitkkseltmeyi amaghyorlardt.

Bauhaus ekoliinde egitimin oyuna doniigmesi ok énemliydi. Ogrenciler,
boylece kendilerini ifade etmenin en uygun yollarim bulabiliyorlard:. Diisturlan
soyleydi: “oyun partiye, parti ige, i ise oyuna dénismelidir.” Gropius, oyun ve ig

Resim 13

arasindaki iliskivi, Bauhaus manifestosunda su sekilde belirtmigti: “Tiyatro,
konferans, iir, mizik, kostiim balosu; bunlarn hepsini bir araya getiren gosteriler
yaratmak.”"* Tipk: senlikler gibi...

20.Yiizyil solarina dogru, Avrupa kitasimin ortasinda bir Saman ortaya ¢ikti:
Joseph Beuys... Macerah yasam ve Saman Kltiiri: ile tamsmas: onu ‘Pyblic Art’a
yonlendirdi. Tipki samamn oyunu gibi eylemieri ile toplumu iyilestirmeye caligti.

'* Magdelena DROSTE, Bauhaus, 39



“New York, diinyanin en masum sehri. Cocuklarin oyun bloklarmdan yapilmg

gibi.”"? ifadesi ile Beuys, doneminin sanatindaki ‘gocuksu’ duyarhili ortaya koyar.

Yunanistanh heykeltrag Alexiadis Sakis heykel yapmaya nasil basladigim
soyle anlatiyor: “Cok fakir bir kdyde, ¢ok fakir bir ailenin ¢ocugu olarak dogdum.
Cocukken misketlerimiz mermerdendi ve ben geceleri kiigiik mermer pargalanm
zimparalayarak misket yapardim. O zaman mermerin kokusuna agik oldum ve bir
ustanin yamna girdim.” Sakis hala maske takmadan, biyik askla tutuldugu

mermerden, biiyiik agkla hayal ettigi peri kizlarim yontmaktadir.

13 James HALL, The World as Sculpture, 253

23
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2.1.3. 20.Yiizy:l Tiirk Sanatindan Orneklerle; Sanatcumn ‘Oyuncu’ Tavn

Resim 14 Resim 15

Tiirk Sanatma baktifimizda da bir gok sanat¢inin eserlerinde ‘oyuncu’ ruha
rastlayabilmek mumkindiir. Bu ‘oyuncu’ i'uh, Fikret Mualla’nin, Cihat Burak’in,
Alaattin Aksoy’un, Mehmet Giileryiiz’ tin, Komet’in resimlerinde, kimi zaman
uislubunun oyunculugu olarak kargimiza ¢ikarken , kimi zaman da oyun sanat

eserinin konusu haline gelir.

Mermeri yontarken,
¢ocuklugunda bulutlarla oynadig
oyuna devam ettigini sdyleyen
Mehmet Aksoy’un,
kompozisyonlanm matematikle
kurgulayan ilhan Koman'in
heykellerinde, yine bu oyuncu ruh
takip edilebilir,




Resim 17

Levent Arsiray’m resminde ve Selma
Gurbiiz’tin tasarimlaninda golge oyununun izlerini
surerken, yenilerde Kezban Arca Batibeki’nin
‘Oyun’ sergisinin Osmanh Senliklerini
ammsatmasi, Nese Baydar’im ‘Kooperatif®
sergisindeki ‘Rizgar Giilleri’ ve gene Osmanh
Senliklerini yeniden yaratan Sekip Yalaz’in
heykelleri... Ornekleri ¢ogaltmak mimkiin.

Resim 18,19

25
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Talihsizce kaybettigimiz Berkant Aksoy’un heykellerinde de, oyunla ve
oyuncakla temas goze carpar. Findik ve ceviz tekneleri, bagli bagina bir heykel olan

gocuk park: tasarimu ya da hareketli mermerleri....

Birer oyuncak olmamakla birlikte, bu heykeller, izleyiciyi oyun aleminin igine

cekerler.

Resim 20, 21

Resim 22
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Tiirk heykeltraglarin oyunla en
fazla temas ettikleri nokta hareket
unsurudur. Hareket, fiziksel temas: da
saglayarak, izleyicinin katilimim en st
diizeye ¢ikararak, izleyici ve sanat yapit1 .
iligkisini tam bir oyuna donustiiriir.

Hayri Karay’in Resim 22°de
gordigimiiz galismasi, gok sevilen bir

oyuncak olan tahterevalliyi ammsatir.

Resim 23

Koray Arig’in keskin titizlikle hazirladigs, denge oyunlu formlan ise izleyiciyi

‘cocuklugunun sallanan atlanma’ gotirir.

Resim 24 Resim 25



Saim Bugay heykellerindeki hareket unsury; izleyiciyi, sanatgmun hazirladig
muzip oyuna davet eder gibidir. Universitemizde kuklacilik dersleri de vermekte
olan sanatgt, bigimlerine kattif: hareketlerle, oyuna en fazla yaklasan

heykeltrasimzdir.

Resim 26, 27

Resim 28, 29

28
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Izleyicinin fiziksel
katilimim tegvik eden
sanatgilarimizdan biri de Merig
Hizal’dir. Ozellikle “Giines
Saati” ¢aligmalaninda, Gizerine
oturulabilir boyutlar ve
ergonomik formlar izleyiciyi
yapitin bir pargasi haline
getirirken; parlak yizeyler ve
dokunun yarattigi kontrast,
Brancusi heykelinde oldugu gibi,
dokunma duyusunu tahrik eder
niteliktedir.

Hareket Rahmi
Aksungur’un mobil
heykellerinde dokunma
duyusunu harekete gecirmek
amacindan uzaklagmaya baglar.
“El"indeki hareket izleyiciyi

sagirtir ve merakim uyandirir,

Resim 30, 31, 32
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Nilifer Ergin, “Cogaltmalar” da
sergilenen frotinette’in, 7-14 yas arasi
cocuklan hedefledigini, ancak yetiskinlerin,
gocuklan degil kendileri igin satin aldiklarim
anlatir. Izleyici oyuncak-heykelle
kargilagtiginda kendi gocukluguna déner.

Selim Turan’m “San Kiz” heykeli, agik
alanda uygulanms en ‘oyuncu’

heykelimizdir. Ekseni etrafinda hareket

ederken elindeki kuslan uguran “San Kiz”,
Resim 33

Osmanlt Senliklerinin sevilen
oyuncagl canh hedefleri

anumsatir.

“Cogunlukla, vetiskinler
kendilerine yeni oyun alanlan
bulsalar da, bazilarimiz
gocuklugumuzda en ¢ok
oynadifimiz oyunlan yeniden
sekillendirip, simdiki
yagantimiza uyduruyoruz.”*
Sanatgilar igin de en sevdikleri

oyunu oynadiklanm soylemek
herhalde yanlig olmaz.

Resim 34

' 1 enore TERR, Sevel ve Cabsmanmn Otesinde Oyum Yetigkinter Icin Neden Bir Thiiyactr, 38
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2.2. OYUNCAK

Oyuncak, tarihin tim
donemlerinde, diinyanin biitlin
cografyalarinda ve insanin her
yaginda insana eslik eder.
“Uygarlign bilim, sanat,
mimari giysi gibi her alandaki
geligmesi gocuk oyunlarna ve
oyuncaklarina da yansimigtir.
Koylii, kentli, zengin, yoksul
her ¢ocuk bulundugu yerin ve
zamann etkisi altinda oyun
oynamugtir. Misir’da fran’da
yapilan kazilarda tirld
oyuncaklar bulunmus, eski
Girit Uygarhgt’ mn
kalintilarinda gok giizel
bebeklere, oyuncak ev
esyalarina rastlanmustir. Eski
Masir’da tahta bebeklerle

tahtadan yapilmig timsahlarla

Resim 35

oynarlardi. Romal gocuklar

gember cevirmeyi, arabayi ve top oyunlanim ¢ok severlerdi.”’

“Qynayip, eglenmeye yarayan her §ey”2 olarak tanimlanan oyuncak ashinda
sadece bir oyun nesnesi degildir. Oyundan bagunsiz olarak da var olabilir ve
kigiseldir. Bu metinde segili oyuncaklar, yalmzca oyun aract olarak degil, kiiltiirel

deger tagtyan sembolik nesneler clarak yer abr.

! Encyclopedia of World Axt, Games and Tovs maddes:
2 Orhan HANCERLIOGLU, Tiirk Dili Séziigi, 374
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Oyuncaklar bulunduklan donemin ve kiiltiiriin estetik begenisini yansttir.
Victoria Doénemi oyuncaklarinin sundugu ahlakgi yapi ile Barbie arasinda garpica
benzerlikler varken, Anadolu’da ya da Uzak Doguda tretilen oyuncak bebekler bir
birlerinden tamamen farkhdir. Turkiye’de ahsap oyuncak tiretiminde deneyimli
isimlerden biri, Yagar Kaynar: “Tahta oyuncakta su Almandir, bu italyandr demek
miimkiin. Mesela renkten ayirmak miimkiin. Kuzeye ¢iktikga renk daha az, sekil
daha ¢ok 6nemli; giineye indikge renk gogaltyor, seklin 6nemi azaliyor™ diyerek
oyuncak seciminde estetik begeninin, nasil cografyaya bagh olarak degistigini
anlatir.

Cografi, kiiltiirel, ekonomik farkliliklar gosterse de, oyuncagin dili
evrenseldir. Tum bebekler gevrelerini oyuncaklarla tammaya baglarlar ve
oyuncaklarla bityiirler. Her bebek salladiginda ses ¢ikaran gingirakla itk
kesfim yapar; her gocuk ugurtmamin peginden kosarken kendini kuslarla 6zdeslestirir
ve her yetiskin salincakta volan vururken gergek diinyadan kopup hayal diinyasina
dalar. Oyun her kultiirde negedir.

Oyun ve oyuncak, genellikle cocuklukla birlikte anilsa da insant her yasta
ilgilendiren kavramlardir. Yash niifusun bitylik oranda mevceut oldugu, Japonya gibi
sanayilesmis tilkelerde, oyuncak iireticilerinin yeni hedefi yaghlardir. “Oyuncaklar
yaghlan eglendiriyor, zihinlerini uyanik tutuyor ve nostaljik duygular yagatip

yalmzhiklanm unutturuyorlar.”*

Insan gevresinden aldif bilgileri kendi deneyimleri ile birlegtirerek yorumlar.
Ovyuncaklar da insamn kisiligi dogrultusunda kimlik kazamr ve sahibinin duygulanm
ifade eder. Kigilerin bastirtrug duygulan bazen oyuncaklar yardimu ile diga vurulur.
Ovyuncak toplamak estetik ya da duygusal nedenli olabilir, oyuncaklar insana bazen
gocuklugunu ammsatir bazen de gocukluk dzlemlerini canlandinr. Oyuncaklarm
hayatimizdaki yeri , nostaljik duygular yasatmaktan teye geger: “Oyuncaklar bize

> Bekir ONUR, Oyuncakh Diinya, 283
* Cumhuriyet Gazetesi, Bilim ve Teknik Eki, Say: 751, 11.8.2001

2C YOESEXOLRETIM KURULS
AN MARTASYUR szaxrn
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bir kiiltiriin ve uygarhm pek az kesfedilmis bir imgesini sunmaktadi™ ve bu
yiizden de giin gectik¢e diinyadaki oyuncak miizelerinin sayisi artmaktadir.

Bu metni hazirlarkenki amacnmz da insamn estetik befenisinin olugmasinda
katki saglayan bu nesnelerin sundugu imgeleri, sec¢ilmis oyuncaklar araciligs ile

sorgulamaktir.

* Bekir ONUR, Oyuncakh Diinya, 24
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2.2.1. insanlifn Ortak Degerleri; Evrensel Oyuncakiar

Resim 36

Yukandaki resimde, Uzak Doguda bir koyin gocuklanm, muhtemelen kendi
Uretimleri olan ‘araba’larla oynarken gormekteyiz. Bu oyuncagin bir benzeri de
Ankara’daki Oyuncak Miizesinde bulunmaktadr. Anadolu’da yasayan cocuk
farkinda olmasa da, ok uzaktaki akranian ile aym oyunu paylasmaktadir. Her

cografyada oynanmasi ve herkese benzer duygular yasatmas: nedeniyle, oyuncaklar
evrenseldir.

Ovyuncaklar var olusundan itibaren insana eslik etmiglerdir. Insan oyuncakiar
yardum ile gevresini tanir ve oyuntarla hayat: 6grenir. Her gocuk oyuncaga

gereksinim duyar.
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Oyuncak kiiltiir iletim aracidir. Cocuklar atalarinm oyuncaklan ile oynarken,
farkinda olmasa da onlann davramglanm tekrarhyordur. Uretim teknikleri degisse

de tim bebekler atalarinin ritiiel araglan olan ¢ingirakla oynarlar.

Insanlar oyunlarla sosyallesir. Hayat1, toplum yasantisi oyunlarla 63renen
insan yetigkinliinde de oynamaya devam eder. Yetiskin oyuncaklarinm en
sevilenlerinden biri de sahincaklardir. Salincaklar ya da diger biiyiikk oyuncaklar
insanlann hep beraber oynadiklan, sosyal oyuncaklardir.

Cogu oyuncak, etnik, kiltirel, ulusal fark dinlemeksizin farkh cografyalara
yayithr. Bu oyuncaklara en giizel 6rnek ugurtmadir. Dogudan Batiya go¢ ederken her
ulus kendi ugurtmasint olusturmus, hep farkl anlamlar yiiklemistir. Toplumlara gore
anlamu (bilimse! ya da dinsel) deisse de, ugurtma ugurmanin insanlara yagattigi
ortak bir duygu vardir: 6zgurluk.



2.2.1.1. Cingirak

Tim hayvanlar gibi insan da
oynamaktan hoglamr. “Amacimin kendinden
olmasi yani oyuncunun yalmzca oynamak i¢in
oynamasina ragmen oyunun sonuglarmn
yararh ~ oldugu  siphesizdir.  Insanm

muhayyilesini harekete gegirerek, olaylara

farkh agilardan bakabilmesini ve yaratict

Resim 37

¢oziimler tretebilmesini saglar.”!

Oyun, ogunlukla gocuklukia birlikte anhr. Bunun nedent insanm en uzun
cocukluk dénemine sahip canh olmasidir. Cocuklarm hayatindaki en 6nemli sey
oyundur. Cocuk oyunu iy yapmanm ciddiyetiyle oynar.”

Oyuncaklar, insan kisiliginin olusmasina yardimer olur: “ Oyun, bebek icin
anne ile paylagtig: ortak bir alandir. Ig dinya ile dig gerge§in digmda Gclncd bir
alandir, bir yanilsama (illizyon) alamdir. Zamanla dnce bebek, daha sonra gocuk bu
alan iginde bagimsizhim kazanmaya baslar. Burada gocuga dzerkligi saglayan
oyuncaklar gegis nesnesi olarak isimlendirilir. Gegis nesnesi pelustan yapilms
oyuncaklar, arsaf ya da yastik olabilmektedir. Bu gegis nesneleri yetigkinlerin
geriye doniip baktiginda “itk oynadigim oyuncagm” seklinde tammladigt
nesnelerdir. Bu gegis nesneleri her toplumda izlenen, evrensel bir oyuncaktir, ancak
basit bir oyuncak olarak degerlendirilmemelidir. Otistik ve psikotik gocuklarin
yaklagik figte birinde bu gegis nesnesi hemen hemen hig kullannlmamaktadir.
CocuBun gegis nesnesini doyurucu bir bigimde kullanmasi, olumlu insan iliskilerinin
olugturulabilmesi icin énemlidir.”

! Lenore TERR, Sevei ve Calismamn Otesinde Oyun Yetigkinler fgin Neden Ihtiyactir
* Sosyal Yavinlar Pedagoji Sozliagi
3 www.saglik ir net/cocuk_ve_oyun
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Ovyun oynarken kurduklar hayaller cocuklarn gelecege, vetigkin hayatina
hazirlar. Lenore Terr”, gocukken oynadiklan oyunlan meslek haline getiren mutlu
insanlardan bahseder. Toplumla tamgmalan ve gevrelerini 63renmeleri hep oyun
sayesinde gerceklesir. Renkleri temel renklerde, ilgi ¢ekici oyuncaklarla; konugmayi
bityiiklerini taklit yoluyla 6grenirler. Arkadaglanyla birlikte oynadiklan oyunlar ilk

sosyal denemeleridir.

Psikoloji ve pedagojide oyunun faydal: kullanimina rastlanz. Oyuncu yine
zevk almak i¢inde oynasa da egitimciler, pedagoglar, psikologlar oyunu, kendi
amacin diginda, egitime yardimci olmak, ¢gocugun ilgi ve egilimlerini saptamak,
cocugun ya da yetigkinlerin karsilagtiklan giicliikleri yenmekte kullanabilirler
Ornegin annesinden tokat yiyen bir gocuk sikintisim bebegini tokatlayarak disa
vurabilir; ya da arkadaglariyla oynarken basarisiz olan bir gocuk, tek bagina oynadig
oyunlarda kendini lider olarak tammlayabilir.

Cocukla sorunlarim direkt konugmak yerine kuklalaria veya bebeklerle
canlandirma yolunu segmek, gocugu rahatlatip daha kolay yanit vermesini saglar.®
Giiniimiizde pedagoglar da, psikologlar da, hastalarimin rahat hissedebilmelerini

saglayabilmek icin muayenehanelerinde oyuncaklar butundururlar.”

19. Yiizyihn sonlarmdan itibaren egitimde oyuna énemli bir yer ayrilmustir. {§
ve eglence arasindaki zithk ortadan kalkinca ¢ocugun severek ogrenmesi saglanir.
Ozgiir oyun mekanlaninda, zevkle katdabildikleri oyunlar aracih@iyla daha basanh
ogrenebilirler. Ozellikle okul 6ncesi egitimde gocuklann 6grenmeleri gereken her
sey onlara, oyun halinde sunulur. Oyun gocugun egitimine yardim eder ve 6grenme

surecini kolaylagtirr.

* Lenore TERR, Sevgi ve Calismamn Otesinde Oyun Yetiskinler i¢in Neden ihtiyactir

° Meydan Larousse Ansiklopedisi

® Muhittin SEVILEN, Karagoz Kitab, 184

7 Bu galigmadaki en 6nemli kaynaklardan birinin yazar olan Lenore Terr, cocuk psikolojisi
uzmamdir. Seanslarinin coguntukla oyun saatleri seklinde gectigini ve muayenehanesinde zengin bir
oyuncak koleksiyonu oldugunu anlatir.



Sanat egitimi i¢in de oyun onemlidir. Bauhaus Egitiminde oyunun 6ne
giktigim goriiriiz. Ogrencilerin hayal giiciinii zorlayip, katiimlanim arttirmak icin
efitimin tamamin bir oyun haline getirmiglerdi.®

Sekillendirilebilir her malzeme ¢ocuk igin oyuncaktir. Islak kum, ¢amur, kar,
oyun hamuru gocugun yaraticihgm harekete gecirir. "CocuBun malzemeyle 6zgiir
birakildig1 6zglir mekanlarda gocuk sanatimin oyun ve oyunun sanat oldugunu
gozlemleriz." Cocuklarin basit heykeller, resimler yapmalar ya da sanatcilarm

iglerini gérmeleri onlarin yasadiklan ¢evreye daha duyarh yaklagmalarm saglar.

Boyut gocuk hayatinda belirleyicidir. Oyuncaklar, ¢ocuk mobilyalan, oyun
parklan diretilirken gocuk olgiileri goz 6niine alimir. Cocuklar nesneleri yetigkinlerin

goziiyle gormezler. Yemek masas: onlar igin gizemli bir magara olabilir,

Oyuncak; “Cocugun bes duyusunu ve duygularnim uyaran, degerlendirme ve
uygulama yetilerini gelistiren, hayal giiciinii zenginlestiren, bedensel ve sosyal

gelisimini hizlandiran bir oyun aracidir.”*’

Oyunun itk ortaya ¢ikiginin miizigin
etkisiyle oldugunu belirtmistik. Yine ik oyuncagimiz da ses gikaran gingiraklardir.
Cingiraklar, hareket etmesi ve ses ¢ikarmasi nedeni ile butiin bebeklerin ilgisini

ceker.

Insamin her yag doneminde farkli oyun davramslani ve farklt oyuncak
ihtiyaclart vardir. 0-2 yag donemindeki gocuklar igin bedenlerini tammak, nesneleri
ve fonksiyonlarim 6grenmek, birer oyundur, hareket eden ve ses ¢ikaran nesneleri

takip etmeyi severler.!!

# Magdelena DROSTE, Bauhaus

’LINDSTONE, J. - BUNCH, C., Working Big, A Teachers' Guide To Environmental
Sculpture, 10

19 www.saghk tr.net/cocuk_ve_oyun

" www.saghk tr.net/cocuk_ve_oyun
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Henuiz sadece buytik kas gruplanm kullanabilen gocuk igin bir objeyi tutmak,
sallamak ve ses gikardigim kesfedince sallamay: tekrarlamak heyecan vericidir.
Cingirak gocuk igin bir deneydir.

Ses ¢ikaran bir oyuncak olarak kullanilan
¢mgrraklann gegmisi oldukga eskilere dayamr. 3000
yildan fazla ge¢misi ile Eski Yunanhlarda ve
Misirlilarda oynandid: bilinmektedir. Buyiisel
degere sahip bir obje olarak ortaya ¢ikmugtir. Bir
goriige gore cingirak bir oyun araci olarak degil,
kotii ruhlan korkutup kagirmak igin kullamlmgtir, 2

Tiirkge’de ¢ingirak hayvanlarin boynuna

asilan zillere verilen genel isimdir. Bu ziller ses

cikararak hayvanlarin

Resim 38

kaybolmalarimi engeller.
Gegmisinde buyiisel anlamlar tasidigim soylemek pek yanhs
olmaz. Col develerinin sirtinda seyahat eden Musliman
Araplarin hayatinda bu sesin zengin ¢agrigimlan olmas: da
dogaldir. Iddia edilir ki Hz.Muhammed’e vahiy ¢ingirak sesi
seklinde gelirmig. “Melegin ¢ingirak sesine benzer bir sesle
hitap etmesi suretiyle vahiy gelisi ki, Hz. Peygamber’e gelen en
agir vahyin bu oldugu beyan edilir.”"* Daha da gegmise
gittigimizde Samamn davuluna eglik eden ilahi zillerle
kargilaginz, ya da neolitik cagda, Anadolu’da biiyiciiniin ses

¢ikaran iyilestirme araci sistrumla. ..

Resim 39

Sistrumun bir benzeri olan bir ¢ingirak tirll, yakmn zamanlara kadar
Anadolu’da ahsap maizemeden tiretilmekteydi ve bugiin bir 6rmegi de Ankara

Pwww. interaktif egitim.com
' www.bayzan.com
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Universitesi ndeki Oyuncak Miizesinde sergilenmektedir. Ancak miizede fotograf
cekmekle ilgili bazi ¢cekinceler oldugu icin buraya, bilgisayarda modellenen resmini
koyabilmekteyiz. Yiiksekligi 20 santimetre olan bu ovuncak, ahsaptan dretilmigtir ve
halkalann, sallandiginda birbirlerine garparak ses ¢tkarmastndan ibarettir.

Resim 40, 41

Giniimiizde oynanan ¢ingiragm gegmigi cok
eskilere dayanir. Eski Misirda da bebekler gingirakla
oynarlardi. Ancak bunlar plastik degil, “.. kus, domuz,
ay1 biciminde yapilmus, sivri uglan yomusatilmug ve
kumasla kaplanmuglardir”.'* Aym donemlerde
Anadolu’da gocuklann oynadiklan ¢ingiraklan Anadolu

Medeniyetleri Miizesinde goriyoruz. Cesitli hayvan ve

testi formlanndaki bu kiigiictik pigmig toprak nesnelerin
ici, pisirilmeden once igine kiigiik taglar doldurulmus ve

Resim 42

hava ¢ikist saglamak amaciyla kiigiik delikler birakilarak agzi kapatilmugtir.

Pisirimden sonra da taglar formun i¢inde kaldif icin sallandiginda ses ¢ikanr.

14 Kudret EMIROGLU, Giindelik Havatwmmn Tariki, 515
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Resim 43, 44

Ovuncaklar gesitli cografyalarda kullanim ile benzerlik gosterse de, ozellikle
malzemeleri ile cografi, kiltiirel, sosyal, ekonomik farkiiliklar yansitir. Louvre
Miizesinde bulunan 16.yiizyila ait gingiraklarda malzeme olarak fildisi, kristal,
giimils kullaniirken; Avustralya yerlilerinin bebeklerine verdikleri ¢ingiraklar

kurutulmus, tohumlu bitkilerdir."®

Dinsel inanglardan siyrilarak, malzemesi ve formu ile dedisen zamanlara ayak
uyduran ¢ingiraklar; oyuncaklann nasil kiiltirler ve kusaklar aras: aligverigin araclan

oldugunu en iyi anlatan drneklerden biridir.

¥ Kudret EMIROGLY, Giindelik Hayatomun Tariki, 519



2.2.1.2. Sahncak

Oyun toplumlann hayatinda da bireyin
hayatinda oldugu kadar énem tagir; kisilerin
hayatiu renklendirmenin yam sira, manevi ve
toplumsal baglar yaratarak toplumsal kiilttire
katkida bulunur; insanlar arasinda birlik

duygusunu giglendirir.

Bayramlar, senlikler, festivaller, toplumun
giindelik hayatin disina ¢ikabildigi buyik oyunlar
olarak nitelendirilebilir. Bayramlarda giindelik

hayat devre dig1 birakalir ve genel bir seving

duygusu hakim olur. Kati kuralcilik ortadan

Resim 45

kalkar. Yasaklarnn ¢ignenmesine ve tagkinhiklara
goz yumulur. Osmanli Imparatorlugunun gérkemli senliklerinde yasaklarn

hafifletildigi, bu sekilde toptumda bir nese havasimin hakim oldugu bilinir."

Senlikler térenlerden farkh olarak sadece seyirlik degillerdir. Izleyicinin
katihimu gerekir.” Toplu halde yasanan tagkinhk, savurganitk, basibosluk; toplumda
bosalma, rahatlama saglar. Dolayisi ile senlikler sagaltict nitelik tagr.”

Senlikierin ti¢ onermli iglevi vardir:*
1- Ekonomik iglev: Insanlar tiretici olmayan harcama ile Gstiinlik, giiglitlitk

duygusu yasar. Senlikler de savurganhgy kériikleverek harcamay zlandinir,

Bovilece ekonomi hareketlemr.

! Metin AND, Osmanh Senlikierinde Tiirk Sanatlan

* Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tirk Sanatlars, |

* Metin AND, Dsmank Sentiklerinde Toirk Sanatian, 1

* Metin AND, Osmanh Sesfiklerinde Tirk Sanatian 2.3
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2¢2e l .2. Sahncak

Oyun toplumlarin hayatinda da bireyin
hayatinda oldugu kadar 6nem tagir; Kkisilerin
hayatim renklendirmenin yam sira, manevi ve
toplumsal baglar yaratarak toplumsal kiiltiire
katkida bulunur; insanlar arasinda birlik
duygusunu giglendirir.

Bayramlar, senlikler, festivaller, toplumun
giindelik hayatin digina ¢ikabildigi biiyiikk oyunlar
olarak nitelendirilebilir. Bayramlarda giindelik

hayat devre digi birakilir ve genel bir seving

duygusu hakim olur. Kati kuralcibk ortadan

Resim 45

kalkar. Yasaklarin ¢ignenmesine ve tagkinhklara
g6z yumulur. Osmanh Imparatorlugunun gérkemli sentiklerinde yasaklarin

hafifletildigi, bu sekilde toplumda bir nese havasmn hakim oldugu bilinir.!

Senlikler torenlerden farkh olarak sadece seyirlik degillerdir. izleyicinin
katihim gerekir.” Toplu halde yasanan taskmlik, savurgantik, bagibostuk; toplumda
bogalma, rahatlama saglar. Dolayisi ile senlikler sagaltici nitelik tagir.”

Senliklerin ii¢ onemli islevi vardir:*
1- Ekonomik iglev: Insanlar iiretici olmayan harcama ile ustinlik, gucliliik

duygusu yasar. Senlikler de savurganhd korikleyerek harcamay: hzlandarir.

Boylece ekonomi hareketlenir.

' Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatian

* Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlari, 1

* Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 1

* Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 2,3
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2- Dinamik Islev: giinliik hayatin digina gikilan 6zgiir oyun alam iginde

senlikler topluma mutluluk, canlanma saglar.

3- Toplumsal biitiinlegme islevi: insanlar tagkmliktan sonra yatigir. Birlikte
egelenen insanlar arasinda yakinlagma yasanir. Bu sekilde toplumda biitiinlesme
yaganir. Osm. Padigahlan yenilgiden sonra da genlik diizenleyerek toplumun moralini
yikseltmeyi hedeflerlerdi.

Sentiklerin kokenine baktigimizda tarim ritiiefleri ile kargilaginz, 6yle ki en
eski genlikler, bahann geligi, ekinlerin toplanmas: gibi nedenlerle doga takvimine
bagh olarak yapihiriard:.®

Senlikler Anadolu kiiltiiriinde var olan Apollon-Dionisos kargithgim
dengeler: Apollon, akh, diizeni, dinginligi simgelerken, Dionisos sinirsiz hayal

giiciini, cogkuyu, neseyi simgeler.® Yani senlikler 6ziinii Dionisos ruhundan alir.

Senlikler estetik goriiniime sahiptir ve seyircinin de katithmu ile sanata
donigiir. “Senliklerin yapis: bile bir siirin yapisi gibidir. Renkler, imgeler, simgelerle

oriflmigtiir. Tiim sanatlar bir araya gelerek ses, renk, goriintii ciimbiigii olusturur.”’

Tarih boyunca bir ¢ok 6nemli sanatginin senliklerin renkli yapisina katkida
bulunduklarim gériiriiz. Leonardo da Vinci ve Rubens genlikler i¢in dekor yapan
unli sanatgilar arasindadir. Zafer taklan Avrupa’da senlikler igin gerceklegtirilmig
kalict mimari yapilara ornektir * Osmanh genliklerinde de donemin tinlii sanatcilan
yer alirdi: Levni, Matrak¢i Nasuh, Nakkas Osman bu senlikleri minyatiirleri ile

belgelemenin yarm sira dekorlan ile gorselligin olugmasina katkida bulimmuglardr.”

? Metin AND, Osmanh Senlikierinde Tiirk Sanatiar, 1
¢ Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlar1, 1
7 Metin AND, Osmanli Senliklerinde Tirk Sanatlar, 61
& Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlar, 7
? Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 68
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Bilindigi gibi Islam dini Gi¢ boyutlu tasviri, put sayilacagindan dolayi
yasaklamigtir. Buna kargin Osmanli genliklerinde kagit, mum, bez gibi gegici
malzeme ile olusturulmug ¢ boyutlu tasvirler ya da heykeller ok yaygmdi. Bunlarn
arasinda en ilginci, rengarenk sekerlerden yapilan, coguniukla hayvan ya da meyve
bigiminde yapilan heykellerdir. Cesitli boyutlarda yapilan bu heykeller sergilendikten

sonra izleyiciler tarafindan titketiliyordu.'

Osmanl genliklerinin gorsel
elemanlaninin baginda, gercege ¢ok uygun
dekorlar, figekler ve mumlarla yapilan 151k
gosterileri ve nahillar yer alir. Eski
Anadolu medeniyetleri ve Roma’da da var
olan, senlik diginda diigiinier i¢in de
hazirlanan nahil, mum gibi diigiinle ilintili
bir semboldiir'’, Anadolu rititellerinin
temel konusu olan bolluk, gii¢ ve
¢ogalmay: simgeleyen phallic suslerin bir
uzantisidir'?. Kucakta tek kisinin

tasiyabilecegi kuigiikliikten, 24 metreyi

agan uzunluga kadar gesitli 6l¢ilerde olur.

Sekerden yapilmig hayvanlar veya
Resim 46
meyvelerle, yaptiranin maddi durumuna

gore degerli taslarla sislenirler.

Osmanh genliklerinin en onemli gosterilerinden biri gegit torenlernidir. “Bu
gosterilerin bir bolimii kaynagin: ritiiellerden alirken, bir boliimu dinsel torelerden,
bir baska bolimi de Anadolu Selguklularina degin uzanan esnaf 6rgitlenmesinden
alr.”"® Her meslekten insanlarin marifetlerini sergiledikleri esnaf gosterileri halkin

biiyitk begenisini toplardi. Bu gosterilerde drnegin finncilar, araba lizerine

19 Mectin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatian, 91
! Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 216
2 Ozdemir NUTKU, IV.Mehmet’in Edirne Senligi

13 Ozdemir NUTKU, IV.Mehmet’in Edirne Senligi, 65
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yerlestirilmis finnlarda ¢orek yaparken, berberler birbirlerinin sagin keserlerdi.
Kirkgiiler, tizerlerine degigik hayvan postlan (leopar, aslan, kaplan, ay, kurt, tilki,
vasak, sansar, samur, gelincik, tavsan, sincap, kedi, kopek) giyinmis gecerken;
nakkaslar, tahtadan yapilip renkli boyanmg maket kogkleri gezdirirlerdi. Esnaf
loncalan gosterilerini yapip, padisaba hediyelerini sunduktan sonra, kendilerine
ayrilan yerde padisahun ikramu olan yemegi yerlerdi."*

Resim 47 Resim 48

Bu gosteriler, dekorlan ve gosteri elemanlan ile, doneminin plastik
yaraticiifi yansitir. 19.Yazyil sonlarina dogru 1. Mahmut un dizenlettirdigi sinnet
toreninde, kustilyii esnafimn hazirladigy, dogal buyuklukte yapilmug ve kus tayleriyle
siislenmi kuslar, 6zel bir mekanizmayla hareket ettirilerek sergilenmis.'” Ya da 1836
senliginde, Yahudilerin ge¢idi sonunda, biiyiik boy ejderlerin, kaplumbagalarn ve
doga-iistii yaraiik tasvirlerinin ge¢mesi bize bu donemin estetik begenisi ile ilgili

bilgi verir.

' Ozdemir NUTKU, IV.Mehmet’in Edirne Senlii, 73-76
¥ Ozdemir NUTKU, TV.Mehmet’in Edirne Senligi, 75
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Senlikler, daha once de belirttigimiz gibi
toplumsal baskilarin hafifledigi zamanlardir.
Toplumda genel bir hosgorii ve nese duygusu
hakimdir. Boyle zamanlarda sanatsal yaraticiigin
one ¢ikt1f1 objelerin yapilmasi, hem Osmanli’da
yasanan Islamiyet baskiciligina nefes alma boslugu
yaratma diirtisiine, hem de kalici eserden ¢ok

taginabilir eserlerin yaratildig: gogebe kiiltiiriine

yakin bir tutumdur.

Ulkemizin en koklii sanat kurumu, Mimar
Sinan Universitesi tarafindan, her yil geleneksel
olarak diizenlenen “Bahar Senlikleri” ya da
“Kayafet Balosu”, Osmanh Senliklerinin sanati
bunca dahil eden yapisindan kaynaklanan bir
gelenek olarak da gorilebilir.

Biiyiik oyuncaklar senliklerin vazgecilmez
~ elemanlandir. Bunlar bugiiniin
lunaparklanndakilere benzer, hem seyredenlere,
hem de bunlara binerek oynayanlara keyif veren
devinimli oyuncaklardir.'® Bu oyuncaklara 6rnek
olarak salincak, donme dolap, ath karinca,
tahteravalli sayilabilir. Senlikler icin hepsi ¢ok
siislil hazirlaniyor ve bu gekilde senligin
gorselligine katkida bulunuyorlardi. Hareketleri
senlik icin ¢ok ¢nemli olan devingenlie katkida
bulunurken, yitkseklikleri ile oynayan kisinin

*Metin AND, Osmanh Senliklerinde Thrk Sanatlan, 8

Resim 49, 50, 31
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etrafta ofan biten diger eglenceleri de gorebilmelerini saghyortards."”

Biiyiik oyuncaklara en ilging 6rneklerden biri de senliklerde rastlamasak da
Anadohy’da gok sevilen bir oyuncak olan gikrincak, ¢ingirdak.'® Bu, hem tahterevalli
gibi agag1 yukan, hem de déonme dolap gibi kendi ekseni etrafinda dairesel donebilen

bir oyuncaktir."”

Resim 52, 53

Osmanh senliklerinde en sevilen oyuncaklarin baginda sahincak gelirdi.
Senlikleri izleyen yabancilan da bityiileyen salincak oyunlan, miizik egliginde
gerceklestirilirdi. Insanlar kendilerini para karsiyinda sallatir, bazen de daha
yikseklere gikabilmek igin dort adam tutarlardi. Harem eglencelerinde de oynanan
bir salincak oyununda ise yangmacilar yitksege astimig olan meyveleri kopanp

yemege calisirlar ve en cok meyve yiyen yanismayi kazamrch. 2

7 Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 46
¥ Metin AND, Osmank Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 46
' Metin AND, Oyun ve Biigii

*® Ozdemir NUTKU, IV. Mehmet’in Edirne Senligi, 28,29
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Osmanh senliklerinde salincak, donme dolap gibisinden biyiik oyuncaklann
ayrilmaz iki 6gesi vardi: Bunlardan biri, bu dénmelere, sallanmalara eslik yapan bir
galgic toplulugu, oteki ise para kargihfinda onlara giizel kokular paskiirtenler .**

Bugiin de piknik alanfarnin ve gocuk parklarinin vazgegiimez oyun elemam
salincak, gocuklar kadar biryiikler tarafindan da sevilen bir oyuncaktir. Sahncafin

tarihi ok eski zamanlara uzamr.

Birgok oyuncak gibi salincagin
kokeninde de dini iglevier vardir. Oyunlarin
heniiz dinsel anlamlar tagidif1 zamanlarda
salincak, yer ve gok arasmnda iliski kurmak igin,

din adamlan tarafindan kullanthirds.
Giiniimiizde bile Balikesir gevresindeki
koéylerde salincaga dair ritilel yagamaktadir. Salincakta oturan kadmn, eger salincak

Resim 54

kendi kendine sallanirsa gocugunun olacagmna inamr.*

Salincakla ilgili blyiisel anlamlanin baginda kot rublan kovmak, hasta
sagaltmak ve iirtinde bolluk saglamak gelir.

“Kuzey Afrika’da kayisilarm biiyiimesi i¢in giin-tiin egitliinde sabmcakta
sallanilir. Thailand’da Brahmanlar biiyiik sahncaklarda sallamirlar; sahincakta siki
durulursa katiictl rublar izerinde zafer kazamlacagina inanshyor, bbylece bolluk
saglamiyordu. Letonya’da salincakta ne kadar yiikselebilinirse iiriin de o denti bol
olur. Selebes Adalan’nda geng kizlar iiriin devgirme sirasinda salincakta sallamrlar.
Nepal’de piring tirlinii devsirildikten sonra salincakta saifamiir. Savarak’ta riin
bozulmasin dive sahincakia sallanthr. Hindistan’da rahipler, kotutugh kovmak icin,
Tann Krigna adina diizenledikleri salincak festivalinde sallamrlar. Estonya’da yaz

2 Metin AND, Cocuk Kiiltirii, Haz. Bekir Onur, 156
f Metin AND, Oyun ve Biigi
B www.ianer balikesir.edu iz
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giin dontiminde kizlar giinesi hareket ettirmek igin, Kuzey Borneo’da is€ hekim
biyiictiler hastamin evi ontinde onu iyilestirmek i¢in salincakta sallanurlar.
Malezya’da hastanm evinin Oniine salincak kurulur. Orta Avustralya’da serseri

ruhlan mezarlarma gondermek icin salincaga bag vurubur.”**

Salincaga ozel oyunlar Anadolu’da hala mevcuttur. Silopi civarina dzel
salincak oyunu Dérteun’da, agacn saglam bir dalina kurulan salincaga, iki kisi
oturur. Ugiincii bir oyuncu sahncagy sallar ve bu hareketle birlikte sahncaktaki
oyuncular , iplere tutunarak ayaga kalkip, daha huzh sallanmaya cahisirlar. >

En bagta da belirttigimiz gibi oyun, rititel, kiiltiir, kolay kolay
aynistinlamayacak gekilde ig ige gegmis kavramlardir. Izmir'in Torbali ilgesi
Dogancilar koyiinde en az i kadin tarafindan oynanan oyunda, salincagm ya da

kolan vuranin ritmine gore ¢ahinan tef esliginde sallamlir ve sarkilar soylenir.2

Salincak estetik degeri yitksek bir oyuncaktir. Sallanan kisi bir an igin gergek
dinyadan kopup, hayal diinyasinda gezinmeye baglar. Alaattin’in sihirli halisina
binmis, uguyor gibidir. Sallananlarin yiiziindeki gocuksu muthuluk ifadesi, salincag:
sanat eserlerinde stklikla kullamlan bir obje haline getirmistir. Rokoko donemi
Fransiz sanat¢is: Fragonard’in *Sahincak’ adl yapitinda bir park kogesinde ¢apkinca
eglenen bir ¢ift gorilmektedir: “Hanimmun firlayan pabucu, agilan etegi bu dedikodulu
yagama ince bir nitkte katmaktadir ™%’

Tirk sinemasinda salincaga romantik deger viiklenmigtir. Tirk filmlerinin
masum jTirt sahneleri, yiiksek agag dallanna kurulmug salincakta mutluluk ifadesiyle
sallanan giizel gen¢ kiz ve onu hayranlikla seyrederek sallayan sevgilisi... Ashnda bu
romantizmin gecmisi gok eskilere dayamr. Mesela Istanbul tiirkiilerinde de sahncak

su dizelerle yer alir:

* AND, Metin (1993), Toplumsal Tarilite Cocuk, Der. Bekir Onur, 135,156
*Dr.Mithat ATABAY, Adim Adum Silopi, inter-net

* Tirk Halk Oyunlan Katalogu, www.kulturbakanhg: net.ir

%’ Unsal Yiicel, 18. ve 19, Yiizvil Bat: Sanati, www.istanbul edu.ir
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“Bahgeye indim ki asma salincak,

yarim gelip sallanacak”

Salincagn riiyalara girmesi de béyle yorumlamir: “Riiyasinda salincaga
bindiZini goren goniil eglendirir. Kisa siireli iliskilere girebilir. Salincakta sallanmak
evli veya bekar icin kritik bir doneme girdigini haber verir.”**

Giinimiizde, hala ¢ok
sevildigi igin her gocuk parkina
konan salincagmn en biiyiik
‘diagmanr’, buytiklerdir!
Belediyeler, salincaklari daha
dayanikh iretmek yerine,
biiyiiklere yasaklayarak
korumaya ¢alisirlar. ”® Hal
boyle olunca, bu oyuncularin
salincak sirast, ancak geceleri

gelir.

% www.yorumeu. com
* Cumburiyet Gazetesi, 19.7.2001
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2.2.1.3. Ugurtma

Ugurtma ugurmak, giinimizde,
diger bircok oyun gibi dini anlamlarim
geride birakarak spora dontigmuigtiir.
Ugurtmanin tarihi; inang, oyun, sanat,
bilim gibi kavramlar ile éralidir.

Ugurtmalar havacihgin

baslangicidir. Ugmak insanin hayallerini

susler, mutluluk ve heyecan vericidir.
Insanlar ugmay hep istemistir ve kuglara Resim 56
Ozenmistir. Doguda kusglarin iyi hayat

getirecegine inanthr. Tk ugurtma formlan kuglardir,zaten birgok dilde de ugurtmalar

isimlerini kuglardan ya da benzer seylerden alir.

Resim 57
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Ugurtma ismi Tirkge'de ugma eyleminden gelirken diger dillerin ¢ogunda kus
isimleriyle benzerlik tagir. Ingilizce’de 'kite' aym zamanda bir sahin tariidiir. Maori
dilinde 'kahu' hem gahin hem de ugurtma demektir. Yunanca'da ise "actos’ kartal
anlamma geliyor. Cinliler ugurtmaya riizgar kusu anlamina gelen 'feng-ckeng' ismini
vermisler. Fransizca ‘cerf-volant’ ugan geyik , Almanca 'drache’ ise ¢jderha anlammna
gelir. Baz1 kaynaklara gore ugurtmanin Ingilizce’ deki karsihd olan kite kelimesinin
kokeni diamond, elmastir. Yani isim,ugurtmanin bigimine gore konmustur. Ugurtma
Ispanyolca adim kuyruklu yildizdan alir:Cometa.!

Anadolu’nun ¢egsitli yerlerinde babarm geligini kuttamak igin ugurtma
bayramlart diizenlenir. Ugurtmanin, Anadolu’nun farkh yerlerinde, farkh isimler
aldigm goriiriiz. Celken, cergen, cerken, kalkan, kayrak, kus, okleli, okleyli, puguk,
tahtal kus,ugurak, yelleme, alt1 kose, dolap, tayyare, sallabag, balon, sican, galaygan;

bu isimlere érnektir 2

Bahar aylan gelince buytik kiigiik herkes ugurtma ugurmay sever.
Kiigiik gazete pargalanindan yapilan ve yorgan ipiyle ugurulan seytan ugurtmasim
kiigiikler genellikle kendileri yaparlar. Eski Istanbul gocuklanmn yaptiklart
ugurimalar ¢ok gesitlidir:

“Ucurtma deyip de gegme, daha ne marifetleri var?

Terazisi yanpiri getirilenlerden saga sola bagvuranlar, kuyrugu kisa
tutulanlardan carkifelek gibi donenler, degirmi degirmi (yuvarlak) kesilmig renkli
kagitlan ipe salanlar; arka arkaya yukan yollayaniar.

Sonra ucurtma muharebesi... Faraza ta nereden bir tanesi yitkselmis. Kivircik,
ebrulu, boydan boya kuyruklu; para tuttan (zengin) konak kiigiik beylerinden

e . 3
birinin.”

! David PELHAM, Kites
2 Metin AND, Oyun ve Biigii
? Sermet Muhtar Alus, Eski Giinlerde, 74
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Antik Yunan’da ugurtmann varh@indan s6z edilir ama sonra unutulmustur.
Mo-ti'nin ¢agdas: ve Platon’un arkadags: olan Architas'in birgok icadimn yamnda
ugurtma yaptiz biliniyor. Bu “Tarentum Giivercini” adinda bir ucan objeydi.* Aynca
balmumu kanatlaryla giinese ugmaya ¢ahsan Tkarus efsanesi de insamn ugma

tutkusunu sembolize ettigi icin ugurtimayla iligkilendirilir.

Konu insanlarin u¢mas: olunca Hazerfen Ahmet Celebi’den bahsetmemek
olmaz. 17.y.y. ilk yansinda 4. Sultan Murat doneminde vasayan Hazerfen (bin fenli,
bin bilen) yapti#) kanat bigimindeki bir aletle Galata Kulesinden ugarak Uskiidar’a
inmigti. Oncesinde yine bir Tirk bilgini Ismail Cevheri’nin de ugma denemelerinde
bulundugu biliniyor.

Insanlar go¢ ederken oyunlanim yanlarinda tagirlar. Gogler, ticaret; oyunun
ve oyuncaklann kisltirler aras: yolculugunu saglayan etmenlerdir. Ugurtma da bu
sekilde anavatam Cin’den tiim diinyaya yayilmstir. Uzak doguda baz iilkeler
ugurtmay: bagka hicbir kiiltiirden etkilenmeden bagimsiz olarak geligtirdiklerini
iddia etseler de, ugurtmamn kayna@ Cin olarak kabul edilir. Hepsinin kaynag aym

olsa bile her bolge zaman iginde kendi 6zel ugurtmasimt ve efsanesini yaratmugtir.

Tarihte kayith ilk ugurtma Cinli bilgin Mo Di tarafindan ahsaptan bir kug
olarak yapilmis. Ancak yapimna ii¢ yil boyunca ugrastift ugurtma, bistiin bir giin

uctuktan sonra pa.rc;,ala.mms,tlr.5 Bazilanna gore de ilk ugurtma denizcilerin

yelkenlerinden esinlenerek tretilmigtir.

* David PELHAM, Kites
* David PELHAM. Kites
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Japonlarin ugurtmayla tamigmasimn 7.y.y.’da daha
sonra Hindistan’dan gelen Budist rahipler ve sonrasinda
16.y.y.da batili isadamlan araciigyla oldugu dusiiniliyor.
Nagasaki-hata (hata:bayrak) Hint ritiielleriyle ¢ok benzerlik
tagtyan bir kutlamadir. Nagasaki-hata’lar (Resim 58), dev

edo’larla (Resim 59) karglastinldiginda 30 cm?lik dlgtileriyle Resim 59
kiigiiciiktiir ve bigimleriyle doviiscii Hint ugurtmalarim
andinr. Japonya’da her ada kendi 6zel ugurtma gelenegini geligtirmigtir. Japonlar

insaatlarda binalarn tepesine malzeme gikanirken ugurtmalardan yararlanmuglar.®

Polinesia ve Yeni Zelanda’da
ucurtmalarla balik¢ilik yapilir. Bu kiigiiciik
balik¢1 ugurtmalar 7, si1 sularda baliklart
trkiitmeden avlanmay: sagladigindan, bu giin
hala kullamlmaktadir ve bir yaprak boyundan
biraz daha buyiktir. Genellikle agac dallar,

otlar ve

yapraklardan

Resim 60

olusturulur. Bu
ucurtmalar aym zamanda gok biiyiik sosyal 6neme
sahip torensel objelerdir. Kimi zamanlarda da rahiplerin

kehanette bulunmalarina yardim eder.

Ugurtma doviisleri poptler bir alternatif
spordur. Ugurtma dovislerinde amag; rakibin
ugurtmasimin ipini kesmektir. Bunun igin ugurtmanin
kuyruguna piring ve yumurta akiyla yapilan bir
macunla cam veya porselen kirklan yapigtirilir.

Ucurtma dowviiglert buyik boyutiu ugurtmalarla ve

° David PELHAM, Kites
" David PELHAM, Kites

Resim 63,572
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takim halinde de yapilabiliyor. Tayland’da doviiggii ugurtmalarm bityiik yildiz
bi¢imli olam erkek ugurtmadir ve adi chuladir, daha kigitk boydaki disi ugurtmanin
adi pakpao dur. Disi ugurtmanin kiigitk boyutuyla daha hareketli olugu ona avantaj

saglar. Japonya’daki doviisii ugurtmalar altigen bigimindeki rokake’lardir.®

Avrupa ugurtmayla 13.y.y.da Marco Polonun uzak dogudan ftalya’ya

donmesinden sonra tamgmugtir, ancak gercek anlamda tanigmasi 16.y.y.dan itibaren

tiiccarlarla dogudan gelen ugurtmalar sayesinde olmustur.” Tabi Avrupa’dan da yeni

kita Amerika’ya gecti.

Batida tamnmasindan énce doguda ugurtmanm tasarim ve performansi ¢cok

geligmisti. Avrupa’nin tercih ettii ugurtma tipi, kolay ugabilir 6zelliginden dolay,

iki gitali olandir.

Ucgurtma dogudan batiya gectiginde
mistik ozelliklerini, stmgesel anlamlarim
doguda birakt1 ve 'faydal’ anlam kazandi.
Avrupa'da 18.y.y.u¢gmanin ve ugurtmanin
popilerlesmeye basladigi zamandir. Ama
hala ¢gocuklarin oynamasi yasakti. Daha ¢ok
bilimsel aragtirmalar igin kullanilird1.
Atmosferdeki 1s1 farkliliklan, elektrik
olgtimii, ugurtmanin tagima kapasitesi ilgi
¢eken deney konulariydi. Benjamin Franklin
ucurtmanin kuyruguna taktigi metal
pargalarla yildinimlan inceledi.
19.yy.baginda Sir George Carey’in

® David PELHAM, Kites
° David PELHAM, Kites

Resim 63
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tasarladif: insan tagryabilen ugurtmalar ugaklann atasi sayiir, Wright kardesler de
ucus denemeleri i¢in ugurtma ve insan tagtyabilir yelkenler kullanmig ve bu

denemeler sonradan planore dontigmiistir.'®

Resim 64, 65

Ingilterede Pococks “Charvolant” adim verdigi ugurtmalarla gekilen, saatte
20km’ye gikabilen, atsiz arabalar icat etti. Bunlann en bityitk sikintilan telgraf telleri
ve demiryolu képrileri olmug. O zamanlarda Ingilizler motorlu araglardan vergi
alirlarmig. Bu aracin en biiyiik avantaji vergiden muaf olusuymus. Pococks aynica
kendi kizin1 bagladigi sandalyeyi ugurtmalarla 90m.’ye kadar ¢ikarmmg. 18 temmuz
1828°de arkadaslanyla birlikte ugurtmalarin gektigi bir tekneyle Merseyi gegti.

Marconi ise tarihi radyo baglantisii kurabilmek igin ugurtmalardan yararlandi.™*

Pococks’un icadi arag gekebilen ugurtmalar, simdilerde tagiyici 6zellikleriyle,
yelken yerine kullanilan “traction kites”m onciisidiir. Aslinda éncesinde de
ugurtmalar arag cekme ve tapima amac ile kullanthiyordu. Mesela Samoalilar

kanolarim bir adadan digerine ugurtmalarla ¢ekerlermis.’

Ugurtmammn muhtemelen ilk pratik kullamm: M.0.200 civarinda General
Han Hsin tarafindan karg: tarafa kazilacak tiinelin uzunlugunun ugurtmann ipi

' David PELHAM, Kites
' David PELHAM, Kites
2 David PELHAM, Kites



yardimyla Olgtilmesidir. Ayrica elinde ok
ve yayla ugurtmaya baglanmig savaget
¢izimleri bulunmaktadir. Cin’de bagka
askeri amaglarla da ugurtmalar
kullantlmustir. Ugurtmayla kars: tarafin

ustiine yolladiklari barutu yine kendi icatlarn

o Frmlint p s

olan figeklerle patlattiklan biliniyor.”
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Marco Polo 1282’de Cinli denizciler

tarafindan insan baglanmis ugurtmalarn

AP

? “*arm
e

uguruldugunu anlatir, Bunlar “edo-kite”
denen dikdortgen planh ugurtmalardir.
Bir¢ok eski Japon baskilarinda da

ugurtmalara baglanmig adamlar

resmedilmistir.
Resim 66, 67

Windsurf yelkeni gii¢ tiretmek igin
rizgara ihtiyag duyarken, traksiyon (¢ekme) ugurtmasmn sadece havalanmak igin
riizgara ihtiyac: vardir. Ugtukga riizgardan daha giigli hale gelir ve ustasinin elinde
karda, buzda, suda, karada arag ¢ekebilir. Bu iglerde kullamlan ugurtmalar,
bildigimiz anlamda olanlardan farkhdir. Bunlar, kendi kendine havalanabilen, daha
aerodinamik formlardir.

Cekme ugurtmalarimin gelismesiyle birlikte kitesurf, kiteski gibi alternatif
sporiarin popitlariteleri gittikge

Resim 68, 69

" David PELHAM, Kites
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Box-kites, kutu
ucurtmalar ise 2.diinya savast
sirasinda kablosuz antenleri
yiikselterek iletigim saglamakta
kullamldi. Bu tip ugurtmalarin
yitkselebilmesi igin gok giiclia

riizgara ihtiyag yoktur.

Resim 70

2001 Mayisinda Mimar Sinan Universitesi Geleneksel
Bahar Senligi kapsamunda gergeklestirdigimiz “Ucurtma
Etkinligi”nde Heykel Boliimii 6grencileri tarafindan da kutu

ucurtmalar ugurulmustur.

Resim 71

Resim 72



Ugurtmanin kokenleriyle ilgili rivayet gesitlidir. iste bazilar;™

Koyliniin biri riizgarda ugan sapkasina hakim olabilmek i¢in ip
baglamis, sonra bu durum hosuna gitmig,zevk igin ugurmaya baglams...

Giiney Cin'de insanlar ugan yapraklar izlemeyi o kadar ¢ok severlermis ki,

sonunda yapraklara ip baglayip kendileri ugurmuglar ve bunlar ilk ugurtmalar olmusg;

Bazi ¢gretilere gore ugurtma ruhu temsil eder. $6yle denir; Bir giin bir
denizcinin yelkeni firtinada ugar gider. Bu adamin 6liim kahm meselesidir. Yelken
tekneye incecik bir iplikle tutuludur. Ruhun hayatla iligkisi de bu duruma benzetilir.
Ugurtma hayatla 6lim arasindaki iligkiyi simgelestirir.

Imparator Wen Hsuan Ti zevk igin tutuklular ugurtmaya baglatip yiiksek

kulelerden atlatir ve olur da kurtulurlarsa kagmalarina izin verirmig.

Denizciler iglerinin iyi gidip gitmeyecegini ugurtmalarla tahmin etmeye
calisirlarmms.

Japonya’da insan tagtyabilen ugurtma yapmak yasakmug. Bu gekilde
yapilabilecek kotilitklerden gekinirlermis. Zaten ugurtmamn en ilgi gekici
hikayelerinden biri Japon bir hirsiza dairdir. Soylentiye gore bu hirsiz, Kakinot
Kinsuke, ugurtma yardimiyla yitksek bir binanin tepesindeki altin heykelleri galmig
ama sonra yakalamp tiim ailesiyle birlikte cezalandirilmug. 1700’lerde cezalar da

biraz agimus, yagda kizartilmglar.

Yine bir Japon efsanesine gore 1ssiz bir adaya ogluyla birlikte siiriilen bir
samuray oglunun kalan hayatim bu sekilde gecirmesini istememis ve yaptii

kocaman ugurtmayla onu karaya ugurmus.

1 David PELHAM, Kites
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Kore’de yildiz kaymasi ugursuziuk saythirmus. Bu ugursuziugu engellemek
i¢in ugurtmayla ugurduklan toplarla yildizlan vurup onlari cennete géndermeye,
caligirlarmus.

Konya’da gocuklarn ugurtma ugurmas: giinah sayilirmig. Ugurtma yagmur

yagmamasma neden olur, ugursuzdur derlermis."”

Malezya’daki inaniga gore ugurtmanin dogusu soyle olmugtur: Rilzgar tanns:
clindeki palmive dallanim asagi yukan sallayarak dalgalart yaparmus. Insanlar da
bambu gubuklarn tizerine dikilen yapraklarla kurduklan ugurtmalan riizgar tannisina
sunarak onun sakinlegmesini ve denizleri rahat birakmasim saflarlarmug.

Tayland’da da ucurtmalar yalmz eglence amagh degildir, aym zamanda
folklériin de bityiise! bir pargasidir. Taylandhilar muson zamanlan riizgan sert ve
uzun siire esmemesi, yagmuru ekinlere zarar vermemesi i¢in ugurtmalarla ikna

etmeve ¢aligirlar.

Cin’de yiz yillardir her yil, 9.aymn 9. gininde yiikseklere ¢tkip ugurtma
ugurulur. Bu kutlamanin gikipi su sévlencedir: Giinlerden bir giin, bir adam,
ailesinin bagina bir felaket geleceginden korkmug ve ailesini alip yiiksek bir yerlere
¢ikmug. Orada iyi vakit gecirmek igin biitiin gin ugurtma ugurmuslar. Aksam eve
dondiiklerinde bu bilge adanun korktuklarmin gergeklestigini gormigler. Eger daga
¢ikmasalarmis tim aile orada gomiili olacakmis ve bu basit
ugurtma keyfinin onlan felaketten koruduguna inanmuglar.
Iste o giinden beri her 9 ayin 9 giiniinde insanlar ugurtma

ucurmaya ¢ikarlarmus.

En az 2500 yillik gegmisivie ugurtmalar Cin ulusal
sanatlariun bir pargasi haline gelmistir. Cin’de 1989°dan beri

¥ Metin AND, Ovun ve Biigii

Resim 73
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uluslararas: ugurtma sergileri agilmaktadir. Japonya®da her yil geleneksel ugurtma
yarigmalan diizenleniyor geleneksel heykel formlan ve renkleri kullantliyor.

Zamana gore degigerek popilerligini hig yitirmeden, varhgm her donem
stirdiren ugurtma gelisen oyuncak pazarina hemen adapte olmustur. Bugiin
magazalardan ve internetten, gesith iilkelere ait hazir ugurtmalar satin almabilir,
Ancak bu seri tretilenleri saymazsak, ugurtma, yapimeisina, ugurana ve izleyene
verdigi keyifle; her seferinde 0zgin tasarlanabilir olusuyla; sembolik anlamiar ve

zengin hikayeleriyle, bir sanattir.

Resim 74
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2.2.2. Kiiltiirel Hegemonyanim Hayatimiza Katksi; Kiiresel Oyuncaklar

Daha once de belirttigimiz gibi tiim oyuncaklar evrenseldir. Ama bazilan
kiireseldir. Bu metinde evrensel kelimesi ortak kiiltiirii, ortak davramslan belirtirken;
kiiresel, emperyalizm ve kiiresellegme ile tamk oldugumuz kiltirel hegemonyay1
belirtmek icin kullamimgtir.

Baz oyuncaklar modalar aracihigtyla insanlarin hayatina girerler ve modalar
gegicidir. Modalar insanlar arasinda, moda olan nesneye sahip olma arzusu uyandirir
ve moda oyuncaklarin oyunculan tiiketicilerdir. Tiiketim nesnesi haline geldigi
zaman oyuncak, safifindan bir seyler kaybetmeye baglar. Artik o, pazann bir

parcasidir.

Oyuncak toplumun yasadigi her degisimi yansitir ve giddet olgusu
oyuncaklarda yansimasim bulur: Tabancalar, tanklar, tifekler ve hatta igkence
oyuncaklar... Pazar i¢in ahlaki endiseler s6z konusu degildir. Onemli olan silahla
oynayan bir gocugun iyi birey olarak yetismesi degil, yeni ¢ikimug modeller igin iyi

bir alici olmasidir.

Cocuklann talepleri, ailelerin titketimini belirler. Televizyon reklamlarmn
gogu, cocuklan hedefler. Cocuklar aym zamanda gelecegin tiiketicileridir.
Fransa’daki bir oyuncak miizesi olan ‘Museé du Jouet’in tamtim brogirinde Citroen
firmasin, ilk oyuncak arabalarim iirettigi zaman, gelecekteki miisterisi potansiyelini
olusturmay: hedefledigt yazihidir.

Moda oyuncaklar ve oyuncakta siddet unsuru, bu metinde, yo-yo 6megi ile
anlatilmgtir.

Oyuncagn kiiltiirel hegemonyamn bir aract olugunun simgesi ise Barbie

olarak secilmistir.



2.2.2.1. Yo-yo

Insanlar sadece zevk almak igin oynasa da, oyunun yararh sonuglani vardir.
Insanm muhayvilesini harekete gegirerek, olaylara farkh agitardan bakabilmesini ve

yaratict ¢Oziimler Giretebilmesini saglar.

Ashinda oyunun kendisi kiiltor iletim aracidir. Oyunu agiklamaya galisan
teorilerden biri de tekrarlama teorisidir. Tekrarlama teorisine gore ¢ocuk, irkiin
kendinden 6nceki davrams bigimlerine kalitimsal olarak sahiptir ve oynarken bu
davramslan tekrarlar. Omegin okguluk oynayan bir ¢ocuk, atalarimn avlanma
egilimini tekrar ediyordur. Oyun sadece nesiller aras: kiiltiir iletisimini saglamaz.
Fakh cografyalarda, aym oyuncaklarla oynanmas: oyunun kiiltir iletici iglevinin

nesiller arasinda kalmayip, toplumlar arast bir iglevi de oldugunu gosterir.

Bazi oyunlar nese, mutluluk digavurumu iken, bazi oyunlar da insanlarin,
hatta toplumlann igindeki saldirganhf ya da yasam miicadelesini diga vurur:
Cocuklann itigip kakigarak oynadiklan oyunlar, boks gibi sporlar bu tip oyunlara
ornek sawilabilirler. Anadolu’da yetiskinler arasinda bile birbirlerine tag atma
‘oyun’u oynanir.' Sala oyununda iki mahalle gocuklan bir birlerine tas atarak
actmasizca savastrlar.” Sapan ¢ocuk oyuncaklan arasinda en sevilenlerden biridir.
Savag oyunlart da oyunun popiiler bir seklidir. Yetigkinlerin de ¢ok severek
oynadikian satrang, “Age of Empires” gibi strateji oyunlan birer savag simiilasyonu
sayilabilirler. Bu giin askerler, savas stratejilerini, simiilasyon merkezlerinde savag
oyunlan oynayarak ogrenirler. Boga giiresleri, horoz dovigleri icerdigi tim siddete
ragmen kitlesellesmis oyunlardir. Ok, cirit gibi giiniimiizde oyun araglanina
doniigmiis savag malzemeleri vardir. Oyuncak tabancalar, tiifekler, simdilerde
televizyonla yayginlagan “power rangers”, “pokemon”, “digimon” gibi oyuncaklarda
‘saldirgan’ oyunlara 6rnek sayilabilir.

! Metin AND, Oyun ve Biigii, 84 )
2 Bahikhane Nazin1 Ali Riza Bey, Eski Zamanlarda istanbul Hayati, Haz: Ali Siikrii Coruk, 14



Kokeni oyunla avianmak ile ilgili olan oyuncaklardan biri de, agagida
anlatilan, bin yillardir oynana gelen bir oyuncak olan yo-yodur. Yo-yo tarih boyunca
kargimiza ¢ikan oyuncaklardan biridir.
Eski Yunanistan’da ve Cin’de oynandig
biliniyor.” Zaman ve mekana gore degisen
-tahta, tag, fildisi, maden, kil ya da plastik
~ gibi- malzemesine ragmen, ele oturan

buyiiklagii ve basit bir fizik yasasindan

aldig1 hareket imkam ile hep aynt

kalmugtir. Bu basit ama eglenceli

Resim 75

mekanizma, etrafina acilmig oluga ip

yerlestirilmis olan kiigiik bir diskin, hafif bir itme ile baglayan hareketinde, inerken
kazandig1 enerji ile tekrar yukan gikabilmesinden ibarettir. 70’lerde Istanbul’da
oynanan yo-yo, parlak ve hafif kagittan yapilmug bir top seklinde idi. Etrafina da
lastik gegirilirdi ve lastigin elastikiyetiyle devinirdi.*

Yo-yo kelimesi kokeni hakkindaki rivayet de muhteliftir. Filipinlilerin dilinde
gel-gel kargiligs va da Ingiltere’de ilk tanundig: yillarda (19 .yizyil) aldif isim Joujou

de Normandie’nin zamanla doniigmesi ile olugmus bir kelimedir.’

Filipinliler diinyanmn en usta yo-yo oyunculan ofarak biliniyor. Ustelik
onlarn ustahii bu masum oyuncagm biraz daha biyigiini bir av silali olarak
kullanmalanindan kaynaklaniyor. Ava garpan yo-yo onu diigurityor, garpamazsa da
geri doniiyor.® 20.Yiizyilda tim diinyaya, yayilan yo-yo modasmin kaynagi olan
Amerika Birlegik Devletleri’ ndeki ilk yo-yo firmasi da, 1928 yihnda cebinde
ovuncag ile ¢aligmaya gelen gdgmen bir Filipinli tarafindan kurulmugtur.”

* Meydan Larousse Ansiklopedisi, 824

* Ayfer Tung, Bir Maniniz Yoksa Annemler Size Gelecek, 36

3 Emel ERATLIL “O Geri Déner”, Cumhburiyet Gazetesi Bilim ve Teknik Ekd, 12 Mayis 2001, 24
‘f Emel ERATLI, “0 Geri Béner”, Cumhuriyet Gazetesi Bilim ve Teknik Eki, 12 Mays 2001, 24
' Emel ERATLIL, “0 Geri Diner”, Cumburiyet Gazetesi Bilize ve Teknik Eld, 12 Maws 2001, 24
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Tlk yo-yo salgim Tirkiye’ye ilk olarak 1932’de Carliston miizikle birlikte
gelmigtir:

“Abmuglar ellerine

Atarlar seni done done

Yo-yo

Oynasam elli sene

Usanmam senden yine

Bu delilik degil de ne?

Y o0-y 0”8

Ikinci Diinya savas: sonrasinda, 1948’den itibaren tiim diinyay: yine bir yo-yo
¢ilginhs sardi. Bu salgmla tlkemizde de tekrar kegfedilen yo-yo, aslimda
Anadotu’da bilinen bir oyuncaktir: “Anadolu koy ¢ocuklan kendi oyuncaklarim
kendileri yaparlar.... Bunlann en ilginci Gaziantep’te gorilen ciksa (giksagi) dir. Bu
eski Yunanllardan beri bilinen, bir ara salgin gibi biitiin diinyaya yayilnmg olan yo-
yo’dan bagkas: degildir. Gaziantep giksasi tornacilann agactan yaptiklan, ele sifacak
yassica bir tahta parcasidir, cevresindeki oluga ip sarilir, agagi birakilinca inigten

aldign giigle yeniden yukart gikar.””

Ovyuncag ve ¢ocuklarin oyunlarim bulunduklan toplumun kogullarindan
bagimsiz diisiinemeyiz. Topraklannda yillardir savagin dehgetini yasayan
Afganistanh ¢ocuklann en ¢ok sevdikleri oyuncaklardan bini ‘kelebek’ ad1 verilen
yesil, sevimli maymnlardir. Yillar boyunca gesith iitkelerin bu topraklara yerlestirdigi
ve heniiz patlamamus mayinlar, zaten silahlara agina olan gocuklar i¢in bir oyun

malzemesine doniigmiistir.'®

Donemin politik egilimleri de ¢ocuk oyunlarimi ve oyuncaklarim etkileyen
bir faktor olarak kargimiza ¢ikabilir. Fransiz Devrimi sirasinda ¢ocuklara oynamalan

& Kudret EMIROGLU, Giindelik Hayatimizin Tarihi, 522,523
? Metin AND, Oyun ve Biigii, 144
1% www benetton.com/colors
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(bebeklerinin kafalarm ugurmalan) i¢in oyuncak giyotinler verilirmis, Nazi

Almanya’sinda da oyuncak igkence aletleri..."’

Russian-made PFM-1 antipersonne! mine; Eight US deallars

Resim 76

Sa%dargaxﬂxém, oyunda oldugu gibi sanatta da kargiif vardir. Diinyamn kana
bulandi donemlerde savag, sanatin konusu haline gelirken, ideal giizellik ifadesini
giicte bulur. Giigli askerler, dogurgan saglikh kadinlar Nazi Almanya’s: plastiginin
estetik temellerini olusturur. Oyun da sanat da siyasal, sosyal kosullardan, modadan
etkilenir.

Fuatirist akim, gelenege, var olana karst ¢ikarak, her konuda oldugu gibi
oyuncak ve buna bagh olarak gocuk egitimi konusunda da yeni dneriler getirdi.
Balla ve Depero’nun birlikie kaleme aldiklan “Futurist Reconstruction of the
Universe” baghkh manifestoda'® mevcut oyuncaklann (kigitk trenler,
arabalar,taginmaz objeler ya da ev egyalarimn grotesk taklitleri), “aptal’
karikatirlerden bagka bir gey olmadiklanim; bunlann hareketsizlige, monotonluga,
sikiiganhga neden olduklanm ve sadece gocuklan asagilamaya yaradiklanim iddia
etmiglerdir.

Cocuklar igin disiindiklen ‘ideal’ oyunlarn nitelikleri soyle Ozetlenebilir:

! Arnold ARNOLD, Cocudunuz ve Oyun
12 Umbro APOLLONIO, Faturist Manifestos, 199
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-Abartih, komik hilelerle spontane kahkaha saglayabilecek;

-Mermi atma, kamgilama, igne batirma gibt eylemlerden kaginmayan,

maksimum diizeyde elastikiyet gerektirecek;

-Ancak biyiitecle bakilabilecek fantastik oyuncaklar, gece agilip
‘pyrotechnic’ mucizeler anlatacak kutular, doniigen aygitlar gibi objelerle gocugun
hayal giicinii gelistirecek;

-En keskin ve heyecan verici seslerin, kokularn, renklerin sinirsiz tilkesinde,

hassasiyetin sonsuz canlandirlmasim saglayabilecek;

-Dis mekanlar i¢in tasarlanmsg korkung, tehlikeli ve saldwgan oyuncaklarla

¢ocuklara kavga ve savas icin gerekli fiziki cesareti agilayabilecek.

Fiitiirist oyuncagm, yetiskinler igin de faydah olabilecegini diisiiniiyorlard:.
Bu oyunlar insanlart geng, duygulu, cogkulu, her an her seye hazir,ding, iggadilerine

ve sezgilerine giivenir hale getirecekti.

Saldirgan olarak niteleyebilecegimiz oyuncaklardan en dikkat ¢ekici olan;
son zamanlarda Amerika Birlegik Devletlerinde ¢ok popiiler olan infaz makinesidir.
Bu makine ‘Sin City’ isimli ¢izgi romanin bas kahramani olan Marv figiiriiniin
elektrikli sandalyeye baglanmusg halidir. «... adamm kafasmna migferi geciriyor ve
salteri indirip dev viicuda ylizlerce voltluk elektrik bastyorsunuz. Marv adh dev
kasthyor, elleri titremeye baghyor, gozlerinden kirmuza i;klar fiskinyor, digleri
kenetieniyor ve dudaklarindan son sézleri dokiliiyor: ‘Elinizden gelen bu kadar ma,

muhallebi cocuklan sizi?””"

13 www.radikal.com.ir
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Resim 77, 78
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Marv’mn talipleri yalmzca ¢ocuklar degil. Bu oyuncaga 25 Amerikan Dolan

odeyerek sahip olmak isteyenler arasinda yetigkinler de var.

Moda olgusu, oyuniart yénlendiren
toplumsal etmenlerden biridir. Hula-hoop,
tipki yo-yo gibi ¢ok eski zamanlardan beri
bilindigi halde, bagartli bir satig stratejisi ile
diinya piyasasi ile e zamanh olarak bizde de
moda olmus oyuncaklardandir. 1958°de
basglayan salginda ABD’de alt1 ay iginde 20
milyon hulahop satilmustir.'* Eski Misir ve
Yunanistan’da kurutulmus daliardan yapilan
bu oyuncak daha sonralar: ahsap ve metalden
tiretiimig ve bu haliyle iilkemizde de, hula-
hoop modasindan Once gember adiyla

oynanmistir.

" Kudret EMIROGLU, Giindelik Hayatumzio Taribi, 323

Resim 79



Modalar yetigkinleri de etkiler. Yo-yo ilgbig sirasinda, Beyoglu
beylerinin; freeze-bee modasinda, tatilcilerin; hula~-hop modasinda, kadmlarn; en
yakin zamanlarda, otobiislerde, kahvelerde yetigkinlerin tetris oynadig: goriilmiistiir.
Hele uzaktan kumandali arabalar... Cok baba vardir ki uzaktan kumandali arabalarla
¢ocugundan ¢ok kendi oynar. 21.yy'da son donemierde ilgi géren oyuncaklar
arasinda ise Ozellikle ¢izgi film karakterlerinin oyuncaklan yer almaktadir.
Televizyonlarda gosterilen ¢izgi filmler bagta oyuncak olmak iizere ¢izgi film
karakterlerinin gegitli egyalanmin (giysi, aksesuar, 0
canta v.b.) retilmesine yol agmaktadir. Tiim
diinyada biryiik ilgi goren bu akim oyuncak
ticaretini de olumlu etkilemektedir. Ancak
bagimhbk derecesinde begeni toplayan ¢izgi film
karakterlerinin bazi glgler ve gergek tistii
yeteneklere sahip olmalan ¢ocuklann

psikolojisini olumsuz yonde etkilemektedir."’

Yukanda bahsettigimiz infaz oyuncagt

Marv’i, pazarlayan sirketin kuruculan ¢izgi
roman piyasasindan yetismig insanlar. Kisa bir
stirede bu sektoriin devi Marvel Comics’e rakip -
olmuglar. Schrek, Spawn gibi popiiler filmlerin
kahramanlanimn ve Pop Starlann biblolarimn yam
sira fantastik korkung biblolar tiretiminde olduk¢a
iddialilar.'®

Resim 80, 81

' wrww.interaktif egitim.com
'8 www.spawn.com
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Buraya kadar bazi oyuncaklar ile simgelegtirmeye calistifimiz siddet olgusu
sanatta da karsgihgm bulur. Sanat asla bulundugu toplumdan bagimsiz tiretilmez.
Nazi Almanya’st ya da Stalin Rusya’st gibi totaliter rejimlerde ‘resmi” sanat
goriginiin, gicli (asker) erkek ve saglikhi (dogurgan) kadin tiplerinin ideal olarak
sunuldugy estetik degerlerden olustugunu soyleyebiliriz. Toplumsal yaps, toplumun
ideolojisi, ekonomisi; ahlaki ve estetik yapiys, bu da sanat eseri ve oyuncak tretimini
dogrudan etkiler. Tiketim toplumunun sanat: Pop Art, varoglarmn estetigi Kitch ya da
Arabesk iken ¢ocuklarin oyuncaklan, sevgiyle hazirlanmg tahta atlar ya da ev
yapim bebekler degil, ucuz (ve gogunlukia toksik) plastikten, fabrikasyon

nesnelerdir.

Baz psikologlar siddet igeren oyuncaklarnn, gocuklara insanlar incitmenin
eglenceli bir sey oldugunu dgrettigini savanurlar. Artik Gitkemiz ¢cocuklarma da es
zamanh olarak ulagan Power-Rangers ya da Counter-Strike gibi bilgisayar oyunlan
gocuklann siddeti benimsemesine ve zaman zaman toplu katliama bile kalkigan

¢ocuk suclularin yaygmlagmasina neden olmaktadir.

Siddet igeren “oyunlar’ biitiin korkutucu goriiniimiiyle, toplumun yasadigi
gercekligi yansitir. 90’larda yaganan ‘Korfez Savagt’ tim dinyaya naklen
yaymlanmsti. Evlerimizde, televizyon kargisinda olmamn giiveni iginde oturup
‘Noel agact gibi yanip sonen’ Bagdat’1 izlemigtik. Ya da suclu gocuklar... Siddetin
televizyon aracihds ile giinliik hayatimizin ‘bag kosesine’ oturdugu zamammzda
kedi dilymam satanist gocuklar, arkadaglanm makineli tifeklerle tarayanlar artik
neredeyse kamksadigimz haberlerdir. Modernizmin karsit1'” olarak degerlendirilen
Tolkien ve akabinde geligen fantastik edebiyat tiirii, 90’lardan itibaren, “Magic: The
Gathering” (Biiyii: Bir araya getirme) gibi fantastik oyun kartlan ile e zamanh
olarak popiiler olmustur. Bu tiir oyunlar maddesel degil biiytisel ortamlarn ile
¢ocuklar bilimsel degil mistik diigiinceye yonlendirmektedir.

Peki oyuncaklan mu suglamah? Ya da yasaklamali?

V7 Hiirriyet Gosteri Dergisi, Ocak 2002
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Toplum genelinde siddetin artigt ve gocuk suglularin artist duyarh ebeveynier
arasinda ¢ocuklara yasakiama getirmeye kadar varan bir korku yayilmasina neden
olmugtur. Ancak oyunun toplumun saldirganlik diirtiisiing denetleme islevi vardir.
Bu oyunlar insanlara, oturduklan yerden, giivenle, liim-kalim miicadelesi yagama
sansi verir. Oyuncu, oyun sirasinda “-mig gibi” yaptigmn bilincinde oldugu siirece,
siddeti kendini bir geyin yerine koyarak giivenle yagar. Gise rekorlan kiran aksiyon
filmlerinin sirni da burada yatar. Izleyici risk almadig bir tehlikeyi kendini
kahramanin yerine koyarak yasar ve bundan zevk alir.'® Saldirgan olarak
niteleyebilecegimiz tabanca tiifek gibi oyuncaklardan mahrumiyetin de ¢ocugun
ileriki yaglarda sorun yagamasina neden olabilecegini g6z ardi etmemek gerekir.
Ovyuncaklar iglerinde kotuliigii tagisa da toplumsal degerlert yansitir. Suglulann
onemli bir kismn gocukken yanhs oyun oynams degil, hi¢ oynamamg insanlardir."

'* Lenore TERR, Sevgi ve Cahiymanm Otesinde Oyun Yetiskinler icin Neden ihtiyactir, 57
1% 1 enore TERR, Sevgi ve Cabsmanm Otesinde Oyun Yetigkinler icin Neden ihtiyactir



2.2.2.2. Barbie

Roland Barthes Fransiz oyuncagin
“yaratic1 degil, kullanic1” gocuklar yetigtirmek
isteyen “Oykiinii oyunca@r” olarak tanimlar.'
Taklit, gocuk oyunlannin temel $zelliklerinden
biridir. Cocuklar bebek, minyatiir ev egyasi,

otomobil gibi oyuncaklaria diissel oyunlar

kurup, yetigkinlerin dinyasim taklit eder ve bu

sekilde gelecege hazirlanurlar.

Resim 82

Minyatiir oyuncaklar 6zellikle koleksiyon

meraklis: yetigkinler i¢in de ilgi odagidir. Cocuklan toplumsal yagsama hazirlayan bu
oyuncaklar; toplumsal yapiy1 ve biyiiklerin gocuklardan beklentisini (aslinda kendi
beklentilerini) en 1yl yansitan araglardir. Ancak oyuncakta bu derece gercekligin
yaraticilikla bir iliskisinin olmadigim kabul etmek gerekir.

Toplumun ahlak anlayisi oyunlara ve oyuncaklara yansir. Amerika'da, bir
dénem pivasaya siirillen ‘pipili’ erkek bebekler, muhafazakar kesimin tepkileriyle
karstlasmgtir.* Baz: toplumlarda erkek gocuklarn evcilik oynamast hog goriilmez.
Kizlara sislii giysiler, oyuncak bebek; erkeklere komando giysisi, savag oyuncaklan
yakigtirthir. Cocuklara cinsiyetleri empoze edilir.

Ovwun tercibinde sosyal statiiniin de etkisi vardr. Baz1 oyunlar aynicahkh
bir kesime hitap eder. Hatta bu tip oyunlar insanda sinif atlama yanilsamast
yaratabilir. Maddi durumu diizelmis, yeni gevre edinmig insanlann kirkindan sonra
tenis, golf kulplerine tiye olmalanmn nedeni gogunlukla, bu tip oyunlarin
kendilerini ait hissettikleri kiiltGrel Gist yapida yer almalan ve bu oyunlann aracihif

ile sosyal statiilerini perginleyebilecekleri diistincesidir.

: Bekir ONUR, Ovuncakh Diinya, 18
“ Arnold ARNOLD, Cecudunuz ve Ovun
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Minyatiir oyuncaklarn giinlitk
nesnelerin kiigiltidlmiigii olarak
niteleyebiliriz. Anadolu Medeniyetleri
Miizemizde bulunan Gordion oyuncaklar

ya da pismig toprak arabaciklar,

gergekgilikleri ile minyatiir oyuncak olarak
. Resim 83 degerlendirilebilir. 18. yiizyll Avrupa’sinda
yayginhik kazanan ve Viktoria Doneminde
zirvesine ulagan minyatiir oyuncaklann, en bagta gelen 6zelli§i gergegin tipatip
aynisi oluglanydi. Bu evlerde tiim aksesuarlar mermer, porselen, tahta, fildisi ve
glimiis gibi orijinal malzemelerden, ustalan tarafindan biiyiik bir incelikle islenerek
sergilenmiglerdir. Sadece ¢ok zenginlerin sahip olabildikleri bu bebek evleri kili kirk

yaran detaylan ile yapildikian donemi aragtirmacilara tiim verileri ile anlatirlar.”

Resim 84, 85, 86, 87

18.Yiizyiida Avfupa’da minyatiir siis egyalarim sergilemek amaciyla oyuncak
siis evier imalatina baglanmugtir. Giindelik yagamdan esinlenen oyuncak yapim
20.yuzyilda buyiik bir ¢esitlilik ve gelisme gostererek baslica sanayi kollan arasina
girmigtir. 1900'e kadar zemberekli mekanizmalarla ve buharla ¢alistinlan mekanik
oyuncaklar bu tarihten sonra elektrikle calistinlmaya baslanmigtir. Raylan, tiinelleri
,2uyar 1siklan, lokomotifleri ve vagonlariyla gergek trenin aymist minyatiir elektrikli

trenler goculdar kadar bityiiklerin de ilgisini kazanmgtir. *

*Nuray BILGIN, Folklorik Yapma Bebekeilik, 24, 25, 26
* www.saglik it net/cocuk_ve_oyun
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Minyatir oyuncaklarla benzerlik kurabilecegimiz diger oyuncaklar, bebekler
ve oyuncak hayvanlardir, Oyuncak hayvanlar hem kiz, hem erkek gocuklar, hem de
yetigkinler tarafindan sevilir. Bunlar, modern toplumlarda, adeta ilkellerin biyii
objelerinin yerini tutarlar. “Oyuncak hayvanlar kimi zaman ebeveynleri, kimi zaman
da bebeklen temsil edebiliyorlar. Bu giin Amerika’da, ergenlik cagna gelmis bir
geng kiz Giniversiteye yaninda birkag oyuncak bebegiyle gidebilir. Ayni, oyuncak
bebegini sirtinda tagiyan Afrikal bir kadinm kendini giivende hissetmesi gibi,
yamnda getirdigi bebeklerin rubani giiciiniin kendisini (ebeveynlerinin yaptig: gibi)

koruyacagina inanabilir ™

Yenilerde robot kopekler, tayliler, tiiystzler, kumastan, yiinden, evde
yaptlanlar, hazir alinanlar, seramik, ahsap, gesitli malzemelerden hayvanlar tarih

boyunca insanlara arkadaglik etmiglerdir.

Resim 88,89, 99

Bu hayvanlann en ¢ok sevileni kuskusuz ki ‘ayiciklar’dir. Oyuncak ayilar,
her kiiltiir icin sempati kaynagidir. Zaman iginde kafasimn gvdesine oram artan,
kollary, bacaklan kisalarak kalinlasan ve bu sekilde olgiileri ile giderek insansilagan
bu ovuncakiar, insanlar aras: iletigimin, merhametin, iyi kalplilifin, pozitif

duygulann, itopik bir diinya 6zleminin ve sevginin sembolleridir.

“James Dean'in kaza yaparak 6ldigi Porsche marka otomobilinin iginde bir
de eski oyuncak ayi bulundu. I. Dinya Savagi'nda hayvatimi kaybeden birgok Alman

* Lenore TERR, Sevgi ve Caliymama Otesinde Oyun Yetiskinler ivin Neden Itiyacar, 217
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askerin Gizerinde de oyuncak ayilar bulundu. Savag giinlerinde pelits bulunamadifn
i¢in eski mantolardan yapilan ayiciklar diigmana saldinrken de, geriye gekilirken de
askere eslik etmiglerdi. ABD ve Avrupa’daki birgok iilkede, ambulanslarin neredeyse
standart bir pargasi olan ayiciklari artik polis arabalar ve karakollarda da gormek
miimkiin... Ornegiin Los Angeles Polis Tegkilatinin arabalarmda, psikolojik sarsint:
yasayan ¢ocuklan sakinlestirebilmek icin oyuncak ay1 bulunduruluyor. Aynica
"Memphis Cinsel Saldirya Ugrayan Cocuklan lyilestirme Merkezi”nde, mahkemede
sahitlik yapacak ¢ocuklar hazirlamak igin oyuncak ayilar kullambyor. Hakim
tokmagi, masast ve siralardan olugturulan bu minyatiir mahkemelerin mankenleri de

oyuncak ayilar...”

Resim 91,92,93

Ve bu ayilann en {inliisti ise: Winnie the Pooh! Walt
Disney animasyon filmiyle yeniden taninan Winnie the Pooh
karakteri ashinda 1930’larda A. A Milne’
tarafindan Ingiltere’de yaratiimis ve gok

sevilmis bir cocuk kitab karakteridir.

Oyuncak ayillarn bu giin de yaygin olan,

Resim 94 tombul, biraz aptal ama mutlaka ¢ok

Resim 95

¢ www.interaktif egitim.com

7 A.A Miine: 20.Yiizyihin basiarmda Ingiitere’de vasanus yazar. En biiyilk basanisi yarattin Winnie
the Pooh karakteridir. Winnie, kendisi gibi oyuncak hayvaniarla 100 Mege Ormanmda yasar. Thim bu
ovuncaklar ve mekanlar, Christopher Robin adinda bir cocufun hayal ditnyasina aittir. Milne nin
basansimun nedeni Christopher Robin kimbigi ile cocnkiann haval dinvasin anlatmasindadir,
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iyi kalpli karakterimi Winmie the Pooh verir ®

Tipk: ayiciklar gibi oyuncak bebekler de
cocuklar ve yetigkinler icin ¢esitli duygusal anlamlar
tagir. Kugiik cocuklar bebekleri anneleri ya da kendileri
ile 0zdeslestirebilirler. Ya da yetigkinler hayatlarindaki
duygusal bosluklan doldurabilmek icin bebeklerin

danyasina sigmabilirler.

Kimi buylisel amach, kimi oyuncak, bebekler

insana tarth boyunca eslik etmislerdir. “Miizelerimizde
bulunan kiiciik heykelciklerin ve figiirinierin bir kismi ana
tannca kultird ile iligkili iken diger bir kismm da oyuncak
bebek olarak kullamlmustir.””

Bebeklerin bitytisel degerleri olduguna inamlir. “Eski
Yunan ve Roma medeniyetlerinde evlienme ¢agina gelen

kizlar, o zamana kadar oynadiklan bebeklerini, ¢ocukluktan

kurtulduklarim bildirmek tizere Artemis (Roma’da
Diana) tapmaklanna birakirlardi.”'® Sahipleri ile
Ozdeslestirilen bebekler voodoo biyiilerinin nesnesi
haline gelir. “Samaniik inancinda tabiattaki tiim

olaylart kontrol eden koruyucu rublar, oyuncak
bebekler halinde putlagtinhirdi.”*! “Eskisehir’ de gocugu

olmasim arzu eden kadin bezden yapilmig bir bebegi

Resim 96, 97, 98

¥ D.W. Winnicot, Oyun ve Gergekiik

Nuray BILGIN, Folllorik Yapma Bebekgilik, 4
""Nuray BILGIN, Folklorik Yapma Bebekgilik, 6
"' Nuray BILGIN, Folkiorik Yapma Bebekgilik, 41
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sarg ile gdbeginin iizerine baglar.”"* “Gelin arabalariun Sniine konan plastik
bebekler, yeni evli ¢iftin kisa zamanda saghkli gocuk sahibi olmas: dilegini

simgeler.”"

Bebeklerin goriiniimlerine bakarak toplumsal egilimleri anlayabilmek
mumkiin olabilir. Anadolu gcocuklan yakin zamaniara kadar evde artiklarla yapdoms
bebeklerle oynadilar. Bu bebeklere giydirilen kostiimler yine yoresel ozellikler tagir.

Ovyuncak bebekler de zamanla otantik Gzelliklerini turizme birakarak,
piyasamn vogun talebini kargilamak tizere fabrikasyon tretilmeye baglanmustir. Bu

halivie bityiisel anlamlanm geride biraksa da simgesel degerini korumaktadir.

Cocuk ve oyuncaf: arasinda empati (6zdesleyim) yasanir. Sanatta da
kargimiza gikan kavramlardan biridir, empati. Kisi kendini kargisindakinin yerine
kovyarak, onun gibi hisseder. Aksiyon filmi izlerken heyecanlanan ya da duygusal
film izlerken aglayan yetiskinler, gocuk ve oyuncag: arasinda yasanan iligkinin
benzerini yasarlar. Cocuk, kendini oyuncagin yerine koyar, biyiikler tarafindan
gocuklara sunulan oyuncaklann yonlendirici etkisi burada baglar. Yetigkinler kendi

hayallerini, ideallerini ¢ocuklara yansitir.

Tirkiye’de oyuncak bebek fabrikasim ilk
olarak kuran Fatos Inhan’dir. Fatos Hamim piyasada
mevcut oyuncaklarn begenmez ve oglu i¢in oyuncaklar
dikmeye baslar; kopek, fil, ay1, maymun...'* Buniar
Fatos oyuncaklarimin ilk 6rnekleridir. Fatos Inhan
oyuncak secimiyle ilgili olarak su gézlemini
aktarmustir: “Kiz ¢ocuklarda bebegin kendine

benzemesi egilimi egemendir. Cocuk kumral, ana

Resim 99

ZNuray BiLGiN, Folklorik Yapma Bebekgilik, 42
Nuray BILGIN, Folklorik Yapma Bebekgilik, 44
' Kadret EMIROGLU, Gaindelik Hayatumuzin Taxihi, 517
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babasi ise sangin bebegi segmeye yonelir genellikle. ™"

Oyuncak bebeklerin en meshuru Amerika’dan tiim diinyaya yaylan ve kiz
gocuklann idoli haline gelen Barbie’ dir. Barbie bebekler ¢ocuklara sunulan
ideallerin simgesidir. Bu idealler kiiresellesmeyle birlikte tiim diinyaya empoze
edilen orta sinif Amerikan ailesi idealleridir.
Tim oyuncaklarin evrensel oldugunu
belirtmistik ancak Barbie bu idealleri

simgelediginden kureseldir.

Barbie bebekler idealize edilmig
fiziksel ozellikleri ve sahip olduklan
‘zengin® aksesuarlarla, ‘en iyi’ tiketici simfa
dahildirler. Barbie bebekler 6nemli
toplumsal gostergelere sahiptir:

Glizel, masum, zengin. ..

Plastikten de tretilmig olsa Barbie’nin Victoria
Doénemi sagaasim aratmayacak gegitlikte aksesuarlan
vardir. Giysiler, parfumler, arabalar, evier ve tabi
arkadaglar. Barbie'nin gergekten kiskanilacak bir hayati

vardir.

Barbie 1950’lerde, Alman ¢izgi bant karakteri
Lilli’den esinlenerek yaratildi. Yaraticisi Ruth Handler,
Lilli’nin kot kiz karakterini, iyi kiz imajiyla degigtirdi ve

yeni karaktere kendi kizinun adint verdi.'® Ten renginde,
toksik plastikten, insan iistii Olciileriyle, yepyeni bir tannga; Resim 101
bir idol.

' Bekir ONUR, Ovuncaih Dilaya, 233
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Barbie’ler bir ¢ok elestiride —ozellikle feministler tarafindan yapslan
elestirilerde- Hellenistik heykeller ile kargilastinhir. Bu kargilagtirma bosuna degildir.
Barbie’nin tagidif olgiiler bizi glizellik kavramint sorgulamaya yoneltir. Makyajh
yizi, upuzun bacaklan, imkansiz ince beli ve sigkin gogisleri ile Barbie, gocukiarin
diinyasma yalmzca maddi olarak degil, fiziksel olarak da miimkiin olmavan bir ideali
sunar. Her kiiltiiriin, her donemin kendi glizellik ideali vardir. Feodal toplumlarda
bronz ten agik havada galisan agad: tabakayr simgelerken; bu giin eglence i¢in vakit
ve para ayirabilen varsilhg simgeler. Ornekleri gogaltmak miimkiindiir. Burada
onemili olan Barbie’vin kiiltiirler aras: bir glizellik simgesi olarak yer ahsidir.
Kiiresellesme ile birlikte yasadiginuz kiiltiirel hegemonya bizlere titketim
toplumunun yasam seklini ve ideallerini empoze eder.

Barbie imaj1 piyasaya ayak uydurur, yani tilketicinin
talepleriyle sekillenir. 50’1 yillarin Barbie’si, o yillanin idoli
Jackie Onasis ile 6zdeslesirken, kuzeni olarak uretilen Francie ile
bikinili, modaya sadik, modern imaj piyasaya strilmustir. 60°h
yillarin Barbie’si, marjinallikten uzak, ‘6zgir ask’
soylemlerinden ve protesto gosterilerinden uzak durarak
Amerikan ailesine giivenirken; 60°larin sonlarina dogru
zencilerin 6zgirtitk hareketinin tutulmaya baglamas ile birlikte

ditkkanlarda ilk zenci Barbie’ler gérinmeye bagladi. Ancak,

titketicilerin ¢ocuklarmn bir zenci ile oynamasindan

hoslanmamasi ve kendilerine benzemedigi igin

Resim 102

benimsememelerinden dolayi kisa siire i¢inde uretimi durduruldu.

Kalic1 zenci Barbie’ler ancak ve ancak siyahlann hareketinin bagariya ulagsmasimndan
sonra siirekli olarak tretilmistir. 70’lerin Barbie’si donemin popiiler filmi
‘Charlie’nin Melekleri’nden etkilenmis ve genis giliimsemesi ve dalgali saglan ile

Farah Fawcett goriinimiine biiriinmistiir. 80’lerde Barbie aksesuarlan ile gittikce

'€ wrww abonews.Zo.00m



zenginlesip, tiim diinyaya yayihrken;, 90’larda Barbie’nin topuklan ilk defa yere
basarak abartih gogiis, bel, kalca orantist gercek olgiilere yaklagtirtmgtir."”

Pazarlamakta sinir tammayan Barbie iireticisi, fran pazarna girerken
Barbie’yi tesettiire sokarken; Barbie iireticisine o kadar ¢ok kazandsnir ki, sahteleri
bile yapilir.

Resim 103

Barbie 1993’te Paris Balmumu Miizesine de alimir ve “Amerika’mn Kiltirel
Tkonu” olusu boylece tescil edilir. Umalim ki gelecek nesiller Barbie ideallerinden
uzak kalabilsinler.

7 www.people.virginia.edu
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2.2.3. Ulusal Oyuncaklar

Gegtigimiz yizyilda yasanan savaslarla, somurgeciligin faturasimn agir
olduguna hepimiz tamk olduk. Tiirkiye Cumhuriyeti, anti-emperyalist Kurtulug
Savagimiz sonucunda kurulabildi. Ancak, Nato, IMF, Avrupa Birligi derken Tirkiye,
somiirgecilifin yeni adi olan kiresellesme ile tanigms ve kiiltiirel hegemonya
etkisine girmigtir. Cocuklar Mac Donalds’larin kendileri i¢in hazirladig monileri
yerken, televizyonda Pokemon, Ninja Turtles, Spider Man filmleri ve ditkkanlarda
bunlarin oyuncaklanyla bag bagadir. Popiiler kiltiir, miizik kanallarinda, Amerikan
lehgeli Tiirkge varatirken, *sansh’ ¢ocuklar hentiz itkokul 6ncesi egitimde ‘evrensel

dil Ingilizce ile tanigmaktadr.

Yaganan bu kiiltiirel erozyon oyuncaklarda karsthgim bulur. Kiiltirel
hegemonya dedigimiz dayatmalara direnebilmenin yolu ulusal kiiltiire sahip
gtkmaktir. “.. Diinya tizerinde her buyiik kitltiir kendi doneminde evrenseldir, higbir

kiiltiiriin otekine ustimligi ileri sirilemesz, kiiltiirler esittir...””!

Anadolu’nun kultiirel zenginligi oyunlanna ve oyuncaklarina yansir.
Cesitliligi bu metin kapsaminda tamamen yansitabilmek miimkiin degildir. Bu
viizden geleneksel oyuncaklarimiz hakkinda fikir verebilmek iizere Eyiip
Oyuncaklart secilmistir. Yalnizca Eyiip Oyuncaklan bile, yeniden uretilebildikleri
takdirde, cocuklara kendi kiiltiirlerinin cazibesini anlatabilecek niteliktedir.

Oyuncaklar evrensel de olsa, her kiiltiir kendi oyuncaguu yaratir. Digsandan
aldigim, zamanla, kendi kiltiiriine mal eder. Karagéz, yaygm olarak Misir’dan
alinmig oldugu kabul edilse de, bu topraklarda kazandig ozellikleri ile, Turk kiltir
tarihinin bir par¢ast haline gelmigtir. Karagoz’iin maceras: bizlere yol gosterebilecek

niteliktedir.

! Attila ILHAN, Ulusal Kiiltiir Savag, 66
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2.2.3.1. Eyiip Oyuncaklar

Anadolu’da gocuklar genellikle kendi oyuncaklarim kendileri yaparlar.
Istanbul’da ise Eyiip semti yiiz yillar boyunca oyuncakgilan ile birlikte antmustir.

Eyiip oyuncaklaninda malzeme olarak pigmis toprak,
tahta, deri ve mukavva kullamlnugtir. Ast boyasi veya sulu
boya ile renklendirilen bu oyuncaklar ¢ogunlukla kirmizi
renkte olurdu. Kullanilan diger renkler; mavi, yesil ve san
gibi temel renklerdir. Bezemeleri ise geometrik, cigekhi ve

aynahyd:.'

Resim 104

Bahkhane Nazirt Ali Riza Bey Eyiip oyuncakgt
diikkanlannda: “Kirmuz: ttiylii koyun, kuzu, agag parcalarindan i¢leri oyulmak
suretiyle viicuda getirilmig ve Gizerlerine al ve yesil kaba saba boyalar stiriilmus,
sandallar hiinkar kayiklan, boyali aynalar, begikler, finldaklar, ikiser, iger gerefeli
camisiz minareler, tahta kiliglar, kanmg tiifekler, davullar, tefler, didikli finldaklar,
cekirgeler, haciyatmazlar, kaynana zinltilari, aynah toprak testiler, bardaklar gibi
seyler” teshir olundugunu yazar.2 Araba, salmcak, gember, tahta hayvanlar, tereyad
yayidy, topag, kursak didik, kartondan yapilmug karagoz de bunlara eklenebilir.

Ahmet Hamdi Tanpinar’in roman kahramam Hayri Irdai, bu ilging
oyuncaklardan birinden, minareden bahseder: ... Yine dayimin hediyesi mukavvadan
iki serefeli minarem —kendi gocuklanna bagka tiirlii, isterseniz bugiinkii tabiriyle
modern ve laik hediyeler segen daymm, belki de babamin kayyum olmasi ve evimizin

Mihrimah Camii’nin yam basinda olmasindan, bana bu cins hediyeler verirdi-...”

! Fissun KILIC, Toplumsal Tarihte Cocuk, Haz: Bekir Onur, 133
> Balikhane Nazin Ali Riza Bey, Eski Zamanlarda istanbul Hayati,Haz. Ali Sitkrii Coluk, 104,105
* Ahmet Hamdi Tanpimar, Saatleri Ayarlama Enstitiisii, 26,27



Kocakan Zmitisi da denen kaynana zinltisint satan seyyar oyuncakg,
oyuncagim methetmek igin: “-Vay babam vay kaynanam musin hey miibarek” diye

baginr.*

Ovyuncak kiiltiirler
arast ahg-verisin
unsurlarindan biridir. Zaman
zaman oyuncagin kokeninin,
hangi cografyaya ait
oldugunun izleri kaybolur, o

arttk bulundugu yerin

Resim 105 Resim 106

niteliklerine sahiptir ve oraya
aittir. “Mesela Karagoz’le Hacivat bir yel degirmeninin ¢iknigina yapignuglar.
Rizgarla dondii mu sakalhlar ¢eviriyormus gibi, kamburlarim ¢ikara ¢ikara boyuna

»3

egrilip dogruimadalar.” Sermet Muhtar Alus’un bu satirlarda anlattigi oyuncak
Avrupa ve Amerika kitalarinda yaygm olarak gorillen mekanik oyuncaklarn bir
benzeridir. Ancak kékenlerinin ne oldugunu digindiirmeksizin tretilen cografyanin

kimligine biirinmiigtiir.

Eyup semtinde iretilen mekanik oyuncaklarmn bir 6rnegi de, Eyiip
oyuncakgilifinin son zamanlaninda popiler olan son derece ilging bir oyuncaktir. 50
kelimeye kadar yazabilen, mekanik bir “yazar”...°

“Dogast itibariyle, oyunun igeri@i, bazi etmenlere bagimh olarak dedisime
ugramaktadir. Oyun, toplumsal bir dilnyanin i¢ine dogmustur ve bu yiizden
toplumsaldir. Dolayisivla “toplumsal olan™mn maruz kaldif her degigime oyun da

’57‘&’

maruz kalmaktadir.” " “Toplumsal bir diinyanin igine dogan” oyunun Uriind

4 Sermet Muhtar Alus, Eski Giinlerde, 67
° Sermet Mubtar ALUS, Eski Ginlerde, 69

5
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" Metike Turan BAGLI, Televizypnla Bintili Cocuk Ovuniar Uzerine Bir Arastirma, Comburiyet

ve Cocuk; 2. 1usal Cocuk Kiflthri Kongres, Haz Bekir Oour, 133
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oyuncaktir ve oyuncak da “toplumsal olamin maruz kaldifs her degisime” maruz
kalmaktadir.

Eyiip oyuncaklan yukanda da bahsettigimiz gibi doga/ malzemelerden
yapilird: ve tamanm el yapumyd: ve zamanla geligen ihtiyaglara yamit verebilecek
duruma getirilememigti. Sanayileyme ile birlikte yerlerini fabrikasyon iretime
birakmuslardir. Sanayilegme Girlinii plastik oyuncaklar arasinda, bazen eskilerinin
neredeyse aynilan olabilen oyuncaklara raslanz:
Tipk: kaynana zinltisimin benzeri, 80’lerde moda olan
plastik /ak lak gibi. Parmaga gegirilen ya da gubugun

ucuna takih olan kiraz bigiminde bir oyuncaktir.

Parmagin ya da gubugun kiigik bir hareketi ile bu
kiraz toplan birbirlerine carparak guglii bir ses
¢ikarirlar. Genellikle buyiik futbol takimlarinin

renklerinde tretilirdi; siyah-beyaz, sari-lacivert, sari-

kirmuzi... Oyuncuyu eglendirmesine ragmen,
¢ikardig sesle gevredekilere rahatsizhk veren lak lak

Resim 107

modast “Neyse ki fazla uzun stirmedi, bir yaz
boyunca mucidine tonla para kazandirdiktan sonra, gegti, gitti ve sadece bizim
kusagmn andarinda kald1.”®

“Bir zamanlar Eylip Oyuncakegilarma rakip olarak Uskiidar’da agilan
oyuncakgctar;, kontrplaktan imal ettikleri oyuncakiara mekanik devingenlik katarak
Eyiip’teki meslektaglarimn bir adim Oniine gegmeyi basarmuglardir.”® Bu belki de
Eyiip semtinin oyuncake¢thikta ‘geri’ adim atigimn baglangicidir. Sonrasinda yabanct

oyuncaklarla tamigma ve seri Gretim yerli oyuncaklar gelir.

® Ayfer TUNC, Bir Maniniz Yoksa Annemier Size Gelecek, 36
® Ozdemir NUTKU, Toplumsal Tarihte Cocuk, Haz: Bekir Onur, 57



Eyiip Oyuncakeilan ¢ogunlukla marangozdular ve oyuncakgihk babadan
gordiiklerini uyguladiklan bir gelenek seklinde devam ederdi. Bu gelenek

16.ytizyildan 20.yiizyl baglarina kadar siiregelmitir.'

Resim 108, 109, 110

Eytip Oyuncakgilan sanatlarinda ilerleme gosterip de Avrupa’dan gelen

oyuncaklarla rekabet edemedikleri icin ‘cimleten perigan’'! olmuslardir.

Osmanh saraylarinda yasayan
cocuklar Avrupa imalati oyuncaklan
tamyorlardi. Istanbul halkin yabanct
oyuncaklarla tamgmast ise, ilk kez
19.yiizyilda, Beyoglu’ndaki magazalarda
olmugstur. Beyoglu Bonmarsest ve Japon
Magazasti vitrinlerinde Eyiip oyuncaklarmn
yamn sira agirlikh olarak sergilenen yabanci
oyuncaklar Istanbul cocuklanim biyiiler;

“Tag bebekler, oyuncak ayilar, tahta evler,

desenli kiipler, kagit fenerler, tirtillar...

Resim 111

Arada Eyiip yapim yerli oyuncaklar,

tekerlekli, bir degnekle itilen, kanatlanm girpan, tenekeden dev kelebekler,
haciyatmaz, topag, Eyiip isi cambazlar... Savas yillaninda ise; Bayrak tasiyan, yere
uzanmg ateg eden, el bombasi atan, makineli tiifek kullanan figirler; kaleler,

kamyon, tank, motosikletler...” 2

1% Ozdemir NUTKU, Tophumsal Tarihte Cocuk, Haz: Beknr Onur, 57
'! Balikhane Nazir1 Ali Riza Bey, Eski Zamanlarda Istanbul Hayat, Haz: Ali Sikri Coluk, 105
12 Giovanni SCOGNOMILLO, Toplumsal Tarihte Cocuk, Haz: Bekir Onur, 139-141
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Tirkiye’de Eyiip Oyuncaklarnm binyesinde bulunduran iki Miize
bulunmaktadir: Biri Ankara Universitesi Egitim Fakiltesi bunyesinde, ¢ocuk
kultiirimiin aragtinimas: konusunda buyitk emekleri olan, Prof Bekir Onur un kurmus
oldugu ‘Oyuncak Miizesi’; digeri de Eyiip Oyuncaklan koleksiyonuna sahip
‘Istanbul $ehir Miizesi'dir. Ancak bu koleksiyonlarda modern miizecilik anlayiginda
sergileme s6z konusu degildir. $Sehir Miizesinin oyuncaklar ‘yeterince fotograflandr’
anlayisi ile depoya kaldinlmus, Oyuncak Miizesinin oyuncaklan ise ‘piyasaya
yayilma’ endigesi ile fotograflanamaz olmugtur. Oysa toplumsal bellegin bir parcasi
olan oyuncaklar igin Batida da oyuncak miizeleri kurulmus ve tanitim igin afigler ve
brosiirler hazirlanmgtir. Fransa’daki oyuncak miizelerinden birinin tamtim slogant
soyledir: “Cocuklugunuzu kegfedin”. Cocuklugunun kesfi pesindeki Tiirk oyuncak
izleyicisi de ¢ocuklugunun oyuncaklan ile oynayip, kendi ¢ocuklarma, kendi
cocuklugunu aktarmak iizere bu oyuncaklara sahip olmamab midu?

Geleneksel oyuncagin, degisen toplum yapisi iginde beliren ihtiyaglan
kargilamakta yetersiz kalaca agiktir. Zamane ¢ocugu televizyona rakip olarak
elbette Karagozii gormeyecektir. Ama unutmak, kuiltiirel yabancilagsmaya neden olur

ve bunun gelecek nesiller igin bir faydasinin olmadig1 da agiktr.



88

2.2.3.2. Karagoz

Gosteri elemam olmakla birlikte kukla tek
bagina oyuncak olarak da var olabilen hareketli,
sevimli, genellikle karikatiirize edilmis figiirlere
verilen isimdir. Kukla gosterileri 1g1k, renk ve ses
faktorleri ile insamn hayal giiciinii harekete gegiren,

estetik haz veren gosterilerdir.

Cocuklann psikolojik tedavisinde kullanilan
araclardan birt de

kuklalardir. Cocuk

sorunlarim direkt

konugmak yerine
Resim 112 kuklalar aracilig ile
canlandirmay: tercih
eder. Kendini hareketlendirdigi figiiriin yerine koyar.

Osmanlt’da kukla tiirleri de ¢ok yaygindir.
Senliklerde i¢inde adam olan dev kuklalar, eteklerini
dans ettirerek gegitlerde yer aliyorlardi.’ Genellikle
iki yiizlii yaratiklar olarak yapilan bu kuklalar gergek
ya da mitolojik hayvan bigiminde, bazen de igten
aydinlatmali olurlardi.

Resim 113

! Metin AND, Osmank Senfikierinde Thrk Sanatian, 93
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Mekanik devinimli araglar olarak tamimlayabilecegimiz otomatiar da kuklalar
arasinda sayilabilir. Minyatiirlerden

tamklhik ettigimiz Osmanh
senliklerinin gegitlerinde bu otomatlar
da yer alir. Resimde gosterilen ‘Kukla
Arabast’ hareket ettikce icindeki
kuklalar oynar. Bundan bagka olarak
yiirtiyen bir devekusundan da
bahsedilir.* Aslinda otomatlar islam
diinyast i¢inde 12.yiizyildan beri var.
El-Cezeri adh bir bilgin 50 tane kadar
otomat tasarimum kitaplagtirmsti.
Otomatlann belki de en eglenceli olam
Bogazda yuzdirtlen dev timsahtir. Bir
saat gibi uzun bir siire boyunca suyun
altinda kalan bu denizalti, yarim
saathigine su Gstiine giktigi zaman .
icinden dort ¢engi ¢ikarak tizerinde

oynard.?

Yine kukla olarak
tanimlayabilecegimiz insan
biciminde canit hedefler kendi
ekseni etrafinda dénme
ozelliginden dolay: bu ismi
almistir. Ath oyuncular

ellerindeki mizraklan eger

hedefin tam merkezine vuramazlarsa, figiir kendi

Resim 115

Metin AND, ODsmanh Senlikierinde T8rk Sanatiar, 96
Metin AND, Osmanh Sealiklerinde Tirk Sanatlan, 97

n
2
3
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ekseninde dénme ozellijinden yararlanarak, elindeki kalkan ve giirz ile saldiran
oyuncuya vuruyor. Bu oyuncaklar Avrupa’da da kullamlmigtir. Bu oyuncak
hakkindaki en dikkat ¢ekici durum Avrupa’daki Smekleri Tiirk kiliklt iken,
Osmanly’ daki 6rneklerinin Avrupah kihkh ofusudur.*

Anadolu koylerinde yagmur yagdirmak icin ‘¢omge gelin® ad: verilen bir
figiiri gezdirmek adeti vardir. Bu figiir dev bir kuklay: andinir. Yine ¢esitli koy
eglencelerinde gordigiimiz hayvan kiigmna girme seklindeki eSlenceler kukla ile
iligkilendirilebilir.”

Kukla oyunun en ilging tiirlerinden biri golge oyunudur. M.O .2 Yizyilda, Cin
Imparatoru Vu, sevgilisini kaybetmig ve bityiik bir yasa girmis. O zamanlarda
Cin’de, pencerelere cam yerine stk gegiren kagit takarlarmug. imparatorlarinin
acisint hafifletmek icin, geceleri beyaz kagitlann arkasindan sevgilisinin hayalini

ostermigler®. Rivayet olunur ki, golge oyunu boylece baglamstir.
g y

Golge oyunu, Dogu kaynakhdir, Cin’de ortaya ¢iktifi kabul edilir. Asya’da,
ozellikle Cin, Japonya, Hindistan, Malezya’da yiizyillardir oynantyor ve mistik
anlamlar tagiyor. Golge oyununun Tirklerde 16.y.y.’dan beri bilindigi ve Misir’dan
geldigi tahmin ediliyor.” Tiirkler, golge oyununu kendi kiiltarlerine adapte etmigler
ve tamamen 6zgiin bir forma doniigtirerek, Karagoz'ii yaratmglardir. Misir

tasvirlerinden farkh olarak karagozde geffaf malzeme ve renk kullanihr.

Golge oyunu, Osmanhda hayal adi alir, Oynatana kayali ya da hayalbaz,
patiskadan beyaz perdeye hayal perdesi ya da ayna; sekillere ise tasvir denir.
Tasvirler, hareketli ve hareketsiz figiirlerden bagka, sabit dekorlan ve gostermelikleri
icerir. Gostermelik, oyun baglamadan once, izleyicileri oyalamak i¢in, ¢gogunlukla
oyunun icerifinden farkli, sabit bicimlere verilen isimdir. Gemi, denizkizi, vazo gibi
cesitl sekillerde olabilir ve tiim diger hayal elemanlan gibi gegirgen, renkli ve

* Metin AND, Osmanh Senliklerinde Tiirk Sanatlan, 97
° Metin AND, Oyun ve Biigii,

®Dariigschvar DUYURAN, Karagpz, 13

’ Metin AND, Diinyada ve Bizde Gdlge Oyunu
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deliklidir. Tasvirler igin, 6zel islemlerden gegirilerck geffaflastinlmis, sifr, dana,
manda, deve derileri kullanilir. Tasvirler perdeye, 50-60 cm. uzunlugunda, ucu
sivriltitmis giirgen degneklerle uzatilir. Sabit tasvirlerin degnekleri, Aayal agact adt
verilen, °Y’ bigimindeki gubuklara tutturulur. Golge oyununun en onemli estetik
szelliklerinden biri, tasvirlerin tizerine agilmug defiklerdir. Ince iggilik gostergesi bu
deliklere nevrekan adi verilir.® Isik icin, genellikle, kaln fitilli, buytik kandiller
kullanbirmus. Renk ve ajurlardan siiziilen titrek kandil g1, hayal estetigini yaratan

temel unsurlardir.

Resim 116, 117

Karagozde yer alan temel tipler Karagdz ve Hacivat™tir. Olaylar ikisinin
gevresinde gelisir. Hacivat, yarim yamalak bilgisini satmay1 seven bir yari aydin,
Karagéz ise cahil bir halk adamdur. Karagoz, Hacivat’m konugtuklanm
anlayamadig; i¢in diyaloglar yanlis anlama {izerine kurulur. Halk arasinda Karagoz
ve Hacivat'in yasadigina inanilr. Hatta Bursa’da Karag6z’tin mezan vardis. inamsa

8 Muhittin SEVILEN, Karagie Kitaln
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gore bunlar Bursa’da cami ingaatinda galigan iki is¢iymis. Calisirken aralannda
yiiksek sesle konugurlarmig. Konugma 6ylesine komikmis ki, gevrelerindeki herkes
igini birakip bunlan dinlermis. Ingaatin yavaslamasina kizan Padisah, bunlan
cezalandirmak igin idam ettirmig, ama sonra pigman olmug. Hayal oyununun mucidi
sayilan Seyh Kigteri de Padigan vicdan azabim hafifletmek igin bu tipleri hayal
perdesine tagimig. O giin bu giindiir karag6z oynaticilan, perdede, oyunun gegtigi
meydana, ustalanna saygilanim sunarak, “Seyh Kiisteri Meydam” derler.

Hayali Kugik Ali Seyh Kiisteri’nin bir Naksi Seyhi oldugunu anlatir:
“..(hazret) bagindaki sand: gikanip bir koseye dort ucundan nuhlayarak germis ve
sOyle sdylemis: “Bu diinyaya 6rnektir.” Arkasina bir 1gik yakip elini perdeye
yapistirarak: “Bu da cism-i ademdir. Bu yanan stk da ruhtur, bu ruh insanlann iginde
olduk¢a bu dinyada gezerler, (118t séndiirerek) 191k séniince ceset de kaybolur
yalmz perde yani diinya kalr.” der.” * Karagoz ya da golge oyununun Tasavvuf
felsefesiyle iligkisinde, oyun ve inancin yine birbirlerine yaklastiklanina tamk
oluyoruz. Ancak burada, 6ncekilerden farkh olarak, inang, oyuna kaynakhk etmez.
Muhtemeldir ki, mutasavviflar, ibret verici hayal oyunu ile kendi inamglan arasinda
iligki kurmuglardir.

Karagozde, sik¢a yer alan diger tipler Osmanh toprakiarinda yagayan
azmliklardir: Laz, Yahudi, Ermeni, Frenk, Amavut, Kayserili, Kiirt, Arap, ve
digerlerinin siveli konugmalari oyununun komiklik unsurlarindandir (Anadolu’da da
Istanbul Tiirkge’sine giliiniirmiig). Bu tiplemeler Karagozi diger toplumlann golge

oyunlarindan ayiran ozelliklerdendir.

Karagoz, kent oyunudur. Kirsal kesimierde de sik¢a izlenmesine kargin
konulanm kent yagamindan, 6zellikle Osmanlmin kozmopolit baskenti istanbul’dan

alir. Dekorlanyla, kahramanlanimn yasam bigimleriyle kentlidir.

? Muhittin SEVILEN, Karagdz Kitabs, 22,23



93

Resim 118

Karagdz, agik sagiktir, istanbul’u ziyaret eden batililar, iginde escinseflik
olan Karagoz eyunlammm ve ozellikle phallusiu Karagoz tiplemelerini ~bu tiplere
Toramanh veya Zekerli Karagoz denilirmig -, hele buniann gocuklara agk verlerde
oynatildiim goriince hayrete disgmuglerdir.'? Ahlaksizlik olarak nitelendirilen bu
durumlar, hayal perdesi siirlan iginde olagand:. Bu serbestlik istam tutuculugu ile
celiski igindeymig gibi gorinse de, Osmank seyhiilislamlanndan birl: “_.hayal
oyununun gergek olmadig: ve ibret verici olabildigi icin izlenmesinin caiz olacag™"

seklinde fetva vermistir.

10 Cevdet KUDRET, Karaghz. Bu kitapta bulunan, “Hamam” isimli ovun metni, escinsel ligkilerin
Karagdz oyunlaninda, nasil abartisiz, dogal bir bigimde islendigini gbsterir.

' Metin AND, Diinyada ve Bizde Golge Ovunu

12 Muhittin SEVILEN, Karagie Kitab

i3 pfetin AND, Diinyada ve Bizde Golge Oyunu
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Resim 119, 120

Politiktir. istanbul’u ziyaret eden yabancilar Karagdz'tin yalnizea
miistehcenlifinden degil, politik elestinlerindeki sertlikten ve bu 6zgurhiginden de
etkilendiklerini anlatirlar. Gerard de Nerval anilarinda Karagdzin politik gazete gibi
elestirel bir fonksiyonu olduguna deginir. Ona gore Karagézin sahip oldugu politik
elestini Gzglirhigh 19.yizyil Fransa’sinda her hangi bir gazetenin sahip oldugu
dzgirlitkien fazlaymug.

Resim 521

Karagoz, uiusal kimligi ile anti- emperyalisttir. Metin And, lafim
estrgemeden, acimasizca elestiren Karagézin ve diger uluslann golge oyunumm
somiirgeci devletlere karg bir direnis silalu gibi kullanildifim yazar.”” Ve caddas

Bau tiyatrosunun, dofunun geleneksel tivatrosuna yonelmesine ramen, dodu

14 5

betin AND, Diinyada ve Bizde Giige Dyunu
' Metin AND, Diinyada ve Bizde Gilge Oyunu, 7
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tiyatrosunun, kiltiir emperyalizminin etkisiyle, kendi geleneginden uzaklagarak
batiya oykindiiguni vurgular. ... Ama Asya’mn geng tiyatroculan -ki bunlar
cogunlukla devrimci ve Marksist- cagdas tivatroyu kendi 6z kiiltiir birikimlerinin,
halk kiltiiriiniin derinliginden ¢ikarmay: bilmiglerdir.”'® 20. yiizyil baginda
Istanbul’da yayinlanan “Karag6z” isimli bir mizah dergisi Metin And’m savimt
destekler niteliktedir. Isgal istanbul’unda Anadolu Kurtulus Hareketini destekleyen
bu dergideki karikatiirler, buraya aldigimz 6meklerde de goriilebilecegi tizere, iggal

kuvvetlerini yerer ve Mustafa Kemal’i yiiceltir.

Ashinda Karag6z’iin Tiirk karikatiiri ile ilk tanigmasi, 1873
yilinda yayin hayatina baslayan “hayal” dergisi vesilesiyledir.
Dergiyi ¢ikaran Teodor Kasap, Turk tiyatrosu i¢in Batidan aynen
aktanm yerine, “Karagoz-Hacivat ve ortaoyunu gibi geleneksel
seyirlik oyunlarindan da yararlanarak bize 6zgii plam yaratmak”"’
endigesi tagir. Bu endigeyle ¢ikardig “Hayal” dergisinde
bagyazilan muhavere'® seklinde yazarken, karikatiirleri Nigan

G.Berberyan ¢izer.

Nigan Berberyan'in ¢izimleriyle birlikte Turk

karikattiriinde yeni bir ¢ag acihr. Artik karikatiir resimsel ¢izgiden

Nigin 6. Berbyryan
Hayal, 1873

Resim 122 kurtulmus ve (Karag6z’in dogal karikatiirsel form yapist

sayesinde) karikatiir cizgisine kavusur.'® Kasap-Berberyan
birlikteligi, Turk karikatiiriine, daha bagindan siyasi icerik
yiklenmesini saglamistir. Giinimiizde de karikatiir genel olarak

mubhalif yapidadir.

'® Metin AND, Diinyada ve Bizde Golge Oyunu, 9

7 Turgut CEVIKER, Karikatiir Uzerine Yazlar, 1

'¥ Karagoz oyununda Karagoz ve Hacivat’in karsilikli konusmalanina muhavere denir.
" Turgut CEVIKER, Karikatiir Uzerine Yaazlar, 4
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“Karag6z” dergisi yayin
hayatma ilk Tiirk karikatiirciisii
olarak bilinen Ali Fuat Bey ile
birlikte 1908 yilinda baslar. En
iinldi cizeri Halit Naci’dir. “Hayal“
dergisinin yarattig ¢izgiyi takip
eder. Basyazi yine muhavere

seklinde kaleme aliirken,

karikatiir basyaziyla (giindemle)
iligkili olmakla birlikte vinyet

(vaz1 igi resmi) Ozefliginden

Halit Nei
= Aman Karagor, bu sesid s? Linge 8¢ vok? Carpsiz
i . N i fyrod - o
Kadikoy halking bundun buaska icecel sy bulamadin m?
~Birades, bu s degl bir cosiz mip Ne miveting icersen p
‘ icersen g
et 3
worbast dive i¢; Bstersen sy dive
sursam Basasat plaisi bile aluy!
L9005 167 < 4

ol Basi d iswrsen haitk

kurtulup bagimsizlagmugtir.

Bivaz bavngtacap
Resim 123
Golge oyununun estetigi, giilnimiz plastik sanatinda Levent Arsiray’in

resimleri ve Yurdaer Altintay m Karagdz tasvirlerini yorumladigs grafik caligmalan

ile yansimasint bulmustur.

Resim 124, 125
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Resim 126

Karagoz ulusal kimligi, muhalif ve ozgir yapist ile kendi sanatiu yaratmaya
calisan geng sanatgrya, daha uzun bir siire, kaynakhk edecege benzer...
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SONUC

Oyun ve sanat ortak noktalara sahip kavramlardir.

Oyun, tipks sanat gibi, Szgtrlestiricidir. Tipk: sanatta oldugu gibi, kurallar
belirleyicidir ve tamamen goniillii olarak kabul edildigi i¢in, 6zgurlestirici 6zelligi ile

¢eligmez.

Huizinga’dan beri oyun olarak nitelenen ve kiiltiiriin yapi taglan olan kutsal
ayin ve torenlerdeki maskeler, zamanla sanat eserine donigiirken; torenlerin calgilan

¢ingiraklara doniigmugtir.

Oyun, sanat eseri ve izleyici arasindaki iligki gibi, katitimciyr bagka bir
dunyaya goturir; -mig gibiler diinyasina... Tiim ciddiyeti ile oyuna katilan oyuncuyu

(ya da izleyiciyi) artik gergek diinyamin nesneleri degil, imgelemin triinleri kusatir.

Tum yaratiklar igin hayat faaliyett olarak nitelendirilen oyun, sanatta oldugu

gibi, oynandif: toplumun yasadis gerceklikle ortigiir.

Oyun ve oyuncak estetik begeniyi yansitir. Estetik begeni igin kullanilan
ifadeler oyun igin de gegerlidir. Insanlara yasattiklan duygularla oyuncaklar, bir gok

tasarim objesi gibi estetik endige tagirlar.

Her sanat eseri politiktir. Yaraticisinn diinya goriigiine sahiptir. Sanatgs
estetik begenisint olugtururken gevresinden aldiklarint kigisel siizgecinden gegirir. Bu
durum oyuncaklar igin de gegerlidir. Oyuncak segiminde estetik begeni kadar diinya

gorisi de belirleyicidir.

Ovyuncaklar, oynandiklan toplumdan bagimsiz disiinillemez. Tiam
oyuncaklarda, tiretildikleri toplumun yasayigi hakkinda izler yakalamak miimkiindiir.
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Ozellikle, Victoria Donemi bebekleri gibi bazs oyuncaklar, tophsmun aynasi

niteligini kazanmg, adeta simgelesmigtir.

Barbie 6rneginde oyuncaklarin nasil duygusal ihtiyaglarin nesnesi olmaktan
¢ikip, kiiresellesme ve beraberinde getirdigi kiiltiirel hegemonyamn, kiltiir
emperyalizminin nesnesi olabilece@ini gistermeye ¢ahstik. Oyuncaklar aracihf ile
yasadigimiz gergekligi cozmeye caligirken, Karag6z’iin evrensel olant nasil ulusal
bilegime dontistiirdigiine tamklik ettik.

Tirkiye Cumhuriyeti bir ulus devlettir ve kurulugundan itibaren ulusal kiiltir
yaratmak endisesi tagir, kurucusunun ifadesi ile; “...dogudan ve batidan gelen tiim
tesirlerden uzak™ . Bu séylem, sanatgisina, sorumluluk yiikler: ulusal sentez icin
¢ikarimda bulunmak. Bu sentezi hedefleyen her sanat¢i kendi metodunu segecektir.

Bu metnin yazan, kendi sentezini yaratmak tizere, oyuncaklart segmigtir.

Ovyunla sanatin bulustuklar: yerde oyuncak, sanat objesine yaklagir.

Teodor Kasap, Karagoz Gazetesinde anti-emperyalist Kurtulug Savagini
desteklerken, “bize 6zgit olani” * yaratmak igin geleneksel olana bagvuruyordu. Bu
caba kiiresellesmenin yagattigy kiiltiir emperyalizmine direnenlere 11k tutacak
niteliktedir.

! Attila ILHAN, Ulusal Kiilltir Savas, 40
2 Turgut CEVIKER, Karikatiir Uzerine Yazlar, 1
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