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III

ONSOZ

Bindokuzyiizaltmigh yillarda, 8grenciligim sirasinda bagladigim grafik tasarimcilik
meslegini, otuzbes yildir, hi¢ ara vermeden, giderek aratan bir ivme ile siirdiiriiyorum.
Modern Tiirk grafik tasariminin, 1928°de Latin alfabesinin kabul edilmesi ile bagladigim
varsayarsak, bu yetmigbes yillik siirecin ikinci yarisina, bir profesyonel tasarimci olarak
taniklik ettim.

Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi adiyla egitim veren kurumda grafik
tasarim egitimi gordiim. Akademi’nin Mimar Sinan Universitesi olmasindan bir siire
sonra, 1989 yilinda, aldifim bir 6neriyi kabul ederek, MSUGSF, Grafik Boliimii’nde
ders vermeye bagladim. Yaklagik onbes yildir bu gérevi siirdiiriiyorum.

Tasarimcilik ve egitimcilik kariyerim iginde, grafik tasarimin ve egitimin sorunlari
hep ilgimi ¢ekti. Tiirkiye’de ve uluslararas: ortamda grafik tasarim orgiitlerinde yer
aldim, yoneticilik yaptim. Uluslararasi tasarim kongrelerine konugmaci ve izleyici olarak
katildim, birgok uluslararas: yarismada segici kurul iiyeligi yaptim. Farkli iilkelerdeki
tiniversitelerde dersler verdim, okullar1 ziyaret ettim, egitimcilerle konustum. Baska
lilkelerde sergiler agtim, Tiirk tasarimini tanitmaya galigtim. Uluslararas: iligkilerimi
hem tasarim, hem de egitim baglaminda yiiriittiim. Biitiin bu etkinlikleri yaparken tek bir
amacim vardi: Tirk grafik tasariminin ve tasarim egitiminin standartlarinin
yiikselmesine kendimce katkida bulunabilmek. Sanatta Yeterlik tez calismasinin

konusunu bu nedenle egitim olarak sectim.
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Bu calismayi gergeklestirirken bir¢cok kaynaktan yararlandim, Tiirkiye’den ve bagka
iilkelerden meslektaglarimdan destek gordiim. Hepsine tegekkiir bor¢luyum.

En bagta, Sanatta Yeterlik egitimimin ilk boliimii sirasinda tez danigmanligimi
iistlenen ve bana yol gosteren, ancak ben tez ¢aligmasini bitirmeden emekli olan
Profesdr Yurdaer Altintag’a ve tez danigsmanligimi Altintag’tan devralan Profesor Dilek
bektag’a yiirekten tegekkiirlerimi sunarim.

Egitim ¢aligmalarinda igbirligi yaptigim ve “Proje Agirlikli Atolye Modeli” fikrini
birlikte iirettigimiz, MSUGSF Grafik Boliimii Yeni Egitim Program: Kurulu iiyeleri,
meslektaglarim, Esen Karol’a, Aykut Koksal’a, ve bu vesileyle bir kez daha Profesor
Dilek Bektas’a tegekkiir ederim.

Tez calismamda yararlandigim Icograda Tasarim Egitimi Manifestosu’nun
hazirlanmasina onciiliik eden, Giiney Kore Hong-ik Universitesi 6gretim iiyesi Profesor
Ahn Sang Soo’ya ve grafik tasarim egitimi konusunda uzun yillar birlikte ¢aligtigimiz
meslektagim, Grafik Tasarim Dernekleri Uluslararas1 Konseyi Icograda’nin 1999-2001

donemi Yonetim Kurulu Bagkani David Grossman’a gukranlarimi sunarim.

Sadik Karamustafa



-OZET

Grafik tasarim , bir kuruma, bir iirline ya da bir diisiinceye ait bir bilgiyi, bagka
insanlara iletmek iizere, yazi, resim, renk gibi elemanlar kullanarak, gorsel mesaja
doniistiirme igidir.Yirminci Yiizyilin sonlarinda, grafik tasarim meslegi hakkindaki
diiglincelerimizi etkileyen, sasirtict degisimlere tanik olduk. Medya teknolojisi ve
bilgilendirme ekonomisi alanlarindaki gelismeler, gorsel iletigim tasarimi egitimini ve
meslegini derinden etkiledi. Artik grafik tasarim yerine gorsel iletisim tasarimi deyimi
kullaniliyor. Grafik Tasarimin igerigine, zaman, mekan, ses, hareket ve etkilesim
unsurlari eklendi. Diinyada, bu degisime uygun olarak grafik tasarim egitim programlari
yeniden yapilandiriliyor. Koklii bir hat sanat1 gelenegine sahip olan Tiirkiyesi’nde, 1928
yilinda Arap Alfabesinin yerini Latin Alfabesi aldi. Cumhuriyet Tiirkiye’'nde
gerceklesen toplumsal ve ekonomik reformlar, grafik tasarima ivme kazandirdi ve
1927°de grafik tasarim egitimi basladi. Bugiin lilkemizde birgok tiniversitede grafik
tasarim egitimi veriliyor. Grafik tasarim egitimimiz, geligmis iletisim teknolojilerinin ve
bilgisayarin grafik tasarim mesleginde yol ac¢tif1 degisime uyum saglamaya caligiyor.
Kredili ve somestrli sisteme ge¢me hazirliklariyla birlikte, grafik tasarim egitimi
programlar1 yeniden yapilandiriliyor. Profesyonel tasarimcilarin egitime katildiklar
MSUGSF Grafik Boéliimii’nde uygulanan program geleneksel usta-girak egitimi
sistemine dayaniyor. Bu yontem gelistirilerek, “Proje Agirlikli Atdlye Modeline
gegiliyor.' Bu modelle 6grencilerin hem mesleki gelismeleri saglanmasi planlaniyor, hem
de, 21. Yiizyihin gerektirdigi, kiiltiirli, sadece uygulayan degil diigiinen, karar veren ve
yoneten tasarimci yetistirmek hedefleniyor. Tez, grafik tasarim alanindaki degisimi

aragtirtyor ve gelistirilmis bir egitim modeli 6neriyor.
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SUMMARY

Title: Turkish Graphic Design Education in the Age of New Communication
Technologies |

Graphic design is to transform the knowledge of a corporation, a product or an idea,
into a visual message to be conveyed to receivers. Towards the end of the 21st Century
we have witnessed a series of arﬁazing changes in the way we think about the profession
of graphic design. Developments in media technology and the information economy
have profoundly affected visual communication design practice and education. The term
graphic design no longer is able to define the activity; “visual communication design” is
the new correct term for the profession. The new design programme includes the
following dimensions: image, text, space, movement, time, sound and interactivity.
Graphic designer is to be expected to play key role in the society of the new millennium.
In accordance with the changes, graphic design education in Turkey is in the eve of
preparing new education programmes. Turkey who has a profound tradition of Islamic
calligraphy, hés removed Arabic Alphabet and and adapted Roman Alphabet in 1928.
Social and economic reforms affected graphic design profession. Graphic design
education in Turkey has began in 1927. Today many Turkish universities have graphic
design education programmes. Design education programmes are being restructured
according the changes in the profession. In the Graphic Design Department of
MSUGSF, where leading professional designers teach, a new education programme
model titled “Project Based Studio Model” is being prepared. This research thesis is

proposing to develop a new model of visual communication design education.



1. GIRIS

Cagdas iletigim teknolojileri, biitiin diinyada, grafik tasarimi ve tasarim egitimini
etkiliyor, koklii degisikliklere yol agtyor. Tiirkiye’de uygulanan grafik tasarim ve egitim
bu degisim firtinasindan nasibini aliyor. “Bilgisayar devriminin tasarim {izerinde
yarattig1 etki, reprodiiksiyon sﬁréci, mecra ve dagitim kanallar sayesinde, i boliimiiniin
yol ag¢tigl, uzman tasarimcl ve roprodiiksiyon teknolojisi ayirimi sona eriyor. Miisteri,
yazar, tasarimci, roprodiiksiyon uzmani ve okuyucu - izleyici arasindaki sinirlar

sl

belirsizlesiyor.”! Belirsizlesen sinirlar iginde grafik tasarimci kendine yeni bir yer ve
yeni bir kimlik ariyor. “Eskiden herseyi tek basina yapabiliyordunuz. Paul Rand meslek
yasami boyunca birbuguk kisilik bir stiidyoda iiriin verdi. Fukuda hala 6yle ¢alisiyor.
Simdi bir paradoks yasiyoruz. Bir yandan, kigisel bilgisayarin olanaklari ve artan
software fiyatlan yiiziinden, tek kisilik diikkan gelenegi yeniden canlaniyor. Masaiistii
bilgisayar tek basina, bir yayinevi ya da bir postprodiiksiyon sirketinin igini goriiyor.
Ama asil egilim igbirliginden yana. Farkli disiplinlerden gelen insanlardan olusan
takimlar ortak hedefler igin caligiyorlar. Isbirligine dayali, multi-disipliner egilimler
insanlar1 birlikte hareket etmeye itiyor. Isbirligi, farkli bir genler dizisi, farkla bir tiir ego
ve karmasa iginde uzlagma igin hosgorii ¢agrisi yapiyor”.? Grafik tasarim alaninda tek
basinalik ve bir takimin oyuncusu olma durumu birlikte var oluyor. “Yazma, tasarlama

ve yaymnlama edimleri birlesiyor; bir¢ok tasarimci yayin yapiyor, tasarim miisterileri

artik tasarimci gerektirmeyen masaiistii yayincilifindan yararlaniyor ve pek c¢ok

! McCoy, Katherine Education in an Adolescent Profession / The Education of A Graphic Designer,
edited by StevenHeller, 3



okuyucu-izleyici kendi web sitesini yapiyor.””® Tasarimci olmayanlarin tasarim yapmast,
tasarim bilgisi yoklugunun yarattig1 erozyonla, tasarim mesleginin imajina zarar veriyor.
Ancak bununla birlikte, tasarimcinmin iizerindeki bazi gereksiz yiikleri bagkalarinin
sirtina yiiklilyor. Bilgisayar programlarimin yarattigi sahte cennet, yanhs ellerde, grafik
tasarim meslegi adina, ciddi bir tehdit olusturuyor. Bunun karsisinda yapilacak tek sey
grafik tasarimcinin ¢agdas duruma uyum saglamasi ve bu ise soyunanlarin 21. Yiizyil
kosullarina gore yetigmesi. Bunun i¢in egitim kesimine biiyiik gorev diisiiyor.

“Grafik tasarim mesleki parahetreleﬁnde konsensiise ulagildik¢a, teknoloji de gorsel
iletisimi degistiriyor.” * Teknolojiye bagimli bir ¢alisma alam1 olan grafik tasarim
disiplini her geyiyle yeniden yapilaniyor; iiretim iligkileri yeni bastan diizenleniyor. Bir
zamanlar grafik tasarim diiz, duragan, iki boyutluydu. Bugiin, ¢ogulcu, melez bir
medyayi ihtiva ediyor. Grafik tasarim artik sadece gorsellik degil, cesitli duyularla ilgili;
daha ¢ok, dort boyutlu diinya i¢cinde oynayan hayatin kendisi gibi birsey.”

Yirminci Yiizyilin son ¢eyreginde bir ¢ok seyi kokten degistiren ve“ bacalarindan
duman piiskiiren endiistri devriminin yerini alan endiistri sonras: bilgi ekonomisi, iiretim
temelli ekonominin basim agirlikli ticari iletisiminin Otesinde, tasarim adina yeni
ufuklari zorluyor. Etkilesimli bilgi ve iletigim teknolojisi, kapsamli ve yeni bir gorsel
iletisim stratejisi ve kurami gerektiriyor. Son onbeg yilda, bilgisayar teknolojisi alaninda
yaganan inanilmaz gelismeler, egitimcileri, grafik tasarim egitim programlarini gdzden
gecirmeye ve bu gelismeye ayak uydurmaya zorluyor.”® Gelismis iletisim teknolojileri
¢ag1 oncesinin programlariyla egitim yapmak, ¢agin gerisinde kalmak anlamina geliyor.

Iletisim teknolojilerine en biiyiik yatirimi yapan gelismis kapitalist iilkeler, egitim

? Puliman, Chris, Some Things Change / The Education of A Graphic Designer, edited by StevenHeller,
109

*McCoy, K., 4

4 McCoy K.,5

5 Pullman, C., 110

¢ McCoy, K.,7



programlarin1 gézden geciriyorlar, yeni egitim stratejileri gelistiriyorlar. ¢agdaslik
trenini yakalamaya caligan Tiirkiye’de tasarim egitimcilerini, zaten dogru diiriist bir
programa sahip grafik tasarim egitimini, yeni binyilin gereksinmelerini karsilayacak
diizeye yiikseltme gorevi bekliyor.

Grafik tasarim gorsel iletisim alaninda uzmanlagan bir meslektir, veriyi bilgiye,
bilgiyi de gorsel bilgiye doniistiiriir. “Gorsel iletisim alaninda uzmanlagan bir meslek, bu
iletisim devriminin merkezinde konumlandirilmalidir. Cevremizde kopan iletisim
firtinasi, muazzam Olglide verinin islenmesini gerektiriyor. Masa listii yaymncilik
orneginde oldufu gibi, bilgisayar teknolojileri, Isvigre kokenli objektif sistem
tasariminin yerini alabilir. Sorulmasi gereken soru sudur: bu kadar ¢ok veri nasil bilgiye,
bilgi de ilesitime ve anlamli mesaja doniistiiriilebilir? Okuyucu-izleyicinin bilgiyi, akla
doniistiirmesinde tasarimin katkisi ne olur? Soyutlanmig, teknoloji kaynakli veri ortami
icerisinde, muazzam miktardaki soyut veri anlamli, kullanigh, anlasilabilir ve okuyucu-
izleyecinin ufkunu genigletmek igin gerekli insanlagtirici unsura doniigmesi ancak
tasarimecinin kigisel bakig agist ve yorumlama anlayisi ile saglanabilir.”” Okuyucu-
izleyici—kullanicinin, binlerce kanaldan eristigi bilgiyi yaratici akla doniigtiirmesi, gorsel
iletisimde tasarimciy1 gercek yerine, yani, “yOneten-yetkili” konuma yerlestirmekle
gerceklesebilir. Bugiin reklam ajanslarinda oldugu gibi, bagka uzmanliklarin verdigi
yaraticl kararlari gorsellestirme gibi pasif bir konumla sinirlandirilmig bir tasarimci bu
gorevi yerine getirmede yetersiz kalir.

“Ancak bunun i¢in gorsel iletisim uzmanhigin iletisim teknolojisi biitiiniine tasiyacak,
cok iyi yetismis tasarimcilar gerekiyor. Ozellikle zaman tabanl etkilesimli ortam (time

based interactive media) bilgisayar programlari, ses hareket, zaman, sanal alan gibi yeni

"McCoy, K., 8



boyutlara iligkin software konusunda c¢alisan tasarimcilarin miikemmel egitilmis ve
donanimli olmalar1 zorunludur.””®

Tiirkiye’deki okullar, tasarimin bu devrimci boyutunun gerektirdigi, egitim, kuram
ve aragtirma destegini vermeli, cagdag gorsel iletisim tasarimcilarinin yetismesi icin yeni
yontemler gelistirmelidirler. “Ve bunu ¢ok ¢abuk yapmalilar ¢iinkii, bilim, gazetecilik,
iletigim, teknik yazim, film ve fotograf gibi bir dizi bagka alanda, bu tarafa dogru

egemen ve saldirgan bir hareket var.””

Gorsel iletigim simdiden tasarim disindaki
uzmanliklardan genis ilgi goriiyor ve bu alan simdiden teknolojik disiplinlerden gelen
uzmanlarca doldurulmus durumda. Tasarimin kiiltiirel etkinlik oziint iyi
degerlendirmeliyiz. Tasarimcilar teknolojinin soguk ve soyut yanina karsi iyi bir denge
olusturabilirler.”'® Tiirkiye’de egitimciler, mevcut gorsel iletisim programlart ile yeni
- medya tasarimi programlar: arasinda saglam baglar kurmanin ve 6grencileri gorsel
iletisimin merkezinde konumlanmis tasarimcilar olarak yetistirmenin yolunu kesfetmek
icin kafa yormalidirlar. Grafik tasarimda ¢ok onemli yeri olmasina ragmen teknoloji

hersey degildir. Insanlara ait duygu, 6znel yorum, jestler, mimikler gibi insani 6zellikler

bilgisayarlarda bulunmuyor.

Bu aragtirmanin amac, Tiirkiye’de simdiye kadar yok denecek kadar az aragtinlmus,
lizerine pek fazla yazi yazilmamis, fikir iiretilmemis bir alan olan grafik tasarim
egitiminin gelecegi ile ilgili diistinceler gelistirmek ve ¢oziimler aramak; bunu yaparken
kimi temel bilgileri tasnif etmek ve kagida gegirmek, grafik tasarim egitimi igiyle

ugrasanlara bu bilgilerin ulagmasini saglayarak egitim alanina katkida bulunmaktir.

¥ McCoy, K.,8
® McCoy, K., 9
' McCoy,K.,9



Tiirkiye’de grafik tasarim ve tasarim egitimi alaninda iki yanlis anlayis var: grafik
tasarimin bir “sanat dali” oldugunu varsayan anlayis ve grafik tasarimi reklamcilikla
biitiinlegtiren egilim. Her iki yaklagimin da tarihsel kokenleri vardir. Grafik tasarimin ne
anlama geldigini kavrayabilmek icin bu iki egilimi iyi tahlil etmek gerekir.

Grafik tasarimi sanatin bir alan1 sayma egilimi baz1 egitim ¢evrelerinde oldukga
yaygindir. Bu anlayis “aslinda siradan bir i§ olan” tasarima bir “paye vermeye”
yoneliktir. Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi baglangicindan bu yana, giizel sanatlar
egitimi i¢inde yer aliyor. Bu egitim 1920’li yillarin sonlarinda Istanbul’da, Giizel
Sanatlar Akademisi’nde basladi. 1950’lerde sadece tasarimci yetigtirmek lizere kurulan
Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu (bu ismin ingilizce kargilig1 olan “applied arts” deyimi
tasarim icin kullanilir ) seksenli yillarda bir iiniversiteye baglanarak adi Giizel-Sanatlar
Fakiiltesi olarak degistirildi. Yetmisli ylllarda kurulan ve bir dénem c¢ok iyi tasarimcilar
yetistiren Uygulamalr Endiistri Sanatlar1 Yiiksek Okulu (ki uygulamalt sanatlar da
applied art deyiminin bir bagka tiirkce kargiligidir) lagvedilerek, grafik tasarim egitimi
veren kadrosu, Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik
Boliimii’ne baglandi.

Tasarimci ve yazar Chris Pullman sanat ve tasarim iligkilerini su sekilde agikliyor:
“Tasarim sanattan farkli birgeydir. Ben hep sanatg¢1 olmakla tasarimci olmanin insam
farkli hedeflere ve farkli tercihlere yonelten, etkinlikler oldugunu diigtinmiigiimdiir.
Insanin bagarili oldugu yer, herhangi birseyden ¢ok kromozomlaryla ilgilidir. Basarili
bir ressam, heykeltirag ya da performans sanatgist olan birisi, problem ¢6zme
konusundaki enerjiyi ve entellektiiel doyumu kendi iginden devsiriyordur. Bunun tersine
bagaril1 bir tasarimcinin enerjisinin ve entellektiiel doyumunun kaynag: bagkalarina ait
problemléri cozmekle ilgilidir. Hepimiz kaginilmaz olarak tasarlama gorevine, ifadesini

yaptigimiz igte bulabilen, hatta bulmasi zorunlu olan, 6zgiin bir deneyim ve egilim



yiikleriz. Ama giiniimiizde iizerinde ¢ok fazla durulan tasarimda ‘authorship’ kavrama,
kigisel ifade ile bir bagkasinin problemini ¢dzme arasindaki ayirtmi Ortbas
etmemelidir.”""

Yazar Hasan Biilent Kahraman, Radikal Gazetesi’ndeki kosesinde yazdig1 yazida
konuya agiklik getirmeye calistyor: “Iste belki sanat bu noktada ortaya gikiyor. Ciinkii
sanat, olmayan denmese bile ilk bakista kendini ele vermeyen olgular arasinda (gizli)
iligkiler kurmak, i¢ cagrisimlar yaratmak cabasidir. B.u amagla da sanat, dogadaki
gercegin doniistiiriilmesidir. Buﬁu imgeler araciligiyla yapar. Imge bir anlamda gozle
goriilmeyen soyut birseydir. Oysa grafik tasarim onunla degil, goriinen seyle, yani
simgeyle ilgilidir ve onu somutlagtirma ¢abasindadir. Dolayisiyla varhkbilimsel olarak
grafik tasarimi o anlamda sanat saymak olanaksizdir.”'> Hasan Biilent Kahraman, sanat
—tasarim ayirimuni dogru yapmaya ¢agirirken, yine de Tiirkiye’deki yaygin anlayistan
kendini kurtaramiyor: “Ama grafik tasarimecinin sanatgi sayilip sayilmayacagi ayr bir
soru. Yanmiti da mesela Neville Brody’nin ya da Biilent Erkmen’in ¢alismalarina
bakilarak verilebilir.”

Grafik tasarimin anlami ve kapsami konusunda yapilan ikinci yanlig da tasarimi
reklamcilikla dzdeslestirmek ve gorsel iletisim tasarimi disiplinini reklam alaninin bir alt
kolu sayma egilimidir. Tarihe baktifimizda, reklam sektoriiniin grafik tasarimin
gelismesinde onemli katkilar1 oldugunu goriiriiz. Ilk matbaanin kurulmasindan itibaren,
sadece kitap tasarimi alaninda var olan grafik tasarim, once gazetelerin ve dergilerin
yayinlanmaya baglamasiyla basin reklamlarinda, duvar afiglerinde, lirlin ambalajlarinda
kendini gostermis ve gelismigtir. Reklamciligin grafik tasarimin anasi oldugu kanisi

tasarim tarih¢ileri arasinda yaygindir. Bu ana gocuk iligkisi anlayis: giiniimiize kadar

! puliman, C.,109
12 K ahraman, Hasan Biilent, Grafik Tasarim: Sanat M1, Tasarim M1?, Radikal 28 Ekim 2002



siirmiigtiir. Ancak, Yirminci Yiizyilin ikinci yarisinda, toplumsal ve ekonomik
gelismelerin bir sonucu olarak grafik tasarim, (bir yaniyla reklam endiistrisine hizmet
vermeye devam ederken) reklamciliktan bagimsizlagmis ve kendi yolunu ¢izmistir.
Bugiin artik Tiirkiye’de bagimsiz bir grafik tasarim alanindan soz edebiliyoruz. Ancak
tilkemizde grafik tasarimcilarin énemli bir cogunlugunun reklam sektoriine hizmet
veriyor olmalari nedeniyle, bir kavram karmasasi yagiyoruz ve bu belirsizlik grafik

tasarim egitimini olumsuz etkiliyor.

Aragtirmanin kapsamu iki ana eksende gelisti: Tiirkiye ve Diinya ekseni ile tarihsel
eksen. 11k olarak ikinci boliimde, grafik tasarim mesleginin ve grafik tasarim egitiminin
genel bilgileri incelendi.

Ugiincii bsliimde, Grafik Tasarim Dernekleri Uluslarararas: Konseyi Icograda’nin
2000 yilinda yayinladigi, Grafik Tasarim Egitimi Manifestosu’nun kilavuzlugunda, yeni
iletisim teknolojilerinin neden oldugu degisim, bunun grafik tasarim meslegi, tasarimci
ve tasarim egitimi iizerindeki etkileri incelendi. Bu inceleme siiresince diinya grafik
tasarim tarihine genel bir deginmede bulunuldu.

Dérdiincii boliimde Tiirkiye ele alindi. Tiirk dili, Tiirkcenin yazildig: alfabeler
konusu basta olmak iizere, Tiirkiye grafik tasarim tarihine bakis bu béliimde yer aldi.
Tiirk grafik tasariminin ve tasarim egitiminin giinlimiizdeki durumu inceleme konusu
yapildi.

Besinci boliimde egitim modeli Onerisi yer aldi. Tezin alt baglifinda yer alan ve
hipotez niteligi tagiyan “Tiirkiye i¢in bir grafik tasarim egitimi modeli” 6ngoriisii, tez
calismasi sirasinda, Tiirkiye icin tek bir egitim modeli 6nermenin dogru olmayacagi

ortaya ¢iktig1 icin, belirlenmig bir egitim kurumu i¢in model bigimine doniistii. Model



onerisi icin mimar sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik bslimii secildi ve
bu kuruma gore bir egitim modeli Onerisi gelistirildi. Model, ayrintilartyla incelendi.

Grafik tasarim konusunda Tiirk¢e yazili kaynak yok denecek kadar azdir. Grafik
tasarim egitimini konu edinen metin bulmak neredeyse imkansiz gibidir. Birkag derleme
caligmasi ve bir iki makale disinda, yararlanilabilecek Tiirk¢e kaynak ne yazik ki yok.
Grafik tasarim konusunda Tiirkiye’de ¢ikmig kitap, brosiir, makale gibi yayinlardan
ulagabildiklerimi taradim ve bir liste halinde Kaynaklar boliimiine koydum. Makaleler
icinden, bu listeye girmeye deéer olanlar1 se¢tim. Konuyu iyice aragtirabilmek igin
birgok Ingilizce yayin okudum. Bu konudaki kitap ve makalelerin bilgilerini de
Kaynaklar boliimiine aldim.

Tezin aragtirma alanim genisletmek icin, Tiirkiye’de ve bagka iilkelerde diizenlenen
tasarim ve tasarim egitimi konulu konferans ve seminerlere izleyici ve konugmaci olarak
katildim; tasarimcilar, egitimciler ve dgrencilerle konugtum, bir kismiyla yazistim.

Aragtirmalarim sirasinda Tiirkiye’de grafik tasarim, tasarim tarihi, egitimi ve
aragtirmalari konusunda bilgi verecek, aragtirmalara kaynak saglayacak kurumlarin
yoklugunun ¢ok ciddi bir sorun oldugunu bir kez daha gordiim. Bu konuda gorev yine
egitim kurumlarimiza diisiiyor. Egitim gorevini eksiksiz yapmak istiyorsak, bilgi destegi

saglayacak tasarim kiitliphanelerini ve argivlerini zaman kaybetmeden kurmaliyiz.



2. GRAFIK TASARIM DISIPLININE VE
GRAFIK TASARIM EGITIMINE GENEL BAKIS

Tezin ilk boliimiinde, genel olarak grafik tasarimin ve tasarim egitiminin diinyada
nasil anlagildigi ve uygulandif: iizerinde duracagim. Geligmis iletigim teknolojileri
caginda, bu meslek dalinin vé efitiminin yapisinda meydana gelen degisimleri
incelemek icin oncelikle, grafik tasarim ve egitiminin ne oldugunu anlatmak gerekiyor.

Birinci Boliimii hazirlarken yer yer, Amerika Birlesik Devletleri’nde ¢aligan grafik
tasarimcilarin meslek 6rgiitii AIGA’nin (American Institute of Graphic Arts / American
Grafik Sanatlar Enstitiisii) yayinladigi, tasarim egitimcisi Sharon Helmer Poggenpohl
tarafindan kaleme alinan “Graphic Design: A Career Guide and Education Directory”
baslikli ¢caligmasindan yararlandim. Poggenpohl”iin kitabi, ABD’de grafik tasarim
egitimi gormek ve tasarim mesleginde calismak isteyenlere yol gdstermek igin
hazirlanmig bir caligmadr.”

Bu boliimde grafik tasarimin icerigi, siniflandirma baglamlari, grafik tasarimei
olmak i¢in gereken nitelikler, grafik tasarimcinin egitim siirecinde 6grendikleri ve grafik
tasarimin c¢aligma konulari ilizerinde durulacak. Burada inceleyecegimiz ve

aktaracagimiz bilgiler grafik tasarim disiplininin temel bilgileridir.

13 POGGENPOHL, Sharon Helmer, “Graphic Design: A Career Guide and Education Directory”
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2.1. Grafik Tasarim ya da Gérsel Iletisim Tasarimi Nedir?

Birgeyler satmak istediginizi ve bunu duyurmaniz gerektigini, birilerini eglendirmek
ya da birgey yapmaya ikna etmek, karmagik bir sistemi a¢iklamak , bir siireci gdstermek
durumunda oldugunuzu varsayin. Bagka bir deyimle iletmek istedigimiz bir mesajiniz
var. Bu mesaji nasil iletirsiniz? Insanlara tek tek sdyleyebileceginiz gibi bir tellal
kullanarak ya da hoparlorle yaymlayabilirsiniz. Buna sozel iletigsim denir. Ama gorsel bir
ara¢ kullaniyorsaniz, 6rnegin bir afis yapiyor; bir harf basiyor; bir girket i¢in logo, dergi
ilani, ya da bir alblim kapag1 yaratiyor; hatta bir bilgisayar ¢ikist aliyorsaniz - bir gorsel
ilegitim bi¢imi olan grafik tasarimi kullaniyorsunuz demektir.

- Grafik tasarimcilar ¢izilmis, boyanmis, fotograf kamerasi yoluyla elde edilmis ya da

bilgisayarda iiretilmig resimlerle ¢alistiklar1 gibi, film jeneriklerinde, TV reklamlarinda,
kitaplarda, dergilerde, lokanta meniilerinde, hatta bilgisayar ekranlarinda gordiigiimiiz
yazi karakterlerini de tasarlarlar. Grafik tasarimcilar, mesaj iletmek i¢in yazi, resim ve
bunlarin ¢evresindeki “beyaz alan” gibi elemanlar: yaratirlar, secerler ve diizenlerler.
Herhangi bir kitabin sayfalarina baktigimizda, grafik tasarlmin hayatimizda ne ¢ok yer
isgal ettigini, adeta grafik tasarim tarafindan kusatildigimizi goreceksiniz. Kiigiik bir
otobiis biletinden biiyiik bir billboard’a, giydigimiz T-shirt’e, okudugumuz dergiye,
doldurdugumuz vize bagvuru formuna, bilgisayarimizdaki programin meniisiine, yoldaki
dur igaretine, sokak tabelasina kadar, grafik tasarim bize bilgi verir, bizi bir davranigta
bulunmaya ya da bulunmamaya ikna eder, diizenler, harekete gecirir, konumlandirr,
kimlik belirler, dikkat ¢eker ve keyif verir. Uyku saatleri disinda, hayatimizin her aninda

grafik tasarimla icice yasiyoruz diyebiliriz.
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Grafik tasarim, fikirleri iletirken, sanat ve teknolojiyi bulugturan, yaratici bir siirectir.
Grafik tasarimci belli bir miisteriye ait mesaji, belirlenmis bir hedef kitleye iletirken,
kitap, dergi, gazete, tabela, afis gibi ¢esitli iletisim arag ve gereglerindenden yararlanir.
Grafik tasarimcinin temel araglar resimler ve yazilardir. Yirminci Yiizyilin sonlarinda,
ileriki boliimlerde inceleyecegimiz gibi, bu temel araglara, ses, zaman, hareket, mekan,

interaktivite gibi unsurlar da eklenmigtir.

2.1.1. Grafik Tasarimin ve Tasérlm Egitiminin Smiflandiriimasi

Bir konuyu iyi anlayabilmek ve anlatabilmek igin en gegerli yontemlerden biri,
igerigi simiflandirmaktir. Grafik tasarim disiplinini farkli baglamlara gore, farkli
bigcimlerde simiflandirabiliyoruz. Bagka bir deyisle, grafik tasarim kaga ayrilir diye
sormak bir anlam tasimiyor. Soruyu “neye gore, kaga ayrilir?” diye sormak gerekiyor.
Grafik tasarimi su baglamlara gore siniflandirabiliyoruz: ana eksenler, gérsel unsur
agirligy, iglev, iletisim ortami, ¢alisma konusu, uzmanlik alani, i kolu, gorsel iletigim

elemanlari, egitim ve ders konulari.

2.1.1.1. Grafik Tasarimin Ana Eksenlere Gore Smiflandiriimasi

Hollandal tasarim kuramcisi ve elestirmeni Hugues Boekraad’a'* gére grafik tasarim
siirecinde biri dikey, oteki yatay, iki temel eksen vardir:

- lletigim ekseni, bir grafik tasarim elemaninin ya da projesinin, anlagilabilir, dogru,
kullanigli olmasini saglar.

- Estetik eksen, afisleri, ilanlari, kitap ve dergileri, pullari, tabelalar1, kisacas: gorsel

iletisim ogelerini, giizel, dikkat ¢ekici, merak uyandirici ve ilging yapar.

¥ BOEKRAAD, Hugues, Copy Proof
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“Etkili” ve “giizel” bir grafik tasarim liriinii, bu iki aksin dogru noktada bulugmasiyla

ortaya ¢ikar. Bir tasarimui iyi yapan kriter budur.

2.1.1.2. Grafik Tasarimmn Gorsel Unsur Agirhgina Gore Siniflandirilmasi:, Grafik
Tasarim, Tipografik Tasarim

Grafik tasarimin geleneksel olarak iki temel unsuru vardir: yazi ya da tipografi ve
resim veya goriintii. Yazinin tek basina ya da agirlikli olarak kullamldig1 ¢aligmalara
tipografik tasarim denir. Yazi ;'e goriintiiniin birlikte kullanildig1 caligmalara grafik
tasarim adi verilir. Resmin tek bagina kullanildig: caligmalar i¢in bazen “illiitratif”
deyimi kullanilmaktaysa da, bu deyimin kuramsal baglamda gecerliligi yoktur. Bu

durumda gecerli deyim yine grafik tasarim olmalidir.

2.1.1.3. Grafik Tasarimin Temel Islevlerine Gore Siniflandiriimast

Yazar ve grafik tasarimci Allen Hurlburt”, grafik tasarimin temel iglevlerini
agagidaki bigimde siraliyor:

- Tkna etmek: grafik tasarim, insanlari bir iiriinii ya da hizmeti satin almaya,
kullanmaya; bir igi yapmaya ya da yapmamaya ikna eder. Binalarin depreme karsi
sigortalanmasi, trafik igaretleri, reklamlar gibi...

- Kimlik tanimlamak: grafik tasarim bir igin, iiriiniin ya da hizmetin, kim (kurum ya
da kisi) tarafindan yapildigin: bildirir.

- Bilgilendirmek: grafik tasarim insanlara ihtiya¢ duyduklar: bilgileri iletir: ulagim

tarifeleri, diikkkan ve sokak tabelalari, kitap ve yazar isimleri...

S HURLBURT, Allen, The Design Concept, 22
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- Allen Hurlburt’iin listesine almadigi, dordiincii bir iglevi de yerine getirir grafik
tasarim: atmosfer yaratmak. Grafik tasarim, spor kargilagsmasi, konser, sanat olayi,
miting 6rneklerinde oldugu gibi atmosfer yaratir, etkiler ya da eglendirir.

Bir grafik tasarim eleman:1 bazen bu iglevlerden yalnizca birini yerine getirir.
Ornegin, “Dur” isareti, tehlike karsisinda siiriiciiyii durmaya ikna eder. Bazen birkag
iglev iistlenir. Ornegin kitap kapagi, kitabin igindekiler konusunda bilgi verir, kimin

yazdigin1 ve yayinladigini gosterir ve ayni zamanda gekiciligiyle satin almaya ikna eder.

2.1.1.4. Grafik Tasarimn Iletisim Ortamlarina Gére Simflandiriimas

Tletisim ortamu, gorsel iletigim ediminin gergeklestirildigi fiziksel ortama denir. bu
ortamlar iige ayrilir.

- Basim tabanli ortam: kitap, dergi, baglikli kagt, afis, ambalaj gibi, grafik ta'sarlm
yer aldig1, iiretimin baski yoluyla gergeklestigi elemanlardan olugan fiziki ortamlar.

- Ug boyutlu ortam: magaza, havaalani, miize, sergi, eglence parki, konser, hayvanat
bahgesi gibi, dogal ya da insa edilmis fiziki ortamlar icin gerceklestirilmis grafik tasarim
caligmalari. |

- Ekran ortamu: bilgisayar, sinema, televizyon, video gibi araglar i¢in iiretilen grafik

tasarim ¢alismalari

2.1.1.5. Grafik Tasarimm Calisma Konularina Gore Siniflandirilmasi

Amerikali tasarim egitimcisi Sharon Helmer Poggenpohl, Graphic design: “A Career
Guide and Education Directory”'® baghikli ¢alismasinda grafik tasarimcinin galigma
konularim1 agagidaki gibi siraliyor, karsilastirma yapilabilmesi i¢in terimlerin

ingilizcelerini de parantez i¢inde aktartyorum:

1 POGGENPOHL, Sharon Helmer, “Graphic design: A Career Guide and Education Directory”, 72



- Dijital tasarim (digital design)

- Multimedya tasarimi (multimedia design)

- Yaz1 tasarimu (type design)

- Film jenerigi tasarimi (film title design)

- Televizyon grafigi (television graphics)

- Sergileme tasarimi (exhibit design)

- Yonlendirme tasarimi (signage désign)

- Cevre fasarlml (environmental aesign)

- Tasanim planlamacilig: (design planning)

- Yayin Sistemleri (publication systems)

- Egitsel tasarim (educational design)

- Dergi tasarimi (magazine design)

- Illiistrasyon (Illustration)

- Kimlik tasarimui (identity design)

- Sistem Tasarimu (Systems design)

- Kurumsal iletisim (corporate communication)

- Kar amac1 giitmeyen kurumlar i¢in tasarim (nonprofit design)

- Bilgilendirme tasarimi (information design)

- Tasarim girigimciligi (design entrepreneur)

- Kurumsal Tasarim yoneticiligi (corporate executive)

- Tasarim 6gretmenligi (professor of design)
Yukaridaki kategorilerle ilgili aciklama ve tanimlamalara, tezin ileriki sayfalarinda

yer verecegim igin burada sadece bagliklar: aktariyorum.

14
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Poggenpohl listesine reklam tasarimini almamig. Bunun nedeni grafik tasanm ve
reklamcilifin, gelismig kapitalist iilkelerde ayr: iskollar halinde rgiitlenmis olmalaridir.

Amerika’da grafik tasarimci denince yukaridaki igleri yapan uzmanlik dali akla gelir.

2.1.1.6. Grafik Tasarimin Uzmanlik Dallarina Gére Siniflandirilmasi

Tasarim uzmanhgi, grafik tasarimin bir dalinda uzmanlagmak anlamini tagiyor. Bu
alanlarda ¢aligan tasarimcilar genellikle sadece uzmani olduklar isleri yaparlar.

Steven Heller ve Teresa Fernaﬁdes “Becoming A Graphic Designer””’ (Nasil Grafik
Tasarimci Olunur) baglikli caligmalarinda, tasarim uzmanhik dallarini (design
specialities) agagidaki gibi siniflandiriyorlar:

- Yayin tasarimi: Gazete ve dergiler igin gergeklestirilen grafik tasarim ¢aligmalart

- Kurumsal tasarim: Uriin ya da hizmet iireten 6zel ya da kamu kuruluglari i¢in
yapilan kurumsal kimlik ve kurumsal iletisim faaliyetleri.

- Kitap tasarimi: Bir yayinevi biinyesinde ya da kitap tasarimi konusunda
uzmanlagmig bagimsiz tasarim stiidyosunda yapilan kitap tasarimi ¢aligmalari.

- Miizik/plak tasarimi: Miizik kaseti ve CD iireten bir kurulusun tasarim biriminde ya
da miizik konusunda uzmanlagmig grafik tasarim stiidyosunda gerceklestirilen tasarim
caligmalari.

- Bilgilendirme tasarimi: Geligmis tilkelerde, havaalani, demiyolu, kent gibi birimler
icin biiyiik yonlendirme ve bilgilendirme tasarimi projeleri yapan multi-disipliner
sirketlerde, grafik tasarimcilar, endiistri tarimcisi, i¢ mimar, mimar ve sehir planlamacisi

gibi uzmanlarla birlikte ¢aligirlar.

" HELLER, Steven, FERNANDES, Teresa, A Guide to Carreers in Design / Becoming a Graphic
Designer, 20
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- Reklamcilik: Uriin ve hizmetlerin pazarlanmasiyla ilgili olan bu is, reklam
ajanslarinda yapilir ve bu alanda caligan uzmanlara “art director”, (bu deyim tiirkgeye
sanat yonetmeni olarak yerlesti).

- Cevresel grafik tasarim: Dogal ya da insa edilmis ¢evre igin tasarim uzmanlik
alamidir. Cevre tasarimi projeleri genellikle multi-disipliner stiidyolarini ¢aligma alani
icinde gerceklesir.

- Yeni Medya: Etkilesimli ¢oklu ortam, hareketli goriintii tasarimi gibi dijital
ortamlar1 kapsamaktadir. |

- Yaz1 ve font tasarimi: Yeni yazi karakterleri tasarlama igini kapsayan uzmanlik

alanidir.

2.1.1.7. Grafik Tasarimin, Tasarimci Calistiran Isyeri Tiirlerine Gére
Siniflandiriimasi

- Reklam ajanslari

- Grafik tasarim sirketleri

- Multi-disipliner tasarim sirketleri

- Animasyon stiidyolar1

- Multimedya sirketleri

- Kurum ve kuruluglarin tasarim birimleri (in house): sirketler, iiniversiteler, kamu
kuruluglari, yerel yonetimler, vakiflar, dernekler, gazete ve dergiler, matbaalar,
yayinevleri, televizyon sirketleri, kiiltiir ve sanat merkezleri ve benzeri kurum ve

kuruluglann biinyelerinde faaliyet gdsteren tasarim stiidyolari
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2.1.1.8. Grafik Tasarimin Gorsel Iletisim Elemanlarina Gére Simiflandiriimasi

- Yazigma elemanlar1: Baglikli kagit, devam kagidi, zarf, kartvizit, kartadres, sunum
kart1 (“saygilarimizla”) faks kagidi, dosya, adres etiketi

- Muhasebe belgeleri: Fatura, irsaliye, tahsilat ve tediye makbuzlar vs.

- Kurumsal kimlik elemanlari: Glivenlik karti, ziyaretci karti, yaka karti, kimlik
belgesi, diploma, sertifika, personel giysisi

- Kurumsal iletisim elemanlar1: Kurum dergi, gazete ya da haber biilteni

- Reklam elemanlart: Afig, biilboard, brosiir, katalog, flyer, satis yeri reklam
malzemeleri, TV reklami, basin ilani,web sitesi, web sayfasi, bann¢r

- Cevre ve yonlendirme elemanlari: Magaza cepheleri, dekoratif elemanlar, tabalalar,
y6n gostericiler, uyar levhalari

- Paketleme elemanlar1: Kutu, sise, torba, teneke, tiip, etiket, aligveris torbasi, rulo
kutu, paket kagidi

- Bilgilendirme elemanlari: Uriin kullanma kilavuzlari, ulagim tarifeleri

- Dijital elemanlar: web sitesi, CD Rom, video ve film iiriinleri

2.1.1.9. Grafik Tasarimin Ders Konularina Gore Smiflandirilmasi

- Temel egitim grubu dersleri / Grafik tasarim egitiminin ilk ylhrida, daha sonraki
yillarda okutulacak konulara hazirlik tegkil edecek ders konulari:Mesleki Temel Egitim,
Temel Grafik Tasarim, Temel Sanat (Tasarim), Temel Fotograf Bilgileri, Temel
Tipografi, Temel Bilgisayar

- Tasarim grubu dersleri: Proje Agirlikli Atdlyeler, Tipografi, Deneysel Tasarim,
Ambalaj Tasarimi, Yayin Tasarimu, Kitap Tasarimi, Afig Tasarimi, Sergileme Tasarima,

Bilgilendirme Tasarimi
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- Goriintii grubu dersleri: Illiistrasyon, Ozgiin baski, Fotograf, Film, Video,
Animasyon, Karikatiir

- Yazi grubu dersleri: Tipografi, Kaligrafi, Yazi Karakteri Tasarimi

- Bilgisayar grubu dersleri: Masaiistii yayncilik, Dijital Tasarim, Etkilegimli Coklu
Ortam, Hareketli Goriintii Tasarimi

- Teknik grup dersleri: Tasarim uygulama ve tiretim teknikleri ve malzemeleri ile
ilgili dersler

- Genel Kiiltiir ve Kuramsal grup dersleri: Grafik Tasarim Tarihi, Tiirkiye Grafik
Tasarim Tarihi, Tasarim Okumalari, Tasarim Metodolojisi, Tasarim Yonetimi, Tasarim
Kurami ve Elegtirisi, Gorsel Kiiltiir, Yaratici Ifade Bi¢cim ve Yontemleri, ileti§im ve
Iletigim Tarihi, Reklamcilik, Iletisim dili olarak Tiirkce, Gostergebilim, Mesleki
Ingilizce, Sanat Tarihi, Kiiltiir ve Uygarlik Tarihi

- Bagka tasarim ve sanat disiplinlerinden alinan dersler: agirlikli proje konusuna
gore, endiitri tasarimi, i¢ mimarhk, mimarlik, kent planlamacilifi, resim, heykel,

geleneksel sanatlar, miizik, dans, edebiyat vs. konularda secilen dersler.

2.1.2. Resim Agirhikh Grafik Tasarim
Grafik tasarimci, belli bir kitleye iletilecek mesajt olan bir kurum, bir sirket yada bir

birey olan miigterisinin, iletmek istedigi fikirleri temsil eden resimler (gizimler,
illiistrasyonlar, fotograflar vs) gelistirir. Son derece gii¢lii bir iletisim aract olan resim
sadece bilgi vermekle kalmaz ruh halini ve duygulari da yansitir. Insanlar resimlere
kars1, kisiliklerine, iligkilerine ve gegmis deneyimlerine bagl olarak iggiidiisel tepkiler
verirler. Ornegin akan suyun serinletici oldugunu bilirsiniz. Bu bilgiyi resimle
bulusturdugunuzda, anlam daha iyi pekistirirsiniz. Resim grafik tasarimin iki temel

unsurundan biridir.
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Resim agirlikli tasarimda, goriintii biitlin mesajin tiimiini icermelidir; eger varsa,
kelimeler yardimct unsurlardir. Bu goriintiiler fotografik, boyanms, ¢izilmis yada
herhangi bir grafik yontemle tiretilmig olabilir. Resim agirilikli tasarim, tasarimci gerek
duydugunda ve gercekten “bir resim, bin kelimenin yerine gectiginde” kullanilir.

Genellikle yazili mesajin ilgi ¢ekici olmadigl durumlarda, resim agirlikli tasarima

yontemlere bagvurulur.'®

2.1.3. Yaz1 Agirlikh Tasarim |
Grafik tasarimin 6teki temel unsuru yazidir. Bazi durumlarda tasarimcilar mesaji

kelimelerle iletmeyi secerler, ama yaziyr yazarlardan daha farkli bir bi¢imde
kullanilirlar, tasarimeilar icin kelimenin nasil goriindiigii ve temsil ettigi anlam kadar
onemlidir. Bu “goriinme durumu”nun kendisi zaten bir anlami ya da anlamlar dizinini
temsil eder. Ister tipografi (basilmis kelimeler yoluyla saglanan iletigsim), ister elle
tiretilmig yazilarla olsun, gorsel bigimler pek ¢ok iletigim iglevini yerine getirirler. Bir
afig lizerinde dikkatinizi celbederler, bir iiriin paketi ya da bir kamyon iizerinde, kimlik
belirtirler, ya da bir kitapta oldugu gibi akan bir metni temsil ederler. Grafik tasarimcilar
kagit, film, ambalaj, tabela vs. lizerindeki gorsel bi¢imleri sunan uzmanlardir. Bu isi
mesajin1 gorsellestirdikleri miigterilerinin iletigim gereksinimi dogrultusunda yaparlar.
Sozlerin giiglii oldugu durumlarda, yazi agirlikli tasarim kullanmak yerinde olur. Giiclii

sozler, resme ihtiyag duymazlar."

' POGGENPOHL, S. H., 8
¥ POGGENPOHL, S.H., 10
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2.1.4. Resim ve Yaz

Tasanimcilar, miigterilerinin mesajini hedef kitleye ulagtirmak icin sik sik resim ve
tipografiyi birlestirirler. Kelimelerin (tipografi) ve resimlerin (fotograf, illiistrasyon,
sanat iiriinii, ¢izim, karikatiir vs.) sundugu olasiliklar1 kesfederler. Tasarimcilar, uygun
resim ve yazilar yaratmakla kalmazlar, bu iki unsur arasindaki dengeyi
olustururlar. Yaptiklar: iste ne zaman resim ne zaman yazi kullanmalan gerektigini iyi
bilirler.

Grafik tasarimcilar miigteri ve hedef kitle arasindaki baglant1 elemanlandir. Bir ugta,
mesaja ¢ok fazla yakin durdugu i¢in nasil iletilecegi konusunda pek fazla bilgisi
olmayan miisteri vardir. Oteki ugta ise, mesajin sunumu konusunda dogrudan etkisi
olmayan hedef kitle durur. Ustiine iistliik, hedef kitleyi, yaratici siirecin bir pargasi
haline getirmek olduk¢a zordur. Miisteri ve hedef kitlenin aksine tasarimcilar, bir
mesajin nasil olusturulacagini ve sunulacagini iyi bilirler. Hedef kitlenin yapisini
dgrenmek igin pazar aragtirmacilari ve benzeri uzmanlarla isbirligi yaparlar. Konsept
belirlendikten soﬁra tasarimcilar, fotografcilar, illiisratorler, dizgiciler ve oteki tiretim

uzmanlar ile birlikte ¢aligirlar.

2.1.5. Semboller, Logolar ve Logotayplar

Semboller ve logolar yogunlastirilmig bilgilendirme elemanlar ya da kimlik
belirleyicileridir. Sembol belli bir fikrin yada kimligin soyut temsilcisidir. Logotayplar,
ozel tipografik kelime tasarimi isleminden gegirilmis kurumsal kimlik elemanlardir.
Baz: kimlik elemanlar: tipografik (yazi) ve sembolik elemanlar1 birlikte icerirler. Bu
kurumsal kimlik elemanlarint tasarlayabilmek i¢in tasarimci, sirketi, temsil ettigi fikri ve

mesajin iletilecegi hedef kitleyi ¢ok iyi tanimak zorundadir. Eskiden amblem, simge,

© POGGENPOHL, S.H., 12
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alameti farika, logotayp, trademark gibi terimler kullaniliyordu. Giiniimiizde, bir tek

“logo” sbzciligi, biitiin anlamlar ifade etmekte yeterli olmaktadir.

2.1.6. Grafik Tasarimci Neleri Bilmeli?

Grafik tasarimcilar genig bir beceri ve konsept yelpazesine sahip olmalidirlar. Bu

boliimde, grafik tasarim programlarinin ¢ogunda yer alan konulan inceliyecegiz.
Bir tasarimci grafik tasarimin biitiin dallarinda uzmanlik gelistiremez, kendine 6zel ilgi
alanlan secer ve bu alanlarda calisir. Kimi basili araglardan hoglanir ve kitap, dergi
tasarlar. Bir bagkasinin tipografiye kars1 biiyiik ilgisi vardir ya da sergi tasarimi alaninda
caligmak ister. Bir¢ogu, Tiirkiye’de oldugu gibi, is ve paranin en ¢ok oldugu alana, yani
reklamcilia ilgi duyar.

Grafik tasarim egitimi, mesleki uygulamanin bir hazirhigidir. Bu nedenle 6zel bir
alan Ogrencinin ilgisini ¢ekiyorsa, bunun i¢in nasil bir egitim destegi gerektigini, bu
egitimi nasil bir okulda alabilecegini iyice arasgtirmalidir. Tiirkiyede uzmanlagmanin
kipirtilarint gérmemize ragmen, grafik tasarim egitimimiz, gelismenin ¢ok basinda
oldugu icin, genel olarak okullarin uzmanlagmasindan s6z edemiyoruz.

Uzmanlagmay: bir yana birakirsak, grafik tasarimcimnin egitim doneminde edinmesi

gereken beceri ve bilgileri agagidaki gibi siralayabiliriz:

2.1.6.1. Anlama, Gorsel Diizenleme ve Estetik

Grafik tasarimcilar, gorsel bicimler iizerine diigiiniirler ve anlam iletmek icgin bu
bicimlerin nasil bir araya getirilmesi gerektigi iizerinde kafa yorarlar. Noktalar, ¢izgiler,
yiizeyler, hacimler, alanlar, renklef ve simetri, oran ve ritm yaratmak i¢in bunlarin nasil

kullanilacag: sorusu, grafik tasarimcinin temel vokabiileridir.
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- Bicim ¢6ziimlemesi, iki ve ti¢ boyutlu formlarin nasil bir espas duygusu yarattigini
aragtirir.

- Yapi ve sistem , espas iginde bir diizen yaratmanin gesitli yontemlerini inceler.

Ornegin grid (1zgara) sistemi uyum ve diizen yaratmanin bir yéntemidir.
- Gorsel olgu , hedef kitlenin bigim, renk ve dokuya gosterdigi sezgisel tepkiyi
kesfeder.

- Kompozisyon ve gorsel gcergeveleme , bir resim olugturmak igin, hangi elemanlarnn

yerlestirilmesi gerektigi ve bu elemanlarin biribirine zitlik olugturmasiyla ilgilenir.

- Gorsel soyutlama, bir nesnenin temel ozelliklerini tamimlar ve basitlestirir.

- Bicimlerin birlifi_, oran, biiyiikliik, simetri ve zitlik gibi tasarim elemanlari

arasindaki iliskiyi aragtirir.”!
Grafik tasarim egitimi, 6grenciyi bu konularda donatir ve profesyonel yasama

hazirlar.

2.1.6.2. Gorsellestirme Teknikleri

Grafik tasarimcilar taslak ¢izme, maket yapma, orijinal hazirlama gibi, bir goriintii
olusturmak icin gerekli temel araclara, tekniklere ve iiretim siireclerine agina olmalidirlar
(bilgisayar kullanmak bu zorunlulugu ortadan kaldirmaz). Bu araglar1 beceri ve
hassasiyetle kullanabilmelidirler. Ogrenciler fikirlerini gelistirebilmek icin gesitli ¢izme
ve boyama tekniklerini, maket yapmay: ve fotograf¢iligi iyi 6grenmelidir.

- Fotograf her ne kadar hayatin bire bir anlatimi olarak nitelendiriliyorsa da,

gerceklik ya da duygusallik mesajlar iletir.

- Gorsel doniisiim, ¢izim yoluyla bir goriintiiniin 6ziinii soyutlama siirecidir.

2 POGGENPOHL, S.H,, 18
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- Maket yapimi, bir iiriin (kitap, ambalaj, tanitim egyas1) ya da sergiyi planlamak
i¢in, ii¢ boyutlu bicimlerin kesfedilmesini saglar.
- Cizim dgrenciye, bakmay1, gérmeyi, gerekli 6geleri segmeyi, gereksiz olanlar

ayiklamay1 ve kagit izerine anlamli isaretler koymay: 68retir.

2.1.6.3. Malzemeler (Geregler), Araclar ve Teknoloji
Teknolojinin, gérsel bilgi iletigiminin tasarim siirecinde, her zaman 6nemli bir rolii

vardir. Grafik tasarimcilar iki yaﬁa iic boyutlu fikirler iiretirken kagit ve film gibi ¢esitli
malzemelerle ¢aligirlar. Bilgisayar, kamera, airbrush, marker, kursun kalem, firca gibi
araglarla ig yaparlar, tipo matbaadan videoya kadar cesitli teknolojileri kullanirlar.
Tasarimcinin sectigi arag ve malzeme bir goriintiiniin ne anlattifini ve nasil bir sey
oldugunu belirler.”? Eski bir deyig vardir “kem alat ile kemalat olmaz” yani kotii ve ige
yaramayan arag ile miikemmellik olmaz. Ote yandan sunu da iyi bilmek gerekir: kotii

malzeme yoktur. Iyi ya da kotii kullanilan malzeme vardur.

2.1.6.4. Fikirleri ve Uretim Tekniklerini Harmanlamak

Grafik tasarimcilar tasarim problemleri i¢in ¢oziimler iiretirler. Coziim liretmenin bir
boliimii, isin teknik yanini igerir: bir afig nasil basilir, nasil asilir ya da bir ambalaj i¢in
orijinal nasil yapilir gibi. Bir tasarimcl diigtinceleri ve bilgileri agik secik ifade etmeyi ve
iletmeyi 6grenmesi gerektigi kadar, hedef kitleden gelen tepkileri (feed-back) almayi ve
degerlendirmeyi de iyi bilmek zorundadir. Bu amagla 6grenci teknik talimatlar, projenin
amaglari, brifler ve raporlar yazmayi 6grenmelidir. Fikirlerini yazi, grafik ve isitsel-
gorsel yontemlerle anlatabilmeli ve karsisindakini dikkatle dinlemek aligkanligini

edinmelidir.

2 POGGENPOHL, S.H., 24
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2.1.6.5. Mesaj ve Icerik

Graﬁk tasarimcilarin hedefi iletigim problemleridir. Fikirleri yorumlarlar ve bu
yorumlarin goriintii ve sozciiklerle temsil edilmesini saglarlar. Diigiince iiretme, resim,
yaz1 ve simge kullanarak anlam yaratma becerisi dnem tagir. Bir fikre algilanma ve bilgi
verme perspektifleri yiiklemek de ¢ok 6nemlidir.

- Semantik, insanlarin bir yaziy: ya da goriintiiyii nasil algiladiklarinin incelendigi
caligma alanidir.

- Gorsel mecaz, dzgiirliik, hﬁéﬁn, cesaret ya da benzeri soyut fikirleri cisimlendirme
caligmasidir.

- Ikna etme ve bilgilendirme, hatirda kalan goérsel sdylemler yaratilmasini inceler.

- Goriintii, simge ve isaret, parmak izi, hedef tahtasi, beyaz giivercin gibi, bir kism1
klige haline gelmis grafik unsurlarn, iletisimde kullanilma ve bunlarla yaratici olmanin

yollarini kesfeder.?

2.1.7. Kim, Grafik Tasarimmci Olabilir?

Tasarimcilar “bakma ve gbrme” becerisi olan insanlardir. Diinyay: hem gorsel, hem
de kavramsal olarak algilarlar. Renk ve dokuyu gozlerler, nesneler arasindaki iligkiyi
incelerler ve gozlediklerinin i¢indeki tekrarlamalar ve ritmi bulup ¢ikarirlar. Kavramsal
olarak tasarimct bir fikre farkli yonlerden bakar ve siradigi bir yaklagim bulmaya caligir.
Zihnin ve goziin bu aligkanlig1, yaraticiligy besler. Tasarimcilar i¢in nesneler ve fikirler
diinyas, taze fikirlerin ve goriintiilerin kegfedildigi bir oyun alanidir.

Yaraticiliklarinin bir tepkisi olarak tasarimcilarda bol bol merak bulunur. Sorular
sorarlar, seytanin avukati olmaktan hoglanirlar ve bagkalarinin siradan aligkanliklarini ve

davramiglarini benimsemekte isteksizdirler. Kimi tasarimci “merkez-dis1” oldugunu

» POGGENPOHL, S.H,, 26
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soyler. Cogunlukla toplum ve bagka insanlar tarafindan yonetilmeyi sevmezler, ben-
merkezcidirler. Tasarimcilar entellektiiel merak sahibidirler: iletisim siirecinin nasil
isledigini anlamak isterler, fikirlerini aile ve arkadas cevresine uygulamaktan
cekinmezler. Soyut fikirlerin goérsel yorumuna ilgi duyarlar. Cizerler, okurlar,
seyrederler, deneyler yaparlar, hep birseyler iiretirler. Kiiltiir kesfetmeye caligirlar;
bagkalarinin yaptig: yaratici ¢alismalarla ilgilenirler, konser dinlerler, sergi gezerler, film
goriirler, diinyada olup bitenleri izlerler. biitlin bu deneyimlerden yaratici fikirler
cikarirlar. | |

Birseyler tiretmek tasarimcinin ikinci 6nemli 6zelligidir. Bir konuda sadece
diisiinmek ve sdylemek her zaman yeterli degildir. Tasarimci iggiidiisel olarak, somut
birseyler yapma siirecinin zihni farkli bir sekilde calistirdigini ve giiglendirdigini
hisseder; bigimler ve renkler degisir; yeni fikirler ortaya ¢ikar. Basi, ortasi ve sonu olan
projelerden hoslanirlar, ¢linkii bu tiir projelerin gelisme ve basar1 ile baglantisi vardir.
Tasarimcilar genel olarak rutin isleri sevmezler. Bilinmeyen birseylere baglamak onlarn
kamgilar.

Tasarimci igin, kesin bir iglevi olan seyler ¢ekicidir (kullanmish ve giizel olanlar). Bir
sergi ya da miize icin sanat eseri yaratmaktan ¢ok, giinliik yagam ig¢in iiretmeyi severler.
Grafik tasarimcilar igin, tasarimin ve iletigimin getirdigi simirlamalar, yaraticilik i¢in

engel degil tesvik edici unsurlardir.”*

2.1.8. Grafik Tasarimcinin Calisma Alanlar®
Profesyonel grafik tasarimcilar gergekte ne is yaparlar? Neden grafik tasarim egitim

almak istiyorsunuz ve nasil bir egitim diigliniiyorsunuz sorularindan nce ilk soruya

% POGGENPOHL, S.H., 28
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yanit bulmanmiz gerekir. Grafik tasarimcilarin ‘ﬁrettikleri projeler, miisterileriyle hedef
kitle arasindaki iletigimi bi¢gimlendirir. Bunu yapmak icin tasarimci su sorular: sorar:
Miisterinin Ozellikleri nedir? Hedef kitle kimdir ve nasildir? Miisteri hedef kitle
tarafindan nasil algilanmak ister? Grafik tasarimci aymi zamanda mesajin igerigini
kesfeder ve mesaji iletmek i¢in en uygun bicime ve mecraya karar verir. Problemi
anlamaktan, ¢6ziim bulmaya kadar tiim tasarim siirecini yonetir. Bagka bir deyisle
tasarimc1 bagindan sonuna kadar, miigterisi igin tasarim stratejisi gelistirir ve yliriitiir.
Gorsel iletigim tasarimi alaninda ¢aligan insanlar agagida siralanan konularda

caligirlar, miisterilerine hizmet verirler ve tasarim liretirler:

2.1.8.1. Reklam Tasarimi
Uriin ve hizmetlerin, kullanicilara duyurulmasi,tanitilmasi ve satin almaya ikna

edilmesi etkinlifine pazarlama iletisimi, bunun igin yapilan tasarim c¢aligmalarina
pazarlama iletisimi tasarimi ya da yaygin deyimle reklam tasarimi denir. Genellikle
reklam ajanslar1 biinyesinde gerceklestirilen reklam tasarimi, Tiirkiye’de grafik
tasarumcilarin en yaygin olarak hizmet verdigi alandir. Tasarimcilar reklam ajanslarinin
ilgili birimlerinde licretli olarak ¢alisirlar. Son yillarda, iletigim mecralarinin gelismesi
sonucunda reklam araglar gesitlenmistir. Basin reklam kampanyalan diginda kalan ve

cizgi alt1 diye adlandirilan projeler, tasarim stiidyolarina ya da serbest ¢alisan

tasarimcilara yaptirilmaktadir.

2.1.8.2. Dijital Tasarim
Dijital tasarim manipiile edilmig goriintiilerin, bilgisayar yoluyla yaratilmasidir. Bu
goriintiiler son seklini matbaada alir. Dijital tasarim alaninda ¢aligan tasarimcilarn, bir

teknisyenin Ozelliklerine sahip olmalar1 gerekir. Sonug¢ olarak dijital tasarimcilarin
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egitimi, teknoloji kadar, anlama, estetik ve gorsel bigim yaratma iizerine odaklanir.
Dijital diinyanin, manipiile edilebilir goriintiilerini kesfeder. Tiirkiyede dijital tasarim

alan1 cogunlukla, reklam kesimine hizmet vermektedir.

2.1.8.3. Multimedya Tasarim
Cesitli iletim ortamlarini (metin, goriintii, hareketli goriintii, ses ve canlandirma) bir

arada barindiran program ve uygulamalarin yapildig1 alandir. Sadece bir grafik tasarim
aract olarak kalmayan bilgisayafm kendisi de bir iletisim mecrasidir. Bilgisayar tabanh
tasarim, kullanicinin 6zel istegi ve ilgisi dogrultusunda bilgi verir. Degisik noktalardan
giren bilgi webde yeniden yapilandirilir. Bu, daha ¢ok gergek diisiinme siirecine yakin
bir sistemdir. Bilgisayarda tasarimci dikkat ¢cekmek, aciklamalan hareketlendirmek ya
da konsepti anlamaya yonelik alternatif sunumlar gerceklestirmek igin, yazi ve
goriintiiye ilave olarak ses ve zaman unsurlarini kullanabilir. Bu yeni teknolojinin analiz
ve sezgiyi birlegtirebilen tasarimcilara ihtiyaci vardir. Tiirkiyede, multimedya tasarimi

ile ugrasan kuruluslar son yillarda 6nemli gelisme gostermislerdir.

2.1.8.4. Yaz1 Tasarimi
Yazi bigcimlerinin aragtirilmasi, giinliik objelerde ve yazi karakterleri iizerindeki

yazilarin formlar ile ilgilenir. Yazi tasarimini, her yerde oldugu i¢in, gozden kagirmak
kolaydir. Sadece siradan izleyiciler ve okuyucular igin degil birgok tasarimct igin yazi
karakteri sadece “vardir”’; kimse onun birileri tarafindan tasarlanmis oldugunu aklina
getirmez. Bir yaziy1 ¢ogunlukla igerigi i¢in okuruz ve onu olusturan tipografik yapiya,
haflerin formuna pek dikkat etmeyiz. Sadece yazilar biiyiik ve alisilmadik bir tarzda
kullanildiginda harflerin bi¢imine, gorsel dilimizi olusturan ritm ve kavislere dikkat

ederiz.
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Gutenberg’in 15. yiizyi1lda matbaa hurafatini kesfetmesinden sonra yazi giderek
teknolojik bir goriiniim kazandi. Ilk yaz1 karakterleri metal kaliplarla elde edildi. Bugiin
artik yeni yazilar gorsel ve matematik yonlendirmelerin karisimiyla, bilgisayar yoluyla
elde edeliyor. Birgok iilkede yazi tasarimi verimli bir alandir. Ozellikle Latin alfabesi
kullanmayan iilkelerdeki tasarimcilar, kendi alfabeleri igin yazi karakterleri tasarlarlar.
Bizde bu alan gelismemigtir; Tiirkiye’de biz disaridan gelen hazir yazilan kullaniriz. Bu
fontlarin Tirkgelestirilmesi bile, ¢ogunlukla tasarim dis1 insanlar tarafindan
yapilmaktadir. |

Yazi tasarimci olmak igin ¢ok geligsmis form bilgisine ve sistem anlayisina sahip

olmak gerekmektedir.

2.1.8.5. Jenerik Tasarim

rattigi fantezi duygusuyla kendini kaybeder,
ama hi¢ kimse gercekten fanteziye dogru yapilan gegisin nasil oldugunu pek diigiinmez.
Bu gegisi saglayan filmin jenerigidir. Iyi bir film jenerigi seyircideki “kayma’y1 saglar
ve onun duygular diinyasina ge¢gmesine neden olur. Film jenerigi dramatik sahneyi

kurar; duyargalarimizi, filmin mizah, korku yada macera ile oriilmiis atmosferine gore

ayarlar.

2.1.8.6. Televizyon Grafigi

Program jenerigi ya da program igindeki grafik sunumlar gibi hareket grafigi,
tasarimcinin zaman ve mekan koreografisi yapmasini gerektirir. Goriintii, sozlii anlatim,
ses ve miizik gibi unsurlar ¢ok hassas bir iletigimin icine ince ince dokunur. Videoda

kompozisyon degil, koreografi becerisinin zorunlulugunda s6z edebilir.
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Film ve video grafigi dinamik fikirleri zamana baglh olarak organize eder. Sozlii anlatim,

miizik ve metinle senkron goriintiiler kullanarak ilesitim gorevi yapar.

2.1.8.7. Sergi Tasarimi
Nesneler, istatistikler, belgesel fotograflar, etiketler, aydinlatma, metin ve bagliklar,

renk, espas ve mekan; biitlin bunlar sergi tasariminin malzemeleridir. Burada
tasarimcinin sorunu, biitiin bu malzemeleri, belli bir hikayeyi hayata gecirmek ve iyi
anlatmak icin etkili bir gekilde biraraya getirmektir. Sergi tasarimi, mekan i¢inde hikaye
yaratmaktir. Bu alanda c¢alisan tasarimcilar karmagik sorunlari ¢dzmeyi severler ve
kompozisyon, gorsel ¢erceve, maket yapimi, sekil, tablo, harita kullanim: gibi becerileri
geligmigtir.

Sergi ve teshir tasarimi, grafik eleman, obje, metin, ses efekti ve yardimci unsurlar
yoluyla izleyicinin belli bir mekan ve zaman iginde, ilgisini ¢ekmeyi ve bilgilendirmeyi

hedefler.

2.1.8.8. Yonlendirme Tasarimi

Insanlar giderek daha hareketli hale geldikge - degisik iilkeler, sehirler, mahalleler ve
binalar kesfetme arzusu duydukca, onlara yol gosterecek gelismis yonlendirme
sistemleri tasarimina ihtiya¢ vardir. Yonlendirme tasarimi ¢agdas yasamin vazgecilmez
unsuru olan kentlerde, sokaklarda ve bina iclerinde, farkli egitim, yas, dil ve kiiltiire
sahip, siirekli hareket eden insanlara ve insan gruplarina, yol gostermek ve bilgi vermek

iglevini yerine getirir.
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2.1.8.9. Ambalaj Tasarim

Ambalajin birgok iglevi vardir: bir tiriinii korur, depolar, teshir eder, iireticinin
kimligini agiklar, reklamini yapar ve zaman zaman da bilgi verir. Giinlimiizde ¢evre
sorunlar1 ve atik malzemelerin doniligiimii sorunlar1 nedeniyle ambalaj iyice
gozalindadir. Ambalajin geleneksel iglevlerinin slirmesinin yani sira, gevreye duyarli ve
sorumlu ambalaj tasarimi ve iiretimi glindemdedir. Ambalaj tasarimcilarinin ti¢ boyutlu
tasarim, tasarim yoOnetimi ile tasarim sistemleri konusunda donanimli olmalar

gerekmektedir.

2.1.8.10. Cevresel Grafik Tasarim

Cevre tasarimu iki ve ii¢ boyutlu formlar, grafikler ve igaretler kullanarak 6zel bir
cevre duygusu, spesifik bir atmosfer olusturmaya yarar. Insanlara, sokakta ve bina
icinde, yollarini bulmada yardimci olur, yasadiklari ¢evre hakkinda ipuglari verir.
Festivaller, spor organizasyonlari gibi etkinlikler i¢cin yapilan tasarimlar1 ornek
gosterebiliriz. Cevresel grafik tasarim alaninda uzmanlagmak isteyenler, goriintii, simge,

isaret ve model iiretme becerisine ve iistiin tasarim planlama bilgisine sahip olmalidir.

2.1.8.11. Tasarim Planlama

Stratejik tasarim planlamacilart manzaranin biitiiniiyle ilgilenirler. Miisterilerine, tek
tek tasarim elemanlar1 iiretmek yerine, isin biitiiniinde yenilikler yaratma konusunda
yardim ederler. Stratejik tasarim planlamacisi Oncelikle miigterisine yapacagi ig
konusunda bir bakig agis1 onerir. Sonra, stratejik tasarim planina uygun olarak, farkli
tasarim uzmanliklarin bir orkestra sefi gibi idare eder. Sonugta tiim uzmanliklar, miisteri
ve tiiketicinin vizyonu ile biitiinlesir. Bu yaklagim, miisteri memnuniyeti ve yiikselen

pazar pay1 gibi is hedeflerini, 6zel tasarim performanst ile birlestirir.
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2.1.8.12. Yayin Sistemleri

Gorsel sistemler yaratmak bir oyun tasarlamaya benzer. Su sorular1 sorarsiniz: Amag
nedir? Anahtar elemanlar ve iligkiler nelerdir? Kurallar nedir? Siirpriz yapma olanagi
nerededir? Sistem tasarimi, kullanicinin ihtiyaglari, iletigimin devamliligi, tasarim
siirecleri, tiretim gereksinimleri boyutlarin ve formatlarin standartlagtirilmas: gibi
sorunlarin gozoniinde bulundurulmasini gerektirir. Sistem tasarimcisi, tek tek
elemanlarla ugragmaktan ¢ok sistemin biitiinii diisiiniir ve sistemin gereksinimlerini ve
elemanlarin bir tiir oyun plani mantig1 icinde ele alir.

Iyi planlanmus bir sistem, tasarimciy1 cendereye sokmaz; yaratici ¢dziimlere olanak
tanir. Tasarimciy: tekrar tekrar benzer sorunlarlar ugrastirmaz, yaraticit enerjinin,
iletisimin benzersiz yanlarina ydnelmesini saglar. Canli ve taze kalabilmek icin sistem,
gelecekte dogacak sorunlan ve ortaya ¢ikacak firsatlart 6ngoriir. Bu alanda calisacak
tasarimcilar tasarim-planlama becerisine sahip ve metin, goriintii, simge, isaret, tablo,

sekil harita konusunda yaratict olmalhdur.

2.1.8.13. Egitim Araclar1 Tasarimi

Egitim yaywncilig: artik sadece okul kitabindan ibaret degildir. Geneksel malzemeler
bugiin, yeni seceneklerle birlestirilmistir. Yeni kugaklar bilgisayar ve televizyonla
yetistikleri i¢in, interaktif deneyimlere aciktirlar buna farkli insanlarin farkli 6grenme
aligkanliklarina (kimi goz, kimi kulak yoluyla) sahip olmalarin1 da eklersek, egitim
yayinciliginin, tasarim i¢in dnemli bir alan oldugunu goriiriiz.

Egitim yayinciliginda, multi-disipliner ekipler, yeni fikirler kegfetmek i¢in prototip
testlef uygularlar. Tasarlanan malzemelerin, d8renciler ve 6gretmenler lizerinde alan-
taramas1 yapilir. Egitim sistemleri ile ilgili alanda ¢aligsacak tasarimcilann bilgilendirme,

iletisim, planlama ve takim ¢aligmas: konusunda ilgi duymalar1 gerekir.
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2.1.8.14. Dergi Tasarimi

Bizi bir dergiyi elimize almaya iten sebepler nelerdir? Once neye bakariz?
Okuyucuyu sayfalar1 ¢evirmekten alikoyan nedir? Genelde bu sorulara icerik (metin) ve
tasarim (goriintii, tipografik ve oteki grafik unsurlar) ile ilgili yanitlar verirsiniz. Dergi
tasarimcilari, derginin her sayisi i¢in bu sorular sorarlar; sonra okuyucularinin verecegi
yanitlari tahmin etmeye c¢alisirlar. Tasarimcilar, dergiye gorsel ses kazandirmak igin art
direktor, editdr ve fotograf editorii ile birlikte calisirlar. Her an okucuculan diigiintirler
ve onlarin ilgi duyacag goriintiileri ve yazi karakterlerini kullanirlar, Tasarimcilar
sorumlu olduklar: makaleler iizerinde, konseptten uygulamaya kadar c¢alisirlar, editorlere
kac¢ sayfa ayrilacagi konusu danigirlar. Ayni zamanda yazi isleri ve iiretim boliimiiyle,
metin degisiklikleri, yazi karakteri ve orijinalin hazirlanmasi konularinda igbirligi
yaparlar. Periyodun basinda tasarimcilar, makalelerin bask: ¢ikiglarint alarak ige
baglarlar. Fotograflar: segerler ve baglik tasarlarlar. Sonra, bir iki giin lay-out iizerinde
caligirlar. Her agsamanin sonucunda son ozalit provayi kontrol ederler.

Dergi tasarimcilari, metin ve goriintiiyle ¢aligma becerisine sahip olmali, derginin
icerigi ile ilgilenmeli, editorlerle isbirligi yapmali, teknoloji konusunda uzmanlagmali
ve siireli yaymin gerektirdigi zaman sinirlamalarini gogiisleyebilecek yapida
olmalidirlar.

Tiirkiye’de dergi tasarimi isinin neredeyse tamamu biiyiik basin yayin kurulusglarina
bagh dergilerde gerceklestirilmekte, dergi tasarimcilan bu kuruluglarin kadrolarinda yer

almaktadirlar.

2.1.8.15. Kitap Tasarimi
Kitabin kapagindan baglayarak, tiim elemanlarinin tasarlanmasi igidir. Kitap

tasarimcisi, oncelikle dil, edebiyat, 'yayincilik gibi alanlara ilgi duymali, yiiksek
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diizeyde tipografi ve layout bilgisine sahip olmalidir. Kitabin anatomisiyle ilgili hergeyi
cok iyi bilmeli, yazarlar, editdrler, ¢evirmenler, ve diizeltmenlerle igbirligi
yapabilmelidirler. Tiirkiye’de, bilgisayarin grafik tasarima girmesinden once tasarimcilar
kitabin sadece kapaginin tasarimiyla ilgileniyorlardi. Bilgisayarla birlikte kitabin tiimii
tasarima konu oldu. Bilyiik yayinevlerinin biinyelerinde, sadece kitap tasarlayan grafik
tasarimeilar calisiyor. Ozel kuruluglarin, cesitli konularda prestij amaclh kitaplar

yayinlamalar: bu alani cazip hale getirdi.

2.1.8.16. lliistrasyon
Cizim (hangi ayrintinin 6nemli olduguna, neler 6nerilebilecegine ve neyin dramatik

gelismeye gereksinim duyacagina karar vermek) tiim tasarimcilarin, diisiincelerini
anlatmak ve bagkalariyla paylasmak i¢in sahip olmalar1 gereken bir beceridir. Bircok
tasarimci ¢izimi, tasarimlarinin temel unsuru olarak kullanir. Yaratici bir 6zelligi
korumak, gorsel gelisme i¢in yeni olanaklar aragtirmak, canli bir tasarim kariyeri i¢in
Onemlidir. Cizim tasarimcinin esnekligini sergiler. Ayrintilarin se¢imi, 151k ve golge
dengesi, figlir ve geri plan gesitlemeleri, biitiin bunlar 6nemlidir. Cizim, diinyay1 temsil
etmenin zengin ve ¢abuk yontemidir, ama ¢izim aynt zamanda, tasarimla bir arada
fikirlerin resimlenmesini saglar. Bazi tasarimcilar kariyerlerini illiistrator olarak

gelistirirler ve sadece bu isi yaparlar.

2.1.8.17. Kurumsal Kimlik Tasarimi

Bir iiriinii ya da bir hizmeti rakiplerinden ayiran ve gorsel kimligini olusturan temel
grafik elemani her zaman 6nemli bir tasarim problemi olmustur. Kimlik acik secik
olmali, hatirda kalmalidir. Bir kibrit kutusundan, biiyiik bir 151kl1 panoya kadar her

boyuttaki eleman {izerine uygulanabilir nitelikte olmalidir. Kurumsal kimlik temsil ettigi



34

iirlin yada hizmetin karakterini ve kalitesini yansitmalidir. Kimlik tasarimiyla ugragan
tasarimcilarin, gorsel soyutlama, yazi karakterleri ve tasarim sistemleri konusunda beceri

ve bilgiye sahip olmalar1 gerekir.

2.1.8.18. Kurumsal Iletisim Tasarim
Kiiciik ya da biiyiik olsun, girketler daima kendilerini ve ne is yaptiklarini

kamuoyuna hatirlatmak durumundadirlar. Kurumsal iletigim bu amagcla yapilir ve bu
mesajlarin tasarimi uzun vadede kurumsal imaj olusturur. Kurumsal iletisim genellikle
faaliyet raporu ve kimlik programlarini kapsasa da, kurum mesajini iletmek igin
alternatif araglar da vardir. Kurumsal iletigim tasarimi ¢ogunlukla, kuruluglarin “in-
house” tabir edilen tasarim birimlerinde gergeklestirilir. In-house tasarim gruplarimin iki
~iglevi vardir: sirketlerine tasarim servisi verirler ve kurumsal imajin korunmasini
saglarlar. Kurumsal iletisim projelerinin sorumlugu in-house’a aittir ve kurumsal
iletisimde yaraticiligin siirekliligini bu tasarim gruplar1 saglar. Kurumsal iletigim
alaninda ¢aligan tasarimcilari gelismis tipografi, bilgilendirme tasarimi ve basili

malzeme tasarimi becerisine sahip olmalidirlar.

2.1.8.19. Bilgilendirme Tasarimi

Bilgilere aciklik getirir, izleyicinin yonlenmesine yardim eder, verilen bilgiler
icindeki hiyerarsiyi organize ederek, neyin daha 6nemli oldugunu anlamasina rehberlik
eder. Bu nitelikler 6zellikle bilgisayar tasarimi i¢in dnemlidir.
Acik ve kapal alanlarda, baski tabanli, dijital tabanli ya da ii¢ boyutlu araglara dayah
bilgilendirme sistemlerin planlanmasini, tasarimini ve iiretimini ele alir. Kullanma
kilavuzlari, trafik igaretleri, Yollarda ve kamusal alanlarda, havaalanlarinda,

hastanelerde yonlendirmeyi saglayan sistemler, uyar: levhalari, haritalar, sehir planlar
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bu alanin baglica konulandir. Tablolar, sekiller, ¢izimler, haritalar bilgiyi damitarak

kolay anlagilmasini saglarlar.

2.1.8.20. Tasarim Girigimciligi
Bazi tasarimcilar is organize etmek ve bagka tasarimcilar yénetmek konusunda

yeteneklidirler ve kendi tasarim girketlerini kurarlar. Tiirkiye’de bu beceriye sahip
tasarimcilar daha ¢ok, bagka uzmanlik alanlariyla ortaklik yapip reklam ajans:
kurmaktadirlar. Bunlar girigsimci yaptya sahip insanlardir.

Girigimci kelimesinin sdzliik karsihgi: “bir igletmeyi organize eden, ydneten ve ig
risklerinin iislenen kisi” . Tasarim girigimcisinin anlami, girigimcinin sozliik kargiligin
astyor: Bu alanda ¢aligan kisi bir nesne ve pazari hakkinda 6zel vizyona sahip olmalidir.
Tasarim girigimciligi tasarim ve tasarim yoneticiligi becerilerinin yani sira, yaraticilik ve
isadam ozellikleri gerektirir. Tabii, yenilik¢i konsepte sahip olmak da zorunludur.

Tasarim girisimcisi vizyon sahibi olmali ve risk alabilmelidir.

2.1.8.21. Kurumsal Yonetici (Tasarim Yoneticisi)

Yonetici dzelliklerine sahip, vizyon sahibi, yaratici, organizasyon ve iletisim
becerileri olan biriyseniz tasarim yoneticiligi kariyeri uzun vadede hedefiniz olabilir.
Pek tabii kimse kariyerine bu isle baglayamaz; tasarim yoneticisi olmak yillar alir.
Sirketin tasarim yonetmeni tam olarak ne ig yapar? Tasarima, is noktasindan bakar,
caligmalar elestirir, yeni fikirleri destekler, yaraticilik ve igbirligi ortami hazirlar
yeni yetenekleri kegfeder ve yeni tasarim olanaklar geligtirir. Tasarim yonetmeni sirket
icin bir tasarim aktivisti gorevi yapar. Tasarim iiretimi ve iligkileri agisindan ¢ok gerekli

olan bu uzmanlik alani Tiirkiye’de yeterince taninmamaktadir.
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2.1.8.22. Tasarim Ogretmeni

En iyi 6gretim, 6grenmek, kesfetmek ve baglantilar kurmakla ilgilidir. Mesleki
programlarin 6gretmenlerinin kokenleri hep tasarim pratigi olmugtur. Tasarim pratiinde
belli bir olgunluga erigsmis profesyoneller, atdlye derslerinde Ogretmen olarak
caligmaktadirlar. Tiirkiye’de tasarim 6gretmeni olmanin iki yolu vardir: en yaygin olam
bir tiniversitede aragtirma gorevlisi olarak baglamaktir. Bir ikinci yol ise, profesyonel

seviye olarak belli bir olgunluga eristikten sonra, liniversitelerden birinde yarim zamanli

Ogretim gorevi almaktir.
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3. DUNYADA MEDYA TEKNOLOJiSI VE ILETiSiM EKONOMISINDEKI
GELISMELER SONUCU GRAFIK TASARIM VE TASARIM EGITIMINDE
MEYDANA GELEN DEGISIM

Iletisim tennolojilerindeki muazzam gelisme sonucunda, grafik tasarimda ve grafik
tasarim egitiminde koklii degisiklikler yasaniyor. Bu degisim riizgari, gorsel iletigimi,
Yirminci Yiizyilin ilk geyrcginae gerceklesen teknolojik gelismelerin gotiirdiigiinden
cok farkl bir yere tagiyor.

Grafik Tasarim Dernekleri Uluslararas: Konseyi Icograda, Giiney Koreli tasarimci
ve tasarim egitimcisi Prof. Ahn Sang Soo yonetiminde, grafik tasarimin ve tasarim
egitiminin gelecegini irdeleyen bir ¢alisma gerceklestirdi. Icograda Grafik Tasarim
Egitimi Manifestosu metninin hazirlik ¢aligsmalarina gesitli iilkelerden 100 tasarimci ve
tasarim egitimcisi davet edildi. Ben de ¢aligmaya katkida bulunmasi istenen isimlerden
biriydim. Manifesto metnini Tiirk¢eye cevirerek, Kongre kitabinda yayinlanmasini
sagladim. Bir yil siiren bir ¢alisma neticesinde olusturulan metin 24-27 Ekim 2000
tarihlerinde Giiney Kore’nin bagkenti Seul’da, “Oullim / Biiyilk Ahenk” bagligiyla,
binden fazla tasarimci, tasarim egitimcisi ve Ogrencinin katilimiyla gerceklegen,
Icograda Uluslararas1 Tasarim Kongresi’nde, kamuoyuna sunuldu.

Manifestolar kisa ve 6zlii metinlerdir. Dogal olarak bir sorunla ilgili ¢6ziim
Onerilerini sadece bagliklariyla verirler. Manifestodaki oneriler daha sonra kamuoyu
tarafindan tartigilir. Tezin ikinci boliimiinde, Icograda tasarim Egitimi Manifestosunu
izleyerek, grafik tasarim mesleginde ve egitiminde meydana gelen degisimi incelemeye
ve tartigmaya calisacagim.Bunu yaparken Manifestoda kisa basliklar halinde yer alan,

grafik tasarim, tasarimci ve egitime iligkin Onermelere agiklik getirmeyi denedim.
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Yaptigim ¢aligma tezin sonraki boliimlerinde yer alan model onerisi igin teorik altyap:

olusturmay: amagliyor.

Icograda Tasarim Egitimi Manifestosu

Seul 2000

Grafik Tasarim

“Grqfik tasarim” deyimi teknolojik olarak yetersiz kalmaktadir.
Gorsel iletisim tasarvmi deyimi yapilan isi daha iyi ifade etmektedir.
Gorsel iletigim tasarimi, birgok disipline ait terminolojiyi ve yaklagimi,
¢ok katmanli ve derinlemesine bir yeterlilikle birlestiren bir meslek haline gelmi;sti):
Disiplinler arasindaki sumir giderek daha akigkan bir yapiya biiriinmektedir.
yine de tasarimcilar mesleki simirlar: gézden irak tutmamalidirlar.

Cok sey degisti

Medya teknolojisi ve bilgilendirme ekonomisi alanlarindaki gelismeler, gorsel
iletisim tasarinu egitimini ve meslegini biiyiik ol¢iide etkiled.

Tasarimct yeni yiizlesmelerle kargi karsiyadir.

Tasarimin konularimin gegitliligi ve karmagiklig artti.

Bugiin insanoglu ile sosyo-kiiltiirel ve dogal cevresi arasindaki, gelismis denge
ihtiyact en onemli giindem maddesidir.
Tasarimci,

gorsel kiiltiir ortanunin olusmasina katkida bulunan;

kullanmcilar toplulugu icin anlam iireten, kullanicilarin ¢ikarlarini yorumlamakla

yetinmeyip, yerine gore, gelenek¢i ya da yenilikci oneriler getiren;
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kavramsallastirdigi ve dile getirdigi fikirleri, elle tutulur deneyimlere doniistiirmede
uzmanlagmuig;

farkliiklar1 abartmadan ve ortak paydalar: gozard: etmeden, ¢evresel ve kiiltiirel
baglanun farkhiligina saygul ve birlikte varolmalar: ilkelerine dayanan bir yaklasimi
benimseyen;

tasarim edimlerinin dogurdugu sonuclarin, insanhk, doga, teknoloji ve kiiltiirel
olgulara zarar vermemesine ozen gésteren, bu konuda kigisel ahlaki sorumluluk tagryan
bir profesyoneldir.

Tasarim egitiminin gelecegi

Yeni tasarim progranu su boyutlari icerir: goriintii, metin, hareket, zaman, ses,
etkilesim, '

Tasarim egitimi, iletisim araglari ile uyumlu bir elegtirel zihniyet lizerinde
odaklanmalidir. Egitim, kisisel tepki tavrini ve yetenegini beslemelidir.

Yeni egitim programi, iletigi'm ve isbirligi stratejisini ve yontemlerini tegvik etmelidir.

Tasarim kurami ve tasarim tarihi, ayrilmaz pargalar olarak, tasarim egitimi
biitiinliigiine dahil edilmelidir. Tasarim aragtirmalari, tasarim performansini gelistirmek
icin, bilme, hissetme, insand iliskin fiziksel, sosyal ve kiiltiirel faktorleri anlama yoluyla,
tasarim bilgisi tiretimini cogaltmalidir.

Tasarum egitimi, her zaman oldugundan daha fazla, 6grencileri degisime
hazirlamalidir. Bu noktada, dgretme merkezli egitimin yerini, dgrencinin, akademik
programlar icginde ve détesinde, denemeler yapabileceg§i ve performansini
gelistirebilecegi, 6grenme merkezli egitim anlayisi almalidir. Béylece tasarim egitimcisi,

sadece bilgi veren insan olma durumundan kurtulacak, daha degerli tasarimcilarin

yetismesi icin esin verici ve yénlenmeyi kolaylastirici bir konum kazanmug olacaktir.
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Yakin ve uzak gelecek hakkinda diisiinme giicii, gorsel iletigim tasariminin
vazgecilmez bir par¢ast olacaktir. Tasarimin yeni konsepti, doga, insan ve teknolojiyi
diizenlemeyi, dogu ve bati, kuzey ve giiney, gecmis, bugiin ve gelecek arasinda dengeli

bir uyum saglamay: vadediyor. “Oullim” , yani biiyiik ahengin anlami budur.

3.1. Medya Teknolojisi ve ileti§im Ekonomisindeki Gelismelerin Grafik Tasarimi,
Egitimi ve Meslegi Uzerindeki Etkileri

Medya teknolojisi ve bilgileﬁdirme ekonomisi alanlarindaki gelismeler, gorsel
iletigim tasarimi egitimini ve meslegini derinden etkiledi ve 6nemli degisikliklere neden
oldu. Yirminci Yiizyilin sonlarinda gelistirilen yeni teknolojiler iletigim araglarini ve

iletigim iligkilerini degistirdi, gorsel iletisim disiplinine yeni boyutlar ekledi.

3.1.1. fletisim ve Teknoloji
Birine bir sey soylemek, bir haber vermek istediginiz zaman, yanina gider ve mesaji

sOzlii olarak verirsiniz. Bunun igin 0zel bir araca ihtiyacimz yoktur. Ayni dili konusuyor
olmanmiz yeterlidir. O kisiye dilerseniz, diin aksam gordiigiiniiz sinema filmini tavsiye
edebilir, cep telefonu yer istasyonlarinin insan sagligina verdigi zararlar1 anlatabilir,
filanca biiyiikk magazada yaz sonu indirimlerinin bagladigini haber verebilirsiniz. Ancak
bu mesaj ve bilgileri aktaracaginiz arkadaginiz uzaktaysa, mektup, telefon, e-posta gibi
araglar kullanmanmz gerekecektir. Bilgi ve mesajlar1 vereceginiz insanlarin sayisi
arttikca, yiizylize konugsmaniz bir hayli zaman, para ve enerjiye malolacag: iletisim
araclarini kullanmaniz zorunlu hale gelecektir. Mesajin alic1 sayis1 kalabaliklagtikca

cesitli teknolojilere olan ihtiyacimz da artacaktir.
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3.1.2.Iletisim ve Grafik Tasarim
Iletisim ve grafik tasarim, teknoloji gerektiren etkinliklerdir. Insanlarin kitap okuma

ve bilgi alma gereksinmeleri matbaanin icadi sonucunu getirmig, matbaayla birlikte daha
fazla kitap basilmig, daha fazla bilgi dolagima girmis, insanlarin kullanimina sunulmus,
bilimsel gelismeler hizlanmigtir. Bilimin geligsmesi, yeni teknolojik araglarin
bulunmasini saglamis, Ondokuzuncu Yiizyilda, saatte onbin basan biiyiilk matbaa
makinalar: yapilmig, bu makinalarda basilan dergi, kitap ve gazeteler milyonlarca insana
ulagmagtir. Insanlarin daha hizli haber almalarini saglayacak ve gazetelere basilacak
haberlerin akisin arttiracak telefon ve telgraf gibi teknolojik araglar icadedilmistir.
Sozlii, yazili ve goriintiilii iletisim araglar teknolojileriyle, toplumlarin iletigim ve bilgi
alma gereksinimleri kargilikli olarak birbirini etkilemigtir. Yeni teknolojilerle donatilmig
iletisim araglari, yeni mecralar olusturmus, pek ¢ok seyi degistirmistir. Iletisim
teknolojilerinin geligimi tasarima ve tasarimcilara yeni ufuklar agmis, gorsel iletigim

tasarimini ve egitimini derinden ve ¢ok yonlii etkilemistir.

3.1.3. Grafik Tasarim ve Mesaj

Grafik tasarim, en temel tanimiyla, birine ait bir bilgiyi, gorsel mesaja doniistiirerek,
iletisim araglan yoluyla, bir bagkasina ya da bagkalarina iletme igidir. Gorsel iletisim
tasarimi ediminin gergeklestirilebilmesi i¢in ti¢ ana unsura ihtiyag vardir:
1) Miigteri, ya da mesajin kaynagi,
2) Hedef kitle ya da mesaji alan insan topluluklari,
3) Bu ikisinin arasinda, tasarimci ve Iletisim Aract.

Yeni iletisim teknolojileri bu {i¢ unsuru ve aralarindaki iligkiyi derinden etkiledi.
Gorsel ya da sozel iletisim teknolojiyle yapilan islerdir. Mesaji iletmek igin araglardan

yararlanirsimiz. Tarih boyunca, iletisim ihtiyaglar: arttik¢a buna uygun yeni teknolojik
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buluglar ortaya ¢ikmig, her yeni teknolojik arag¢ iletisimin kalitesini bir adim ileri

gotlirmiigtiir.

3.1.4. Gelecegi Anlamak Icin Ge¢mise Bakmak
Tiirk grafik tasarim tarihi konulu incelemesinde Sait Maden ilk Tiirk grafik
sanat¢isinin, Tiirkiye’de 1727°de ilk matbaay1 kuran Ibrahim Miiteferrika oldugunu
yazar.” Bu saptama bize hem grafik tasarimla teknoloji arasinda baglantiy1 hatirlatiyor,
hem de grafik tasarimin baglangicinda, {iretim ve tasarimin ayni insanlar tarafindan
yapildigini anlatiyor. 20. ylizyil baslarinda basim uzmanlarn tasarimdan da sorumluydu.
Tipo bask1 tekniginin uygulandig: Tiirkiye’deki matbaalarda sayfa tasarimi miirettiplerin
isiydi. Yiizyilin ilk yarisinda, tagbask: tekniginin kullanildig: basimevlerinde r'essamlar
tasarladiklan resimleri (bazen de yazilar1) baski tagi iizerine gegirmekle yiikiimliiydiiler.
Bu yiizden eski tasarimcilara klige ressami da denirdi.
1920’lerden sonra is boliimii devreye girdi. Tasarim isi sadece bu isi yapan

insanlarin eline gegti. Baski iiretimi ve tasarim iglerinde isboliimii donemi basladi. Ikinci
Diinya savasindan sonra igboliimii daha da gelisti. Grafik tasarim alaninda hizmet veren
insanlar, yaratici1 yonetmen, art direktor, sayfa tasarimcis1 (Tiirk gazetelerinde teknik
sekreter), dizgici, pikajor, siyah beyazc, illiistrator, kaligraf, bilgisayar operatérii gibi
isimler altinda ¢aligmaya bagladilar. Bilgisayar teknolojisi , tek bir kiginin birgok isi
birden yapmasini saglayarak, bir anlamda bu igb6liimiine son verdi. “Bilgisayar devrimi,
cogaltim siireci, medya ve dagitim kanallar sayesinde, igboliimiiniin yol agtig1 uzman
tasarimci ve ¢ogaltim teknolojisi ayrimini ortadan kaldiriyor. Miisteri, yazar, tasarimci,
cogaltim uzmani ve okuyucu-izleyici arasmdaki sinirlar belirsizlesiyor. Yazma tasarlama

ve yayinlama edimleri birlesiyor; birgok tasarimci yayin yapiyor, tasarim miigterisi

% MADEN, Sait
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masaiistii yayinciliginin getirdigi kolaylhiklardan yararlaniyor, pek ¢ok okuyucu-izleyici

kendi web sitesinin tasarimin1 yapiyor”.”’

3.1.5. Bilgisayar

Bilgisayarin ilk yillarda, tasarimcinin fikirlerini gerceklestirmeye yarayan bir arag
oldugunu varsayiliyordu. Ozellikle modernist dénemin, heniiz bilgisayar tusuna
dokunmamus tasarimcilari igin bu makine sadece, “o miithig fikirleri” hayata gegirerek,
kagida dokecek “basit bir alet”ti. Salt grafik tasarim iireten arag olarak baktigimizda bu
yaklagim dogru sayilabilir. Ancak bilgisayarin basit (ya da karmasik) bir aragtan ibaret
olmadigini, yepyeni bir dil oldugu, kisa zamanda anlagildr.

Teknoloji, gorsel iletisimin parametlerini degistirdi. Artik grafik tasarim mesrlegi ve
tasarim egitiminin tarihi BO (Bilgisayar Oncesi) ve BS (Bilgisayar Sonrasi) diye
ayriliyor. Grafik tasarimin tarihinde ortaya g¢ikan teknolojik yeniklerden higbirini

bilgisayarin bu alana yaptig1 katkilarla kiyaslamamak gerekiyor.

3.1.6. Bilgisayar ve Tasarimct
Bilgisayar oncesi donemin aligkanliklariyla yetigmis bir tasarimcinin ve geleneksel

kagit - basim tabanli tasarim anlayisimin bu katkiyir saglamasim beklemek ne kadar
dogru olur? Soyut ve soguk teknoloji ile okuyucu-izleyici insan arasindaki iligkiyi
insanilegtirmek, sicaklastiracak, verileri anlama doniistiirmek i¢in ne yapmak gerekir?
“Bunun igin gorsel iletigim uzmanlifini iletisim teknolojisi biitiiniine tagiyacak, ¢ok iyi
yetismis tasarimcilar gerekiyor. Ozellikle zaman tabanli, etkilegimli ortam (time-based
interactive media), bilgisayar programlari, ses, hareket, zaman, sanal alan gibi yeni

boyutlara iligkin yazilim (software) konusunda ¢aligan tasarimcilarin ¢ok iyi egitilmig ve

7 McCOY, K.
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olaganiistii donanimli olmalarn sarttir. Bilgisayar bilimi alaninda bilgi ve gorgii sahibi,
sanal elekronik ortama anlagilabilir bir bigim veren, bilgi kurami ve anlama siireglerine
hakim tasarimcilara ihtiyacinimiz var.”®® Bilgisayar sonrasi ¢agin gorsel iletigim
tasarimcist, bilgisayar oncesi donemin grafik tasarimcisina gore ¢ok degisik bilgi
alanlarinda egitilmig, olmas1 gerekiyor. “Son yillarda {iretim araclarinin gelismesi
sonucunda, ara elemanlar ortadan kalkmug, bir zamanlar tekerlekte herhangi bir civata
konumunda olan grafik tasar1mc;lar, total konsept ve iiretiminde s6z sahibi olmuslardir.
Bilgisayar yardimiyla tasarimci, sadece igerigi cerceveleyen degil, karar veren,
tasarlayan ve lireten kisi konumuna yiikselmistir artik. Tasarimeci bir yaratici ve girisimci

ya da yaratict - girigimcidir.”?

3.1.7. Bilgisayar Tasarimci1 Olmayanlara Tasarim Yapma Olanag: Sundu
Bilgisayar teknolojsinin tasarim alanina girmesi, tasarim egitimi almamisg, tasarimci

olmayan, hatta o giine kadar tasarimla hi¢ ilgilenmemis insanlarin, tasarimci gibi
davranmalarin1 kolaylastirdi. “Kisisel bilgisayar (PC) sahibi herkesin masaiistii
yaymcilik yapmasi tehdidiyle grafik tasarimin demistifiye olma ve tasarimcinin
iletisimdeki kilit pozisyonunu kaybetme tehlikesiyle kars: karsiya kalmasina yol agt1”
Meslek sirri olarak da adlandirabilecegimiz mistifikasyon, yani bir ige ait yontemleri
sadece o isi yapanin bilmesi ve bu gizli bilginin bir tiir kutsallik yaratmasi1 durumu,
bilgisayar programlarinin, herkesi kolayca tasarim yapabilir hale getirmesiyle
demistifikasyona ugradi, yani sirlar agiga ¢ikti. Tasarimcinin tekelinde olan pek ¢ok

tasarim becerisi, hazir regeteler halinde, bilgisayar kullanmay: 6grenen herkes igin agikar

2 McCOY, K.
¥ HELLER, Steven, Introduction / The Education of A Graphic Designer, edited by StevenHeller, xi

* BLAUWELT, Andrew, Remarking Theory, Rethinking Practice/ The Education of A Graphic
Designer, edited by StevenHeller, 71
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oldu. Artik eskiden sadece tasartmcinin yapacag: bir el brogiiriinii, bir sirket sirkiilerini,
iiriin fiyat listesini, bilgisayar kullanma bilgisine sahip herhangi bir sirket calisani,
kolayca yapabiliyor. Hatta 1980’1i yillarin sonlarinda, bu belirsiz ortamin sonucu olarak,
bilgisayar ve program ireticisi sirketler “tasarim yapmak icgin, tasarimei olmaya gerek
yok” diye baglayan ilanlar verdiler. Daha sonra, asil miisterileri olan tasarimcilardan ve
tasarimci Orgiitlerinden gelen tepkiler iizerine, bindikleri dali kesmekten vazgectiler ve
ilanlan geri ¢ektiler.

Bilgisayar tuslarina basmay1 becerebilen herkesin tasarim yapabilecegi yargisi, bir
bagka Onemli yanlig anlayisi da beraberinde getirdi: “Bilgisayar, hareket, ses ve
etkilesim gibi yeni bilgi alanlarini zorunlu kilarak, grafik tasarimin basili medyaya
dayanan tanimini sorguladi. Ne yazik ki bu durum, grafik tasariminin, artan bir oranda,
teknik becerilerle tanimlanmasina yol agt1.”* Ozellikle interaktif multi-medya alaninda,
tasarimct olmayan ama bilgisayar programlarini kullanmay: iyi bilen bilgisayar
miihendisligi, teknisyenlik gibi teknik alanlardan gelen uzmanlar tasarim yapmaya
bagladilar. Eskiden grafik tasarim alaninda yaygin bir saka vardi: “Karanlik oda
tecriibesi olan art direktor araniyor” diye. Bugiin gazetelerin elaman arama ilanlarinin
bulundugu boliimlere bir gdz attigimizda durumu daha iyi anlayabiliriz. Reklam
ajanslarinin verdikleri ilanlarda, sirkette ¢aligacak tasarimeci adaylarinda aranan nitelikler
stralanirken, bilgisayar programlar tek tek siralaniyor ve adaylarda bu teknik becerilere
sahip olmalar1 bekleniyor. Bir anlamda, iyi bir tasarimc1 olmak i¢in, analitik diigtinme,
problemleri dogru tanimlayip yaratict ¢oziimler bulabilme, merakli ve bilgili olma gibi
niteliklerin yerini teknik bilgi aliyor. Yeni teknolojinin iletisim alaninda boy gostermesi

ve herkes tarafindan kolayca kullanilir olmasinin yarattig1 kaos ve deformasyon zamanla

' BLAUWELT, A., 72
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yatigti ve taglar yerine oturmaya basladi. Artik bilgisayar programi iireten sirketler

“grafik tasarimcinin sonu geldi...”” diye baglayan ilanlarla bindikleri dali kesmiyorlar.
Ikibinli y1llarda, yeni binyilin tasarimcilari ve tasarim 8grencileri, bilgisayarla dogup

biiyiidiikleri i¢in, bilgisayarla ilgili tartigmalarin giderek sona erecegini ya da yerini

farkli tartigmalara birakacagini séylemek yanlis olmaz.

3.1.8. Yirmibirinci Yiizyila Dogru Tasarim Konularimin Artan Cesitliligi ve
Karmagikhgi

Yeni iletisim teknolojileri ¢aginda tasarimin ve tasarim egitiminin giindemi
cesitlenmis, tasarimecinin ¢ozmesi beklenen problemler son derece karmagik bir yapiya
kavugmugtur. 21. Yiizyilda tasarim artik yeni bir glindemle yiizylizedir. Grafik iasarlml,
20. Yiizyilin ilk yarisindaki reklam sanatgisinin listlendigi gorece basit iglevi 6tesinde,
cetrefil gorevler beklemektedir. Artik ana sorun bir iiriin ya da hizmetin pazarlanmasini
cok asan bir nitelik kazanmis, tasarim hayatin her alanina girmistir.

Tasarim egitimi insanoglu ile, sosyo-kiiltiirel ve dogal cevresi arasinda dogru bir
denge kurmanin mesajini iiretecek tasarimcilari yetistirme igini listlenmektedir. Bu
acidan baktigimizda, egitimin amac artik, 6grencinin salt el becerilerini gelistirmek ve
onlarin hayatlarini kazanacaklar1 bir meslek sahibi yapmak yerine, diigiinen, bilgi alan,
bilgiyi tahlil eden, problemi anlayan, tanimlayan, dogru sorular sorabilen, ¢oziimler
iireten, yaptig1 isle anlam ileten insanlar yetistirmek olmaya yonelmigtir. Gelecegin
tasarimcisi, sadece i yaptifi miisteriye degil, mesajin hedef kitlesi dedigimiz

kullanicilara, gevreye ve tiim toplumsal degerlere kars: sorumluluk tagimaktadir.
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3.1.9. Grafik Tasarimcinin Toplumsal Sorumlulugu

Bu tezin ¢aligma programi iginde, 22 Kasim - 15 Aralik 2000 tarihleri arasinda,
Sabanci Universitesi Kasa Sanat Galeri’de “...ve tasarim” bagliiyla diizenlenen ve
grafik tasarimci olarak katildifim sergi kapsaminda, iki egitim semineri diizenledim.
Seminerlere Sabanci ve Mimar Sinan &grecileri ile egitimciler katildi. Ik seminer 28
Kasim 2000’de gergeklesti ve konusu “Icograda Grafik Tasarim Egitimi
Monifestosu’ydu.

~ Kasa Galeri’deki ikinci seminerin konusu grafik tasarim, reklamcilik ve tiiketimle
ilgiliydi ve katilimcilar dgrenciler ve egitimcilerden olusuyordu. Seminer konusunu
biribirinin devami olan iki metin olusturuyordu; “First Things First” ve “First Things
First 1999” baslikli manifestolar. Ingiliz grafik tasarimci Ken Garland 1964°de 21
meslektaginin imzaladig1, baghigim Tiirkgeye “Ilkonce Oncelikler” diye cevirilen bir
manifesto yayinladi. Manifesto metni su sekildeydi:

“Biz asagida imzasi bulunan grafik tasarimcilar, fotograf¢ilar ve 6grenciler,
reklamciligin teknik ve araglarinin, yeteneklerimizi kullanmak igin en kazangl, etkili ve
arzu edilir alan olarak sunuldugu bir diinyada yetistirildik. Bu inanci destekleyen,
yetenek ve hayal giiclerini kedi mamasi, mide ilaci, deterjan, sa¢ bakimu iiriinleri, ¢izgili
dis macunu, trag sonrasi losyonu, trag oéncesi losyonu, zayiflama rejimleri, sismanlama
rejimleri, deodorant, maden suyu, sigara vs. satmak icin kullananlarin iglerinin takdir
gordiigii yayinlarin bombardimanina ugradik. Reklam sektériinde ¢alisanlar, ulusal
refalimiza az ya da hi¢bir katkisi olmayan birtakim amaglar ugruna, fazlasiyla zaman
ve enerji harciyorlar.

Tiiketim dalgasinin kuru giiriiltiiden ibaret sesi, toplumda sayisi giderek artan insam
oldugu kadar bizleri de bir doyma noktasina getirdi. Ugruna yetenek ve tecriibemizi

kullanabilecegimiz daha degerli amaglar olduguna inaniyoruz; sokak ve binalar igin
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igsaretler, kitap ve siireli yayiwnlar, kataloglar, kullamim kilavuzlari, endiistriyel
fotograflar egitim araglari, filmler, televizyon programlari, bilimsel ve endiistriyel
yayinlar gibi, ticaretimizi, egitim diizeyimizi, kiiltiriimiizii ve diinya goriisiimiizii
gelistirmeye yonelik diger alanlar. Tiiketici reklamlarimin ortadan kalkmasim
savunmuyoruz. Boyle birsey tatbik edilemez. Hayati zevkli kilan yonlerinden arindirmak
da istemiyoruz. Onerimiz, iletisimin daha yararli ve kalici bicimleri lehine
onceliklerimizi yeniden siralamak. Umudumuz, toplumumuzun tiiccarlardan, statii
satictlarindan ve kandirilmaktan sikilip, bizim yeteneklerimizi daha anlamli amaglar
ugruna kullanmasi. Biitiin bunlar 1518inda, tecriibe ve fikirlerimizi paylagmay: teklif
ediyor, meslektaglarimizin, ogrencilerin ve ilgili herkesin kullamimina sunuyoruz”
Grafikerler Meslek Kurulusu bu manifestoya ve iinlii tasarim dergisi Eye’in uzun
yillar yayin yOnetmenligi yiiriiten, tasarim yazari ve kuramcist Rick Poynor’un

manifesto ile ilgili yazisina, “Dedi ki” baglikh iki sayfalik yayininda yer verdi.*

3.1.10. Ken Garland

Ken Garland 1950’li yillarin baglarinda Central School of Arts and Crafts’da tasarim
okudu. Alt1 sene boyunca Design dergisinin endiistriyel tasarim editorliiglinii yapti.
1962°de kendi tasarim sirketini kurdu; Ayni yil Niikleer Silahsizlanma Kampanyas: ile
ilgili caligmalara basladi. Her zaman agik sozlii bir insan olan Garland, Sosyalist Isci
Partisi’nin faal bir iiyesidi. Garland, tarihi metnini 29 Kasim 1963’te yapilan Endiistriyel
Sanatg¢ilar Dernegi’nin toplantisi sirasinda kaleme aldi. Londra’min Cagdas Sanatlar
Enstitlisii’nde yapilan toplantinin sonunda s6z isteyerek, metni okudu. Uzun bir alkigtan

sonra bir siirii insan orada imza atmak icin goniillii oldu.

2 POYNOR, Rick,Once Oncelikler, Dedi ki
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3.1.11. Bir Manifesto’nun Yarattigi Firtina

First Things First Ocak 1964’te 400 adet basildi. Metni imzalayanlarin arasinda
donemin iinlii tasarimcilarinin yani sira 6grenciler, egitmenler, geng tasarimcilar ve
fotograf¢ilar vardi. Manifesto 24 Ocakta Guardian gazetesinde yayinlandi ve
beklenmedik bir ilgi gordii. O aksam, Guardian’da ¢ikan yazidan dolay: Garland, First
Things First’ten bir kistm okumak ve tartigmak iizere BBC haberlerine davet edildi.
Bunu bagka bir¢ok yayin izledi. Metin Fransizca ve Almancaya gevrildi, Ingiltere
disinda da okundu. |

First Things First’iin hassas bir noktaya degindigi kesin. Tasarimin profesyonel bir
meslek haline gelmeye bagladif: bir zamanda ortaya ¢ikt1. Giderek biiyiiyen bir tiiketim
toplumunun olugumu, yetenekli gorsel iletisimciler igin reklam, tanitim ve ‘ambalaj
sektorlerinde ig imkani demekti. Bu bol kazanchi sektorii pirilti ve heyecan sarmigti.
1950’lerin sonundan itibaren, bazi tasarimcilar bu dalganin toplumun daha genis ihtiyac
ve sorunlarina nasil bir faydast oldugunu sorgulamaya bagladilar. Bazilarina gore
meslektaglarinin dagittiklan ddiiller, tasarimun sadece s1§ ve gegici olanlarina veriliyor,
onlarin tegvik ediyordu. Garland ve onun gibi diisiinenlere gore tasarim daha kaliteli bir
yasam icin vermesi gereken savagin sorumlulugunu unutma tehlikesi ile kars: karsiya

gelmisti.

3.1.12. Tasarim ve Toplum

Grafik tasarimin ii¢ ana iglevi oldugundan birinci boliimde s6z etmistim; grafik
tasarim bilgi verir, ikna eder ve kimlik agiklar. Bir grafik tasarim iirlinii bu {i¢ islevi ya
tek tek, ya da ikisini veya ti¢linli bir arada yerine getirir. Tren tarifesi yolculara bilgi
verir; Billboard bir iirlinii satin almaya ikna eder; Trafikteki hiz sinirlama isgareti bir

tehlikeyi bildirir ve siirticliyii arac1 yavaglatmaya ikna eder.
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Garland ve arkadaslarina gore grafik tasarim, topluma bilgi verme iglevi ile “hedef
kitle” ya da bagka bir deyimle “tiiketici”’yi bir iirlinii, bir hizmeti satin almaya ikna etme
arasindaki yol ayinmina gelmisgti. Tasarimer ya tiiketim toplumunun bir araci olarak
kalacak, ya da giderek gelisen toplumsal dinamiklere uyum saglayarak, toplumsal
sorumluluklarina sahip ¢ikacakt.

Destekgilere gore bircok tasarimcinin yetenek ve enerjisi maden suyundan zayiflama
rejimlerine kadar bir takim 6nemsiz geylerin reklamim yapmak i¢in kullaniyordu. Sokak
isaretleri, kitaplar, siireli yayinlar, katalog, kilavuz ve egitim ve bilgilendirme araglarn
gibi daha 6nemli ve kalici igler ise ikinci plana atiliyordu. Bir Ingiliz tasarimciya gore,
“Kendine ikinci yolu secen 'fasarlmcﬂar iknadan cok bilgi, gelir gruplarindan ¢ok
fizyoloji, zevkten ¢ok verimlilik, modadan ¢ok kolaylikla ilgiliydiler. Onlar icin
insanlara yardimci olmak, kendilerinden isteneni anlamalarini saglamak, yeni yontem,

arac¢ ve makineleri kolayca kullanmalarini saglamak daha 6nemliydi.”

3.1.13. Tasarimcinin Politik Durugu

Bazilart Manifestoyu safyiirek bularak kiiciimsedi, ama imzalayanlar tasarimin
gidigat1 konusunda tamamuyla hakliydilar. Takip eden yillarda bagka tasarimcilar da
sikintilarint dile getirdi, Manifesto kendi igeriginde konunun politik boyutlarina
girmemisti. Garland mevcut politik ve ekonomik sistemin sorgulanmasi gibi bir niyetleri
olmadigim belirtmisti. “Tiiketici reklamlarinin ortadan kalkmasini savunmuyoruz. boyle
birgey tatbik edilemez” diye yazmisti Manifesto’da.

Bir tasarimci olarak gabalarini kurumsal projelere, reklama veya bagka tasarim
alanlarina yoneltmek politik bir se¢imdir. “Tasarim tarafsiz degerlerden bagimsiz bir
stire¢ degil,” diyor Amerikal1 tasarim egitmeni Katherine McCoy ve igerigi en zararsiz

goriinen bir kurumsal ¢alismanin bile politik bir dnyargisi oldugunu savunuyor. Bugiin
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First Things First’te alt1 ¢izilen dengesizlik daha da biiyiik. Tasarim projelerinin biiyiik
¢ogunlugu -ve tabii ki bunlarin arasinda biiyiik biitgeli, genis bir alana yayilanlar da var-
ticari ihtiyaglara cevap veriyor, toplumun ticari kesimini fazla dnemsiyor ve grafik
tasarimcinin neredeyse biitiin zaman, yetenek ve yaraticiligini tiiketiyor. Tiirkiye’de de
grafik tasarimcilarin biiyiik bir bolimii reklam sektSriinde caligiyor. Katherine
McCoy’un dikkat ¢ektigi gibi, bu durum toplumun sosyal, egitimsel, kiiltiirel, ruhsal ve
politik ihtiyacglan yerine, ekonomik ihtiyaclar1 yoniinde yapilmis bir tercihti. Bagka bir
deyisle, statiikoyu destekleyen politik bir durus.”

“Form follows function” ya da “bi¢im islevden dogar” sloganiyla 6zetlenebilecek
modernist goriisteki iglev sozciigiiniin mekanik bir baglami vardir; iglev teriminden
burada daha ¢ok ekonomik iglev anlamin ¢ikariyoruz. McCoy’un degindigi té)plumun
sosyal, politik, egitsel ve kiiltiirel ihtiyaclan, islev kavramina, mekanik yerine organik
bir anlam kazandirir. Yani FFF formulii “bigim, toplumun sosyal, politik, egitsel kiiltlirel
(ve tabii ekonomik) ihtiyaclar1 gibi islevlerden dogar” diye giincellestirmek yanlis olmaz
sanirim. Bu sorunun temelinde, tasarimin bigim ile yasadifi agk var. 1990’larda
reklamcilar, tasarim diinyasinin el iistiinde tutulan starlarinin séziimona ‘radikal’ grafik
ve tipografik sihirbazliklarini kullanmakta gecikmediler. Sozkonusu tasarimcilar da,
ulusal ve uluslararasi kitlelere ulagmanin bir yolu olarak, iyi kazang getiren bu sektdre
katkilarini esirgemediler. Genglik dergilerinde, ucuk miizik videolarinda sinanmig olan
tarzlar, bir anda spor ayakkabi, icecek ve banka reklamlarinda goriiniir oldu. 1960’lardan
bu yana bakildiginda, bugiin reklam ve tasarim hi¢ olmadig1 kadar birbirine yakin. Hatta
1990’larda mezun olan ¢ogu Ogrenci icin, ayni sey. Bir ilanin ne dedigi veya hangi

baglamda var oldugu degil, ne kadar ‘cool’ goriindiigii 6nemli. Tasarimcilar sadece

3 POYNOR,R.
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yaptiklari bicimsel yenilikler sayesinde, iletilen mesajin dogasin ve igerigini ileriye
tagiyacaklarina inaniyorlar. Ama bunun nasil olduguna kimse bir tiirli agiklik
getiremiyor.

Reklam ve tasarim, geligmis iilkelerde oldugundan biraz daha fazla, belki de bize ait
zorunluklardan dolay: fazlasiyla birbirine yakin, hatta neredeyse igige. Tiirkiye’de
faaliyet gosteren biitlin reklam ajansalarinin grafik tasarim birimleri var ve ajans
miisterilerinin igleri aylikli tasarimcilarin ¢ahigtifi bu birimlerde yapiliyor. Yetenekli
ogrenciler, daha okullarini bitirmeden reklam ajanslarinda ¢aligmaya bagliyorlar.
Reklam ve grafik tasarimin yakin iligkisi, gen¢ tasarimct adaylarinin bi¢imlenmelerini,
diigiince yapilarini, diinya goriisglerini, davraniglarini, hatta kilik kiyafetlerini etkiliyor.
Okulun yani sira ya da okuldan sonra gordiikleri “piyasa” egitimi, geng insanlan’ tiiketim
ekonomisinin goniillii savunucularina doniistiiriyor. Reklam ve tasarim etkilegmesi
zorunlu olarak egitimi de etkiliyor; egitim programlar1 reklam sektoriine tasarimei
adaylarn yetigtirecek bicimde diizenleniyor.

“1980lerde ortaya cikan tasarimci “seyleri” (blue jean, su, mobilya v.s) 1990’1larda bir
biitiin olarak yeni pazarlanabilir yasam tarzlari olugturdular. Yeni olusum kitle tiiketimi
ve kitle iletisimi kavramlarimin gdzden gegirilmesine yol agti. Toplumdaki kiiltiirel
cografya degistikce, “hedef kitle” fikri de degisti. Degisen sadece potansiyel hedef
kitlenin degorafik kompozisyonu degildi; tasarim 6grencisi ve profesyoneli de degisime

ugradi®

¥ BLAUWELT, A, 73
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3.1.14. First Things First 1999

1999 sonbaharinda, biraraya gelen 32 tasarimci, 1964’de Ken Garland ve
arkadaglarinin kaleme aldig: “ilkonce Oncelikler” (First Things First) manifestosunu
giincellestirerek yeniden yazdilar ve Kanada’da yayin etkinligini siirdiiren reklamecilik
kargit1 “Adbusters” dergisinde yaynladilar. First Things First 1999 imzacilari, onciilleri
gibi, tasarim enerjisinin amagsiz tiiketimine kars1 ¢ikarak, giderek daha karmasik ve
kirilgan bir hal alan giiniimiiz diinyasinin icinde bulundugu tehlikeler konusunda
insanlar1 uyarmak ihtiyacini hissettiler.

FTF 1999’un basit bir amac1 vardi; bir tartigmayi tahrik etmek. Manifesto’nun bir
ihtiyaci dile getirdigi kesindi. Baglangicindan itibareﬁ kampanya tliim hiziyla devam etti.
Adbusters, Emigre ve diger dergiler sayisiz mektup almaya bagladi. Bazilarn
imzalayanlara tepki gosterdiler. Bazilar1 ise bu amaci nasil destekleyeceklerini, bu
harekete nasil katilabileceklerini sordular. Diinyanin dort bir yaninda bagka dergiler
manifestoyu yayinladi. Binlerce tasarimci imzalariyla manifestoya destek verdi
Manifesto, tasarim okullarinda, tasarimci oOrgiitlerinde, uluslararast etkinliklerde

tartigildi.

Bu durum iki agidan tasarimcilari, iletigimcileri, iireticileri ve tiiketicileri
diiglindiirmeli. Birincisi, toplumun iiyeleri olarak; biitlin bu imgelerin alicis: bireyler
olarak. Ikincisi, tasarimcinin uzmanlik alanina giren simgeleme, goriintiileme,
gercekligin siirekli degisen imgesinin, arayiizeyinin ve ifadesinin bir yaraticisi olarak.
Eger diiglinen bireylerin artan ikna yontemlerine kargi durmak gibi bir sorumluluklan
varsa, 0 zaman bu yOntemlerin yaraticisi olarak tasarimcinin c¢ifte sorumlulugu var

demektir. Hergeyin alinip satildig: bir kiiltiirel ortamda, biitlin kér noktalari, baskilar,
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tutku ve c¢ilginliklarina ragmen, gorsel iletisimcilerin alternatif var olma bigimleri
kesfetmeleri miimkiin.

Oziinde, hersey demokrasiye dayaniyor. Giindelik hayati esir alan bu ortamda,
demokratik bir kars1 durug hi¢ olmadig1 kadar énemli.

Kazandigindan ve lirettifinde fazlasini harcayan insanlari iilkesi Tiirkiye’de ,
gelecegin tasarimcilarina ve onlari yetistiren egitim kurumlarina biiyiik sorumluluklar
digtiyor. Geligsen diinya ile birlikte Tiirkiye’de de ¢ok sey degisti ya da degisme
esiginde. Reklamcilik bir toplumsal gerceklik, onu korii koriine reddetmenin bir anlami
yok. Ancak gelisen Tiirkiye’de, reklam dis1 alanlarda tasarima ve tasarimciya ¢ok ihtiyag

var. Bu gercegi gbzardi etmemeliyiz.

3.2. Gorsel Iletisim Tasarimm

Yeni iletisim araclarinin devreye girmesi,tasarimcinin yeni sorunlarla yiizlesmesi,
grafik tasarim konularinin ¢esitlenmesi ve karma§1kla§ma§1, insanoglu ile sosyo-kiiltiirel
ve dogal cevresi arasindaki, gelismis denge ihtiyacinin en 6nemli giindem maddesi
haline gelmesi sonucunda, “grafik tasarim” terimi teknolojik olarak yetersiz kalmaktadur.
“Gorsel iletigim tasarimi” terimi yapilan isi daha iyi ifade etmektedir.

Terim sozciigii Tiirkce sozliikte, “bir bilim, sanat, meslek daliyla ya da bir konu ile
ilgili 6zel ve belirli bir kavrami olan sozciik” olarak tamimlaniyor. Buna, bazi durumlar
icin sozciikler toplulugu da diyebiliriz. Bir meslek dah olarak, tarih iginde gelisen grafik
tasarim igini tanimlarken, gelismelere paralel olarak, yeni terimler bulmak zorunda
kaliyoruz, ¢iinkii eski terimler yapilan isi ifade etmekte yetersiz kaliyor.

Terim igindeki grafik sozctigii eski yunanca kokenli ve ¢izmek eylemiyle ilgilidir.
Ingilizce “graphic design” en basit anlatimla, ¢izgi yoluyla tasarlamak anlamina geliyor

ve Tiirkcede “grafik tasarim” olarak karsilik buluyor. “Bir zamanlar grafik tasarim
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meslegi koken olarak el dizgisi, ciltcilik, ¢izim ve kesim gibi eski zenaatlarla ilgiliydi.
Bugiin bu meslek bu kadar fiziksel degil, teknoloji tarafindan ydnlendiriliyor ve nedense
sanal Ozelliklere sahip.” Zaman i¢indemesleki uygulamalarda meydana gelen

degisiklikler, meslek isimlerinin de yenilenmesini gerektiriyor.

3.2.1. Grafik Tasarim Teriminin Tarihcesi

1964°de Isvigre’nin Ziirih kentinde, tigyiizden fazla tasarimcinin katihmiyla
gerceklesen uluslararasi toplantida, ana tartisma konusu, “grafik tasarimci mi, reklam
sanatgist m1?” sorusuydu. Farkl tilkelerden ve kiiltiirlerden gelen grafik tasarimcilar,
yaptiklar isi farkl bi¢imlerde tanimliyorlardi.

Ayni toplant: 1930°1arda yapilsayd: belki bu kadar degisik goriis ortaya
¢ikmayacakti. Iki diinya savasi arasindaki yillarda grafik tasarim isi yapan insanlara
“reklam sanatgist” deniyordu (commercial artist). Bu deyim genel olarak, resim egitimi
gormiis sanatgilarin, reklam sektorii i¢in ¢aligmalarini ifade ediyordu. O yillarda reklam
sektorii, grafik tasarimin kullanildig: tek Snemli alandi. Oysa 1964 yilina gelindiginde,
teknolojik ve toplumsal ilerlemenin bir sonucu olarak, grafik tasarimin kullanim alanlari
cesitlenmis, reklam sanati ya da sanatgis1 deyimleri, yapilan isi tanimlamakta yetersiz
kalmist1. Ziirih toplantisina katilanlar arasinda meslegin ¢esitli uzmanlik alanlarindan
gelenler oldugu i¢in, farkli tanimlarin ve terimlerin ortaya atilmasi dogaldu.

19. Yiizy1l Sanayi Devrimi’nden dort bin yil 6nce yagamis olan toplumlarda iletigim
problemleri (ki giiniimiizde, biitin grafik tasarimcilarin paylagti§i ortak zemini
olusturmaktadir) oldukca basitti. Sanayi devrimiyle birlikte bilgilendirme (information)
ve iletisim konusunda biiyiik bir patlama yagandl. Teknolojik gelismeler sonucu, yeni
irtin ve hizmetler toplumsal yasamin vazgegilmez parcasi haline geldi. Hayati

kolaylagtiran, hizlandiran ve renklendiren bu iiriin ve hizmetlerin tiiketicilere ya da
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kullanicilara duyurulmasi, tanitilmasi, satin almanin 6zendirilmesi gerekiyordu. Bu
gereklilik, yeni ig kollar1 olan reklamcilig1 ve grafik tasarim: doguruyordu. Afigler, basin
ilanlari, etiketler, ambalajlar, iiriin kataloglari, modern yagamin geregi sayilan sanayi
iiriinlerinin mesajini hedef kitleye ulagtiriyordu. Bu elemanlan tasarlayan insanlara da
reklam sanatgis1 deniyordu. Reklam sanatgist deyimi Ikinci Diinya Savasi’na kadar
kullamildi. Daha sonra deyim icindeki sanat¢1 sOzciifii yerini “tasarimci”ya birakti.
Reklam tasarimcisi, yaptig iste daha fazla sz sahibi, etkili ve karar verme yetkisine
sahipti. Savag sonrasinda, toplﬁmlarm, savagin yol ac¢tig1 yikimlari onarma cabalari,
teknolojinin ve toplumsal iligkilerin geligsmesi, yasam standartlarinin yiikselmesi sonucu
grafik tasarimin etki alani genisledi. Tasarim, reklamcilik digindaki konulara el atti.
Daha dogrusu geligen toplumsal etkinlikler, yeni tasarim alanlan yaratti. Béylece reklam
tasarimeisl deyiminin yerini “grafik tasarimci” aldi. Gergi grafik tasarimci terimi daha
Once de vardi ama yaygin bir sekilde kullanilmaya baglamasi bu ddnemde
gerceklesiyordu. Zaman icinde yeni deyimler kullanilmasi, daha onceki uzmanlik
alanlarini ortadan kaldirmadi; reklam sanatgis, illiistratdr olarak, reklam tasarimcist art
direktdr olarak reklam sektoriindeki islevlerini siirdiirdiiler. Yirminci Yiizyilin ikinci
yarisinda, gelismis kapitalist iilkelerde “gorsel iletisim tasarimi” egitimi, grafik tasarim,
reklam tasarimi ve illiistrasyon uzmanlik dallarina ayrilmistir. Bu uzmanlagmaya daha
sonra multi-medya da eklendi.

Iletisim ve teknoloji alaminda meydana gelen her degisim agsamasinda yeni grafik ve
tipografik problemler ortaya ¢ikti. Hizla gelisen havayolu terminalleri, karayollart ve
motorlu tasit trafigi, insanlara yol gosterecek yonlendirme ve bilgilendirme sistemleri,
trafik igaret ve uyanlarimi tasarlayacak uzmanlara olan ihtiyaci dogurdu. Yeni film,
televizybn ve miizik endiistrileri grafik tasarimin oniine yeni ufuklar acti. Kitap ve dergi

yaymnciligl, biiyiik sirketlerin kurumsal kimlik programlari, biiyiik aligveris merkezleri,



57

grafik tasarima yeni boyutlar ve uygulama alanlar1 kazandirdi. Bindokuzyiizetmisli
yillardan sonra gelismeye basglayan bilgisayarhh tasarim, grafik tasarimcinin, gorsel
problem ¢oziicii roliinii iyice pekigtirdi.

Tasanmin ve tasarimcinin toplumdaki roliiniin artmasi ve tasarimin bir toplumsal
ara¢ niteligi kazanmasi sonucu, grafik tasarimcinin toplumsal sorumlulugu kavrami
giindeme geldi. Ciinkli modern grafik tasarim, ne kadar gii¢lii bir iletisim sagliyorsa,
toplum iizerindeki etkisi (oluml.u ya da olumsuz) o kadar artiyordu. Bu gelismelerle
birlikte “gorsel iletigim” kavrami grafik tasarimin giindemine girdi. Bu deyim grafik
tasarimcinin, teknolojik ve toplumsal gelismelerle birlikte, topumsal roliiniin daha fazla
Oonem kazanmasini ifade ediyordu.

1984°de ilk Macintosh bilgisayarin piyasaya ¢ikmasi, grafik tasarim alaninda biiytik
bir devrim yaratti. O giinden bugiine etkisini siirdiiren bilgisayar kullanimi, ¢cok 6nemli
bir teknolojik doniigiimdii. Bilgisayarla birlikte yeni bir cag baslamis, bircok sey
degismisti. Kimilerine gore tasarimci i¢in yardimci bir aragtan bagka birgey olmayan
bilgisayar, kimilerine gore sadece bir tasarim iireten arag degil, bir iletisim araci hatta
yeni bir dildi. Kagit iizerine ve kagzt icin yapilan, temel elemanlar1 goriintli ve yazi olan
grafik tasarima artik, ses, hareket, zaman, interaktivite gibi yeni unsurlar ve araglar
giriyor, tasarim disiplinleri arasindaki sinirlar, belirsizlik ve akigkanlik kazaniyordu.
Grafik tasarim deyimi bu yeni olusumu ifade etmekte yetersiz kaliyor, yerini simdilik
“gorsel iletigim tasarim1” deyimine birakiyordu. Gelecekte meslegi ifade etmek icin nasil
bir terim kullanacagimiz: simdiden bilemiyoruz.

“Grafik sozcligliniin temsil ettigi iki boyutlu cerceve artik bizim yaptigimiz ige
uymuyor. Bay Area’da tasarimcilar bir yandan elektronik ortam i¢in multimedya
projeleri yaptiklar gibi 6te yandan lokantalar i¢in menii, sirketler icin faaliyet raporu da

tasarliyorar. Bir siiredir, grafik tasarimi agtik. Bu kavram internet ¢agini degil, daktilo
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dénemini anlatiyor. Bugiin yaptifimiz gercekten iletisim uzmanlar gibi davranmaktir.
Cok ilgingtir, ‘iletigim tasarim1’ deyimi grafik tasarim meslegi taninmadan da vardi.””
Ses, hareket ve diger unsurlarinin grafik tasarima girmesiyle grafik tasarim teriminin
anlami biiyiik olgiide degisti; bu meslek artik bilgisayar dncesinin, sadece kagit-baski
ortamina dayal1 bir igkolu degil. Ancak tiim bu degisimlere, teknolojik devrime ragmen,
grafik tasarim teriminin tanimladifi ortamla, gorsel iletisim tasarimi teriminin
tanimladig1 ortamin daha uzun sij‘re birlikte var olmaya devam edecegini soyleyebiliriz.
“Ben hala grafik tasarimi seviyorum ve kendimi grafik tasarimci olarak
adlandiriyorum. Multi disipliner olmadan once, kolumuzda bir ‘altin bilezik’ yani el
altinda bir meslegimiz olmas1 dnemlidir diye diigiiniiyorum. Kald1 ki benim yaptigim
genis kapsali bir ig. Bir kimlik tasarimiyla ige baghiyorum, ama ¢ogunlukla i web sitesi,
showroom multimedya sunumu ve bagka seylerle devam ediyor.””® Vanderbyl’in bu
sozerinden de anlagilabilecegi gibi grafik tasarimda eski ve yeninin bir arada yasamasi,
bir tiir “soyu tiikenen tiirleri yagatma c¢abas1” degil, disiplinler aras1 ve mecralararasi
kaynagmanin, igige ge¢menin bir sonucudur. Goriiniis o ki; baslangic agamasinda, sular
duruluncaya kadar yeni medya, daha “cool” goriindiigii i¢in, 6grencilerin ve acemilerin
caligmak isteyecekleri alanlar arasinda aslan payini alacaktir. Ama grafik tasarim gelir
gecer bir ig kolu degildir; bu isi yapanlarin bir dmiir adadiklan saygin bir meslektir.
Grafik tasarim terimi, teknolojik olarak yetersiz kaldig1 i¢in, onun yerine, yapilan isi
daha iyi ifade eden gorsel iletisim tasarimi terimi kullanilmalidir derken, bir yanlig
anlamaya yol agmamak gerekir. Grafik tasarim teriminin ifade ettigi ortam yok
olmam1§t1r ve uzun siire yasayacaktir. Bu ortam bir yandan, yeni iletigsim teknolojilerinin

yaratt1g1 ortamla birlikte var olacak ve etkilesecektir. Ote yandan yeni adiyla “gdrsel

3 PULLMAN, C., 112
% VANDERBYL, M., 189
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iletigim tasarimi, bir¢ok disipline ait terminolojiyi ve yaklagimi, ¢ok katmanh ve
derinlemesine bir yeterlilikle birlestiren bir meslek haline gelmistir.”*” Disiplinler

arasindaki sinir giderek daha akigkan bir yapiya biiriinmektedir.

3.3. Geligmis Iletisim Teknolojileri Cagi Tasarimei

Degisen iletisim teknolojileri ile birlikte tasarimcinn tanimi da degisti. Iletisimin her
agamasinda, karar verme ve yonetme becerilerine sahip tasarimci kisiligi ortaya ¢ikti,
Cagdas iletisim teknolojilerindeki gelisim ve degisimler ile bunlarin sonucu olarak
grafik tasarimda ortaya c¢ikan yeni tanim ve kavramlar1 bundan 6nceki béliimlerde
inceledik. Bu boliimde, grafik tasarimei ya da gelecegin gorsel iletisim tasarimcisiyla

ilgili yeni tanimlara ve yeni gorevlere agiklik getirmeye calisacagiz.

3.3.1. Yirmibirinci Yizyilin Esiginde Tasarimciyr Tanimlamak
1997°de bagkan yardimcili§ gorevini yiiriittiigiim Icograda, Grafik Tasarim

Dernekleri Uluslararas: Konsey’inin Yonetim Kurulu tarafindan, Icograda Diinya Grafik
Tasarim Giinili Projesini koordine etmekle gorevlendirildim. Bir proje konﬁsu tasarladim
ve brif hazirladim. Icograda yonetim Kurulu proje brifini tiye dermeklere yollad: ve
onlardan iilkelerindeki tasarimcilari, Diinya Grafik Giinii temasi cercevesinde
diigiinmeye ve katkida bulunmaya tesvik etmelerini istedi. Projenin baglig1 soyleydi:
“Yeni Binyilin Esiginde Grafik Tasarimcinin Yeniden Tanimlanmas:1”. Tasarimcilardan,
proje kapsaminda, “tasarimci”y1 tanimlamalarin: istiyorduk: “Yaz: ya da resim, ya da iki
unsuru birlikte kullanarak, kisisel tasarimel taniminizi yapin. Tasarimei taniminiz, sizin
kigisel manifestonuz olacak.” Projenin amact, yeni iletisim teknolojileri ¢aginda, grafik

tasarimc1 kimligini sorgulamak, bu kimligi yeniden degerlendirmek, tasarim

¥ Icograda Tasarim Egitimi Manifestosu
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kamuoyunun konuyu tartigmasini saglamak, birey olarak tasarimcinin toplumsal rolii
lizerinde kafa yormakti. Boylece grafik tasarimcinin gelecegin toplumlarindaki yerini

anlamaya ¢alisacaktik.

3.3.2. Neden Yeni Bir Tasarimci Tanimi
Yirminci Yiizyiln ilk yansinda yagamig olan, Diinya grafik tasariminin

onciilerinden, Fransiz tasarimci Cassandre grafik tasarimciy: soyle tanmimlar: “Grafik
tasarimci bir telgraf memuruna Benzer; biitiin isi verilen mesaji dogru ve eksiksiz olarak
aliciya ulagtirmaktan ibarettir.” Yirminci Yiizyil boyunca grafik tasarimci hep mesajin
bir adim gerisindeki golge kisilik olarak degerlendirilmistir. Grafik tasarim tarihinin
temel taglarindan Jan Tschichéld tinlii yapit1 Yeni Tipografi’de “Yaratici kesinlikle
yaptig1 isin gerisinde gozden kaybolmalidir™® der. Joseph Miiller-Brockann’a gore
tasarimci sistemin istemlerine teslim olur, kisilik kaygilarini bir yana birakir,
yorumlarini kendine saklar. “bi¢cim islevi belirler” formiiliiyle 6zetleyebilecegimiz
Modernist anlay1s grafik tasarimciy: bdyle tanimlar. Modernist tasarim anlayigt, farkli

gorlislere karsin giintimiizde etkinligini siirdiirmektedir.

3.3.3. Tasarim ve Alt Kultiirler

Giiniimiizde, bir hayli karmagiklagan toplumsal ve kiiltiirel iligkiler ile biiyiik bir
hizla gelisen ve degisen yeni iletisim teknolojileri tasarimin ve tasarimci bireyin
toplumsal konumunu farkli yerlere tagimaktadir. Amerika Birlesik Devletleri’deki
Cranbrook Akademisi Yoneticileri Katherine ve Michael McCoy tasarim egitiminin
gelecegiyle ilgili makalelerinde soyle yaziyorlar: “Teknoloji kitle liretimi ve kitle

iletisimi kavramlarim1 yok ediyor. Cok yakinda devreye girecek 500 interaktif kablolu

* TSCHICHOLD, Jan (1995), The New Typography, 12
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kanal, telsiz iletigim, www, yliksek kalitede masaiistii yayincilik, diisiik tirajli renkli
bask1 ve esnek iiretim teknolojileri grafik tasarimcinin daha kiigiik, ¢ok iyi tanimlanmig
hedef kitlere yonelmesine olanak taniyacak. Bu yeni durum giliniimiizdeki sayisiz alt
kiiltiiriin varligiyla iyi ortiismektedir.”

Giintimiizde grafik tasarimciy: telgraf operatoriine benzetmek, belki dogru ama
yetersiz bir tanimlamadir. Grafik tasarimcinin yeni iletisim teknolojileri ¢caginda, kiiresel
iligkiler i¢cindeki konumunu yeniden tanimlamamiz gerekiyor.

Diinya Grafik Giinii ¢evresinde yaptigimiz ilk yanit verenlerden biri Ingiltere’den
Colin Banks’di: “Iyi grafik tasarim iiretmek kaydiyla, Cassandre’in telgraf operatorii
benzetmesi bana dogru, uygun ve sik goriinliyor. Tam tersine, McCoy’larin taniminda,
cahil alt kiiltiirlere prim verildigi kanisindayim. Bu kesime yazili ve basili sdzciiklerle
ulagsmanin yolu yoktur.” Colin Banks’in yamtindan altkiiltiir kavramim farkli

degerlendirdigi anlagiliyordu.

3.3.4. Tasarim ve Mesaj
Bu projenin amaci bir uluslararas: ve kiiltiirlerarasi tartigma ortami yaratmakti,

Tasarimcilarin kendi tasarimci tanimlarini yapmalarinin yani sira katilimcilarin,
biribirlerinin goriiglerini goriislerini elestirmelerinin de istiyordum. Tiirk tasarimcit Esen
Karol’la bu konuda bir e-mail diyalogu baslatmaya karar verdik. Esen Karol’un ilk
yorumu da Cassandre’in telgraf operatdrii benzetmesi hakkindaydi: “Ben gahsen
Cassandre’a katilmiyorum. Telgraf operatorii mesaj1 6zel bir dile terciime eden kisidir.
Boylece mesaj bagka bir yerde bulunan aliciya ulagabilir. Grafik tasarim da mesajin
iletisim diline terciime edilmesi isi oldugu icin ilk bakista telgraf gonderme igine

benzedigi iddia edilebilir. Ancak ikisi arasindaki temel fark sudur: telgraf memuru dilin

¥ McCOY, K.



62

farkli kodlarini segme gansina sahip degilken, grafik tasarimci bunda tamamen 6zgiirdiir.
Alfabe, konusulan dil, yazi karakterleri, gorsel malieme, mesajin iletildigi mecra,
mesajin iletiminde kullanilan araclar vs. Biitiin bunlar mesajin bicimlendirilmesinde rol
oynarlar ve mesajin anlamini manipiile ederler. Yaptig: tercih mesajin doniisliim siirecini
etkiledigi i¢in grafik tasarimci istese de istemese de anlami manipiile etmekle
sorumludur. Veronique Vienne ‘Authorship, yazar, yazi tasarimcisi ve okur arasinda
paylasilan bir deneyimdir’ der. Roland Barthes bir defasinda ‘okuma, metni hayatimizin
metni icerisinde yeniden yazm;clktlr’ diye yazmistir. Bu alintilar genis anlamlariyla
yorumlandiklarinda, aradaki paralellik daha iyi gériilebilir. Iletigim siireci birgok farkli
okumay: igerir. Tasarimcinin okumast bunlardan sadece biridir. Iletisim tasarimcisinin
goriinmez adam oldufuna ya da olmas: gerektifine inanmiyorum. Grafik tasarimin
tanim1 teknolojiye baglidir. Ornegin ¢amasir yikama edimi ¢amagsir makinesinin
icadindan sonra degisiklige ugramigtir. Yine de ister bir dere kenarinda elle yapalim,
ister evde bir makineyle yikayalim, yaptigimiz is ¢amasir yikamaktir. Camagirlar:
yikama bi¢imimiz, ¢amasir ytkama edimimiz ve toplumsal baglam degismigtir ama
‘yikadim’ derken yine aym seyi kastediyoruz. Telgraf operatdrii, bilgilendirme mimari
gibi metaforlar kullanmak, yanlis bir tanimlama yontemidir. Tamimimiz son derece yalin
olmalt ve sadece yaptigimiz ise gdonderme yapmalidir. Kasaplarin mesleklerini
tanimlayan bir tartismanin i¢inde olduklarini sanmiyorum. Yaptiklari isin entellektiiel
baglaminin az olmas: degil sorun. Kisaca, sdylemek istedigim, iginde galigtigimiz
baglam ve mecra ne olursa olsun, bunlar yaptigimiz isin tanimin etkilememelidir.”
israilli tasarimet David Tartakover, Diinya Grafik Tasarim Giinii Projesi’ne katkida

bulunma cagrimiza, 1987°de yazdigi bir metinle yanit verdi. “Giinlimiizde, teknolojik
devrimin ortasinda bile on yil 6nce sdylediklerim hala gecerli” diyor Tartakover,

“iletisimde ©nemli olan bir mesajt nasil ilettiiniz degil, mesajin icerigidir.” David
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Tartakover’in tasarimci taniminin baghig1 da bir hayli diisiindiirtictidiir; “Herkes grafik
tasarimeidir” diye devam ediyor, “Israil’in atom bombast sirlarin yurtdigina sizdirmakla
suglanan Mordechal Vaanunu (bu nedenle afir hapis cezasina garptirilmigtir)
mahkemeye gotiiriilmek tizere bindirildigi aracin camina avug i¢ini dayamis, digaridaki
basin mensuplarina birgeyler gostermek istemektedir. Avucunun igine kege kalemle,
Mossad (Israil gizli servisi) ajanlarinca hangi iilkeden ve ne zaman kacirildigin:
yazmistir. Bu bilginin kamuoyuna agiklanmasi lIsrail Hiikiimeti tarafindan
yasaklanmigtir. Vaanunu bu oléyda bir gorsel tasarimci gibi davranm1§t1r§ medyaya
direkt mesaji en dogru zamanda iletmigstir. Mesaj1 siislememis, renk ve format kaygis:
duymamigtir. Elindeki malzemeyi akillica ve en yaratic1 bicimde kullanmig, mesajini
icinde bulundufu mecray: iyi degerlendirerek iletmeyi bagarmigtir.” Bu tiir tasarim tavri

Tartakover’in politik konulu afiglerinde sik¢a goriilmektedir.

3.3.5. Tasarimcinin Gelecegi

Esen Karol’la uzaktan gerceklestirdigimiz diyalogun 6nemli noktalarinda biri grafik
tasarim mesleginin siirdiiriilebilirligiyle ilgiliydi: “Grafik tasarima yeni bir tanim aramak
bir gelecek telagt yagamaktir” diyor Karol. “Bu meslek yiizyildan daha az bir zaman
once ortaya ¢ikti, belki bir yirmi yil daha var olacak. Ve sonra yok olacak. Ne yapalim
yani? Bu telas niye? Insanlik tarihi zamanini tamamlayip tarihten silinen mesleklerle
doludur. Zaman bunun korkung¢ bisey olmadigini kanitlamigtir. Gutenberg matbaayi
bulduktan sonra, hattatlar iglerini kaybetmiglerdir. Yeni bir tanim bulma iste§imizi
tutucu buluyorum.”

Grafik tasarimin ve tasarimcinin yeniden tanimlanmasinin yararl oldugunu

~ diigiiniiyorum. Burada anlatmak istedigim grafik tasarim mesleginin nasil ayakta

kalacagi meselesi degil aslinda; degisimi tartigmak istiyorum. Evet grafik tasarim
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degisiyor. Tasarimla birlikte tasarimci ve tasarim egitimi de degisiyor. David Hales How
Magazine’de “Tasarim gergek bir altin ¢aga giriyor” diye yaziyor. “Sadece tasarimda
degil, toplumsal yagamin her alaninda biiyiik degisiklikler meydana geliyor. Bu biiyiik,
hizli global degisimin birgok sebebi ve sonucu var; yeni teknolojiler, yiiksek niifus artisi,
cevre sorunlari, esitsiz ekonomik gelisme, zengin ve yoksul arasindaki derin ugurum,
kiiresellesme, merkezsizlesme, periferilerdeki yeni merkezlesmeler, altkiiltiirler vs.
‘Karmaga baglikli kitabinda John Kao Bilgi Cagina girdigimize inaniyor.”* Hales
doniistiirdiigiinii anlatiyor. 21. Yiizyilin tanimlanmasinda tasarim 6nemli bir rol
oynayacak.

Ne kadar ayrilmaz Siyam Ikizleri olsalar da bazen tasarim ve tasarimci kavramlarini
biribirinden ayr1 diisiiniiriiz, Simdiye kadar hep tasarimdaki degisimlerden sozettim.
Simdi bir soru sormanin zamani geldi; Tasarimcilar, tasarimda meydana gelen bu
degisime kendilerini hazirlayabiliyorlar m1? Bu soruyu yine Hales yanitliyor: “Eger
tasarimcilar Oteki meslekler hakkinda bilgi edinmezlerse, bagkalar1 gelip tasarim
bilgisini edinecekler ve tasarimcilarin yerine, degisen diinyanin sentez ve koordinasyon
ihtiyacina cevap vereceklertir.” Esas olan yapilacak istir, o isi kimin yapacagi daha sonra

gelir. Isin dogru yapilmasi nemlidir.

3.3.6. Tasarim Ogrencileri Tasarimctyr Tanimhyorlar

1997 Subatinda, Tel Aviv Center for Design Studies Okulu’nun (Vital) diizenledigi
Festivital Uluslararas1 Tasarim Etkinlikleri kapsaminda bir atdlye caligmas: yonetmek
igin Israil’e gittim. Vital’deki 6grencilere Icograda Diinya Grafik giinii temasin: atdlye

caligmast konusu olarak verdim; “Uglincii Binyilin esiginde grafik tasarimcinin yeniden

“HALES, Davis (1997), Design Strategy for the Year 2000, How, Subat 1997, 8-10
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tanimlanmasi.” 23 israilli 8grenci beg giinliik ¢calisma boyunca once yazili olarak grafik
tasarimci tanami yaptilar. Kendi tanimlari 1181nda bir Diinya Grafik Giinil logosu ve
tisort tasarladilar. Son olarak da tigortlerini giyip, konuyu destekleyen bir ortamda
kendilerini fotografladilar. Boylece mesajlarinin anlamini degisik mecralara tagidilar.
Baz1 6grenciler ¢ok iyi sonuglar elde ettiler. Bunlardan birkac::

“Tasarimctya spot 1giklarla aydinlatilmig bir sahne verin. Onu, saklandig1 perdenin
arkasindan alip sahneye ¢ikarin.” Bu yorumuyla 6grenci Sharon Carmi, grafik
tasarimcinin modernist anlayiga uygun olarak golgede kalmasini elestiriyor, bu
anlayisin degismesini istiyor, tasarimci kisiliginin sahne 1s1klarina ¢ikmasini 6neriyordu.

Shelly Cohen, “Tasarimc1 olunmaz, tasarimei dogulur” diyerek dogustan yetenekli
olmanin altin1 ¢iziyor, oldukea klasik bir anlayisla yaklastyordu konuya.

Nir Navot: “Evrensel bir dil ve kisisel bir bakis agis1.”

Avner Haberfeld: “Grafik tasarimct degisik kiiltiirler arasindaki engelleri ortadan
kaldiran bir ¢evirmendir.”

Tali Joesph’in tanimi oldukga kisa ve agikti: “Tasarimci= kilavuz”. Diinyanin bir
bagka ucundan,, Yeni zelanda’dan Diinya Grafik Tasarim Giinii Projesi’ne katilan
Melissa Neiderman’in tanim1 da Tali’ninkinin bir benzeriydi; “Grafik tasarimci yeni bin

yilda klavuzluk gorevi yapacaktir.” *!

3.3.7. Icograda Grafik Tasarim Egitimi Manifestosunda tasarimci Tanimi
Icograda Grafik Tasarim Egitimi Manifestosunda tasarimci §oyle tanimlaniyor:.
“Tasarimci, gorsel kiiltiir ortaminin olugmasina katkida bulunan, kullanicilar

toplulugu icin anlam tireten, kullanicilarin ¢tkarlarini yorumlamakla yetinmeyip, yerine

“ KARAMUSTAFA, Sadik,Take Care of Your Dreams / Icograda Uluslararas: Grafik Tasarim
Kongresi , Punta del Este, Uruguay, 1997, Konugsma Metni
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gore, gelenek¢i ya da yenilik¢i Oneriler getiren, kavramsallastirdig1 ve dile getirdigi
fikirleri, elle tutulur deneyimlere doniistiirmede uzmanlagmig, farkliliklar1 abartmadan
ve ortak paydalan gozardi etmeden, cevresel ve kiiltiirel baglamin farkliligina saygili ve
birlikte varolmalari ilkelerine dayanan bir yaklagimi benimseyen, tasarim edimlerinin
dogurdugu sonuglarin, insanlik, doga, teknoloji ve kiiltiirel olgulara zarar vermemesine
ozen gosteren, bu konuda kisisel ahlaki sorumluluk tagiyan bir profesyoneldir.”
Metindeki yeni kavramlardan da anlagilacag: gibi gelecegin gorsel iletisim

tasarimcisi, Yirminci Yiizyilin reklam sanatgisindan ve grafik tasarimcisindan bir hayli
farkli, yeni ozelliklerle tanimlaniyor. Manifestoda ‘gorsel kiiltlir ortami1’, ‘kulanict’,
‘anlam tiretmek’, ‘farkliliklar’ gibi grafik tasarimin terminolojisine yeni katilan terim ve
deyimlerle karsilagtyoruz. Bu bsliimde Manifestonun tasarimel tanimi i¢inde ‘yer alan

baz1 kavramlar iizerinde duracagim.

3.3.8. Tasarlmcmm Kiiltiirel Ortamin Olugsmasina Sagladig: Katkilar

Gorsel iletisim tasarimcisi, kurumlara, iiriinlere ve hizmetlere ait bilgileri, okuyucu /
izleyici kitlelere iletmek iizere gorsel mesaja doniistiirme edimini gerceklestirirken,
sadece gecici iletisim iglevini yerine getirmekle kalmaz, gorsel kiiltiir ortaminin
olusmasina katkida bulunur. Thap Hulusi’nin 1930’larda yaptig1, hala kullanilan Kuliip
rakis1 etiketinin gozle goriilen iglevinin, iriine dikkati cekmek ve sattirmak oldugu
dogrudur. Ancak tasarimci burada kullandig: illistrasyon ve tasarim tavriyla ayni
zamanda bir kiiltiirel 6nermede bulunmaktadir: “Rakiy1 efendi gibi igmek gerekir”.
soylemiyle karg1 kargiya birakir bizi tasarimci. Giinlimiizde gorsel iletisim tasarimcisinin
kiiltiirel rolii daha da belirginlesmistir.

“Tasarimcinin yeni, genisletilmig roliinii,televizyon, film, tiyatro gibi kollektif

igletmelerdeki durumla karsilagtirabiliriz. Bu alanlarda bi¢im ve igerik, senaryo, set
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tasarimi, yonetim, kamera, oyunculuk, dramaturji, bircok uzmanhgin katilimiyla
belirlenir. Grafik tasarimcilar artik ‘bigim ve icerik belirleyicisi’ niteligi kazaniyorlar.
Bugiine kadar iistlendikleri nihai {iriinii bigimlendirme konusundaki tek sorumlu rolii ile
hesaplagtyorlar. Boylece grafik tasarimcilar, bilgisayar tabanli ortamda ¢aligan tasarim
ekiplerinin hiyerarsisi icindeki yerlerini yeniden degerlendirmek zorunda kaliyorlar.
Grafik tasarimcinin giintimiiz iletigimi i¢indeki konumu, big¢im virtiidzliigtinden ¢ok,
‘kavramsal iglevsellik® diye nitelenebilir.” **

Grafik tasarim kiiltiirii yorufnlar, anlam iiretir ve okuyucu/izleyiciye iletir. Grafik
tasarimun tarihini incelerken, plastik bilegenlerinin yani sira, verdigi mesajin toplumsal
kodlarini iyi anlamak ve desifre etmek gerekir.Logolar, afisler, kitaplar, dergiler ve oteki
basili araglar, ilettikleri anlamlar agisindan okundugunda, toplumlar hakkinda nemli
ipuglari verirler.

“Tasarimcilarin, sanatgilarin ve gorsel iletisimcilerin iirettikleri seylerin toplamina
gorsel kiiltiir denir. Sanatgilar ve tasarimcilar kiiltiirel icerigi bilgi ile doldururlar.
Oncelikle, sanatg1 ve tasarimcilarin gorsel iiretimleri, resimler, kitaplar, kataloglar,
dergiler, bilgisayar terminalleri, televizyon ekranlari, filmler, enstalasyonlar, sergiler,
performanslar gibi farkli alanlan kucaklayan cerceve icinde islev goriirler. Ayni
mecralarda caligan ve igleri kiiltiirel icerigi bilgi ile doldurmak olan bagka disiplinler de
vardir. Yazarlar, yonetmenler, yapimcilar, reklamcilar, politikacilar, satig elemanlari,
miizisyenler, aktorler, siiper modeller, TV yapimcilari. Biitiin bunlar ve daha bagkalari,
sanat¢ilarin ve tasarimcilarin kullandiklar1 ayni mecralari, ayni formatlari, ayni
enformasyonu, ayni kavramlari kullanirlar. Dogal olarak bu unsurlar farkli

gecmiglerden, farkl egilimlerden gelirler ve bu mecralarin ne ige yaradig1 konusunda

“? Bruinsma, M.
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farkhi diiglinceler tagirlar. Ama deyim yerindeyse hepsi aym odadadirlar. Aslinda hepsi
birlikte, gorsel bilginin bir baglamdan otekine dzgiirce aktifi, siirekli olarak bi¢im
degistiren, ama ayni zamanda herseyi saran kumas diye adlandirabilecegimiz ’20.
Yiizyil sonlarinin kiiltlirel ortamina katkida bulunarak, gorsel kiiltiir yapisinin olugsmasi

i¢in ¢aligirlar.”

3.3.9. Kullanicilar Toplulugu Icin Anlam Uretme ve Oneriler Getirme Baglaminda
Tasarimci |
Grafik tasarimcinin iirettigi gorsel mesaji alan topluluklar i¢in uzun stire “tiiketici “

terimi kullanildi. Tiiketici hala kullanilmakla birlikte artik yerini “kullanict” terimine
birakiyor. Bu deyimin mesaji alan topluluklar1 daha iyi tamimladig1 ve ifade ettigi
diigliniiliyor. Max Bruinsma bu konuda sunlari soyliiyor: “Kiiltiirel panaroma iginde
tasarimcilar ve sanatcilar icin ‘bilgi temsilcileri deyimini kullanabiliriz; anlam akisini
yoOnetirler; fikir, kavram ve goriis iletirler; kullanicilar toplulugu i¢in yeni anlamlar
iiretirler; yap: ve baglamlari gorsellestirirler.”™ Toplumlar igin yeni anlamlar iireten bilgi

temsilcilerinin 21. Yiizyil diinyasinda onemli agirliklart olacaktir.

3.3.10. Kavramlarin Farkli Yorumlari

Colin Banks’in, Icograda Diinya Grafik Giinii Projesi katilim ¢agrisina verdigi
yanitta yer alan, alt kiiltiir kavramina farkli bakigindan daha once s6z ettim. Tez
calismast siirecinde zaman zaman bazi tasarim egitimcileriyle yazigtim. Bunlardan biri

Liibnan Notre Dame Universitesi 6gretim gorevlilerinden Sherry Blankenship idi.

“ BRUINSMA, M., 58
“BRUINSMA, M., 60
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Blankenship’e Icograda Grafik Tasarim egitimi Manifestosu’nda gegen bazi deyimleri
nasil anladigini ve yorumladigint sordum. Blankenship “kullanicilar toplulugu igin yeni
anlamlar liretmek deyimini agiklarken “kullanicr” terimini tiiketici degil miisteri karsilig:
olarak kullaniyor: “ Iletisim tasariminin giicii bizim ellerimizdedir. Isimiz sadece
miisterinin goriinen ihtiyaclarini terciime etmek degildir. Miisteriye, isteklerini
karsilayan oOneriler sunarken, bunun yani sira onun sinirlarini genigletecek,
beklentilerinin 6tesinde, yeni ufuklar acacak Gneriler getirmeli, miisteri i¢in yeni
anlamlar iiretmeliyiz”’. Bu kavrém karigikligina baska ortamlarda da tanik oldum; bazi
tasarimcilar ve yazarlar kullanici terimini, “iliretiminde tasarim kullanan”, tasarim
hizmeti satin alan anlaminda kullaniliyor. Ancak Manifesto’da Kullanici degil,
kullanicilar toplulugundan sz edilmekte ve bana gére bu kelime tiiketici kelimesinin

kargihigadir.

3.3.11. Problem Céziicii Olarak Tasakrlmc1

“Bir zamanlar 6grencinin beceri ve teknik bilgisini gelistirdikten sonra, bu
edindiklerini tasarim problemlerenin ¢6ziimiinde uygulayabilecegini diigiintirdiim. $imdi
beceri ve teknigin problemden sonra geldigini diisiinliyorum ve bu anlayisa uygun bir
egitim vermeyi hedefliyorum.” diyor taminmis Amerikali grafik tasarimci Milton
Glazer.” Bu diisiince degisimi bize,uzun ve basarili bir tasarimcilik ve egiticilik
kariyerine sahip olan Glazer’in kisiliginde, yillar i¢inde grafik tasarimin anlaminin
degismesini igaret ediyor.

Grafik tasarimecinin temel gorevinin iletigim problemlerini ¢dzmek oldugu herkesge
malumdur. Modernist bakis agisina gore grafik tasarimcidan, kendisine bagvuran kurum,

tirlin ve hizmet icin gorsel iletisim ¢oziimleri {iretmesi beklenir. Bu biraz mekanik bir

* GLAZER, Milton, Interviews / The Education of A Graphic Designer, 183
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bakis agisidir ve grafik tasarima sadece nihai iiriin olarak degerlendirmenin sonucudur.
Tasarimc1 , bir doktor gibi miisterinin sikayetlerini dinleyecek, problemi teghis edecek
ve verdigi ilagla hastay: tedavi edecek. Giiniimiizde tasarimc - problem iligkisine bagka
tiirlii bakiliyor; gorsel iletisim tasarimcisinin miisterinin iletisim sorunlarina cevaplar
arayan kimse oldugundan s6z ediliyor. Bu noktada “¢6ziim bulma” deyiminin yerini,
“cevap arama” deyimi aliyor.

“Artik sanal olarak hergeyi yapabiliyorlar; asil soru ‘neyi’ ve ‘nasil’ yaptiklan degil
‘neden’ yaptiklaridir. Bu geli§rﬁi§ teknolojilerden herhangi birini neden kullaniyorsun
sorusunun yanit1 genellikle ‘clinkii onlar her istedigimde emrime amade’ oluyor.
Tasarimcilar ara¢ se¢imlerini, iletmek istedikleri icerige gore segmeli ve segtikleri
mecranin teknik, sosyal ve kiiltiirel 6zelliklerini kesin olarak agiklamalidirlar. En
- sonunda tasarimci miigterisine goyle diyebilmelidir: ‘Sizin, o ¢ok heves ettiginiz
gosterigli web sitesine ihtiyaciniz yok. Biitiin yapacaginiz telefonun basina isini iyi bilen

birkag eleman oturtmaktan ibarettir.”™*

3.4. Grafik Tasarim Egitiminin Gelecegi

Grafik tasarim mesleginde ve tasarimci kimliginde meydana gelen gelisim ve
degisimleri inceledik. Simdi su sorulari sormanin zamani geldi: 21. Yiizyilda grafik
tasarim egitiminin programi nasil olmali? Iletigim teknolojilerinin gerektirdigi yeni
tasarimci tipini egitmek icin neler yapmak gerekir? Yeni egitim programlarinda
egiticinin yeni rolii ne olmalidir? Sorulari ¢ogaltmak miimkiindiir.

Bu boliimde, tasarim ve tasarim egitimi programlarinin yeni boyutlarini, yeni egitim

anlayisi i¢inde 6grenci, egitici iligkilerini, egitimin iletigim araclar ile uyumlu bir

“ BRUINSMA, M., 60
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elestirel zihniyet iizerinde odaklanma zorunlulugunu, yeni egitim programindaki igbirligi
strateji ve yoOntemlerini inceleyecegiz. Tasarim arastirmalari ve tasarim kurami

konularinin tasarim egitimine entegre edilmesi tizerinde duracagiz.

3.4.1. Tasarim Programmn Yeni Boyutlari: Goriintii, Metin, Mekan, Hareket,
Zaman, Ses, Etkilesim

Bin dokuzyiizyiizdoksanlarin bagina kadar grafik tasarimi, “Yaz1 ve resim gibi temel
elemanlar: kullanarak, bir kururﬁa ya da kigiye ait bir bilgiyi, diisiinceyi, bagka insanlara
iletmek icin gorsel mesaja doniistiirme isi” diye tamimliyorduk. O yillara kadar goriintii
ve metin grafik tasanmin temel ifade araglariydi, ve bu 6zellikleri gilinlimiizde de devam
ediyor. Ancak bilgisayarla birlikte, yeni iletisim teknolojilerinin hayatimiza ve grafik
tasarim alanmina girmesiyle birlikte, metin ve goriintiiniin yanit sira, grafik tasarimin
icerigine hareket, ses, zaman, mekan ve etkilesim unsurlan katildi. “Teknoloji, mesleki
uygulamalarimizin yoniinii degistirdi. Gorsel iletisimin temel ilkelerinin ¢ok az degismis
olmasina ragmen, fikirlerin ve mesajlarin iletildigi ortam (media/mecra) koktenci
degisimlere sahne oldu. Artik ses, hareket ve iigiincii boyut i¢in tasarliyoruz.” Bu
gelisme dogal olarak egitim alanina yansidi. “Bir zamanlar grafik tasarim diiz, duragan,
iki boyutluydu. Bugiin, ¢ogulcu, melez bir medyay: ihtiva ediyor. Grafik tasarim artik
sadece gorseligi degil, cesitli duyularla ilgili; daha ¢ok, dort boyutlu diinya i¢inde
oynayan hayatin kendisi gibi birgey.”* Ses, hareket, zaman ve interaktivite gorsel
iletigim tasarimi egitimine yeni katilan unsurlar oldu. Egitim iki boyutluluktan ¢ok

boyutlulugu gegcti.

‘7Y ANDERBYL, Michael, Interviews / The Education of A Graphic Designer, 199
“ PULLMAN, C., 109
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“Eskiden, yaptigimiz hersey yerinde duruyordu. Tiim dikkatimizi, birgseyin dogru yerde
ve dogru iligkiler i¢inde olmasina odakliyorduk. Bugiin elde ettigimiz sonug, kalic1 degil
degiskendir. Web tasarim1 yaparken verdigimiz kararlarin, bir bagkasinin ekraninda nasil
degistigini diigiiniin. Mesele bir tek ve basi sonu belli bir iiriin elde etmek degil, farkls
seyler arasindaki iliskinin kurallarini tasarlamaktir’™ Gérsel iletigim tasariminda ve
tasarim egitiminde duragan ve ylizeysel yaklasimlarin yerini, degisken, hareketli ve ¢ok

boyutlu tasarim ve egitim anlayis1 ald.

3.4.2. Goriintii ve Metin

Tasarim tarihgileri, grafik tasarimin bir yirminci yiizyil disiplini oldugu konusunda
birlegiyorlar. Bir saptama da, tasarim sozciigiiyle ayri kullanildigi zaman -‘grafik’
 kavraminin tarih kadar eski oldugu yolundadir; ilkel avcilarin magara duvarlarina
cizdikleri hayvan resimleri grafik olarak degerlendiriliyor ve grafik ediminin tarih kadar
eski oldugu vurgulaniyor.

Yazidan once resim vardi; okuma yazma bilmeyen kitlelere dinsel bilgileri iletmek
icin kilise duvarlarina resimler yapiliyor, tapinak binalari, dinsel hikayeler anlatan
heykellerle bezeniyordu. Avrupa iilkelerinin yasaminda énemli yer tutan geleneksel han
tabelalarinda hanin ismi mutlaka bir goriintiiyle ( anahtar, kirmizi gapkali yash kadin,
nalbant, fil, horoz, vs.) temsil ediliyor, okuma yazma bilmeyen yolcular, bulusma
yerlerini han kapisindaki isaret resimlerle tanimliyorlardi. Bilgi resim yoluyla
iletiliyordu.

Goériintii ya da resim, ortaya ¢ikisindan giiniimiize kadar grafik tasarimin temel
araglarindan biri olmaya devam etti. Fotograf, karikatiir, illiistrasyon, isaret, simge; her

ne bigimde olursa olsun grafik tasarimcilar gorsel mesajlar iiretmek igin goriintii

“ PULLMAN. C.,110
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kullandilar. Basim tabanli grafik tasarimda, iki boyutlu ve duragan bir eleman olarak
kullanilan goriintii, yeni iletisim teknolojileriyle birlikte yeni bir boyut kazandi.

“Grafik tasarim, derin koklerinin dilde olmasi nedeniyle, tasarim disiplinleri iginde
benzersizdir. Grafik iletigim, kelimelerin ve resimlerin, dile ve dilin kiiltiirel baglamina
ait bir mesaj1 tagiyan etkilesimine dayanir. Sonug¢ olarak, yaptifimiz isin kalbi
tipografide, yani, konugulan dilin ritmini ve zengin tonlamalarim temsil etmemizi
saglayan edimde atar.”® Yazili bilgi diye nitelendirebilecegimiz metin, bazen tek bagina,
cogunlukla da bir goriintiiyle biﬂikte grafik tasarimin iki temel elemanindan biri olma
ozelligini hep korudu. Matbaanin icadindan sonra, okuma yazma bilen insanlarin sayis1

hizla artti. Bu artigla birlikte iletisimde yazili bilginin rolii 6nem kazandi.

3.4.3. Yeni Boyutlar

Yeni iletigim teknolojileri goriintii ve metin gibi geleneksel unsurlara yeni boyutlar
ekledi: “Yeni medya bask: tabanh iglerdeki tasarim ve estetik ilkeleri paylasiyor. Buna
bir de zaman, hareket ve navigasyon unsurlari ekleniyor.”” Bilgisayar teknolojisinin,
basili malzemelerin tasarimi i¢in kullanilmaya baglamasinin ardindan etkilesimli ¢oklu
ortam (interaktif multi-medya) egitimi de, tasarim egitimi programina dahil edildi.

¢1980’lerin ortalarinda tasarim egitimcileri ve profesyonel tasarimcilar bilgisayarin
herhangi bir ara¢ oldugunu savunuyorlardi. Aradan gecen zaman iginde yeni
teknolojinin, egitim programinin olmazsa olmaz bir pargast oldugu herkes tarafindan
iyice anlagildi. Bilgisayar, egitimin her asamasinda, tasarimun tiim siirecine girdi. Peki,

bilgisayar ve teknoloji, tasarim icin boylesine 6nemli bir konuma gelince, geleneksel

0 pULLMAN, C., 110
3! ALTEMUS, Robert, Working with Concepts, Becoming A Graphic Designer, 140
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tasarim programlarina ne oldu? Mevcut tasarim egitimine, 6grenciler tarafindan
bgrenilmesi gereken yeni iletisim teknolojileriyle ilgili bilgiler eklendi. Ogrenciler
mevcut basim ve tiretim tekniklerinin yanisira, hardware, software, internet, CD Rom
gibi teknolojileri 6grenmek durumunda kaldilar. Tasarim egitimi programunin iginde,
yeni teknolojinin egitimi 6nem kazandi; bu bilgilerle donanmig 6grenci, mezun olduktan
sonra igyerinde bilgisayar ogrenmek icin zaman yitirmiyordu. Zaten, ¢ok zaman
ge¢meden eleman arayan igyerleri, tasarim bilgisinin yaninda, bilgisayar bilmeyi ige

almmanin vazgecilmez kosulu haline getirdiler.”””

Cok yakinda bilgisayar programlarini
bilme zorunluluguyla ilgili boliimlerin eleman arama ilanlarinda yer almayacagini
ongorebiliriz. Herkes dogal olarak bilgisayar dilini biliyor. Aradigimiz eleman falanca

programlar1 bilmeli diye ilan vermek, okuma yazma bilmeli demek kadar sagma olacak.

3.4.4. Teknolojinin Grafik Tasarimin Icerigine Katkilar:

Teknoloji sadece grafik tasarima yeni boyutlar katmakla kalmadi, geleneksel
tasarim, uygulama ve iiretim bigimlerini de etkiledi. Grafik tasarim ediminden sdz
ederken artik sadece metin ve resimlerden degil, yeni unsurlardanda s6z ediyoruz.

Grafik tasarim siirecine yeni katilan 6nemli unsurlardan biri mekan kavramdir.
Bilgisayar teknolojisiyle birlikte, tasarim anlayisina yeni boyutlar kazandiran Amerikal
tasarimci ve tasarim egitimcisi April Greiman mekanla iligkisini §dyle anlatiyor: “Ben
mimarlikla ortiigebilecek bir vokabiilere ve gorsel meselelere ilgi duyuyorum ve bunlari
kullaniyorum. Yani mekansal iligkiler, boyutlar, gorsel hiyerarsi ve nesnelerin nasil

hissedildigi ve algilandigiyla ilgili konular benim ¢aligma alanima giriyor. Ben (iki

52 JUSTICE, Lorraine, The big Squeeze, The Education of A Graphic Designer, 53
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boyutlu iglerde bile) mekan1 okuma ya da telaffuz etme ¢abasi igindeyim. Mekan iginde
dolagma fikrini seviyorum.” **

Bilgisayarin grafik tasarima ve grafik tasarim egitimine, girigini Amerikali tasarimci
ve tasarim yazari Steven Heller bir benzetmeyle anlatiyor: “1960larda rock grubu the
Byrds, kendi kusaginin en yaygin takintisini dile getiren bir sarki yapti: ‘Demek rock’n
roll yildizi olmak istiyorsun | Git kendine bir elekrogitar satin al | ve ¢calmay: 6grenmek
icin vakit ayiwr.’ Grafik tasarima gosterilen ilgiye bakarak, the Byrds’lin sarkisinin
sOzlerini gu gekilde degigtirmekﬂyanh§ olmaz sanirim: ‘Demek grafik tasarime1 olmak
istiyorsun / Git kendine bir macintosh Power PC al / ve oynamay1 &grenecek vakit bul.”
Biliyorum benzetme tam da yerine oturmadi ama ne demek istedigimi anladiginizdan
kuskum yok. Rock’n roll ilk ¢iktifinda elektro gitar neyse, grafik tasarim’ i¢in de
Macintosh odur. Elektro gitar pop miizigin sesinden goriiniistine kadar herseyi degistirdi.
Mac’in grafik tasarimin goriiniigii kadar sesi iizerinde de biiyiik etkisi oldu”
Bilgisayarin mesleki uygulamalara girigsinden sonra, ne tasarim eski, duragan, iki
boyutlu tasarim, ne de tasarimci, eskiden oldugu gibi sadece yaratici kararlamn
gorsellestiren kimseydi. Yeni teknoloji yeni bir dil ve bu dili iyi konugan insanlar

istiyordu.

3.4.5. Eski Kusak, Yeni Kusak

Bilgisayar teknolojisi ve teknolojinin getirdigi boyutlar tasarimcinin, nitelik olarak
daha ¢ok sey yapmasina ve daha ¢ok sey olmasima yol a¢ti. Bunun sonucunda, bir
yandan yaraticihk gerektirmeyen standart igler, bilgisayar kullanma becerisine sahip,

tasarim dist kigiler tarafindan yapilirken, yaraticilik gerektiren projelerin altindan

3 GREIMANN, April, Interviews, The Education of A Graphic Designer, 195
% HELLER- STeven, Becoming A Graphic Designer, 8
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kalkabilecek nitelikteki kaliteli tasarimcilar icin ig olanaklar1 ¢ogaldi, is alanlan
genigledi. Eskiden sadece basim tabanli igler lireten tasarimcilarin Oniine, etkilegimli
coklu ortamin is alanlari agildi. Biitiin bunlar egitim programlarinin yeniden
yapilandinimasim kaginilmaz hale getirdi.

Grafik tasarim ve egitimi alaninda calismaya bilgisayar teknolojisi Oncesinde
baglamig olan, geleneksel tasarim yontemlerine aligik olan kusagin temsilcileri i¢in yeni
gelismeler sagkinlik vericiydi: “1985°de RISD’ye (Rhode Island School of Design /
Rhode Island tasarim Okulu) ilk ﬁacintosh bilgisayar geldi. 1987 de dizgi makinalarinin
ve kontakt kameralarin yerini bilgisayarlar, tarayicilar ve yazicilar almaya bagladi ve
ogretmenler, bu makinalarin nasil kullanilacagini, Illustrator 88 programinin ne ige
- yarayacagini dgrencilerden dgrendiler. O giinden bu yana bana her teknolojik’ yeniligi
ogrencilerim haber veriyor. Ellerinde uzaktan kumanda aletiyle dogmus, bilgisayar
oyunlariyla biiylimiis bu §ocuklar, her yeni teknolojiyi ¢ok kolay ogreniyorlar ve
ellerinin tersiyle uygulamaya koyuyorlar.” #

Bilgisayann artik “herseye kadir” oldugu anlayisi ve yeni teknolojilerinin yarattig1
biiyiilii atmosfer, zaman zaman yerini temkinli konugmalara birakiyordu: “Grafik
tasarim bir gecis agamasi yastyor; duragan ortamdan ¢ogulcu ortama ve daha oteye
dogru hareket ediyor. Bu durum egitimle en iyi nasil biitlinlesebilir? Bana gore iyi bir
okul, bireyin kendini iyi hissedebilece§i bir gelecek belirleme konusunda,
cesaretlendirici bir atmosfer yaratmalidir. Multi-medya bugiin ¢ok revacta, ama bu
yaratici olmanmn yollarindan sadece bir tanesi. Tasarim egitimi 8grencinin kendi sesini

bulmasina yardim etmelidir.””*

55 LENK, Krzysztof, Interviews, The Education of A Graphic Designer, 203
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Yeni teknolojiler kargisinda tasarimcilarin ve egitimcilerin, hem hayranlik duymalan
hem de temkinli davranmalari, onlarin geleneksel egitim yontemlerini sorgulamalarim
ve bir anlamda 6zelestiri yaf)malarml engellemiyordu: “Birinci sinif tipografi dersinde,
yeni baglayan Ogrencilerin kargisina, harf anatomisi, basili yazinin tarihi, dogru
espaslamanin kurallar1 gibi temel konular1 anlatirken, ayni geyleri son smifa kadar tekrar
tekrar neden okuyacaklarin anlatabilmeyi ¢ok isterdim. Ne i¢in? Bu giin, 6ne stirdii§iim
gerekcelerin gecerliliginden, ti¢ y1l 6ncesine gore daha az eminim. Gegenlerde iki ders
arasindaki teneffiiste iki égrenci yanima geldi. Egitimlerinin yani sira para kazanmak
icin piyasaya yaptiklar1 bir web sitesi igini gérmemi istiyorlardi. Ogrenciler HTML
konusunda benden daha iyiydiler. Diigiindiim: aile biit¢elerinden 80.000 Dolar1 bu okula
yatiran gengleri, li¢ yil boyunca form analizleri, semantik ve semiotik caligmalar
yapmanin gerekliligine nasil inandiracaktim?’” Aslinda bir gegis donemi yagiyoruz.
Seksenli yillarin ortalarindan bu yana, bilgisayar oncesi kugakla bilgisayar kugsag: bir
arada yasiyor ve c¢alisiyor. Eski kusak sahneden cekildikten sonra kimse bu tartigmalan

hatirlamayacak bile.

3.4.6. Tasarim Egitiminde Elestirel Zihniyet

Grafik tasarimin belirleyici 6zelligi bir iletisim disiplini olmasidir. Tasarim kafayla
yapilan bir istir. Egitim 6grenciye, el becerileri kazandirmadan 6nce (ya da, en azindan
yan1 sira), dogru ve eksiksiz bilgi almanin, bilgiyi tahlil etmenin, arastirici olmanin,
tasarim problemlerini anlamanin ve tanimlamanin, dogru sorular sormanin, sorulara

yanit bulmanin ve elestirel diigiincenin yollarin gb‘sterebilmelvidir. Biitiin bu 6zellikler,

TLENK, K., 207
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iletisim sorunlarim1 ¢ozmede, insanlara dogru , eksiksiz bilgi verme isinde yaratici
olabilmek i¢in zorunludur.

Gegmiste (ve gilinlimiizde diinyanin birgok yerinde hala uygulanmakta oldugu gibi)
tasarim egitimi, 0grenciye mesleki beceriler kazandirmaya yonelikti. Bu tiir egitim
anlayiginda, tasarim Ogrencilerinin el becerileri gelistirilir ve uygulamada ve liretimde
kargilasilan problemleri ¢ozebilecek diizeyde teknik beceri ve bilgilerle donatilirds.
Boyle olmas:t dogaldi da; Yirminci Yiizyihin ilk yarisinda grafik tasaricinin yaptids is, bu
anlayisa uygun diigiiyordu. |

Daha 6nce de anlattifimiz gibi, 2. Diinya Savas:1 oncesinde grafik tasarimciya
‘reklam sanatgist’ deniyordu. Cogunlukla sanat kokenli olan bu insanlar reklam isinde
istthdam ediliyorlard:. Yaptiklar is, reklamdaki ‘saticr’ fikri gorsellestirmekti. Yirminci
Yiizyilin ikinci yarisindan baglayarak, grafik tasarimin ¢aligma alanlar1 gesitlendi.
1980’1i yillarda yeni iletisim teknolojilerinin gelismesiyle grafik tasarimci, ge¢misten

farkli olarak, sadece uygulayan degil, karar veren ve yoneten insan konumu kazandi.

3.4.7. Bilek Mi, Beyin Mi?

Giiniimiizde, teknolojik ve toplumsal gelismelere paralel olarak meslek egitimi
anlayis1 degismektedir. Ogrenciye mesleki beceriler kazandirmadan once, grafik
tasarimin bir iletisim etkinligi oldugu ve el becerisinden 6nce diigiinceye dayandig:
anlatilmakta ve bunu bagarmanin yollar1 gosterilmektedir. Grafik tasarimci artik, iicreti
odenerek kiralanan basit bir ara¢ degil, tasarim ve iiretim siirecine, beyniyle katkida
bulunmak tizere egitilmig bir profesyoneldir.

Yazili ve sozlii ifade, tartisma, diyalog, grup ¢aligmasi gibi yontemler tasarim
egitiminin vazgecilmez girdileri haline gelmistir. “Bir zamanlar grafik tasarim meslegi,

miirettiplik, ciltgilik, resim ¢izmek gibi geleneksel faaliyetlerle baglantilaniyordu.
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Meslegimiz artik bu kadar fiziki degil. Teknolojinin araya girmesiyle, neredeyse sanal
bir ise doniigtii. Temel araglar birdenbire o kadar degisti ki, McLuhan’in 6ngordiigii gibi,
yaptigimiz ve hatta yapmayi diigledigimiz seyler ¢ok farkh olacak.”™ Gelecegin grafik
tasartmcisi ¢cok sey bilmek, ¢cok ey olmak zorundadir. Bunun en 6nemli kosulu elestirel
diisiinme becerisini edinmektir.

Egitim programi, tasarima ve genel olarak diinya meselelerine iligkin konulan
okuma, yazma ve tartismay1 6zendirecek bicimde diizenlenmelidir. Oncelikle tasarim
egitimi ile ugrasan insanlar kendi bilgi, deger ve deneyimlerini kendi iglerinde
paylagmali, gelistirmeli ve egitime yansitmahdirlar. Ogrenciler diinyada ve cevrelerinde
neler olup bittigini merak etmeli, tasarima, egitime, topluma ait hergeye ilgi
duymahdirlar. Ogrenci soru sormali, tartigmali, tepki gostermeli, kendine sunulanla
yetinmemeli , herseyi sorgulamalidir. “Iyi bir grafik tasarim egitimi program,
ogrencilerin herbirinde dogustan var olan farkli yetenekleri, ifade etmelerine yardim
eder; O6grencilere fikirlerini digsa vurmay: ve bu fikirleri, her g¢esit araci kullanarak
(kurgun kalem ve X actodan, Adobe Photoshop’un en son versiyonuna kadar) etkili bir
gorsellikle ifade etmeyi Ogretir. Toplumun bir pargasi olarak tasarimci kiiltiirel ve
cevresel degerlere karsi sorumluluk tagimalidir. Bu nedenle 6grenci, tasarimin sadece
insanla degil insanhikla ilgili bir edim oldugunun bilincine varmalidir.”

Egitim , Ogrencinin kisiligini gelistirmesine yardim eder, her konuda kendine
giivenen bir birey olarak yetigsmesini saglar. “Her 6grencinin farkli oldugunu
diiglintiyorum; herbiri trene kendi istasyonunda biner ve gidecegi istasyonda iner. kimini

seversiniz, kiminden hoglanmazsimiz. Kime ne zaman, nasil davranmaniz gerektigini

8 PULLMAN, C., 111
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ancak sezgilerinizin yardimiyla bulabilirsiniz”.* Tasarim egitimcilerinin, sinifta ve okul
icinde saghkli bir elestiri ve tartigma ortami yaratmalar1 dgrencilerin kigiliklerini ve
tepki yeteneklerini gelistirmeleri agisindan dnemlidir.

“Tasarim egitimi konusundaki tartismanin altinda ‘genel tasarimciliga kars,
uzmanlik’ ikilemi yatmaktadir. Pek tabii, bize nasil fotograf, tipografi ve baski
konusunda uzmanlar gerekiyorsa, bilgisayar operatorlerine, programcilara, HTML
editorlerine, illiistratdrlere ve goriintii manipiilatorlerine de ihtiyacimiz var. Ama
herseyden once, isin ba§lang1c1ﬁda resmin biitiinlinti kafasinda canlandirma yetenegine
sahip uzman tasarimciya gereksinimimiz var. Bu tasarimci, son derece karmasik tasarim
slireci iginde, kimin ne ig yapacagini bilen ve yoneten kisidir.Bu kiginin, gorsel
uygulamalar1 gerceklestiren insan olmasi zorunlu degildir. Multi-medya iletigiminde
tasarimeinin rolii ‘gorsellegtirmekten’ ¢ok ‘kavramsallagtirmaktir.” ®

Bu isleyis iki farkli tasarimcen tipini ortaya ¢ikariyor. Bir yanda, tek bir alanda
uzmanlaganlar, teknik uygulamacilar, goriintii iireticileri; 6te yanda kavramsal tutarlilig:
saglayan,karar veren. stratejik diisiiniin, yoneten, bagka bir deyisle ‘neden sorusunun
yanitim veren ‘genel tasarimcilar’. 21. yiizyilda daha ¢ok ikinci tip tasarimciya ihtiyag

duyulacagini soyleyebiliriz.

3.4.8. Yeni Egitim Programinda Tletisim ve Isbirligi Icin Strateji ve Yontemlerin
Tesvik Edilmesi

Grafik tasarim giderek disiplinlerarasi ve isbirligine dayal bir ¢aligma alani haline
geliyor. Grafik tasarimcilar artik herseyi tek basina yapmiyor; teknik ya da yaratic,

bir¢ok bagka disiplinden profesyonelle birlikte ¢calismak zorunda. Tasarimin rolii nedir?

% DANZIGER, Louis, Interview, The Education of A Graphic Designer, 181
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Grafik tasarimla yakindan ya da uzaktan ilgili, 6teki mesleklerden nasil yararlanabilir,
onlardan neler 6grenebiliriz? Egitim programlarinin bu sorulara yanit verecek bi¢imde
yapilandirilmas: gerekiyor. Bagkalariyla isbirli§i: basarilmasi ¢ok zor ama bir o kadar da
zorunlu. Bizim simiflarimiz kendi icine kapalidir. Egitim bu kapalilifi agmali, bagka
disiplinlerle iletisim kurabilmek ve igbirligi yapabilmek igin stratejiler ve yontemler
geligtirmelidir.

Diinyada sadece grafik tasarim isiyle ugrasan sirketler kiigiiliiyor, buralarda ¢alisan
insan sayisi ozellikle bilgisayar. teknolojisinden sonra, hizla azaliyor. Yetmis seksen
kisinin ¢alistig1, Amerika'daki biiyilik grafik tasarim stiidyolarinda bugiin en ¢ok on oniki
kisi ¢alistyor. Londra'da , biiyiik tasarim girketlerinin yerini, iki li¢ tasarimcinin ortak
calistif1 ylizlerce stlidyo aldi. Salt grafik tasarim 1§1 yapan sirketlerin kiiciilmesine
kargilik, multi-disipliner kuruluglar biiyiiyor. Bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi
alanlarinda uzmanlagmis bir kurulug olan Meta Design'in Berlin, Londra ve San
Fransisco'daki ofislerinde, grafik, multi- medya, tipografik tasarim, mimarlik, ig
mimarlik, sehircilik, endiistri tasarimi alanlarinda uzman yaklasik ikiyiizelli kisi
calisiyor. Yapilan ig, farkli disiplinlerden ve uzmanlik alanlarindan gelen
profesyonellerin birlikte caligmasini gerektiriyor. Yeniden diizenlenen egitim
programlarinin, ’sadece komsu tasarim disipliniyle isbirligi icinde olmasi yetmiyor,
tasarim dig1 alanlarla igbirligi yapabilmek igin yeni kopriiler inga edilmesi zorunlu

oluyor.

3.4.9. Tasarim Egitiminin Ayrilmaz Parcalari: Tasarim Kurami ve Tasarim Tarihi
Tasarim kuramy, tasarim tarihi ve tasarim aragtirmalari, ayrilmaz pargalar olarak,
tasarim egitiminin biitiiniine dahil edilmelidir. Aragtirma, tasarim performansini

gelistirmek icin, bilme, hissetme, insana iligkin fiziksel, sosyal ve kiiltiirel faktorleri



82

anlama yoluyla, tasarim bilgisinin anlamin1 ¢ogaltmalidir. "Bir zamanlar tasarimin ¢ok
fazla tarih bilinci yoktu. Yapiverirdiniz, olur biterdi. Bugiin artik bir tarihimiz var ve
birileri bunu yaziyor. Ne gariptir ki genglerden pek azimin bundan haberi var."® Yeni bir
disiplih olan grafik tasarimin egitimi baglangicta sadece "yapma" bilgisine dayaniyordu.
Egitim de neredeyse, sadece sozele dayali, "kitapsiz" bir egitimdi. Yirminci Yiizyilin
sonlarina gelindiginde, grafik tasarimin kurami olugmaya bagladi. "Teorinin tasarim
egitimi programina dahil edilmesi, tasarim Ogrencisi, egitimci ve profesyonel
tasarimcinin, icte ve dista temél degisimle yiizlesmesi sonucunda miimkiin oldu”.*
Tasarim kuramu ve tasarim tarihi giderek egitimin vazgecilmez parcasi haline geliyor.
"Ogrencilerin éniinde sadece en son ¢ikan bilgisayar program degil, sonsuz bir

diinya var. Kiiltiirel nesnelerin iireticisi olarak ogrenciler, icinde yasadiklari ve
caligtiklari diinyay: iyi tanimalilar. Bagka insanlarin hayatlarim nasil inga ettiklerini ve
yorumladiklarinin bilincinde olmalilar. Yaptiklari igin, yani tasarimin, toplum iizerindeki
etkilerinin farkina varmali, tasarimin insan deneyimini nasil zenginlestirdigi

anlamalidirlar."®

3.4.10. Ogretme Merkezli Egitim Yerine Ogrenme Merkezli Egitim

Geligmis iletigim teknolojileri ¢aginda hersey ¢ok hizli degismektedir. Degisim, tek
degismeyen ey olmustur. Tasarim egitimi her zaman oldugundan daha fazla, 6grencileri
degisime hazirlamalidir. Bu doktada, dgretme merkezli egitimin yerini, 8grencinin
akademik programlar icinde ve &tesinde, denemeler yapabilecegi ve performansini

geligtirebilecegi, 6grenme merkezli egitim anlayigi almalidir. Ogrenci oncelikle

2 PULLMAN, C., 111
® BLAUWELT, M., 71
# VANDERBYL, M., 199
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"6grenmeyi ogrenmelidir’. Ofretmenin gorevi 6grenciyi ©grenme siirecine
hazirlamaktir.

"Ogrenciyi 6grenme siirecine nasil sokuyorsunuz?" sorusuna Milton Glazer g6yle yanit
veriyor: "Herhangibir sekilde. Cogunlukla, yanlis yapmak icin en giivenli yer olan
sinifta, sorgulama ortami yaratmaya caligsarak yapiyorum bu isgi. En bagarili sinifin sirri,
iyi tepki veren ve oteki 6grenciler i¢in standart olugturan birkag sivri zekali Ogrencinin
varligidir. Boyle bir ¢ekirdek yoksa isiniz gercekten zor demektir.®

Ogretici, egitim siirecinde, 6§rencilerin yaraticiliklarinin oniindeki engelleri

agmalarina yardim eder. Bu tikanmanin nasil agilacagim gosteren hazir regeteler yoktur.
Onemli olan yaraticilif1 kolaylastiran ortami olugturmaktir. "Bir 6l¢iiye kadar herkesin
birseyler Ogrenebilecegi ve Ofretebilece§i, sorgulama toplantisy diye
adlandirabilecegimiz ortami yaratmak zor, ama son derece ¢ok gerekli birseydir.
Egitimdeki kotii aligkanliklar tedavi etmek ve 68renciye, verilen 8devin asil amacinin,
kendi zekasini ve marifetlerini sergilemek degil, simdiye kadar bilmedigi seyleri

ogrenmek oldugunu anlatabilmek uzun zaman alir."®

3.4.11. Tasarim Egitimcisi: Yiireklendirici, Esin Verici ve Ogrenmeyi Kolaylastiric:
Ogretme merkezli egitim anlayiginin yerine, 6grenme odakli egitim yontemlerini
hayata gecirdiginiz zaman, tasarim egitimcisi, salt bilgi veren insan olma durumundan
kurtulacak, daha degerli tasarimcilaran yetigmesi igin esin verici ve yonlenmeyi
kolaylagtiric1 bir konum kazanmis olacaktir. Asil gorevi, 8grencileri yiireklendirmek,
soyledikleri ve yaptiklariyla 6grencilere esin vermek ve dgrenmeyi kolaylagtirarak

yaraticigin oniindeki tikanmalar1 agmak olacaktir.

% GLAZER, Milton, Interview, The Education of A Graphic Designer, 185

% a.g.m, 87
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Ogrenme edimi 6grencinin kendi egitimi ile ilgili sorumluluklarin bilincine
varmasiyla baglar. Ogrenci 6gretmeni biitiin bilgilerin kaynagi olarak gérmemelidir.
Ogretmen aslinda, dgrencinin uyuyan hayal giiclinii harekete gegirir. "Ogrenci
doldurulmay: bekleyen bos sise degildir. O zaten doludur. Onemli olan sigenin
icindekini bosaltmay1 bilmektir. Ideal bir egitim 6grencide kendine giiveni, kendi
giiciiniin bilincine varmay1 ve yeni olasiliklar kesfetme istegini gelistirmelidir.

Iyi bir 6gretmen bilgi siringa etmez ; bilginin serbestce akmasini saglar. Yaratic
olmay: dayatmaz, yaratici g'c’).ziimler bulmak igin esin verir. "Ogrencilere esin
verebildigimi zannediyorum. En azindan onlar boyle oldugunu sdyliiyorlar ve ben de
zaman icinde kendimi bunun dogru olduguna inandirdim. Ogrencilerin diiginmeye ve
yapmaya deger gordiikleri seyleri, diisiinmelerini ve yapmalarini desteklemek ve kendi
seslerini bulabildikleri bir ortam yaratma konusunda basarili oldugumu diisliniiyorum.
Iyi 6gretiyorum c¢iinkii dgrencilerin kendi islereni yapma konusundaki yeteneklerine
inantyorum. Yaptigim isten heyecan duyuyorum. Bu tutum 8grenciye toplumsal, kigisel,
ve profesyonel bir umut sagliyor." Iyi 6gretmen, bir 6gretmen "prototipi"” gibi degil, bir
"kisilik" olarak durmalidir 6grencinin yaninda. "Ogretmek, 6gretenin diinya goriisiiniin
disa vurumudur; bagka bir deyisle, sinifta 6gretmenin soyledikleri kadar, kisiligi de bilgi
verme siirecinin bir parcasidir.”

Diinya, yeni iletigim teknolojilerinin grafik tasarim mesleginde neden oldugu
degisimi, egitim alanina yansitmaya, yeni binyilin gereklerine uyum gosterecek
tasarimcly1 yetistirecek yeni egitim programlar1 yapma ¢abasi iginde. Tiirkiye’deki
grafik tasarim egitimi veren iiniversiteler de, bu koklii ve alaml degigsime ayak

uyduracak onlemleri almaya yelesmeyi saglamaya ¢alisiyorlar.

7 deE BRETEVILLESheila, The Education of A Graphic Designer, 193
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4. TURK GRAFIiK TASARIMININ GECMISINE VE BUGUNUNE
GENEL BAKIS

Geligmis iletigim teknolojileri ¢caginda, Tiirkiye’de grafik tasarim egitiminin
gelecegini incelemek igin 6nce, grafik tasarim mesleginin ve egitiminin iilkemizdeki
gelisimine bakmak gerekiyor. Gegmi§i anlamadan gelecegi ongdérmek olanaksizdir.
Diinya’da oldugu gibi Tiirkiye’de de grafik tasarimin kendine 6zgii bir tarihi vardir.
Bugiiniin Tirk grafik tasarimi ve tasarim egitimi bu tarihin iizerine kurulmustur. yeni
grafik tasarim egitimi programlar iizerinde calisirken, tilkeyi, kiiltiirii, tarihi, grafik
tasarim mesleginin ve egitiminin gegmisini iyl anlamak ve yeni yapiy1 bu unsurlar

iizerine inga etmek gerekir.

4.1. Tirk Dili

Once kisaca Tiirk dilinden s6z edelim. Dil gorsel iletisim tasariminin en nemli
ogesidir. Tiirkce Ural-Altay dil grubunun bir liyesidir ve Balkanlar’dan Orta Asya’ya
kadar bir¢ok iilkede cesitli siveleri ve bigimleriyle konugulmakta ve yazilmaktadir.
Tﬁrkgenin gramatik yapisi, Ingilizcé, Almanca, Fransizca gibi Hint-Avrupa kokenli
dillerden farklidir.Tiirk alfabesinde bir¢ok bagka dilde olmayan *“1”, “U”, “6”, gibi
sesliler, “s”, “¢c”, “g” gibi sessizler vardir ki bu sesler, tipografik tasarimda Tiirkgeye
Ozgii uygulamalar gerektirmektedir.

Tiirklerin ve Tiirk dilinin kokeni Orta Asya’dir. Tiirk dilinin yazildig ilk alfabeler

Goktiirk ve Uygur alfabeleridir. Asya steplerinde gocebe yagamu siiren Tiirk kavimleri,

zaman zaman yerlesik yasama ge¢cmisler ve yerlestikleri cografyada yasayan halklarin
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kiiltiirleriyle etkilegsmiglerdir. Bu etkilesim bircok alanda kendini gostermis,
bulunduklan yerlerde yastyan insanlarin dinsel inang¢larini benimsemeye kadar varmugtir.
Baglangigta Saman olan Tiirkler, tarih icinde Budaizm, Maniizm, Hristiyanlik, Yahudilik
ve Islamiyeti inang olarak kabul etmislerdir. Tiirklerin son durag: olan anadolu birgok
farkl: kiiltiiriin birarada yagadig bir cografyadir.

Tarih i¢indeki uzun yiiriiyiis sirasinda Tiirk dili bir¢ok alfabe ile yazilmig, matbaanin
bulunmasindan sonra farkli alfabelerle basilmistir. Bunlarin arasinda, Cin, Hint, Iran,
Ibrani, Kril, Yunan, Ermeni ve'Giircij alfabelerini sayabiliriz. Tiirk¢enin sondan bir
onceki kiiltiirel duragi Arapgadir. Giiniimiizden yaklagik bin yil 6nce Islamiyete gegen
Tiirkler yaz: sistemi olarak da Arap alfabesini benimsemiglerdir.

1slémiyetin Tiirkler tarafindan benimsenmesinden sonra Anadolu’da hiikiim siiren iki
miisliiman devlet olan Selcuklular ve Osmanlilar, Islam kiiltiiriiniin yan1 sira Bizans
kiiltiire] mirasin1 da devralmiglar ve yeni bir kiiltiirel sentez yaratmiglardir. Bu yeni
sentez, tek bagsina, Tiirk, Miisliiman, Bizans ya da Balkan kiiltiirli olarak adlandirilamaz.
Istanbul’un Fatih Sultan Mehmet tarafindan alinigindan sonra Osmanlilar yiizlerini

Bati’ya gevirmislerdir.

4.2. Alfabe

Selcuklular ve Osmanhlar yazida Arap alfabesi kullanmuglardir. Ozellikle Osmanlilar
Islami hat sanati konusunda bilyiik eserler ortaya koymusglar ¢ok dnemli hattatlar
cikarmuglardir.

Osmanli Imparatorlugunda Ibranice basan ilk matbaa, Istanbul’un fethinden 41 yil
sonra, 1494’de kurulmustur. Ermenice ilk matbaa 1567°de, Rumca basan matbaa ise
1624°de faaliyete gegmislerdir. Istanbul’da, Arap harfleriyle Tiirkce basan ilk

matbaanin, Macar asilli Osmanli aydin Ibrahim Miiteferrika tarafinda kurulusu ancak
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1727°de, yani Avrupa’da ilk matbaanin faaliyete baglamasindan ikiyiizelli yil sonra
gerceklegebilmistir. Bunun iki 6nemli nedeni vardir: Osmanli’daki gii¢lii hat sanat1 ve
Arap harflerinin matbaa hurufatina uyarlanmasinin zorlugu. Nitekim Istanbul’dan énce
Avrupa’da, Arap harfleriyle hurufat dokiilmiig ve baski yapilmistir. Ancak Ibrahim
Miiteferrika, matbaa agma izni almak icin Sadrazam’a verdigi dilek¢ede, bunlarin birgok
yanlisliklar icerdiginden sikayet etmistir. Ibrahim Miiteferrika’nin matbaas ilk iriiniini,
Vankulu Liigati’m1 basarak 1929°da vermigtir. Miiteferrika matbaas1 17 kitap basmugtir.
“Grafik sanatinin Diinii Bugiinij’; baglikli aragtirmasinda Sait Maden® Tiirkiye’de grafik
sanatinin baglangicini ilk matbaanin kurulmasina baglar ve ilk grafik sanat¢imizin da
Ibrahim Miiteferrika oldugunu yazar.

Tiirkiye Cumhuriyeti Osmanli Devleti’nden farkli bir yol izledi. Yeni bir toplum
hedefi belirlendi. Eski olan bir¢ok seyin yerine yenisi kondu. Din kurumunun egemen
oldugu devlet yapisi laiklestirildi ve halifelik kaldirildi. Islami yasalarmn yerini modern
yasalar aldi. Bati kavrami moderniteyi i¢erdigi i¢in batililasma ve modernlesme
kavramlart 6zdeslestirildi. Devletcilik ekonomik sistem olarak benimsendi ve devlet
eliyle burjuvazi sinifi yaratilmaya ¢alisildi. Ulkede hersey yeniden yapilandi: Devlet
Demir Yollari, Devlet Hava Yollari, devlete ait fabrikalar ve sanayi, ticaret girketleri,
devlet bankalar: ve hatta devletin bizzat kurup yonettigi Kizilay, Yesilay gibi sosyal
amach dernekler.

19. yiizyilda ilk ornekleri goriilmekle birlikte grafik tasarim yeni bir isgkoludur ve
gercek anlamda baglangici 20. ylizyildir. Tiirkiye’de de de durum bdyledir. Cumhuriyet
oncesinde ve Arap harflerinin kullamildig: ilk yillarda yayin ve reklamcilik alaninda

grafik tasarimin kullanildigini goriiyoruz. Osmanli Imparatorlugu ¢ok-uluslu ve ¢ok-

% MADEN, Sait (1985), Tiirk Grafik Sanatinin Diinii Bugiinii, Grafik Sanati, 1-4
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kiiltiirlii bir devletti. Osmanli donemine ait grafik tasarim iiriinlerinin bazilarinda dort
ayrn dili ve alfabeyi (Osmanlica, Rumca, Ermenice, Fransizca) gérmek miimkiindiir
Cumbhuriyet’in kurulmasinin ardindan 1928’de, birgok alanda oldugu gibi, yazi
alaninda da koklii bir reform gerceklesti. Bu yiizden Arap alfabesinden Latin alfabesine
gecisimizin grafik tarihimiz i¢in énemli bir doniim noktas1 oldugunu sdyleyebiliriz. 19.
yiizyilda ilk ornekleri goriilmekle birlikte, grafik tasarim yeni bir iskoludur ve gergek
anlamda baglangici 20. yiizyildir. Tiirkiye’de durum bdyledir. Cumhuriyet dncesinde ve
Arap harflerinin kullanildig: ilk ‘ylllarda yayin ve reklamcilik alaninda grafik tasarimin
kullanildigin1 goriiyoruz. Ancak modern grafik tasarim hareketinin Tiirkiye’de yeni

yaziyla, yani, Latin Alfabesinin kabuliiyle bagladigin1 sdylemek yanhs olmayacaktir.

4.3. Modernlesme

Modern Tiirk Grafik tasariminin 6nciisii Thap Hulusi 1920’lerin baginda Almanya’da
once sanat ve ardindan kendi deyimiyle “resmin ticari gsubesi” olan grafik tasarim (o
yillarda meslegin adi bu degildi) okudu. 1927°de Istanbulda “Ihap Hulusi-Istanbul”
imzasiyla, o giinlerin deyimiyle “ressam” , bugiiniin deyimiyle serbest grafik tasarimci
olarak calismaya bagladi. Tabii o yillarda bu alanda ¢aligan bagka “ressamlar” da vardi
ve bunlarin bir kismi giizel sanatlar egitimi gﬁrmii§lerdi ya da piyasada yetigmiglerdi.
Thap Hulusi’yi 6ncii olarak nitelememizin nedeni, ilk kez tasarim egitimi gérmiis olmas1
ve Tiirkiye’de, serbest tasarimci olarak binlerce ise imza atmig olmasindan
kaynaklaniyor. Yagit1 olan ya da hemen ardindan gelen bircok “ressam” matbaacilik,
klisecilik, renk ayirimcilig1, yaymncilik gibi islere gegmisler, “patron” olmuslardir. Thap
Hulusi uzun kariyerinin sonuna kadar kamu ve dzel sektor kuruluslar icin sadece grafik

tasarimci olarak caligmigtir.
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1920’1i yillarin sonlarinda, Istanbul Giizel Sanatlar Akademisinde egitime baglayan
Tezyini Sanatlar Bsliimii’niin bir dali olan afis attlyesinin faaliyete ge¢mesiyle egitimli
tasarimcilar yetismeye baglamigtir. Grafik tasarim ekonomiye bagli bir igkoludur.
1960’11 yillara kadar, hizmet verdigi Tiirkiye ekonomisine paralel olarak gelisen Tiirk
grafik tasarimi, 1960larda, Tiirkiye’de kapitalist pazarin genislemesi sonucunda reklam
ajanslarinin kurulmasiyla ve bu kuruluglarin grafik tasarimci ¢alistirmalariyla birlikte
biiyiimeye ve gelismeye baslamigtir. Latin alfabesinin temel tag1 oldugu son 75 yilin
ficlincii diliminde, Tiirkiye’de érafik tasarimi bir iletisim disiplini olarak gelismis ve
dogru cizgiye oturmustur. Grafik tasanim, Tiirkiye’de 1970’lerden 2000’lere dogru yol
alirken, Seksenli yillarin deyimi olan “grafik sanat’” asamasindan, “grafik tasarim”
asamasina ge¢mistir.

Bir iletigsim igi olan grafik tasarimin tarih igindeki gelisimi ve degisimi teknolojik
araglarin geligimine paralellik gostermistir. Sait Maden nasil Tiirk grafik tasarim tarihini
ilk matbaanin, yani ilk teknolojinin gelisine bagliyorsa, tarih icinde, yeni teknolojik
buluglar grafik tasarimin ve tasarim egitiminin gelisimini derinden etkilemistir. Tag
kaliplarla resim basan ilk matbaa teknolojisi, fotografik baski,metal klige, film, renk
ayirimi, metal harfler, tipo, ofset ve tifdruk matbaa tekniklerinin ardindan, giiniimiiziin
dijital teknolojisi... Biitiin bu teknolojik yenilikler gorsel iletisim tasarimina damgalarim -

vurmuglardir.

4.4. Tirkiye’de Cagdas Grafik Tasarim

1970’den sonra, Tiirkiye’de de grafik tasarim alaninda en belirleyici degisim
teknolojide ve buna bagh olarak iiretim iligkilerinde yasandi. 1980’1l yillarin ikinci
yansindan baglayarak bilgisayar, grafik tasarim ve uygulamada vazgecilmez arag haline

geldi. Yeni iletisim teknolojileri hayatimiza faks, multi-medya, inter-medya, modem,
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internet gibi yeni kavramlar1 soktu. Bu yeni araglar, grafik iiretim bi¢imlerini, dizgi,
film, baski tekniklerini etkisi altina aldi. Bilgisayarla birlikte, grafik tasarimci hem
tasarum ve iiretim, hem de iletisim aracina birlikte sahip oldu, bu durum tasarimcinin
konumunu farklilagtirdi. Tasarimcilarin masalarinda artik boya, ¢ini miirekkebi,
cikartma yazi, kalem gibi araclar goremiyoruz. Yakin gelecekte kagidin tiimiiyle ortadan
kalkacagini, tasarimin sadece elektronik medyaya gore yapilacagini sdylemek kehanet
sayllmamalidir. 1990’11 yillarda iiniversitelerin egitim programlarina giren bilgisayar
teknolojisi, tasarim egitim ve iirefiminde bas koseye kuruldu.

1970, 80 ve 90’11 yillar, heniiz geng sayilan Tiirk grafik tasariminin, riistiinii ispat
etme yillar1 oldu. 1980’den beri 6nce “bir avug” olarak nitelendirilebilecek tasarimci
sayisi, son on yilda, gereksinmelere paralel olarak hizla artti, yeni kugaklar yetigti.
Grafik egitiminin yetersizligine ragmen, okullu geng¢ kusaklar, sektor icinde, islerini
yaparken Ogrendiler ve olgunlagtilar. Tiirkiye’nin gelisen dinamikleri, gorsel iletigim

alaninda kaliteli iggiicline ihtiya¢ gosteriyor.

4.5. Grafik Tasarim Egitimi

Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi, devlet iiniversitelerinin giizel sanatlar
fakiiltelerine bagl 4 yillik grafik tasarlmk boliimlerinde ve bazi tiniversitelere bagh iki
yillik meslek yiiksek okullarinda veriliyor. Bazi 6zel iiniversitelerde grafik egitimi farkh
fakiiltelerin yapisi iginde gergeklegiriliyof. 1980’1li yillarda faaliyete gecen ilk dzel
liniversite olan Bilként’te, kuruldugundan beri, Mimarlik .ve Tasarim Fakiiltesi
biinyesinde grafik egitimi uygulaniyor. Istanbul Bilgi Universitesi’nin Gorsel Iletisim
Tasarimi Boliimii, Iletisim Fakiiltesine bagli olarak egitim veriyor. Tiim 6teki egitim

disiplinlerinde oldugu gibi grafik egitimine ait temel kararlar Yiiksek Ogrenim Kurulu
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YOK’te alimyor. Grafik tasarim disiplininin ¢ok iyi bilinmedigi bir ortamda, merkezi
sisteme gore yapilan yonetim ve alinan kararlar, yanlis sonuglar dogurabiliyor.

Universitelerde grafik tasarim egitimi genellikle, akademik kadrolar tarafindan
veriliyor. Grafik tasarim Tiirkiye’de bir mesleki egitim dali oldugu ve egiticilerin bu
meslegin pratiginin icinden gelmeleri zorunlulugu nedeniyle, egitimde bir dgretim
gorevlisi sikintis1 yaganiyor. Egitim meslegine, okulu bitirdikten sonra, aragtirma
gorevlisi olarak baglayan ve yillar i¢inde akademik kademeleri tamamlayan egiticiler
cogunlukla mesleki pratik konusﬁnda eksik kaliyorlar. Bu eksiklik, mesleki kariyeri olan
profesyonel tasarimcilarin, tam zamanli ya da yari zamanli 68retim gorevlisi olarak
caligtinnlmalarniyla giderilmeye calisiliyor. Ancak liniversite biitgeleri, her zaman,
piyasada “iyi kazanan” bu tiir uzmanlan, siirekli istihdam etmeye yetmiyor.

Tiirkiye’de grafik egitimi ilk kez 1927°de Istanbul Giizel Sanatlar Akademisi’nde
Weber isimli Avusturyali egitimcinin yonetiminde bagladi. 1957’ de uzman Almanlarin
onciiliigiinde Istanbul’da Devlet Tatbiki Giizel Sanatlar Okulu kuruldu. Tatbiki Giizel
Sanatlar Okulu’nun (okul 1968’den sonra Yiiksek iinvaninmi aldi) kurulus amaci
- uygulamal: sanatlar ve tasarim alaninda ¢aligacak profesyoneller yetigtirmekti. 1971°de
Uygulamali Endiistri Sanatlar1 Yiiksek Okulu (UESYO) kuruldu. Gergek
profesyonellerin ders verdigi bu okul g¢ok iyi tasarimcilar yetistirdi. Geligtirilmesi
gereken bu kurum, 80’li yillarda kapatilarak egitim kadrosu Akademi’ye baglandi.
“Akademi”, “Tatbiki” ve kapatilan EUSYO’nun yan: sira Ankara’da Hacettepe, Bilkent,
Izmir’de Dokuz Eyliil, Eskisehir’de Anadolu {iniversitelerinde kurulan grafik egitim
birimleri egitime bagladi. YOK iin kurulugﬁndan sonra Istanbul Devlet Giizel Sanatlar
Akademisi, Mimar Sinan Universitesi oldu. Tatbiki Giizel Sanatlar Yiiksek Okulu da

Marmara Universitesi’ne bagh Giizel Sanatlar Fakiiltesi’ne doniistii.
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Bu okullarin yan sira, Istanbul’da Marmara, Ankara’da Gazi, Bursa’da Uludag,
Erzurum’da Atatiirk, Malatya’da In6nii, Adana’da Cukurova Samsun’da Ondokuz
Mayis iiniversiteleri gibi bir¢ok kurumun egitim fakiiltelerinin resim-ig boliimlerinde
grafik programlari olusturuldu. Son yillarda bir ¢ok egitim fakiiltesine bagh resim-is
boliimii, gilizel sanatlar fakiiltelerine doniistii. Tim bu okullar grafik tasarim
boliimlerinde tasarim egitimi vermektedirler.

Universitelerimizdeki grafik tasarim programlarina girmek icin 6nce merkezi
tiniversite sinavinda belli bir pua.n barajini agmak, sonra da her okulda farkh bir sekilde
uygulanan 6zel yetenek sinavinda basaril olrhak gerekiyor. Bazi iiniversiteler dort yillik
lisans egitiminin ardindan iki yillik lisansiistii ve iki yillik sanatta yeterlik (doktora)
egitim programlarini uyguluyorlar.

Tiirkiye’de Bilkent’le baglayan parali 6zel iiniversite uygulamasi sonucu, yeni
kurulan vakif iiniversitelerinin bir boliimii, programlarina grafik tasarim egitimini

aldilar, ya da alma hazirlig1 yapiyorlar.

4.6. Tiirkiye’de Grafik Tasarim Meslek Orgiitleri

Geligmis lilkelerde, grafik tasarim meslegine ve grafik tasarim egitimine destek
veren tasarim merkezleri, miizeler, enstitiiler, bilgi belge merkezleri, kiitiiphaneler ve
benzeri kuruluglar vardir. Bu kuruluslar, bilgi iiretimi, argivleme , yarigma, sergi ve
tasarim konferanslar: diizenleme caligmalariyla tasarim alanina 6nemli katkilarda
bulunuyorlar. S6zgelimi, Ingiltere’de faaliyet the British Design Council, elli yili agkin
bir siire, tasarimi topluma tanitmak, tasarim egitimine destek vermek gibi gorevler
yaptiktan sonra bir milenyum programu yiiriirliige koydu. Bu program dahilinde Ikibin
yilindan itibaren ana hedefini kiiciik ve orta olgekteki igletmelere tasanmlh yararlarini

anlatan etkinlikler gerceklestirmeye bagladi. Birgok iilkede tasarim bakanhigi ya da
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devlete bagli tasarim kuruluglart var ve bunlarin ana iglevi, tasarimin ekonomiye
katkisint arrtirmak. Tiirkiye’de bu tiir kuruluglar mevcut degil. Grafik tasanim alanina
destek veren kurulus sayisi birkag tane.

Grafik tasaricilarin Tiirkiye’deki en eski ve yaygin Orgiitii, merkezi Istanbul’da
bulunan Grafikerler Meslek Kurulusu’dur (GMK). GMK, ilgili yasalarin daralmisg
sinirlan igindeki bir dernek statiisii ile ¢alismak zorunda olmasina ragmen, kuruldugu
1978 y1lindan baglayarak, artan bir ivme ile gercek bir meslek orgiitii gibi ¢aligti.

GMK, Tiirk grafik tasarimi vé tasarimcisinin tanitilmasi icin yurt icinde ve yurt
disinda sergiler acti. Cesitli tilkelerden grafik sergileri getirdi. Yabanci tasarimcilari ve
uzmanlar1 davet ederek Tiirkiye’de konferanslar diizenledi. Grafik tasarim konulu
brosiirler, siireli yaymlar, kitaplar, haber biiltenleri yayimlad:. Is ve eleman bulma servisi
ile grafik alanindaki istihdam sorununa ¢oziimler aradi. Tiirkiye’de diizenlenen belli
bagh grafik yarigmalarina danigmanlik yapti. Meslekle ilgili davalar i¢in mahkemelerin
cagris1 tizerine bilirkisiler gorevlendirildi. Meslekle ilgili herkese agik kiitliiphane ve
bilgi-belge merkezleri kurma girigsimleri baslatt.

Diinyada diizenlenen sergi ve bienal ¢agrilarini, yayin haberlerini, mesleki
geligmeleri, iiyesi olsun veya olmasin tiim profesyonellere duyurdu; Tiirk
tasarimcilarinin diinyadaki geligmelerle ilgilenmelerini sagladi. Yurtdisina mesleki
geziler diizenledi. Fotografcilar, reklamcilar gibi komsu orgiitlerle iligkileri geligtirdi.

Grafikerler Meslek Kurulugu, Grafik Tasarim Dernekleri Uluslararasi konseyi
IGOGRADA nin iiyesidir. Halen iki yiiziin tizerinde profesyonel iiyesi vardir. Grafik
mezunu olmasina bakilmaksizin bu alanda profesyonel olarak ¢alisan herkes, kuruluga
iiye olabilmektedir. Her alt1 ayda bir yayimladig: taban fiyat listesiyle, bu alandaki

parasal iligkilerde yol gosterici olmaktadir.
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GMK ’min yan1 sira fzmir’de, Izmir Grafikerler Meslek Kurulusu kuruldu ve bu
yorede calisan tasarimcilara hizmet verdi. Grafik tasariminin 6nemli bir dali olan
illiistrasyon alaninda galisan profesyoneller bir araya gelerek Illiistratorler Dernegi’ni
kurdular. Illiisratorler Dernegi, liyelerinin iglerini tanitmak i¢in sergiler diizenledi.

1994 yilinda, geng yasinda, bir trafik kazasinda yasamin yitiren grafik tasarimei
Bikem Ozsunay adina ailesi, grafik egitimine ve geng grafik tasarimcilara destek olmak
icin Bilkem Ozsunay Grafik Tasarim Vakfi’ni (BGV) kurdu.

Tiirkiye’de grafik tasarim me-sleginin sorunlar1 konusunda caligacak, grafik tasarimin
ve tasarimcinin toplumdaki sayginlifini yiikseltecek, etkin konuma gelmesini
saglayacak, vakif, enstitii, kiitliphane, arsiv, miize, galeri gibi kuruluglarin olugmasi
zorunludur. Ozellikle tiim gelismis iilkelerde faaliyet gosteren, tasarim egitim ve sanayi

ticgenini bir araya getiren bir tasarim konseyi Tiirkiye’de mutlaka olusturulmalidir.

4.7. Tiirkiye’de Reklamcilik ve Grafik Tasarim

Tiirkiye’de ilk kurulduklar: ve yayginlagmaya basladiklari yillardan bu yana, grafik
tasarimin en ¢ok kullamildigi igkolu reklam ajanslari olmustur. Her reklam ajansinin
grafik bolimu vardir. Ajansin tasarim ve uygulama igleri, bu bolimlerde galisan iicretli
tasarimcilar ve uygulamacilar tarafindan yapilir. 1980°den sonra yavag da olsa grafik
tasarimcilar, bagimsiz calismaya ya da sadece tasarim isi yapan sirketler kurmaya
bagladilar. Bu olugumun birinci nedeni, medyanin gelismesi ve ¢esitlenmesi sonucunda
reklam ajanslarinin sirtina giderek daha fazla tasarim yiikli binmesidir. Tasarmm i¢in
miigterisinden dogrudah para almayan ajanslara, “cizgi alt1” olarak adlandirilan,
komisyon geliri olmayan tasarim ve uygulama hizmetleri agir gelmeye basladi.
Reklamcilar Dernegi 1995°de nemli bir karar alarak bir fiyat listesi yayinlad:i ve reklam

ajanslarindan, miisterilerine yaptiklar1 tasarim ve uygulama islerini ticretlendirmelerini
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istedi. Grafik tasarimin ayr igletmeler halinde orgiitlenmesinin ikinci nedeni, reklam dig:
iletisim tasarimi hizmetlerine duyulan gereksinimin artmasidir.

Bir bagka neden de, bilgisayarin iskoluna hizla girmesi sonucunda, grafik tasarimct
icin serbest gcaligmanin kolaylasmasi, ya da az ama nitelikli elemanla tasarim sirketi
kurmanin kolaylasmasidir. Yakin bir gelecekte reklam ve tasarim iglerinin birbirinden
ayrilarak, gelismis iilkelerde oldugu gibi tamamen bagimsiz kuruluslar olarak

orgiitlenmeleri kacinilmaz olacaktir.

4.8. Tiirkiye’de Ticaret, Sanayi ve Grafik Tasarim
80’1i yillarin baginda Tiirk grafik tasarimcilari, hizmet verdikleri kuruluslardaki

gelisme ve biiyiimeyle birlikte yeni kavramlarla tanigtilar: Kurumsal kimlik, kurum
tasarimi, kurumsal imaj, kurumsal literatiir, gérsel kimlik. Bunlar bir kurumun yap1 ve
ozelliklerinin gorsel dile aktarilmasini ifade eden deyimlerdir. Amblem, logtayp ve
kurum renklerinin, kurumun yaptif1 isi, ge¢misini, hedef kitlesini, caligma bi¢imini,
kisacast kurum felsefesini dogru ve eksiksiz olarak yans1tmas1 bir kurum i¢in yasamsal
onem tagir. Kurum kimligi tasarimi Onceleri, Tiirkiye’de tasarim kuruluglarinin
bulunmamast ve reklam ajanslarinm grafik birimlerinin uzmanliklarinin 6tesinde bir is
olmas1 nedeniyle Ingiltere ve Amerika’daki tasarim sirketlerine yaptiriliyordu. 90°ht
yullarin bagindan bu yana, Tiirkiye’de grafik tasarimin gosterdigi gelisme sonucu,
bilgisayar teknolojisinin de destegiyle, kurumsal kimlik tasarimlan artik Tiirk

tasarimcilar1 ve tasarim girketlerince yapilmaktadir.

4.9. Yaym Kuruluglar: ve Grafik Tasarim |
Gazete ve dergiler, ofset baskiya gegildikten sonra grafik tasarimci ¢alistirmaya

basladilar. Eskiden bu tiir yayinlarda tasarim “sayfa sekreteri” ya da “teknik sekreter”
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diye adlandirilan, grafik egitimi gdérmemis elemanlarca yapilirdi. 1982°de ilk kez
Cumbhuriyet gazetesi ofset baski teknige gecerken, gazetenin gorsel kimligini tasarlama
igini bir grafik tasarimciya, Biilent Erkmen’e verdi. Erkmen’in yaptig1 tasarim, birkag yil
oncesine kadar, bazi degisikliklerle de olsa temel kimlik bozulmadan siirdiiriildi.
Tasarimin bir yayin i¢in 6nemini birgok gazete ve dergi anlamig durumda. 1990’1l
yillarda gazete ve dergilerin yayin jeneriklerinde “gtrsel yonetmen”, “art direktor”,
“tasarim” gibi daha Once hi¢ goriilmeyen terimlere yer verildigine tanik oluyoruz. TV
kanallan da grafik bélﬁmlerinin&en yararlaniyorlar. Bu kuruluslarda bilgisayar destekli
tasarim dogal olarak egemen durumda.

Basin-yayin kuruluslarinda baglayan kadrolu grafik tasarimci ¢aligtirma uygulamasi,
iiriin ve hizmet iireten kuruluslarda da yayginlasti. Ornegin kitap yayimcilari, métal dizgi
doneminde grafiker calistirmazlarken, bilgisayarin getirdigi olanaklarla birlikte dizgi ve
grafik iglerini kendi biinyelerinde ¢oziimlemekteler. Masalistii yayincilifin sagladig:
kolayliklarla pek ¢ok yayin kurulugu, gorsel iletigim tasarimi gereksinimini, kendi

biinyesi icinde, ticretli tasarimce1 ve uygulamacilar ¢aligtirarak kargiliyor.

4.10. Kamu Yo6netimleri ve Grafik Tasarim
Ozel sektor kuruluglan biiyiik bir gogunlukla reklam ajanslar yoluyla kaliteli

tasarimdan yararlanmay: bildiler. Ayni seyi kamu kuruluslan ic¢in soylemek oldukca
giic. Urettikleri mal ve hizmetleri satmak igin reklam ajanslarindan tasarim hizmeti alan
kamu iktisadi tesekkiilleri bile, yonetimleri siyasal riizgarlara bagl oldugu i¢in bu
konuda hi¢ tutarli davranmadilar. Saglam bir kurumsal kimlik icin Once tutarli bir
kurumsal kisilik gerekir. Bir KIT olan Efnlak Bankasi’nin bilyiik iddialarla yurtdigindaki
bir tasarim sirketine hazirlattirilan kurumsal kimliginin, bankadaki yolsuzluk olaylan ve

yonetim degisiklikleri sonucunda ne hale geldigini, konu ile ilgilenenler ¢ok iyi
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bilmektedirler. Tasarim kavrami kamu kuruluslarina bir tiirlii yerlesemedi. Yerel
yonetim alaninda ilk kurumsal kimlik tasarimi 1989-1990°da Ankara Biiyiikgehir
Belediyesi’nce yaptirildi. Kent kimligi baglaminda ele alinan bu ¢aligma kent ve
belediyeyle ilgili hizmetlere biiyiik dl¢iide yansidi. 1994°te igbasina gelen Ankara
Biiyiiksehir Belediyesi yonetiminin ilk isi, eski kimligi anti-Tiirk ve anti-Miisliiman ilan
ederek, targimali bir gekilde yeni bir gorsel kimlik arayisina girmek oldu.

1970’te Metin Edremit’in tasarladigi Istanbul amblemi ile baslayan kent amblemleri
80’li yilarda yayginlik kazandl.. Bugiin artik neredeyse her kent, kasaba ve belde bir
ambleme sahip. Bunlarin tasarimcilar1 bazen belediye baékanl, fen igleri miidiirii, mimar,
miihendis, resim O6gretmeni, bazen de grafik tasarimci olabiliyor. Kimi kentler
amblemlerini diizenledikleri yarigma sonucunda belirlediler. Biitiin bu kent ya'da yerel
yonetim amblemlerinin bir kent kimligi baglaminda tasarlanip kullanildigini
sdyleyemeyiz. Profesyonel yoneticiler tarafindan yonetilen ticari ve smnai kurumlarda
“gorsel kimlik” kavramininin yeni yeni yerlestigini diisiiniirsek, farkli egitim ve kiiltiir
kokenlerinden gelen yerel yoneticilerin, beldeleri i¢in kalici ve ilkeli gorsel kimlik
programlar tasarlatma bilincine sahip olmalari i¢in uzun zaman gerekecektir.

Partilerin amblem ve logolarinin tasarim diizeysizligi ve 6zensizligi tasarim
kararlarini verenlerin tasarimcilar degil siyasetgiler oldugunu gostermektedir. Siyasi
partiler, sadece se¢im donemlerinde reklam ajanslarindan hizmet aldiklan igin,

kampanyalar belli bir gorsel kalite diizeyine ulagmaktadir.

4.11. Tirkiye’de Grafik Tasarim Etkinlikleri
Seminer, konferans, panel ve atolye ¢alismalari, grafik tasarim bilgisinin tiretilmesi
ve dagitilmast igin vazgegilmez etkinliklerdir. Bu etkinliklerde tasarimcilar bir araya

gelirler, tartigirlar, bilgilerini birbirlerine aktarirlar, 6grenirler, deneyimlerini paylasirlar,
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egitirhe katkida bulunurlar. Bazi tekil orneklerin diginda son yillara kadar Tiirkiye’de,
siirekli ve tutarli grafik tasarim etkinlikleri diizenlenmedi. 1980’1i yillardan baglayarak
bireysel ¢abalarla yurtdigindan birkag konuk tasarimci konferans igin Tiirkiye’ye davet
edildi. Ancak Tirk tasarimcilari konferans dinleme aligkanlifina pek fazla sahip
olmadiklari igin, yurtdigindan gelen tasarimcilar, egitim cevreleri diginda c¢ok ilgi
gérmediler.

1997°de ilk kez Grafist *97, Istanbul Uluslararasi Grafik Tasarim Giinleri,
ICOGRADA nin bolgesel tasarﬁn igbirlikleri programinin pilot projesi olarak baslatildi.
Tiirkiye’de Grafist, Israil’de FevtiVital, karsilikli olarak iki iilke arasinda tasarimci,
tasarim egitimcisi ve Ogrencisi ile sergi degisimini gerceklestirdiler. Mimar Sinan
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii’nde diizenlenen Grafist, her yil
biraz daha geliserek cevre iilkelerden ve diinyadan tasarimcilarin ve tasarim
Ogrencilerinin bulugma alani haline geliyor.

Marmara, Bilkent, Hacettepe, Istanbul Bilgi, Sabanc1 Universiteleri, zaman zaman
basaril: etkinlikler diizenliyorlar. 2002’de istanbul Teknik Universitesi, 3. Uluslararasi
Tasarim Tarihi ve Tasarim Egitimi Konferans: gibi son derece bagarili bir organizasyonu
gerceklestirdi.

Tiirkiye’de gesitli kuruluglar grafik tasarim alaninda ulusal ve uluslararas: nitelikle
sergiler acgtilar. IIDE’98 / Istanbul Uluslararasi Tasarim Bulugmalar:1 etkinlikleri
kapsaminda G. Kore, Belgika, ingiltere, Japonya, Uruguay gibi {ilkelerin grafik tasarim
iiriinleri sergilendi. Tiirkiye’den yurtdigina sergiler gitti. Grafist kapsaminda, biréok
taninmig tasarimeinin sergisi Tiirk izleyicilerle bulugtu.

Yillara gore Grafist sergileri:

1999: Polonya’dan S Tasarimct, 75 Afié, Alain le Quernec Afigleri, Emigre

Istanbul’da
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2000: Shigeo Fukuda, Kari Piippo, Uwe Loesch, Hendrik Dorgathen, Istvan Orosz

2001: Dimitris Arvanitis, Yurdaer Altintag, Alan Fletcher, Andrey Logvin, Nous
Travaillons Ensemble

2002: Tom Klinkowstein, Cyan, Laurence Madrelle, Zdenek Ziegler, Hakki
Misirlioglu, Adrian Frutiger

2003: Irma Boom, Massin, Sadik Karamustafa

Marmara Anadolu ve Istanbul Bilgi Universiteleri her yil grafik boliimlerinde
gerceklesen Ogrenci ga11§malanni sergiliyorlar.

Tiirkiye’de en onemli sergi GMK 'nin diizenledigi Grafik Uriinler Sergileri oldu. Bu
sergilere Tiirkiye’de ya da yurtdisinda iirlin veren Tiirk tasaﬁmcﬂar, son bir yil i¢cinde
irettikleri basil iglerle, higbir 6n elemeye tabi tutulmadan katilabiliyorlar. Sergide grafik
tasarimin ¢esitli dallarinda GMK bagar 6diilleri veriliyor. Ayrica, Emin Barn logotayp,
Ihap Hulusi afis, Sule Sénmez illiistrasyon anisal odiillerinin yani sira, gesitli
kuruluglarin grafik tasarimin bazi dallarinda koyduklari 6zel ddiiller sahiplerini buluyor.
Grafik Uriinler Sergisi’nde 6diil kazanan igler zaman zaman Ankara, Izmir, Eskisehir,
Bursa gibi sehirlerde de sergilendi. Grafik Uriinler Sergilerinde 6diil alan ve yayn igin

secilen iglerden olusan katalog yayinlaniyor.

4.12. Siireli Yaymnlar ve Kitaplar

Tiirkiye’de, ilgi alan1 grafik tasarim olan iki dergi yayimlandi; Grafik Sanati ve
Grafik Sanati Uzerine Yazilar. Grafik Sanati’nin birinci sayisi Ocak 1985°te ¢ikti. Iki
ayda bir yayimlanmasi diigiiniilen derginin yayin periyodu, maddi ve editoyal sikintilar
yiizinden giderek uzadi ve 12. Sayisim1 1989°da gikararak yayinina ara verdi. 1992°de
bir say1 daha ¢ikt: ve ondan sonra ortalikta goriinmedi. Grafik Sanati ¢cogunlukla telif

yazilara ve Tiirk grafik tasarimcilarinin yapitlarina yer verdi. “Grafik Sanati Uzerine
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Yazilar” ise Grafikerler Meslek Kurulugu’'nun yayimladigi, editorlii§linii Biilent
Erkmen’in iistlendigi, grafik tasarimla ilgili ¢evri yazilarin yer aldig bir dergi idi. 24x33
cm. Boyutlarinda dort sayfa olarak ¢ikan dergi, Kasim 1987’de yayinina aylik olarak
basladi. 72. Sayisi Ekim 1995°te ¢ikt1. Bu dergi, grafik tasarim alaninda nemli bir bilgi
boslugu doldurdu; fakat 1995’ten bu yana yayimlanmiyor. Grafikerler Meslek Kurulugu
halen “Dedi ki” baglikli dort sayfalik, “Grafik Sanati Uzerine Yazilar” benzeri bir yayin
cikariyor.

Ilgi alanlar1 sanat, mimarlik, dekorasyon, tasarim, iletisim, reklamcilik ve halkla
iligkiler olan Arredamento Dekorasyon (100. saﬁsmdan itibaren Arredaménto Mimarlik
adiyla yayinlaniyor), AD, XXI, Medya, Mesaj, Media Cat, Medya Giinesi, Sanat
Cevresi, Marketing Tiirkiye, Yapi, Tasarim, GOsteri, Milliyet Sanat, Vizon, Vizyon,
Vizyon Dekorasyon gibi dergiler bazi sayilarinda grafik tasarima ve tasarimcilara yer
ayirdilar. Arredamento ve AD tasarimci profilleri hazirladilar. Gosteri, grafik tasarim
icin 6zel bolimler yapti. Yapi dergisi GMK’nin uluslararas: sergilerine sayfalar ayirdi.
Vizon, Vizyon ve Vizyon Dekorasyon tasarimcilarla roportajlar yayinladi. Ankara’da
yayin yagamini siirdiiren Media Cat sayfalarinin 6nemli bir boliimiinii grafik tasarima
ayirLyor.

Giinliik gazeteler iginde grafik tasarima ve tasarimcilara en ¢ok Cumhuriyet yer
verdi. Hiirriyet, Milliyet, Radikal ve Yeni Yiizyil’in kiiltiir sayfalarinda zaman zaman
konuyla ilgili haberlere rastlamak miimkiin oldu.

Matbaa ve Teknik dergisi de Ali Tekin Cam’in ¢abalariyla grafik tasarima yer verdi.

Tiirkiye, siireli yayinda oldugu gibi, grafik konulu kitaplarin yayin agisindan da
zengin bir iilke degil. Bu alanda yayimlanan, tiimii dogrudan grafik tasarima aynlmig ya

da iginde grafik tasarimla ilgili bolim bununla kitaplarin sayisi ¢ok fazla degil.
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Kaynaklar Boliimiinde, Tiirkiye’de Tiirkce yaymlanmig grafik tasarim konulu kitap ve

benzeri yayinlarin listesine yer verildi.
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5. TURKIYE’DEKI GRAFIK TASARIM EGITIMININ GELECEGINE ILISKIN
BIR GRAFIK TASARIM EGITIMI MODELI

Geligmis iletigim teknolojileri ¢aginda, Tiirkiye’deki grafik tasarim egitiminin
gelecegine iliskin model olusturmak hipoteziyle yola ¢ikan bu galismada su noktaya
gelindi: Diinya’da ve Tﬁrkiye’de.tiim grafik tasarim okullar1 i¢in tek bir model olamaz.

Grafik tasarim bagka alanlarin igerigiyle ¢aligan bir disiplindir; kendi igerigi yoktur.
Grafik tasarimin igerigi, mesaji iletilen konu tarafindan belirlenir. Gorsel iletigime konu
olan problemler her kogulda degistigi icin, grafik tasarimin icerigi de buna bagl olarak
degisir.

Grafik tasarim egitimine iligkin modeller ve programlar iilkelere, bolgelere, kentlere,
kiiltiirlere, dillere, ekonomik, sosyal ve bilimsel gelisme diizeylerine, orta dgretim
programlarina, 6grenci ve Ogretim elemanlarinin yapisina bagl olarak farklilasir.
Amerika Birlesik Devletleri’ndeki Cranbrook Akademisi’nde uygulanan egitim
modelini, oldugu gibi, Konya Selguk Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik
Boliimii’niin yiiksek lisans programinda uygulayamazsiniz. Birakiniz Selguk
Universitesini, Cranbrook modelini Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Ingiltere gibi
geligmis tilkelerdeki higcbir okulda, degistirmeden tatbik edemezsiniz. Yukanda
siraladigimiz kriterlerin yami sira her okulun, kendi tarihinden, 6grenci yapisindan ve
egitim deneyiminden kaynaklanan bir ‘kisiligi vardir. Yeni egitim ydntemleri ve
modelleri sozkonusu kisilikler iizerine inga edilir.

Kimilerine gore, 20. yiizyilin sonlarinda, bilgi ¢ag: sona erdi. Bilgi tek bagina higbir

deger ifade etmiyor. Ancak, yaraticilikla zenginlegtiriimig bilgi, iiriinlere ve hizmetlere
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artik deger ekleyebiliyor. Bu yilizden 21. Yiizyili “Yaraticilik Cagi1” olarak
niteleyebiliriz. Yaraticiligin en onemli araglarindan biri tasarimdir. Grafik tasarimin da
icinde bulundugu tasarim disiplinlerinin, 21. Yiizyilin yildiz meslekleri olacagini
sOyleyebiliriz. Asil sorulmasi gereken soru bu noktada ortaya c¢ikiyor: Diinyada ve
Tiirkiye’de tasarimcilar Yaraticilik Cagi’nin yildizlar olmaya hazir mi1?

Tiirkiye’de yeni ¢agda onciiliik yapacak tasarimcilarn yetistirmek igin, egitimden ve
ogrenci se¢iminden baglayarak, tasarim bilgisinin tiretilmesine ve yayginlastirilmasina,
tasartm konseyi, enstitii, miize, Bilgi-belge merkezlerinin kurulmasina, giiclii, bagimsiz
tasarimct kuruluslarin olugsmasina, kamu hizmetlerine tasarim bilincinin
yerlestirilmesine, tasarim, egitim ve sanayi iliggeninin olusturulmasina kadar pek ¢ok

alanda koklii degisimler gerceklestirmek zorundayiz.

5.1. Model

Tez ¢aligmasinin geligimi siirecinde,her tasarim okulunun kendine 6zgii bir kimligi
oldugu varsayimindan yola ¢ikarak, Tiirkiye’deki biitiin okullar i¢in tek bir egitim
modeli Onerilemeyecegi sonucuna vardim. Bu nedenle “gelismis iletisim teknolojileri
caginda, Tiirkiye’deki grafik tasarim egitiminin gelecegine iliskin bir model
oluﬁurmak” hipotezini, ¢alisma ve arastirma siireci i¢inde teze doniistiiriirken,
“gelismig iletisim teknolojileri caginda, Tiirkiye’de faaliyet gosteren bir egitim
kurumunda verilen grafik tasarim egitiminin gelecegine iligkin bir model
olu§turmak seklinde gelistirdim. /
Model 6nerisi i¢in Tiirkiye’deki grafik tasarim egitimi veren okullar icinden Mimar

Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimiini (MSUGSF-GB)

sectim. Bu tercihimde agagida siraladigim hususlar etken oldu:
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1. Mimar Sinan Universitesi ( eski adryla Giizel Sanatlar Akademisi) Tiirkiye nin ilk
sanat ve tasarim egitimi veren kurumudur, zengin bir egitim ge¢misine sahiptir.

2. Mimar Sinan Universitesi’de, yetmis yili agkin bir siiredir grafik egitimi
verilmektedir. Profesyonel tasarimci yetistiren grafik tasarim egitiminin Diinya’da
Bindokuzyiizyirmili yillarda bagladigini goz Oniinde bulundurursak, Mimar Sinan
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Béliimii’niin bu alanda bir hayli eski
oldugunu sdyleyebiliriz.

3. Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimii’nde gorsel
iletisim tasarimi mesleginin tiim alanlarina yonelik “genel grafik tasarim” egitimi
verilmektedir. Bagka bir deyisle bu okulun sadece belli alanlarda (multi-medya,
illiistrasyon, yayin tasarimi, reklamcilik vs.) uzmanlagan bir egitim programi yoktur,
Ogrenci, biitlin alanlar iceren bir egitim alir.

4. Grafik Boliimii'niin egitim kadrosunun 6nemli bir kesimi Tiirkiye’nin 6nde gelen
profesyonel grafik tasarimcilarindan olugsmaktadir. Gorsel iletisim tasarimi meslegi ile
cok yonlii iligkileri vardur.

5. Bolumde, grafik tasarim egitiminde model olusturabilecek yan egitim etkinlikleri
diizenlenmektedir.

6. Universite sanat, mimarlik ve tasarim dallarinda egitim verir; disiplinlerarasi
etkilesim ve igbirligi potansiyeli tagimaktadir.

7. Saydigimiz ozellikleriyle Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin

Grafik Boliimii bu tez caligmasi icin bir labarotuvar niteligindedir.
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5.2. Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimii’nde
Uygulanan Grafik Tasarim Egitiminin Tahlili ve Elestirisi

Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimii’nde
uygulanmakta olan egitim, yillar i¢inde bazi degisikliklere ugramig olsa bile, genel
olarak “usta-¢irak” iliskisine dayanan Fransiz Giizel Sanatlar Akademisi’nin mimarlik
egitimi modelinden kaynaklanan yapisim siirdiirmektedir. Amerikali tasarimci ve
tasarim egitimcisi Katherine McCoy bu modeli mesleki uygulama simulasyonu olarak
nitelemektedir: |

“Grafik tasarim egitiminin 6rnek alabilecegi pek az model vardi. Yirminci yiizyildan
ve kavramla {iretimi biribirinden ayiran sinai igbdliimiinden 6nce Avrupali hurufat
dokiimciileri ve matbaa ¢ikarligl, meslek egitimin tek onciiliiydii.”

“Yiizyilda var olan tek tasarim dali mimarlik bize Fransiz Giizel Sanatlar mimarlik
egitimi modelini verdi. Her ne kadar atolye, kiiciik oOlclide “okul” gibi
konumlandirildiysa da, 6grenciler ustalar gibi yapmaya calisiyorlar, klasik kurallar
izliyorlardi. Bunu, o zamanin meslek uygulama imitasyonu olarak yorumlayabiliriz.
(")grenciler, ustalarinin hiinerlerini iyice ogrenene kadar, tekrar tekrar, giderek
karmagiklagsan projeler iizerinde ¢alisiyorlardi. Bazi kiiciik atdlyelerde &grenciler,
ustalarmin profesyonel projelerinin baz1 kiiciik pargalarina katkida bulunan ¢iraklar gibi
(;a11§1yorla\>rd1.”69 Bu yontem Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi’nde uzun yillar
uygulanmig, mimarlik Ogrencileri, egitimden arta kalan zamanlarinda, bir bdlimi
Akademi hocalar1 tarafindan yonetilen mimarlik biirolarinda (atdlyelerinde) calismislar,
mesleki uygulama icinde egitim gormiiglerdir.Her ne kadar mimarlik ve grafik tasarim
disiplinleri uygulamada farkliliklar gosteriyor olsalar da, MSUGSF Grafik Bélimii’nde

de bagindan beri bir ¢esit atdlye ici egitim sistemi uygulanmaktadir. Grafik tasarim,

% McCOY, Katherine, Education is An Adolescent Profession, the Education of Graphic Designer, 4
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mimarlik kadar eski bir meslek olmadig1 ve Tiirkiye’de bagimsiz grafik tasarim
atdlyeleri gelismediginden grafik ogrencileri onceleri matbalarda ve klisehanelerde, daha
sonra reklam ajanslarinda, mesleki uygulama ile tanigmislaridir.

“Usta-girak atolye yontemini kullanmakla birlikte Bauhaus, tasarim egitimine
katkida bulunan devrimci egitim yontemleri gelistirdi. Bauhaus yeni endiistri ¢aginin
egitim yontemlerine erken 20. y.y. “ism”lerin devrimci fikirlerini ve protomodern
deneyleri katti. Tasarim egitim temelleri sistemine, modernizmin zorunlu ilkeleri olan
soyutlama ve deneyselligi soktu.ﬂ Tasarim egitimi, 6grenciler, kendi uzmanlik alanlarina
gecmeden Once, biitlin tasarim disiplinleri i¢in zorunlu, olan, soyut problemlerin
coziimiine dayali temel egitimle bagliyordu. Soyutlama, deneysellik ve geleneksel
formiillerin reddine dayanan bu egilim, tasarim egitiminde koktenci tavrl temsil
ediyordu.

Ikinci Diinya savasindan sonra Bauhaus fikirleri Amerikan tasarim okullarini biiyiik
olctide etkiledi. Bir¢ogu bu modeli en yalin haliyle benimsedi ve tiim tasarim
disiplinlerinin egitimi bu modelle baglatildi.” " Ash temel tasarim (basic design) egitimi
olan bu sistem, IDGSA programina yetmisli yillarda, her nedense “temel sanat” adiyla
uygulanmaya baglamstir.

“Ancak ne yazik ki tasarim egitimde Bauhaus ilkeleri sadece ilk sinifta uygulandi. Daha
sonra ogrenciler kendi uzmanlik dallarina gectiler. Tasarim okullarinin ¢ofu birinci
siiftan sonra, modern usta ¢irak sistemi diyebilecegimiz bir yontemi segtiler ve tasarim
uzmanlik siniflarinda, temel tasarim yontemleri yerine 6grencilere mesleki uygulamalar:

taklit eden projeler yaptirdilar.””!

“McCOY, K., 5
McCOY, K., 5
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Grafik tasarim dergileri ve yarisma yilliklar1 6grencilerin tek kaynagi oldu. Unlii bir
tasarimcininkine benzemeye calisan bir is yapma egilimi bir anlamda, ylizyiize temasin
avantajindan yararlamlmayan, usta girak sisteminin zayif bir tekrari haline geldi.. Egitim
diizeyi, 6grencinin ve parlaklik derecesiyle sinirli kaldi. Ancak seksenli yillarin
sonlarinda gerceklesen egitici kadro degisikliginden sonra, Tiirkiye’nin 6nde gelen
grafik tasarimcilari kurumda egitim vermeye bagladilar. Ancak bu tarihten sonra,
ogrenciler (ciraklar), gercek profesyonelle (ustalarla) bulustular ve egitim kalitesi hizla
yiikselmeye bagladu. |

“Son yirmi yilda bazi grafik tasarim egitim programlar, yapay mesleki uygulama
simiilasyonlart ve ‘aha!’ diye adlandirilan sezgisel yontemlerin 6tesinde yeniden
yapilandirildi. Bu gelisme, ‘Isvigre okulu’ yoluyla ABD’ye ulagan Bauhaus sayesinde
gerceklesti. Isvigreliler Bauhaus’un iglevci ahlakini (etik), minimalizm, evrensellik,
rasyonellik, soyutlama ve yapisal ekspresyonizm gibi Bauhaus ilkelerini paylasan
sistematik grafik yontemlerine uyguladilar.”” Diinya’da, mesleki egitim — genel kiiltiire
dayal: egitim tartigmasi bagladi. Bunun sonucu olarak grafik tasarim egitimine,
arastirma, tasarim tarihi, sosyoloji gibi konular girmeye bagladi. “Iyi planlanmig yeni
egitim yontemi ve bu yontemin, soyut tasarim ve tipografik form anlayisinin etkisiyle
okullar programlarim1 yeniden, dikkatle planlamaya bagladilar. Nesnellige ve akilciliga
dayanan bu yeni egitim sistemi, Ogrencilerle daha kolay iletisim kuran, onlara,
kahramanlarim taklit eden yapay egitim yerine, gorsel tasarim siireci ve kompozisyon
temellerini saglayan yeni yol gosterdi. Bu klasik modernist estetik, “miithis bir fikir”
yaklagiminin semantik goriintiiselliinden tamamen farkliydi. Bu estetik, tasarim

gramerine 6nem veriyordu ve igerige kars1 nesnel bir yaklagimi vardi.”

2 McCOY, K., 6
»McCOY, K., 6
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Diinyadaki gelismelere paralel olarak, Tiirkiye’de uygulanan grafik tasarim
egitiminin “mesleki” niteligi sorgulanmaya bagladi. Gelecegin gorsel ilitigim
tasarimcilarinin, bagkalarinin verdigi yaratici kararlari gorsellestirmekle yetinen
uzmanlar olarak kalamayacag tartigilmaya bagladi. Gelecegin tasarimcisi, sadece “1yi
bir Bilek” olmak yerine, diigiinen, karar veren, yoneten bir “beyin” olmaliydi. Bu anlayis
MSUGSF grafik boliimiinde verilen usta-girak egitimini zorlad: ve egitim programinin

cagdag gereksinimler dogrultusunda gelistirilmesi zorunlugu ortaya ¢ikti.

5.3. Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimii Icin
Yeni Egitim Programi Calismalar:

* Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimii’nde, egitim
programini yenilestirme gereksinimi sadece, usta-¢irak modelinin egitimin ihtiyaglarina
yanit vermekte yetersiz kalmasindan dogmadi. Bagka nedenler de vardi:

1. Tezin basinda incelendigi gibi, gelismis iletisim teknolojileri, yeni tip gorsel iletigim
tasarimcist gerektiriyor.

2. Tiirkiye tiniversitelerinde, Avrupa Toplulugu standartlarina uygun olarak, sometr
modeli ve kredili sistem zorunlulugu getirildi. Egitim donemi artik, y1l yerine yarnyillara
boliintiyor. Yani istendiginde bir yariyil siirecek dersler konulabiliyor. Bir de
ogrencilere, belli bir krediyi doldurma zorunlulugu getiriliyor. Dolayistyla tiim derslere
belli kredi agirliklan veriliyor. Ogrenciler bagka boliimlerden ders segebiliyorlar.

Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimii’nde yeni
program c¢alismasi yapilirken, yukaridaki hususlar goz oniinde bulunduruldu.Yeni bir
egitim programi hazirlamak zor bir igtir; yillar siirer. Bazen yanlis yada eksik yaptiginizi
farkeder baga donmek zorunda kalirsimiz. Alinan her kararin uygulama, yani test etme

sliresi en az li¢ aydir. Hazirlanan program fakiilte ve tiniversitenin programlariyla uyum
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icinde olmalidur. Iyi bir program hazirlamak boliimiin yillarini alabilir. Eskiye ait olan
herseyi bir kalemde silip yeni birsey yapamazsiniz. Eski programin iyi igleyen yanlarim

korumak ve gelistirmeniz gerekir.

5.4. MSUGSF Grafik Béliimii’nde Uygulanmakta Olan Proje Dersinin Isleyisi

MSUGSF Grafik Boliimiinde Proje Agirlikli AtSlye Modeli 6nerisine gegmeden
once mevcut atdlye modelinin, ya da Grafik Tasarim Proje Dersinin nasil uygulandigina
gdz atalim: |

Her somestr baglamadan once, proje dersinin 6gretim elemanlar: (6gretim
elemanlarinin sayisi 5-6 oluyor) o somestr iglenecek proje konularim se¢iyorlar. Konu
secilirken, proje konularinin gergek yasamdan alinmasina 6zen gosteriliyor. Yahi hayali
bir sirket, yayin, kampanya ya da tiriin degil, piyasada faaliyet gostermekte olanlar proje
konusu olarak saptaniyor.

Son birkag yil iginde verilen proje konularindan Srnekler:

Bir tek sometr i¢inde verilen 5 konu: Filiz Makarna, Kayacik Fotograf Stiidyosu,
Yurtbank, Akut / Arama Kurtarma, Insan Yerlesimleri Dernegi. Bir sinai iiriin, iki sivil
toplum kurulugu, bir banka i¢in kurum tasarlml-ve reklam kampanyasi ve bir sirket.
Hepsi de gergek kuruluglar.

Bundan sonra proje konusu olarak verilen kurumlarin yetkilileri ya da ¢alistiklari
reklam ajanslarinin temsilcileri (bazen her ikisi birden) kurum, iiriin ve hizmetleri
hakkinda seminer vermek iizere okula davet ediliyor. Bazen de okuldaki seminerle
yetinilmiyor, 6grenciler s6zkonusu ig yerine gidip islerin nasil yapildigini yerinde
goriiyorlar.

Bu agamadan sonra, sadece konu bagliklarini iceren proje programlan hazirlaniyor

ve 0grenciler calismaya baglhiyorlar.
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Yukaridaki 5 proje konusunun proje programlari:

Uciincii Somestr

Filiz Makarna
Uriin Logosu, Ambalaj (3 iiriin igin), Gazete ilam ve dergi uyarlamasi, satis yeri
reklam malzemesi, bilboard

Dordiincii sémestr

Kayacik Fotograf Stiidyosu

Logo (Kayacik, Kayacik 25. Yll ve 4 ayn kurulus icin logo; Kayacik Fotograf
Stiidyosu, Kayacik Fotograf Laboratuvari, Kayacik Network)

Basili malzeme (baglikli kagit, devam kagidi, zarf, kartvizit, faks)

Takvim (kapak ve ikiger aylik altt yaprak

Besinci somestr

Yurtbank

Logo

Basili malzeme (baglikh kagit, devam kagidi, zarf, kartvizit, faks)

Sube afigleri (iiniversite 8grencileri i¢in kredi, tagit alim kredisi, bireysel kredi
konularindan herbiri i¢in birer adet)

Brogiir (yukaridaki ii¢ ayr1 kredi i¢in birer adet)

Basin kampanyasi(yukaridaki ii¢ ayri kredi icin birer ilan)

Altinci sOmestr

Akut
Logo
Basili malzeme(baglikh kagit, devam kagids, faks, yaka kartr)

Logo uygulamasi (T-shirt, ig tulumu, is yelegi, baret ve arag iistii)
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Basin ilan1 (Akut egitim programina katilim saglamak amacyla)
Brosiir (yukaridaki amagla)

Biilten

Yedinci somestr

Insan Yerlegimleri Dernegi

Logo

Basili Malzeme (baglikh kagit, devam kagidi, zarf, kartvizit, faks)

Brosiir: insan kaynaklar1 olugturmaya yonelik, dernegi tanitan, projelerini anlatan,
icinde bagvuru formunun bulundugu brosiir)

Afis: Ogrencilerin, ¢alistiklar: 6gretim elemaniyla birlikte kararlagtiracaklari,
IYD’nin ii¢ ayr projesi i¢in 3 afis)

Faksla mesaj iletme

Biilten (fotokopi ile iiretilmis)

Rehber (Acil Durumlar I¢in Cihangir Rehberi

Davet edilen uzmanlarin verdikleri seminerler genellikle brif sayiliyor. Bu igleyiste
bazi farkli uygulamalar olabiliyor. Yukaridaki Filiz Makarna semineri reklam ajansinin
miigteri iligkileri yonetmeni tarafindan verildi. Konuk konugmaci konusunu miikemmel
bir egitim brifi gibi hazirlamigti. Yurtbank, 6grencileri genel miidiirliige davet etti.
Yetkiliier, kredi satmak istedikleri bir miigteriye sunum yapar gibi, hizmetlerini bir hayli
siisleyerek anlattilar. Bilgiler seffaf degildi. Bu banka bir siire sonra batt1 ve fona
devredildi.

Proje brifi yukaridaki 6rneklerde goriildiigii gibi kisa bagliklarla veriliyor. Proje

danigmani, elegtiri seanslar1 sirasinda brife agiklik getiriyor, gerekirse degisiklik yapiyor.
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Evlerinde ya da okuldaki bilgisayarlarda hazirladiklan fikirleri ve taslaklari haftada iki
giin proje danigmanlarina gosteriyorlar, elestiri aliyorlar. Bﬁ calisma ii¢ ay siiriiyor.
Somestr sonunda sunum dosyalar 6gretim elemanlarindan olugan bir jiiri tarafindan
degerlendiriliyor.

1999-2000 giiz yariyili proje konular: ve yaklagim bazi egitim problemleri
iceriyordu:

- Konularin segimi rastgele yapilmis izlenimi veriyor, proje agirlikli atdlye
modelindeki gibi kurum, ﬁrﬁn, reklam, yayin diizenine uygun olmasina 6zen
gosterilmemis.

- “Miigterinin” anlattiklar: brif olarak kullaniliyor. Oysa bunlar bilgi degil veridir.
Gergek efitim projesi brifi egitimciler tarafindan hazirlanir.

- Ogrencilere dagitilan brif degil, proje programinin ana geleridir. Burada,
yapilacak isler kisa bagliklar halinde veriliyor. Oysa iyi hazirlanmig ayrintili brifler,
gelecege yonelik bilgi akis: saglar.

- Proje pograminda, sik sik tekrara diisiiliiyor; ayni 6geler her sémestr yaptirihiyor.
Ornegin, neredeyse her sémestr logo ve yazisma kagitlar tasarlaniyor.

- “Usta-cirak” iliskisi eksenli bu egitim sistemi, yavas isliyor. Ug ay gibi uzun bir
stire verildigi halde, cogunlukla dgrenciler igleri son giine birakiyorlar.

Yukarida siraladigimz problemlere karsin atolye sistemi i¢indeki agik ders yontemu,
tiim 6grencilere, simiflar arasinda dolagsma ve her 6gretim elemaninin fikirlerinden ve
elestirilerinden yararlanma olanag: taniyor. Profesyonellerle caligmanin ¢ok dnemli
getirileri var. Bir tasarim problemi iizerinde, defalarca konusuluyor ve ¢dziime giden
yollar araniyor. |

Bu egitim ydntemi, girig sinavlari, dogru dgrenciyi segecek bigimde yeniden

yapilandirildiginda, eksikleri giderildiginde, destekleyici derslerle ve yan etkinliklerle
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takviye edildiginde, 6grencilerin, kisilik ve yeteneklerine gore gelismelerinin saglandigi
egitim ortami yaratildiginda, egitim hizlandiginda, bilgi akisi ve yazili bilgi birikimi

kapasitesi gii¢lendirildiginde, iyi bir modele doniistiiriilebilir diislincesindeyim.

5.5. Yeni Bir Egitim Program Hazirlamak

Tiirkiye’de gorsel iletigim tasarimi egitimini Avrupa Birligi normlarina uydurmak
icin somestr ve kredili sisteme gegiliyor. “Egitim kurumlar: herseyi yeniden diizenlerken
ve yeni bir program olugururkén cok iyi hazirlanmalilar. lyi senkronize edilmis bir
programt olusturmak yillar alir. Ama bazen birkag yanlis karar bu programi mahvetmeye
yeter”.” Atilan yanhs bir adim, bir 8grenci kusagini yanlis sonug veren deneylerde
kobay olarak kullanmak anlamina gelir. Sémestr diizeni ve kredili sistem iyi isleyen,
cagdas gereksinmelere cevap veren bir ‘Gorsel Iletisim Tasarim1 Boliimii® ve programi
olusturmak i¢in kolay ele gegmeyecek bir firsattir; egitim kurumlar1 bunu
degerlendirmeliler. Kredili sistem ¢ok komplike bir danigmanlik hizmeti
gerektirmektedir. Somestr diizeni, daha ¢ok ders konusu ve daha hizhi egitim anlamina
gelir.

Yeni teknolojiler ve yeni egitim diizeni tasarimcinin daha ¢ok sey olmasina ve
yapmasina neden oluyor. Egitim programlari yeni iletisim teknolojisi ve bagka bsliim ve
fakiiltelerden alinacak kredi derslerinin katilimiyla yogunlasiyor ve zenginlesiyor,
sikistyor.

“1980’lerin ortalarinda tasarim egitimcileri ve profesyonel tasarimcilar bilgisayarn
herhangi bir ara¢ oldugunu savunuyorlardi. Aradan gecen zaman iginde yeni
teknolojinin, egitim programinin olmazsa olmaz bir parcasi oldugu herkes tarafindan

iyice anlagildi. Bilgisayar, egitimin her agamasinda, tasarimin tiim siirecine girdi. Peki,

™ LENK, Krzysztof, The Education of A Graphic Designer, 206,
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bilgisayar ve teknoloji, tasarim i¢in boylesine onemli bir konuma gelince, geleneksel
tasarim programlarina ne oldu? Program yogunlasti. Mevcut tasarim
egitimine,0grenciler tarafindan 6grenilmesi gereken yeni iletigim teknolojileriyle ilgili
bilgiler eklendi. Ogrenciler mevcut basim ve iiretim tekniklerinin yanisira, hardware,
software, internet, CD Rom gibi teknolojileri 6§renmek durumunda kaldilar. Tasarim
egitimi programinin i¢inde, yeni teknolojinin egitimi 6nem kazandi; bu bilgilerle
donanmig 6grenci, mezun olduktan sonra igyerinde bilgisayar 6grenmek i¢in zaman
yitirmiyordu. zaten, ¢cok zaman. ge¢meden eleman arayan igyerleri, tasarim bilgisinin
yaninda, bilgisayar bilmeyi ige alinmanin vazgecilmez kogulu haline getirdiler.

Boylece tasarim egitimi programi icindeki atdlyelerin yiikii artt1. Baski tabanh
~ projeler bilgisayarla daha kolay, ¢abuk, kaliteli ve hatasiz yapilmaya bagladi. Teknolojik
olanaklarla birlikte, proje derslerinin yapisi da degisti. Geleneksel yontemlerle, yeni
liretim ve iletigim teknolojileri ayn1 program iginde yer aldi. Egitim programu iyice
yogunlagti.

Bilgisayar teknolojisinin, basili malzemelerin tasarimi i¢in kullanilmaya
bagslamasinin ardindan etkilesimli ortam (interaktif medya) egitimi de tasarim egitimi
programuna dahil edildi. Egitim programinin yiikii daha da agirlagti. Etkilesimli tasarim,
bir' zamanlar ‘yeni bir tasarim ve uygulama arac1’ olarak nitelenen bilgisayarin, sadece
bir iiretim araci degil, gelismis bir iletigim araci oldugu gercegini zihinlere yerlestirdi.
Bu yeni durum, geleneksel egitim programina yeni bir tasarim igeriginin eklenmesini

zorunlu kildi.” 7

 JUSTICE,Lorraine, The Big Squeeze / The Education of A Graphic Designer, 53
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5.6. Yeni Programm Ana Ekseni: Proje Agirhkh Atolye Diizeni

“ Mimar Sinan Universitesi’nin kredili sisteme ge¢me karar1 almasindan sonra
baglayan caligmalar, bu sistemin getirdigi ¢agdas egitimin olanaklarina iglerlik
kazandirabilmek i¢in”’® Grafik Boliimii’nde bir ¢alisma grubu olusturuldu. Dilek Bektas,
Sadik Karamustafa, Esen Karol ve Aykut Koksal’dan olusan MSUGSF Grafik Boliimii
Program Kurulu, yeni sisteme uyum c¢alismalar1 yapti. Eski dersler yenilendi, yeni
dersler olusturuldu ve yillardir siirdiiriilen ve eksiklerine ragmen 1iyi isleyen atdlye
sisteminin yenilestirilmesine vé gelistirilmesine karar verildi. Bu karara gore temel
tasarim egitiminden sonra alt1 somestre ayrilan mesleki egitimin temelini, herbiri gorsel
iletisim tasariminin belli bir uygulama alaninin agirlikta oldugu atolyeler olusturuyor.
“8 somestrlik programin ana eksenini atdlyeler olugturmaktadir. Atdlyelerin igerigi eski
programin derslerinden gelistirilerek hazirlanmistir. Ugiincii sémestrden baglayan
atdlyelerde her sdmestr, belirlenmis ana konular ¢ergevesinde projeler liretilecektir.” ”’
Ana konularin sec¢iminde, Tiirkiye kosullarinda uygulanan grafik tasarim mesleginin
yaygin calisma alanlar1 gz ©niinde bulunduruldu. Bu konularda yaratici iiriin
verebilmek icgin, grafik tasarim egitiminin, 0grenciyi hangi teorik ve pratik bilgilerle

donatmasi ve ne tiir beceriler kazandirmasi gerektigi hususu iizerinde duruldu.

Bu yap1 uyarinca atdlyelerin somestrlere gore dagilimi:

3. somestr (ikinci yilin ilk somesrtr): Kurumsal Kimlik Tasarimi1 Agirlikhi Atolye
4. Somestr: Marka ve Uriin Kimligi Tasarimi Agirhikh Atolye

5. Somestr: Pasarlama letisimi Tasarimi Agirhkh Atolye

6. Somestr: Yaym Tasarimi Agirhkli Atolye

 MSUGSF Grafik Boliimii, Program taslag
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7. Somestr: Cevresel Tasarim ve Bilgilendirme Tasarim Agirhikh Atolye

8. Somestr: Diploma Projesi

“Programin gergeklestirilmesinde Grafik boliimii gretim elemenlar: kadar blim
disindan uzman kigilerden de yaralanilacaktir. Her atdlyenin teorik ve uygulama
boliimlerinin uygulanmasindan sorumlu sabit bir atdlye yonetmeni olacaktir. Teorik
boliimde ele alinan konular yazili hale getirilerek, ders notuna doniistiiriilecek ve
ogrencinin bu bilgilerden yararlénmas1 saglanacak”.” Konu agirhikli atdlye sisteminin
getirecegi en onemli yeniligin bilgi birikimi ve bilgi akis1 olacag: on goriilmiigtiir.
Geleneksel atolye sisteminde yazili bilgi yoktur. Bilgi ustadan ¢iraga sozlii olarak gecer
ve insan belleginde saklanir. Yeni yontem yazili , basih ve dijital ortamda saklanan bilgi
birikimi 6ngoériiyor. Bu amagla atdlye icinde ve atdlyeler arasinda bilgi akisini ve
koordinasyonu saglayacak bir organizasyon olusturuyor.

Bu boliimde tek tek atolye konularinin yapilarini inceleyecegiz. Inceleme siireci
asagidaki bagliklara gore yapilacak:

a. Atdlye konusunun tanimi: Atolye konusunun kisa tanmimi yapilacak.,AtSlye konusu
icinde &zel terimler varsa, bunlara agiklama getirilecek.”

b. Cergeve yazi: Atdlye konusunun biitiinii ya da bir béliimiinii ilgilendiren bir yazi
tezin bu boliimlerinde yer aliyor. Bu tez i¢inde de kullandifimiz yazilar drnek
niteliktedir ve atdlye konusunu agiklamak amaci tagimaktadir. Uygulamada atdlye
yonetimleri, onerecekleri gerceve yazilari, soz konusu somestrin o.kuma listesi igcinde

degerlendireceklerdir. Cerceve yazilar genel atolye konusu ve proje konusu tizerine, ayn

" MSUGSF Grafik Béliimii, Program taslag:

® MSUGSF Grafik Boliimii, Program taslag:

" Burada terminoloji ile ilgili bir not diiselim: At6lye konusu deyimi ile kurum, {iriin, pazarlama iletigimi,
yayin, gevresel ve bilgilendirme konularim kastediyorum. Proje konusu deyimi ise, szkonusu atdlyede o
somestr verilen konu i¢in kullanihiyor. S.K.
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ayr1 yazilar olabilir. Ogretim iiyeleri ve aragtirma gorevlileri, yazi yazmaya ve ¢eviri
yapmaya 0zendirilmelidir.

d. Konunun unsurlari: Atolye konusunun igerigi ayrintilariyla, listeler halinde
veriliyor. Bunda amag¢ uzun bir unsurlar listesi olusturmaktir. Proje konusunun
gerektirdigi bagka birtakim unsurlar uygulamada listeye dahil edilebilecektir.

e. Okuma ve arastirma kaynaklari: Agirlili atdlye konusunda proje yararken
okunacak kitap, dergi, makale, brosiir, katalog gibi kaynaklarin listesi veriliyor.
Buradaki yayinlar genel atdlye konusu ile ilgilidir. Gerek atdlye konusu, gerekse proje
konusu iizerine, egitim siirecinde, gercek okuma oOnerileri ortaya ¢ikacaktir. Atdlye
yonetimleri proje konusu ile ilgili arastirma kaynaklarinmi 6grencilere Onerecekler,
ogrencilerin bu kaynaklara ulagmalar i¢in yol gostereceklerdir.

f. Konuya yardimci dersler: Atolye konusu ile ilgili kuramsal ve uygulamal dersler
ve ders konular1 6nceden ve gerekirse proje ¢aligmasi sirasinda saptanacaktir.

g. Yan etkinlikler: Atolye konusuna destek olabilecek, uzmanhik alanlari, seminer,
workshop, sergi konulari, isyeri ziyaretleri Onerilecek ve organize edeceklerdir.
Organizasyonlarda mutlaka dgrencilere gorevler verilmelidir.

h. Ornek workshop: Atdlye programi kapsaminda, farkli bir diigtinme ve yaratma
yontemi kullanarak workshop c¢aligmalar1 yapilacak. Workshop projeleri, genel atdlye
konusu ve/ya da atdlye somestr proje konusu ile (dogrudan veya dolayli) baglantili
olacak. Haftada bir kez yapilacak workshop sonuglan vize notu gibi degerlendirilecek.
Tezin Proje Agirlikli Atdlyelere ayrilan boliimlerinde her atolye icin bir workshop brif

Ornegi veriliyor.
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5.7. Proje Agirhikli Atolye Modeli nasil isleyecek?
Proje Agurlikli Atolye Modeli, tipkisi oilmamakla birlikte, “kiirsii sistemi” gibi
isleyecek. Atolye yapisi iki gruptan olusuyor:

1. Atolye yonetimi

2. Proje 6gretmenleri

1. Atolye yonetimi boliimdeki akademik elemanlardan (profesor, dogent, yardimci
dogent, aragtirma gorevlisi) ve uzmanlardan olugsmaktadir olugmaktadir.

Atolye yonetiminin gt')revleri.:

- Somestrlik proje konusunun saptanmasi

- Proje konusuyla ilgili iligkilerin kurulmasy, bilgi verecek konuklarin ¢agirilmasi,
konugmanin organize edilmesi,

- Isyeri ziyaretlerinin diizenlenmesi

- Proje brifinin ve ¢aligma programlarinin hazirlanmasi

- Proje caligmast i¢in gerekli okuma ve aragtirma kaynaklarinin organize edilmesi

- Atdlye argivinin diizenlenmesi, bilgi birikiminin yazili ve herkesge kullanilabilir
hale getirilmesi, gorsel argivin dijitallestirilmesi, 6grenci ¢aligmalarinin dijital ortamda,
klasifiye edilerek saklanmasi

- Konu ile ilgili yan etkinliklerin diizenlenmesi

- Proje konusunun gerektirdigi kuramsal ve teknik bilgi donanimim saglamak,
ogrenciye bilgi kaynaklar gostermek

2. Proje 6gretmenleri, profesyonel tecriibe ve bilgisi yiiksek, meslekte kendini
kanitlamug grafik tasarimeilar iginden segilir.
Proje dgretmenlerinin gorevi

- Proje brifi hazirlama ¢aligmalarinda, atdlye yonetimine rehberlik yapmak
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- Ug aylik proje ¢alismast i¢inde, dgrenciye, yaraticilik siirecinde yol gostermek,
yanliglarini gostermek, deneyimlerini dgrencilerle paylagsmak
- Atdlye atmosferini canli tutmak ve dgrencilerin atdlyeye devamini saglamak i¢in

gerekli onlemleri almak

5.8. Atolyede Neler, Nasil, Neden Yapilir?

Atolyelerde (calisma yerleri) seminerler (gayriresmi ve list derecede kargilikli
etkilegim igeren, dijzenlenmi§-tart1§ma ortamlar1), wokshoplar, tashihler ve oteki
caligmalar ilk basta grencinin siirekli ilgisini gerektirir. Atdlyelerde, kompozisyon,
tipografi, fotograf, resim ve espas gibi elemanlarin kullanildig1 problem tahlil etme ve
muhtemel ¢oziimler temelinde 6gretim yapilir. Ogrenciler temel el becerilerinden ve
bilgisayardan yararlanarak, iletisim yaratirlar.

Atolye yonetimi, belli gorsel ve iletisimsel ilkeleri, baz1 belli tiirdeki problemlerin
ozelliklerini ya da iletisim araglarini isleyen projeler hazirlar. Ogrenciler yaparak,
diiglinerek, sorarak, aragtirarak, okuyarak, tartigarak ve eglenerek ogrenirler. Programin
basindan sonuna kadar projeler karmagik ve zor bir hale gelir ve 6grenciler gegmis
deneyimlerinden yararlanirlar. Tasarim egitiminde higbir 6grenci anonim degildir,
calismalara kisilik olarak katilir.

Atolye egitiminin bir bagka yoni ise elestiridir. Kargilikli, elestirel ya da destekleyici
fikirleri tartigmak, amaglar1 belirlemek ve bir 6grencinin kendi isini anlatma ve savunma
yetenekleri gelistirmek icin, elestiri seanslarindan yararlanilir. Ogrencinin, bagkalarinin
goriiglerini dinlemesi, tepkilere kulak vermesi ve kendi projesini iyi anlatmasi ve
savunmasi, gelecekteki miisteri iliskileri acisindan son derece dnemlidir. Elestiriler,
~ 6grencinin geligmesine ve ¢oziimlerin altinda yatan nedenlerini agiklama becerisi yani

sozel yetenekler kazanmasina yardim eder. Bu nedenle yorumlar “bunu sevdim”, “bunu
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iyi bulmadim”n 6tesine gegmelidir. Elestiri, 6grencinin standartlar gelistirmesine, ortak
tartigma diline vakif olmasina, bagkalarinin yararh dnerilerine agik olmasina, kendisinin
ve arkadaglarinin performanslarini degerlendirmeyi ¢grenmesine yarar. Bu siireg
ogrencinin, kendi kisiligini, yapilan isten ayn tutmasina yardim eder ve entelliiktiiel
elestiriden yararlanma olgunluguna erismesini saglar. Elestiri seanslari, elestirel diigiince
sahibi olmak i¢in vazgecilmez bir aligtirmadir.

Grafik tasarim, toplumdaki iletigsim akis: ihtiyacina bir yamit teskil eder. Tasarimci,
miigterinin mesajin1 hedef kitleye ulastirmak i¢in gorsel yorum iiretir. Tasarimcinin bu
bilgiyi sunma bigimleri konusunda yaptig1 se¢im, onun gordiigii egitime ve kisiligine
baglidir. Bu nedenle, atolyede, 6grencinin tatmin edici ¢oziimlere ulagmak igin sectigi
yol iizerinde, miimkiin oldugu kadar ¢ok durulur. Atélye dgrencileri problem ¢boziicii
etkinlikler tizerinde yogunlasirlar. Hem sozel hem de gorsel diislinme becerisi edinirler;
tek baglarina ya da grup olarak calisirlar. Proje agirliklik ve yiiksek diizeyde interaktif
bir siire¢ olan grafik tasarim egitimi bu yaratict 6grenciler arasinda, diyologu, beceriyi

ve yapici yonelimleri tegvik eder.

5.9. Proje Agirlikh Atolye Calisma Modeli Hangi Boyutlar: Iceriyor?

Yontemin iyi igleyebilmesi ve ii¢ aylik calismadan olumlu sonug alinmast igin,
atdlyedeki proje caligmasinin her agsamasinda su boyutlari, caligsma siirecine dahil etmek
zorunludur: elestiri, kuram ve tarih, igbirligi, bilgi akigi, sozlii ve yazih ifade, stireklilik,
yontem ve sistem. Bu boyutlardan herhangi birinin ya da birkacinin olmamasi igleri

 tersine cevirir ve bu durumda bagarisizlik kaginilmaz olur.
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5.9.1. Yontem , Planlama ve Yonetim Boyutu

Bir ¢aligmadan yiiksek verim alabilmek i¢in, ¢alisma programi hazirlamak, ¢alisma
sirurlarini dogru ¢izmek, sistem kurmak ve caligma siiresini iyi kullanmak gerekir.
Ogrenci baglangigta bunu bilmez, yol gostermek zorunludur.

- Tasarim metodolojisi, iletisim problemlerinin ¢dziimii aragtirmalarinda tasarimciya
izlenmesi gereken yollar1 gosterir.

- Tasarim degerlendirmesi, bir test etme islemiyle, tasarlanmig bir ige hedef kitlenin
gosterecegi tepkiyi 6lgmeye yafar. Sozgelimi, bir kitaba bakan g¢ocugun gosterecegi
tepki gu sorulara yamt verir: Kitap kolay okunuyor mu? Okumay1 6zendiriyor mu?
Anlam, etkili bir gekilde iletilebiliyor mu?

- Tasarim Yonetimi, tasarim siireci igerisindeki yaraticilik, maliyet, ig takvimi ve
kalite ydnetimi gibi unsurlarin incelenmesiyle ugragir. Bu siiregler tasarim isinin gozle

goriinmeyen 6geleridir.

5.9.2. Elestiri, Tartisma, Sorgulama

Elestirellik, tasarimcinin herhangi bir tasarim iiriiniiniin giizelligini ya da yararliigin
degerlendirmesini saglar.
- Ogrencinin, iizerinde c¢alisilan konuya ait (miisteri kaynakli) veri ve bilgilere kars1
kugkﬁcu (etik ve bilimsel siiphecilik anlaminda) ve elestirel bir yaklasim iginde
olmasina 6zen gosterilmelidir.
- Ogrencinin, proje brifine, egiticinin verdigi bilgilere, yaptig1 yorumlara ve uyguladigi
egitim yontemlerine kars1 sorgulayici davranabilecegi bir ortam olusturulabilmeli,
dgrenci 0gretmeniyle serbestge tartisabilmelidir.

- Ogrenciler arkadaglarinin islerini cekinmeden elestirebilmelidir.
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- Proje tasarimu siirecinde ortaya ¢ikan yaratici fikirlerin dogrulugu, toplumsal ahlaka
uygunlugu ve topluma kargi sorumlululuk tasiyip tagimadigi konularnn giindeme

getirilmeli, test edilmelidir.

5.9.3. Isbirligi

- Proje siirecinde, grup calismalar1 organize edilmelidir.

- Ogrenci her asamada, simif arakadaglari, egitmenler, konu ile ilgili bagka disiplinler,
teknoloji ve liretim temsilcileri \./e “miigteri” ile igbirligi i¢inde olmali, birlikte ¢alisma
becerisi gelistirmelidir.

- Yardimci ders programlan ile igbirligi yapilmalidir.

5.9.4. Sozel ve Yazili Boyut

- Cizerek diiginmeden once ya da birlikte, sozlii ve yazili diiglinme yontemleri
geligtirilmelidir.

- Ogrencinin, fikirlerini s6zlii ve yazili olarak ifade etmesi saglanmalidir. Yapti isi
sozlii ve yazili yontemlerle sunma ¢aligmalarina dnem verilmelidir. Bu boyut tartisma

yontemiyle desteklenmelidir.

- Ogrencinin, telefon, faks, ya da e-mail yoluyla fikirlerini anlatma denemeleri

yapmasi tegvik edilmelidir.

5.9.5. Arastirma
- Proje konusu ile baglantili aragtirma programlar yapilmali, 6grenciler stirekli
olarak arasgtirmaya yonlendirilmelidir.

- Ogrenciye, “git, arastir” demekle yetinilmemeli, arastirma programim hazirlama,

aragtirma yontemini segme gibi konularda bilgi verilmelidir.
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- Aragtirma programlari, kisi ve gruplar temelinde hazirlanmali, her 6grenci ya da
grup farkli konulara yonlendirilmeli, aragtirma sonuglari, sinifta tartisgilmali ve her

isteyenin, her zaman erisebilecegi bicimde argivlenmelidir.

5.9.6. Tarih

Grafik tasarim, sanatlar, mimarlik, reklamcilik ve tasarim alanlarini kapsayan gorsel
kiiltiirtin bir parcasidir. Gegmiste neler olup bittigini bilmek sadece ilging degil aym
zamanda Onemlidir. Tasarlmcﬂér, esinlenmek igin ge¢migin temalarini, iisluplarini ve
teknolojik gelismelerin anlamaya ve Ogrenmeye caligirlar. Geg¢misteki sanat
gelismelerinin, iletisimle ilgili buluglarin, teknolojik ilerlemelerin, 6zgiin fikirlerin belli
tasarimcilari nasil etkilediginin izlenmesi miimkiindiir ve yararlidir.

- Atdlye projeleri mutlaka tarihsel ve kuramsal boyutla ilintilendirilmelidir.

- Somestr boyunca okunacak metinlerin programi yapilmali, proje siireci iginde yeni
¢ikan yayinlar izlenmelidir. Okuma pargalar1 tartigma konusu yapilmalidir.

- Proje programi iginde yer alan 6gelerin tasarim tarihi i¢indeki &rnekleri bulunup
sifta incelenmeli ve tartisilmalidir.

- Proje caligmasi sirasinda siirekli bilgi iiretimi ve akis1 gergeklestirilmelidir.

5.9.7. Kuramsal Boyut

Tasarim kurami, neyin, nasil iletisim kurdugunun altinda yatan ilkeleri aragtirir.
Sozgelimi belli bir renk size mutluluk verir de, bagka bir toplumda yasayan birini
korkutur. Kiiltiir, tasarimciy1 ve hedef kitleyi nasil etkiler. Tasarim teorisi grafik
tasarimin temelindeki - i¢giidiisel ya da planlanmus - birlegtirici ilkeleri inceler. Tasarim

kuramu egitim ve uygulamanin bulugma noktasidir.



124

5.10. Haftahk Atolye Programi

Bir somestlik Proje Agirlikli Atolye siireci, Tiirkiye’nin resmi tatil giinleri ve proje
konusu kurumlardan bilgi alma, brif hazirlama siiregleri goz oniinde bulunduruldugunda,
on iki haftadir. Programa gore haftada iki giin atdlye calismasi yapilmaktadir.
Dolayisiyla, bir somestrlik Atolye siiresi 24 ders giiniidiir.

Haftalik caligma ikiye ayrilir: “Tashih” ve seminer giinii ile workshop giinii. Tashih
ve seminer giiniinde, 6grenci yaptigi igleri atdlye ogretmenine gosterir, elegtirilerini alir,
tartigma ortamu yaratilir, seminérler organize edilir. Workshop giinlerinde, dnceden
programlanan konu ve ¢alisma yontemleriyle, worksplar yapilir. Bu worksplarda, bir
stiredir deneysel tasarim ve tipografik Tasarim derslerinde uygulanan ¢esitli yontemler
kullanilarak, egitime farkli boyutlar katilir. Grafist’de yabanci tasarimcilar tarafindan
yonetilen workshop yontemlerinden bazilari da bu amagla kullanilabilir. Amaglardan
biri de, boliimde olugan egitim bilgisi birikimini 1yi degerlendirmek ve gelistirmektir.
Boylece atolye sisteminde, geleneksel usta-cirak egitimi yontemi, deneysel ¢aligmalar,

aragtirmalar, okumalar, seminerler ve tartismalarla zenginlestirilir ve gelistirilir.
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5.10.1. Kurumsal Kimlik Tasarimm Agirlikli Atélye

a. Atolye Konusunun Tanimmi

Uriin ya da hizmet lireten 6zel, resmi, sanayi ve ticaret girketleri, bankalar, devlet
kuruluglari, yerel yonetimler, vakiflar, egitim kuruluslari, sivil toplum kuruluglarinin ya
da benzeri organizasyonlarin gorsel kimliklerinin proglanmasina ve tasarlanmasina
kurumsal kimlik tasarimi denir.

Kurumsal kimlik tasarima, kﬁrum renklerinin saptanmas: ve kurum logosunun
tasarlanmasi ile baslar. Bu ¢alismayi, kurumsal biitiinliik anlayig1 ¢ercevesinde yapilan,
yazigsma belgelerinin tasarimi, kurum yazismalarinda kullanilan yazi karakterlerinin
belirlenmesi, kurum i¢i ve dig1 yonlendirme elemanlart ve kurumsal araglari i¢in yapilan
tasartmlar izler. Onceden belirlenmis ilkeler dahilinde yapilan tasarimlar, kurumsal

kimlik el kitabi i¢inde toplanir.

b. Cerceve Yazi

Tiirkgede kurumsal kimlik etkinlikleri igin kullanilan terminoloji ¢oguniukla daginik
ve 6zensiz sozciiklerden olusur. Bu konuda konusan, yazan ve fikir iiretenlerin kimlik,
kigilik, imaj, taninmighik, {irlin, kurum, marka gibi kavramlarin taniminda ortak dile
sahip olmalan gerekir. Kurumsal kisilik, kurumsal kimlik, kurumsal iletigim, kurumsal
literatiir, kurumsal imaj, kurumsal iin; dncelikle, biribiriyle ilintili olan bu kavramlarin
ne ifade ettiklerini bir kez daha animsayalim.

Kurumsal kigilik, bir organizasyonun (kamu, reel sektor ya da sivil toplum kurulugu)
0zii ve ruhudur. Gozle goriinmeyen ama, tiim faliyetleri etkiliyen 6zelliklerdir.

Kurumsal kimlik, kurumsal kisiligin somutlagmis, elle tutulur gostergesidir. Kimlik,

tizerinde calisilmig, tasarlanmis ve islenmis kigiliktir. Kurumsal kimlik bir
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organizasyonun hedef kitlesine kendisini, felsefesini, ¢alisma anlayigini, ruhunu, yani
kisili§ini agik secik anlatmasinin ve gostermesinin yoludur. Kimlik temel bir yonetim
etkinligidir. Yerine gore bir pazarlama araci, tasarim bilegeni, iletigim araci, davranig
(bireysel veya toplu) bigimi olabilir. Son derece yalin olabilecegi gibi, bazen karmasik,
cok boyutlu ve multi-disipliner ozellikler sergileyebilir.

Kurumsal imaj , sbzkonusu organizasyonun yarattif1 ve yansittig1 kimligin hedef
kitle tizerinde biraktig1 etki, ya da hedef kitlenin onu algilama big¢imidir.

Kurumsal iin , genellikle imaj ile es anlaml1 olarak kullamlmakla birlikte,
organizasyonun hedef kitleler tarafindan algilanan taninmighgidur.

Basin ve yayn araglarindan yararlanilarak, kurumsal imaji yerlestirme, giiclendirme
ve siirdiirme etkinliklerinin tiimiinii kurumsal iletisim ya da halkla iliskiler (PR, Public
Relations) olarak adlandiriyoruz. Bu cergevede yapilan yayinlara genel olarak kurumsal
literatiir diyoruz. Kurumun yaptig1 basili yayinlar sonug olarak kurumun yayin kimligini
olusturur.

Amblem, logo, logotayp kurumsal kimligi temsil eden gorsel eleman ya da elemanlar
icin kullanmilan en yaygin terimlerdir. Amblem, 6zel olarak tasarlanmis, resimsel
ozellikleri olan ya da kurumun isminin bag harflerinin tasarlanmasindan olusan simgedir,
Logotayp, kurumun ismini iceren tipografik tasarimdir. Bu iki terim 1990’h yillara kadar
ayr1 ayri kullanilmaktaydi. Doksanlardan itibaren hem amblem hem de logotayp
kavramlarin ifade edilen tek bir sozciik olan logo kullanilmaya bagladi. Bir kurumu,
{iriinii , hizmeti ya da diistinceyi temsil etmek icin tasarlanan gorsel elemana logo denir.
Logo, kurum, iiriin ya da hizmetin kisili§ini tanimlamak, kimli§ini gostermek,
bagkalarindan ayirdedilmesini saglamak amaciyla tasarlanir ve gorsel iletisim
elemanlarinin {izerinde kullanilir. Resim (¢izim, fotégraf), yazi (harf/ler, kelime/ler) ve

renk/lerden olugur. Kurum, iiriin ya da hizmetle ilgili, hareketli, sabit, sesli, sessiz, iki,
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ti¢, dort boyutlu, basim tabanl, dijital tabanli, tek yonli, etkilesimli, tiim gorsel iletigim
araclarinda, baghikli kagit, zarf, kartvizit, dosya, tasit araglar1 gibi kurumsal iletisim
araglarinda,basili, goriintiili medya, ya da acikhava reklamlarinda, dogrudan postalama
elemanlarinda, satig yeri reklam malzemelerinde, ambalajlarda, yonlendirme ve
bilgilendirme sistemlerinde, web sitelerinde, elektronik haberlesme araglarinda yer alir.
Logo genellikle iki elemandan olugur: simge / isaret ve isim. Bu iki eleman logoda
ayr1 ayn ya da i¢ ige yer alabilir (6rnek: Logo bazen, sadece simge / igaretten (6rnek: ay
yildi1z) olugabililecegi gibi, sadecé isimden ibaret (6rnek: Coca Cola) olabilir.
Logo icerdigi gorsel elemanlara gore agagidaki seceneklere gore tasarlanabilir:
a) .konuya uygun bir font segilir, degistirmeden, tek bagina kullanilir .
b) konuya uygun bir font se¢ilir, gergeve, ¢izgi, renk gibi bir elemanla desteklenir.
¢) Isim, segilen bir fontla yazilir, harflerden (genellikle) bir tanesine konuyla ilgili bir
kavram yerlestirilir.
d) Ismin tiimii, hazir bir font kullanilmadan, Ozglin bir yazi ile tasarlanir.
e)Isim segilen bir fontla yazilir. Yanisira 6zel bir simge/isaret tasarlanir. Bu simge,
ismin bag harflerinden ve/ya da resim/resimlerden olugur.
Logonun, beyaz kagit, ekran, li¢lincli boyut, ¢esitli zeminler (renkli, tramli,
fotografli) iizerinde yer aldiginda, nasil goriinecegini bagtan hesaplanir ve buna gore

kullanim kurallar gelistirilir.
¢. Kurumsal Kimligin Unsurlar
1.Temel Elemanlar

Kurum rengi, logo, kurumsal yazi karakterleri

2.Yazisma Malzemeleri
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Baglhikli kagit, 6zel baglikh kagit, devam kagidi, yazigma bigimi, faks kagidi, i¢ yazigsma
kagidi, i¢ yazisma bicimi, mektup zarfi, evrak zarfi, zarflarin kullanim bigimi, adres
etiketi, bloknot,

3. Kartvizit ve Kartlar

Kartvizit, kartadres, “Saygilarimizla” karti, kutlama ve davet kartlari

4. Kimlik Belgeleri

Kimlik kartlar, yaka kartlari, giivenlik kartlar1, konuk kartlar

5. Basili Belgeler |

Muhasebe belgeleri, fatura, sevk irsaliye, irsaliyeli fatura, gider makbuzu

bordro avansi, dekont , tediye makbuzu, tahsilat makbuzu, i avansi

yurtici ve yurtdig1 seyahat masraf beyannamesi, dahili masraf figi

insan kaynaklan formlari, is bagvuru formu, ig teklif formu, potansiyel aday formu
eleman istek formu, ig goriigmesi degerlendirme formu

is goriismesi degerlendirme sonuglar: formu,

deneme siiresi bilgi formu, egitim degerlendirme formu,

staj bagvuru formu, staj degerlendirme formu,

personel bilgi formu, seyahat formu, sehir i¢i seyahat masraflar1 formu

seyahat masraflar1 formu, izin formu, yillik izin formu,

cikis goriismesi formu, ilisik kesme ve ibra formu,

kidem ve/veya ihbar tazminat1 formu

dosya ve klasorler, klasor sirt1 bantlari,

sertifika, diploma, 6diil, tesekkiir, takdir belgeleri

6. Yaymlar

Sirket i¢i yayinlarin diizeni, faaliyet raporlarinin diizeni, fiyat listesi, bayi sirkiileri,

sirket haber biilteni yayin kimligi, web sitesi ana sayfas:
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7. Duyurular

Basin biilteni kagidi, standart basin ilanlari, eleman ilanlari, bilango ilanlarn

8. Bayraklar

Kurum bayrak ve flamalan

10. Yonlendirme Sistemleri

Kurulusa yonlendiren tabelalar, kurulug giris tabalalari, kurulus ici tabelalar, boliim
tabelalari, oda kap iistii tabelalari, genel uyan levhalari, yonlendirme elemanlari,
bilgilendirme elemanlari |

11. Tagit Araclar:

Binek otomobil, minibiis, midibiis, kamyonet, kamyon, tir, deniz arac¢lari,

hava araglari, is makinalart

12. Is giysileri

Tulum, ceket, gomlek, sapka, baret, yelek, yagmurluk

d. Okuma ve Arastirma Kaynaklar®

HELLER, Steven, FERNANDES, Tereza, A Guide to Career in design/ How to Become
A Graphic Designer,

OLINS, Wolf, The New Guide to Identitiy

DIETHELM, Walter, Form+Communication,

Logotiirk Grafikerler Meslek Kurulugu

BRADY, Philip, U,sing Type Right

% Aynintih yayin bilgileri igin bkz. Kaynaklar



e. Konuya Yardimci Dersler ve / ya da Ders Konulari
Tipografi, Kaligrafi,

Soyutlama, Gorsellestirme

Bilgilendirme Tasarimi

Ug boyutlu Tasarim

Basim Teknikleri

f. Seminer Konulari ve Uzmanhklari

Kurumsal Kimlik El Kitabi, tasarimi ve tasarimcilari

g. Isyeri Ziyaretleri
Multi-disipliner tasarim kurulugu

Matbaa, renk ayirimy, cilt

h. Workshop Ornegi : Bob Gill’in Problemi Yeniden Tamimlama Yontemi

Grafik tasarim siireci bilgi almakla baglar; miisteriyle konusarak ya da yazisarak,

kurum, iiriin, hizmet hakkinda ayrintili bilgi alirsiniz.
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Ikinci agama bu bilgiyi tahlil etmektir; bu aym zamanda iletigim problemini anlama

ve tanimlama agamasidir. Bundan sonra, yaratici ¢dziimler liretmek i¢in problemi

yeniden, bagka tiirli tanimlarisiniz. Tasarimci Bob Gill® “yeniden tanimlama”

agamasini §dyle anlatiyor:

“Orijinal bir fikir yakalamak icin kendi aklimin digina ¢ikmam gerekirdi. Bunun igin

en iyi yolun yeni bir problemle ugrasmak olduguna karar verdim. Yani yeni bir tecriibe

edinmek... Eger yalniz bu problem icin gecerli bir goriintii ile aktarilmasi gerekenin

81 GILL, Bob, Graphic Design Made Difficult, 11
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problem olarak benzersizligini ifade edebilirsem, benzersiz bir goriintii de bulmug
olacaktim. Yani benzersiz bir problemi tarif etmek, benzersiz bir ¢6ziimiin ilhamim
verecekti.”

“ Benim grafik tasarimda biitiin yaptigim, ilging hi¢bir yan1 olmayan problemleri alip
onlar1 benzersiz bir hale gelecek sekilde yeniden tarif etmekten ibaret. Size tipik, siradan
sikic1 bir problem: “Television Automotion” adl bir televizyon prodiiksiyon firmas:
icin logo tasarlamak. Bir TA (Television Automotion) tasarlamak hi¢ de ilging degil.
Problemi benzersiz birsey st')yleyécek sekilde yeniden tamimlamak gerekir.

Problemin ilk hali: “Television Automotion” igin bir logo.

Yeniden tanimlanmaig hali: Nasil olur da “TA” bagharfleri ayn1 zamanda TV olarak
okunur? Nasil? Daha iyi degil mi? Simdi problem benzersiz bir ifade kazandig: i¢in,
benzersiz ¢odziim de ¢abuk bulunuyor:

A harfini bagasagi ceviriyorsunuz ve logo hem TA hem de TV olarak algilaniyor.”

Bob Gill’in bu agiklamasindan sonra goyle bir caligma yapiyoruz

1. Gill’in Graphic Design Made Difficult (Zorlagtirilmig Grafik Tasarim) kitabindaki
projeler iizerinde tartigma ve “yeniden tanimlama” yonteminin iyice anlasilmasi.

2. Cok basit bir dili olan kitap metninin dgrenci ¢eviri gruplar (her grupta en az bir
ingilizce bilen grenci olmal1) tarafindan Tiirk¢eye cevirilmesi.

3. Kitaptaki iglerden her 6grencinin bir tane segmesi ve isi Tlirkce olarak yeniden
uygulamasi.

4. Atdlye proje konusundaki problemi Bob Gill’in yontemiyle yeniden tanimlama

ve bu tanima gore tasarlama.
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5.10.2. Marka ve Uriin Kimligi Tasarimi Agirhikh Atélye

a. Atolye Konusunun Tanim

Giinliik yagsamimizda kullandigimiz ve tiikettigimiz tiim iiriinlerin gorsel kimlikleri
vardir. Bagka bir deyigle, satin aldigimiz her {iriin farkh bir paket i¢inde bize sunulur ve
bir goriiniime sahiptir. Her iirliniin ad1 ve i¢inde bulundugu paket kendine dzgii bir
bicimde tasarlanir. Bu tasarim, sbz konusu iiriinii Stekilerden ayirdetmeye yarar ve bu
amagla yapilan tasarima marka ve iiriin kimligi tasarimi adi verilir.
Marka ve iiriin kimligi tasarimi agirlikli atélyede, her sémestr belli bir {irlin konu olarak

verilir ve bu cercevede tasarim ve uygulama yapilir, ambalaj iiretim teknikleri

konusunda bilgiler verilir.

b. Cerceve Yaz1®
Giinlimiiz genetik bilimi istenilen karakterde insan yaratmanin yollarini ariyor. Bir

yandan da oliime care aramybr, insan omri uzatiliyor. Yakin gelecekte genler lizerinde
oynayarak dahiler yaratmak miimkiin olabilecek. Bu, kurumlar ve iirlinler i¢in de
dogrudur. Eskiden “yiirii ya kulum!” ydntemi gecerliydi; bugiin, 6nceden saptanmis
kigilik 6zelliklerine sahip kurumlar ve iirtinler yaratmak miimkiin artik. Gidiyorsunuz bir
tasarimci kurulusa, “biz ¢agdag muhafazakar, atak ama temkinli, tatli sert, koklii bir
gelenegin temsilcisiymis gibi goriinen falan filan bir girket kurduk. falanca iirlinii iiretip
pazarlayacagiz. Hedef kitlemiz su. Yilhik liretimimiz su kadar. Kurum ve iiriin
felsefemiz vs vs” diye tarif ediyorsunuz kisili§inizi. Tasarimcilar, verdiginiz bilgilere

dayanarak, kisiliginize uygun sik bir kurumsal kimlik tasarhyorlar. Isler iyi gidiyor;

22 K ARAMUSTAFA, Sadik (2000), Marka ve Uriin Kimligi, Arredamento Mimarhk, 2000/12, 81-83



133

stratejilerinizi dogru kurmugsunuz, girketiniz ve iiriinliniiz baglangigta koydugunuz
hedeflere gore geligiyor, biiyliyor. Ya da, hi¢ de goriinmeye calistifimz gibi olmadiginiz
i¢in igler ters gidiyor ve batiyorsunuz; “biz nerede yanhs yaptik acaba?” diyorsunuz.

Bir kurumun ya da iiriintin kimligini yukarida 6rneklerini saymaya caligtigimiz
kigilik ozellikleri belirler. Kisilik olmadan kimlik olmaz. Kimlik kigilifin goriinen
bi¢imidir. Tasarimcilar, iletisimciler ve reklamcilar kimlik yaratmazlar. Onlarin igi var
olan kimligi tanimlamak, sinirlarini belirlemek, varligini kanitlamak, agirhgim
hissettirmek, dil, tarih ve cografyasmm altin1 ¢izmek, goriiniir, farkedilir ve tercih edilir
hale getirmektir. Baglangicta, tasarimciya, reklamciya ya da kurumsal iletigimciye yanlig
ve eksik bilgi veren kurumsal kimlik ya da iirtin kimligi miisterisi, avukatina yalan
sOyleyen sanik durumuna diiger.

Iyi calisilmis bir kimlige sahip olmak her derde deva midir? Hayir. S6zgelimi, bir
{iriinii ele alirsak, {iriin kimligi dedigimiz ambalaj tasariminin diginda, basariy1 belirleyen
bagka unsurlar vardir; reklam, satig teskilati, servis, tiiketiciye yonelik promosyon,
dagitima yonelik promosyon, fiyat politikalar1 gibi. Bu unsurlar iyi dengelendigi
taktirde, igler iyi gidecektir. Bu, temel pazarlama stratejisinde koydugu hedefleri
gerceklestirebilmek icin girketin, biitiin kaynaklarim etkili bir sekilde kullandi§im
gosterir. Bu unsurlardan biri ya da birkaci aksadifinda bagarisizlik kaginilmazdir, O
zaman, iirlinii miikemmel tasarlanmig bir ambalaj bile kurtaramaz.

Yeni bir iiriin i¢in, eskiden bir yil olan, kendini kanitlama siiresi artik aylarla, hatta
haftalarla 6lgiilmektedir. Sozgelimi Ingiltere’de Marks and Spencer Sirketi, piyasaya
yeni verdigi iiriine, iki hafta siire tanimaktadir. ESer yeni ambalaj iki hafta i¢cinde bagarili
olamazsa raflardan geri cekilmektedir. Bir iletisim araci olarak ambalaj, lriinlin
performansin sergiledigi sahne niteligindedir. Bu sahnede koétii performans felakettir;

ayn1 sahnenin tekrarlanmasina izin verilmez.
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Bir siipermarket miigterisine raftaki bir siirli marka i¢inden bir tanesini tercih ettiren
nedir? Urliniin basarili olabilmesi i¢in gerekli faaliyetlerden biri, belki en tnemlisi
reklamdir. Bir satig araci olarak ambalajin bagarisi ancak iyi bir reklam kampanyasinin
destegi ile miimkiindiir. Bagarili bir reklam kampanyasi, liriintin temel vaadlerini hi¢bir
zaman unutmaz. Uriiniin gercek avantajlarini geri plana atip bagka hikayeleri 6ne
cikaran, gercek mesaji belirsizlestiren Orneklere televizyon kanallarinda sikga
rastliyoruz. Bu reklam filmleri, biraz da reklamcilifin moda riizgarlarinin etkisiyle,
seyirci-tiikketicinin hosuna gidiy»or, onlar1 eglendiriyor, ama lirlin kimligine ait gercek
bilgileri iletmekte problem yaratiyor. Sonunda filmi defalarca seyretmis olan biri, “¢ok
giizel bir reklamdi, ama neyin reklamiydi onu hatirlamiyorum” diyebiliyor. Eger
markanin reklamiyla raftaki gercek goriintiisii yani kimligi arasinda biiyiik bir fark
olugmugsa, burada bir siireklilik yanlis1 yapiliyor demektir. Reklamciligin ydntemleri
iislup ve modalara gore degisirken, lirlin ve ambalaj siirekliligini korumalidir. Bagka bir
deyisle, giinliik egilimlere bagli reklam mesajlar1 gegici, iirlin ve marka kimligi mesajlan
kalicidir. Uriine ait faaliyetlerdeki bu gecicilik ve kalicilik dengesi iyi korunmalidir. Bu
ylizden ambalaj kolay taninabilmeli, reklam yoluyla verilen giinliik mesajla kalici
degerler arasinda bag kurabilmelidir.

Uriin kimligi her ne kadar ¢ok genis bir iiriin ve hizmet kategorisini kapsiyorsa da,
bu yaziy1 paketlenmis iiriin kavramiyla sinirli tutuyorum. Yani, otomobil, bina, makine,
sigorta poligesi, kredi kart1 gibi iiriinler yazinin diginda kaliyor. Uriiniin yapisal kimligi
meselesine de girmiyorum. Iletigim tasarimi elemam olarak {iriin kimligini irdelemeye
calistyorum. ’

Once , marka ve {iriin kavramlari arasinda yaganan biribirine karigtirma sorunu
lizerinde duracagim. Bu karigiklifin nedeni ¢ogunlukla iiriin ve markanin, hatta bazen

kurumun ayni ismi tagimasidir. Arcelik 6rneginde oldugu gibi Arcelik sirketi, Argelik
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markasiyla, Argelik Camagir Makinas: {iriiniinii imal eder. Bir bagka &rnek: Pinar Stit
Mamulleri A.S. Pinar markastyla Pinar siit tirliniinii tiretir. Bir bagka Ornekte ise Uretici
ismi, marka ve iirlin ismi farklidir: Nestle and General Mills, Nestle markasiyla, Nesfit
iiriintinii piyasaya ¢ikarir. Marka kimligi ve iirtin kimligi icice gegmis olsa da iki farkli
kavramdir. Marka kimligi, yillar i¢inde, reklam, tasarim ve bagka promosyon araglarn
yoluyla, tiiketicilerin zihinleri i¢inde inga edilir. Marka iireticinin en degerli varhigidur.
“Ingiltere’de finans yoneticileri arasinda yapilan bir aragtirmaya gore, yoneticilerin
%881 markamﬁ degerinin sayll;c\rla ifade edilebilir oldugu goriigtinde birlesiyor. %83’
ise markanin parasal degerinin girket 6zkaynaklar: i¢inde hesaplanmasi gerektigini
savunuyor.”® Marka iiriiniin kendisinden farkls, ba§1m31z bir varlik, bir kisiliktir; iirlin
ise bagka bir kisilik.

Buraya kadar, kurum, iiriin marka, amabalaj, kisilik ve kimlik kavramlar1 arasindaki
iligkiyi irdelemeye c¢aligtim. Bu boliimde, bir {iriin kimligi mesaj: ileticisi olan ambalajin
tasarimina deginecegim. Reklamevi reklam ajansi, kurulugunun onuncu yilddniimii
(1987) i¢in, bir kurum ve triin kimligi semineri diizenlemis, seminerde Design Board
Genel miidiir yardimcisi Philippe Lemmers “Ambalaj: Satig I¢in Tasarim” baglikli bir
konugma yapmigti. Yazinin amabalaji anlatan bu bolimii Lemmers;in konugmasinin
yayimlandig1 brogiirden derlendi.™

Ambalajin ekonomik rolii hepimizce malum. Ambalaj yalnizca lirlinii tagima
sirasinda ve rafta korumanin bir yolu degildir; ayni1 zamanda modern tiiketim mallarinin
dagitim mekanizmasinin temel 6gelerindendir. Sitipermarketlerde iiriinlerin, cinsi ne
olursa olsun, tutarli, iyi hazirlanmig bir ambalaj olmaksizin, satilacaklarini diisiinmek
miimkiin degildir. Iyi tasarlanmig bir ambalaj, dogru bir malzeme ve muhtemel en iyi

bigimin se¢imini igermelidir. Ambalajin bigimi, tiretimle ilgili teknik gergekler, piyasa

8 MILTON, H., Packaging Design, 1



136

ve rekabet kogullarina gore, ideal fiyat yapisi dikkate alinarak, koruma, tasima ve
yerlestirmeye uygunluk kistasiyla tasarlanmalidir. Ayrica"sessiz satict” roliine uygun
olarak, miimkiin olan en fazla dikkati cekmelidir.

Ambalaj, kendi bagina varligin siirdiirecek kadar gii¢lii olmalidir. Ambalaj, hem
tirlintin dagitim kanallari, hem de tiiketiciyle hergiin siirekli iligkide bulunan tek 6gesidir.
Diger biitlin 6geler, iirline arka ¢ikan ya da destek saglayan, diizensiz bir etkiyi temsil

ederler.

| Bunlardan, ambalajin geli§tiﬁlmesinin son derece karmagik oldugu ortaya ¢ikiyor.

Ambalaj gbze carpmalidir. Kilifta duran tiriiniin neredeyse tiiketicinin iistiine atlamasi
anlamina gelir bu. Gliniimiiziin karmakarisik piyasasinda ¢ok gerekli bir ozelliktir. Bir
ambalaj her zaman iyi, hem giine, hem de tiim zamanlara uygun goriinmelidir. Iyi -
tanimlanmig, dogru mesaji tastyan ve dogru gorsel yaklagimla bigimlendirilmig tasarim
bu kistast kargilar. Uriin basarisim devam ettirdigi siirece ambalaj iizerinde degisiklik
yapmak gerekli degildir. Ambalajin tiiketici icin gliclii bir cekiciligi olmalidir:
Boylelikle tiiketicinin, tirline duygusal bir yakinlik duymasi saglanmig olur. Her tiriiniin
kendi USP’si (kendine 6zgii satis avantaji) olmasi gerektigi gibi, her ambalaj da kendi
bagina benzersiz olmalidir. Insanlar bu liriinii bagkalarindan farkli olmak istedikleri igin

alacaklardir. Ancak ambalaj ayn1 zamanda da evrensel olmalidir. |

Lemmers’in 1987’°de yaptig1 konugmadaki argiiman, pazarlama iletigimi
konusundaki geleneksel anlayis1 yansitiyor. Ambalajin “satig igin tasarlanan”, “sessiz
satic1” roliilnde oldugunu diisiiniirsek, bu fikirler giinlimiiziin rekabek¢i serbest piyasa
ortaminda da gecerli. Ancak, kiiresellesen diinyamizda, kiiresellesmeye kars1 bir

paradoks olafak, alt kiiltiirlerin ortaya ¢ikmasi, iletisimin kitle dzelliginden siynlarak,

% LEMMERS, Philippe Ambalaj: Satis I¢in Tasarim
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her alt kiiltiire gore, dar bolgeye yonelik mesajlar olusturma karakterine biiriinmesi
gercegini gozardi etmemek gerekir. Ayrica hayat sadece liretim ve tiiketim ikileminden
ibaret degildir.

Bir iilkede endiistriyel iiretim varsa, ambalaj tasarimi da vardir. Diinya’nin her
yerinde, ayni {irlin icin tasarlanan iiriinler birbirine benzer. Iran’da kolali icecegin
markas1 Zem Zem’dir; gerek tad1 gerek sige tasarimi, Israil’de ve Uruguay’da, ya da
diinyanin herhangi bir yerinde iiretilenden pek farkli degildir. Seul’deki bir siiper
marketi dolagirken, farkli dil ve alfabe kullanilmasina ragmen kendinizi Istanbul’da
zannedebilirsiniz. bunun nedeni, triinlerin, tiiketicilerin satin alma ve tiiketme
aligkanliklarinin “kiiresel” olusudur. Farkli kiiltiirlerdeki farkli gelenek ve
aligkanliklarin, marka ve iiriinler karsisindaki yerel duruslari, uluslararas: tekellerin
kiiresel baskilar: sonucunda standartlasmistir. Uluslararasi markalarin giicii kargisinda,
ulusal kimliklerin direnisi kirilmas, tliketici kitle kiiresellesmis, standardize edilmis ve
tekdiizelestirilmigtir. Bu nedenle ¢ok ©zel durumlar disinda, diinya pazarlarinin
egemenleri, biitiin diinya kiiltiirlerinin kargisina aym kimlikle ¢ikmaktadir.

Tiirkiye’de paketlenmis iiriin imalatinin baglangici aym zamanda ambalaj
tasariminin da baglangicidir. ilk ortaya gikisindan bu yana Tiirkiye’de iiretilen iiriinlerin
ve onlarn temsil eden markalarin durumu, diinyadaki yani kiiresel pazardaki

orneklerinden pek farkli degildir.
c. Uriin Kimliginin Tagiyicis1 Olarak Ambalajin Unsurlari

Ambalaj Cesitleri

Ambalajin Fonksivonlara Gore Cesitleri:
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- Uriin ambalaji: Uriinii i¢inde muhafaza eden ambalaj tiirii: Ornek: siit sisesi, jiklet
paketi, yogurt kasesi, temizleme tozu kutusu, regel kavanozu, mercimek poseti

- Urlin ambalajlarini tagiyan ambalaj yada koli

- Satig yeri reklam malzemesi niteliginde ambalaj: 6zellikle ¢ikolata, biskiivi. jiklet gibi
kiiclik tiikefim iiriinlerine ait paketlerin bir araya koyularak dagitildig1, markette acildigi
zaman, satig yeri reklam malzemesi iglevi yapan kutu

- Promosyon ambalaji: Bir iirtiniin satigini arttirmak amaciyla, yaninda bagka bir {iriinlin
bedava verildigi promosyonlaf icin ambalaj. Ornek: bira kutusu ve bira bardagi,
temizleme tozu ve yumusatici sivi, peynir ve peynir kesme tahtasi, dis macunu ve dig
fircas1. Genellikle farkli bi¢imlerde olan bu tﬁr- tiriinler, 6zel ambalaj ¢oziimleri
gerektirirler.

- Tasuma ambalaji: buzdolabi, bilgisayar, mutfak robotu gibi biiyiik boy, dayanikli
iiriinlerin i¢ine yerlestirildigi ambalaj

- Perekende satig i¢cin ambalajlar: Ambalajsiz satilan {riinleri, satis sonrasinda
paketlemek icin kullanilan elemanlar. Pasta kutusu, kagit torba, paket kagidi, aligveris
torbast

Ambalajin Tasidig1 Uriiniin Fiziksel Yapisina Gore Cesitleri:

Gaz, s1vi, peltemsi, kati, kati taneli akiskan, agir, hafif, yogun, havaleli, kirilgan, elastik,
sert, yumusak vs fiziki yapilardaki tiriinleri tagiyan degisik tiirde ambalajlar

Ambalajin Yapildug1 Malzemeye Gore Cesitleri:

Kagit: paket kagidi, torba kagidi, aligveris torbasi, etiket

Karton : kutu, dosya, kapak

Oluklu mukavva: koli, kutu, dosya

Plastik: sise, tabak, poset, naylon torba, etiket, kase, kavanoz, bardak

Cam: sige, tabak, kase, kavanoz, bardak



Deri: canta, torba, kese

Ambalaj Ne Ise Yarar?

Dagitim ve satig stirecinde {iriinii dis etkilerden korur.

Uriin ve iiriiniin kullanim hakkinda tiiketicilere ve kullacilara bilgi verir.

Uretici kurulusun kimligini tanimlar.
Markanin mesajini iletir.

Uriin kimligini mesajini iletir.
Tiiketicide aidiyet duygusu yaratir.
Giiven telkin eder.

Farklilik mesaj iletir.

Cezbeder, ilgi ¢eker ve satin almaya ikna eder.

Ambalaj Tasariminin Unsurlar:
Marka

Uriin logosu

Uriinii tanimlayici isim

Resim

Renk

Igerik bilgileri

Miktar / agirlik,

Kullanma bilgileri

Uretici kurum logosu ve adres bilgileri
Fiziksel yap1 / bi¢cim

Boyutlar
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Kapanma ve agilma teknikleri

Yapistirma, dikis, katlama, perforaj

d. Okuma ve Arastirma Kaynaklari

- LEMMERS, Philippe Ambalaj: Satis I¢in Tasarim
- FINK, Karl, Paketleme Uzerine Goriigler

- SONSINO, Steven Packaging Design

e. Konuya Yardimci Dersler ve / ya da Ders Konulari
Pazarlama letisimi Bilgileri

Ambalaj Tasarimi

Model Yapimui

Basim ve Uretim Teknikleri

f. Seminer Konular: ve Uzmanhklar

Marka

g. Isyeri Ziyaretleri

Paketli iirlin iireten bir sanayi kurulugunun ambalajlama ve tasarim birimleri

Cesitli malzemelerle, ambalaj tireten kuruluglar

Stiper marketler, bilyiik perakende satig magazalari, bakkallar
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h. Workshop 6rnegi: Portre

Insanlarin, tiim davraniglarim belirleyen kisilik yapilart vardir. Kigilikler ve
davraniglar kargilikli olarak biribirlerini etkilerler; davraniglarin birikimi kigiligin
olugmasina katkida bulunur, kisilik davraniglara yansir.

Kisilik 6zellikleri insanin dig goriiniisiinii, yani giyim kusamini, sa¢ kesimini, renk
secimini vs. etkiler. Muhafazakar bir insanla, yenilikgi bir karakterin dig goriiniigleri
farklidir. Insanin kisiligi dig goriiniisiine kendiliginden yansimaz. Kigiligimize gore nasil
goriinmemiz gerektigine kendimiz karar veririz ve bir gorsel kimlik olusgtururuz.

Markalarin ve iiriinlerin, tipki insanlar gibi, kendilerine has kisilikleri vardir; bu
kisilikler gorsel kimliklerinin temelini olugturur.

Bu caligmanin amact, bir kisiligi tahlil etmek ve bir kimlik sentezi olusturmaktir.

- Bu caligmaya katilan herkes ismini bir kagit parcasina yazacak

- Isimlerin yazils oldugu kagitlar bir kutuya konacak

- Herkes kutudan bir isim gekecek: bu kiginin bir portresini tasarlayacak yada ondan
bir portre ¢ikaracak.

- Bu portre, bir resim ve bir metinden, ya da sadece metinden ibaret olabilir. Tek
basina resimden ibaret olamaz; en az ii¢ kelimelik bir metin kullanmalisiniz.

Baslamak icin, |

Ismini cektiginiz kisi ile réportaj yapin ya da onu gdzlemleyin. Portreyi yapacak
bilgiyi elde etmek i¢in bir yol / konsept bulun.

Her tiirlii araci ( bask: (sadece Al ¢ikti!!), video, miizik, ses vs.) kullanabilirsiniz.

Not: Bu workshop brifi Hollandali tasarimci Irma Boom tarafindan Grafist 7 igin

hazirlanmugtir.



5.10.3. Pazarlama Iletisimi Tasarimi Agirhkh Atolye

a. Atolye Tanim
Uriin ve hizmetlerin, kullanicilara duyurulmast, tanitilmas, bilgi verilmesi ve satin

almaya ikna edilmesi etkinlifine pazarlama iletisimi, bunun icin yapilan tasarim
caligmalarina pazarlama iletigimi ya da yaygin deyimle reklam tasarim denir. Genellikle
reklam ajanslarni biinyesinde gergeklestirilen reklam tasarimi, Tiirkiye’de grafik
tasarimcilarin en yaygin olarak hizmet verdigi alandir. Pazarlama iletisgimi agirlikli
atdlyede ogrencilere belli bir iiriin ya da hizmet konu olarak verilir ve reklam tasarim
projesi iliretmeleri istenir. Proje calismas: siiresince, reklam ajansi ¢aligma bicimleri,

reklam araglari, iiretim, pazarlama, tiikketim iligkileri bilgileri aktarilir.

b. Cerceve Yazi

Grafik tasarim tarihine goz attifimizda, reklamciligin ya da giincel terimle stylersek
pazarlama iletisiminin grafik tasarimin dogusunda ve gelismesinde 6nemli katkilan
olmustur. Yirminci Yiizyilin ilk yarisinda, reklam tasarimi ile grafik tasarim heniiz
biribirinden ayrilmamisti. Reklam alaninda ¢aligan tasarimciya “reklam sanatgisi”
dendig.ini tezin birinci béliimiinde belirtmistim.

Tiirkiyede grafik tasarim ve reklamecilik geleneksel olarak birlikte faaliyet
gosteriyorlar. Geligmis lilkelerde bu durum farkhdir; belki de ¢ikar alanlarinin gatigmasi
yiizlinden grafik tasarim ve reklamcilik birbirine karsit iki sektor gortimiindedir.
Tiirkiye’de ise iki alan arasinda multidisipliner bir iligki var. Tiirkiye’de kisa ve orta
vadede, reklamcilik ve tasarimin, isletme baglaminda ayrigsmalari zor goriiniiyor. Gorsel
kiiltiir alaninin iki aktorii olan reklam ve tasarim birlikteligini gbzardi edemeyiz. Bu

birliktelik ister istemez grafik tasarim egitimini de etkiliyor.
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Tiirkiye’de grafik tasarim egitimi géren &grencilerin biiyiik cogunlugu profesyonel
yasamlarini reklam ajanslarinda gegirirler. Hemen her reklam ajansmnin gorsel iletigim
tasarimi birimi vardir ve buralarda ticretli tasanimcilar, kreatif direktor, art direktor, art
direktor yardimcisi gibi linvanlarla reklam tasarimu iiretirler. Reklam ajanslari basin ve
televizyon reklamu isiyle ugrasirlar. SerbestAgahgan grafik tasarimcilarin ve grafik
tasarim stiidyolarinin aksine, reklam ajansinin geliri, dogrudan gorsel yaraticiliktan
gelmez. Yani reklam ajanst miigterisinden tasarim {icreti almaz. Ajansin geliri reklamin
yaptig1 iiriin ve hizmetleri iireten kurulugun, bu is icin medya kuruluglarina 6dedigi
iicretten aldig1 komisyondan gelir. Reklam ajansinin geliri, reklam biitgesinden elde
ettigi belirlenmis bir yiizdedir.

Grafik tasarimei, reklamcilik alaminda bagarili olmak istiyorsa, gorsel iletigim
tasarim: konusundaki tiim bilgi ve becerilerinin yam sira, se¢ilmis bir grup insani, bir
firiinii ya da hizmeti, s6zciikleri ve resimleri kullanarak, satin almaya ikna edecek
yetenege de sahip olmalidir. Reklam ajansinda caligacak tasarimcr adaylarinin,
pazarlama iletigimi tasarimi konusunda egitim gormeleri gerekir.

Hergiin yiizlerce basin ve televizyon reklamu, {iriin ve hizmetleri satmak i¢in
titkketicinin karsisina ¢ikar. Boylesine yogun ve karmagik bir otamda basarili olmak icin
reklamun tiiketicinin dikkatini celbedecek yaraticilikta ve orijinallikte olmasi gerekir.
Gazete okuyan bir insan en ¢ok aktiialite, ekonomi, siyaset ve spor haberleriyle ilgilenir.
Okuyucunun bu tiir haberler i¢in gazete ve dergi sayfalarinda yapti§1 gezinti esnasinda,
reklama ayirdif1 zaman bir iki saniyedir. Reklam tasarimcisi bu kisacik zaman
aralifinda okuyucunun ilgisini ¢ekmek, verecegi bilgiyi gostermek ve okutmak, liriiniin
ya da hizmetin bagkalarindan farkli oldugunu hissettirmek durumundadir. Bir {iriinii ya
da hizmeti rakiplerinden farkli kilan, dolayisiyla daha arzulanir yapan 6zelligine USP

(Unique Selling Proposition / benzersiz satict dzellik) denir. Ne kadar kiiglik olursa
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olsun fark farktir ve bir iiriinii satilibilir yapan budur. Burada tasarimci bir avantaj
noktas1 arar. “Miigteriden biitiin bilgileri aldiktan sonra reklam tasarimcisi, bu farklilik
noktasini bulmaya ¢aligir. Tabii ki ig USP’yi bulmakla bitmez. Sira bu farkin stzel ve
gorsel olarak nasil ifade edilecegi konusuna gelmigtir. Tasarimc1 bu agamada sadece ige
yarayacak unsurlari vurgular, tipki, miivekkilini savunurken bir avukatin sadece
savunmay1 etkileyecek ve sanig1 masum gosterecek delilleri sunmasi gibi. Sézgelimi
liriin ya da hizmet rakiplerden daha ucuzsa mesajiniz ‘Neden daha ¢ok ddiiyorsunuz?’
olmali. Eger rakiplerden daha pﬁhysamz bu kez, kaliteyi on plana ¢ikarip ‘En iyisini
satin alin’ diyeceksiniz. Burada ince nokta sudur: reklam tiiketiciyi yaniltmadan
(yamltirsa yasadisi olur) iiriiniin farkli yanlarint sdyler.”® Gordiigiiniiz gibi bu agamada
grafik tasarimla ilgili fazla birgey yok. hergey satiga yonelik yaratici fiKirler ve
konseptler bulmakla ilgili.

Caligirken miisteriden aldiginiz brif parametrelerini goz 6niinde bulundurmahisiniz.
Eger biitce diigiikse, reklamin yayinlanacag1 mecralari segerken ¢ok dikkatli olmalisiniz.
Hedef kitleye dogrudan ulasan, ucuz fakat etkili araclari segmelisiniz.

Konsept tespit edildikten sonra sira kampanyay1 olusturmaya gelir. Bu agamada
grafik tasarim devreye girer ve tasarimcl, liriin ya da hizmetin temel satis mesajini en iyi
ve en etkili ifade edecegine inandig: bir dizi gorsel dneri gelistirir. “Bulunan gorsel
fikirlerde, mesaji etkili ve verimli bir sekilde iletmek igin, satig konsepti kullanilmahidur.
Hedef kitlenin dikkatini ¢ekmek ve insanlarin sizin reklamimizi bagkalarindan
ayirdetmelerini saglamak igin yaratici olmalisiniz. Eger birileri sizin kampanyanizdan
soz ediyorsa basarilisimz demektir”. %

Yukarida sozettifimiz 6zellikleri goz oniine aldigimizda, reklam tasariminin, grafik

tasarimin, zellikle, dogru bilgiyi eksiksiz iletmek iglevini yerine getiren alanlarindan

5 SWANN, Alan,, Graphic Design School, 170
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farkli oldugunu goriiriiz. Reklam tasarimi, grafik tasarimin “ikna etme” iglevini yerine
getirir. Reklamcilik alaninda yaratici ve satici fikirler bagroldedir. Reklam ajanslarinda
bu calismay1 genellikle yaratict yonetmenler ve metin yazarlar: yaparlar. Grafik tasarim
becerileri reklamda satic1 fikri desteklemeye ve etkili bir sekilde ifade etmeye yarar.
Etkili reklam kampanyalarinin nasil yaratilacagini 6grenmenin kisa yolu yoktur. Okulda
yapilan atolye caligmasi sadece yaratici olmanin ilkelerinin 6grenildigi bir baslangic
noktasidir. Tiirkiye’de kaliteli is yapan reklam ajanslari, gorsel iletigim tasarimi egitimi
goren ve reklamcilik alaminda caligmak isteyen gengler icin bir tiir ikinci okul iglevi
gormektedirler.

Reklam ajanslar1 pazarlama iletisimi yani reklam igi yapan kuruluglardir. Satmak
istedigi bir mali ya da hizmeti, yaymak istedigi bir fikri olan kurulusglar, bu isin uzmani
olan bir reklam ajanslariyla ¢aligirlar. Reklam ajansi, reklam hizmeti vermek icin,
yazarlik, arastirma, miisteri iligkileri, pazarlama, tasarim, illiistrasyon, fotograf,
etkilesimli ¢oklu ortam tasarimu, film, matbaacilik gibi farklt uzmanliklar: ve igkollarini
bulusturan bir organizasyondur. Bu islerin bir boliimii ajans biinyesinde yapulir, bir kismi1
bagka kuruluglara yaptinlir. Bindokuzyiizseksenli yillara kadar biiyiik reklam
ajanslannin fotograf ve film birimleri vardi. Daha sonra bu igler ajanslardan ayrilarak
bagimsiz isletmeler haline geldiler. Bir tek grafik tasarim birimleri ajanslarin biinyesinde
kald1.

Reklam ajansinda yaratici fikir bulma iginin en tepesinde, kreatif direktor yada
Tiirkge deyimle yaratict yonetmen bulunur. Kreatif direktor eskiden metin yazarlarindan
secilirdi. Simdi artik reklam ajanslarinda uzmanlik alani film, fotograf ya da grafik

tasarim olan kreatif direktorlere rastlamak miimkiindiir.

% SWANN, Alan,, Graphic Design School, 174
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Bulunan reklam konseptini gorsel mesaja doniistiirme ve reklam kampanyasinin
elemanlarinin tasarlanma siirecini art direktor yonetir. Biiyiik reklam ajanslarinda art
direktdr, metin yazari, art direktér yardimcisi (junior art director) ve miigteri
temsilcisinden olusan takimlar var. Her takim belli miisterilere hizmet verir. Adindan da
anlagilabilecegi gibi miisteriyle iligkileri, miisteri temsilcisi ya da miigteri iligkileri
sorumlusu tarafindan yiiriitiiliir. Takim elemanlar arasinda dizgi ve grafik uygulamalar
yapan bilgisa};ar operatorleri de bulunur. Bindokuzyiizaltmighi yillarin sonlarinda
literatiiriimiize giren ve grafik tasarimci anlamina gelen ‘grafiker’ deyimi bircok reklam
ajansinda artik uygulamacilar i¢in kullanilmaktadir.

Reklam ajanslar1 reklam kampanyalar: i¢in miisteriye grafik tasarim fatura etmezler.
Yukarida belirttigimiz gibi reklam yayinlar biitgesinden belli bir komisyon alirlar.
Ancak bazi ajanslar, cizgi alt1 tabir edilen, komisyon geliri fazla olmayan iglerde,
tasarim ve/veya uygulama iicreti alirlar. Kurumsal kimlik programi. yonlendirme
sistemleri, kitap, dergi, faaliyet raporu gibi grafik tasarim uzmanlif: gerektiren isleri,
bazi reklam ajanslari, grafik tasarim sirketlerine ve serbest ¢alisan grafik tasarimcilara
V(free lance) yaptirmaktadirlar. Web sitesi igleri de bu alanda uzmanlagmis sirketlere

verilmektedir.

c. Reklam Tasariminin Unsurlari
Reklam kampanyasi

Gazete ve dergi ilanlarn

Billboard ve agik hava reklam elemanlar
Satig yeri reklam malzemeleri

Tanitim egyasi

Web sitesi
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TV ve sinema filmleri, storyboard

Direct mailing, flyer, brosiir, katalog

d. Okuma ve Arastirma Kaynaklari

- Marketing Tiirkiye ve Media Cat Dergileri (Isimleri yabanci dilde olmasina kargin her
iki dergi de Tiirkge yayinlanmaktadir) ve gesitli ekonomi dergilerinin reklam sektorii
boliimleri

- Tiirkiye’de yayinlanan reklamlér

- Adbusters dergisi

- KOLOGLU, Orhan, Tiirkiye’de Reklamn 150 Yihi

- BARNARD, Michael, Advertising Terms

- SWANN, Alan,, Graphic Design School

- HELLER, Steven, FERNANDES, Tereza, A Guide to Career in design/ How to
Become A Graphic Designer

- ADKINS, Val (1994), Creating Brochures and Booklets

e. Konuya Yardimci Dersler ve / ya da Ders Konulari
Pazarlama Iletigimi Bilgileri

Marka ve Uriin Tasarimi

Tipografik Tasarim

Tanitim Fotografi

Etkilegimli Coklu Ortam

f. Seminer Konulari: ve Uzmanliklar:

Reklam kampanyasi, reklamveren ve reklamci
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Basin ve Halkla Iligkiler

Reklam Filmi Yapimi

g. Isyeri Ziyaretleri

Reklam ajansi

Halkla iligkiler girketi

Reklamveren Kurulugun reklam ve grafik tasarim birimleri
Acikhava reklam malzemeleri tireten kuruluglar

Fotograf stiidyosu

Film prodiiksiyon sirketi, film seti

Tipo, ofset, tifdruk matbaalar, ve dijital bask1 yapan sirketler

h. Workshop Ornegi: Kelime Cagrisimi

Kelime ¢agrigimi ilging fikirler bulmanin en pratik yontemlerinden biridir. Tamamen
sozel ve yazili tekniklere dayanir. Calisma agagidaki siraya gore gerceklestirilir:

1. Proje konunuzla ilgili bir baglik bulun ve bagli§1 bir kagida yazin.

2. Baglig1 kelimelere boliin ve kelimeleri ayn ayr yazin.

3. Her kelimenin altina, ¢agnigtirdift somut ve soyut kavramlar altalta yazin.
Boylece istediginiz sayida kelimeden olusan listeler elde edeceksiniz

4. Birinci listeden rastgele bir kelime segin, ikinci listeden bir kelimeyle birlestirin
ve kagida yazin. Sonra bagka kelimeleri bulusturun. Bunu defalarca tekrarlayin.
Bulugturmalar sonucunda, yeni kavramlar tiirettiginizi goreceksiniz. Bir kelimenin tek
bagina asla akla getirmeyecegi bir fikri, bulugturma yoluyla kesfedeceksiniz.

Bir kiiciik 6rnek yapalim:
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Bir ilan tasarhyoruz. Miigteri bir giyim firmasi. Baghk: “yaz indirimi”. Son derece
sikici, tasarimciya yeni fikirler bulmak igin hicbir ilham vermeyen, binlerce kez
kullanilmus bir baglik. Klasik gorsel diisiinme yontemi ile ilging bir fikir bulmak
neredeyse olanaksiz. O halde kelime ¢agrisimi yontemini, yukaridaki siraya gore
uygulayalim

1. Baglig yaziyoruz: yaz indirimi

2. Baghig1 kelimelere boliiyoruz ve ayn ayri yaziyoruz: YAZ INDIRIM

3. Kelimelerin ¢agrigtirdig1 sémut ve soyut kavram ve sozciiklerden listeler
yaplyoruz:

YAZ: deniz...sicak...terlemek...dondurma... erime...giines... tekne... karpuz... tigort...
ciplak...deniz maskesi... tembellik... bikini...megrubat...pipet...giines semsiyesi..."

INDIRIM: para...banknot...elbise askisi...kredi karti...kogan insanlar...elbiseler...
agagiya inen merdiven... ok igareti... bos raflar... giysi etiketi... tezgahtar... dolar isareti...

4. Simdi birinci listeden rastgele bir kelime alalim ve ikinci listedeki kelimelerle
bulusturalim:

terleyen para... banknot izerinde, terleyen insan portresi... terleyen ok isareti (ucu
eriyerek agag1 dogru biikiiliiyor)... terleyen dolar igareti...

Olmadi1 m1? Bagka kelimeleri bulugturmay1 deneyelim: ¢izgileri eriyen dolar igareti...
banknottan dondurma kiilahi... Tembel ok isareti... bos elbise askisinda asili karpuz...
giines semsiyesi altinda takim elbiseli tezgahtar.. Asagiya diisen karpuz...

En iyi fikri bulana kadar kelimelerle oynamayi siirdiiriiyoruz.

Onemli: Bu ¢alismayt, resim ¢izmeden, sadece yazarak yapin. En parlak fikri

buldugunuzdan emin oldugunuz an ¢izmeye baslayin.
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5.10.4. Yaymn Kimligi Tasarimi Agirhkli Atolye

a. Atolye Konusunun Tanimi

Kitap, dergi, gazete, ansiklopedi gibi ¢ok sayfali, basili iletisim ve bilgilendirme
araglarinin tasarimi ve uygulamasina yayin tasarimi denir. Yayin tasarimi agirlikh
atdlyede 6grencilere, metin, tipografi, resim iligkileri, sayfa diizeni, cilt, yazi karakterleri
ve yazinin kullanimi, fotograf ve illiitrasyonun yayinlarda yer almasi konularinda
projeler yaptinhr. Proje caliymalarninda, okuma, okudugunu dogru anlama, yorumlama
ve gorsel olarak iyi ifade etme sorunlarinin ¢dziimiine 6nem verilir. Ogrenciler, medya

kuluglarindaki tiretim iligkileri ve basim teknolojileri hakkinda bilgilendirilirler. ’

b. Cerceve Yaz1*’

1994 yilinda kitap ve tasarim / tasarimci iligkileri konusunda bir tartisma yasanda.
Nisan Yayinlari’ndan ¢ikan, tasarimini Biilent Erkmen’in yaptigi, Sevim Burak’in Yanik
Saraylar kitabiyd: tartigmay: tetikleyen. Elestirmen ve yayinci Memet Fuat
Cumbhuriyet’teki Diigiinceye Saygi kosesinde “Yazara Kargt Tasarimc1” baghgiyla,
Biilent Erkmen’in tasarimim ve tasarimci olarak metni ele alma ve kitaplagtirma tavrini
elestiren bir yazi yayinladi® . Memet Fuat yazisinda, kitabin daha 6nce yapilan
basimlarinda yazarin, “Noktasi, virgiilii, biiyiik harf, kiigiik harf, italigi, bosluklar,
basamaklar, her seysinin iistiinde, akillara sigmaz bir titizlikle durarak...”® tasarima
miidahale ettigini anlatiyor, Erkmen’in, yazarin bu yoniinii anldyamad1gm1, ya da

anlamig ama begenmemis oldugunu soyliiyor ve tasarimcinin tavrini oldukca agir bir

% KARAMUSTAFA, Sadik, Kitap ve Tasarim Uzerine Diisiinceler, 4.Kat / Yap1 Kredi Sermet Cifter
Arastirma Kiitiiphanesi Biilteni, Ekim- Kasim- Aralhk 2002, Istanbul
% MEMET FUAT, Yazara Kars1 Tasarimci, Cumhuriyet, 23 Subat 1994
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dille elestiriyordu: “Demek ki daha yillarca insanlar Sevim Burak’: tasarimci Biilent
Erkmen’in. keyfine gore okuyacaklar.” *

Biilent Erkmen, bir kars1 yazi yayinlayarak Memet Fuat’in elestirdigi konulara tek
tek yanit verdi. Bir tasarim dersi niteli§indeki yazi soyle bitiyordu: “Yakin bir dostumda
Stravinsky’nin ‘Ilkbahar Ayini’nin 9 ayr1 yorumu var. Bunlar onun kayda gegmis ylize
yakin yorumundan begenerek sectikleri. Kendisini en ¢ok etkileyen 1-2 yorumu daha sik
dinliyor. En az dinledigi ise Stravinsky’nin kendi yorumu”.”

Tartisma daha sonra, Memet fuat’ln ikinci bir yazisiyla devam etti. Tartigmaya
yazilariyla Enis Batur ve Atilla Birkiye” katildilar. Konu Nokta dergisinin 10-16
Temmuz 1994 sayisinda “Kitab1 Kim Tasarlar?” bagligiyla haber konusu oldu. Yapi
Kredi Sali Toplantilar: kapsaminda, 21 Haiiran 1994°de, bu tartismadan esinlenen,
Dilek Bektas, Enis Batur, Ferit Edgli, Mehmet Ulusel ve Hakki Misirhioglu’nun
katildiklar1, “Kitap Tasarimi / Kitab1 Tasarlasak Da M1 Yazsak, Yazsak Da Mi
Tasarlasak” baglikli bir panel diizenlendi. Panel metni daha sonra, “Sali Toplantilar1 93-
94/ Karsidan Karsiya Gegerken Sanat” baghkh kitapta yayinlandi™.

Sevim Burak’in Yanik Saraylar’inin (Biilent Erkmen Palyaco Rugen’i de tasarladi,
ama Memet Fuat, bu kitabi, yazarin sagliginda basilmig 6rnegi olmadig: i¢in tartigma
dist tutuyordu) Biilent Erkmen tarafindan yazarin tasarim kararlarini da verdigi ilk iki
baskisindan farkl: bir gekilde tasarlanmis olmasi nedeniyle ¢ikan tartigma Tiirkiye’de bir
ilkti. Amacim bu tartigmay: yeniden giindeme getirip siirdiirmek degil. S6zii, yazimin
as1l konusuna, kitap ile grafik tasarim ve profesyonel tasarimci arasindaki iligkilere

getirmek istiyorum.

% MEMET FUAT, Yazara Kargi Tasarimci

YERKMEDN, Biilent, Memet Fuat’in Bir Yazis1 Nedeniyle, Kitap Tasarim ve Sevim Burak’mn
Kitaplar1 Uzerine Bazi Notlar, Cumhuriyet, 5 Mart 1994

91BATUR Enis, Bir Tasarim Tartigmasi, Milliyet, 15 Mart 1994

“2BIRKIYE,Atilla, Vasiyet, Cumhuriyet 22 Mart 1994

% Sah Toplantilar: 93-94/ Kargidan Karsiya Gegerken Sanat, Yapt Kredi Yaynlari 663
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Grafik tasarimci, bir kuruma, bir iiriine ya da bir diisiinceye ait bilgiyi, yazi, resim,
hareket, ses, mekan, etkilegim v.s. kullanarak gorsel mesaja doniistiiren ve mesajin
iletisim araglar1 yoluyla, bagka insanlara iletilmesine ortam hazirlayan uzmandir.
Tasarimcinin yaptigl ige grafik tasarim deniyor. Grafik tasarim, yapilan igin agirhigina
gore, kendi iginde reklam tasarimi, multi-medya, illiistrasyon, iirlin ve kurum tasarimi
gibi uzmanlik alanlarina ayrilir. Kitap tasarimi da bunlardan biridir. Her uzmanlik
dalinin, genel tasarim bilgilerinin yani sira, 6zel bilgi alan: vardir. Kitap tasarimcisi
oncelikle iyi derecede dil, tipografi ve kitap iiretim teknolojisi bilgilerine sahip
olmalidir.

Kitap, satig yeri raflarindaki hergey gibi bir “iiriindiir”’; yazilmasi, yayinlanmasi,
tanitilmasi ve satilmasi, serbest piyasa kurallarina baglt bir kiiltiir endiistrisi {irtiniidiir.
Bir kitabin iiretilmesi i¢in yazar, yayinci, tasarimci, dizgici, matbaaci, miicellit gibi
uzmanlar ¢aligirlar. Kitabin okuyucuya ulagmasi icin reklamci, halkla iligkiler uzmani,
dagitic1 ve kitapgi gerekir. Kitap tiretimine, kitabin tiiriine gore illiistrator, fotografci gibi
uzmanlar eslik eder. Kitap sadece metnin yaraticisina ait bir iiriin degildir. Uretim
baglaminda kitap ve metin kavramlarini birbirinden ayr diigiinmek gerekir.

Gazete, kitap okurken, televizyon seyrederken, otomobil kullamirken, disimizi
fircalarken, aligverig yaparken, kisacasi hayatimizin her aninda yer alan grafik tasarim,
Tiirkiye’de lizerinde yazilan, elegtirilen bir konu degildir. Okuyucu-izleyicinin grafik
tasarimla iligkisi soluk almak gibidir; tasarim hayatin her aninda vardir ama onu
duyumsamazsiniz. Kitabevinden bir kitap satin alirken ve okurken, tasarimla 6zel olarak
ilgilenmiyorsaniz, nasil tasarlandigi, boyut, kullamlan kagat, cilt, tipografi, layout gibi
sorunlariniz yoktur. Sizi ilgilendiren, kimin yazdigi, konusu, kimin yayinladig: ve kacg
paraya satildigidir. Isgler ancak kotii gittiginde, 6rnegin bir yazi okunamayacak kadar

kiigiik bir punto ile dizildiginde, yazar ismini alistigimiz yerde goremediginizde grafik
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tasarimin farkina varirsimz ancak. Ama siz farketseniz de, farketmeseniz de elinize
aldiginiz kitap biri tarafindan tasarlanmistir. Tasarlayan bir profesyonel tasarimci da
olabilir; matbaaci, dizgici, yayinci ya da yazar da olabilir.

Kitap tasariminda yazi karakteri cok dnemli bir yer tutar. Avrupada, hurufatla baski
yapan ilk matbaanin kurulmasindan sonra yazi karakteri tasarlanmasi ve tiretilmesi
6nemli bir iskolu haline geldi. Bugiin modenlestirilmig versiyonlarin1 kullandigimiz
Garamond, Bell, Baskerville, Coslon, Bodoni gibi, yaraticilarinin isimleriyle anilan
yazilarin orijinalleri, 17. ve 18. yiizyillarda tasarlanmigtir. 1765-1813 yillar1 arasinda
yiizlerce yazi karakterine imza atan Giambattista Bodoni’nin adina Parma’da, 25000
hurufat kalibimin sergiledigi bir miize bulunmaktadir. Zengin‘bir hat sanati gelenegine
sahip olan Tiirkiye’de, ilk matbaa 1727°de Ibrahim Miiteferrika tarafindan kuruldu ve ilk
kitap (Vankulu Liigati) 1729°da basildi. Basimda kullamilan yazi (hurufat) kimi
kaynaklara gore Avrupa’da iiretilmig, kimilerine gore ise, yazi karakterinin,
Miiteferrika’nin Sadrazam’a yazdigi, matbaanin yararlarini anlatan ve kurulmast icin
izin isteyen dilekgesindeki karaktere benzemesi nedeniyle, bizzat Ibrahim Miiteferrika
tarafindan tasarlanip dokiimii gergeklestirilmigtir™ . Gergekten de 16-18 punto Vankulu
Liigat: hurufat: ile Miiteferrika’'nin elyazist arasindaki benzerlik d}kkat cekicidir.
1928’de Latin Alfabesine gecigsimize kadar, Osmanli Alfabesinde kullanilan Nesih,
Rik’a, Talik gibi karakterler matbaa hurufatina uyarlanmis ve kitap basiminda
kullanilmistir. Yazi devriminden sonra Avrupa’dan ithal edilen hurufata, Tiirk¢eye has,
S, ¢, 0, 1, Ui, g gibi harfler eklenmigtir. Kitabin en 6nemli unsuru olan yazi karakterlerinin
tasarimi konusunda bugiin Tiirkiye’de kayda deger bir caba goremiyoruz.
Yay1ﬁ01lar1mlz ve tasarimcilarimiz ithal yazi karakterleri, ya da giincel deyimle, fontlar

(bir yaz1 karakteri i¢indeki harf, say1 ve noktalama igaretlerinin tiimii) kullanmaktadirlar.

* MADEN, Tiirk Grafik Sanatinin Diinii Bugiinii, Sait, Grafik Sanati say1 1, 1987
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Yani tarihsel olarak baktigimizda lilkemizde, kitap tasariminin hayati unsuru olan yazi
tasarimciligl gelismemistir. Birakiniz tasarimi, tiirkce harflerin uyarlanmas: bile son
derece Ozensizdir. § ve ¢ harflerinde hala , Fransiz Alfabesindeki c harfini s okutan
cengel kullaniilmaktadir.

Tiirkiye’de, kitabin iginin, yaygin olarak, meslekten tasarimcilar tarafindan ele
alinmasi ¢ok eskilere dayanmuyor. Zaten bir meslek olarak grafik tasarim oldukca yeni
sayilir. Kitabin tasarim profesyonelleri tarafindan tasarlanmasi, bilgisayarin grafik
tasarimda kullanilmasiyla ba§léd1. Bundan once, 6zellikle basimin kurgun harflerle
yapildig1, yazi karakteri sayisinin cok sinirlt oldugu donemde kitaplar aligilmis usullere
uygun olarak, yayincilar ve matbaacilar tarafindan tasarlanirdi. Tasarimcidan sadece
kapak tasarlamasi istenirdi. Grafikerler Meslek Kurulusu’nun 1981’den bu yana
diizenledigi, grafik tasarimin 25 dalinda , son bir yilda iiretilen iglerin sunuldugu Grafik
Uriinler sergisinin kapsamina kitap tasarimi kategorisi 90’11 yillarda dahil edildi. 1960’11
yillarin sonunda, hafizali IBM yaz1 makinesi, kitabin ofsette basiilmasini kolaylastirdi.
Daha sonra foto dizgi makineleri geldi. 1984’de, tasarim yapma imkani veren ilk
Macintosh masaiistli bilgisayar, once diinyada, kisa bir siire sonra da Tiirkiye de
kullanilmaya bagladi. Cesitli grafik tasarim programlari, tasarimcilarin kitap tasarimi
alanina ilgi duymalarina yol acti. Tiirkiye’de kitabin i¢inin, gercek anlamda
profesyonelce tasarlanmasi 1990’larda basladi. Bugiin biiyiik yayinevleri biinyelerinde
tasarimcl galistirtyorlar ya da serbest galigan tasarimcilarla igbirligi yapiyorlar. Yine de,
sinirh yayin biitgeleri nedeniyle, yayincilarin tasarim yapma “gelenegi” siiriiyor.

Simdi kitap ve grafik tasarim/tasarimci iligkilerine gelmek istiyorum. Yazinin
baginda aktardigim kitap ve tasarim konulu tartisma ashinda, tek bir alanla, edebiyatla
siurliydi. Oysa kitabevlerinde ve kiitiiphanelerde, edebiyattan tarihe, bilimden sanata,

cocuklar icin yazilmusg kitaplardan ders kitabina, onlarca farkli tiirde kitap yayinlaniyor
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ve hepsi de bir bigimde tasarlaniyor. Her grafik tasarim problemi benzersizdir. Her yeni
grafik tasarim problemi karglsmda tasarim tavri farkli olur. Tasarimda otomatik pilot
olmaz. Su tip konularda sadece tipografik tasarim kullarsimiz, fotograf kullanmanin
sartlart bunlardir, ¢ocuk kitaplarinda mutlaka illiistrat6rle ¢caligmalisiniz, romanlari illa
baga sona blok dizmelisiniz gibi kurallar pek ise yaramaz. Konuyu bilinen bir 6rnekle
agmaya ¢aligsayim. Kafka, Doniisiim roman: kapag1 i¢in yayincinin iinlii bir ressama
bocek resmi 1smarladifim &grenir. Yayinciya bir mektup yazar ve bu fikre siddetle kars:
¢ikar. Yazar kendi kafasinda yafattlgl imgenin ressam tarafindan betimlenmesini yanlig
bulmaktadir. Kafka, bu 6zel durumda, tepki gostermekte haklidir. Ancak bu durumdan,
edebiyat eserlerinin kapak tasarimlarinda resim kullanilmaz gibi bir genel kural
cikartamazsiniz. Murathan Mungan, diizyaz: kitaplarimin kapak tasarimlarinda’mutlaka
resim kullanilmasini istiyor, her kitab: icin bir ressama resim ismarliyor ve kitap
ilanlarinda bu siparigin alt1 6zellikle ciziliyor. Bir ilanin baglig1 sdyle: “2002°de
Murathan Mungan’in 4 hikaye kitabi yeni basim yapti. Yeni basimlarin kapak
resimlerini Kirk Oda igin Selim Cebeci, Lal Masallar i¢in Mustafa Ata, Kaf Daginin
Onii icin Komet, Cenk Hikayeleri igin Fatma Tiilin Oztiirk yaptilar.”
Tarik Giinersel, Zaman Denen Oyuncak ~ *® kitabmin tasarimimi benden istedi.
Giinersel’in “gorsel siirler” olarak adlandirdif1 yapitlarmnin ¢ogunda, sairin Ozenle
kurdugu ve korudugu bir tipografik yap: vardir. Ilk okumada ¢ok heyecanlandim ve
aklima bir siirii tasarim cambazlig1 geldi. Sanat konulu bir ig gelince tasarimcilar hemen
“miithig bir ig” yapma havasina girerler. Ancak sairle yaptifimiz uzun konugmalar ve
Giinersel’in birkag yil siiren, kitabin kurgusu iizerinde degisiklikler yapma siireci
sonunda, tasarimci olarak nerede durmam gerektigini anladim. Siirler zaten

tasarlanmigti. Benim yapmam gereken, tasarim numaralariyla onlara zarar vermeden,

% Metis Yaynlari ilam, Radikal Kitap, 6 Eyliil 2002
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anlamlarini destekleyecek, rahat soluk alabilecekleri bir gorsel ortam, bir yazinsal
mekan yaratmakti. Sairi bilgisayarimin bagina oturttum ve metinleri kendisinin
dizmesini rica ettim. Kitabin boyutuna, kagit tiirline, renge, yazi1 karakter ve
biiyiikliiklerine, hemen herseye, tartisarak birlikte karar verdik.

Bir bagka kitapta, Dudu Akpinar’in Benim Tek Istedigim Bir Kitap Yazmakti’sinda,
yazarla hi¢ kargilasmadim”’. Kitap fikri, bir aksam gezmesinde tesadiifen tanigtigim bir
arkadas ile yaptiZimiz sohbet sonunda ortaya ¢ikt1. Anne Cocuk Egitim Vakfi ACEVde
yonetici olan arkadagim sohbet sirasmda, Dudu Akpinar’in, Istanbul’a gécme, temizlikgi
olarak caligma, ileri yasinda, ACEV kurslarinda okuma yazma 6grenme ve kitap yazma
oykiisiinii anlatt1. Konu ilgimi ¢ekti ve birlikte ¢aligabilecegimizi sdyledim. Metin, Dudu
Akpinar’in biiyiik sehirde karsilastig ilkleri anlatiyordu; ilk Gecekondu, Ik Dogum, Ik
Etek, Ik Sutyen, Ilk Sel ve benzeri bagliklardan olugan otuz civarinda kiiciik ilk deneyim
Oykiisii. Bu kitabin ortaya ¢ikmasinda, Tarik Giinersel rneginin tersine, bir tasarimci
olarak bircok seyi, kitabin formatin, kagit ve cildini, illiistrasyonlarini, ben 6nerdim.
Metin elime geldiginde baslig: ‘Dudu’nun Ilkleri’ydi ve benim &nerimle, Benim Tek
Istedigim Bir Kitap Yazmakt oldu.

“Kitab1 tasarim yoluyla yorumlarken, haklar, smirlar, ol¢liler” nedir sorusunun tek
bir yanit1 yoktur. Her kitap baglibagina bir kisiliktir. Hatta kitabin degisik basimlan da
farkli kigiliklerdir. Kitap, kigilik ozelliklerine gore tasarimci tarafindan yorumlanir.
Kitabin nasil tasarlanacagina tasarimci karar verir ve yayinciya onerir. Tasarimeinin,
isini yaparken muhatab: yayincidir. Yazarin hayatta olmast ya da olmamasinin tasarim
iligkileri agisindan 6nemi yoktur; tasarimct ihtiyag duyarsa yazarn fikrini alir, duymazsa

almaz.

% GUNERSEL, Tarik, Zaman Denen Oyuncak, Om Yayinlari, ISBN 975-6827-17-3
7 AKPINAR, Dudu, Benim Tek Istedigim Bir Kitap Yazmakti, Boyut Yayin Grubu,

ISBN 975-521-311-2
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c. Atolye Konusunun Unsurlari

Temel proje konulari:
Siireli yayin: Dergi, Gazete

Kitap

Siireli Yaym: Dergi ya da Gazete Tasarimi1 Konulu Projeler igin Icerik Dokiimii

Derginin tiirii: Genel haber-aktiialite, ekonomi, teori, sanat ,spor, ekonomi, miizik,

mimarlik, dekorasyon, tasarim, sektorel yayin, kadin, cocuk,mizah

Gazetenin tiirii: Ulke capinda, yerel, genel haber, spor, ekonomi vs.

Yavincilik anlayist

Hedef kitle: Gelir gruplarina gore, yas gruplarina gore, cinsiyet gruplarina gore, ticaret
ve sanayi sektorlerine gore, ilgi gruplarina gore

Yayin kadrosu: Editorler, yazarlar,muhabirler, fotografcilar, danigmanlar, katkida

bulunanlar, teknik ekip

Basim teknolojisi, kagit, dagitim ag1, hedeflenen tiraj, boyut, sayfa sayisi, reklam

hedefleri

Tasarim Unsurlar

Logo

Kapak (dergi i¢in) ya da birinci sayfa (gazete i¢in) konsepti
I¢ tasarim konsepti

Konularin sayfalara dagilim

Ana bolimler
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Layout : Siitun genislikleri, marjlar, espaslar, bagliklar, iist ve alt bagliklar, metinler,
resim alt yazilan, flaglar, sayfa numaralari, boliim bagliklari, altilar, dipnotlar, fotograf
kredileri, yaz1 renk iligkileri, zemin renkleri, pencereler, kutular, ¢izgi ve serit kullanimi
Goriintii kullamam ilkeleri, metin resim dengesi

Yazi karakterleri ve yayinin tipografik kimligi

Yaynci tasarimci iligkileri

Tasarimci art direktor, uygulamac iligkileri

Kitap Konulu Proje icin Icerik Dokiimii

Yayinevi bilgileri:

Yaynevi kimligi

Yayin anlayist ve yayin politikasi

Yayinlanan kitap tiirii ya da tiirleri, kitap dizileri
Yayinlanan dizilerin ve kitaplarin gorsel kimligi
Yayin kapasitesi |

Dagitim ag1

Basim teknolojileri

Stiirekli ¢aligtig1, editdrler, yazarlar, gevirmenler
Okuyucu profili

Kitap kimligi tasariminin unsurlari:

Dizi logolar

Dizi logolarinin yayinevi logosu ile iligkileri

Diziden ¢ikan kitaplar arasinda ortak ve ayirici unsurlar
Diziye ait kitapta, yaymevi kimliginin yansimasi

Kapaklarda ve kitap i¢lerinde yazi karakteri kullanim ilkeleri
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Kapaklarda renk, ¢izgi ve resim kullanma ilkeleri

Kitap Tasaruminin unsurlan

Metin/icerik ve yazar hakkinda bilgi

Kitabin tasarimin yaymevi kimligi ve dizi kimligi ile iligkileri

tasarimcinin editor, yazar ve ¢evirmenlerle iligkileri

Tasarimcinin, yayinevinde caligan bilgisayar operatorii, dizgici ve diizeltmenlerle
iligkileri

Kapak tasarimi: On, arka, sirt, kuiak, sOmiz

I¢ sayfalarin tasarimi: baglik ve metinlerin yazi karakterleri, metin dncesi ve sonrasi
sayfalarin diizenlenmesi, siitun genislikleri, marjlar, sayfa numaralari, dipnotlar, resim,
harita, sema kullanimi, resim altlari,

Boyut se¢imi, renk kullanimi, resim kullanimi, kagit se¢imi

Renk ayirimi, baski, kaplama malzemeleri (lak, vernik, selofan), cilt

Kitap Kapaginin Anatomisi

Kullanilan malzemeye gore kapak tiirleri: Karton kapak (paper back), Mukavva ciltli
kapak (hard cover)

Kapak koruyucusu:S6miz* (dust jacket)”

Karton kapagin unsurlari: 6n kapak, on kapak ici, arka kapak, arka kapak i¢i, sirt, 6n
kulak, 6n kulak ici, arka kulak, arka kulak ici

Kapak kaplama malzemeleri: vernik, selofan, lak

On kapak:

Kitabin, agilig yoniine gore one gelen boliimiidiir.

% s6miz: fr. chemise, gdmlek
% dust jacket: ing., toz ceketi, toza karg1 koruyucu kap
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On kapakta, kitabin baglif1, varsa alt baghifi, yazar veya yayina hazirlayanin adi,
gevirrr'lenin adi (bazi kitaplarda), yaymnevi ve dizi kimligi, kaginci basim oldugu bilgisi
bulunur. Sol kenara, kitabin biiyiikliigline gore 5-8 mm igeriden, acilma esnasinda
diizensiz kirilmay: dnlemek amaciyla, ‘siis pilyaji’ denen katlama izi basilir.

Arka kapak:

Kitabin, agilig yoniine gore arkaya gelen boliimiidiir. Kitap ve/veya yazar hakkinda bilgi,
barkod, fiyat etiketi, logo gibi bilgiler icerir.

Kitabin rafta goriinen boliimiidiir. Kitap ve yazar adi ile yayinevi logosunu igerir. Kitap
ve yazar adi genellikle yukaridan asagi dogru yazilir. Bunun nedeni kitaplar bir masa
lizerinde {istiiste durduklarinda sirt yazisi dogru yondedir. Ancak bu bir kural degildir.
Sirttaki yazilarin agagidan basgladig orneklere rastlanabilir. Bez ciltli kalin kitaplarda sirt
yazisi diiz (kitabin i¢ yazilarn yoniinde) yerlestirilir. Tasarimda sirt kalinliginin dogru
bilinmesi onemlidir. Milimetrik hatalar kitabin kapagindaki dengeleri kolayca bozabilir.
Sirt kalinligini hesaplarken, kullanacaginiz kagittan bir maket yapmali ya da
matbaaciniza danismalisiniz.

Kulak:

Karton kapaklarin ya da gomizlerin ice katlanan boliimlerine kulak denir. Bulundugu
yere gore On ve ya arka kulak olarak adlandirilir. Kulak karton kapaklarda, bir¢ok kez
okunan kitaplarda kullanilir. Kulak lizerine yazar, kitap, dizi, yaymnevi hakkinda bilgiler
ya da elestirilerden alintilar yerlegtirilir.

On kapak ve arka kapak ici:

On kapak ve arka kapak icine genellikle baski yapilmaz. Tasarim amaciyla zemin
basildiginda, sirta gelecek boliimiin miirekkep almamasina 6zen gostermek gerekir.

Avyrag
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Bez ciltli kitaplarda bir ucu kitabin sirt igine yapistirilan, kitap okurken kaldiginiz

sayfayi igaretlemeye yarayan bez serit ya da kurdela.

Kaplama malzemeleri:

Kapag: dig etkilerden korumak, dayamkhiligini arttirmak, parlak ya da mat etki elde

etmek icin basimdan sonra yapilan uygulamalardir.

Kitabin Anatomisi

Kitaplar ciltlenme teknikleri bakimindan ikiye ayrilirlar: karton kapak (paper back), ‘bez
cilt’ (hardcover). Cilt bezi ile kaplanmis sert mukavva kapakli geleneksel kitabin belli
bir yapisi vardir. Bu yapiya gore kapaktan sonra gelen sayfalar soyle siralanir:

On sayfalar

Yan kagit ya da bos sayfa / sayfalar

Kiigiik baslik ya da dizi baghigi,(Sag sayfa)

Tanitim: yazarin 6teki kitaplarinin listesi. (Sag ya da sol)

Resim Sayfas1: genellilikle baglik sayfasinin solundaki sayfaya konan resim. (Sol sayfa)
Baghik sayfasi: kitabin acgik ismi; varsa alt ve iist bagliklari; yazar, editor, ¢evirmen,
illiistrator ve ender durumlarda tasarimcey; yayinevi kimligi, basildig: yil ve yer

Telif haklari: baglangicta bu sayfada telif haklan ilgili uyanlar yer alirdi. Daha sonra
kitap kimligi ile ilgili bilgiler de buraya girdi. (Sol sayfa)

Ithaf (Sa§ sayfa)

Sunusg (Sag sayfa)

Ons6z (Sag sayfa)

Tesekkiir (Sag sayfa)

Icerik (Sa§ sayfadan baglar, uzunsa sonraki sayfalarda devam eder)



Resim listesi (Sag ya da sol sayfa)

Kisaltmalar (Sag ya da sol sayfa)

Alintilar; eger 6zel sayfa ayiriliyorsa (Sag ya da sol sayfa)
Girig, yazar disinda biri tarafindan kaleme alindiysa (Sag sayfa)

Metin sayfalan

Kisa baglik yada birinci boliimiin kisa baglif1 (Sag sayfa)
Giris; yazar tarafindan kaleme alinmasi halinde (Sag sayfa)
Metin (Sag sayfadan baslar)

Illiistrasyon (Sag sayfa)

Arka sayfalar

Ek (Sag sayfa)

Notlar (Sag sayfa)

Bibliografya (Sag sayfa)

Resim kredileri (Sag sayfa)

Sozliik (Sag sayfa)

Indeks (Sag sayfa)

Yayinevi amblemi (Sag sayfa)

Bos sayfa ya da yan kagit (Sag ya da sol sayfa)

d. Okuma ve Arastirma Kaynaklari

- WILSON, Adrian, Design of Books,

- JEAN, George, Yaz1 Insanligin Bellegi

- BRINGHURST, Robert, The Elements of Typographic Style
- HURLBURT, Allen, The Grid



e. Konuya Yardimci Dersler ve / ya da Ders Konulari
Masaiistii yayincilik

Tipografi

Fotograf

Iliistrasyon

Ozgiin baski

Basim Teknikleri

Tiirkge

Edebiyat

f. Seminer Konulari ve uzmanhklari

Yayinci, editor, yazar, kitap tasarimcisi

g. Isyeri Ziyaretleri

Gazete ve dergi yonetim ve basim tesisleri
Kitape1 diikkani

Kitap basan matbaa, ciltevi

Kitap Fuari

h. Workshop 6rnegi: Metin ve Goriintii Etkilesimi
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Metin ve goriintii grafik tasarimin temel unsurlanidir. Tek tek, ya da ikisi birden, ya

da bagka elemanlarla birlikte, mesaj iletirler. Metin, goriintii iligkisi ¢aligmasinin amac,

bu iki elemanin, bir arada kullanildifinda yaratacaklan etkiyi aragtirmaktir. Bu
yontemle, tek bagina bir anlam tagimayan siradan bir metinle siradan bir goriintiiniin,

biraraya geldiklerinde, nasil etkili olabildiklerini, birlikte nasil yeni bir anlam

iretebildikleri aragtirthiyor.
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1. Asama:

- Gazete ve dergilerden yada bagka basili malzemelerden cesitli yazi ve resimler
kesin. Yaz1 ve resimlerin tek baslarina hicbir 6zel bir anlam tagimayan, siradan seyler
olmasina dikkat edin.

- Yazilarla resimleri teker teker, serbest bir gekilde yanyana koyup, yeni bir anlam
ortaya ¢ikip ¢ikmadigina bakin. Bu ¢alismay1 ne kadar ¢ok ve cesitli malzeme ile
yaparsaniz, o kadar iyi sonug elde edersiniz.

- Buldugunuz fikirler iginden‘ iyi (komik, trajik, romantik, erotik, “cool”)
bulduklarinizi beyaz bir kagida yapistirin.

- Bu galisma strasinda hig bir tasarim (kompozisyon, layout, siyah beyaz dengesi vs)
endigesi tasimayin. Kendinizi, bir oyun oynuyormuscasina rahat ve dzgiir hissedin.

2. Asama:

1. asamada yaptiginiz ¢calismanin benzerini bu kez, 6nceden belirlenmis bir konu
cercevesinde yapin; yazi ve resimleri segerken konunuzu hep aklinizin bir kosesinde
tutun. Ama bu, birebir, bu konuyu tanimlayan elemanlar segmek gerektigi anlamina da
gelmemeli. Resim ve yazilari rastgele bulusturarak, ele aldiginiz konuyu yorumlayan
yeni fikirler tiretin. Bu agamada da tasarim endigeniz olmamali. Olabildigince ¢abuk ve
cok fikir iiretin.

3. Asama:

Bugiin ¢ikan gazeteleri tarayin. Ilginizi geken bir konuda yazilmus bir kse yazist
bulun. Gazeteleri yeniden tarayin. Sadece gazeteleri degil, bu kez cevrenizde
bulabildiginiz tiim resimli malzemeleri taraym. Daha 6nce sectiginiz yazi i¢in bir resim
arayin. Sectiginiz resim yaziyi betimlemekle kalmamali, yazinin anlamini ¢ogaltmali. En
sonunda bu yaziy1 ve resmi neden se¢tiginizi anlatan en az 100 engok 200 kelimelik bir

yazi yazin.
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5.10.5. Cevresel Grafik Tasarim ve Bilgilendirme Tasarim Agirhikh Atolye

a. Atolye Konusunun Tanimi

Cevresel grafik tasarim, grafik tasarimin cevre iginde iletisim fonksiyonu icra
etmesidir. Cevresel grafik tasarim, kullammina gore, iletisim saglar, insanlan
bilgilendirir ve yonlendirir, diizene sokar, atmosfer yaratir, siisler, eglendirir.
Bilgilendirme tasarimi, insanlara bilgi vermek i¢in, yazi, ¢izgi, resim, renk, 1s1k, hareket,
mekan, ses, interaktivite gibi grafik tasarim elemanlarini, inga edilmis ya da dogal ¢evre
icinde, baski tabanl ve/veya dijital tabanli ortamda planlamak, tasarlamak, yerlestirmek
ve gostermek edimidir.

Cevresel grafik tasarim ve bilgilendirme tasarimi agirlikli atélye’de dgrenciler, proje
uygulamalan siirecinde, bilgileri siniflandirarak gorsel mesaja doniistiirme, li¢ boyutlu
elemanlar, tasarim ve grafik tasarimin, sehircilik, mimarlik, ic mimarlik, endiisri iirlinleri
tasarimi disiplinleriyle etkilesmesi konusunda bilgi sahibi olurlar. Icra ettikleri
fonksiyon ve kullandiklar1 ara¢ ve yontemler bakimindan bir¢ok ortak bzellige' sahip

olan c¢evresel grafik tasarim ve bilgilendirme tasarimi konular1 bu atdlyede ortak agirhik

olusturmaktadirlar.

b. Cerceve Yazi

Cevresel grafik Tasarim, grafik tasarim elemanlarini ( yazi, ¢izgi, resim, renk, 1§1k,
hareket, ses, interaktivite) insa edilmig ya da dogal bir cevre icinde planlamak
tasarlamak, yerlestirmek ve gostermektir. Bu grafik elemanlar ¢evre icinde belli
konularda iletisim saglamaya yararlar. Bir yerin, binanmn, kurumun, etkinligin kimligini
tanimlarlar bilgi verirler, yonlendirirler, diizene sokarlar, siislerler, yorumlarlar,

kullanicilar icin yeni anlamlar iiretirler.
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Cevresel grafik tasarim ve bilgilendirme tasarimi 6rneklerini yasadigimiz cevre
icinde, hemen hemen her yerde goriiriiz: kapali ve agik alanlarda, sehirleraras: yollarda,
sehir icindeki cadde, sokak, meydan ve parklarda, hayvanat bahgelerinde, miize, 6ren
yeri, sergi ve kiiltiir merkezlerinde, havaalanlarinda, hastanelerde, iiniversite
yerlesimlerinde, aligveris merkezlerinde, igyerlerinde, fabrikalarda, fuarlarda, spor ve
eglence tesislerinde, bayram vyerlerinde, camilerde, kiliselerde, sinagoglarda,
mezarliklarda.

Gevresel grafik tasarim terinﬁndeki ‘cevresel’ kavraminin, ekoloji terimiyle ilgisi
yoktur. Burada cevresel terimi, iletisim ortami olarak, insann i¢inde yasadigi dogal ve /
ya da inga edilmis ¢evreyi ifade etmektedir.

Cevresel grafik tasarim ve bilgilendirme tasarimu birgok tasarim etkinligini iceren,
semsiye terimlerdir. Bu etkinlikler i¢inde yonlendirme ve yol gosterme en yaygin
olamidir. Herkes hayatinda bir yerlerde dolasirken, otomobil kullanirken yolunu
kaybetme deneyimi yagamistir. Dogru tasarlanmig, kolay anlagilir igaret sistemleri,
yolunu arayan insanlarin en bilyiikk yardimcisidir. Bu noktada grafik tasarimcinin isi
(¢ogunlukla sehir planlamacilariyla birlikte caligirlar) sadece kdse bagina yazi ve ok
yerlestirmekten daha fazla birseydir. Tasarimct ayni zamanda, bu elemanlarin, ¢evreye
estetik bir katki saglamalarina 6zen gosterir.

Cevresel grafik tasarimcilarin ve bilgilendirme tasarimcilarinin isi trafigi
yonetmekten ibaret degildir; yaptiklariyla insanlarin bilgilenmesine, egitilmesine katkida
bulunur. Sézgelimi, bir hayvanat bahgesini ele alalim; tek sorun ziyaretgileri belli bir
diizen iginde, goriilecek hayvanlara yonlendirmek degildir. Bunun yam sira, hayvanlar‘
ve ¢evre hakkinda bilgi veren elemanlarn tasarlamak da tasarimcinin isleri arasindadur.
Cevresel tasarim ve bilgilendirme tasarimi bir parga beyaz kagit iizerine bir yazi blogunu

ya da bir resmi yerlestirmek kadar basit bir ig degildir. Baz:1 izleyicilerin okuma
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anlayiglar1 farklidir (yaslilar, ¢ocuklar, az egitim gormiis insanlar gibi). Bazilar1 hig
okuma yazma bilmeyebilir. Ziyaretgiler arasinda bulundugu iilkenin dilini konugamayan,
alfabesini okuyamayan insanlar olabilir. Amag, farkh egitim, yas ve kiiltiir diizeyinden
gelen tiim ziyaretgilere, izledikleri hayvanlari ve gevreye ait bilgileri dogru, etkili, giizel
ve hayvanat bahgesi kurumsal kimligi biitiinliigii icinde ileten tasarimlar yapmaktir.

Cevresel grafik tasarim ve bilgilendirme tasarim bazen basit bir tabeladir, bazen de
karmagik sistemlerden olugur; biitiin bir kurumsal kimligin esgiidiimiiyle ilgilidir. Bir
kuruma ait logonun ve grafik eleﬁxanlarm, belli bir ¢evre programi icinde planlanmasim
ve tasarlanmasini gerektirir.

Yonlendirme sistemleri, sergi ve miize tasarimlari, aligveris, eglence, spor merkezleri
ve reklam elemanlar ile gevresel grafik tasarim “mimarlikla grafik arasindaki mantik
evliligidir’'® diyor Amerikali tasarimc1 Wayne Hunt, “Mimariyi, sehirleri ve semtleri,
miizeleri ve tematik parklari, havaalanlar1 ve her cesit kamusal alani sevmemize
yardimci olur. Haritalari, sistemeleri, karmagik iletigimi sevdirir.”'* Grafik tasarimsiz
bir mimarlik ve gehircilik diigiinemeyiz.

Cevresel grafik tasarim bir magazanin cephe duvarinin rengini degistirmek ya da
diikkan kapisinin 6niine bir tabela asmak kadar basit olabilir. Ya da mekan1 yeniden
tanimlamak igin duvarlan degistirmek, mimari elemanlar1 farkls bigimlere doniistiirmek,
ornegin duvarlarla bir logo olusturmak, magaza cephesini magazanin simgesi haline
gelecek bir igarete dontistiirmek gibi ¢ok karmagik bir is haline gelebilir.

Grafik tasarimcilar (eskiden bu ismi tagimiyorlardi) 1800lii yillardan beri, bir
bigimde gevre ile ilgili igler yapiyorlardi. Bu ige onceleri tabelacilik deniyordu. Tabii
eski bir zenaat olan tabela ressamlif ile, bugilin yapilan, karmagik bir tasarim siireci,

bilgi ve gelismis uygulama ve tiretim teknolojileriyle, cok cesitli malzeme gerektiren ve

1% HUNT, Wayne, Architecture and Design / Becoming A Graphic Designer, 132
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multi-disipliner bir igkolu olan ¢evresel grafik tasarimin ayni sey oldugunu
soyleyemeyiz. Giiniimiiziin ¢evresel grafik tasarimcilari, son derece genig bir yelpaze
igiﬁde tasarim yapmaktadirlar. Yinede onlarin, tabelac: atalarinin torunlari olduklarini
sOylemek yanlig olmaz.

Cevresel grafik tasarim alaninda ¢aligan tasarimcilar bir lokanta cephesindeki kiigiik
tabeladan, hastane , miize, havaalani gibi kapali mekanlara, park, meydan, hayvanat
bahgesi, eglence alani benzeri agik yerlerdeki gorsel iletisim elemanlarinin ve dekoratif
unsurlarin goriiniigleriyle, verdikleri mesajla, yarattiklar1 duyguyla ugragan bir ig
yaparlar. Bu ig i¢in grafik tasarimci, mimar, i¢ mimar, gsehir ve bolge planlamacisi,
endiistri triinleri tasarimcist gibi komsu disiplinlerden gelen uzmanlarla igbirligi
yaparlar. Caligtiklar: isyeri sadece gevresel grafik tasarim alanina hizmet veren multi-
disipliner bir tasarim kurulusu olabilecegi gibi, bir reklam ajansinda yiiriitiilen bir
kampanyanin kapsamindaki ¢evresel grafik tasarim elemanim tasarliyor olabilirler.

Cevresel grafik tasarim yiizeysel birseyin, ii¢ boyutlu, dinamik bir nesneye
doniigtiiriilme igidir. Cevresel grafik tasarim elemanlar1 ¢ok boyutludur, zamana ve fiziki
kosullara dayanikli malzemelerden iiretilir. Cevresel grafik tasarimci kagit iizerindeki
fikirleri fonksiyonel nesnelere doniistiirecek malzeme ve yapim siireci bilgilerine sahip
olmalidir. Mimarliga, sehirlere, semtlere, miizelere, spor ve eglence mekanlarina,
kamusal alanlara, haritalara, yonlendirme ve bilgilendirme sistemlerine, karmagik
iletisim sistemlerine ilgi duymalidir. Malzeme ve yapim konularinda bilgili olmali,
teknolojik diigtinebilmelidir.

Takim ¢aligmas: ¢ok Snemlidir. Cevresel grafik tasarim alaninda ¢alismak, grafik
tasarim alaninda ¢alismaktan daha fazla igbirligi cabasi gerektirir. Tasarimci ¢ogu zaman

miihendis, peyzaj mimari, i¢ mimar, mimar, sehir planlamacisi, endiistri tasarimcisi

' HUNT, W., 133
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tabelaci, 151k¢1, ses ve miizik uzmani, sirket yoneticisi, biirokrat gibi uzmanlarla iligki
icinde olur, isbirligi yapar ya da birlikte ¢aligir.

Fiziki ¢evre i¢in tasarim yapmak bir bakima kagit ve baski tabanli tasarimdan ¢ok
farkli degildir. Ancak ii¢ boyutlu mekanlar tasarimciya kagit iizerinde
oldugundan daha ¢ok imkan saglar. Yeni teknolojiye dayali iletisim araglari olan
etkilesimli standlar (dokunarak calisan, bilgisayar, video ya da CDRom igeren araglar)
hizla, metne dayal1 araglarnn yerini almaktadir. Cevresel grafik tasarimcilar, hangi proje
kogullarinda, hangi arac, gerég: ve teknigin kullanilacagi konusunda donanim
kazanmalidirlar. Cevresel grafik tasarimi igiyle ugrasan insanlar malzeme, teknoloji,
ilgili uzmanlik alanlariyla igbirligi konusunda bilgili olmahdirlar.

Cevresel grafik tasarim insanlari egitmek ve bilgi vermenin yanisira, stadyumlarda,
olimpiyat ortamlarinda, tematik parklarda (Disneyland, Lunapark vs.), aligveris
merkezlerinde, fuar alanlarinda, sanat ve kiiltiir etkinliklerinde, bayram ve senlik
yerlerinde, atmosfer yaratmak icin kullanilir. Tasarimcilar bu atmosfer yaratma isini
bayraklar, flamalar, tabelalar, resimli panolar, direkler, kuleler, standlar,balonlar,biifeler,
elektronik gosterimler, ekranlar ve ¢ok cesitli eleman kullanarak yaparlar. Tasarimci bu
elemanlarin nerede ve nasil kullanilacagini iyi bilmelidir. Cevresel grafik tasarimci
bagka tasarim disiplinleri ile birlikte ¢aligirken onlara sadece servis vermekle yetinmez,

isin biitiiniine ve igerigine katkida bulunur.

Cevresel Grafik Tasarim ve Bilgilendirme Tasarimmin Unsurlar:
Diikkah, lokanta, kahve, magaza, sirket, fabrika, resmi daire v.s. cepheleri ve tabelalar1

Trafik Isaretleri
I¢ ve dig mekanlarda kullamilan yonlendirme ve uyari isaretleri

Etkilesimli danigma ya da para ¢cekme otomatlarn
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Sergi duvarlari, panolar standlar, teshir elemanlar

Fuar standlan

Acik ve kapali alanlar i¢in reklam elemanlari, spor tesis ve araglari
Dijital ekran ve monitorler

Oyun ve eglence araglari

Bayrak, flama, bezafig

Direk ve kuleler

Tagit araglari

Is, spor, eglence giysileri

Ingaat alanlarinda, fabrikalarda kullanilan uyari levhalar
Havaalanlarinda, tren istasyonlarinda, otobiis terminallerinde, araglarin gidis yonlerini,
kalkis ve varis saatlerini gosteren basili ya da hareketli, dijital tarifeler

Kafe ve lokanta meniileri

Cevresel Grafik Tasarim ve Bilgilendirme Tasarmm Elemanlarinin Islevieri
Kimlik tammlar. Asagidakilere benzer sorular sorar ve yanitlarini arar:

Bu magazanin ne?

Soldan ikinci binada hangi sirket var?

Gelen halk otobiisii mii yoksa IETT aract mi?

Bu mezafda kim yatiyor?

Yakinlarda bir McDonalds gorebiliyor musun?

Su ilerideki petrol istasyonu Tiirk Petrol degil mi?

Stadyumda asil1 bayraklardan anladifima gore Begiktag’in magi var. Rakibi kim?
Fiziki ortamda ihtiya¢ duydugumuz bilgileri saglar.

Iskender lahti kag yihinda yapilmig?
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Uskiidar motoru kagta kalkiyor?

Buradan saga doniince tiglincli odada ¢agdag sanat eserleri sergileniyormus..
Ankara kecisinin anavatani Orta Asya miymuis.

Tehlikelere ve yanhs davramglara karsi uyarwr?

Bu alanda sigara igmek yasaktir.

Liitfen cep telefonlarimizi kapali tutunuz.

Ingaat alaninda baretsiz dolagmayniz.

Dikkat yangin tehlikesi. |

Yon gosterir. Nereye hangi yoldan gitmek gerektigini isaret eder.

Acaba kadinlar tuvaleti ne tarafta?

Yakinlarda telefon kuliibesi igareti gorebiliyor musun?

Su igareti izleyin; sizi kafeteryaya gotiirecektir.

Aksaray’a nereden gidilir?

Erkek reyonu nerede?

Grafik bollimiine nasil gidebilirim?

Toplumsal olaylart yorumlar.

Miting alanlari, anitlar, spor etkinlikleri bayramlar térenler,kongreler...
Trafigi diizene sokar

Etkileyici atmosfer yaratir.

Aligveris merkezleri, agik ve kapali eglence alanlari, kiiltlir ve sanat mekanlari, spor
tesisleri, tasit araclan, acihglar, partiler, resepsiyonlar 6zel giinler, sirket yemekleri, bayi
toplantilart...

Tamur

Magazalar, vitrinler, agik alan reklam araglari, satig yeri reklam malzemeleri
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Teghir eder

Sergiler, miizeler, fuarlar...

d. Okuma ve Arastirma Kaynaklari

- HELLER, Steven, FERNANDES, Tereza, A Guide to Career in design/ How to
Become A Graphic Designer

- SPIEKERMANN, Erik, GINGER, E.M., Stop Stealing Sheep and

Find out How Type Works

- BRADY, Philip, Using Type Right

e. Konuya Yardima Dersler ve / ya da Ders Konulari
Ug boyutlu tasarim ve maket yapimi

Ug boyutlu tasarim igin bilgisayar programlari

Tipografi

Bilgilendirme tasarimi

 Aydinlatma

Mekanik

f. Seminer Konulari ve uzmanliklari

Sergi tasarimcisi,sergi kiiratori

Mimar, kent planlamacisi, peyzaj mimari

Fuarcilik

Miizecilik

Sergi, miize, havaalani, hayvanat bahgesi, istasyon, otobiis terminali, liman tesisi, biiylik

ingaat alanlari
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g. Isyeri Ziyaretleri

Acikhava tanitim araglari, sergileme malzemeleri, ses, 151k ve bilgisayarli gosterim

cihazlar, iireten ya da satan kuruluslar.

h. Workshop Ornegi

Dogal ya da inga edilmis ¢evre, orada yasayan insanlara yonelik mesajlarla doludur.
Cevremizde birbirinden farklt mesajlar iletmek igin hareketli hareketsiz, birgok iletigim
aract kullanilir. Tasarimc olarak i§imiz, mesajimizi ya da mesajlarimizi, kalabalik ve
karmasik ¢cevre kogullarinda, izleyici/okuyucuya, en uygun ¢evresel iletigim aracini
kullanarak, en dogru ve etkili bir gekilde iletmektir.

Bu c¢aligma, metin, ¢evre ve iletisim iligkilerini aragtirmay1 amagliyor.
Uc ders siirecek bu calismada ii¢ farkli metin pargasini, okul (MSU) gevresi iginde
sectiginiz yerlere yerlestirerek fotograflarini ¢ekeceksiniz.

Projede kullanacaginiz metinler sunlar:

- Kendi segeceginiz bir giirden bir parga

- Size dagitilan icograda Grafik Tasarim Egitimi Bildirisinden bir sozciik, bir deyim,
bir ciimle, bir boliim yada bildirinin tiimii

- Hadiye Fahriye Hanim’in yazdig1 Tatlicibagi kitabindan sectiginiz bir tatl tarifi.

Workshop ¢aligma siireci su agamalardan oluguyor:

Birinci hafta

Projede kullanmayi diigiindiigliniiz metinleri (alternatifli olarak) segin.
Segtiginiz metinleri, tiniversite i¢inde, bahgesinde ya da rihtiminda yerlestireceginiz
mekanlari, araglar1 ve nesneleri belirleyin ve fotograflayin. Fotograflama agamasinda

dorder kigilik gruplar halinde ¢aligacaksiniz. Fotograf makinasi,dijital kamera, video
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kamera kullanabilir, gerek duyuyorsaniz elle taslak cizebilirsiniz. Aragtirma siiresince
ilginiz, yasadigimz gevre lizerinde yogunlagmali, cevredeki hergeyi, insan davraniglarini,
odalar1, koridorlari, merdivenleri, kapilari, igaretleri, her tiirlii arag ve gereci
gozlemlemeli, not almali, gozlem ve diislincelerinizi grup iiyesi arkadaglarinizla
paylagsmalisiniz.

Projenin aragtirma asamasinda metin se¢imini her grup tiyesi ayn yapacak.

Ikinci hafta

Gruplar aragtirma fotograﬂarmln sunumunu yapacaklar.

Grup tiyeleri tek tek, onceden belirledikleri alternatifler icinden, metinleri
sececekler. Projenin ileriki agamalarinda bireysel ¢caligma yapilacak.Gerekirse segtiginiz
metni/metinleri degistirebileceksiniz.

Yer ve metin se¢imi kararlarinin verilmesinden sonra tasarim agamasi baglayacak.
Metinleri, izleyici/okuyucuya, en etkili ¢evresel elemanla iletmenin yontemlerini
kesfetmeye caligacaksiniz.

Yaptiginiz ig sadece mesaj vermeyi degil, duygu aktarmayi, atmosfer yaratmayi,
insanlar1 eglendirmeyi ya da sagirtmay1 amaglamali.

Ugciincii hafta:

Projenin sonlandirilma ve sunum agamast

Not: Fotograflama aragtirmasini grup iiyeleri adina tek bir dosyada, fotograflar ve
belgeler A4 kagit iizerinde teslim edilecek. Bireysel tasarimlar ve uygulamalar
yerlestirildikleri mekan ve araglarda goriintiilenecek, A4 kagitlar {izerinde teslim
edilecek. Dileyen 6grenciler, kagit lizerindeki sunumlarinin yanisira, projelerini

bilgisayar, video ya da slayd gostericisinde sunabilirler.



175

5.11. Atélye Calismasimin Onemli Unsurlar

Proje agirlikl: atdlye calismast siirecinde, tizerinde 6nemle durulmasi gereken konular
sunlardir: brif, egitim siireci, ortak kriterler olusturma, Ogrenci projelerinin
degerlendirilmesi, aragtirma, iletisim dili olarak tiirkge, Tiirkiye grafik tasarim tarihi,
tasarim kurami, grup ¢alismasi ve isbirligi, usta-cirak egitimi, elestiri, atdlye ortamu,
egiticilerin egitimi, okuma metinleri, gercek ig diinyasina iliskin konularin egitime
yansimasi, diploma projesi i¢in konu se¢imi ve ¢aligma bigimi, 8grencinin profesyonel

yasama hazirlanmast.

5.11.1. Brif
Brif hazirlama ve dgrenciye proje brifi verme, tasarim egitimi siirecinin en dnemli

agamalarindan biridir. Yeni egitim programlarinda brif anlayist degismelidir. Taninmis
tipografi ve bilgilendirme tasarimeisi Erik Spiekerman bir keresinde &grencilerine “brif
bir hipotezdir ve proje siireci i¢inde degisebilmelidir’ demisti. Egitim siirecinde reel
proje konulan konusunda bilgisine bagvurmak i¢in davet edilen konuklarin verdikleri
bilgiler, brif degil, brife kaynak tegkil eden bilgiler, daha dogrusu “verilerdir”. Proje
programuni da igeren brif, ancak biitlin kaynaklardan yararlanilarak, egitim amaciyla
hazirlanir. Burada yol gosterici unsur, miigterinin, piyasa kosullarina uygun istekleri
degil, gorsel iletigim tasariminin evrensel dogrulardir., Ogrenci kendi proje brifini
yazmay1 6grenmelidir. Belli bir seviyeden baglayarak &grenciler, tek tek ya da grup
caligmas: bi¢iminde kendi proje programlarini ve briflerini yazma denemeleleri
yapilmalidir. Brif igin 6n aragtirma yapmak ve yazmak egitim programinin bir pargasi
olarak degerlendirilmelidir. Bu calisma ogrencinin dil ve yaz ile iligkisini

giiclendirecek, organize etme, kurgulama ve diigiinme yetenegini gelistirecektir.
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5.11.2. Egitim Siireci

Egitim bir siirectir, sadece bir sonug degil. Gerek proje, gerekse oteki derslerde,
Ogrencinin ¢aligmasi bir siireg olarak degerlendirmelidir. Bu siire¢, aragtirma, okuma,
yazma, tartisma, sorgulama, konusma, grup ¢aligmasina katilma, 6neri gelistirme, risk
alma, yanlis yapma, yanlis1 diizeltme, tasarlama, uygulama, sunma gibi unsurlarlardan
olusan biitlinsel bir performanstir. Egitimciler, 6grencinin kisiligini gozardi etmeden bu

slireci iyi izlemeli, iyi okumali, degerlendirme yontemleri olugturmalidirlar.

5.11.3. Ortak Kriterler

Egitimciler derste ya da sinavda, 6grencilerin fikirlerini ve iglerini degerlendirirken,
onceden lizerinde calisilmis ve belirlenmig ;)rtak kriterler gelistirmelidirler.
Ogretmenlerin farkli goriiglere sahip olmalar1 dogaldir ve 6grencinin bunun farkina
varmas! da yararlidir. Ancak, 6gretme mevkiinde olan insanlarin, grafik tasarimin genel
kurallar1 ve ortak vokabiileri konusunda anlagsmig olmalar1 zorunludur. Ogrencileri

yaniltacak farkhiliklarim1 ve goriis aynliklarini her zaman gozden gecirmekte yarar

vardir.

5.11.4. Acik Jiiri Acik Degerlendirmesi

Tek bagina ya da toplu olarak Diploma projelerinde uygulanan tartigmali agik jiiri
sistemi, sinava giren diploma 6grencileri ve izleyen 6teki 6grenciler igin son derece
dogru ve yararli bir uygulamadir. Bu sistem dolayli olarak hocalarin kendilerini
sorgulamalarim1 da saglamaktadir. Egiticiler bir adim daha ileri gidip, jiiri notlama
toplantisimi agik yapabilir miyiz sorusunu kendilerine sormaya cesaret edebilmeliler. Bu

durumda Ogrenciler jiiri iiyelerinin hangi kriterlere gore ve nasil degerlendirme
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yaptiklarini anlama imkani bulurlar izlerler. Ayrica bu &nerinin sadece tartisma
béliimiinii kapsamasi ve notlama agamasinin yine kapali yapiimasi diigiiniilebilir.

Ara somestr degerlenderilmelerinin de bir tiir sozlii sinav gibi yapilmalan yararh
olacaktir. Bu durumda, dosyas: incelenen 6grenci aynen sozlii sinavlarda oldugu gibi
iceri alinir; hem isini savunma imkani bulur hem de sorulara yanit verir. Bu sistemde,

aciklik yoluyla 6gretmenler ve 6grenciler biribirlerini daha iyi tantyacaklardir.

5.11.5. Aragtirma

Aragtirma her konuda ve her asamada egitim slirecine katilmalidir. Her dersin
programinda aragtirmaya yer verilmelidir. Ancak, “hadi bakalim bu konuyu arastirin”
demek yeterli olmamaktadir. Ogrenciye 6nce bir aragtirmanin nasil yapilacagini
ogretmek gerekir. Aragtirma yontem ve teniklerini anlatan seminerler diizenlemek

yararli olacaktir. Aragtirma kaynaklarina ulagsma yontemleri de 6gretilmesi gereken

konularin baginda gelir.

5.11.6. Tletisim Dili Olarak Tiirkgce

Iletisim dili olarak Tiirkge, egitim programina dahil edilmeli ya da mevcut Tiirk Dili
Dersinin miifredat1 bu yonde yeniden ele alinmalidir. Bu dersi klasik Tiirkge
ogretmenleri yerine, iletigim bilgisi olan, bu alanda ¢aligmis uzmanlar vermelidir. Bu
derste grafik tasarim ve dil iligkileri incelenir. Ogrencinin yazili ve sozel yeteneklerini
gelistirmesine ¢alisilir. Reklam, senaryo ve teknik metinler yazan uzmanlardan bu

konuda yararlanilabilir.
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5.11.7. Tiirk Tasarim Tarihi
Tiirkiyenin de artik ciddi bir grafik tasarim tarihi var. Ancak bu tarih heniiz ¢ok az

yazild1 ve okullarda pek fazla okutulmuyor. Tiirkiye tasarim tarihi, toplumsal ve
ekonomik tarihle paralel olarak &gretilmelidir. Mevcut Inkilap tarihi program igine,
Tiirk grafik tasarim tarihi dahil edelir ve dersin bu béliimiinii, Inkilap tarihi gretmeninin
yanisira, bir tasarim tarihgisi verebilir. Esas olarak Cumbhuriyet tarihi, modern Tiirk
grafik tasariminin da tarihidir. Cumhuriyet tarihinde yer alan bir ¢ok konu grafik tasarim
iiriinlerinde ifade bulmustur. Gréfik tasarimun tarihi Cumhuriyet tarihinin bir parcasidir.
Bu baglant1 dogru kurulur ve anlatilirsa 6grenci tarihe sadece simnavda alinmasi zorunlu

gecer not olarak bakmaktan kurtulacaktir.

5.11.8. Grup Calismast ve Isbirligi

Grup ¢aligmasi yontemi istisnasiz biitiin derslerde uygulanmalidir. Grafik tasarim
giderek disiplinlerarasi ve igbirligine dayali bir ¢alisma alam haline geliyor. Grafik
tasarimcilar artik herseyi tekbagina yapmiyor; teknik ya da yaratici, birgok bagka
disiplinden profesyonelle birlikte caligmak zorunda. Zor birsey olmasina ragmen tiim
derslerin programinda mutlaka grup caligmasina yer verilmeli, 6grenciler 6nce sinif

arkadaglaniyla iletisim kurmaya, birlikte arastirmaya, calismaya ve liretmeye

ozendirilmelidirler.

5.11.9. Usta-Cirak Iligkisi

Usta-cirak iligkisi sistemi gelistirilerek, ddev-elestiri-6dev siirecinin yani sira,
birlikte caligma, tartigma, ¢apraz elestiri gibi yontemlerle gelistirilmelidir. Fransiz Gtizel
Sanatlar Akademisi mimarlik egitimi sisteminden devsirilmis usta-girak ydnteminde

dgretmen usta, 6grenci ise ¢iraktir. Ustanin her dedigi ve yaptif1 tartisilmaz dogrudur.
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Cirak birsey yapar; ustasi tashih eder, yanhiglarimi gosterir. Birka¢ kez yanlig yaptiktan
sonra ¢irak o igi dogru yapmay: 6grenir. Sonra igin bir bagka asamasina gecilir, ve
tashihe dayvah egitim siireci bu sekilde siiriip gider. Geleneksel igyerlerindeki calisma
stirecinde ¢irak fazla diiglinmez. Nasilsa yanhs yaptigi zaman ustas: diizeltecektir. En
fazla bir kag tokat yiyecektir. Cirak ustasinin dedigi gibi yaparak yillar icinde meslegi
Ogrenir ve kendisi usta olur.

Tam da bdyle olmasa bile, proje derslerinde bizim yontemimiz buna oldukc¢a yakin.
Bir proje konusu saptiyor ve bir brif hazirlayarak 6grenciye veriyoruz. Ogrenci,
cogunlukla dnce bir logo tasarlayip getiriyor ve deneyimli bir tasarimci olan dgretmene
gosteriyor. Ofretmen ‘tashih’ yapiyor. Ogrenci hocasindan aldi elestiriye gore yeniden
yapiyor, bir daha, bir daha yapiyor, ta ki hoca “bu olmus” diyene kadar. Bu siireg ii¢ ay
boyunca projenin Oteki parcalariyla yinelenerek siiriiyor. Sonunda sinavda
degerlendirilen proje geciyor ya da kahyor. Bu yontemin bagarili olmasi dgrencinin
‘yetenekli’, 6gretmenin ise igini iyi bilen ve yapan bir profesyonel olmasina dayaniyor.

Bu yontemi gozden gegirmeliyiz. “Ogretmek, 6gretenin diinya goriisiiniin diga
vurumudur; bagka bir deyisle, simifta 6gretmenin soyledikleri kadar, kisiligi de bilgi
verme siirecinin bir pargasidir.”'” Deneyimli bir profesyonelin atdlyesinde egitim
gbérmek ogrenciye ¢ok sey katar, ama bu yontem tek basina yeterli degildir. Iyi bir
profesyonel tasarimci usta ile ¢alismak dgrenciye (ozellikle zeki, yetenekli, iyi bir orta
Ogrenim gormiis, kiiltiirlii, yabanci dil bilen 6grenciye) ¢ok sey verebilir. Ama bu eksik
bir yontemdir; aragtirma, karsilikli diyalog ve elestiri, birlikte ¢alisma, okuma ve
kuramsal bilgi gibi unsurlar1 katmazsak , bu yontemin tikanmasi ve islemez hale gelmesi

kacinilmaz olur. Kald: ki, Tiirkiye kogullan igcinde her okulun, ‘egitim goniilliisii’

12 GLAZER, Milton, The Education of A Graphic Designer, 184
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profesyonel tasarimci bulmasi miimkiin degildir. Sadece kisilere dayali bu sistemi

degistirip, her kosulda igleyecek sistem ya da sistemler kurmak zorunludur.

5.11.10. Elestiri

Ogrencilerin egitim sirasinda, kendi fikirlerine, arkadaslarimin fikirlerine, verilen
odevlere, ogretmenin goriiglerine elegtirel yaklagmalari, bunlar1 tartigmalar,
sorgulamalari, savunmalar1 6zendirilmelidir. Ozellikle bizim verdigimiz reel proje
konularindaki piyasa gercekligi, tartisilmaz veri olarak kabul edilmemeli, konulara
elestirel gozle bakilmalidir. Tasarimci ve egitimci Roy R. Behrens derslerinde
uyguladig bir elegtiri yontemini gdyle anlatiyor:

“Bindokuzyiizyetmiglerinlerin sonunda Midwest’te biiyiik bir tiniversitede ders
verirken agsagidaki yontemi kesfettim: Bir grafik tasarim problemi brifi veriliyor ve
ogrencilerden bu igi, bir hafta ya da on giinliik bir siire iginde, sinif diginda 6dev olarak
yapmalar isteniyor. Tashih giinii, 6grenciler islerini, goriinmeyecek sekilde kagitla
kaplanmig olarak masanin iizerine birakiyorlar. Ayrica isimler de okunamayacak
bi¢imde gizleniyor. Sonra iglerden rastgele birinin Ortiisii agiliyor. Elestiri seansi
bagladiginda 6grenciler sirayla, herhangi bir igi (kendi igleri disinda) seciyorlar ve sanki
kendileri yapmis gibi, irticalen ve ayrintilarina girerek is hakkinda konusuyorlar.
‘Problemi ¢Ozerken su asamalardan gectim ve su sonuglara ulagtim’ diye hipotezler
ortaya attyorlar. Isi kendisininmis gibi anlatan 6grencinin ardindan bir baska dgrenci (bu
o0 igin gergek sahibi de olabilir), 6grencinin isini elestiriyor, sorular soruyor. Bir oyun

gibi baglayan bu elestiri yontemi olaganiistii bagaril oldu” /%

15 BEHRENS, Roy, Ricochet Critique: Improvisation in Design Teaching, The Education of a
graphic designer, 99
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5.11.12.Atolye
Atblyé gercek anlamda bir ¢aligma mekani olarak kullaniliyor mu? Hayir, artik

ogrenci projesi i¢in atdlyede hi¢ ¢calismiyor. Ad1 atolye oian odalar sadece toplant: yeri
olarak kullamliyor. Ogretmen ve dgrencinin birlikte ¢aligtigi, deneyimleri paylastig:
atdlyeyi, kagidiyla, boyasi ve fir¢asiyla, mouse ve bilgisayariyla, tepegozii, slayd
makinasi, perdesi ile gercekten, yeniden canlandirmaliyiz. Atolyede “bilfiil” ¢aligmak,
etkilesim, tartigma, yarigma ve isbirli§i egitimidir aym1 zamanda. Egitim kurumlar:
“atdlyeye doniis” kosullarini mutlaka yaratmalidirlar. Atdlyede bilgisayardan bagka
araglar da bulunmahidir. Bir sampuan etiketi projesi Yapan bir 6grenciye Ogretmeni,
etiket iizerinde kullanacag ¢igek illtistrasyonunu neden bu kadar kotii yaptigini ve bir
tiirli neden diizeltemedi§ini sordugunda su cevabi aldi: “bilgisayarla bu kadar
yapabiliyorum”. Sozkonusu 6grenciye neden elle yapmadig1 soruldugunda, verdigi yanit
¢ok diigiindiiriiciiydii: “illiistrasyonu elle yapmam gerektigini bilmiyordum”. Proje
agirlikli model iginde, atdlye yeniden “24 saat” calisilan bin mekan niteligine

kavugmalidur.

5.11.13. Egitici yetistirmek
Tiirkiye’de orta 6gretim igin 6gretmen yetistiren sistem vardir ve islemektedir. Orta

ogretimdeki her dersin 6gretmeni bu is icin yiiksek 6grenim goriir. Birkag istisnayi
saymazsak Diinya’da tasarim 6gretmeni yetistiren okul yoktur. Tiirkiye’de de yoktur.
Grafik egitim sistemi iginde, aragtirma gorevlileri gelecegin 6gretmenleridir. Bu usta-
cirak iligkisine dayanan bir yetistirme sistemidir. Asistan hocasmnin nasil yaptifim
gorerek “6gretmeyi 6grenir”. Bu konuda, yani egitimin nasil yapilacag: hususunda
yaymlanmig herhangi bir kitap da yoktur. Kisaca Tiirkiye’de, egiticinin egitimi, kigisel

yeteneklere ve usta cirak iligkisine dayanan “kitapsiz” bir egitim sistemidir.
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Gelecegin tasarim egiticileri olan arastirma gorevlileri egitim siirecine aktif olarak
katilmalidirlar. Bu kurum akademik eleman yetistirmenin tek yoludur. Egitim
kurumlari, lisans iistii programlarina, gelecekte egitici olmak isteyen 6grenciler igin,

grafik tasarim egitimi yontemlerine iligkin dersler koymalidirlar.

5.11.14. Tasarim Kuram
Tasarim kurami , tasarim tarihi ve tasarim aragtirmalari, ayrilmaz pargalar olarak,

tasarim egitiminin biitliniine dahil edilmelidir. Aragtirma, tasarim performansini
gelistirmek i¢in, bilme, hissetme, insana iligkin fiziksel, sosyal ve kiiltiirel faktorleri
anlama yoluyla, tasarim bilgisinin anlamini gogaltmalidur, ***

“Ogrencilerin dniinde sadece en son gikan bilgisayar programi degil, sonsuz bir diinya
var. Kiiltiirel nesnelerin iireticisi olarak ogrenciler, icinde yagsadiklart ve caligtiklari
diinyay1 iyi tanimalilar. Bagka insanlarin hayatlarini nasil inga ettiklerini ve
yorumladiklarinin bilincinde olmalilar. Yaptiklar: igin, yani tasarimin, toplum iizerindeki

etkilerinin farkina varmali, tasarimin insan deneyimini nasil zenginlestirdigi

anlamalidirlar”.!%

5.11.15. Okuma

Egitim kurumlarinin programlari mutlaka okuma edimini igermelidir. Her ders igin
ogrenciye okuma pargalart verilmeli, sonuglarini denetlemelidir. Dersyili baglamadan
once, proje ya da ders konular1 saptanirken, konularla ilgili metinler saptanmali, ¢eviriler
yapilmalidir. Her ders i¢in ve herkesin katkisiyla, tiirkgede ¢ok kit olan kaynaklardan

okuma listeleri olusturmalidir. Bu konuda eggiidiim ¢ok Onemlidir. Farkli kiiltiirel

1% [cograda Tasarim Egitimi Manifestosu
1% VANDERBYL, Michael, The Education of A Graphic Designer, 197
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ortamlardan gelen Ogrencilerin, daha once neler okudugunu ve hangi aragtirmalar:

yaptigini bilmekte ve izlemekte yarar vardur.

5.11.16. “Realite”

Reklam sektorii ya da reklam dig1 sektorlerle egitim programlarinin iligkileri tizerine
tavir geligtirmek zorunlulugu vardir. Egitim programlarinda reel projeler yaparken,
‘piyasanin gercekleri’ kargisindaki tavrimiz ne olmali? Piyasa gercegi dedigimiz reel
uygulama ve davraniglarin gegiﬂi bigimleri var. Ornek: Ahlaki degerler, gevre, telif
haklari, mesleki rekabet, insan haklar, tiiketici haklari, ‘miigterinin ihtiyaglarr’, fiyat,
iicret, is kalitesi, vs.

En ¢ok kargilagilan soru: miigterim ya da patronum benden yanlig bir ey yapmami
isterse, nasil tepki gostermeliyim? Isimi kaybetme pahasina yanlis yapmay1 ret mi
etmeliyim, yoksa bile bile yanliga ortak mi olmaliyim? Bu agmazdan nasil
kurtulabilirim? Ogretmen ve tecriibeli bir tasarimci olarak bu sorulari nasil
yanitlayabiliriz?

Bu baglamda, egitim programlarinda reel projeler yaparken, ‘miisteriden’ alinan bilgiler
gercek anlamdé egitim proje programinmn brifi olabilir mi? Egitim siirecinde, 6grencinin

bu sorulara nasil yanit verecegi iierinde durmak gerekir.

5.11.17. Diploma Projesi

Diploma projesi 6grencinin egitimle son temasidir. Okulu bitirir bitirmez
profesyonel yasama gececek, birdenbire gerceklerle ylizyiize kalacaktir. Bu ylizden
diploma projesi se¢imi, “son” olmast ve dgrencinin bu sec¢imi kendi bagina yapmasi

bakimindan dnemlidir. Konu se¢iminde 6grenciye rehberlik edilmeli, kisilik ozellikleri,
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egitim gecmisi, egilimleri, profesyonel yasamdan beklentileri dikkate alinmalidir. Egitim
kurumunun diploma projesi konusunda bir rehber hazirlamasinda yarar vardir.

Diploma proje ¢aligmalarinda danisman-6gretmenin rolii azaltilmali ve salt danigmanlik
niteliginde olmalidir. Diploma 6grencileri, aragtirma yapmaya, okumaya, problemleri
kendi baglarina ¢dzmeye Ozendirilmeli, somestr boyunca hocaya danigma toplantisi
say1s1 ¢ok fazla olmamalidir. Diploma projesi yapan 6grenciler, sectikleri danigmanin

yani sira, gerek duyuyorlarsa bagka 6gretim elemanlarinin da fikirlerini alabilmelidirler.

5.11.18. Profesyonel Yagam
Egitim kurumu programlan dgrenciyi profesyonel yasama hazilamalidir. Ogrenciler

tasarim egitimini bir meslek sahibi olmak i¢in yaparlar. Gerg¢i egitim programlari, sadece
mesleki egitime gore planlanmaz, gercek bir ﬁniversi{e egitimi vermeye caligir ama
“meslek” kaygist higcbir zaman gozardi edilmez. Ister bir is yerinde caligsin, isterse
bagimsiz ¢alismaya, ya da birkag arkadag bir araya gelip tasarim stiidyosu kurmaya karar
versin, 6grencileri i§ yagsamina hazirlayacak bilgiler egitim siireci iginde verilmelidir.
Miisteri iligkileri ( miigteriyle iletisim kurma yontemleri, sunum, miigteriden bilgi alma,
toplant1 yapma, toplant1 notu ve brif hazirlama), muhasebe, girket kurma, vergi
mevzuati, hukuk, telif haklari, iretim caligmalar, iireticilerle iligskiler, malzeme ve
teknik aragtirmalar gibi konular, gerek ilgili derslerin programina alinarak, gerekse kurs
ve seminerler yoluyla egitim programina dahil edilmelidir. Grafik Tasarimci galigtiran
reklam ajansi, yayinevi, “in-house” gibi kuruluglarin yapilan ve calisma bigimleri
konusunda dgrencilere bilgi verilmeli, egitim siirecinde bu tiir igyerleri ile “sicak temas™

saglanmalidur.



5.12. Grafik Tasarim Egitimi Araci Olarak Yan Etkinlikler

Grafik tasarim egitimi kapsamindaki rutin ders programlarinin yani sira diizenlenen yan
etkinliklerin egitime biiyiik katkis1 vardir. Grafik tasarim egitimine yonelik etkinlik
diizenlemek uzmanlik gerektirir. Aynen ders programlarinda oldugu gibi bu alanda da
ciddi bir bilgi ve deneyim birikimine ihtiya¢ duyulur. Bu boliimde grafik tasarim

etkinlikleri diizenleme konusunu inceleyecegim.

5.12.1. Seminer

Bir konugmacinin, 6nceden saptanmig bir konuda, belli sayida bir 6grenci toplulugu
kargisinda konugmasi, 9grencilerle sohbet etmesi, gérsel sunum yapmasi, sorulari
cevaplamas: bigiminde gergeklesen etkinlige egitim semineri ad1 verilir. Seminerler
genellikle bir-iki saat siirer.

Planlama: Rutin egitim programina dahil derslerde verilme imkani olmayan,
digaridan bilgi ve uzman destegini gerektiren konular saptanir. Somestr seminer

programi yapilir ve bu program dahilinde konulara gore bir konugmaci havuzu

olugturulur.

Konusmaci ile iligkiler: Konusmacidan ne beklendi§i kesin olarak anlatilir,
konugmaciya egitim programi ile ilgili brif verilir. Seminer siiresi 6nceden belirtilir.
Seminerde kullanilmasi diigiiniilen teknik donanim saglanir ve seminer giinii galigir
durumda hazir bulundurulur. Konugmacidan, seminerden makul bir siire dnce brif
istenir.

T

Ogrencilerle iliskiler: Ogrenciler seminer hazirlama iginde, her asamada (konu

se¢imi, konugmaci se¢imi ve konusmacilarla iligkiler, duyuru organizasyonu, teknik

donanimin ¢aligmast, soru sorma hazirliklari vs.) gruplar halinde, aktif gorev alirlar.
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Ogrenciler sbmestr seminer programi ve takvimi konusunda bilgilendirilir.

Programdaki , bir sonraki seminer konusu ve konugmaci hakkinda énceden bilgi verilir.
Ogrenciler seminere iyi hazirlanmalidir. S6zlii ve yazili olarak her tiirli duyuru
yaptlmalidir. Katilimin eksiksiz olmasi, konuk konugmaci, 6grenciler ve programin
isleyisi agisindan ¢ok dnemlidir ve bu konu tesadiiflere birakilmamalidir,

Seminer diizenleme gorevlisi, 6grencileri soru sormaya hazirlamalidir. Ogrencileri soru
sormaya cesaretlendirmek icin gerekirse onceden bazi sorular hazirlanmalidir.
Konugmaci bagka bir dilde konusacaksa, tercihan iyi yabanci dil bilen bir égrenci
cevirmen olarak gore yapar.

Seminer diizeni: Seminer tam zamaninda baglar, baglama ve bitis saatleri dnceden

duyurulur. Seminer, bir moderatdr tarafindan yonetilir. Moderatdr, konusmacinin
kargilanmasi konusmanin, gorsel sunumlarin, sorularin yonlendirilmesi, seminerin
zamaninda baglayip bitmesi konusunda, gorevli 6grenci ekibiyle igbirligi yapar. Seminer
cevirili yapiliyorsa, siire planlamasina dikkat etmekte yarar vardir, ¢iinkii cevirili
toplantilar, normal siirenen en az iki kat1 zaman gerektirir. Seminer sirasinda 6grenciler
not almali, miimkiinse konusma banda veya videoya kaynedilmelidir. Seminerden sonra,
moderatdr gozetiminde, seminer notlari, gorevli 6;§rencilerce yaziya gegirilir, redakte

edilir ve (varsa) gorsel malzemelerle birlikte arsivlenir.

5.12.2. Workshop ya da atdlye calismasi

Bir uzmanin ya da uzmanlar grubunun, belli bir siire, onceden saptanmuig bir konuda,
ogrencilerle yaptigi kuramsal ve uygulamali ¢aligmalara workshop ya da atdlye
caligmasi denir. Atdlye caligmasi bir ila bes giin kadar siirer. Atdlye caligmasi
yogunlagtirilmis bir ¢aligma bigimidir. Rutin egitimde uzun siiren projeler,

yogunlagtiriimig atdlye ortamlarinda birkag giin iginde bitirilir.
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Planlama: Aym siire icinde, ogrenci sayisinin ¢okluguna gore, bir veya birkac
workshop birden planlanabilir. Bir atdlyede ideal 6grenci sayist on, onbeg arasindadir.
Cok zorlanirsa bu say1 yirmiyi bulabilir, ama daha fazla olmas: isleri zorlagtirir. Yabanci
bir dilde yapilacak caligmalar icin onceden ¢evirmenlik hizmeti orgiitlenmelidir.
Atdlyede c¢alisan bir 6grencinin ceviri igini iistlenmesi kendi isini aksatabilir.
Cevirmenligi, workshop yoneticisine yardim edecek bir 6gretim elemaninin yapmasinda
yarar vardir.

Workshop yoneticisi: Workshop yonetmek icgin, konusunda uzmanlagmig kisiler

secilir. Ogrencilerin, birlikte galigmaktan heyecan duyacaklan isimlere yer vermeye
ozen gosterilir. Atolyeyi yonetecek uzmanin nasil bir proje yapacagini, hangi diizeyde
ogrencilerle caligmak istedigini, hangi teknik donanimlara ihtiyag duyulacagini 6énceden
bilmek onemlidir.

Ogrenciler: Atdlyeye katilacak dgrenciler, (6zellikle birkag atdlye sdzkonusu ise),
saglikli se¢cim yapabilmek ve ¢alismadan verimli sonug¢ alabilmek 1¢in Onceden atolye
yoneticisinin, ya da farkli atdlyelerin yoneticilerinin kimligi ve proje konular hakkinda
bilgilendirilir. Kisa siiren atdlye c¢aligmasi sirasinda zaman kaybina yol agmamak
amaciyla, ogrenciler atdlye caligmas: oncesi hazirliklarini iyi yapmali ve bunlar

denetlenmelidir.

Calisma siireci: Workshop, atolye yoneticisinin proje brifini anlatmas: ile baglar.

Caligma bic¢imini ve tekniklerini yonetici belirler. bireysel olabilecegi gibi gruplar
halinde ¢aligma sézkonusu olabilir.

Sunum: Her workshop sonunda 6grenciler, iglerini, ¢aligma tekniklerine uygun
olarak, iki boyutlu, kafit iizerinde, ii¢ boyutlu, bilgisayar veya videoda sergilerler.
Atolye yoneticileri, 6grencilerinin islerini ve ¢aligma siireclerini degerlendirir. Kamuya

acik olarak yapilan sunumlarda tiim katilanlar soru sorma ve yorumda bulunma hakkina
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sahiptir. Sunumlar banda alinir. Workshopta yapilan igler fotograflanir ve galigma
boyunca gerceklestirilen fotograf cekimleri, ses ve goriintii kayitlan ile birlikte, daha

sonra degerlendirilmek lizere argivlener.

5.12.3. Isyeri Ziyareti

Grafik tasarimda, mesleki egitim icin gerekli yan etkinliklerden biri de igyeri
ziyaretidir. Ogrenciler dnceden hazirlanan bir program dahilinde, grafik tasarim, reklam
tasarimu, illiistrasyon isi yapllan; ajans ve stiidyolar ile uygulama, iiretim, montaj, satig
yapilan, grafik tasarimin komgusu olan igkollarina ait yerlere gotiiriiliir ve yapilan igler
hakkinda bilgilenirler. Ogrencilere neler gosterilecegi, hangi uzmanlardan ne gibi
bilgiler istenecegi, isyerine 6nceden bildirilir ve hazirlik yapmalar1 saglanir. ‘Ogrenci
gruplarinin kag kigiden olugacag, ziyaret edilen igyerinin kapasitesine gore belirlenir.
Ziyaretler konulara gore, ilgili dersin 6gretim eleman: esliginde gergeklestirilir. Grafik
tasarim egitimi sirasinda, 6grencilerin, ziyaret etmesi gereken belli bagh isyerleri
sunlardir: Reklam ajansi, tasarim stiidyosu, serigraf atblyesi, ofset, tipo, tifdruk
basimevi, miicellit, kalipci, klise atolyesi, gazete ve dergi tesisi, yaymnevi, fotograf
stiidyosu, dijital bask: tesisi, agcikhava reklam malzemeleri ireticisi, metal, cam,
pleksiglas atolyeleri, tanitim egyast iireticileri, tanitim filmi platosu, dijital animasyon

yapan kurulus. Atolye a{glrhgl ve proje konusuna gore bu listeyi ¢ogaltmak miimkiindiir.

5.12.4. Staj

Egitim donemi diginda, ¢ogunlukla tatil aylarinda, 6grencinin bir ig yerinde, ig
6grenmek amaciyla yaptigi caligmadir. Tirkiye’de bazi okullar, staji zorunlu
tutmaktadir. Ogrenci, her yil okul yénetimine, niteligi ne olursa olsun, bir is yerinde

caligtigimt kanitlayan bir belge getirmek zorundadr.
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Konuya once igyerleri agisindan bakarsak, giinliik ki§ hizi ve karmasasi iginde, stajyer
calistirmak zor bir ugrastir. Grafik tasarimin artik sadece bilgisayarla yapilmasi
nedeniyle, igyerlerinde ¢ogunlukla, stajyerler icin bilgisayar bulunmaz. Stajyer caligtiran
sirketler, stajyere birseyler dgretmek ve yaptiklarina goz kulak olmak igin en az bir
tecriibeli tasarimct ayirmak gerekir. Bu ve benzeri sorunlar nedeniyle igyerleri stajyer
alma konusunda pek istekli degillerdir.

Staj bir egitim yontemidir. Ogrencilere staji zorunlu tutan okul yonetimleri, etkili staj
yontemleri ve programlari haﬁrlamahdular. Ogrencinin staj yaptig1 igyerinde, ne
yapacagl, neler 6grenecegi, ne tiir iligkiler kuracagi konusu iyi incelenmeli, igyerleri ve
meslek kuruluglariyla isbirligi yaparak, en kii¢iik ayrintisina kadar planlanmalidir. Staj
kurumunun simdiye kadar dogru isletildigi pek sdylenemez. Staj deyince, grafik tasarim
ve uygulama isine hazirbik olarak, o8rencinin, bir i yerinde, bir tasarimcinin
denetiminde profesyonel aligtirmalar yapmast anlagiliyor; yani okulu bitirip, isyerinde
caligmaya baglayinca, bir 6miir boyu yapacag: igin provasi. Evet, bunun yapilmasinda
fayda vardir. Ancak, staj programinin asil amaci 6grenciye, meslek yasami boyunca,
isini yaparken iligki i¢inde olacagi, igbirligi yapacag iskollarin1 ve farkli alanlan
tanitmak olmaly, is aligtirmalar1 bu disiplinleri kapsamalidir. S6zgelimi matbaada staj
yapan ogrenci, film, renk ayirimi, montaj, baski, cilt boliimlerinde kisa siire de olsa
bizzat cahigmalidir. Reklam ajansi stajyeri, metin yazari, miisteri temsilcisi, prodiiktor,
mecra sorumlusu, trafik yonetmeni, muhasebeci gibi uzmanlardan, bu islerin nasil
yiirlidiigiinii grenmelidir. Boyle bir program anlayisi, gelecegin tasarimcisina sadece
komgu disiplinler konusunda fikir vermekle kalmayacak, empati, yani kendini
kargisindaki insanin yerine koyabilme yetenegini gelistirecektir.

~ Staj etkinliginden verimli sonug alabilmek i¢in, 6grencinin kendine bir igyeri

bulmasi, hergeyin halledildifi anlamina gelmez. Okullarda staj programint yiiriitecek
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uzmanlar gorevlendirilmelidir. Staj uzmani, yapilan program cergevesinde, igyerlerini
ziyaret etmeli, 6grencilerin iligkilerini denetlemeli, stajyer ¢alistirma konusunda, isyeri

yetkililerini bilgilendirmelidir.

5.12.5. Sergi

Ogrencilerin igleriyle ya da dgrenciler igin, grafik tasarim sergileri diizenlemek,
Onemli bir tasarim egitim etkinligidir. Grafik tasarim sergileri, tasarimcinin yaptigi
islerin bire bir gb‘sterilmesinden,‘ “bunlar1 ben tasarladim” demesinden ibarettir degildir.
Sergi ii¢ boyutlu, sesli, hareketli, etkilesimli bir ifade bi¢imidir. Konsepti, kurgusu,
tasarimi, uygulamasi, sunumu ve yarattifi atmosferi ile, etkili bir iletigim aracidir;
izleyiciyi icine alir, izleyiciyle, 6zel, tasarlanmis bir dille konusur. Ogrenci, tasarlanmus,
dingin sergi mekaninda, grafik tasarimin secilmis 6rneklerini, ger¢cek boyutlarinda goriir,
neyin neden ve nasil yapildigim anlamaya galistr. Imkan bulursa tasarimeiyla konusgur.
Iletisim kaosu icinde, grafik tasarim iiriinii olarak degerlerdirme olanag: bulamadigimiz

tasarim elemanlariyla, sergi ortaminda daha 1yi iletisim kurabiliriz.

5.12.6. Yarisma

Ozel ya da resmi kuruluglarin tasarim okullar1 6grencileri arasinda yarisma
diizenlemeleri yaygin bir uygulamadir. Tasarimi ucuza getirmek isteyen bazi igbilir
girisimcileri diginda tutarsak, 6grenciler icin diizenlenen yarigmalarin egitime katkida
bulundugunu sdyleyebiliriz. Yarigmadan iyi sonu¢ almak i¢in yapilmas: gerekenler
sunlardir:

- Yarisma yonetmeligi deneyimli profesyoneller tarafindan hazirlanmalidir.

- Yonetmelikte, yarigmanin amaci, katilma kosullari, jiiri ve odiiller agik segik

belirtilmelidir.
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- Diizenleyen kurulug, bunun bir egitim etkinligi oldugu bilinciyle hareket etmeli,
profesyonel beklentiler abartilmamalidir.

- Yarigma ilan edildikten sonra, okul yonetimleri 6grencileri bilgilendirmeli, katilimi
Ozendirmeli, istenirse yarigma konusu ders gibi islenebilmelidir.

- Yarigma sonunda, herhangi bir nedenle yarisma veya 6diillendirme iptal
edilmemeli, kag kisi olursa olsun, katilan 6grencilerin haklar1 korunmalidir.

- Yarigma sonuglar1 zamaninda agiklanmali ve 6diiller gecikmeden kazananlara

verilmelidir.

5.12.7. Degisim programlari

Egitim programlarinda, okullar arasinda Ogrenci ve ogretim elemani degisimi
yapmak Onemli bir yer tutmaktadir. Diinyanin birgok iilkesinde, tasarim okullarinda
okuyan &grenciler, egitim donemlerinin belli bir siiresinde, bir bagka okulda, hatta bir
bagka iilkede egitim gdrmektedir. Ulkeler ve okullar, dgretim elemanlarini, bagka iilke
ve okullara gonderip, oralarda egitim vermelerini saghyorlar. Degisim programlar
yoluyla dgretim elemanlar1 ve 6grenciler, kendi okullarinin dar ortamindan ¢ikip, farkli
diinyalar1, farkl1 e8itim sistemlerini, farkli insanlari tamima imkan1 buluyorlar. Okullar

arainda bilgi akigi baghyor, egitim programlan geligiyor, giincellesiyor, ¢agdaslasiyor.

5.12.8. Uluslararas: Nitelikte Bir Grafik Tasarim ve Tasarim Egitimi Etkinligi
Nasil Diizenlenir?

Oncelikle sunu iyi bilmek gerekir: uluslararas: nitelikte bir grafik tasanim ve tasarim
egitimi etkinligi zor, zahmetli, pahali, yaraticilik, bilgi, deneyim, isbirligi anlayisi, grup

caligmasi disiplini gerektiren bir istir. Etkinli§in temelinde saglam bir kurum ya da



kurumlar olmalidir. Bir devlet iiniversitesi biinyesinde yer alsa bile, sivil toplum
etkinligi niteliginde diizenlenmeli ve bu 6zelligini hep korumalidur.

Kim diizenler: Grafik tasarimcilar, egitimciler, yayincilar, kiiratorler, tasarimci

meslek kurulusu yoneticileri; grafik tasarimi iyi bilen, diinya iligkileri olan, dzverili bir
ekip. Ekip elemanlart, iletigim ve yabanci dil konusunda donanimli olmalidar.

Nerede diizenlenir: Grafik tasarim egitimi veren bir {iniversitede, kiiltiir ve sanat

kuruluslarinda, tasarim merkezinde ( Tiirkiye’de heniiz boyle bir yer yok).

Kimlerle igbirligi yapilir: Tiirkiye’den ve diinyadan tasarim egitimi ile ugrasan

kurumlar, egitim kurumlari, tasarim meslek kuruluglari, tasarim merkezleri, tasarim
miize, kiitliphane ve bilgi-belge merkezleri, tasarim dergileri ve tasarim kitabi

konusunda uzmanlagmis yayinevleri.

Kim destekler: Reklam sirketleri, yayin kuruluslari, grafik tasarima ve tasarim
sonrasi uygulama, iiretim ve dagitima malzeme ve hizmet saglayan kuruluglar: matbaa,
kagit Uireticisi, renk ayirimci, dijital bask: sirketi, acik hava reklam malzemeleri iireticisi,
bilgisayar sirketi v.s.

Kimler davet edilir: Konugsma yapmak, workshop yonetmek ve iglerini sergilemek

icin, grafik tasanimcilar, tasarim egitimcileri, tasarim kuramci ve yazarlari, grafik
tasarim isi yaptiran kuruluslarin temsilcileri, tasarim yonetmenleri, tasarim merkezi
yoOneticileri, tasarim sergisi diizenleyen kiiratorler.

Konusmaci nereden bulunur: Tasarimcilarin ulusal ve uluslararas: meslek

kuruluglari, tiniversiteler, uluslararas: sergi ve proje kataloglari, Alliance Graphique
Internationale / AGI adres listesi, dergiler, kitaplar, kataloglar, ve en onemlisi 6zel

dostluklar.

Konusmacilar nasil davet edilir?: Konugmacilar mektup, faks ve e-mail yoluyla

davet edilirler. Oncelikle, etkinligi anlatan bir mektup yazilir. Mektupta etkinligin
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amaci, tarihleri, diizenleyen kurulus, hedef kitle ile ilgili bilgiler verilir. Cagr1 yapilan
kisiden, etkinlik icinde ne yapmasinin beklendigi, ka¢ giin i¢in davet edildigi, kendisine
ne gibi olanaklar (ugak biletinin sinifi, otel, yemek ikramlari, sehir turu vs.) saglandigi
| mektupta agik acik belirtilir. Varsa 6nceki etkinliklerle ilgili basili malzeme ilave edilir.
Isleri cabuklagtirmak i¢in mektup metni faks ya da e-maille de gonderilir.

Konusmacilar hangi kosullarla gelirler?: Uluslararasi grafik tasarim etkinliklerine

davet edilen tasarimcilar genellikle yaptiklari ig icin para almazlar. Organizasyonlar,
konuklarin ugak bileti, otel, yemek, sehir turu gibi giderlerini kargilarlar. Cok ozel
durumlarda bazi1 yarigma organizasyonlar, jliri iyeligi icin 6deme yaparlar. Ancak bu

bir istisnadar.

Egitim amach grafik tasarim etkinligi diizenleme isinin unsurlarini soyle siralavabiliriz:

- Etkinligin icerigi, amaglari, hedefleri, sinirlari
- Diizenleyen kisi ve / veya kurumlar
- Etkinlik yeri ve tarihi
- Organizasyon komitesi: 0gretim elemanlari, 6grenciler, profesyoneller
- Organizasyon birimleri:
Organizasyon komitesi bagkanlig1
Etkinlik proje yonetmenligi
Trafik koordinatorliigi
Ogrenci iliskileri koordinatorliigii
Finans koordinatorliigii
Etkinlige davet edilen kisilerle ilgili koordinatorliik
Katilimci koordinatorligii

Teknik koordinatorliik
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Atolye koordinatorligii

Sergi koordinatorliigii

Seminer koordinatorliigii

Yayin koordinatorliigii

Sponsor koordinatorliigii

Basin ve halkla iligkiler koordinatorliigii

Tanitim koordinatorliigii

Tletisim koordinatorliigii
- Destekleyen, katkida bulunan, igbirligi yapilan kisi ya da kuruluglar
- Iletisim, bilgilendirme, tanitim hizmetleri
- Web sitesi
- Basim ve yayin elemanlarinin yonetimi, igerigi, yazimi, ¢evirisi, redaksiyon ve tashihi,
tasarimi uygulamasi, iiretimi, dagitimi
- Konuklarla iligkiler: davet, haberlesme, seminer ve workshoplarda gerekli teknik
donanim konusunda anlagma saglama, sergilenecek malzemelerin boyut, say1 ve
agirliklari, is bilgileri, nakliye, sergi kitab1 ve tanitim malzemeleri i¢in CV ve metinler,
bilgilendirme, kargilama, konaklama, yemek, ¢evirmenlik, asistanlik, rehberlik, tesekkiir
mektubu
- Katimcilarlarla iligkiler: katilimer kabul kosullari, workshop brifleri, haberlesme,
seyahat ve otel bilgileri igin yetkili kuruluga yonlendirme kayit, bilgilendirme, rehberlik,
karsilama
- Katilimci egitim kurumlari: Katilima ¢agr1 mektubu, etkinlik bilgi foyii, brosiir, afis,
tesekkiir mektubu

-Workshop, seminer ve sergi agilis programlarinin hazirlanmasi, duyurulmasi
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-Atolyelerin ve seminer mekaninin hazirlanmasi, teknik donanim, kurum igi
yonlendirme, yayin ve ani nesnesi satiglarinin organizasyonu

~ Seminer akigi, konusma stireleri, simultane ¢eviri hizmetleri

- Sponsorluk iligkileri: verilen destek karsiliginda sponsora saglanan tanitim unsurlarinin
belirlenmesi, tanitim malzemeleri, stand yerleri, seminer veya atdlyelerde sunum,
etkinliklere davet, gala yemegi daveti, tesekkiir belgesi ya da mektubu

- Sergi: nakliye, ekip, tasarim, planlama, davetli listesi, davetiye basim, postalama, etiket
bilgileri, teknik donanim, sergileme elmanlari, pano, vitrin, data projector, video,

monitor, perde, teknik eleman, sergi foyii, pankart, flama, kokteyl

5.12.9. Bir Grafik Tasarim Egitim Etkinligi Modeli Olarak Grafist

Mimar sinan tUniversitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Boliimii, Grafist /
Uluslararas: Istanbul Grafik Giinleri baslikli etkinligi, grafik tasarim egitim modeli
olarak gelistirmeye calisiyor. 1997°den bu yana geliserek diizenlenen Grafist, atdlye
calismasi, seminer, sergi, isyeri ziyareti, 6grenci ve 6gretim elemanlar degisimi gibi
grafik tasarim egitiminin vazgecilmez etkinliklerini igeriyor.

MSUGSF Grafik Boliimiinde, Grafikerler Meslek Kurulusu’nun katilimiyla bir
tasarim egitimi etkinligi diizenleme fikri, Grafik Tasarim Dernekleri Uluslararasi
Konseyi Icograda’nin, Diinya’nin belli yerlerinde, birbirine yakin iilkeler arasinda,
bolgesel grafik tasarim ve egitim igbirlikleri baglatma projesinden kaynaklandi. Grafist
bu programin pilot projesi olarak basladi. Bu konuda ilk iligki Israil Tel Aviv’de faaliyet
gosteren Tel Aviv Tasarim Egitimi Merkezi / Vital okulu ile gergeklesti. Grafik tasarim,
fotograf, illiistrasyon ve endiistri tirlinleri tasarimi dallarinda egitim veren bir 6zel egitim
kurumu olan Vital Okulu 1995’den bu yana Festivital ba§11§1yla bir tasanim etkinligi

gerceklestiriyordu. GMK ve MSUGSF Grafik Boliimii Istanbul’da diizenlemeye karar
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verdikleri etkinlik ile Festivital arasinda degisim anlagmas: yaptilar. Subat 1997’de,
onbir MSU Grafik 6grencisi workshop ve seminerlere katilmak iizere Israil’e gitti.
Ogrenciler, Israilli 6grencilerin evlerinde misafir oldu. MSU’den Sadik Karamustafa,
workshop yoneticisi olarak Israilli 6grencilerle ¢alisti ve seminere konusmaci olarak
katildi. Grafikerler Meslek Kurulusu’nun hazirladig: “Tiirkiye’den Afigler” baslikli sergi
Tel Aviv’de agild1.

Uluslararasi Istanbul Grafik Tasarlm glinlerinin ilki olan Grafist 97, 4-9 Nisan
Tarihleri arasinda diizenlendi. Grafist’97’ye Israil’den oniki 8grenci katildi. Ingiltere,
Isve¢ Almanya, Belgika, Kanada. Uruguay ve Israilden profesyonel konusmacilar ve
egitmenler, Mimar Sinan ve Marmara Universitelerinde, seminer verdiler, MSUGSF
Grafik Boliimii atdlyelerinde workshoplar diizenlendi ve sergiler agildi. Ilk yilin
konugmacilarindan bazilari, o giinlerde yillik toplantilarindan birini Istanbul’da yapmaya
karar veren Icograda’nmin yonetim Kurulu iiyelerinden segilmisti. Bunun nedeni
parasaldi. Yonetim Kurulu iiyeleri Tiirkiye’ye gelirken yol ve otel giderlerini kendileri
odiiyorlardi. Grafist 97 ¢ok az bir biitgeyle diizenlenmisti. Yillar iginde, diizenleyen
ekibin tecriibe kazanmasi, 6grencilerin katilimindaki ivme, etkinlige ¢esitli kuruluslarca
verilen destegin hizla artmasi, kalitenin siirekli yiikselmesi sonucunda Grafist grafik
tasarim ve tasarim egitimi diinyasinda ¢ok prestijli bir yer edindi. Grafist artik bir
tasarim egitimi etkinligi modeli olarak kabul ediliyor ve diinyanin basgka yerlerinde

benzerleri diizenleniyor.
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EK:
Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Boliimiinde

Verilmekte Olan Dersler ve Ders Gruplari

Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin Grafik Béliimiinde dort yillik
lisans egitimi verilmektedir. ilk yilda, Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin &teki tasarim
boliimleriyle ayn1 igerife sahip temel sanat egitimi yer almaktadir. Ikinci ve dérdiincii
yillar arasinda bes somestrlik rﬁesleki egitim program uygulanmakta, bu programda
basarili olan 6grenciler, son somestrde, kendi sectikleri bir konuda, bir danisman
Ogretim eleman1 gdzetiminde bitirme projesi yapmaktadirlar.Boliimde verilen dersler,

asagidaki gibi gruplanmaktadir:

Temel Egitim Grubu Dersleri

(Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin 6teki bolimleriyle ortak program oldugu igin tanmim
verilmemigtir)

Temel Tasarim Egitimi I, 1. Somestr

Temel Tasarim Egitimi II, 2. Somestr

Temel Grafik Tasarim Bilgileri, 1. Somestr

Ogrencileri, gorsel iletisimin baglica elemanlar ile tanigtirmay: amaclayan bu derste,
logo, kurumsal kimlik, yazigma elemanlari, afig, brogiir vb. grafik tasarimi belirleyen
iiriinler ve grid gibi tasarlama araglar iletisim iglevlerine gore orneklerle anlatilir. Bu
baglamda Ogrencinin tasarim sorunlarini kavramasi amagclanirken, egitim siiresince
kapsami genigleyerek devam eden grafik tasarim dersleri i¢in de temel olusturma niteligi

tagir.
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Mesleki Temel Egitim I, 1. 0mestr

Ogrencinin temel tanat egitimi’nde edindigi bilgilere paralel olarak, grafik anlatim
olusturabilmesi i¢in cesitli temel kavramlar ve uygulama aracilifi ile bilgi, beceri ve
teknik altyapisini geligtirerek, grafik tasarima gecisi amaclanir. Teorik bilgilendirmenin
yani sira, “cesitleme ve giderek gelisme” yontemiyle form ve kompozisyon aragtirmalar
yaptirilarak 6zgiin tasarima ve kreatif ¢aligmaya 6zendirilen 6grencinin “yaraticiligini”

harekete gecirmesi planlanir.

Mesleki Temel Egitimi II, 2. Somestr

Ozgiin tasarlamaya yonelik renk, leke, form, kompozisyon aligtirmalar ve bu konularda
elde edilen ilk deneyimler ve teorik bilgiler dogrultusunda 6grenciler proje galismalarina
hazirlanir. Verilen bir konuyu “grafik diline” aktarirken, gorsel malzemeler aracilig ile

bir mesaj1 en yalin, en etkili ve en dogru bi¢cimde verebilme becerisini gelistirmesi

amaglanir.

Tasarim Grubu Dersleri

(Ders tamimlar1 Proje agirlikli Atolye boliimiinde ayrintili olarak verilmistir)
Grafik Tasarim I, 3. somestr

Grafik Tasarim II, 4. sémestr

Grafik Tasarim III, 5. somestr

Grafik Tasarim IV, 6. somestr

Grafik Tasarim V, 7. sOmestr

Grafik Tasarim VI (diploma) 8. sémestr
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Deneysel Tasarim I, 5. omestr

Deneysel Tasarim dersinde, grafik ve tipografik tasarimda yaratici olmanin yollarini
aragtirir, yaraticit fikir bulmak icin bagvurulan yontemleri incelenir. Sinirlari
genisletilmis bir deneysel ortam icinde, 6grencinin, tasarimci olarak diigiinme, aragtirma,
iletisim sorunlarini anlama ve tanimlama, ¢oziime yonelik etkili fikirler bulma, fikirleri
gorsel yontemlerle ifade etme yeteneklerini geligtirilir. Gorsel iletisim tasarimi
disiplininin unsurlar olan metiﬂ, goriintli, mekan, hareket, ses ve etkilesim arasindaki
iligskileri arastirir. Biitlin bu calismalar1 yaparken, bir giin icinde baglayip sonuglanan
projeler yoluyla, profesyonel yasamdaki gibi hizli diiglinme, ¢abuk fikir bulma ve
¢oziimleri en hizli bigimde gorsellige doniistirme denemeleri gergeklestirilir. Hizly
gelistirilen projelerde, gorsel fikirleri 1yi ifade edecek taslak yapma teknikler ogretilir.
Deneysel tasarim dersi projeleri, profesyonel yasamda sik kargilagilan , lirlin, hizmet

agirlikli konulardan farkli olarak, kavramlarin irdelenmesine dayanmaktadir.

Deneysel Tasarim II, 6. Somestr

Deneysel Tasarim 111, 7. Somestr

Ambalaj Tasarim I, 3. SOmestr

Ambalaj tasarimy, tiretimi, markalarin ambalaj stratejileri, pazarlamada ambalajin Snemi
konularinda ogrencilere teorik bilgiler verilir. Uriin ambalajlari, paket kagidi ve alis
verig torbalar gibi iki ve ii¢ boyutlu tasarim projeleri yaptirilir. Ambalaj teknolojileri ve
malzemeleri konusunda bilgilendirilir. Marka ve lirtin kimligi tasarimi agirlikli atlyeye

kuramsal ve uygulamali destek saglar.
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Ambalaj Tasarimi 11, 4. Somestr
Ambalaj Tasarimu I dersinde verilen bilgiler, bu derste yapilan uygulama projeleri ve
ogrencilerin ambalaj teknolojilerini yakindan tantyabilecekleri yerlere yapilan geziler ile

pekistirilir.

Yayin Tasarimi, 3. somestr, zor;unlu

Kitap, dergi, gazete, ansiklopedi gibi siireli ve siiresiz yayinlarin planlanmasi, tasarimi,
uygulamas: ve iiretimi konularin: ele alir. Cok sayfali, basili iletisim ve bilgilendirme
araélarlnm basim ve pazarlama sistemlerini inceler. Tasarimci, yayinci, yazar ve
okuyucu iligkilerini aragtirir. Kuramsal bilgi ve uygulamali projelerle, yayin tasarimi

agurlikh atolyeyi destekler.

Sergileme Tasarimi, 7. Somestr

Ticari amaglarla diizenlenen fuar standlari, miizeler, hayvanat bahgeleri, kiiltiir ve sanat
konulu sergiler vb. c¢evresel grafik tasarimin 6nemli etkinliklerinin planlanmasi,
tasarlanmasi ve uygulanmasi bu dersin konusudur. U¢ boyutlu elemanlar ve gesitli
malzemelerle ¢aligma bilgileri aktarilir. Mimarlik, i¢c mimarlik, sergi yapimcilig,
teknisyenlik gibi is kollarindan gelen wuzmanlarla isbirligi yapmanin
yontemleri gosterilir. Sergilenen elemanlarin izleyici ile iyi diyalog kurmasinin yollar

aragtirilir.
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Bilgilendirme Tasarimi, 7. Somestr

Acik ve kapali alanlarda, bask: tabanli, dijital tabanli ya da ii¢ boyutlu araglara dayal
bilgilendirme sistemlerinin planlanmasini, tasarimim ve iiretimini ele alir. Kullanma
kilavuzlari, trafik igaretleri, yollarda ve kamusal alanlarda, havaalanlarinda, hastanelerde
yonlendirmeyi saglayan sistemler, uyar1 levhalari, haritalar, sehir planlar1 bu dersin
baslica konularidir. Kuramsal ve uygulamali ¢alismalar yoluyla, basta ¢evresel tasarim

olmak iizere tiim agirhkl atolyelere destek saglar.
Goriintii (Image) Grubu Dersleri

Illiistrasyon I, 3. Somestr

Farkl: illiistrasyon teknikleri ile ilgili bilgilerin verildigi bu derste 6grencinin degisik
malzemeleri uygulayarak tanimasi saglanir. Cesitli teknik denemelerinden sonra,
ogrencilerin bireysel olarak en yatkin olduklar tarzi kesfetmelerine yardimer olmak
esastir. Verilen degisik konulu ddevlerin yani sira, 6grenciler illiistrasyon konusunda

genis kapsaml aragtirma ve gbzlem yapmaya yonlendirilirler.

Illiistrasyon I1, 4. Somestr

Resimle anlatimin (Illiistrasyonun) bir grafik &gesi olarak konseptle ve tasarimin diger
ogeleri ile uyumlu kullamimini ve giderek uygulamalarla 6grencilerin kendilerine 6zgii
bicem olusturmasini, farkli illiistrasyon teknikleri ve malzemeler kullanarak

yaraticiligini ortaya koymasini hedefleyen bir disiplindir.

Illiistrasyon ITI, 5. Somestr



202

Belirli bir konunun ¢agdas yorumlamalar dogrultusunda, grafik anlatima uyarlanmasi
hedeflenmistir. Basin ilanlari, kitap kapaklari, ansiklopediler, takvim ya da gazete, dergi
gibi degisik alanlarda kullanilan illiistrasyonlarin ne gibi farkliliklar icerdigi iizerinde
durularak genel bilgilendirme saglanmaya calisilir. Bu genel bilgiler degisik teknikteki

uygulamalarla pekistirilir.

Ozgiin Baski I, 3. Somestr

Grafik baski tekniklerininv girig' bilgilerinin verildigi ders kapsaminda yiiksek baski
teknikleri (linol, ahsap baski vb.) ile uygulamalar yaptirilir ve bu tekniklerin
kullanilacagi durumlara iligkin teorik bilgiler verilir. Ogrencinin grafik baski
tekniklerinin tasarim baglaminda da kullanimina dair bilgi edinmesine "yonelik

caligmalar yaptirilr.

Ozgiin Baski II, 4. Somestr

Dersin amaci, ¢ukur baski tekniklerini tanimlamak ve gérmektir. Metal baski olarak
graviir (asitte indirme) ve kuru kazi teknikleri, tarihcesine deginilerek uygulamali olarak
iglenir. Teknigin temel ilkeleri verilirken, proje kapsaminda galigmalarla, 6grencinin

Ozglin anlatim ifadelerini bulmasi hedeflenir.

Ozgiin Baski ITI, 5. Somestr

Cukur ve malzeme baskisi, aliiminyum, litografi ve serigrafi tekniklerinin 6gretildigi bu
derste 6grenciler, tiim bu teknikleri tasarimlarinda serbestce kullanarak yeni arayiglara
yonelebilirler. Bu derste, eskizden baski asamasina giderken, elde ya da bilgisayar
ortaminda tasarlanan grafik elemanlarin, baski yontemleriyle uygulanarak alternatif ya

da deneysel layoutlara gidilmesi amaglanir.
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Ozgiin Bask1 IV, 6. Somestr

Dersin amaci, 6grencinin onceki donemlerde uyguladigi farkli teknikleri ¢ok renkli veya
karma bir anlatimla gergeklegtirilmesini saglamaktadlrk. Linolyum, graviir, yumusak
vernik, sekerli lak ve serigrafi tekniklerinin kullanimi ile kitap gibi ii¢ boyutlu nesne

olusturarak, teknik beceriyi gelistirmek esastur.

Fotograf I, 1. veya 3. Somestr |

Bu derste, fotografin kisa tarihi, fotograf makineleri, makine kontrolleri, objektifler,
fotograf¢ilikta kullanilan yardimci: malzemeler (filtreler, fotograf makinesi sehpalari vs),
filmler, temel siyah-beyaz karanlik oda malzemelerinin tamitimi, siyah-beyaz film

yikama ve kart baskisi konusunda teorik bilgi verilerek uygulamalar yaptirilir.

Fotograf 11, 2. veya 4. Somestr

Poz 6l¢me teknikleri, ¢ekim teknikleri, agik havada, kapali mekanlarda ve stiidyoda
caligmalar yapildiktan sonra, basin fotografciligi, reklam fotografcilifi gibi alanlarda
basarili kisilerin igleri iizerine goriismeler ve yorumlar yapilir, somestr sonunda
segilecek konular lizerine pratik ¢caligmalar yapilarak bu ¢alismalardan bir donem sonu

odevi hazirlanir.,

Tasarimda Fotograf Kullanim, 4. Somesr
Grafik Tasarimin gorsel dili baglaminda, afig-brostir; kitap-dergi-CD kapag: vb. ¢esitli
kullamim alanlarn i¢in, fotografik tasarim olanaklarinin uygulamalar yapilarak iglenmesi

dersin kapsamini olusturur.
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Tamtim Fotografciligl, 6. Somestr

Tanitim Fotograf¢iliga dersi, pazarlama iletisiminde fotografin yeri ve islevi ile ilgili bir
derstir. Reklam kampanyalarinda fotograf kullanimi, tasarimcinin fotografe: ile iligkileri.
tanitim fotografciligi yapan stiidyolarin ¢aligma bigimleri, argiv fotografi kullanmanin
ilkeleri gibi konular iglenir. Fotograf uygulamalar1 yaptirilir. Fotograf biitgesi olugturma,

fotograf icin mekan tespiti, set kurulmasi ve fotograf prodiiksiyonu ile ilgili diger

konularda bilgi verilir.

Yaz ve Tipografi Grubu Dersleri

Tipografi I, 1. Somestr
Latin alfabesinin tarihsel gelisim siireci ile ilgili, harflerin anatomik yapilari, karakter

cesitleri, optik denge kurallarinin algilanmasi ve kavranmasi amaglanir.

Tipografi 11, 2. Somestr

Ozgiin tasarlamaya yonelik renk, leke, form, kompozisyon aligtirmalari ve bu konularda
elde edilen ilk deneyimler ve teorik bilgiler dogrultusunda 6grenciler proje ¢alismalarina
hazirlanir. Verilen bir konuyu “grafik diline” aktarirken, gorsel malzemeler aracilif ile

bir mesaj1 en yalin, en etkili ve en dogru bi¢imde verebilme becerisini gelistirmesi

amaclanir.

Tipografi III, 3. Somestr
Tipografik elemanlarin tutarli bir biitlin olusturacak bicimde diizenlenmesi, 6nem

derecesine gore yapilmig olan gorsel siralama, tipografik elemanin sayfada anlatilan



olayin igerigi ile olan iligkisinin uygulanmasi; tipografik birlesim, yapisal iligkiler ve
form tekrar1 yoluyla, elemanlarin, tipografik bir kompozisyon igerisinde baglanma ve

birlestirilmesi ile ilgili uygulamali ¢alismalar yapilir.

Tipografi IV, 4. Somestr
Yazinin okunabilirli§inin kavranmasi ve algilanabilirlik ile ilgili kurallar verilir ve

uygulamalar yapilir.

Tipografik Tasarim I, 5. Somestr
Tipografinin gorsel dilini (tipografik imge) ele alan bir derstir. Bu ders, tipografik
elemanlarin gorsel deger olarak algilanip, grafik tasarimin iletigim diline olan katkilar

baglaminda yapilan ¢aligmalarla islenir.

Tipografik Tasarim II, 6. Somestr

Tipografik Tasarim I dersinde iizerinde teori ve uygulamalarla durulmus konularin

iceriklerini destekleyici projeler uygulanir.

Font Tasarimi, 7. Somestr

Harflerin gorsel uyumunun saglanmasi, bir takim optik diizenlemelere baghdir. Biiyiik
harfler, ufak biiyiik harfler, kiigiik harfler, rakamlar, noktalama isaretleri ve 6zel
semboller sayisiz sdzciik kombinasyonu iginde yan yana geldikleri zaman birbirleriyle
uyumlu olabilecek bir sistem i¢inde biitiinlestirilmelidir. Daha 6nceki yillarda harflerin
anatomik yapilarini ve optik denge kurallari, algi yanilmalari konularini 6grenen

dgrenciler icinden, alfabe tasarimini segenlerle aym tasarim ve Olgiideki harfler,
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rakamlar ve isaretlerden olugan yeni bir karakter seti tasarlanmast ile ilgili uygulamalar

yapilir.

Bilgisayar Grubu Dersleri

Bilgisayar I, , 1. Somestr

Bu dersin icerigini; bilgisayarla yeni tanisanlar ve tanigmig olanlarin birlikte tim
bilgilerin gozden gegirmek, endiistri devriminden bilgi ¢agina gegisin nasil oldugu,
bilgisayarlarin kisa tarihi, dijital diinyanin nereye gittigi, genel olarak bilgisayarlari ve
programlari tanimakla baglayarak; 6zel olarak Freehand ve Photoshop programlarinin
kullanilmas: olusturur. Bu programlan kullanarak gergek hayatta baskiya yonelik
ornekleri hazirlayarak, problem ¢oziimlerinin iizerinde durulmaktadir. Bu programlarin

yani sira, diger Mac diinyasindaki programlardan da kisaca bahsedilir.

Bilgisayar I, 2. Somestr

Bilgisayar 2 dersinde daha ¢ok Photoshop ve dijital fotograf tizerinde daha derin proje
caligmalarina agirlik verilir. Tk bir ay Quark Xpress programina giris ve drneklemeler
dersi olustururken, daha sonra Photoshop ve Image Ready programlarinin derslerine

devam edilir ve web iizeri kullanimlar iistiinde durulur.

Masaiistii Yaymncilik, 5. Somestr
Masalistii yayimcilik, masaiistii (kigisel) bilgisayar, tarayici ve yazici ile grafik ve sayfa
tasarim1 yazilimindan olusan sisteme verilen addir. Bu sistem tasarimci, dizgici ve

basimevinin olanaklarini kullanicinin oniine serer. Masaiistii yayimcilik dersinde
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ogrenci, bu teknolojiyi kullanarak tasarim, uygulama ve baski Oncesi hazirlik ve

yayimcilik konusunda egitilir.

Bilgisayar Grafigi I, Multimedya I, 5. Somestr
Bilgisayar Grafigi II, Multimedya II, 6. Somestr
Multimedya III, 7. Somestr

Etkilesimli Coklu Ortam, 6. Somestr

Etkilesimli ¢oklu ortam (interactive multimedia) cesitli iletisim ortamlarini1 (metin,
goriintii, hareketli goriintii, ses ve canlandirma) bir arada barindiran program ve
uygulamalarin soysal adidir; bu ortamlarin sunumu kullanici tarafindan denetlenir. Bu
derste Ogrenci grafik tasarim ve reklam tasarimi alanlarinda etkilesimli ¢coklu ortam

tekniklerini kullanarak yaratici olmay1 dgrenir, tasarim ve uygulama yapar.

Animasyon I, §. Somestr
Bu derste, animasyona baglayanlar i¢in dogru iiretim teknigi ve zamanlama bilgisini

verecek sekilde ilk uygulamalar yapilir. Ozellikle mekanik hareketlerin analizleriyle

temel hareket prensipleri 6grenilir.

Animasyon II, 6. Somestr

Film Dili ve Yapim Siirecleri, 7. Somestr
Bir filmin tiim yapim asamalari, 0zellikle gorsel efekt ve animasyon islemleri iizerinde
durularak aktarilir. Sinema tarihinden 6nemli filmler, diinyadan reklam filmleri ve kisa

film Ornekleri izlenerek, uygulanan teknikler, bu tekniklerin genel anlatim iislubuna ve
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filmin izleyici tarafindan algilanis bicimine yaptif1 etkiler tartisilir. Sinema digindaki
gorsel sanatlardan, ozellikle de plastik sanatlar ve gosteri sanatlarindaki ¢agdas
egilimlerden Ornekler aktarilir. Sinopsis ve kisa film senaryosu yazmak, varolan bir
filmin plan plan dekupajini yapmak, 'storyboard’ ornekleri hazirlamak, bilgisayar
ortaminda kisa sekanslar iiretmek, kisa filmler ¢cekip kurgulamak gibi uygulamalar
yapilir. Uygulamalar, o donem dersi alan 0grencilerin ilgi alanlarina goére farkliliklar
gosterir. Bu derste, senaryodan post-prodiiksiyona bir fikri kisa bir filme doniistiirme
siireci kismen uygulamali olarakbgrenilir. Filmler anlatim agisindan incelenir. Karakter
tasarim1 ve genel godrsel anlatim {istiinde durulur. Bu sOmestrde animasyon
uygulamalari, canlilarin hareketlerini analiz etmeye yoneliktir. Donem sonunda

ogrencinin kendi projesini iiretebilir donanima sahip olmas: amaglanr.

Hareketli Goriintii Tasarimi, 7. Sometr

Dersin amaci, temel grafik tasarim prensiplerinin yanina hareket ve zaman bilesenlerini
ekleyerek hareketli grafikler (motion graphics) konusuna temel bir bakis acisi
edinmektir.

Dersin agirhikli amaci yazilim kullanmay: 68renmek gibi goriilse de bu ders bir
bilgisayar operatorliigii dersi degildir. Teslim edilen iglerde yazilim kullanimindaki
yeterlilik yaninda islerin genel grafik unsurlarindaki yeterlilik de esit seviyede énem
kazanacaktir. Ders 0devlerinin zamaninda teslimi oncelikli 6nem tagimaktadir bu
sebeple adaylarin evlerinde birer bilgisayara ve Internet baglantisina sahip olmalari

mecburi olmamakla beraber yararl: olacaktir.
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Teknik Dersler Grubu

Basim Teknikleri I, 3. Somestr

Kagitla ilgili kronolojik ve aktiiel bilgilerle baslayan dersler malzemesel gergeklik
olarak kagidin tamtilmasi ve iizerine uygulanabilir basim tekniklerinin tanitilmasiyla
devam eder. Bir sonraki agamada, baski tekniklerinin tanitimi ve baski &ncesi, baski ve
baski sonrasi, basim agamalar1 teorik ve uygulamali olarak 6grencilere gosterilerek,
matbaada her 6grencinin tasarimindan baglayarak baski asamalarinin tiimiinii igeren

uygulama siirecine fiilen katilimlar: saglanir.

Basim Teknikleri II, 4. Somestr
Cesitli baski teknikleriyle is tireten matbaalar, kagit konfeksiyonu ile ilgili {iretim
birimleri ve basim sektoriine hizmet veren kiiciik atdlyelere yapilan ziyaretlerde

ogrencinin profesyonel yasaminda is liretme siirecine pratik katkilarda bulunulmas:

amaclanir.

Kuramsal Dersler Grubu

Sanat ve Tasarim Kiiltiiri, 2. Somestr
Geleneksel diinyada kiiltiirel liretimin ana hatlari ve farkli iiretim baglamlarinin (gorsel
ifade, miizik, mimarlik vs...) ortak dzellikleri, modernlesme siireciyle birlikte geleneksel

dillerin ¢oziilmesi, ozne-nesne iligkisinde kopus ve mesafenin ortaya cikist, daha sonra
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tasarim disiplinlerinin dogusu ve sanat iiretiminden ayrilmasi, endiistri toplumunda dil

cogullugu ve 20. ylizyilin doktriner yaklagimlari bu dersin kapsamini olugturur.

Grafik Tasarim Tarihi I, 3. Somestr

Bu derste, ¢agdas grafik tasarimin gorsel dilini belirleyen tarihsel kaynaklar ele
alinmaktadir. Oncelikle 19. yiizyilin sonundan baglayarak, meydana gelen sanatsal
gelismeler, daha sonra Endiistri Devrimi’nin getirdiéi kokten degisikliklerin neden
oldugu Modern Sanat Hareketlerinin nitelikleri ve sanat felsefeler degerlendirilirken,

grafik tasarimi nasil sekillendirdikleri orneklerle islenmektedir.

Grafik Tasarim Tarihi II, 4. Somestr
Modern Sanat Hareketlerinin sanatin bicimlenmesini belirledigi 20. yiizyihin ilk
yarisinda bati dlinyasinda grafik tasarim konusunda gerceklestirilen farkli ve yeni

yaklasimlar izlenerek ortaya konan {riinlerin godrsel anlatim bicimleri

degerlendirilmektedir.

Grafik Tasarim Tarihi III, 5. Somestr
II. Diinya Savasi’ndan sonra ge¢ modernist donemde ve daha sonra postmodernizm
siirecinde grafik tasarimin gecirdigi biiylik degisim, farkli iilkeler ve yaklagimlar

dogrultusunda ele alinmaktadir.

Tiirk Grafik Tasarim Tarihi, 6. Somestr
Cumburiyetten gilinlimiize dek Tiirkiye’de grafik tasarimin gecirdigi degisimler, batiya
doniik tasanim yaklagimi dogrultusunda tasarimlarin 6zgiin anlatim dilleri 6rnekler ve

farkl tirtinler baglaminda iglenir.
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Tletisim Tarihi, 3. Somestr
Uygarlik tarihi icinde iletigimin gegirdigi evrelerin (Rénesans, Fransiz Ihtilali, Sanayii
Devrimi’nden baslayarak giiniimiize kadar) iletisim sosyolojisi ve araglariyla yakin

tarihin sonuglarinin incelenmesi.

Pazarlama Iletisimi ve Reklamcailik Bilgileri, 6. Somestr

Cesitli kurum, kurulus ve mafkalarm basili ilanlar1 ve televizyon reklamlarn ders
icerisinde incelenerek lirlin konumlandirma ve hedef kitle tespiti gibi konularda egitim
verilir. Bir reklam kampanyas:1 olusumunda, reklam ajanslarindaki birimlerin igbirligi,

igboliimii ve bir sanat yonetmeninin (art direktoriin) gorevleri ve katkisi iglenir.

Tasarim Okumalari, 5. Somestr
20. ylizyilda tiretimleriyle one ¢ikmig tasarimcilarin yapitlarinin agimlanmasi, her
tasarimcinin yapitinin farkli baglamlarda okunmasi, kendinden onceki, kendinden

sonraki ve ¢agdas tiretimlerle karsilagtirilmas: Tasarim Okumalari dersinin kapsamini

olugturur.

Gorsel Disiplinlerde Gostergebilim, 6. Somestr

Dilbilim ¢ikigli gostergebilim (semiologie) disiplinin ana kuramsal c¢ergevesi ve
edebiyattan popiiler kiiltlire dek farkli alanlarda bir okuma yontemi olarak kullanilmasz,
gorsel disiplinlerde (mimarlik, plastik sanatlar, endiistri tasarimi, grafik tasarim)

gostergebilimin uygulanmas ve farkli ¢6ziimleme drnekleri dersin kapsamini olugturur.



Genel Kiltir Dersleri Grubu

Sanat Tarihi I, 1. somestr

Sanat Tarihi I1, 2. somestr

Sanat Tarihi III, 3. somestr

Sanat Tarihi IV, 4. somestr

Kiiltiir Tarihi , 1. somestr

Sanat Sosyolojisi, 2. somestr

Cagdas Sanat ve Yorum I, 5. somestr
Cagdas Sanat ve Yorum II, 6. somestr
Tirk Sanat Tarihi I, 5. somestr

Tirk Sanat Tarihi I1, 6. somestr
Tiirk Dili I, 1. sémestr/

Tiirk Dili II, 2. somestr

Yabanci Dil I, 1. somestr

Yabanci Dil II, 2. somestr

Yabana Dil 111, 3. somestr

Yabanci Dil 1V, 4. somestr

212
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Derslerin Dort Yilik Lisans Egitimi Programi Icindeki Dagiliim

Birinci Somestr

Temel Egitim Grubu Dersleri: Temel Tasarim Egitimi I, Temel Grafik Tasarim Bilgileri,
Mesleki Temel Egitim I, Fotograf I, Bilgisayar I, Masaiistii Yayincilik I, Sanat Tarihi I,
Kﬁltiir Tarihi , Dili I, Universite, Yabanci Dil I,

Ikinci Somestr
Temel Tasarim Egitimi II, Mesleki Temel Egitimi II, Fotograf II , Tipografi II,

Bilgisayar II, Masaiistii Yayimncilik II, Sanat ve Tasarim Kiiltiirii, Sanat Tarihi'II, Tiirk

Dili 11, Yabanci Dil 11

Uciincii Somestr
Grafik Tasarim I, Iiliistrasyon I, Ozgiin Baski I, Tipografi III, Grafik Tasarim Tarihi I,
Iletigim Tarihi, Sanat Tarihi III, Yabanci Dil III,

Dordiincii Somestr

Grafik Tasarim II, Afis Tasarimi, Ambalaj Tasarimi, Kitap Tasanmu,

Illiistrasyon II, Tasarimda Fotograf Kullanimi, Tipografi IV, Basim Teknikleri, Grafik
Tasarim Tarihi II, Sanat Tarihi IV, Yabanci Dil IV
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Besinci Somestr
Grafik Tasarim III, Deneysel Tasarim I, Illiistrasyon III, Ozgiin Baski II, Tipografik
Tasarim I, Bilgisayar Grafigi I, Multimedya I, Animasyon I, Grafik Tasarim Tarihi III,

Tasarim Okumalar1, Cagdag Sanat ve Yorum I, Tiirk Sanat Tarihi I,

Altinc1 Somestr

Grafik Tasarim IV, Deneysel Tasarim II, Tanitim Fotografciligi, Tipografik Tasarim II
Bilgisayar Grafigi II, Multimedya II, Animasyon II, Grafik Tasarim Tarihi IV, 6.
somestr, Gorsel Disiplinlerde Gostergebilim, Cagdas Sanat ve Yorum II, Tiirk Sanat

Tarihi 11

Yedinci Somestr

Grafik Tasarim V, Deneysel Tasarim III, Sergi Tasarimi, Bilgilendirme Tasarimi, Font

Tasarimi, Multimedya I1I,

Sekizinci Somestr

Grafik Tasarim VI, Diploma Projesi
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OZGECMIS

Sadik Karamustafa

1946’da, Fatsa Yalikoy’de dogdu.

1957°de Ilkokulu Bafra’da bitirdi.

Ortaokul ve liseyi TED Ankara Koleji’nde okudu ve 1964’de mezun oldu.

1976’da Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi, Y. Dekoratif Sanatlar Bolimii,
Grafik Atolyesi’ni bitirdi.

Ogrencilik déneminde profesyonel yagama atildi 1968°de, Cumhuriyet Ansiklb;;edisi’de
yardimci grafiker olarak caligti.

1968-69°da, Istanbul Belediyesi Sehir Tiyatrolar1’nin afislerini tasarladi.

Bazi reklam ajanslarinda ¢alistiktan sonra 1979°da kendi tasarim atdlyesini kurdu.
1979-86’da, Egemen Bostanci prodiiksiyonlarinin afiglerini yapti. |

1883-85°de, Gorsel Yayinlar icin ¢ocuk kitaplar: resimledi. Eczacibagi kurumsal kimlik
tasarimi ¢aligma grubunda yer ald1.

1989-91°de, Ankara Biiyiiksehir Belediyesi i¢in logo ve kurumsal kimlik tasarimi yapti.
Yap1 Kredi Kiiltiir Merkezi, Tiirk Dis Hekimleri Birligi uluslararas1 kongreleri, Tiiyap
Fuarlari, Otap, IULA kuruluglarina tasarim danismanlig1 hizmeti verdi.

De, Giiney, Ekin, Remzi, Metis, Epsilon, Ufuk Kitaplar1 gibi yaynevleri igin kitap
kapaklar tasarladi. Istanbul Kiiltiir ve Sanat Vakfi festivalleri icin afigler yapt.

1990’da Bodrum Ece Otel, Kurugcesme Ece Bar i¢ dekorasyon tasarimlarim Giilsiin
Karamustafa ile birlikte gergeklestirdi. Enka, Lowe Adam, Cekiil, Dogal Hayat1 Koruma

Dernegi, Evin Sanat Galerisi, Tarih Vakf1 ve bircok kuruluga tasarim hizmeti verdi.
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1981-2003 yillar1 arastndaGMK 'nun diizenledig Grafik Uriinler sergilerinde, ve bagka
yarigmalarda elliden fazla 6diil kazandi.

2000-2001, Kore ve Bulgaristan’da diizenlenen afig yarigmalarinda 6diil kazand.
Caligmalar1, 1980’lerden baglayarak uluslararasi kolleksiyon ve miizelere girdi, sergi ve
bienallerde yer aldi, dergi ve kitaplarda yayinlandi.

1882-1995°de, Grafikerler Meslek Kurulugu’nda (GMK) yonetim Kurulu Uyeligi, Genel
Sekreterlik ve Bagkanhk yapti. GMK adina yurtdiginda “Tiirkiye’den Afigler”sergilerini
diizenledi.

1995-1999°da, Uluslararas: Grafik Tasarim Dernekleri Konseyi Icograda’da Bagkan
Yardimcisi olarak gorev yapti.

Birgok iilkede tasarim yarigmalarinda jiiri tiyeligi yapti, konferanslar ve dersler verdi.
1998de Tahran’da, 2002’de Osaka’da, 2003’de Tokyo, Nagoya’ve Istanbul’da kisisel
sergi act1.

1997°de Alliance Graphique Internationale’le (AGI) iiye se¢ildi.

1989’dan buyana, Mimar Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik

Boliimii’nde egitim veriyor.



