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OZET

YUKSEK LiSANS TEZi

COCUK OYUN ALANLARINDA GUVENLIK UZERINE BiR ARASTIRMA

Giilay ISLIM SARVAN

Istanbul Universitesi-Cerrahpasa
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Peyzaj Mimarhg: Anabilim Dal

Damgman: Dr. Ogr. Uyesi Niliifer KART AKTAS

Kentsel yasam iginde aktif yesil alanlar 6nemli rol oynamaktadir. Teknolojik gelismeler ve
kentlesme gibi faktorler, insanlar1 hareketsizlie ve tembellige tesvik etmektedir. Bu
durumun etkileri en fazla c¢ocuklarda goriilmektedir. Cocuklar fiziksel ve zihinsel
gelisimlerini oyun ile saglarlar. Bu eylemlerini gerceklestirebildikleri, sosyallesebildikleri dig
mekan alanlart oyun alanlaridir. Ancak kentlesme siireci ile birlikte, ¢ocuklarin oyun
oynayabilecekleri glivenli alanlar azalmaktadir.

Bu aragtirmanin amaci, ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun elemanlarinin tasarim ve
giivenlik standartlarina uygunlugunun saptanmasi, oyun alanlarindaki sorunlarin belirlenmesi
ve ¢0ziim Onerilerinin getirilmesidir. Bu baglamda ¢ocuk oyun alani tasarim ve planlama
kriterleri ve giivenlik standartlar1 incelenmistir. Ulusal ve uluslararasi giivenlik standartlar
parametreleri, uygulayan ve denetleyen kuruluslar arastirilmistir.
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Calisma alam olarak, Istanbul ilinde yer alan ve semtlerinde 6nemli yesil alan gdrevi goren
Tirkan Sabanci Bebek Parki, Kocasinan Semt Parki, Kadir Has Parki ve Muhsin Yazicoglu
Parki, ¢ocuk oyun alanlar1 gilivenlik standartlarina gore irdelenmistir. Tespit edilen
eksikliklere gore Oneriler getirilmistir.

Haziran 2019, 160 sayfa.

Anahtar Kelimeler: Kentsel Agik ve Yesil Alanlar, Cocuk Oyun ve Oyun Alanlari, Oyun
Alan1 Tasarimi, Oyun Alan1 Ekipmanlar1 Giivenlik Standartlari.

Xvii



SUMMARY

M. Sc. THESIS

A RESARCH ON SAFETY IN CHILDREN’S PLAYGRAUND

Giilay ISLIM SARVAN

University of Istanbul-Cerrahpasa
Institute of Graduate in Education Sciences
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Supervisor: Dr. Lector Niliifer KART AKTAS

Active green areas play an important role in urban life. The factors like technological
developments and urbanization have been encourages the people to immobility and sedation.
The effects of this situation are seen in children at the most. Children provide physical and
mental development through play. The most important outdoor spaces where they can
perform these actions and socialize are playgrounds. However, the safe areas for children's
play are decrease with urbanization.

This study aims to determine the compliance of playground equipment with design and safety
standards, identification of problems at the playgrounds and to offer solutions. In this context,
children's playground design and planning criteria and safety standards are investigated. Also
national and international safety standards parameters, implementing and supervising
organizations were investigated.
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As a working area, Tiirkan Sabanci Bebek Park, Kocasinan Semt Park, Kadir Has Park and
Mubhsin Yazicoglu, which serve as an important green area in the districts of Istanbul, were
examined according to the safety standards of children's playgrounds. Recommendations have
been introduced according to the deficiencies detectedstandards of children's playgrounds.
Recommendations have been introduced according to the deficiencies detected.

Haziran 2019, 160 page.

Keywords: Urban Open and Green Areas, Children's Play and Play Areas, Playground
Design, Playground Equipment Safety Standards
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1. GIRIS

Acik yesil alanlar, kent insanmin fiziksel, zihinsel, sosyal durumlarini iyilestiren, stresli
giinliik yasamlarindan uzaklastiran, temiz havayla bulusturan alanlardir. Ancak sanayi
devrimiyle baglayan dogadan uzaklasma, giiniimiizde teknolojinin geldigi son noktayla
beraber yerini dogadan kopma durumuna birakmistir. Kirsal yerlesimlerin terk edilerek ¢arpik
kentlesmenin yasanmasi, son zamanlarda gokdelenlerin hizla artmasi, betonlagmanin kentleri

ele gecirmesi nefes alabildigimiz agik yesil alanlarin kentlerde azalmasina neden olmustur.

Insanlar stresli yasam tarzlarindan uzaklasmak, ruhsal ve psikolojik agidan rahatlamak, temiz
hava almak i¢in acik yesil alanlara ihtiya¢ duyarlar. Bu ihtiyaclarini gidermek icin ise kent
disina cikarilmak zorunda birakilmislardir. Aksine giinliik kosturmalarinin igerisinde yasam
kosullarimi kolaylastirmaya, iyilestirmeye yonelik, kent i¢inde her an ulasabilecekleri alanlar
olmalidir. Kent i¢inde mesire alanlarina, piknik alanlarina, parklara daha fazla yer
verilmelidir. Sadece yetigkinler degil, kent icerisinde binalarin arasina sikisip kalan ¢ocuklar,
yasitlariyla giivenle oynayabilecegi agik alanlara ihtiya¢ duyar. Bu konuda da yetkililere bir
takim gorev ve sorumluluklar diigmektedir.

Cocuklarin hem bedensel hem de sosyal gelisimi agisindan ¢ok onemli bir yere sahip oyun
oynama aktivitesi diinyada uluslararasi yasalar ile giivence altina alinmis ve bu yasalar da
iilkemiz tarafindan da kabul edilmistir. 1989 yilinda Birlesmis Milletler Genel Kurulu
tarafindan onaylanan Cocuk Haklar1 Sozlesmesi ililkemizde de 1995 yilinda 220184 sayili
Resmi Gazete’de yayimlanarak yirtirliige girmistir.

Oyun cocuklarin 6zgiirce kendilerini ifade edebildikleri bir iletisim aracidir. Oyun sayesinde
cocuk kendini 6zellikle fiziksel, sosyal ve psikolojik agidan tanir ve gelistirir. Bu noktada
oyun alanlar1 dogayla ve birbiriyle iliski icerisinde olabildikleri en onemli dis mekan
alanlaridir.

Kapali oyun alanlarinda oyun oynamak, ¢ocuklarin bedensel, sosyal ve zihinsel gelisimi
bakimindan olumsuz yonde etkilendigi bilim adamlar1 tarafindan saptanmistir. Bu nedenle
cocuklarin iyi tasarlanmig parklarda ve 6zellikle giivenlik standartlarinin saglandigi parklarda

oynayabilmelerinin saglanmasi ¢cok 6nemli olmaktadir.



Oyun alanlariin giivenli olmast ¢ok onemlidir. Aksi takdirde kazalarin yaganmasina ciddi
yaralanmalara ve hatta ¢liimle sonuglanabilecek durumlarin yasanmasina neden olabilir. Bu
tiir durumlarin 6nlemesi i¢in standartlasma ihtiyact dogmustur. Avrupa Birligi iilkeleri 1998
yilinda ¢ocuk oyun alanlarinin giivenligini saglamak ve olusabilecek kazalar1 6nlemek amaci
ile EN 1176 adinda ¢ocuk parklari standartlarini olusturmustur. Ulkemizde ise bu standartlar
Tiirk Standartlar1 Enstitiisii tarafindan TS EN 1176 olarak kabul edilmistir. Oyun alanlariin
tasarimi, kullanilan malzemeleri, oyun elemanlarinin yerlesimi, yiizeyleri, montaji, bakimlar1
giivenlik standartlarina uygun olmalidir.

Bu calismada ¢ocuk oyun alanlarinda bulunan ekipmanlarin giivenlik standartlarina
uygunluguna yonelik arastirma yapilmistir. Ik asamada kent ici yesil alanlar, Snemi, cocuk
oyun alanlari, planlama ve tasarim kriterleri, giivenlik standartlar1 {izerine literatiir ¢alismasi
yapilmistir. Diinya’da ve Tiirkiye’de uygulanan standartlar arastirilmistir.

Sonraki asamada calisma alani olarak Istanbul 1li, Bebek Semti’nde yer alan Tiirkan Sabanci
Bebek Parki ve Yenibosna Semti’nde yer alan Kocasinan Semt Parki, Kadir Has Parki ve
Mubhsin Yazicioglu Parki giivenlik standartlar1 yoniinden incelenmis ve Oneriler getirilmistir.
Yerel yonetimler, iiretici ve uygulayici firmalar ve hatta kullanicilara kadar diisen gorevler

tartigilmistir.



2. GENEL KISIMLAR

2.1. KENTSEL ACIK VE YESIL ALAN KAVRAMI

Acik alanlara iliskin bircok tanimlama bulunmaktadir. Bu tanimlamalarin ortak kanisi, Oztan
(1968) ve Ozbilen (1991)’in de ifade etmis oldugu gibi, mimari yapilarin bulunmamasidir.
Acik alanlar, kapali alanlarin diginda kalan, iizerinde yapilarin olmadigi, dogal birakilmas,

dinlenme ve eglenme amaglarina ayrilmis alanlar olarak tanimlanabilir.

Yesil alanlar ise kabaca “bitki ortiisii ile kapli agik alanlar” olarak tamimlanmaktadir. Aktif
ve pasif yesil alan olarak iki basglik altinda degerlendirilen; ormanlar, piknik alanlari, parklar,
cocuk oyun alanlari, meydanlar, refiijler, spor alanlari, hobi bahgeleri, kampuslar (liniversite
yerleskeleri), mezarliklar, vb. gibi bitkiyle ortiilii, bitkisel elemanlarin kullanildig: tiim alanlar

yesil alanlar1 olusturur.

30426 sayili Imar Yonetmeliginde, yesil alan “Toplumun yararlanmast icin ayrilan oyun
bahgesi, ¢cocuk bahgesi, dinlenme, gezinti, piknik, eglence, rekreasyon ve rekreaktif alanlarin
toplamidir. Buna dahil olarak metropol olcekteki fuar, botanik ve hayvan bahgeleri ile

bélgesel parklarda bu alanlarin kapsamindadir” seklinde ifade edilmistir (Anonim 2000).

Yesil alanlarla ilgili farkli siniflandirmalar mevcuttur. Bayraktar (1973) kent i¢i yesil alanlari;
cocuk bahcesi, mahalle oyun alanlari, mahalleler kiimesi oyun alani, mahalle parklari, kent
parki, bolgesel parklar, park yollari, 6zel rekreasyonel alanlari, diger rekreasyon kullanimlar
seklinde gruplandirmistir. Onder (1997) kullanim alanlarma gore kamusal agik-yesil, yar1 6zel
acik-yesil ve 6zel agik-yesil alanlar olarak; Yildizc1 1982 ise agik-yesil alanlar1 kent i¢indeki
islevlerine gore konut, komsuluk, mahalle-semt ve kent diizeyinde yesil alanlar olarak

siniflandirmustir.

2.1.1. Kentlerde Acik ve Yesil Alan Standartlan

Sahin ve Barig (1998)’e gore, kentsel standartlar1 degisik agilardan gruplandirmak
miimkiindiir. Baz1 standartlar tiizel niteliktedir ve yetkili kurumlarca yasa, yonetmelik vb. i¢in

bu konudaki standartlara uyma zorunlulugu vardir.



Diger bazi standartlar ise genel bazi teknik yaklasimlardan, aligkanliklardan, otoritelerin veya
teknik gruplarin onerilerinden kaynaklanmaktadir. Bu iki grup standardin yani sira, kentsel
standartlarin diger bir kokeni, kentteki mevcut durum, bu durumun gelisme egilimleri
genellikle kent ve yap1 Olgeginde yapilan somut arastirmalar olmaktadir. Kentsel doku
icerisinde yesil alan standartlarinin belirlenmesinde dikkate alinan kriterler genel olarak

sunlardir;

1. Gereksinimler

2. Niifus

3. Kentlerin karakteri
4. Kullanim yogunlugu

Ulkemizde kent planlama siirecini yonlendiren yasal mevzuat, imar planlart ve imar
yonetmelikleridir. Bu yasa ve yonetmeliklerde kisi basina diisen yesil alan miktar1 belirlenir.
1956 yilinda ¢ikarilan 6785 Sayili imar Kanunu’nun 20.7.1972 tarih ve 1605 sayili yasa ile
degisen 25. maddesine gore, planlamaya esas alinan niifus basina yesil alan miktart en az 7
m?dir. 1985 yilinda ¢ikarilan ve halen yiiriirliikte olan 3194 Sayili Imar Kanunu’nda da bu
standart korunmustur. En son olarak 75 Tiirkiye kentleri i¢in 02.09.1999 tarih ve 23804 sayili
Resmi Gazete’de yayimlanan ‘Imar Plam1 Yapilmas: ve Degisikliklerine Ait Esaslara Dair
Yonetmelik’ hiikiimlerine gore; kentsel alanlarda kisi bagina diisen yesil alan degeri en az 10
m?, belediye ve miicavir alan sinirlart disinda ise kisi bagina en az 14 m? olarak belirlenmistir

(Onder & Polat, 2012).

Bayindirlik Iskan Bakanlig1 dlciilerine gore kentsel alanlarda kisi basmna diisen 10 m? yesil
alanin yesil alan tiirlerine gore dagilimi komsuluk {initesi diizeyinde 1.5 m?/ kisi, cocuk oyun
alani, mahalle ve semt diizeyinde 2 m?/kisi, spor alani 3 m?%/kisi, mahalle parki ve kent

diizeyinde 3.5 m?/kisi olmasi gereklidir (Onder, Polat, & Korucu, 2011).

Ulkeler aras1 goriilen farkliliklarin yani sira bir iilkenin sehirleri arasinda gériilen dogal, fiziki,
ekonomik, sosyal, kiiltiirel yap1 farkliliklar1 sehirlerin arazi kullanim sekillerini de

farklilagtirir.



Tiim iilke ve sehirlerde agik ve yesil alan ihtiyacinin temel sebepleri ayni olmasina ragmen,

biitiin sehirlerde ayn1 kurallarin ve ayni standartlarin uygulanmasi miimkiin degildir.

2.1.2. Kentsel Mekanlarda C.0.A Yeri ve Onemi

Ormanlar, parklar, bahgeler vb. tiim yesil alanlar 6nemli ekosistemlerdir. Havay1 temizler,
oksijen miktarint arttirir, giiriiltii kirliligini diizenler, hayvanlar i¢in yasam alani olurlar,
biyolojik ¢esitliligi saglarlar ve kentlerde mikroklima etkisi yaratirlar. Ancak yesil alanlarin
sadece ekolojik anlamda gorevleri yoktur. Insanlarin fiziksel ve psikolojik sagliklari i¢inde

gereklidirler.

Kentlerde goriilen yogun yapilagsma yesil alan miktarini azaltirken, yesil alanlara olan ihtiyaci
ise arttirmistir. Yogun ve stres dolu yasamdan kisa siireli uzaklagsma istegi, kent icerisinde
hizlica ulasabilecek, yakin ¢evrede acik yesil alanlarin bulunmasinin 6nemini arttirmistir.
Kentlesmenin getirdigi olumsuzluklardan en fazla etkilenen grup g¢ocuklardir. Cocuklarin
fiziksel, psikolojik ve sosyal gelisimleri i¢in agik yesil alanlara ihtiyaglar1 vardir. Bu

ihtiyaglarini giderebildikleri mekanlar cocuk oyun alanlaridir (Akdogan, 1972).

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklari dis mekan unsurlartyla bulusmalarini, 6zgiir hareketler
icerisinde dogayla temas edebilmelerini saglayan aktif yesil alanlar olarak tanimlanabilir.
Agik havada oynamak, cocuklarin giines 1s18indan ve dogal ortamdan faydalanarak
kemiklerinin gelismesini, bagisiklik sistemlerinin giiglenmesini saglar. Yasitlariyla iletisim

icerisinde sosyallesmeyi 6gretir ve psikolojik gelisimlerini giiclendirir.

Bu nedenle ¢ocukluk doneminde ¢ocugun dis diinya ile iletisimini saglayan bu alanlarin
kentlerde ¢ocuklar i¢in saglikli, verimli ve mutlu zaman geg¢irmesini saglayan yararli alanlar

olmasi biiylik 6nem tagimaktadir.

2.2. OYUN KAVRAMI
Oyun, “cocugun diinyayla biitiinlesme seklidir” (Zengin, 2001).

Coban ve Nacar (2006) oyunun “cocugun kisiliginin ortaya c¢ikardigini, yeteneklerini,

becerilerini kendiliginden 6grendigini ve hayat icindeki rolleri kavradigini” ifade etmektedir.



Oyun, “cocuklarin hayal giiciinii, el becerilerini ve fiziksel, bilissel ve duygusal gii¢lerini
gelistirirken yaraticiliklarini kullanmalarin saglar.”
Oyun, cocuk icin gelisimine katkida bulundugunu bilmeden sadece hoslanarak, haz alarak

vakit ge¢irmis oldugu, diinyasi i¢in vazgecilmez bir tutku sayilabilir.

2.2.1. Oyun Tipleri

Ozgiir (2000) ve Coskun (2015) ¢alismalarinda belirttigi gibi, gelisim kuramcilar1 Piaget,

Parten, Smilansky ve Moore tarafindan ¢ocuk oyunlari1 siniflandirilmastir:

2.2.1.1. Piaget’in Oyun Siniflandirmas:
Piaget, zihinsel gelisimle oyunun gelisiminin iligkili oldugunu ifade eder ve 3 sekilde oyunu

smiflandirir;

Alistirma oyun, ¢ocugun kendisini ve c¢evresindeki esyalari, objeleri, sesleri kesfettigi
donemidir. Her eline aldiklarin1 agzina gotiirmeleri ya da atarak cikardigi sesi dinlemesi ve

gittigi yere bakmasi gibi.
Simgesel oyun, ¢evresinde gordiiklerini ve duyduklarini taklit etmeye basladiklari donemdir.

Kuralli oyun, daha karmasik ve zeka getiren oyunlar1 6grendikleri, kural tanidiklari, birbiriyle

iletisime gegtikleri oyunlar ifade eder.

2.2.1.2. Parten’in Oyun Siniflandirmasi
Tek basina oynanan (izole oyun), cocuk yalniz olup oyuncakla ya da bir materyalle oyun

oynar.

Bagka bir oyunu izleme (paralel oyun), tek basina oyun oynadiklar1 esnada diger ¢cocuklarin

yakininda olup onlarin oyunlarini izlerler.

Birlikte oynanan oyun (beraber oyun), c¢ocuklarin bir arada oynadiklari, iletisime gegip

sosyallestikleri oyun tiiriidiir.

Isbirligine dayali oyun (kooperatif oyun); dayamsma icersinde gérev dagilimi yaptiklari
oyunlardir



2.2.1.3. Smilansky’nin Oyun Siniflandirmasi

Smilansky oyunu soyut diisiince sistemlerine gore siniflandirmistir:
Fonksiyonel oyun, kendini ya da ¢evreyi taklit ettikleri basit hareketli oyunlardir.

Yapi-inga, ellerinde bir malzemeyle uzun siire ugrastiklar1 bir sey elde etmeye calistiklari

oyunlardir.
Sembolik oyun, soyuta dayali, hayal giiclerine yonelik bir seyler olusturduklart oyunlardir.

2.2.1.4. Moore’nin Oyun Siniflandirmasi
Moore oyunu bes yas alti, bes yas iistii cocuklarin ve genglerin ¢ocuk oyun alanlarindaki

davraniglarini incelemis ve ona gore siiflandirmustir:

Aktif (etkin) oyun, daha ¢ok fiziksel aktivitelere yonelik tirmanma, atlama, kosma gibi

eylemleri iceren oyunlardir.
Toplumsal oyun, beraber vakit gecirirken birbirini tanimaya yonelik oyunlardir.
Bilissel oyun, ¢evredeki sorunlarin farkina varip ¢oziim iiretmeye ¢alistiklart oyunlardir.

Diissel oyun, oyun esnasinda hayal giicliyle zihinsel becerileri bir arada kullandiklari

oyunlardir.

Yaratict oyun, ¢ocuklarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikardiklar: ve el becerilerini gelistirdikleri

oyunlardi.

2.2.2. Oyunun Cocugun Yasamindaki Yeri ve Onemi

Cocuklarin saglikli gelisimi i¢in oyunun 6nemi biyliiktiir. Clinkii oyun ¢ocugun 6grenmesi
icin gerekli tiim kosullar1 sunar. Oyun oynarken ¢ocuk yaraticiligimi gelistirir, problemlere
¢oziim bulur, deney yapar, arkadaslariyla is boliimii yapmay1 6grenir, sorumluluk alir, kendini

ve ¢evresini kesfeder. Kendisine ve ¢evresindekilere saygi duymay1 ve glivenmeyi dgrenir.

Cocuklarin hareketlerinin kisitlandig1 ¢agimizda, oyun ¢ocugun yasaminda hareket kaynagi
olarak fiziksel gelisimine yardimci olur. Tekkaya (2001)’de aktif oyunlarin kaslarin

giiclenmesine ve viicudun gelismesine yardimci oldugunu  belirtmistir.



Cocuklar oyun esnasinda kendi diinyalarin1 yaratirlar ve buna inanirlar. Yaraticiliklarini
gelistirip, diinyaya dair fikir sahibi olurlar ve kisiliklerini gelistirirler. Oyun igerisinde
yagsitlariyla iletisim kurmay1 d6grenirler, oyun esnasinda roller iistlenirler ve sorumluluk alirlar.
Is boliimii yaparlar, birbirlerine yiikledikleri gorevleri yerine getirirler bu sayede takim
calismasin1 6grenirler, duygularini, diisiincelerini ifade ederler, birbirlerine oncelik tanirlar.
Ozgiirce davranislarda bulunurlar ve kendilerini ifade ederler. Bu sayede sosyal hayatlari

gelisir, 6zgiivenleri artar, konusma, ifade etme, gozlem yapma yetileri kazanirlar.

Goriildiigiic gibi oyun, c¢ocuk i¢in hos vakit gegirmenin yami sira yasayarak, kendi
deneyimleriyle hayati ve kendisini kesfettigi, fiziksel, sosyal ve duygusal gelisimini

tamamlamaya yardimci aktivitedir.

2.3. COCUK OYUN ALANI KAVRAMI

Cocuk oyun alanlari, kentsel yesil alan igerisinde, ¢ocuklarin dis diinyayla baglant1 kurarak,
fiziksel gelisimi icin gerekli hareket etme kabiliyetinin kazanilmasini saglayan ve haz aldigi
oyun oynama eylemini gergeklestirerek Ogrenme ve sosyallesme olgularini bir arada

kazanabildigi dis mekanlardir.

Eger ¢cocuklar oyun alanlarini tasarlayabilselerdi; oyun alanlar1 tiim giin kalmak isteyecekleri,

gelisimsel yonden zenginlesebilecekleri, 6grenmeye uygun ortamlar olurdu.

Acar (2003) ¢ocuk oyun alanlarini, bir beton yigint halini almis kentlerimizde g¢ocuklarin dis
mekanda rahatlayip, oyun ihtiyaglarini karsilayabilecekleri, fazla enerjilerini oyunla
bosalttiklari, bu enerjilerini bosaltirken ayn1 zamanda sosyal iliskilerini arttirdiklari, fizyolojik
gelisimlerini sagladiklari, bir seyler 6grenerek gelisimlerine katkida bulunabilecekleri, i¢inde
gesitli oyun elemanlarinin bulundugu ve oyun amacina yonelik olarak tasarlanmis agik alanlar

olarak tanimlamistir.

Cocuk oyun alanlari; i¢inde yer alan ¢esitli oyun aletleriyle ¢ocuklarin fiziksel, ruhsal, sosyal
gelisimini saglayan oyunlar1 oynayabildikleri, birbirleriyle iletisim kurmalarmi saglayan,

kentsel acik yesil alanlar icerinde yer alan 6zel alanlardir seklinde tanimlanabilir.



2.3.1. Cocuk Oyun Alanlarinin Siniflandirilmasi

Ozgiir (2000), ¢ocuk oyun alanlarim kendi icerisinde biiyiikliiklerine, yas gruplarma ve

amagclarina gore siniflandirmistir:

2.3.1.1. Buyiikliiklerine Gore Cocuk Oyun Alanlarinin Siniflandirilmasi
1. Cocuk Bahceleri (Playlot)

Cocuk bahgeleri 6 yasindan kiigiik ¢ocuklar icin tasarlanmis, binalarin bahgesi olabilecek
nitelikte, konutlardan ¢ocuklar1 gorebilme, izleme imkani saglayabilecek kiigiik aktif yesil

alanlardir.

3-6 yas grubunun ilgisini ¢ekecek oyun elemanlarinin bulundugu, konutlar arasi yakin
mesafede rahatlikla ulasabilecegi giivenli alanlar olmalidir. Kullanilan malzemeler ¢ocuk

boyutunda olmali, ¢cocuklarin gilinesten etkilenmemesi i¢in gdlge alanlar bulunmalidir.
2. Oyun Alanlar (Playground)

Daha ¢ok semt 6l¢eginde rastladigimiz daha biiyilk oyun alanlaridir. Oyun elemanlari i¢in
ayrilmis alanlarm yaninda voleybol, basketbol vb. spor sahalari da bulunur. Ozellikle 6-15 yas
grubuna hitap eder, ancak oyun alaninda daha kii¢ikk ¢ocuklarinda yararlanacagi oyun

gruplarina da yer verilmelidir.

Oyun sahalarmin yani sira yapisal elemanlarla saglanan (pergola, kameriye vb.) gdlge alanlar,
¢im alanlar ve agacglikli alanlara yer verilmelidir. Semt Olgeginde olmasi nedeniyle ¢ocuk
bahgelerinin sagladigi yakinlik derecesinde olmasa da ulasilabilirligi kolay ve konumu
giivenli olmalidir. Trafigin ¢ok yogun oldugu yerlerden uzak durulmali, girigler yaya gecidine
yakin olmalidir. Duvar ya da bitkisel ¢it elemanlariyla alanin smirlart korunmali ve

belirlenmelidir (Tiirkan, 2009).
3. Biiyiik Oyun Alanlar (The Playfield)

Oyun alanlarindan daha biiyiik daha kapsamli alanlardir. Spor sahalarinin yaninda piknik
alani, ¢im alan, ylizme havuzu, konser alani, amfi tiyatro vb. gibi rekreasyon alanlara yer

verilir. Tenis kortlar1, futbol sahalar1 gibi genis ¢im sahalar ve kapali salonlar da bulunur.
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2.3.1.2.. Yas Gruplarina Gore Oyun Alanlarinin Siniflandirilmast
1. 0-3 Yas Arasindaki Cocuklar icin Oyun Alanlar:

Bu yag grubu, kres ¢cocuklarini igerir. Cocuklarin emekleyecegi diisiintilerek sivri koselerin
olmadig1, yumusak alanlar olmalidir. Yiirlimeye baslayan ¢ocuklar i¢in tutunarak yiiriiyecegi
alanlar yaratilmalidir. Alanda yer verilen bitkiler dikenli ve zehirli olmamali, ayrica sivri,
koseli sinir elemanlart kullanilmamalidir. Chamberlin (1998), komsuluk grubu igerisinde
asgari 300-500 m?, konut grubu biriminde asgari 50 m? ve g¢ocuk basina 7-10 m? alan

diismesini 6nermektedir (Ulug, 2007).
2. 4-7 Yas Arasindaki Cocuklar i¢in Oyun Alanlar

Anaokulu yas grubunun yararlanacagi, komsuluk diizeyindeki yesil alanlardir. Bu tiir oyun
alanlar1 i¢in 300-500 m? alan asgari Ol¢ii olmast ve ¢ocuk basina 10-15 m? alan diismesi
onerilir (Tiirkan, 2009). Bu yas grubundaki ¢ocuklar daha aktif déneme girerler. Kosma,
atlama, tirmanma ve ziplama egilimleri fazladir. Geleneksel oyun elemanlarinin yaninda,
¢ocuklarin bu ihtiyaglarina cevap verecek oyun elemanlari, suni tepecikler, su, kum havuzlar

gibi 6gelere yer verilmelidir.
3. 8-15 Yas Arasindaki Cocuklar icin Oyun Alanlar

Komsuluk diizeyinde, daha aktif alanlar olan ig¢erinde kiicilikte olsa spor alaninin bulunmasi ve
asgari 500 m? alan olmasi Onerilen alanlardir. Igerisinde cocuk bahgelerinin ve spor
alanlariin bir arada olabilecegi alanlardir (Tiirkan, 2009). Daha atik oyun elemanlarinin
oldugu takim oyunlarinin oynandigi, eglenceli ve dinamik oyunlar oynarlar. Spor sahalarinin
yani sira bisiklet, paten siirebilecekleri alanlara ve alternatif oyunlar oynayabilecekleri

ortamlarin yaratilmasi 6nerilmektedir.

2.3.1.3. Yapim Amaglarina Gore Cocuk Oyun Alanlarinin Siniflandiriimasi
1. Geleneksel Oyun Alanlar:

Cogunlukla rastladigimiz, ¢evremizde uygulamalarimi gérdiiglimiiz oyun alani ¢esididir. Bu
tir oyun alanlarinda “motor-kas aktivitesini gelistiren” sallanma, tirmanma, kayma
eylemlerinin gergeklestigi donatilar bulunur (Sekil 2.1). Doniisiimlii olarak cocuklarin
ekipmanlardan yararlandigi, birbirini bekleme, beraber oynama gibi yetileri kazandiklari oyun

alanlandir
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Sekil 2.1: Geleneksel oyun parki [URL-1].

2. Cagdas Oyun Alanlarn

Bal(2005)’in ve Chamberlin (1998)’in belirtmis oldugu gibi genellikle mimarlar, peyzaj
mimarlart gibi meslek disiplinlerinin, pedagog, psikologlarla ortak c¢alismasi sonucu
tasarlanan alanlar olarak ifade edilebilir. Genellikle duragan oyun gruplari, gosterisli, heykel

goriiniimlii elemanlar kullanilir.

Estetik goriintiiye sahip, su 6gelerinin de kullanildigi, yaraticilik yonii geleneksele gore daha

yiiksek, genelde duragan oyun gruplar1 bulunur. (Sekil 2.2).

Sekil 2.2: Aliaga batik gemi seklinde oyun parki [URL-2].
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3. Macera Oyun Alanlan

Bu oyun alanlar1 ¢agdas oyun alanlarinin aksine daha dinamik ve demonte ekipmanlarin
oldugu, cocuklarin el aletleriyle yaraticiliklarini1 kullanarak oyun oynayabildikleri alanlardir
(Sekil 2.3).

Chamberlin (1998) ve Alqudah (2000) gore, ¢ocugun kendi ¢evresini yaratabilecegi el aletleri,
kullanilmayan eski lastikler, atimli keresteler, sandiklar, toprak, su, tugla, kagit, boya ¢ivi,

cekig, kiirek, halat, vb. kullanarak, hayal giiclinli oyunlara yansittiklar1 alanlardir.

Macera oyun alanlar1 ¢ocuklarin bir isle ugrasma, yeni seyler iiretme isteklerini karsilar.
Goriintii olarak estetik degere sahip degildir ancak merak uyandirir. Cocuklarin bir arada
oynayarak takim calismasini ve ekip ruhu tagimasini 6gretir. Ayrica agaclara, su 6gelerine yer

verilerek alanda ¢ocuklarin dogayla iliski i¢erisinde olmasi saglanir.

Sekil 2.3: Konya Kelebekler Vadisi Parki [URL-3].

4. Yaratict Oyun Alanlar

Macera oyun alanlari igerisinde de degerlendirilen oyun alani tipidir (Sekil 2.4). Alqudsh
(2003), cocuklarin yine cevrelerini kendilerinin olusturabilecekleri modiiler elemanlari
icerdigini, bazi1 durumlarda geleneksel ile bir arada da kullanildiginm1 ancak bu durumun

yaraticiligin 6zgiinliigline zarar verdigini sdylemistir.

Yumusak oyun elemanlarinin, su 6gesinin kullanildigi ve g¢ocuklar icin vazgegilmez kum

havuzlarina yer verilen alanlardir.
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Sekil 2.4: Kensington Preschool [URL-4].

5. Ozel Oynama Ogrenme Alanlar

Engelli ¢ocuklarin yasitlariyla bir arada oynayabilecegi, beraber vakit gecirip
sosyallesebilecekleri alanlardir (Sekil 2.5). Yirime engelli cocuklar icin, tekerlekli
sandalyelere uygun zeminler, ses, renk, koku unsurlarinin kullanildigi elemanlar tasarlanmali

ve uygulanmalidir.

Hem engelli ¢ocuklarin fiziksel, ruhsal, psikolojik gelisimleri i¢in yararli olacaktir hem de
toplumdaki tiim bireylerin bir arada birbirine saygili ve uyumlu olmasimin temelleri

asilanacaktir.

Sekil 2.5: Adnan Menderes Yasam Parki [URL-5].
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2.3.2. Cocuk Oyun Alanlarinin Onemi ve Gerekliligi

Hizla yapilasmanin yasandig1 kentlerde ¢ocuk oyun alanlarina ihtiya¢ daha fazla duyulmakta

ve bu durum 6nemini daha da arttirmaktadar.

Cocuk oyun alanlar1 gocugun kendi yas grubuyla agik alanda oynamasina olanak verir. Cocuk
dis mekan ortaminda enerjisini bosaltma imkani bulur. Dogay1 tanir, ¢evresini kesfeder. Oyun
alanlart tiirlerinin saglamis oldugu imkanlar dogrultusunda ¢ocuk, atlama, ziplama, kayma,
tirmanma eylemlerini gergeklestirerek fiziksel gelisim gosterir. Fazla enerjini bosaltir ve
zararli eylemler icerisinde olmasi engellenir. Cocuklarin “fiziksel ve ruhsal gelisiminde etkin

rol oynayan” bu alanlar ayn1 zamanda ¢ocugu dis ¢evrenin zararli alanlarindan korumaktadir.

Ebeveynlerinin kontroliinde oyun alanlarinda keyifli vakit gegirirler. Oyun esnasinda yeni
arkadaslar tanirlar ve yeni cevreler olustururlar. Yani cocuklar sosyallesmeyi Ogrenirler.
Gilinlimiizde stirekli dort duvar arasinda kalan ¢ocuk bu durumdan kurtulup 6zgiirce agik
havanin ve yesilin tadini ¢ikarir. Giines 1s18indan yararlanir. Temel anlamda kedi, kopek gibi
hayvanlar1 taniyabilir. Bu durum cocuklarin ruhsal ve zihinsel gelisiminde olumlu rol oynar

(Ozgiir, 2000; Bektas, 2003).

Gittikge kalabaliklasan kentin, araliksiz yogun yasaminda cocuklar yasitlariyla giiven
icerisinde oyun oynayabilmelidirler. Oyun alanlarinin bu agidan giivenli olmasi, korunmasi

onemlidir. Alanda giivenlik gorevlisi ve kameralar bulundurulmalidir.

Cocuklarin kalabalik giirtiltiili ortamlardan uzakta, yasitlariyla beraber giiven iginde
oynayacaklar1 yerler olan ¢ocuk oyun alanlar1 kent i¢inde sayica arttirilmali, kriterleri peyzaj
mimarligr disiplinince ele alinarak c¢ocuklar icin giivenli alanlar tasarlanmali ve

uygulanmalidir.

2.4. COCUK OYUN ALANI TASARIM VE PLANLAMA KRITERLERI

Oyun alanlari, ¢ocuklarin oncelikle giliven igerisinde, saglifa zarar1 olmayan materyallerden
yapilmis saglam oyun ekipmanlarinin bulundugu ve diledikleri gibi 6zgiirce oynayabildikleri
alanlar olmalidir. Bu nedenle ulasilabilirlik, alanlarin goriiniirliigii, donatilarin dayanikliligi,
esnekligi, arazilerin kullanima uygun tasarlanmasi biiylik 6nem tagimaktadir. Ayrica gocuklar
icin ihtiyaglarmi karsilayacaklar1 tuvalet, cesme, ebeveynlerin oturabilecekleri banklar ve

golge alanlar, yiiriime alanlari, bitkisel alanlar1 vb. yerlere yer verilmelidir.
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Cocuk oyun alanlar tipine gore biiyiikliigii yeterli olmalidir. Cocuk basina diisen miktar
yeterli olmali ve oyun elemanlarinin ¢ocuklarin yaralanacagi ya da zarar gorecegi sekilde

sikisik veya dar kullanilmamalidir.

Oyun alan1 i¢in en énemli konu giivenliktir. Yer se¢imi bu anlamda ilk akla gelen giivenlik
unsuru igerisinde yer alir. Trafik akisinin yogun olmadigi ya da alana rahat ve giivenli

sirkiilasyonla ulagilabilecek konumda olmasina dikkat edilmelidir (Coskun, 2015).

Ebeveynler i¢in oyun alanlarinda ¢ocuklarini izleyebilecekleri alanlar yaratilmali, kisa ya da

uzun siireli oturma mekanlar1 olusturulmali ve bu mekanlardan ¢ocuklarini gérebilmelidirler.

Oyun alan1 ¢ocuklarin giinesten faydalandigi agik alanlardir ancak yazin giin boyu tam giinesi
almasi tehlikeli durumlara neden olabilir. Bu nedenle mevsime gore giinesi ve rlizgari almasi
saglanmalidir. Alanda bitkilerle ya da yapisal golgeleme elemanlarina yer verilerek yagmur,

giines, riizgar gibi iklim sartlarindan korunma saglanmalidir (Siirmen, 1998).

Sinir elemanlarmin kullanimi park ve oyun alanlarinin giivenligi i¢in 6nemli bir konudur.
Belirli yerlerden parka veya oyun alanina giris noktalar1 birakilir, diger alanlar duvarla, ahsap,
demir vb. ¢itle veya bitkisel materyalle ¢evrilmesi gerekir. Smir elemanlarinin riizgardan

koruma, mahremiyeti saglama, giiriiltiiyii, tozu engelleme gibi islevleri de vardr.

Oyun alaninda kullanilacak bitkiler de c¢ok onemlidir. Zehirli, dikenli agaglar tercih
edilmemelidir. Daha diiz govdeli, yiiksek dallanan agaglar seyrek gruplar halinde
yerlestirilmelidir. Oyun esnasinda ¢ocugu etkilemeyecek, zarar gérmesine neden olabilecek

durumlardan kaginilmalidir.

Cocuklarin fazla enerjilerini bosaltabilecekleri, kaslarimin c¢alismasin1 ve gelismesini
saglayacak oyunlar1 oynayabilecekleri alanlar tasarlanmalidir. Oyun elemani gesitliligi yeterli
olmalidir. Cocuk diledigi oyunu secip oynayabilmeli, grup ya da bireysel oyun alternatiflerini

secebilmelidir.

Oyun alanlarinda renkler kullanilarak ¢ocugun dikkati ¢ekilmelidir. Su 6geleri kullanilarak ve
egimli alanlar olusturularak alan daha ¢ekici hale getirilmelidir. Kullanilan elemanlarin ¢esidi
dahil her sey cocugu tatmin etmelidir. Cocuk oyun alaninda yaraticiligini ortaya

¢ikarabilmelidir (Acar, 2003).
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Oyun alanlarinda kullanicilarin yasina goére oyun elemanlar1 gruplandirilmali ve yaglarina
uygun Olgiide olmalidir. Alanda kullanilan oyun elemanlarinin yerlesimi de ¢ok 6nemlidir.
Kazalar1 6nlemek i¢in standartlara uygun gerekli bosluklar birakilarak ekipmanlarin kurulumu

yapilmalidir.

Kullanilan oyun elemanlarinin piiriizsiiz yiizeyi olmali, sivri koseleri, takilmalara neden
olabilecek cikintilari olmamalidir. Saglam, dayanikli malzemeler kullanilmali, diizenli olarak
bakimi yapilmalidir. Ekipmanlar hafif, taginabilir, degistirilebilir olmalidir. Alanda kullanilan
zemin materyali yumusak ve temizlenebilir olmalidir. Iklim sartlarmma dayanikli, kolay

kurulabilen, tamiri kolay yapilan malzemeler kullanilmalidir (Tekkaya, 2001).

Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin yaraticiliklarini, hayal gii¢lerini karsilayabilecek nitelikte
olmalidir. Bu gereksinimleri karsilarken yararlanmalara sebep olacak donatilar
kullanilmamali, donatilarin birbirine olan uzakliklarina dikkat edilmeli, standartlara uygun

yerlestirilmelidir.

Ayrica, engelli olan ¢ocuklar dahil tiim ¢ocuklarin birbiriyle oynayabilecekleri, tiim yas grubu
ve gelisim Ozelliklerine sahip cocuklarin ihtiyaclarina cevap verebilecek nitelikte olmasina

dikkat edilmelidir.

2.4.1. Yer Secimi

Cocuk oyun alanlar1 tasariminda dikkat edilecek ilk konu yer se¢imidir. Cocuklar oyun
alanlarina aragla veya yaya olarak, okuldan ya da evden kolay ulasabilmelidir. Bulundugu

mevki tehlikesiz, giivenli olmali ve korunmalidir (Aydemir ve dig., 2004).

Trafigin asir1 yogun oldugu yerler se¢ilmemelidir. Tasit yolunda olan yerlerde ise girislerin
yaya yolundan yapilmasi gerekir. CPSC, 2007 standartlarina gore gocuklarin yola ¢ikmasi

gibi durumlara kars1 alanin ¢evresinin ¢itlerle ¢cevrilmesi onerilir.

Yer se¢iminde, arazinin engebeli olup olmadigi, topografyasi, iklim sartlari, toprak durumu,
drenaji incelenmeli, ¢ocuk oyun alani tasarimi bu mevcut verilere gore yapilmalidir.
Olabilecek kazalarin en bastan Onlenebilmesi i¢in arazi kullanim durumu degerlendirilip,

tasarlanacak oyun alanina uygun olup olmadigi karar verilmelidir.
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2.4.2. Oyun Alaminda Kullanilan Zemin Malzemeleri

Cocuk oyun alanlarinda, kullanilacak zemin malzemesinin se¢imi dikkat edilmesi gereken
kriterler arasindadir. Cocuklarin oyun esansinda takilmasi, oyun elemanlarindan diismesi vb.

durumlar diisiiniilerek zeminin yumusak olmasi1 dnerilir.

Segilen zemin malzemesinin kolay temizlenmesi, kiri tutmamasi, dayanikli olmasi, 15181
absorbe etmesi, 1s1y1 yalitmasi, esnek olmasi ve kolay uygulanmasi ve maliyetinin uygun
olmast zemin malzemelerinde aranan ozelliklerdir. Ayrica kullanilan diger ekipmanlarla

uyumlu olmalidir (Kusoglu, 2013).

Oyun alanlarinda genellikle talas, cakil, kum, kauguk, dokme EPDM vb. malzemeler
kullanilir. Bu malzemelerin avantajlar1 ve dezavantajlari vardir. Ornegin kum ¢ok uygulanan
zemin malzemesidir. Maliyeti azdir ancak, 1slanip sertlesmesi, camur olmasi, kedi, kopek gibi
hayvanlarin kumu pisletmesi ve kumun gozenekli yapisina karigsmasi sakincali durumlardir.

Bu durunlar kotii koku olusumuna da neden olur.

Giliniimiizde en ¢ok tercih edilen zemin malzemelerinin yerini kauguk malzemeler almis ve
giderek kullanimlar1 yayginlagmistir. Kaucuk malzemelerinin diger zemin malzemelerine gore

secilme nedenleri [URL-6]:

e Esnekligi ve diisme sonucu darbelerin siddetini azaltabilecek emici 6zellige sahiptir.

e Diger malzemelere gore daha hijyenik ve dayaniklidir.

e Demontedir, uygulamasi ve tamiri kolaydir.

e Yiizeyinde su birikmesi, gollenme olmaz.

o Kaymayan ozellikte, yiirlimesi kolay, konforludur.

e Temizligi kolay ve uzun omiirliidiir.

e [s1ve ses izolasyonu saglar.

e UV giines 1smlarina karst dayamiklidir, diisiik ve yiiksek sicakliklara bagh
deformasyon olmaz.

e Iklim sartlarma dayanmklidir. Diisiik sicakliklarin yasandigi ve kar yagisi olan

alanlarda giivenle kullanilabilir.
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Tiim bu oOzellikleri nedeniyle oyun alanlarinda ekipmanlarin altinda kullanilmasi uygun
goriilmekte ve Onerilmektedir. Son donem ¢ocuk oyun alanlarinin uygulamalarinda diger

zemin materyallerine gore daha fazla tercih edilmektedir.

2.4.3. Oyun Alaninda Kusatma Elemanlari

Kusatma elemanlari, alan1 hem dis ¢evreden ayirarak sinirlarinin belirlenmesini hem de alanin
dis ¢evreden korunmasini saglar. Cocuk oyun alanlarinda kusatma ya da sinir elemani mekan
algisinin olugmasini sagladigi gibi disaridan alan igindeki insanlarin goriinmesinin kismen

engellenmesini de saglar.

Sinir eleman1 malzemesi olarak bitkiler, ahsap ve demir citler veya duvarlar kullanilmaktadir.
Stirmen (1998), sinir elemani olarak kullanilan duvarlarin soguk etki yaptigini bu nedenle ¢cok

nadir tercih edilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

Diger sinir elemanlar1 renkleri, desenleri ya da dokusuyla alanla uyumlu olmali ve alanin
cevreyle olan iligkisini diizenleyebilmelidir. Oyun alaninda kullanilan bitkisel sinirlamalar
ekolojik agidan katki saglar, dogal ortamla iliski kurulmasini giiclendirir. Ayrica yesil rengi
ve dokusuyla alana renk ve estetik acidan deger katar. Yonlendirme, mahremiyeti saglama,

tozdan, giiriiltiiden korunmay1 saglar (Kusoglu, 2013).

Sinir elemanlar1 kullanilirken alanin ihtiyact olan islevsellige uygun olarak sec¢ilmelidir.

Psikolojik agidan olumlu etki yaratacak, estetik agidan uyumlu elemanlar kullanilmalidir.

2.4.4. Oyun Alanindan Gélgeleme Elemanlari ve Oturma Birimleri

Mekana {iglincli boyutu saglayan hafif mekéanlardir. Kisa ve uzun stireli dinlenme, acik
alanlarda iklim kosullarindan korunma gibi islevleri vardir. Peyzaj ve yapisal diizenlemelerde,
vurgulama, perdeleme, smirlama, ¢ati olusturma, golgeleme, mekanda derinlik ve genislik
hissi yaratma, bitkilere desteklik gibi bir¢ok rekreasyonel islevlere sahiptirler. Konstriiksiyon
yapilarina ve fonksiyonlarina goére pergola, ¢ardak, gazebo, veranda, ¢adir, tente, kameriye,
tonoz ve kemer gibi ¢esitleri vardir (Bal, 2005). Parklarda ve o&zellikle ¢ocuk oyun
alanlarinda, ebeveynlerin ¢ocuklarini giivenli bir sekilde izleyebilmelerini ve beklemelerini

saglar.
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2.4.5. Oyun Alaninda Cop, Cesme Donatilar1 ve Tuvaletler

Tuvaletler, ¢ocuk oyun alanlarinda nadir bulunmaktadir. Ancak giiniimiizde projelerde ve
uygulamalarda daha fazla yer verilmeye baslanmistir. Cocuklarin temel ihtiyaglarini
giderebilmesi i¢in 6nemlidir. Tuvaletler oyun alanina yakin yapilmali ve bakimi, temizligi
ihmal edilmemelidir. Cevre bilincini asilamak agisindan ¢op kutulari oyun alanina yakin
yerlerde olmalidir. Oyun alaninda yer alan donati elemanlariyla uyumlu ve ¢ocuklarin
dikkatini ¢ekebilecek goriiniimde olmalidir. Ayni1 zamanda alanin kirlenmesini 6nleyecek ve

ulasilabilecek sekilde konumlandirilmalidir (Bektag, 2003).

Oyun alanlarinda ¢esmelere yer verilmelidir. Ozellikle yaz aylarinda gesmelere olan ihtiyac
artmaktadir. Cocuklarin ellerini yikama, su igme ihtiyaglarimi karsilayabilecek sekilde

yerlestirilmeli ve boyutlar1 ¢ocuklarin ulasabilecegi sekilde olmalidir.
2.4.6. Oyun Alaminin Aydinlatma Donatilari

Aydinlatma donatilari, kentsel mekanlarin gece kullanimlarini ve algilanmalarin1 saglamak
icin estetik ve koruma amacl olarak kullanilan elemanlardir. Caddelerde, meydanlarda, park
ve bahcgelerde kullanilan aydinlatmalar islevsel agidan 6nemli oldugu gibi estetik agidan da
onemlidir. Cocuk oyun alanlarinda ¢ocuklar1 rahatsiz etmeyecek sekilde 151k miktar1 olmals,
cocugun goziine gelmemelidir. Ancak geceleri alan1 yeterince aydinlatacak sekilde olmalidir.
Aydinlatma elemanlar1 ¢ocuk oyun alanindaki diger donati elemanlariyla estetik ve islevsel

yonden uyumlu olmalidir (Stirmen, 1998).

2.4.7. Oyun Alaminda Drenaj Sistemleri

Alandaki fazla suyun kanallarla tahliye edilmesi islemidir. Drenaj sisteminin iyi bir sekilde
yagisa veya biriken suya gore kapasitesinin hesaplanmasi ve olusturulmasi gerekir. Alanin

kisa siirede zarar gormeden kullanilmasinin saglanmasi i¢in 6nemlidir.

2.4.8. Oyun Alaminda Kullanilan Bitki Saksilar1 ve Kasalari

Saks1 ve kasalar parklar i¢in 6nemli donat1 elemanlar1 haline gelmistir. Peyzajin vazgegilmez
unsurlarinda bitkiler parklarda ve oyun alanlarinda dikim ve ekim yontemlerinin disinda
saksilarda ve bitki kasalarinda kullanilmaktadir. Bitkinin yetismesi i¢in gerekli kosullari
olusturdugu gibi, ¢evreyi gorsel anlamda da zenginlestirir. Rengiyle dokusuyla ve ¢igeklerle

olan uyumuyla canlilik katar (Bal, 2005).
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Tasarim bitki kaplari, oturma birimleriyle birlestirilen saksilar, cigeklikler son zamanlarda
yogun olarak uygulanmakta, tasarimlarda tercih edilerek islevsel ve estetik agidan

degerlendirilmektedir.

Ahsap, beton, korten, plastik, metal malzemelerden yapilmaktadir. Biiyiik, kiiclik ebatlarda,
tekerlekli yani hareket edebilen ya da sabit olan kasalarla uygulanabilir. Saksilarin igerisinde
kullanilacak bitki i¢in gerekli toprak derinligi olmalidir. Cigekler i¢in 15-25 cm, ¢ali ve kiigiik
agaclar icin 50-100 cm derinliklerin asagisinda olmamalidir. Saksi i¢indeki drenaj iyi

saglanmali, ¢akil taglar1 ve yeterli suyun olmasi iginde torf gibi su tutucular kullanilmalidir.

2.4.9. Oyun Alaninda Kullanilan Isaret, Tabela, Levha

Oyun alanlarindan bilgi vermek, yonlendirme yapmak, yer gostermek amacli kullanilir.
Tabelalarda alanla ilgili tarihi bilgi ya da alanin krokisi verilebilir. Kurallarin yazdig
tabelalar, uyar1 levhalar1 bulunabilir. Herkesin gorebilecegi, dikkatinin cekecegi yerlerde

zeminde veya duvarlarda bulunabilir (Bal, 2005).

2.4.10. Oyun Donatilari

Oyun donanimlari, tasarimlari ¢ocugun oyun eylemine ge¢mesi i¢in yeterli, nitelikte
olmalidir. Dikkat cekici, eglendirici, dgretici, sosyallestirici ve giivenli olmasi gerekir. Oyun
alanlarindaki oyun elemanlarini, oyun grubu, kaydirak, salincak, tahterevalli, denge elemani,
tirmanma elemani ve diger elemanlar olusturmaktadir. Cocuklarin yas ve yeteneklerine uygun
yapilmalidir. Isteklerine yetecek cesitlilikte, ulasabilir, renk, doku bakimindan dikkat cekici
ozellikte olmasina dikkat edilmelidir. Bununla birlikte ¢ocuklarin 6zgiirce oynama, atlama,

ziplama eylemlerini gergeklestirebilmelerine izin verecek Olciilere sahip ve elverisli olmalidir.

Oyun donatilar1 ¢ocuklarin yaraticiliklarin1 uyandirmali, onlara deneyimleme, kesfetme
firsatin1 vermelidir. Bireysel ve grup olarak oynama, sosyallesme imkani tanimali, fiziksel

aktivitelerini giliclendirmelidir.

Kullanilan oyun elemanlarinin, ¢ocuklarin yaslarina uygun olciilerde olmasi ve ergonomik
olmasi, ¢ocuklarin fiziksel gelisimine katki saglamasi ve sikilmadan oynamalarini saglamasi
icin 6nemlidir. Cocuklarin oyun esnasinda dikkatsizce yasayabilecekleri kazalara neden

olabilecek ayrintilara dikkat edilmelidir (Tekkaya, 2001).
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Ekipmanlarda koseli, sivri noktalar olmamali, piiriizli, takilmalara neden olabilecek ¢atlak,
kirik yerleri hemen tamir edilmelidir. Baglant1 yerlerinde muhafaza kapaklari olmalidir.

Sagliga zararli olmayan boyalar kullanilmalidir.

Kullanilan ekipmanlar ¢cok yonlii olmali, islevsel ve estetik agidan tercih edilebilecek nitelikte
olmalidir. Dayanikli olmalidir. Yogun ve uzun siireli kullanim durumu diisiiniilerek bakiminin
ve tamiratinin kolay olacagi iiriinler se¢ilmelidir. Tiim bunlarin yaninda ekonomik olmali ve
tedarik edilmesi kolay olmalidir. Oyun alanlarinda bulunun tiim donati elemanlar1 birbiriyle

uyumlu olmal1 ve biitiinliik saglamalidir.
Kombine Oyun Ekipmanlar:

Oyun alanlarinda son donemlerde gelencksel oyun alanlarinda o6zellikle kombine oyun
gruplarina yer verilmektedir. Kiiglik alanlara sigabilmesi, rahat kullanim1 ve hatta yerden

tasarrufu saglamalari nedeniyle segilmektedirler.

Yiicel (2005), kullanilan ekipmanlarin, ahsap, ¢elik plastik gibi ¢esitli malzemelerden tek tip
olabilecegi gibi karigik olarak kullanilabilecegini belirtmistir. Tim bu kullanilan
malzemelerin, avantajlarinin yani sira dezavantajlari da diistiniilerek secilmeli ve ona uygun

bakim yapilmalidir.

Bu oyun gruplarinin yiiksekligi diisme sonucu olabilecek agir yaralanmalar1 6nlemek i¢in 2,5
m’yi gegmemelidir. Basamaklar ise 20 cm’den yiiksek olmamali, derinligi 3 cm ve genisligi
60 cm olmalidir. Kullanilan tiim elemanlar giivenlik standartlarina uygun ve bakimlar1 kolay

olmalidir.

Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin oyun ekipmanlariyla oynadiklar1 6zel alanlardir. Bu nedenle
cocuklarimi dikkatini ¢eken, enerjilerini bosaltmaya yarayan giivenli, dayanikli, sabit, esnek,

estetik ve ¢ok yonlii elemanlardan olugsmalidir (Tekkaya, 2001).

2.4.11. Oyun Alaminin Bitkisel Tasarim

Peyzaj mimarliginin en 6nemli materyali olan bitki, yapilasma sonucu azalan yesille iliskiyi
sicak tutmay1 ve bozulan doga dengesini kurmay1 saglamaktadir. Birden fazla islevleri vardir.
Alan1 estetik agidan renklendirir, giizellestirir. Ekolojik a¢idan yasam alani olusturur, oksijen

saglar, mikro klima etkisi yaratir.
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Sinirlama, mekan olusturma, alanlar1 birbirinden ayirma, riizgar1 6nleme, perdeleme, yon

verme, golgeleme de bitkilerin kullanim amaglari arasinda yer alir.

Cocuk oyun alaninda kullanilan bitkilerin se¢imi 6nemli bir konudur. Kullanilan bitkilerin
zehirli veya dikenli olmamasina dikkat edilmelidir. Siirmen (1998)’ e gore bitki seciminde

dikkat edilmesi gereken unsurlar sdyle 6zetlenebilir:

1. Dayanikli, uzun 6miirlii, genelde herdem yesil bitkiler olmalidir.

2. Oyun alani ve ¢evresinde ¢ocugu rahatsiz etmeyecek olan kiigiik capli ve ¢ali tiirleri
kullanilmalidir (Thuja orientalis, Spirea billiardi “rosea "gibi).

3. Yaprak ve meyvelerini doken agag tiirlerinin bulunmasi, ¢ocuklarin kayip diismesine
neden olabilecegi i¢in kullanilmamalidir (Morus alba gibi).

4. Yaprak, meyve ve ¢igekleri zehirli bitkiler kullanilmamalidir. Ayni sekilde dikenli,
batici bitkilerde kullanilmamalidir (Taxus baccata, Nerium oleander, gibi).

5. Cigekleri ya da kokular1 ar1 gibi rahatsiz edici hayvanlar ¢ekici tiirden olmamalidir.

(Morus alba, Prunus laurocerasus, Eleagnus angustfolia, Robinia pseudoacacia gibi).

Bitkiler ¢cocuk oyun alanlar1 i¢in vazge¢ilmez bir tasarim unsurdur. Sinirlama elemant olarak,
yon vermek, golgeleme, riizgdr ve goriintii kirliligi perdeleme gibi bir¢ok amag igin
kullanilirlar. Bununla birlikte ¢ocuklarin dogay1 taniyip, biitiinlesebilecekleri en Snemli
yerlerden birinin ¢ocuk oyun alanlar1 olmasi diisiiniilerek bu alanlarda ¢ocuklarin
ogrenmelerine katki saglayacak sekilde agaclara, ¢alilara ve mevsimlik ¢iceklere yer verilmesi

gerekliligi dikkate alinmalidir (Bektas, 2003).

2.5. COCUK OYUN ALANLARINDA GUVENLIK

Cocuk oyun alanlarinda dikkat edilmesi gereken 6nemli unsurlardan biri giivenliktir. Oyun
alanmin erisilebilirligi, cocuk sayisini karsilayabilmesi, kullanilan aydinlatma vb. donatilar,
oyun ekipmanlari, bitkiler, engelli kullanimina uygunlugu yani kapsayicilii, giivenlik

birimleri dahil tiim bu 6geler oyun alaninin giivenligini olusturmaktadir.

Cocuk oyun alanlarinda bu 06gelere dikkat edilmeden, tasarim ilkelerine ve standartlara
uyulmadan yapilan uygulamalarda, meydana gelen kazalar ciddi boyutlarda yararlanmalara

sebep olmaktadir.



23

Cocuk oyun alanlarinda meydana gelen kazalarin nedenleri su sekilde siralanabilir:

Oyun alanlarinin zemininin bozuk olmasi, oyun alanlarinin tasarimindaki hatalar, ergonomik
ve cocuklarin yaslarmma goére olmamasi, oyun elemanlarimin hatali yerlesim diizeni ve
bakimsizligr, oyun alaninda trafige v.b. etki alanlarina karsi onlem (kusatma elemani

kullanimi v.b.) alinmayisidir (Coskun, 2015).

2.6. COCUK OYUN ALANLARINA ILISKIN GUVENLIK STANDARTLARININ
ARASTIRILMASI

Oyun alanlarinda giivenlik hem ebeveynlerin hem de yetkili kuruluslarin ortak paydada
bulustuklar1 en onemli konudur. Bu durumda yetigkinlerin oyun alanlarinda c¢ocuklarini
gozlemleyebilecekleri, tehlikeli durumlarda yetisebilecekleri mesafelerde olabilecekleri

yerlerin olusturulmasi gerekliligi ortak kanidir (Frost, Wortham, & Refiel, 2005) .

Thompson (2001)’a gbére oyun alanlarinin giivenligi, denetimini, oyun alanlarinin ¢ocuklarin
yaglarina uygun olarak diizenlenmesini, oyun alanlarmin zeminin ve oyun aletlerinin
kurulumunu ve bakimini; denetim ise, cocugun bakimindan sorumlu yetiskinin denetimi

altinda olmasini1 kapsamaktadir (Deretarla Giil, 2012).

[k gocuk oyun alani olarak bilinen Agik Hava Jimnastik Alan1, 1921 yilinda ABD’de Latin
okulunun bahgesinde kurulmustur. Sonrasinda 1937 yilinda Almanya’da ¢ocuk bahgeleri

yapilmaya baslanmistir.

Ilk dénemlerdeki oyun alanlar fiziksel etkinliklere yonelik dogal alanlardir. ABD’de 1907
yilinda giivenli oyun alanlar1 olusturmayr hedefleyen oyun alanlar1 dernegi NRPA

kurulmustur.

Cocuklarin ¢ogunlukla zamanini gegirdikler1 bu eglenceli yerler, yer secimi, sinirlama
elemanlari, oyun aletlerinin tasarimi ve kullanim hatalari, oyun aletlerinin yerlesimi ve bakimi
gibi onemli noktalarda yeterli tedbirlerin alinmamasi durumunda g¢ocuklar icin kabusa
doniisebilir. Bu nedenle oyun alanlarinin giivenli alanlar olmasi icin belirli diizenlemelerin

yapilmasi ve standartlarin olusturulmasi gerekliligi dogmustur.



24

Olusturulan bu standartlarda oyun alanlarinda kullanilan ekipmanlarin; yiiksekligi, korkuluk,
bariyer araliklari, merdiven basamak Olciileri, ekipmanlarin birbirine olan mesafeleri gibi

bircok 6l¢ii tek tek incelenmis, ¢ocuklarin yas ve cinsiyetlerine gore detaylandirilmistir.

Oyun alanlarmin giivenligi igin gerekli standartlar1 belirleyen ve denetleyen Amerika
Uluslararas: Materyaller ve Test Toplulugu (ASTM), Tiiketici Uriin Giivenlik Komisyonu
(CPSC), Uluslararas: Oyun Ekipmanlar: Uretim Dernegi (IPEMA), Engelli Hareketi Amerika
Bilgi ve Teknik Destek Kurulusu (ADA) uluslarasi kuruluslardan bazilaridir (CPSC, 2010).

2.6.1. Tiirkiye’de Kullanilan Standartlar

1998 yilinda Avrupa Birligi iilkeleri tarafindan kabul edilen EN 1176 standartlari, 2010
yilinda Tiirk Standartlar1 Enstitiisii tarafindan TS EN 1176 olarak kabul edilmistir.

e EN 1176-1: Genel giivenlik kurallar1 ve test metotlarini igerir.
e EN 1176-2: Salincaklar icin genisletilmis giivenlik kurallarin1 ve test metotlarini
igerir.
e EN 1176-3: Kaydiraklar i¢in giivelik kurallar1 ve test metotlarini igerir.
e EN 1176-4: Halath teleferik kaydiraklar icin gilivelik kurallarini ve test metotlarini
igerir.
e EN 1176-5: Donence, atlikarinca vb. kendi ekseni etrafinda donen ekipmanlar i¢in
giivelik kurallarini ve test metotlarini igerir.
e EN 1176-6: Yaylh oyuncaklari, zipzip vb. sallanma ekipmanlart i¢in giivelik
kurallarini ve test metotlarini igerir.
e EN 1176-7: Kurulum, denetim ve bakim talimatlarini igerir.
e EN 1176-8: Halat ve ipli irmanma ekipmanlarina iligkin giivenlik kurallarin1 ve test
metotlarini igerir.
e EN 1177: Darbe emici zeminler; ekipmanlarin kuruldugu yiizeylerin nasil olmasi
gerektigini ve gerekli giivenlik kurallarini igerir (Ayan & Ulas, 2015).
Ulkemizde bir¢ok oyun alaninda kazalar ve ciddi yaralanmalar yasanmaktadir. Ozellikle oyun
alanlarinda en fazla diismeden kaynakli yararlanmalar goriilmektedir. Ornegin cocuklar
salincaktan, tahterevalliden ve tirmanma merdiveninden ellerinden saplari kagirarak veya
dengelerini kaybederek diiserler. Ayrica sadece diiserek degil, diiserken baska oyun
ekipmanina carparak da yaralanabilirler. Bu kazalarin en temel sebebi standartlara uygun

olmayan oyun ekipmanlarinin kullanilmasidir.
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Diismeyi Onlemenin yani sira dnemli olan diigmenin siddetini azaltmak, diisme sonrasi
yasanan yaralanmayir minimuma indirmektir. Bunu da giivenlik standartlarina uygun oyun
ekipmanlar1 kullanarak yine standartlara uygun ekipman yerlesimi yaparak, bakimini yaparak,

oyun alani tasarimini ve zemin materyallerini kriterlere uygun segerek saglanabilir.

2.6.2. Diinyada Kullanilan Standartlar

Oyun alanlarinda ekipmandan, zeminden, bakimsizliktan ya da alanin ¢evresinden kaynakli
yararlanmalarin ve ileri boyutta Oliimle sonuglanan kazalarin yasandigi goriilmektedir.
Bunlar1 en aza indirmek icin giivenlik standartlar1 olusturulmustur. Ulkeler kendi icinde
uygulayacaklar1 standartlar1 hazirlamiglar veya uluslararasi kuruluslar tarafindan hazirlanan

standartlar1 benimsemislerdir.

Avrupa Birligi iilkelerinde, ¢ocuklarin oyun alanlarinda giivenli bir sekilde vakit
gecirebilmeleri icin kullanilan oyun ekipmanlarinin tasarimlari, oturduklari yiizeylerin,
malzemelerinin, yerlesimlerinin ve bakimlarinin Avrupa Standartlar Birligi CEN tarafindan

hazirlanan EN 1176 standartlarina uygun olarak yapilmasi 6n sart olarak konulmustur.
Avrupa Standartlar Komitesi (European Committee for Standardization):
Cocuklarin oyun alanlarinin haftalik hatta gilinliik denetimi standardi getirmistir.

1970’liyillarda Ingiltere’de Standartlar Enstitiisii oyun parklarma ii¢ alanda giivenlik standard1
getirmistir.(fakat uygulamada zorlama yoktur):

a. Oyun aletlerinin tasarimi
b. Oyun aletlerinin kurulumu

€. Oyun alanlarinin bakimi

Ingiltere Oyun Alanlar1 Dernegi (The National Playing Field Association):

a. Cocuk oyun alanlarinin en az ne kadar kiigiikliikte olmasi gerektigi

b. Her birim alan da ne kadar oyun aleti olmas1 gerektigi

€. Oyun alanlarinin kopeklerden koruyucu ¢itlerle ¢evrilmesi gerekliligi

d. Oyun alanlarini diger bolgelerden tampon yiizeylerle (6rnegin yesil alan) ayristirilmasi

gerekliligi gibi standartlar getirmislerdir [URL-7].
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Amerika’da ¢ocuk oyun alanlar1 ekipmanlan tasarlanirken CPCS (U.S. Consumer Product
Safety Commission), ASTM (American Society for Testing and Materials) ve ADA
(Americans with Disabilities of Act) standartlarini karsilamalar1 zorunludur. Buna ragmen
IPEMA 2003 verilerine gore; Amerika' da her yil 200.000 ¢ocuk, oyun alanlarinda gegerli

standartlara uyulmadig i¢in yaralanmaktadir.

U.S. Consumer Product Safety Comission (Tiiketici Uriin Giivenlik Komisyonu) tarafindan
hazirlanan “Handbook For Public Playground Safety (Kamusal Oyun Alanm Giivenligi i¢in El
Kitabt)” baslikli dokiimanda kamusal mekanlardaki ¢ocuk oyun alanlarina yonelik standartlar

belirlenmistir. Bunlar:
a. Cocuk oyun alani yer se¢imi
b. Cocuk oyun alan1 tasarimi
C. Sinir elemanlar
d. Yiizey malzemesi
e. Oyun elemanlarinin konumu

f. Oyun elemanlarinda malzeme segimi

g. Oyun elemanlarinin minimum kullanim zonu

Bu standartlar, oyun elemanlarinin yol acacag tehlikeler ve bunlar1 6nlemek i¢in Gnerilere

yonelik standartlardir (Kusuloglu, 2013).

Kanada’da CSA (Canadian Standards Association) tarafindan c¢ocuk oyun alanlar1 ve
donanimlariyla ilgili standartlar olusturulmustur. Malzemeler hakkinda, kurulumu, yiizeyi,
bakimi, oyun alanina erisimi hakkinda standartlar tanimlanmistir. Ancak bu standartlar

zorunlu degil, istege baglidir.

Avustralya’da ¢ocuk oyun alanlariyla ilgili standartlar, Standartlar Avusturalya tarafindan
olusturulmustur. Hiikiimet tarafindan Avustralya’nin en biiylik standart birimi olarak taninir.
Oyun alanlarinin ve ekipmanlarinin tehlikeli olabilecek hareketlerinin en aza indirmek
amactyla onerilerde bulunur. Ayrica i¢c mekan oyun alanlar1 ve ¢evresiyle ilgili de standartlar

olusturulmustur.
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Singapur’da oyun alaninda standartlar teknik komitenin atadigi calisma grubu tarafindan
hazirlanmigtir. Yaralanmalar1 azaltmak ig¢in oyun alanlarmmin ve ekipmanlarina yonelik

standartlar olusturulmustur.

Oyun alanlarinda giivenlige yonelik standartlar olusturulmus, bazi iilkeler de bu standartlar
gelistirilmistir. Ancak 6nemli olan nokta bu standartlar dikkate alinarak oyun alanlarinin

yapilmasinin saglanmasi ve yil boyunca tiim alanlarin denetiminin yapilmasidir.

2.7. COCUK OYUN ALANLARI TASARIM KRITERLERININ EN 1176-TS EN 1176
GUVENLIK STANDARTLARI ACISINDAN iINCELENMESI

Cocuk oyun alanlarinin saglikli alanlar olmasi i¢in tasarim kriterlerinin olusturulan giivenlik
standartlarina uymas1 gerekir. Ekipmanlara gore kalict veya degisken bir sekilde en kotii
sartlar uygulanarak ekipmanin yapisinin fiziksel veya hesaplamaya dayali olarak

degerlendirilmesiyle giivenlik standartlari belirlenmistir.

Avrupa Birligi iilkeleri parklarda bulunan ¢ocuk oyun alanlarinda olusan kazalarin Oniine

geemek amaciyla 1998 yilinda EN 1176 adinda standartlari olusturmustur.

1998 de olusturulan EN 1176 standartlari, 2008 de kapsamli bir diizenlemeden ge¢irilmis ve
2010 yilinda Tiirk Standartlar: Enstitiisii tarafindan da kabul edilmistir.

EN 1176 standartlar1 tamamen 0-3 yas grubu ¢ocuklarin ihtiyaci olan giivenlik onlemleri gz
ontinde bulundurularak olusturulmustur [URL-8].
2.7.1. Kontrol Kriterleri

Avrupa Birligi iilkelerinin olusturdugu EN 1176 standartlarn1 ve Tiirk Standartlar
Enstitiisiniin de TS EN 1176 olarak kabul ettigi standartlara gére [URL-9]:
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a. Dort tarafi kapal bosluklar

Cocuklarin kafalarimin sikigsmalarimi engelleyecek sekilde bosluklar dar ya da kolay girip
¢ikmasini saglayacak kadar genis olmalidir. Bu bosluklarin standartlara gére 89 mm ila 230
mm arasinda olmamasi gerekmektedir. Sikisma durumunu kontrol edebilmek icin ii¢ adet

sonda tasarlanmistir (Sekil 2.6).

Eger bosluklardan E veya C sondasi gecerse, D sondasi da gegmelidir. Boylece gerekli bosluk
ayarlanabilir. Boslugun ¢ok biiyiik ya da ¢ok kii¢iik olmasi ayarlanarak ¢ocuklarin kafa, bas
sikigmalarinin Oniine gegilmesi saglanir. Bu 6zellik yer seviyeden 600 mm iizerinde olan ve

cocuklarin erigebilecegi her yerde aranmaktadir.

Sekil 2.6: Dort tarafi kapali bosluklar testi [URL-9].

b. Kismen acik ya da V sekilli acikliklar (bas, boyun veya el sikismalari)

Bu tarz kismen agik ya da V sekilli bosluklarda ¢ocuklarin bas ve boyunlar1 sikisabilir. Bu
nedenle bosluklarin ya genis olmasi ya da derin olmayacak sekilde tasarlanmas1 gerekir. Bu
tip bosluklarin standartlara uygunlugunu kontrol etmek i¢in deney mastar1 testi yapilir

(Sekil 2.7).
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Sekil 2.7: Kismen agik ya da V sekilli agikliklar testi [URL-9].

Mastar testi iki asamada yapilir. Mastar acgikliga oturmuyor veya boslugun derinligi mastar

kalinligindan daha az ise standartlara uygundur, ikinci agamaya gecilmez.

Diger durumda ise, mastar agikliga oturuyor ve derinlik mastardan daha derinse, ikinci teste

gecilir. ikinci test dikey testtir.

Bu teste gore, mastarin sivri ucu agikliktaki en derin yere oturuyorsa bosluk standartlara

uygundur, oturmuyorsa uygun degildir.
c¢. Kiyafet sikismasi

Oyun ekipmanlarin da ¢ocuklarin kiyafetlerinin sikismasi ¢ocuk oyun alanlarinda yasanan
tehlikeli durumlar arasindadir. Oynak mafsal isimli test deney mastari ile bu tip durumlarin

oOniine gecilmek amaciyla kontrolii yapilir (Sekil 2.8)
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Sekil 2.8: Kiyafet sikismasi testi [URL-9].

Kaydiraklar1 test etmek i¢in oynak mastarin metal ayagi kaydiragin lizerinde gezdirilir.
Zincirin bir yere takilip takilmayacagi tespit edilir. Halka bir yere takilmiyorsa standartlara

uygun demektir. Ayni sekilde diger ekipmanlarda da metal ayak olmadan ayn1 kontrol yapilir.
d. Parmak sikismasi

Cocuk oyun alanlarinda ¢ocuklarin parmaklarinin oyun elemanlarina sikigmasi goriilebilir
tehlikeli durumlardandir. Bu nedenle bosluklardan kiiciik bir cocugun parmagi giremeyecek
kadar kiiciik olmamas1 ya da girdiginde sikisacak kadar dar olmamasi gerekir. 1.2 m ‘den
itibaren baslayan yiikseklikteki bosluklardan 8 mm’lik ¢ubuklar gegmemelidir. Eger gegiyorsa
25 mm’lik ¢ubuklarda gecebilmelidir.

Mastar testi yapilarak bu tarz sikismalarin kontrolii yapilmaktadir (Sekil 2.9).

4]
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Sekil 2.9: Parmak sikigmasi testi [URL-9].

e. Ayak ve bacak yakalanmalar

Cocuklarin yiirime/kogsma ve tirmanabilmesi icin diizenlenen yiizeyler, ayak ve bacak
yaralanmalarina sebep olacak araliklar igcermemelidir. Hareketin ana yoniindeki araliklar

hareketin yonii boyunca 30 mm den biiyiik olmamalidir.
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f. Sivri cikintilar

Oyun alanlarinda 8 mm’den fazla ¢ikintili baglant1 noktalart olmamalidir. Eger ¢ikintilar fazla

ise muhafaza kapaklar1 kullanilarak korunmalidir (Sekil 2.10).

- Ly L

<Bmen

|

Sekil 2.10: Sivri ¢ikintilar testi [URL-9].

g. Diisme yiiksekligi

Oyun ekipmanindan ¢ocuk yere diisebilecegi en yliksek noktadan zemine olan yiiksekligidir.
Diisme yiiksekligi standartlari, oyun elemanlarina gore farklilik gosterir. Gerekli ytikseklik
kullanilan zemin malzemesinin kalinligina, cinsine gore belirlenmelidir. Yer kaplamalarinin

cesit ve kalinligina, kurulacak {iriiniin diisme yiiksekligine gore karar verilmelidir.
h. Bolgesel Bosluklar

Giivenlik mesafesi, oyun alanindaki ekipmanlarda ¢ocuklarin zarar gormeden oynayabilecegi,

diger ekipmanlara olan mesafedir.

Minimum bosluk ekipmanin giivenli kullanilmasi i¢in olmas1 gerekli alandir. Serbest bosluk,
oyun ekipmanin aktif oldugu sirada istiinde, altinda ve etrafinda olan bosluktur. Diisme
boslugu, oyun elemanlarinin kullanimi sirasinda, ekipmanin etrafinda olan distiigiinde

¢ocugun zarar gérmemesi igin gerekli bosluktur [URL-8].

2.7.2. Zeminler

Cocuk oyun alanlarinda genellikle kum, ¢imen ve kauguk zemin kaplamasi kullanilmaktadir

(Sekil 2.11). Bu tip kaplamanin genel 6zellikleri asagidaki tablo 2.2°de verilmistir.
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Tablo 2.1: Zemin kaplamalarinin genel 6zellikleri [URL-9].

Zemin malzemesi Minimum Derinlik Maksimum Diisme Yiiksekligi
Kum 30cm 3m

Kum* 20 cm 2m

Cim** - 1m

Kauguk™*** Test edilmelidir Test edilmelidir

Kullanilan malzemelere gore diisme yliksekligi degismektedir. Kauguk malzemelerde diisme
yiiksekligi ve kalinligi iretici firmalara gore degismektedir. Ancak standartlara gore

kalinliginin 43 mm ve iizeri, diisme yiiksekligi ise max. 3 m olarak belirlenmistir [URL-9].

Sekil 2.11: Kauguk ve kum zemin 6rnekleri [URL-10].

2.7.3. Salincaklar

Cocuk oyun alanlarinin 6nemli elemanlarindan salincaklarin, yiikseklikleri, zincir araliklari,
oturaklar aras1 mesafeler, diisme yiikseklikleri EN 1176°da belirli dl¢iilere tanimlanmastir.

Oyun alanindaki salincaklarin dlgiileri bu standartlara uygun olmalidir (Sekil 2.12).

Salincaklar iki tarafinda 3,5 m genislik ve 7,2 m uzunlukta giivenlik alani bulunmalidir.
Oturaklarin yerden yiiksekligi 350 mm olmas1 gerekir. Araba lastigi kullanilan durumlarda
yiiksekligin 400 m olmas1 gerekir. Sistemde meydana gelecek yipranmalar, bozulmalar ve
kirilmalar nedeniyle 100000 devinim sonrasi kullanilmasi tehlikeli oldugundan kullanilmasina
izin verilmez. Salincaklar yipranma olmadan ileri-geri hareketini 105-120 derecede
yapabilmelidir. Salincaklar en fazla 2’li oturaklardan olusur. Kiigiik ve biiyiik ¢ocuklarin
salincaklari bir arada kullanilmaz [URL-8].
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Sekil 2.12: Tekli ve ikili salincaklar [URL-8].

Oyun alanlarinda salincaklarla ilgili yasanan kazalarin basinda c¢arpma sonucu yasanan
yaralanmalarin geldigi goriilmektedir. Bu agir yaralanmalara neden olabilecek kazalarin
Oniine gecebilmek i¢in darbe testi olusturulmustur (Sekil 2.13). Plastik malzeme kullanilan
oturaklarin bu kontrolden gegcemedigi goriilmiis yerine kauguk malzeme kullanimi tercih

edilmistir [URL-9].

C>((h2+20%)+200)
S>((h2+20 %)+ 300)
F>((G+(h2*%5))

Sekil 2.13: Salincak 6lgiileri [URL-9].

2.7.4. Kaydiraklar

Cocuk oyun alanlarinin bir diger 6nemli elemanlar1 kaydiraklardir (Sekil 2.14). Kaydiraklarin
her iki yanina 1’er metrelik, bitis noktasina ise 2 metrelik giivenlik alanlar1 diizenlenmelidir.
Kaydiraklarin yiizeyleri i¢in piiriizlii, eklemeli yiizeylerin kullanimi zarar verebileceginden
ylizeyin yekpare olmasi tercih edilir. Cocuklarin kayma pozisyonuna gecebilmeleri i¢in

kaydirakta giivenle oturabilmelerini saglayan 350 mm baslangi¢ boliimii olmalidir [URL-8].


http://osman.midilli.com/wp-content/uploads/image/Domain_Playground_009.jpg
http://osman.midilli.com/wp-content/uploads/image/Domain_Playground_009.jpg
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Sekil 2.14: Kaydirakli oyun grubu [URL-11].

1 metreden yiiksek olan kaydiraklarda c¢ocuklarin kaymadan once oturmalarmi saglarken
tutunacaklar1 ve destek alacaklari bir bariyer olmalidir (Sekil 2-15). Kaydiraklarin agisi ise

ortalama 40 dereceyi, max. ise 60 dereceyi gegmemesi Onerilir.

TS EN 1176 kriterlerine gore yiiksekligi 1500 mm’den kii¢iik kaydiraklarda ¢ikis yiiksekligi
200 mm, daha yiiksek olanlar 350 mm olmalidir. Bu durum spiral kaydiraklarda
degismektedir. Diisme yiiksekligi 60-110 mm arast olmalidir [URL-9].

Sekil 2.15: Bariyerli ve bariyersiz kaydiraklar [URL-9].
2.7.5. Tahterevalliler

Tahterevallilerde yasanan kazalar ¢cogunlukla soniimleme eksikliginden kaynaklanmaktadir.
Aniden yere vurmasi durumunda ¢ocuk diisebilir, sert vurdugu igin yaralanabilir (Sekil 2.16),
(Sekil 2.17).
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Sekil 2.17: Tahterevallide soniimleme kullanimi standartlari [URL-9].

Tahterevallilerde parmak sikismasindan ve sivri parcalarin goze girmesinden kaynakli

kazalarin da yasandigi goriilmektedir.

Bu durumu engellemek i¢in hareketli pargalar dahil tiim parcalarinl2 mm capinda aparattan
geememesi gerekir (Sekil 2.18). Bunun igin testler yapilmali ve kontrolii saglanmalidir [URL-
9].

L

Slf -

Sekil 2.18: Tahterevalli tutamag testi [URL-9].
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2.7.6. Yaylanan Oyuncaklar (Zip ziplar)

Biitlin zip zip ekipmanlarinin hareketlerinin sinirlandirilmast gerekmektedir. Bu tip oyun
elemanlarinda yasanan aniden ve sert durma, ziplatma gibi hareketler tehlikelere yol agabilir.
Mekanizmasinin diizenli olarak kontroliinlin yapilmasi ve testlerden gecirilmesi gerekir

(Sekil 2-19).

Yayli oyuncagin yiiksekligi TS EN-1176 kriterlerine gére max. 1.5 m, yerden ytiksekligi 230
mm olmalidir. Bir ¢gocuk oyun elemanina bindiginde yayin yiiksekligi en fazla %5 oraninda

azalmali, max. egilme derecesi de 20 olmalidir [URL-8].

Sekil 2.19: Yayli oyuncaklar (zip ziplar) [URL-13].

Yayli oyuncaklar icin dikkat edilmesi gereken bir baska kisim tutacaklardir. Cocuklarin
gbziine girecek sivrilikte olmamalidir. Onerilen tutacak capi 16-45 mm arasinda olmalidir
(Sekil 2.20). Bunun igin halka mastar testi tasarlanmistir, halkanin iginden herhangi bir
eleman gegmemelidir (Sekil 2.21). Parmak sikismalart i¢in 12 mm ¢apindaki aparat kurali

gecerlidir [URL-9].

Sekil 2.20: Yayli oyun eleman1 standardi [URL-9].



-1 —€ =0

Sekil 2.21: Yayl oyun elemani kontrol testi [URL-9].
2.7.7. Merdivenler

Merdivenlerin baski¢ Olciisii en az 140 mm, riht Olgiisii ise en az 110 mm olmalidir.
Yukaridan bakildiginda basamaklar birbirinin {izerine geliyormus gibi goziikmeli, bosluk
gorinmemelidir (Sekil 2.22). Merdivende basamak arasi bosluklu tipte ise bas-boyun
stkigmalar1 standartlarina uygun olarak yapilmalidir. Merdiven egimine dikkat edilmeli,

basamaklar arasi esit olmali ve donme yapmamalidir (Sekil 2.23) [URL-9].

Sekil 2.23: Merdiven standartlar1 [URL-9].

X <89 mm veya X > 230 mm
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2.7.8. Kiipeste, Korkuluk ve Bariyerler

Kiipeste, Korkuluk ve Bariyerlerin EN 1176 kriterlerine gére [URL-8]:
Kiipeste: Yiiksekligi 600 mm ile 850 mm arasinda olmalidir.

Korkuluk: Oyun alanindan yiiksekligi 1000 mm ve 2000 mm arasindaki sabit platformlarda
kullanilir. Korkuluklar i¢in de gerekli yiikseklik 600 mm ile 850 mm arasinda olmalidir.

Bariyer: Bariyerlerin yiiksekliginin en az 700 mm olmast gerekir. Yanlarda bulunan
koruyucu kisimlar 60 cm ve 85 cm arasinda olmalidir. Bariyerler i¢in dikkat edilmesi gereken
noktalardan biri de bariyerlerin ortalarinda ¢ocuklarin tirmanabilecegi Yyatay kisimlar

bulunmamalidir.

2.7.9. Halka ve Tutamacg

Oyun ekipmanlarindaki tutma yerleri elle kavranabilecek sekilde olmalidir. Bunun igin
caplarmin 16-45 mm arasinda olmasi gerekir. Halkalarin kesit ¢aplart 60 mm’den genis
olmamalidir. Tirmanma iplerinde ¢ap 18-45 mm arasinda, salincak iplerinde ise 25-45 mm
arasinda olmas1 gerekir [URL-8].

2.7.10. Tiirkiye’de sik goriilen EN 1176 Uyumsuzluklari

Tiirkiye ‘de en ¢ok goriilen EN 1176 uyumsuzluklar1 [URL-9]:
1. Beton derinligi ve miktar:

Cocuklarin betonla temas etmeyecegi sekilde ve ekipmanlarin saglam olmasi igin gerekli

derinliklere uygun beton atilmalidir.

Standartlara gére beton koseli dokiilecekse 30 cm, radiislii ise 20 cm derinde olmalidir.

Ancak maliyeti diislirmek, yapilan isi azaltmak i¢in bu standartlara uyulmadig1 goriilmektedir.
2. Kaucuk kalinhg ve diisme yiiksekligi

Son donemlerde oyun alanlarinda en ¢ok tercih edilen ve kullanilmasi 6nerilen kauguk
kaplamalar i¢in de bazi standartlar vardir. Ancak fretici firmalar ve alicilar bu standartlara

uymamaktadir.
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Kaucuk kaplamalarda maliyeti diisiirmek i¢in ince ve yeterli kalinlikta olmayan kauguklarin
kullanildig1 goriilmektedir. Firmalarda iiriinleri icin yeterli kalinlik testleri yaptirmali ve

aliciya bu konuyla ilgili detayl1 bilgi verip yonlendirme yapabilmelidir.
3. Merdivenler

Genellikle ¢ocuk oyun alanlarinda merdivenler bosluklu kullanilmaktadir. Bu durumda da
cocuklar i¢cin Onemli olan bag-boyun yakalanmalar1 standartlarina dikkat edilmesi
gerekmektedir. Ancak bu standartlarin merdivenler igin gerekli bosluklara uymadigindan bu

Olgiiler ihmal edilmektedir.

2.8. COCUK OYUN ALANLARINDA BAKIM

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin zamanlarini gegirdikleri sosyal yasam alanlaridir. Cocuklar
tarafindan oyun alaninda bulunan ekipmanlar yogun olarak kullanilir. Yogun olarak kullanilan
bu aletler zamanla yipranabilir, aginabilir, acik havada bulunmasindan dolay1 yagis, fazla

giines alma gibi ¢esitli iklimsel sebeplerden zarar gorebilir ve kirilabilir.

Oyun alanlar1 tasarimi standartlara uygun olarak gerceklestirildikten sonra alanin ve
ekipmanlarinin bakiminin yapilmasi dnemli bir konudur. Diizenli bakimlarin yapilmadigi
takdirde, diisme, yaralanma gibi kazalar meydana gelebilir, bu kazalarin sonuglar1 sakatlanma
hatta 6liim gibi ciddi boyutlara taginabilir. Bu durumlarin 6niine gecilmesi oyun alanlarinin
diizenli periyotlarla bakiminin yapilmasi zorunlu olmalidir. Bakim ve onarimi yapilamayan
oyun aletlerinin, kaldirilip yerine yenisi getirilmelidir. Oyun alanlarmi standartlara

uygunlugunu ve bakim onarim ¢aligsmalarinin yapildigini1 denetlenmesi gerekir [URL-12]:

Rutin gorsel denetleme; oyun alaninda yapilan siirekli denetleme seklidir. A¢ik havada iklim
sartlarindan ya da yogun kullanimlar nedeniyle olusan yipranmalarin goézle yapilan

kontroludiir.

Uygulamali denetleme; daha cok {iriinlerin ii¢ ayda bir kullanilirken ve sabit haldeki

durumlarina gore yapilan denetlemedir.

Yillik ana denetleme ise; yillik olarak {irliniin malzeme, dayaniklilik, giivenirlik gibi testlerini

iceren denetlemelerdir.
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Denetleme konusunda, iiretici ve satict firmalara da is diismektedir. Diizenli takibinin
yapilmasi, yenilenen, degisen ve kabul goren standartlarin bilgisi 6grenilmeli, arastirmasi

yapilarak, uygunluk sertifikalarinin alinmasi gerekir.

Parklardan sorumlu kamu kuruluslarinin da diizenli olarak denetlemeler yapmasi, ihmallerin
Oniline gegmek i¢in yaptirimlarinin olmasi ve bunlarin uygulanmasi ihmal edilmemesi gereken

onemli bir konudur.

3. MATERYAL VE YONTEM

Materyal boliimiinde arastirma alanlart ile ilgili bilgi verilmis, yontem boliimiinde ise ¢aligma

i¢in kullanilan yontem ve asamalar agiklanmistir.

3.1. MATERYAL

Kentsel yesil alan hiyerarsisine gore konut diizeyi ile baslayan yesil alan sistematigi mahalle
Olcegi, semt Olcegi ve kent dlgegine gore siniflandirilmaktadir. Kentsel yesil alan icerisinde
yer alan parklarin siniflandirilmasina gore arastirma alani olarak belirlenen ¢ocuk oyun
alanlart; kent, semt, mahalle ve konut diizeyinde farkli 6l¢ekteki parklardan olmak tizere 4

ayr parktaki ¢cocuk oyun alanlari belirlenmistir.

Arastirma alan1 olarak Istanbul ili Besiktas ilcesinde bulunan kent parki niteligindeki Tiirkan
Sabanc1 Bebek Parki ve Bahgelievler Ilgesi’nde bulunan semt parki niteliginde Kocasinan
Semt Parki, mahalle parki niteliginde Kadir Has Parki ve konut diizeyinde park niteligi olan

Mubhsin Yazicioglu Parki secilmistir.

Tiirkan Sabanci Bebek Parki, Istanbul’un gézde semtlerinden birinde bogazin kenarinda yer
alan, manzarasiyla da iinlii olan, bulundugu bdlgeye deger katan bir parktir. Her yas
grubundan kullanicist bulunmakta ve uzak, yakin birgok yerden ziyaretcileri gelmektedir.
Konumu, ulagim kolayligi, ¢evresinde bulunan mekanlar1 sayesinde Tiirkan Sabanci Bebek

Parki olumlu bir imaja ve kent kimliginde 6nemli bir yere sahiptir.
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Kocasinan Semt Parki, Bahgelievler Ilgesi’nin &nemli semt parklarindandir. Yogun bir
kullanictya sahiptir. Genelde ¢evresinde konutlar ve okullar yer alir. Her yastan kullanici
grubuna hitap eden, yer verilen agaglar, ¢im alanlar sayesinde ¢evresinde mikro klima etkisi

yaratan yesil dokusuyla cezbeden bir semt parkidir.

Kadir Has Parki, Istanbul’un birgok yerinde karsilasabilecegimiz mahalle parki niteligindedir.
Istanbul’un koklii semtlerinden Yenibosna ‘da yer almaktadir. Kullanici yogundur. Konutlarin
yogun oldugu, yakin ¢evrede aligveris merkezlerinin, okullarin, is merkezlerinin yer aldigi,

ulagimin rahat saglandigi bir yerde konumlandirilmistir.

Mubhsin Yazicioglu Parki, Yenibosna Semti’nde konut diizeyinde parklara 6rnek olabilecek
niteliktedir. Oyun alan1 konutlarin balkonlarindan ya da pencerelerinden goziikebilecek
yakinliktadir. Bina sakinleri ¢cocuklarini giivenle bu parka génderip, kontroliinii bulunduklari

yerden saglayabilmektedir.

Bu parklar konumlari, biiytikliikleri, kullanim yogunluklar1 ve farkli sosyo-ekonomik yapilari
nedeniyle ¢alisma alani olarak belirlenmistir. Tiirkan Sabanci Bebek Parki bulundugu semtin
sagladig1 imkanlara gére gelismis, yogun kullanimli parklara 6rnek olarak, Kocasinan Semt
Parki, Kadir Has Parki ve Muhsin Yazicioglu Parklari ise hizmet ettikleri yesil alan dl¢egine

uygun olarak se¢ilmistir.

3.1.1. Besiktas flcesi ve Cevresinin Tanim

3.1.1.1. Tarihcgesi
Besiktas ilcesi, Istanbul’un sur digindaki en eski semtlerinden biridir. Istanbul Bogazi’nin

Rumeli yakasinda, Tophane ile Ortakdy’ilin arasindadir.

Aragtirma konusu olan Tiirkan Sabanci Bebek Parkinin bulundugu Bebek Semti, Besiktas

ilgesinin onemli tarihi semtlerinden biridir (Sekil 3.1).

Giiniimiiz de Istanbul’un zengin ve elit kesiminin yerlestigi, yalilarin, sahilde kafe ve
restoranlarinin bulundugu, balik¢ilariyla iinlii bir semttir. Cesitli kaynaklarda Bebek’in kiiciik

bir Rum balik¢1 kdyili oldugundan ve tarihinin milattan dnceye dayandigindan bahsedilmistir.
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Sekil 3.1: Bebek Semti’nin tarihi ve genel goriiniimii [URL-15, URL-16].

Bebek Parki, Bebek Iskelesi ile Kandilli Akint1 burnu arasinda bir ¢izgi olusturuldugunda
Bogazici’nin en derin yeri (120 m) ile bu ¢izginin ortasinda yer alir. Mimar/desinator
Melling’in (18. yy’in sonlarinda) graviiriinii yaptigt Bebek Kasri yiktirildiktan sonra, bu
sahilde S. Abdiilaziz ve S. II. Abdiilhamit donemlerinde biiylik yalilar donemi yasanmis,
yalilar yakilinca Cumhuriyetten sonra Bebek Kasri’nin bulundugu yere Bebek Gazinosu insa
edilmistir. Burada birgok diigiinler, konserler tertip edilmis, daha sonra Bebek Bahgesi’nden

kalan bolge park haline getirilmistir (Sekil 3.2), [URL-17].

Sekil 3.2: Tiirkan Sabanci Bebek Parki’ndan goriiniim [URL-18].

1998 yilinda Sabanci1 Vakfi tarafindan yenilenen ve 2008 yilinda Tiirkan Sabanci Bebek Parki
adini alan park, biiyiik bir alana kuruludur. igerisinde genis bir yer tutan, arastirma alani olan

oyun parki, ¢ocuklar i¢in ¢esitli aktivitelerini gerceklestirecegi sekilde tasarlanmistir.

Donemin Belediye Baskan1 Bedrettin Dalan tarafindan divan edebiyatinin 6nemli sairlerinden
Fuzuli’nin heykelini, heykeltiras Haldun Tezonar’a yaptirmis ve heykel parkin ortasinda
konumlandirilmistir. Her yas kesime hitap eden parkta, anit degerinde ¢inar agaglari da

bulunmaktadir ve bu parkin kimligine nitelik kazandirmaktadir.
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3.1.1.2. Cografi Konumu

Besiktas Ilcesi Istanbul Ili'ne bagli, 41° 2' 38.3964" Kuzey Enlemi ve 29° 0' 7.2036" Dogu

Boylam1 arasinda yer alir. Bati’da Sisli, giineyde Beyoglu, kuzeyde Sariyer ile komsudur
[URL-19].

Bebek, 41° 4' 34.7664" Kuzey enlemi ve 29° 2' 40.0560" Dogu boylami koordinatlarindadir.

Rumeli Hisar ile Arnavutkdy arasinda yer alir (Sekil 3.3). Bebek bagl oldugu Besiktas ilce
merkezine 5 kilometre mesafe uzakliktadir [URL-20].
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Sekil 3.3: Bebek Semti’nin konumu [URL-21].
3.1.1.3. Iklimi

Ikliminde Marmara Bolgesi’nde goriilen karma Karadeniz, Akdeniz ve Karasal iklim

hakimdir. Yazlart sicak ve yagissiz, kislart iliman ve yagish geger. En cok yagis Kasim
Ayinda, en az yagis ise Temmuz Ayinda diiser.
Yillik ortalama sicakligi yaklasik 13 °C olup, en sicak ay agustos ve en soguk ay ocaktir. Gece

ile glindiiz sicaklik farki denizellik etkisiyle azdir. Nem orani yiliksek olup, hakim riizgarlar
lodos ve poyrazdir [URL-22].
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3.1.1.4. Bitki Ortiisii ve Yesil Alan Durumu

Sanayilesme hareketleri sonucu kdyden kente gogler, carpik ve plansiz kentlesmeye neden
olmus, cevre kirliligi artmis, yesil alan tahribat1 ve bu alanlarin yok edilmesi dnlenemez bir
sorun haline gelmistir. Bolgenin dogal bitki Ortiisti tahribata ugrayarak maki ve pseudomaki

olarak yerini almistir.

Gilintimiizde park alanlari, ¢ocuk oyun alanlar1 ve spor alanlar1 bolgenin aktif yesil alanlarini
olustururken, meydanlar, refiijler, koru, orman, ¢ayirlar ve mezarliklar pasif yesil alanlarimni

olusturmaktadir.

3.1.1.5. Tiirkan Sabanct Bebek Parki Genel Durumu

Adin1 bulundugu semtten alan Tiirkan Sabanci Bebek Parki, 1908 yilinda II. Mesrutiyetin
ilanindan sonra halka acilmistir (Sekil 3.4). Sabanci Vakfi tarafindan yenilenerek 13 Ekim
2008 yilinda Tiirkan Sabanci Bebek Parki adini almistir [URL-23].
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Sekil 3.4: Tiirkan Sabanci Bebek Parki genel goriiniimii [URL-24].

[talyan Mimar Ermanno Casaco ve ekibinin galismalariyla diizenlenen parkta mevcut
yiizyillik agacglar korunmus, 9 ayri ¢esitten olusan 325 adet yeni siis bitkisi dikilmistir. Park,
8.800 m? yesil alan, 5.500 m? yiiriime yolu, 1.000 m? oyun alani, 820 m? kdpek gezdirme yeri

olmak tizere toplami yaklasik 16.000 m? arazi tizerinde diizenlenmistir [URL-23].
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Sekil 3.5: Tiirkan Sabanci Bebek Parki’nin haritadaki konumu [URL-25].

IBB Avrupa Yakasi Park ve Bahgeler Miidiirliigiinden alman bilgilere gore; Tiirkan Sabanci
Bebek Parki’nda yer alan ¢ocuk oyun alani 2008 yilinda yenilenmistir (Sekil 3.6). Oyun
alaninin hedef kitlesi 2-6 ve 6-12 yas grubudur. Cocuk oyun alaninda 1 adet 3 kuleli ve 1 adet
4 kuleli ¢ocuk oyun grubu, ana kucagi salincak, tahterevalli, 2’li salincak ve tahterevalli
donence yer almaktadir. Geleneksel kombine oyun ekipmani kullanilmigtir. Cocuk oyun

alaninda bir de bebekler i¢in Ana Kucagi salincagi yer almaktadir. Cocuk oyun alani zemini

kaucuk malzemeden yapilmistir (Sekil 3.6).
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BEBEK PARKI

TOPLAM ALAN :14489,.57
SERT ZEMIN:5284.80 m2.
YESIL ALAN:8042.42 m2.
KALDIRIM:1162.35 m2.

Sekil 3.6: Tiirkan Sabanci Bebek Parki’nin plani1 (IBB Avrupa Yakas1 Park ve Bahgeler Miidiirliigii,
2019).

Mevcut durumda parkta farkliliklar goriilmiistiir. Donence kaldirilmis, zip zip oyun elemanina
yer verilmistir. Ayn1 zamanda alanda, kum havuzuna, tirmanma duvari ve aglarina yer
verilmistir. Tiirkan Sabanci Bebek Park1 hem ¢evre halki hem de tiim Istanbul halki tarafindan

cok yogun olarak kullanilmaktadir.

3.1.2. Bahgelievler Tlcesi ve Cevresinin Tanim

3.1.2.1. Tarihcesi

Tarihi kalintilara bakildiginda Bahgelievler Ilgesi’ne yerlesimin, Bizans doneminde basladig
anlagilmaktadir. Bizans doneminde Rumeli’den gelen kervan ve asker konvoylarinin
Constantinapolis’e gecis glizergahi oldugu i¢in imparator saraylari, kiliseler ve konutlar insa

edilmistir [URL-26].

1970’1i yillardan sonra Istanbul’un bahge diizenli modern iskan alan1 olmus ve bu nedenle
Bahgelievler adin1 almistir. Zamanla yerlesim alanlarina bir¢ok eglence, yeni kiiltiir alanlari,
sinema, tiyatro ve {iniversite kurulmustur. Bahgelievler bu giin Istanbul’un ilgeleri iginde en

az gecekondu alanina sahiptir.

Arastirma konusu olan diger parklarin bulundugu Yenibosna Semti, Bahgelievler Ilgesi’nin

onemli semtlerinden biridir. Giiniimiiz de Istanbul’un yogun niifusuna sahip semtlerindendir.
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Yenibosna Merkez Mahallesi’nde yer alan suan viran olmus Osmanli Dénemi’ne ait Viran
Saray (Viran Bosna) kalintilari, Bahgelievler il¢esine ait arastirma alan1 olan Yenibosna Semti
hakkinda bilgi vermektedir. Cesitli rivayetlere gore, Saraybosna’dan etkilenerek yapilan
Saray’a Saraybosna ad1 verilmistir. Daha sonra bu sarayin yikilmasi sonucu (yikilma sebepleri

rivayetlere gore cesitlilik gostermektedir) Viranbosna adini almistir. Viranbosna adi 1936

yilinda Yenibosna adini almistir.

3.1.2.2.. Cografi Konumu
Bahgelievler ilgesi Istanbul iline bagl, 41° 0' 30.7620"Kuzey Enlemi ve 28° 49'
28.9992" Dogu Boylami arasinda yer alir.

Istanbul’'un Avrupa yakasinda, 0-1 karayolunun (Eski E-5) kuzeyinde yer almaktadir.
Gilineyde Bakirkdy, batida Kiigiikgekmece, kuzeyde Bagcilar ve doguda Giingdren ile
komsudur. Yenibosna, 40° 59' 51.0036" Kuzey enlemi ve 28° 51' 1.9980" Dogu boylami
koordinatlarindadir. Kocasinan ile Sirinevler arasinda yer alir. Yenibosna bagli oldugu

Bahgelievler ilge merkezine 2 kilometre mesafe uzakliktadir (Sekil 3.7), [URL-27].

1=
2
o)

Sekil 3.7: Yenibosna Semti’nin konumu [URL-28].
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3.1.2.3. Iklimi

Ikliminde Marmara Bélgesi’nde goriilen karma Karadeniz, Akdeniz ve Karasal iklim
hakimdir. Yazlar1 sicak ve yagissiz, kiglar1 iliman ve yagish geger. Genel olarak Ekim
sonunda baslayan yagisli donem Mart sonuna kadar devam etmektedir. Yagislarin % 90

Kasim-Nisan aylarinda goriiliirken, en yiiksek yagis 100 mm ile Temmuz ayinda dl¢tilmiistiir.

Yillik ortalama sicakligr yaklasik 13,5 C olup, en sicak ay Temmuz ve en soguk ay Ocak’tir.

3.1.2.4. Bitki Ortiisii ve Yesil Alan Durumu
Istanbul metropoliten alanin dogal bitki ortiisii orman, maki ve kiy1 bitkilerinden
olusmaktadir. Catalca ve Kocaeli Yarimadasinda iklim sartlarina uygun bitki topluluklari,

kuzeyde nemli, giineyde kuru tiirler gelismistir.

Bahgelievler'de daha oOnceki yillarda baglar, agacliklar, fidanliklar mevcutken yogun

yapilagma nedeniyle bugiin bunlar tamamen tahrip edilmistir.

Bu nedenledir ki ilgede yesil alanlar site-konak yerlesimlerinin bahgeleri, resmi kurum bina
bahgeleridir. ilce Belediyesi hem kaliteyi arttirmayr hem de yasayan insanlara

sosyallesecekleri alan yaratmay1 hedefleyerek park gibi aktif yesil alanlara 6nem vermislerdir

[URL-29].

Yesil alan varlig1 heniiz Bahgelievler’in adina yakisir nitelikte olmasa da kisi bagina 3,7 m
yesil alan diismektedir. Park alanlari, gocuk oyun alanlar1 ve spor alanlar1 bolgenin aktif yesil
alanlarint olustururken, meydanlar, refiijler, koru, orman, ¢ayirlar ve mezarliklar pasif yesil

alanlarini olusturur [URL-30].

3.1.2.5. Kocasinan Semt Parki Genel Durumu

Bahgelievler Ilgesi’nin Yenibosna semtinde yer alan yaklasik 14.500 m? alana sahip semt
parkidir. 2011 yili itibari ile hizmet veren park resmi olarak 2014 yilinda hizmete agilmistir
(Sekil 3.8). Cevredeki tiim mahalle sakinlerine hizmet vermeyi amaglayan, yesil dokusuyla
binalarin arasinda nefes alma ortami saglayan geng, yash tiim yas gruplarina yonelik

rekreasyonel bir parktir.
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Sekil 3.8: Kocasinan Semt Parki’ndan bir goriiniim [URL-31].

Parkin igerisinde ¢ocuk oyun alanlari, fitness alani, basketbol sahalari, piknik masalari,

banklar, oturma ve seyir alanlar1 bulunmaktadir. Ayrica parka gelenlerin yararlanabilecegi
kafe ve ¢ay bahgesi bulunmaktadir (Sekil 3.9).
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Sekil 3.9: Kocasinan Semt Park1’nin haritadaki konumu [URL-31].
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Parkta iki tane ¢ocuk oyun alanina yer verilmistir. Cesme Sokak girisine yakin kare oyun
alam ¢ay bahgesinin bulundugu kisimda bulunmaktadir. 156 m? alana sahip oyun alaninda
kombine oyun grubu ve 2’li salincak kullanmilmistir. Diger yuvarlak oyun alaninda parkin
Sevkat Sokak girisine yakin konumlandirilmistir. 256 m? alana sahip oyun alaninda yine

kombine oyun grubu, ayrica 3 adet 2’li salincak ve 1 adet tahterevalli bulunmaktadir.

Her iki oyun alaninda da ayr1 yas gruplandirmasi yapilmamis ancak oyun gruplarinda biiyiik

ve kii¢iik ¢ocuklarin 6l¢iilerine uygun oyun ekipmanlari kullanilmistir.

3.1.2.6. Kadir Has Parki Genel Durumu
Bahgelievler Belediyesi tarafindan, ilgenin Yenibosna semtinde yaklagik 10.500 m? alana
yaptirilan park, 5 Mart 2014 yilinda hizmete agilmistir. Egitim saglik alaninda gesitli hayir

isleri yapan degerli is adimi1 merhum Kadir Has’1n ismi parka verilmistir (Sekil 3.10).

Sekil 3.10: Kadir Has Parki’ndan bir goriiniim [URL-32].

Park, kdy konsepti diisiiniilerek tasarlanmistir. i¢erisinde, cocuk oyun alani, spor ve dinlenme
alani, seyir terasi, banklar, siis havuzu, dogal goriiniimlii golet, selale, fiskiyeler, minyatiir

kopriiler, temsili kdy muhtarligi, koy korusu ve koy kahvesi bulunmaktadir (Sekil 3.11).
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Sekil 3.11: Kadir Has Parki’nin haritadaki konumu [URL-33].

Parkin projesi 2008 yilinda hazirlanmistir. Hedef kitle 0-6 ve 6-12 yas grubu olarak
diistiniilmiis ancak uygulamada ayrimi yapilmamistir. Park ilk agildiginda projesine uygun

olarak uygulanmistir.

Projesine gore 2 tane ¢ocuk oyun alanina yer verilmis, yuvarlak ve kare ¢gocuk oyun alanlari
tasarlanmistir. Geleneksel kombine oyun ekipmani kullanilmistir. Mevcut durumda parkta
farkliliklar goriilmistiir. Spor aletlerinin yer aldig1 alan ¢ocuk oyun alani yapilarak asagidaki
girise konumlandirlmistir. Yaklagik 89,50 m? alana sahiptir. Parkin diger tarafina dogru kafe
yapilmis ¢ocuk oyun alani kaldirilmistir. Yine ¢ocuk oyun alant olarak kombine oyun grubu
secilmistir. Projesinde secilen oyun grubuna gore farklilik gdstermektedir. Malzeme olarak

projesinde plastik, mevcutta ahsap oyun grubu kullanilmigtir (Sekil 3.12).
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Sekil 3.12: Kadir Has Parki’nin plan1 (Bahgelievler Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigii,

2019).

2008 de projesi hazirlanan park, yogun niifus artisinin oldugu son yillarda kapasite olarak
yetersiz kalmaktadir. Cevresinde konut sayisi artmig, hemen karsisina 2 tane okul
yapilmasiyla da kullanici sayist giderek artmistir. Cocuk oyun alani ¢ocuklarin yas gruplarina
gére oynayabilecegi giivenli ortamlar olabilmesi i¢in gerekli alanin birakilmasi 6nem

tagimaktadir.

3.1.2.7. Muhsin Yazicioglu Semt Parki Genel Durumu

Bahgelievler Ilgesi’nin Yenibosna semtinde yer alan yaklasik 650 m? alana sahip park ilgenin
diger parklar1 gibi resmi olarak 2014 yilinda agilmistir. Muhsin Yazicioglu Kompleksine
bitisik tenis kortunun bulundugu bah¢ede yer almaktadir (Sekil 3.13).
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Sekil 3.13: Muhsin Yazioglu Parki’ndan bir gériiniim [URL-34].

Parkta oyun alani, fitness alani, yesil alan ve bitisiginde spor sahalari bulunmaktadir (Sekil

3.14). Genel itibariyle park duvarla gevrili olup, tiim mahalle sakinlerinin kullanimina agiktir.

Ancak daha ¢ok yakin konut sakinlerine ve kompleksin kullanicilarina hizmet vermektedir.
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Sekil 3.14: Muhsin Yazicioglu Parki’nin haritadaki konumu [URL-34].
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Oyun alani yaklasik 150 m? alana sahiptir. Bir adet 0-6 yas grubuna uygun kombine oyun
grubuna yer verilmistir. Oyun grubunda bariyerli 2°1i salincak, 2 adet kaydirak ve 1 adet

tahterevalli bulunmaktadir.

3.2. YONTEM

1. asamada oncelikle ¢aligmanin konusu ve amaci belirlenmistir. Calismanin konusu, g¢ocuk
oyun alanlarinin giivenli alanlar olmasi1 amaciyla kentsel yesil alan hiyerarsine gore parklarda
yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda bulunan ekipmanlarin giivenlik standartlarina uygunlugunun
incelenmesi, mevcut durumdaki sorunlarin tespiti ve iyilestirmeye yonelik ¢6ziim Onerilerinin

sunulmasidir.

2. agamada arastirmanin amacina uygun olarak igerisinde ¢ocuk oyun alanlar1 bulunan parklar

belirlenmistir.

3. asamada veri toplama adimmi gergeklestirilmistir. Literatiir calismalar1 kapsaminda;
aragtirma alanina iliskin bilgiler ve ¢ocuk oyun elemanlar1 standartlarina yonelik yapilan
ulusal ve uluslararasi tiim kaynaklar incelenmistir. Kentsel yesil alan standartlar1 ve igerisinde
yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin yeri ve dnemi bu baglamda oyun kavrami, ¢cocuk i¢in énemi,
cesitli oyun smiflandirilmasi, ¢ocuk oyun alanlariin siniflandirilmasi, ¢ocuk oyun alani
tasarim ve planlama kriterleri, Diinya’da ve Tiirkiye’de ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan

giivenlik standartlar1 arastirilmistir.

Mgili kurum ve kuruluslardan bilgi temini kapsaminda, arastirma alanlarina ait verilere
[stanbul Biiyiiksehir Belediyesi Avrupa Yakasi Park ve Bahgeler Miidiirliigii ve Bahgelievler
Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigiinden ulagilmistir. Parklarla ilgili veriler bagh
olduklari, Tiirkan Sabanci Bebek Parki i¢in Biiyiik Sehir Belediyesi Avrupa Yakast Park ve
Bahgeler Miidiirliigii’nden, Kadir Has Parki, Kocasinan Semt Parki ve Muhsin Yazicioglu
Parki icin Bahgelievler Belediyesi Park ve Bahgeler Miidiirliigii’nden alinmistir. Kullanim
yogunlugu, hedef kitle, parkin projesi ve donati elemanlariyla ilgili bilgi ve belgeler
edinilmistir. Ayrica parklarin bulundugu ilgelerin tarihgesi, cografi konumu, iklimi ile ilgili

bilgilere arastirmada yer verilmistir.
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Saha caligmalar1 kapsaminda ise; belirlenen parklara gidilerek ¢ocuk oyun elemanlar
gozlemlenmis, yerinde Olglimler yapilarak oyun elemanlarmin giivenlik standartlarina
uygunlugu arastirilmistir. Olgme aletleriyle oyun gruplarmin yiiksekligi, genisligi ve

aralarindaki bosluklar 6l¢tilmiistiir.

Oyun alanlarinda detayli olarak fotograflar ¢ekilmis, oyun elemanlarina yonelik dlgtimleri ve

incelemeleri destekleyici fotograf kareleri elde edilmistir.

4. asamada veri analizi gergeklestirilmis olup, yapilan saha ¢alismalarinin literatiir ¢alismalari
ile birlikte degerlendirilmesi yapilmistir. Elde edilen ol¢iimlerle el, ayak ve bas yakalama,
diisme ve yeterli oyun alan1 genisligi degerlendirilmistir. Oyun elemanlar1 kendi standartlar
icerisinde ayr1 ayri ele alinmis yapilan Ol¢iim sonuglart baz alinarak degerlendirilmesi

yapilmistir.

5. asamada ise oyun gruplarinda yapilan olgiimler sonucunda TS EN 1176 Kkriterlerine
uygunlugu degerlendirilmistir. Yapilan calismalar sonucunda, c¢ekilen fotograflar da goz
onlinde bulundurularak tasarim acisindan ve teknik agidan yapilan hatalar tespit edilmistir.
Bununla birlikte parkin konumu, ¢evresi, giris ve ¢ikiglari, giivenlik durumu irdelenmistir.
Parklarin olumlu olumsuz tiim yanlarinin tartisilmasi sonuncunda peyzaj mimarlig: disiplinine

uygun olarak gesitli ¢oziim Onerileri getirilmistir (Sekil 3.15).
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4. BULGULAR

4.1. TURKAN SABANCI BEBEK PARKI

Istanbul Besiktas ilgesi, Bebek semtinde yaklasik 16.500 m? alan iizerinde diizenlenmistir.
Parkin igerisinde yesil alan, cocuk oyun alani, yiirliylis yolu ve kopek gezdirme yeri

bulunmaktadir. Cevresinde kafeler ve restoranlar bulunmaktadir (Sekil 4.1).
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Sekil 4.1: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki cocuk oyun alan1 genel gériiniimii (Islim, 2018).

Konum olarak; park cadde iizerinde ve ara¢ gidis gelis trafiginin yogun yasandig1 yerdedir.
Ancak oyun alani parkin icerisinde deniz tarafina yakin olmasi nedeniyle ara¢ yolundan

uzakta ve giivendedir (Sekil 4.2).
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Sekil 4.2: Tiirkan Sabanc1 Bebek Park1 cocuk oyun alani1 konumu (Islim, 2018).

Calisma alan1 parkin igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanidir. Yerinde olglime gore yaklasik
1000 m? oturuma sahiptir. Giris referans alinarak bakildiginda oyun alani iki kisimdan
olusmaktadir. Girige gore sag tarafta 2 kiigiik, 1 biiylik kaydiragi olan oyun grubu, 2°1i 3 adet
salincak, 2 adet plastik ve 3 adet ahsap tahterevalli bulunmaktadir. Ayn1 kisimda 1 adet
ebeveyn salincagl bulunmaktadir (Sekil 4.3).

Sekil 4.3: Tiirkan Sabanci Bebek Parki ¢ocuk oyun alaninda bulunan kombine oyun
gruplari (islim, 2018).

Girige gore sol tarafta ise 2 biiyiik, 2 kiigiik, 2 doner kaydiraktan olusan oyun grubu, 1 biiyiik,
1 kiiciik tahterevalli bulunmaktadir. Ayni alanda kum havuzu, tirmanma duvari, tarzan

merdiveni ve halathi tirmanma elemanlar1 bulunmaktadir (Sekil 4.4).



59

] -
§& =n N\
I/ ~‘.:

' Y LI

—_—

B "

AT
kAL ,Nm

Sekil 4.4: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki cocuk oyun elemanlar detaylar1 (islim, 2018).

Oyun alan1 genel itibariyle demir sinir elemanlariyla ¢evrelenmistir. Oldukga giivenli bir alan

olusturulmustur. Giris tek bir yerden yapilmaktadir (Sekil 4.5).
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Sekil 4.5: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki cocuk oyun alani sinir elemani detayi (Islim, 2018).
4.1.1. Zemin

Oyun alani zemininde dokme EPDM kauguk malzeme kullanilmigtir (Sekil 4.6). Kauguk
malzeme darbe emici ve esneme Ozellikleri sayesinde yaralanmalar1 azaltir. Yeterli esneklik
icin en az 23 mm kullanilmas1 gerekmektedir. Oyun alani standartlarina gore ise kalinlhigi 45
mm ve iizeri olmalidir. Yerinde 6l¢lime gore oyun alanindaki zeminin kalinlig1 yaklagik 25
mm’dir. Yiirimek daha konforludur. Kolay temizlenirler ve uzun siire dayaniklidirlar. Kauguk

zeminler bu ozellikleri nedeniyle oyun alanlarinda tercih edilirler.
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Sekil 4.6: Tiirkan Sabanci Bebek Park1 cocuk oyun alani zemin detay: (Islim, 2018).

Calisma alaninda zeminde renk farkliliklariyla cesitli alanlar yaratilmistir. Cocuklarin
ziplayarak oynadiklar1 seksek oyunu zemin iizerinde olusturularak oynamalar: saglanmistir.

Oyun alanina yakisir nitelikte canli renkler kullanilmis ve desenler yapilmistir (Sekil 4.7).

Sekil 4.7: Tiirkan Sabanci Bebek Park1 cocuk oyun alani zemin detay: (Islim, 2018).

Zemin oyun alanina eglenceli ve canli bir karakter kazandirmistir. Kullanilan renkler, desenler
alanin cazibesini arttirmistir. Bunun yani1 sira zeminde yipranmalarin, par¢alanmalarin ve agik
alanlarin oldugu goézlenmistir (Sekil 4.8). Cocuklarin oyun esnasinda farkinda olmadan

diismelerine ve yaralanmalarina neden olabilecegi tespit edilmistir (Tablo 4.1).
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Sekil 4.8: Tiirkan Sabanci Bebek Parki cocuk oyun alani zemin detayi (Islim, 2018).

Tablo 4.1: Tiirkan Sabanci Bebek Parki ¢ocuk oyun alani zeminin standartlara uygunlugu.

. ZEMIN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Malzeme X
Dayaniklilik X
Kalinlik X
Esneklik X
Darbe emiciligi X
Kaymay1 dnleme X
Su tutma X
Hijyen X
Konfor X

Bakim X

4.1.2. Salincak

Oyun alaninda 6 adet 2’li salincak bulunmaktadir (Sekil 4.9). Salincak iskeleti ahsap
goriinimlii plastikten, oturaklar polietilenden, zincirler metalden yapilmistir. Salincaklar
kiiciik yas gruplarina hitap edebilecek nitelikte olup emniyet bariyerlidir. Salincaklarin
iskeleti, zincirleri ve oturma yerlerinin yenilenmis oldugu, bakimlarinin yapilmis oldugu

gozlenmistir (Tablo 4.2).
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Sekil 4.9: Tiirkan Sabanci Bebek Parki salincak detayi (Islim, 2018).

Mevcut durumda girise yakin salincaklarin diisme yiiksekligi TS EN 1176 standartlarina
uygun olarak 30 cm Olcililmiistiir. Deniz tarafinda bulunan salincaklarin yiiksekligi
standartlarin tizerinde 40-48 cm Olgiilmiistiir (Sekil 4.10). Zincir agikliklar1 standartlara
uygundur. Ankraj yerlerinde herhangi bir sorun tespit edilmemistir. Duran salincaklar
arasindaki mesafe standartlara uygun olarak yaklasik 73 cm iken bazi salincaklarin sallanma

acisinda hafif sapma gozlenmistir.
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Sekil 4.10: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki salincak detayi (Islim, 2018).

Oyun alaninda bulunan 2’li salincaklar konumlandirma agisindan da giivenlik standartlarina
uygundur. Diger oyun ekipmanlarina ve sinir elemanima yaklasik 350-370 cm bosluklar
birakilarak konumlandirilmistir. Deniz tarafinda bulunan salincaklar da yaklasik 270-160 cm

mesafe birakilarak konumlandirilmigtir.
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Ayrica oyun alaninda ana kucagi salincagi ya da ebeveyn salincagi olarak bildigimiz oyun
elemant bulunmaktadir (Sekil 4.11). Cocugun sallanma sirasinda yasadigi heyecani ve sevinci
annesiyle paylasmasina, bu sicak ami yasayarak annenin gdzlem yapmasina olanak saglar.
Cocugun herhangi bir korku yasamasi sirasinda karsisinda annesini goérmesi ¢ocugu
cesaretlendirir ve kendisini glivende hissetmesini saglar. Ayni sekilde anne de oyun esnasinda
aktif oldugu i¢in ¢ocugunun giivende oldugunu bilir. Salincak hem anne hem de ¢ocuk icin

konforlu ve rahattir.

Sekil 4.11: Tiirkan Sabanci Bebek Park1 ana kucagi salincak detayi (Islim, 2018).
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Tablo 4.2: Tiirkan Sabanci Bebek Parki ¢ocuk oyun alanindaki salincaklarin standartlara

uygunlugu.
SALINCAK STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Diisme yiiksekligi X
Salincaklar arasi
X
mesafe
Zincir agikligi X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Parmak sikigmast X
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.1.3. Kaydirak

Oyun alanindaki ilk oyun grubunda 2 kiigtik, 1 biiylik doner kaydirak, diger oyun grubunda 2
biiylik, 2 kiiciik, 2 doéner kaydirak bulunmaktadir (Sekil 4.12). Kaydiraklar polietilen

malzemeden tiretilmistir. Yekpare ve piiriizsiiz ylizeye sahiplerdir.

Sekil 4.12: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki kaydirak detay1 (Islim, 2018).

Kaydiraklarin baglangi¢ boliimiinde ¢ocuklarin oturmalart i¢in gerekli mesafe bulunmaktadir.
Yiiksekligi 100 cm ve daha yiiksek olan kaydiraklarda kaymadan gilivenli pozisyonu almalari
icin bariyer bulunurken, 100 cm’den daha alcak kaydiraklarda bariyer bulunmamaktadir
(Sekil 4.13).
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Sekil 4.13: Tiirkan Sabanci Bebek Parki kaydirak detay: (Islim, 2018).
TS EN 1176 standartlarma gore kaydiraklarin yiiksekligi 150 cm ve daha kiigtik ise ¢ikis

yiiksekligi en fazla 20 cm, biiyiik olanlarda ise 35 cm olmalidir (Tablo 4.3).

Mevcut durumda yiiksekligi 150 cm’den kiiciik ve biiyiik olan kaydiraklarin hepsinde ¢ikis
yiiksekligi 10 cm’dir (Sekil 4.14).
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Sekil 4.14: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki kaydirak detay: (Islim, 2018).

Kaydiraklarin ¢ikis noktalarinda zeminin epdm olmasi yaralanmalarin 6niine ge¢mektedir.
Ancak zeminde ufak tefek bazi agikliklarin, par¢alanmalarin oldugu goriilmiistiir. Bu durum
takilmalara neden olabilir. Oyun alaninda kaydiraklarin bulundugu kulelerin kimisinin ¢atilari

sac kimisinin, ahsap levhadan yapilmistir.
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Kaydirak ekipmaninin da yenilenmis oldugu gozlenmistir. Oyun ekipmaninda kullanilan tiim

vidalar, sivri noktalar muhafaza kapaklariyla kapatilmistir (Sekil 4.15).

Sekil 4.15: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki kaydirak detay: (Islim, 2018).

Oyun alan1 elemanlari ¢evresinde giivenlik alani i¢in birakilmasi gereken bosluklar kimi yerde
200-300 cm arasinda iken kimi yerde 180 cm civarindadir (Tablo 4.3).

Tablo 4.3: Tiirkan Sabanci Bebek Parki ¢ocuk oyun alanindaki kaydiraklarin standartlara

uygunlugu.
KAYDIRAK STANDARTLARI
RRITEREEF STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Cikis yiiksekligi X
Baslangi¢ bolimii X
Bariyer X
Sivri ¢ikintilarin X
durumu
Basg, boyun sikigmast X
durumu
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.1.4. Tahterevalli

Oyun alaninda ¢ocuklarin sevdigi oyun elemanlarindan biri de tahterevallilerdir. Calisma
alaninda toplamda 3 biiyiik ahsap, 2 biiyiilk demir ve 2 kiigiik plastik at seklinde tahterevalli
bulunmaktadir (Sekil 4.16).



67

Tahterevallilerde dikkat edilmesi gereken 6nemli unsurlardan biri sontimlemedir. Hizi kesmek
ve firlatma etkisini ortadan kaldirmak i¢in soniimleme kullanilmasi 6nemlidir. Tahterevalliler

icin bir diger 6nemli unsurda tutacaklarin sivri olmamasidir (Tablo 4.4).

Tutacaklardaki parmak sikismalarint ve goze sivri ¢ikintilarin girmesini Onlemek i¢in
tutacaklarin caplart 16-45 mm arasinda olmalidir. Mevcut durumda yaklasitk 25 mm

Olclilmiistiir.

Sekil 4.16: Tiirkan Sabanci Bebek Parki tahterevalli detay1 (Islim, 2018).

Ahsap tahterevallilerde soniimleme bulunmamaktadir. Tutacaklar demirden olup eli
acitabilecek niteliktedir. Baglant1 yerlerinde oynamalarin oldugu, kimi yerlerde vidalarin
diistiigii goriilmiistiir. Ayn1 zamanda vidalar sivri sekilde bulunmaktadir, muhafazali degildir

(Sekil 4.17). Yiiksek ve eglenceli durmasina ragmen oyun esnasinda diismelere neden olabilir.

Sekil 4.17: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki tahterevalli detay1 (Islim, 2018).
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Demir tahterevallilerin oturma kismi ve tutma kismi plastik eli acitmayacak bigimdedir.
Ancak tutunma kismi biraz asagida kalmis kullanicinin 6ne egik oturmasina neden olacaktir.
Oturaklarin altinda sontimleme kullanilmistir. Baglanti noktalarinda da herhangi bir sorun

gozlenmemistir (Sekil 4.18). Plastik tutacaklar standartlara uygun olarak yaklasik 25 mm’dir.

Sekil 4.18: Tiirkan Sabanci Bebek Parki tahterevalli detay1 (Islim, 2018).

Plastik at seklinde tahterevalliler 3-6 yas grubu i¢in ideal niteliktedir. Hiz kesmesini saglayan
sonlimlemesi bulunmaktadir. Baglant1 noktalarinda vidalar muhafaza kapaklariyla kapalidir.

Kazalara neden olabilecek herhangi bir sivri noktasi bulunmamaktadir (Sekil 4.19).

Sekil 4.19: Tiirkan Sabanci Bebek Parki tahterevalli detay1 (Islim, 2018).

Tutamaglarin oldugu kisimda at kafasinin olmasi g¢ocuklar i¢in ¢ekicilik saglarken, ayni
zamanda daha iyi tutunmalarin1 saglamaktadir. At kafasinda bulunan tutacaklar da plastikten
eli acitmayacak sekildedir ve ¢apt 30 mm olup standartlara uygundur. Ancak kimi tutacaklarin

plastik kisimlarinin olmadig tespit edilmistir.
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Tablo 4.4: Tiirkan Sabanci1 Bebek Parki ¢ocuk oyun alanindaki tahterevallilerin standartlara

uygunlugu.
TAHTEREVALLI STANDARTLARI
KRITERLER
STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Tutmagclar X
Soniimleme X
Sivri ¢ikintilarin
durumu X
Kiyafet sikigmasi X
Bakim X

4.1.5. Yayh Oyuncak (Zip Zip)

Cocuk oyun alanlarinda ¢ocuklar i¢in eglenceli oyun elemanlarindan biri de zipziplardir.
Zipzip oyun elemaninda genelde hayvan figiirleri kullanilir. Cocugun hayvanlara olan
ilgisinden yararlanmak istenilir. Ayni1 zamanda bu durum ¢ocugun hayvanlara olan ilgisini de

olumlu yonde artirir.

Oyun elemaninda alttaki yaylarda hi¢bir sekilde yaym aniden durmasini saglayacak
mekanizmalar kullanilmamali ve hareketleri sinirlandirilmalidir. Aksi takdirde aniden durma

ve aniden ters hareketler meydana gelebilir.

Caligma alaninda 1 adet zipzipa yer verilmis ancak {iist kism1 kirilmis zeminde sadece yayl
kisim kalmistir (Sekil 4.20). Bu durum ¢ocuklarin takilmalarina, zarar gérmelerine neden

olabilir. Kalan yayli kismin alandan kaldirilmasi ya da yenilenmesi gerekmektedir.
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Sekil 4.20: Tiirkan Sabanci Bebek Parki zip zip oyun elemanina ait yay detay1 (Islim, 2018).

4.1.6. Tirmanma Elemanlar:

Oyuna alanlarinda ¢ocuklarin en ¢ok dikkatini ¢ceken oyun elemanlarindan biri tirmanma
elemanlandir (Sekil 4.21). Cocuklarin tirmanma, yiiksege c¢ikma ve bir yere ulasma
duygularina cevap verir. Ayn1 zamanda tirmanma merdivenleri oyun alanlarinin tehlikeli
elemanlarindan biridir. Diismelerin, ayak-bacak takilmalarinin yogun olarak gorildigi

bilinmektedir (Tablo 4.5).

Sekil 4.21: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki tirmanma elemani detay: (islim, 2018).
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Oyun alaninda demirden bir tirmanma merdiveni bulunmaktadir. Ahsap direklere demirden
basamaklar yapilmigtir. Ayni zaman da tirmanma merdiveninin bulundugu alanda aglarla
yapilmis tirmanma ag1, yine ahsap iskeletten yapilmis demir halkalarla tarzan yiiriiyiisii olarak

adlandirilan oyun elemanlarina yer verilmistir (Sekil 4.22).
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Sekil 4.22: Tiirkan Sabanci Bebek Parki tirmanma elemanlari detayi (Islim, 2018).

Yine aynm1 kisimda bir kum havuzu bulunmaktadir (Sekil 4.23). Kum havuzlari ¢ocuklarin
Ozgiirce oynamalarini, yaraticiliklarini gelistirmelerini saglayan bir oyun elemanidir. Oyun

esnasinda yasitlartyla paylasimda bulunmasiny, iletisimlerini gelistirmesini saglar.

Kum havuzlarinda herhangi bir standart bulunmamasina ragmen dikkat edilmesi gereken bazi
onemli durumlar bulunmaktadir. Bunlardan en oOnemlisi ise hijyendir. Kumu kedi ve
kopeklerin pislemesi, cam kiriklarinin kuma karigmasi gibi durumlar kum zeminlerin olumsuz

yanlarindandir.

Calisma alaninda bulunan kum havuzunda yeterli kumun kalmadigi, mevcutta bulunan
kumlarm iklim ya da c¢evre sartlar1 gibi nedenlerle sertlestigi, tanecikli yapisin1 kaybettigi
gozlenmistir. Kimi yerlerde tepecikler, kimi yerlerde bosluklar olusmustur. Cocuklarin

rahatlikla oynayabilecegi sekilde kumun yenilenmesi gerekmektedir.
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Sekil 4.23: Tiirkan Sabanci Bebek Parki kum havuzu detay1 (Islim, 2018).

Tablo 4.5: Tiirkan Sabanci Bebek Parki ¢ocuk oyun alanindaki tirmanma elemanlariin

standartlara uygunlugu.
TIRMANMA ELEMANI STANDARTLARI
JURITERIEED STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alan1
X
Zemin X
Malzeme X
Yikseklik X
Sivri ¢ikintilarin
durumu X
Bas, boyun sikigmasi
durumu X
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.1.7. Merdivenler ve Tirabzanlar

Merdivenin egimi sabit, basamaklar arasi araliklar esit olmali ve basamaklar donmemelidir.
Merdivenlerde baski¢ en az 140 mm olmali, riht yiliksekligi ise 110 mm olmalidir. Gévde

boyun sikigmalarini engellemek igin 89-230 mm arasinda bosluk olmamalidir (Tablo 4.6).
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Basamaklarin birinin 6nii, digerinin arkasina gelecek sekilde olmali ve iistten bakildiginda

bosluk goriilmemelidir.

Calisma alaninda bulunan kaydiraklardan olusan iki oyun grubunda bulunan merdivenler 5

basamak, sahanlik ve tekrar 5 basamaktan olusmaktadir (Sekil 4.24).

Sekil 4.24: Tiirkan Sabanci Bebek Parki merdiven detay1 (Islim, 2018).

Baski¢ uzunlugu 19 cm ve riht yiiksekligi 15 cm olarak 6l¢iilmiistiir (Sekil 4.25).

Sekil 4.25: Tiirkan Sabanci Bebek Parki merdiven detay1 (Islim, 2018).
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Tirabzanlarin ytliksekligi 600 mm’den az, 850 mm’den fazla olmamalidir. Parkta yer alan
tirabzanlar arasi bosluklar bas-govde-ayak yakalanma standardina uygun olarak 8,3 cm
Olciilmiistlir. Oyun ekipmaninda ge¢is alanlarinda bulunan korkuluklarin bosluklar: da 23 cm

olarak Olctilmiistiir (Sekil 4.26).

g
¥

&

N , XU
5 ' > AQ\‘ ,;( .
e

.
| E}

Sekil 4.26: Tiirkan Sabanci Bebek Parki tirabzan ve korkuluk detay: (Islim, 2018).

Oyun alaninda kaydiraklarin bulundugu kulelerin korkuluklar1 ahsaptan yapilmis, baglanti
detaylarindaki sivri ¢ikintilar muhafaza kapaklariyla kapatilmistir (Sekil 4.27).

Sekil 4.27: Tiirkan Sabanc1 Bebek Parki merdiven baglanti detay: (Islim, 2018).
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Tablo 4.6: Tiirkan Sabanci Bebek Parki ¢ocuk oyun alanindaki merdivenlerin standartlara

uygunlugu.
MERDIVEN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alan1 X
Zemin X
Malzeme X
Baskig X
Riht X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Bas, boyun sikigmast X
durumu
Kiyafet sikigsmasi X
Bakim X

Oyun alaninda aydmlik armatiirleriyle yeterli 1siklandirma saglanmistir ve ¢6p kutusu,

banklarin yanina yerlestirilerek kullanicilarin kolay ulasmasi amaglanmustir.

Oyun alan1 dahil parkin genelinde 6nemli Ol¢iide bitkilere yer verilmistir. Parka kimlik
kazandiran yiizyillik agaglari bulunmaktadir. Ayni zamanda her donem degisen mevsimlik siis
bitkilerine yer verilerek parka dogala yakin bir goriinim kazandirilmis ve estetik degeri

arttirllmastir (Sekil 4.28).

Fn

Sekil 4.28: Tiirkan Sabanci Bebek Parki cocuk oyun alaninin denizden ve yiiriiyiis yolundan

goriiniimii (Islim, 2018).
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4.2. KOCASINAN SEMT PARKI

Istanbul Bahgelievler ilgesi, Yenibosna Semti’'nde yaklasik 14.500 m? alan iizerinde
diizenlenmistir. Parkin icerisinde ¢ocuk oyun alani, fitness alani, spor sahalari, dinleme ve
seyir alani, piknik alanlari, oturma alanlar1 ve modern donatilar bulunmaktadir. Parkin
¢evresini donen bir yiirliylis parkuruna da yer verilmistir. Parkin icerisinde kafeterya ve biife
vardir. Yogun bitki kullanilmis, genis ¢im alanlar olusturulmus ve temiz havaya sahip serin

bir ortam yaratilmistir (Sekil 4.29).

Sekil 4.29: Kocasinan Semt Parki’nin genel gériiniimii (Islim, 2019).

Konum olarak; biiylik bir alana oturumu olan park, sokaklarin kesistigi noktada
bulunmaktadir. Caddeye ya da yogun trafik akigina sahip yollara ¢ikis1 yoktur, daha ¢ok ara
sokaklarda bulunan yollara baglanir. Cevresinde okullar, binalar, toplu konut ve siteler
bulunmaktadir. insan trafiginin yogun yasandig1 bir yer olarak nitelendirilebilir (Sekil 4.30).

Cevre binalarda yasayanlarin araclarinin gidis gelisi arag trafigini olusturmaktadir.

Sekil 4.30: Kocasinan Semt Parki cocuk oyun alaninin gevresi (Islim, 2019).
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Parka bes yerden giris verilmistir. Ana girisler, Cesme Sokak girisi, Sevkat Sokak girisi ve
Barigkent Ck. Sokak girisidir. Bu girislerin yaninda Tugra Kafe’nin oldugu kisimdan ve
Ayazma Park Evleri’ne ¢ikan sokaktan da giris ve ¢ikis yapilabilecek kapi1 bulunmaktadir
(Sekil 4.31).

Sekil 4.31: Kocasinan Semt Parki’nin giris detaylar1 (islim, 2019).

Parkin ¢evresi dekoratif tugla iizeri ferforje sinir elemani ile ¢evrilidir (Sekil 4.32). Girislerin
kimi yerleri diiz kullanima uygundur ancak alanin egimli arazi olmas1 nedeniyle kimi girisler
merdivenle yapilmaktadir. Merdivenlerin yaninda engelli kullanim1 ve bebek arabalari igin
ayrilmis rampalar bulunmaktadir. Parkin yiirliylis alanlarinda kilit parke tas kullanilmis, parki

cevreleyen yiiriiyiis parkurunda ise dokme kaucguk kullanilmastir.

Sekil 4.32: Kocasinan Semt Parki’nin sinir elemam detaylar1 (Islim, 2019).

Parkin igerisinde bulunan 2 adet oyun alani ¢aligma alani olarak belirlenmistir (Sekil 4.33).
Cesme sokak girisine yakin olan birinci oyun alani ¢ay bahgesinin Oniindeki alanda
bulunmaktadir. 156 m? alana sahiptir.1 adet geleneksel kombine oyun grubu, ladet diiz, 1 adet
spiral kaydirak, 1 adet zincir tirmanma duvari ve bagimsiz 1 adet 2’li demir salincak

bulunmaktadir.

2 alana sahiptir. Geleneksel oyun

Sevkat sokak girisine yakin olan 2. oyun alan1 256 m
grubuna bagl 1 adet diiz, 1 adet dioganal kaydirak, 1 adet demirden 2’li salincak, bagimsiz 2

adet 2’1i salincak ve 1 adet tahterevalli bulunmaktadir.



78

Sekil 4.33: Kocasinan Semt Parki ¢ocuk oyun alaninda bulunan kombine oyun gruplari
(islim, 2019).
4.2.1. Zemin
1. Oyun alani i¢in:
Parkin i¢inden oyun alanina, parke taslar kullanilmis merdiven ve rampa ile ¢ikilmaktadir.

Oyun alan1 zemininde ise darbe emici ve esneme Ozellikleri sayesinde ¢ok tercih edilen karo

kauguk malzeme kullanilmistir (Sekil 4.34)

Sekil 4.34: Kocasinan Semt Parki 1.cocuk oyun alan1 genel gériiniimii (Islim, 2019).

Zemindeki kauguk karolar 40x40x3 cm ebatlarindadir. Olgiileri oyun alani i¢in uygundur
ancak karolarin ¢ok yipranmis oldugu, ¢ogunun yerden kalktig1 ve parcalanmalarin oldugu
goriilmiistiir. Bu durum ¢ocuklarin ayaklarinin takilmasina ve diismesine neden olabilecek

niteliktedir. Ayrica asir1 kullanimdan karolarin esnekliginin azaldigr goriilmiistiir (Sekil 4.35).



Sekil 4.35: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alan1 zemin detay (islim, 2019).

Alanda bir miidahale kapagi bulunmaktadir. Uzeri karo kaplama ile &rtiilmiistiir, ancak
takilmalara neden olabilecek yiikseklige sahiptir (Sekil 4.36). Ayni1 zamanda zeminin
biitiinliglinii bozarak hem islevsel hem de estetik deger kaybettirmektedir (Tablo 4.7).

Sekil 4.36: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alan1 zemin detay (islim, 2019).
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Tablo 4.7: Kocasinan Semt Parki 1.¢ocuk oyun alani zemininin standartlara uygunlugu.

. ZEMIN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA | STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Malzeme X
Dayaniklilik X
Kalinlik X
Esneklik X
Darbe emiciligi X
Kaymay1 6nleme X
Su tutma X
Hijyen X
Konfor X
Bakim X

2. Oyun alan1 i¢in:

Yuvarlak bir alanda oturmus oyun alaninin zemininde 50x50x2 cm karo kauguk kaplama
kullanilmistir (Sekil 4.37). Cevresinde kilit parke taslar ile dosenmis yiirliylis yollar

bulunmaktadir.

Sekil 4.37: Kocasinan Semt Parki 2.cocuk oyun alan1 genel gériiniimii (Islim, 2019).
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Oyun alanlar i¢in tercih edilen kauguk karolarin zeminde eksilen, hafif kalkan ve yipranan
parcalariin oldugu goriilmiistiir. Nispeten diger alana gore daha az yipranmis bir goriintiiye
sahiptir. Ancak takilmalara ve diismelere neden olabilecek sekilde biiyiik parcalarda

eksilmelerin oldugu goriilmiistiir (Sekil 4.38, Tablo 4.8).

Sekil 4.38: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alan1 zemin detayi Islim, 2019).

Tablo 4.8: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alani zemininin standartlara uygunlugu.

ZEMIN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA | STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Malzeme X
Dayaniklilik X
Kalinlik X
Esneklik X
Darbe emiciligi X
Kaymay1 6nleme X
Su tutma X
Hijyen X
Konfor X

Bakim X
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4.2.2. Salincak
1. Oyun alani i¢in:

Oyun alaninda 1 adet 2’li salincak bulunmaktadir (Sekil 4.39). Salincak iskeleti demirden
yapilmis, oturaklar kauguk karisimli polietilenden, zincirler metalden yapilmistir. Salincaklar

0-6 yas grubuna uygun bariyerlidir (Tablo 4.9).

Sekil 4.39: Kocasinan Semt Parki 1. oyun alani salincak detay: (Islim, 2019).

Salincaklarin diisme yiikseklikleri standartlarin biraz iistiinde 38-42 cm olarak ol¢iilmiistiir.
Duran salincaklar arasindaki mesafe standartlara uygun olarak yaklasik 70 cm’dir. Genel
olarak salincaklarin bakiminin yapildigi gézlenmistir. Zincir agikliklari standartlara uygundur.

Baz1 baglant1 noktalarinda hafif paslanmalar vardir (Sekil 4.40).

Sekil 4.40: Kocasinan Semt Parki 1. oyun alani salincak detayi (islim, 2019).
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Salincaklarin altinda bulunan karo kauguklarin takilmalara neden olabilecek sekilde kalktigi
goriilmiistiir. Genel olarak zeminde meydana gelen eksiklikler, salincaklarin zemininde de
tespit edilmistir. Salincaklar konumlandirilmasi itibariyle yan duvara 1 m’den daha yakin
olmasina ragmen salinim yoniinde gilivenlik standartlarima uygun yeterli bosluk mevcuttur

(Sekil 4.41).

Sekil 4.41: Kocasinan Semt Parki 1. oyun alam salincak detay1 (Islim, 2019).

Tablo 4.9: Kocasinan Parki 1. ¢ocuk oyun alanindaki salincaklarin standartlara uygunlugu.

SALINCAK STANDARTLARI
KRITEREES STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Diisme yiiksekligi X
Salincaklar arasi
X
mesafe
Zincir agikligi X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Parmak sikismasi X
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

2. Oyun alani igin:

Oyun alaninda 1 adet 2’li kiiclik yas grubu i¢in tasarlanmis bariyerli ve kombine oyun
grubuna bagli, 1 adet yine kiigiik yas grubu i¢in bariyerli bagimsiz 2’li salincak ve 1 adet
biiylik yas grubu kullanimi i¢in bariyersiz bagimsiz 2’li salincak bulunmaktadir (Sekil 4.42).
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Salincak iskeleti demirden yapilmis, oturaklar kaucuk karisimli polietilenden, zincirler

metalden yapilmistir.

Sekil 4.42: Kocasinan Semt Parki 2.¢ocuk oyun alani salincak detayi (Islim, 2019).

Bariyersiz salincaklarin diisme yiikseklikleri standartlarin istinde 38-42 cm olarak
Ol¢iilmiistiir. Duran salincaklar arasindaki mesafe standartlara uygun olarak yaklagik 75
cm’dir. Zincir agikliklari standartlara uygundur. Ancak yogun paslanma ve ankraj yerlerinden

oynadiklar1 goriilmiis ve salincaklarin sallanma agisinin ise saptig1 gozlenmistir (Sekil 4.43).

Sekil 4.43: Kocasinan Semt Parki 2.cocuk oyun alani salincak detay1 (islim, 2019).

0-6 yas grubunun kullanimi i¢in tasarlanan bariyerli salincaklarda ise, ayr1 salincak
ekipmanindaki salincaklarin diisme yiiksekligi standartlarin biraz iistiinde 38-44 cm, diger
oyun ekipmanina bagli salincaklarin diisme yiiksekligi 35 cm Olciilmiistiir. Duran

salincaklarin arasindaki mesafe ise yaklasik 65-75 cm’dir (Sekil 4.44).
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Sekil 4.44: Kocasinan Semt Parki 2.cocuk oyun alani salincak detayi (islim, 2019).

Salincaklarin altinda bulunan karo kaucuklarda eksilmelerin ve yipranmalarin oldugu
goriilmustiir. Salincaklar konumlandirilmasi itibariyle yan bordiire olan mesafe en az 100 cm
olup, salinim yoniinde giivenlik standartlarina uygun yeterli bosluk bulunmaktadir (Sekil

4.45, Tablo 4.10).

Sekil 4.45: Kocasinan Semt Parki 2.¢cocuk oyun alani salincak detay1



Tablo 4.10: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alanindaki salincaklarin standartlara
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uygunlugu.
SALINCAK STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Diisme yiiksekligi X
Salincaklar arasi
X
mesafe
Zincir agikligi X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Parmak sikismasi X
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.2.3. Kaydirak
1. Oyun alani i¢in:

Oyun alaninda kombine oyun grubuna baglh 1 adet diiz, 1 adet spiral kaydirak bulunmaktadir
(Sekil 4.46). Kaydiraklar polietilen malzemeden {iretilmistir. Yekpare ve piiriizsiiz yiizeye

sahiplerdir.

Sekil 4.46: Kocasinan Semt Parki 1.¢ocuk oyun alan1 kaydirak detay: (islim, 2019).
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Kaydiraklardan spiral olan biiyiik yas grubu c¢ocuklarin kullanimina uygundur. Baslangi¢
boliimii ¢ocuklarin oturup giivenli pozisyonu alabilmeleri i¢in gerekli mesafe olan 35 cm “dir.

Otururken tutunacaklar1 demirden yapilmais bariyerler de bulunmaktadir (Sekil 4.47).

Sekil 4.47: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alani kaydirak detay: (Islim, 2019).

Diiz kaydiragin yiiksekligi 120 cm olup 0-6 yas grubu ¢ocuklarin kullanimina uygundur.
Kaydiragin giivenli baslangi¢c pozisyonunu alabilmesi i¢in gerekli 35 cm baglangi¢ mesafesi

ve tutunabilecekleri bariyeri bulunmaktadir (Sekil 4.48).

V4
17

Sekil 4.48: Kocasinan Semt Parki 1. cocuk oyun alan1 kaydirak detay1 (Islim, 2019).



88

Spiral kaydirak 200 cm’den fazla yiikseklige sahiptir. Cikis yiliksekligi standartlara uygun
olarak 21 cm olglilmiistiir. Diiz kaydirak yiiksekligi 120 cm olup ¢ikis yiiksekligi TS EN
standartlarina uygun olarak 10 cm Olclilmiistiir. Ayrica kaydiraklarin ¢ikis noktalarinda
cocuklarin takilmalarina neden olabilecek agikliklarin bulundugu, kauguk zemin karolarinin

eksildigi ve parcalandig1 goriilmiistiir (Sekil 4.49).

Sekil 4.49: Kocasinan Semt Parki 1. gocuk oyun alani kaydirak detay1 (islim, 2019).

Bariyerlerin baslangi¢ yerlerinde takilmalara neden olabilecek agikliklar bulunmamaktadir.
Ancak baglanti noktalarinda sivri ¢ikintilarin  oldugu, vidalarin muhafazali olmadig

goriilmiustiir (Sekil 4.50).

Sekil 4.50: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alam kaydirak detay: (Islim, 2019).
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Oyun alaninda kaydiraklarin bulundugu kulelerin catilar1 plastikten yapilmistir. Geri kalan
tasiyict direklerde demir malzeme kullanilmistir. (Sekil 4.51).

Sekil 4.51: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alani1 kaydirak detay: (Islim, 2019).

Mevcut durumda kaydiraklarin cevresinde bulunan bosluklar giivenlik alani i¢in gerekli

standartlara uygundur (Tablo 4.11).

Tablo 4.11: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alanindaki kaydiraklarin standartlara

uygunlugu.
KAYDIRAK STANDARTLARI
KRITEREER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alan1 X
Zemin X
Malzeme X
Cikig yiiksekligi X
Baslangi¢ bolimii X
Bariyer X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Basg, boyun sikigmast
durumu
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

2. Oyun alani i¢in:

Oyun alaninda kombine oyun grubuna bagli 1 adet diiz, 1 adet spiral kaydirak bulunmaktadir
(Sekil 4.52). Kaydiraklar polietilen malzemeden iiretilmistir. Yekpare ve plirlizsiiz ylizeye

sahiplerdir.
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Sekil 4.52: Kocasinan Semt Parki 2. ocuk oyun alani kaydirak detay1 (Islim, 2019).

Kaydiraklar daha ¢ok kii¢lik yas grubu ¢ocuklarin kullanimina uygundur. Baslangi¢ boliimii
20 cm Olgiilmiis olup ¢ocuklarin oturup gilivenli pozisyonu alabilmeleri i¢in 30-35 cm olmasi

gereklidir (Sekil 4.53).

Sekil 4.53: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alam kaydirak detay: (Islim, 2019).

Kaydiraklar yaklasik 150-120 cm yiikseklige sahiptir. Diiz kaydirak ¢ikis yiiksekligi
standartlara uygun olarak 20 cm, dioganal kaydirak ¢ikis yiiksekligi 10 cm Olgtilmiistiir
(Sekil 4.54).
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Sekil 4.54: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alam kaydirak detay: (Islim, 2019).

Bariyerlerin baglangi¢ yerlerinde takilmalara neden olabilecek hafif agikliklar bulunmaktadir.
Oyun alaninda kaydiraklarin bulundugu kulelerin catilari renkli sac levhalardan yapilmis,
tastyici direklerde demir malzeme kullanilmustir. (Sekil 4.55).

Sekil 4.55: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alam kaydirak detay: (Islim, 2019).
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Mevcut durumda kaydiraklarin c¢evresinde bulunan bosluklar giivenlik alani i¢in gerekli

standartlara uygundur (Sekil 4.56, Tablo 4.12).

Sekil 4.56: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alani kaydirak detay1 (Islim, 2019).

Tablo 4.12: Kocasinan Semt Parki 2. gocuk oyun alani kaydiraklarin standartlara uygunlugu.

KAYDIRAK STANDARTLARI
KRITEREER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Cikis yiiksekligi X
Baslangi¢ bolimii X
Bariyer X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Bas, boyun sikigmasi
X
durumu
Kiyafet sikigmasi X
Bakim X

4.2.4. Tahterevalli

2. oyun alaninda 1 adet demirden tahterevalli bulunmaktadir (Sekil 4.57). Cocuklarin sevdigi
oyun elemanlarindan biridir. Tahterevallilerde dikkat edilmesi gereken 6nemli unsurlardan
biri sOniimlemedir. Hiz1 kesmek ve firlatma etkisini ortadan kaldirmak i¢in soniimleme
kullanilmast 6nemlidir. Tahterevalliler i¢in bir diger 6nemli unsurda tutacaklarin sivri
olmamasidir. Tutacaklardaki parmak sikismalarint ve gbéze sivri ¢ikintilarin girmesini

onlemek tutacaklarin ¢aplari 16-45 mm arasinda olmasi gerekir (Tablo 4.13).
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Sekil 4.57: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alan1 tahterevalli detay1 (Islim, 2019).

Mevcut durumda tahterevallinin tutacaklarinin eli acitacak sekilde demirden ve paslanmis
oldugu goriilmiistiir. Iki tarafta da sekil olarak farkli tutacaklar kullanilmistir. Tutacaklarin
caplart standartlara uygun olarak 25 mm o&lgiilmiistiir. Oturaklar plastiktir. Tahterevalliler igin
onemli olan diger bir 6zellik soniimlemenin de mevcuttaki tahterevallide olmadig1 yere sert

sekilde vurabilecek nitelikte oldugu tespit edilmistir (Sekil 4.58).

Sekil 4.58: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alan1 tahterevalli detay1 (Islim, 2019).
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Tablo 4.13: Kocasinan Semt Parki 2. Cocuk oyun alanindaki tahterevallilerin standartlara

uygunlugu.
TAHTEREVALLI STANDARTLARI
KRITERLER
STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Giivenlik Alani X

Zemin X

Malzeme X
Tutmaglar X
Soniimleme X

Sivri ¢ikintilarin durumu X

Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.2.5. Tirmanma Elemanlari

1. Oyun alam

Oyun alaninda kombine oyun grubuna bagl, demir iskeletli zincirden tirmanma duvari
bulunmaktadir (Sekil 4.59). Saglam goéziikkmesine ragmen kazalara neden olabilecek
niteliktedir. Duvara yakin konumdadir, destek amagli yapilan demir ayak takilmalara neden

olabilir. Boya dokiilmeleri ve zincirlerde paslanma gozlenmistir (Tablo 4.14).
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Sekil 4.59: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alan1 tirmanma elemani detay1 (Islim, 2019).

Cocuk oyun alaninda ¢ay bahgesine ait tesisatin oldugu, ayn1 zamanda ardiye gibi kullanilan
bir kuliibe bulunmaktadir. Hem oyun alaninda bulunmas: tehlikeli sayilabilecek durumlara

yol agabilecek hem de alani daraltip ¢ocuklarin rahat oynamasini engelleyecek niteliktedir

(Sekil 4.60).

Sekil 4.60: Kocasinan Semt Parki 1. cocuk oyun alan1 tirmanma elemani detay1 (Islim, 2019).
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Tablo 4.14: Kocasinan Semt Parki 1. gocuk oyun alanindaki tirmanma elemanlarinin
standartlara uygunlugu.

TIRMANMA ELEMANI STANDARTLARI
KRITERLER
STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Giivenlik Alani X

Zemin X
Malzeme X
Yiikseklik X
Sivri ¢ikintilarin durumu X

Bas, boyun sikigmasi

durumu X
Kiyafet sikigmasi X

Bakim X

2. Oyun alan1

Oyun alaninda demirden 2 adet tirmanma elemani bulunmaktadir (Sekil 4.61). Oyun
ekipmanina merdiven kullanilarak ¢ikmanin yani sira tirmanarak c¢ikmayr amaclayarak
konumlandirilmigtir. Son derece saglam goéziikkmesine ragmen kazalara neden olabilecek

niteliktedir.  Boya  dokiilmeleri ve  paslanma  gozlenmistir  (Tablo  4.15).
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Sekil 4.61: Kocasinan Semt Parki 2. cocuk oyun alaninda bulunan tirmanma eleman1 detay1
(Islim, 2019).

Tablo 4.15: Kocasinan Semt Park1 2. ¢ocuk oyun alanindaki tirmanma elemaninin

standartlara uygunlugu.
TIRMANMA ELEMANI STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alan1
X
Zemin X
Malzeme X
Yiikseklik X
Sivri ¢ikintilarin
durumu X
Bas, boyun sikigmasi
durumu X
Kiyafet sikigmasi X
Bakim X
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4.2.6. Merdiven ve Tirabzan
1. Oyun alani
Merdivenin e8imi sabit, basamaklar arasi araliklar esit olmali ve basamaklar donmemelidir.

Calisma alaninda bulunan merdiven 5 basamaktan olugmaktadir. Baski¢c uzunlugu 21 cm ve

riht yliksekligi 14 cm olarak Ol¢tilmiistiir (Sekil 4.62, Tablo 4.16).

Sekil 4.62: Kocasinan Semt Parki 1. ocuk oyun alan1 merdiven detay1 (Islim, 2019).

Basamaklarin birinin 6nii, digerinin arkasina gelecek sekilde olmali ve iistten bakildiginda
bosluk goriilmemelidir. Govde boyun sikismalarini engellemek i¢in 89-230 mm arasinda

bosluk olmamalidir (Sekil 4.63).

Ekipmana ¢ikmak i¢in merdivenin yani sira ahsap rampa ve zincirlerden yapilmis merdiven
bulunmaktadir. Ahsap rampa tirmanict oyun elemani oOzelligi tasimakta olup, adim
atabilecekleri ¢ikintilar yapilmigtir. Buradaki adim o6lgiileri standartlara gére yapilmamis olup
ilk adim yiiksekligi 32 cm olarak Ol¢lilmiistiir. Sonraki adim araliklar1 15-25 cam arasinda

degismektedir. Ahsap rampanin yiprandigi, tahtalarin birbirinden ayrildigi tespit edilmistir.
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Sekil 4.63: Kocasinan Semt Parki 1. gocuk oyun alan1 rampa detay1 (Islim, 2019).

Zincir merdivende ise basamak araliklart 32 cm OSlgiilmiistiir. Cocuklarin tirmanma, bir yere
ulasma duygularini tatmin etme 6zelligi tasimalarina ragmen kullanim esnasinda kazalara
neden olabilecek niteliktedir. Zincirlere basma esnasinda ¢ocuklarin ayaklari bosa diisebilir.
Tastyic1 direklerine yakinligr nedeniyle bas carpmalar1 da goriilebilir. Zincir basamaklarin

kimi yerlerde paslandig: ve kimi yerlerde koptugu goriilmiistiir (Sekil 4.64).

Sekil 4.64: Kocasinan Semt Parki 1. ¢ocuk oyun alani zincir merdiven detay1 (Islim, 2019).



Tirabzanlarin yiiksekligi 60 cm’den az, 85 cm’den fazla olmamalidir. Parkta yer alan
tirabzanlarin yiiksekligi 70 cm, bosluklar bas-govde-ayak yakalanma standardi 8,9-23 cm
araligina uygun olarak 8 cm ol¢tilmiistiir (Sekil 4.65). Oyun ekipmaninda gegis alanlarinda

bulunan korkuluklarin ve plastik bariyerlerin bosluklar1 standartlara uygun olarak 8 cm

Olclilmiistiir.
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Sekil 4.65: Kocasinan Semt Parki 1. cocuk oyun alan1 tirabzan ve korkuluk detayi

(islim, 2019).

Tablo 4.16: Kocasinan Semt Parki 1. ¢cocuk oyun alanindaki merdivenlerin Standartlara,
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uygunlugu.
MERDIVEN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Baskig X
Riht X
Sivri ¢ikintilarin durumu X
Bas, boyun sikigmasi
X
durumu
Bakim X
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2. Oyun alani

Calisma alaninda 2. oyun grubunda bulunan merdiven 5 basamaktan olusmaktadir. Baskig

uzunlugu 20 cm ve riht yiiksekligi 14 cm olarak 6l¢iilmiistiir (Sekil 4.66, Tablo 4.17).

Sekil 4.66: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alan1 merdiven detay1 (Islim, 2019).

Merdiven demirlerinin paslandigi, basamaklarin kaplamalarinin soyuldugu ve yipranmalarin
oldugu gozlenmistir. Bu durum hizla ekipmana ¢ikmaya ¢alisan cocuklar i¢in tehlikeli
olabilecek niteliktedir. (Sekil 4.67).

Ekipmana ¢ikmak i¢in merdivenin yani sira ahsap rampa bulunmaktadir. Ahsap rampa
tirmanict oyun elemani Ozelligi tasimakta olup, adim atabilecekleri ¢ikintilar yapilmigtir.
Buradaki adim 6lgiileri standartlara gore yapilmamis olup ilk adim yiiksekligi 30 cm olarak
Olclilmiistiir. Sonraki adim araliklart 35-50 cm arasinda degismektedir. Ahsap rampanin

yiprandigi, tahtalarin birbirinden ayrildig: tespit edilmistir.
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Sekil 4.67: Kocasinan Semt Parki 2. ¢ocuk oyun alan1 rampa detayi (islim, 2019).

Tirabzanlarin yiiksekligi 60 cm’den az, 85 cm’den fazla olmamalidir. Parkta yer alan
tirabzanlarin yiiksekligi 65 cm, bosluklar bag-gdvde-ayak yakalanma standardi 8,9-23 cm

araligina uygun olarak sar1 bariyerler ve zincirlerin agiklig1 20 cm 6lgiilmiistiir (Sekil 4.68).

Sekil 4.68: Kocasinan Semt Parki 2. cocuk oyun alan1 tirabzan ve korkuluk detay1

(islim, 2019).
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Tablo 4.17: Kocasinan Semt Parki 2. ¢cocuk oyun alanindaki merdivenlerin standartlara

uygunlugu.
) MERDIVEN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Baskig X
Riht X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Bas, boyun sikigmasi X
durumu
Bakim X

4.3. KADIiR HAS PARKI

Istanbul Bahgelievler ilgesi, Yenibosna Semti’'nde yaklasik 10.500 m? alan iizerinde
diizenlenmigtir. Parkin igerisinde ¢ocuk oyun alani, spor ve dinlenme alani, seyir terasi,
banklar, slis havuzu, dogal goriinlimlii golet, selale, fiskiyeler, minyatiir kdpriiler, temsili koy

muhtarligi, kdy korusu ve koy kahvesi yer alir (Sekil 4.69).

Sekil 4.69: Kadir Has Parki’nin genel gériiniimii (islim, 2018).
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Konum olarak; sokak iizerinde olmamasina ragmen, ara¢ gidis gelis trafiginin yogun
yasandigi yerde olmasi ve parkin hemen yaninda minibiislerin kalkis duraginin bulunmasi
nedeniyle tehlikeli sayilabilecek niteliktedir. Cevresinde genellikle konutlar, lise, ortaokul ve

Mubhsin Yazicioglu Spor Kompleksi bulunmaktadir. (Sekil 4.70).

Sekil 4.70: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alanmnin konumu (Islim, 2018).

Calisma alan1 parkin igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanidir. Yerinde ol¢lime gore yaklasik
89,50 m? oturuma sahiptir. 3 adet diiz, 1 adet spiral kaydirak, 2 adet 2’1i salincak ve 1 adet
tirmanma duvarindan olusan geleneksel nitelikte kombine oyun grubu bulunmaktadir
(Sekil 4.71).

Sekil 4.71: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alaninda bulunan kombine oyun grubu (islim, 2018).

Park genel itibariyle ahsap siir elemanlariyla ¢evrelenmistir. Belli kistmlarda parka giris
yapilmasi ic¢in agikliklar birakilmistir. Parkin c¢evresindeki ahsap sinir elemani minibiis
duraginin oldugu tarafta yerini duvara birakmigtir. Parkin giris boéliimlerinde merdiven,
engelliler ve bebek arabalar1 kullanimi i¢in rampalar bulunmaktadir. Zemininde, giris

noktalarinda kayrak taslar1 diger alanlarda kiip granit taglar kullanilmstir (Sekil 4.72).
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Sekil 4.72: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alaninin sinir elemani ve giris detay1 (Islim, 2018).
43.1. Zemin

Oyun alan1 zemininde 35x35x2 cm karo kauguk malzeme kullanilmistir (Sekil 4.73). Kauguk
malzeme darbe emici ve esneme Ozellikleri sayesinde yaralanmalar1 azaltmasiyla oyun
alanlarinda kullanilmaktadir. Yerinde dl¢lime gore oyun alanindaki zeminin kalinli1 yaklagik

20 mm’dir. Ayn1 zamanda konforlu olmasi ve kolay temizlenmeleri nedeniyle de tercih
edilmektedir (Tablo 4.18).

Sekil 4.73: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alanmin zemin detay1 (Islim, 2018).



Calisma

alanina  bakildiginda

yeterli
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bakimin  yapilmamasi

nedeniyle

zemininde

yipranmalarin, karolarda eksilmelerin oldugu gozlenmistir. Bu durum c¢ocuklarin kosarken

takilmalarina, diismelerine ve yaralanmalarina yol agabilecek niteliktedir (Sekil 4.74, Tablo

4.7).

Sekil 4.74: Kadir Has Parki cocuk oyun alani zemin detay1 (Islim, 2018).

Tablo 4.18: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alani zemininin standartlara uygunlugu.

4.3.2. Salincak

ZEMIN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Malzeme X
Dayaniklilik X
Kalinlik X
Esneklik X
Darbe emiciligi X
Kaymay1 dnleme X
Su tutma X
Hijyen X
Konfor X
Bakim

Oyun alaninda 2 adet 2’li salincak bulunmaktadir (Sekil 4.75). Salincak iskeleti ahsap,

oturaklar

kauguk

karigimli

polietilenden,

zincirler

metalden

yapilmastir.
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Ahsap tastyicilarin dayanikli olmasina ragmen zamanla asindigi, oturaklarin parcalandigi ve
Zincirlerin paslandigr goriilmistiir. Parkta yer alan salincaklar daha biiyiikk yas gruplarinin
kullanabilecegi niteliktedir. 0-6 yas grubu i¢in gerekli giivenli, bariyerli salincaklara yer

verilmemistir.

Sekil 4.75: Kadir Has Parki salincak detay (islim, 2018).

Mevcut durumda salincaklarin diisme yiiksekligi TS EN 1176 standartlarinin tizerinde 40-45
cm olarak Ol¢iilmiistiir. Zincir agikliklar1 standartlara uygundur. Ancak yogun paslanma ve
ankraj yerlerinden oynadiklar1 goriilmiistiir. Duran salincaklar arasindaki mesafe standartlara

uygun olarak yaklasik 70 cm’dir. Salincaklarin sallanma agisinin ise saptigr gozlenmistir
(Sekil 4.76).

Sekil 4.76: Kadir Has Parki salincak detayi (islim, 2018).
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Salincaklarin konumlandirildigi zeminde meydana gelen acikliklar ¢ocuklarin takilmalarina,
herhangi bir diisme durumunda daha ¢ok yaralanmalara neden olabilecegi belirlenmistir

(Sekil 4.77).

Sekil 4.77: Kadir Has Parki salincak detayi (islim, 2018).

Salincaklarin konumlandirilmasi, salincaklar i¢in gerekli giivenlik alani standartlarina gore

uygundur (Sekil 4.78, Tablo 4.19).

Sekil 4.78: Kadir Has Parki salincak detayi (Islim, 2018).



Tablo 4.19: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alanindaki salincaklarin standartlara uygunlugu.
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) SALINCAK STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Diisme yiiksekligi X
Salincaklar arasi
X
mesafe
Zincir agikligi X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Parmak sikigmast X
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.3.3. Kaydirak

Oyun alaninda 3 adet diiz, 1 adet spiral kaydirak bulunmaktadir (Sekil 4.79). Kaydiraklar

polietilen malzemeden tiretilmistir. Yekpare ve pliriizsiiz ylizeye sahiplerdir.

Sekil 4.79: Kadir Has Parki kaydirak detay1 (islim, 2018).

Kaydiraklarin baslangi¢c boliimiinde ¢ocuklarin oturmalari i¢in gerekli mesafe bulunmakta

ancak kaymadan gilivenli pozisyonu almalar1 icin gerekli bariyer bulunmamaktadir.
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TS EN 1176 standartlarina gore kaydiraklarin ytiksekligi 150 cm ve daha kiigiik olanlarda
cikis yiiksekligi en fazla 20 cm, biiyiik olanlarda ise 35 cm olmalidir. Mevcut durumda
yiiksekligi 150 cm olan kaydiragin ¢ikis yiiksekligi yaklasik 26 cm iken daha yiiksek olan
kaydiraklarin ¢ikis ytliksekligi yaklasik 30 cm’dir. Spiral kaydiragin ise ¢ikis yiiksekligi 11 cm
olarak dlc¢iilmiistiir (Sekil 4.80).

Sekil 4.80: Kadir Has Parki kaydirak detay1 (Islim, 2018).

Kaydiraklarin ¢ikis noktalarinda ¢ocuklarin takilmalarina neden olabilecek agikliklarin

bulundugu, kauguk zemin karolarinin eksildigi ve parcalandigi goriilmustiir (Sekil 4.81).

o h%}'f e

Sekil 4.81: Kadir Has Parki kaydirak detay1 (islim, 2018).

Oyun alaninda kaydiraklarin bulundugu kulelerin catilar1 sac levhadan yapilmistir. Bu
levhalarda hava sartlarindan kaynakli soyulmalarin ve asinmalarin oldugu goézlenmistir

(Sekil 4.82).
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Sekil 4.82: Kadir Has Parki kaydirak detay: (islim, 2018).

Kaydiraklarin baslama boliimiinde viicut-kiyafet sikismalarina neden olabilecek agikliklar ve

cikintilar bulunmaktadir (Sekil 4.83).

Sekil 4.83: Kadir Has Parki kaydirak detay: (islim, 2018).

Oyun alan1 elemanlar1 ¢evresinde giivenlik alant igin birakilmasi gereken bosluklar

standartlara uygundur (Tablo 4.20).



112

Tablo 4.20: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alanindaki kaydiraklarin standartlara uygunlugu.

KAYDIRAK STANDARTLARI
KRITERLER
STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Giivenlik Alani X
Zemin X

Malzeme X

Cikig yiiksekligi X
Baslangi¢ bolimii X
Bariyer X
Sivri ¢ikintilarin durumu X

Bas, boyun sikigmasi
X
durumu

Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.3.4. Tirmanma Elemani

Oyun alaninda demirden bir tirmanma merdiveni bulunmaktadir (Sekil 4.84). Oyun
ekipmanina merdiven kullanilarak ¢ikmanin yani sira tirmanarak c¢ikmayr amaclayarak

konumlandirilmistir.

Son derece saglam goziikmesine ragmen kazalara neden olabilecek niteliktedir. Boya

dokiilmeleri ve paslanma gozlenmistir. Bakim yapilmas: gerekmektedir (Tablo 4.21).
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Sekil 4.84: Kadir Has Parki tirmanma elemam detayi (Islim, 2018).

Tablo 4.21: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alanindaki tirmanma elemaninin standartlara

uygunlugu.
TIRMANMA ELEMANI STANDARTLARI
KRITERLER
STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Yiikseklik X
Sivri ¢ikintilarin durumu X

Bas, boyun sikigmasi

durumu X
Kiyafet sikigmasi X

Bakim X
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4.3.5. Merdiven ve Tirabzan

Merdivenin egimi sabit, basamaklar arasi araliklar esit olmali ve basamaklar donmemelidir.
Merdivenlerin basamak uzunluklar1 (baski¢) en az 140 mm olmali, basamaklar arasindaki
bosluk en fazla 30 mm olmalidir. Calisma alanimizda bulunan merdivenlerimiz 8 basamaktan
olugmaktadir. Baski¢ uzunlugu 19 cm ve riht yiiksekligi 15 cm olarak dl¢tilmiistiir (Sekil 4.85,
Tablo 4.22).

Sekil 4.85: Kadir Has Parki merdiven detay: (Islim, 2018).

Basamaklarin birinin 6nii, digerinin arkasina gelecek sekilde olmali ve iistten bakildiginda
bosluk goriilmemelidir. Govde boyun sikismalarini engellemek i¢in 89-230 mm arasinda

bosluk olmamalidir (Sekil 4.86).

Sekil 4.86: Kadir Has Parki merdiven detay: (Islim, 2018).
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Tirabzanlarin yiiksekligi 60 cm’den az, 85 cm’den fazla olmamalidir. Parkta yer alan
tirabzanlar arasi bosluklar bas-gévde-ayak yakalanma standardi 8,9-23 cm araligina uygun
olarak 8,5 cm olgiilmistiir (Sekil 4.87). Oyun ekipmaninda gegis alanlarinda bulunan

korkuluklarin bosluklar1 da 23 cm olarak 6l¢iilmiistiir.

Sekil 4.87: Kadir Has Parki tirabzan ve korkuluk detay: (islim, 2018).

Tablo 4.22: Kadir Has Parki ¢ocuk oyun alanindaki merdivenlerin standartlara uygunlugu.

) MERDIVEN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Baskig X
Riht X
Sivri ¢ikintilarin
durumu
Bas, boyun sikigmasi X
durumu
Bakim X

Oyun alaninda aydinlik armatiirleriyle yeterli 1siklandirma saglanmistir. Cop kutusu banklarin

yanina yerlestirilerek kullanicilarin kolay ulagsmasi amaglanmistir.
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Oyun alan1 dahil parkin genelinde ©nemli Olglide bitkilere yer verilmistir. Su Ogesi
kullanilarak hem suyun dinlendirici yoniinden hem de estetik yoOniinden yararlanilmistir

agagclarin i¢inde dogal bir alan ve mikro klima etkisi yaratilmistir (Sekil 4.88).

Sekil 4.88: Kadir Has Parki genel goriiniim (Islim, 2018).

4.4. MUHSIN YAZICIOGLU PARKI

Istanbul Bahgelievler Ilgesi, Yenibosna Semti’nde yaklastk 650 m?2 alan iizerinde

diizenlenmigtir. Parkin icerisinde ¢ocuk oyun alani, oturma alani, fitness alan1 ve ¢im alan

bulunmaktadir (Sekil 4.89).

<

Sekil 4.89: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alan1 genel goriiniimii (Islim, 2019).

Konum olarak; Muhsin Yazicioglu Spor Kompleksi’'ne ait avluya bitisik, spor sahalarinin
yaninda kiiciik bir alanda oturumu bulunmaktadir. Cevresinde okullar, binalar, toplu konut,

siteler ve spor kompleksine ait spor sahalart bulunmaktadir (Sekil 4.90).
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Caddeye ya da yogun trafik akisina sahip yollara ¢ikisi yoktur ancak caddeye baglanan sokak

tizerinde oldugu icin arag gidis-gelis ve ¢evre binalarin sakinlerinin arag trafigi olmaktadir.

Sekil 4.90: Muhsin Yazicioglu Parki’nin ¢evresi (Islim, 2019).

Parkin ¢evresi duvarla ¢evrilmis, tek yerden birakilmistir. Giris, siir elemanin ortasinda yer
alan biiytik, rayl sisteme sahip demir kapidan yapilmaktadir (Sekil 4.91). Oldukca giivenli bir
alan olusturulmustur. Ancak hemen yanindaki yiiksek gerilim hatti potansiyeli yiiksek bir
tehlike ortami olusturmaktadir.

Sekil 4.91: Muhsin Yazicioglu Parki giris ve sinir elemani detay (islim, 2019).

Parkin icerisinde yer alan ¢ocuk oyun alani yerinde olglime gore yaklasik 150 m? alana
sahiptir. Oyun alan1 1 adet geleneksel komine oyun grubundan ve 1 adet bagimsiz

tahterevalliden olugsmaktadir (Sekil 4.92).

Sekil 4.92: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alaninda bulunan kombine oyun grubu
(Islim, 2019).
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44.1. Zemin

Parkin i¢inden oyun alanma kismia merdiven ile ¢ikilmaktadir. Yiiriiyiis alanlarinda kilit
parke taslar kullanilmis fitness ve oyun alani bordiir ile ayrilmistir. Oyun alani zemininde ise
darbe emici ve esneme Ozellikleri sayesinde cok tercih edilen karo kauguk malzeme

kullanilmistir (Sekil 4.93)

Sekil 4.93: Muhsin Yazicioglu Parki gocuk oyun alan1 zemin detay1 (Islim, 2019).

Zemindeki kauguk karolar 40x40x2 cm ebatlarmdadir. Olgiileri oyun alani i¢in uygundur
ancak eski bir park olmamasina ragmen kimi yerlerde karo zeminde eksik parcalar ve
bosluklar tespit edilmistir. Oyun alaninda bir ekipmanin kaldirildig1 yerinde ise takilmalara

neden olabilecek eksik pargalarin ve ¢ikintilarin oldugu goriilmiistiir (Sekil 4.94, Tablo 4,23).

Sekil 4.94: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alani zemin detayi (islim, 2019).
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Tablo 4.23: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alani zemininin standartlara uygunlugu.

) ZEMIN STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA | STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL

Malzeme X
Dayaniklilik X
Kalinlik X
Esneklik X
Darbe emiciligi X
Kaymay1 6nleme X
Su tutma X
Hijyen X
Konfor X

Bakim X

4.4.2. Salincak

Oyun alaninda kombine oyun grubuna bagli 1 adet 2’li salincak bulunmaktadir (Sekil 4.95).
Salincak iskeleti demirden, oturaklar kauguk karisimli polietilenden, zincirler metalden

yapilmistir. Salincaklar 0-6 yas grubuna uygun bariyerlidir (Tablo 4.24).

Sekil 4.95: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alani salincak detay1 (Islim, 2019).
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Salincaklarin diisme ylikseklikleri standartlarin iistiinde 48-57 cm olarak Ol¢iilmiistiir. Duran
salincaklar arasindaki mesafe standartlara uygun olarak yaklasik 70 cm’dir. Genel olarak
salincaklarin bakiminin yapildig1 gozlenmistir. Zincir agikliklar1 standartlara uygun ve pas

gbzlenmemistir (Sekil 4.96).

Sekil 4.96: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alan1 salincak detayi (islim, 2019).

Salincaklarin altinda bulunan karo kauguklarda yipranmalar goriilmemistir. Salincaklar
konumlandirilmasi itibariyle yan bordiire olan mesafe en az 150 cm olup, salinim yoniinde

giivenlik standartlarina uygun yeterli bosluk bulunmaktadir (Sekil 4.97).

Sekil 4.97: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alani salincak detay: (Islim, 2019).
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Tablo 4.24: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alanindaki salincaklarin standartlara

uygunlugu.
SALINCAK STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Diisme yiiksekligi X
Salincaklar arasi
X
mesafe
Zincir agikligi X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Parmak sikismasi X
Kiyafet sikismasi X
Bakim X

4.4.3. Kaydirak

Oyun alaninda oyun grubuna bagli 2 adet diiz kaydirak bulunmaktadir (Sekil 4.98).

Kaydiraklar polietilen malzemeden iiretilmistir. Yekpare ve piiriizsiiz yiizeye sahiplerdir.

Sekil 4.98: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alan1 kaydirak detay (islim, 2019).
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Kaydiraklar daha ¢ok kii¢lik yas grubu ¢ocuklarin kullanimina uygundur. Baslangi¢ boliimii
30 cm olgilmiis olup cocuklarin oturup giivenli pozisyonu alabilmeleri gerekli bariyer
bulunmaktadir (Sekil 4.99).

Sekil 4.99: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alan1 kaydirak detay (islim, 2019).

Kaydiraklar yaklastk 120 cm yiikseklige sahiptir. Kaydirak ¢ikis yiiksekligi standartlara
uygun olarak 14 cm odl¢tilmiistiir (Sekil 4.100).

Sekil 4.100: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alani kaydirak detay1 (islim, 2019).

Oyun alaninda kaydiraklarin bulundugu kulelerin catilart plastikten yapilmistir. Geri kalan
tasiyict  direklerde demir malzeme kullanilmistir. Baglanti  yerleri  kelepgelerle

saglamlastirilmistir ancak vida yerleri muhafaza edilmemistir (Sekil 4.101).
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Sekil 4.101: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alan1 kaydirak detay1 (islim, 2019).

Oyun alanm1 elemanlar1 ¢evresinde giivenlik alant i¢in birakilmasi gereken bosluklar

standartlara uygundur (Sekil 4.102, Tablo 4.25).

Sekil 4.102: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alani kaydirak detay1 (islim, 2019).
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Tablo 4.25: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alanindaki kaydiraklarin standartlara

uygunlugu.
KAYDIRAK STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Cikis yiiksekligi X
Baslangi¢ boliimii X
Bariyer X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Bas, boyun sikigmasi X
durumu
Kiyafet sikigmasi X
Bakim X

4.4.4. Tahterevalli

Calisma alaninda 1 adet demirden tahterevalli bulunmaktadir (Sekil 4.103). Tahterevallilerde
dikkat edilmesi gereken Onemli unsurlardan biri sonlimlemedir. Hiz1 kesmek ve firlatma
etkisini ortadan kaldirmak icin soniimleme kullanilmasi 6nemlidir. Tahterevalliler i¢in bir
diger onemli unsurda tutacaklarin sivri olmamasidir. Tutacaklardaki parmak sikismalarini ve
goze sivri ¢ikintilarin girmesini onleyebilmek igin tutacaklarin g¢aplarinin 16 mm-45 mm

arasinda olmasi gerekir (Tablo 4.26).
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Sekil 4.103: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alani tahterevalli detay: (Islim, 2019).

Mevcut durumda tahterevallinin tutacaklari demirden olup kullanim esnasinda eli acitacak
niteliktedir. Tutacaklarin ¢aplari standartlara uygun olarak 25 mm’dir. Oturaklar plastiktir.
Tahterevalliler i¢in 6nemli olan diger bir 6zellik soniimlemenin de mevcuttaki tahterevallide

oturakla birlikte biitiin olarak yapildig1 tespit edilmistir (Sekil 4.104).

Sekil 4.104: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alani tahterevalli detayr (islim, 2019).
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Baglant1 noktalarinda vidalar muhafaza kapaklariyla kapalidir. Kazalara neden olabilecek

herhangi bir sivri noktas1 bulunmamaktadir.

Tablo 4.26: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alanindaki tahterevallinin standartlara

uygunlugu.
TAHTEREVALLI STANDARTLARI
KRITERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Tutmaglar X
Soniimleme X
Sivri ¢ikintilarin
durumu X
Kiyafet sikigmasi X
Bakim X

4.45. Merdiven ve Tirabzan

Calisma alaninda bulunan kombine oyun grubuna tek yerden 5 basamakli merdiven ile
cikilmaktadir. Baski¢ uzunlugu 20 cm ve riht yiliksekligi 15 cm olarak o6lclilmiistiir
(Sekil 4.105, Tablo 4.27).
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Sekil 4.105: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alan1t merdiven detay1

(islim, 2019).

Tirabzanlarin yiiksekligi 60 cm’den az, 85 cm’den fazla olmamalidir. Parkta yer alan
tirabzanlarin yiiksekligi 75 cm, bosluklar bag-govde-ayak yakalanma standardi 8,9-23 cm
araligina uygun olarak 23 cm ol¢iilmiistiir (Sekil 4.106). Oyun ekipmaninda gegis alanlarinda
bulunan korkuluklarin ve plastik bariyerlerin bosluklar1 standartlara uygun olarak 8,9 cm

Olgtilmiistiir.
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Sekil 4.106: Muhsin Yazicioglu Parki cocuk oyun alani tirabzan ve korkuluk detay1

(Islim, 2019).

Tablo 4.27: Muhsin Yazicioglu Parki ¢ocuk oyun alanindaki merdivenlerin standartlara

uygunlugu.
. MERDIVEN STANDARTLARI
KRIBERLER STANDARTLARA STANDARTLARA
UYGUN UYGUN DEGIL
Giivenlik Alani X
Zemin X
Malzeme X
Baskig X
Riht X
Sivri ¢ikintilarin
X
durumu
Basg, boyun sikigmast X
durumu
Bakim X

5. TARTISMA VE SONUC

Cocuk oyun alanlar1 tasarim kriterlerine ve giivenlik standartlarina yonelik; Isparta, Erzurum,
Istanbul, Trabzon, Izmir, Adana, Kastamonu, Zonguldak gibi kentlerde arastirmalar

yapilmustir.
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Bu aragtirmalarin ortak sonuglarina bakildiginda; giiniimiizde kentsel agik yesil alanlarda
yasanan azalmalarin etkisiyle, ¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisimi i¢in 6nemli olan oyun
alanlariin yeterli olmadig1 goriilmektedir. Alan olarak yeterli biiyiikliikte olmayan ¢ocuk
oyun alanlari, ¢ocuklarin giliven iginde 0zgiirce oynamalarin1 saglayan mekanlarda degildir.
Cocuklarin yaraticiliklarini ortaya ¢ikaran maceract ya da yaratict oyun alanlarima yer
verilmedigi genellikle geleneksel kombine oyun gruplari kullanildigr goze ¢arpmistir. Bu
oyun gruplarinda da yas siniflandirilmast yapilmamistir. Kullanilan oyun ekipmanlari
acisindan yetersiz, az sayida ve ¢ogunun giivenlik standartlarina uymadigi belirlenmistir. En
biiyiik eksikligin ise, diizenli bakimin ve yeterli denetimin yapilmamasindan kaynakli oldugu

gorilmiistiir.

Ulkemizde oyun alanlarmin tasarim, planlama ve uygulama agisindan yetersiz oldugu
goriilmektedir. Istanbul gibi metropol bir kentte ¢ocuk oyun alanlarma verilen degerin ne
kadar az oldugu alansal biiylikliigiin ve ¢ocuk basina diisen metrekarenin yetersizliginden
anlasilmaktadir. Oncelikle kentsel yesil alan planlamasinda parklar ve cocuk oyun alanlarinin

onemi kavranmalidir.

Oyun alanlarmin biyiikligii kadar konumu, kullanilan donati elemanlari, zemininde
kullanilan malzemeler, giivenli bosluklarin oyun ekipmanlar1 arasinda bulunmasi son derece
onemli bir konudur. Bu konulara yonelik olusturulan standartlara uyuldugu takdirde giivenli
ve basarili ¢ocuk oyun alanlar1 iilkemizde artacaktir. Bu nedenle arastirma alani olarak secilen
cocuk oyun alanlarinda, bu standartlara ne derecede uyulduguna yonelik incelemeler

yapilmugtir.
Tiirkan Sabanci1 Bebek Parki:

Bogazin kenarinda essiz manzarasiyla sehre deger katan Bebek Park’1 cocuk oyun alani ile de

basaril1 bir parktir.

Cocuk oyun alaninda yer alan donatilar malzeme agisindan standartlara uygundur.

Ekipmanlarin yiizeyleri diizgiin, pliriizsiizdiir.

Oyun ekipmanlarinin arasinda ve altinda yeterli bosluklar bulunmaktadir. Sivri ¢ikintilar,

ankraj noktalar1 muhafaza edilmistir.
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Ancak tahterevallinin tutamaglarindaki plastiklerin ¢ikmasi tehlike olusturabilecek sivri
cikintilara neden olmustur. Ahsap tahterevallilerin tutmaglari ve soniimlemenin olmamasi

standartlarin disindadir.

Bas ve boyun yakalanmalarina neden olacak agikliklar bulunmamaktadir. Zipzip oyun
elemaninin {ist boliimiiniin olmamasi, zeminde parcalanmalarin ve agikliklarin bulunmasinin

takilmalara ve diismelere neden olabilecegi tespit edilmistir.

Kaydiraklarin ¢ikis yiikseklikleri standartlara uygun degildir. Standartlara gbre bir oyun
elemanin ¢evresinde 2,5 m bosluk olmasi gerekir. Genel itibariyle oyun ekipmanlarinin
yerlesimi standartlara uygundur ancak bazi elemanlarda daha az bosluklarin birakildigi

gorilmiistiir.

Tiim yas gruplarina hitap edebilecek bir parktir. Kiigiik biiyiik tiim yas gruplarina uygun oyun
ekipmanlar1 bulunmaktadir. 1-14 yas grubu parktan gilivenli bir sekilde yararlanabilir.

Ebeveynlerin gézetim yapacagi sekilde banklara oyun alaninda yer verilmistir.

Cocuklar i¢in eglenceli, modern ve ¢ekici bir parktir. Bol yesil alana sahiptir. Konumu ve
ulagim olanaklar1 iyidir. Parkin giivenligi bulunmaktadir. Rekreasyon alani olarak da tercih

edilen parkta temel ihtiyaglarin karsilanacagi yerler 000de mevcuttur.
Kocasinan Semt Park:

Semt parki niteliginde bol yesil alana sahip, bulundugu yere mikro klima etkisi yaratan bir
parktir. Her yas grubu gelip keyifle vakit gecirebilecek aktivitelere sahiptir. Parkin iginde 2
adet oyun alanina yer verilmistir. Biri alan olarak kiiciiktiir ancak iki ayr1 alan olmasi
yogunlugun paylasilmasina yardimci olmaktadir. Oyun alanlarinda kullanilan ekipmanlar
geleneksel oyun grubudur. Hem kiicilik yas grubunun hem de biiyiik yas grubunun kullanacagi
oyun elemanlarma yer verilmistir. Yuvarlak oyun alaninda bariyerli salincaklar ve biiyiik
cocuklarin sallanabilecegi bariyersiz salincaklar kullanilmigtir. Salincaklarda diisme

yiiksekliginin standartlardan biraz yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Kaydiraklarin ¢ikis yiikseklikleri standartlara uygundur. Yiizeyi piiriizsiiz ve diizgiindiir.
Yuvarlak oyun alaninda bulunan turuncu kaydiragin baslangi¢ bdliimiinde gerekli mesafe
bulunmamaktadir. Kiyafet sikismasi olabilecek bosluklar tespit edilmistir. Kare alanda

kullanilan kaydiraklarda ise baglanti yerlerinde sivri ¢ikintilar tespit edilmistir.
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Vidalar muhafaza kapaklariyla kapali degildir. Kaydiraklarda goriilen bu eksiklerin kazalara

neden olmamasi i¢in giderilmesi gerekmektedir.

Zeminde karo kaucuk malzeme kullanilmistir. Oyun alanlar1 i¢in uygun bir malzemedir. Oyun
alanlarinda yer alan kauguk zeminin yiprandigi, eksik karolarin oldugu goriilmiistiir. Ayrica
kare oyun alanindaki zeminin yogun kullanimdan kaynakli sertlestigi, esnekligini kaybettigi
tespit edilmigtir. Diisme aninda kauguk zeminin sagladigi esneklik yerine bu sert zemin
yaralanmalara neden olabilir. Takilmalar1 ve diismeleri onlemek igin eksik pargalarin
giderilmesi, yipranan Ozelligini kaybeden karolarin degisiminin yapilmasi gerekmektedir.
Kauguk kalinliklar1 iiretici firmalar tarafindan belirlendigi i¢in belirli bir standarda sahip

degildir ancak min. 43 mm olmasi Onerilir.

Bas ve boyun yakalanmalarina neden olacak agikliklar bulunmamaktadir. Bazi ekipmanlarin
baglant1 noktalarinda vidalarin muhafaza edilmedigi sivri ¢ikintilar tespit edilmistir. Oyun
alaninda yer alan tahterevallinin tutacaklarinda plastik koruyucularin ve soniimlemenin

olmamasi standartlara uymamaktadir.

Oyun ekipmanlarmin arasinda ve altinda yeterli bosluklar bulunmaktadir. Genel itibariyle
oyun ekipmanlarinin yerlesimi standartlara uygundur ancak bazi elemanlarda kenara olan

bosluklarin minimum birakildig1 goriilmistiir.

Oyun alan1 karma kullaniciya sahiptir ve parkta bulunan oyun ekipmanlari yasa gore
ayrilmamistir. Yuvarlak oyun alaninda kaydirak kiiciik yas grubuna uygun iken salincaklarda
biiyiik ve kiiclik yas grubuna uygun ekipmanlar bir arada kullanilmistir. Kare oyun alaninda
ise kiigiik yas grubu i¢in bariyerli salincak kullanilmis, kombine oyun grubunda biiyiik ve

kiiciik cocuklara yonelik kaydiraklar bir arada kullanilmistir.

Bakimimnin diizenli olarak yapilmasi, eksikliklerin tamamlanmasi ve yaralanmalara neden
olabilecek elemanlarin yenilenmesi gerekmektedir. Genel anlamda semt parki niteliginde iyi
hizmet veren, bdlge sakinlerinin ihtiyaclarmi karsilayan bir parktir. Oyun alami dahil
eksiklikler tespit edilerek bakim onarim islemleri ve gliniimiiz kosullarina gore yenilenme

islemlerinin yapilmas1 onerilmektedir.
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Kadir Has Parka:

Koy konsepti diisiiniilerek tasarlanan parkta, su 6gelerinin yer almasi ve yesil dokuya énemli

Olctlide yer verilmesi parka dogala yakin bir goriiniim kazandirmustir.

Bu sayede bireylerin binalarin arasinda nefes alabilecekleri, rekreasyon yapabilecekleri bir

yesil alan olusturulmustur.

Park genel itibariyle yeterli bir parktir ancak ¢ocuk oyun alani yetersizdir. Oyun alaninda
geleneksel kombine oyun ekipmanina yer verilmistir. Salincaklarin bariyerlerinin olmamasi
sebebiyle kii¢iik ¢ocuklara uygun degildir. Olasi kazalarin Oniine gegilebilmesi igin tespit

edilen pasl materyaller, mevcuttaki ankraj ve baglanti sorunlar1 giderilmelidir.

Kaydiraklarin ¢ikis yiikseklikleri standartlara uygundur. Yiizeyi piiriizsiiz ve diizgiindiir.
Ancak baslangic mesafelerinin olmamasi, bariyerlerinin bulunmamasi gibi eksikleri giivenlik

standartlarina uygun degildir.

Zemin i¢in dogru malzeme seg¢ilmistir. Ancak yipranmalar goriilmiis ve eksik karolar tespit
edilmistir. Tirmanma merdiveninin platforma ¢ikma amaciyla yakin yapilmasi diismelere

neden olabilecek niteliktedir.

Oyun alaninda ekipmanlarin ¢evresindeki boslugun giivenlik standartlarina gére 2,5 m olmasi

gerekir ancak alanda bazi ekipmanlarda bu standarttin gozetilmedigi goriilmiustiir.

Oyun alan1 karma kullaniciya sahiptir ve parkta bulunan oyun ekipmanlari yasa gore
ayrilmamistir. Bu durum kiigiik yastaki ¢ocuklar icin tehlike olustururken, biiyiiklerin zevk
almadiklar1 aletleri kullanmasina ve ebatlarindan dolay: aletlere zarar vermesine neden

olmaktadir.

Bakimimin diizenli olarak yapilmasi, eksikliklerin tamamlanmas1 ve kullanilmasi

yaralanmalara neden olabilecek elemanlarin yenilenmesi gerekmektedir.
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Mubhsin Yazicioglu Parki:

Genel itibariyle konut diizeyinde hizmete uygun 0-6 yas grubu cocuklara yonelik bir parktir.

Erisilebilir ulasim olanaklarina ve konutlarin arasinda glivenli bir konuma sahiptir.

Oyun alaninda kombine oyun grubu kullanilmis olup, parkin yeni olmasi nedeniyle oyun

grubu da yenidir. Genel goriiniisiinde oyun ekipmanin paslanma ve yipranma goriilmemistir.

Zemini oyun alanlar1 i¢in son derece uygun olan ve tercih edilen kauguk karo kullanilmaistir.
Baz1 yerlerinde eksik pargalar bulunmaktadir. Oyun alaninda yer alan bir ekipmanin
kaldirilmasiyla zeminde eksik parcalar ve takilmalara neden olacak parcalar meydana
gelmistir. Takilmalar sonucu diismeleri engellenebilmesi i¢in oyun zemindeki sorunlu alanin

yenilenmesi gerekir.

Oyun grubuna bagl salincaklar kiigiik yas ¢ocuklara uygun olarak bariyerlidir. Paslanma ya
da sapma tespit edilmemistir. Ancak salincaklarin diisme yiikseklikleri standartlarin

uzerindedir.

Oyun grubuna ait iki kaydirak kiiclik yas grubuna uygun olarak bariyerli ve c¢ikis
yiikseklikleri standartlara uygundur. Yiizeyi piiriizsiiz ve yekparedir. Baglant1 yerlerinde sivri
cikintilar muhafaza edilmemistir. Bu gibi noktalar tespit edilerek muhafaza kapaklar ile

kapatilmalidir.

Bas ve boyun yakalanmalarina neden olacak acikliklar bulunmamaktadir. Oyun alaninda yer
alan tahterevallide soniimleme bulunmaktadir. Tutacaklar demir malzemeden yapilmis ve
boyasinda dokiilmelerin oldugu tespit edilmistir. Tutacaklarda plastik koruyucularin

kullanilmasi 6nerilmektedir.

Oyun ekipmanlarinin arasinda ve altinda yeterli bosluklar bulunmaktadir. Genel itibariyle
oyun ekipmanlarinin yerlesimi standartlara uygundur. Oyun alan1 kiigiik yas grubu ¢ocuklara
gore tasarlanmistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarini  gozleyebilmeleri i¢in parkta banklar
bulunmaktadir. Ayrica konutlarin balkonlarindan oyun alani goriilebilmektedir. Bu durum

cocuklarini parka gonderen aileler i¢in parki izleyebilme imkani sunar.

Bakiminin diizenli olarak yapilmasi, eksikliklerin tamamlanmasi ve kullanilmasi

yaralanmalara neden olabilecek elemanlarin yenilenmesi gerekmektedir.
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Yapilan arastirmalar sonucu, kentsel yesil alan hiyerarsisinde ele alinan parklarda yer alan
oyun alanlarmin, tasarim ve gilivenlik kriterleri agisindan birbiriyle aym1 oldugu tespit
edilmistir. Oyun alanlarda genellikle geleneksel oyun ekipmanlar1 kullanilmis ve genellikle
kombine oyun gruplar1 se¢ilmistir. Bunun en biiyiik nedeni oyun alanlar1 i¢in kisitli alanlar
birakilmasidir. Oyun alaninda yapilan hatalarda birbiriyle esdegerdir. Yeterince giivenli alanin
birakilmamasi, salincaklarda diisme yiiksekliklerinin fazla olmasi, bariyersiz ve ¢ikis
yiiksekligi fazla kaydiraklar, zeminde bosluklar, ¢ikint1 pargalar, tahterevallide soniimleme ve
plastik tutacaklarin kullanilmamasidir. Oyun alanlarinda goriilen en biiylik eksiklik ayrica

diizenli bakimin ve denetlenmenin yapilmamasidir.

Basarili oyun alanlari i¢in Onerilen, bulunduklar1 parklardaki kapasiteye uygun tasarlanmasi,
yeterli alanin ayrilmasi, yas gruplandirilmasi yapilarak standartlara uygun oyun

ekipmanlarinin  kullanilmast ve sik sik denetlenerek diizenli bakiminin yapilmasidir

(Tablo 4.28).

Tablo 4.28: inceleme yapilan parklardaki oyun alan1 elemanlarmin giivenlik kontrol listesine

gore irdelenmesi.

PARKLAR
TURKAN MUHSIN
‘ SABANCI KOCASINAN | KADIR HAS | YAZICIOGLU
TS EN KRITERLER BEBEK PARKI SEMT PARKI PARKI PARKI
Oyun alani emniyetli mi? Evet Evet Evet Evet
Oyun alaninin ¢evresinde ve
altinda yeterli bosluk var m1? Evet Hayir Hayir Evet
Oyun alani ¢ocuklarm yaglarina
uygun mu? Evet Evet Hayir Evet
Oyun alanlar keskin kenarlar1 ve
sivri uglari ile gocuklara
yaralanma riski olusturuyor mu? Hayir Hayir Hayir Hayir
Oyun alanlar1 ekipmanin bogma
riski var m1 ? Hayir Hayir Hayir Hayir
Oyun alan1 ekipmaninda yeterli
bosluk var mi? Evet Evet Evet Evet
Cocuklarin parmaklarini
sikigtiracak hareketli pargalar var
mi? Hayir Hayir Hayir Hayir
Cocuklarin takilmalarina neden
olabilecek herhangi bir sey var
mi? Evet Evet Evet Evet
Oyun alanlarinin bakimlari
diizenli ve iyi mi? Evet Hayir Hayir Evet
Oyun alanlari giiniin ihtiyaglarma
ve teknolojilerine gore yenilenmis
mi? Evet Hayir Hayir Evet
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Cocukluk donemi insan gelisiminde 6nemli ve etkili bir yere sahiptir. Bu donemde 6grenilen

bilgiler, edinilen beceriler kisiligin olusmasinda etkilidir.

Ogrenmeye acik olan gocuk bu siirecini eglenerek dgrenme yani oyun ile siirdiiriir. Oyun

cocugun fiziksel, zihinsel gelisim gostermesine, kendisinin farkina varmasina olanak saglar.

Bu baglamda ¢ocuklarin kapali ortamlar ya da ev ortamlarmin disinda vakit gecirmeleri
Oonemlidir. Dis mekanlar c¢ocuklarin  sosyallesmesini, kendilerini  gelistirmelerini,
O0grenmelerini saglar. Dis mekanda cocuklarin Ozgiirce oynadiklari, birbirleriyle iletisim
kurabildikleri yer ¢ocuk oyun alanlaridir. Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin ruhsal, fiziksel
gelisimine katki saglayan, becerilerini gelistiren, ¢evreyi tanimalarini saglayan, iletisim

kurmasini 6greten ve giiven kazanmalarini saglayan yerlerin basinda gelir.

Cocuklarin en fazla zaman gegirdikleri ve kazanim sagladiklari ¢ocuk oyun alanlar1 giivenli

yerler olmalidir. Giivenlik standartlarina uygun tasarlanmali ve uygulanmalidir.

Ozellikle cocuklarm istekleri, egilimleri, gelisimleri dikkate alnarak planlama ilkeleri ve
tasarim kriterleri olusturulmalidir. Cocuklarin engebeli oyun alanlarinda yapilan tasarimlar
daha ¢ok dikkatini ¢ekmektedir. Cocuk oyun alanlarinda genelde klasik kombine oyun
elemanlarina yer verilmektedir. Bunlar kas aktivitesine ve motor gelisimine yonelik
ekipmanlardir. Bunlarin yani sira ¢ocuklarin oyun alaninda su, kum, toprak, boya gibi
gelismelerini saglayacak materyallere, hareketli, esnek oyun elemanlarina ve materyallerine
de yer verilmelidir. Ayn1 zamanda zevk alarak oynayacaklar1 tirmanma duvarlar1 ve aglarina,
oyun evlerine, miizik aletlerine yer verilmelidir. Tasarim siirecinde engelli cocuklarinda oyun
alanindan rahatlikla faydalanmasi saglanmali, uygun ekipmanlara yer verilmeli, kullanim

esnasinda olusabilecek engeller ¢oziimlenmelidir.

Cocuk oyun alanlarinda yasanan en biiylik sorunlar giivenlik standartlarina yoneliktir. Oyun
ekipmanlarinin  konumlandirilmasi, ekipmanlarin arasindaki bosluklar, oyun elemanin
altindaki ve ¢evresinde ki bosluklar standartlara gore uygulanmadig: takdirde kazalara neden
olabilir. Bas, boyun sikigsmalari, kiyafet-parmak sikigsmalarima neden olabilecek bosluklar,
sivri ¢ikintilar, baglant1 noktalarindaki arizalar ve oyun alan1 zemininde kullanilan malzeme,

zeminde takilmalara neden olabilecek bosluklar yaralanmalara neden olabilir.
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Tiirkiye’deki oyun alanlarinda karsilasilan sorunlardan biri oyun elemanlarinda yas
gruplandirilmasinin yapilmamasi ve engelli ¢cocuklarin yeterince diisiiniilmemesidir. Kiiglik
cocuklarin boyutlarina gére daha biiyiikk ekipmanlarda oynamalar1 yaralanmalarina neden
olurken, biiylik cocuklar hem sikilmakta hem de kendilerine uygun olmayan oyun
ekipmanlarina zarar vermektedir. Bunun engellenmesi i¢in yas gruplandirilmasinin yapilmasi
gerekir. Ayrica bir oyun alaninda bilgilendirme yazilarinin ve levhalarinin bulundurulmas: da

son derece onem tasimaktadir.

Avrupa Birligi iilkeleri kazalarin 6nline gegmek amaciyla tiim bu kriterlerin diizenlendigi
1988 yilinda EN 1176 adinda ¢ocuk oyun alanlarinda giivenlik standartlarini olusturmustur.
Tirk Standartlar1 Enstitiisii de bu standartlar1 TS EN 1176 olarak kabul etmistir.

Parkin tasarim asamasindan, uygulama asamasina ve devaminda diizenli bakimlarin
yapilmasina kadar tiim bunlar Belediyelerin kontrolliindedir. Oncelikle Belediyeler
bilinyesinde Peyzaj Mimarlarina yer vererek bu disipline gére oyun alanlarini tasarlamali ve
uygulamalidir. Kaliciligint saglamak icin diizenli teknik kontroller yapilmali, sorunlar hizla

¢Oziime kavusturulmalidir.

Cocuklarin rahat ve giivende oynayabilecegi genislikte alanlar yapilmalidir. Dar alanlarda
yapilan oyun alanlar1 hem yetersiz kalmakta, hem de oyun ekipmanlarinin birbirine yakin
yerlestirilmesi nedeniyle kazalara neden olmaktadir. Bu nedenle oyun alanlar1 giivenlik
standartlarina uygun nitelikte, ¢ocuklarin ihtiyag¢larina cevap verecek biiyiikliikte olmalidir.
Ayrica cevresel faktorlerde diigiiniilerek oyun alanlarmin gece gilivenliginin saglanmasi,
stirekli bir giivenligin gozetiminde olmas1 gerekir. Son dénemlerde birgok yerde uygulanan

kamera sistemine tiim parklarda ve oyun alanlarinda gecilmelidir.

Cocuklar i¢in biiylik 6nem tasiyan ve gelisimine katkisi olan bu alanlarda, ailelerin goziiniin
arkada kalmadan ¢ocuklarin giiven i¢inde oynamasinin saglanmasi, tiim yetkililerin {izerine
diisen bir gorevdir. Yerel yonetimler, treticiler, uygulayict firmalar, tim teknik personel
giivenlik konusu hakkinda bilgilendirilmeli, egitimler verilmeli ve bu calismalarda egitimli

kisilere yer verilerek ihmallerin 6niine gecilmelidir.

Yerel yonetimler bu konuda gerekli hassasiyeti gosterip ihalelerde iiretici firmalardan gerekli
belgeleri istemeli, uygulamada esnek davranmamali iiriin kontroliinii de yapmalidir. Basarili

ve glivenli cocuk oyun alanlar1 i¢in herkes lizerine diisen gorevi yerine getirmelidir.
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http://www.uzhaber.com/tarih/yenibosna-nin-tarihi-hakkinda-bilgiler-h17414.html
http://m.bahcelievler.bel.tr/icerik/243/184/cografi-konum.aspx
https://www.haritatr.com/yenibosna-haritasi-e794
https://www.bahcelievler.istanbul/Files/Document/yillik_faaliyet_raporları/2015_2019_stratejik_plan.pdf
https://www.bahcelievler.istanbul/Files/Document/yillik_faaliyet_raporları/2015_2019_stratejik_plan.pdf
https://www.bahcelievler.istanbul/Content.aspx?CategoryID=171&ContentID=3625
http://bahcelievlergelisiyor.com/proje/15/96/kocasinan-semt-parki.aspx
https://www.internethaber.com/bahcelievler-kadir-has-parki-acildi-233661h.htm
https://www.google.com.tr/maps/place/Kadir+Has+Park%C4%B1/@41.0163836,28.8267285,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x14caa4934905041b:0x1497ab8c99733123!8m2!3d41.0163836!4d28.8289172
https://www.google.com.tr/maps/place/Kadir+Has+Park%C4%B1/@41.0163836,28.8267285,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x14caa4934905041b:0x1497ab8c99733123!8m2!3d41.0163836!4d28.8289172
https://www.google.com.tr/maps/place/Kadir+Has+Park%C4%B1/@41.0163836,28.8267285,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x14caa4934905041b:0x1497ab8c99733123!8m2!3d41.0163836!4d28.8289172
http://bahcelievlergelisiyor.com/proje/15/100/muhsin-yazicioglu-parki.aspx
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