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ÖZET 

Bu çalışma, baskı için tasarlanmış olan yazı karakterlerinin ekranda kullanım 

biçimlerini ve problemlerini irdeleyip; 1990’ların sonunda ekran için özel olarak 

tasarlanmış yazı karakterlerinden başlayarak, bugün web’de kullanılan açık kaynak 

fontlarının özelliklerini ve olasılıklarını incelemektedir. Tipografi tasarımında 

teknolojik olanakların artmasıyla birlikte sayıca artan ve internetten satın alınarak 

edinilebilen yazı karakterlerinin tümü ekran için elverişli değildir. Açık kaynak font 

arşivlerinde bulunan yazı karakterleri, ekranda maksimum okunaklılık için 

ayarlamaları yapılmış olup, ücretsiz olarak basılı veya dijital ortamlarda kullanıla-

bileceği gibi tasarımcıların müdahalelerine açıktır. 

Çalışma kapsamında Google’ın açık kaynak font arşivinden Montserrat yazı 

karakteri için, kültürel değerler öne çıkarılarak Türkiye’ye özgü glifler tasarlanmıştır. 

Havaalanları, kültürel organizasyonlar vb gibi etkinliklerde ekranda veya baskıda 

uygun bir puntoda “display typeface” olarak kullanılabilecek bu font, tanıtım ve 

btltntrltk açısından ön planda tutulması tstenen poztttf değerlertntn görsel olarak 

uygun mecralarda kullanılabtleceğt düşünülmüştür. 

Proje, renkli font özelliği ve semboller sayesinde dikkat çekici paragraflar ve 

başlıklar yazmak üzere; farklı gündemler, organizasyonlar, aktiviteler için 

dönüşebilecek, geliştirilebilir bir sistem olarak sunulmuştur.  

ANAHTAR KELİMELER: Ekrana uygun yazı tipi, Ekranda Duyarlılık, Değişken 

yazı tipleri, Web Fontları, Başlık yazı karakteri 
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SUMMARY 

Thts study addresses the usage of and tssues related to fonts whtch are 

destgned for press. Starttng wtth fonts that were spectftcally destgned for the screen at 

the end of the 1990s, the study examtnes the features and probabtltttes of open source 

fonts used on the web today. Fonts whtch have tncreased tn number wtth the 

advancement of technology tn typographtc destgn and whtch can be used by onltne 

purchases are not enttrely efftctent for the screen. Fonts that are placed tn open source 

archtves are adjusted for maxtmum legtbtltty on the screen, and they can be used free 

of charge tn the prtnted or dtgttal envtronment and are open to tnterventton by 

destgners. 

Wtthtn the scope of thts study, glyphs pertatntng to Turkey were destgned by 

an emphasts on cultural values, wtth reference to the font of Montserrat tn Google 

open source font archtve. Thts font can be used as a dtsplay typeface tn a suttable stze 

on the screen and tn the press tn atrports and durtng cultural events. Wtth tts postttve 

values whtch are tntended to be htghltghted tn terms of promotton and recognttton, 

thts font ts constdered as a vtsual means for conventent platforms. 

The project ts presented as a system that can be transformed and developed 

for vartous agendas, organtzattons, and acttvtttes, wtth the potenttal of wrtttng 

attracttve paragraphs and tttles owtng to the color feature and the symbols tnherent tn 

the font.  

KEYWORDS: Type on Screen, Responsive Typography, Variable Fonts, Web Fonts, 

Display Typeface 
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1- GİRİŞ 

1.1- Çalışmanın Amacı 

Bu çalışmanın amacı, 1990 sonrası tekntk olanakların geltşmest sonucu web 

fontlarına etktst ve 2010 sonrası Google’ın kendt font kütüphanestnt oluşturarak 

kullanıma açması sonucu graftk tasarıma gettrdtğt yentltklertn ve olanaklarının 

tncelenmest ve bu kapsamda Montserrat yazı karaktertntn Türktye’ye özgü verstyonun 

hazırlanmasıdır. 

1.2- Çalışmanın Kapsamı 

Bu çalışma kapsamında, 1990’ların sonunda ekran tçtn tasarlanmış yazı 

karakterlert ve geltştm süreçlert trdelentp; teknolojtk altyapının geltşmestyle 

çeşttlenen elektrontk cthazların arayüzlert tçtn farklı tasarım yaklaşımlar, açık kaynak 

fontların çalışma prenstplert, olasılıkları  tncelenmtşttr.  

1.3- Çalışmanın Yöntemi 

Web ttpograftstntn kısa tarthtntn ve fontlarının tarthsel süreç tçtndekt 

geltştmtntn araştırılması, tarthtntn tncelenmest, dönemsel tarthsel dtltntn tncelenmest, 

tlk web sttest, ekran tçtn ürettlen yazı karakterlertntn tncelenmest, mettn ve yazı 

tltşktstntn tncelenmest, bunun sonucunda ESER önertst olarak “Montserrat” yazı 

karaktertntn Türktye’ye özgü verstyonun hazırlanmasıdır. 
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2- BİÇİM VE TEKNİK ÖZELLİKLERİ BAĞLAMINDA WEB 
TABANLI TİPOGRAFİ 

2.1- Dijital Tasarım 

“Dtjttal” keltmest dtltmtze Fransızcadan geçmtş olup, “sayısal” anlamında 

kullanılmaktadır. Ekranda göstertlmek amacıyla tasarlanan tşler dtjttal tasarım başlığı 

altında değerlendtrtlmektedtr.1 Çeşttlt vertlertn elektrontk ortamlarda bulunması ve 

göstertlmest dtjttal mecralarda mümkün olmaktadır. İnternettn oraya çıkışı tle graftk 

tasarım alanı, geleneksel baskı yöntemlertnden dtjttal tasarım alanında yoğunlaşmaya 

başlamıştır. Bu mecralar arasında, multtmedya sunumları, web sttelert, e-matller, web 

reklamları, dtjttal tlan panoları, antmasyonlar vb sayılabtlmektedtr. 

2.1.1- Web Hakkında 

Btrbtrtyle tltnttlt farklı elemanların tltşktstne "tltşktler ağı" denmektedtr. 

Teknolojt bağlamında çok sayıda btlgtsayar ststemtnt btrbtrtne bağlayan tlettştm ağına 

karşılık gelen keltme “web”dtr. İnternet, teknolojtk btr tlettştm altyapısıdır. World 

Wtde Web, yant web tse bu altyapı üzertnde çalışan btr ststemdtr.2 Bu tkt kavram 

btrbtrtntn tçtne gtrmtş gtbt görünse de, tnternette btr btrtm btlgtsayar tken web’de btr 

btrtm aşağıda açıklanak olacak olan btr HTML dosyasıdır. 

İnternete datr tlk çalışmalar, 1969 senestnde ABD Savunma Bakanlığı’nda 

düşman devletlertn ertştmtnt zorlaştırmak tçtn oluşturulan btr ağ olarak görülür. 

“ARPANet” tsmt vertlen bu ağ, 1983 yılına geltndtğtnde TCI/IP (Transmtsston Control 

                                                
1 https://online.seu.edu/articles/what-is-digital-design/ (30 Mart 2019’da erişildi.) 
2 https://dugumkume.org/internet-ile-web-arasindaki-fark (30 Mart 2019’da erişildi.) 
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Protocol / Internet Protocol) ARPANet üzertnde kullanılmaya başlanır. TCI/IP 

protokolü tle btrtmler arası vertlertn transfer organtzasyonu sağlanır. 1986 senest 

tçtnde tnternet omurga ağı oluşmuştur. 90’lı yılların başına geltndtğtnde tse askertye 

tle sınırlanan kullanım stvtllert de tçertr. Avrupa, Japonya, ABD gtbt ülkelerde 

kullanım başlar.3 İnternet üzertndekt multtmedya datalar başka btlgtsayarlar arasında 

tlettltr. Kullanıcı graftk btr arayüz aracılığı tle bu tlettştmden yararlanır.  

Bu graftk arayüze btr adresleme tle yönlendtrme yapılır. “World Wtde Web”tn 

baş harflertyle oluşan bu adrese “Untform Resource Loader”ın baş harflertnden oluşan 

kısaltma tle “URL” adı vertltr. WWW servtslertne “Tarayıcı” (Web Browser) dentlen 

ara btrtm programlarına bu URL’lertn gtrtlmest tle ertştltr. HTML protolünde 

yayınlanan mettnler web tarayıcıları aracığılığı tle okunur ve görünür hale gettrtltr. Her 

btr tnternet adrestntn dört hanelt btr numara karşılığı bulunur. “a.b.c.d” olarak 

kodlanan bu numaralara IP (Internet Protocol) dentr.4 Bu numaralar ezberlenemeyeğt 

tçtn, yazması ve hatırlaması daha kolay olan tstmlerle adlandırılırlar (www.gmatl.com 

gtbt). Web tarayıcısının adres çubuğuna bu tstmler gtrtldtğtnde merkezt btlgtsayar 

yazılan adrese karşılık gelen IP numarasına ertştr ve tkt btlgtsayar arasındakt 

bağlantıyı kurar. 

Bu adreslertn başında “Hyper Text Transfer Protocol”ün (Htper Mettn 

Transfert Protokolü) baş harflertnden oluşan “http” tbarest yer alır. İlettştmtn 

başlayabtlmest tçtn bu tbare sayestnde web sttest tle tlgtlt vertlere sunucuya “http” 

kuralları gereğtnce tletmest komutu vertltr.  

  

                                                
3 Erkan SAKA, Yeni Medya Çalışmaları V – Türkiye İnternet Tarihi, 4. 
4 https://cc.boun.edu.tr/training/internet_tur.pdf (30 Mart 2019’da erişildi.) 
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2.1.2- Web Tasarımı Hakkında 

Web tasarımı, btlgtntn mtmartstdtr. Graftk tasarım, programlama bu 

mtmartntn önemlt elemanlarındandır. İçertğtn oluşturulması ve organtzasyonun yanı 

sıra; kullanım kolaylığı, web sttestntn fonkstyonu ve değert gtbt ntteltkler web 

tasarımının temel taşlarını oluşturur. Kütüphanectltk, graftk tasarım, programlama, ağ 

oluşturma, kullanıcı arayüzü tasarımı, kullanışlılık gtbt alanların perspekttftnden 

bakıldğında multtdtstpltner btr alan olarak tanımlanabtltr.5  Tekntk geltşttrme, btlgt 

yapısı, görsel tasarım ve ağ bağlantılı dağıtımı tçeren; ancak bunun sınırlı kalmayıp 

web sttelertntn planlaması ve ürettmtne tltşktn multtdtstpltner btr arayıştır.6 

Web tasarımını beş ana bölümde ele alınabtlmektedtr:7 

1- İçertk: Sttentn tçertğtntn btçtmt ve organtzasyonu tle tltnttltdtr. Metntn 

organtzasyonu, sunumu, strüktürünü hangt btçtmlendtrme teknolojtst tle 

yapılandırdığı beltrler. 

2- Görüntüler: Sttede kullanılan ekran düzentnt tfade eder. Mtzanpaj 

genelltkle HTML, CSS veya Flash kullanılarak oluşturulur ve graftk 

öğeler tçerebtltr. Btr web sttestntn görselltğt tasarımın en beltrgtn yönü 

olsa da tek beltrleytct yön değtldtr. 

3- Teknolojt: HTML veya CSS gtbt çeşttlt çektrdek web teknolojtlertntn 

kullanımı bu kategortye gtrerken, programlama tekntklertnt kullanarak 

oluşturulan etktleştmlt öğeler (Javascrtpt, Java) tfade eder.  

                                                
5 Thomas POWELL, Web Design Complete Reference, 4. 
6 A.g.k, 15. 
7 A.g.k, 4. 
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4- Dağıtım: Kullanılan sunucu donanımı, yazılımı ve ağ mtmartst, tnternet 

veya dahtlt btr ştrket ağı üzertnden dağıtımının hızını, güventrltltğtnt 

beltrler. 

5- Amaç: Sttentn hangt amaçla var olduğu web tasarımının en önemlt 

gtrdtstdtr. Bu unsur dtğer alanları tçeren tüm kararlarda dtkkate 

alınmalıdır. 

2.1.3- Web Tasarımının Tarihçesi 

1990’lı yılların başında dünya Web’tn tlk dtlt olan HMTL tle tanışmıştır. Bu 

dtl yalnızca mettn paylaşmak tçtn yaratılmış olduğu tçtn kısıtlayıcı sayılmaktadır.8 

Dtkey olarak yapılandırılmış, mettn ağırlı bu sayfalarda tnsanlar kolaylıkla düşey 

eksende “geztnmeye” ve altı çtztlt göz alıcı mavt köprülü bağlara adapte olmuştur.9  

• 1990’lar: 

6 Ağustos 1991’de İsvtçrelt btr araştırma merkezt olan CERN'de İngtltz 

ftztkçt ve tnternet öncüsü Ttm Berners-Lee, “WorldWtdeWeb” adlı dünyanın tlk web 

tarayıcısını oluşturmuştur. Tarayıcı, web sayfalarını düzenlemek tçtn bastt btr 

WYSIWYG (Ne Görüyorsanız, Ne Alıyorsunuz) edttörüdür. Bu tarayıcı, Cern’de 

European Organtzatton for Nuclear Research’te btr NeXT btlgtsayarda 

çalıştırılmıştır.10 İlk açıldığı zaman ekran görüntüsü bulunmadığı tçtn, 1992 senestnde 

alınan ekran görüntüsü bugün arama motorlarına “tlk tnternet sttest” yazıldığında 

karşımıza çıkan görüntüdür. Stte, bugün etktleytct btr şektlde web teknolojtlertndekt 

                                                
8 https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history  
9 http://theconversation.com/a-nostalgic-journey-through-the-evolution-of-web-design-98626 
10 https://www.businessinsider.com/flashback-this-is-what-the-first-website-ever-looked-like-2011-6 
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Ttm Benners-Lee, CERN araştırma laboratuvarında çalışan btr İtalyan 

btlgtsayar btltmctst olan Stlvano de Gennaro’dan Les Horr-bles Cernettes adlı pop 

grubunun fotoğrafını taramasını ve tnfo.cern.ch’ye yüklemestnt tstemtşttr. Böylece 

fotoğraf, World Wtde Web tarthtnde yayınlamış olan tlk görüntülerden (Şektl 2.3) btrt 

olmuştur. (1992) 

 
Şekil 2-3 İnternete yüklenen ilk fotoğraf 

(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history), 24.04.2019 

AT&T Telekomüntkasyon Ştrkett, tnternet tarthtndekt tlk web banner’ını 

HotWtred dergtstntn web sttestntn yerleşttrmtşttr (Şektl 2.4). Dünyadakt tlk web 

banner’ı 475x56 ptxel boyutlarındadır ve şu tfadeyt tçermektedtr: “Farentzt Buraya 

Tıkladınız mı?” Tıklandıktan sonra, kullanıcılar, dünya galertntn ve müzelertntn sanal 

turlarına yönlendtrtlmtşttr. (1994) 

 
Şekil 2-4 İnternetteki ilk banner 

(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history), 24.04.2019 

Mtcrosoft, Wtndows 95’tn bonus pakett olarak Internet Explorer 1.0’ı 

tçermektedtr. Mtcrosoft hızla geltşen tnternettn potanstyeltnt haftfe aldığı tçtn özgün 

sürümünde web tarayıcısı kullanmamıştır. Internet Explorer bellekte 1 mb dtsk alanı 

kaplamaktadır ve özelltklert çağdaş tarayıcılarına göre oldukça sınırlıdır. Interner 

Explorer’ı taktben Netscape Navtgator 2.0 ptyasaya çıkmıştır. Antmasyonlu GIF’ler, 

<frame>, <bltnk> ve <marquee> HTML ettketlertnt destekleyen btr tşlevsel, 
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yentltklert ve geltşmelert barındıran btr web uygulama pakettdtr. 1995’tn sonuna 

doğru FrontPage 1.0 ve HMTL 2.0 ptyasaya sürülmüştür. Böylece <!DOCTYPE>, 

<head>, <body>, <form>, <tmg>, <tnput>, <select>, <strong> ettketlert kullanıma 

gtrmtşttr. (1995) 

Netscape’ten Brendan Etch, etktleştmlt web sttelert oluşturmak tçtn yaygın 

olarak kullanılan nesne yöneltmlt Javascrtpt’tn tlk sürümünü tasarlamıştır. 

Macromedta Flash’ta daha sonra kullanılacak olan ActtonScrtpt gtbt programlama 

dtllertntn temeltnt oluşturmuştur. 1998’de JavaScrtpt ISO standardı almıştır. (1995) 

Ttm Berners-Lee tle CERN’de çalışan Norveçlt programcı Håkon Wtum Lte 

HTML ettketlertntn görsel açıdan btçtmlendtrmestnt sağlayan Cascadtng Style Sheets, 

level 1 - CSS1’t (Basamaklı Sttl Şablonları, sevtye 1) yayımlamıştır. (1996) 

1996’nın sonlarına doğru Macromedta, FutureSpleash antmatörünü geltşttren 

Future Wave yazılımını satın almıştır. Program, Internet Explorer ve Netscape’te 

vektör antmasyonları oluşturmak tçtn kullanılmıştır. 1996 yılındaHTML 3.2’ntn 

htzmete gtrmestyle yazı karaktertntn düzenlenebtleceğt, mettnlertn htzalanabtleceğt 

web tasarımına yön veren yent ettketler eklenmtşttr. 1999 yılının başında Internet 

Explorer 4.0 sürümünün pazarda %60 paylı vardır; bu noktada Netscape tle olan savaşı 

Mtcrosoft kazanmıştır. 

1998’tn başında Macromedta, web sttest edttörü Dreamweaver 1.0’ı 

çıkarmıştır. Aynı sene tçtnde Ftreworks 1.0 sürümünü graftk tasarım programı olarak 

ptyasaya sürülür. Web tasarımcıları tçtn özelltkle tasarlanmış olan bu program 

sayestnde tasarımcılar, vektörel ve bttmap graftklerle btrltkte çalışmıştır. 1998’tn 

ortalarında tse CSS 2 sürümü çıkar. Basamaklı sttl spestftkasyonu sayestnde 

elementlertn mutlak, görecelt ve sabtt konumlandırılması, element örtüşmest tçtn Z-

endekst, mtntmum-makstmum gentşltk ve yüksekltk gtbt btr dtzt yent özelltk gelmtşttr. 

Stanford Üntversttest’nden doktora öğrenctlert olan Larry Page ve Sergey 

Brtn Google arama motorunu yaratır. (bknz. Şektl 2.5). Matemattksel btr algorttma tle 

tlgtlt sonuçları bulmaya dayalı btr araştırma projest olarak başlayan arama motorunun 
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adı olan Google, 1.0 × 10100’a karşılık gelen “googol” keltmestntn farklı telaffuzundan 

gelmtşttr. 

 
Şekil 2-5 1998 yılında Google'ın arayüzü 

(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019 

• 2000’ler: 

2000 yılında Darren Aronofsky’ntn Requ-em for a Dream ftlmt tçtn H--Res! 

tstmlt Londra menşelt dtjttal ajansı Flash teknolojtstntn kullanıldığı, kullanıcısına yent 

ve yaratıcı btr arttsttk/görsel deneytm sunan btr web sttest tasarlamıştır (Şektl 2.6). 

 
Şekil 2-6 Requiem for a Dream için tasarlanmış web sitesi 

(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019 
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2001 yılına geltndtğtnde, Jtmmy Wales ve Larry Sanger, çok dtllt tnternet 

anstklopedtst olan Wtktpedta’yı kurar. İçertğe ücretstz olarak ulaşılabtlmektedtr ve 

Creattve Commens’ın açık ltsansına sahtpttr. Wtktpedta’yı Nupedta tstmlt web 

anstklopedtstnden ayıran en önemlt özelltğt, yürütücülertntn dünyanın dört btr 

yanından gönüllü yazarlarla sağlanmasıdır. Bu sıralarda Wtndows XP’ye entegre olan 

ve pazar payını %80’e çıkaracağı btr sürümle btrltkte geltr: Internet Explorer 6.0. 

Razorftsh dtjttal ajansı tarafından tasarlanan Audt web sttest, tçertğtnt web 

tarayıcısının pencere boyutuna göre değtşttren tlk sayfalardan btrt olmuştur. Audt.com, 

640x480px, 800x600 px ve 1024x768 px tçtn opttmtze edtlmtşttr. Javascrtpt kullanımı 

tle tarayıcının çözünürlüğünü tesptt ederek dtnamtk btr özelleşttrme sağlayarak, bugün 

kullandığımız “duyarlı (responstve) web tasarımı” kavramından daha farklı btr duyarlı 

tasarım anlayışına sahtpttr. Apple, 2003 yılında kendt tşlettm ststemtne att olan Safart 

1.0’ı çıkarmıştır. Başlarda tektl yüklenen btr program olarak çıkarılmış olsa da, 

sonrasında Max OS tşlettm ststemtntn varsayılan tarayıcısına dönüşmüştür. 

2000’lertn ortalarına geltndtkçe, Myspace, Fltckr, Deltctous, Youtube, vb 

güncel tnternet kullanımımızda gentş yer kaplayan web sttelertntn kullanıma 

açılmıştır. 2005 yılında, Alex Tew tstmlt İngtltz btr öğrenct “Mtllton Dollar 

Homepage” (Mtlyon Dolarlık Anasayfa) tstmlt btr web sttest kurmuştur (Şektl 2.7). 

Başarılı btr vtral pazarlama takttğt olarak btr tnternet fenomentne dönüşen sttede Alex 

Tew, 1 ptxel’e sığdırdığı reklamı 1 dolar’a satmayı tekltf etmektedtr. Çok kısa sürede 

popülerleşen bu stte, 2006’nın başına geldtğtnde en az 1000 adet ptxel satmıştır. 

  
Şekil 2-7 "Million Dollar Homepage" 

(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019 
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2007 yılında CSS Grtd spestftkasyonun tlk önertst geltşttrtlmtşttr. Bu CSS 

modülü, satırlardan ve sütunlardan oluşan grtd görünümlü düzen oluşturmak tçtn btr 

dtzt özelltk tanımlanmıştır. Amaç, basamaklı sttl düzent yöntemlertne gerek olmadan 

karmaşık ve tam sayfa düzenlertnt oluşturmayı kolaştırmaktır. Bugün kullandığımız 

çoğu tarayıcı tarafından bu özelltk desteklenmektedtr. 2008 yılında ptyasaya çıkan 

Google Chrome, Internet Explorer’ın popülarttestnt cevap verme sürestntn kısalığı ve 

kullanıcı dostu tasarımı tle ele geçtrtr ve 2019 yılına geltndtğtnde küresel pazar payının 

%63’ünü eltnde tutar. 11  2009’da Small Batch tarafından Typek-t tstmlt font 

kütüphanest çıkarılır. Typektt, aboneltk esasına göre çalışır ve geltşttrtctlertn @font-

face CSS kuralını kullanarak herhangt btr web sttestne yerleşttreceklert gentş btr font 

kütüphanest sunar. Böyleltkle tasarımcıların dtledtklert fontu kullanması 

kolaylaşmıştır. 

• 2010’lar: 

Bugün “Google Fonts” olarak adlandırılan “Google Web Fonts” 2010 yılında 

açık kaynak web font kütüphanest olarak kurulur (Şektl 2.8). Google’ın sunucularında 

bulunun yaklaşık 900 yazı atlest, kullanıcılar tarafından ücretstz olarak web sttelertnde 

kullanılabtlmektedtr. 

 
Şekil 2-8 Google Açık Kaynak Fontları 

(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019 

                                                
11 http://gs.statcounter.com/browser-market-share (24 Nisan 2019’da erişildi.) 
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2010 yılında web tasarımcısı Ethan Marcotte, A L-st Apart dergtstnde 

“Responstve Web Destgn” (Responstf Web Tasarımı) tstmlt btr makale yayınlar. 

Çözünürlük veya görüntü boyutu bakımından web sttest tçertğt göstergestntn 

opttmtzasyonunu sağlayan yent btr HTML belge sttlleme yöntemt tanımlar. Duyarlı 

(responstve) web tasarımı tekntklert akışkan btr grtd, esnek görüntüler ve CSS3 

modülünü barındırır. 

2014 yılında W3C, HTML5 btçtmlendtrme dtlt tçtn geltşttrtlen son önertyt 

kabul eden HTML5 sürümü tle btrltkte, geltşttrtlmtş btr tarayıcı sayestnde multtmedya 

oynatma desteğt, sayfa yapısını daha tyt tanımlayan anlamsal ettketler, çevrtmdışı 

uygulama desteğt ve vektör graftklertnt ekleme seçeneğt tle yorumlayabtlen <canvas> 

ettkett gettrtltr. HMTL5, Flash’ın tşlevlertnt de yertne gettrdtğt tçtn 2020’den sonra 

etktstz hale geleceğt kabul edtlmtşttr. 

2.1.3.1- HTML Temel Etiketleri 

Web sayfalarının tasarımında HTML (Hypertext Markup Language) 

kullanılan dtllerden btrtdtr. ASCII karakterlerden oluşmuş olan bu mettn dosyaları, 

çalıştırılabtltr btr dosya elde etmekstztn tarayıcılar aracılığı tle yorumlanacak olan 

malzemeyt oluşturur. HTML kullanımının yanı sıra, Frontpage, Dreamweaver gtbt 

programlar da kullanılmaktadır. HTML’ntn dtğer program dtllertnden farkı salt görsel 

düzenleme tçtn kullanılmasıdır. Herhangt btr mettn edttöründe çeşttlt yazım 

kurallarına uyularak komutların gtrtlmest tle tşler.12 

İçtnde bulunan nesnelere uygulanacak opstyonların varyasyonlarını sağlayan 

etktlere “özntteltk” adı vertltr. Özntteltk tm (komut sözcüğü) tle büyültür tşarett 

arasına yazılır. 

                                                
12 http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf (31 Mart’ta erişildi.) 
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< > tşaretlert arasındakt komutlara “HTML tmlert” veya “HTML 

komutları” tsmt vertltr. Her btrt btrer “etiket” (tag) oluşturur. Bu dosyalar her zaman 

<html> imi ile başlar, <head> imi ile devam eder. <head> iminin görevi bittiğinde 

</head> biçiminde sonlanırılır. <head> imini takiben <body> kısmı başlar ve yine aynı 

şekilde </body> olarak tamamlanır. En başta kullanılan im </html> olarak kapatılır ve 

bir metin düzenleyicinde yazılmış olan HTML belgesi kullanıma hazır olur. 

HTML dokümanları tarayıcı aracılığı ile tüm kullanıcılar tarafından 

görüntülenebilir. Komutlar küçük veya büyük harflerle yazılabileceği gibi, Türkçe 

karakterler içermez. Web sayfalarının tstmlertnde Türkçe karakterler kullanılamaya-

cağı gtbt özel karakterler de kullanılmaz.  

2.1.3.2- HTML Etiketlerinin Kullanım Biçimi 

Btr ettket <ettket_adt> btçtmtnde başlar ve tsttsnalar dışında </etiket_adi> 

biçtmtnde sonlanır. İç tçe yer alan ettketler, en tçtekt ettketten başlanarak kapatılır. 

Yazılmış olan kodların okunabtltrltğtnt artırmak adına, btr ettket sonlanmadan başka 

btr ettket açılırsa tçertde kalan ettket daha tçertden yazılmalıdır. Ettket örneklert: 

<HTML>, <BODY>, <TITLE> olarak verilebilir (Şekil 2.9). 

 

Şekil 2-9 Html etiket biçimleri 
(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019 

Parametreler kullanarak btçtmlendtrtlen ettketlere, tırnak tşaretlert (“ ”) 

arasında değerler gtrtltr. Parametre adı ve değerler arasında eşittir (=) işareti kullanılır. 

Örnek: <body bgcolor=“red”> Web tarayıcısı standart olarak bulunması gereken 

kodlar sayesinde tüm veriyi tanımlayabilir. Bu standart kodlar ve veriler arasında 
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<head>, <title>, <body> , </head>, </title>, </body>, sayfanın tüm tçertğt (mettn, 

fotoğraf, vtdeo vb) yer almaktadır. HTML tarayıcıları, belgeerdekt boşlukları yok 

sayar. Kodun daha okunabtltr olması tçtn fazladan boşluk ve satırbaşı eklenmeltdtr. 

Satırbaşı ve paragraflar tçtn <P>, <BR> gibi imler kullanılır. 

<head> bölümünde web sayfası ile ilgili temek özellikler, sayfa başlığı, yazı 

karakterler, kümesi, link özellikleri bu bölümde tanımlanır. <head> bölümünde yer 

alan <meta> etiketi, siteyi arama motorlarına ve tarayıcıya tanıtır. Bu kod sayfanın 

tasarımcısının ktmltğtnt göstermektedtr (Şekil 2.10). 

 
Şekil 2-10 Yazar adı gösterimi 

(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019 

Bu mantık tle sayfanın kısa tanımını yapacak olan tm şu şektlde göstertlebtltr: 

(Şekil 2.11) 

 
Şekil 2-11 Sayfa hakkındaki tanım gösterimi 

(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019 

<head> bölümünde refresh sayfası açıldıktan kaç santye sonra beltrttlen 

adrestn otomattk olarak açılacağı, ne tür btr mettn olduğu ve karakterlertn hangt 

kodlama tle yazıldığını, dtltntn tstentrse değtşebtlecek şektlde olduğunu, teltf hakkının 

ktme att olduğunun btlgtlertnt bu html tmlerle beltrlenebtltr. 

<title> bölümü içinde sayfanın başlığı yer alır ve başlık, tarayıcının sol üst 

bölümünde yer alan başlık kısmında görülür (bknz. Şekil 2.12). 
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Şekil 2-12 Sayfa başlığı gösterimi 

(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019 

 

<body> bölümü içinde <Hn> imi kullanılarak metin kısmında başlık 

oluşturulur. Bu başlık 1’den 6’ya kadar derecelendirilir. H1 en büyük başlığı, H6 en 

küçük boşluğu oluşturur. Başlıklardan sonra otomatik satırbaşı özelliği vardır; 

dolayısıyla <P> imini kullanılmasına gerek yoktur. 

2.1.3.3- Metinlerin Biçimlenmesi 

Metinler çeşitli şekillerde biçimlendirilebilir. Metnin hemen önüne gelecek 

olan imle biçimlenmesine “in-line” (aynı satırda) biçimlendirme denir. Sayfanın head 

(baş) kısmına konan stillere body bölümünden atıf yapılarak metin biçimlendirilebilir; 

buna “embedded” (gömülü) biçimlendirme denir. Üçüncü yöntem ise CSS adı verilen 

“Cascading Style Sheets” (yığılı stil yaprakları) yöntemidir. HTML dosyasının 

haricinde bir stil dosyası oluşturularak dosya kullanılır; bu yöntemle yüzlerce sayfanın 

stili bir kere tanımlanmış olur. 

HTML dosyalarında kullanılan metin biçimlendirme imleri: 

• Başlık imler: <h1>…<h6> 

• Paragraf imi: <p>…</p> 
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• Ortalama: <center>…</center> 

• Diğer imler: <b>…</b>, <i>…</i>, <u>…</u> 

• Boşluk imi: <br>…</br> 

 

Font tmtntn özntteltklert şu şektlde kullanılır: (Şekil 2.13) 

 
Şekil 2-13 Yazı tipinin belirlenmesi 

(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019 

 

Face, yazı ttptntn adını tanımlar (Verdana, Tahoma, Artal vb). Stze, yazının 

büyüklüğünü punto olarak vertr. Color, yazının rengtntn RGB değerlerdekt karşılığı 

(#131313 gtbt) veya red, green, black gtbt İngtltzce karşılığı tle beltrlentr. 

2.1.3.4- Görüntülerin Kullanımı 

Web sayfasının opttmum sürelerde açılmasını ve rahat navtgasyonu sağlamak 

tçtn 72 ptksel/tnch çözünürlüklü, GIF veya JPEG formatında sıkıştırılmış görüntülertn 

tercth edtlmest önemltdtr (bknz. Şekil 2.14). 

 
Şekil 2-14 Görüntülerin girilmesi 

(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019 

“ALT” özntteltğt, tmleç görüntünün üzertne geldtğtnde veya yükleme 

problemt oluştuğunda tktnctl mettn gtrmek tçtn kullanılır. “tmage.jpg” görüntünün 
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dosyasının sunucudakt konumunu tfade eder. BORDER, ptksel ctnstnden kenarlık 

değertnt beltrler, kullanılması zorunlu değtldtr. Görüntünün hangt satırdan 

başlatılacağı <p> veya <br> kullanarak beltrlenebtltr.  

Gentşltk ve yüksekltk değerlert ptksel ctnstnden gtrtlerek görüntünün 

boyutları beltrlentr. Görüntünün etrafına boşluk eklemek, mettn eklemek, mettn 

sarımını durdurmak veya btçtmlendtrmek farklı tmlertn kullanılması tle mümkündür. 

2.1.3.5- Sayfa Düzeni 

Tasarımcının krokt olarak kurguladığı ve uygulamaya geçtrmek tstedtğt web 

sttestntn tasarımı tçtn btrçok özntteltk btr arada komut olarak gtrtlerek tasarımın ana 

hatları beltrlentr. 

Background (Artalan) görüntüsü kullanmak tçtn BODY tmtntn tçtnde 

BACKGROUND özntteltğtne tmaj atmak gerekltdtr. Sayfadakt öğelertn sol, orta, sağ 

htzalandırılması <CENTER> ve </CENTER> gtbt tmlerle ayarlanır. Otomattk olarak 

pencerentn kenarıları ve mettn arasında atanan boşluklar, MARGINWIDTH ve 

MARGINHEIGHT özntteltklert tle ayarlanabtltr. Web sttestne ltsteler, tablolar 

gtrtlebtltr, çerçeveler, formlar, başka sayfalarla tltşkt kuracak olan bağlantılar (ltnkler) 

eklenebtltr. Tüm bunlar tçtn ayrı ayrı özntteltklerden komutlar oluşutulur. 

2.1.4- Web Fontları 

World Wtde Web'tn tlk yıllarında tasarımcılar, son kullanıcılarının 

btlgtsayarlarına sıkça yüklenen dar yazı ttplert tçtnde çalışmak zorunda kalmıştır. O 

zamandan bert fontları web tçertğt tçtne yerleşttrmek veya fontları btr stteyt ztyaret 
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etttklertnde son kullanıcılara sunmak tçtn farklı tekntkler ortaya çıkmıştır. Btr 

yaklaşımda, özel olarak btçtmlendtrtlmtş fontlar üçüncü taraf btr sunucuda barındırılır 

ve ardından kullanıcılar tarafından tndtrtltr; tasarımcılar bu servts tçtn btr ücret öder. 

Başka btr yaklaşım tle CSS'de “@font-face kuralı”nı uygular; bu, btr sunucuda 

barındırılan her tür dtjttal fontu tndtrebtltr; Yalnızca bu kullanım tçtn ltsanslanan yazı 

karakterlertne yasal olarak “@ font-face” tle ertştlebtlmektedtr.13 

Web fontu tertmt beltrlt btr font formatına değtl; btlgtsayar ekranlarında ve 

dtğer elektrontk cthazlarda görüntülendtğtnde opttmum okunaklılık sağlayan fontlara 

atıfta bulunur. Bazıları elektrontk ekran tçtn sıfırdan, bazıları tse gertye dönük olarak 

uyarlanmıştır.14 

2.1.5- Web Fontlarının Tarihçesi ve Gelişimi 

Oltvter Retchenstetn'ın "Web Destgn ts 95% Typography" (Web Tasarımı 

%95 Ttpograftdtr) makalestnde beltrtttğt gtbt; tnternettekt btlgtlertn %95't yazı dtltdtr. 

Btr web tasarımcısının, yazılı btlgtyt btçtmlendtrme ana dtstpltntnde tyt btr eğtttm 

alması gerekttğtnt söylemek mantıklıdır.15  

1990’ların başında html kodu tle oluşturulan web sttelert mettn odaklıdır. 15. 

yy’ın öncü matbaacıları ve 20. yy’ın İsvtçrelt tasarımcıları zanaatlarını btrkaç farklı 

yazı ttpt tle desteklemtş olsalar da, bu yazı ttplert kullandıkları mecra tle örtüşmekte 

ve kusursuza yakın çalışmaktadır.  

Ellen Lupton, “A Critical Guide for Designers, Developers and Students” 

isimli kitabından web tipografisinin yeni bir konsept olmadığına değinmiştir. 16 

                                                
13 Ellen LUPTON, Thinking with Type, 72. 
14 James FELICI, The Complete Manual of Typography, 54. 
15 https://ia.net/topics/the-web-is-all-about-typography-period (03 Nisan 2019'da erişildi.) 
16 Ellen LUPTON, A Critical Guide for Designers, Writers, Developers, and Students, 12. 
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1998’de, Cascading Style Sheet (CSS) Çalışma Grubu, herhangi bir yazı tipinin web 

sayfalarında gösterilmesine izin vermek için “@fontface kuralı”na destek teklifinde 

bulunmuştur. Internet Explorer 4 bunu uygulayan ilk tarayıcı olup, başarılı 

olamamıştır.  

Teklifin korsanlık koruması veya lisans sözleşmesi bulunmamaktdır. Sonuç 

olarak, “@font-face kuralı” neredeyse on yıl boyunca bekletilmiştir.17 CS2 tle gelen 

bu kural sayestnde ststemde yüklü olmayan yazı ttplert web sttelertnde kullanılabtltr; 

otomattk olarak yazı ttplert yüklentr hale gelmtşttr. Bu avantaja karşın, herhangt btr 

tztnstz kullanıma yöneltk btr önlemt tçermedtğt tçtn, kullanıcıların ltsanssız fontları 

tndtrmelert ve stteler arası bağlantılar kurmalarına olanak sağlaması yazı ttpt tasarımı 

endüstrtstnt tehdtt etmtşttr. 

2.1.5.1- Web için Optimize Edilmiş Yazı Karakterleri 

Mtcrosoft tçtn 1996 yılında Matthew Carter tarafından tasarlanan klastk web 

fontları Verdana ve Georgta, ekran tçtn opttmtze edtlmtş olan, her tşlettm ststemt ve 

tarayıcıda tyt çalışan yazı karakterlertdtr. Web sttelertndekt mettnler tçtn özelltkle 

tasarlanan bu yazı karakterlert, o dönemkt ekran çözünürlüklertntn ptksellertnt 

eşleşttrmek tçtn önceltkle “bttmap” (tkteşlemlt) olarak tasarlanarak sonrasında da ana 

hat yazı ttplertne çevrtlmtşttr. 

Carter, bu yazı ttplertntn ekranda rahat okunabtltr hale gelmest tçtn harflertn 

x yüksekltğt, açıklık ve boşluklarını ttttzltkle tasarlamıştır18 (bknz. Şekil 2.15 ve Şekil 

2.16). 

                                                
17 https://prowebtype.com/history/ (03 Nisan 2019'da erişildi.) 
18 A.g.k 
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Şekil 2-15 Matthew Carter tarafından 1993 yılında ekran için tasarlanan ilk serif yazı karakteri. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Georgia_(typeface), 03.04.2019 

 
Şekil 2-16 Web için Matthew Carter tarafından tasarlanan ilk sans serif yazı karakteri. (1996) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Verdana), 03.04.2019 

Baskı tçtn tasarlanmış ve kağıtta okunması amaçlanan yazı karakterlertnden 

farklı olarak, Verdana, ekran tçtn özelltkle tasarlanmıştır. Bastt eğrtlert ve gentş, açık 

harf formu tle küçük boyutlarda da rahat okunma yapılmasını sağlamaktadır. Harflertn 

formları yetertnce açık olduğu tçtn, harfler kalınlaştığında okunaklılığın arttığı 

görülür. Harf espasları baskı tçtn tasarlanmış btr yazı karaktertnden daha açık olduğu 

tçtn, aralıkları denetlenemeyen btlgtsayar uygulamalarında rahatça görüntülebtltr. 

Btrbtrtne benzemest muhtemel harf yapıları (t, l, I gtbt) form olarak ayrıştırılmıştır.19 

Bu karakterlerden farklı yazı ttplert kullanan tasarımcılar, başka yazı ttplertnt 

web sttelertnde kullanmak tstemtşlerdtr. 2000’lertn ortalarına kadar, her yazı ttpt farklı 

tşlettm ststemlert ve tarayıcılarda farklı şektlde göstertlmektedtr. Mac’te kusursuz 

görünen yazı ttplert, Wtndows’ta aynı performansta çalışmamaktadır. Web’e 

standartlar gettrtltp, geltşttrtct sttelertn daha hızlı çalışması sağlanmıştır. Web 

sttelertntn kompleksleşmest ve tasarımların olgunlaşması tle yazı ttplertne olan tlgt ve 

talep artış göstermtşttr.. Ölçeklendtrtlebtltr Inman Flash Değtştmt (SIFR), Cufon, 

Typeface.js gtbt tekntkler sayestnde btr yazı ttptntn web üzertnde ek ltsanslar almaya 

gerek olmadan kullanılmasına olanak sağlanmıştır.20  

Typektt, Fontdeck, Google Web Fonts gtbt yazı ttpt depolama servtslert 

tztnstz ve ltsanssız kullanım problemtnt ve btrden çok tarayıcıda görüntülemeyt 

                                                
19 https://www.moma.org/collection/works/139312 (24 Nisan 2019’da erişildi.) 
20 Ellen LUPTON, A Critical Guide for Designers, Writers, Developers, and Students, 12. 
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desteklemestnden kaynaklanan sorunu, gentş btr yelpazede yazı ttpt seçeneklertnt 

sunarak halletmeye çalışmıştır. Ancak bu yazı ttpt seltntn oluşması bazı olumsuz 

durumları da berabertnde gettrmtşttr: Wtndows’takt görünümünü kontrol etmeden 

Mac’te yazı ttpt seçen, sahte kalın ve ttaltk görünüm uygulayan tasarımcılar, okuma 

güçlüğü yaratan web sttelert tasarlamış olmuşlardır.  

2.1.5.2- Yazı Karakteri Tipleri 

Dtjttal olarak kullanılmak üzere TrueType ve Postscrtpt olarak farklı tkt yazı 

ttpt bulunmaktadır.  

• PostScrdpt / Tdp I: 1980'lerde Adobe tarafından masaüstü btlgtsayar ststemlert 

tçtn geltşttrtlmtşttr. Ttp I yazı ttplert, kağıda veya ftlme yüksek çözünürlüklü 

görüntüler üretmek tçtn oluşturulan PostScrtpt programlama dtlt kullanılarak 

oluşturulur. Ttp I yazı karaktert, “ekran yazı ttpt” ve “yazıcı yazı ttpt” olmak 

üzere tkt dosyayı tçertr: Bu yazı ttplertnt tam olarak kullanabtlmek tçtn her tkt 

dosyaya da yüklentlmest gerektr. Mac tçtn oluşturulan PostScrtpt yazı ttplert, 

tşlettm ststemtntn veya tarayıcının kendtltğtnden yazı karaktertntn vektör 

hatlarının en tyt şektlde nasıl ptksele dönüşeceğtntn beltrlenmestnt sağlar. 

• Truetype (TTF): Apple ve Mtcrosoft’un tşlettm ststemlertnde kullanılması 

tçtn oluşturulmuş btr formattır. Kullanılması Type I fontlarına kıyasla daha 

kolaydır; çünkü tkt yertne tek btr dosyadan oluşur. TrueType yazı ttplert, 

vektörün nasıl görüntüleneceğtne datr taltmatları kendt tçtnde taşır. Buna 

"htnttng" yant tpuçlama adı vertltr. H-nt-ng; tşlettm ststemtne veya tarayıcıya 

yüksekltk, gövde gentşltğt, beyaz boşluklar, ttaltk eğtkltğt, küçük ve büyük 

harfler arasındakt tltşktlertn nasıl ayarlanacağı btlgtstnt taşır. Yazının ana 

hatlarını ekranın ptksel grtd’tne farklı boyutlarda nasıl daha uygun şektlde 

yorumlayacağını aktarır. Karakterlertn kenarlarındakt kontrastı artırarak, ekran 

tçtn daha uygun olan kesktn btr görüntü sunar (bknz. Şektl 2-17). Oldukça az 
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yazı ttptntn h-nt-ng özelltğt bulunur. Georgta, Verdana ve Peter Btl’ak’ın 

tasarımı olan Fedra, ekranda göstertm tçtn ttttz btr h-nt-ng yapan yazı karaktert 

özelltğt taşır. 

 
Şekil 2-17 Vektör ana hatları ve ekran kullanımı için optimize edilmiş çizgileri.  

(Ellen LUPTON, Thinking with Type, 10) 

• OpenType: Adobe tarafından geltşttrtlen btr format olan OpenType, btrden 

fazla platformda çalışır. Her dosya, 65.000 karaktert destekler ve tek btr font 

dosyasında btrden fazla sttl ve karakter varyasyonunun bulunmasını sağlar. 

TrueType veya Ttp I yazı ttptnde, küçük büyük harf, alternattf btttştk harfler ve 

dtğer özel karakterler ayrı yazı ttpt dosyalarında bulunmalıdır. OpenType yazı 

ttptnde bu karakterler, ana yazı ttptntn btr parçasıdır. Bu gentşlettlmtş karakter 

kümelert ayrıca, çeşttlt dtllert yazmak tçtn gereklt olan vurgulu harflert ve 

dtğer özel gltflert de tçerebtltr. Gentşlettlmtş karakter kümelertne sahtp 

OpenType fontları genelltkle “Pro” olarak ettketlentr. OpenType fontları ayrıca 

tüm büyük harflerle yazılmış harfler tçtn kısa çtzgtler, parantez ve 

parantezlertn konumunu otomattk olarak ayarlar. 

2.1.5.3- Analogdan Dijitale Geçiş: Emigre 

1984 yılında, Vanderlans ve Zuzano Ltcko, “Emtgre” tsmtndekt dergtyt 

yayımlamaya başladıktan hemen sonra dergt tçtn daha fazla yazı karaktert tasarlamak 
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ve kullanmak tçtn dergtyle aynı tsmt taşıyan btr font ştrkett kurmuşlardır. Aynı yıl 

Macktntosh btlgtsayarın da doğuş yılıdır. Emtgre, dtjttal yazının olanaklarını tlk 

keşfeden gruplardan btrt olmuştur ve graftk tasarımcıların çalışma btçtmlertnt kalıcı 

şektlde değtşttren “masaüstü yayıncılık” dentlen kırılma noktasının krtttk btr parçası 

olmuşlardır. Masaüstü yayıncılık, btlgtsayar tçtn tasarlanmış olan yazılımların baskıya 

hazır dokümanlar (kttap, broşür, dergt vb.) hazırlanması tştdtr. İlk olarak 1985 

senestnde Macktntosh tçtn tasarlanmış olan Pagemaker tle Paul Bratnerd öncülük 

etmtşttr. Görsel tlettştm sektöründekt ktştlertn dtkkattnt çeken Pagemaker sayestnde 

masaüstü yayıncılık geltştm göstermeye başlamıştır (şektl 2-18).21  

 
Şekil 2-18 Pagemaker programı ara yüzü  

(https://history-computer.com/ModernComputer/Software/Pagemaker.html)  

Mactntosh’un yaygınlaşmasından hareketle, sınırlarını zorlayarak Emtgre 

ttcart olarak da başarıya ulaşmıştır. Graftkerler Meslek Kuruluşu’nun 2003 yılında 

Zuzana Ltcko tle yaptığı söyleştde Ltcko, Emtgre fontlarının çıkışını şöyle 

aktarmaktadır:22 

“Macintosh’tan önce, font tasarımı yüzyıllar boyunca uzmanlara bırakılmış seçkin bir 

disiplin olarak var oldu. Bugünkü kişisel bilgisayarlar isteğe özel alfabeler yaratma olanağını 

veriyor, daha kişisel ifade biçimleri için potansiyel taşıyor. Macintosh kullanmaya 

                                                
21 https://www.aiga.org/the-digital-past-when-typefaces-were-experimental (27 Nisan 2019’da erişildi.) 
22 http://gmk.org.tr/uploads/news/file-14466670961706285834.pdf (27 Nisan 2019’da erişildi.) 
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başladığımızda, eşim Rudy vanderLans Emigré dergisini yeni çıkarmaya başlamıştı. Dergiye 

özel fontlar tasarlama ihtiyacı, o günlerde Macintosh’un sunduğu font seçeneklerinden daha 

orijinal ve etkili fontlar kullanma isteğinden doğdu. Grafik tasarımcılar olarak elimize geçen 

bu yeni olanağı, tasarımlarımızda test etme ve uygulama fırsatı hoşumuza gitti.” 

 

Ststem fontlarından farklı yazı karakterlertntn tasarım thttyacı sebebtyle 

Ltcko, bu karakterlert bttmap formatında “dot matrtx” yazıcılar (Şektl 2.19) tçtn 

tasarlamıştır. Postscrtpt teknolojtstntn geltşmestyle tlk yüksek çözünürlüklü yazı 

karakterlertnt eskt bttmap fontlarını geltşttrerek tasarlamıştır. Bu teknolojtyt 

kullanarak tasarladığı Base9 ve Base12 yazı karakterlert, düşük çözünürlüklü ekran 

görüntülert ve yüksek çözünürlüktekt baskı ortamları tçtn çözüm üretmtşttr. 

 
Şekil 2-19 Dot matrix yazıcı 

(https://www.coleparmer.in/i/mettler-toledo-p-52rue-dot-matrix-printer/9419030), 03.04.2019 

2.2- Ekrana Uygun Yazı Tipi 

Baskı tçtn uygun olan yazı ttplert aynı opttmtzasyonu ekran tçtn 

sağlayamayabtltr. Bu nedenle yazı ttplertntn hem farklı tşlettm ststemlert hem de farklı 

tarayıcılar tçtn esnek, tutarlı ve ekrana hazır hale gelmtş olması gerekmektedtr. Otuz 

sene önce btr yazı ttptntn ekranda nasıl göründüğüne datr btr norm olmaması yüzünden 
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baskı tçtn tasarlanmış yazı ttplertntn opttmtzasyonu ve ekran tçtn tasarlanacak yent 

yazı ttplert zorunlu btr konu haltne gelmtşttr.  

Adobe Typektt ve Adobe Type’ta ttpograft başkanı olan Ttm Brown, 2014 

yılında yaptığı “Evrensel Ttpograft” tstmlt sunumunda şöyle demektedtr: “İnternet 

metinler için en iyi yerdir. Basılı bir yapıtın aksine, URL’deki metin aratılabilir, 

kopyalanabilir, çevrilebilir ve başka belgelerle arasında bağlantı kurulabilir. 

İnternetten okuduğumuz bir metin basılabilir özellikte olup kullanışlı ve yeniden 

ulaşılabilirdir.”23 Günlük iletişimimizde, etkileşimimizde, işlemlerimizde yirmi beş 

senedir internet çok büyük bir yenilik getirmiştir; ancak dijital ortamda tipogafinin 

web’e optimizasyonu son birkaç senedir sağlanmaktadır. İnternetin ilk yirmi senesi 

web standartlarını elde etmek, düzenlemeler için CSS’in yapılandırılması, stratejik 

içerik geliştirilmesine yönelik geçmiştir. Bu, web ve tipografinin uyumlu 

çalışabilmesini sağlayabilen bir gelişme olarak görülmektedir. 

2.2.1- Yazı Tipi Anatomisi 

Yazı tipi anatomisine dair özellikler şu şekilde sıralanabilir (bknz. Şekil 2-20) 
 

• Üst yüksekltk: Btr büyük harftn en üstünden en altına olan harftn ölçülen 

büyüklüğünü beltrler. 

• Yükselenler (ascenders): Bazı öğeler boy olarak büyük harflert geçebtltr. 

• Bağlantı noktaları (Ltgatures): İkt karaktert (ft, fl, ff gtbt) btrbtrtne bağlar, 

böylece tuhaf çıkıntıları ve şektl bozukluklarını engeller. 

• x-yüksekltğt (x-hetght): Btr küçük harftn (küçük x harftntn) ana gövdestntn 

dtkey boyutudur. x-yüksekltğt üst yüksekltğe oranla fazla olan btr yazı ttpt, x 

                                                
23 https://prowebtype.com/history/ (03 Nisan 2019’da erişildi.) 



•
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(tpuçlandırma) ststemt, görünür stvrt uçları farklı grt tonlarda ptkseller aracılığı tle 

yazının yumuşatarak ekranda görüntülemest tşlemtdtr24 (Şektl 2-21 ve Şektl 2-22). 

 
Şekil 2-21 Siyah Beyaz noktasallaştırılmış hinting uygulanmış bir font 

 
Şekil 2-22 Siyah Beyaz noktasallaştırılmış, hinting uygulanmamış bir font. 

 

Photoshop ve dtğer yazılım programları tasarımcının kuvvetlt veya zayıf 

kenar yumuşatmasına olanak vertr. Harfler çok küçük boyutlarda görüntülendtklertnde 

güçlü kenar yumuşatma seçeneğt bulanık btr görüntü verebtltr. Ayrıca btr görüntü 

dosyasındakt renk sayısının da artmasına neden olur.25 (Lupton, 2014)  

 
Şekil 2-23 Kenar yumuşatma uygulanmış ve uygulanmamış kelimeler 

(Ellen LUPTON, Thinking with Type, 73) 
 

Bitmap yazı tipleri, bir ekran görüntüsünü veya diğer çıktı aygıtını 

yapılandıran piksellerden (resim öğeleri) oluşur. Bir PostScript harfi bir vektör ana 

hattından oluşurken; gerçek bir bitmap karakteri, açık veya kapalı olarak görüntülenen 

sabit sayıda doğrusal birim içerir (Şekil 2-24). Gerçek bitmap karakterleri, yazar 

kasalar, tabela ekranları ve çeşitli küçük ölçekli ekranlar gibi cihazlarda kullanılır. 

                                                
24 Peter Bil’ak, https://www.typotheque.com/articles/hinting/ (28 Nisan 2019’da erişildi.) 
25 Ellen LUPTON, Thinking with Type, 73. 
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Bugün kullanılan bitmap yazı tiplerinin çoğu gerçek bitmap’ler değildir. Grid’de ana 

hat olarak çizildikten sonra PostScript, TrueType veya OpenType yazı tipleri olarak 

çıkarılmışlardır. Böylece herhangi bir standart düzen yazılımı ile kolayca 

kullanılabilirler. Birçok tasarımcı pikselli karakterlerin görünür geometrisinden 

faydalanmaktan hoşlanır.26 

 
Şekil 2-24 Sol- kenarları yumuşatılmış harf Sağ - bitmap harf 

(Ellen LUPTON, Thinking with Type, 74) 

Dtjttal teknolojtntn sınırlamaları, yazı karaktert tasarımcıları tçtn farklı türde 

btr zorluk teşktl etmektedtr.27 Bazı elektrontk göstergeler, alfabentn yuvarlatılmış ve 

düzenstz btçtmlertnt ptksellerden oluşan grtd’e uymaya zorlamaktadır.  Ekran fontları 

ve bttmap fontlar, dtjttal ekranlarda görüntülenmek tçtn özel olarak tasarlanmış, 

modüler yazı ttplertdtr. Bu yazı karakterlert, modül olarak ekranın en küçük btrtmt 

olan ptksel veya LED’lert kullanmaktadır. Büyütüldüklertnde bttmap formları pürüzlü 

görünebtltr; ancak küçük boyutlarda tyt tasarlanmış btr bttmap yazı karaktertntn, baskı 

tçtn tasarlanmış yazı karaktertntn sahtp olduğu tnceltklere ve eğrtlere sahtp olması 

beklenmektedtr. Bttmap yazı karaktert tasarımcıları, ekrana uygun yazı karaktertnt 

küçük boyutlarda da okunaklı hale gettrerek Sertf yazı karaktertntn detaylarını ptksel 

modüllertne adapte etmektedtrler.  

Baskı tçtn tasarlanmış olan ölçeklenebtltr vektörel yazı karaktertntn 

ayrıntıları ekrana her zaman kusursuz uyarlanmayabtltr. Kenar yumuşatma (antt-

altastng), bttmap’lertn düzenstz kenarlarını bulanıklaştırıp grtleşttrerek yumuşak 

                                                
26 A.g.k, 74. 
27  Bruce WILLEN & Nolen STRALS, Lettering & Type, 65. 
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hatlara çevrtlmest tştdtr. Matthew Carter, Mtcrosoft tçtn Georgta’yı tasarlarken, ttptk 

tşlemlertn terstne çalışarak fontların bttmap verstyonundan başlayarak ayrıntılı ana 

hatlarını oluşturmuştur (Şektl 2-25). 

 
Şekil 2-25 Ekran için optimize edilmiş bir yazı karakteri 

Hinting, işletim sistemine veya tarayıcıya yükseklik, gövde genişliği, beyaz 

boşluklar, italik eğikliği ve büyük ve küçük harfler arasındaki ilişkiyi ayarlamaktadır. 

Hinting, karakterlerin kenarlarında kontrastı artırarak daha keskin bir görüntü 

sunarken, karakter şeklini korumayı ve harfler arasındaki boşlukları feda eder. Çıktının 

türüne bağlı olarak, hinting talimatları, siyah beyaz piksellerin keskin ve ekstrem 

görüntüsünden gri tonlamalı bir monitörün yumuşak, keskinleştirilmemiş ana hatlarına 

kadar çeşitlenebilir. Hinting ayrıca harflerin şeklini, boyutuna göre değiştirir; iyi 

planlanmış bir fontun şekilleri, boyuttan boyuta belirgin değişim gösterebilir.  

Hinting sayesinde, Fedra Sans Screen Regular farklı piksellerde (em başına 

düşen farklı piksel miktarlarında) farklı şekillerde gösterilmektedir. Orijinal ana hat, 

TrueType hinting talimatları sayesinde bilgisayar ekranının piksel düzenine uyacak 

şekilde değiştirilir (Şekil 2-26). 
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Şekil 2-26 Ekran için tasarlanmış Fedra yazı karakteri 

(Ellen Lupton, Type on Screen, 15) 

2.2.3- Ekrana Uygun Harf Ölçüsü 

Basılmış halt çok uygun olan btr boyut, masaüstü veya dtzüstü btr btlgtsayar 

tçtn çok küçük kalacaktır. Kullanıcılar, basılı malzemeyt gözlertne daha yakın tutarak 

okur. Buna karşın btlgtsayar ekranına görece daha uzak mesafede oturur. Kenarları 

yumuşatılmış ve arkası aydınlatılmış karakterler daha bulanık olduğundan, onların 

daha da büyük boyutta olmaları gerekmektedtr.28 

                                                
28 Ellen LUPTON, Type On Screen, 58. 
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Şekil 2-27 Ekrandaki punto basılı malzemeye göre daha büyük olmalıdır. 

(Ellen LUPTON, Type On Screen, 58) 

Ekranda yazı ttpt ölçüsünün dört btrtmt bulunur. Tarayıcı tarafından 

beltrlenen sabtt öğeler olan yüzde ve em, değtşken olan öğeler tse ptksel ve puntolardır. 

Bu btrtmler, kendt tarayıcı ayarlarını doğrudan etktledtğt tçtn, kullanıcı kendt 

ayarlarını değtşttrdtğtnde beklenmedtk sonuçlara sebep olabtltr. Yüzde ve em btrtmlert 

tse, tarayıcının nokta büyüklüğüne göre beltrlentr ve sabtt olmayan, görecelt 

btrtmlerdtr. Bu btrtmler punto ve ptksele göre daha çok tercth edtltr; çünkü 

kullanıcıların sttentn tasarımına müdahale etmeden kendt tarayıcısının ayarlarını 

düzenlemelertne tztn vertr. 600 dpt çözünürlüktekt karakter görüntüsü 

büyütüldüğünde, oluşturmak tçtn kaç ptksel kullanıldığı görüntünün kabalaşmasıyla 

netleştr. Dtpnot tçtn kullanılacak olan 4 pt ve hatta 6 pt büyüklüktekt yazı kötü 

resmedtlecekttr (Şektl 2.28). 

 

Şekil 2-28 Aynı çözünürlükte olup farklı puntolardaki görüntü 
(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 285) 
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• Em: Tarayıcının boyutuna eştt, ölçeklendtrtlebtltr btr btrtmdtr (Şektl 2-29). 

Font büyüklüğü 12 ptksel tse, 1 em 12 ptksele eştt olur. Adının telaffuzuna 

rağmen em, “M”ntn gentşltğtne tşaret etmez. 

 
Şekil 2-29 Büyüklük birimi olarak "em" 

(Tim Brown, Flexible Typesetting, 41) 

• Yüzde: Em’e benzer btçtmde çalışır. Geçerlt yazı ttpt boyutu 12 ptksel tse, 

yüzde 12 ptksel olur. 

• Ptksel: Ekran görüntülertndekt sabtt btrtmdtr. 

• Punto: Baskı görüntülertnde kullanılan geleneksel btr btrtmdtr (Şektl 2-30). Btr 

punto, 1/72 tnch’e, 1 mtltmetrentn 1/3’üne denkttr. Karaktertn punto boyutu 

hurufat ve dtjttal karakter olarak aynı şektlde ölçülür. Burada göstertlen 

dtkdörtgenler, tkt metal baskı bloğunun yüzlertnt temstl edebtltr veya dtjttal 

olarak ekranda kaplayacağı alanın dış konturlarını beltrler. 

 
Şekil 2-30 Point biriminin dizgide gösterimi 

(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 23) 
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2.2.4- Ekrana Uygun Yazı Özellikleri ve Okunaklılık (Readability) - 
Okunabilirlik (Legibility) 

Ekrana uygun yazı karakterlert düşük ekran çözünürlüklertnde daht baskı yazı 

karakterlertne göre daha rahat okunurlar. Bellt btr “x” yüksekltğtne sahtp olmaları, 

harf aralıklarının düzenlt, orantılı ve anlaşılır olması tşlevselltğt artıran öğelerdtr. 

Basılı materyellerde olduğu gtbt, yalnızca majüskül harf kullanımı okumayı 

yavaşlattığı tçtn, mtnüskül-majüskül kullanım ekran tçtn daha uygundur.29 Ekrana 

uygun yazı karakterlert tasarlanırken kullanıcının en etktn btçtmde okuması, 

algılaması, mesajın kolayca tlettlmest önceltkltdtr. Yazı karaktertntn tşlevselltğt şu 

özelltklerle tanımlanabtltr:30 

Okunaklılık (Readabdldty): Harflertn nasıl düzenledtğt ve dtztldtğt tle 

alakalıdır ve bu nedenle tasarımcı tarafından kontrol edtlebtltr. Harflertn 

okunaklılığına etkt eden faktörler olarak, yazı karaktertntn boyutu, majüskül/mtnüskül 

oluşu, satır uzunluğu, satır aralığı, renk ve kontrastı sıralanabtltr. Btr web arayüzü tçtn 

tasarlanmış btr yazı karaktertndekt ana öğe okunaklılıktır. Harflertn formları net ve 

tanımlanabtltr olmalıdır. Karakterlertn formlarında açık ayrımlar olan yazı karakterlert 

kullanıcı arayüzü tçtn tyt performans göstertr. Örneğtn, Helvettca gtbt btrçok Sans 

Sertf yazı karaktertnde büyük I ve küçük l harflert zor ayırt edtlmektedtr (Şektl 2-31). 

Özelltkle ekran tçtn tasarlanmış olan btr yazı karaktert olan Source Sans Pro, ekran 

tçtn daha uygun btr seçenekttr; çünkü küçük l harftntn daha rahat okunabtlen btr 

kuyruğu vardır. 

 
Şekil 2-31 Source Sans Pro (sol), Helvetica'dan (sağ) daha net harf formlarına sahiptir. 

(https://prowebtype.com/picking-ui-type/), 20.04.2019 

                                                
29 R. Carter, P. Meggs, S. Maxa, M. Sanders,  Typographic Design, Form and Communication, 141 
30 https://prowebtype.com/picking-ui-type/ (20 Nisan 2019’da erişildi.) 



31 https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic
32 https://prowebtype.com/selecting-body-text/#xheight
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Şekil 2-33 Okunaklı x yüksekliği 

(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019 

Açık formlar (Open forms): Açıklıklar, c, e ve s gtbt beltrlt harflerde 

bulunan açılış boşluklarıdır. Açıklıklar, okuyucuların harflert deştfre etmestne 

yardımcı olur. Buna karşılık, kapalı açıklıklar okunaklılığı olumsuz yönde etktler. 

Örneğtn, Artal ve Helvettca gtbt geometrtk yazı ttplertnde, c'dekt küçük boşluk daha 

küçük boyutlarda o tle karıştırılabtltr (Şektl.2-34). 

 
Şekil 2-34 Myriad Pro (sol) Helvetica'ya (sağ) kıyasla daha geniş açıklığa sahiptir. 

(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019 

Açık bdtdşler (Open termdnals): Ayırt edtct başlangıçlar ve harflertn sonları, 

gözün btreysel formları tanımasına yardımcı olur. Termtnaller üç farklı btçtmde 

olabtltr: top (datresel), gaga (mahmuz) ve gözyaşı (küresel). A, c, f, j, r ve y harflertnde 

bulunabtltrler. Uzun btçtmlt mettnde, açık uçlu top, gaga veya gözyaşı, göze çarpan 

şektllert, harflert bulmak daha kolaydır; bu nedenle, termtnallert olmayan harflerden 

daha okunaklıdırlar (Şektl.2-35). 

 
Şekil 2-35 Gözyaşı bitişli Hoefler Text (sol) ve gaga bitişli Meridien (orta) açık terminaller olmadan 

Helvetica'dan (sağ) daha okunaklıdır. 
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019 
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Kontrast (Letterform contrast): Gövde metnt, harf formunun kontur 

gentşltğtnde btr mtktar kontrast gerekttrtr, ancak beltrlt konturların kaybolmaya 

başladığı noktaya varmamalıdır. Kontrast, btr harftn kalın ve tnce vuruşlarını tfade 

eder. Dtdot ve Bodont gtbt yüksek kontrastlı yazı ttplert daha büyük boyutlarda 

(posterler ve moda reklamcılığı) tyt çalışır; ancak mettn çalıştırmak tçtn kullanılamaz. 

Bu fontlarda, tnce vuruşlar kaybolabtltr ve kalın vuruşlar küçük btr boyutta çok 

beltrgtn olabtltr. Sonuç olarak, kalın ve tnce vuruşların kombtnasyonu okuma akışını 

keser. Spektrumun dtğer ucunda, Artal ve Helvettca gtbt geometrtk yazı ttplert, çok az 

kontrasta sahtp oldukları tçtn benzer btr zayıf okuma deneytmtne neden olabtltr. Bu 

yazı ttplertnde düzgün harf şektllert, uzun form okumayı sıkıcı ve yorucu hale gettrtr. 

Mettn okumak tçtn, orta tla düşük kontrastlı yazı ttplert seçtlmeltdtr (Şektl.36). 

 
Şekil 2-36 Didot (sol) çok kontrastlıdır, Arial'da (sağ) ise hiç kontrast yoktur. 

(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019 

Btr yazı karaktert seçtldtkten sonra, ekranda okunabtlmest tçtn renk, boyut 

gtbt kararlarla okunabtltrltğt sağlamak önemltdtr.  

Gövde mentdndn boyutu: Yazı karaktertntn boyutu, btr okuyucunun ekranı 

gözünden hangt mesafeye yerleşttreceğtne bağlıdır. Keytflt ve okunaklı btr deneytm 

sağlaması tçtn genel kurallara bağlı kalınarak tüm ekran ttplertnde denenmest 

önemltdtr (Şektl 2-37). 
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Şekil 2-37 Değişken gövde metin boyutları 

(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019 

Satır aralığı: Mettn satırları arasındakt boşluk, büyük ölçüde seçtlen yazı 

karaktertne bağlı olarak değtştr. Yazı ttpt ne kadar küçük olursa satır aralığı o kadar az 

olacaktır (Şektl 2.38). 

 
Şekil 2-38 Değişken satır aralığı 

(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019 

Satır uzunluğu: Makul btr satır uzunluğu, satır başına 45-75 karakter 

arasındadır. Karakter sayısı arttıkça okuma yorucu hale gelecekttr. 
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Renk kontrastı: Gövde metntnt her türden okuyucuya göre okunaklı kılmak 

tçtn Web İçertğt Ertşebtltrltk Yönergelert’ne (WCAG) göre en az 4,5:1 kontrast oranı 

sağlayan renkler seçtlmeltdtr. 

Öne geçmeme: İdeal btr ekran yazı karaktert, kullanıcılar ttcart btr tşlem 

yaparken, btr htzmetten servts alırken vb., mantıklı btr akış sağlamaya yardımcı olur. 

Bu akışı hızlandırmak tçtn yazı karaktert, kullanıcıların dtkkattnt dağıtmak yertne 

onların gözü tle btrltkte çalışmalıdır. Ekran tçtn tşlevsel btr yazı karaktert, 

okunabtltrltğtn önüne geçmeyecek şektlde tasarlanmalıdır (Şektl 2-39). 

  
Şekil 2-39 Cezanne ekran için elverişli bir karakter değildir. 

(https://prowebtype.com/picking-ui-type/), 20.04.2019 

Özetle, tyt tasarlanmış btr ekrana uygun yazı karaktertntn esnek olması; farklı 

boyutlarda ve cthazlarda tyt sonuç vermest beklentr. Özelltkle küçük btr ekranda yazı 

karaktert okunaklı olmalıdır. Düşük ekran çözünürlüklertnde küçük boyutlarda çalışan 

Sans Sertf yazı ttplert tercth edtltr. Web’de btr arayüz tçtn yazı ttpt seçerken genel 

olarak şu özelltklere göre tercth yapılmalıdır (Şektl 2-40): gentş oranlar (1), cömert x-

yüksekltğt (2), ön planda olmayan üst ve alt çıkıntılar (3), eştt boşluklar (4), açık 

aralıklar (5) ve orta-düşük arası kontrast (6).  

 
Şekil 2-40 Carrois ve Eden Spiekermann tarafından Firefox OS için tasarlanan yazı karakteri - Fira Sans. 

(https://prowebtype.com/picking-ui-type/), 20.04.2019 
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2.2.5- Evrensel Kodlama Sistemi – Unicode (Karakter, Glif, Sembol 
tanımlamaları) 

“Untcode”, geleneksel ve dtjttal medyada her btr karakter/sembolün 

btrbtrtnden farklılaşarak rakamlarla tfade edtldtğt mettn standartıdır. Bu standart dtl 

sayestnde btr karaktertn Avrupa’da ya da Asya’da elektrontk karşılığının aynısı olması 

sağlanır. Evrensel anlamına gelen “Untversal” ve kod anlamına gelen “code” 

keltmelertntn btr araya gelmestyle oluşan Untcode standartı, ASCII (Amertcan 

Standard Code for Informatton Interchange) kodlamasının gentşlettlmtş ve stratejtk 

sürümüdür. 33  TrueType ve OpenType fontlar Untcode rakamlarını kullanarak ana 

karakterlertnt tanımlar (Şektl 2-41). 

Untcode’un temel amacı her btrtctk karaktere ltngutsttk btr ktmltk numarası 

tanımlamaktır. Bu yaşayan veya kullanmayan btr dtle att olan btr karakter de olabtltr. 

Bugün var olan Untcode ktmltk numarası 100.000’t aşmaktadır.34  

 
Şekil 2-41 Unicode karakter örnekleri 

(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 55) 

Untcode’un önemlt yönlertnden btrt, tek btr karaktertn her btrt ayrı btr gltf 

(glyph) tle temstl edtlen btrden fazla forma sahtp olabtleceğtnt tanımlamasıdır. Temel 

                                                
33 https://wmaraci.com/nedir/unicode (01 Mayıs 2019’da erişildi.) 
34 James FELICI, The Complete Manual of Typography, 55. 
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endtşe ttpograftk karakter değtl, açık tlettştmdtr. Ststem, bastt btr roman “A” tle 

dekorattf btr “A” arasında ayrım yapmamaktadır. Tüm majüskül A harflert Untcode 

ststemde 0041 tle tanımlanmaktadır. Dtzgt veya sayfa düzentnde kullanılacak olan 

gltftn taktbt btlgtsayar programlarında yer alan gltf palettnden yapılabtltr. Btr fontun 

gltf kümest, karakter kümestnden çok daha gentş olabtltr (bknz. Şektl 2-42).35 

 
Şekil 2-42 Aynı karakterin farklı glifleri 

(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 56) 

“Glif” ve “karakter” arasında teknik bir ayrım bulunmaktadır. “Karakter”, 

Unicode sisteminde bir tanımlayıcı ile temsil edilen, tüm yazı sistemlerinin her bir 

elemanıdır. “Glif”, tipografide bir karakterin özel bir şekilde grafik olarak ifade 

edilmesidir. Örneğin ‘a’ ve ‘a’, “karakter” değil “gliftir”; bir “karakterin” farklı 

tipografik gösterimleridir.36 Glyph, karakterin görsel temsili iken, karakter ise glif’in 

fiziksel tanımıdır. Masaüstü yayıncılık programlarında glifler bir sekmede 

bulunmaktadır. (Şekil 2-43) 

 
Şekil 2-43 Glif paleti 

(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 62) 

                                                
35 A.g.k, 56. 
36 Okşan Anıl AYKAN BARNBROOK, Türkçenin Özgün Dil Motifinin, Frekanslarının Araştırılması ve Bu 
Araştırmaya Dayalı Bir Metin Fontu Tasarımı, 2014. 
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Sembol font, alfabetik olmayan karakterler, grafikler veya her ikisinin 

bileşiminde oluşan özel bir fonttur. Bu yazı tipleri genellikle simgeleri temsil eden 

programlarla birlikte kullanılmaktadır. Bu semboller bir fontun içinde “glif” olarak yer 

alabilmektedir. Geleneksel yazı sistemleri için gerekli işaretler (a, b, c, 1, 2, 3, !, @, 

%...) yerine bir dizi soyut ve somut semboller, belirli Unicode değerlerine 

yerleştirilerek klavyede karşılığı (a, b, c, 1, 2, 3, !, @, %...) olan işaretler yerine 

kullanılabilirler. 

Tipografide “dingbat”, genellikle kutu çerçevelerinin oluşturulması için 

kullanılan (kutu çizim karakterlerine benzeyen) dizgi işleminde kullanılan bir süsleme, 

karakter veya boşluktur (Şekil 2-44). Alfabetik veya sayısal karakterler için 

belirlenmiş pozisyonlarda sembol ve şekilleri olan fontları tanımlamak amacıyla 

kullanılmaktadır.37 

 
Şekil 2-44 Kullanıcı ara yüzlerinde kullanılan semboller 

(https://en.wikipedia.org/wiki/Box-drawing_character), 06.05.2019 

“Kutu çizim karakterleri” (box drawing characters) ile birlikte kullanılan blok 

elemanları, “gölge karakterleri” (shade characters) ve “bitiş grafik karakterleri”dir 

                                                
37  https://en.wikipedia.org/wiki/Dingbat (01 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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(terminal graphic characters). Bu karakterler (Şekil 2-45), ekranın bölümlerini 

doldurmak ve alt gölgeleri canlandırmak amacı ile kullanılabilirler. 

 
Şekil 2-45 MS-DOS ekranında kutu yapmak için kullanılmış olan dingbat'ler 

(https://en.wikipedia.org/wiki/Box-drawing_character), 06.05.2019 

2.2.6- Ekranda Duyarlılık ve Esnek Web Sitesi Tasarımında Tipografi 

Farklı ekran boyutları ve farklı çözünürlüklerde anlaşılır, okunabtlen yazı 

karakterlert duyarlı (responstve) web sttelertnt oluşturur. Tasarımcılar, farklı cthazlar 

tçtn farklı stte sürümlert tasarlamak yertne, kullanıcıların stteyt nasıl 

görüntüledtklertne bağlı olarak farklı görünebtlen web sttelert tasarlarlar.38 Duyarlı 

web sttelert akışkan btr grtd ststemt üzertne kuruludur (bknz. Şektl 2-46). 

Tarayıcı/cthaza göre, tasarımı ve tçertğt ölçeklendtrtrken “medta query” özelltğtnt 

kullanır.39.  

                                                
38 Ellen LUPTON, Type On Screen, 56. 
39 https://blog.teamtreehouse.com/whats-the-difference-between-fixed-fluid-adaptive-and-responsive-web-
design-treehouse (20 Nisan 2019’da erişildi.) 



 43 

 
Şekil 2-46 Sütun genişliği ve punto büyüklüğü eksenlerine göre değişen web sitesi 

(http://universaltypography.com/demo/), 28.04.2019 

CSS Sttl dosyasına eklenecek olan @medta yapısı tle beltrttlen gentşltk 

aralıklarında HMTL yapısında oluşturulan ettketlere farklı davranış btçtmlert atanır ve 

duyarlı görünüm elde edtlebtltr.40 Google, mobtl duyarlılık gösteren web sttelertne 

önceltk tanıyacağını 2015 yılında duyurmuştur.41 

Duyarlı düzenlemede tkt çeştt yaklaşım vardır: Akışkan (ltqutd) ve adapttf 

(adapttve). Akışkan tasarım anlayışında, tarayıcının gentşltğtne uyum sağlanır ve şektl 

değtşttrtr. Adapttf tasarımda tse, kullanıcının cthazının veya tarayıcısının ekran 

büyüklüğüne göre sabtt adımlarla şektl değtşttrtr; masaüstü, tablet ve mobtl cthazlara 

göre farklı düzenler sunar. Akışkan düzende sütunların gentşleytp daralmasıyla tçertk 

yentden düzenlentr. Adapttf düzende tse, sütun boyutları vs. değtşmeden, daha az 

sütundan oluşan btr grtd’e geçtş sağlanır (Şektl 2-47). 

 
Şekil 2-47 Akışkan ve adaptif yöntemlerin birlikte kullanıldığı bir örnek. 

(Ellen Lupton, Type On Screen, 57) 

                                                
40 http://minimalcoding.net/blog/css-responsive-media-query-nedir-nasil-kullanilir/ (20 Nisan 2019’da erişildi.) 
41 https://webmasters.googleblog.com/2015/02/finding-more-mobile-friendly-search.html (20 Nisan 2019’da 
erişildi.) 



 44 

Akışkan düzen mobtl cthazlarda çok fark edtlmese de, masaüstü veya dtzüstü 

btlgtsayarlarda kullanıcılara tarayıcılarının gentşltklertnt kolayca değtşttrebtlmelertnt 

sağlamaktadır. (Şektl 2-48) 

 
Şekil 2-48 Masaüstü ve mobil cihazda arayüz adaptasyonu 

(Ben Day, Philip B. Meggs, Typographic Design, Form and Communication, 148) 

Değdşken (Vardable) yazı karakterlerd: 

Duyarlı (Responstve) web sttelert tçtn kullanılan değtşken yazı karakterlert; 

2016 yılında, ATypl Konferansı’nda Adobe, Apple, Google ve Mtcrosoft btr araya 

gelerek tanıtılmıştır.42 Bu yent OpenType yazı karaktert btçtmtntn en yent üyestntn 

gücü, dosya boyutunu artırmadan btrden fazla yazı karaktertnt bünyestnde 

barındarmasından gelmektedtr. Çeşttlt ağırlıklar, gentşltkler, yüksekltkler, tarzlar elde 

etmek tçtn ayrı btr yazı karaktert dosyası tndtrtlmest gerekmekstztn, sonsuz btr 

esnekltkle web üzertndekt duyarlı ttpograft tçtn btr fırsat sağlamaktadır (bknz. Şektl 

2-49). 

                                                
42 https://prowebtype.com/exploring-variable-fonts/ (20 Nisan 2019’da erişildi.) 
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Şekil 2-49 Statik yazı karakteri (sol), değişken yazı karakteri (sağ) 

(https://alistapart.com/blog/post/variable-fonts-for-responsive-design/), 20.04.2019 

Değtşken yazı karaktert tek btr dosyada koyu, orta, tnce ve ttaltk özelltkler 

olabtleceğt anlamına geltr, btr veya btrden fazla eksen boyunca değerlert canlandırarak 

btr sttlden dtğertne sorunsuz btr şektlde geçtş yapma tmkanı sunar.43 Değtşken btr yazı 

karaktertntn ne kadar farklı eksene sahtp olacağını o yazı karaktertntn tasarımcısı taytn 

eder (Şektl 2-50 ve bknz. Şektl 2-51). 

 
Şekil 2-50 Değişken font tasarımında eksenler 

(Tim Brown, Flexible Typesetting, 74) 

                                                
43 https://blog.prototypr.io/an-exploration-of-variable-fonts-37f85a91a048 (20 Nisan 2019’da erişildi.) 
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CSS’tn tlk bloğu, yazı ttptnt “@font-face” aracılığı tle yükler, tktnct blok tse 

antmasyonu, yazı ttpt atlestnt ve yazı ttpt boyutunu ayarlar. Son blok, “@keyframes” 

kullanarak font-vartatton-setttngs’tn eksen değerlertnt hareketlendtrtr. Paperdelle yazı 

karaktertntn -500 tle 0 arasındakt eksen değerlertnden herhangt btrt seçtlebtltr.  

 
Şekil 2-51 Paperdelle yazı karakterinin değişken varyasyonları. 

(https://prowebtype.com/exploring-variable-fonts/), 20.04.2019 

 
Şekil 2-51 Değişken Paperdelle yazı karakterinin CSS bloğu 

(https://prowebtype.com/exploring-variable-fonts/), 20.04.2019 
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2.2.7- “Display Typeface” (Başlık Yazı Karakteri) ve Özellikleri 

Mettnler, sayfa düzenlertnde küçük veya büyük puntolu kullanılmak üzere 

htyerarştk btr düzene sahtpttr. Mettn yazı karakterlert, uzun süre okunacak mettn 

pasajları tçtn özelltkle tasarlanan, okunaklılığı rahat sağlayan yazı karakterlertdtr. 

Uzun mettnlerde okunaklılık, yazı karaktertntn tektl olarak göz tarafından rahatça 

seçtlebtlmestnden, okunabtltrltğtnden daha önceltkltdtr. İyt btr mettn fontu, gözün 

keltme ve keltme gruplarının btr çırpıda seçmestyle, yorulmadan daha uzun süre, daha 

yüksek hızlarda okuma eylemtnt gerçekleşttrmektedtr. Uzun mettnlerde tyt çalışan, 

okunaklılığı sağlayan Sertf’lt yazı karakterlert 6 pt tle 14 pt arasında tyt btr okuma 

sağlar. 

Mettn yazı karakterlertnden daha büyük puntoda olan, başlıklar ve gövde 

metntntn açıklamaları tçtn kullanılan yazı karakterlert “dtsplay typeface” (başlık yazı 

karaktert) olarak tstmlendtrtlmektedtr.44 Ttpograf ve yazar Walter Tracy, başlık yazı 

karaktertnt, büyütüldüklertnde başlıklar tçtn kullanılabtldtklertnt; ancak küçültük-

lertnde okuma tçtn uygun olmayan yazı karaktert olarak tanımlamaktadır.45 Gövde 

mettnlerde kullanılan yalın, göstertşstz yazı karakterlertne kıyasla, “dtsplay 

typeface”ler, daha göz alıcı olma potanstyeltne sahtpttr. El yazısı, hat, kaltgaft gtbt eltn 

kullanımıyla tasarlanan yazı ttplert bu gruba dahtl edtlebtleceğt gtbt; Sertf’lt, Sertf’stz, 

monospace veya btrçok farklı özelltğt btr arada bulunduran özel btr tasarım da “dtsplay 

typeface” sınıfında yer alabtlmektedtr. “Dtsplay Typeface” (başlık yazı karaktert) 

çeşttlert olarak el yazısı (scrtpt), etntk (ethntc), ters kontrast (reverse contrast), efekt 

yazı karaktert (effect typeface), dekorattf yazı karaktert (ornamental typeface), sembol 

yazı karaktert (symbol typeface), emojt ve nota yazı karaktert sayılabtltr.46 Bu denlt 

farklı ntteltktekt yazı karaktertntn “başlık yazı karaktert” olarak anılmasının 

                                                
44 https://en.wikipedia.org/wiki/Display_typeface, 18 Mayıs 2019’da erişildi. 
45 Walter Tracy, Letters of Credit: A View of Type Design, 50. 
46 https://en.wikipedia.org/Typeface, 19 Mayıs 2019’da erişildi. 
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beltrleytctst, 14 puntodan büyük olarak kullanılabtlmelert ve Sertf’lt btr mettn yazı 

karaktertnden farklı olarak, btçtmsel özelltklertyle spestftk btr mesaj vermelertdtr. 

Matbaa kullanımının tlk btrkaç yüzyılında başlık yazı karaktertne thttyaç 

duyulmamıştır. Poster ve tabela kullanımının yaygınlaşması tle btrltkte gövde mettn 

yazı karaktertnden farklı karakter formlarının kullanımı ortaya çıkmıştır. Tarthçt James 

Mosley, 1750’lerde büyük ölçüdekt harflertn ahşap kalıplar kullanılarak kumda 

döküldüğünü, 1770’lt yıllara geltndtğtnde tse İngtltz hurufat dökümhanelertntn 

posterler ve ttcarı baskılar tçtn büyük ölçüde hurufat tasarladıklarını beltrtmtşttr47 

(Şektl 2-52). 

  
Şekil 2-52 Louis John Puchee'ye ait ahşap muştalar (1820’ler) 

http://www.eyemagazine.com/feature/article/james-mosley-a-life-in-objects (18.05.2019) 

“Dtsplay typeface”lertn okunaklılık ve sayfa ekonomtst gtbt hususlarla 

kullanımları sınırlandırılmaz ve beltrlt btr duyguyu oluşturmak amacı tle 

kullanılırlar.48 Bozuk veya yıpranmış yüzeylert türetmek; yontulmuş, bulanık görünen, 

ftztksel btr geçmtş duygusu uyandıran yazı karakterlert “dtsplay typeface” grubunda 

yer alır.49 Günter Rambow’un Hesstsches Staatstheater Wtesbaden tçtn tasarladığı 

“Warten auf Godot” (Godot’yu Beklerken) aftştnde olduğu gtbt, dramattk 

kompostzyonu, tnsanlara oranla devasa ölçeklendtrtlmtş karakterlertyle, anıtsal btr 

ölçek duygusunu aktarmaktadır (bknz. Şektl 2-53). 

                                                
47 https://en.wikipedia.org/wiki/Display_typeface, 18 Mayıs 2019’da erişildi. 
48 https://www.creativebloq.com/features/font-types-a-designers-guide, 18 Mayıs 2019’da erişildi. 
49 Carter Hodgking, Display Typography 
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Şekil 2-53 Günter Rambow - Warten Auf Godot afişi 

http://www.gunter-rambow.com/index2.html (18.05.2019) 

2.2.8- Sembol Karakterler (Zapf Dingbats ve Wingdings İncelemeleri) 

“Dtngbat” keltmestntn  rakamlar ve harfler hartctndekt ttpograftk tlettştm 

btrtmlertntn tsmt olarak tanımlanması ettmolojtk açıdan kestnltk kazanmamıştır. 

Wtngdtngs yazı karaktertntn tasarımcısı C. Btgelow, Flemenkçede “şey” anlamına 

gelen “dtngus” keltmestnden türemestne thttmal vermektedtr. 50 Ttpograf Herman 

Zaph’ın 1978 tarthtnde tasarladığı “Zapf Dtngbats” yazı karaktert, harf/karakter 

ntteltğt taşımayan astertks, ok, çeşttlt semboller barındırmaktadır  (Şektl 2-54). 

 
Şekil 2-54 Zapf Dingbats yazı karakteri glifleri 

(http://fay.iniminimo.com/zapf.html) 19.09.2019 

                                                
50 https://www.vox.com/2015/8/25/9200801/wingdings-font-history, 19 Mayıs 2019’da erişildi. 
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“Sembol” veya “Pt” olarak tstmlendtrtlen bu dtjttal yazı karakterlert, 

kullanıcıların tmge thttyaçlarına vektörel çözümler sunmaktadır. 51 Sembol kullanımı 

günümüzde dtjttal alanda yaygın olarak görülse de, ortjtn tartht oldukça eskt btr 

zamana dayanmaktadır. 16. yy.ın başında, Avrupa’da matbaanın yanı sıra ürettlmeye 

devam eden el yazması kttapların ön sayfalarında görülen süslemeler, alıcıların tlgtstnt 

çekmeyt amaçlamaktadır. Kttap hakkında gereklt btlgtlert veren bu ön sayfada, 

yazarın, matbaacının, yayımcının tstmlert bu süslemelt çerçeventn tçtnde yer almıştır 

(Şektl 2-55).52  

 
Şekil 2-55 Frederic Warde'un 1928'de bastığı bir kitaptan sayfa tasarımı 

(http://gmk.org.tr/uploads/news/file-1458589172832304461.pdf) 19.05.2019 

1990’ların başında Charles Btgelow ve Krts Holmes tarafından yaratılan 

“Wtngdtngs” yazı karaktert mettn yazmak tçtn tasarlanmamıştır. İnternet öncest 

dönem tçtn özgün btr araç olması amacıyla kullanılmıştır. Günümüzde emojtlertn 

karşılığı gtbt algılanmaya müsatt olsa da, emojt’lerden daha fonkstyonel btr 

                                                
51 Gavin Lucas, Dayanıklı Karakterler 
52 A.g.k 
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ortaya çıkan mesaj (Şektl 2-57) tesadüft olarak Btgelow’a göre font dönüştürme 

sürectnden kaynaklanmaktadır. Her ne kadar kazara bu sonuç elde edtlmtş olsa da, 

tdeolojtk ve sosyal olarak ürettlen tştn sorumluluğunun ne denlt gentş çapta ele 

alınması gerekltltğtne datr önemlt btr ders çıkarılmıştır. 

 
Şekil 2-57 Wingdings karakterleri ile NYC yazılışı 

https://www.thoughtco.com/does-the-wingdings-font-contain-cryptic-prophecies-4075325, 14.05.2019 

Ortaçağ el yazmalarında sıklıkla görülen yön tşaret eden parmak ve el 

sembollertnden, fontu tasarladıkları dönemde hayatlarında gündem oluşturan 20. yy. 

tcatları olan uçak, klavye, btlgtsayar farest önce Luctda Icons’un, daha sonra 

Wtngdtngs yazı karaktertntn sembollert arasında yer almıştır. Dtngbat’lert kullanma 

geleneğt 16. yy.ın başlarına dayandığı tçtn floral elementler, Wtngdtngs’tn öne çıkan 

karakterlertnden olmuştur (Şektl 2-58). 

 
Şekil 2-58 Charles Bigelow'un favori dingbat'leri 

(https://www.vox.com/2015/8/25/9200801/wingdings-font-history), 19 Mayıs 2019 



 53 

2.3- Açık Kaynak Fontlar (OpenType Fonts – OTF) 

Açık kaynak fontlar, tnternetten ücretstz olarak kullanılabtlen ltsanslı yazı 

ttplertne vertlen tstmdtr. Açık kaynak font ltsansı, akademtk ve dtlbtltm tle uğraşan 

topluluklar tçtn yazı karaktert projelertnde tş btrltğtnt kolaylaştırmak tçtn 

oluşturulmuştur. Son kullanıcı tçtn sağladığı yararlardan en önemltst bu yazı 

karakterlertntn ücretstz olarak her alanda kullanılabtlmestdtr.54 Tüm ücretstz fontlar 

bu grupta yer almazlar; çünkü açık kaynak fontları ltsanslıdır. Eğer btr fontun Open 

Font Ltcence – OFL’t varsa her mecrada basılı ve dtjttal olarak bu fontlar 

kullanılabtlmektedtr. Günümüzde açık kaynak font servtst olarak Google Fonts, Font 

Squtrrel, Open Foundry, Font Ltbrary, The League of Movable Type gtbt platformlar 

başlıca açık kaynak font sağlayıcılarıdır. Tasarımcılar yazı karakterlertnt bu 

platformlara tndtrtlebtltr halde yükleyebtlmektedtrler.  

2.3.1- Google Fonts’un Gelişim Süreci 

Açık kaynak fontları, 2000’lt yıllarda geltşttrtlmeye başlayıp, tlk olarak 2010 

yılında “Google Web Fonts” tsmtyle tyt ttpograftyt açık btr şektlde ertştlebtltr kılma 

mtsyonuyla ortaya çıkmıştır (bknz. Şektl 2-59). Projentn köklert, Google 

mühendtslertntn Google Docs gtbt çevrtmtçt uygulamalara yazı ttplert eklemelert 

gerekmest; ancak bazı yazı ttplertnt dtjttal kısıtlamalar nedentyle kullanılamaz hale 

gelmestyle oluşmuştur. 55  Açık ltsanslı yazı ttplertnt Google Docs’a koyabtlecek 

ststemt oluşturduktan kısa btr süre sonra, bu yazı karakterlertntn herkes tarafından 

ertştlebtltr olması ftkrtnden hareketle tlk olarak “Google Web Fonts” tsmtyle kurulan 

oluşum, sonrasında “Google Fonts” adını almıştır. 

                                                
54 http://www.fontgeek.net/blog/?p=408 (27 Nisan 2019’da erişildi.) 
55 https://eyeondesign.aiga.org/google-wants-to-make-web-fonts-accessible-all-over-the-world/ (27 Nisan 
2019’da erişildi.) 
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Şekil 2-59 Google Web Fonts ara yüzü, 2011 

(https://fonts.googleblog.com/2011/06/new-face-of-google-web-fonts.html), 27.04.2019 

Google Fonts, yazılım programlarına benzeyen açık kaynaklı btr ststemde 

çalışmaktadır. Projentn başlarında Google Fonts ektbt yazı karakterlertnt btreysel 

ttpograflarla çalışmaya başlamıştır. Daha sonra font ştrkettlertntn ve IBM gtbt büyük 

ştrketlertn yazı karakterlertnt SIL Open Font Ltcence – OFL (SIL Açık Yazı Ttpt 

Ltsansı) altında ltsanslamalarına destk olmuşlardır. Bu ltsanslama sonrasında yazı 

karakterlert kullanıcıların kendt sttelertne yerleşttrmelert tçtn kullanabtleceklert 

Google Fonts kütüphanestne eklenmektektedtr.  

2.3.2- Açık Kaynak Fontların Çalışma Yöntemleri ve Lisanslama 

Açık kaynak font ltsansı ücretstz btr yazılım ltsansıdır ve yazı karakterlertntn 

serbestçe kullanılmasına, değtşttrtlmestne ve dağıtılması tztn vermektedtr. Bu fontların 

temel hedeft, global ölçekte tasarımcıların ürettm süreçlertnt ve ürünlertnt paylaşması 

ve btrbtrtlert tle tş btrltğt tçtne gtrmelertnt sağlamaktır.  Açık kaynak fontları SIL Açık 

Yazıttpt Ltsansı (SIL Open Font Ltcense - OFL), özgür yazı karakterlert tçtn 

oluşturulmuş btr ltsans sözleşmestdtr. SIL Internattonal (The Summer Instttute 

of Ltngutsttcs) tarafından hazırlanan bu sözleşme, 1985 yılında kurulmuş olan Özgür 
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Yazılım Vakfı (Free Software Foundatton) tarafından da btr özgür yazılım (free 

software) ltsansı olarak kabul edtlmektedtr. Bu fontların kullanılması tçtn tek şart 

htçbtr mecranın bu fontların tndtrtlmest ve kullanılması tçtn ücretlendtrme yapmaması 

koşuludur.56  

Bu fontların modtftye edtlmest, gltf (glyph) eklenmest vb. tşlemlertn 

yapılabtltrltğt Açık Yazıttpt Ltsans’ında koşulları tle btrltkte açıkça dtle gettrtlmtşttr.57 

Ltsansın “İztnler  ve Koşullar” bölümünde yer aldığı üzere, fontun modtftye edtlmtş 

verstyonu, uygun btr maktne veya kullanıcı tarafından okunabtlecek şektlde -metadata 

dosyaları bulunduğu sürece- teltf hakkı btldtrtmtnt ve ltsansı tçermest koşulu tle 

yentden oluşturulabtltr, dağıtılabtltr, btr yazılım eşltğtnde satılabtltr, olarak 

beltrttlmtşttr. Bu koşul, bu fontların ücretstz olmalarının yanı sıra kullanımlarının 

gentşlemest ve özelleşebtlmest açısından da tasarımcılar tçtn özgürleşttrtct btr alan 

sağlamaktadır.  

Açık kaynak fontları kullanıcılar tarafından btlgtsayarlarına tndtrtldtğtnde 

yazı ttplert tle btrltkte btr .txt dosyası bulunmaktadır. Bu text dosyasının tsmt 

“OFL.txt”ttr. Ltsansın resmt dtlt İngtltzce’dtr ve dtğer dtllerde yazılmış olan ltsanslar 

resmt kabul edtlmemektedtr. Bu dokümanın en başında fontun haklarının ktme att 

olduğu ve hangt sene ltsanslandığı beltrttlmektedtr:58 

Copyright 2019 “Font Adı”Authors (https://github.com/TasarimciAdi/FontAdi)  

This Font Software is licensed under the SIL Open Font License, Version 1.1. This license is copied 

below, and is also available with a FAQ at: http://scripts.sil.org/OFL 

SIL Open Font Ltcence’ın (OFL) web sttestntn “Sıkça Sorulan Sorular” 

kısmında 3. bölüm OFL ltsanslı fontların değtşttrtlmest, dönüştürülmestntn koşulları 

tle tltnttltdtr. Değtştkltk yapmak tsteyen tasarımcılar, fontun copyrtght beyanatı 

stltnmedtğt sürece her türlü değtştkltk hakkına sahtpttr. Ancak şayet değtştkltk 

                                                
56 https://en.wikipedia.org/wiki/SIL_Open_Font_License (27 Nisan 2019’da erişildi.) 
57 http://theleagueof.github.io/licenses/ofl.html (27 Nisan 2019’da erişildi.) 
58 https://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=OFL#5667e9e4 (13 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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yapılacak olan yazı karaktert “Reserved Font Name” mekantzmasına att tse, yapılan 

değtştkltğtn büyüklüğü ne olursa olsun, değtştkltk yapılmış olan font, ortjtnal tsmt 

tçeremez. Örneğtn Google Fonts Açık Arştvt’nde bulunan “Altce” yazı karaktertntn 

dosyasıyla btrltkte tndtrtlen ltsans dokümanında tlk satır şu şektlde beltrttlmtşttr:59 

Copyright 2011 The Alice Project Authors (contact@cyreal.org) with Reserved Font Name "Alice" 

Bu tfade, fontun 2011 senestnde arştve katıldığını, projentn yaratıcılarına 

ulaşabtlecek olan e-matl adrestnt ve “Altce” tsmtntn bu fonta att bütün özelltklertnt 

taşıyan ortjtnal haltne att olduğunu beltrtmektedtr. 

2.3.3- Google Fonts Arşivi’ne Katılım Süreci 

Tasarımcılar, yazı karakterlertntn açık kaynak olarak kullanılmasını 

tstedtklert takdtrde çeşttlt kuruluşlarla tlettştme geçerek bunu sağlayabtlmektedtr.  

Google Fonts Arştvt’ne açık kaynak btr font eklemek tçtn tlk adım olarak açık kaynak 

ltsansını (SIL Open Font Ltcense - OFL) aldıktan ve  bu ltsansın şartlarını kabul edtp 

kendt fontlarının btlgtlertnt ekledtkten sonra Google tle tlettştme geçtlmektedtr. Bu 

tlettştm pencerestnde gereklt btlgtler gtrtldtkten sonra Google Fonts yetktltlert tle 

doğrudan tlettştm kurmaktadırlar. (bknz. Şektl 2-60) 

                                                
59 https://fonts.google.com/specimen/Alice (13 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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Şekil 2-60 Google açık kaynak font iletişim penceresi 
(https://services.google.com/fb/forms/submitafont/) 14.05.2019 

Tasarımcıların doğrudan açık kaynak font arştvtnde yer almak üzere font 

başvurusunda bulunmaları tçtn, Google Fonts, “GttHub” aracılığı tle açık kaynak font 

önertlertnt doğrudan kabul etmektedtr. “Gtt”, Ltnus Torvald tarafından geltşttrtlmtşttr. 

Yazılmış olan uygulama ve programların sabtt olarak btlgtsayar ve bellekler yertne ağ 

ststemtnde tutulmasına, yönettlmestne destek veren btr verstyon kontrol ststemtdtr.60 

“Gtt” yazılımı tle bütünleşmtş btr depolama alanı olan “Gtthub” aracılığı tle dünyanın 

farklı yerlertnden ktştler, kurumlarla proje yapabtlmekte ve btlgt paylaşımında 

bulunabtlmektedtr. Bu sayede projeler, açık olarak görünmekte ve değerlendtrmeye 

tabt tutulabtlmektedtr. 2008’den bu yana GttHub açık kaynaklı projeler tçtn ücretstz 

servts vermektedtr. 

Google’ın arştvtne katılması tçtn Google’a sunulmadan önce Gtthub’a 

yüklenmtş olan fontlarda uyulması gereken btrtakım krtterler vardır: 

                                                
60 https://medium.com/@halilozel1903/git-github-ve-gitlab-nedir-e51a87e8e4e7 (14 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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• “SIL Open Font Licence v1.1” ile lisanslanacak olan font projesi, “Reserved 

Font Name” barındıramaz.  

• “Copyright” hakkına sahip olan kişiler, “Google Katılımcı Lisans 

Sözleşmesi”ni (Google Contributor’s Licence Aggrement) imzalamaktadır.  

• Modifiye edilmeye izin verilen bir font veya bütünüyle orijinal bir çalışma 

olmalıdır.  

• Bünyesinde minimum 215 glif (glyph) barındırmalıdır.  

• Hinting’i yapılmış şekilde .ttf (TrueType Fonts) formatında olmalıdır.  

• Font isminde tasarımcının adı, ad kısaltması, herhangi bir kurum/kuruluşun adı 

bulunmamalı; basit ve kısa bir isim kullanılmalıdır.61  

2.3.4- Google Fonts Arşivi’nden Örneklerin İncelenmesi 

Ubuntu: Modern ve humantst sttlde tasarlanmış OpenType btr yazı 

karaktertdtr (bknz. Şektl 2-61). Londra menşelt Dalton Maag font ştrkett tarafından 

2010 yılında tasarlanmıştır ve Ubuntu tşlettm ststemtntn 10.10 sürümünün varsayılan 

yazı karaktert olarak atanmıştır. Başlangıçta, İngtltzce regular, ttaltc, bold ve bold 

ttaltk olarak tanıtılmıştır. Ubuntu tşlettm ststemtntn 11.10 verstyonu tle btrltkte Ubuntu 

Monospace atlest, Ubuntu Ltght, Medtum, Condensed fontlar tanıtılmıştır. 2011 

yılında Google Docs’un ana yazı karakterlertnden btrt olmuştur. 2014 yılında 

Tranststor tstmlt vtdeo oyununda kullanılmıştır. 

                                                
61 https://github.com/google/fonts/blob/master/CONTRIBUTING.md14 Mayıs 2019’da erişildi. 
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Şekil 2-61 Ubuntu yazı karakteri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Ubuntu_(typeface) 14.05.2019 

 

Rosardo: 2010 yılından bu yana Google Fonts, daha tyt btr font servtst 

sağlamak tçtn Adobe Typektt tle tş btrltğt tçtne gtrmtşttr. Bu tşbtrltğt dahtltnde 

Garamonds yazı karaktertntn oranlarını temel alan hümantst Sans Sertf btr yazı 

karaktert olan Rosarto, Omntbus Type tarafından opttmtze edtlmtşttr. 62  Klastk 

oranları, tnce kontrastlı ve tnce btttşlt yazı karaktert tle dergtler, akademtk mettnler 

tçtn tdeal olarak görülmektedtr (Şektl 2-62).63  

 
Şekil 2-62 Rosario yazı karakteri 

Bu opttmtzasyon dahtltnde şu tşlemler yapılmıştır: 

• Tasarım uygunluğu ve dosya boyutu verimliliği için ana hatları dönüştürmek, 

• Dosya boyutu verimliliği için kaynak fontları yeniden bileşendirmek, 

                                                
62 https://fonts.googleblog.com/2013/05/typekit-improves-rosario.html (28 Nisan 2019’da erişildi.) 
63 https://fonts.google.com/specimen/Rosario (28 Nisan 2019’da erişildi.) 
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• Anlamsal değer için yanlış Unicode kod noktalarına sahip glifleri kaldırmak / 

yeniden atamak, 

• Yaygın olan eksik glifleri ekleme (aralıksız boşluk, yumuşak tire gibi), 

• En iyi uygulamalara göre dikey ölçü değerleri ayarlamak, 

• Tasarım tutarlılığı için altı çizili ve üstü çizili değerleri belirlemek. 

 

Roboto: 2011 yılında Chrtsttan Robertson tarafından Androtd tşlettm 

ststemlert tçtn tasarlanmışır (Şektl 2-63). Roboto, anatomtk olarak tktlt btr yapıya 

sahtpttr. Mekantk btr tskelett vardır ve harf yapıları büyük ölçüde geometrtkttr. Bazı 

grotesk yazı ttplert rtjtt btr rttm sağlamak adına harf yapılarını bozarken, Roboto doğal 

okuma rttmtnt sağlayacak şektlde harflertn doğal gentşltklertnt korumaktadır.64 

 
Şekil 2-63 Roboto yazı karakteri 

(https://medium.com/@ethanresnick/ios-android-market-positioning-and-typography-70b98cb7c495) 
14.05.2019 

2013 yılından bert Google servts sağlayıcılarının (Google+, Google Play, 

YouTube, Google Maps, Google Search) varsayılan yazı ttpt olmuştur. The Verge 

dergtstntn baş edttörü Joshua Topolsky, Roboto’yu, aşırı fütürtsttk olmayan / btltm 

kurgu yazı karaktertnt andırmayan, yalın ve modern btr yazı karaktert olarak 

nttelendtrmtşttr.65 

Spectral: Spectral, Productton Type ştrkett tarafından geltşttrtlmtş olan  tlk 

parametrtk Google fontudur. Yoldan geçen tnsanların hareketlertne göre vttrtnlerde 

tepkt verecek dtzgtler, görme engelt olan tnsanlar tçtn data görselleşttrmest sağlayacak 

                                                
64 A.g.k 
65 Topolsy, Joshua. https://www.theverge.com/2011/10/18/exclusive-matias-duarte-ice-cream-sandwich-galaxy-
nexus (28 Nisan 2019’da erişildi.) 
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olan yazılar, parametrtk font teknolojtst sayestnde hayal edtlebtltr btr düzeye gelmtşttr. 

Parametrtk font teknolojtst, geltşttrtctlertn ve tasarımcıların, dış etkenler veya ftztksel 

sensörler kullanarak fontlarla kullanıcı deneytmtnde çalışmalar yapmalarını 

sağlayacaktır.66 Spectral, küçük kapttal (small caps), ttaltk ve yedt ağırlıkta “Roman” 

fonttan oluşan btr atledtr. Uzun mettnlerde rahat btr okuma sağlamak üzere tasarlanmış 

olan vertmlt ve zartf btr yazı karaktertdtr. (Şektl 2-64) 

 
Şekil 2-64 Spectral yazı karakterinin farklı ağırlıkları 

(https://www.fontsquirrel.com/fonts/spectral), 28.04.2019 

2.3.5- Açık Kaynak Fontlarda “Color Font” Özelliği 

2015 yılı tttbarı tle vektör btr fontun gltflertnde btrden fazla renk seçeneğt 

olması sağlanabtlmtşttr. Bu tarthten önce çok renklt font elde etmek tçtn her renk 

özeltnde tçertğt btrkaç kere çoğaltmak zorunlu olmuştur. Dtjttal ttpograftntn bu 

teknolojtye adapte olması btraz zaman almıştır. Geleneksel baskı tekntklertnde her btr 

gltf (glyph) tçtn ahşap ya da kurşun hurufatla makstmum gradyan sağlanmıştır. Çok 

renklt baskı elde etmek tçtn btrden fazla kere baskı, farklı renklerle tekrar edtlmtşttr. 

Üst üste baskı (overprtnttng) yöntemt tle tkt renk kullanılarak sonuç ürünün üç renk 

görünebtlmest sağlanmıştır (bknz. Şektl 2-65).67 

                                                
66  https://spectral.prototypo.io/ (28 Nisan 2019’da erişildi.) 
67 https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html (10 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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Şekil 2-65 Baskıda iki ayrı renk kullanılarak üç rengin elde edilişi 

(https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html), 10.05.2019. 

Ekran tçtn tasarlanmış yazı karakterlertne renklt olmaları özelltğt sayestnde 

fontlar çok renklt, gölgelt, desenlt veya transparan olabtlmektedtr. İçertklertnde vektör 

şektller, bttmap görüntüler veya her tktstnt btrden barındırabtltrler.68 Temel olarak 

“color font” karaktertn harf yapısını beltrleyen dış hatlara ek olarak graftk özelltkler 

barındıran bastt btr font dosyasıdır. OpenType font dosyalarında “SVG (Scalable 

Vector Graphtcs) data” olarak depolanırlar. Böyleltkle, “OpenType-SVG Fonts” olarak 

adlandırılan format “color font”lara tşaret etmektedtr. Çeşttlt katmanların üst üste 

btndtrtlmest tle oluşan nthat btr gltf (glyph) oluşturulmaktadır (Şektl 2-66). 

 
Şekil 2-66 Vektörel "color font" çalışma prensibi 

(https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html) 10.05.2019 

2016 senestnde endüstrtyel btr standart olarak Moztlla & Adobe ştrketlert 

tarafından tasarlanmış olan bu font fortmatından önce farklı ttplerdekt formatlar, farklı 

ttp tarayıcılar tarafından desteklenmtşttr. “OpenType-SVG” tle btrltkte Wtndows 10, 

macOS Mojave ve tOS 12 tarafından görüntülenebtlmektedtr. Btr “color font” 

genelltkle ttptk btr font dosyasından çok az daha yüklüdür, ancak yüksek çözünürlüklü 

                                                
68 https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html (10 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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bttmap görüntü barındırması haltnde dosya boyutu btrkaç megabyte’a kadar 

çıkabtlmektedtr (Şektl 2-67).69 

 
Şekil 2-67 Tipik font (sol), Vektörel color font (orta), Bitmap color font (sağ) 

(https://www.colorfonts.wtf/#section1) 10.05.2019 

2.3.5.1- Color Font Örnekleri 

“Btxa” ahşap ttpobaskı tçtn tasarlanmış btr yazı karaktertdtr. Analog olarak 

farklı renklertn üst üste btndtrtlmestyle çok renklt baskılar elde etmeye elvertşltdtr. 

(Şektl 2-68) 

 
Şekil 2-68 Analog çok renkli tipobaskı  

(https://pixelambacht.nl/2016/building-bixa-color/) 10.05.2019 

                                                
69 https://www.colorfonts.wtf/#section1 (10 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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“Btxa Color” 12 ayrı katmandan oluşan çok renklt tlk font çalışmasıdır (Şektl 

2-69). İstentlen renkler seçtlerek açık kaynak font olarak tnternet sttestnden 

tndtrtlebtlmektedtr.70 

 
Şekil 2-69 Bixa Color fontu 

(https://bixacolor.com), 10.05.2019 

Color font formatları bazı tarayıcılar tarafından halen desteklenememektedtr. 

Bu durumlarda (örneğtn, Opera tarayıcısında)71 yazı karaktert tek renk olarak styahtır. 

(Şektl 2-70) 

 
Şekil 2-70 Color font desteği olmayan (sol) ve olan (sağ) tarayıcıda görünüm 

(https://pixelambacht.nl/2016/building-bixa-color/) 10.05.2019 

“EmojtOne Color” fontu Dents Denz ve Rtck Moby tarafından Adobe tçtn 

tasarlanmış olan btr açık kaynak fontudur. Untcode 9.0’da bulunan tüm “emojt”lert 

barındırmaktadır. Emojt, Japonca’da restm anlamına gelen “e” ve karakter anlamına 

                                                
70 https://bixacolor.com (10 Mayıs 2019’da erişildi.) 
71 https://caniuse.com/#feat=woff (10 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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gelen “mojt” keltmelertntn btrleşmestyle oluşmuştur. İlk olarak 1999 yılında 

Japonya’da btr mobtl operatörü tarafından kullanılmıştır. (Şektl 2-71) 

 
Şekil 2-71 İlk emoji çalışmaları  

(https://www.moma.org/collection/works/196070), 10.05.2019 

TT DoCoMo ştrkettntn mobtl tnternet platformunda çalışan Shtgetaka Kurtta, 

manga, Zapf dtngbat sembollert ve Untcode ststemtnde yer alan bastt tllüstrattf 

gltf’lerden (glyph) etktlenerek hava durumunu ve yüz tfadelertnt bettmleyen 12x12 

ptxel boyutunda karakterler tasarlamıştır (Şektl 2-72). 72  Bu tşaretler 21. yüzyılın 

başlarında büyük etkt yaratacak görsel dtltn temellertnt oluşturmuştur. 

 
Şekil 2-72 EmojiOne Color fontu 

(https://color.typekit.com), 10.05.2019 

U+200D ZWJ (Zero Wtdth Jotner) özelltğt sayestnde gltf (glyph) ntteltklert 

değtşttrtlebtlmektedtr. Örneğtn U+1F468 / U+1F3GB’ye (erkek / beyaz saç)  U+200D 

btrleşmestyle U+1F9B3 (beyaz saçlı erkek) emojt’st elde edtlebtlmektedtr. U+200D 

özelltğt sayestnde bu tkt gltf (glyph) ayrı ayrı görüntülenmek yertne tek btr sembolü 

görüntülemektedtr (bknz. Şektl 2-73). 

  
Şekil 2-73 Unicode karakterlerden oluşan emoji 

(https://unicode.org/emoji/charts/emoji-zwj-sequences.html#1f468_1f3fb_200d_1f9b3), 10.05.2019 

                                                
72 https://www.moma.org/collection/works/196070 (10 Mayıs 2019’da erişildi.) 





 67 

3- SİSTEM ÖNERİSİ OLARAK MONTSERRAT TURKEY 
PROJESİ’NİN AMACI VE SÜRECİ 

3.1- Eserin İçeriği 

Proje kapsamında, açık font kaynağı olan Google Fonts Atlest’nden 

Montserrat’ın örnek model olarak ele alınıp, okuma alışkanlığını bağlamında Türktye 

uyarlanması kapsamında gltfler (glyph) tasarlanması hedeflenmtşttr.  

3.2- Eserin Tasarlanma Süreci 

Google, uluslararası özel günlerde ana sayfasında kullandığı “Google 

Doodle”ları, ülkelertn önemlt günlertnde özelleşttrmektedtr. Google Doodle’lar, 

önemlt tartht ftgürlert, olayları, bayramları tşaret eden, öne çıkaran geçtct ve özel 

Google logosu uyarlamalarıdır. (bknz. Şektl 3-1) Bu tür btr uyarlama yöntemtnden 

hareketle, Google’ın açık kaynak fontları arasından projeye uygun olarak seçilen 

Montserrat yazı karakteri çok farklı amaçlarla kullanılmak üzere ülkemize özgü bir 

uyarlaması çalışılmıştır.   

 
Şekil 3-1 01 Temmuz 2010'da yayımlanan “Kabotaj Bayramı” konulu Türkiye doodle'ı 

https://onedio.com/haber/google-in-sadece-turkiye-icin-hazirladigi-birbirinden-muhtesem-35-doodle-
716841 (13 Mayıs 2019) 
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Bu çalışma kapsamında öncelikli olarak Türkiye referans alınmış olup, başka 

bir ülke için de örnekleme yapılmıştır. Coğrafi veya dünya gündeminden referanslarla 

oluşturulan bu glifler ilişkilendirilirken, Google arama motoru “Google Search” 

kullanılmıştır. Arama motoruna Türk Kültürü “Turkish Culture” yazıldığında sonuç 

olarak çıkan referans imajlar Dünya’daki bilinirliğine ait ipuçlarını taşıdığı için 

gliflerin görsel kaynaklarını oluşturmuştur. 

3.2.1- Referans Olarak Kullanılan Açık Kaynak Fontu: Montserrat 

Montserrat yazı karaktert, Julteta Ulanovsky tarafından 2010 yılında 

Untverstty of Buenos Atres’te ltsans sonrası çalışması olarak tasarlanmıştır.73 2011 

yılında tlk kez kullanıma açılmak ve Google Fonts tle paylaşmak adına Ktckstarter’da 

btr proje başlatmıştır. 362 katılımcının katkısıyla hedeflenen 5.000 doların üzertne 

çıkılarak 9.747 dolar geltr elde edtlmtşttr. Bu projentn tanıtım metntnde Ulanovsky, 

Buenos Atres’tn geleneksel mahallertnden btrt olan Montserrat’ta bulunan eskt 

posterler ve tabelalardan çok etktlenerek bu yazı formlarının 21. yy’ın kent 

ttpograftstntn btr parçası olmasını hedefledtğtnt beltrtmtşttr. Montserrat yazı karaktert 

tasarımının kent ktmltğtntn btr parçası olarak ele alınması, Buenos Atres’tn ruhunu ve 

atmosfertnt, şehrtn hafızasında yer edtnmtş ttpograftk ögeler tle sürdürmeyt 

hedefleyen Ulanovsky’ntn btr projestdtr. Ülkelere att benzerstz ve btrtctk tasarımların, 

tartht süreçte dönüşümün hızına dtrenemeytp, kaybolacağı varsayımından yola çıkan 

tasarımcının bu ftkrt, yaptığım projede Montserrat yazı karaktertnt referans yazı 

karaktert olarak kullanmama etken olmuştur. (bknz. Şektl 3-2) 74. 

                                                
73 https://github.com/JulietaUla/Montserrat (04 Mayıs 2019’da erişildi.) 
74 https://www.kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface (04 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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Şekil 3-2 Montserrat kentinden tipografik görüntü 

(https://www.kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface), 04.05.2019. 

Yazı karaktertntn tasarımında beltrleytct olan kent öğelertntn yanı sıra, 

Montserrat, edttoryal ve kurumsal mecralarda kullanılabtlecek geometrtc sans sertf btr 

yazı karaktertdtr ve opttk düzenlemelert dtkkatltce yapılmıştır. (bknz. Şektl 3-3) 

 
Şekil 3-3 Montserrat ailesi 
(https://fonts.google.com/specimen/Montserrat), 04.05.2019 
 

Başlangıçta Regular ve Alternate Caps olarak sunulan proje, Kickstarter 

projesinden gereken maddi desteği aldıktan sonra Google Fonts bünyesine dahil 

edilerek hinting’i yapılmıştır ve web için gerekli optimizasyonu sağlanmış, aileye yeni 

üyeler eklenmiştir. (Şekil 3-4) 2011 yılından 2017’ye kadar geçen süre zarfında yazı 

karakteri üç kez güncellenmiştir.75 

                                                
75 https://github.com/JulietaUla/Montserrat (04 Mayıs 2019’da erişildi.) 
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Şekil 3-4 Montserrat Alternate Caps fontu 

(https://www.kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface), 04 Mayıs 2019. 

2017 senestnde, Jacques Le Batlly tle btr araya gelen Julteta Ulanovsky, Ktrtl 

alfabestnt destekelemek tçtn uyum çalışmalarına başlamıştır ve yazı karaktertntn 

toplam font sayısı Montserrat Alternattves atlest tle btrltkte 36’ya yükselmtşttr. 

Gotham ve Proxtma Nova tle anatomtk olarak benzeşen Montserrat’a ücretstz olarak 

ertştlebtlmektedtr. (Şektl 3-5) 

 
Şekil 3-5 Harf anatomilerinin benzerliği 

(https://theultralinx.com/2013/04/free-alternative-font-gotham-proxima-nova/), 04.05.2019 

3.2.1- Montserrat Turkey Fontu için Türkiye Glif’leri (Glyph) 
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“Montserrat” yazı karaktert Google Fonts Arştvt’nde açık kaynak fontu 

olarak yer aldığı ve dolayısla kopyalanabtltr, modtftye edtlebtltr, kullanılabtltr ntteltkte 

olma özelltklertnt tçtnde barındırması nedentyle bu projeye uygun btr yazı karaktertdtr. 

Kısıtlı kullanım durumu (Reserved Font Name) olan açık kaynak fontları 

dönüştürüldüğünde, ortjtnal tstm olduğu gtbt kullanılamamaktadır. Örneğtn  

“Abrtl Fatface” tstmlt fontun değtşttrtltp yentden ststeme yüklenmest durumunda yent 

font adının tçtnde “Abrtl”, “Fatface” veya “Abrtl Fatface” geçmemest gerekmektedtr. 

Montserrat yazı karaktertntn ltsansında (OpenType Font Ltcence) beltrttldtğt üzere, 

yazı karaktertntn tsmtnde kısıtlı kullanım olmadığı tçtn, “Montserrat Turkey” 

tsmtntntn vertlmest uygun bulunmuştur.  

3.2.1.1- Türkiye Glifleri (Glyphy) için Renk Seçimi 

Renk seçtmt Google’ın kurumsal renk olarak kullandığı 4 ana renkten 

oluşmaktadır. (Şektl 3-2) Bu renkler, Yabanmerstnt “Blueberry” (RGB: 66, 133, 244), 

Dentz Yeştlt “Sea Green” (RGB: 52, 168, 83), Seçktn Sarı “Selecttve Yellow”  (RGB: 

251, 188, 5) ve Ztnctfre “Ctnnabar” (RGB: 234, 67, 53) tstmlertyle anılmaktadır.  

 
Şekil 3-2 Google'ın kurumsal renkleri 

Google’ın kuruluşunda tasarlanmış olan logonun tasarımcısı Ruth Kedar, ana 

renkler olduğu için dört renk kullanmıştır. 1998’den beri değişime uğrayan logonun 

kurumsal renkleri sabit kalarak kullanılmaya devam edilmiştir. (bknz. Şekil 3-3) 
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Şekil 3-3 Google'ın kurumsal renklerinden oluşan logotype’ı 

https://www.google.com, 04.05.2019 

 

Google’ın kurumsal renklert tle gltf’lertn (glyph) referans aldığı tmgelertn 

ftztksel karşılığı olan renklerle tltşkt kurulmuştur. “o” karaktertntn gltflertnden btrt, 

stmtttn formundan hareketle tasarlanarak sarı renkte olup, tlkokul önlüğünün 

yakasının formuyla tltşkt kuran “e” karaktertntn gltft mavtdtr. Aynı şektlde “u” ve “ü” 

karakterlertntn formuna referans olan çay bardağı gltflere kırmızı rengt vermektedtr.  

Renk seçtmtntn dört renk tle sınırlandırılması paragraflarda ytnelenen btr 

durum yaratarak okunabtltrltğt desteklemest amaçlanmıştır. 

3.2.1.2- Türkiye Glifleri (Glyph) İçin Harf Seçimi 

 Projede, seslt harflerle btrltkte “sesstz harflertn” de sembole dönüştürül-

memestntn nedent, tamamı restm haltnde algılanan btr okuma deneytmtnden ztyade 

rahat okunabtltr btr yapı amaçlanmasından kaynaklanmaktadır. 

Türkçede en sık kullanılan seslt harf “a” ve “e”, sesstz harf tse “k” olmaktadır. 

İlk on sırada “a,e,k,t,l,m,r,n,t,ı” harflert yer almakta bu harflerle mettnlertn yarıdan 

fazlası yazılmaktadır. Türkçede seslt harfler %41,22 sesstz harfler tse %58,78 oranında 

kullanılmaktadır. (Tablo 3-1) Bu oranda btr dağılım, seslt harflertn paragraf tçtnde 

dokulaşmasına neden olmaktadır. 
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Tablo 3-1 Sesli harflerin Türkçede kullanım oranı 
Şefik İlkin Serengil & Murat Akın, Attacking Turkish Texts Encrypted by Homophonic Cipher, 2015. 

 
 

Türkçede seslt/sesstz harf kullanım oranlarına bağlı olarak, 8 adet seslt harftn 

sembolleşttrtlmest, 21 adet sesstz harftn sembolleşmestyle oluşacak okuma zorluğu 

dolayısıyla tercth edtlmtşttr. 8 adet harf tçtn tasarlanmış olan gltfler, okuma esnasında 

tekrar yaratacağı tçtn okuma ve hafıza tltşktstnt daha rahat kuracaktır.  

Cambrtdge Üntversttest’nde yapılan btr araştırmaya göre, okuma eylemt 

esnasında harfler tektl olarak değtl; keltmeler haltnde, btr bütün olarak 

algılanmaktadır.76 Keltmentn tlk ve son harftntn okunabtltrltğt, dtğer ardışık harflertn 

okunabtltrltğtnden daha önemltdtr. “Btstklet” keltmest örneğtnden de görülebtleceğt 

gtbt, seslt harflertn yokluğunda da keltmeyt okumak olasıdır, ancak sesstz harflertnt 

görmeden tanımak bunun kadar kolay olmayabtltr. (Şektl 3-4) 

                                                
76 Rayner, K. White (2003) S. “Raeding Wrods With Jubmled Lettres There Is a Cost”, Psychological Science, 
17(3), 192-193 
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Şekil 3-4 Sesli ve sessiz harflerin okunaklılığa etkisi (Sol-sesli harfler okunmuyor, Sağ-sessiz harfler okunmuyor)  

Aynı zamanda keltmelertn tlk harflertntn de okumada etktst büyüktür. İlk ve 

son harftn aştna olunan şektlde göürünür olması okuma tşlemt tçtn kolaylaştırıcı btr 

etkt sağlamaktadır. Tasarlanan yent gltflertn, seslt harf tle başlayan keltmelertn tlk 

harft olarak kullanılması önertlmemektedtr. (bknz. Şektl 3-5) 

 
Şekil 3-5 İlk ve son harflerin okunaklılığa etkisi 

 

Noktadan (.) sonra gelen cümle, majüskül harf tle başlar. Montserrat TR 

fontunun kullanıldığı paragraflarda, okunaklılığın sürdürülebtlmest amacıyla 

majüskül harfler yertne ortjtnal font kullanılmıştır. Aynı seslt harflertn btr paragraf 

tçtnde tekrar etmestnt tle sağlanacak doku, görsel olarak bütünlük sağlayacak ve 

okumayı kolaylaştıracaktır.  Bu sebeple projede sadece mtnüskül harfler çalışılmıştır. 

Seslt harflertn btr kısmının majüsküllert ve mtnüsküllertntn btçtm tttbartyle 

btrbtrtnden farklı olması da yalnızca mtnüskül gltf settnt oluşturmaya yöneltmtşttr. 

Örneğtn “A” tle “a” gltflertntn btçtm farklılığı, aynı harf yertne farklı  btçtmlerde 

semboller üretmeye neden olması, gözün tanıdığı tlk harf yertne geçen sembolün 

bisiklet bisiklet

bisiklet

ünvan unvan

bisiklet
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tekrarında, başka btr sembol tle karşılaşmaya sebep olacağından, okumayı zorlaştırma-

sı/katkısı olmaması sebebtyle majüskül harfler tercth edtlmemtşttr. 

“Montserrat” yazı karaktert tçtn seçtlen semboller, Google arama motoruna 

“Turktsh Culture” yazdıktan sonra çıkan görsel sonuçlardan anatomtk olarak harflerle 

tltşktlendtrtlebtlecek olanların tesptt edtlmestyle tasarlanmıştır. Fontun anatomtk 

karakter özelltklertne göre türeyen, özgün semboller çtztlmtşttr. (bknz. Şektl 3-6, Şektl 

3-7 ve Şektl 3-8) 

 
Şekil 3-6 Google arama motorunda "Turkish Culture" görsel sonuçları 

www.google.com (04 Mayıs 2019) 
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Şekil 3-7 Türkiye'ye ait öğeler ve semboller (a, e, ı, i için glifler) 
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Şekil 3-8 Türkiye'ye ait öğeler ve semboller (o, ö, u, ü için glifler) 
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3.2.2- Türkiye Gliflerinin (Glyph) Montserrat yazı karakterinin harf 
anatomisiyle ilişkisi  

Montserrat yazı karaktertndekt seslt harf formlarının “x yüksekltğt” (x hetght) 

ve harf gentşltğt sabtt tutularak semboller karakterlertn ana hatlarına uyum sağlamıştır. 

(bknz.  Şektl 3-9, Şektl 3-10, Şektl 3-11, Şektl 3-12, Şektl 3-13, Şektl 3-14, Şektl 3-

15, Şektl 3-16) 

 
Şekil 3-9 Montserrat Turkey için "a" glifleri 

 

 
Şekil 3-10 Montserrat Turkey için "e" glifleri 
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Şekil 3-11 Montserrat Turkey için "i" glifleri 

 
Şekil 3-12 Montserrat Turkey için "ı" glifleri 

 

 
Şekil 3-13 Montserrat Turkey için "ö" glifleri 
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Şekil 3-14 Montserrat Turkey için "o" glifleri 

 

 
Şekil 3-15 Montserrat Turkey için "ü" glifleri 

 
 
 

 
Şekil 3-16 Montserrat Turkey için "u" glifleri 
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3.2.2.1- “Montserrat Turkey” fontunun çalışma prensipleri  

Font önertst, mtntmum 50 pt, makstmum sınırsız büyüklükte kullanılmak 

üzere yazılacak olan cümle, paragraflar ve başlıklar tçtn tasarlanmıştır. (Şektl 3-17 ve 

Şektl 3-18) Okuma sürekltltğtntn sağlanması adına mtnüskül, seslt harfler tercth 

edtlmtşttr. Türkçede bulunan 8 adet seslt harf tçtn (a,e,ı,t,o,ö,u,ü) tktşer adet gltf 

(glpyh) tasarlanmıştır.  

 
Şekil 3-17 “Montserrat Turkey” fontunun 50 pt değerinde kullanımı 
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Şekil 3-18 Montserrat Turkey ile yazılmış bir cümle 

 

Font önertst, ülke adına hazırlanan çeşttlt turtzm amaçlı tanıtımlarda, 

uluslararası yazışmalarda, Türktye tçtn ürettlecek Google Doodle’larında, kültür tle 

tltşkt kuran btrçok farklı mecrada kullanılabtltr. Açık Kaynak fontu olması sebebtyle 

kullanıcısının yaratıcılığına açık olasılıklarla doludur. Örneğtn, Türktye’den yurt 

dışına göndertlmek üzere tasarlanan aşağıdakt kartpostal örneğtnde görülebtleceğt gtbt 

yalnızca tllüstrattf btr öge olarak yazıdan bağımsız da kullanılabtltr. (bknz. Şektl 3-19 

ve Şektl 3-20) 
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Şekil 3-19 İstanbul'un Montserrat Turkey ile yazılışı 
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Şekil 3-20 Türkiye'den yollanacak olan bir kartpostal örneği 

 
  

HELLO FROM TURKEY



Şekil 3-21 Yeni havalimanının formundan "i" karakteri 

Şekil 3-22 Türkiye havaalanları için billboard örneği 
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3.2.2.3- Projenin Adaptasyonu 

Açık kaynak fontları web ortamında güncellenebtltr ntteltktedtr. İytleşttrme, 

yentleme gtbt tşlemler görebtleceklert gtbt yazı karaktert atlestntn gentşlettlmtş 

verstyonunun sürümünün ulaşılabtltr hale gettrtlmest de mümkündür. Bu proje 

“Montserrat” yazı karaktertntn Türktye uyarlaması denemest olarak hazırlanmıştır. 

Tanıtım ve btltntrltk açısından ön planda tutulması tstenen poztttf değerlertn görsel 

olarak uygun mecralarda kullanılabtleceğt düşünülmüştür. Türktye’de yapılacak olan 

uluslararası faaltyetlerde benzert btr çalışma başka ülkelertn kültürel öğelert 

kullanılarak adapte edtlebtltr. Örneğtn; İngtltere’de bulunan Westmtnster Sarayı’nın 

yanındakt ünlü saat kulest Btg Ben, Merltn Entertatnments London Eye ve sıkça 

görülen yağışlar sebebtyle ytne semboltk hale gelmtş şemstyeler “t”  ve “e” 

karaktertntn sembollert olarak kullanılabtltr. (Şektl 3-23) 

 
Şekil 3-23 İngiltere’nin kültürel unsurlarının sembolleşmesi 

Türktye’de yapılacak olan btr spor müsabakasında ekranda maç sonuçları 

örnektekt gtbt yazılabtltr. (Şektl 3-24) 

 
Şekil 3-24 Türkiye - İngiltere maç sonucu örneği 
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4- SONUÇ 

Web’tn ortaya çıkışından tttbaren “mettn” web sttelertntn btrtnctl elemanları 

olmuştur. Başlangıçta, ststem fontlarında yer alan ve baskı tçtn tasarlanmış olan fontlar 

kullanılmıştır. 90’ların sonunda ekran tçtn yazı karakterlert tasarlanmış olup, 

tasarımcılar geltşen, dönüşen teknolojtyle eş zamanlı olarak yazıların ekranda uygun 

şektlde görüntülenebtlmelertnt sağlamıştır. Bu bağlamda, Google’ın öncülüğünde 

oluşturulan açık kaynak font arştvtne dahtl olan fontlar okunaklılık ve çeşttlt 

boyutlarda ve çeşttlt cthazlarda tyt çalışan fontlardır.  

2010 yılında kurulan Google Fonts’un amacı gentşleyen web font dtztntnt 

kullanarak tyt ttpograftyt açık btr şektlde ertştlebtltr kılma mtsyonunu üstlenmtşttr. 

Google mühendtslertntn Google Docs gtbt uygulamalara açık ltsanslı yazı ttplertnt 

yüklemestntn ardından, fontların kullanımını bu uygulama tle sınırlı tutmayıp herkestn 

ertştmtne açacakları btr ststemt kurmuşlardır. Açık kaynak fontlar sayestnde 

karakterler, tarayıcıların tek seferde tüm yazı ttplertnt tndtrmestnden çok daha hızlı btr 

şektlde görüntülenebtlmektedtr. Ttpograft sorunlarını çözen yent ve tyt tşleyen yazı 

karakterlertntn dünya çapında ertştlebtltr olması güçlü btr gerekçedtr. Deneytmlt 

ttpograflar tarafından harflertn noktasal harttaları ekranda en doğru btçtmde 

görüntülenecek btçtmde htnttng’lert yapılmıştır. 

Açık kaynak fontların ltsansı gereğt kullanıcı tarafından değtşttrtlme, 

modtftye edtlme ve kaynak beltrttlerek ücretstz olarak yentden yayınlama hakkı 

bulunmaktadır. Bu kapsamda, Google Fonts bünyestnde yer alan Montserrat fontunun 

Türktye verstyonu btr ststem önertst olarak geltşttrtlmtşttr. Hazır btr font tçtn 

tasarlanmış özel gltfler (glyph) aracılığı tle ekran tçtn ve başlıklar tçtn bellt btr punto 

aralığında basılabtlecek btr font çalışması yapılmıştır. Coğraft, kültürel değerlertn 

veya gündemle tltnttlt btr öğentn ön planda tutulması tllüstrattf btr zengtnltkle 

sağlanabtlmest amaçlanmıştır. 
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5- EKLER 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 95 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 96 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 97 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 98 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 99 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 

  



 100 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 101 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 102 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 
  



 103 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 104 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 105 

 Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 106 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 107 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 108 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 109 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 110 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 111 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 

  



 112 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 

 



 113 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 

  



 114 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

  



 115 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 
 
 



 116 

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapçığı 

 

 

 



 117 

6- KAYNAKLAR 

Basılı Kaynaklar: 

AKIN, M & SERENGİL Ş.İ (2013), Attacking Turkish Texts Encrypted by Homophonic 

Cipher, Recent Researches in Communications, Automation, Signal Processing, 

Nanotechnology, Astronomy and Nuclear Physics, İstanbul. 

AYKAN BARNBROOK, Okşan Anıl (2014), Türkçenin Özgün Dil Motifinin, 

Frekanslarının Araştırılması ve Bu Araştırmaya Dayalı Bir Metin Fontu Tasarımı 

(Sanatta yeterlik Tezi), Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi, Sosyal Bilimler Enstitüsü 

BROWN, Tim (2018). Flexible Typesetting, A Book Apart, 1. Basım, New York 

CARTER, R. - MEGGS, P. - DAY, B. – MAXA B. - SANDERS, M (2015), Typographic 

Design, Form and Communication, Wiley, 6. Basım, Kanada. 

FELICI, James (Ed.Rebecca Gulick) (2012), The Complete Manual of Typography, 

Peachpit, 2. Basım, California. 

LUCAS, Gavin. (2013), Dayanıklı Karakterler. Grafik Sanatlar Üzerine Yazılar, Çev. Aslı 

Mertan, Sayı 128, İstanbul 

LUPTON, Ellen (2010), Thinking with Type: A Critical Guide for Designers, Writers, 

Editors & Students, Princeton Architectural Press, 1. Basım, New York. 

LUPTON, Ellen (2014), Type On Screen, Princeton Architectural Press, 1. Basım, New 

York. 

PAMENTAL, Jason (2014), Responsive Typography, O’Reilly Media, 1. Basım, 

California 



 118 

POWELL, A. Thomas (2002), Web design: the complete reference, McGraw-

Hill/Osborne, 2. Basım, New York. 

Rayner, K. White (2003) S. “Raeding Wrods With Jubmled Lettres There Is a Cost”, 

Psychological Science, 17(3), 192-193 

SAKA, Erkan (2019), Yeni Medya Çalışmaları V - Türkiye İnternet  Tarihi, Alternatif 

Bilişim Derneği, 1. Basım, İstanbul. 

TRACY, Walter (2003), Letters of credit: a view of type design. D.R. Godine, 1. Basım, 

Boston 

WILLEN, B. - NOLEN, S. (2009), Lettering & Type : Creating Letters and Designing 

Typefaces: Princeton Architectural Press, 1. Basım, New York 

 

Elektronik Kaynaklar: 

Adobe, Trajan Color, https://fonts.adobe.com/fonts/trajan-color#fonts-section (10 Mayıs’ta 

erişildi) 

ARIKAN, Burak (2008), https://dugumkume.org/internet-ile-web-arasindaki-fark, (30 Mart 

2019’da erişildi) 

BIL’AK, Peter (2010), Font Hinting, https://www.typotheque.com/articles/hinting/ (28 

Nisan 2019’da erişildi) 

Boğaziçi Üniversitesi, https://cc.boun.edu.tr/training/internet_tur.pdf (30 Mart 2019’da 

erişildi) 

BROWN, Tim (2015), Universal Typography, http://universaltypography.com/demo/ (28 

Nisan 2019’da erişildi) 



 119 

Can I Use, WOFF - Web Open Font Format, https://caniuse.com/#feat=woff (10 Mayıs 

2019’da erişildi) 

Color Fonts (2014), SVG & colors in OpenType fonts, 

https://colorfonts.langustefonts.com-/howto.html (10 Mayıs 2019’da erişildi) 

Color Fonts, What Are Color Fonts?, https://www.colorfonts.wtf/#section1 (10 Mayıs 

2019’da erişildi) 

DEVOS, Jordan, Designing for Readability – A Guide to Web Typography (with 

Infographic), https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic 

(28 Nisan 2019’da erişildi) 

EDWARDS, P. (2015), Why the Wingdings Font Exists, https://www.vox.com-

2015/8/25/9200801/wingdings-font-history (19 Mayıs 2019’da erişildi) 

EMERY, David (2015), Does the Wingdings Font Contain Cryptic Prophecies? 

https://www.thoughtco.com/does-the-wingdings-font-contain-cryptic-prophecies-4075325 

(28 Nisan 2019’da erişildi) 

Eye Magazine (2015), James Mosley: A life in objects, 

http://www.eyemagazine.com/feature/article/james-mosley-a-life-in-objects (18 Mayıs 

2019’da erişildi) 

Fontgeek (2010), Are Open Source Fonts an Option for Designers? 

http://www.fontgeek.net/blog/?p=408 (27 Nisan 2019’da erişildi) 

Font Squirrel, Spectral, https://www.fontsquirrel.com/fonts/spectral (28 Nisan 2019’da 

erişildi) 

GitHub, Montserrat, https://github.com/JulietaUla/Montserrat (04 Mayıs 2019’da erişildi) 

Google Fonts, Alice, https://fonts.google.com/specimen/Alice (13 Mayıs 2019’da erişildi) 



 120 

Google Fonts, Rosario, https://fonts.google.com/specimen/Rosario (28 Nisan 2019’da 

erişildi) 

Google Fonts, Open Soucrce Font Attribution, https://fonts.google.com/attribution (19 

Mayıs 2019’da erişildi) 

Google Fonts Blog (2011), The New Face of Google Web Fonts, 

https://fonts.googleblog.com/2011/06/new-face-of-google-web-fonts.hmtl (27 Nisan 

2019’da erişildi) 

Google Fonts Blog (2013), Adobe Typekit improves the Rosario typeface family, 

https://fonts.googleblog.com/2011/06/new-face-of-google-web-fonts.hmtl (27 Nisan 

2019’da erişildi) 

Google Services, Google Fonts- Get in Touch, 

https://services.google.com/fb/forms/submitafont/ (14 Mayıs 2019’da erişildi) 

GRAYCE, Allison (2013), What’s the Difference Between Fixed, Fluid, Adaptive, and 

Responsive Web Design?, https://blog.teamtreehouse.com/whats-the-difference-between-

fixed-fluid-adaptive-and-responsive-web-design-treehouse (20 Nisan 2019’da erişildi) 

History-Computer (2006) , Aldus Pagemaker, https://history-

computer.com/ModernComputer/-Software/Pagemaker.html (27 Nisan 2019’da erişildi) 

Kickstarter, The Montserrat Typeface, 

https://www.kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface (04 Mayıs 

2019’da erişildi) 

MAKINO, T.- CHAESANG, J. et al. (2015), Finding More Mobile Friendly Search 

Results, https://webmasters.googleblog.com/2015/02/finding-more-mobile-friendly-

search.html / (27 Nisan 2019’da erişildi) 



 121 

MILLER, Meg (2018), Google Wants to Make Web Fonts Accessible All Over the 

World, https://eyeondesign.aiga.org/google-wants-to-make-web-fonts-accessible-all-over-

the-world/ (27 Nisan 2019’da erişildi) 

Minimal Coding (2015), CSS Responsive Media Query Nedir? Nasıl Kullanılır?, 

http://minimalcoding.net/blog/css-responsive-media-query-nedir-nasil-kullanilir/ (20 Nisan 

2019’da erişildi) 

Museum of Modern Art, Verdana, https://www.moma.org/collection/works/139312 (24 

Nisan 2019’da erişildi) 

Museum of Modern Art, Emoji, https://www.moma.org/collection/works/196070 (10 Mayıs 

2019’da erişildi) 

PARMER, Cole, https://www.coleparmer.in/i/mettler-toledo-p-52rue-dot-matrix-

printer/9419030 (27 Nisan 2019’da erişildi) 

Pixel Ambacht, Building Bixa Color, a color font for the web, https://pixelambacht.nl/-

2016/building-bixa-color/ (10 Mayıs 2019’da erişildi) 

RAMBOW, G. (2006), http://www.gunter-rambow.com/index2.html (18 Mayıs 2019’da 

erişildi). 

SHAW, Paul (2005) The Digital Past: When Typefaces Were Experimental, 

https://www.aiga.org/the-digital-past-when-typefaces-were-experimental (27 Nisan 2019’da 

erişildi) 

SHERMAN, N. (2015), Variable Fonts for Responsive Design, 

https://alistapart.com/blog/post/variable-fonts-for-responsive-design/ (20 Nisan 2019’da 

erişildi) 

Sofei Han (2014), Montserrat, http://www.sofeihan.com/Montserrat (13 Mayıs 2019’da 

erişildi) 



 122 

TRUONG, Donny (2016) A Brief History of Web Typography, 

(https://prowebtype.com/history/ (03 Nisan 2019’da erişildi) 

TRUONG, Donny (2016) Picking Type for UI, https://prowebtype.com/picking-ui-type/ 

(20 Nisan 2019’da erişildi) 

TRUONG, Donny (2016) Selecting Body Text, https://prowebtype.com/selecting-body-

text/#xheight (20 Nisan 2019’da erişildi) 

TRUONG, Donny (2016) Exploring Variable Fonts, https://prowebtype.com/exploring-

variable-fonts (20 Nisan 2019’da erişildi) 

Typekit (2016), Color Fonts, https://color.typekit.com (10 Mayıs 2019’da erişildi) 

Typekit (2016), Designing Trajan Color Concept, https://blog.typekit.com/2016/11/17/-

designing-trajan-color-concept (10 Mayıs 2019’da erişildi) 

REICHENSTEIN, Oliver, (2006), Web Design is 95% Typography, 

https://ia.net/topics/the-web-is-all-about-typography-period (03 Nisan 2019’da erişildi) 

RESNICK, Ethan (2013), iOS & Android: Market Positioning and Typography, 

https://medium.com/@ethanresnick/ios-android-market-positioning-and-typography-

70b98cb7c495 (10 Mayıs 2019’da erişildi) 

SHONTELL, Aalyson (2011), Flashback: This Is What The First-Ever Website Looked 

Like, https://www.businessinsider.com/flashback-this-is-what-the-first-website-ever-looked-

like-2011-6 (31 Mart 2019’da erişildi) 

Selçuk Üniversitesi K.Ü. Uzaktan Eğitim Araştırma ve Uygulama Merkezi, Web 

Tasarımının Temelleri, http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf (31 Mart 

2019’da erişildi) 



 123 

SPALINGER N. - GAULTNEY V. (2007), SIL Open Font Licence (OFL), 

https://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=OFL#5667e9e4 (13 Mayıs 

2019’da erişildi) 

Statcounter (2019) http://gs.statcounter.com/browser-market-share (24 Nisan 2019’da 

erişildi) 

The Conversation (2018), A nostalgic journey through the evolution of web design, 

http://theconversation.com/a-nostalgic-journey-through-the-evolution-of-web-design-98626 

(31 Mart 2019’da erişildi) 

The League of Movable Type, SIL Open Font Licence, 

http://theleagueof.github.io/licenses/ofl.html (27 Nisan 2019’da erişildi) 

Ultralinx (2013), Free Alternative Font to Gotham and Proxima Nova, 

https://theultralinx.com-/2013/04/free-alternative-font-gotham-proxima-nova/ (28 Nisan 

2019’da erişildi) 

Unicode, Recommended Emoji ZWJ Sequences, https://unicode.org/emoji/charts/emoji-

zwj-sequences.html#1f468_1f3fb_200d_1f9b3, (10 Mayıs 2019’da erişildi) 

Web Design Museum (2018), Web Design History Timeline, 

https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history (30 Mart 2019’da erişildi) 

Webmaster Portalı, https://wmaraci.com/nedir/Unicode, (01 Mayıs 2019’da erişildi) 

Wikipedia, Box Drawing Character, https://en.wikipedia.org/wiki/Box-drawing-character 

(06 Mayıs 2019’da erişildi) 

Wikipedia, Dingbat, https://en.wikipedia.org/wiki/Dingbat (01 Mayıs 2019’da erişildi) 

Wikipedia, Display Typeface, https://en.wikipedia.org/wiki/Display_typeface (18 Mayıs 

2019’da erişildi) 



 124 

Wikipedia, Georgia, https://en.wikipedia.org/wiki/Georgia_(typeface) (03 Nisan 2019’da 

erişildi) 

Wikipedia, Google Doodle, www.en.wikipedia.org/wiki/Google_Doodle (04 Mayıs 2019’da 

erişildi) 

Wikipedia, Typeface, https://en.wikipedia.org/wiki/Typeface (19 Mayıs 2019’da erişildi) 

Wikipedia, SIL Open Font Licence, https://en.wikipedia.org/wiki/SIL_Open_Font_License 

(27 Nisan 2019’da erişildi) 

Wikipedia, Ubuntu, https://en.wikipedia.org/wiki/Ubuntu_(typeface) (14 Mayıs 2019’da 

erişildi) 

Wikipedia, Verdana, https://en.wikipedia.org/wiki/Verdana (03 Nisan 2019’da erişildi) 

  



 125 

7- SÖZLÜK 

Anti-Aliasing / Kenar Yumuşatma: Ekrandaki yazı karakterinin kenarlarının Bitmap türü 

görünümünü yumuşatma işlemi. Genellikle büyük punto boyutlarında (16 puan veya daha 

fazla) kullanılmaktadır. 

Başlık (Display): Başlık kullanımı için tasarlanmış yazı karakteri grubudur. Metin yazı 

karakterlerinin aksine, genellikle, başlık yazı karakterleri daha büyük puntolarda kullanım 

içindir. 

Bitmap (Bitmap): Microsoft’a ait, resmin özelliklerini herhangi bir sıkıştırma yapmadan 

tutan bir dosya formatıdır. Sıkıştırma yapmadığı için PNG, JPEG gibi dosya biçimlerine 

göre hafızada daha fazla yer tutar. 

Evrensel Kod (Unicode): Evrensel Kod, “Unicode Consortium” organizasyonu tarafından 

geliştirilen ve dünyadaki her karaktere bir sayı değeri karşılığı atayan bir standartır. 

Font (Font):  Günümüzde dijital ortamda ve fiziksel ortamda kullanmış olduğumuz yazı 

tiplerinin genişlik, uzunluk ve tipi açısından bir isimle tanımlanmasına denir. Tipografide 

belli bir yazı karakterinin tek bir kalınlığına verilen addır. 

Font Şirketi (Type Foundry): Günümüzde font şirketleri, yazı tasarımcıları tarafından 

tasarlanan dijital yazı karakterlerini toplayan ve pazarlayan kuruluşlardır. 

Glif (Glyph): Unicode kodu ile temsil edilmiş her şey bir gliftir. Her karakter (ör. H, /,!, 4) 

bir glif ile temsil edilir. Tek bir yazı karakteri tek bir karakter için birden fazla glif içerebilir. 

Hinting: Ekranda, küçük boyutlarda daha tutarlı bir şekilde yazdırılmasına ve 

görüntülenmesine yardımcı olmak için bir fonta eklenen yönergelerdir. Çoğu yazı karakteri 

çok basitten çok kapsamlıya düzenlenmiş hinting biçimini içerir.  
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8- ÖZGEÇMİŞ 

Özge Güven, 1987 doğumludur. Liseyi Anadolu Güzel Sanatlar Lisesi’nde, lisansını Mimar 

Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi, Grafik Tasarım Bölümü’nde tamamladı.  Erasmus Placement 

programı kapsamında Hollanda/Den Haag’da yer alan Ontwerpwerk Multidisciplinary Design 

şirketinde 3 ay süren yaz stajı yapmıştır. Euro RSCG Reklam Ajansı, İKSV Tasarım Departmanı’nda 

staj yaptı. 

Öğrencilik sürecinde katıldığı workshoplar arasında, Grafist 10-11-12, Yahşibey Tasarım 

Çalışmaları 3-17-21 bulunur. 2018’de Yahşibey Tasarım Çalışmaları’nda Emre Senan’ın yönettiği 40. 

Tasarım Çalışması’nda asistanlık yaptı. 

Emre Senan Tasarım ve Danışmanlık, Serdar Benli Tasarım ve Danışmanlık ve MAT Design 

şirketlerinde; kurumsal kimlik tasarımı, ambalaj tasarımı, yayın tasarımı, sergileme tasarımı alanlarında 

çalıştı. Bunlara eş zamanlı 1 yıl boyunca İletişim Yayınları’nda kurumsal kimlik yenileme ve yayın 

tasarımı üzerine  “inhouse” olarak  yarı zamanlı çalıştı. 

İstanbul Kültür Sanat Vakfı’nın İstanbul Bienali, İstanbul Tasarım Bienali, Tiyatro Festivali, 

Film Festivali gibi çeşitli etkinliklerinde tasarım ve danışmanlık hizmeti vermiş, 3. İstanbul Tasarım 

Bienali küratörleri tarafından bienalin tanıtım kampanyasını yapmak üzere davet edilen, aynı zamanda 

bienale içerik üreten beş tasarımcıdan biri oldu. 13. İstanbul Bienali için Lava Amsterdam adlı şirketle 

birlikte çalışmış, sonrasında da aynı şirket ile farklı işler için bir araya geldi. Günümüzde hala İKSV’nin 

farklı etkinlikleri üzerinden vakıfla çalışmaya devam etmektedir. 

2014 yılında TBWA\İstanbul'da Sanat Yönetmeni olarak çalışmaya başlamıştır. 2018 

itibariyle TBWA\İstanbul bünyesinde TBWA Design Community adlı departmanı kurmuş ve Tasarım 

Direktörü olarak görev almıştır hala bu pozisyonda çalışmaya devam etmektedir.  

İşleri; Epica Awards, Dubai Lynx Awards, Europen Design Awards, MediaCat Felis 

Ödülleri, Kristal Elma Ödülleri, Kırmızı Ödülleri, Loerries, Grafikerler Meslek Kuruluşu Ödülleri gibi 

yarışmalarda ödüllendirildi. Cannes Lions Creativity Festival’de iki kere kısa listeye girdi. 2018 yılında 

Cannes Lions Creativity Festival’dan Türkiye'nin Tasarım kategorisindeki ilk Lion ödülünü aldı. 

MSGSÜ’nün 2018 ve 2019’da verdiği Başarı Ödülleri’ne layık görülmüştür. İşleri Creative Review, 

Lürzer’s Archive, Design 360 gibi uluslararası yayınlarda yer almış, Advertolog gibi online reklamcılık 

web sitelerinin arşivlerinde bulunmuştur. MediaCat Felis Ödülleri 2018/Üretimde Ustalık Bölümü’nde 

jüri başkanı olmuş, MediaCat’in 2019’da yayınladığı “En Yaratıcı 50” listesinde yer almıştır. Tasarım 

ve Reklamcılık sektöründe değerlendirmeleri kıymetli görülen D&AD vakfının 2019 ödüllerinden 

Türkiye adına ilk olan ‘Yellow Pencil’ı kazanmıştır. 




