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TESEKKUR

“Sistem Onerisi Olarak Montserrat Turkey Projesi’nin ortaya ¢ikmasinda
sayillamayacak yardimlari, yiiksek motivasyonuyla bu caligmay1 baslatmami,
stirdiirmemi ve tamamlamanmu saglayan, fikirlerime deger veren ve cesaretlendiren,
lisanstan sonra yliksek lisans programinda da birlikte yiiriime sansi buldugum ve hafta
sonlar1 bile zamanm veren sevgili hocam saym Prof. Dr. Aysegiil Izer’e,
yararlandigim kaynaklar {izerinden yonlendirmeler yapan, birikimini paylasan Onur
Yazicigil’e, elestirileriyle yeni kapilar agmami saglayan Emre Senan’a, akademik
stirecteki deneyimlerini ve arastirmalarini agan, paylasan Anil Aykan Barnbrook ve
Selen Bager Nejat’a ve de her zamanki ittirici giiclim, sevgileri ve giivenleriyle cesaret

veren annem ve babama sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.



OZET

Bu ¢alisma, baski i¢in tasarlanmis olan yazi karakterlerinin ekranda kullanim
bicimlerini ve problemlerini irdeleyip; 1990’larin sonunda ekran i¢in 6zel olarak
tasarlanmis yazi karakterlerinden baslayarak, bugiin web’de kullanilan agik kaynak
fontlarimin  6zelliklerini ve olasiliklarim1 incelemektedir. Tipografi tasariminda
teknolojik olanaklarin artmasiyla birlikte sayica artan ve internetten satin alinarak
edinilebilen yazi karakterlerinin tiimii ekran igin elverisli degildir. A¢ik kaynak font
arsivlerinde bulunan yazi karakterleri, ekranda maksimum okunaklilik igin
ayarlamalar1 yapilmis olup, licretsiz olarak basili veya dijital ortamlarda kullanila-

bilecegi gibi tasarimcilarin miidahalelerine agiktir.

Calisma kapsaminda Google’1n agik kaynak font arsivinden Montserrat yazi
karakteri i¢in, kiiltlirel degerler 6ne cikarilarak Tiirkiye’ye 6zgii glifler tasarlanmustr.
Havaalanlar, kiiltiirel organizasyonlar vb gibi etkinliklerde ekranda veya baskida
uygun bir puntoda “display typeface” olarak kullanilabilecek bu font, tanitim ve
bilinirlik agisindan 6n planda tutulmasi istenen pozitif degerlerinin gorsel olarak

uygun mecralarda kullanilabilecegi diistiniilmiistiir.

Proje, renkli font 6zelligi ve semboller sayesinde dikkat ¢ekici paragraflar ve
bagliklar yazmak {izere; farkli gilindemler, organizasyonlar, aktiviteler igin

doniisebilecek, gelistirilebilir bir sistem olarak sunulmustur.

ANAHTAR KELIMELER: Ekrana uygun yaz tipi, Ekranda Duyarlilik, Degisken
yaz1 tipleri, Web Fontlari, Baslik yazi1 karakteri



VI

SUMMARY

This study addresses the usage of and issues related to fonts which are
designed for press. Starting with fonts that were specifically designed for the screen at
the end of the 1990s, the study examines the features and probabilities of open source
fonts used on the web today. Fonts which have increased in number with the
advancement of technology in typographic design and which can be used by online
purchases are not entirely efficient for the screen. Fonts that are placed in open source
archives are adjusted for maximum legibility on the screen, and they can be used free
of charge in the printed or digital environment and are open to intervention by

designers.

Within the scope of this study, glyphs pertaining to Turkey were designed by
an emphasis on cultural values, with reference to the font of Montserrat in Google
open source font archive. This font can be used as a display typeface in a suitable size
on the screen and in the press in airports and during cultural events. With its positive
values which are intended to be highlighted in terms of promotion and recognition,

this font is considered as a visual means for convenient platforms.

The project is presented as a system that can be transformed and developed
for various agendas, organizations, and activities, with the potential of writing
attractive paragraphs and titles owing to the color feature and the symbols inherent in

the font.

KEYWORDS: Type on Screen, Responsive Typography, Variable Fonts, Web Fonts,
Display Typeface
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1- GIRIS

1.1- Calismanin Amaci

Bu c¢aligmanin amaci, 1990 sonrasi teknik olanaklarin gelismesi sonucu web
fontlarina etkisi ve 2010 sonrast Google’in kendi font kiitiiphanesini olusturarak
kullanima a¢mas1 sonucu grafik tasarima getirdigi yeniliklerin ve olanaklarinin
incelenmesi ve bu kapsamda Montserrat yazi karakterinin Tiirkiye’ye 6zgii versiyonun

hazirlanmasidir.

1.2- Calismanin Kapsami

Bu calisma kapsaminda, 1990’larin sonunda ekran i¢in tasarlanmis yazi
karakterleri ve gelisim siirecleri irdelenip; teknolojik altyapimnin gelismesiyle
cesitlenen elektronik cihazlarin arayiizleri i¢in farkli tasarim yaklasimlar, acik kaynak

fontlarin ¢aligma prensipleri, olasiliklar1 incelenmistir.

1.3- Calismanin Yontemi

Web tipografisinin kisa tarihinin ve fontlarinin tarihsel siire¢ igindeki
gelisiminin aragtirilmasi, tarihinin incelenmesi, donemsel tarihsel dilinin incelenmesi,
ilk web sitesi, ekran i¢in iretilen yazi karakterlerinin incelenmesi, metin ve yazi
iligkisinin incelenmesi, bunun sonucunda ESER 0&nerisi olarak “Montserrat” yazi

karakterinin Tiirkiye’ye 6zgii versiyonun hazirlanmasidir.



2- BiCiM VE TEKNiK OZELLIiKLERi BAGLAMINDA WEB
TABANLI TiPOGRAFI

2.1- Dijital Tasarim

“Dijital” kelimesi dilimize Fransizcadan ge¢mis olup, “sayisal” anlaminda
kullanilmaktadir. Ekranda gosterilmek amaciyla tasarlanan isler dijital tasarim baslig1
altinda degerlendirilmektedir.! Cesitli verilerin elektronik ortamlarda bulunmasi ve
gosterilmesi dijital mecralarda miimkiin olmaktadir. Internetin oraya ¢ikisi ile grafik
tasarim alani, geleneksel baski yontemlerinden dijital tasarim alaninda yogunlasmaya
baslamistir. Bu mecralar arasinda, multimedya sunumlari, web siteleri, e-mailler, web

reklamlari, dijital ilan panolari, animasyonlar vb sayilabilmektedir.

2.1.1- Web Hakkinda

Birbiriyle ilintili farkli elemanlarin iliskisine "iligkiler ag1" denmektedir.
Teknoloji baglaminda ¢ok sayida bilgisayar sistemini birbirine baglayan iletisim agina
karsihik gelen kelime “web”dir. Internet, teknolojik bir iletisim altyapisidir. World
Wide Web, yani web ise bu altyap: lizerinde ¢alisan bir sistemdir.? Bu iki kavram
birbirinin i¢ine girmig gibi gorlinse de, internette bir birim bilgisayar iken web’de bir

birim asagida agiklanak olacak olan bir HTML dosyasidir.

Internete dair ilk calismalar, 1969 senesinde ABD Savunma Bakanligi’nda
diisman devletlerin erisimini zorlastirmak icin olusturulan bir ag olarak goriiliir.

“ARPANet” ismi verilen bu ag, 1983 yilina gelindiginde TCI/IP (Transmission Control

! https://online.seu.edu/articles/what-is-digital-design/ (30 Mart 2019°da erisildi.)
2 https://dugumkume.org/internet-ile-web-arasindaki-fark (30 Mart 2019°da erisildi.)



Protocol / Internet Protocol) ARPANet iizerinde kullanilmaya baglanir. TCI/IP
protokolii ile birimler arasi verilerin transfer organizasyonu saglanir. 1986 senesi
icinde internet omurga ag1 olugsmustur. 90’11 yillarin basina gelindiginde ise askeriye
ile smirlanan kullanim sivilleri de igerir. Avrupa, Japonya, ABD gibi iilkelerde
kullanim baslar.? Internet {izerindeki multimedya datalar baska bilgisayarlar arasinda

iletilir. Kullanici grafik bir arayiiz araciligi ile bu iletisimden yararlanir.

Bu grafik arayiize bir adresleme ile yonlendirme yapilir. “World Wide Web”’in
bas harfleriyle olusan bu adrese “Uniform Resource Loader”1n bas harflerinden olusan
kisaltma ile “URL” adi1 verilir. WWW servislerine “Tarayic1” (Web Browser) denilen
ara birim programlarina bu URL’lerin girilmesi ile erisilir. HTML protoliinde
yayinlanan metinler web tarayicilart aracigiligi ile okunur ve goriiniir hale getirilir. Her
bir internet adresinin dort haneli bir numara karsiligi bulunur. “a.b.c.d” olarak
kodlanan bu numaralara IP (Internet Protocol) denir.* Bu numaralar ezberlenemeyegi

icin, yazmasi ve hatirlamasi daha kolay olan isimlerle adlandirilirlar (www.gmail.com

gibi). Web tarayicisinin adres ¢ubuguna bu isimler girildiginde merkezi bilgisayar
yazilan adrese karsilik gelen IP numarasia erigir ve iki bilgisayar arasindaki

baglantiy1 kurar.

Bu adreslerin basinda “Hyper Text Transfer Protocol”tin (Hiper Metin
Transferi Protokolii) bas harflerinden olusan “http” ibaresi yer alir. Iletisimin
baglayabilmesi i¢in bu ibare sayesinde web sitesi ile ilgili verilere sunucuya “http”

kurallar1 geregince iletmesi komutu verilir.

? Erkan SAKA, Yeni Medya Galigmalar1 V - Tiirkiye internet Tarihi, 4.
4 https://cc.boun.edu.tr/trainin y/internet_tur.pdf (30 Mart 2019°da erisildi.)



2.1.2- Web Tasarimi Hakkinda

Web tasarimi, bilginin mimarisidir. Grafik tasarim, programlama bu
mimarinin énemli elemanlarindandir. Igerigin olusturulmasi ve organizasyonun yani
sira; kullanim kolayligi, web sitesinin fonksiyonu ve degeri gibi nitelikler web
tasariminin temel taglarini olusturur. Kiitiiphanecilik, grafik tasarim, programlama, ag
olusturma, kullanici araylizii tasarimi, kullanighilik gibi alanlarin perspektifinden
bakildginda multidisipliner bir alan olarak tanimlanabilir.’> Teknik gelistirme, bilgi
yapisi, gorsel tasarim ve ag baglantili dagitimi igeren; ancak bunun siirlt kalmayip

web sitelerinin planlamasi ve iiretimine iliskin multidisipliner bir arayigtir.®

Web tasarimini bes ana boliimde ele alinabilmektedir:’

1- Icerik: Sitenin iceriginin bicimi ve organizasyonu ile ilintilidir. Metnin
organizasyonu, sunumu, striiktliriinii hangi bi¢cimlendirme teknolojisi ile

yapilandirdig: belirler.

2- Goriintiiler: Sitede kullanilan ekran diizenini ifade eder. Mizanpaj
genellikle HTML, CSS veya Flash kullanilarak olusturulur ve grafik
ogeler igerebilir. Bir web sitesinin gorselligi tasarimin en belirgin yoni

olsa da tek belirleyici yon degildir.

3- Teknoloji: HTML veya CSS gibi ¢esitli ¢ekirdek web teknolojilerinin
kullanim1 bu kategoriye girerken, programlama tekniklerini kullanarak

olusturulan etkilesimli 6geler (Javascript, Java) ifade eder.

5> Thomas POWELL, Web Design Complete Reference, 4.
®A.gk,15.
7Agk, 4.



4- Dagitim: Kullanilan sunucu donanimi, yazilimi ve ag mimarisi, internet
veya dahili bir sirket ag1 iizerinden dagitimimin hizini, glivenirliligini

belirler.

5- Amag: Sitenin hangi amagla var oldugu web tasariminin en Onemli
girdisidir. Bu unsur diger alanlar1 iceren tiim kararlarda dikkate

alinmalidir.

2.1.3- Web Tasariminin Tarihcesi

1990’11 yillarin baginda diinya Web’in ilk dili olan HMTL ile tanismistir. Bu
dil yalnizca metin paylagsmak i¢in yaratilmis oldugu igin kisitlayic1 sayilmaktadir.®
Dikey olarak yapilandirilmig, metin agirli bu sayfalarda insanlar kolaylikla diisey

eksende “gezinmeye” ve alt1 ¢izili g6z alict mavi kopriilii baglara adapte olmustur.”

e 1990’lar:

6 Agustos 1991°de Isvicreli bir arastirma merkezi olan CERN'de Ingiliz
fizik¢i ve internet onciisii Tim Berners-Lee, “WorldWideWeb” adli diinyanin ilk web
tarayicisini  olusturmustur. Tarayici, web sayfalarmi diizenlemek ic¢in basit bir
WYSIWYG (Ne Goriiyorsaniz, Ne Aliyorsunuz) editoriidiir. Bu tarayici, Cern’de
European Organization for Nuclear Research’te bir NeXT bilgisayarda
calistirlmistir.'® I1k ag1ldig1 zaman ekran gériintiisii bulunmadig igin, 1992 senesinde
alinan ekran gorlintlisii bugiin arama motorlarina “ilk internet sitesi” yazildiginda

karsimiza ¢ikan goriintiidiir. Site, bugiin etkileyici bir sekilde web teknolojilerindeki

o http://theconversation.com/a-nostalgic-journey-through-the-evolution-of-web-design-98626

10 https://www.businessinsider.com/flashback-this-is-what-the-first-website-ever-looked-like-201 1-6




degisiklik ve gelismelere ragmen yirmi bes yil Once baglatildigindaki gibi
calismaktadir. (bkz. Sekil 2.1)
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Sekil 2-1 Ik internet sitesi
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history), 24.04.2019

Bugiin h 1 gecirliligini koruyan HTML etiketleri adl1 belgeyi ilk olark Tim
Berner-Lee tarafindan yayimlanmistir. Bu belge ilk 18 etiketin agiklamasini icermistir:
<title>, <nextid>, <a>, <isindex>, <plaintext>, <listing>, <p>, <hl>... <h6>,

<address >, <hp1>, <hp2>..., <dI>, <dt>, <dd>, <ul>, <li>, <menu> ve <dir>.

Bare Bones Software, iicretsiz bir HTML ve metin editorii olan BBEdit

stiriimiinii yaymlamistir. Macintosh platformu i¢in tasarlanmistir (Sekil 2.2).

[a] bbedithtml —— @B 0 HTML Tools 5]
= ®
o ] & Saved: T418/97at 10:12.. ¢
) S B IR e Dot
Updste.
<ID0OCTYPE HTHL PUBLIC "-//IETF//DTO HTML 2.0//EN"> - Colour.
<HTHL>
<HEFD> e
STITLEZBBEAIL. 11 Doesn't Suck. </TITLE: mage.
< HERD> Heading ¥
<BUDV EGCOLDR="$FFFFFF™>
<ING BORDER=2 ALIGN=TOP SRC="bbedit-head.qif"> Font r
o Stgle v
<R HREF="tuhat =" slihat |s BBEGIL2¢/Rs % cA HAEF="#isatures">BEH e
P> Line Break
<
@ Horizonta e
G
<TRELE CELLFAODING="2"> Lsts. >
<D HIDTH= "235°> Tabe. |
<Hd>Currant Usrsion: BBEGiL 4.0.4¢/H3> =
o
Bare Bonmes Softuare relecsed <E-BEEdit 4.0.4¢/E> on <E>Harch 27 Custom. I,
A
Uersion 4.0.4 of BBEQI¢ includss all of the capabilities and o
inprovenents. For a detailed |ist of the change o T
<10 Cheok Links
<o Batanoe Tags
@ HRER="etp: coms iSRG sl S —
ar ol Tt 10

Sekil 2-2 BBEdit programi1
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019



Tim Benners-Lee, CERN arastirma laboratuvarinda calisan bir Italyan
bilgisayar bilimcisi olan Silvano de Gennaro’dan Les Horribles Cernettes adli pop
grubunun fotografini taramasini ve info.cern.ch’ye yiiklemesini istemistir. Boylece
fotograf, World Wide Web tarihinde yayinlamis olan ilk goriintiilerden (Sekil 2.3) biri
olmustur. (1992)

Sekil 2-3 Internete yiiklenen ilk fotograf
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history), 24.04.2019

AT&T Telekomiinikasyon Sirketi, internet tarihindeki ilk web banner’ini
HotWired dergisinin web sitesinin yerlestirmistir (Sekil 2.4). Diinyadaki ilk web
banner’1 475x56 pixel boyutlarindadir ve su ifadeyi igcermektedir: “Farenizi Buraya
Tikladiniz m1?” Tiklandiktan sonra, kullanicilar, diinya galerinin ve miizelerinin sanal

turlarina yonlendirilmistir. (1994)

Have you ever clicked

your mouse right HERE? —

Sekil 2-4 Internetteki ilk banner
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history), 24.04.2019

Microsoft, Windows 95’in bonus paketi olarak Internet Explorer 1.0°1
icermektedir. Microsoft hizla gelisen internetin potansiyelini hafife aldig1 i¢cin 6zgiin
stiriimiinde web tarayicist kullanmamuistir. Internet Explorer bellekte 1 mb disk alan1
kaplamaktadir ve ozellikleri ¢agdas tarayicilarina gore olduk¢a sinirhdir. Interner
Explorer’1 takiben Netscape Navigator 2.0 piyasaya ¢ikmistir. Animasyonlu GIF’ler,

<frame>, <blink> ve <marquee> HTML etiketlerini destekleyen bir islevsel,



yenilikleri ve gelismeleri barindiran bir web uygulama paketidir. 1995’in sonuna
dogru FrontPage 1.0 ve HMTL 2.0 piyasaya siiriilmiistiir. Boylece <!DOCTYPE>,
<head>, <body>, <form>, <img>, <input>, <select>, <strong> etiketleri kullanima

girmistir. (1995)

Netscape’ten Brendan Eich, etkilesimli web siteleri olusturmak i¢in yaygin
olarak kullanilan nesne yonelimli Javascript’in ilk slirimiini tasarlamistir.
Macromedia Flash’ta daha sonra kullanilacak olan ActionScript gibi programlama

dillerinin temelini olusturmustur. 1998’de JavaScript ISO standardi almigtir. (1995)

Tim Berners-Lee ile CERN’de ¢alisan Norvecli programci Hikon Wium Lie
HTML etiketlerinin gorsel agidan bicimlendirmesini saglayan Cascading Style Sheets,
level 1 - CSS1°1 (Basamakli Stil Sablonlari, seviye 1) yayimlamistir. (1996)

1996’n1n sonlarina dogru Macromedia, FutureSpleash animatoriinii gelistiren
Future Wave yaziliminmi satin almistir. Program, Internet Explorer ve Netscape’te
vektor animasyonlari olusturmak i¢in kullanilmistir. 1996 yilindaHTML 3.2’nin
hizmete girmesiyle yazi karakterinin diizenlenebilecegi, metinlerin hizalanabilecegi
web tasarimina yon veren yeni etiketler eklenmistir. 1999 yilinin basinda Internet
Explorer 4.0 siiriimiiniin pazarda %60 payli vardir; bu noktada Netscape ile olan savasi

Microsoft kazanmugtir.

1998’in basinda Macromedia, web sitesi editorii Dreamweaver 1.0’1
cikarmistir. Ayn1 sene i¢inde Fireworks 1.0 siirlimiinii grafik tasarim programi olarak
piyasaya siriiliir. Web tasarimcilar1 i¢in Ozellikle tasarlanmis olan bu program
sayesinde tasarimcilar, vektorel ve bitmap grafiklerle birlikte calismistir. 1998’in
ortalarinda ise CSS 2 siirlimii ¢ikar. Basamakli stil spesifikasyonu sayesinde
elementlerin mutlak, géreceli ve sabit konumlandirilmasi, element Grtiismesi i¢in Z-

endeksi, minimum-maksimum genislik ve ytlikseklik gibi bir dizi yeni 6zellik gelmistir.

Stanford Universitesi'nden doktora dgrencileri olan Larry Page ve Sergey
Brin Google arama motorunu yaratir. (bknz. Sekil 2.5). Matematiksel bir algoritma ile

ilgili sonuglar1 bulmaya dayali bir aragtirma projesi olarak baglayan arama motorunun



ad1 olan Google, 1.0 x 10'%°a karsilik gelen “googol” kelimesinin farkli telaffuzundan

gelmistir.

Google!

Search the web using Google!

10 results v || Google Search || I'm feeling lucky |
Index contains ~23 million pages (soon to be much bigger)

About Google!

Stanford Search Linux Search
Get Google! updates monthly!

your e-mail Subscribe | Archive
Copyright ©1097-8 Stanford University

Sekil 2-5 1998 yilinda Google'in arayiizii
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019

e 2000’ler:

2000 yilinda Darren Aronofsky’nin Requiem for a Dream filmi i¢in Hi-Res!
isimli Londra menseli dijital ajans1 Flash teknolojisinin kullanildigi, kullanicisina yeni

ve yaratici bir artistik/gorsel deneyim sunan bir web sitesi tasarlamistir (Sekil 2.6).

ONLY § 19.95 |

i%ﬁéﬁgééflﬂﬂ BS-EENM-————

BEATTY) =y OIS N CREATING JEXCELLENCE ||

‘Weleome o TappyTibbons.com, homa of Excallenca and

Become a Member today and pey absolutsly othing for the frst month and only 3 499 after

And yes: you can be  winner, o0 | Come on the show by buying ikels oniisa. Ifs 25 easy as one,
e, Justfolow the Links on the kR

ol rights reserved. © Tappy Titkons, in: 2000

Sekil 2-6 Requiem for a Dream igin tasarlanmis web sitesi
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019
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2001 yilina gelindiginde, Jimmy Wales ve Larry Sanger, ¢ok dilli internet
ansiklopedisi olan Wikipedia’y1 kurar. Igerige iicretsiz olarak ulasilabilmektedir ve
Creative Commens’in agik lisansina sahiptir. Wikipedia’yr Nupedia isimli web
ansiklopedisinden ayiran en Onemli Ozelligi, yliriitiiclilerinin diinyanin dort bir
yanindan goniillii yazarlarla saglanmasidir. Bu siralarda Windows XP’ye entegre olan

ve pazar paymi %80’e ¢ikaracagi bir siiriimle birlikte gelir: Internet Explorer 6.0.

Razorfish dijital ajansi tarafindan tasarlanan Audi web sitesi, igerigini web
tarayicisinin pencere boyutuna gore degistiren ilk sayfalardan biri olmustur. Audi.com,
640x480px, 800x600 px ve 1024x768 px i¢in optimize edilmistir. Javascript kullanimi1
ile tarayicinin ¢oziliniirliiglinii tespit ederek dinamik bir 6zellestirme saglayarak, bugiin
kullandigimiz “duyarli (responsive) web tasarimi” kavramindan daha farkli bir duyarh
tasarim anlayigina sahiptir. Apple, 2003 yilinda kendi isletim sistemine ait olan Safari
1.0’1 cikarmistir. Baglarda tekil yiliklenen bir program olarak cikarilmis olsa da,

sonrasinda Max OS isletim sisteminin varsayilan tarayicisina doniismuistiir.

2000’lerin ortalarma gelindik¢e, Myspace, Flickr, Delicious, Youtube, vb
giincel internet kullanimimizda genis yer kaplayan web sitelerinin kullanima
acilmistir. 2005 yilinda, Alex Tew isimli Ingiliz bir &grenci “Million Dollar
Homepage” (Milyon Dolarlik Anasayfa) isimli bir web sitesi kurmustur (Sekil 2.7).
Basaril1 bir viral pazarlama taktigi olarak bir internet fenomenine doniisen sitede Alex
Tew, 1 pixel’e s1gdirdig1 reklami 1 dolar’a satmayi teklif etmektedir. Cok kisa siirede

popiilerlesen bu site, 2006’ nin basina geldiginde en az 1000 adet pixel satmigtir.

Sekil 2-7 "Million Dollar Homepage"
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019
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2007 yilinda CSS Grid spesifikasyonun ilk onerisi gelistirilmistir. Bu CSS
modiili, satirlardan ve siitunlardan olusan grid goriiniimlii diizen olusturmak i¢in bir
dizi 6zellik tanimlanmistir. Amag, basamakls stil diizeni yontemlerine gerek olmadan
karmagik ve tam sayfa diizenlerini olusturmay1 kolagtirmaktir. Bugiin kullandigimiz
cogu tarayict tarafindan bu 6zellik desteklenmektedir. 2008 yilinda piyasaya ¢ikan
Google Chrome, Internet Explorer’in popiilaritesini cevap verme siiresinin kisaligi ve
kullanic1 dostu tasarimu ile ele gegirir ve 2019 yilina gelindiginde kiiresel pazar payinin
%63’tinli elinde tutar. ' 2009°da Small Batch tarafindan Typekit isimli font
kiitiiphanesi ¢ikarilir. Typekit, abonelik esasina gore ¢alisir ve gelistiricilerin @font-
face CSS kuralin1 kullanarak herhangi bir web sitesine yerlestirecekleri genis bir font
kiitiiphanesi  sunar. Bdylelikle tasarimcilarin = diledikleri fontu kullanmasi

kolaylagsmustir.

e 2010’lar:

Bugiin “Google Fonts” olarak adlandirilan “Google Web Fonts” 2010 yilinda
acik kaynak web font kiitiiphanesi olarak kurulur (Sekil 2.8). Google’in sunucularinda
bulunun yaklasik 900 yazi ailesi, kullanicilar tarafindan iicretsiz olarak web sitelerinde

kullanilabilmektedir.

Google font directory

vC>ant‘érreH

Cardo
Crimson Text

Droid Sans

Sekil 2-8 Google A¢ik Kaynak Fontlari
(https://www.webdesignmuseum.org/web-design-history) 24.04.2019

u http://gs.statcounter.com/browser-market-share (24 Nisan 2019°da erisildi.)
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2010 yilinda web tasarimcisi Ethan Marcotte, 4 List Apart dergisinde
“Responsive Web Design” (Responsif Web Tasarimi) isimli bir makale yayinlar.
Coziintirliik veya goriintii boyutu bakimindan web sitesi igerigi gostergesinin
optimizasyonunu saglayan yeni bir HTML belge stilleme yontemi tanimlar. Duyarlt
(responsive) web tasarimi teknikleri akiskan bir grid, esnek goriintiiler ve CSS3

modiiluni barindirir.

2014 yilinda W3C, HTMLS5 bigimlendirme dili i¢in gelistirilen son oneriyi
kabul eden HTMLS siiriimii ile birlikte, gelistirilmis bir tarayici sayesinde multimedya
oynatma destegi, sayfa yapisini daha iyi tamimlayan anlamsal etiketler, ¢evrimdist
uygulama destegi ve vektor grafiklerini ekleme segenegi ile yorumlayabilen <canvas>
etiketi getirilir. HMTLS, Flash’in islevlerini de yerine getirdigi i¢in 2020’den sonra
etkisiz hale gelecegi kabul edilmistir.

2.1.3.1- HTML Temel Etiketleri

Web sayfalarinin tasariminda HTML (Hypertext Markup Language)
kullanilan dillerden biridir. ASCII karakterlerden olusmus olan bu metin dosyalari,
caligtirilabilir bir dosya elde etmeksizin tarayicilar araciligr ile yorumlanacak olan
malzemeyi olusturur. HTML kullaniminin yani sira, Frontpage, Dreamweaver gibi
programlar da kullanilmaktadir. HTML’nin diger program dillerinden farki salt gorsel
diizenleme i¢in kullanilmasidir. Herhangi bir metin editoriinde ¢esitli yazim

kurallarina uyularak komutlarin girilmesi ile isler.!?

I¢inde bulunan nesnelere uygulanacak opsiyonlarin varyasyonlarini saglayan
etkilere “dznitelik” adi verilir. Oznitelik im (komut sdzciigii) ile biiyiiltiir isareti

arasina yazilir.

12 http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/webl.pdf (31 Mart’ta erisildi.)
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< > isaretleri arasindaki komutlara “HTML imleri” veya “HTML
komutlar1” ismi verilir. Her biri birer “etiket” (tag) olusturur. Bu dosyalar her zaman
<htmlI> imi ile baslar, <head> imi ile devam eder. <head> iminin gorevi bittiginde
</head> bi¢iminde sonlanirilir. <head> imini takiben <body> kismi baslar ve yine ayn
sekilde </body> olarak tamamlanir. En basta kullanilan im </html> olarak kapatilir ve

bir metin diizenleyicinde yazilmis olan HTML belgesi kullanima hazir olur.

HTML dokiimanlar1 tarayici araciligi ile tiim kullanicilar tarafindan
goriintiilenebilir. Komutlar kiigiik veya biiyiik harflerle yazilabilecegi gibi, Tiirkce
karakterler icermez. Web sayfalarinin isimlerinde Tiirk¢e karakterler kullanilamaya-

cag1 gibi ozel karakterler de kullanilmaz.

2.1.3.2- HTML Etiketlerinin Kullanim Bi¢imi

Bir etiket <etiket adi> bi¢iminde baslar ve istisnalar disinda </etiket adi>
bi¢iminde sonlanir. I¢ ice yer alan etiketler, en icteki etiketten baslanarak kapatilir.
Yazilmis olan kodlarin okunabilirligini artirmak adina, bir etiket sonlanmadan bagka
bir etiket agilirsa igeride kalan etiket daha igeriden yazilmalidir. Etiket ornekleri:

<HTML>, <BODY>, <TITLE> olarak verilebilir (Sekil 2.9).

S

Sekil 2-9 Html etiket bicimleri
(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019

Parametreler kullanarak bicimlendirilen etiketlere, tirnak isaretleri (* ”)
arasinda degerler girilir. Parametre adi ve degerler arasinda esittir (=) isareti kullanilir.
Ornek: <body bgcolor="red”> Web tarayicisi standart olarak bulunmasi gereken

kodlar sayesinde tiim veriyi tanimlayabilir. Bu standart kodlar ve veriler arasinda
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<head>, <title>, <body> , </head>, </title>, </body>, sayfanin tiim igerigi (metin,
fotograf, video vb) yer almaktadir. HTML tarayicilari, belgeerdeki bosluklart yok
sayar. Kodun daha okunabilir olmasi i¢in fazladan bosluk ve satirbasi eklenmelidir.

Satirbasi ve paragraflar i¢in <P>, <BR> gibi imler kullanilir.

<head> boliimiinde web sayfast ile ilgili temek 6zellikler, sayfa bashigi, yaz
karakterler, kiimesi, link 6zellikleri bu boliimde tanimlanir. <head> boliimiinde yer
alan <meta> etiketi, siteyi arama motorlarina ve tarayiciya tanitir. Bu kod sayfanin

tasarimcisinin kimligini gostermektedir (Sekil 2.10).

Sekil 2-10 Yazar ad1 gosterimi
(http://www .selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019

Bu mantik ile sayfanin kisa tanimin1 yapacak olan im su sekilde gdsterilebilir:

(Sekil 2.11)

Sekil 2-11 Sayfa hakkindaki tanim gosterimi
(http://www .selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019

<head> boliimiinde refresh sayfasi agildiktan kac¢ saniye sonra belirtilen
adresin otomatik olarak agilacagi, ne tlir bir metin oldugu ve karakterlerin hangi
kodlama ile yazildigini, dilinin istenirse degisebilecek sekilde oldugunu, telif hakkinin

kime ait oldugunun bilgilerini bu html imlerle belirlenebilir.

<title> boliimii i¢cinde sayfanin bashig1 yer alir ve baslik, tarayicinin sol iist

boliimiinde yer alan baglik kisminda goriiliir (bknz. Sekil 2.12).
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Bk

J File Edit V“iew Fawortes Tools  Help |

| Address [] aboutblant, x| @G
=

The title bar displays a customized
window title.

LA

|@ Done l_’_|0 Internet

Sekil 2-12 Sayfa baslig1 gosterimi
(http://www.selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019

<body> boliimii i¢inde <Hn> imi kullanilarak metin kisminda baglik
olusturulur. Bu baglik 1’den 6’ya kadar derecelendirilir. H1 en biiyiik bagligi, H6 en
kiigiikk boslugu olusturur. Bagliklardan sonra otomatik satirbasi ozelligi vardir;

dolayisiyla <P> imini kullanilmasina gerek yoktur.

2.1.3.3- Metinlerin Bicimlenmesi

Metinler ¢esitli sekillerde bigimlendirilebilir. Metnin hemen Oniine gelecek
olan imle bigimlenmesine “in-line” (ayn1 satirda) bigimlendirme denir. Sayfanin head
(bas) kismina konan stillere body béliimiinden atif yapilarak metin bigimlendirilebilir;
buna “embedded” (gomiilii) bicimlendirme denir. Ugiincii yontem ise CSS ad1 verilen
“Cascading Style Sheets” (yigili stil yapraklar) yontemidir. HTML dosyasinin
haricinde bir stil dosyas1 olusturularak dosya kullanilir; bu yontemle yiizlerce sayfanin

stili bir kere tanimlanmuis olur.
HTML dosyalarinda kullanilan metin bi¢imlendirme imleri:

e Baslik imler: <h1>...<h6>

e Paragraf imi: <p>...</p>
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e Ortalama: <center>...</center>
e Diger imler: <b>...</b>, <i>...</i>, <u>...</u>

¢ Bosluk imi: <br>...</br>

Font iminin 6znitelikleri su sekilde kullanilir: (Sekil 2.13)

<font face=.... size=.... color=....> </font>

Sekil 2-13 Yazi tipinin belirlenmesi
(http://www .selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019

Face, yaz tipinin adin1 tanimlar (Verdana, Tahoma, Arial vb). Size, yazinin
biiyiikliigiinii punto olarak verir. Color, yazinin renginin RGB degerlerdeki karsiligi

(#131313 gibi) veya red, green, black gibi Ingilizce karsilig1 ile belirlenir.

2.1.3.4- Gorintilerin Kullanimi

Web sayfasinin optimum siirelerde agilmasini ve rahat navigasyonu saglamak
icin 72 piksel/inch ¢oziiniirlikli, GIF veya JPEG formatinda sikistirilmis goriintiilerin
tercih edilmesi 6nemlidir (bknz. Sekil 2.14).

Sekil 2-14 Goriintiilerin girilmesi
(http://www .selcuk.edu.tr/dosyalar/files/074/web1.pdf), 31.03.2019

“ALT” Ozniteligi, imle¢ gorlintiinliin {izerine geldiginde veya yiikleme

problemi olustugunda ikincil metin girmek i¢in kullanilir. “image.jpg” goriintliniin
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dosyasinin sunucudaki konumunu ifade eder. BORDER, piksel cinsinden kenarlik
degerini belirler, kullanilmast zorunlu degildir. Gorilintiiniin  hangi satirdan

baslatilacag1 <p> veya <br> kullanarak belirlenebilir.

Genislik ve yiikseklik degerleri piksel cinsinden girilerek goriintliniin
boyutlar1 belirlenir. Goriintliniin etrafina bosluk eklemek, metin eklemek, metin

sarimini durdurmak veya bi¢imlendirmek farkli imlerin kullanilmasi ile miimkiindiir.

2.1.3.5- Sayfa Diizeni

Tasarimcinin kroki olarak kurguladigi ve uygulamaya gegirmek istedigi web
sitesinin tasarimi i¢in bir¢ok Oznitelik bir arada komut olarak girilerek tasarimin ana

hatlar1 belirlenir.

Background (Artalan) goriintiisiic kullanmak i¢in BODY iminin iginde
BACKGROUND 6zniteligine imaj atmak gereklidir. Sayfadaki 6gelerin sol, orta, sag
hizalandirilmas1 <CENTER> ve </CENTER> gibi imlerle ayarlanir. Otomatik olarak
pencerenin kenarilart ve metin arasinda atanan bosluklar, MARGINWIDTH ve
MARGINHEIGHT o6znitelikleri ile ayarlanabilir. Web sitesine listeler, tablolar
girilebilir, cerceveler, formlar, bagka sayfalarla iliski kuracak olan baglantilar (linkler)

eklenebilir. Tiim bunlar i¢in ayr1 ayr1 6zniteliklerden komutlar olusutulur.

2.1.4- Web Fontlarn

World Wide Web'in ilk yillarinda tasarimcilar, son kullanicilarinin
bilgisayarlarina sikca yiiklenen dar yazi tipleri i¢inde ¢aligmak zorunda kalmistir. O

zamandan beri fontlar1 web igerigi i¢ine yerlestirmek veya fontlar1 bir siteyi ziyaret
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ettiklerinde son kullanicilara sunmak icin farkli teknikler ortaya c¢ikmistir. Bir
yaklasimda, 6zel olarak bi¢cimlendirilmis fontlar iiclincii taraf bir sunucuda barindirilir
ve ardindan kullanicilar tarafindan indirilir; tasarimcilar bu servis igin bir iicret 6der.
Basgka bir yaklasim ile CSS'de “@font-face kurali”’ni uygular; bu, bir sunucuda
barindirilan her tiir dijital fontu indirebilir; Yalnizca bu kullanim i¢in lisanslanan yazi

karakterlerine yasal olarak “@ font-face” ile erisilebilmektedir.'?

Web fontu terimi belirli bir font formatina degil; bilgisayar ekranlarinda ve
diger elektronik cihazlarda goriintiilendiginde optimum okunaklilik saglayan fontlara
atifta bulunur. Bazilar elektronik ekran i¢in sifirdan, bazilar1 ise geriye doniik olarak

uyarlanmigtir.'4

2.1.5- Web Fontlarinin Tarihcesi ve Gelisimi

Olivier Reichenstein'in "Web Design is 95% Typography" (Web Tasarimi
%095 Tipografidir) makalesinde belirttigi gibi; internetteki bilgilerin %95'i yaz1 dilidir.
Bir web tasarimcisinin, yazili bilgiyi bicimlendirme ana disiplininde iyi bir egitim

almasi gerektigini sdylemek mantiklidir.!

1990’larin basinda html kodu ile olusturulan web siteleri metin odaklhidir. 15.
yy’in &ncii matbaacilart ve 20. yy’in Isvigreli tasarimcilar1 zanaatlarini birkag farkli
yazi tipi ile desteklemis olsalar da, bu yazi tipleri kullandiklari mecra ile ortiismekte

ve kusursuza yakin ¢alismaktadir.

Ellen Lupton, “A Critical Guide for Designers, Developers and Students”

isimli kitabindan web tipografisinin yeni bir konsept olmadigma deginmistir. !¢

13 Ellen LUPTON, Thinking with Type, 72.

' James FELICI, The Complete Manual of Typography, 54.

15 https://ia.net/topics/the-web-is-all-about-typography-period (03 Nisan 2019'da erisildi.)
16 Ellen LUPTON, A Critical Guide for Designers, Writers, Developers, and Students, 12.
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1998°de, Cascading Style Sheet (CSS) Calisma Grubu, herhangi bir yaz1 tipinin web
sayfalarinda gosterilmesine izin vermek icin “@fontface kurali”na destek teklifinde
bulunmustur. Internet Explorer 4 bunu uygulayan ilk tarayict olup, basarili

olamamustir.

Teklifin korsanlik korumasi veya lisans sozlesmesi bulunmamaktdir. Sonug
olarak, “@font-face kurali” neredeyse on yil boyunca bekletilmistir.!” CS2 ile gelen
bu kural sayesinde sistemde yiiklii olmayan yazi tipleri web sitelerinde kullanilabilir;
otomatik olarak yaz1 tipleri yiiklenir hale gelmistir. Bu avantaja karsin, herhangi bir
izinsiz kullanima yonelik bir 6nlemi igermedigi icin, kullanicilarin lisanssiz fontlar
indirmeleri ve siteler arasi baglantilar kurmalarina olanak saglamasi yazi tipi tasarimi

endiistrisini tehdit etmistir.

2.1.5.1- Web icin Optimize Edilmis Yaz1 Karakterleri

Microsoft i¢in 1996 yilinda Matthew Carter tarafindan tasarlanan klasik web
fontlar1 Verdana ve Georgia, ekran i¢in optimize edilmis olan, her isletim sistemi ve
tarayicida iyi calisan yazi karakterleridir. Web sitelerindeki metinler icin o6zellikle
tasarlanan bu yazi karakterleri, o donemki ekran c¢oziiniirlikklerinin piksellerini
eslestirmek i¢in oncelikle “bitmap” (ikieslemli) olarak tasarlanarak sonrasinda da ana

hat yaz1 tiplerine ¢evrilmistir.

Carter, bu yaz1 tiplerinin ekranda rahat okunabilir hale gelmesi i¢in harflerin
x yiiksekligi, agiklik ve bosluklarini titizlikle tasarlamistir'® (bknz. Sekil 2.15 ve Sekil
2.16).

17 https://prowebtype.com/history/ (03 Nisan 2019'da erisildi.)
18 A.gk
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Georgia

Sekil 2-15 Matthew Carter tarafindan 1993 yilinda ekran i¢in tasarlanan ilk serif yazi karakteri.
https://en.wikipedia.org/wiki/Georgia (typeface), 03.04.2019

Verdana

Sekil 2-16 Web i¢in Matthew Carter tarafindan tasarlanan ilk sans serif yazi karakteri. (1996)
https://en.wikipedia.org/wiki/Verdana), 03.04.2019

Baski i¢in tasarlanmis ve kagitta okunmasi amaglanan yazi karakterlerinden
farkl olarak, Verdana, ekran icin 6zellikle tasarlanmistir. Basit egrileri ve genis, acik
harf formu ile kii¢iik boyutlarda da rahat okunma yapilmasini saglamaktadir. Harflerin
formlar1 yeterince agik oldugu ig¢in, harfler kalinlagtiginda okunakliligin arttigi
goriiliir. Harf espaslar1 baski i¢in tasarlanmis bir yazi karakterinden daha acik oldugu
icin, araliklar1 denetlenemeyen bilgisayar uygulamalarinda rahatca goriintiilebilir.

Birbirine benzemesi muhtemel harf yapilari (i, 1, I gibi) form olarak ayristirilmigtir.'

Bu karakterlerden farkli yaz tipleri kullanan tasarimcilar, bagka yazi tiplerini
web sitelerinde kullanmak istemiglerdir. 2000’ lerin ortalarina kadar, her yazi tipi farkli
isletim sistemleri ve tarayicilarda farkli sekilde gosterilmektedir. Mac’te kusursuz
goriinen yaz1 tipleri, Windows’ta aymi performansta calismamaktadir. Web’e
standartlar getirilip, gelistirici sitelerin daha hizli c¢alismasi saglanmigti. Web
sitelerinin komplekslesmesi ve tasarimlarin olgunlagmasi ile yazi tiplerine olan ilgi ve
talep artis gdstermistir.. Olgeklendirilebilir Inman Flash Degisimi (SIFR), Cufon,
Typeface.js gibi teknikler sayesinde bir yazi tipinin web {izerinde ek lisanslar almaya

gerek olmadan kullanilmasina olanak saglanmigtir.?°

Typekit, Fontdeck, Google Web Fonts gibi yazi tipi depolama servisleri

izinsiz ve lisanssiz kullanim problemini ve birden ¢ok tarayicida goriintiilemeyi

1 https://www.moma.org/collection/works/139312 (24 Nisan 2019°da erisildi.)
20 Ellen LUPTON, A Critical Guide for Designers, Writers, Developers, and Students, 12.
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desteklemesinden kaynaklanan sorunu, genis bir yelpazede yazi tipi seceneklerini

sunarak halletmeye ¢aligmistir. Ancak bu yazi tipi selinin olugmast bazi olumsuz

durumlar1 da beraberinde getirmistir: Windows’taki goriiniimiinii kontrol etmeden

Mac’te yazi tipi secen, sahte kalin ve italik goriiniim uygulayan tasarimcilar, okuma

glicliigii yaratan web siteleri tasarlamig olmuslardir.

2.1.5.2- Yaz1 Karakteri Tipleri

Dijital olarak kullanilmak tizere TrueType ve Postscript olarak farkli iki yazi

tipi bulunmaktadir.

PostScript / Tip I: 1980'lerde Adobe tarafindan masaiistii bilgisayar sistemleri
icin gelistirilmistir. Tip I yaz1 tipleri, kagida veya filme yiiksek ¢oziintirliiklii
goriintiiler tiretmek i¢in olusturulan PostScript programlama dili kullanilarak
olusturulur. Tip I yaz1 karakteri, “ekran yazi tipi” ve “yazici yazi tipi” olmak
iizere iki dosyay1 icerir: Bu yazi tiplerini tam olarak kullanabilmek i¢in her iki
dosyaya da yiiklenilmesi gerekir. Mac i¢in olusturulan PostScript yaz: tipleri,
isletim sisteminin veya tarayicinin kendiliginden yazi karakterinin vektor

hatlarinin en iyi sekilde nasil piksele doniiseceginin belirlenmesini saglar.

Truetype (TTF): Apple ve Microsoft’un isletim sistemlerinde kullanilmasi
icin olusturulmus bir formattir. Kullanilmas1 Type I fontlarina kiyasla daha
kolaydir; ciinkii iki yerine tek bir dosyadan olusur. TrueType yazi tipleri,
vektoriin nasil goriintiilenecegine dair talimatlar1 kendi icinde tasir. Buna
"hinting" yani ipuglama ad1 verilir. Hinting; isletim sistemine veya tarayiciya
yiikseklik, govde genisligi, beyaz bosluklar, italik egikligi, kiiclik ve biiyiik
harfler arasindaki iligkilerin nasil ayarlanacagi bilgisini tasir. Yazinin ana
hatlarim1 ekranin piksel grid’ine farkli boyutlarda nasil daha uygun sekilde
yorumlayacagini aktarir. Karakterlerin kenarlarindaki kontrasti artirarak, ekran

icin daha uygun olan keskin bir goriintii sunar (bknz. Sekil 2-17). Oldukga az
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yazi tipinin hinting 6zelligi bulunur. Georgia, Verdana ve Peter Bil’ak’in

tasarimi olan Fedra, ekranda gdsterim i¢in titiz bir hinting yapan yazi karakteri

ozelligi tasir.

Sekil 2-17 Vektor ana hatlar1 ve ekran kullanimi i¢in optimize edilmis ¢izgileri.
(Ellen LUPTON, Thinking with Type, 10)

e OpenType: Adobe tarafindan gelistirilen bir format olan OpenType, birden
fazla platformda caligir. Her dosya, 65.000 karakteri destekler ve tek bir font
dosyasinda birden fazla stil ve karakter varyasyonunun bulunmasini saglar.
TrueType veya Tip I yazi tipinde, kiigiik biiyiik harf, alternatif bitigik harfler ve
diger 6zel karakterler ayr1 yazi tipi dosyalarinda bulunmalidir. OpenType yaz1
tipinde bu karakterler, ana yazi tipinin bir pargasidir. Bu genisletilmis karakter
kiimeleri ayrica, cesitli dilleri yazmak i¢in gerekli olan vurgulu harfleri ve
diger ozel glifleri de icerebilir. Genisletilmis karakter kiimelerine sahip
OpenType fontlar1 genellikle “Pro” olarak etiketlenir. OpenType fontlar1 ayrica
tim biiylik harflerle yazilmis harfler icin kisa cizgiler, parantez ve

parantezlerin konumunu otomatik olarak ayarlar.

2.1.5.3- Analogdan Dijitale Gecis: Emigre

1984 yilinda, Vanderlans ve Zuzano Licko, “Emigre” ismindeki dergiyi

yayimlamaya basladiktan hemen sonra dergi i¢in daha fazla yazi karakteri tasarlamak
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ve kullanmak i¢in dergiyle ayni ismi tagiyan bir font sirketi kurmuslardir. Ayn1 yil
Mackintosh bilgisayarin da dogus yilidir. Emigre, dijital yazinin olanaklarmi ilk
kesfeden gruplardan biri olmustur ve grafik tasarimcilarin ¢alisma bigimlerini kalict
sekilde degistiren “masaiistii yaymcilik” denilen kirilma noktasinin kritik bir pargasi
olmuglardir. Masaiistii yayincilik, bilgisayar i¢in tasarlanmis olan yazilimlarin baskiya
hazir dokiimanlar (kitap, brosiir, dergi vb.) hazirlanmasi isidir. ilk olarak 1985
senesinde Mackintosh i¢in tasarlanmis olan Pagemaker ile Paul Brainerd onciiliik
etmistir. Gorsel iletisim sektoriindeki kisilerin dikkatini ¢eken Pagemaker sayesinde

masaiistii yaymcilik gelisim gostermeye baglamustir (sekil 2-18).%!
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Sekil 2-18 Pagemaker programi ara yiizii
(https://history-computer.com/ModernComputer/Software/Pagemaker.html)

Macintosh’un yayginlasmasindan hareketle, sinirlarini zorlayarak Emigre
ticari olarak da basariya ulagmistir. Grafikerler Meslek Kurulusu’nun 2003 yilinda
Zuzana Licko ile yaptig1 soyleside Licko, Emigre fontlarmin ¢ikisin1 sdyle

aktarmaktadir:%

“Macintosh’tan dnce, font tasarimi yiizyillar boyunca uzmanlara birakilmis segkin bir
disiplin olarak var oldu. Bugiinkii kisisel bilgisayarlar istege 6zel alfabeler yaratma olanagini

veriyor, daha kisisel ifade bigimleri i¢in potansiyel tasiyor. Macintosh kullanmaya

2 https://www.aiga.org/the-digital-past-when-typefaces-were-experimental (27 Nisan 2019°da erisildi.)
2 http://gmk.org.tr/uploads/news/file-14466670961706285834.pdf (27 Nisan 2019°da erisildi.)
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basladigimizda, esim Rudy vanderLans Emigré dergisini yeni ¢ikarmaya baslamisti. Dergiye
0zel fontlar tasarlama ihtiyaci, o giinlerde Macintosh’un sundugu font segeneklerinden daha
orijinal ve etkili fontlar kullanma isteginden dogdu. Grafik tasarimcilar olarak elimize gecen

bu yeni olanagi, tasarimlarimizda test etme ve uygulama firsati hosumuza gitti.”

Sistem fontlarindan farkli yazi karakterlerinin tasarim ihtiyaci sebebiyle
Licko, bu karakterleri bitmap formatinda “dot matrix” yazicilar (Sekil 2.19) i¢in
tasarlamistir. Postscript teknolojisinin gelismesiyle ilk yiiksek c¢oziiniirliikli yazi
karakterlerini eski bitmap fontlarmi gelistirerek tasarlamigti. Bu teknolojiyi
kullanarak tasarladig1 Base9 ve Basel2 yazi karakterleri, disiik ¢oziiniirliiklii ekran

goriintiileri ve yliksek ¢oziiniirliikteki baski ortamlari i¢in ¢dzliim tiretmistir.

Sekil 2-19 Dot matrix yazic1
(https://www.coleparmer.in/i/mettler-toledo-p-52rue-dot-matrix-printer/9419030), 03.04.2019

2.2- Ekrana Uygun Yaz Tipi

Baski ic¢in uygun olan yazi tipleri aym1 optimizasyonu ekran igin
saglayamayabilir. Bu nedenle yazi tiplerinin hem farkli isletim sistemleri hem de farkl
tarayicilar i¢in esnek, tutarli ve ekrana hazir hale gelmis olmasi1 gerekmektedir. Otuz

sene once bir yaz1 tipinin ekranda nasil goriindiigiine dair bir norm olmamasi yiiziinden
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baski i¢in tasarlanmis yazi tiplerinin optimizasyonu ve ekran i¢in tasarlanacak yeni

yazi1 tipleri zorunlu bir konu haline gelmistir.

Adobe Typekit ve Adobe Type’ta tipografi baskani olan Tim Brown, 2014
yilinda yaptig1 “Evrensel Tipografi” isimli sunumunda sdyle demektedir: “Internet
metinler i¢in en iyi yerdir. Basili bir yapitin aksine, URL’deki metin aratilabilir,
kopyalanabilir, ¢evrilebilir ve baska belgelerle arasinda baglanti kurulabilir.
Internetten okudugumuz bir metin basilabilir 6zellikte olup kullanisli ve yeniden

ulagilabilirdir.”?

Glnliik iletisimimizde, etkilesimimizde, islemlerimizde yirmi bes
senedir internet ¢ok biiylik bir yenilik getirmistir; ancak dijital ortamda tipogafinin
web’e optimizasyonu son birka¢ senedir saglanmaktadir. Internetin ilk yirmi senesi
web standartlarini elde etmek, diizenlemeler i¢cin CSS’in yapilandirilmasi, stratejik
icerik gelistirilmesine yonelik gecmistir. Bu, web ve tipografinin uyumlu

caligsabilmesini saglayabilen bir gelisme olarak goriilmektedir.

2.2.1- Yaz1 Tipi Anatomisi

Yazi tipi anatomisine dair 6zellikler su sekilde siralanabilir (bknz. Sekil 2-20)
e Ust yiikseklik: Bir biiyiik harfin en iistiinden en altma olan harfin &lgiilen
biiytikliigiinii belirler.
e Yiikselenler (ascenders): Bazi1 6geler boy olarak biiyiik harfleri gegebilir.

e Baglanti noktalar1 (Ligatures): Iki karakteri (fi, fl, ff gibi) birbirine baglar,
boylece tuhaf ¢ikintilar1 ve sekil bozukluklarini engeller.
o x-yiksekligi (x-height): Bir kiiclik harfin (kiigiik x harfinin) ana gdvdesinin

dikey boyutudur. x-ytiksekligi st yiikseklige oranla fazla olan bir yaz1 tipi, x

%3 https://prowebtype.com/history/ (03 Nisan 2019°da erisildi.)
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yiiksekligi kisa olan yazi tiplerine gore daha biiyiik goriiniir. x- yiiksekligi fazla

olan yazi tipleri ekran i¢in daha uygundur.

e Taban ¢izgisi: Tiim harflerin {izerinde bulundugu ¢izgidir. Bir metnin en sabit
cizgisidir, metni diger metinlerle veya gorsellerle hizalamak i¢in hayati 6neme

sahiptir.

e Algalanlar (Descenders): Daha uzun yiikselenlere ve al¢alanlara sahip bir yazi

tipi daha ¢ok yer (satir yiiksekligi) kaplayabilir.

e Cikintt: Kivrimli harflerin (s, t, u) alt kivrimlar: taban ¢izgisinin biraz altina
tasabilir. Virgiiller ve noktali virgiiller de taban cizgisini gegerler. Cikinti
olmadan, yuvarlak bir harf diger diiz tabanl arkadaglarina gére daha kiiciik
kalabilir. Cikint1 yuvarlak harflerin taban ¢izgisinde daha saglam durmasini da

saglar.

BAGLANTI
NOKTALARI

YUKSELENLER

IUST YUKSEKLIK

o X-YUKSEKLIGI & TABAN HATTI & ALCALANLAR & CIKINTI

Sekil 2-20 Yaz: tipi anatomisi

2.2.2- Yaz1 Tiplerinin Ekrana Uyarlanmasi

Kenar yumusatma (anti-aliasing), her bir harf yapisinin kenarlarindaki
piksellerin veya alt-piksellerin parlakligin1  degistirerek yumusak egrilerin

gorliinlimiinii olusturur. Windows’98 ile tanitilmis olan bir sistemdir. Bu hinting
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(ipuglandirma) sistemi, gorliniir sivri uglart farkli gri tonlarda pikseller araciligr ile

yazinin yumusatarak ekranda goriintiilemesi islemidir®* (Sekil 2-21 ve Sekil 2-22).

The quick brown fox jumps over the lazy dog.

Sekil 2-21 Siyah Beyaz noktasallastirilmis sinting uygulanmis bir font

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Sekil 2-22 Siyah Beyaz noktasallastirilmis, hinting uygulanmamis bir font.

Photoshop ve diger yazilim programlar1 tasarimcinin kuvvetli veya zayif
kenar yumusatmasina olanak verir. Harfler ¢cok kiigiik boyutlarda goriintiilendiklerinde
giiclii kenar yumusatma segenegi bulanik bir goriintii verebilir. Ayrica bir goriintii

dosyasindaki renk sayisinin da artmasina neden olur.2> (Lupton, 2014)

smooth_
none.__

Sekil 2-23 Kenar yumusatma uygulanmis ve uygulanmamis kelimeler
(Ellen LUPTON, Thinking with Type, 73)

Bitmap yazi tipleri, bir ekran goriintiisiinii veya diger ¢ikti aygitini
yapilandiran piksellerden (resim 6geleri) olusur. Bir PostScript harfi bir vektér ana
hattindan olusurken; gergek bir bitmap karakteri, acik veya kapali olarak goriintiilenen
sabit sayida dogrusal birim igerir (Sekil 2-24). Ger¢ek bitmap karakterleri, yazar

kasalar, tabela ekranlar1 ve cesitli kiigiik 6lgekli ekranlar gibi cihazlarda kullanilir.

24 Peter Bil’ak, https://www.typotheque.com/articles/hinting/ (28 Nisan 2019°da erisildi.)
%> Ellen LUPTON, Thinking with Type, 73.
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Bugiin kullanilan bitmap yazi tiplerinin ¢ogu gergek bitmap’ler degildir. Grid’de ana
hat olarak cizildikten sonra PostScript, TrueType veya OpenType yaz tipleri olarak
cikartlmislardir. Boylece herhangi bir standart diizen yazilimi ile kolayca
kullanilabilirler. Birgok tasarimci pikselli karakterlerin goriiniir geometrisinden

faydalanmaktan hoslanir.6

Sekil 2-24 Sol- kenarlar1 yumusatilmis harf Sag - bitmap harf
(Ellen LUPTON, Thinking with Type, 74)

Dijital teknolojinin sinirlamalari, yazi karakteri tasarimcilari icin farkl tiirde
bir zorluk teskil etmektedir.?” Bazi elektronik gostergeler, alfabenin yuvarlatilmis ve
diizensiz bigimlerini piksellerden olusan grid’e uymaya zorlamaktadir. Ekran fontlar
ve bitmap fontlar, dijital ekranlarda goriintillenmek i¢in 6zel olarak tasarlanmis,
modiiler yazi tipleridir. Bu yaz1 karakterleri, modiil olarak ekranin en kiigiik birimi
olan piksel veya LED’leri kullanmaktadir. Biiytitiildiiklerinde bitmap formlar piiriizli
goriinebilir; ancak kii¢iik boyutlarda iyi tasarlanmis bir bitmap yazi1 karakterinin, baski
icin tasarlanmis yazi karakterinin sahip oldugu inceliklere ve egrilere sahip olmasi
beklenmektedir. Bitmap yaz1 karakteri tasarimcilari, ekrana uygun yazi karakterini
kiigtik boyutlarda da okunakli hale getirerek Serif yaz1 karakterinin detaylarini piksel

modiillerine adapte etmektedirler.

Baski igin tasarlanmis olan oOlgeklenebilir vektdrel yazi karakterinin
ayrintilar1 ekrana her zaman kusursuz uyarlanmayabilir. Kenar yumusatma (anti-

aliasing), bitmap’lerin diizensiz kenarlarini bulaniklastirip grilestirerek yumusak

2 Agk, 74.
%7 Bruce WILLEN & Nolen STRALS, Lettering & Type, 65.
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hatlara ¢evrilmesi isidir. Matthew Carter, Microsoft i¢cin Georgia’yi tasarlarken, tipik
islemlerin tersine calisarak fontlarin bitmap versiyonundan baslayarak ayrintili ana

hatlarini olusturmustur (Sekil 2-25).

588

(zeOrgia
Georgia
Georgia

Sekil 2-25 Ekran igin optimize edilmis bir yazi karakteri

Hinting, isletim sistemine veya tarayiciya ylikseklik, govde genisligi, beyaz
bosluklar, italik egikligi ve biiylik ve kiiciik harfler arasindaki iliskiyi ayarlamaktadir.
Hinting, karakterlerin kenarlarinda kontrasti artirarak daha keskin bir goriintii
sunarken, karakter seklini korumay1 ve harfler arasindaki bosluklari feda eder. Ciktinin
tirline baglh olarak, hinting talimatlari, siyah beyaz piksellerin keskin ve ekstrem
goriintiisiinden gri tonlamali bir monitdriin yumusak, keskinlestirilmemis ana hatlarina
kadar cesitlenebilir. Hinting ayrica harflerin seklini, boyutuna gore degistirir; iyi

planlanmuis bir fontun sekilleri, boyuttan boyuta belirgin degisim gosterebilir.

Hinting sayesinde, Fedra Sans Screen Regular farkli piksellerde (em basina
diisen farkli piksel miktarlarinda) farkl sekillerde gosterilmektedir. Orijinal ana hat,
TrueType hinting talimatlar1 sayesinde bilgisayar ekraninin piksel diizenine uyacak

sekilde degistirilir (Sekil 2-26).
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Sekil 2-26 Ekran i¢in tasarlanmis Fedra yazi karakteri
5
(Ellen Lupton, Type on Screen, 15)

2.2.3- Ekrana Uygun Harf Olgiisii

Basilmis hali ¢ok uygun olan bir boyut, masaiistii veya diziistii bir bilgisayar
icin ¢ok kiigiik kalacaktir. Kullanicilar, basili malzemeyi gozlerine daha yakin tutarak
okur. Buna karsin bilgisayar ekranina gorece daha uzak mesafede oturur. Kenarlari
yumusatilmis ve arkasi aydinlatilmis karakterler daha bulanik oldugundan, onlarin

daha da biiyiik boyutta olmalar1 gerekmektedir.?®

28 Ellen LUPTON, Type On Screen, 58.
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Sekil 2-27 Ekrandaki punto basili malzemeye gore daha biiyiik olmalidir.
(Ellen LUPTON, Type On Screen, 58)

Ekranda yazi tipi Ol¢iisiiniin dort birimi bulunur. Tarayici tarafindan
belirlenen sabit 6geler olan yiizde ve em, degisken olan 6geler ise piksel ve puntolardir.
Bu birimler, kendi tarayici ayarlarini dogrudan etkiledigi i¢in, kullanici kendi
ayarlarimi degistirdiginde beklenmedik sonuglara sebep olabilir. Yiizde ve em birimleri
ise, tarayicinin nokta biiyiikliigiine gore belirlenir ve sabit olmayan, goreceli
birimlerdir. Bu birimler punto ve piksele gore daha ¢ok tercih edilir; c¢linki
kullanicilarin sitenin tasarimina miidahale etmeden kendi tarayicisinin ayarlarini
diizenlemelerine izin verir. 600 dpi ¢Oziiniirlikteki karakter goriintiisii
biiylitiildiiglinde, olusturmak icin ka¢ piksel kullanildig1 goriintiiniin kabalasmasiyla
netlesir. Dipnot icin kullanilacak olan 4 pt ve hatta 6 pt biiyiiklikteki yaz1 koti
resmedilecektir (Sekil 2.28).

4-point @ 600 dpi

Small type

6-point @ 600 dpi

Small type

9-point @ 600 dpi

Small type

Sekil 2-28 Ayni ¢6ziiniirliikte olup farkli puntolardaki goériintii
(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 285)
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e Em: Tarayicinin boyutuna esit, 6l¢eklendirilebilir bir birimdir (Sekil 2-29).
Font biiytikliigii 12 piksel ise, 1 em 12 piksele esit olur. Adinin telaffuzuna

ragmen em, “M”nin genisligine isaret etmez.

GOD IS IN THE DETAILS. YOU
GOD IS IN THE DETAILS. YOU SWEAT THEM. SWEAT THEM.

K

But treat you like the

iPhone SE
iPad (3rd generation)

Sekil 2-29 Biiyiikliik birimi olarak "em"
(Tim Brown, Flexible Typesetting, 41)

e Yiizde: Em’e benzer bigimde calisir. Gegerli yazi tipi boyutu 12 piksel ise,
ylizde 12 piksel olur.

e Piksel: Ekran goriintiilerindeki sabit birimdir.

¢ Punto: Baski goriintiilerinde kullanilan geleneksel bir birimdir (Sekil 2-30). Bir
punto, 1/72 inch’e, 1 milimetrenin 1/3’line denktir. Karakterin punto boyutu
hurufat ve dijital karakter olarak ayni sekilde Olciiliir. Burada gosterilen
dikdortgenler, iki metal baski blogunun yiizlerini temsil edebilir veya dijital

olarak ekranda kaplayacagi alanin dis konturlarini belirler.

point (pt)
boyutu

Sekil 2-30 Point biriminin dizgide gosterimi
(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 23)
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2.2.4- Ekrana Uygun Yaz1 Ozellikleri ve Okunakhlik (Readability) -
Okunabilirlik (Legibility)

Ekrana uygun yazi karakterleri diisiik ekran ¢oziiniirliiklerinde dahi baski yazi
karakterlerine gore daha rahat okunurlar. Belli bir “x” yiiksekligine sahip olmalari,
harf araliklarinin diizenli, orantili ve anlasilir olmasi islevselligi artiran 6gelerdir.
Basili materyellerde oldugu gibi, yalnizca majiiskiil harf kullanimi okumay1
yavaglattig1 i¢in, mintiskiil-majiiskiil kullanim ekran i¢in daha uygundur.?’ Ekrana
uygun yazi karakterleri tasarlanirken kullanicinin en etkin bigimde okumasi,
algilamasi, mesajin kolayca iletilmesi Onceliklidir. Yaz1 karakterinin islevselligi su

ozelliklerle tanimlanabilir:3°

Okunakhhk (Readability): Harflerin nasil diizenledigi ve dizildigi ile
alakalidir ve bu nedenle tasarimci tarafindan kontrol edilebilir. Harflerin
okunakliligina etki eden faktorler olarak, yazi karakterinin boyutu, majiiskiil/miniiskiil
olusu, satir uzunlugu, satir araligi, renk ve kontrasti siralanabilir. Bir web arayiizii i¢in
tasarlanmig bir yazi karakterindeki ana 6ge okunakliliktir. Harflerin formlart net ve
tanimlanabilir olmalidir. Karakterlerin formlarinda agik ayrimlar olan yazi karakterleri
kullanici arayiizii i¢in iyi performans gosterir. Ornegin, Helvetica gibi birgok Sans
Serif yaz1 karakterinde biiytik I ve kiiciik | harfleri zor ayirt edilmektedir (Sekil 2-31).
Ozellikle ekran i¢in tasarlanmis olan bir yazi karakteri olan Source Sans Pro, ekran
icin daha uygun bir secenektir; ¢iinkii kii¢iik 1 harfinin daha rahat okunabilen bir

kuyrugu vardir.

Illmatic llimatic

Sekil 2-31 Source Sans Pro (sol), Helvetica'dan (sag) daha net harf formlarina sahiptir.
(https://prowebtype.com/picking-ui-type/), 20.04.2019

2 R. Carter, P. Meggs, S. Maxa, M. Sanders, Typographic Design, Form and Communication, 141
3% https://prowebtype.com/picking-ui-type/ (20 Nisan 2019°da erisildi.)
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Okunabilirlik (Legibility): Bir yazi karakterininin tasarimi geregi her bir
glifinin (glyph) okuma esnasinda birbirinden ayirt edilebilme oOzelligidir. Yazi
karakterinin x yiiksekligi (x height), harf yapisinin genisligi, incelik/kalinlik degerleri,
i¢ bosluklar, Serif varlig1 okunabilirligi belirler. Bir metin, gézler harfleri kolayca ayirt
edebiliyorsa okunaklidir. Bazi yazi bigimleri, géze hos gelen, kaygan ve ritmik olacak
sekilde tasarlanmistir. Okunabilir yazi karakterleri, harfler arasinda daha fazla niiansa

sahiptir.’!

Ayirt edici harfler: Cok tekrar eden formlar, metni okunaksiz hale

getirebilir; bu nedenle her harf kendine 6zgii bir sekle sahip olmalidir. (Sekil 2-32)

] o ® ® Ty o ® ®
SERAVEK ~ TAHOMA | CERAPRO  GILL SANS TIvES BODONI | IMPACT OPTIVA

Sekil 2-32 Ayirt edici 6zellikteki yazi karakterleri web igin daha uygundur.
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019

x-height (x-yiiksekligi): Kiiciik harf x'in dikey 0Ol¢iisti “x-yiikseligi” olarak
adlandirilmistir.  x-yiiksekligi genellikle, taban c¢izgisi ile biiyiik harfin tepesi
arasindaki mesafe olan kapak yiiksekliginin yarisindan biraz daha biiytktir. X
yiiksekligi kisaldike¢a, harf kiiciiliir ve bu da yazi tipinin okunaksiz olmasina neden
olabilir. Ayn1 sekilde, x-yiiksekligi ¢ok uzunsa okunabilirlik de azalir. Ornegin, genis
bir x- yiiksekligi, n ve h harflerini ayirt etmeyi zorlastirir. Ideal kiiciik harfler, biiyiik
ortaklar1 ile uyumlu olacak kadar uzun olmalidir®? (bknz. Sekil.2-33).

*! hitps://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic (20 Nisan 2019°da erisildi.)
32 https://prowebtype.com/selecting-body-text/#xheight (20 Nisan 2019°da erisildi.)
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fox fox fox

Sekil 2-33 Okunakli x yiiksekligi
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019

Acik formlar (Open forms): Acikliklar, ¢, e ve s gibi belirli harflerde
bulunan acilis bosluklaridir. Acikliklar, okuyucularin harfleri desifre etmesine
yardimct olur. Buna karsilik, kapali agikliklar okunakliligi olumsuz yonde etkiler.
Ornegin, Arial ve Helvetica gibi geometrik yaz1 tiplerinde, c'deki kiiciik bosluk daha
kiigiik boyutlarda o ile karistirilabilir (Sekil.2-34).

create create

Sekil 2-34 Myriad Pro (sol) Helvetica'ya (sag) kiyasla daha genis agikliga sahiptir.
yri
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019

Agcik bitisler (Open terminals): Ayirt edici baglangi¢lar ve harflerin sonlart,
goziin bireysel formlar1 tanimasina yardimci olur. Terminaller ii¢ farkli bigimde
olabilir: top (dairesel), gaga (mahmuz) ve gozyasi (kiiresel). A, c, f, j, r ve y harflerinde
bulunabilirler. Uzun bi¢imli metinde, agik uglu top, gaga veya gozyasi, goze ¢arpan
sekilleri, harfleri bulmak daha kolaydir; bu nedenle, terminalleri olmayan harflerden

daha okunaklidirlar (Sekil.2-35).

fray fray fray

Sekil 2-35 Gozyas bitisli Hoefler Text (sol) ve gaga bitisli Meridien (orta) agik terminaller olmadan
Helvetica'dan (sag) daha okunaklidir.
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019
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Kontrast (Letterform contrast): Govde metni, harf formunun kontur
genisliginde bir miktar kontrast gerektirir, ancak belirli konturlarin kaybolmaya
basladig1 noktaya varmamalidir. Kontrast, bir harfin kalin ve ince vuruslarini ifade
eder. Didot ve Bodoni gibi yiiksek kontrastl yazi tipleri daha biiyiikk boyutlarda
(posterler ve moda reklamcilig1) iyi ¢alisir; ancak metin ¢alistirmak i¢in kullanilamaz.
Bu fontlarda, ince vuruslar kaybolabilir ve kalin vuruslar kiiciik bir boyutta ¢ok
belirgin olabilir. Sonug olarak, kalin ve ince vuruslarin kombinasyonu okuma akigini
keser. Spektrumun diger ucunda, Arial ve Helvetica gibi geometrik yazi tipleri, cok az
kontrasta sahip olduklari i¢in benzer bir zayif okuma deneyimine neden olabilir. Bu
yaz1 tiplerinde diizgiin harf sekilleri, uzun form okumayi sikici ve yorucu hale getirir.

Metin okumak i¢in, orta ila diisiik kontrastl yazi tipleri se¢ilmelidir (Sekil.36).

Didot Arial

Sekil 2-36 Didot (sol) ¢ok kontrastlidir, Arial'da (sag) ise hi¢ kontrast yoktur.
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019

Bir yaz1 karakteri secildikten sonra, ekranda okunabilmesi i¢in renk, boyut

gibi kararlarla okunabilirligi saglamak 6nemlidir.

Govde mentinin boyutu: Yaz karakterinin boyutu, bir okuyucunun ekrani
goziinden hangi mesafeye yerlestirecegine baglidir. Keyifli ve okunakli bir deneyim
saglamas1 i¢in genel kurallara bagli kalinarak tiim ekran tiplerinde denenmesi

onemlidir (Sekil 2-37).
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o J
12-16pt 15-19pt 16-20pt

Sekil 2-37 Degisken gévde metin boyutlari
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019

Satir arali@i: Metin satirlart arasindaki bosluk, biiyiik dl¢iide secilen yazi

karakterine bagl olarak degisir. Yazi tipi ne kadar kii¢ilik olursa satir arali§1 o kadar az

olacaktir (Sekil 2.38).

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

15/18 I: adipiscing elit. Donec semper nibh quis tortor
ultrices lobortis. Curabitur lacinia lorem dui, vel
vestibulum erat.

Lorem ipsum dolor sit amet,
20/26 [ consectetur adipiscing elit. Fusce
auctor, mi at lectus justo maximus.

Sekil 2-38 Degisken satir aralig
(https://www.toptal.com/designers/typography/web-typography-infographic), 20.04.2019

Satir uzunlugu: Makul bir satir uzunlugu, satir basina 45-75 karakter

arasindadir. Karakter sayisi arttik¢a okuma yorucu hale gelecektir.



38

Renk kontrasti: Govde metnini her tiirden okuyucuya gore okunakli kilmak
icin Web Igerigi Erisebilirlik Yonergeleri'ne (WCAG) gore en az 4,5:1 kontrast orani

saglayan renkler se¢ilmelidir.

One gecmeme: Ideal bir ekran yazi karakteri, kullanicilar ticari bir islem
yaparken, bir hizmetten servis alirken vb., mantikli bir akis saglamaya yardimci olur.
Bu akist hizlandirmak icin yazi karakteri, kullanicilarin dikkatini dagitmak yerine
onlarin gozii ile birlikte calismalidir. Ekran igin islevsel bir yazi karakteri,

okunabilirligin 6niine gegmeyecek sekilde tasarlanmalidir (Sekil 2-39).

A gt 3. C

Sekil 2-39 Cezanne ekran i¢in elverigli bir karakter degildir.
(https://prowebtype.com/picking-ui-type/), 20.04.2019

Ozetle, iyi tasarlanmus bir ekrana uygun yazi karakterinin esnek olmasi; farkli
boyutlarda ve cihazlarda iyi sonug vermesi beklenir. Ozellikle kiigiik bir ekranda yaz1
karakteri okunakli olmalidir. Diisiik ekran ¢oziiniirliiklerinde kiigiik boyutlarda ¢alisan
Sans Serif yazi tipleri tercih edilir. Web’de bir arayliz i¢in yazi tipi segerken genel
olarak su 6zelliklere gore tercih yapilmalidir (Sekil 2-40): genis oranlar (1), comert x-
yliksekligi (2), on planda olmayan iist ve alt ¢ikintilar (3), esit bosluklar (4), agik
araliklar (5) ve orta-diisiik aras1 kontrast (6).

my X-gmnlfiriends

Sekil 2-40 Carrois ve Eden Spiekermann tarafindan Firefox OS i¢in tasarlanan yazi karakteri - Fira Sans.
(https://prowebtype.com/picking-ui-type/), 20.04.2019
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2.2.5- Evrensel Kodlama Sistemi — Unicode (Karakter, Glif, Sembol
tanimlamalar)

“Unicode”, geleneksel ve dijtial medyada her bir karakter/semboliin
birbirinden farklilasarak rakamlarla ifade edildigi metin standartidir. Bu standart dil
sayesinde bir karakterin Avrupa’da ya da Asya’da elektronik karsiliginin aynisi olmasi
saglanir. Evrensel anlamma gelen “Universal” ve kod anlamma gelen “code”
kelimelerinin bir araya gelmesiyle olusan Unicode standarti, ASCII (American
Standard Code for Information Interchange) kodlamasinin genisletilmis ve stratejik
stirtimiidiir. >3 TrueType ve OpenType fontlar Unicode rakamlarini kullanarak ana

karakterlerini tanimlar (Sekil 2-41).

Unicode’un temel amact her biricik karaktere linguistik bir kimlik numarasi
tanimlamaktir. Bu yasayan veya kullanmayan bir dile ait olan bir karakter de olabilir.

Bugiin var olan Unicode kimlik numaras1 100.000°i agsmaktadir.>*

32 (space) 64 @ 926

33 ! 65 A 97 a
34 " 66 B 98 b
35 # 67 C 99 C
36 $ 68 D 100 d
37 % 69 E 101 e
38 & 70 F 102 f
39 ! 71 G 103 o]
40 ( 72 H 104 h
a4 ) 73 | 105 i
42 * 74 J 106 j
43 + 75 K 107 k

Sekil 2-41 Unicode karakter 6rnekleri
(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 55)

Unicode’un 6nemli yonlerinden biri, tek bir karakterin her biri ayr1 bir glif

(glyph) ile temsil edilen birden fazla forma sahip olabilecegini tanimlamasidir. Temel

%3 https://wmaraci.com/nedir/unicode (01 Mayis 2019°da erisildi.)
** James FELICI, The Complete Manual of Typography, 55.
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endise tipografik karakter degil, acik iletisimdir. Sistem, basit bir roman “A” ile
dekoratif bir “A” arasinda ayrim yapmamaktadir. Tiim majiiskiil A harfleri Unicode
sistemde 0041 ile tanimlanmaktadir. Dizgi veya sayfa diizeninde kullanilacak olan
glifin takibi bilgisayar programlarinda yer alan glif paletinden yapilabilir. Bir fontun
glif kiimesi, karakter kiimesinden ¢ok daha genis olabilir (bknz. Sekil 2-42).3

gggc

Sekil 2-42 Aymi karakterin farkli glifleri
(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 56)

“Glif” ve “karakter” arasinda teknik bir ayrim bulunmaktadir. “Karakter”,
Unicode sisteminde bir tanimlayic ile temsil edilen, tiim yazi sistemlerinin her bir
elemanidir. “Glif”, tipografide bir karakterin 6zel bir sekilde grafik olarak ifade
edilmesidir. Ornegin ‘a’ ve ‘a’, “karakter” degil “gliftir”’; bir “karakterin” farkli
tipografik gosterimleridir.’® Glyph, karakterin gorsel temsili iken, karakter ise glif’in
fiziksel tanimidir. Masaiistii yayincilik programlarinda glifler bir sekmede

bulunmaktadir. (Sekil 2-43)

< GLYP

aaaaaaaaaaaa

T TTII1]
LS
D/E F G H|I
] 1E|€ BN O
P (@ E
\ ]

Show

0

J
r-
Z-

nnnnnnnnnnnn

a
[
a

Fiaas

Sekil 2-43 Glif paleti
(James FELICI, The Complete Manual of Typography, 62)

3 A.gk, 56.

36 Oksan Anil AYKAN BARNBROOK, Tiirk¢enin Ozgiin Dil Motifinin, Frekanslarinin Arastirilmasi ve Bu
Aragtirmaya Dayal1 Bir Metin Fontu Tasarimi, 2014.
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Sembol font, alfabetik olmayan karakterler, grafikler veya her ikisinin
bilesiminde olusan 6zel bir fonttur. Bu yaz tipleri genellikle simgeleri temsil eden
programlarla birlikte kullanilmaktadir. Bu semboller bir fontun iginde “glif” olarak yer
alabilmektedir. Geleneksel yazi sistemleri i¢in gerekli isaretler (a, b, c, 1, 2, 3, !, @,
%...) yerine bir dizi soyut ve somut semboller, belirli Unicode degerlerine
yerlestirilerek klavyede karsiligi (a, b, c, 1, 2, 3, !, @, %...) olan isaretler yerine

kullanilabilirler.

Tipografide “dingbat”, genellikle kutu cergevelerinin olusturulmasi igin
kullanilan (kutu ¢izim karakterlerine benzeyen) dizgi isleminde kullanilan bir siisleme,
karakter veya bosluktur (Sekil 2-44). Alfabetik veya sayisal karakterler icin
belirlenmis pozisyonlarda sembol ve sekilleri olan fontlar1 tanimlamak amaciyla

kullanilmaktadir.’”

0123456789 ABCDETF
2500 = | | = f bom b Errpr
2500 1 494 LLLLIIIT LY
2520 b b FE{ 444444 T
2530 pppr Ll llllllLigy
2540 b4 b bt b bbbl
2550 = | Frpaqq LLLdID}]
2560 hd 4 rrrtldddd o
2570 L/\X- | -y 1y = |- |

Sekil 2-44 Kullanicr ara yiizlerinde kullanilan semboller
(https://en.wikipedia.org/wiki/Box-drawing_character), 06.05.2019

“Kutu ¢izim karakterleri” (box drawing characters) ile birlikte kullanilan blok

elemanlari, “golge karakterleri” (shade characters) ve “bitis grafik karakterleri”dir

7 https://en.wikipedia.org/wiki/Dingbat (01 May1s 2019°da erisildi.)
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(terminal graphic characters). Bu karakterler (Sekil 2-45), ekranin boliimlerini

doldurmak ve alt golgeleri canlandirmak amaci ile kullanilabilirler.

spdfedit-ssrco/gui
Name
selfdest™dget .cc
selfdest™idget.h
zsettings.cc
“cdrom H settings. h
sdew H staticse”ings.cc
setc
+home : statusbar.cc
sinitrd H statusbar.h
s1lib : stringoption.cc
“1ibb64 2 stringoption.h
#lost+found H stringprTerty.cc
smedia : stringproperty.h
smnt 2 test.qgs
sopt H toolbar.cc
sproc H toolbar.h
sroot 2 toolbutton.cc
ssbin H toolbutton.h

bilboRub4: " /pdfedit /src/guil _
i A 3 4

Sekil 2-45 MS-DOS ekraninda kutu yapmak i¢in kullanilmig olan dingbat'ler
(https://en.wikipedia.org/wiki/Box-drawing_character), 06.05.2019

2.2.6- Ekranda Duyarhlik ve Esnek Web Sitesi Tasariminda Tipografi

Farkli ekran boyutlar1 ve farkli ¢oziiniirliiklerde anlasilir, okunabilen yazi
karakterleri duyarli (responsive) web sitelerini olusturur. Tasarimcilar, farkli cihazlar
icin farkli site siiriimleri tasarlamak yerine, kullanicilarin siteyi nasil
goriintiilediklerine bagh olarak farkli goriinebilen web siteleri tasarlarlar.>® Duyarli
web siteleri akiskan bir grid sistemi iizerine kuruludur (bknz. Sekil 2-46).
Tarayici/cihaza gore, tasarimi ve igerigi dl¢eklendirirken “media query” 6zelligini

kullanir.?®.

38 Ellen LUPTON, Type On Screen, 56.

3 https://blog.teamtreehouse.com/whats-the-difference-between-fixed-fluid-adaptive-and-responsive-web-
design-treehouse (20 Nisan 2019°da erisildi.)
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User font-size: 87.5% User font-size: 137.5%

Container width: 460px

| The web is universal and, in this talk, Tim Brown shows
us how to practice typography in a way that s equally
F— universal. Focusing on traditional typographic principles,
| while also embraci ive enh Tim
explains how fonts, CSS, web-enabled devices, and user

contexts coexist. Together, we will reevaluate what it
means to successfully set type — and inform our routine
goncained a6 21,3125em) decisions about typefaces, font sizes, and white space.

Georgia 1 }/1.500 x 30em
Font size Leading Measure

Sekil 2-46 Siitun genisligi ve punto biiyiikliigii eksenlerine gore degisen web sitesi
(http://universaltypography.com/demo/), 28.04.2019

CSS Stil dosyasina eklenecek olan (@media yapisi ile belirtilen genislik
araliklarinda HMTL yapisinda olusturulan etiketlere farkli davranig bigimleri atanir ve
duyarh goriiniim elde edilebilir.** Google, mobil duyarlilik gosteren web sitelerine

oncelik tantyacagimi 2015 yilinda duyurmustur.*!

Duyarli diizenlemede iki g¢esit yaklasim vardir: Akigskan (liquid) ve adaptif
(adaptive). Akiskan tasarim anlayisinda, tarayicinin genisligine uyum saglanir ve sekil
degistirir. Adaptif tasarimda ise, kullanicinin cihazinin veya tarayicisinin ekran
biiytikliigiine gore sabit adimlarla sekil degistirir; masaiistii, tablet ve mobil cihazlara
gore farkli diizenler sunar. Akiskan diizende siitunlarin genisleyip daralmasiyla icerik
yeniden diizenlenir. Adaptif diizende ise, siitun boyutlar1 vs. degismeden, daha az

siitundan olusan bir grid’e ge¢is saglanir (Sekil 2-47).

R @ s Notes Info search

FLEXIBLE ' FOUNDATIONS

R

°
et ) s

FLEXIBLE %25 FOUNDATIONS

Responsive or not, there’s no
reason why we shouldn’t all be
designing and building sites on
flexi ;

Sekil 2-47 Akiskan ve adaptif yontemlerin birlikte kullanildig: bir rnek.
(Ellen Lupton, Type On Screen, 57)

40 http://minimalcoding.net/blog/css-responsive-media-query-nedir-nasil-kullanilir/ (20 Nisan 2019°da erisildi.)

4 https://webmasters.googleblog.com/2015/02/finding-more-mobile-friendly-search.html (20 Nisan 2019’da
erigildi.)
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Akiskan diizen mobil cihazlarda ¢ok fark edilmese de, masaiistii veya diziistii
bilgisayarlarda kullanicilara tarayicilarinin genisliklerini kolayca degistirebilmelerini

saglamaktadir. (Sekil 2-48)

Desktop Mobile

Sekil 2-48 Masaiistii ve mobil cihazda arayiiz adaptasyonu
(Ben Day, Philip B. Meggs, Typographic Design, Form and Communication, 148)

Degisken (Variable) yaz1 karakterleri:

Duyarl1 (Responsive) web siteleri i¢in kullanilan degisken yazi karakterleri;
2016 yilinda, ATypl Konferansi’'nda Adobe, Apple, Google ve Microsoft bir araya
gelerek tamitilmistir.*? Bu yeni OpenType yazi karakteri bigiminin en yeni tiyesinin
giicli, dosya boyutunu artirmadan birden fazla yaz1 karakterini biinyesinde
barindarmasindan gelmektedir. Cesitli agirliklar, genislikler, yiikseklikler, tarzlar elde
etmek i¢in ayr1 bir yazi karakteri dosyasi indirilmesi gerekmeksizin, sonsuz bir
esneklikle web tizerindeki duyarl tipografi i¢in bir firsat saglamaktadir (bknz. Sekil
2-49).

*2 hitps://prowebtype.com/exploring-variable-fonts/ (20 Nisan 2019°da erisildi.)
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a4 A a |
a a a aa

Sekil 2-49 Statik yazi1 karakteri (sol), degisken yazi karakteri (sag)
(https://alistapart.com/blog/post/variable-fonts-for-responsive-design/), 20.04.2019

Degisken yazi karakteri tek bir dosyada koyu, orta, ince ve italik 6zellikler
olabilecegi anlamina gelir, bir veya birden fazla eksen boyunca degerleri canlandirarak
bir stilden digerine sorunsuz bir sekilde gecis yapma imkani sunar.** Degisken bir yazi
karakterinin ne kadar farkli eksene sahip olacagini o yazi karakterinin tasarimeisi tayin

eder (Sekil 2-50 ve bknz. Sekil 2-51).

Weight: 100 —'— 900
Width: 354'100
Optical Size: 10-.772
X opaque: 5—'7500
X transparent: 42 —. 402
y opaque: 4—.—85
lc y transparent: 41‘.5—.—6(}0
Serif height: 0-.748
Grade: 25+1SD

Sekil 2-50 Degisken font tasariminda eksenler
(Tim Brown, Flexible Typesetting, 74)

43 https://blog.prototypr.io/an-exploration-of-variable-fonts-37f85a91a048 (20 Nisan 2019°da erisildi.)
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CSS’in ilk blogu, yaz: tipini “@font-face” araciligi ile yiikler, ikinci blok ise
animasyonu, yaz1 tipi ailesini ve yazi tipi boyutunu ayarlar. Son blok, “@keyframes”
kullanarak font-variation-settings’in eksen degerlerini hareketlendirir. Paperdelle yazi

karakterinin -500 ile 0 arasindaki eksen degerlerinden herhangi biri segilebilir.

Al el

Sekil 2-51 Paperdelle yazi karakterinin degisken varyasyonlari.
(https://prowebtype.com/exploring-variable-fonts/), 20.04.2019

@font-face {
src: url(files/Pappardelle-VF.woff2);
font-family: Pappardelle-Variable;
font-style: normal;
font-weight: normal;

}

.vfont-demo {

animation-name: vfont;
animation-direction: alternate;
animation-duration: 1.5s;
animation-iteration-count: infinite;
animation-timing-function: ease-in-out;
font-family: Pappardelle-Variable;
font-size: 30vw;

}
@keyframes vfont {
from {
font-variation-settings: "CTST" -500;
}
to {
font-variation-settings: "CTST" 0;
}
}

Sekil 2-51 Degisken Paperdelle yazi karakterinin CSS blogu
(https://prowebtype.com/exploring-variable-fonts/), 20.04.2019
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2.2.7- “Display Typeface” (Bashk Yazi Karakteri) ve Ozellikleri

Metinler, sayfa diizenlerinde kiiclik veya biiyiik puntolu kullanilmak {izere
hiyerarsik bir diizene sahiptir. Metin yazi karakterleri, uzun siire okunacak metin
pasajlart i¢in Ozellikle tasarlanan, okunaklilif1 rahat saglayan yazi karakterleridir.
Uzun metinlerde okunaklilik, yazi karakterinin tekil olarak goz tarafindan rahatca
secilebilmesinden, okunabilirliginden daha 6nceliklidir. Iyi bir metin fontu, gdziin
kelime ve kelime gruplarinin bir ¢irpida segmesiyle, yorulmadan daha uzun siire, daha
yiiksek hizlarda okuma eylemini gergeklestirmektedir. Uzun metinlerde iyi calisan,
okunaklilig1 saglayan Serif’li yazi karakterleri 6 pt ile 14 pt arasinda iyi bir okuma

saglar.

Metin yaz1 karakterlerinden daha biiyiikk puntoda olan, basliklar ve gévde
metninin agiklamalari i¢in kullanilan yazi karakterleri “display typeface” (baslik yaz1
karakteri) olarak isimlendirilmektedir.** Tipograf ve yazar Walter Tracy, bashk yazi
karakterini, biiyiitiildiiklerinde bagliklar i¢in kullanilabildiklerini; ancak kiigiiltiik-
lerinde okuma igin uygun olmayan yazi karakteri olarak tanimlamaktadir.*> Govde
metinlerde kullanilan yalin, gosterissiz yazi karakterlerine kiyasla, “display
typeface”ler, daha goz alic1 olma potansiyeline sahiptir. El yazisi, hat, kaligafi gibi elin
kullanimuiyla tasarlanan yaz1 tipleri bu gruba dahil edilebilecegi gibi; Serif’li, Serif’siz,
monospace veya bir¢ok farkli 6zelligi bir arada bulunduran 6zel bir tasarim da “display
typeface” smifinda yer alabilmektedir. “Display Typeface” (baslik yazi karakteri)
cesitleri olarak el yazisi (script), etnik (ethnic), ters kontrast (reverse contrast), efekt
yazi karakteri (effect typeface), dekoratif yazi karakteri (ornamental typeface), sembol
yaz1 karakteri (symbol typeface), emoji ve nota yazi karakteri sayilabilir.*® Bu denli

farkli nitelikteki yazi1 karakterinin “baslik yaz1 karakteri” olarak anilmasinin

44 https://en.wikipedia.org/wiki/Display_typeface, 18 May1s 2019°da erisildi.
5 Walter Tracy, Letters of Credit: A View of Type Design, 50.
46 https://en.wikipedia.org/Typeface, 19 May1s 2019°da erisildi.
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belirleyicisi, 14 puntodan biiylik olarak kullanilabilmeleri ve Serif’li bir metin yazi

karakterinden farkli olarak, bigimsel 6zellikleriyle spesifik bir mesaj vermeleridir.

Matbaa kullaniminin ilk birka¢ ylizyilinda baslik yazi karakterine ihtiyac
duyulmamustir. Poster ve tabela kullaniminin yayginlagmasi ile birlikte gévde metin
yazi karakterinden farkli karakter formlarinin kullanimi ortaya ¢ikmaistir. Tarihg¢i James
Mosley, 1750’lerde biiylik Olgiideki harflerin ahsap kaliplar kullanilarak kumda
dokiildiigiinii, 1770’li yillara gelindiginde ise Ingiliz hurufat dékiimhanelerinin
posterler ve ticar1 baskilar i¢in biiyiik olgiide hurufat tasarladiklarini belirtmigtir®’

(Sekil 2-52).

Sekil 2-52 Louis John Puchee'ye ait ahsap mustalar (1820’ler)
http://www.eyemagazine.com/feature/article/james-mosley-a-life-in-objects (18.05.2019)

“Display typeface”lerin okunaklilik ve sayfa ekonomisi gibi hususlarla
kullanimlar1 = sinirlandirilmaz  ve belirli bir duyguyu olusturmak amact ile
kullanilirlar.*® Bozuk veya yipranmus yiizeyleri tiiretmek; yontulmus, bulanik gériinen,
fiziksel bir gegmis duygusu uyandiran yazi karakterleri “display typeface” grubunda
yer alir.** Giinter Rambow’un Hessisches Staatstheater Wiesbaden igin tasarladigi
“Warten auf Godot” (Godot’yu Beklerken) afisinde oldugu gibi, dramatik
komposizyonu, insanlara oranla devasa Ol¢eklendirilmis karakterleriyle, anitsal bir

0lcek duygusunu aktarmaktadir (bknz. Sekil 2-53).

47 https://en.wikipedia.org/wiki/Display_typeface, 18 May1s 2019°da erisildi.
8 https://www.creativebloq.com/features/font-types-a-designers-guide, 18 Mayis 2019°da erisildi.
¥ Carter Hodgking, Display Typography
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Sekil 2-53 Giinter Rambow - Warten Auf Godot afisi
http://www.gunter-rambow.com/index2.html (18.05.2019)

2.2.8- Sembol Karakterler (Zapf Dingbats ve Wingdings incelemeleri)

“Dingbat” kelimesinin rakamlar ve harfler haricindeki tipografik iletisim
birimlerinin ismi olarak tanimlanmasi etimolojik agidan kesinlik kazanmamistir.
Wingdings yazi karakterinin tasarimcisi C. Bigelow, Flemenkg¢ede “sey” anlamina
gelen “dingus” kelimesinden tiiremesine ihtimal vermektedir.>° Tipograf Herman
Zaph’m 1978 tarihinde tasarladigi “Zapf Dingbats” yazi karakteri, harf/karakter
niteligi tagimayan asteriks, ok, ¢esitli semboller barindirmaktadir (Sekil 2-54).

a |b |c |d|e |f |g|h |i|j |k |l |m]|n
FO I I I EEENE N REoN) |
o |p |q |T s [t u (v |w|x |y |z
23 /0|0 | A|F e < b (| [T |1
A B |C|D|E|F |GH|I |J |K|L M|N
Lo e ode | oo [ [ [ % | ||| w || W
O|P QIR |8 |T |U|V |W|X|Y |Z
LR AE AN ERE N NE NE N A
1 |2 (3 (4 ]|5]6 |7 (8|9 |0 |- =]\
|||/ (VX [R|X (X |+ |4 %
~ T l@al# (s |% |~ [&[* [C] [+
Bl =T | O e e | *
R <
L A + el = w e |t

Sekil 2-54 Zapf Dingbats yazi karakteri glifleri
(http://fay.iniminimo.com/zapf.html) 19.09.2019

0 https://www.vox.com/2015/8/25/9200801/wingdings-font-history, 19 Mayis 2019°da erisildi.
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“Sembol” veya “Pi” olarak isimlendirilen bu dijital yaz1 karakterleri,
kullanicilarin imge ihtiyaglarina vektorel ¢oziimler sunmaktadir. >! Sembol kullanimi
giiniimiizde dijital alanda yaygin olarak goriilse de, orijin tarihi oldukca eski bir
zamana dayanmaktadir. 16. yy.in basinda, Avrupa’da matbaanin yani sira iiretilmeye
devam eden el yazmasi kitaplarin 6n sayfalarinda goriilen stislemeler, alicilarin ilgisini
cekmeyi amaclamaktadir. Kitap hakkinda gerekli bilgileri veren bu 6n sayfada,
yazarin, matbaacinin, yayimcinin isimleri bu siislemeli ¢ercevenin i¢inde yer almistir

(Sekil 2-55).52

A GOOD TYPOGRAPHER IS
one who can arrange type so as to
produce a graceful and orderly page
that puts no strain on the cye. This
is the first and last fundamental re-
quisite of book design, and like most
simple operations it is a matter of
years of training. But beyond this
essential problem of type arrange-
ment is another field for the printer-
designer which is less austere and
richer in opportunities for invention,
namely the decoration or embellish-
ment of the type message. Here is
the little added touch that goes be-
yond the bare essentials of taste into
the realm of fantasy. For this reason
the ornamentation of printing is at

ekil 2-55 Frederic Warde'un 1928'de bastigi bir kitaptan sayfa tasarimi
S g p y
(http://gmk.org.tr/uploads/news/file-1458589172832304461.pdf) 19.05.2019

1990’larin basinda Charles Bigelow ve Kris Holmes tarafindan yaratilan
“Wingdings” yazi karakteri metin yazmak icin tasarlanmamistir. Internet oncesi
donem i¢in 6zgiin bir ara¢ olmasi amaciyla kullanilmistir. Giiniimiizde emojilerin

karsiligi gibi algilanmaya miisait olsa da, emoji’lerden daha fonksiyonel bir

>! Gavin Lucas, Dayanikh Karakterler
SZA. gk
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kullanimlar1 bulunmaktadir.> Giiniimiizde internetten goriintiilerin kesilip yapisti-
rilmast oldukca kolay bir islem olsa da, internetin ortaya ¢ikisinda kotii kalitede ve
ylksek agirliktaki goriintiilerin bir yerden baska bir yere taginmasi rahat bir islem
olmamistir. Wingdings yazi karakteri kullanicilar i¢in yiiksek c¢oziiniirliikte ve
kalitede, ylizlerce farkli sembolii vektorel olarak kullanma imk n1 sunmustur.
Wingdings yazi karakterinin dncesinde onciileri Hermann Zapf’in izinden giderek
Lucida Icons, Lucida Arrows ve Lucida Stars yazi karakterlerini 1990 yilinda

tasarlamiglardir (Sekil 2-56).
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Sekil 2-56 Lucida Arrows (solda) ve Lucida Icons (sagda) yazi karakterleri
https://www.wfonts.com/font/lucida-icons, https://www.wfonts.com/font/lucida-arrows, 19.05.2019

Microsoft’un bu {i¢ yazi karakterinin kullanim haklarin1 satin almasiyla
birlikte 6nemli bir dijital hamlede bulunulmustur. Windows ve Dingbats isimlerinin
birlesiminden olusan “Wingdings” yaz1 karakteri, Lucida Arrows, Lucida Icons ve

Lucida Stars’in kombinasyonundan olugsmaktadir ve 255 adet sembol icermektedir.

Wingdings, zaman zaman kullanicilar tarafindan yanlis yorumlanmustir. Tekil
olarak goriintiilerin gdsterisge maruz birakilmalar1 veya climle / metin yaziminda
kullanilmaya ¢aligilmalar ile amacindan saparak kullanilmistir. Bu durumun yana sira,
baz1 komplo teorileri yiiziinden Wingdings’in gizli mesajlar iceren bir yazi karakteri
oldugu diistincesi 90’11 yillarin basinda oldukga ses getirmistir.New York City’nin bas
harfleri olan “NYC” Wingsdings yazi karakterleriyle yazildiginda kurukafa olarak “N”

harfi, Davut yildiz1 olarak “Y” ve onay veren bagparmak olarak “C” harfi sonucunda

>3 Phil Edwards, https://www.vox.com/2015/8/25/9200801/wingdings-font-history, 19 Mayis 2019°da erisildi.
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ortaya cikan mesaj (Sekil 2-57) tesadiifi olarak Bigelow’a goére font doniistiirme
siirecinden kaynaklanmaktadir. Her ne kadar kazara bu sonug elde edilmis olsa da,
ideolojik ve sosyal olarak firetilen isin sorumlulugunun ne denli genis g¢apta ele

alinmasi gerekliligine dair 6nemli bir ders ¢ikarilmistir.

NYC
PR

Sekil 2-57 Wingdings karakterleri ile NYC yazilist
https://www.thoughtco.com/does-the-wingdings-font-contain-cryptic-prophecies-4075325, 14.05.2019

Ortagag el yazmalarinda siklikla goriilen yon isaret eden parmak ve el
sembollerinden, fontu tasarladiklar1 donemde hayatlarinda giindem olusturan 20. yy.
icatlart olan ucgak, klavye, bilgisayar faresi once Lucida Icons’un, daha sonra
Wingdings yazi karakterinin sembolleri arasinda yer almistir. Dingbat’leri kullanma
gelenegi 16. yy.in baslarina dayandig i¢in floral elementler, Wingdings’in 6ne ¢ikan

karakterlerinden olmustur (Sekil 2-58).

0. J7 B
P (BED

RIOo LB

Sekil 2-58 Charles Bigelow'un favori dingbat'leri
(https://www.vox.com/2015/8/25/9200801/wingdings-font-history), 19 May1s 2019
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2.3- Acik Kaynak Fontlar (OpenType Fonts — OTF)

Acik kaynak fontlar, internetten ticretsiz olarak kullanilabilen lisansh yazi
tiplerine verilen isimdir. A¢ik kaynak font lisansi, akademik ve dilbilim ile ugrasan
topluluklar i¢in yaz1 karakteri projelerinde 1is birligini kolaylastirmak igin
olusturulmustur. Son kullanic1 i¢in sagladii yararlardan en Onemlisi bu yazi
karakterlerinin ticretsiz olarak her alanda kullanilabilmesidir.>* Tiim iicretsiz fontlar
bu grupta yer almazlar; ¢iinkii agik kaynak fontlar1 lisanshidir. Eger bir fontun Open
Font Licence — OFL’i varsa her mecrada basili ve dijital olarak bu fontlar
kullanilabilmektedir. Gliniimiizde ag¢ik kaynak font servisi olarak Google Fonts, Font
Squirrel, Open Foundry, Font Library, The League of Movable Type gibi platformlar
baslica acik kaynak font saglayicilaridir. Tasarimeilar yazi karakterlerini bu

platformlara indirilebilir halde ytikleyebilmektedirler.

2.3.1- Google Fonts’un Gelisim Siireci

Acik kaynak fontlari, 2000°1i yillarda gelistirilmeye baslayip, ilk olarak 2010
yilinda “Google Web Fonts” ismiyle iyi tipografiyi ac¢ik bir sekilde erisilebilir kilma
misyonuyla ortaya ¢ikmistir (bknz. Sekil 2-59). Projenin kokleri, Google
miihendislerinin Google Docs gibi ¢evrimici uygulamalara yazi tipleri eklemeleri
gerekmesi; ancak bazi yazi tiplerini dijital kisitlamalar nedeniyle kullanilamaz hale
gelmesiyle olugmustur. °> Ag¢ik lisanshi yazi tiplerini Google Docs’a koyabilecek
sistemi olusturduktan kisa bir siire sonra, bu yazi karakterlerinin herkes tarafindan
erigilebilir olmasi fikrinden hareketle ilk olarak “Google Web Fonts” ismiyle kurulan

olusum, sonrasinda “Google Fonts” adin1 almistir.

54 http://www.fontgeek.net/blog/?p=408 (27 Nisan 2019°da erisildi.)

55 hitps://eyeondesign.aiga.org/google-wants-to-make-web-fonts-accessible-all-over-the-world/ (27 Nisan
2019’da erisildi.)
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Sekil 2-59 Google Web Fonts ara yiizii, 2011
(https://fonts.googleblog.com/2011/06/new-face-of-google-web-fonts.html), 27.04.2019

Google Fonts, yazilim programlarina benzeyen acik kaynakli bir sistemde
caligmaktadir. Projenin baslarinda Google Fonts ekibi yazi karakterlerini bireysel
tipograflarla ¢calismaya baslamistir. Daha sonra font sirketilerinin ve IBM gibi biiyiik
sirketlerin yazi karakterlerini SIL Open Font Licence — OFL (SIL Acik Yaz1 Tipi
Lisansi) altinda lisanslamalarina destk olmuslardir. Bu lisanslama sonrasinda yazi
karakterleri kullanicilarin kendi sitelerine yerlestirmeleri i¢in kullanabilecekleri

Google Fonts kiitiiphanesine eklenmektektedir.

2.3.2- Acik Kaynak Fontlarin Calisma Yontemleri ve Lisanslama

Acik kaynak font lisansi iicretsiz bir yazilim lisansidir ve yazi karakterlerinin
serbestce kullanilmasina, degistirilmesine ve dagitilmasi izin vermektedir. Bu fontlarin
temel hedefi, global dl¢ekte tasarimcilarin liretim stireglerini ve iirlinlerini paylagmasi
ve birbirileri ile is birligi i¢ine girmelerini saglamaktir. Acik kaynak fontlar1 SIL Ag¢ik
Yazitipi Lisans1 (SIL Open Font License - OFL), o6zgiir yazi karakterleri icin
olusturulmus bir lisans sozlesmesidir. SIL International (The Summer Institute

of Linguistics) tarafindan hazirlanan bu s6zlesme, 1985 yilinda kurulmus olan Ozgiir
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Yazilim Vakfi (Free Software Foundation) tarafindan da bir 6zgilir yazilim (free
software) lisans1 olarak kabul edilmektedir. Bu fontlarin kullanilmasi i¢in tek sart
hi¢bir mecranin bu fontlarin indirilmesi ve kullanilmasi i¢in ticretlendirme yapmamasi

kosuludur.>®

Bu fontlarin modifiye edilmesi, glif (glyph) eklenmesi vb. islemlerin
yapilabilirligi A¢ik Yazitipi Lisans’inda kosullart ile birlikte agikga dile getirilmistir.>’
Lisansin “Izinler ve Kosullar” béliimiinde yer aldigi iizere, fontun modifiye edilmis
versiyonu, uygun bir makine veya kullanic1 tarafindan okunabilecek sekilde -metadata
dosyalar1 bulundugu siirece- telif hakki bildirimini ve lisansi igermesi kosulu ile
yeniden olusturulabilir, dagitilabilir, bir yazilim esliginde satilabilir, olarak
belirtilmistir. Bu kosul, bu fontlarin iicretsiz olmalarinin yani sira kullanimlarinin
geniglemesi ve 0zellesebilmesi acgisindan da tasarimcilar i¢in 6zgiirlestirici bir alan

saglamaktadir.

Acik kaynak fontlar1 kullanicilar tarafindan bilgisayarlarina indirildiginde
yaz1 tipleri ile birlikte bir .txt dosyasi bulunmaktadir. Bu text dosyasinin ismi
“OFL.txt"tir. Lisansin resmi dili ingilizce’dir ve diger dillerde yazilmis olan lisanslar
resmi kabul edilmemektedir. Bu dokiimanin en basinda fontun haklarinin kime ait

oldugu ve hangi sene lisanslandig1 belirtilmektedir:>®

Copyright 2019 “Font Ad1” Authors (https://github.com/TasarimciAdi/FontAdi)
This Font Software is licensed under the SIL Open Font License, Version 1.1. This license is copied

below, and is also available with a FAQ at: http:/scripts.sil.org/OFL

SIL Open Font Licence’in (OFL) web sitesinin “Sik¢a Sorulan Sorular”
kisminda 3. boliim OFL lisansl fontlarin degistirilmesi, doniistiiriilmesinin kosullart
ile ilintilidir. Degisiklik yapmak isteyen tasarimcilar, fontun copyright beyanati

silinmedigi stirece her tiirlii degisiklik hakkina sahiptir. Ancak sayet degisiklik

% https://en.wikipedia.org/wiki/SIL_Open Font License (27 Nisan 2019°da erisildi.)
57 http://theleagueof.github.io/licenses/ofl.html (27 Nisan 2019°da erisildi.)
8 https://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&id=OFL#5667¢9e4 (13 May1s 2019°da erisildi.)
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yapilacak olan yazi karakteri “Reserved Font Name” mekanizmasina ait ise, yapilan
degisikligin biiyiikliigii ne olursa olsun, degisiklik yapilmis olan font, orijinal ismi
iceremez. Ornegin Google Fonts Acik Arsivi’nde bulunan “Alice” yaz1 karakterinin

dosyastyla birlikte indirilen lisans dokiimaninda ilk satir su sekilde belirtilmistir:>
Copyright 2011 The Alice Project Authors (contact@cyreal.org) with Reserved Font Name "Alice"

Bu ifade, fontun 2011 senesinde arsive katildigini, projenin yaraticilarina
ulasabilecek olan e-mail adresini ve “Alice” isminin bu fonta ait biitiin 6zelliklerini

tastyan orijinal haline ait oldugunu belirtmektedir.

2.3.3- Google Fonts Arsivi’ne Katilim Siireci

Tasarimcilar, yazi karakterlerinin acik kaynak olarak kullanilmasim
istedikleri takdirde cesitli kuruluslarla iletisime gegerek bunu saglayabilmektedir.
Google Fonts Arsivi’ne agik kaynak bir font eklemek i¢in ilk adim olarak ag¢ik kaynak
lisansin1 (SIL Open Font License - OFL) aldiktan ve bu lisansin sartlarini kabul edip
kendi fontlarinin bilgilerini ekledikten sonra Google ile iletisime gecilmektedir. Bu
iletisim penceresinde gerekli bilgiler girildikten sonra Google Fonts yetkilileri ile

dogrudan iletisim kurmaktadirlar. (bknz. Sekil 2-60)

> https://fonts.google.com/specimen/Alice (13 May1s 2019°da erisildi.)
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Google Fonts - Get in touch

*Required

Font Family Name *

Font Family Description *

Character Sets Supported *

Please list all supported character sets (ex: Latin, Latin-Ext, Greek, Cyrilc)

Font License *
Please choose the open source license used:

(O SIL Open Font License v1.1
O Apache 2.0

O other:

Where can we download the font? *

Do you own the rights to the font listed on this form? *
Includes copyrights, rademarks, and all other rights

[J Yes!lown all rights to the font.

BACK NEXT

Sekil 2-60 Google acik kaynak font iletisim penceresi
(https://services.google.com/fb/forms/submitafont/) 14.05.2019

Tasarimcilarin dogrudan agik kaynak font arsivinde yer almak iizere font
bagvurusunda bulunmalari i¢in, Google Fonts, “GitHub” aracilig1 ile a¢ik kaynak font
onerilerini dogrudan kabul etmektedir. “Git”, Linus Torvald tarafindan gelistirilmistir.
Yazilmis olan uygulama ve programlarin sabit olarak bilgisayar ve bellekler yerine ag
sisteminde tutulmasina, yonetilmesine destek veren bir versiyon kontrol sistemidir.*°
“Git” yazilimi ile biitlinlesmis bir depolama alani olan “Github” aracilig1 ile diinyanin
farkl1 yerlerinden kisiler, kurumlarla proje yapabilmekte ve bilgi paylasiminda
bulunabilmektedir. Bu sayede projeler, acik olarak goriinmekte ve degerlendirmeye
tabi tutulabilmektedir. 2008’den bu yana GitHub ag¢ik kaynakli projeler i¢in iicretsiz

servis vermektedir.

Google’in arsivine katilmasi i¢in Google’a sunulmadan 6nce Github’a

yiiklenmis olan fontlarda uyulmasi gereken birtakim kriterler vardir:

60 https://medium.com/(@halilozel1903/git-github-ve-gitlab-nedir-e51a87e8e4e7 (14 May1s 2019°da erisildi.)
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e “SIL Open Font Licence v1.1” ile lisanslanacak olan font projesi, “Reserved

Font Name” barindiramaz.

o “Copyright” hakkina sahip olan kisiler, “Google Katilimc1 Lisans

Sozlesmesi’ni (Google Contributor’s Licence Aggrement) imzalamaktadir.

e Modifiye edilmeye izin verilen bir font veya biitiiniiyle orijinal bir ¢aligma

olmalidir.
e Biinyesinde minimum 215 glif (glyph) barindirmalidir.
e Hinting’1 yapilmis sekilde .ttf (TrueType Fonts) formatinda olmalidir.

e Fontisminde tasarimcinin adi, ad kisaltmasi, herhangi bir kurum/kurulusun adi

bulunmamali; basit ve kisa bir isim kullanilmalidir.%!

2.3.4- Google Fonts Arsivi’nden Orneklerin Incelenmesi

Ubuntu: Modern ve humanist stilde tasarlanmis OpenType bir yazi
karakteridir (bknz. Sekil 2-61). Londra menseli Dalton Maag font sirketi tarafindan
2010 yilinda tasarlanmistir ve Ubuntu isletim sisteminin 10.10 siiriimiiniin varsayilan
yazi karakteri olarak atanmustir. Baslangicta, Ingilizce regular, italic, bold ve bold
italik olarak tanitilmistir. Ubuntu isletim sisteminin 11.10 versiyonu ile birlikte Ubuntu
Monospace ailesi, Ubuntu Light, Medium, Condensed fontlar tanitilmistir. 2011
yilinda Google Docs’un ana yazi karakterlerinden biri olmustur. 2014 yilinda

Transistor isimli video oyununda kullanilmistir.

61 https://github.com/google/fonts/blob/master/CONTRIBUTING.md14 May1s 2019°da erisildi.
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Sekil 2-61 Ubuntu yaz1 karakteri
https://en.wikipedia.org/wiki/Ubuntu_(typeface) 14.05.2019

Rosario: 2010 yilindan bu yana Google Fonts, daha iyi bir font servisi
saglamak icin Adobe Typekit ile is birligi i¢ine girmistir. Bu isbirligi dahilinde
Garamonds yazi karakterinin oranlarini temel alan hiimanist Sans Serif bir yazi
karakteri olan Rosario, Omnibus Type tarafindan optimize edilmistir. > Klasik
oranlari, ince kontrasth ve ince bitisli yazi karakteri ile dergiler, akademik metinler

i¢in ideal olarak goriilmektedir (Sekil 2-62).6°

Rosario

Sekil 2-62 Rosario yazi karakteri

Bu optimizasyon dahilinde su islemler yapilmaistir:

e Tasarim uygunlugu ve dosya boyutu verimliligi i¢in ana hatlar1 doniistiirmek,

e Dosya boyutu verimliligi i¢cin kaynak fontlar1 yeniden bilesendirmek,

62 https://fonts.googleblog.com/2013/05/typekit-improves-rosario.html (28 Nisan 2019°da erisildi.)
83 https://fonts.google.com/specimen/Rosario (28 Nisan 2019°da erisildi.)
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e Anlamsal deger i¢in yanlis Unicode kod noktalarina sahip glifleri kaldirmak /

yeniden atamak,
¢ Yaygin olan eksik glifleri ekleme (araliksiz bosluk, yumusak tire gibi),
e En iyi uygulamalara gore dikey Ol¢ii degerleri ayarlamak,

e Tasarim tutarlilig1 i¢in alt1 ¢izili ve istii ¢izili degerleri belirlemek.

Roboto: 2011 yilinda Christian Robertson tarafindan Android isletim
sistemleri i¢in tasarlanmisir (Sekil 2-63). Roboto, anatomik olarak ikili bir yapiya
sahiptir. Mekanik bir iskeleti vardir ve harf yapilar1 biiyiik dl¢lide geometriktir. Bazi
grotesk yaz1 tipleri rijit bir ritm saglamak adina harf yapilarini bozarken, Roboto dogal

okuma ritmini saglayacak sekilde harflerin dogal genisliklerini korumaktadir.5*

Roboto

Sekil 2-63 Roboto yaz: karakteri
(https://medium.com/@ethanresnick/ios-android-market-positioning-and-typography-70b98cb7¢c495)
14.05.2019

2013 yilindan beri Google servis saglayicilarinin (Google+, Google Play,
YouTube, Google Maps, Google Search) varsayilan yazi tipi olmustur. The Verge
dergisinin bas editorii Joshua Topolsky, Roboto’yu, asir1 fiitiiristik olmayan / bilim
kurgu yaz1 karakterini andirmayan, yalin ve modern bir yazi karakteri olarak

nitelendirmistir.®

Spectral: Spectral, Production Type sirketi tarafindan gelistirilmis olan ilk
parametrik Google fontudur. Yoldan gecen insanlarin hareketlerine goére vitrinlerde

tepki verecek dizgiler, gorme engeli olan insanlar i¢in data gorsellestirmesi saglayacak

64 A.gk

65 Topolsy, Joshua. https://www.theverge.com/2011/10/18/exclusive-matias-duarte-ice-cream-sandwich-galaxy-
nexus (28 Nisan 2019°da erisildi.)
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olan yazilar, parametrik font teknolojisi sayesinde hayal edilebilir bir diizeye gelmistir.
Parametrik font teknolojisi, gelistiricilerin ve tasarimecilarin, dis etkenler veya fiziksel
sensorler kullanarak fontlarla kullanict deneyiminde ¢alismalar yapmalarini
saglayacaktir.%¢ Spectral, kii¢iik kapital (small caps), italik ve yedi agirlikta “Roman”
fonttan olusan bir ailedir. Uzun metinlerde rahat bir okuma saglamak iizere tasarlanmig

olan verimli ve zarif bir yazi karakteridir. (Sekil 2-64)

Spectral

Sekil 2-64 Spectral yazi karakterinin farkli agirliklar
(https://www.fontsquirrel.com/fonts/spectral), 28.04.2019

2.3.5- Acik Kaynak Fontlarda “Color Font” Ozelligi

2015 yili itibart ile vektor bir fontun gliflerinde birden fazla renk segenegi
olmasi saglanabilmistir. Bu tarihten 6nce ¢ok renkli font elde etmek i¢in her renk
ozelinde igerigi birka¢ kere cogaltmak zorunlu olmustur. Dijital tipografinin bu
teknolojiye adapte olmasi biraz zaman almistir. Geleneksel baski tekniklerinde her bir
glif (glyph) i¢in ahsap ya da kursun hurufatla maksimum gradyan saglanmistir. Cok
renkli baski elde etmek i¢in birden fazla kere baski, farkli renklerle tekrar edilmistir.
Ust iiste bask1 (overprinting) yontemi ile iki renk kullanilarak sonug iiriiniin {i¢ renk

goriinebilmesi saglanmistir (bknz. Sekil 2-65).67

% https://spectral.prototypo.io/ (28 Nisan 2019’da erigildi.)
67 https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html (10 May1s 2019°da erisildi.)
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_|_

Sekil 2-65 Baskida iki ayr1 renk kullanilarak ii¢ rengin elde edilisi
(https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html), 10.05.2019.

Ekran i¢in tasarlanmis yazi karakterlerine renkli olmalar1 6zelligi sayesinde
fontlar ¢ok renkli, gdlgeli, desenli veya transparan olabilmektedir. Iceriklerinde vektor
sekiller, bitmap goriintiiler veya her ikisini birden barindirabilirler.®® Temel olarak
“color font” karakterin harf yapisini belirleyen dis hatlara ek olarak grafik 6zellikler
barindiran basit bir font dosyasidir. OpenType font dosyalarinda “SVG (Scalable
Vector Graphics) data” olarak depolanirlar. Boylelikle, “OpenType-SVG Fonts” olarak
adlandirilan format “color font”lara igaret etmektedir. Cesitli katmanlarin iist iiste

bindirilmesi ile olugan nihai bir glif (glyph) olusturulmaktadir (Sekil 2-66).

N— J | + + = 'I_
- - .
Sekil 2-66 Vektorel "color font" ¢aligsma prensibi
(https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html) 10.05.2019

2016 senesinde endiistriyel bir standart olarak Mozilla & Adobe sirketleri
tarafindan tasarlanmis olan bu font fortmatindan 6nce farkl: tiplerdeki formatlar, farkl
tip tarayicilar tarafindan desteklenmistir. “OpenType-SVG” ile birlikte Windows 10,
macOS Mojave ve 10S 12 tarafindan goriintiilenebilmektedir. Bir “color font”

genellikle tipik bir font dosyasindan ¢ok az daha yiikliidiir, ancak yiiksek ¢oziintirliiklii

%8 https://colorfonts.langustefonts.com/howto.html (10 Mayis 2019°da erisildi.)
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bitmap goriintii barindirmast halinde dosya boyutu birkag megabyte’a kadar

¢ikabilmektedir (Sekil 2-67).%°

Sekil 2-67 Tipik font (sol), Vektorel color font (orta), Bitmap color font (sag)
(https://www.colorfonts.wtf/#sectionl) 10.05.2019

2.3.5.1- Color Font Ornekleri

“Bixa” ahsap tipobaski i¢in tasarlanmis bir yazi karakteridir. Analog olarak
farkli renklerin st {iste bindirilmesiyle ¢ok renkli baskilar elde etmeye elverislidir.

(Sekil 2-68)

Sekil 2-68 Analog ¢ok renkli tipobaski
(https://pixelambacht.nl/2016/building-bixa-color/) 10.05.2019

0 https://www.colorfonts.wtf/#section1 (10 May1s 2019°da erisildi.)
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“Bixa Color” 12 ayr1 katmandan olusan ¢ok renkli ilk font calismasidir (Sekil
2-69). Istenilen renkler secilerek acik kaynak font olarak internet sitesinden

indirilebilmektedir.”®

ABC
zZ 01
/
&9 «

Sekil 2-69 Bixa Color fontu
(https://bixacolor.com), 10.05.2019
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(

Color font formatlar1 baz tarayicilar tarafindan halen desteklenememektedir.

Bu durumlarda (6rnegin, Opera tarayicisinda)’! yazi karakteri tek renk olarak siyahtir.
(Sekil 2-70)

HELLO HELLO
COLORFUL! COLORFUL!

Sekil 2-70 Color font destegi olmayan (sol) ve olan (sag) tarayicida goriiniim
(https://pixelambacht.nl/2016/building-bixa-color/) 10.05.2019

“EmojiOne Color” fontu Denis Denz ve Rick Moby tarafindan Adobe i¢in
tasarlanmis olan bir acik kaynak fontudur. Unicode 9.0’da bulunan tiim “emoji”leri

barindirmaktadir. Emoji, Japonca’da resim anlamina gelen “e” ve karakter anlamina

70 https://bixacolor.com (10 May1s 2019°da erisildi.)
7L hitps://caniuse.com/#feat=woff (10 May1s 2019°da erisildi.)
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gelen “moji” kelimelerinin birlesmesiyle olusmustur. ilk olarak 1999 yilinda

Japonya’da bir mobil operatorii tarafindan kullanilmistir. (Sekil 2-71)

= e

AV LD i
® PHY e E =

E & ®

Sekil 2-71 11k emoji ¢alismalar
(https://www.moma.org/collection/works/196070), 10.05.2019
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TT DoCoMo sirketinin mobil internet platformunda ¢alisan Shigetaka Kurita,
manga, Zapf dingbat sembolleri ve Unicode sisteminde yer alan basit illiistratif
glif’lerden (glyph) etkilenerek hava durumunu ve yiiz ifadelerini betimleyen 12x12
pixel boyutunda karakterler tasarlamustir (Sekil 2-72).7? Bu isaretler 21. yiizyilin

baglarinda biiytik etki yaratacak gorsel dilin temellerini olusturmustur.

c 8 >0 \d

£78407T 2%00 L VSBVBONWNV L BOT:=0
'vuﬂ/efdtwno.u&v"‘v
COCLmAR s H Ol S "y @

Sekil 2-72 EmojiOne Color fontu
(https://color.typekit.com), 10.05.2019

U+200D ZWJ (Zero Width Joiner) 6zelligi sayesinde glif (glyph) nitelikleri
degistirilebilmektedir. Ornegin U+1F468 / U+1F3GB’ye (erkek / beyaz sa¢) U+200D
birlesmesiyle U+1F9B3 (beyaz sacgli erkek) emoji’si elde edilebilmektedir. U+200D
ozelligi sayesinde bu iki glif (glyph) ayr1 ayr1 goriintiilenmek yerine tek bir sembolii
gorilintiilemektedir (bknz. Sekil 2-73).

-

L

—

Sekil 2-73 Unicode karakterlerden olusan emoji
(https://unicode.org/emoji/charts/emoji-zwj-sequences.html#1f468 1f3tb 200d_1f9b3), 10.05.2019

72 https://www.moma.org/collection/works/196070 (10 May1s 2019°da erisildi.)
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“Trajan Color” fontu (Sekil 2-74) 2016 yilinda Sergio Martins’in Carol
Twombly ve Robert Slimbach tasarimi olan “Trajan” yazi karakterini Adobetype Kit

firmasindaki staj programi biinyesinde yaptig1 ¢calisma ile 2016 yilinda tasarlanmigtir.
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Ve Lt e b0 Wolince €S tag) {.«/..‘9 i faf%
< Fasn b o el T AL

Sekil 2-74 “Trajan Color” fontunun eskizleri
(https://blog.typekit.com/2016/11/17/designing-trajan-color-concept/) 10.05.2019

Font ozelliklerine metal, ahsap, mermer gibi farkli ve renk ve dokular
gomiilidiir. (Sekil 2-75) Kontrast ve yumusak renk efektleri 6zellikler arasinda yer

almaktadir.

CAPITAL FOXES
COLOR DOGS

Sekil 2-75 Trajan fontu
(https://fonts.adobe.com/fonts/trajan-color#fonts-section) 10.05.2019
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3- SISTEM ONERIiSi OLARAK MONTSERRAT TURKEY
PROJESI’NIN AMACI VE SURECI

3.1- Eserin I¢erigi

Proje kapsaminda, agik font kaynagi olan Google Fonts Ailesi’nden
Montserrat’in 6rnek model olarak ele alinip, okuma aligkanligini baglaminda Tiirkiye

uyarlanmasi kapsaminda glifler (glyph) tasarlanmasi hedeflenmistir.

3.2- Eserin Tasarlanma Siireci

Google, uluslararast 6zel gilinlerde ana sayfasinda kullandigi “Google
Doodle”lar1, tlkelerin 6nemli giinlerinde O6zellestirmektedir. Google Doodle’lar,
onemli tarihi figiirleri, olaylari, bayramlari isaret eden, one ¢ikaran gecici ve 6zel
Google logosu uyarlamalaridir. (bknz. Sekil 3-1) Bu tiir bir uyarlama yonteminden
hareketle, Google’in agik kaynak fontlar1 arasindan projeye uygun olarak segilen
Montserrat yazi karakteri ¢ok farkli amaclarla kullanilmak {izere lilkemize 6zgii bir

uyarlamasi ¢alisilmistir.

Sekil 3-1 01 Temmuz 2010'da yayimlanan “Kabotaj Bayrami” konulu Tiirkiye doodle"
https://onedio.com/haber/google-in-sadece-turkiye-icin-hazirladigi-birbirinden-muhtesem-35-doodle-
716841 (13 Mayis 2019)
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Bu ¢alisma kapsaminda oncelikli olarak Tiirkiye referans alinmis olup, baska
bir tilke i¢in de 6rnekleme yapilmistir. Cografi veya diinya giindeminden referanslarla
olusturulan bu glifler iliskilendirilirken, Google arama motoru “Google Search”
kullanilmistir. Arama motoruna Tiirk Kiiltiirii “Turkish Culture” yazildiginda sonug
olarak c¢ikan referans imajlar Diinya’daki bilinirligine ait ipuglarini tasidigi icin

gliflerin gorsel kaynaklarini olusturmustur.

3.2.1- Referans Olarak Kullanilan Acik Kaynak Fontu: Montserrat

Montserrat yazi karakteri, Julieta Ulanovsky tarafindan 2010 yilinda
University of Buenos Aires’te lisans sonrasi ¢alismasi olarak tasarlanmigtir.”? 2011
yilinda ilk kez kullanima agilmak ve Google Fonts ile paylasmak adina Kickstarter’da
bir proje baslatmistir. 362 katilimcinin katkisiyla hedeflenen 5.000 dolarin {izerine
cikilarak 9.747 dolar gelir elde edilmistir. Bu projenin tanitim metninde Ulanovsky,
Buenos Aires’in geleneksel mahallerinden biri olan Montserrat’ta bulunan eski
posterler ve tabelalardan cok etkilenerek bu yazi formlarmin 21. yy'mn kent
tipografisinin bir par¢ast olmasini hedefledigini belirtmistir. Montserrat yazi karakteri
tasariminin kent kimliginin bir parcasi olarak ele alinmasi, Buenos Aires’in ruhunu ve
atmosferini, sehrin hafizasinda yer edinmis tipografik ogeler ile siirdiirmeyi
hedefleyen Ulanovsky nin bir projesidir. Ulkelere ait benzersiz ve biricik tasarimlarin,
tarihi siiregte doniigiimiin hizina direnemeyip, kaybolacag: varsayimindan yola ¢ikan
tasarimcinin bu fikri, yaptigim projede Montserrat yazi karakterini referans yazi

karakteri olarak kullanmama etken olmustur. (bknz. Sekil 3-2) 74,

73 https://github.com/JulietaUla/Montserrat (04 May1s 2019°da erisildi.)
74 https://www kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface (04 Mayis 2019°da erisildi.)
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Sekil 3-2 Montserrat kentinden tipografik goriintii
(https://www kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface), 04.05.2019.

Yazi1 karakterinin tasariminda belirleyici olan kent Ogelerinin yani sira,
Montserrat, editoryal ve kurumsal mecralarda kullanilabilecek geometric sans serif bir

yazi karakteridir ve optik diizenlemeleri dikkatlice yapilmistir. (bknz. Sekil 3-3)

ABCCCDBDEFGHIJKLMNOPQRSSTUV
WXYZZabcééddefghijklmnopqgrsstu
VWXYZZABBITOBEEEX3ISUITNIKIb
MHFHOMNPCTRYYOXUYLWLW bbb

IOHabBrroneéeX3smiinjkNn/bMHHOMP

cThyydxuuywwbbibatogsAAEOC US4
53UT234567890°2 1" (%) [#]{@}/&\<-+
+x=>@®O%$E€EL£¥¢:;,.*

Sekil 3-3 Montserrat ailesi
(https://fonts.google.com/specimen/Montserrat), 04.05.2019

Baglangigta Regular ve Alternate Caps olarak sunulan proje, Kickstarter
projesinden gereken maddi destegi aldiktan sonra Google Fonts biinyesine dahil
edilerek hinting’1 yapilmistir ve web icin gerekli optimizasyonu saglanmais, aileye yeni
tiyeler eklenmistir. (Sekil 3-4) 2011 yilindan 2017’ye kadar gegen siire zarfinda yazi

karakteri {i¢ kez giincellenmigtir.”

75 https://github.com/JulietaUla/Montserrat (04 May1s 2019°da erisildi.)
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Sekil 3-4 Montserrat Alternate Caps fontu
(https://www.kickstarter.com/projects/julietaulanovsky/the-montserrat-typeface), 04 Mayis 2019.

2017 senesinde, Jacques Le Bailly ile bir araya gelen Julieta Ulanovsky, Kiril
alfabesini destekelemek i¢in uyum c¢alismalarina baslamistir ve yazi karakterinin
toplam font sayisi Montserrat Alternatives ailesi ile birlikte 36’ya yiikselmistir.
Gotham ve Proxima Nova ile anatomik olarak benzesen Montserrat’a ticretsiz olarak

erisilebilmektedir. (Sekil 3-5)

Gotham
Montserrat
Proxima Nova

Sekil 3-5 Harf anatomilerinin benzerligi
(https://theultralinx.com/2013/04/free-alternative-font-gotham-proxima-nova/), 04.05.2019

3.2.1- Montserrat Turkey Fontu icin Tiirkiye Glif’leri (Glyph)
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“Montserrat” yazi karakteri Google Fonts Arsivi'nde agik kaynak fontu
olarak yer aldig1 ve dolayisla kopyalanabilir, modifiye edilebilir, kullanilabilir nitelikte

olma 6zelliklerini i¢inde barindirmasi nedeniyle bu projeye uygun bir yazi karakteridir.

Kisith kullanim durumu (Reserved Font Name) olan agik kaynak fontlar
doniistiiriildiigiinde, orijinal isim oldugu gibi kullanilamamaktadir. Ornegin
“Abril Fatface” isimli fontun degistirilip yeniden sisteme yliklenmesi durumunda yeni
font adinin i¢inde “Abril”, “Fatface” veya “Abril Fatface” gegmemesi gerekmektedir.
Montserrat yazi karakterinin lisansinda (OpenType Font Licence) belirtildigi lizere,
yaz1 karakterinin isminde kisith kullanim olmadig:i icin, “Montserrat Turkey”

ismininin verilmesi uygun bulunmustur.

3.2.1.1- Tiirkiye Glifleri (Glyphy) icin Renk Secimi

Renk se¢imi Google’in kurumsal renk olarak kullandigi 4 ana renkten
olusmaktadir. (Sekil 3-2) Bu renkler, Yabanmersini “Blueberry” (RGB: 66, 133, 244),
Deniz Yesili “Sea Green” (RGB: 52, 168, 83), Se¢kin Sar1 “Selective Yellow” (RGB:
251, 188, 5) ve Zincifre “Cinnabar” (RGB: 234, 67, 53) isimleriyle anilmaktadir.

Sekil 3-2 Google'm kurumsal renkleri

Google’1n kurulusunda tasarlanmis olan logonun tasarimecisi Ruth Kedar, ana
renkler oldugu i¢in dort renk kullanmistir. 1998°den beri degisime ugrayan logonun

kurumsal renkleri sabit kalarak kullanilmaya devam edilmistir. (bknz. Sekil 3-3)
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Google

Sekil 3-3 Google'n kurumsal renklerinden olusan logotype’1
https://www.google.com, 04.05.2019

Google’in kurumsal renkleri ile glif’lerin (glyph) referans aldig1 imgelerin
fiziksel karsilig1 olan renklerle iliski kurulmustur. “o0” karakterinin gliflerinden biri,
simitin formundan hareketle tasarlanarak sar1 renkte olup, ilkokul Onliigiiniin

yakasinin formuyla iliski kuran “e” karakterinin glifi mavidir. Ayni sekilde “u” ve “i

karakterlerinin formuna referans olan ¢ay bardag gliflere kirmizi rengi vermektedir.

Renk sec¢iminin dort renk ile sinirlandirilmast paragraflarda yinelenen bir

durum yaratarak okunabilirligi desteklemesi amaglanmistir.

3.2.1.2- Tiirkiye Glifleri (Glyph) icin Harf Secimi

Projede, sesli harflerle birlikte “sessiz harflerin” de sembole doniistiiriil-
memesinin nedeni, tamami resim halinde algilanan bir okuma deneyiminden ziyade

rahat okunabilir bir yap1 amaglanmasindan kaynaklanmaktadir.

[IPNA)

Tiirk¢ede en sik kullanilan sesli harf “a” ve “e”, sessiz harf ise “k” olmaktadir.
Ik on sirada “a,e k,i,,m,r,n,t;1” harfleri yer almakta bu harflerle metinlerin yaridan
fazlas1 yazilmaktadir. Tiirk¢ede sesli harfler %41,22 sessiz harfler ise %58,78 oraninda
kullanilmaktadir. (Tablo 3-1) Bu oranda bir dagilim, sesli harflerin paragraf i¢inde

dokulasmasina neden olmaktadir.
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Tablo 3-1 Sesli harflerin Tiirk¢ede kullanim orani
Sefik Ilkin Serengil & Murat Akin, Attacking Turkish Texts Encrypted by Homophonic Cipher, 2015.

A %11,92 12 [I %5,114 5|R %6,722 7
B %2844 3 |I %86 9|S %3,014 3
C %0,963 1 |J %0,034 1|S %1,78 2
C %1,156 1 |K %4,683 5|T %3,314 3
D %4,706 5 |L %5,922 6 |U %3235 3
E %8912 9 [M %3,752 4 |U %1,854 2
F %0,461 1 [N %7,487 7|V %0,959 1
G %1253 1 |0 %2,476 2|Y %3,336 3
G %1,125 1 |0 %0,777 1|Z %15 2
H %1212 1 [P %0,886 1

Tiirkgede sesli/sessiz harf kullanim oranlarina bagl olarak, 8 adet sesli harfin
sembollestirilmesi, 21 adet sessiz harfin sembollesmesiyle olusacak okuma zorlugu
dolayisiyla tercih edilmistir. 8 adet harf i¢in tasarlanmis olan glifler, okuma esnasinda

tekrar yaratacagi i¢in okuma ve hafiza iliskisini daha rahat kuracaktir.

Cambridge Universitesi’nde yapilan bir arastirmaya gore, okuma eylemi
esnasinda harfler tekil olarak degil; kelimeler halinde, bir biitiin olarak
algilanmaktadir.”® Kelimenin ilk ve son harfinin okunabilirligi, diger ardisik harflerin
okunabilirliginden daha 6nemlidir. “Bisiklet” kelimesi 6rneginden de goriilebilecegi
gibi, sesli harflerin yoklugunda da kelimeyi okumak olasidir, ancak sessiz harflerini

gormeden tanimak bunun kadar kolay olmayabilir. (Sekil 3-4)

76 Rayner, K. White (2003) S. “Raeding Wrods With Jubmled Lettres There Is a Cost”, Psychological Science,
17(3), 192-193
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bisikiFt  HiRiFIFt

Sekil 3-4 Sesli ve sessiz harflerin okunakliliga etkisi (Sol-sesli harfler okunmuyor, Sag-sessiz harfler okunmuyor)
Ayn1 zamanda kelimelerin ilk harflerinin de okumada etkisi biiyiiktiir. Ilk ve
son harfin agina olunan sekilde gdiiriiniir olmas1 okuma islemi i¢in kolaylastirict bir

etki saglamaktadir. Tasarlanan yeni gliflerin, sesli harf ile baslayan kelimelerin ilk

harfi olarak kullanilmasi 6nerilmemektedir. (bknz. Sekil 3-5)

bislkift BlsikIft

Unvlin Unvin

Sekil 3-5 Ik ve son harflerin okunakliliga etkisi

Noktadan (.) sonra gelen ciimle, majiiskiil harf ile baglar. Montserrat TR
fontunun kullanildig1r paragraflarda, okunakliligin siirdiiriilebilmesi amaciyla
majiiskiil harfler yerine orijinal font kullanilmigtir. Ayn1 sesli harflerin bir paragraf
icinde tekrar etmesini ile saglanacak doku, gorsel olarak biitiinlik saglayacak ve

okumay1 kolaylasgtiracaktir. Bu sebeple projede sadece miniiskiil harfler ¢calisilmistur.

Sesli harflerin bir kismimnin majtiskiilleri ve miniiskiillerinin bigim itibariyle
birbirinden farkli olmasi da yalnizca mintiskiil glif setini olusturmaya yoneltmistir.
Ornegin “A” ile “a” gliflerinin bi¢im farklili§1, aym harf yerine farkli bicimlerde

semboller iiretmeye neden olmasi, goziin tanidigr ilk harf yerine gecen semboliin
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tekrarinda, baska bir sembol ile karsilagsmaya sebep olacagindan, okumay1 zorlastirma-

st/katkis1 olmamasi sebebiyle majiiskiil harfler tercih edilmemistir.

“Montserrat” yazi karakteri i¢in se¢ilen semboller, Google arama motoruna
“Turkish Culture” yazdiktan sonra ¢ikan gorsel sonuglardan anatomik olarak harflerle
iliskilendirilebilecek olanlarin tespit edilmesiyle tasarlanmistir. Fontun anatomik
karakter 6zelliklerine gore tlireyen, 6zgiin semboller ¢izilmistir. (bknz. Sekil 3-6, Sekil

3-7 ve Sekil 3-8)

Sekil 3-6 Google arama motorunda "Turkish Culture" goérsel sonuglari
www.google.com (04 Mayis 2019)



Sekil 3-7 Tirkiye'ye ait 6geler ve semboller (a, e, 1, i igin glifler)

76



Sekil 3-8 Tiirkiye'ye ait 6geler ve semboller (o, 6, u, ii i¢in glifler)

77
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3.2.2- Tiirkiye Gliflerinin (Glyph) Montserrat yazi karakterinin harf
anatomisiyle iliskisi

Montserrat yazi karakterindeki sesli harf formlarinin “x yiiksekligi” (x height)
ve harf genigligi sabit tutularak semboller karakterlerin ana hatlarina uyum saglamistir.
(bknz. Sekil 3-9, Sekil 3-10, Sekil 3-11, Sekil 3-12, Sekil 3-13, Sekil 3-14, Sekil 3-
15, Sekil 3-16)

c o

Sekil 3-9 Montserrat Turkey i¢in "a" glifleri

e e

Sekil 3-10 Montserrat Turkey i¢in "e" glifleri




Sekil 3-11 Montserrat Turkey i¢in "i" glifleri

%

Sekil 3-12 Montserrat Turkey i¢in "1" glifleri

>
O

Sekil 3-13 Montserrat Turkey i¢in "6" glifleri

-
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Sekil 3-14 Montserrat Turkey igin "o" glifleri

O ()

Sekil 3-15 Montserrat Turkey igin "i" glifleri

Sekil 3-16 Montserrat Turkey igin "u" glifleri

80
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3.2.2.1- “Montserrat Turkey” fontunun ¢aliyma prensipleri

Font 6nerisi, minimum 50 pt, maksimum smirsiz biiyiikliikte kullanilmak
iizere yazilacak olan climle, paragraflar ve basliklar i¢in tasarlanmigtir. (Sekil 3-17 ve
Sekil 3-18) Okuma siirekliliginin saglanmasi adina miniiskiil, sesli harfler tercih
edilmistir. Tiirkcede bulunan 8 adet sesli harf i¢in (a,e,1,1,0,0,u,l) ikiser adet glif

(glpyh) tasarlanmigtir.

Torkiye
Istanbwl
Kelter
Ek.'. N .'.m‘l‘
Ogret'm
Sanat

Sekil 3-17 “Montserrat Turkey” fontunun 50 pt degerinde kullanimi
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Mantserrat
Twrkey
fontu

m Nn. 50 pt
kallan:lr.

Sekil 3-18 Montserrat Turkey ile yazilmis bir ciimle

Font Onerisi, ililke adina hazirlanan ¢esitli turizm amagh tanitimlarda,
uluslararasi yazigsmalarda, Tirkiye icin iiretilecek Google Doodle’larinda, kiiltiir ile
iligki kuran bir¢ok farkli mecrada kullanilabilir. A¢ik Kaynak fontu olmas1 sebebiyle
kullanicisinin yaraticiigina agik olasiliklarla doludur. Ornegin, Tiirkiye’den yurt
disina gonderilmek lizere tasarlanan asagidaki kartpostal 6rneginde goriilebilecegi gibi
yalnizca illiistratif bir 6ge olarak yazidan bagimsiz da kullanilabilir. (bknz. Sekil 3-19
ve Sekil 3-20)



|s-
tan-
Dwvl

Sekil 3-19 Istanbul'un Montserrat Turkey ile yazilist
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HELLO Froy TURKEY

Sekil 3-20 Ttirkiye'den yollanacak olan bir kartpostal 6rnegi

84
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3.2.2.2- Projenin Devamlihig:

Giincellenebilir ve yeniden acik kaynak font arsivine yiiklenebilir olmasi
ozelligi sayesinde s6z konusu c¢alismanin 6znesi olan iilkenin ajandasindaki bir
yeniligin alfabeye uyarlanabilirligi de miimkiindiir. Ornegin, fontun Tiirkiye

uyarlamast 6zelinde, 2019 senesinde tamamlanmis olan yeni havalimani kulesi

733D
1

sembolleserek

kullanilabilme imk n1 tanimaktadir. (Sekil 3-21 ve Sekil 3-22)

Istanbul
Havalimani

Sekil 3-21 Yeni havalimaninin formundan "i" karakteri

Istikbal
goklerdedrr.

Sekil 3-22 Tiirkiye havaalanlari i¢in billboard 6rnegi

karakterini olusturabilir ve ilgili mecralarda 6zellestirilmis olarak
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3.2.2.3- Projenin Adaptasyonu

Acik kaynak fontlar1 web ortaminda giincellenebilir niteliktedir. Iyilestirme,
yenileme gibi islemler gorebilecekleri gibi yazi karakteri ailesinin genisletilmis
versiyonunun siirlimiiniin ulasilabilir hale getirilmesi de miimkiindiir. Bu proje
“Montserrat” yazi karakterinin Tiirkiye uyarlamasi denemesi olarak hazirlanmistir.
Tanitim ve bilinirlik acisindan 6n planda tutulmasi istenen pozitif degerlerin gorsel
olarak uygun mecralarda kullanilabilecegi diisiiniilmiistiir. Tiirkiye’de yapilacak olan
uluslararas1 faaliyetlerde benzeri bir caligma baska iilkelerin kiiltiirel 6geleri
kullanilarak adapte edilebilir. Ornegin; Ingiltere’de bulunan Westminster Saray1’nin
yanindaki {inlii saat kulesi Big Ben, Merlin Entertainments London Eye ve sikca

goriilen yagislar sebebiyle yine sembolik hale gelmis semsiyeler “i” ve “e

karakterinin sembolleri olarak kullanilabilir. (Sekil 3-23)

Ing Itsre

Sekil 3-23 Ingiltere’nin kiiltiirel unsurlarimin sembollesmesi

Tiirkiye’de yapilacak olan bir spor miisabakasinda ekranda mag¢ sonuglari

ornekteki gibi yazilabilir. (Sekil 3-24)

Torkiye -1
Ing Itsre - 1

Sekil 3-24 Tiirkiye - Ingiltere mag sonucu 6rnegi
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4- SONUC

Web’in ortaya ¢ikisindan itibaren “metin” web sitelerinin birincil elemanlar1
olmustur. Baslangicta, sistem fontlarinda yer alan ve baski i¢in tasarlanmis olan fontlar
kullanilmistir. 90’larin  sonunda ekran igin yazi karakterleri tasarlanmis olup,
tasarimcilar gelisen, doniisen teknolojiyle es zamanli olarak yazilarin ekranda uygun
sekilde goriintiilenebilmelerini saglamistir. Bu baglamda, Google’in onciiliigiinde
olusturulan ac¢ik kaynak font arsivine dahil olan fontlar okunaklilik ve c¢esitli

boyutlarda ve ¢esitli cihazlarda iyi ¢alisan fontlardir.

2010 yilinda kurulan Google Fonts’un amaci genisleyen web font dizinini
kullanarak iyi tipografiyi acik bir sekilde erisilebilir kilma misyonunu {istlenmistir.
Google miihendislerinin Google Docs gibi uygulamalara acgik lisansli yaz tiplerini
yiiklemesinin ardindan, fontlarin kullanimini bu uygulama ile sinirli tutmay1p herkesin
erisimine agacaklar1 bir sistemi kurmuslardir. Ag¢ik kaynak fontlar sayesinde
karakterler, tarayicilarin tek seferde tiim yazi tiplerini indirmesinden ¢ok daha hizli bir
sekilde goriintiilenebilmektedir. Tipografi sorunlarini ¢dzen yeni ve iyi igleyen yazi
karakterlerinin diinya ¢apinda erisilebilir olmast gii¢lii bir gerekgedir. Deneyimli
tipograflar tarafindan harflerin noktasal haritalar1 ekranda en dogru bicimde

goriintiilenecek bigimde hinting’leri yapilmistir.

Acik kaynak fontlarin lisans1t geregi kullanici tarafindan degistirilme,
modifiye edilme ve kaynak belirtilerek iicretsiz olarak yeniden yaymlama hakki
bulunmaktadir. Bu kapsamda, Google Fonts biinyesinde yer alan Montserrat fontunun
Tiirkiye versiyonu bir sistem Onerisi olarak gelistirilmistir. Hazir bir font icin
tasarlanmig 6zel glifler (glyph) araciligi ile ekran i¢in ve bagliklar i¢in belli bir punto
araliginda basilabilecek bir font ¢aligmasi yapilmistir. Cografi, kiiltiirel degerlerin
veya giindemle ilintili bir 6genin 6n planda tutulmasi illiistratif bir zenginlikle

saglanabilmesi amaglanmistir.



5- EKLER

Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢ig:
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Eser Metni Bashg::
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Web Fontlarinin Tarihsel Surecteki
Gelisiminin incelenmesi ve

Acik Kaynak Font Arsivinden

Bir Fontun Turkiye Uyarlamasi
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Eserin icerigi

Proje kapsaminda, acik font kaynagi olan Google Fonts Ailesi'nden
Montserrat'in 6rnek model olarak ele alinip, okuma aliskanligini baglaminda

Turkiye uyarlanmasi kapsaminda glifler (glyph) tasarlanmasi hedeflenmistir.

Eserin Tasarlanma Sureci

Google, uluslararasi 6zel gunlerde ana sayfasinda kullandigi “Google
Doodle”lari, Ulkelerin dnemli glnlerinde 6zellestirmektedir. Google
Doodle’lar, 5nemli tarihi figurleri, olaylari, bayramlari isaret eden, 6ne
¢ikaran gegici ve 6zel Google logosu uyarlamalaridir. Bu tUr bir uyarlama
yonteminden hareketle, Google'in agik kaynak fontlari arasindan projeye
uygun olarak segilen Montserrat yazi karakteri ¢ok farkli amaglarla

kullanilmak Uzere Glkemize 6zgu bir uyarlamasi calisiimistir.

01 Temmuz 2010'da yayimlanan
“Kabotaj Bayrami” konulu
Turkiye doodle’l

Bu calisma kapsaminda dncelikli olarak Turkiye referans alinmis

olup, baska bir tlke icin de 6rnekleme yapilmistir. Cografi veya diinya
gundeminden referanslarla olusturulan bu glifler iliskilendirilirken,
Google arama motoru “Google Search” kullaniimistir. Arama motoruna
Turk Kaltard “Turkish Culture” yazildiginda sonug olarak ¢ikan referans
imajlar DUnya'daki bilinirligine ait ipuglarini tasidigi igin gliflerin

gorsel kaynaklarini olusturmustur.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Referans Olarak Kullanilan
Acik Kaynak Fontu: Montserrat

Montserrat yazi karakteri, Julieta Ulanovsky tarafindan 2010 yilinda
University of Buenos Aires'te lisans sonrasi ¢alismasi olarak tasarlanmistir.
73 20T yilinda ilk kez kullanima acilmak ve Google Fonts ile paylasmak
adina Kickstarter'da bir proje baslatmistir. 362 katilimcinin katkisiyla
hedeflenen 5.000 dolarin Gzerine cikilarak 9.747 dolar gelir elde edilmistir.
Bu projenin tanitim metninde Ulanovsky, Buenos Aires'in geleneksel
mahallerinden biri olan Montserrat'ta bulunan eski posterler ve
tabelalardan ¢ok etkilenerek bu yazi formlarinin 21. yy'in kent tipografisinin
bir pargasi olmasini hedefledigini belirtmistir. Montserrat yazi karakteri
tasariminin kent kimliginin bir pargasi olarak ele alinmasi, Buenos Aires’in
ruhunu ve atmosferini, sehrin hafizasinda yer edinmis tipografik égeler ile
strdirmeyi hedefleyen Ulanovsky'nin bir projesidir. Ulkelere ait benzersiz
ve biricik tasarimlarin, tarihi sirecte déndsimun hizina direnemeyip,
kaybolacagdi varsayimindan yola ¢ikan tasarimcinin bu fikri, yaptigim
projede Montserrat yazi karakterini referans yazi karakteri olarak

kullanmama etken olmustur.

Montserrat
kentinden
tipografik
goéruntu.

Yazi karakterinin tasariminda belirleyici olan kent 6gelerinin yani sira,
Montserrat, editoryal ve kurumsal mecralarda kullanilabilecek geometric
sans serif bir yazi karakteridir ve optik dizenlemeleri dikkatlice yapilmistir.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Glyph Characters

ABCCCDBEFGHIJKLMNOPQRS

STUVWXYZZabc&éddefghijklm

nopgrsdtuvwxyzzABBITOBEEE
WI3ISUITMIKNTBMHHBOMPCTRY

VOXUYLULWLUWbblb3OAa6errah

eeex3sumiinjknbMHmoNpcThyy

dxuuuWwwbbib3toaAAEOCUE4é86
OU1234567890'?"“1" (%) [#]{@}/&\
<-++x=>RO$€EEL£¥¢:;,.*

Montserrat Semibold
karakterleri

Baslangicta Regular ve Alternate Caps olarak sunulan proje, Kickstarter
projesinden gereken maddi destedi aldiktan sonra Google Fonts bunyesine
dahil edilerek hinting'i yapiimistir ve web icin gerekli optimizasyonu
saglanmis, aileye yeni tyeler eklenmistir. 2011 yilindan 2017'ye kadar gegen

sure zarfinda yazi karakteri U¢ kez glncellenmistir.

Montserrat
Alternate Caps
WHO fontu.
MAREO
Julieta
GILLES
ZOCOTROCO
QuUIA

2017 senesinde, Jacques Le Bailly ile bir araya gelen Julieta Ulanovsky,
Kiril alfabesini destekelemek icin uyum calismalarina baslamistir ve yazi
karakterinin toplam font sayisi Montserrat Alternatives ailesi ile birlikte
36'ya yukselmistir. Gotham ve Proxima Nova ile anatomik olarak benzesen

Montserrat'a Ucretsiz olarak erisilebilmektedir.

Gotham Montserrat Proxima Nova

Harf anatomilerinin
benzerligi.
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Montserrat
Turkey
Fontu i¢in
Turkiye
Glif'leri
(Glyph)




Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapgigi

“Montserrat” yazi karakteri Google Fonts
Arsivi'nde acik kaynak fontu olarak yer
aldigi ve dolayisla kopyalanabilir, modifiye
edilebilir, kullanilabilir nitelikte olma
6zelliklerini icinde barindirmasi nedeniyle

bu projeye uygun bir yazi karakteridir.

Kisith kullanim durumu (Reserved Font
Name) olan acik kaynak fontlari
doénusturuldiglnde, orijinal isim oldugu
gibi kullanilamamaktadir. Ornegin

“Abril Fatface” isimli fontun degistirilip
yeniden sisteme ylUklenmesi durumunda
yeni font adinin icinde “Abril”, “Fatface”
veya “Abril Fatface” gegmemesi
gerekmektedir. Montserrat yazi
karakterinin lisansinda (OpenType Font
Licence) belirtildigi Gzere, yazi karakterinin
isminde kisith kullanim olmadigi igin,
“Montserrat Turkey” ismininin verilmesi

uygun bulunmustur.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Turkiye Glifleri (Glyph) icin Renk Se¢imi

Renkli font 6zelliginde Montserrat Turkey glif'leri (glyph) i¢in renk segimi
Google'in kurumsal renk olarak kullandigi dort ana renkten olusmaktadir.
Bu renkler, Yabanmersini “Blueberry” (RGB: 66, 133, 244), Deniz Yesili

“Sea Green"” (RGB: 52,168, 83), Se¢meli Sari “Selective Yellow” (RGB: 251,188, 5)
ve Zincifre “Cinnabar” (RGB: 234, 67, 53) isimleriyle anilmaktadir.

Google'in kurumsal
logo renkleri.

Google'in kurulusunda tasarlanmis olan logonun tasarimcisi Ruth Kedar,
ana renkler oldugu icin dort renk kullanmistir. 1998'den beri degisime ugrayan

logonun kurumsal renkleri sabit kalarak kullanilmaya devam edilmistir.

Google'in kurumsal
renklerinden olusan

Google'in kurumsal renkleri ile glif'lerin (glyph) referans aldigi imgelerin
fiziksel karsihgi olan renklerle iliski kurulmustur. “o” karakterinin
gliflerinden biri, simitin formundan hareketle tasarlanarak sari renkte olup,
ilkokul 6nlagunun yakasinin formuyla iliski kuran “e” karakterinin glifi

mavidir. Ayni sekilde “u” ve “U0" karakterlerinin formuna referans olan

cay bardagi gliflere kirmizi rengi vermektedir.

Renk se¢iminin dért renk ile sinirlandiriimasi paragraflarda yinelenen

bir durum yaratarak okunabilirligi desteklemesi amaglanmistir.




Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Tarkiye Glifleri (Glyph) icin Harf Secimi

Projede, sesli harflerle birlikte “sessiz harflerin” de sembole dénusturul-
memesinin nedeni, tamami resim halinde algilanan bir okuma
deneyiminden ziyade rahat okunabilir bir yapi amaglanmasindan
kaynaklanmaktadir.

Turkgede en sik kullanilan sesli harf “a” ve “e”, sessiz harf ise “k” olmaktadir.
ilk on sirada “a,ek,i,l,m,r,n,t,I” harfleri yer almakta bu harflerle metinlerin
yaridan fazlasi yazilmaktadir. Turkgede sesli harfler %41,22 sessiz harfler

ise %58,78 oraninda kullanilmaktadir. Bu oranda bir dagilim, sesli

harflerin paragraf icinde dokulagsmasina neden olmaktadir.

A %11,92 12 |1 %5,114 5|R %6,722 7 Sesli harflerin Turkgede kullanim orani.
Boasis 3 |1 s 9ls w0 3 | S emgle e
C %0963 1 |J %0,034 11§ %1,78 2 Homophonic Cipher, 2015.

C %l1,156 1 |K %4,683 5|T %3314 3

D %4,706 5 |L %5,922 6 |U %3,235 3

E %8912 9 |M %3,752 4 |U %1854 2

F %0,461 1 |N %7487 7|V %0,959 1

G %1253 1 |0 %2,476 2|Y %3,336 3

G %1,125 1 |0 %0,777 1|Z %I1,5 2

H %1212 1 [P %0,886 1

Turkgede sesli/sessiz harf kullanim oranlarina bagli olarak, 8 adet sesli
harfin sembollestiriimesi, 21 adet sessiz harfin sembollesmesiyle olusacak
okuma zorlugu dolayisiyla tercih edilmistir. 8 adet harf icin tasarlanmis olan
glifler, okuma esnasinda tekrar yaratacagdi i¢in okuma ve hafiza iliskisini

daha rahat kuracaktir.

Cambridge Universitesi’nde yapilan bir arastirmaya gére, okuma eylemi
esnasinda harfler tekil olarak degil; kelimeler halinde, bir batun olarak
algilanmaktadir. 76 Kelimenin ilk ve son harfinin okunabilirligi, diger ardisik
harflerin okunabilirliginden daha 6nemlidir. “Bisiklet” kelimesi 6érneginden de
gorulebilecegi gibi, sesli harflerin yoklugunda da kelimeyi okumak olasidir,

ancak sessiz harflerini gérmeden tanimak bunun kadar kolay olmayabilir.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Tarkiye Glifleri (Glyph) icin Harf Secimi

Projede, sesli harflerle birlikte “sessiz harflerin” de sembole dénusturul-
memesinin nedeni, tamami resim halinde algilanan bir okuma
deneyiminden ziyade rahat okunabilir bir yapi amaglanmasindan
kaynaklanmaktadir.

Turkcede en sik kullanilan sesli harf “a” ve “e”, sessiz harf ise “k” olmaktadir.
ilk on sirada “a,e k,il,m,r,n,t,1" harfleri yer almakta bu harflerle metinlerin
yaridan fazlasi yazilmaktadir. Turkgede sesli harfler %41,22 sessiz harfler

ise %58,78 oraninda kullanilmaktadir. Bu oranda bir dagilim, sesli

harflerin paragraf icinde dokulasmasina neden olmaktadir.

A %I11,92 12 |1 %5114 5|R %6,722 7 Sesli harflerin Turkgede kullanim orani.
Brzsas 3 |1 wss oS wagia 3 | Sk semers e,
C %0,963 1 ] %0,034 1S %178 2 Homophonic Cipher, 2015.

C %1,156 1 |K %4,683 5|T %3314 3

D %4,706 5 |L %5,922 6 |U %3,235 3

E %8912 9 |M %3,752 4|U %1,854 2

F %0461 1 |N %7,487 7|V %0,959 1

G %1253 1 |0 %2,476 2|Y %3336 3

G %1,125 1 |0 %0,777 1|Z %l1,5 2

H %1212 1 |P %0,886 1

Turkcede sesli/sessiz harf kullanim oranlarina bagli olarak, 8 adet sesli
harfin sembollestirilmesi, 21 adet sessiz harfin sembollesmesiyle olusacak
okuma zorlugu dolayisiyla tercih edilmistir. 8 adet harf i¢in tasarlanmis olan
glifler, okuma esnasinda tekrar yaratacagi i¢in okuma ve hafiza iliskisini

daha rahat kuracaktir.

Cambridge Universitesi'nde yapilan bir arastirmaya gére, okuma eylemi
esnasinda harfler tekil olarak degil; kelimeler halinde, bir batun olarak
algilanmaktadir. 76 Kelimenin ilk ve son harfinin okunabilirligi, diger ardisik
harflerin okunabilirliginden daha énemlidir. “Bisiklet” kelimesi 6érneginden de
gorulebilecedi gibi, sesli harflerin yoklugunda da kelimeyi okumak olasidir,

ancak sessiz harflerini gérmeden tanimak bunun kadar kolay olmayabilir.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Sesli ve sessiz harflerin okunakliliga etkisi

(Sol-sesli harfler okunmuyor, Sag-sessiz harfler okunmuyor)

Ayni zamanda kelimelerin ilk harflerinin de okumada etkisi buyuktar.
ilk ve son harfin asina olunan sekilde géurinur olmasi okuma islemi icin
kolaylastirici bir etki saglamaktadir. Tasarlanan yeni gliflerin, sesli harf ile

baslayan kelimelerin ilk harfi olarak kullanilmasi dnerilmemektedir.

bislkilt [Flslkift

unvlin "nvlin

ilk ve son harflerin okunakliliga etkisi

Noktadan (.) sonra gelen cimle, majuskul harf ile baslar. Montserrat TR
fontunun kullanildigi paragraflarda, okunakhhgin strduruilebilmesi
amaciyla majuskdl harfler yerine orijinal font kullanilmistir. Ayni sesli
harflerin bir paragraf icinde tekrar etmesini ile saglanacak doku, gorsel
olarak butunluk saglayacak ve okumay kolaylastiracaktir. Bu sebeple

projede sadece minuskul harfler ¢calisiimistir.

Sesli harflerin bir kisminin majuskulleri ve minuUskullerinin bigim itibariyle
birbirinden farkli olmasi da yalnizca minuskul glif setini olusturmaya
yéneltmistir. Ornegin “A” ile “a” gliflerinin bigim farkliligi, ayni harf yerine
farkli bicimlerde semboller iretmeye neden olmasi, gézin tanidigi ilk harf
yerine gegen sembolln tekrarinda, baska bir sembol ile karsilasmaya sebep
olacagindan, okumayi zorlastirma-si/katkisi olmamasi sebebiyle majuskul
harfler tercih edilmemistir.
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“Montserrat” yazi karakteri i¢in segilen semboller, Google arama motoruna
“Turkish Culture” yazdiktan sonra ¢ikan gorsel sonuglardan anatomik
olarak harflerle iliskilendirilebilecek olanlarin tespit edilmesiyle
tasarlanmistir. Fontun anatomik karakter 6zelliklerine goére tlreyen,

6zgUn semboller ¢izilmistir.

& C & https://www.google.com/search?q=turkish+culture&source.. ® Q °
m turkish culture B = 3 Q i o
Tumd  Gbrseller r  Habeder  Hertsiar  Dahafazla  Ayarlar Aragler W} Koleksiyonlar  GOvenil Arama ~
yunus emre flag traditions symbols photos sometric festival yee istanbul vector images set t >

WAT:

- TURKEY & e

W“'

Tiny Akropal | Turkish Cult Turkey's very awn emali keyboard gives a taste of Tu 2018 to be Year of Turkish Cukure in Japar Turkish culture

Google arama motorundan “Turkish Culture” sonucunda bulunan gérseller.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Turkiye Gliflerinin (Glyph) Montserrat
Semibold Fontunun Harf Anatomisiyle iliskisi

Montserrat yazi karakterindeki sesli harf formlarinin “x yuksekligi” (x height)
ve harf genisligi sabit tutularak semboller karakterlerin ana hatlarina
uyum saglamistir.

c o
e e
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= =0¢
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20
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O ()
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapgigi

“Montserrat Semibold TR"” Fontunun
Calisma Prensipleri

Font 6nerisi, minimum 50 pt, maksimum sinirsiz buyuklikte kullaniimak
Uzere yazilacak olan cimle, paragraflar ve basliklar igin tasarlanmistir.
Okuma surekliliginin saglanmasi adina minuskul, sesli harfler tercih
edilmistir. TUrkcede bulunan 8 adet sesli harf icin (a,e,1,i,0,6,u,0) ikiser adet

glif (glpyh) tasarlanmistir.

Mntserrat

Twrk=

oNtu
mn.50p

kallan:lr.

50 pt
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Torkiye
Istanbwl
Kelter
Ek.'.n.'.m‘l‘
Ogretm
Sanat
Tar h
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Font onerisi, Ulke adina hazirlanan gesitli turizm amagli tanitimlarda,
uluslararasi yazismalarda, Turkiye icin Uretilecek Google Doodle'larinda,
kaltur ile iliski kuran bir¢ok farkli mecrada kullanilabilir. A¢ik Kaynak fontu
olmasi sebebiyle kullanicisinin yaraticiligina agik olasiliklarla doludur.
Ornegin, Turkiye'den yurt digina génderilmek Uzere tasarlanan asagidaki

kartpostal 6rnedinde goérulebilecedi gibi yalnizca illUstratif bir 6ge olarak

yazidan bagimsiz da kullanilabilir.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapgigi

Projenin Devamliligi

Guncellenebilir ve yeniden acik kaynak font arsivine yuklenebilir olmasi
ozelligi sayesinde s6z konusu calismanin 6znesi olan ulkenin ajandasindaki
bir yeniligin alfabeye uyarlanabilirligi de mimkundur. Ornegin, fontun
Turkiye uyarlamasi 6zelinde, 2019 senesinde tamamlanmis olan yeni
havalimani kulesi sembolleserek “i" karakterini olusturabilir ve ilgili

mecralarda 6zellestirilmis olarakkullanilabilme imkani tanimaktadir.

Istanbul
Havalimani

Istikbal
oklerdedir.
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapgigi

Projenin Adaptasyonu

Acik kaynak fontlari web ortaminda giincellenebilir niteliktedir. lyilestirme,
yenileme gibi islemler gérebilecekleri gibi yazi karakteri ailesinin
genisletilmis versiyonunun sirdmunun ulasilabilir hale getirilmesi de
mumkundur. Bu proje “Montserrat” yazi karakterinin Turkiye uyarlamasi
denemesi olarak hazirlanmistir. Tanitim ve bilinirlik agisindan 6n planda
tutulmasi istenen pozitif degerlerin goérsel olarak uygun mecralarda
kullanilabilecegi dusinulmustur. Tarkiye'de yapilacak olan uluslararasi
faaliyetlerde benzeri bir calisma baska Ulkelerin kalturel 6geleri kullanilarak
adapte edilebilir. Ornegin; ingiltere'de bulunan Westminster Saray’'nin
yanindaki UnlU saat kulesi Big Ben, Merlin Entertainments London Eye ve
sik¢a gorulen yagislar sebebiyle yine sembolik hale gelmis semsiyeler “i”

ve “e” karakterinin sembolleri olarak kullanilabilir.

Ing Itsre

Turkiye'de oynanacak olan bir spor mUsabakasinda ekranda mag sonuglari

ornekteki gibi yazilabilir:

Torkiye -1
Ing Itsre -1
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢igi

Ozge Giiven

Danigsman

Prof. Dr. Aysegul izer

Eser Metni
Web Fontlarinin
Tarihsel Suregteki

Gelisiminin

incelenmesi ve
Acik Kaynak
Font Arsivinden
Bir Fontun
Tarkiye

Uyarlamasi

Eser
Sistem Onerisi Olarak
Montserrat Turkey

Projesi

2019, MSGSU
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Ek 1- Montserrat Turkey Sunum Kitapg¢ig:
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7- SOZLUK

Anti-Aliasing / Kenar Yumusatma: Ekrandaki yazi karakterinin kenarlarinin Bitmap tiirii
gOriiniimiinii yumusatma islemi. Genellikle biiyiik punto boyutlarinda (16 puan veya daha

fazla) kullanilmaktadir.

Bashk (Display): Baslik kullanimi i¢in tasarlanmig yaz1 karakteri grubudur. Metin yaz1
karakterlerinin aksine, genellikle, baglik yazi karakterleri daha biiyiik puntolarda kullanim

icindir.

Bitmap (Bitmap): Microsoft’a ait, resmin 6zelliklerini herhangi bir sikistirma yapmadan
tutan bir dosya formatidir. Sikistirma yapmadigi i¢in PNG, JPEG gibi dosya bigimlerine

gore hafizada daha fazla yer tutar.

Evrensel Kod (Unicode): Evrensel Kod, “Unicode Consortium” organizasyonu tarafindan

gelistirilen ve diinyadaki her karaktere bir say1 degeri karsilig1 atayan bir standartir.

Font (Font): Giiniimiizde dijital ortamda ve fiziksel ortamda kullanmis oldugumuz yazi
tiplerinin genislik, uzunluk ve tipi a¢isindan bir isimle tanimlanmasina denir. Tipografide

belli bir yaz1 karakterinin tek bir kalinligina verilen addir.

Font Sirketi (Type Foundry): Giiniimiizde font sirketleri, yazi tasarimcilari tarafindan

tasarlanan dijital yaz1 karakterlerini toplayan ve pazarlayan kuruluslardir.

Glif (Glyph): Unicode kodu ile temsil edilmis her sey bir gliftir. Her karakter (6r. H, /,!, 4)
bir glif ile temsil edilir. Tek bir yazi karakteri tek bir karakter i¢in birden fazla glif icerebilir.

Hinting: Ekranda, kiiclik boyutlarda daha tutarl1 bir sekilde yazdirilmasina ve
goriintiilenmesine yardimci olmak i¢in bir fonta eklenen yonergelerdir. Cogu yazi karakteri

cok basitten ¢ok kapsamliya diizenlenmis hinting bigimini igerir.
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HTML: Web sitelerinin hazirlanmasinda kullanilan, programlama dilinden farkli altyapisi

bir isaretleme dilidir.

Karakter (Character): Herhangi bir harf, rakam, noktalama isareti, bir yazi karakterinde

bulunan tiim isaretler. Baz1 yazi karakterleri bir karakteri birden fazla “glif” ile temsil

edilebilir.

OpenType: Adobe ve Microsoft’un 1996 senesinde birlikte gelistirdigi, hem Microsoft hem
Machintosh sistemlerinde ¢alisabilen font formatidir. Genisletilmis karakter seti ve

diizenleme 6zellikleriyle gelismis tipografik kontrole ve dil destegi imk nina sahiptir.

Piksel: Ekran goriintiilerindeki sabit birimdir.

Point: Yazi karakteri boyutlar1 genel olarak nokta ile ifade edilir. Nokta, bir Pika‘nin

1/12°sine tekabiil eden bir tipografik 6l¢ii birimi.

PostScript: Adobe Sistem tarafindan gelistirilen ve ticari olarak kullanilan yazi karakterini

ekranda goriintiilemek ve kagida yazdirmak i¢in kullanilan bir teknolojidir.

TrueType: Apple Sistem tarafindan gelistirilen ve Microsoft Corp.‘a TrueType yazi
tiplerine lisansl bir yazi karakteri bi¢imi, Windows ve Mac igletim sistemleri tarafindan
desteklenir. Mac‘te, hem yazict hem de ekran yazi karakterleri tek bir TrueType bavul

dosyasinda birlestirilir.
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8- OZGECMIS

Ozge Giiven, 1987 dogumludur. Liseyi Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde, lisansin1 Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Grafik Tasarim Boliimii’nde tamamladi. Erasmus Placement
programi1 kapsaminda Hollanda/Den Haag’da yer alan Ontwerpwerk Multidisciplinary Design
sirketinde 3 ay siiren yaz staji yapmustir. Euro RSCG Reklam Ajansi, IKSV Tasarim Departmani’nda
staj yapti.

Ogrencilik siirecinde katildigi workshoplar arasinda, Grafist 10-11-12, Yahgibey Tasarim
Caligmalari 3-17-21 bulunur. 2018’de Yahsibey Tasarim Calismalari’nda Emre Senan’in yonettigi 40.

Tasarim Calismasi’nda asistanlik yapti.

Emre Senan Tasarim ve Danismanlik, Serdar Benli Tasarim ve Danigmanlik ve MAT Design
sirketlerinde; kurumsal kimlik tasarimi, ambalaj tasarimi, yayin tasarimi, sergileme tasarimi alanlarinda
caligt. Bunlara es zamanli 1 yil boyunca lletisim Yaynlari’'nda kurumsal kimlik yenileme ve yayin

tasarimi lizerine “inhouse” olarak yart zamanli ¢aligt1.

Istanbul Kiiltiir Sanat Vakfi’min Istanbul Bienali, Istanbul Tasarim Bienali, Tiyatro Festivali,
Film Festivali gibi cesitli etkinliklerinde tasarim ve danismanlik hizmeti vermis, 3. Istanbul Tasarim
Bienali kiiratorleri tarafindan bienalin tanitim kampanyasini yapmak iizere davet edilen, ayni zamanda
bienale icerik iireten bes tasarimcidan biri oldu. 13. Istanbul Bienali i¢in Lava Amsterdam adli sirketle
birlikte calismus, sonrasinda da aym sirket ile farkli isler igin bir araya geldi. Giiniimiizde hala IKSV’nin

farkli etkinlikleri lizerinden vakifla ¢alismaya devam etmektedir.

2014 yilinda TBWA\istanbul'da Sanat Yonetmeni olarak c¢alismaya baslamistir. 2018
itibariyle TBW A\Istanbul biinyesinde TBWA Design Community adli departman1 kurmus ve Tasarim

Direktorii olarak gorev almistir hala bu pozisyonda ¢alismaya devam etmektedir.

Isleri; Epica Awards, Dubai Lynx Awards, Europen Design Awards, MediaCat Felis
Odiilleri, Kristal Elma Odiilleri, Kirmiz1 Odiilleri, Loerries, Grafikerler Meslek Kurulusu Odiilleri gibi
yarigmalarda ddiillendirildi. Cannes Lions Creativity Festival’de iki kere kisa listeye girdi. 2018 yilinda
Cannes Lions Creativity Festival’dan Tiirkiye'nin Tasarim kategorisindeki ilk Lion odiiliinii aldi.
MSGSU’niin 2018 ve 2019°da verdigi Basar1 Odiilleri'ne layik goriilmiistiir. Isleri Creative Review,
Liirzer’s Archive, Design 360 gibi uluslararasi yaymlarda yer almis, Advertolog gibi online reklamcilik
web sitelerinin arsivlerinde bulunmustur. MediaCat Felis Odiilleri 2018/Uretimde Ustalik Boliimii’nde
juri bagkan1 olmus, MediaCat’in 2019°da yayinladig1 “En Yaratic1 50” listesinde yer almistir. Tasarim
ve Reklamecilik sektoriinde degerlendirmeleri kiymetli goriilen D&AD vakfinin 2019 &diillerinden

Tiirkiye adina ilk olan “Yellow Pencil’1 kazanmustir.





