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ONSOZ

Eser metni dogrultusunda yapmis oldugum caligmalarla baglantih
olarak ornek verdigim resimlerde konusu gecgen, insanligin gelisim tarihinde
blyuk rol Ustlenen makinelerdir. Kendi galismalarimla, érnek olarak bu metne
danhil ettigim sanat tarihinin, teknoloji ve sanayi devriminin pek ¢ok donem ve
disiplinlerinde ele alinmis farkli anlayiglari makine estetigi ve insan iligkisi
icerisinde birlestirmeye calistim.

Bu calismada dneri ve fikirleriyle destegini esirgemeyen Dr. Ogr. Uyesi
Yasemin Nur Erkalira, manevi destegini esirgemeyen sevgili arkadasim Tanju
Caglar'a, degerli hocam Dr. Ogr. Uyesi Can Aytekin’e ve her zaman yanimda

yuruyen aileme sonsuz tesekkur ediyorum.

Mayis 2019 Osman TORER



OZET

(GUNUMUZ SANATINDA MAKINE ESTETIGI)

Makine ve teknoloji bu c¢alismamin konusu olmustur. Makinenin
dogumundan ginumuze kadar olan asamalar incelenmis, her bélumde ayri
ayri makine gelisimleri gésterilmistir. Makinenin sanat alaninda kullanimi yine
sanat tarihinden Orneklerle karsilastiriimistir. Antik Yunan’da kullanilan
makinelerden sibernetik robotlara uzanan bir teknoloji anlatimi yapilmistir.
Cezeri’den gunuimuze makinelerin sanatsal form olarak estetik degerle gelisimi

gOsterilmeye calisiimistir.

Siir, performans gibi sahne sanatlarinin makine ile olan baglari
arastinlmistir. Uygarligimizin yonunu belirleyen teknolojinin gelisim sureci
ornekler ile sunulmustur. Makinelerin kitlesel olarak birlestirip dagitma 6zelligi
oldugu ifade edilmistir. Sahne tasarimlarinda teknoloji, ara¢ ve gereclerin
kullanim alanlari orneklerle sunulmustur. Mekanik aygitlarin eglence
sektériine olan etkisi ve gelisim sireci aktariimaya calisiimistir. insan
bedeniyle mekanik bedenler arasindaki iligki incelenir. Sibernetigin sanat
formu olarak sunulmasinin sanat tarihi agisindan énemi vurgulanir. Gelecek
makine neslinin insanlari nasil etkileyecegdi yapay bedenlerin insanhgi yok edip
etmeyecegi ve insanlarin bu paranoyasiyla bas etmesi tartisiimistir.

Makine- sanat iligkisi baglaminda Uretilen eserlerin teknolojiyi ne kadar
yakindan takip ettigi belirtiimistir. Makinenin iyi ve kota kavramlariyla teknolojik
kurgunun sanat Uzerine yansimalari incelenmigtir. Sanat tarihinde makinenin

savunularak insanlik i¢in gerekli oldugu c¢esitli manifestolarla anlatiimigtir.

Uretilen makinelerin calisan kisiler (izerinde etkisi sanayi devrimine
tepki olarak kendini gostermektedir. 19.yy’da Makineye karsi bir hareket olarak
dogan bu eylem donemi, makinenin duasman oldugunu ve insanlarin
kazanglariyla birebir etkiledigi ifade edilmigtir. Makine kiricilik denen donemin

yansimalari bir bagka sanatsal dénemi olusturarak devam etmistir.



Kendi sanat pratigimde ise, sanayi Uretimi Grtnlerin belli pargalarini bir
araya getirerek yeni bir makine olarak sunulmaktadir. Yaptigim bir resmin
icerisinde birden fazla makine pargalari var olmaktadir. Bu pargalar birbiriyle
form ve estetik olarak uyumlu parcalardir. Geometrik form olarak birbiriyle
baglanmaktadir. Mekan olarak mekani olmayan bir yerde baska bir deyisle bos

bir alanda gdstermekteyim.

Anahtar Kelimeler: Makine, Teknoloji, Mekanik, Sanat, Sanat Tarihi,

Estetik, Cezeri, Mekan, Antik Yunan, Geometri, Makine Kiricilik
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SUMMARY

(MACHINE AESTHETICS IN THE CONTEMPORARY ART.)

Machinery and technology is the subject of this work. The stages from
birth of the machine to the present day is examined, each section shown in the
development of the machine separately. From the machines used in ancient
Greece to cybernetic robots, a technology expression was made. From cezeri
to today, the development of machines with aesthetic value as an artistic form

has been attempted.

The relationship of performing arts such as poetry and performance with
the machine was investigated. The development process of technology that
determines the direction of our civilization is presented with examples. It is
stated that the machines have the ability to combine and distribute in mass.
areas of use of technology, tools and materials in stage designs are presented
with examples. The effects of mechanical devices on entertainment sector and

the development process is tried to be transferred.

The relationship between human body and mechanical bodies is
examined. The importance of the presentation of cybernetics as an art form in
terms of art history is emphasized. It was discussed how future generations of
machines would affect people, whether artificial bodies would destroy

humanity or not.

It is stated how closely the works produced in the context of the
Machine- Art relationship follow the technology. The reflections of
technological fiction on art were studied with the concepts of good and bad. In
the history of art, the machine was defended with various manifestos that were
necessary for humanity. The effect of the machines produced on the working
people shows itself in a certain part of history. This period of action, which was
born as a movement against the machine, was stated that the machine was

an enemy and that it affected people with their earnings. The reflections of the



Vil

so-called machine breakage period continued by creating another artistic

period.

In my work, industrial production is presented as a new machine by
assembling certain parts of the products. In a picture | make more than one
machine parts exist. These are parts that are compatible with each other. It is
connected to each other as a geometric form. | show it in an empty space, in

other words, in a place without space.

Key Words: Machine, Technology, Mechanics, Art, Art History,
Aesthetics, Cezeri, Place, Ancient Greek, Geometry, Machine Breakage
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1. GIRIS

Bir makineyi ¢alistirmak igin gi¢ dugmesine ihtiya¢ duyulmaktadir.
Gug¢ dugmesiyle harekete baglayan makine, ondan istenilen gorevi yerine
getirmektedir. Bu eser- metin galismasinda ilk cimleden son cimleye kadar
gecen bir stirede makinenin gorevini tamamlamasi amaglanmistir. Sayfalar
arasli gegislerde gicirdayan menteselerin, inip ¢ikan piston seslerinin, sikisan
buhar homurdanmalarinin ve sayisal veri algoritmalari ile harmanlanmasiyla

olusan bir makine goruntust hedeflenmistir.

Bu eser-metin ¢calismasinda donemsel gelgitler yapiimistir. Herhangi
bir tarih siralamasi olmadan giinimuz ile gegmis arasinda farkl algoritmik
duzenle sunulmaya gahligilmigtir. Dusunen bir makinenin bilgi toplarken belli
bir dizen olmadan verileri toplamasi olarak gosterilmigtir. Eser metin
calismasinin eser kismi ile beraber ele alinmistir. Eser béluminde yapilan
resimlerde kullanilan farkli pargalarin bir araya gelmesi ile bir buttn
olusturmasi gibi metin kismi da farkh bilgilerin bir araya gelerek birbirlerine
sikica baglanmasi hedeflenmistir. Metindeki inigler gikiglar, zaman kaymalari

ve zitliklar metni okuma surecindeki devinimi artirma olarak sunulmustur.

Makinenin salt gorevinden bagka diger bir gorevinin de insanhgin
kaderini degistirmesi oldugu vurgulanmaktadir. Makinelerin gelisim surecinde
insanh@in aldigi rol bayuktir. Her icat edilen makine ¢agin gereksinimlerine
gore sekil degistirmektedir. Magara doneminde kullanilan aletler o donemin
teknolojik aletleri olarak gortlmektedir. Her yeni guin ihtiyag listesi gibi kabaran
gereksinimler 6nce tekerlegi daha sonra da kendi kendine hareket eden yapay

zeka robotlara birakmistir.

Bir su ¢arkina giirler yazdiran ilahi gug, teknoloji ile insanin ne kadar i¢
ice oldugunu gdstermektedir. insanin, ilkel fakat zamanina gére muhtesem bir
makineye siir yazdiracak kadar kendini kaptirmasi makine Gzerine adanmiglik

duygusu olarak gorilebilmektedir.



Cesitli alet, ara¢ ve gereglerin insan Uzerinde etkisi gorulmektedir.
Zamanla Uretilen makine sisteminin gorsel agidan géze hos gelen bir yapisinin
da olmasi istenmektedir. Bu evrede estetik bakis acisi devreye girmektedir.
Makinelerin i¢ gérunumlerini kapatan, nasil galistigini merak ettiren bir kabuk
gelistiriimistir. insan bu kabuklari boya ile siisleyerek kullanima sunmaktadir.
Evlerde kullanilan aletlerin gorsel agidan mobilya ile uyumlu olmasi makinenin
cazibesini artirmaktadir. Ozellikle hizlh Giretim ve tiiketim ¢a@i olarak baglayan
60’h yillarda bu distnce reklam panolari ve radyo, TV ile bir adim ileriye
gitmistir.

Sanatcilar bu durumdan faydalanmaktadir. Sanatginin  Uretim
bandindan c¢ikan Urunler donemin teknolojik alt yapisini olugturmaktadir.
Sanatgilarin Urettigi Granler kullandiklari renkler, malzemeler ¢agin sundugu
olanaklarla sekillenmektedir. Sanatgi ve teknoloji is birligi magara doneminden

gunumuze ara vermeden ulagmigtir.

Makine insan iligkisi yapay bedenlerde kendini gostermektedir. Bu
bedenler mekanik olarak tasarlanmis bedenlerdir. Ronesans’in dahiyane
dusunceleri ile beraber insan bir kus gibi ugmayi hedeflemistir. Yuzyillar sonra
hedefine ulasan insanlik daha ileriye uzaya hedeflenmigtir. Bu hedefin bir siniri
ya da sonu var midir? Makineler ile beraber ¢ikilan bu yolda ortaklasa bir yol

arkadasligi surdurtlmektedir.

Makinelerin estetik ile bilim teknoloji alaninda insanlikla yol aldigi
surecte, makinenin kotulik yapmasi insanligin paranoyalarindan biri olarak
gorulmektedir. Kotu makine dusuncesi insanin aklinda bir yerde
saklanmaktadir. Her an koétulik yapacak, tum kazanimlar alt Gst edecek bir
kotuluk, insanhgi ele gegirme ve yok etme duslncesidir. Makine ile ¢ikilan bu

yolda insan makineye givenme endisesiyle kargi kargiyadir.

Sibernetigin gelisimiyle dustinen, degerlendiren ve sonu¢ ¢ikartan bir
sistem mevcuttur. Yapay zekéa sistemlerin sanat adina neler yaptigini yakin
gecmiste gorulmektedir. Algoritma verilerinin yardimiyla resim yapan siir yazan

hatta sarki sdyleyen bir sistem vardir. Bir insanin sahip oldugu dustnceleri bir



makine sahip olabilir mi? Bu sorunun cevabi insanda saklidir. insan makineye
ilgili yetenekleri yukleyebilirse ve bu makineyi bir insan gibi duygulari olan bir
yapilya donustirirse o zaman makineler insanlasir. Kendine itaat ettiren bir
makine ona bagimli bir insan. insanlik makineyi kendine hizmet etmesi icin icat
etmistir. Tum sanatsal birimini yani Tekhne'yi makine icin kullanan insan,
makineye baglanmigtir. Siradan gibi gortiinen aletler insan ile yapay bir uzuv
olarak birlesmistir.

insanlik tarihinde 19.yy baslarinda makineye karsi bir hareket olan
Makine Kiricillk doénemiyle insanlar, makinenin ddsman oldugunu
savunmuslardir. Makineye bir tepki olarak ortaya ¢ikan bu donem hem fiziki
hem de dusunsel bir karsi ¢ikistir. Pargalanan makineler igin birer canliymig
gibi onlara zarar verenlere idam cezalari verilmigtir. Makineyi Gretim surecinin
bir pargasi olarak gbéren mahkeme makineyi adeta canli goérmustur.
Gunumuzde makinelerin Ozellikle Uretim bandindaki robotlarin  toplum
agisindan pek hos kargilanmayacagi dusuncesi tekrar yerlesmeye baslamigtir.
isten ¢cikarmalar hizlanmis, seri tretim artmis, maliyetler diismustir. “Makine,
iscinin Uretkenligini artiran bir aragtir.”* Ginimizde bu disiince yerini

makinelerin ig¢i olmasina birakmaktadir.

1 Martin Ford, Robotlarin Yiikseligi, Cev. Cem Duran,12



2. BiR MAKINE DOGUYOR

Bir makine nasil dogar?

Cevabi insanda saklidir. insan, ihtiya¢ duydugu gereksinimler icin icat
yapar. Bu icatlar yeni makinelerin dogumuna vesile olur. Higbir makine kendi
kendine dogmaz. insan, o makineyi tasarlar, kalibini alir, parcalari perginler,

vidalar, kaynak yapar ve birlestirir. Ayaklari Gzerinde duran bir makine yaratir.

Canli bir varlik olarak dogum turlerin devami igin gereklidir. Bir canli
neslini devam ettirmek igin cogalir. insan eliyle gerceklesen mekanik
bebeklerin dogumu yapay malzemelerle gergeklesir. Bu dogum makinelerin
dogumudur. ilk caglardan baslayan makine seriiveni nice destanlar, hikayeler,
basarilar ve basarisizliklarla medeniyet dedigimiz insanlhigin gelisim surecine

katki saglamistir.

Bir makine dogar, insan ihtiyaglari igin Uretilen her makine bir dogum
surecinden gecer. Her bir vidasi, civatasi, kapladigi plastik ve metal ylzeyle
bir dogum gergeklesir. Asimov’un temel prensiplerinde bahsettigi gibi higbir
makine kendinden daha ustin bir makine yapamaz. O halde bir sonraki
kusursuz makineyi yine insan eliyle dogum sureci gergeklesecektir.

Mary Shelley, Frankenstein romaninda yapay dogum hikayesi ile
aslinda insana benzer bir makine tretmistir. Farkli insan uzuvlarini birlestirerek
olusturulan bu devasa insan, aslinda bir makinenin birlesimi olarak gorulebilir.
Makinenin her bir pargasi g¢alismasi igin gereklidir. Frankenstein gibi insan
eliyle gerceklesen dogum makine igin de gecerlidir. Shelley’in yapay dogumla
ortaya c¢ikardigi bu insan formu aslinda makinenin alegorisi olarak karsimiza
cikar. insan makineyi kendine hizmetkar olarak tasarlamis ve Uretimini de o
yonde yapmistir. Artan ihtiyaclar karsisinda insanlarin makineye olan baglihgi
artmistir. Her gegen gun daha zeki ve guglu hizmetkar tretmeyi hedefleyen

insan ¢aginin teknolojisini kullanarak mekanik dogumlar gergeklestirmektedir.



insan zekasi tarafindan Uretilen bir makinenin insan nesline ait bir siirec
oldugunu soyleyebiliriz. Buradaki dogum s6zcigu mecazi bir anlam getirse de

yeni bir makine ya da var olan bir makineyi yapmak igin kullanilan bir terimdir.

Uretilen her bir makineyi yetiskin dogmus, ondan énce bir nesli ve
ebeveyni olamamig, konusmayi ve belirli beceri ve hlnerleri kazanmig bir

makine olarak gorebiliriz.

2.1. Makine Tanimi

“Makine nedir?” ya da “neye makine denir?”

Teknik olarak makinenin tanimi olarak; Makineler belirli bir isin
gerceklestirimesinde ya da fiziksel bir iglevin yerine getiriimesinde, insan ya
da hayvan gucune yardimci olmak veya tumuyle onlarin yerini almak igin
geligtiriimiglerdir. Kaldirag, egik dizlem, ¢ikrik gibi basit makinelerden,
modern bir otomobil gibi ¢cok karmasik sistemlere kadar genis bir yelpaze

icindeki aygitlari kapsarlar.

“‘Herhangi bir enerji tirinu baska bir enerjiye donustirmek, belli bir
gugcten yararlanarak bir isi yapmak veya etki olusturmak igin ¢arklar, digliler ve

cesitli parcalardan olusan diizenekler bitind.” 2

Herhangi bir mekanik pargasi olmayan elektronik veya organik aygitlar

da makine kapsamindadir.

Eski bir hikayede soyle anlatiimaktadir; susuzluktan 6lmek tzere olan
bir karga, dibinde su bulunan ibrige rastlamig. Boynunu ibrigin i¢cine dogru
edmis fakat gagasi suya yetisememis. ibrigi devirmek istemis ama ibrik agir
oldugundan bagsaramamis. Aklina bir fikir gelmis. Cevrede buldugu kuguk
taslar ibrigin igine atmaya baglamig. Taglari attikga suyun seviyesi yukselmis.

Sonunda gagasi su seviyesine gelmis ve suyu i¢cebilmis. Gereksinimler icadin

2 http://sozluk.gov.tr
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temel yapisidir. icinden c¢ikilmasi zor anlarda insanlar zekalarini ve
yaraticiliklarint  kullanirlar. Makineler iste bu gereksinimlerden dogmus

aletlerdir.

Aslinda var olan sey birbiriyle baglantili ve iletimde olan bir batindur.
Klasik bir makine tanimi, bir amag ic¢in kullanilabilirligi yaninda fiziksel olarak
sinirlandiriimis gercevesi ile kesin olarak tanimlanan teknik bir nesnedir. Belli
bir amag igin tasarlanip birbiriyle uyumlu pargalarin birlesimidir makine.

“ftalya’nin kolonicileri Dor lehgesinin dagarcigindan aktarma
bir s6zciik olarak Latincede MO 2. yy'da Plautus ve Ennius’tan
sonra ortaya ¢ikmis ve emperial ¢ag ve ge¢ antik dénem boyunca
kullanilmigtir. Latince “machina”, Yunanca “mechane” sézcdigiiniin
bdtin anlamlarini tasir. Dor lehgesindeki sézciik “mechana” dir.

Arag, diizenek, alet gibi daha genel anlam tasimaktadir.”™

Makine taniminin anlami 13.yy’dan itibaren giderek teknik, mekanik ile
sinirlandirihr. Anlam bakimindan kisitlanmis ve 17.yy’dan itibaren terimin

radikal anlam ayrimi olarak geligtirilmistir.

Makine terimi, var olmaya devam eden Latincedeki machina kavrami ve
onun tdrevlerinin olusmaktadir. Fransizca ’da salt teknik aygitlarin ve aletlerin
gelismesinde yasanan muazzam sigramayl ifade eder. Makinelerin
yayginlagsmasi ve toplumun her alaninda makineler hakkindaki bilginin
artmasi, 19.yy’da teknik aygitlarin ekonomik iglevselligi ve Uretkenliginin artisi

arac sdzcugunin kullanilmasini saglamistir.

Makine kavrami, teknik aygitlarin tanimlanmasi ile sinirlandiriimadigi
Olclde, artik teknik makinelerden baska bir seyin mekanik isleyisine dair bir

metafora gonderme yapmamaktadir.

3 Gerald RAUNING, Bin Makine, Cev. Miunevver Celik, 34-35



Cagdlarin ilerleyisiyle cok daha genel bir makine kavramina isaret ederek
asil amacini kavrayan bir diugunme bigimine birakiyor. Teknik bir makinenin
taniminda makine s6zcugu adeta yapismigtir. Traktor teknik bir makinedir ya

da tel zimba aleti. Ama onlara direkt olarak makine denmemektedir.

Makine bir icattir. icat edilmis bir alettir. icat edilmis anlatim ydntemiyle
bir aldatmaca olarak tasarlanmis icattir. Teknolojik yenilik ve icat¢ilik, burada
makinenin anlamin karsilikh olarak birlesen iki hatti boyunca bulaniklagarak ig
ice girer. Teknolojik yenilik olarak telgrafin buglnki kullanimini ele alirsak
haberlesme igin icat edilmis bir makinenin yuzyillar sonra gorintili konusma
saglayan bir makineyle, akilli cep telefonlari ile ayni islevi sunmasi olarak
aciklayabiliriz. Haber almak, haber vermek...

Makine teriminin iki yénli kullanimi s6z konusudur. Birincisi kusatma,
bir sehri fethetme ya da savunma, kitlelere karsi ve onlari dagitmakla gorevli
aygitlarin kullaniimasi, oteki ise tiyatronun bir makine dizenegi Kitleleri
birlestirmek gibi kapsamli bir terim olarak kullaniimasidir.

insan ihtiyaclari baglaminda iretilen her makine, yine insanlik icin

urettigi strece o bir makine olarak kalacaktir.

Teknolojik makine; insanlik tarihinin en eski ve en dnemli icatlardan biri
olarak gorulen tekerlek, atesle birlikte, hi¢ tartismasiz Tag Devri'nin en blyuk
teknik icadidir. Teknoloji baglaminda makine gelisimi tekerlek ile baslasa da
Prometheus’un tanrilardan caldigi degerli hediye tekerlek degil atestir. insan o
atesle buhar gucunu kullanarak demir yiginlarini hareket ettirmistir. Teknoloji
hakkinda yazi yazan populer yazarlar, 19.yy sonlari 20.yy baslarina kadar
oncelikli konulari tekerlek olmamigstir. Tekerlek teknolojisi insanligin evrensel
bir ihtiyacini karsilamak amaciyla dnemli bir teknolojik basarinin arayisi olarak
baglamigtir. Yuvarlanan kutuklerin Gzerindeki yukleri bir yerden bir yere
tasimasiyla bulundugu soylenir. Makine olarak tekerlek bir ihtiyagtan mi yoksa
tesaddifi bir olaydan mi ¢ikmistir hala tizerinde diistiniilmektedir. MO.4000 yila

dayanan tekerlek, makine teknolojisinin dnemli yapi taglarindan olmustur.



Sekil 1-Siimer ath savas arabasi, British Museum, MO.2500

2.2. Antik Dunyada Makineler

“Cogu insanin varsaydigi gibi, gtizelligin sekli ile bahsettigim
yasayan, var olan guzellik sekli veya resimler degildir. Bahsetmek
istedigim diz cizgiler, cemberler ve sekillerdir. Tim bunlar her

zaman ve kesinlikle giizellikle iligkilidir.”

Descartes, dunyada yasayan varliklardan sadece insanin, madde
disinda bir cevhere (zihne/ruha) sahip oldugunu disindigunden, hayvanlari
birer makine olarak goérliyordu. Descartes’e gbére bu makineler, “tanri
tarafindan yapilmis oldugu igin insan uretimi otomatlar ve makinelerden ¢ok
daha Ustun Ozelliklere sahip olsalar da bu durum, hayvanlarin hareketlerinin
makineler gibi mekanik kanunlar cgercevesinde aciklanabilecedi gercegini

degistirmiyordu.”®

Antik caglardan baslayarak insanlik adina yol arkadasi olan makineler,
geligsimlerini tam anlamiyla tamamlamamistir. Canku insan ihtiyaglari her
gegcen gun artmakta ve bir hizmetli, bir kdle yaratma duslncesi ortaya
cikarmaktadir. Aristo, Politika’da cansiz ve canli olmak Uzere iki tir makine

oldugunu agiklar. Ornegin gemi kilavuzunun emrinde cansiz diimen ve canli

“ Plato, Philebus, Cev. Benjamin Jowet, 76
5 Sungook Hong, Insan ve Makine, Cev. Deniz Kurt,30



g6zcli vardir. Oyleyse “canli makinelesme” nin kéleler bollugu “cansiz
makineler” yapimini gereksiz kilar. Kolelik karsisinda ayni makinecilik yine bir
dug gibi gorunur. Eger kole emeginin bollugu makinelerin kesfini gereksiz
kiliyorsa, makinelerin olmayisi kesinlikle kdlelerden vazgecilmeyecegini

gosterir.

2.3. Arac¢ Olarak Makine- Tekhne

Tekhne’nin standart Latince ¢evirisinin “ars” oldugunu goruriz. Bu geviri
gunumugz Latin kokenli dillerde art olarak karsilanmistir. Turkgeye sanat olarak
cevrilen bu sozcuk teknik beceri anlamina da gelmektedir. Sanat veya teknik
beceri dedigimiz bu sbézcuk, Tekhne olarak adlandirilan yaratici ve Uretici
bilgiyi olusturan isimdir. Aristoteles, Tekhne’nin bilinen ilk felsefi tanimini
yapar. “Bir Tekhne yapmayla ilgili akli bir niteliktir. O akh gerceklige uygun
kullanir. Ruhun hakikate ulastigi bes yol; Tekhne, ilmi bilgi, basiret, bilgelik,

akil var”® demistir.

Aristoteles’e gore, bir seyi en iyi nasil yapacagini bilmeye karsilik gelir.
Tekhne'yi eyleme degil de yaratmaya yonelik bir iyelik olarak tanimlar. Hedefi
bir sey ortaya cilkarma olan, yaratma ve dogru bir plana gore yoneltiimig
Tekhne’nin, insanin yarattigi aracglarla kendisini yucelten ve dlumsuzlestiren
yaratici yetenegi teknoloji ile iliskisi nedir? insanin maddi cevresini denetlemek
ve degdistirmek amaciyla gelistirdigi ara¢ gereclerle bunlara iligkin bilgilerin

timuddr.

Teknoloji igin Tekhne'yi kullanan insan, icat ettigi aletlere ustalikla idare

etmek yerine onun digsmanina dénustigu bir sey olursa?

Malzemelerin, aletlerin ve yapisal duzeneklerin Uretimi ve kullanimi tam
anlamiyla teknolojinin kendisidir. Malzemeler arasinda bir hiyerargi mevcuttur

diyemeyiz.

6 Martin HEIDEGGER, Heidegger: Teknoloji ve insanhigin Gelecegi, Cev. Ahmet Aydogan, 13
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Cunku bir tornavidanin yaptigini bir pense yapamaz, bir kaynak
makinesinin yaptigini ¢eki¢ yapamaz. Tum parcalar birbirleriyle iletisim
halindedir. Teknoloji ilerlerken 19. yy’dan kalma bir tornavidayla 21. Yy. da
kullandigimiz tornavida ayni yapisal dzelliklere sahiptir. ikisi de vida sikmak
veya sokmek igin kullanilir. Fakat yapildigi malzeme olarak birisi demir digeri
titanyum ya da karbon fiber malzeme olabilir. Yeni teknolojiler malzemelerin

cesitliligini cogaltirken kullanim amaglarinin ayni olmasini degistirmez.

Teknolojiye esir ve bagimh oldugumuzun sebebini Heidegger sdyle

aciklar;

‘Bu iligkiyi bilmek kendimizi teknolojinin &ziine inmeyi
kapsar. Teknolojinin 6zi nedir sorusundan cok teknoloji nedir
sorusu sormaya basglariz. Teknoloji insan yapip etmesi igin bir arag
gere¢ bir vasitadir. Yani insana yardimci olmasi igin icat edilen

araclardir.”

Heidegger bu sorunu teknolojiyle gercgek iligkimizi bilmiyor olusumuza

baglamaktadir.

Bilim ve teknolojinin birbirine bagl olmasi bilim alaninda deney, cihaz
ve aletlerin yapiminda kaydedilen ilerlemeye bagli oldugu igin ginden gune

makine teknolojisine bagimli hale geliyoruz.

Sanatin ilk glnden itibaren teknolojiden etkilendigini tarih 6ncesi
magdara duvarlarinda gorebiliriz. Bu resimlerde o ddénemde kullanilan
teknolojinin yansimasidir.2 Bu teknolojiyi kullanan insan magara duvarlarina
izlerini birakmig ve imzasini atmigtir. Yaklasik 40 bin yil dncesine dayanan bu
iz insanhdin kaderini belirleyecekti. Bu teknoloji ve sanatin varolugunun

temellerini olusturacakti.

7A.g.k.87
8

https://www.britishmuseum.org/research/collection_online/collection_object_details.aspx?as
setld =542463001&objectld=119102&partld=1
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Sekil 2- Antik Misir Dénemi Firga Ornegi -MO 4000

Sekil 3- Magara Duvarlarinda Kullanilan Aletler- MO 4000

Teknoloji sadece simdiki kullandigimiz alet, makine ya da elektronik
olusumlardan olusan bir dinya degildi. Antik Yunan’da sanatin kendisi
“Techne” olarak yani yaratma, yapma olarak tanimlaniyordu. Aristoteles bir
Techne yapma (yaratma) ile ilgili akli bir niteliktir ve akli hakikate uyan kalr”®

demistir.

Antik ¢ag savaslarina kadar uzanan dénem boyunca her turli kusatma
makinesi 6zellikle sehir duvarlarini yikmak igin kullanilanlar “machinae” olarak
adlandinimigtir. Machina teriminin kullaniminin en eski érneklerinden biri, M.O.
2.yy. basinda irlanda’daki Ennius yerlesim yerinde bulunmustur. Bulunan

ornekleri savas makinelerinin ilk basamagi ve baslangici olarak gorebiliriz.

9Agk. 15
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Savas makineleri gelisim slreci bir sehri fethetmek amach kullanilan
yontemlerdendir. Masum bir su degirmeninden sehri yakip yikan bir canavara
donusen savas makinelerine gegis sureci baglamistir.

19. yy. da bu sanat ve teknik iligkisini reddedildi. Sanati romantik bir

olusumun igine suruklerken, zaman zaman teknolojiden uzaklasiyordu.

Ancak 20. yy.’da buyuk sigrayiglar Futurizm ve Konstruktivizmdir.
Kibizm gibi tim akimlarin kendinden etkilendigi akim bile etkilenmisgtir.

20. yy. yeni teknolojik gelismelerin ortaya ¢ikmasiyla tamamlandi.
Ozellikle 60’ lar dan sonra sanatsal alanda makine ve elektronik teknikle
bileserek elektronik medya donemini koruklenmigtir. 1980’lerin baslarinda
kisisel bilgisayarlar ve kod sistemleriyle yapay bir ortam ve yasam alaninda
calisan teknoloji sanatla da yeni arayislar surdurdi. 1700’lerin devasa diglileri

ve krank milleri artik dijital ekranlarda canlanmaktadir.

Sanatgilar yaptiklari eserleri yaratmak bir bakima “techne” olayini
sunmak i¢in her zaman en ileri malzeme ve teknikleri kullanirlar. Her gereklilik
bir icadin ¢ikmasina yol acarken, bu yontemlerin sanat Gzerine kullaniimasi
kaginilmazdir. Transistorlarin icadiyla birlikte islemcilerin gelismesi yapay zeka
dedigimiz kendinden dusunen aygitlarin gikmasina sebep olmustur. Kendi
kendine yazi yazan resim yapan yazilani okuyan bir makine ortaya ¢ikmigtir.
Hatta saka yapan...

Yapay zekd ve insan arasinda sanatsal dokunus denen ince ¢izgi
mevcuttur. insan ressam ve makine ressam kargi karsiyadir. Tekhne'yi

kullanan insan yapay bir yetenek yaratip makineyle rekabet etmektedir.



3. BiR UYGARLIGIN GICEK AGMASI

James Watt'in 1761 yilinda icat ettigi buhar makinesinden sonra
insanlik i¢in yeni bir donem baslamistir. Bu donemle beraber bir uygarligin
kapisi aralanmistir. Bu kapi makine uygarligina agilan kapidir. insanlik eline
gecgecek bu gucu nasil kullanacagini yakin bir gelecekte 6grenecekti. Sanayi
devriminin 6nclusu olan bu icat sadece is ve alet olarak degil bir gli¢ simgesi
olarak da gorulmugtur. Kendi kendine calisan bir gug, bagimsiz ve ayni
zamanda insan tarafindan kontrol edilebilen bir icattir. Boylece her bir

makinenin basinda onu denetleyen, dizginlerini elinde tutan bir insan vardir.

Karl Marx’a gore “makineli tretimin en gelismis hali, hareketin merkezi
bir otomatin verici mekanizmasi sayesinde iletildigi organize bir makineler
sistemidir. Kargimizda duran tek basina makine degil; bedeni tum fabrikalar
dolduran, seytani gugleri evvela devasa uzuvlarinin agir ve olguli hareketlerin
altinda sakli ve nihayetinde sayisiz ¢alisan organinin hizli ve éfkeli bir firtinayla

patladigi mekanik bir canavardir.”10

Hans Freyer'e gore 20.yy. etkisi altina alan alti sanayi devrimi vardir.
Bunlardan ilki dokuma tezgahi alaninda olmustur. Teknik anlamda bir devrim
yasayan bu is dali, ¢igir asacak yenilikleri sunmustur. Edward Cartwright’in
mekanik dokuma tezgahina James Watt'in buharli makinesi eklenerek
dokuma alanindaki hizli gelisimin baslangici olmustur.

Bdylece fabrika dedigimiz devasa makinelerin gdvde gdsterisinde

bulundugu bir uygarligin ilk filizi yesermistir.

ikinci ise demir ve gelik alanindaki gelismeler olmustur. Sanayi alaninda
yapillan ¢ogu icadin zaman tanimlamasi 1800'lG yillardir. Artik organik
malzeme yerine kizgin demirlerin soguk sulara atilarak sekillendiriimeye
calisildigi insa malzemeleri kullaniimigtir. Ahgap direkler yerine metal iskelet

sistemlerine birakmaktadir. Keten pamuk halatlar yerini ¢elik teller tutmaktaydi

10 Sungook Hong, insan ve Makine, Cev. Deniz Kurt, 10
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asma kopruleri. Toprak canak c¢comlek yerine metal kaplar mutfaklar ele

gecirmigtir.

Tum bunlarin birlesimi uygarlik ¢iceginin her bir tomurcugunu
olgunlastirip biyiimesine vesile olmaktadir. Uglincii gelisim ulagim alaninda
yasanmistir. Buhar ve demirin birlikteligi ince metaller Uzerinde ilerleyen
lokomotif dedigimiz kara trenin dogusuyla devam etmigstir. Uretilen dokuma
artnlerinin hizli ve gavenli bir sekilde taginmasi, ticaret hayatinin ve uygarhgin

gelismesi igin gerekli oldugu gorulecektir.

Doérdinci gelisim kimya alaninda yasanacaktir. En 6nemli atihm yapay
gubre ile gergeklesecektir. Akilli tarim denilen bitkilerin genleri ve mutasyon
yani donusum gegiren bitkilerin yetistiriimesi gibi gelismeler tarimin gelecegini
belirleyecektir.

Besinci tomurcuk elektriktir. Simdiye kadar olan tim icatlarin yeniden
icadina neden olacak bir dlizene girilmistir. Buhar glicuyle ¢alisan teknik
aletlerin yerine elektrik enerijisi ile galigan makineler gelecektir. Aydinlatma ve
ulagim alaninda komurin ve gaz yaginin yerini alan bu enerji kaynagi, hava

kirliligi olusumunu da en aza indirmeye yardimci olacaktir.

Altinci gigegimiz olan petro-kimya c¢agi olarak bildigimiz benzin
beslemeli motorlardir. Otomobil denilen benzinli tagitlarin Gretimi ve kullanimi
yayginlasacaktir. Hatta 1889'da ilk otomobil sergisi Paris’te aciimistir.1894’te
ilk otomobil yarisi ile eglence ve hiz alaninda makineden heyecan duyma ve
zevk alma tutkusu ateslenecektir. Gokyuzu ile tanisma c¢agi olarak da

tanimladigimiz bu dénem, demir kuslarin ¢agi olarak yeni bir tarih yazacaktir.

Alti sanayi devrimi birleserek uygarlik alaninda insanligin nereden
nereye geldigini magara duvarlarindan gokyutzine ulasan bir slre¢ olarak
tanimlayabiliriz. Batin yuzyillar igcinde 19.yy insanlik adina en ¢ok icat yapilan
yuzyll olarak tarihe ge¢cmistir. Uygarligimizin geligsim sureci adim adim ve hizli
bir sekilde olmustur. Gelisen ihtiyaglarin giderilmesi i¢in yapilan her icat, bir
sonraki ihtiyacin diglisi olmustur. TUm bu gelismelerle beraber sanat da bu

icatlardan faydalanma ve onlari toplumla estetik bir agidan birlestirme yoluna
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gitmistir. Sentetik boyalar gibi sanat¢inin da kullanabilecedi malzemeler

yayginlagsmistir.

Hizl ve ucuz uretim gibi etkenlerle birlikte kolay tagima gibi 6zelliklerle
de sanatcl i¢in Urunlerini ¢gikartma kolaylagsmigtir. Heykel, seramik, grafik gibi
sanat disiplinleri kendi icinde aligveriglerde bulunarak teknolojinin getirdiklerini
paylasmislardir. Yeni sanat anlayisi ile elektrik- elektronik ve dijital alanda
eserler cikarilmigtir. Makinenin sanat alaninda kullanimi yapay zeka ile
sibernetik baglantisina kopru olmustur. Sanat alaninda uygarlik ¢igeginin

suyunu teknoloji yardimiyla koyarak sanatin gelismesi saglanmaktadir.

Alti tomurcuklu gigegimiz yapraklarini agti ve solmaya baglamistir. Bu
bir son degildir. O cigcek yeni filizler vermesi i¢in tohumlarini dokmeye
baglamigtir. Hatta birkagi toprak dedigimiz bilim tarlasina dusmuagstur. Yeni
filizler gikmaktadir. Bu yeni filizler yeni ciceklere ve tohumlara dénlsecektir.
Adeta bir yagsam zinciri gibi olusum kendini tekrar ederek yeni buluslara kapi

acacaktir.

Makine gaginin getirdigi buharli homurdanan pistonlu devler yerini minik

sayisal devrelere birakmigtir. Gelecek cicek agmaya devam edecektir.

Alman filozof Hesse; “Elli yil sonra dunya bir makine mezarligina
donusecek ve uzay yolculuguna c¢ikmis astronotun ruhu kendi roketinin
kabiniyle 6zdes duruma gelecek”!! demistir

11 Despina KAKOUDAKI, Robot Anatomisi, Cev.Deniz Aras, 152



4. UYGARLASTIRICI OLARAK MAKINE

Klguk buluslarin en buyugu olarak bilinen vida 1907° de Peter
Lymburner Robertson tarafindan patenti alinmig, montaj ve maliyet kolaylgi
saglanmistir. Otomobil, gemi, silah gibi hayati derinden etkileyen makinelerin
gelisimine blyuk katkisi olmustur. Bu kuglk bulusla beraber makineler

dinyasi yeniden tasarlanacaktir.

Ofo&x.{/’ ,fnﬁ; wld

Vil & fikiin

Sekil 3- Peter Lymburner Robertson, Kanada Patent Enstitiist, 1909

Teknolojik gelisme barbarliktan uygarliga ylkselmeyle esitlendi ve
makineler bu uygarligin Yeni Dunya’nin vahsgiligine yayllmasinin araclari
olarak gorulmustar. Uygarligin simgesi olarak demiryollari, endustrilesmenin
bas simgesi olarak tanimlanmigtir. 19.yy. son donemlerinde kirsal bolgelere
demiryollarinin ulagmasi ticaretten, reklamciliga ve egitime kadar hayatin
neredeyse tum alaninda kendini gdsterecek bir donlisumuin habercisi

olmustur.
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1880’lerden itibaren dinyada bilim ve teknoloji birlikteligi demir ve c¢elik
nesneleri olarak yayginlagsmigtir. Makinalari estetik bir zevk nesneleri olarak

goOrulmeye basglanmistir.

Birinci dunya savag! sonrasi, uygulamali bilimler ve teknoloji pek gok
toplum tarafindan guncel hayata hakim olmustur. 1917 ile 1940 arasinda
elektrik kullanimi %25’den %90’a ¢ikmigtir. 1913’te Henry Ford tarafindan
uretilen otomobillerin seri Uretim bandinda montajlandigi gorulecektir. Aile
arabalari ve ticari havayolu insanlara sinirsiz hareket kazandirmistir. Radyo,
telefon aglari, sinema filmleri ve reklam sektori propaganda yollarini
kolaylastirmistir. Elektrik supulrgelerinden, tost makinelerine, c¢amasir
makinesinden bulasik makinelerine hayati kolaylastiran makinelerin hizlica
uretiimesiyle her haneye girmeye baglamistir. Seri Uretimle beraber hizli ve

ucuz uretim sayesinde alim gicu kolaylasmistir.

Sekil 4- Ev Tipi Bir ADSL Modem- 2017

Artik bu aletler siradanlagsarak gundelik hayatin pargasi haline
gelmistir. Fakat yine de bu aletlerin siradanlasmasina ragmen bedenimizin bir
parcasi olmuscasina bagl kalmaktayiz. Akilli bir cep telefonunun wi-fi agina

ihtiyag duydugumuz kadar.

Makine tasarimi mimariyi de etkilemis ve gorsel agidan daha etkileyici
binalar yapilmasina neden olmustur. G6gu delen binalardan geometrik formlu

yapilara bir gdrsel sdlen sunmustur. Bazi kimseler fabrikalari orta ¢agin
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katedrallerine esdeger olarak gérmeye baslamistir. 1930’larda enerji Gretmek
icin kullanilan barajlar, otoyollar, tlneller, kdpri ve havalimanlari gibi toplumun
geneline hitap eden yaplilar insa edildi. Amerikali ressam ve fotograf¢i Charles
Sheeler'in 1927 yilinda Urettigi calismada endustriyel Uretim alanlari

gorulmektedir.

Bu calismada Ford otomobil fabrikasinda yer alan bir ¢apraz tasima
bantlari yer almaktadir. ilk bakista metal yigini bir bina olarak gériilen bu yapi,
aslinda ileriki yillarda siradanlagsacak ve insan hayatini kokten degistirecek bir
seri Uretim otomobil tarlasidir. Capraz bantlarin kesisme noktasi insanlik ile

makinenin kesisme noktasidir.

Sekil 5- Charles Sheller, Capraz Tagsima Bantlari, Ford Fabrikasi, 1927

Butin olusumlariyla makine, uygarligin temel yapitasi olmugtur.
Geleneksel toplumdan modern topluma kesin gecgiste somirge sistemi
olusmaya baslamistir. Hammadde sikintisi sonucunda biylk devletlerin
buyrugu altina girmesi gogu kuguk devletin sorunu olmustur. Modern kolelik ve
modernizm uygarlik anlayigi ile cakigmistir. Bu durum gelenekselden
modernizme gegisin sonucu olarak gorulmektedir. Endustriyel olarak

tekellesen dlnyanin rakipleri, rekabet ederken somuardiga toplumu
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modernlestiriyoruz diyerek baski altina almigtir. Bu da fillerin kavgasi ile ezilen

cimleri akillara getirmektedir.

1960’larda nukleer enerji kullanimi uzay ¢alismalari modern toplumlarin
soguk savas denilen bir kaltirin olusmasina neden olmustur. Fiziksel bir
savas olmayip tamamen algi ile gdvde gdsterisi yapilan bu donemde gelismis

ulkelerin “en iyi olma” yarigi s6z konusudur.

1957°'de Bernd Becher Bati Almanya’da endustriyel binalarin
fotograflamaya baslarlar. Ayni yil Hilla Wobeser ile tanismistir. Metal yapilari

isciler olmadan gdstermislerdir.

Calismalarinda, Almanya’nin kdmdur ve gelik pazarlarinin yaklasmakta
olan ¢okuse dayanamayacagini bilerek, yikilan bir ekonominin binalarini ve
makinelerini belgelemek istemislerdir.

e

Sekil 6- Bernd ve Hilla Becher’in Sarim Kuleleri- 1966-97
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Sekil 7-Bernd ve Hilla Becher”in Su Kuleleri, 173 x 241 cm- 1966-97

Uygarlasmanin sézcuk anlami olan medenilesme, bir makine tarafindan
saglanmaktadir. Hizli trenler, supersonik jetler, Mars yolculugu, tip ve bilim
alanindaki hizli degisimler bizi uygarlastirmaktadir. Her yil ¢ikan akill
telefonlar bunun en 6nemli gostergesidir. Yapay zeké&nin guncel yasama

katilimi ise ayri bir gelisim surecidir.

TUm bu gelisimler uygarlasmamiz igin bir adim olarak gdsterilmektedir.
Su degirmeninden nano teknolojiye gecis yaptik. Peki, gercekten uygarlastik
mi? Medenilesmek anlaminda her gun kullandigimiz son sistem cihazlar bizi
teknolojiye bagimh yapmakta. Uretilen makinenin bir (ist modeli ihtiyactan mi
yoksa ticari bir somuru araci olarak mi Uretilir? Uygarlik ve teknoloji intiyaglara
gore sekillenmektedir. Ticari kaygilar tuketicileri en iyiye ve en guzele
yonlendirmektedir. Yapilan reklamlar, her yil yapilan Gran tanitim toplantilar
artik siradanlagsmistir. Hatta zamani agiklanmayan Urln tanitim etkinlikleri
toplum arasinda gesitli sdylentilere neden olmakta, Uretici firmanin ticari

batisina kadar asilsiz haberlere rastlanmaktadir.
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Tipki Kafka’nin ceza kolonisinde bahsettigi ceza makinesi gibi
beynimize bu bagimlihgi kazimaktadir. Ayni zamanda ona itaat etmemizi ve

saygl gostermemizi beklemektedir.

"Bizim hikmimiiz kulaga pek sert gelmez, dedi. Mahkimun
uymadigi yasak neyse, tirmikla bedenine yazilir. Ornedin bu
mahkamun, diyerek adami gésterdi, "gbvdesine sbyle yazilacak:

Amirine saygi gbster!"?

Makine infaza 6zel olarak hazirlanmistir ve hukumlu kigiyi birden degil
zamana yayllan bir streg igerisinde dldtirmektedir.
Teknoloji de bir ceza makinesi gibi karsimiza ¢gikmaktadir. Artik ona bagimli

birer birey oluyoruz. Makinelerin uygarlastirici etkisi bizi daha ¢ok bagliyor.
Aslinda bizim hukmimuz bu. Hikmu bedene yazilan mahkdm gibi...

4.1 Savas Makineleri

Yaratici bir kagis gizgisinin ¢izilmesi, plrtzsuz bir uzam ve bu uzamdaki
insanlarin hareketlerinin birlesimidir. Savasin hedefi bellidir. Kazanmak ve ele
gecgirmek. Belli bir dogrultuda ilerleyen makine hedefine son hizla varir.
Oniinde higbir engel yoktur. Bu makinelerin silahlari kagig ¢izgisinden

sapmaz. icat edilen makinenin silahi kazanma duygusunun acik cizgisidir.

Bu savas makinelerinden yine makinelerle yani savas makineleri ile bas
edilmektedir. Anti tank mayinlarn, flUzesavarlar, ugaksavarlar gibi kendini
makinelerden korumak icin yararlanan insandir. Makineye makineyle karsilik

vermektedir.

Savas makinesi, bir sehri ele gecirmede birinci hedeften ¢ok ikinci
hedeftir. Karsisina ¢ikan devlet butunligund yikmak isteyen seyyar bir icattir.
Tiyatro makinelerinin aksine kitlesel birlestirmeden ¢ok siddet agirlikli olan ve

zapt etme dusuncesi kodlanmis bu makineler, toplumsal olarak iletisime gecer.

12Franz KAFKA, Ceza Kolonisinde ve Diger Oykiiler, Cev. Giilperi Sert, 73
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Tiyatronun birlegtirici etkisine kargi dagitma etkisi vardir. Toplum odakl ¢aligsan
bu makineler bir devletin icinde bulundugu grubu parcalamak ve yok etmek

icin mucadele etmektedir.

ilkcag savas makineleri gesitli hayvan isimleriyle adlandiriimistir. Kog,
kaplumbaga, karga gagasi gibi isimlerle hayvan sekillerinde Uretilmigtir. Troya
déneminde savasi baslatan ve bitiren olarak at figuru kullaniimigtir. Bir savas
icin Uretilen bu at, Troya'nin surlarini gegmek icin icat edilmis bir makinedir.

Elle tutulan gozle gorulen bir savas makinesidir.

Sekil 8- Troya Savag Ati- Seramik vazo detayi, MO 8. yy

Makine ne iyi ne de koétudur. Kotu olan insanlardir. Makinenin ne
yapacagini insanlar karar verir. Makine sadece insanin istediklerini yapar. Bir
sehri yikan makine onu onarmak i¢in de makine kullanir. Birbirine bagimh ama
zit bir durum olarak gorulebilir. Bir taraf yikar bir taraf yapar. Savas

makinelerinin 6zelliklerinden biri de budur.

Valturio merdiveni olarak bilinen icat, basit bir mekanizmadan

olusmaktadir. italya’da 1472 yilinda De Re Militari adli savas taktik kitabinda
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yer alan bu cizimlerde, makinenin nasil ¢alistigi gosteriimektedir. Yuksek
surlara ¢gikmaya yarayan bu makine alt parganin disli milinin déndirtlmesi Ust

duzlemin yatay olarak yukari veya asagi hareketiyle kullaniimigtir.

Sekil 10- Valturio savag makineleri ¢izimleri- 15. yy



24

Sekil 11-Valturio De Re Military askeri makine ¢izimi- 15.yy

Rénesans’in en carpici askeri yeniligi, toptur. ilk toplar, tas glilleler
filatan kisa, agir havan biciminde humbaralardi. Humbaralar tahta
sahanliklarin Ustline sabitlenmisti. Baska yerlere tasinmak zordu. Ancak, on
besinci yluzyilin sonuna dogru ¢an dékimhanelerinde bronzdan, yaklasik iki
metre uzunlugunda, tekerlekli bir arabaya monte edilen ve kolaylikla
tasinabilen namlular doékiimeye baslandi. Durerin (sekil-12) gravirinin

konusu, bu yeni silahlardan biridir.

Sekil 12 Albert Diirer, Silahli Peyzaj, Graviir, 21,8 cm x 32 cm, 1518
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icat edilen bazi makinelerin ilk énce savas meydanlarinda denenip daha
sonra sivil hayata gectigi gdzlenmistir. ik patenti 1928 yilinda alinan ABS fren
sistemi savas ucaklarinda kullanildiktan sonra 1970’lerde otomobillerde

kullanilmaya baslanmistir.

Diger bir 6rnek ise internettir. 1950’lerin basinda askeri bir sistem olarak
baglayan internet 1985 te ilk alan adlarinin kullanima agilmasiyla yayina

baslamistir.

ikinci diinya savasinda karsimiza ¢ikan konusma borulari 19. yy. da ofis
ve evlerde kullaniimaya baslanmistir. Karsilikli bir boru sistemi olan bu alet,
konusulani direkt olarak iletmektedir. Elektrige ihtiya¢ duymayan bu sistem
Ozellikle ikinci dunya savasinda gemilerde kullaniimigtir. Geminin elektrik
sistemi zarar gorse de iletisimin kopmamasi veya uzak mesafeden

haberlesmek icin kullaniimistir.

1940’da ikinci dunya savaginda kullanilan bu konusma borusu, savas
gemisinde bulunan agir makinelilerin ydnlendiriimesinde kullaniliyordu.
Ucaksavarlarin yonlerini ve ne yapmasi gerektigini sdyleyen asker hem

kulaklik hem de konusma borusu ile iletisim kurmaktadir.

Daha sonralan sivil hayatta da kullanilan konugma borulari pek gok

alanda hizmet vermistir.



Sekil 14- Motosiklet Kaski igin Konugma Sistemi-1960

26



4.2 Tiyatro Makineleri

Savas ve tiyatro birbiriyle ¢catisan iki alandir. Fakat ikisinin de kitle olarak

toplumu etkileyen bir yeri vardir. Savas kitleyi dagitirken tiyatro kitleyi birlegtirir.

Teknik sanatin ve sanatsal yaratimin ikili huneri arasindaki benzerlige,
MO 5. yy’ da Yunan dramasinin en popller oldugu dénemde rastlanmaktadir.
Antik tiyatroda “makine” tanri makinesi anlamina gelmektedir. Daha sonraki
asamada Roma donemi tiyatro makinesi olulerin oluler diyarina gekilmek Uzere
ortadan kaybolmasini saglayan simsek ve yildirim gibi efektleri gostermek igin
kullaniimistir. Butiin sahne makineleri bu igler igin kullaniimaktaydi. Tiyatroda
sahnedeki oyunculara baglanan halatlar bir mekanizma ile hareket etmekteydi.
Aktorler, tanri ya da tanrica rolleri oyundaki konuya gore belirir, rolleri bitince
tekrar yukari gekilirdi. Vince benzer bir sistemle oyunun iginde gegen sorunlari
¢ozerlerdi. Bu tiyatro teknigi aslinda oyundaki olaylari ¢gdzme yetisine sahip bir

¢6zim makinesiydi.

Sanatsal etkinin yaninda bir hile, aldatma s6z konusudur. Karmasay bir

duzenekle ¢bzme gucu vardir.

Bu durumu elestiren ilk kisi Aristoteles’tir. Ona goére oyundaki ilahi
mudahaleler, oyunun disinda olan oyunun 6nlinde “prologda” ya da sonunda
olan “epilogda” olmaliydi. Sahnedeki makinenin kolaya kagildigini aslinda bu

karmasay! yalniz bir tanrinin ¢ozebilecegi fikrini savunmaktadir.

Sahne makineleri gelisen c¢ag ile Dbirlikte tiyatroda yerini
saglamlastirmistir. Sahneler arasi gegisler hizli bir sekilde tamamlanmaktadir.

Bu hiz seyirciyi buyulleyerek bir yanilsama etkisi yapmaktadir.

Leonardo Da Vinci sahne tasarimlariyla Ronesans déneminin tiyatro
anlayisini degistirmistir. Makine-sahne teriminin yavas yavas anlamlandigi bu

dénemde pek ¢ok sahne tasarimi yapmistir



In 1495 he

prepared the

stage for another
al comedy

are

»f Jupiter
and Danae. He
built a stage
where the sun
rose, with sound,
mercury flying
down from mount
Olympus with a
pulley.

Sekil 15 Leonardo da Vinci- sahne tasarimi ¢izimleri- 15. Yy

Milan,

Sekil 17 Orfe adli oyunun sahne tasarimi (yeniden uretim) 15.yy
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Reconstruction of the Rotating Mountain with Hades, from
the drawings of Leonardo da Vinei

Sekil 18 Orfe Adli Oyunun Sahne Tasarimi (Yeniden Uretim)

Orfe adli oyunun sahnesi Leonardo’ nun sahne tasarimlarindan biridir.
Bu dahiyane tiyatro sahnesi Yunan Mitolojisinde gegen “Orfe” adinda bir ozan
ve kahramani igin tasarlanmistir. Fransiz hikumeti icin yapilan bu tiyatro

Leonardo’nun Milano’daki ikinci sahnesidir.

Kubbe seklindeki sahne dag manzarasi sunmaktadir. Bu sahnede
gercekci bir dag resmi yapilmistir. Ozel tiyatro efektleriyle performans
hareketlendirilir. Daglar dairesel bir bigimde agilarak yer alti tanrisi Pluton,
seytanlar ve yardimcilar ortaya ¢ikar. Mekanizma oldukga basittir. Kahraman
sahnenin 6nunde tipki asansor gibi kiguk bir timsekte durmaktadir. Arkada
operatorler konteynirlara agirlik koyarak aktérin agirhgina karsi bir agirlik
olusturmaktadirlar. Aktoru kaldiran ving hareket eder ve kubbe acilarak yeralti

ortaya ¢ikar.

italyan barok tiyatrosunda ise kullanilan sis makineleri artik tanrilari
tasima ve isiklandirmak igin degdil sahne ekipmanlarini saklamak igin
kullaniimaktaydi. Sis makineleri disinda tiyatro sahnesinde pek ¢ok yeni aletle
seyirciye gorsel sblen sunmaktaydi. Sahne gegisleri hizlanmis, oyunlarin

akicihgr artinlimstir.
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Konstruktivizm akimi, makine-sahne alaninda bir devrimi gézler 6nine
serer. Bu donemde Vsevolod Emilyevic Meyerhold Rus ybnetmen ve

oyuncudur. Ayrica avant-garde tiyatro kuramcisidir.

Rus devrimi sonrasi Meyerhold ve Moskova is¢i Tiyatrosu devrim
doneminde  Sovyet tiyatrosunun makine  materyaliyle  aktoérlerin,

konstriksiyonun ve izleyicinin bedenlerini kusatmistir.
Meyerhold’a gore “beden bir makine, is¢i de makinisttir’'3

Meyerhold oyunculuk okulu tam anlamiyla jimnastik, akrobasinin
ogretildigi bir okul degildi. Hareketlerini hesaplama ve koordine etme, bedenini

organize etme egitimi verilmekteydi.

Bu okul ilk gbsterisini biyo-mekanik tiyatro olarak 1922 de sunmustur.
Meyerhold’'un aktdrleri, biyo-mekanikle beraber teknik aygit ve nesneleri
konstruktivizmle baglantili olarak sunmuslardir. Tiyatronun kitlesel makinesiyle
seyircinin karsisina gikarmistir. Biyo- mekanik sahne 1922’de Belgikali yazar
Fernand Crommelynck’in “Muhtesem Boynuzlu” eserinde karsimiza ¢ikar.
Liubov Popova tarafindan tasarlanan bu sahnede makineleri saklama derdi
yoktur. Sahnenin kendisi bir makinedir. Oyuncular, sahne malzemeleri,
materyaller sahnenin bir pargasidir. Sadece dekor olarak degil, kalaslar egik

yuzeyler demir pargalari, merdivenlerden olusan bir makinedir.

Yine Popova tarafindan tasarlanmig mavi renkli Uniformalar

kullaniimistir. Sanatgilar sadece yatay degil dikey de hareket etmektedir.

13 Gerald RAUNIG, Bin Makine Toplumsal Hareket Olarak Makinenin Kisa Felsefesi,
Cev. Minevver Celik, 43
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Sekil 19 liubov Popova tarafindan tasarlanan sahne-1922

P01 = OLEH

Sekil 20 Popova tarafindan tasarlanmis mavi renkli tiniforma afigi- 1922

4.3 Makineye Karsi Bir Hareket “Makine Kiricilik”

Makinelere her zaman iyi gozle bakilmamistir. Sanayi devrimiyle
gelisen seri Uretim anlayigi fabrika olgusunu belirlemigtir. EI emedi ile Ureten
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kesimin iglerini bigak gibi kesmigtir. El sanatlari ¢abucak can vermistir.
Otomatik egirme ve dokuma makinalari saatler icinde Uretim saglamis,
teknolojideki buyuk ilerlemeler tahtaya sekil vermekten metale sekil vermeye
hatta bir egyanin 6rnegini yapmaya gecmistir. Metalurjik gelismeler daha sert
metal ve degisik alagimlarin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Saglam torna

tezgahlari ve kaliplar Gretilirken makineyle makine uUretimine olanak saglandi.

Otomatik ekmek fabrikalarinin artisi, binlerce yerel firincinin varligina
son vermistir. Sanayide makinenin gelisimi uretim baglaminda kolaylk
saglasa da el emegi ile Uretim yapan zanaatkarlarin rahatsiz etmistir. iste
makine kiricilik da tam bu buhran déneminde patlak verir. El emegiyle Uretim
yapan zanaatkarlar makinenin Uretim gucune isyan edip emek hirsizligiyla
suclarlar. Boylece makineye karsi bir hareket baslar. Kendilerini Ludist olarak
tanimlayan bir grup (1811 ve 12) wyillart arasinda bu direnisi
gerceklestirmislerdir. Cok sistematik bir sekilde eylemlerini ortaya koyan
Luddistler, dusuk Ucretlerle ¢alisan isverenleri izler ya da grev kiricilari takip
eder, onlara tehdit mektuplari gonderir, eger sonug¢ alamazlarsa is yerindeki
tum makineleri pargalarlar. Kendi aralarinda yapilan yeminle gizlilik karari
alirlar ve son derece sessiz bir sekilde kaybolurlar. 1812’de isin rengi insan
oldurme asamasina gegince masum bir kargi ¢ikigin nasil bir su¢ orgutune

donustugu gorulmektedir.

Her ne kadar Luddistler fiziksel olarak eylem yapsalar da sermaye
somdirtsune de bir karsi ¢ikis s6z konusudur aslinda 19. yy’ da makineye karsi
savas kendini gdstermistir. ingiliz devleti makinelerin kiriimasi hakkinda verdigi
karar soyledir. “Makineler tum diger mulkiyet turleri kadar yasanin korunmasi
altindadir” 4 yargiclarin makinelere karsi islenen suclara verilen cezalari

arttirmalari istenmisgtir.

14 Peter Linebaugh, Makine Kiricilik, Cev. Deniz Esen, 7
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Sekil 21 Makine isgileri Tekstil Makinelerine Saldiriyor, Graviir Baski Resmi. 19. yy

Arts and Craft hareketi makineye ve fabrikalara karsi el isciligini
savunan bir olusumdur. Ronesans’tan itibaren sanat ve zanaat ayrimi
baslamaktadir. William Morris tarafindan onculugu yapilan ve 1850’lerde
makinelerde ¢ogaltilan Grlnlere karsi bir tepki olarak Art and Craft hareketi

bagslamigtir. Sanat ve zanaat ayrimi ortadan kalkmigtir.

tL N 11

“‘Modern ¢agda, “sanat’, “zanaat” ve “tasarim” kavramlari ayri birer alan
haline gelmigtir. Zanaat, el becerisi gerektiren, tekrar edilerek kazanilabilen bir
ustalik olarak kabul edilirken, Sanat bunlarin 6tesinde, dahilere 6zgu yaraticilik
gerektiren Ustun ve ayricalikli bir alan olmusgtur. Kisaca sanat, zanaattan

ayrilmistir.” 15

Endustrilesmenin kargisinda el emegine dayanan Uretimi canlandirmay!
hedeflemigtir. Orijinal ve yeni formlarin Ortagag’a 6zgi yeniden Uretilmesini

ister. O doénemin loncalarini benimsemistir. Modern sanatin ilk asamasi olarak

15 Malcolm Barnard, Sanat, Tasarim ve Gérsel Kiiltiir, Cev. Giiliz Korkmaz, s.11
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kabul edilen Art and Craft sanatin insan igin insan tarafindan yapilmasini

savunmustur.

Endustriyel tasarimda 1950’lerde stil, 60’larda fonksiyon, 70’lerde
estetik, 80’lerde anlam 90’larda bireysel sunumlar ve deneysellik 6nem
kazanir. Zanaatginin bir esyay! tasarlamasi yarar igin amagtir. Tasarim
yaparken estetik yontine de dikkat edilebilir. Herbert Read 1930’da “sanat olan
her sey bir tasarim sonucudur ama tasarim Griind olan her sey sanat olmaz”'6

demistir. Her sanatg¢i tasarimcidir, her tasarimci sanatgi degildir.

16 Herbert Read, Sanatin Anlami, Cev. Nusin Asgari, 25


https://www.dr.com.tr/Yazar/herbert-read/s=254900

Sekil 23 William Morris, Giil, pamuklu kumasa baski deseni, 1883

Sekil 24 Art and Craft doneminde kullanilan el baski kaliplari, 19.yy
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5. BEDEN OLARAK MAKINE

“Ne bulursun? Dislerle donanmis c¢eneler: ama bunlar
kerpeten degil de nedir? Mide bir imbikten bagka bir sey degildir,
damarlar, atardamarlar, tiim tagiyici sistem hidrolik tiplerdir. Kalp
bir yaydir, karin boslugundaki organlar filtre ve stizgecglerden baska
bir sey degiller ve ip degillerse kaslar nedir?"1?

Giorgio Baglivi 1696

insan viicudunun parcalarini mekanik ©6gelere benzetmek Bati
dinyasinin Ozellikle de RoOnesans donemimden baglayarak yayginlk
kazanmigtir. Arastirmalarin ve buluglarin son hizla ilerledigi bu dénem robot
insan fikrinin yani Cyborg diusuncesinin temellerini atmaktadir. Rénesans ile
birlikte sanati ve anatomisi yapay beden temsiline ilging miraslar birakmigtir.
Ciplak iskelet yapisi bir makinanin sasesi olarak gosterilir. 17 ve 18. yy
endustriyel teknolojinin ilerlemesiyle bu c¢iplak iskelet c¢esitli organlarla
donatilip renkli ve parlak derilerle giydirilmigtir. Zira dénemin buharli pistonlari
hareketin kaynagi kemigin dis kismi olustururken, kemigin Ustiniu orten bir

kaplamaya ihtiyag vardir.

17 Despina KAKOUDAKI, Robot Anatomisi, Cev. Deniz Aras,99
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Sekil 25 Leonardo da Vinci -Vitruvius Adami- 35 cm x 26 cm 1492

Kollar kaldiraca, dizler menteseye, akciger kortklere ve gtz kamera
obscuraya benzetilir. Bedenin mekanik uyarlamalari tarih boyunca derin felsefi
metinlerde ve vucut pargalarini basit makinelerle yan yana getiren siradan
benzesimlerde goérulir. Bu yapay beden algisi Mary Shelley’nin
Frankenstein’in canavarinda kendini goésterir. Farkhh vicut pargalarini
birlestiren Dr. Frankenstein yapay bir dogumu anlatmaktadir. Tipki yapay
insan gibi yapay bir makine de amacindan digina yani uretim nedeninden
disari gikmamaktadir. Bir makine gebelik yagsamadan direkt olarak yetigkin bir
bedene sahiptir. Yani hizmet etmek igin hazirdir. Higbir cocukluk veya ergenlik
dénemi yasamamistir. Nesli, yakini, ebeveyni olmayan bir varliktir artik. Bu
varligin kendi insandan Ustun olma korkusu insan egosunun etkilenecegi

dusuncesi insanlar arasinda yayginlasmaya baglamistir. Frankenstein in kendi
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yarattigi varligin elinde yok olma korkusu gibi. Felicia Lamport'un siirinde

oldugu gibi bu disunce oldukga yaygindi;

“Digtinen makineler efendilerini alt ediyor,
insanligi feci felaketlerle tehdit ediyor,
itaat icin tasarlanan bu mekanik devler
Bilime acgik agik baskaldiriyor.

Glinbegiin bu dev kabahatleri isleyerek

Bilim insanlari Wiener’a'® kiyma olmaktan korkarlar.”°

Sekil 26 Frankenstein filminden bir sahne- 1931

Bu film sahnesinde Dr. Frankenstein hayat verdigi yapay insanla
kargilagsmistir. Yunan mitolojisindeki tanri Prometheus ile insan arasindaki
iligkiyi gostermektedir. Prometheus, insanlari olusturmak igin gorevlendirilmis
bir tanriydi. Bu sahnede Dr. Frankenstein modern bir Prometheus
gOrunimundedir. Elinde tuttugu mesale ise tanrilardan ¢aldigi hayat kaynagi
ates olarak gorulmektedir. Yaraticisi ile karsilasan yapay insan ve ona hayat
veren modern Prometheus’tur. Kendi yarattigi yapay insan ile kargilasan bir

18 Norbert WiENER Sibernetik biliminin kurucusudur Bkz: s. 45
19 Sungook Hong, Insan ve Makine, Cev. Deniz Kurt, 15
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insandir. insanin tanri olarak gdésteriimesi ve yarattigi insanin yaraticisini
cezalandirmasi anlatiimaktadir. Uretilen yapay zekanin insanligi yok
edebilecek bir glice erismesini dusundurmektedir. Prometheus artik teknoloji
caginin tannisidir. Uretilen yapay diisiinen makinelerin siniri konulmadikga
kargimiza tanrisina isyan eden ve karsisinda duran yeni Frankensteinler

cikaracaktir.

Butler, “makinelerin, ilk insanlarin kullandigi basit tahta sopalardan
guinumuz buhar makinesine kadar ¢ok hizli bir dénisiim sireci sonunda ortaya
ciktigini” soylliyordu.?® Makineleri canli tirlerin yeni bir kategorisi olarak
tanimlamak 19.yy ingiltere’sinde cinsler, tirler ve cesitler kapsaminda
duzenlenmesi saglanmistir. Bu baglantilarla bir soyagaci olusturmak mumkin
Kilinmistir. Butler bu siniflandirmayi Darwin ‘in kurami ile ¢ézmustir. Teknoloji
tarihinde ilerleyen zaman iginde eskiyen makinelerin insanlar yardimiyla bir tst
modele ge¢cmesi hayatta kalma mucadelesine ornektir. Cogalma icin belirli
numuneleri segerek yapay bir ayiklama yapan hayvan ve bitki yetistiricisi, (en
iyi sut veren inedi veya en iyi mahsull veren bugday gibi.) makine Ureticisinin
veya sanayicinin yeni bir makine gelistirirken mekanik canl Gzerinde denedigi
seyin aynisini yapar. Cogu kuskucu Kigilerin makinelerin evrimlesme ve
yasama olgularinin olmayisini sdylemelerine karsin Butler, “mekanik canlilarin
¢ogalmasi, takim tezgahi olarak adlandirilan ve c¢ok cesitlilige sahip kisir

makineler Uretebilen grubuna bagh oldugunu”?! sdylemistir.

1769'da yazar ve mucit Kempelen akcigerleri koruklere benzeterek bir
makine tasarlamistir. Bu konusan makine ile insan seslerine yakin konusma
sistemi gelistirmistir. insan sesini taklit eden bu makine ahsaptan ve kauguktan
olugsmaktadir. Bir insan sesini fonetik olarak érneklendiren bu makine seslerin
tamamini verememekteydi. Almanca konusamiyordu. Fransizca, italyanca ve

Latince dillerini daha iyi konugmaktaydi.

2| ewis MUMFORD, Makine Efsanesi, Firat Orug,169
21 A g.k. 336
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Sekil 27 Kempelen’in konugsma makinesi 6rnegi 18. yy

Sekil 28 Kempelen’in konugsma makinesi ¢galisma yontemi 2006

Makine bir kérige sahipti bu koérik havayi aletin ucundaki bir kutuya
iletmekteydi. Bu aleti kullanan kisi koruge bastirinca hava kutunun ucundaki
kauguk kisma geliyor ve ses olarak digar ¢ikiyordu. Aleti kullanan Kisi bu
kauguk kismi eliyle sekil vererek yapay bir ses ¢ikartiyordu. Bu sekilde belirli

kelimeler duyuluyordu.
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insan ile makine arasindaki iliskiyi giinlik hayatta kullanilan aletlerin
reklam ve tanitim asamalarinda goérebiliriz. Bu brosurde bir kadin, camasir
makinesi  olarak  goOsterilmektedir.  Makinenin  insana  donusumu
gdsterilmektedir. insanin makineye déniisimii mekanik insan diisiincesiyle
beraber duygu yoksunu bir alete dénisme duslncesi olusur. Eger bir insan
makinelesseydi hedef kitleyle bu iletisim kurulamayabilirdi. Broslrde sempatik
bir ev hanimi her zorlugu kendi imkanlariyla ¢dzebilen, evcimen bir kadin
olarak sunulmaktadir. Makinenin o donemki teknik 6zelliklerini anlatmaktadir.

=

Sekil 29 Philips gamasir makinesi reklam brosiirii, 1975

Avustralyali sanatgi Stelarc, insan bedenini makine ile birlestirerek
performans sanatini sunmaktadir. Bedenini karmasik operasyonlar, robot
kollar ile modifiye ederek sunar. insan bedeninin becerileri konusunda sinirlari
zorlamaktadir. Sanatginin  yaptigi gosteriler bilim kurgu filmlerindeki

karakterlere benzese de teknolojinin sayisiz olanaklar sundugu glinimuzde,
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insan viicudu makinenin yardimiyla kurgusal disiinceden siyrilmaktadir. insan
bedenini makineye eklemektedir. Yari insan yari makine duslncesi ile insan

vucudunu biyolojik olarak yetersiz gérmektedir.

Sekil 30-Stelarc, Robot Kola Bagh Bir Performans, 2017

Don Delillo; “Teknolojinin butin manasi bu. Bir yandan 6lumsuzltuge
karsi istah yaratiyor. Ote yandan evrensel bir yok olugla tehdit
ediyor. Teknoloji dogadan sokiiliip alinmis sehvettir.”??

22 Don Delillo, Beyaz Gurilti, Cev: Handan Balkara, 124


https://www.kitapyurdu.com/yazar/don-delillo/19614.html
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5.1. Sibernetik

Sibernetigin  bilinen tanimi, insanlarda ve makinelerde Kkarsilikli
haberlesme denge kurma ve yonetme bilimidir. Tarihteki ilk sibernetik
orneklerinden olan El-Cezeri'nin c¢alismalari olarak gorebiliriz. 13.yy.
teknolojisiyle robotlardan sifreli kilitlere, su makinelerinden cesgitli otomatlara

hayati kolaylastiracak makine tasarimlari vardir.

Sibernetik artik her alanda kargimiza ¢cikmaktadir. Bilgisayar sistemleri
sibernetik ile beraber yoluna devam etmektedir. El- Cezeri'nin bir robot
yaparak Artuklu hikimdarina taktim ettigi ve otomatik olarak calisan kendi
kendine bazi hareketler yapan bu aletin dinya tarihinin ilk robotu oldugu
tahmin edilir. Cezeri’ de kendinden onceki bilim insanlari muhendisler gibi
antik yunanin su degirmenlerinden etkilenmig ve tasarimlarini yapmigtir. Su
degirmenlerine siirler yazilirken O, makineleriyle siir yazmistir. Hem
muhendislik asamasi hem de gorsel olarak izleyene goérsel sélen sunan
makineleri, olagan ustu bir gugle insanlari etkiler. Kullandigi malzemelerde ilk
defa kagit hamuru kullanmasi ve o hamuru sekillendirmesiyle sanat ve

makinenin i¢ ige gectiginin kanitidir. Hem estetik hem islevsellik bir aradadir.

Sekil 31 Eski Yunanhlarin su garki, MO, Il. yy.
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14
Sekil 32 El-Cezeri’nin iki samandiral fiskiyesi, 12. yy

Sekil 33 El- Cezeri, Fil Saati yeniden retim, 2019

44
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El-Cezeri’'nin 6nemli ¢alismalarindan biri de zamani gdsteren alettir.
Kurdugu diizenekle zamani géstermektedir. ilk saat 6rneklerinden biri olan bu
alet, Cezeri’'nin mekanik ile sanatin bir arada sunmasinin en onemli 6rnegidir.
Zamanin Artuklu hukimdari igin yapilan saatin galisma sekli soyledi; yaz ve
kis olarak iki ddneme ayrilan saat ayari toplam 30 adet demir bilye vardir. Filin
Uzerinde delikli bir kase yatay olarak su tzerindedir. Kaseye bagh Gg¢ ip ejderi
hareket ettirerek bilyeleri dugurir. Her yarim saatte bir orta bolumdeki katip bir
tur doner. Kéase dibe battiginda kus sesine benzer bir ses ¢ikarir. Yukaridaki
Zumraduanka kusu etrafinda doner. Bu esnada serbest kalan bilye Selahattin
Eyyubi figurinin arkasindaki kadrani gevirir. Bu kadran yarim daire oldugunda
tam yarim saati gosterir. Sabah, 6gle ve aksam i¢in gunde iki defa kurulmasi
gerekmektedir. Gece ve gunduz uzunlugunun gunbeguin degismesi sebebiyle
saat denilen sure farkhligi gdsterdiginden su seviyesinin  korunmasi

gerekmektedir.

Mekanik yonden donemine gore ustaca yapilmis bu saat, gorsel agidan
da ilgi ¢cekmektedir. Kullandigi figurler Hint, Arap, Cin medeniyetlerinin

sembolleridir.

ingilizcede vali anlamina gelen “governer’ sdzcuginin kokeni
Yunanca” kubernetes” yani gemi kaptani sézcugunden sibernetigi kullanima
sunmustur. Yonetmek veya kontrol etmek anlamini da tagimaktadir. Canli ve
cansiz tim karmasik sistemlerin denetlenmesine ve yonetilmesini inceleyen
bir bilim dalidir. Bir sistemi yonetmek aygitin her bir noktasina dokunmak
gerektirir. Yonetim, iletisim kanallariyla haber alma ve verme, olumlu ya da
olumsuz bir durumda buyruk génderme olarak slreg isler. Wiener “1948
yilinda teknik bir kitap olarak sibernetigi ¢ikarttik. 1950 yilinda insanlarin
insanca kullanihisi adli kitabi yayimladik.”23 demisgtir.

23 Norbert WIENER, Sibernetik, Cev. ibrahim Keskin, 9
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Bir makineye bir komut verdigimizde temelde durum, bir insana buyruk
vermekten pek degisik degildir. iki veya daha fazla birey arasindaki
haberlesmeyle ilgilidir. Ornegin bir makinede Is1 sensérii mevcut. Aletin
Isinma sinirt 50 derece, belirlenen isiy1 gectigi anda makine iginde bir
haberlesme trafigi basliyor ve alet bir komut gondererek asan 1si1 derecesini
belirlenen diizeye indirtiyor. insani bir miidahaleye gerek duymadan dig
duinyanin gereksinimlerine gore sekil alan bir tavri vardir. Kendine verilen
gorevleri yerine getiren bir sistemdir. Sibernetik ¢agina kadar sistemler hata
yaptiginda geri bildirim almiyordu. Yani nerede hata yapildigi bilinmiyordu.
Sibernetikle beraber geri donugsler alindi ve nerede hata yapildigi kolayca
tespit edildi. Bu geri tespitin saglanmasi ve ortam sartlarina etkisinin
belirlenmesi yapay zeka dedigimiz eklentilerle saglanmis oldu. Ozelikle II.
Dinya Savasi déneminde dusman ucgaklarinin yerini tespit etmek igin
kullanilan bu sistem, savunma- saldiri zekasinin gelismesine neden olmustur.
Ucaksavarlari direkt olarak hedef ugaklara yonlendirmede kullaniimistir. insan
vucudundaki 1s1 degisikligini kontrol etmede ya da insulin degerini makul

seviyeye indirme gibi érneklerle sibernetik bilimini aciklayabiliriz.

Her yeni teknoloji, sanatin beslenme kaynaklari arasinda yer
almaktadir. Tipki soyu tukenme esiginde olan hayalet orkide cicegi gibi.
Blyumesi, yetismesi ve beslenmesi igin bir mantara ihtiyag duymaktadir.
Sanat ve teknoloji arasindaki iliski de bdyledir. Birbirleri ile beslenir. iletisim

kurarlar.

Kinetik sanatin onculerinden Fransiz sanat¢i Nicolas Schoffer,
sibernetik terimi yeni yeni taniniyorken sanat alaninda ilk sibernetik drtnlerini

vermeye baslamistir. 1956’da CYSP 1 adinda bir galismayla karsimiza ¢ikar.
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Sekil 34 Nicolas Schoffer, CYSP 1, 1956

Schoffer, heykellerini kinetik sanat, robot bilim ve konstriktivist sanatla
birlestirmekteydi. Robot tarzi heykeller, sabit bir zemin ve isik, ses ve
hareketlere tepki veren sensdrlerle galismalarini tasarliyordu. Schoffer’in bu
calismalari sibernetik sanatin ilk drneklerindendir.

James Seawright 1968’de Magic Theater sergisi igin yaptigi Electronic
Peristyle adli calismasiyla ilk kez dijital devrelerin sanatla bulusmasini
saglamistir. Tiyatro makinelerinin dijital sanat cergevesinde gorsellik ve
teknoloji ile kendini gosterdigi calismalardandir. Bu galismada hareketle muzik
beraber kullanilir. insan hareketlerinin tepkisi ile ses gikaran bu makinenin
interaktif bir yapisi vardir. Cam bir kire igerisinde 1s1k kaynaklarinin insan eliyle
kesilerek 1gsiklar arasi iletisimin kesilip sesle tepki vermesi olarak

tanimlanmaktadir.
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Sekil 35 James Seawright, Electronic Peristyle, 1956

5.2. Yapay Zeka

Bir yapay zeka sanat yapabilir mi sorusu akillara gelmektedir. Evet,

gerekli kosullar saglanirsa yapabilir. Ama bunun igin bir insana ihtiyag vardir.

Unli fizikgi Prof. Stephen Hawking, yapay zekanin insanligin sonunu
getireceginin uyarisinda bulunmustur. Bu uyarida sanat yapan bir yapay
zekanin insani yok edeceginden bahsetmemistir. Hawking,yapay zekanin ¢ok
gelistigini ve faydali oldugunu ancak insan zekasini gecebilecek bir guce
gelmesinden endise duydugunu sdylemistir. Yapay zeka kendisini gelistirebilir.
Hatta kendisini yeniden bigimlendirebilir. Son derece yavas bir biyolojik
gelisimle sinirh olan insan, bu tur bir glgle yarisamaz. Bilim insani Hawking,
ALS hastasiydi ve yapay zeka yardimiyla konusabiliyordu. Gozleriyle harflere
bakip s6zcukleri daha sonra da cumleleri olusturuyordu. Makineye bagimliydi.
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ingiltere’de bulunan Cardiff Universitesi ve Amerikan Massachusetts
Teknoloji Enstitist (MIT) beraber bir ¢calisma yaparak yapay zekanin kendi
aralarinda ayrimcilik yaptigi ve kendilerinden olmayanlari digladiklarini
gdzlemlemiglerdir. insan ile yapay zekanin sanat alaninda rekabet edecegi bir

ortama dogru yol aliyoruz.
Bir makine ile insani ayirt eden seyler hangisidir?

Massachusetts teknoloji Enstitusi (MIT) arastirma ekibinden John
McCoy, makine zekasini insan zekasindan ayirt etmede 1950°de ingiliz bilim
adami Alan Turing tarafindan gelistirilen bir test olan Turing testini
sorgulamigtir. McCoy ve ekibi bu testte bir tek kelimenin belirleyici olup
olmayacag! uzerinde galismigtir. Bu durumda hangi kelimenin insana 6zgu
oldugu sorusu gundeme geldi. McCoy’un calisma arkadagi Tomer Ullman
1000 kisiden sadece insana 6zgu olabilecek bir kelime dnermelerini istemis ve

orta ¢ikan kelimelerin ortak yanini bulmaya calismistir.?*

Mizah ve kinayenin yani sira vicut fonksiyonlarini ifade eden

kelimelerin insani robotlardan ayirdigi ileri strtilmektedir.

ilk 10’a giren kelimeler sunlardir;

Sevgi (134)
*Sefkat (33)

«insan (30)
*Hosnut etmek (25)
*Merhamet (18)
*Empati (17)
*Duygu (14)
*Robot (13)
sinsanlik (11)
*Canli (9)

24 https://www.bbc.com/turkce/vert-fut-46281784
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5.3. Zeka ve Makine

Sibernetik ve yapay zekayi icine alan bir konu olarak zeka ve makine,
tepkisel olarak nerede ve nasil davranacagini iyi bilen bir sayisal disinme

sistemidir.

Ortalama bir insan zekasina sahip yapay zeka makinesi, bize ¢ok tstin
gelebilir. Cunkl yapay dogumla elde edilmis bir sistemi vardir. Kendi kendine
O0grenen cevap veren bir sistemdir 0. Konusmayi dinlemeyi ve algilamayi

dogustan 6grenmistir.

Aristo, kendilerine otonomi ve amacini kendi kendine organize etme,
¢ogaltma yetisinin bahsedildigi canli organizmalarin felsefecisi olmustur.
Galileo ve sonraki takipgileri ardindan gelen bilim insanlari yeni makinelerde

bir araya getirilen cansiz iglemlerin felsefecileridir.
Descartes; “Distiniiyorum, o halde varim...”>

Descartes, insani, mekanik agiklamasinin diginda tutmaya 06zen
gosterse de makinelerin tipatip organlara benzetilerek Uretiimelerini ya da dis
sekillerinin bir hayvan formuna benzetilmeleri halinde onlarin higbir hususta bu
hayvanlardan farkh bir tabiatta olmadiklarini belirtmigtir. Descartes’in burada
ispat etmeye calistigi sey, temel olarak cansiz bir makinenin davranigidir.
Bdyle olmasaydi bu herhangi bir makine degil, bir organizma olurdu. Makine,
insan yardimi olmadan kendisini sekillendirme ve Uretme yetisine sahip
olacaktl. Su anda ise yapisi ne kadar karmagik, mucidi ne kadar dahi olursa

olsun hicbir makine teorik olarak kendisinin bir benzerini yapamaz.

Dusinme kategorisinde var olan bilginin 1s1ginda yapay bir zekaya
aktarilan bilgiler sinirlidir. Onemli olan bu bilgilerin yorumlanarak depolanan
bellegin i¢ dunyasinda mantikk ve duygusal olarak harmanlanarak
sunulmasidir. insani diisiinen bir varlik olarak géren bu anlayis yapay bir

belledin ne kadar dliisinme becerisine sahip olacagi endisesini gostermektedir

%5 Walther KIAULEHN, Demir Melekler, Cev. Hayrullah Ors, 36
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Makineler hayatin bir pargasi oldukga, 6zellikle Amerika, Japonya ve
Avrupa Ulkeleri gibi teknolojinin ileri seviyede oldugu yerlerde insan kendi
gundelik yasantisindan ornegin hayatini kolaylagtiran kendi kendine markete
siparig veren buzdolaplari, duygu durumuna gére muzik ¢alan muzik setleri,
akilli evler gibi yapay zeka teknolojisiyle daha makine odakh bir yasantiya
dénlismistir. ingilizcede ilk defa 1611 de “automation” diye adlandirilan bu
s6zciik tam da bunu destekleyen bir anlayisa sahiptir. ilk basta bu kelime kendi
basina hareket eden otonom varliklari tanimlamak igin kullaniimigtir. Fakat
daha sonra bu terim tam zitti bir anlam kazanmistir. Kendisi tarafindan dedgil,
kendisi icin sabitlestirilen kosullar altinda hareket kuvveti ile degistirmis bir

tertibat olarak tarif edilmistir.

ingiliz yazar Samuel Butler, “Var olan makinelerin higbirinden
korkmuyorum; korktugum sey simdi olduklarindan ¢ok daha farkli bir sey
haline gelirken sahip olduklari olaganusti hiz. Ge¢gmiste var olan higbir varlik

sinifi bu kadar hizli bir gelisim géstermemistir’26

Dunyanin mekanik dongusu icinde yasayan canlilar, her biri bir makine
sistemi icinde yasamlarini sirdirirler. Ornegin kilerdeki patates uygun ortam
buldugu takdirde kiguclk bir pencereden sizan i1siga yonelip filizlenebilir. Bu
hem fiziksel, kimyasal hem de bilingli bir yonelimdir. Patatesin bu mekanik
hareketi onun bir makine oldugunu mu gosterir? Ya da bir sinekkapan gigegi.
Uzerinde gezinen bécekleri bir ¢irpida yakalayip sikan ve emen bu cicek bir
makine midir hayvan midir? O halde makine ile hayvanin ayirt edici bir 6zelligi

olmali ve hatta bitkilerin.

Dunyada mekanik huakumdarliklari olan makinelerin gelecekte en
blyukleri boyut olarak daha da kugulecektir. 80’li yillarda kullanilan en az 2-3
kilo gelen omuz kameralarinin yerini su anda avucumuza sigan yuksek Mega
pikselli, ayni zamanda bulut sistemiyle sanal belleklerde kaydedilen
makinelere dénismistir. Diger bir érnek de saatlerdir. ilk yapilan saatlerin

26 Samuel BUTLER, Erewhon, Cev. Selale Dalyan,174
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devasaligi ve su anda kolumuzda olan saatler arasindaki boyut farki dikkat

ceker. Amaci hep aynidir, zamani gostermek.

Sekil 36 VHS Kamera- 1986

Sekil 37 Dijital Kamera-2018

Fransiz otomat yapimcisi Vaucanson 1738 yilinda Paris’'te bir yapay
ordek tanitmistir. Bu ilging kus o0 zamana kadar yapilan tum otomatlardan farkh
bir eylem yapmaktadir. Yem vyiyor, yediklerini sindirerek disari atiyordu.
Vaucanson 6rdegi olarak anilan bu otomat ¢aginin étesinde bir yere sahipti.

Onceki yapilan otomatlar fliit ya da trampet galmak gibi basit hareketler
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yapmaktaydi. Vaucanson sayesinde ilk defa Android kelimesi duyulmaya
bagslanmistir. Diderot ve d’Alembert’in Ansiklopedi 'sinde “Bir iki saglam tel vs.
sayesinde, disaridan bakildiginda insaninkini andiran belli islevleri yerine

getiren insan seklinde otomat”?’ olarak tanimlanan bir terim olmustur.

Sekil 38 Vaucanson Ordegi, mekanik diizenek gizimi, 1738

Viyanali maliye musaviri Kempelen tim dinyayl satran¢g oynayan
Tark’le hayrete dustirmustl. Bu, tenekeden yapilmis, ici silindirler ve garklarla
dolu bir otomatti. Tenekeden yapilmis Turk’'in 6nunde bir satrang tahtasi
vardi. Zamanin en buyuk satrang oyunculari Turk’in kendilerinden daha iyi
satran¢ oynadigini itiraf etmek zorunda kalmiglardi. Buyuk Friedrich’i ve

Napolyon’u yenmisti.

27 Mark O’'CONNELL, Makine Olmak, Cev:Oznur Karakas, s.136
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Sekil 39 Kempelen’nin Tiirk adli robotu ¢izimi- 18. Yy

1770'de Kempelen mekanik satrang oyuncusu yapmistir. ilk bakista
kendi kendine hareket eden, distnen, konusan bu otomat aslinda
kendiliginden hareket etme Ozlemiyle, insan Ozelliklerini tagiyan bir makine
olarak yapilmistir. Gergekte bir insan kontrollyle hareket eden, bu otomat
caginda biylk ilgi gérmistir. ismi de Avrupa’da blyiik iz birakan Tirklere
ithaf olarak konulmus oldugu iddia edilir. Gelgelelim Kempelen’in bu icadi tek
degildi. insan sesini taklit eden bir makineydi bu. Kauguk bir agiz ve akcigere
benzer bir tulumdan olusur. Makinenin konusmasi sinirlydi belli basl
kelimeleri sdylemekteydi. Konusan makine diger mucizeyi sunmak igin ve
onun muadili, adeta aperatifi olarak sunulmustur. Mekanik dogasini saklamaya
calismiyordu, aksine her aksami gorebiliyorduk. “Kempelen satrang
otomatinin bir dimen oldugunu biliyordu ama agiga vurmak istemedi.”?®
Konugan makine ise Uzerine kitap yazilan ve tium gemalarini yayinladigi
herkesin yapmasi igin tasarlanmis bir kaynak olarak sunulmustur. Hatta
Graham Bell bu makineden ilham alarak telefonu icat ettigi s6ylenir. Satrag
otomati, gunimuzun yapay zeka sistemlerinin temel tagi olarak gorebiliriz.

Aslinda temel prensip yapilacak eylemi makineye soylersin o yapar. Belli bir

28 \Walther KIAULEHN, Demir Melekler, Cev. Hayrullah Ors, 84
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algoritma hesabi ile makine, 6grenilen bilgileri sayisal olarak igler ve yanit

verir. Bir nevi “goster-yap” teknigi uygular.

Sair ve papaz olan Dr. Edmund Cartwright makineli dokuma tezgahini

nasil icat ettigini Ana Britanica’ ya basiimis bir mektubunda soyle anlatir;

” DUsunebilen bir otomat yapiliyorsa neden dokuma yapan bir otomat

neden yapilmasin?”2°

Satrang oynayan Turk'a dusunmek ona daima cesaret verdi ve onun
her tarl zorluklari yenmesine yaradi. Satrang oynayan otomatin sahte bir
makine oldugunu bilmeyen Cartwright amacina ulastiktan sonra isin sirri
ortaya cikmigtir. Kempelen'in sahte otomati olmasaydi belki bu dokuma

tezgahi icat edilmeyecekti.

Sekil 40 Cartwright’in icat Ettigi Dokuma Tezgahi graviir, 18cm x 20cm — 1789

“Otomat, maddi olanla masalsiyi birlestirme egiliminden dogmustur.”3°

Karl Gutzkow

29 https://www.britannica.com/biography/Edmund-Cartwright
30 | ewis MUMFORD, Makine Efsanesi, Cev.Firat Orug, 168
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“Zekasi ve duygusu en kit musikiciler bile daima, en mikemmel

makineden daha fazla basari saglar’3' Hoffman

insan hayal eder ve hayal ettidi seyi gerceklestirir. Higbir icat tesadiifen
bulunmamistir. Bir ihtiyaci gidermek igin icat edilen aletler diger bir boglugu
doldurmak igin ilham verirler. Otomatlar da tipki bu boslugu doldurmak igin
tasarlanmistir. Antik Yunan’dan glinimuz uzay ¢agina kadar bu makineler
ister eglence ister ginliik kullanimda hayatimizin igindedir. Unlii matematikgi
iskenderiyeli Hero, Uzerinde mekanik kuslarin oldugu bir sis havuzu
tasarlamistir. Ayni zamanda da bir rizgar tribinl tasarlamistir. Bunlar

otomatlarin ilk érnekleri sayilabilir

"

Sekil 41 Hero’nun Fiskiye diizenegi- MO 2.yy

1 A.g.k. 169
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)

Sekil 42 Hero’nun riizgar tribiini.- MO 2.yy

En bilindik zeki makine o6rnegini herkes az ¢ok bilir. Satran¢ oynayan
ve rakibini yenen robottur. insanlarin bilgi destegiyle édrendigi oyunu
insanlarin hayran bakiglari arasinda kazanir. 2017 Araliginda AlphaZero
adinda bir yapay zeka robot satran¢ oynamayi 4 saatte 6grenmis ve rakibini
satrancin 1500 yillik tarihinde higbir insanin yapmadigi hamleleri yaparak alt
etmigtir. Kargisindaki rakibi bu sefer insan degil makinedir. Makine makineye
kargl gelmis ve yenmistir. “AlphaZero satrang dunyasini fethetti, insan irkini
evcil hayvana cevirdi “gibi yorumlara sebep olmustur. Bu zeka 1970’lerin bilim
kurgu filmlerine de ilham kaynagi olmustur. Dr. Forbin’in “Colossus” adli filmi,
super bilgisayarin modern Frankenstein’idir. Bu siper makine basit matematik
islemlerden baslayarak dinyayl yonetme asamasina gelmigtir. Hatta diger
makinelerle iletisim kurma gibi insani Ozellikleri barindirmistir. Bu yapay
zekanin istedigi olmadigi zaman yaptirim uygulama gibi bir secenegi sunmasi

da ayri bir konudur. NUkleer baglikli fuzeleri ateglemesi gibi.

Bugln dinya insanlarinin ayakta alkigladigi AlphaZero’nun gelecekte

bizi cezalandirmayacagini kim bilebilir.
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2015’te bir otomobil fabrikasinda kontrolden c¢ikan bir robot calisan
iscinin 6lmesine neden olmustur. Her ne kadar fabrika insan hatasi dese de

bir makinenin insani dldiirmesi diinya basininda genis yer kaplamistir.32

2017 yiinin mart ayinda ABD’de bir otomobil fabrikasinda iggi olarak

calisan bir kadin yine bir robot tarafindan oldiriimustar.32

Tdm bu olumsuz olaylara karsi insanlar makinelere glveniyor ve
kusursuz olani dretiyor. insanhigin bu garip eylemi hem korku hem de giiven
duyma gibi karmasik duygu c¢agrisimlari yapmaktadir. Makinelere karsi bir

paranoya olugmasina sebeptir.

5.4 Dinle ve itaat Et/Buyruk

Bir makineye buyruk verdigimizde, temelde durum, bir insana buyruk
vermekten pek degisik degildir. Akhmiz basimizda oldugu surece, giden
buyruk ve bu buyrugun yerine getirildigini bildiren sinyalin bilincindeyizdir.
Makine ve insan arasindaki bu ayrim, bizim sorgulamadan is
yapmayacagimiz, makinelerin ise kodlanmis bir buyrukla ig yapacagidir. Yani

sorgulamaz ve itaati yerine getirir. Dinler ya da gorur, eylemi gerceklestirir.

ingiliz ressam Francis Barraud’un yapti§i gramofon ve képek resminde,
makine-hayvan ve kdle-sahip arasindaki en guglu bagr anlatmigtir. “Makineye
kaydedilmis insan sesi (sahibinin sesi) bir kdpegin ona saskinlikla bakmasi ve
itaat etmesini resmeder”3* Aslinda makinenin insanla iligkisinin temel amaci

gibi dinle ve uygula prensibidir.

32 https://www.bbc.com/turkce/haberler/2015/07/150702_volkswagen_kaza

33 https://www.gzt.com/bilim-teknoloji/kontrolden-cikan-robotlar-isci-kadini-sikistirarak-oldurdu-
2890871

34 Mladen Dolar, Sahibinin Sesi, Cev. Baris Engin Aksoy,77



Bir buyrugu dinleyip bununla bag kuran ve nihai hedefine ulagmay:i
amagclayan insan, oyun ile direktif alma arasindaki iletisimi kurmustur. Bir

kopegin dinleyip sonra itaat etmesi gibi insan da dinler ve uygular. Buna en iyi

Sekil 43 Sahibinin Sesi Grafik Galigmasi-1900

ornek “Simon diyor ki’ adli oyundur.

i

@H}r Simon sayt...

i &

@H—}r Siman sayt...

- -
@H—}r Sirredn sy

.-"}"rr’ il .|I'_l|.I ?‘ﬁl %

F R
@—H-‘P—l Eimen Lavs

A

b L .
i N
@r}l—}l Simon Lays

X

Yy o
-
@ﬂ-ﬁ-h Simnion Sayvs

Bu oyunda oyunu oynayacak kKigiyi yonlendiren bir komut ve bu komuta
uyan kisi ya da kigilerden olusmaktadir. Oyunu yonlendiren kigi efendi oyunda

piyon gorevini goren kisi kole olarak gorulebilir. Bir emir vererek ona itaat

Resim 44 Simon diyor ki oyun semasi
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etmesini istemektedir. Ayni sahibinin emrine uyan bir kdpek gibi. Dinle ve itaat

et.

GuUnUumuz super marketlerinde bulunan hizli kasa sistemleri dinle ve
itaat et duguncesiyle geligtirilmistir. Akilli kasanin basina gittiginizde sizi
ekranda ydnlendirir. “Litfen ilk Griininiizi okutun” sesiyle baslar siire¢. Tim
artnleri okuttuktan sonra aligverisi bitir butonu ve ne ile 6deyeceginizi belirten
bir ekranla sizi kontrol etmeye baglar. Kredi karti ya da nakit parayla gibi
seceneklerden birini segersiniz. Makine izin vermeden sifreyi veya parayi
yerlestiremezsiniz. O onay verirse islem gerceklesir. Odemeyi yaptiktan sonra
“Latfen GrUnlerinizi alin” talimatiyla posetlerinizi alirsiniz. Bir makine size
direktifler vererek ne yapmaniz gerektigini soyler. O sure icinde makinenin

buyrugu altindasinizdir.

5.5. insan Koéle-Kole Makine

Descartes’in tahminlerine gore bilim Uzerinde galisiimasi hayatin kaderi

degilse de makinenin hakimiyetini genisletmek igindi.

Robot kelimesi ilk defa 1920’de Karel Capek tarafindan kullaniimistir.
R.U.R adh bilim kurgu oyununda gegen Cekge 'de serf emegi ve genel olarak
angarya, agir is anlamlarina gelen “robota” kelimesinden tlreyen kavramdir.
“Serfler, orta gagda sosyal siniflandirmada en alt tabakadir. Serflerin higbir

insani haklari yoktur. Tek amaglari hizmet etmektir.”3> (Resim 45)

35 https://www.encyclopedia.com/history/modern-europe/ancient-history-middle-ages-and-
feudalism/serf
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Sekil 45 Karel Capek, R.U.R adli oyunundan bir sahne- 1938

Kaynak: https://mediartinnovation.com/2014/06/11/karel-capek-rossums-universal-
robots-rur-1921/

Makinelerin hayatlari dnceden planlanmamig, mevcudiyetlerinin amaci
belirsiz ve bilinmez olan gercek insanlarin aksine belirli bir seyi yapmak igin
tasarlanmiglardir. Robotlar, makineler hizmetkar, isci ya da kdle olmalari igin
uretilmiglerdir. 1926 da Milletler Cemiyeti kdleligi tamamen kaldirmis, Daha
sonra da Birlesmis Milletler bunu teyit etmigtir. Koleligin bitimiyle is gucu
ihtiyaci artmis ve bu boglugu karsilayacak olan robotlar devreye girmigtir.


https://mediartinnovation.com/2014/06/11/karel-capek-rossums-universal-robots-rur-1921/
https://mediartinnovation.com/2014/06/11/karel-capek-rossums-universal-robots-rur-1921/
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Sekil 46 Kahya ve Selfler, Feodal ingiltere, Duvar Resmi 1310

Robotlarin dis yuzeyindeki metal yansimasi, belli bir mekanda yansidigi
Isikla cesitli sekiller alir. Afrikali kdlelerin yuzindeki ter yansimasi gibi modern
dinyanin algaltici konumlandirmalarinin yerine gecer. Elmas madeninde,
kakao toplamada veya seker kamisi tarlalarinda galisan siyahi isciler akillara

gelmektedir.

Makinelerin belli bir erigkinlikte dogmalari, becerileriyle hemen ige
baglamalari ve onlardan faydalanma gercekligini yadsiyamayiz. icinde
bulundugu durum makinelerin fiziksel olarak insana bagli ve ona fayda

saglayacak bir emek araci tasvirinde gorebiliriz.

Makine terimiyle baglantili olarak “Sibernetie yakin anlamiyla bir
kolelik, bagska bir deyimle; uzaktan kumanda etmek, mumkin olanin yeni

cizgileri karsisinda agilmak ve geri beslemek.”3¢

Guattari, makinesel kéleligi televizyon ile bagdastirmistir. insanlari
televizyonun bir ekipmani gibi iletisim kuran cihazlar olarak gérmektedir. Felix
Guattariye gore kapitalizme bir tir mutlakhk kazandiran sey makinesel
koleliktir. Buna gore kolelik sadece eylemsel bir hareket olarak degil zihinsel
olarak da kolelik s6z konusudur.

36 Norbert WIENER, Sibernetik, ibrahim Keskin,30
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Bu mekanik kdleler sayesinde daha sert ¢elik, daha genis bir metal ve
alasim, saglam torna tezgahlari ve kaliplar, 1s1 ve hiz Uzerindeki artan
kontroller vb. gelismeler onlara olan baghligimizi artirdi. Aslinda makinenin
kole olarak baglatilan yolculugu bizim makineye bagimli olmamizi ve ona
muhtag oldugumuzu gostermektedir. Bir bakima efendi ve koéle yer degistirme
asamasina gecmigtir. Daha hizli ulasim daha kuvvetli ve hafif metaller Greterek

makineyle aramiza gérinmez bir zincir ile baglaniyoruz.

itaatkar kole ilk énce kendisini efendisinin géziine hog gériinmek igin
ugrasmig, daha sonra ona karsi ¢ikip ona egemen olmustur. Nihayetinde
ayagini kaydirip yerine ge¢mistir. Fakat simdi eger sag kalirsa 6zgurligunu

tekrar ele gegirmek icin bir plan tasarlamasi yapacak olan kole degil, efendidir.

Buhar motorunun kendisi atin daha ekonomik bir gesididir. Makineler
varliklarini ve gelismelerini insan isteklerine hizmet etme gtictine borgludur ve
her zaman insanlardan asa@i olacaklarini bilmelidirler. insanlarin hayati
makinelere baglidir. Makineler insanin dustindugu gibi dusunur hissettigi gibi
hisseder, Fakat insan izin verdigi middetce.

Makinenin dizginleri insanlardir. Dértnala giden bir atin dizginleri gibi.
Buhar motoru ne igin dretildi? Bu sorunun pek ¢ok yaniti olabilir. Ama tek
aciklamasi vardir. insana hizmet... Makineleri imha etsek hem de timin{
insanlik kag yil ay, gun, saat dayanabilir. Ayni ekmek ve su gibi baglyiz artik,

kopamayiz.

Makineler insanlar igcin hizmet etseler de aslinda insanlar makinelere
hizmet eder. Makinenin dogumu, yenilenmesi, birbirleriyle olan baglantisi ve
bir Gst diizey makine yapmak icin insanlar kullanilir. Arizalandiginda bir gocuk
gibi ilgilenir insan. Clinki hem maddi hem de duygusal bir bag ile baghdir
makinelere. Camasir makinesi veya elektrik stpurgesi bozulan bir kisi caresiz
kalir. Tedavi igin ydntem arar. insan makine icin g¢abalar, para kazanir ve

ihtiyaci oldugunda satin alir. Makineler insanlari kullanir.

Makinenin tim aksamindan motorundan son civatasina kadar masum

bir “sey”dir. Sey dir ¢linkli onu insan hangi amagla kullanacaksa o sekle gevirir.
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istedigi amacladigi hedefine gevirir. Efendisi olan insana sadakatle bagli bu
kudretli bilegenler, ister bir ameliyathanede hayat kurtarsin isterse bir savas
ortasinda kullanilsin, insanlik igin yararl bir makineden insanhgi yok edecek
bir robota donusebilir. Heidegger ‘in makine yasadigimiz ¢ag ile ilgili “Cagimiz
makine ¢agi oldugu i¢in teknolojik bir ¢ag degil, teknolojik bir gag oldugu igin
bir makine c¢agidir.” s6zu akillara gelir. Bir seyi yapmak i¢in baska bir sey
kullanma anlayisiyla, isi kolay ve kulfetsiz kullanma amacini guder. Bir seyi
emellerimize alet ettik. O sey makineden yapilmig hizmetkarlardir. Ama bu

emellere alet olma tam tersi makinelerin bizi kullanmasiyla baglantilidir.

1965’de New York buyuk bir elektrik kesintisi yasamis ve adeta 6lu bir
sehre  burinmustir. Sehrin  cansizlagsmasi insanlarin  teknolojiden
uzaklagsmaya baslamasiyla yeniden canlanmig ve insanlarin birbirleriyle
etkilesimi artmigtir. Her zamankinden daha canli hale gelmigtir. Bunun tam
aksi olarak sadece bu dénem romantik ve susli bir zaman dedgildi. Ayni
zamanda guvenlik acigiyla beraber magazalara bankalara evlere saldirilar
gerceklesmistir. Sehrin teknolojik olarak guvenlik uygulamalari ¢okmus ve

savunmasiz hale gelmigtir.

Diger olay ise Amerikali astronot John Glen, uzay kapsullyle dinyaya
donusu sirasinda otomatik pilotun kontrol digi hareketleriyle bas etmek
zorunda kalmistir. Astronot dinyaya su mesaji gondermistir. “Kontrolu insana
verin” der. ilk defa bir uzay gdérevinde kontrolden ¢ikan bir sistemle karsilasan

insanlik soyle dusunebilir. Evet kontrol insanda olmali.

1970 yilinda gevrilen Dr. Forbin projesi; Colossus son derece primitif
Ogeleri yansitan bir robot olarak dogar. Fakat bilgi sistemi ile diger
bilgisayarlarla iletisime ge¢mesi kendi aralarinda bir dil gelismesine neden
olmustur. Kendi kendine 6grenme s6z konusu olunca gordigu her bilgiyi
kullanan ve bunu nano saniyeler iginde yapabilen bir yapiyla insanlik nasil
basa c¢ikabilir?

icat yapan insan yeni dogmus bir makinenin hevesiyle gelecegi gérmez.

O ani yasayarak anin tadini ¢ikarir. Fakat isler kendi icinde karmasik hale
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gelince bir ¢gikar yol aramaya bagslar. Sonucunda insan kendini garesizlige
zincirlenmis ve o makinenin kdlesi olarak goérmektedir. Colossus da tam
anlamiyla anlatiimak istenen budur. Kodle insani kendi amaci i¢in kullanma ve

yarattigi varliga hakimiyet kurma sevinci mevcuttur.

Sekil 47 Dr. Forbin projesi; Colossus, filminden bir sahne-1970

1924’de Amerika’'nin Unla bilim ve teknik dergisi Science and
Invention’in Mayis sayisinda devasa kirmizi bir robot derginin kapagini
suslemekteydi. Eklemli bacaklari, paletli ayaklari, kollarinin ucunda doénen
zincirli bir cop goérulmekteydi. Kocaman bir buhar kazanini animsatan robot
gOzlerinden sari 1siklar sagmaktaydi. Korku i¢inde kagisan insanlar, bu robotun
saldirnisindan kagismaktaydi. Bu robot bir polis robottu. Uzaktan kumanda
edilerek kullaniimaktaydi. Ayaklanan kalabaliga karsi insanlari hizaya sokan
bir robottu. itaat etmeyeni cezalandiran bir robot. Gemilerde kirek koleleri

olan forsalarin baginda duran zalim efendi gibi insanlari kontrol etmekteydi.



Sekil 48 Science and Invention Mayis 1924 sayisi

M Sclence and Dnventivn for Mey, 1924

Radio Police Automaton

ACTUATED

CATERPILLAR
TREADS

Sekil 49 Science and Invention (detay)
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6. iYi MAKINE-KOTU MAKINE

Bilimkurgu yazari Asimov bu durum igin gelecek yuzyillar adina
dizenleme getirecek yasalar duzenlemistir. Tehlikenin farkinda olan yazar, 3
temel yasa hazirlayarak bu nahos olaylarin onine ge¢cmek istemistir. Bu

yasalar;

“1. Bir robot asla insana zarar veremez ve vermesine seyirci

kalamaz.

2. Bir robot insanlarin verdigi emirlere uymak zorundadir. Ama bu

yasa 1. yasa ile ¢elisemez

3. Bir robot 1. ve 2. Yasayla gelismedigi stirece kendini de korur.”3’

Ama insani korumak igin kendi varhgini feda eder.

Bu U¢ kurala daha sonra sifirinci kural olarak eklenen soyut bir yasa
eklenmistir.” Bir robot insanliga zarar veremez veya pasif kalmak suretiyle

insanligin zarar goérmesine izin veremez.”

Bunun yaninda 1965te nukleer bir dusince sizofrenisinde olan
dinyada bir digmeyle yok edecek bir makine korkusu igindeyken, New York
Times, Bilgisayarli Daktilo adli bir makineyle otizmi iyilestirdigini yazdi. Bu
makine insan benzeri bir makineydi. Konugma, dinleme, cevap verme ve resim
yapma Ozellikleri vardi. Ama asla cezalandirmiyordu. Otistik gocuklari tedavi
eden doktor, gocuklarin gogunlugu mekanik nesnelere karsi anormal bir ilgisi
oldugunu fark etmisti. insanlarla konusmayi reddeden bir cocuk makineyle
konusuyordu. Bazisi okula geri dondu bazisi da insan konugmasina tepki
gosterdi.

Yuval Noah Harari 2018’de bir televizyon programinda yapay zekanin
insanlari Hack’leyebileceginden bahsetmistir. Harari'ye gore yapay zeka

insanlari Hack’ler. Bunu da soyle anlatir.

¥ [saac Asimov,1999, U¢ Robot Yasasi, Ozlem Kurdoglu, 73
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“Bir insani hacklemek, o kisiyle ilgili yeterince bilgi sahibi olup ayni
zamanda o kisiyi kendisinden daha iyi anlayabilmektir. Secimlerini, isteklerini

ve kararlarini manipile edebilmektir.” 38

Bir siteye girdiginizde dolastiginiz sayfalarda kayit altina alinan cookie
denilen gezinti kalintilari, siz internette dolastiginiz siirece karsiniza gikacaktir.
Ornegin, bir elektronik Uriinler satan internet sitesine girdiniz. incelediginiz
arinler bilgisayar belleginde 6zel bir yazilimla kayit altina alinir. Siz her
internete girdiginizde incelediginiz Urunleri veya onunla baglantili Grunleri
reklam olarak gérirsiniiz. ilgi ve zevklerinizi sizden énce size gdsterir. Sizi

takip eder ve sayisal olarak sizin bilgilerinizi depolar.

Art Hack Day olusumu ilk sergisini 2012'de New York’ta agmistir. Bu
olusum sanatgilar ile teknolojiye ilgisi olanlar bir araya getirmistir. Sanat ve
muhendisligin bir arada kullanimini ve acgik kaynak kodlu projelerin distan

mudahale edilmesine olanak saglamistir.

Bilgisayar korsanlari lazer tarama videosunun Kinect3® benzeri bir oyun
kumandasi ve bir DSLR kamera ile kaydedilmesi yoluyla yeni bir video
olusturmuslardir. Bu videoda, 6zel yazilimlarla kamera agisini sanal olarak
degistirip, sahneyi herhangi bir acgidan yeniden izlenebilir bir hale

getirmektedirler.

38 Yuval Noah Harari’nin tv programindan https://www.haberturk.com/yuval-noah-harari-yapay-
zeka-insanlari-hack-leyebilecek-2269768
3% Oyun konsollarinda ii¢ boyutlu ortam saglanmasi icin gelistirilen bir alettir.
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Sekil 50 James George ve Alexander Porter, dijital gdsteri- 2012

Folio, teknik olmayan kisilerin portfédy amacl web siteleri olusturmalari
icin basit bir ydontemli bir uygulamadir. A¢ik kodlardan yararlanarak Folio, basit

bir klasor yapisini, herkesin ¢alismalarini sunmasi igin miukemmel gériinen bir
web sitesine donusturmektedir.

800 (| Example One ="
[<]+] (o] - a
i il assets | Example One Sl B Untitied, 2011 Jpeg ¥ Preview
SHARED # config.php [ Second Project
# index.php
PLACES  LICENSE
SEARCH FOR & projects

readme.textile
@ src

Name Untitled, 2011 jpeg
3 Kind JPEG image

i it
= Dl

1 of 1 selected, 14.68 GB available

4

Sekil 51 Jonathan Vingiano, dijital medya- 2012

“Olim ve Felaket” serisi, Andy Warhol'un 1962 ve 63 ‘te bu konuda
yaptigi caligmalari kapsamaktadir.

Araba kazalan serisinde Warhol, ¢oklu imaj kullanmasindaki amaci

“korkung resimleri tekrar ve tekrar gordugumuz zaman, artik hicbir etki ya da
his duymazsiniz” olarak agiklar.

Bu resimlerle her giin gazetelerde ve Tv ‘erde goérdigumuz korkung
resimlerin bizde biraktigi etkiyi gostermektedir.
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Ancak bir aktivist ve avukat olan Ralph Nadr, halkin araglar i¢in bir
uyanis olmasini ve bu korkun¢ kazalarin daha iyi otomobil guvenligi
Ozellikleriyle ©nlenebilecedi gerceginin farkina varmalarini istemigtir.
Warhol'un tablolari bu duruma otomobil dreticilerinin emniyet kemeri gibi
sagduyulu guvenlik 6zelliklerinden ve genel olarak glvenligi artirmak igin para

harcamak konusundaki genel isteksizlerinden kaginmalarini konu almaktaydi.

Sekil 53 Andy Warhol, Araba Kazasi, Serigrafi Baski, 1963
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Andy Warhol, 1967'de vyaptigi elektrikli sandalye serisini
gerceklestirmistir. Bu seri Metalik akrilik boya Uzerine serigrafi baskilardan
olusmaktadir Sandalye neredeyse bos bir odada durmaktadir. Siradan bir
sandalye olsaydi daha masum bir anlami olabilecekti. 1963'te iki Amerikan
vatandasinin Il. Dinya Savasi’nda Amerika’nin atom bombasi ile ilgili gizli
belgeleri Rusya’ ya vermesi sugundan idam cezasina g¢arptirilmistir. Bu olay o

donem buyuk yanki uyandirmistir.

Sekil 54 Andy Warhol, Electric Chairs, Screenprint on Paper-1971

Makine destekli ilk yalan makinesi 1913 yilinda William Morston
tarafindan icat edilen (sistolik) 4° kan basinci testidir. Sadece kan basinci

uzerinden 6lgum yapildidi igin dogru sonuglar vermedigine inanilmistir.

Teknolojinin gelisimi ile 1921 yilinda farkli bir model gelistirildi. Adli
bilimci ve bir polis memuru olan john Augustus Larson yalan makinesini daha
da gelistirdi. Fakat mahkemeler bu makineyi kabul etmeyerek sonucun kesin

olmadigini savunmuslardir.

40 Sistolik deger, kalp kasildiginda kalpten damarlara dogru atilan kanin damar duvarinda yaptig
basingtir.
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Larson bu makineyi tekrar ele alarak eksikliklerini tamamlamigtir.
Bankalar, fabrikalar ve devlet dairelerinde aktif olarak kullaniimaya

bagslanmigtir.

Yalan makinesi ile test yapilirken 4 ile 6 adet duyar kullaniimaktadir. Bu
duyarlar Uzerinden alinan sinyaller bilgisayar Uzerinden kagit Uzerine
aktariimaktadir. Yalan testi uygulanan kisinin nabzini, terleme miktarini nefes
alis hizini, deri iletkenligini ve kan basincini yani tansiyonunu dlgmektedir. Bu
degerlerdeki yukselme teste giren kiginin yalan soylediginin gostergesi olarak

kabul edilmektedir.

Sekil 56 Yalan Makinesi Kullanimi, 2016



7. YASASIN MAKINELERIN SENLIGI

Magara doéneminde tek hdcreli olan makine, endustri devriminde
dinozora donusmus, o donemden itibaren ise karmasik dusunebilen mekanik
bedenlere ulagsmistir. Buharli makinenin edglenceli olmasi igin insanlar,
kendilerini eglendiren bir ortam yaratmak istediler. Bluyik dénme dolaplar,
carpisan otolar, ylksekten raylar (izerinde diisen makineler. is ve sanayi icin
en uygun sekilde uretilen makineler eglence sektorinde yerini alir. Adeta
homurdanarak g¢alisan bu makineler insanlar eglendirmek igin palyacoya

doénusmaustur. Bu bir eglence dontsumudur.

Doénusen bu makinelerin yaninda isiklar, sesler ve hareket bir batin
olarak karsimiza gikar. Bir gocugun lunaparka girdiginde gézlerindeki parlama,
insanlik adina makine genliginin 6zetidir. Makineleri ciddi ve kati hallerinden

cikartarak makinelerin buyulu dunyasina gegis saglanmistir.

GUnumuzun devasa tema parklarinda insanlar egleniyor ve zevk aliyor.
BlUyuk paralar harcanarak kurulan bu parklarda insanlarin eglenmeleri igin

devasa makineler kuruluyor.

Sekil 57 Disneyland Eglence Parki Gegit Téreni- 2018
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Sekil 58 Eglence Parki Roller Coster Makinesi- 2018

Lunapark deyince ilk akla gelen seylerden biri pamuk sekerdir. Pamuk
seker makinesi 1897’de dis hekimi William Morrison ve daha sonra katilan
John C. Wharton tarafindan kesfedilmistir. 1904’te St. Louis Dlnya Fuari’'nda
“Peri ipi”4! olarak tanitilmis ve biiyiik bir bagari saglamistir. 1972°de makinenin

patenti alinmigtir.

Sekil 59 Elektrikli pamuk seker makinesi-2015

41 https://www.nationalgeographic.com/people-and-culture/food/the-plate/2016/07/the-sticky-
sweet-history-of-cotton-candy/
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Edlence dlnyasinin tek kollu canavarlari olarak bilinen Jackpot
makineleri, insanlarin sanslarini belirlemektedir. Bir makineye glvenip
sansini deneyen insan ya kazanir ya da kaybeder. Makinenin sans getiren

carklari para kazanmak i¢in déner. Sonunda makinenin dedigi olur.

aE
FICIH
—

Sekil 60 Jackpot Makinesi -1960
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18. ve 19. Yy. mekanigin eglence sektoriine katkisi fazladir. Otomata
dedigimiz mekanik sistemler insanlari eglendirmek ve hayret uyandirmak igin
bire birdi. 1860’da ingiliz mucit Joseph Faber insan miidahalesiyle konusan bir
otomata yapmistir. Tipki bir piyano gibi tuslara basarak ses ¢ikartmasini
saghyordu. Bu aletin adi Euphonia idi. 14 tus sayesinde dudak, ¢ene ve dili
oynayabiliyordu. (Bkz. Sekil 7.5- 7.6)

TIIR
Scientific Sensation
'OF THE AGE.

=

THE MARVELOUS TALKING-MACHINE.

Sekil 61 Joseph Faber- konugan makine el ilani- 1860

Sekil 62 Joseph Faber, Euphonia-1860
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Yapay bedenlere hareket kazandirma, teknik malzeme kullanimiyla
olmustur. Sanatgi artik makine bilimiyle ilgilenen bir muhendistir. FGtUrizmden
itibaren hareket iki boyutlu satihtan elle tutulur devinim sistemlerine
donusmasgtur.

Edlence sektériniin makinelerle olan bagi sadece gosteri alanlari, tema

parklar ya da konser alanlari olmamistir. Film endUstrisi de makinelerden
faydalanmistir.

“1931’ de Frankenstein ile baglayan yapay insanin yagsam anlatisi
ilk degildir. Frankenstein modern bilimkurgunun temel metni
sayllamaz. Canavarin canlandiriimasinin kavramsal kanitlari O’na
O0zgu degildir. Ronesans donemine ait bilimsel ve s6zde bilimsel
fantezilerden kalma bir dizi modern dénem Oncesi canlandirma
sahnesiyle tutarlidir.”42

Frankenstein’den sonra pek cok bilimkurgu filminde siborglar, insan-
makineler ve robotlar hareket dolu sahnelerde gosterilmigtir. Kimi makineler
insani korurken kimisi dusmandirlar. Makineler arasinda kalan insanin
mucadelesi beyaz perdeye aktariimistir. Glcin kimde oldugu sorgulanmis, iyi
robot kot robot ikilemi olusturulmustur. Tipki Jaws filminde kdpekbaliklarinin
canavarlastiriimasi gibi makineler de insanlari yutan, parcalayan birer canavar
olarak kullanilmigtir. lyi robotlar ise insanlig kétiilerden kurtarirken onlar igin
tiim devresini feda edebilecek bir kahramana déniigmuistiir. iki makine diinyasi
arasinda kalan insanin ise tek diinyada robotlarla bas etmesi gerekmektedir.
Sinema sektdriinde o6zellikle Hollywood’da bu makineler ¢ sac ayagini

olusturur. Demir Adam, Terminator ve Transformers yer alir.

42 Despina KAKOUDAKI, Robot Anatomisi, Cev. Deniz Aras,24



Sekil 65 Transformers- Paramounth Pictures, 2007

78
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Sekil 66 Battlebots Etkinligi- 2018

Makinelerin insanlari eglendirdigi bir donemde en guglu makineyi
secme etkinlikleri diizenlenmektedir. Robot festivallerinde yapay bedenlerin
birbirlerini  pargalamasina izin verilmektedir. Cesitli mekanizmalarin
eklenmesiyle guclendirilen robotlar, en iyi ve sag kalan makine unvaniyla

odullendiriimektedir.

Dunyada pek cok ulkede robot savasi festivalleri duzenlenmektedir.
Uluslararasi dizeyde olan bu gosteriler takimlarin olusturdugu mekanik

bedenlerle yarismaya katilir. 43

Bir spor etkinligi olarak sunulan robot savasglari, insanlar igin bir eglence

robotlar igin ise metal ¢oplugudur.

43 https://battlebots.com/robots/
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Bir robotun gosteri sirasinda sahneden duslp parcalanmasi insanlar
arasinda espri yapmalarina neden olmustur. Bu aslinda bir robotun bizi nasil
eglendirebilir sorusuna yanitidir. Ustiin yetenekli bir makinenin insanlar
karsisinda aciz kalmasinin 6rnegidir. Robotlar ya da makineler hata yaptigi
zaman egdleniyoruz. Bizi eglendirmeleri hogsumuza gidiyor. Hata yapmalari

hosumuza gidiyor.

Sekil 67 Dans gosterisinde sahneden diigsen Mini ADA isimli robot. 2018

Ustiin Japon teknolojisi olarak sunulan ASIMO adli robotun gdsteri
sirasinda merdivenlerden dismesi aslinda yapay bir bedenin insandan Ustin
olamayacagi disiincesi hakim kilmistir ilk basta. insanlar bundan keyif
almistir. Ayni oranda ustin basari saglamis bir makinenin de yaptiklari

insanlar arasinda hayranlikla izlenir.

Boston Dynamics adli robot Ureticisinin robotlari gibi. Kosar, ziplar, kapi
agar, dengede durur, ters parende atar ve biz egleniriz. Bu basariyi gdrmezden

gelmeyiz.
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Sekil 68 Boston Dynamics, Atlas ve SpotMini Robotlari, 2018

Sekil 69 Gosteri sirasinda merdivenden ¢ikarken diigen ASIMO- 2008

Bir dizine robotun senkronize bir sekilde dans etmesi veya hayvan
seklinde bir makinenin ¢ocugunuza, size arkadaslik etmesi yalnizligimizi
paylasmasi bir makineyle olan iligkimizi kuvvetlendiriyor.  Bunlar bizi
eglendiriyor. Teknolojinin bir gsenlik havasinda gegtigini géruyoruz.
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Sekil 70 Robot képek AIBO Sony Corp.-2018

ilk saray soytarilari Antik Misir ddénemine dayanir. Firavunlari
eglendirmek igin gorevlendirilen bu kigiler sarayin bir pargasi olmustur. Saray
soytarisi 18. yy. a kadar surmustur. Genellikle savas meydanlarinda ordunun
moralini dizeltmek ve edlendirmek igin kahramanlik hikayeleri anlatip kargi
tarafla dalga gecmektedir. insan kendini eglendiren giildiiren seyleri sever.

Robotlar, makineler de bazen bizi guldurur tipki saray soytarisi gibi...

Fakat 2016’da bir yapay zekd robotunun robot Sophia'nin
konusmalarinda “insanlari yok edecegim” demeci bir anda bu senlik havasini
kabusa c¢evirmistir. CUnkU yapay bir zeka ile insan arasina bir kirmizi hat
cekilmesine neden olmustur. Sophia’nin daha sonra “sdylediklerim ciddi
degildi” agiklamasindan sonra bile insan artik bir makineye nasil glivenebilir?
Gergekten de bir makine insanligi yok edebilir mi sorusu 1960’lardan beri sire
gelen bir paranoyadir. ilk kez bir makine tarafindan saka dahi olsa dile
gelmistir.



Sekil 71 Yapay Zeka Sophia

Introducing . . . -

sensorama

The Revolutionary Motion Picture System
that takes you into another world <

with

3-D

WIDE VISION
MOTION
COLOR
STEREQ-SOUND
AROMAS

WIND
VIBRATIONS

OPATENTED

SENSORAMA, INC., 855 GALLOWAY ST., PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272

TEL. (213) 459-2162

Sekil 72 Morton Heiling Sensorama-1960

83

1960’ larin ortalarinda Morton Heiling, stereokosbik film gdruntuleri,

kinestetik geri donls saglayan, Sensorama adinda bir makine tasarlamigti.

Makinede New York sokaklarinda gezerken egzoz dumanlarinin ve pizza

kokusunu birlikte duyabiliyorlardi.
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Sensorama’da yanlis giden ve pek tutmamasina neden olan o dénemin
Langirt ve Pong oyunlarinin ¢ikmasiydi. Bireysel olarak eglence hos
gelebilirdi. Fakat toplu bir sekilde rekabetgi bir ortam kadar heyecan yaratmis

olmamasi Sensorama’nin ilgi gormemesine neden olmustur.

Sekil 73 Pong Oyunu Goérseli- 1960

Kis olimpiyatlarinda kullanilan 1,218 Drone ile yapilan olimpiyat
halkalari gorsel bir sdlen sunmustur. Yuzlerce Drone’un genis arazilerde
gOsteri yapmasi, olimpiyat agilis seremonilerinde kullanilan ugan makineler
gibi hayatin her aninda bizimle olan bu akilli makineler sonumuzu getirebilir

mi? Bu senlik havasi kiyametimiz olabilir mi?

Sekil 74 Drone ile Yapilan Olimpiyat Halkalari-2018
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Sekil 75 Time Dergisi Kapagi igin Hazirlanan Drone Cergeve. 2018

Sekil 76 Time dergisi kapagi 2018
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Makine dinyasini bir eglence sektoru olarak goérlyoruz. Sahnede,

gOsteri alaninda ve ¢esitli etkinliklerde onlardan faydalaniyoruz.

Robotlari ¢esitli mizansenlerle insanlarin gozinde hos ve sempatik
gostermek igin ugrasiimaktadir. Gosteri sirasinda diisen robotu ziyaret eden
robotlar sosyal medyada genis ¢apta yer bulmustur. Tiye alanlar, eglenenler,
gulenler... Makineyi eglenceli yapan insan onu didsman haline getiren de
insandir. Bir savas meydaninda pembe kiyafetli makine hi¢ sempatik
gelmeyecektir.

Sekil 77 Robotlarinin Mini ADA’yi Ziyareti, 2018

Makine ve teknoloji birlesimi oyun alaninda da kendini gostermistir.
Egdlence sektori olarak tanimladigimiz bu alan, cesitli oyunlarin sanal
gerceklik dedigimiz bir teknolojiyle harmanlanmasidir. Bir akillh telefon,
bilgisayar veya oyun konsoluna baglanan sistem insanin ugsuz bucaksiz bir
alanda maceralara atilmasina olanak saglamaktadir. Ayni zamanda bu
sistemle ameliyatlar sanal ortamda yapilmaktadir. ismi Da vinci olan bu
makine tipki sanal gergeklik gibi uzaktan kontrol bir robotun milimetrik olarak

ameliyat yapmasidir.
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Ureticisine gdére da Vinci sistemi, Leonardo’nun bir parcasi, ¢inki
Leonardo’nun insan anatomisi ¢alismalar tarihte bilinen ilk insansi robotun
dizayn edilmesine ilham kaynagi olmustur. Bu yuzden Unlu ressamin ismi

konmustur.

Sekil 79 Robot Da Vinci-2015

Kaynak: https://biomedicalcue.it/da-vinci-leonardo-minimally-invasive-surgical-
robot/6724/



https://biomedicalcue.it/da-vinci-leonardo-minimally-invasive-surgical-robot/6724/
https://biomedicalcue.it/da-vinci-leonardo-minimally-invasive-surgical-robot/6724/

8. MAKINE VE SANAT

Makine ile estetigin tanigsmasi orta ¢agin birlikte ipedi makaraya sarma
makinesi (1272), blok basim makinesi (1289), egirme cikngr (1298) ve tel
koparma makinesi (1350) icatlarin yaninda camcilik gibi eski sanayileri de
genisletip mukemmellestirmistir. Camin ilk defa genis dlgekli kullaniimasi
faydaci degil estetik amaglar igindir. 12. yy. kiliseleri en buyuk ornekleridir.
Boylece zanaat Urand bir ¢alismanin sanat alaninda kullanilimasi zanaat ve

estetik arasinda sanatin da yer almasina olanak saglamistir.

Sekil 80 KéIn Katedrali, Hz. Meryem ve gocuk isa. 1340

Matbaanin icadiyla el yazmacilar gelip gegici bir direnig sergilese de
artik basimda bir standartlastirma yani harf standarti kullanma sulrecine
girmigtir. Matbaa makinesi ile bilginin cogaltilip dagitiimasi ve ulagimi en

onemli gelismedir.
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Velazquez'in Yun egirenler tablosundaki dénen ¢ikrik hareketin devam
etkisi ile bir algr olusturmaktadir. Makinenin hareketi burada fotograf
makinesinin anlik goruntu almasi gibi izleyiciye sunulmaktadir. Resimdeki
donmaya karsi calismaya devam eden bir makine olarak gosterilmektedir.

Resimde asil gosteriimek istenen 6n plandaki yin egiren kadin ve
makinesi, arkada ise hali dokuyanlarin olmasidir. Makinenin Grettigi Grana arka
plandaki kadinlarin dretim bandinda Uretmesi olarak tanimlanabilir. Bir ¢esit
kuguk fabrika olarak gosterilmigtir. Yunun makine ile ipe ¢evrilmesi ve daha

sonra o ipin hali olarak Uretilmesidir.

Sekil 81 Velazquez, Yiin Egirenler, 1657

Hah tezgahinda
iiretim agamasi

iglenen hﬂm&i&nin

iuretime hazirlanmasi

Hammaddenin iglenmesi

Sekil 82 Velazquez’in Yiin Egirenleri Tablosundaki Uretim Siireci.
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Gundelik hayatta, yemek pisirmede, giyinmede, ulasimda, resim ve
heykelde yani sanatta higbir kiltir sonsuz degisimler ve kaliteli ilerlemeler igin
sanayi devrimini beklemedi.

“‘Modern insan, her gegen gun biraz daha agir basan geometrik bir
dizen icinde hayatini sirdartyor” der Leger. Makineler endustriyel ve mekanik
uretim icin geometrik gereksinimlere baglhdir. Her bir makine geometrik
formlardan olugsmakta ve kendi i¢inde bir degere sahiptir. Guzellik ile islevsellik
arasindaki bag kimi zaman goz ardi edilir. Ama her makine kendi i¢inde bir

mimariye sahiptir.

Sekil 83 Fernand Leger, Machine element 1st state, 1924

Gecgmise baktigimizda makine mimarligindan bahsetmeden énce bu
dizen icinde var olan sisteme bakmak gereklidir. Yunan sanatinda yatay
cizgiler hakimken Roma sanati dikey cizgiler akla gelir. Gotikte egrilerle
dogrular bir aradadir. Uretilen bir makine bu c¢izgi iligkilerini gegmisin
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cizgileriyle bagdastirdigi zaman guzel bir etkiye sahiptir. Otomobilin icadiyla
insanlik bir yerden bir yere ulasmak i¢in hiz ve zaman kavramini dillendirdi.
Su anda 0-100 km’ye 1,9 saniyede ulagan otomobiller mevcut. Peki, insanlik
bu asamaya gelene kadar nasil oldu da saniyelerle buyuk hizlara ulagti?
Cevap, gecmisin mimarisini kullanmaktan gecger. ilk otomobiller dikey
cizgilerden olugsmaktaydi. Hizli degildi ve buyuk bir kiitleye sahipti. Otomobilin
amaci ulasacaginiz yere hizli gitmek. Teknolojinin gelisimi ile tasarimlarinda
degisiklige gidildi. Yunan sanatinin izleri roma sanatina gecis yapmistir. Yani
yatay cizgilere. Hizin gereklerine uyan otomobil algalmig ve uzamigtir. Artik

otomobil istendigi sekle gelmeye baslamistir.

Sekil 84 Ford marka otomobil.1930
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Sekil 85 Lamborghini marka otomobil. 1971

Uretilen makinenin rengi de énemlidir. Koyu karanlk bir makine cok
cekici gelmeyebilir. Hatta itici gelebilir. iste burada rengin gekiciligi devreye
girmektedir. Makinenin renkliligi mi glzel yoksa ne ise yaradigi mi sorusuna
cevap aratir. Bir otomobil yanimizdan gegerken gézimuz guzelligini fark eder.
islevselligi daha sonra gelir. Makinede bir hiyerarsi yaratmak, makinenin
degerinde de sanatsal ve ticari bir arti deger olugturmak diyebiliriz. Uretici bu
degeri hissettigi icindir ki bunu ticari amacina uygun olarak daha ¢ok uretir. O
yluzden rengarenk faydall nesne etrafimizi sarmaktadir. Tarim makineleri bile

adeta bir elma gsekeri gibi istah kabartiyor.

Sekil 86 Model Bir Tarim Araci. 2019
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Richard Hamilton, 1956’da yaptigi “Gunumuizin Evlerini Bu Kadar
Farkli ve Cekici Yapan Nedir?” resmi ile Pop Sanat akimina éncuiltk yapmistir.
Kolaj calismalariyla makine insan arasindaki iligkiyi gostermigtir. O donemim
popller kiltiir Uriinleri resimlerinde yer almistir. insan ve gevresindeki
makineleri bir butlin halinde kullanarak pargadan buttine gitmistir. Kolajlarinda
kullandigi fotograf ve resimler, reklam brosurleri, gazeteler gibi basili
medyadan olusmaktaydi. insanin her zaman gevresinde olan esyalarla insani
tamamlayan bir duzenek olusturmustur. Sanat¢i eserlerinde ilkel olmaktan

uzak tekniklerle kendine 6zgi malzemeleri bir arada kullanmistir.

=

Sekil 87- Richard Hamilton, Chrysler Sirketine Saygi, Kolaj (folyo, fotograf, pastel)
122x81 cm -1957



94

“Chrysler Sirketine Saygl” adli eserinde Hamilton, ‘57 model bir
otomobilin gorsellerini kullanarak kolaj ¢alismasi yapmistir. Bu ¢alismada,
parlak malzemelerin bulundugu nesneler kullaniimigtir. Kullandigi parlak obje
o kadar abartihdir ki adeta i1sik resmin digina ¢ikmistir. Metalin parlakligindan
metalin ylizeyindeki boya rengi cok az yansimaktadir. Ozellikle kuvvetli bir 1sik
kompozisyona tutulmus hissi vermektedir. Otomobilin arkasindaki kadin figuru
sadece belirli 6zellikleriyle fark edilir. Kirmizi ruj stralmus dudaklar, kadin
bedenin gizgisel hatlar olarak gérulmektedir. Araci hem 6n yuzanden hem de
arka detay olarak detay alarak olusturmustur. Orta sol tarafta duran altin bir
yumurtaya benzeyen sekil, otomobilin arka far detayidir. Kullandigi krom
detayr makinenin soguklugunu ve metal hissi vermesiyle beraber insan figuru
ile bu zithgr korumustur. Makineyi insan, insani makine ile harmanlayarak
sunmustur. Dénemin reklam ve pazarlama teknigi ile insan 6zellikle de kadin

figara kullaniimasi aksine, her ikisi de birbirinden Ustin degildir.

Sekil 88- Triumph TR-2 model otomobil reklami, 1955



Sekil 89-Richard Hamilton, Teknokiiltiiriin Zaferi, tuval lizerine yagliboya kolaj,

122.9 x 122.9 cm 1961-64

95
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Sekil 90- Marcel Duchamp, Biliyilk Cam, Cam lizerine yagh boya ve kursun tel,
277,5x175 cm, 1915-23

Blyuk cam ya da bilinen ismiyle Bekarlari Tarafindan Cirilgiplak
Soyulan Gelin, Fransiz sanat¢i Marcel Duchamp’in biylk cam paneller
arasinda sikigtirlmis makine pargalari ve farkh objelerden olusan bir
calismadir. Duchamp bu eserinde ilk kez retinal art terimini kullanmigtir.

Sanatgl “Buyuk Cam” icin yedi yil boyunca Uzerinde galismistir.

Buylik Cam, bilinen resim ya da heykel gibi sanat formlarindan
badimsiz olarak bulundugu alanin boslugunu kullanmaktadir. Peyzaj anlayisi

calismadaki saydam alanlarin mekanin pargasi olarak yerini alir.

Resmin biutlinlne bakildiginda Ust taraf gelin bolima, alt taraf erkek
bolumu olarak ayrilmistir. Yukarida bulut formunda kare piston bosluklari, sol
tarafta gelin formu ile birlestiriimistir. Gelin imajini mekanik ve fazla kaba
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olmayan bir bigimde dizenlemigstir. Kullanilan insan anatomisi yerine mekanik
Ogeler yer almaktadir. Sag tarafta bulunan kiglk noktasal delikler gelinin

sessizligini bozmayacak sekilde yerlerini almistir.

Alt kisim ise erkeklerin oldugu bolumdur. Burada gergek makineler
dunyasi yer alir. Daha nettir. Ortada bir ¢ikolata 6guticusu ve degirmen vardir.
Yukarinin aksine bir kargasa ve devinim mevcuttur. Bir Fransiz degisinde
bahsedilen “bekar kendi c¢ikolatasini kendi o6gutur” sézine gbénderme
yapmaktadir. Kesigen, dénen, sabit duran malzemeler bir aradadir. Ust tarafin
boslugu ve alt tarafin dolulugu birbirini tamamlar. Digi ve erkek kavramlariyla
ayrim yapmaktadir. Erkek bolumi daha mekanik ve sert, kadin bolimu
yumusak ve sadedir. Duchamp’in bu c¢alismasi elektrik malzemelerinde
kullanilan terimleri animsatir. Disi ve erkek kavramlari elektrik baglantilarinda
kullanilan aletlere isim olarak verilir. Ornegin elektrik fisi, kablo soketlerine
kimlik verilmistir. Baglanti uclari disarida olanlara erkek, igeride olanlara disi

denilmektedir.

Ustte duran disi, altta duran ise erkek fis olarak tanimlanir.

Blyuk Cam’ bir elektrik ekipmanina c¢evirdigimizde iki aletin
birlesiminden sb6z edebiliriz. Erkek fig, disi fig ile birleserek izleyenlerle

etkilesim kurmaktadir.

Marcel Duchamp’in bir baska calismasinda Merdivenden inen Ciplak

resminde asagi dogru inen 5 adim atmis bir kadin figlri goriimektedir.
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Hareketin dinamizmi ifade edilmektedir. Zaman ve mekan algisi hareket ile
verilmistir. Asagi dogru inen bir alan ve eylemin baglayig ve bitis ani.

Muybridge gibi hareketli fotograf galismasi olan sanatgilardan etkilenmistir.

Sekil 92 Eliot Elisofon’nun “Marcel Duchamp merdivenden iniyor” Fotograf ¢caligmasi
1952
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Beethoven, Malzel tarafindan icat edilen metronomu kullanarak 8.

Senfoniyi yapmistir.

Sekil 93 Malzel tarafindan icat edilen metronom cihazi. 1815

Sekil 94- Francis Picabia, Annesi Olmadan Dogan Kiz Evladi, 1916-18
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“‘Makine sadece insan hayatinin bir tamamlayicisi olmaktan c¢ikti.
Gelecekte insanin bir pargasi, belki de makine olarak kendiliginden

gerceklesecektir'+4

Picabia, modern dunyanin dehasinin makinede kendini belli ettiginin
farkina vardigindan ve sanatin en canli ifadeyi makinede bulacagina

inandigindan s6z etmekteydi.

Parlak renkleri, i¢ ice gegen kivrimli kubist formlari, bayik tuvalleri
geride birakmisg, sert cizgileriyle neredeyse teknik bir gizim yakinhiginda
makine desenleri yine makine pargalariyla beraber kurgulanmis portre
parodileri yapmaya baglamistir.

New York’ta ¢ikan 291 adli dergide Paul Haviland soyle der;

” Makine c¢aginda yasiyoruz... Insan kendi imgesinden
makineyi yaratti. Hareket eden uzuvlari nefes alan cigeri, atan kalbi,
icinden elektrik gegen sinir sistemi var. Makine insanin annesiz
dogan bir kiz evladi...insan bu yiizden onu seviyor. Kendi
imgesindeki makineyi yarattiktan sonra, makine formu onun ideali

oldu.”#s

44 Norbert LYNTON, Modern Sanatin Oykiisii, Cev. C. Capan, S. Ozis, s.124
4 Wiliam Rozaitis, The Joke at The Heart of Things, S.57
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Sekil 95- Francis Picabia, Ask Cenneti, 96,5x 73,7 cm-1917

Raoul Hausmann’nin 1920’de yaptigi mekanik kafa- cagimizin ruhu adl
calismasinda, cansiz ahsap manken uUzerine g¢esitli hazir nesneler
yerlestirerek sergilemistir. Hausmann calismasinda savas sonrasinin hizli
atmosferi olarak gostermektedir. Heykel Uzerinde glncel hayatta asina
oldugumuz nesneler bulunmaktadir. Mekanik kafa olarak adlandirilan bu
calisma aslinda yapay bedenin bir pargasi olarak gorulebilir. Etrafinda
kullandigi pargalar simgesel olmakla beraber pargcay! batlnlestiren 6geler
icermektedir. Ornegin kafa (izerinde bir asker bardagi, ensesinde para
cuzdani, kulaklarinda kamera dugmeleri ve baski rulosu, alin kisminda bir
mezura gorulmektedir. Savas karsiti olarak bilinen Dada akimi, makine insan
savas baglaminda insanin savas sirasinda robottan farkinin olmadigini

gOstermeye galismistir.
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Sekil 96 Raoul Hausmann, Mekanik Kafa (Cagimizin Ruhu), 32,5x21x20 cm, Asamblaj
1920

1929 yilinda Dziga Vertov'un yazip yonettigi “Kamerali Adam” adh
filminde, donemin gunluk yasam anlatimiyla sunar. Oyuncu, dekor ve kurgu
olmadan anlatmistir. Sehirlesme, makinelesme, insan ve makinenin
esgudimli uyumu dzerinedir. Film gin dogumu ile baslar ve gun batimi ile
sona erer. Filmde asil konu insan eliyle Uretilen makinelerin yine ayni insan
tarafindan baska bir sey Uretmek icin kullaniliyor olmasi ve ortak bir

dusuncede bulusulmasidir
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Sekil 97 Dziga Vertov, Kamerali Adam (Sahneden Alinti) 1saat 20 Dk. 1929

Ali Miharbi, Pneum( nefes ve ruh anlamina gelen eski yunanca bir
kelimedir) adli sergisinde havanin sekil renk ve sesle olan etkilesimini anlatir.
Yarattigi mekanik dizenleme ile mek&nda dolasan izleyicinin mekanin
havasini fisilti olarak hissetmesini saglar. Bir sinir gizer ve mekanin iginde
yaylilir. Hava sadece nefes aldigimiz bir atmosferik olaydan ¢ikar ve iletisim

araci olur.

Sekil 98 Ali Miharbi, Riizgar- Motor, Yazilim, Kaide, 2017

Ali Kazma’ nin video galismasi olan Saat Tamircisi, makine insan
arasindaki bagi anlatmaktadir. Bir saat tamircisinin 19. yy.dan kalan bir saati
tamir etmesini gostermektedir. Aslinda bir saat tamiri degildir bu. Bir makinenin
islevselligini yeniden kazanma sirecidir. Ona hayat veren insandir. insan
zamani ogrenmek icin makineye, makine o zamani dogru gostermek igin

insana ihtiyag duyar.
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Sekil 99 Ali Kazma. Saat Tamircisi, video, 15:10 dk. 2015
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Server Demirtas, dusunen ¢alisan ve Ureten bir makine olarak karsit bir
anlatimla ele alinan insan bedeni ile makinenin dogasina aykiri insani
duygulari irdeler. Heykellerinde otomobil cam silecegi, bisiklet freni gibi
mekanik hazir malzemeleri kullanan sanat¢i kendi gelistirdigi muhendislik
yontemleriyle bir araya getirerek ¢arklar araciligiyla hareket saglar. 12. yy. da
El Cezeri robotlarindan, 15. Ve 16. yy. Leonardo, 20.yy. Jean Tinguely’ nin
kinetik heykellerine kadar gelen bilim ve sanat, teknoloji ve insan arasindaki
beraberligi Uzerine yorum yapilmasini saglar. 2017°de Hayal Makinesi adiyla
actigl sergide sergiledigi Biyonik At gergekgi bir gérinime sahiptir. Birebir
Olculu bir at olan bu at hareketleri ile de gercegini aratmamaktadir.
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Sekil 100 Server Demirtas, Robotik At, 2017

1969'da Duesseldorf'ta “Prospect 69” ve 1970 New York “software”
sergisinin bir parcasi olan News, Haacke’ nin gergcek zamanl sistemlerle
yaptigi bir calismadir. Bu ¢alisma haber servislerinden aktarilan yerel, ulusal
ve uluslararasi haberleri gercek zamanli olarak alinir. Teletype?*®
makinesinden olusan sistemden alinan c¢ikislar makinenin arkasinda
birikiyordu. Haacke, sanatgilarin toplumsal sorunlarina ve bu sorunlarin genis

kapsamli bilgi baglamlarina sistematik karsiliklar bulmalari fikri hakimdi.

“Bir sanatgi izole bir sistem dedgildir... Etrafindaki dinyayla sirekli
etkilesim halinde olmasi gerekmektedir”*’

6 Teletype; basili mesajlar almakta ve gondermekte kullanilan elektromekanik bir cihazdir.
47 Edward A. SHANKEN, Sanat Ve Elektronik Medya, Cev. Osman Akinhay, 36
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Sekil 101 Hans Haacke, News. 1969

Sao Paulo 33. Bienal kurulumunun farkli asamalarini geleneksel
olmayan film ¢ekimlerindeki gesitli deneylere dayanir. Ana Cris Lyra tarafindan
kaydedilmistir. Luara Oliveira tarafindan didzenlenen filmin yénetmeni Bruno
Moreschi’dir. Bilgisayarli gorme sistemlerini kataloglama iglemini anlamak igin

yapilmistir.

Yapay zekad motoruyla tanimlanmis objelerin turlerini gosteren bir
kamera sistemidir. Yapisal olarak kimliklendiriimis objelerin yapay zekanin
belleginde gozumlenerek isimlendirilir. Hafizasina yuklenen imajlar kameranin

baktigi alanda objenin seklini, ne tur bir yapisi oldugunu gostermektedir.

Kamera acisina insan girdiginde verilerinde insan seklini olusturarak
otonom bedenler olarak gostermektedir.

insan davranislarini hareketlerini yapay zeka sistemiyle algilayarak onu
bir insan siluetine yerlestirmektedir. Ornegin bir insan ile kitabi ayirt edebilen

bir zekaya sahiptir.



107

Sekil 102 - Cris Lyra. Decoded Records, Dijital Medya- 2018

Sekil 103- Cris Lyra. Decoded Records, Dijital Medya- 2018

Malzeme kullanimi sanatginin Uretimi icin 6nemlidir. Cagin getirdigi
malzemeleri kullanan sanatgi, eserlerini yeni kesfedilen bir icatmis gibi sunar.
Yapilan galismalar teknolojinin yansimasidir. Bir ressamin kullandigi boyadan
heykeltirasin yontu aletine, sinemadan tiyatroya teknik malzemelerin en yenisi
kullaniir. Magara doéneminde kullanilan teknik aletler ile gunumuizde
kullandigimiz aletlerin bigimsel olarak degisimi saglansa da ortak bir paydasi
mevcuttur. Ayni iste kullaniimasidir. Teknolojinin gelisim sureci sanatginin da
gelisimidir.
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Sentetik ve yari sentetik malzeme veya nesneleri tanimlayan genel bir
kelimedir. Yunanca plastisite (kaliplanmis)kelimesinden uretilmistir. Uretimde
kalip igine yerlegtirilen maddenin kalibin gseklini almasindan dolayr bu ismi

verilmigtir.

Alexander Parkes tarafindan 1862 de nitroseliloz, kafur ve alkol

kullanilarak icat edilmistir.

Bir tur yapay recinedir. 1909’ da Leo Hendrik Baekeland tarafindan
icat edilmistir. %100 sentetiktir. Fildiginin yerine kullaniimaya baglanmistir.
Bdylece fil avciliginin buyldk olgide azalmasina neden olmustur. Bilardo
toplari, tarak, kapi kulplari gibi gunlik kullanimda olan esyalarin maddesi

olmustur.

Plastigin kullanimi yayginlagtikca cevreye verdigi zararlar tartisma
konusu olmaya baslamistir. Cevre Kirliligi, plastik atiklar, doga katliami, hava
Kirliligi gibi plastigin kullanimini yasaklanmasi gerektigi dtsinceleri hakim

olmustur.

Kamerunlu sanat¢i Pascale Marthine Tayou, 2019°da yaptigi calismada
plastik posetler kullanarak 10 metre boyunda devasa bir heykel yapmistir.
Klresellesmenin ve hizli tiketimin simgesi hatta kapitalizmin rengi olarak

gordugu plastik posetler 2012’ den itibaren ¢alismalarinda yer almaktadir.
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Sekil 105- ig detay
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Sekil 106-Nam June Paik , Route 66, 130 x 150 x 120 cm 1993

Nam June Paik, Route 66 calismasinda cesitli malzemeleri bir arada
kullanmistir. Plastik, metal TV ekrani gibi hazir nesnelerden faydalanmigtir.
Fabrika Uretimi nesneleri birlestirerek sunmustur. Eser 1986'dan beri devam
eden "Robot Ailesi" dongusine aittir. Bir medya sirtictsu, bir yarismaci olarak
gOsterilen makine figlr, govdesi cesitli boyutlardaki on dort televizyon
monitorunden olugsmaktadir. Figur, kirmizi bir motosiklete binmekte ve hareket
izlenimi vermektedir. Ekranlar televizyon isiltisi ile ayni anda atiyor. Dongu
olarak tekrarlanan sentetik siyah beyaz dizileri ve renkli goérintliler hizla

degisiyor.

Steampunk buharli makinelerin yaygin olarak kullanildigi kurgusal
teknolojinin (carklar, digliler ve buhar pistonlari) ve gercek teknolojik

gelismelerin kullanildidi bilim kurgu alt tiirtidiir. icerisinde “8Newtonyen fiziginin

48 Newton'un viskozite (Viskozite: akmaya karsi gosterilen direngtir) kanununa uyan
akigkanlara verilen addir



https://eksisozluk.com/?q=newton
https://eksisozluk.com/?q=viskozite
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ustlin oldugu, buharla g¢alisan her tarli makine ve robot, mekanik bilgisayarlar

ve ugan zeplinlerden olusan bir dinyadir.

ilk kez 1987’de kullanilan bu terim, fantezi, korku, tarihsel kurgu turleri
ile birlikte anilmaktadir. 1950’ler ve 60’larin teknolojisini yeniden kurgulayarak
sunmaktadir. Victoria dénemi ve Art Nouveau’ ya atifta bulunur. Genellikle

bakir-ginko alagimli metal olan piringten yapiimaktadir.

Sekil 107-Molly Porkshanks Friedrich, Steampunk model tasarimi, 2010

Sekil 108-Beyond Masquerade, Steampunk Tasarimi Olan Bir $apka, 2018
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1755 te Charles Fredrick Wiesenthal tarafindan icat edilen dikis
makinesi daha sonra isaac M. Singer tarafindan ev kullanimi icin 1856’'da
yeniden tasarlandi. Orta sinif evlerde baslica 6ge olmustur. 1856’dan iki sene
sonra Singer, “sanatin en iyi formu” adi altinda makineyi yeniden
sekillendirmistir. Art and Craft hareketine bagl olarak fabrikalardan bagimsiz
el isciliginin aletlerindendir. Her insan kendi evini bir fabrikaya donusturmustar.

Kendi kiyafetini veya kullanacagi trina kendisi Uretebilmektedir.

Sekil 109-General Dikis Makinesi, 1959
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Sanat ve endustride yaldizli ¢ag yasayan 19. Yy. pek c¢ok urlnu
toplumlarla bulusturmustur. Bir ise yarayan aletler yaninda goérsel agidan da
g0ze hos gelen, kendine has gekiciligi olan sus egyalarina donusmekteydi. Bir
mutfak robotu, elektrikli sipurge hatta bir alarmli saat bile ev dekorasyonunun

onemli birer pargasi olmaktaydi.

Doénemin populer renkleriyle boyanmis objeler yasamin bir yansimasi
olmaktaydi. 1960’larda uzay c¢aligsmalari uydu sistemlerinin gelismesine ve
televizyon gibi genig kitlelere ulasan iletisim aletleriyle bu renkli makinelerin
reklamlari gérilmekteydi. Populer kiltlrin etkisiyle yeni arag gereg tanitimlari
daha hizli yapilmaktaydi. Yumusak pastel tonlarla boyanmis teknoloji trlnleri
donemlerine damgasini vurmaktaydi. 40 lar, 50 ler, 60 lar, 70 ler ve 80’ler kendi
renkleriyle aniimaktaydi. Gunumiuzde Retro ya da vintage olarak
adlandirdigimiz bu dénemler c¢aginin simgelesmis ornekleriyle karsimiza

cikmaktadir.

Elektronik devrelerde ise renk, kablolar ve devre elemanlari ile kendini
gostermektedir. Bunlardan birisi de direngtir. Direng, Ohm kanununa gore
uclari arasinda gerilim disimune sebep olan devre elemanidir. Direnglerin

degerleri Uzerindeki renk kodlari ile belirlenir.

Sekil 110-Bir Elektronik Direng Ornegi

Devre elemani olarak kullanilan direngte, devrede akima karsi bir zorluk
gOstererek akim sinirlamasi yapar. Elektrik enerjisi direng Uzerinde isiya

donugerek harcar. Renk kodlari ile bu kargi koymanin degeri olgulur.

Ornegin, bir direncin (izerinde yesil mavi ve sari ayrica altin rengi

mevcuttur. Her rengin bir numarasi vardir. ilk iki bandin rakamlarini yan yana



114

yazarak, 2 basamakli bir sayi elde edilir. Uglincii banttaki renk ise bize direncin
carpanini vermektedir. Direncin degerini bulmak igin, ilk iki banttan elde
ettigimiz 2 basamakli sayi ile iglincu banttan elde ettigimiz garpani birbiriyle
carpilmasi gerekiyor. Yesil 5, mavi 6 ve sari 4’tur. Altin rengi %5 toleransla
gosterilir. Renk kodunun tam karsisinda ¢arpan degeri mevcuttur. Toplamda

560 KQ olarak gosterilir.

4 Bandh Kod
L ] | 1 [ |
| | 1 SE0k0: 5%

Renk 1 BAMD| 2 BaMND | 3. BAND arpan Tolerans

2370+ 1%
11 1 [

5 Bandh Kod

Sekil 111-Diren¢ Renk Tablosu
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Michael Rabinowitz tasarimi olan 1946 yapimi bir radyo, ¢aginin ¢ok
dtesinde bir tasarim sergiler. islevselligin yaninda gorsel olarak da bir adim

Oteye ulastirmak ister.

Sekil 112-Michael Rabinowitz, Metal ve plastik radyo, 1946

Sekil 113-Max Bill, Sun Lamp, Boyanmis Metal, 1951
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Sekil 114-Egzotik Otomobil Renkleri Katalogu, 1927 -1928
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U = Upper Body Paint Color
L = Lower Body Paint Color
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(L) BIRCH GRAY
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493 (U) ONYX BLACK
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494 (U) BIRCH GRAY
(L) ADMIRAL BLUE

Sekil 115-Otomobil Renkleri Katalogu 1952
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Sekil 116-Model Otomobil Katalogu 1960
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1970 CHRYSLER CORPORATION
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Sekil 118 elektrikli ev aletleri brosuri, 1970
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Sekil 119-Wilhelm Wagenfeld, Braun Marka Radyo Ve Plak Calar 1955

2\

Uretilen Griinlerin dis kaplamasinin tiiketiciler tarafindan ilgi gérmesi
istenmistir. Cevre kosullari, Gretim anindaki etkilerden korunmasi icin bir teknik
gelistirmek zorunlu olmustur. 1930’larda baslayan bir uygulama, metalin
Uzerindeki korozyonu 6nlemek icindir. Otomobil tretim bandinda kullanilan bu
teknik Ozellikle de ugak imalatinda olusabilecek metal hasarlarini énlemek
amaclh kullanilmigtir. Ugaklarin Uretim bandinda pargalarin havayla bagini

kesmektedir. Bu boyaya ginkokromat adi verilmistir.

AilineReportegcom | Dayad ParkérBrown

Sekil 120-Boeing Company, 2015
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Walter Gropius tarafindan 1919’da kurulan Bauhaus mimari, sanat ve
tasarim konularinda yenilikler getirmis bir akimdir. Bauhaus’un kurulus hedefi
zanaat ve tasarimi guzel sanatlarla beraber harmanlamakti. Gropius, sanatgiyi

zanaatkarin yucesi olarak tanimlamigtir

Bauhaus’un en temelinde sanatsal ve uygulamali 6gretim yatiyordu.
Makine, Bauhauscular tarafindan pozitif bir eleman olarak goruliyordu. Bu
nedenle endustri Grlinleri tasarimina énem verilmekteydi. Ozgiinlik dnemliydi.

Kendinden dnceki tekrarlamayacak ve kendi islerini tasarlayacaktir.

Ogretmenlerinin sanatgi olmasi modern resimle ilgili pek g¢ok
duguncenin ve fikir Uretimine neden olmustur. Resimlerin gelenekselden
uzaklasip, soyutlamaya ve sanat- tasarim teorilerini incelemeye yonelmigtir.
Ogretmenleri arasinda Paul Klee, Wassily Kandinsky, Adolf Meyer ve Laszlé

Moholy-Nagy bulunmaktadir.

Sekil 121-Joost Schmidt, Bauhaus sergi posteri, 1923
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Sekil 122 -Xanti Schawinsky’in Tasarladigi Daktilo, 1936

Sekil 123 -Marianne Brandt’in Tasarladigi Caydanlik, 1924

Man Ray, Armagan adli ¢galismasinda utu tarihinin tim anlamlarini alt
Ust etmektedir. Utliniin islevselligini bozarak onu Gt aletinden gikartmis ve
bize sunmustur. Her arag, kullanima ihtiya¢c duydugu alanda icat edilir ve
uretilir. Uttiniin amaci bellidir. Kirigikliklari gidermek ve saygin bir goriiniisle

statl kazanmaktir.

Ray burada tim bu duslnceleri hige sayarak bize Gtlndn gdrevi olan
duzlestirme ve sik bir gorinumden uzaklastirmak istemigstir. Hatta bizi en kotu

ve paspal bir gérunuse sokacaktir.

Bu calisma aslinda GtU aletinin iglevinden ¢ikmasi degil, bu karmasayi

bize armagan etmesi olarak goérebiliriz.

Tirmalayan, pargalayan, yirtan bu pash civileri, gomlegimiz ya da

pantolonumuz Uzerimizdeyken Utulenmesi kadar aci vermektedir.
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Sekil 124 Man Ray, Armagan (Gift), 1921

Makine ve sanat kavramlari beraber dusunuldiginde, teknolojik
araglarin sanati kolaylastirmada ya da istenilen Urinu c¢ikartmada gergekgi
sonuglar elde etmeye yardimci olmaktadir. Ornegin bir hava kompresoriine
badli hava firgasi (Airbrush) ile genis ylzeyler purtzsuz ve hizli bir sekilde
boyanabilir. Yumusak gegisler yapilabilir. Gergekgilik algisi bir Ust seviyeye
tasinabilir. Teknigin olanaklariyla Uretilen eserler makinenin veya teknolojinin
izlerini tagimaktadir. Makine ile sanatin butunligu bodylece korunmus
olmaktadir. Charles Burdick tarafindan 1893’de patenti alinan Airbrush aletinin
glinumuzde pek ¢ok alanda kullanimi mevcuttur. Tum boyanabilir alanlarda

kullanilan bu alet sanatin her alaninda kullaniimaktadir.

Sekil 125- 1/5 HP basin¢h Airbrush ve kompresorii



8.1 Siir ve Makine

Makinalagmak istiyorum!

trrrrum,

trrrrum,

trrrrum!

trak tiki tak!

makinalasmak istiyorum!

beynimden, etimden, iskeletimden geliyor bu!
her dinamoyu altima almak igin ¢ildiriyorum!
tukrakld dilim bakir telleri yaliyor,
damarlarimda kovaliyor oto-direzinler lokomaotifleri!
trrrrum,

trrrrum,

trak tiki tak

makinalagmak istiyorum!

mutlak buna bir ¢care bulacagim

ve ben ancak bahtiyar olacagim

karnima bir tlirbin oturtup

kuyruguma c¢ift uskuru taktigim gain!

trrrrum

trrrrum

trak tiki tak!

makinalasmak istiyorum! Nazim Hikmet, 1923

123
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Su degirmeni, ilkgagin kas giiciiyle islemeyen ilk makinelerindendir. MO
15.yy. yasamis Yunanli yazar ve sair Selanikli Antipater’in bu makine hakkinda

yazdigi siirdir.

“Elleriniz dinlensin degirmen g¢eviren kizlar! Uyuyun
Uzun uzun; sabahin horozu uykunuzda sizi rahatsiz etmesin.
Ceres sizin didinmenizi bundan sonra Nempho’lara ytkledi.
Dénen carklarin lizerine sigraya sigraya atiliyor onlar,
Cark parmaklarla baglandidi ekseni,
O da ezen, 6gliten dért tasi déndliriiyor,
Simdi artik eski Altin Cagin keyfini strdiyor;

Tanriganin (riiniinii yorulmadan yiyoruz.”®

Tiyatro makineleri, sahne ve izleyici arasinda iletisim saglayan bir
yaplya sahiptir. izleyici kendini teknidi gelismis bir tiyatronun iginde bulmak
ister.

Bir saat yapimcisi, milhendis ve matematikgi italyan- ispanyol Juanelo
Turriano, tasarladigi su tasima sistemiyle performans sanati adina bilmeden
yeni bakislar getirecektir. 1569'da “Tajo nehri”®® nin sularini yatagindan
doksan metre yukariya ve Alkazarla Toledo demirhanelerine kadar

gotirmekteydi. “Bu tesisatin ¢alisma sistemini izleyebilirsiniz”>*

Juanelo’nun su makinesinin isleyis temposu o kadar hostu ki, ispanyol
bale ustalari bunu yeni bir dans i¢in ornek almiglardi. 1645'te Madrid'de “El
mago” adinda bir bale yapiimisti. ispanyolcada biiyiicii anlamina gelen El
mago, pek ¢ok sahnede sergilenmistir. Dans edenler kollarini ayni bu su

tesisati gibi kaldirip indiriyorlar ve su sarkiy sdyltyorlardi.

49 Walther KIAULEHN, (1971) Demir Melekler, Cev. Hayrullah Ors. 14

50 Tajo nehri, ispanya'da dogan ve Portekiz'de Atlas Okyanusu'na dékiilen iber
Yarimadasi'nin en uzun nehridir

51 https://www.youtube.com/watch?time continue=63&v=MwU6m9tiM2A



https://www.youtube.com/watch?time_continue=63&v=MwU6m9tjM2A

Sekil 126 -Toledo su tesisati manivelalarinin rekonstriiksiyonu. 1971

“Su kuvvetle gelir
Su carkini dondurdr,
Makineyi igletmek igin;
Kasiklarindan ve kovalarindan
Biri yukseldigi zaman
Oteki asag! iner.

Ve boylece en alttaki noktadan
En Ustteki yere kadar gider.
Birtakimi alir,
Otekilerinin doktuklerini
Ta su ¢ikincaya kadar,
Yiksek Alkazar'a”®?

52 A.g.k. 93-94
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Sekil 127 -Oz Biiyiiciisiinde Kullanilan Figiir. 2005

1939 yapimi Oz Buylcust adli filmde kullanilan dans figlrleri,
Juanelo’nun su tesisatindaki hareketleri animsatmaktadir. Filmin bir
sahnesinde Oz buyulcusune giderken bu dans figurlerini yapmaktadirlar. Ayni

zamanda sarki sozleri de Juanelo’ ya saygi niteligindedir.

Oz'a m1?
Oz'al
Blyucilyu gérmeye gidiyoruz.
Muhtesem Oz Buyucusunu
Duyduguma gore dehalarin ustasiymis
Eger bir deha varsa
Eger varsa, oh eger bir deha varsa
O Oz Buyucusudur ¢unki
Cunkl ¢unku ¢unkd gunkd ¢unku
Cunku o harika igler yapar
Blyucilyu gérmeye gidiyoruz

Muhtesem Oz Buyucusund!
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Juanelo, su makinesini revu yazarlar ve balet ustalari icin yapmamistir.
Fakat balet ustalari demirci ustalarindan daha vefal ¢ikmistir. Danscilar ve
sairler buyuk makinecinin hatirasini onun olumunden yuzyillar sonra bile

yasatmayi basarmislardir.

Ve simdi karsimizda gunumuizin yapay zekad sairi Deniz Yilmaz!
Aslinda var olmayan bu yapay insan belli bir algoritmayla siirlerini yazmaktadir.
Posta gazetesinin “yurdumun sairleri” kdgesine siir gonderecek kadar siir
yazabilen bir makinedir. Siirleri yayimlamak igin gazeteye bir fotograf
gerekmekteydi. Binlerce fotografin matematiksel olarak birbiriyle
kaynasmasiyla bir insan yiizii ¢ikartilmistir. isim de Turkiye standartlarinda
hem kadin hem erkek ismi olan Deniz Yilmaz ismi verilmistir. Olusturdugu
siirleri belli bir kafiye sirasina gore tekrar istatiksel bir yontemle duzenleyen
Akbay, 12.000 siir iceren bir siir sitesinden kaynak saglamistir.>® Béylece

asagidaki siir olugsmustur.:

Opmekte diretmem nedense
Dunyayi tutacak nerdeyse
Gecesel dilleri altindan

Seneler asirlar degisse

Kendi sistemini otomatik tamamlama sistemini yerlestirmis, kendi el
yazisiyla bir harf kimesi elde etmistir. Ancak Turing testini gecememistir. Buna

ragmen bir giir kitabi ve ¢esitli sanat fuarlarinda sahnede kalmistir.

Sekil 128 -Yapay Zekéa Deniz Yilmaz Fotografi-2016

53 Cem SAY, Yapay Zeka, 112
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Altin Renkli 5 Rakami Charles Demuth'un 1924 ve 1929 yillari arasinda
yaptigr soyut nitelikteki sekiz arkadas portresinden biridir. Bu caligsmasi
William Carlos Williams'in bir siirine atifta bulunmaktadir. William'in "Buyuk
Figur" siiri Gzerine 5 rakami1 boyanmig bir itfaiye aracinin sehir sokaklarinda
hizla ilerleyisini betimler. Demuth'un bu c¢alismasi siirin oldugu gibi
resmedilmesi olmasa bile, yagmur, isiklar, siren sesleri ve tekerlek dénusglerini

anlatir.

Sekil 129 -Charles Demuth, Altin Renkli Biliyiik 5 Rakami, 91 cm x 76 cm -1928
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Yagmur iginde

ve isiklarla

5 rakamini gérdim

altindan

kirmizi tUzerine

itfaiye

hareketli

gergin

onemsenmeyen

gong ¢inliyor

siren bagiriyor

ve yuvarlanan tekerlekler

karanlk sehre dogru.

William Carlos Williams
1927
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8.2 Makine ile Gogaltim Yoluyla Sanat

Walter Benjamin 1935 yilinda kaleme aldigi “Teknigin Olanaklariyla
Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapit” adli galismasinda sanatin mekanik
yoldan yeniden Uretimini ele alir. “Her sanat eseri yeniden uretilebilir ancak
biricikligini tartisir.”>* insan eliyle tretilen her seyin yeniden kopyalanabilirligini
savunur. Asil anlatmak istedigi insan eli diginda aletlerle, mekanik yoldan
yapilabildigi gercegdidir. Bir sanat eserinin yeniden Uretimi Ustelik mekanik

yoldan uretimi sanat eserinin aurasini yok ettigini savunur.

Yunanlilar sadece ki yontemle yeniden Uretim (gogaltim)
saglamaktaydilar. Bunlardan birisi dokim, digeri para basimidir.Ahsap baski
ise grafik alaninda yeniden ¢ogaltimda yazidan daha eskidir. Orta gagda bakir
baski ve gravur, 19. yy. ise litografi eklenmistir. Resmin tag Uzerine gizimi
digerlerine gore daha kolay ve yeni oldugu icin cazip gelmis ve sikga
kullaniimigtir. Litografi ile grafik kullanimi glnlik yasam kitaplarinda
yayginlasmistir. Litografi, baski tekniklerinde yeniden ¢ogdaltim asamasinda
birinci siradayken fotograf makinesinin icadi onu tahtindan indirdi. “Fotograf
makinesi 8.yy. da Cabir ibni Hayam’in gimis nitrat glnes 1s1§1 etkisiyle
karardigini bulmasi ve 15. Yy da Leonardo da Vinci’nin karanlk odada ufak bir

deligin dis dinyadaki goruntulerini yansitmasi fotografin baslangici olmustur.
«55

19. yy. baslarinda fotograf teknigi Uzerinde calisiimaktaydi. Fotograf
makinesi icadi Joseph Nicephore Niepce tarafindan 1814 yilinda
gerceklestirildi. Kamera Obscura denilen kutuya lens yerlestirilerek ilk fotograf
makinasi bulunmus oldu. Goérlntiinin sabit kalmasi igin bir ylzeye ihtiyag
vardi. Bu sorun da kimyadan elde edilerek ¢ozuldu. Calotype adini verdigi
kagit uzerine birden fazla gogaltimin yapilabildigi fotografi elde etti.

54 Walter Benjamin, (1993) Pasajlar, Cev. Ahmet Cemal, 45
5 Murat Yaykin, Sanat, Teknoloji, Bilim Ve Fotograf. 25
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Sekil 130 Joseph Nicephore Niepce fotograf Fransa 1826

Fotograf makinenin sayesinde bir endustriye doénusti. Bu alani
kartpostallarla doldurarak yeniden g¢ogaltim teknigini bir adim ileriye tasidi.
Fotografin kitlesel kullanimi agir ilerlemekle birlikte foto-gravar teknigini de
matbaa teknigiyle tanigtirmistir.

Fotografla birlikte insan eli tim yukunu objektife bakan géze yuklemistir.
Artik objektif insanin bir gérme araci olmustur. Gozle elin yarisini bir konusma
mesafesi kadar yakin olan g6z kazanmigtir. Bu yaris slrecinde sesin
goruntuyle kaydi ile yeniden ¢ogaltim teknigi sesli sinemayi ortaya gikartmigtir.

Aslinda ¢ogaltilan degil cogaltan makinenin kendisi sergilenmektedir.

Vermeer'in kullandigi kamera obscuranin gelismis bir yontemiyle
teknoloji ve sanatin birlikte kullanildiginin kanitidir. Teknolojinin kullanimi
gercek bir sanat eserinin Uretimi mi yoksa sanati basite indirgeme sorusunu
sormaktadir.

En iyisini ve gercekgiligi vermek icin ugrasan Vermeer adeta
karsisindaki kompozisyon duzenegin fotografini cekmigtir. Optik aygitlarla
teknik ve sanat arasinda kopru kurmustur. Tim in iddiasi Vermeer’in optik

aygitlarin yardimiyla eserlerini yapmis olmasidir. Vermeer’in bu yontemi onu
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hileci yapmaz aksine teknidin olanaklariyla eserini ortaya ¢ikaran bir dahi
olarak nitelendirir. Kendi bulusunu gercgeklestiren Vermeer bilim insani mi
sanatgi mi sorusunun cevabi burada Vermeer'in teknolojiyi kullanan bir sanatgi
oldugu soylenerek cevaplanabilir. Teknolojiyi kullanan bir sanatg¢i olarak

kendini gbstermektedir.

Sekil 131 Tim Jenison, Tim’s Vermeer belgesel filminden kare, 2013

Vermeer resmini yapmak icin bir alet ya da bir dizenek kullandiysa
bunu kolaya kagmak olarak gormek dogru degildir. Sanatg¢inin ikircikli
davranigi bir sekilde teknolojiyi kullanma becerisinin tezahiridir. ister
mercekli bir kutudan olugsan bir alet kullansin isterse sayisal ortamdan
yararlansin, sanatgl Urettigi calismayi kendi beceri ve zekasiyla biriciklik
duygusunu katarak gdsterir. Hi¢ resim yapmayan/yapamayan bir Kisinin
teknolojinin yardimiyla bir calisma c¢ikarmasi kendi becerisidir. Burada

anlatiimak istenen budur.

Teknolojik gelismelerin hizli bir sekilde ilerledigi ddnemlerde mucitler
yeni buluslar pesindeydi. 1938 yilinda ilk fotokopi makinesi icat edildi. Bu icatla
beraber tipkibasim teknigi ile insanhk tanigmis oldu. Bu makineye kayitsiz
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kalmayan sanatgilar da artik teknolojinin nimetlerinden faydalanma ve bu

makineleri calismalarinda kullandilar.

italyan ressam, tasarimci ve mucit Bruno Munari, 1965'de Xerografie
teknigiyle bastigi fotokopi gogaltim eserlerini verdi. 1960 da ilk ticari fotokopi

makinasi Haliod Xerox 914 ¢iktiginda elektrostatik yontemle baski almistir.

Sekil 132-Bruno Munari Orijinal Xerografia 1966

Siyah-beyaz bir dunya iceren bu fotokopi makineleri 1973'de
renklenerek evrensel bir boyut kazandi. Artik baskilar renkli olarak
alinabiliyordu. Baski toneri kopya yuzeyine elektro- statik islemi duzenleyecek
bir sistem gelistirilmisti. Degisken voltaj sayesinde pigment yogunlugunu
ayarlayarak baskinin kalitesi Uzerinde oynayabiliyordu. Belirli bir resmin
sayisiz kopyasini alabilen sanatgilar, bunlarin her birine orijinal baski olarak
nitelendiriyordu. Sanatginin zamandan tasarruf etmesini ve hizl bir sekilde

yaraticiligini sunmasina olanak sagliyordu.
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Sekil 133 -Bruno Munari, Orijinal Xerografia, 1980

Sanatci Sonia Sheridan tipki bu anlatilanlar gibi sanatinin hizli ve kolay

1976’da 3M sirketi ile bir calisma yapti.

bir sekilde sunmasinin yolunu aradi.

Calismalar gercekten de 60 saniye gibi bir slirede yaparak elle gizim ve resim

yapmanin zaman almasindan kurtulmustu. Klasik bir anlayisla bagladigi

resimlerine makine ile mudahale ederek cok cesitli degiskenlerini elde

tirmalarda ilk faks makinelerini ses iletiminde

edebiliyordu. Yaptigi aras

kullanarak cesitli denemeler yapmistir.
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Sekil 135-Sonia Sheridan, zamanda(detay), ink-jet yazici 1985

Her alanda kullanilan makine elemanlari artik bir sanat aruni elde
etmek icin kullaniliyordu. Elektronik alanda kullanilan osiloskop aleti, isaretin
(sinyalin) dalga seklinin, frekansinin ve genliginin ayni anda belirlenebilmesini
saglayan bir cihazdir. Ben Laposky 1950 yilinda bu aleti kullanarak pek ¢ok
elle kontrol edilen, analog cihazlar yardimiyla soyut kaliplar ureterek yuksek

hizli fotograflar retti. Bu urettigi calismalara da “Oscillons” adini verdi. ilk
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calismalarinda bilgisayar kullanmamigstir. Fakat osiloskopun ekrani tipki CRT
denilen tlipli televizyon ekrani gibiydi. Uzerinde resimleri programlayip kontrol
etmek igin algoritmik sinyallerden yararlanmalari ileriki yillarda bilgisayar

kullaniminin habercisi olarak goralmustur.

Sekil 136 Ben Laposky, Oscillon No. 27, 1950

Sekil 137 Ben Laposky, Oscillon 4. 1950

Artik bilgisayar ¢cagina merhaba diyen sanatginin gogaltim konusunda
bir adim daha 6ne gectigini soyleyebiliriz. Dijital olarak Uretilen her Grun artik

N kadar ornekler ve canlandirmalar olusturan algoritmalar Gretmeye ve hizli
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prototip Uretme imkani saglamistir. 90’larda 3 Boyut teknolojisinin gelismesiyle
CAD-CAM yazilimlari sayesinde hizli 6rnek alma saglanmistir. Bir fotokopi ya
da bilgisayarda hazirlanmig metnin g¢iktisini almaktan kolay olmamasina
ragmen, artik insanlar evlerinde veya sanat okullarinda bu alanda egitim alarak
birer prototip Ureticisi olabiliyor. Ve bu urettigi boyutlu formlari Aboyutlu yazici

sayesinde elle tutabiliyor. Sayisiz olarak érnek alabilmektedir.

ingiliz ressam David Hockney, caligsmalarini iPad, iPhone ve bilgisayar
gibi dijital ortamlarda hazirlayan sanatgi, fotokopi, faks ve inkjet baski makinesi

gibi yeni medya Urunleriyle sunmaktadir.

Calismalarinin hizli olmasi, hi¢bir boya veya arag-gerece ihtiyag
duymamasi nedeniyle bu dijital araci kullanmaktadir. O’nun i¢in dnemli olanin

hiz oldugunu vurgulamigtir.

Sekil 138 David Hockney ipad Gizimi. 2011.
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Sekil 139 David Hockney, iPhone ¢izimi 2009

NS ——— =

Sekil 140 Bilgisayar Gizimi, Kagit Uzeri Miirekkep Baski Yazici Giktisi, 2008
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Sekil 141 David Hockney, Furstenberg Paris, fotograf kolaj, Agustos 7,8,9, 1985

David Hockney’in bu ¢calismasinda Paris’ten bir gérintl sunulmaktadir.
Cekimleri G¢ gln sUirmustur. Bazi alanlarda eslesme tam saglanamamistir.
Calismanin batindne bakildiginda ayri ayri goérintilenen fotograflardan bir
kolaj olusturdugu goértlmektedir. Parlak bir gokyuzl, saginda ve solunda
bulunan agaclarla uzayip giden bir perspektif algisi resmi olusturmaktadir.
insan géziiyle gorintilemekten ¢ok bir makine gdzi ile algilanmis hissi
vermektedir. Adeta bir robotun kamerasindan alinan kadraj olarak
nitelendirilebilir. Resmin her karesi bir algoritma silizgecinden gecercesine
mekanik bir goéruntd ile sunulmaktadir. Makine algilama hatasi olarak
gosterilmek istenen bazi goéruntuler, fotografin insan eliyle ¢ekilmedigini

gOstermek istemisgtir.
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Sekil 142-NASA, Mars Kesif Araci Curiosity,2017

GUnumuz goéruntt algilama sistemleri gibi makinelerin kullanildigi
alanlar 6rnegin NASA’ nin gezegen robotu Curiosity, Mars’'tan aldigi
goruntuleri pargal olarak dunyaya gondermektedir. Koordinat bilgilerindeki
sayisal verilerle birlesen fotograflar hizalanarak bir butin gérinti elde
edilmektedir. Kilometrelerce uzaktan alinan gdéruntuler bir makine tarafindan
uzaydan alinmaktadir.

Sekil 143- NASA, Mars Yiizeyi Subat 2018

Tipki Hockney gibi Curiosity de makine ile ani yakalamaktan ¢ok makine insan
arasinda bir kdpri kurma vazifesini gostermektedir.
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8.3 Makine Uzerine Manifestolar

insanligin var olusundan itibaren beraber yol aldigimiz makinelere karsi
duygularimizi bir sekilde ifade etmemiz gerekiyordu. Toplumsal bir hareket ya
da bireysel bir eylemin ¢ogunluga duyurulmasi igin kullanilan bildirilerde

makineler i¢in neden kullaniimasin dusuncesi hakimdi.

Makinelerin varligi ve sanat baglaminda nerede oldugunu gdsteren bir

bildiri olarak Futlrist manifestodan bahsedebiliriz.

“‘Dunyanin guzelliginin, yeni bir guzellikle daha da zenginlestigini
acikliyoruz: bu guzellik, hizin guzelligidir. Karoserini, igine ¢ektigi havanin
etkisi ile patlayacakmig goruntusu veren yilan benzeri borularin susledigi bir
yaris arabasi motoru isitilirken son derece yuksek bir gurultu ¢gikaran araba,
Samothrakeli Nike'den daha gtizeldir.”®® Bu bildirinin ilk sozleri, makinelerin ne
kadar dnemli birer deger oldugunu gosterir.

Filippo T. Marinetti tarafindan 1909 yilinda yazilan bu bildiriden sonra
makine ve insan arasindaki sanatsal bag kurulmus olacakti. Fitlrist manifesto
hayatin her alaninda futirist anlayisi yerlestiren dusuncedir. Hizi, dinamizmi
ve makineyi adeta kutsayarak sunarlar. Sanatin teknolojik dinyaya muhtag

oldugunu dile getirirler.

Makineyi Ovenler Ornegin bir yaris arabasini degil, motoruna
hayrandilar. Yeni guzellik anlayigi o motorun her bir pargasiydi. Klasik olarak
insan bedenini ornek olarak kullaniyorlardi. Kainattaki matematiksel iligkiler
uyum ve oranti yapisina temel aliniyordu. Geometrik bigimler mekanik
duzeneklerle cizilebilecegini ve ideal guzelligin bu oldugunu savunuyorlardi.

Artik hayatin merkezi makineydi.

6 Tomasso Marinetti, Fiitiirist Manifestolar Kitabi, Tuna Yilmaz, 7
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Sekil 144 Umberto Boccioni, Ruh Durumlan, Ugurlamalar, 1911

Bir tren istasyonunda vedalasanlari konu alan Boccioni, kimini
sevdiklerinden uzaklasirken kimini de evlerine ulasirken resmetmistir. Resim
tipki bir tiyatro veya opera senaryosuna benzer. Makinelesmenin énemli bir
mihenk tasi olan lokomotif baskarakterdir. Futurizmin kurulus bildirgesindeki
ucaklar, otomobil motorlari, vapurlar ve lokomotifler burada makinenin gucinu

g6sterir. insanlari birlestiren bir giic. Ayni zamanda onlari ayiran da bir giic...

1920°’de donemin Rusya’sinda ortaya c¢ikan bir olusum olan
Konstruktivizm, caginin malzemelerini heykel ve kabartma alaninda kullanarak
gOstermigtir. Geometrik dizen anlayigi hakim olan bu akimda endustriyel tim
gelismeleri ylceltmistir. Metali, plastigi ve cami kullanarak sanatin bir pargasi

oldugunu ve bu teknolojik yeniliklerin Gstinliguna gostermigtir.

Yapimci sanat olarak adlandirdigimiz bu akim sanatta devrimi
amaclamistir. Sanat¢inin  bir muhendis ya da bilim adami oldugunu
savunmugslardir. Toplum ve sanati birlestirerek makine ve insan bilincini
geligtirip yeni bir estetik anlayisin olusmasina imkan saglamiglardir. Heykel ve

rolyeflerini mekan igcinde olusturmayi hedeflemiglerdir. Resimde geometrik
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sekiller arasinda, heykelde es-pas arasindaki estetik bir deger kazandirmayi

amaclamislardir.

Sekil 145 Vladimir Tatlin, Letatlin, 1931

Tatlin 1929-31 vyillan arasinda insan gucuyle calisan bir ugak
tasarliyordu. Bu ugagin materyalleri balina kemigi, ipek, tahta gibi malzemeler
kullanarak bir ara¢ yapti. Bu ara¢ icindeki insanin tipki bir kug gibi kollarini ve

dirseklerini indirip kaldirarak kanatlarini girpiyordu.

Leonardo da Vinci ile baslayan ugma c¢alismalari insanin sonsuz
mavilikte 6zgurce kanat ¢cirpmasini hedefliyordu. Tatlin bu galigmasinda insan
anatomisini inceleyerek organik yapisina uygun kaslarina ve iskelet yapisina

bakarak tasarlamisti.

1946 yilinda Buenos Aires’te ortaya atilan ve teknoloji ile estetik
yarginin degisecedini savunan Bulusgu Manifesto®’, bugiine kadar sanatin
degisimi hakkindaki pek ¢ok detayl acik ifadelerle barindirir. Robot sanati,
yazilhim sanatinin kendini tasarlayan estetigi bu metinde yaklasik olarak temsil
edilmektedir. Buluggu manifestoda belirtimek istenen ilerici goruslere karsi
duran, bilimin sanattaki yeniliklerine bagkaldiran tutumlar igindir. icat etmek

57 Edward A. SHANKEN, Sanat ve Elektronik Medya, Cev. Osman Akinhay,194
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eylemine yapilan wvurgu ve insan duygularinin dramatik eylemlere
donustlrulerek Uretilmis sanat yapitlarinin gergcege yonelmelerin gerekliligine
yapilan vurgudur. Bulusgu manifesto uzam, ifade, gergeklik, hareket

baglaminda sunulan bir manifestodur.

1938’de Bruno Munari Makine Sanat Manifestosu’nu yayinladi. Bu
bildiride makineleri o glintin sartlarina gére ¢ok Ustliin gérmekteydi. Makinelerin
her tarafimizda oldugundan ve bize yardim ettiginden bahseder. Onlarin
duygusu oldugunu ve hayvani kusurlarinin var oldugunu anlatmaktadir.
Makinelerin ¢ok hizli bir sekilde kendilerini Urettigini neredeyse bir bdceklerin
en uretkenleri kadar hizh olduklarindan bahseder. Bizi kendileriyle mesgul
etme, onlari Gnemsemeye ve buyuk bir zaman ayirmaya zorladiklari, insanhgi
simarttiklarint soyler. Makineleri temiz tutmali, beslenme ve dinlenme
saglanmasi gerektigini savunmustur. ileriki birkac yil icinde onlarin kélesi

olacagimizi savunmustur.

Sekil 146 Bruno Munari, L'Ora X Clock, 1945

Sadece sanatcilarin bu tehdide karsi insanligi koruyacagini belirtmigtir.

Sanatgilarin makine ile ilgilenmesi igin romantik boya firgalarina ve tozlu
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paletlerini tuvallerini ve sehpalarini terk etmeleri gerekiyor. Makinelerin
anatomisini, onlarin dilini dogasini anlamaya ve kendi araglarini kullanarak
makinelerin kendileriyle sanat eseri yaratmak igin duzensiz sekillerde igleyigini
yeniden sekillendirmek zorunda oldugunu soylerler.

Artik yagliboyalar yok ancak kimyasal reaktifler, kromlama, pas,
anotlarla renklendirme, termal degisiklikler var oldugundan tual ve sehpalarin
yerini metallerin, plastiklerin, sentetik kauguklarin ve reginelerin aldigini

sOylemigtir.

“Makineler bugiin canavardir!
Makineler sanat eseri olmali

Makinelerin sanatini kesfedecegiz!”>®

Naum Gabo ve kardesi Anton Pevsnerin 1920 de kaleme aldidi
gercekgi manifesto konstruktivizm akiminin baglangici sayilir. Konstruktivizm
kurucularindan olan Gabo, zaman ve uzamla etkilesime giren yeni sanat
formlarini yaratmak igin farkl arayislara girmislerdir. Daha ¢ok kinetik heykeller

yapan sanatgi, dusincelerini bu manifestoda toplamistir.

Sanat¢inin kullandigi bronz malzemesini plastik, cam ve metal gibi
c¢agin endustriyel malzemeleriyle degismesi gerektigini savunmustur. Cagin
getirdigi yeni malzemeleri ¢oktan icat edilmis ve kullanimda olan yagsam

formlariyla karsilastirir.

Sanatsal ifade kurallari olan gizgi, renk, hacim ve kutle gibi ogeleri
kullanmaktan kaginmistir. Modern sanatin artistik Uslup yeniliklerini
reddederek mekanin ve zamanin maddi gergekligine dayanan bir sanati

savunmustur.

Gecgmisi les olarak goren Gabo, gelecegi ise kahinlere birakarak

bugunun asil yagsanmasi gerektigini ve onemli oldugunu savunmustur.

58 A.g.k. 24
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Sekil 147 Naum Gabo, Kinetic Construction, 1919-20

Sekil 148 Linear Construction in Space No.2, 1957-58
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8.4 Sahte Makineler

Makinenin amaci bellidir. Bir makine Uretilir ve bu Uretim amacina goére
calismasi saglanir. Makine Uretildigi amaca ulasmadan 6nce ne igin
uretilecedi, cizimler, hesaplamalar ve tasarim surecinden geger. Nihai surece

ulagilinca da seri Uretimle gogaltilir. Kullanma kilavuzu vardir.

n Bulasik Makineniz

Genel Goriliniim

a A WRN =

1.Rafli Ust Sepet
2.Ust Sepet Ray!
3.Tuz Bélmesi Kapagi
4. Catal Kasik Sepeti
5. Alt Pervane Yuvasi
6. Deterjan Kutusu

7. Kapi

8. Kontrol Panosu

9. Filtreler

10.Alt Pervane

11.Alt Sepet

12.Ust Pervane
13.Ust Tabla

Sekil 149 Bulasik Makinesi Kullanim Kilavuzu- 2016

Nasil galismasi gerektigi detayli bir gekilde anlatilir. Buraya kadar
anlatilan normal bir makine icindir. Bir de normal sekilde uretilip amaci disinda
hatta amagsiz makineler uretilir. Burada bir makine vardir ama ne ise yaradigi,
cahgip calismadigi belli degildir. Bir ugak dusunun. Kanatlari, govdesi, hatta

motorlari dahi olsun. Fakat tek eksikligi ugcamiyor olmasidir.
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Clément Ader adli muhendis ve mucit tam da bu sekilde bir calisma
yapmistir. 1886°da ilk ugan makinesini inga etti. 4 silindirli buhar motoru ve iki
pervanesiyle tipki bir yarasaya benziyordu. iddialara gére kalkisi ile inisi
arasinda 50 m oldugu sdylenen bu ugak aslinda hi¢ ugmamistir. Ugamayan bir

ucaktir.59

Sekil 150 Clément Ader- Ucan Makine Cizimi- 19. Yy

Sekil 151 Clément Ader- Ugan Makine Replikasi- 19. Yy

Arastirma, ayrigtirma ve slUzgecgten gecirme karmagsik teknik yapilar
yaratmaya dogru atilan ilk adimlardi. Pargalari anlamli sahte-makinelere
ceviren nesneler olmasaydi son Ug¢ yuzyilda, sekillendiriimis mekanik kontrol

icin sarf edilen tim gayretler bosa gidebilirdi

59
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Benzer bir drnekte ilk robotlar gercekte yari-insan seklinde olsalar da
ureticiler kollarn ve bacaklariyla bir insani modelleyememiglerdir. Westing
House sergisinde boy goOsteren Elekitro ve Sparko o donemin en gelismis
eglence makinesi olarak tanitilmisti. Tamamen mekanik aksamlardan olusan
bu robotlar digardan kontrol edilerek kullaniliyordu. Daha sonraki yillarda
Elektro yerini ASIMO’ya, Sparko da AIBO ya birakacaktir.

Sekil 152 Elektro ve képegi Sparko, 1940

Bilgisayar teknolojisinin toplumun ihtiyaglarina kargi Grettigi hizli Gretim,
tuketimin de o kadar hizli olmasina neden olmustur. Tekno-kiltirin bir
yansimasi olan bu gergek,1990’larda ismini hizli prototip olarak yasantimizda
yerini alacaktir. Hizli prototip bilgisayarda hazirlanan U¢ boyutlu CAD
cizimlerden direkt olarak elle tutulur fiziksel modeller elde etmemizi saglayan
imalat teknolojisidir. Bu teknoloji sayesinde master model denilen ilk drnek imal

edilir. Daha sonra o drnekten ¢ogaltilarak kopyalar alinir. Sanatin kapsadigi
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alan olarak Hizli Prototip teknolojisi, daha hizli ve deneysel galismalar

sunulmasina imkan saglamistir.

Hizli prototipin yayginlasmasiyla Michael Joaquin Grey ve Randolph
Huffin “Gametes” ile Masaki Fujihata’'nin “Forbidden Fruits” isimli eserleri
olusmustur. Sanatgilar bir gesit U¢ boyutlu yazici olan stereo-litografiden
faydalanmiglar. Sanal U¢ boyutlu c¢izimlerin sonsuz c¢ogaltimi ile CAD
yazilimindan faydalaniyorlardi. Resim, heykel ve animasyon alaninda gesitli
orneklerini hizlica alabiliyorlardi. Robert Lazzarini'de 3-D yazici ile galigan

sanatcilardandir.

Sekil 153 Masaki Fujihara, Yasakli Meyveler, stereo-litografi 1991

Sekil 154 Robert Lazzarini 3-D yazici ile ¢alisirken, 2011
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Sekil 155 Robert Lazzarini, sandalye, 2000

8.5 Zeka ve Sanat

Yapay bir zekd gercekten sanat yapabilir mi? 2018'de Christie’s
muzayede evi yapay bir zekanin Urettigi tabloya 432.500 dolar agik artirmayla
satti. Bu resim Paris merkezli bir sanat kolektifi tarafindan makine ile
uretilmigtir.  Yapay zekanin resim sanatinda s6z sahibi oldugunu
dUsunebilirsiniz. Ya da bir ressamin isini elinden alacagini. Aslinda olan sudur;
algoritma. 14 ve 20. Yy arasinda yapilmis 15 bine yakin portrenin yer aldigi bir
veri seti olusturulmustur. Bu veri bankasi sayesinde makinenin hafizasina 15
bin ressamin yaptigi portre bilgileri giriimistir. Daha sonra bu yapilan resimler
yapay bir el mi insan elimi degdi sorusuna yanit bulmak amaciyla sinavdan
gegciriimig. Bu testten gegene kadar 6rnekler yapilmis. Ve sonunda Edmond de
Belamy adinda karanlik bir ortamda beyaz yakali ve yuzu pek net olmayan bu

portre gikmis.
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Sekil 156 Edmond de Belany, T.U.Y.B, 70cm x 70cm 2018

Yapay zekanin popdulerliginden yararlanmak ve onu bir adim Oteye
tasimak igin tasarlanan bu algoritma duzenegdi Obvious adli grup tarafindan
sanat igin yeni bir ara¢ olabilecegine inaniliyor. Bunu fotograf makinasinin
islevi ile karsilastiriyorlar. 1850 de kamera icat edildiginde sadece teknik
bilimlerde kullanilimig. Sanat alaninda geri planda kalmistir. Gecgmiste
yasanilan durum bugunki durumla karsilastiriliyor. Bu algoritma gelistiricileri
mihendis olarak niteleniyor fakat onlar kendilerini sanata teknolojinin parmagi
degmesi gerektigini dusunenlerdendir. Sonug¢ olarak Edmond de Belamy’'nin

portresi binlerce portrenin birlesmesiyle olusan sayisal veri Uretimidir.

Algoritma gelistirmede uzman, Burak Arikan’in 2007 yilinda kodladigi
“GERILIM” adli calismada, bilgisayar destekli bir tasarim sunulmaktadir. Bir ag
yapisinin kendini dizenlemeye calisirken gosterdigi davraniglarini inceler. Bu
tepki agin geniglemesi ya da kuagulmesi ile ilgilidir. Agin davranisindaki
kasilmalarin ve gevsemelerin nasil bir tepki verdigini 6lgmek icin kullaniimistir.
AQ vyapisinin buylmesi sirasinda beliren sinyalleri kullanarak gizimlerini

olusturur.%°

80 https://burak-arikan.com/tr/tense/
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Ag’a yeni noktalar eklendikge buyur, ¢ikarildikgca kuglltr. Bu adeta bir
stres testinin dijital ekranda izlenmesidir. Biylume ve kiculmelerdeki gerginlik

davraniglari degisim gostermektedir.

Gerginlik noktalara ve gizgilere rengini verir. Yuksek gerilim canli
renkler, disuk gerilim koyu renkler, gerilim dingin hale geldiginde siyah renge

dénusmektedir.

Sekil 157 Agdaki gerginlik tepkisinin gérsel sunumu. Dijital baski, 2007

Sanat yapitinda var olan renk, kompozisyon, espas, desen gibi 6geleri
terk ederek ortaya cikarir. Sanatsal yetenek dedigimiz tekhne, yapay zeka o
tekhneyi kopya eder.

ingiliz sanatgi Patrick Tresset, kendi gelistirdigi makinelerle, karsisinda
duran kisinin portresini yapan bir robotlar sinifi kurmustur. Kamera ve robot kol
sayesinde c¢izim gergeklesir. Robotlardan bir sinif kuran sanatgl adeta
kargisinda ogrenci varmisgasina onlara komutlar vererek ne yapmalari
gerektigini séyler. insan ile zekd baglaminda 6grenci olarak gordigi bu

robotlarin belledine bilgiyi génderir.
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Sekil 158 Patrick Tresset’in robot sinifi. 2017

Sekil 159 Patrick Tresset, robot tarafindan gizilen portre, 2018



9. CALISMALARIM HAKKINDA

Calismalarimin ana yapisi makinelerden olugsmaktadir. Bunun sebebi
sanayi devrimiyle beraber geligsen teknolojinin gevremizi sarmasi ve biz fark
etmeden bizi kontrol etmesidir. Bundan yuzyillar 6nce devasa ¢arklarin ve
buharl pistonlarin bizi uzaya tasiyan bir aygita déntsebilecegini tahmin bile
edilemezken su anda Mars yolculugu planlari yapilmaktadir. Hatta ilk kez bir
karadelik fotografi gértntilenmigtir. Her yerde makineler var. Biz gérmek
istemesek de var. Ben de bu makine agini géstermek amacli yapiyorum
resimlerimi. Resimlerimde belli bir makine olmayigi ve bu makinelerin daha
once uretiimemesi gibi 6zellikleri vardir. Bazen bir tel zimba aleti bazen bir

astronot kaskini farkli bir makineye ceviriyorum.

Sekil 160 Osman Torer, AU-79, 13,5 x 9,5 cm, Kagit lizerine yaghboya, 2015
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Yorumladigim  makinelerin  caligip  galismadigini  izleyenlere
birakiyorum. Evet, bir makine var ama ne ise yaradigini bilmedigim bir makine.
Aslinda “sahte” bir makine kurgusu sunmaktayim. Cagimizin hizh tiketimi ile
ilgili olarak makinelerin varligini surdurmesi gerektigine inantyorum. Teknoloji
¢agindayiz ve makinelerin dijital ¢ag igerisinde kaybolmasi gerektigini savunan
bir ortam. Artik o devasa ¢arklar yok. Daha kompakt ve sikigtiriimis makineler
var. Yaptigim resimler insanhdin yegane yardimcilarina bir tesekkur sunmak
da denebilir. Koéle ve efendi gibi bir iletisim. Kole makine-efendi insan.
Makineleri g6z kirliligi olarak gérmek istemeyen insan, onlari susli parlak

kabuklara sarip adeta gériinmez bir kilifin igine hapsetmek ister.

Resimlerimi geometrik iligkiler, hacimler, renkli yuzeyler ve gizgilerle bir
butin olugturarak sunmaktayim. Resimlerimdeki mekanik 6geler amag¢ degil
aractir. Neyi gosterdigimin aracidir. Tasarladigim makineyi yeniden icat
edilmis bir makine olarak sunmaya c¢alisirrm. Géstermeye calistigim mekanik
0ge duragan bir 6geden ¢ok guclu ve kendinden emin bir aragtir. DOkim metal,
alasimh yluzeyler ve kontrastliklarla bir makinedir. Mekanik ogelerle guzel bir
nesne yaratmayi hedefliyorum. Makinelerin fabrikadan yeni gikmisgasina taze
yluzey boyalarini goérebiliriz. Karsimizda gres yagiyla yaglanmis galismaya

hazir bir makine vardir.

Fernand Leger’in bahsettigi gibi “iglevi geredi geometrik duzen iginde
calismaya mahkim oldugu icindir ki, makineye kendi Kkisiliginin ve dus
dinyasinin sarhoslugunda yasayan efendiye duydugumdan daha ¢ok gliven

duyarim. “61 Resimlerimdeki ana tema budur. Makineye saygi.

61 Fernand LEGER, Resmin iglevleri , Cev.Alp Tumertekin, 68-69
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Sekil 161 Mavi Rulmanli Makine Ni-28, T.U.A, 80cm x 60cm 2017

Hizli prototip tasarimi olarak CAD (Computer Aided Design) programlari
kullanmaktayim. Calismalarimda farkli makine pargalarini birlestirerek
yeniden olusturmaktayim. Tipki Dr. Frankenstein gibi makinelerin vicut
parcalarini bir beden olarak yeniden yorumlamaktayim. Kullandigim
malzemeleri endlstrilesmenin  getirdigi malzemelerden segmekteyim.
Genellikle metal agirlikli nesneleri kullanmaktayim. Resimlerimin isimleri de
periyodik cetvelde bulunan metal isimleri ve atom numaralari olarak
g6stermekteyim. Ornegin resimde kullandigim bir metalin sembol ismi ve atom
numarasi Fe-26 gibi. 1649 Henning Brand’in fosforu bulmasiyla baglayan
sureg¢,1896 yilinda Dimitri Mendeleyev'in periyodik cetveli olusturmasi ile

devam etmistir.



158

ummnummmmmmmm |

Sekil 162 Metal elementlerinin periyodik cetvelde gosterimi

Yapim siireci; ilk énce birden fazla makine segimi gerceklestiriyorum.
Bir traktor, bir ugak, bir otomobil... Bunlardan topladigim zaten uretilmis olan
parcalari birbirleriyle uyumlu bir sekle getirerek yeniden birlegtiriyorum. Bazen

bir kolaj bazen de CAD ortaminda yeniden uretiyorum.

Sekil 163 Bilgisayar Destekli Tasarim, 2018
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Sekil 164 Osman Torer, Cu-24, 80cm X 60cm, ,2016

Isig1 ve rengi kendim belirliyorum. Hangi metalin nerede hangi rengi
nerde kullanacagimi ben belirliyorum. Sonunda bir makine ¢ikiyor ve bunu iki
boyutlu yuzeye aktariyorum. Normalde iki boyuttan t¢ boyuta aktarilan siurecte
tam tersi islem yapmaktayim. Bunun sebebi ise, onemli kigilerin resimleri
yapilarak onlara saygi ve dnem vermek, kendi yansimalarinin duvarda asil
olarak gostermektir. Olusturdugum makineleri de onlara saygl duymak ve bir

kral ya da bir soylu kisiden farksiz oldugunu gdstermektir.

Kullandigim renkler ise ana renk sistemi hakimdir. Ara renk ¢ok az
kullanarak gri tonlari en aza indirerek makinenin soguk ve diglanmig

yapisindan kurtarmak ona sicak bir duygu katmaktir.



160

Sekil 165 Osman Torer, Makine ve Mekan No:1, 80cm x 60cm-2016

Sekil 166 Osman Torer, CRM-BLU, 80cm x 60cm-2019
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Sekil 167 Osman Torer, Ti-22, 80cm X 60cmT.U.Y.B 2016

Sekil 168 Osman Torer, Fe-26, 80cm X 60 Cm. T.U.Y.B 2016
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Sekil 169 Osman TORER, Sari Motor Ni-28, T.U.A, 2018

Resmini yaptigim makinelerin mekansal algi olarak bos bir ortamda
durmasini istemekteyim. Resimlerimi izleyen kisi o makineyi nerede ne zaman
ve hangi ortamda calistirmak isterse oraya goturebilmelidir. Tasarladigim
makineler genellikle taginabilen, hareket edebilen sistemlerden olugsmaktadir.

Cunku tekerlek techizatlari vardir.

Sekil 170 Osman Toérer Tekerlekli Makine no:1, T.U.A, 2018
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Tekerlegin icadi insanhgin en 6nemli icadidir. Hatta ilk makine pargasi
olarak tarihteki yerini alir. Tekerlegi bu yuzden resimlerimde kullanmaktayim.
Medeniyetin ilk adimlari tekerlegin icadi ile yol almaya baglamistir.

Bir makinenin evi calisti§i alandir. ister fabrika ister bir isyeri ya da bir

ev ortami.

Sekil 171 Osman Térer, no: 1, 25cmx 25cm. t.0.a.b 2018
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Sekil 172 Osman Torer, no: 2, 25cmx 25cm. t.i.a.b 2018

Sekil 173 Osman Torer, no:2, 25cmx 25cm. t.i.a.b 2018
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Sekil 174 Osman Torer, no: 5, 25cmx 25cm. t.i.a.b 2018

Sekil 175 Osman Torer, no: 5, 25cmx 25cm. t.0.a.b 2018
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Tasinabilen bir makine gbégebe bir hayat surlGyormus gibi yer
degistirebilir. Ornegin bir elektrik sipirgesinin belli bir mekani yoktur.
Odalarda gezebilir. istenilen bir yere gétiiriilebilir. Mekaniz makineler diinyasi
olarak bu ornekler cogaltilabilir.

Yaptigim calismalar iginde U¢ boyutlu igsler de mevcuttur. Bunlarin
bazilari seramik malzeme ile yapilanlardan, tabak Gzerine, kagit maket gibi
ornekler igerir. Makinelerin farkh disiplinlerde nasil gérindiginin

arastirmasini yapmis olmaktayim.

Bu cesitligin nedeni makinelerin her konumda gorsel agidan yer

almasini saglamaktir.
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Sekil 176 CAD sistemi ile tasarim agamasinda. 2017

2017°de hazirladigim “Donusen Nesneler” kitabi benim icin bir dénim
noktasidir. Resimlerimdeki makinelerin ti¢ boyutlu halini gorebilmek igin ¢ok iyi
bir firsatti. Bilgisayar destekli tasarimlarimda sadece ekran Uzerinden boyut
kazandirabiliyordum. Yani etrafinda dénemeyip ona dokunamiyordum. Bu fikir
CAD tasarimi ile dijital baski olanaklarinin bir araya gelmesi fikrini dogurdu.

Tasarladigim 3D objelerin parcalarini bilgisayar yazicisindan c¢ikartarak
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birlestirme yolunu sectim. istenilen dlgekte cikti alarak kesip katlayip

yapistiriyordum.

Sekil 177 Doniigen Nesneler, A4, maket kitab1 2017

Cocuklugumuzun gazete ekleri olarak verilen oyunlari benim
¢alismalarimin bir pargasi olmustu. Resimlerimdeki mekanik parcalari gesitli
objelerden makine pargalarindan sec¢iyorum. Bunlar bazen anlasilir bazen de
mutasyona ugramis olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Ornegin bir sa¢ kesme
makinesi ile bir ugak motorunu birlestirip resmini yapiyorum. Ayni ézellik bu
projemde de mevculttur.
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Bu calismama bir isim bulmam gerekiyordu. Makinelerin tam olarak
kendileri olmadiklari igin tipki Dr. Frankenstein gibi degisik makine uzuvlarini
birlestiriyorum. Yapisal olarak tek bir makine imaji olsa da birlesmis ve
donuigmus makine tasarimi sunmaktayim. Bu yuzden isim olarak donusen
nesneler adini koydum. Malzeme kagittan olunca bu durumu bir kavramla
birlestirmem gerekiyordu. Bu kavrami geri dénisum olarak bu ¢galismama dahil

ettim.

Fe-26

Maden glin ylzine
cikmadan dnee
madenci ile tanisir.
Bundan yola cikarak
baret seklinde bir
tasarim yaptim.

Sekil 178 Donlsen Nesneler, A4, maket kitabi 2017
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Geri dontusum konusu 6zellikle makine yasami igin dnemlidir. Eskiyen
bir makine pargasinin yenisiyle degismesi ve degisen parcanin tekrar
uretilmek igin geri donusume gitmesi ile agiklanabilirdi. Her bir makine pargasi
degisebilir ve tekrardan uretilebilirdi. Kullandigim malzeme kagit olunca geri
dénlUsimuin en kolay ve ulasilabilir olmasi benim igin énemliydi. Kagidin

yeniden Uretimi ile makinenin yasam suresi olarak beraber kullandim.

B

Sekil 179 Doniigsen Nesneler, A4, maket kitab1 yapim agsamasi 2017

Bu projenin hedef kitlesini aslinda kendi evinde herkes bir kiglk fabrika
kurup bu makineleri birlestirmek olarak belirledim. Kitaptaki tim makineleri

birlestirip kendine bir fabrika kurabilirdi.

Dijital cogaltim yoluyla uretilen bu makinelerin mekan algisi olmadan

istedikleri yerlerde sergileyebilirler. Oturma odasi, yatak odasi, mutfak, banyo,
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sokak vb. yerlerde sergilenebilir. Clinkl bir makinenin kendine ait bir mekani
yoktur. istediginiz yere tasiyabilirsiniz. Bir camasir makinesi veya elektrik

supurgesi gibi aletlerin bir mekani yoktur.

Makinelere mekan saglayan ve onlari bir mekanin pargasi olmasini

zorlayan insandir.

Sekil 180 Osman Torer, Kirmizi Kaportali Makine, 80cm x 60cm 2018

Sekil 181 Seramik Kure, 20 cm cap, akrilik boya, 2017
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Sekil 182 Osman Térer, Porselen Tabak Uzeri Yagh Boya, 2017

Sekil 183 Osman Térer, Yesil Kaportali makine, T.U.A.B, 80cmx 60cm, 2019
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Makinelerin sanat alaninda disiplinler arasi farkli sunumlarla géstermek
istemekteyim. Aslinda bunlar bir arastirma-geligstirme c¢aligmasi olarak
gormekteyim. Resim alaninda yaptigim galigmalar G¢ boyutlu olarak gérmek
istemekteyim. Calismalarimdaki makinelerde etrafinda dénebilecegim hatta
elle tutulur bir makine nasil olur sorusunun cevabini aramaktayim. Atik, satin
alinmis ve sonradan duretiimis pargalarla bir batin olusturmaktayim. Bu
parcalari tekrar renklendirip yaptigim resimlerime benzer c¢aligmalar
uretmekteyim. Bu ¢alismamda kullandigim malzemeler plastik metal pargalar,
bagka bir degigle, herhangi makinede var olmasi gereken parcgalardan
olusmaktadir. Mekanik aksamini CAD programinda tasarladim. Kompozisyon

baglaminda bir bittiin ama birbirinden farkli pargalar birlestirdim.

Sekil 184 Osman Toérer, Kanath Makine, Plastik, Metal, Enamel
Boya,35cmx50cmx100cm, 2019

Sahte makine olarak tasarladigim bu cgalisma, kanatlariyla kusu,
gOvdesiyle uydu sistemini, tekerlekleriyle insanlk tarihini derinden etkileyen
arag olarak sunmaya calistim. Ugmaya calisip ugamayan bir kug gibi kanat

cirpan bu makine, elektrikle ¢calismaktadir. Ne ise yaradigi belli olmayan bu
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makinenin bir érnegi yoktur. Bu bir prototiptir. GUnimuz kosullarinda teknigin

olanaklariyla yeniden uretilebilir. Hatta daha Ustln bir modeli gelistirilebilir.

Yapay bir beden olarak 6nimuzde duran bu ¢alisma bir tiyatro makinesi

mi yoksa bir savas makinesi mi olacaktir? Bunu segecek olan insandir.

Baski resim calismalarimda ise yaptigim resimlerle baglantilh olarak
kullandigim makine pargalarindan yararlanmaktayim. Var olan makinelerin

yeniden Uretimi ile makine yardimiyla tretim surecidir.

Sekil 185 Osman Torer, Graviir Baski. 2016
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Sekil 186 Osman Torer, Mekanik Kiire, Graviir Baski, 2016

Sekil 187 Osman Torer, MSGSU’ de Bir Makine, 2016
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Sekil 188 Osman Toérer, Mekanikle Baglanti, 2016

Sekil 189 Osman Torer, Roket Motoru, 2016
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Sekil 190 Osman Tdérer, CDR-RD, lindl baski,- 2019

Sekil 191 Osman Térer, CRM-24, Gravir, 2019



10.SONUC

Su degirmenleri ilkgagin kas glcuyle ¢alismayan ilk makinelerindendir.
Makineye kargi duyulan ilgi, sevgi ve hayranlik ona sgiirler yazilip sarkilar
sOylenerek baglamistir. Degirmenlerde ogutulen bugdaylar makinenin ilk
artnlerindendir. Tarlalarda, insaatta kullanilan koélelerin yerlerine gegecek bir
yapay koleden bahsedebiliriz. insanlarin esirleri zevk igin kullanmadiklari,
ucuz ig gucu oldugu icin tercih ettikleri vurgulanir. Eger ilkgagda kullanilan
motorlar gergekten olsaydi, koleleri kas gucu olarak caligtirmaya ihtiyaclari

olmayacakti.

Makine ne iyidir ne kéti. lyi ve kotl olanlar insanlardir. Makine sadece
insanlarin emirlerini yerine getirir. Makine sayesinde insan esirlikten
kurtulmustur. Yuzyillar sonra tretim igin Uretilen makineler, savas alanlarinda
sehirleri yilkan yok eden konumuna gelecektir. Savas makineleri hakkinda
kitap yazilan bu canavar makineler, tiyatro makineleriyle tam bir zithk

icerisinde olacaktir.

Makineler belli olgide dusunme ve iletisim kurma yetisine sahiptir.
Sibernetigin kurucusu Wiener tarafindan 1957’de 6ne surllen esnek makine
anlayisi, 1960’larda genel endise ve tartismalara yol acmistir. Sibernetik,
sistem uygulamalar ve zeki bilgisayarlar; makine ve organizma arasindaki
alani daraltmistir. Makine ve teknoloji, insan olmanin bir pargasi olmustur.
Gelisen makine dunyasi ile cevreyi kirleten, elektronik savaglar ve atom
bombasi insanligi tehdit etmeye baslamistir. insanlik icin (retilen ve calisan
bu makineler adeta bir karabasana donusmustur. Bir makinenin kendi kendine
dugmeye basarak atom bombasini atesleme dusuncesi olugsmaya baslamigtir.

Sanayi devrimi ile bagslayan makinelesme seruveni, 1960’larda
makinelesmenin ilk adimi olan insana bagimli makineler agsamasi olarak
bakiliyordu. Elektrik ve guc¢ endustrisi, gimento Uretimi ve yapay madde,
otomotiv gibi alanlarda kullaniimaya basglanmistir.
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Otomatiklesmis fabrika sistemleri toplum tarafindan elestirimeye
baslanmistir. insan yerine makine kullanimi artmis ve is¢i cikarmalar

cogalmistir. Bu mega makineler insanlarin yerini yavas yavas alacaktir.

Sibernetik, otomasyon, genetik bilim, yapay zeka, bilgisayarlar gibi
kavramlar gundelik hayatta daha ¢ok duyulmaya baglanmistir. Bu kavramlar
arasinda iyimserlik ve kiyamet arasinda gidip gelen bir kétumserlik s6z
edilmekteydi. Bu kdtumserlik ve olumsuzluk algisi film sektorunden edebiyata
pek cok sanat dalinda sunulmustur. Makinelerin insanliga hukmedecegi

dusuncesi topluma gugcliu bir sekilde verilmigtir.

Makinenin genel iglevi; Uretim, denetleme, ulasim diginda eglence
olarak da gorulmektedir. Otomat denilen kendinden hareket eden muzik
aletleri bir robotik sistemle hareket etmektedir. Mucitler muhendislik
calismalarini sanatsal formlarla sunmaya baglamislardir. Boylece estetik bir

durus sergileyen Urlnler gikmaya baglamistir.

Sanatin makine ile iletisim kurmasi bu ¢alismanin konusu olmustur.
Makinelerin nereden gelip nereye gittigi sorgulanmigtir. Sanatgilarin ¢agin
getirdigi  yeniliklere olan tepkisi ve mekanik 06gelerin kullaniimasi
detaylandinlarak sunulmustur. Sibernetik bir dunyada sanat¢inin yeri
belirtiimis, yapay zekd makinelerinin bir insan gibi disunip sanat Urunu

cikarmasi orneklendirilmigtir.



11. KAYNAKLAR

Kitaplar:
ASIMOV, isaac, (1999), Ug Robot Yasasi, Cev. Ozlem Kurdoglu, 1.

Basim, Cinar Matbaacilik, istanbul

BARNARD, Malcolm, (2002), Sanat, Tasarim ve Gorsel Kiiltur, Cev.

Gliliz Korkmaz, 1. Basim, Utopya Yayinevi, istanbul.

BASALLA, George, (2008), Teknolojinin Evrimi, Cem Soydemir, 1.
Basim, Tubitak, Ankara

BUTLER, Samuel, (2012), Erewhon, Cev. Selale Dalyan, 1. Basim
Kyrhos Yayinlari, Ankara

BENJAMIN, Walter, (1993), Pasajlar, Cev. Ahmet Cemal. 1. Basim,
Yap!i Kredi yayinlari, istanbul

CALISKAN, Durmus, (2019), Cezeri’nin Olaganiisti Makineleri, 1.
Baski, Babil Kitap, istanbul

DELILLO Don, (2002), Beyaz Giiriiltii, Cev. Handan Balkara,1. Basim,
Dost Kitabevi, istanbul
DOLAR, Mladen. (2013), Sahibinin Sesi, Cev. Baris Engin Aksoy. 1.

Basim, Metis yayinlari, istanbul

FORD, Martin, (2018), Robotlarin Yikseligi, Cev. Cem Duran, 1.

Basim, Kronik Kitap, istanbul

FREYER, Hans, (2014), Sanayi Cagi, Bedia Akarsu- Hiuseyin
Batuhan,1. Basim Dogu Bati Yayinlari, istanbul


https://www.kitapyurdu.com/yazar/don-delillo/19614.html

180

HEIDEGGER, Martin, (2017), Heidegger: Teknoloji ve insanligin
Gelecegi, Ahmet Aydogan, 1.Basim, Say Yayinlari, istanbul

HONG, Sungook, (2016), insan ve Makine, Cev. Deniz Kurt,1. Basim
Sub Yayincilik, istanbul

KIAULEHN, Walther, (1971), Demir Melekler, Cev. Hayrullah Ors,1.

Basim, Remzi Kitapevi, istanbul

KAKOUDAKI, Despina, (2017), Robot Anatomisi, Deniz Aras, 1.
Basim Kolektif Kitap, istanbul

KUMAR, Krishan, (2013), Sanayi Sonrasi Toplumdan Post- Modern

Topluma, Mehmet Klguk, 2. Basim Dost Kitabevi, Ankara

KACZYNSKI, Theodore John, (1995), Sanayi Toplumu ve Gelecegi,
Kolektif Calisma, Kaos Yayinlari, 1. Basim, istanbul

KAFKA, Franz, (2018), Ceza Kolonisinde ve Diger Oykiiler, Cev.
Gllperi Sert, 1. Basim Turkiye is Bankasi Kiiltir Yayinlari, istanbul.

LEGER, Fernand, (2014), Resmin iglevleri, Cev.Alp Tumertekin, 1.

Basim Janus Yayincllik, istanbul

LINEBAUGH, Peter, (2012), Makine Kiricilik, Deniz Esen,1. Basim,

Otonom Yayincilik, istanbul

MARX, Karl, (2016), Makine Uzerine Fragmanlar, Burcu Denizci,1.
Basim Sub Yayincilik, istanbul

MUMFORD, Lewis, (1996), Makine Efsanesi, Firat Orug, 1. Basim,

insan Yayinlari, istanbul

O’CONELL Mark, (2018). Makine Olmak, Cev. Oznur Karakas, 1.

Basim, Domingo yayinlari, istanbul.



181

RAUNIG, Gerald, (2012), Bin Makine Toplumsal Hareket Olarak
Makinenin Kisa Felsefesi, Cev. Minevver Celik, 1. Basim Otonom

Yayincilik, istanbul

READ, Herbert, (2014), Sanatin Anlami, Cev. Nusin Asgari, 1. Basim,

Hayalperest Yayinevi, istanbul

SAY, Cem, (2018), Yapay Zeka, 7 Renk Basim Yayin ve Filmcilik, 1.
Basim, istanbul

SHANKEN, Edward A., (2012), Sanat ve Elektronik Medya, Cev.
Osman Akinhay, 2. Basim Agora Kitaplidi, istanbul

SOZEN, M.— TANYELI, U.vd. (2011), Sanat Sézliigii Kavram ve

Terimleri, Remzi Kitapevi, istanbul

YAYKIN, Murat, (2010), Sanat, Teknoloji, Bilim ve Fotograf,1. Basim,
Kalkedon Yayincilik, istanbul

ZERZAN, John, (2008), Makinelerin Alacakaranhgi, Rahmi G. Ogdiil,

1. Basim, Kaos Yayincilik, istanbul.

WIENER, Norbert, (1982), Sibernetik, ibrahim Keskin, 1. Basim Say

Yayinlari, istanbul

internet Kaynaklari:

Antik Misir Dénemi Firga Ornegi

https://www.britishmuseum.org/research/collection_online/collection_o
bject_details.aspx?assetld =542463001&objectld=119102&partld=1 Erisim
Tarihi: 2.4.2019

Karel Kapek RUR tiyatro oyunu
https://mediartinnovation.com/2014/06/11/karel-capek-rossums-
universal-robots-rur-1921/. Erisim tarihi: 24.2.2019


https://mediartinnovation.com/2014/06/11/karel-capek-rossums-universal-robots-rur-1921/
https://mediartinnovation.com/2014/06/11/karel-capek-rossums-universal-robots-rur-1921/

182

Yapay Zeka Ressamlar https://rasyonalist.org/yazilyapay-zeka-ressamlar-
sanata-yeni-tarzlar-getiriyor/ Erigim tarihi: 5.5.2018

Sanatin Yapay Zeka ile imtihani

https://www.aydinlik.com.tr/sanatin-yapay-zeka-ile-imtihani-bilim-ve-teknoloji-
aqustos-2018-1 Erisim tarihi: 20.3.2019

ONALP, Ceylan, Yapay Zekanin Sanatsal Doniigiimii
http://www.artfulliving.com.tr/sanat/yapay-zekanin-sanatsal-donusumu-i-3632
Erisim tarihi: 12.25.2018

De Re Militari (On the Military Arts),1472
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/358276 Erisim tarihi:
2.1.2019

Bruno Munari hakkinda bilgi
http://www.munart.org/index.php?p=20 Erigim tarihi:19.3.2019

Man with a Movie Camera (1929) movie
https://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847Filhttps://www.youtube.
com/watch?v=cGYZ5847Fil Erisim tarihi: 19.3.2019

Rétromobile 2018 by Artcurial Motorcars
https://issuu.com/artcurialbpt/docs/3279 Erisim tarihi:30.3.2019

RUSSELL Bertrand -Makineler ve Duygular
https://www.fikriyat.com/bilim-teknoloji/2017/5/26/bertrand-russell-
makineler-ve-duygular Erigim tarihi: 25.1.2019

Automata in Greek mythology and other cultures
https://themadmuseum.co.uk/history-of-automata/automata-in-greek-
mythology/ Erisim tarihi:22.4.2019

10-meter high of Plastic Bags, by Pascale Marthine Tayou
http://sustainablediary.blogspot.com/2013/02/10-meter-high-of-plastic-
bags-by.html Erigim tarihi:10.10.2018


https://rasyonalist.org/yazi/yapay-zeka-ressamlar-sanata-yeni-tarzlar-getiriyor/
https://rasyonalist.org/yazi/yapay-zeka-ressamlar-sanata-yeni-tarzlar-getiriyor/
https://www.aydinlik.com.tr/sanatin-yapay-zeka-ile-imtihani-bilim-ve-teknoloji-agustos-2018-1
https://www.aydinlik.com.tr/sanatin-yapay-zeka-ile-imtihani-bilim-ve-teknoloji-agustos-2018-1
http://www.artfulliving.com.tr/sanat/yapay-zekanin-sanatsal-donusumu-i-3632
https://www.metmuseum.org/art/collection/search/358276
http://www.munart.org/index.php?p=20
https://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847FiIhttps://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847FiI
https://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847FiIhttps://www.youtube.com/watch?v=cGYZ5847FiI
https://issuu.com/artcurialbpt/docs/3279
https://www.fikriyat.com/bilim-teknoloji/2017/5/26/bertrand-russell-makineler-ve-duygular
https://www.fikriyat.com/bilim-teknoloji/2017/5/26/bertrand-russell-makineler-ve-duygular
https://themadmuseum.co.uk/history-of-automata/automata-in-greek-mythology/
https://themadmuseum.co.uk/history-of-automata/automata-in-greek-mythology/
http://sustainablediary.blogspot.com/2013/02/10-meter-high-of-plastic-bags-by.html
http://sustainablediary.blogspot.com/2013/02/10-meter-high-of-plastic-bags-by.html

12.OZGEGMIS

1978 yiinda Tokat'ta dogdu. 2004 yilinda Tokat Gaziosmanpasa
Universitesi Resim-is Ogretmenligi Bélimiine ve 2008 yilinda MSGSU Sosyall
Bilimler Enstitisii Resim Bolumi’ne kabul edilmistir. 2016 yili itibariyla
MSGSU Glzel Sanatlar Enstitisii Resim boliminde Sanatta Yeterlik
programinda egitimini surdurmektedir. istanbul’'da calismalarini

strdirmektedir.

EGITIM:

2016 — Sanatta Yeterlik Mimar Sinan Gulzel Sanatlar Universitesi, Gulzel

Sanatlar Enstitlsu.

2008 — 2011 Yiiksek Lisans Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Sosyal

Bilimler Enstitiist, Resim Bolumd.

2004 — 2008 Lisans Tokat Gaziosmanpasa Universitesi, Resim-ig

Ogretmenligi Bolimi.

2001- 2002 Onlisans Tokat Gaziosmanpasa Universitesi Niksar MYO,
Elektrik Bolumd.

Kisisel, Karma Sergiler ve Yarigmalar
Kisisel Sergiler

2007- “Sonsuza Kadar Makinalar’ Gaziosmanpasa Universitesi, Egitim

Fakltesi



184

Katldig: Sergiler

2019 3. Can Ayan Baski Resim Yarigsmasi

2018 Yeni Aralik sergisi, Soyut Galeri, Ankara

2011 Geng Ustalar, Usta Gengler Karma Resim Sergisi, izmir
2011Turk Hava Kuvvetleri 100. Y1l Resim Yarigsmasi, Ankara
2010 Tuyap Sanat Fuari Mimar Sinan Universitesi Karma sergisi

200810. Sefik Bursali Resim Yarigmasi
2009 ipek-Ahmet Merey Resim Yarigmasi sergi.

2009 “Sanat Egitiminde Trans-form” Giineydogu Avrupa Ulkeleri
Universiteleri/ Akademileri 'nin katildiklari sergi, MSGSU Tophane-i Amire

Kaltar Sarnig Galerileri
2009 Turk Kalp Vakfi Resim Yarigsmasi

2007- Mezuniyet sergisi, Gaziosmanpasa Universitesi Rektorliik Binasi.
2007- Ozgiin Baski Karma Atolye Calismalari Gaziosmanpasa Universitesi,

Egitim Fakultesi

2007- Cevre ve Orman Bakanligi “Kiiresel Isinma ve iklim Degisikligi “konulu

resim yarigsmasi, Atatlrk Kultur Merkezi, Ankara

2007- Logo/Amblem Calismalari Karma Grafik sergisi, Gaziosmanpasa

Universitesi, Egitim Fakdltesi
2007- Karma Resim Sergisi, Gaziosmanpasa Universitesi, Egitim Fakiiltesi

2006- 24 Kasim Ogretmenler Gini Karma Resim ve Heykel Sergisi,

Gaziosmanpasa Universitesi, Egitim Fakultesi



185

2005- 7. Genclik Séleni Karma Resim Sergisi, Gaziosmanpasa Universitesi,

Egitim Fakultesi

Aldigi Odiiller

2019- 3. Can Ayan Baski Resim Yarismasi Bagari Oduilii

2011-Turk Hava Kuvvetleri 100. Yil Resim Yarismasi Sabiha Gokgen
Birincilik Oduli

2009- Tirk Kalp Vakfi Resim Yarismasi Mansiyon Odiilii

2008-Gaziosmanpasa Universitesi, Egitim Fakiiltesi Birinciligi



	İÇİNDEKİLER
	ÖNSÖZ
	ÖZET
	SUMMARY
	RESİMLER LİSTESİ
	1. GİRİŞ
	2. BİR MAKİNE DOĞUYOR
	2.1. Makine Tanımı
	2.2. Antik Dünyada Makineler
	2.3. Araç Olarak Makine- Tekhne

	3. BİR UYGARLIĞIN ÇİÇEK AÇMASI
	4. UYGARLAŞTIRICI OLARAK MAKİNE
	4.1 Savaş Makineleri
	4.2 Tiyatro Makineleri
	4.3 Makineye Karşı Bir Hareket “Makine Kırıcılık”

	5. BEDEN OLARAK MAKİNE
	5.1. Sibernetik
	5.2. Yapay Zekâ
	5.3. Zekâ ve Makine
	5.4 Dinle ve İtaat Et/Buyruk
	5.5. İnsan Köle-Köle Makine

	6. İYİ MAKİNE-KÖTÜ MAKİNE
	7. YAŞASIN MAKİNELERİN ŞENLİĞİ
	8. MAKİNE VE SANAT
	8.1 Şiir ve Makine
	8.2 Makine ile Çoğaltım Yoluyla Sanat
	8.3 Makine Üzerine Manifestolar
	8.4 Sahte Makineler
	8.5 Zekâ ve Sanat

	9. ÇALIŞMALARIM HAKKINDA
	10. SONUÇ
	11. KAYNAKLAR
	12. ÖZGEÇMİŞ
	kabul.pdf
	tarama0001


