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TESEKKUR

Bu calismanin gergeklesmesini saglayan tez danismanim Saym Dr. Ogr. Uyesi
Umut Siidiiak’a; “Brot” degisken yazi karakteri konusunda ¢aligmalarimi destekleyen
Sayin Prof. Sadik Karamustafa’ya; gelistirdigim yazi karakterinin olusumu
asamasinda yazilim konusundaki teknik destegi i¢in Sevgili Emre Berk Yasa’ya; “son
okuma” i¢in Sevgili Ali Algiir’e; ilgileri ve destekleri i¢in Sevgili Cagin Kaya’ya ve
Sevgili Fidel Duru’ya tesekkiir ederim.

Ceyda Kalyoncu, 2019
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OZET

Bu tez calismasinda, 1980'lerin basindan gilinlimiize kadar gelen donemde,
ekran ve baski icin tasarlanmig sayisal yazi karakterlerinin gelisiminin incelenmest;
degisken yazi karakteri teknolojisinin ¢aligma prensibi ve olanaklarinin irdelenmesi,
matematiksel kurallara dayanan, belirli bir sistem tizerine kurulu ve kullanicilara
cesitli bigimsel olasiliklar sunabilen bir baslik yazi karakteri (display typeface)

tasarlanmas1 hedeflenmistir.

Calisma kapsaminda, “Grafik tasarim alaninda yazi karakteri iiretirken
fraktal geometriden referanslar almak miimkiin miidiir? Fraktal geometri kurallari,
yazi karakteri tasarimecisinin kararlarini ve yazi karakterinin bi¢imini nasil etkiler?
Ayni zamanda bir grafik tasarim problemini nasil ¢6zer?”” sorularinin cevaplari

aranmistir.

Calismanin sonucunda, tasarim disiplinlerinde yaygin olarak goriilen
matematiksel yaklasimlarin, yazi karakteri tasarimina etkisi irdelenmeye calisilmas.
Eser ¢alismasi olarak, fraktal geometriden esinlenen; geometrik, modiiler ve ¢ok

katmanli bir degisken yazi karakteri tasarlanmustir.

Anahtar Kelimeler: Yaz1 Karakteri Tasarimi, Degisken Yazi1 Karakteri, Baslik
Yazi Karakteri, Fraktal Geometri, Benoit Mandelbrot, Grid, Grafik Tasarim
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SUMMARY

Examining the development of digital fonts designed for screen and printing
in the period from the early 1980s to the present; examining the working principles
and possibilities of variable font technology; designing a display typeface based
on a specific system of mathematical rules which provides users various figural

possibilities are the objectives of this thesis.

Within the scope of the study, following questions will be answered:
“Is it possible to get references from fractal geometry when producing fonts in the
field of graphic design? How do fractal geometry rules affect the font designer's
decisions, the shape of the font and create a functional solution to a graphic design

problem ?”.

As a result of the study, the effect of mathematical approaches commonly seen
in design disciplines on the typeface design was tried to be examined. As a work of
art, inspired by fractal geometry; geometric, modular, multi-layered and variable font

is designed.

Keywords: Typeface Design, Variable Fonts, Display Typeface, Fractal
Geometry, Benoit Mandelbrot, Grid, Graphic Design
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1. GIRIS

1.1 Calismanin Amaci

Bu calismanin amaci, Sayisal Devrimle birlikte tasarimcilarin sahip oldugu
yeni araglar ve olanaklarin irdelenmesi; bilgisayar kullaniminin yayginlagsmasiyla
yaz1 karakteri tasariminda degisen gorsel dilin incelenmesi ve bu kapsamda bir yazi

karakteri uretilmesidir.

1.2 Calismanin Kapsam

Bu ¢alisma kapsaminda, 1980°den itibaren tasarlanmis olan, se¢ilmis
baslik yazi karakterleri ve gelisim stirecleri incelenmis; 2016 yilinda sunulan ve hizla
yayilan degisken yazi karakteri teknolojisi arastirilmis, hem ¢alisma prensibi hem de
tasarimcilara sundugu olanaklar 6rnekleriyle birlikte ele alinmistir. Fraktal geometri
konusu irdelenmeye ¢alisilmis; bir diizenleme sistemi olarak matematiksel

yontemlerden biri olan grid kullanimi arastirilmistir.

Calisma kapsaminda derlenen yazi karakterleri, tiretildikleri donemlerin
teknolojik olanaklarini yansitan ve 6ne ¢ikan 6rneklerdir. Bu bakimdan ele alindiginda,
arastirmanin sonucunda eser onerisi olarak tasarlanan ve kendi zamaninin teknolojisini

kullanan “Brot” degisken yazi karakterini desteklemektedirler.

1.3 Calismanin Yontemi

Bu caligmada yer alan 6rnekler ve tarihsel siire¢ arastirmalari yerli ve yabanci
kaynaklardan faydalanilarak derlenmistir. Eser Onerisi olarak {iretilen “Brot”
degisken yazi karakterinin tasarlanmasi agsamasinda Adobe Illustrator 2020 ve

FontLab 7 yazilimlar1 kullanilmistir.



2. GELISEN BILGISAYAR TEKNOLOJISI VE YAZI KARAKTERI ILISKIiSi

“Tasarimcilar, hizlanan teknolojik degisimin merkezinde yer alarak
calismaya devam ediyor. Zamanin biiyiik kismint uyum saglayabilmek icin
kullanvyoruz ve buraya nasil geldigimizi diisiinmek i¢in zaman bulamiyoruz.
Buraya nasil geldik? Hesaplama ve olgiimlemeler bizi bu noktaya nasil getirdi?

Hikayemiz 20. yiizyilin ortalarindan sonra baslyyor:1960 larda.”

1965 yilinda Rudolf Hell tarafindan gelistirilen ve ilk sayisal dizgi makinesi
olan Digiset satisa sunulmustur.> Ardindan 1969 yilinda Linotype Linotron,’

1976 yilinda ise Monotype Lasercomp,* dizgi makineleri tanitilmistir.

I1k kisisel bilgisayar 1981 yilinda IBM tarafindan iiretilmistir. 1983 yilinda
Microsoft Windows isletim sistemini satisa sunmustur. Ardindan 1984 yilinda Apple
tarafindan tiretilen “Machintosh” bilgisayarlar satisa sunulmustur. Adobe 1985
yilinda Postscript yazilim dilini; ayn1 y1l Apple, Postscript diliyle uyumlu ilk lazer
yazicilart gelistirmistir. 1986 yilinda Altsys “Fontographer” kullanima sunmus ve bu
gelismelerin sonucunda yazi karakterleri artik metal, ahsap ya da letraset gibi fiziksel

materyallerden, bilgisayar ortaminda iiretilen sayisal bilgilere donligmiistiir.

Kisa zamanda Aldus Pagemaker, Quark X-Press, Freehand, Adobe Illustrator,
Photoshop gibi masaiistii yayimcilik programlarinin gelisimiyle bilgisayarlar
grafik tasarim alaninda kullanilan temel araglar haline gelmis; zamanla
daha da giiglenen sistemlerin ortaya ¢ikisiyla daha genis kitlelere yayilmiglardir.’

Bilgisayarlarin arag¢ haline gelmesiyle tipografi i¢in yeni bir donem baslamistir.

! Helen ARMSTRONG, Digital Design Theory, 9.

2 p. BAINES - A. HASLAM, Type & Typography, 109.

3 https://www.linotype.com/49-14025/history.html (Erisim tarihi: 15 Ekim 2019)

4 http://www.eyemagazine.com/feature/article/a-monotype-timeline (Erisim tarihi: 15 Ekim 2019)

3 Alain WELL, Grafik Tasarim, Cev. Or¢un Tiirkay, 116.



1989 yilinda, isvigre’de yer alan Avrupa Niikleer Arastirma Merkezi CERN’de
calisan Ingiliz bilim insan1 Tim Berners-Lee tarafindan gelistirilen World Wide Web
(WWW) yazilimi, 30 Nisan 1993’te agik lisansla kullanima sunulmustur.® 1990°da
Microsoft ve Adobe tarafindan gelistirilen Open Type formatt duyurulmustur. 1998
yilinda Larry Page ve Sergey Brin, “tiim diinyadaki bilgileri diizenlemek ve bunlari
herkes i¢in erisilebilir kilmak™ amaciyla “Google” arama motorunu kurmuslardir.’
2000’11 yillarin basinda FontLab ve Fontographer gibi sayisal yazi karakteri tiretimi
icin gelistirilen masaiistli yazilimlar satisa sunulmustur. 2009°da internet sitelerinde
kullanilmak iizere “WOFF”” format1 duyurulmustur. Giiniimiizde “Google Fonts” olarak
bilinen agik kaynak web font kiitiiphanesi “Google Web Fonts”, 2010’da kurulmustur.
2016 yilinda, Microsoft, Google, Apple ve Adobe tarafindan ortaklasa gelistirilen
OpenType formatinin 1.8 siiriimii, Varsova’da diizenlenen Atypl konferansinda sunulmustur.

“Ronesans taki yazi tasarimlari, bir kalemin sert ucundan akan miirekkebin
olusturdugu kivriml el yazisi ¢izgilerini yansitryordu. Bask igin kullanilan dékiim
metal kaliplarsa bu organik kaynaklar: sabit ve tekrar iiretilebilir eserler haline
getirdi. Basili kitaplar, diinyanin baskin bilgi aract haline geldiginde, yazi karakteri
tasarimi el yazisindan uzaklasarak daha soyut ve resmi bir hal aldi. Giintimiizde
tasarimcilar modern harf tasaruminin sistematik, soyutlayict egilimlerine bakmakta

ve rasyonellestirme diirtiistinii hem kutlamakta hem de zorlamaktadw: ”

Tarih boyunca yasanan tipografik gelismeler tasarimcilar i¢in siirekli bir arastirma,
kesif ve deneyim alan1 yaratmistir. Gegtigimiz bes yiizyil, mekanik ¢oziimleri ve sinirlart
deneyimlemek isteyen iireticiler i¢in zorlu ge¢cmis olsa da; tipografi, tarihinin biiyiik bir
kisminda gelistirilen yontemler ve icatlar sayesinde bugtinkii halini almistir. Bilgi, internet
sayesinde hizlica tiim diinyaya ulasabilir, kisisel bilgisayarlar, cep telefonlar1 ve tabletler
sayesinde ise tagmabilir hale gelmistir. Sayisiz olanaklar sunan araglarla birlikte giiniimiiziin

yazi karakteri iireticileri ve tasarimeilarinin ¢alisma ortami giderek iyilesmistir.

6 https://home.cern/science/computing/birth-web (Erisim tarihi: 16 Ekim 2019)
7 https://about.google/our-story/ (Erisim tarihi: 16 Ekim 2019)

8 http://elupton.com/2009/10/fluid-mechanics-typography-now/ (Erigim tarihi: 17 Ekim 2019)



2.1. Yirminci Yiizy1l Sayisal Yaz1 Karakteri Ornekleri

Gutenberg matbaasindan itibaren harf, ii¢ boyutlu metal hurufat formundaydi.
Zamanla agir harf ¢ekmeceleri terkedilmis, negatif film seritleri metal hurufatlarin
yerini almis ve harfler 50 y1l boyunca iki boyutlu film goriintiisiinii devam ettirmistir.
20. ylizyilda yaz1 karakterleri, sayisal veriler olarak bilgisayar hafizalarinda yer

almaya baslamistir.

1960 ve 1970’lerde cogu sanatc1 ve tasarimci icin bilgisayarlara ulasmak
heniiz miimkiin olmamasina ragmen, hesaplama fikri sanatcilarin ve tasarimcilarin
tiretimlerine ilham vermeye baglamistir. Donemin iki 6nemli olay1, hem tasarimcilar
hem de insanligin geneli igin gok énemlidir: Ilki 1984 yilinda Machintosh bilgisayarin
sunulmasi; ikincisi ise 1990°larda internetin giindelik hayata girmesidir. Sadece

pratikte degil, ideolojik olarak da tasarimcilarin araglar1 haline gelmistir.’

1965 yilinda ilk sayisal dizgi makinesi olan Digiset’i gelistiren Alman miihendis
Rudolf Hell; Hermann Zaph ve Gerard Unger ile bir anlagma yaparak Digiset’in
teknolojisine uygun yazi karakterleri tasarlamalarini talep etmistir. Digiset, goriintiiniin
1518a duyarli filmlere aktarilmasi (Cathode Ray Tube, CRT) prensibiyle caligmaktadir.
Digiset i¢in 6zel olarak tasarlanan ilk sayisal yazi karakteri, 1973 yilinda Alman
tasarimc1 Hermann Zapf tarafindan tasarlanan “Marconi”dir. Hollandali tasarimci

Gerard Unger, 1975 yilinda “Demos™u, 1976 yilinda ise “Praxis”i tasarlamistir. (Sekil 1)

Sekil 1. (Solda) Gerard Unger’in Digiset i¢in hazirladig1 “Demos” yazi karakterinden miniiskiil “a”, 1975
(Sagda) “Praxis” yazi1 karakterinden mintskiil “e”, 1976.

9 Bkz. (1), ARMSTRONG, 9.



Digiset, goriintliyii sayisal ortama aktaran ilk makinedir, ancak aktarilan
goriintili piksellerden olusmaktadir. 1974 yilinda yeni bir bulus gerceklesmistir.
[lk vektdr tabanli sayisal font' sistemi, URW firmas: tarafindan 1974 yilinda

satisa sunulan “Ikarus”tur.

Ikarus, Alman miihendis Peter Karow tarafindan gelistirilmistir. Ikarus’la
birlikte taranmis sayisal imajlar1 vektorel formata ¢cevirmek ve analog caligmalari
sayisal bilgiye doniistiirmek miimkiin hale gelmistir. Bu agidan bakildiginda Ikarus,
diger islevlerinin yani sira temel harflerin enterpolasyonu!! gibi farkli 6zelliklere
sahip bir aileyi iiretmek icin ¢esitli fonksiyonlara izin veren bir yazi karakteri
tasarim sistemidir. Linotype basta olmak tizere diger harf ireticileri de sayisal font

kiitiphaneleri kurmak i¢in Ikarus’u kullanmistir.'?

Hand-digitized points as |

r: starting
corner .
-‘h e > points
tangent
U—
(0,0)_] 4&_/
‘Origin Baseline

Sekil 2. Tkarus formatinda miniiskiil “b”.

10 «Yaz1 karakteri” terimi karakterlerin bi¢imini ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. “Font” terimi ise bilgisayarlarimizdaki
sayisal dosyay1 ifade etmek i¢in kullanilmaktadir.
" Varolan sayisal degerleri kullanarak, bos noktalardaki degerlerin tahmin edilmesi.

12 David CONSUEGRA, Classic Typefaces: American Type and Type Designers, 57.



1984 yilinda Apple birinci nesil “Machintosh” bilgisayar1 satisa sunmustur.
Bilgisayar ekraninin tasarim diinyasina girmesiyle piksel tabanli “bitmap”'? yazi
karakterleri tasarlanmaya baslanmistir. Susan Kare, Machintosh i¢in “Chicago”,
“New York”, “Geneva”, “San Francisco” ve “Monaco” isimli “bitmap” yazi

karakterleri ve ikon setlerini hazirlamistir.'* (Sekil 3)

ABCDEFGHIJKLMMNOPORSTUN W KY Z
abcdefghijklmnopgrstuywikyz

12345267390

& B [
|| Chicago 12

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUIIHY Z
abcdefghijklmnopgrstuvwHyz
@ %' Al 1234567890

Sekil 3. Susan Kare, Apple Macintosh i¢in ikonlar ve yazi karakterleri, 1984.

E _[ﬁl_ Geneva 12

1984 yilinda Adobe tarafindan gelistirilen PostScript yazilimi, masatistii
yayimcilik devriminde biiyiik rol oynamistir. “Type 17 fontlar, kagit ya da film
tizerinde yiiksek ¢ozilintirliikli goriintiiler tiretmek i¢in gelistirilen PostScript yazilim
kullanilarak olusturulmaktadir. “Type 1” font, iki ayr1 sayisal dosyadan olusmaktadir:
Biri ekranda goriinen piksel tabanlt “bitmap” formati, ikincisi ise harflerin basiminda
kullanilan vektorel “postscript” formattir. Ardindan 1991 yilinda Apple ve Microsoft,
Truetype yazilimi gelistirmislerdir. Truetype yazilim sayesinde fontlar vektorel
formatta ve tek bir dosya haline gelmistir.”” Bdylece ekranda ve baskida farkli

goriinen ve iki ayr1 dosyadan olusan font klasorii sistemi sona ermistir.

13 Bitmap yazi karakterleri piksellerden olusmaktadir.
14 1care.com (Erisim tarihi: 18 Ekim 2019)

13 Ellen LUPTON, Thinking with Type, 80.



1986 yilinda Altys tarafindan gelistirilen PostScript ile uyumlu ilk vektorel
font editorii “Fontographer”in da satisa sunulmasiyla sayisal tasarim, daha giiglii
kisisel bilgisayarlarin, yazilim uygulamalariin ve lazer yazicilarin gelistirilmesiyle

tasarimcinin masaustiine taginmaistir.

Postmodern donemin bilgisayar dili, yazi karakteri tasarimina da yansimaistir.
1985 yilinda Zuzana Licko “Emigre”, “Emperor”, “Oakland” ve “Universal”
yazi karakterlerini, donemin diislik ¢oziiniirliiklii ekranlarindan referans alarak

tasarlamistir.

1990 yilinda ise Adobe’un Photoshop yazilimini gelistirmesiyle sayisal
teknoloji harfleri kopyalama, kesme, yapistirma, egip bilkme islemlerini
kolaylastirarak, tasarimcilarin yeni yontemler kesfetmesinin 6niinii agmustur.

Bu kesiflerden biri, iki veya daha fazla yazi karakterinin karakteristik 6zelliklerinin

bir araya geldigi “hybridization” yani “melezleme” yontemidir.

1990’larin sonunda Jonathan Barnbrook majiiskiil ve miniiskiil harfleri
birlestirerek “Prototype™, Scott Makela “Linotype’in Centennial” ve “Adobe’un
V.A.G. Rounded” yaz1 karakterlerini biraraya getirerek “DeadHistory™1,
Max Kisman ise “Futura ve Bodoni” yazi karakterlerini kesip yapistirarak

“Fudoni”yi tasarlamigtir.'®

Ayni yillarda, Erik van Blokland ve Just van Rossum, tasarimci ve programci
rollerini birlestirerek, rastlantisal ana hatlara ve programlanmig davraniglara sahip

ilk yaz1 karakteri olan “Beowolf” u tasarlamiglardir.

1990’larda acilan World Wide Web yeni bir ¢agin habercisi olmustur.
Internet, kendi iginde inceleme ve deney yapilabilen, topluluk, etkilesim ve

yaraticilikta yepyeni kategorilerin hayal edildigi bir alan haline gelmistir.!”

16 https://tug.org/TUGboat/tb38-3/tb120complete.pdf sayfa.309 (Erisim tarihi: 18 Ekim 2019)

'7 Tarin Boyunca Sanat Diinya Sanat Tarihinde Usluplar, Ed. Tom Melick, Cev. Dilek Sendil, Siireyya Evren, 12.



Kenar yumusatma (anti-aliasing), her karakter formunun kenarlar1 boyunca
piksellerin veya alt piksellerin parlakligin1 degistirerek ekranda piiriizsiiz egrilerin
olugsmasini saglamaktadir. Photoshop ve diger programlar tasarimcilarin keskin
veya zayif kenar yumusatma secenekleriyle ¢calismasina olanak tanmaktadir.

Cok kiictik boyutlarda goriintiilendiginde, yiiksek diizeyde kenar yumusatma
uygulanmis karakterler bulanik goriinebilmektedir. Kenar yumusatma ayrica bir

goriintli dosyasindaki renk sayisini artirmaktadir.'®

Sekil 4. Solda anti-aliased, sagda “bitmap” miniiskiil “a”.

1990 yilinda Microsoft ve Adobe tarafindan birlikte gelistirilen OpenType
format1 duyurulmustur. OpenType; Postscript ve Truetype’in tiim 6zelliklerini
icinde barindirabilen bir font dosyasi formatidir. Hem Machintosh hem de Windows
bilgisayarlarda ¢alisan OpenType formati, genis dil ailelerini ve 65.000°den fazla
karakteri desteklemektedir. 1980’lerde kullanilan Postscript format ise sadece

256 karakterle simirlandirilmistir."

20. yiizyilda, tasarimcilar harf iretiminin agir makinelerini terk etmislerdir.
Yazi karakteri tasarimi, iiretimi ve kullanimi daha hizli ve kolay bir hale gelmistir.
Bagimsiz sayisal yazi karakteri {ireticilerinin sayisinin artmasi ve bu tireticilerin
hem kendi websiteleri hem de ¢esitli font sirketleri iizerinden satig yapmalari, yazi

karakterlerindeki ¢esitliligin artmasinin 6niinii agmaistir.

18 Bkz. (13), LUPTON, 72.

19 https://www.adobe.com/tr/products/type/opentype.html (Erisim tarihi: 18 Ekim 2019)



Hollandali tasarimc1 Rudy VanderLans’in kurdugu ve yonettigi “Emigre”
dergisinin ilk say1s1 1984’te yayimlanmistir (Sekil 5). VanderLans’in belirttigi gibi
ilk basta gorsel sanatlara odaklanmak tizere hazirlanan dergi, ayn1 y1l Macintosh
bilgisayarlarin tasarim diinyasina girisi sayesinde odagina grafik tasarimi almistur.
Yeni bilgisayarlarin erken kullanicilar1 olarak Rudy VanderLans ve Zuzana Licko,
birlikte lirettikleri tasarimlar ve yazi karakterleriyle grafik tasarim alaninda
devrim etkisi yaratmiglardir. VanderLans, 2015 yilinda yaptig1 bir syleside

Macintosh donemini soyle aktarmistir:

“80’lerin ortas: grafik tasarim i¢in heyecan verici bir zamand.
Postmodernizm arastirtliyordu, yerel topluluklar kullanilyyordu, Punk,
Hip-Hop ve DIY kiiltiirii gelisiyordu ve kabul edilen normlar: sorgulayan
bir siirii soru vardi. Yani kafa karistirict bir karisim vardi. Mac bu kazanin

icine atildi ve tasarim patladi. Bir sanat dergisi olarak basladik, ancak bu

firsati kagiramazdik ve grafik tasarum tizerinde yogunlasmaya bagladik.” *°

|

%/a;’m\{\\

Sekil 5. “Emigre” 1. say1, 1984.

20 https://www.emigre.com/Essays/Zuzanalicko/Tind2015 (Erisim tarihi: 20 Ekim 2019)
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Emigre tasarimcilarindan Zuzanna Licko’nun belirttigi tizere Macintosh’un
isletim sisteminin sundugu, sistem karakterlerinden daha etkili yazi karakterleri
kullanma istegi, dergiye 6zel yazi karakterleri tasarlama ihtiyacini dogurmustur.?!
Bu yazi1 karakterlerinin Emigre dergisinde gosterilmesi ise yazi karakterlerinin
tasarimi ve dagitimi icin kisisel bilgisayar teknolojisini kullanan, ilk font

sirketlerinden biri olan Emigre Fonts’un kurulmasina yol agmuistir.

“Modula”, 1985 yilinda Licko’nun Macintosh kullanarak tasarladig: ilk
yuksek ¢oziiniirliiklii sayisal yazi karakteridir. Licko’nun belirttigi tizere, donemin
bilgisayar teknolojisi incelikli egriler iiretmede yetersiz, ancak mitkemmel
geometrik sekiller tiretme konusunda olaganiistiidiir. Licko, Modula’y1 tasarlarken
“bitmap” yaz1 karakterlerinin -ekrandan yaziciya aktarilma asamasinda-
¢Oziinlirligliniin artirilmasinin bir kisayolunu kesfetmistir. Cikis noktasi olarak
“bitmap” formatinda tasarladigt Emperor Fifteen’in geometrik yapisindan
faydalanmis ve Machintosh’un sagladig: piiriizsiiz baski secenegi sayesinde
(pikselleri yumusak ve dairesel sekillere doniistiirme olanagi) Modula’nin temel

goriiniimiinii belirlemistir.?? (Sekil 6)

N modula

Sekil 6. Zuzana Licko, “Modula” yazi karakterinin olusum agamasi, 1985.

21 Grafikerler Meslek Kurulusu, Dedi Ki 08

2 https://www.emigre.com/Fonts/Modula (Erisim tarihi: 20 Ekim 2019)
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Bilgisayar tipk1 yeni bir oyun alan1 gibi, sundugu olanaklarla tasarimcilarin
daha fazla deney yapmasinin 6niinii agmus, isletim sisteminin disinda da
yaz1 karakteri tasariminin yapilmasini saglayan “Post Script” dilinin gelismesiyle
bilgisayar kullanabilen herkesin kendi yaz1 karakterini tasarlamasi ve dagitmasini

miimkiin hale getirmistir. Licko bu donemi soyle tanimlamistir:

“Macintosh tan once, yazi karakteri tasarumi yiizyillar boyunca
uzmanlara birakilmis seckin bir disiplin olarak var oldu. Bugiinkii kigisel
bilgisayarlar istege ozel alfabeler yaratma olanagi veriyor, daha kisisel ifade
bigimleri i¢in potansiyel tagiyor.” %

“Lo-Res” ailesi, Zuzana Licko tarafindan 1985 yilinda gelistirilmeye
baslanmistir. Donemin diisiik ¢6ziiniirliiklii ekranlarini ve nokta vuruslu yazicilarimi
referans alarak “bitmap” formatinda tasarladig1 “Emigre”, “Emperor”, “Oakland”
ve “Universal” isimli yazi karakteri ailelerinin tek isim altinda toplanmasiyla

olusmustur.** (Sekil 7)

mperar
DOAKLAMND
Fmigre

Sekil 7. Zuzana Licko, “Emperor”, “Oakland”, “Emigre” yazi karakterleri, 1985-2001.

23 Bkz. (19), Grafikerler Meslek Kurulusu

2 https://www.emigre.com/Fonts/Lo-Res (Erisim tarihi: 20 Ekim 2019)
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“Dead History” 1990 yilinda P. Scott Makela tarafindan, tamamen yeni
ve beklenmedik bir bigim olusturmak amaciyla Linotype’in “Centennial” yazi
karakteri ile Adobe’un “V.A.G. Rounded” yaz1 karakteri birlestirilerek tasarlanmigtir.
(Sekil.4) 1994 yilinda Zuzana Licko tarafindan gelistirilmis ve Emigre tarafindan
lisanslanmugtir. 2011 yilinda ise New York’taki MoMa, Modern Sanatlar Miizesi’nin

sayisal yazi karakterleri kalici koleksiyonuna eklenmistir.?

Dead History, Roman

Aa Bb Cc Dd Ee H Gg
Hh 1i Jj Kk LI Mm
Nn Qo Pp Qq Rr Ss Tt
Uu Vv Ww XX Yy 77
1234567890

Dead History, Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg
Hh Ji Jj Kk LI Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt
Uu Vv Ww Xx Yy 4z
1234567890

Sekil 8. P. Scott Makela, “Dead History” yazi karakteri, 1990.

25 https://www.emigre.com/Fonts/Dead-History#DeadHistoryRoman (Erisim tarihi: 21 Ekim 2019)
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Hollandali tasarimcilar Erik van Blokland ve Just van Rossum, tasarimeci
ve programct rollerini birlestirerek, 1990 yilinda rastlantisal ana hatlara ve
programlanmis davraniglara sahip ilk yazi karakteri olan “Beowolf” u tasarladilar.
Postscript formatindaki yazi karakteri yazdirildiginda, sayfadaki harflerin
dis ¢izgisinde bulunan her bir nokta gelisiglizel hareket etmekte, bu etki sayesinde

harfler “bozulmus” gibi gériinmektedir. (Sekil 9)

“Tipografik iiretimin endiistriyel yontemleri, tiim harflerin ayni tipte

olmasi gerektigi anlamina geliyordu; simdi bu sinirlamalart dayatmayan

sofistike bir ekipmanla tiretiliyor, tek simirlama bizim beklentilerimiz.” >

FF Beowolf
FF Beowolf
FF Beowolf
FF Beowolf
FE Beowolf

Sekil 9. Erik van Blokland, Just van Rossum, “FF Beowolf” yazi karakteri, 1990.

26 Bkz. (13), LUPTON, 31.
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Sayisal Devrim ve Machintosh bilgisayar, postmodern donemin tipografik
tasarim dilini etkilemis; tipografik dgelere yapisal miidahaleler eskisinden daha
kolay hale gelmistir. 1990’larda “Adobe”’un gelistirdigi “Photoshop” gibi goriintii
isleme ve diizenleme programlarinin sundugu olanaklarla, tasarimecilar daha karmasik

tipografik ¢oziimlemeler yapabilir hale gelmislerdir.

Ingiliz tasarimci Neville Brody, 1991 yilinda mevcut bir grotesk yazi
karakterinin konturunu bulaniklastirarak “FF Blur’u tasarlamistir. “FF Blur”,
hem bigimsel 6zelligini hem de ismini bu efektten almistir. (Sekil 10) Doneminin

onciisii olan yaz1 karakteri ailesi 2011°de, New York’taki MoMa, Modern Sanatlar

Miizesi’nin sayisal yazi karakteri kalici koleksiyonuna eklenmistir.?’

FF Blur Light
FF Blur Medium
FF Blur Bold

Sekil 10. Neville Brody, “FF Blur” yazi karakteri, 1991.

27 https://www.moma.org/collection/works/139325 (Erisim tarihi: 21 Ekim 2019)
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“FF Fudoni”, Hollandal1 tasarimc1 Max Kisman tarafindan 1991 yilinda
tasarlanmistir. Futura ve Bodoni yazi karakterlerinin bir karisimi olan “FF Fudoni”,

bilgisayar programinin kes-yapistir 6zelligi kullanilarak tiretilmistir. (Sekil 11)

“1980’lerin basinda pikselli goriintiilere sahip miizik klipleri,
bilgisayarlarin ¢calismalarimda bir rolii olabilecegini farketmemi sagladi.
Hip-hop ve dijital miizik 6rnekleri, yazi karakterlerinde kolajlar olusturmam
icin bana ilham verdi. Ayni donemde, mevcut yazi karakterlerini agip islemeye
olanak saglayan yazilimlar sunuldu. Iki ucu kesfediyordum: serifli ve serifsiz.
Klasik yazi karakterlerinin bir kombinasyonunu buldum ve iki geometrik yazi
karakterine karar verdim. Futura ve Bodoni, neredeyse gelisigiizel se¢ilmig

kombinasyonlarla...” %

FE Fudoni One Reguler
FF Fudoni Two Regular

FF Fudoni Three Regular

Sekil 11. Max Kisman, “FF Fudoni” yazi karakteri, 1991.

28 Jan MIDDENDORP, Dutch Type, 263.
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“Prototype” 1997 yilinda Jonathan Barnbrook tarafindan tasarlanmistir.
Barnbrook’un belirttigi gibi, ¢cagdas bir kimlik krizine sahiptir; tam olarak eski ya

da yeni, miniiskiil ya da majtiskiil, serifli ya da serifsiz olarak tanimlanamaz ve

kimliklendirilemez. (Sekil 12)

“Alfabeyi rasyonellestiren ve majiiskiil ve miniiskiil harflerin
tutarsizliklarini gideren, organik olarak biiyiiyen ve miikemmel sekilde
kullanilabilen bir seye mantiksiz bir mantik uygulayan evrensel bir
vazi karakteri olugturma konusunda bir¢ok girisimde bulunulmugtur.

Benzer sekilde “Prototype”, tasarimin i¢sel bir kimlik krizi yasadigi zamanda
vapilan bir deneydi - tiim insanlar igin her sey olmaya ¢alisan ancak tamamen

’ 29

baska bir sey olan harf formlari.’

PROTOTYPE PLAIIN
PROTOTYPE BOLO

Sekil 12. Jonathan Barnbrook, “Prototype” yazi karakteri, 1997.

2 https://barnbrook.net/typefaces/prototype/ (Erisim tarihi: 22 Ekim 2019)
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2.2. Yirmibirinci Yiizyil Sayisal Yazi1 Karakteri Ornekleri

20. ylizy1lin baglarindan bu yana pek ¢ok tasarimci, grid yapilar iizerine
insa edilen geometrik sistemlerle, degisken formlar olarak tasarlanan yazi

karakterlerinin yapisini aragtirmistir.

2000’lerin ilk y1illarinda, FontLab ve Fontographer gibi sayisal yazi
karakteri iiretimi i¢in gelistirilen yazilimlar, tasarimcilarin font tiretim stirecini
kolaylastirirken, yazi karakteri ve tipografi konusunda bilgi sahibi olan ve olmayan

herkesin tiretmesine de olanak saglamistir.

2009’da internet sitelerinde kullanilmak iizere “WOFF” formati duyurulmustur.
Renkli monitdrler, daha hizli islemciler ve dosya depolama yontemleri, tasarimcilarin
calisma siirecini hizlandirmaya devam etmistir. 2010 yilinda acik kaynak web font
kiitiiphanesi “Google Web Fonts” kurulmustur. Bilgisayar ve internet ortamindaki

gelisimlerin hizlanmasiyla yazi karakterlerine erisim daha kolay hale gelmistir.

2016 yilinda sunulan, OpenType formatinin yeni nesil degisken yazi
karakterleri, tipografi diinyasindaki en biiylik gelisme olmustur. Degisken yazi
karakterlerinin belirli tasarim akslar1 dogrultusunda neredeyse sinirsiz varyasyon
iiretmeye olanak vermesi, baski ve ekran dahil olmak tizere tasarimcilarin yeni
deneyler yapmasini saglarken; genis yazi ailelerinin tek bir font klasorii kadar
yer kaplamasi ise sinirlt depolama kapasitesine sahip cihazlarla ¢alisan web

tasarimcilarinin dosya boyutu bakimindan tasarruf yapmasint miimkiin kilmistir.

“Tasarimcilar i¢in elle olusturulan kompozisyondan dijital tipografiye
kadar tipografik teknolojilerin dogasini ve yeteneklerini kavramak énemlidir,
¢linkii bu anlayis tasarim ve tiretimin diisiinceli bir sekilde harmanlanmasi i¢in

bir temel olusturmaktadir.” !

30 Thomas PHINNEY, Grafik Sanatlar Uzerine Yazilar, Cev. Ayse Dagistanli

3 R. CARTER - B. DAY - P. B. MEGGS, Typographic Design: Form and Communication, 121.
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2008 yilinda tamtilan “History” Ingiliz tasarimc1 Peter Bil’ak tarafindan
tasarlanmistir. 1990’1larin basinda tasarlanmaya baslandiginda 19. yiizyilin dekoratif
harflerinden (Sekil 13) etkilenen yaz1 karakterine zamanla yeni bigimler eklenmis,
sonug olarak tipografinin evriminden ilham alan bir yazi karakteri sistemi

ortaya ¢ikmistir.*?

AAAAA AN

Sekil 13. Dekoratif harf bigimleri.
“History”, 19. ylizyildan baslayarak 21. yiizyila kadar uzanan tipografik siirecin

bicimsel 6zelliklerini tagiyan 21 katmandan olugmaktadir. Bu katmanlarin farkl

kombinasyonlari, farkli bicimsel olasiliklar sunmaktadir. (Sekil 14)

AEATL LA
At iR
A__ A A

Sekil 14. Peter Bil’ak, “History” yazi karakteri, 2008.

Ayni y1l, Typoteque tarafindan gelistirilen “History Remixer” adli bir uygulama
sayesinde, tasarimcilarin “History”’nin katmanlariyla ¢esitli kombinasyonlar

olusturmalarina ve renk ayar1 yapmalarina olanak saglanmistir.

32 https://www.typotheque.com/articles/the_history of history (Erisim tarihi: 24 Ekim 2019)
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“Matryoshka”, Peter Brugger tarafindan 2010 yilinda tasarlanmistir. Harf
formlar1 ayrintili bir grid sistemi tizerine kurulmustur. (Sekil 15) Hem tasarim
fikrini hem de ismini ahsap Rus oyuncaklarindan alan aile, sekiz farkli agirliktan
olugsmaktadir ve her bir agirlik digerine miitkemmel bir sekilde uymaktadir.
Brugger’in belirttigi izere Matryoshka’nin yola ¢ikis noktasi, kullanicinin

sinir1 olmayan tasarim ¢oziimlerine ulagmasini saglamaktir.*

PLAY WITH

FITS INTO EACH OTHER

THOUSI'-mDS OF SOLUTIONS

8 WEIGHTS

MATRYOSHKA XXS MATRYOSHKA XS

MATRYOSHKA S MATRYOSHKA M

Sekil 15. Peter Brugger, “Matryoshka” yazi karakteri, 2010.

33 Grafist 19, 19. istanbul Grafik Tasarim Giinleri, Ed. Basak Urkmez, Cev. Asli Mertan, 48.
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“ThreeSix”, Ingiliz tasarimcilar Paul McNeil ve Hamish Muir tarafindan
2010 yilinda tasarlanmistir. Hamish Muir ve Paul McNeil, yazi karakteri tasarimi
ve hareketli goriintii alanlarinda sistematik ve algoritmik yontemleri aragtirmaya
odaklanmus; basit tipografik formlar elde etmek i¢in kisitlayic1 geometrik kurallar ve
parametrik ilkelerin olasiliklarini arastirmislardir. (Sekil 16) Bu arastirmanin sonucu
olan “ThreeSix”, sekiz agirlik ve alt1 geometrik formdan olusan bir yaz1 karakteri

sistemidir. Wim Crouwel, “ThreeSix” ile ilgili diisiincelerini sdyle aktarmistir:

“ThreeSix”le ¢calisirken akla gelen anahtar kelime hayranlik.

Bu dikkat cekici yazi karakteriyle sonuglanan tasarimda geometrik sistemlerin

kullanilmasi hayranlik uyandwrryor. ” 3

Ae be
Ae Ae

e e

Sekil 16. MuirMcNeil, “ThreeSix” yazi karakteri, 2010.

34 http://www.typetoken.net/icon/threesix/ (Erisim tarihi: 25 Ekim 2019)
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“Two Plus”, MuirMcNeil tarafindan 2015 yilinda tasarlanmis olan modiiler
harf sistemi “TwoPoint”in gelistirilmis halidir. Her iki yaz1 karakteri ailesinin de
ortak bir grid sistemi lizerine kurulmus olmasi, tiim harflerin birbirleriyle tam uyumlu

olmasini saglamaktadir.

“TwoPlus” ve “TwoPoint” yazi karakterleri hem kendi i¢inde
hem de birbirleriyle etkilesime girerek kullanicilara ¢esitli bigimsel olasiliklar
sunmak tizere tasarlanmustir. (Sekil 17) TwoPoint ve TwoPlus ailelerindeki

toplam 76 yazi karakteri, yaklasik 5.776 kombinasyona olanak vermektedir.*

000~ H00000
o0°‘.. YOO~ 90O
@ ) H¢'. o .'9
‘.. [ ] .". [ ] ...'
€ Y790¢ IO S TTH
906 I00.: 0
0000000000

A

Sekil 17. MuirMcNeil, “TwoPlus ve TwoPoint” yazi karakterleri, 2010.

33 http://www.muirmeneil.com/project/twoplus/?section=about (Erisim tarihi: 25 Ekim 2019)
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Grafik tasarim stiidyosu MuirMcNeil, 2017 yilinda, “TwoPlus” ve “TwoPoint”
yazi karakterlerini kullanarak Eye Magazin’in Tipografi Ozel Says1 igin 8.000 adet
benzersiz kapak iiretmistir. (Sekil 18)

Paul McNeil ve Hamish Muir, kapaklarin tiretiminde “HP Indigo™ dijital yazici
icin gelistirilen ve sinirh sayida orijinal tasarimdan milyonlarca benzersiz tasarimin
olusturulmasini saglayan bir yazilim olan “HP Mosaic”i kullanmislardir.*

Mosaic yazilimini kullanarak renk paleti, 6l¢iimlendirme, konumlandirma,

kirpma ve degistirme i¢in sistematik kurallar belirlenmistir.

Sekil 18. Eye 94 kapagi icin MuirMcNeil tarafindan yapilan 8.000 benzersiz tasarimin {i¢ 6rnegi.

36 https://www.dezeen.com/2017/09/11/muirmeneil-8000-unique-covers-eye-magazine-design-graphics/

(Erisim tarihi: 25 Ekim 2019)



2.3. Degisken Yaz1 Karakterleri (Variable Fonts)
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Degisken yazi karakterleri, OpenType formatinin 1.8 siiriimii olarak,

Microsoft, Google, Apple ve Adobe tarafindan ortaklasa gelistirilmistir.

2016 yilinda, Varsova’da diizenlenen AtypI*” konferansinda yapilan sunumla

tasarim diinyasina duyurulmustur.

John Hudson’in tanimina gore degisken yazi karakteri, birden ¢ok yazi

karakteri gibi davranan tek bir yazi karakteri dosyasidir.>® Daha agik bir ifadeyle;

bir yaz1 karakterinin (tipki bir yaz1 karakteri ailesi gibi) kalin (bold), ince (light),

italik (italic), daraltilmis (condensed), genisletilmis (expanded) vb. varyasyonlarin

tiimiinii i¢inde barindiran tek bir yazi karakteri dosyasidir. (Sekil 19)

Static font files

Variable font file

A A [:N | N B
Aa Aa Aa Aa Aa
A A | N [ N A
Aa| |Aa||Aa| |Aa||Aa
[N By B [ N | N
Aal| |[Aa| |Aal| |[Aa| |Aa

2N
Aa Aa Aa Aa Aa

Aa Aa Aa Aa Aa

Aa Aa Aa Aa Aa

37 Association Typographique Internationale

Sekil 19. Degisken bir yazi karakteri ailesi tek bir font dosyasinda saklanabilir. (Sagda)

38 https://medium.com/variable-fonts/https-medium-com-tiro-introducing-opentype-variable-fonts-12ba6cd2369

(Erisim tarihi: 26 Ekim 2019)
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Degisken yazi karakteri teknolojisi, tasarimciya sayisiz varyasyon (aks) tiretme
olanagi saglamaktadir. Bugiine kadar temel olarak kullanilan akslar, en (width),
agirlik (weight), egik (slant), italik (italic) ve optik boyuttur (optical size),*

bunlara ek olarak kurallarini tasarimcinin belirleyecegi akslar sinirsizdir. (Sekil 20)

Aa Aa Aa Aa Aa
Aa Aa Aa Aa Aa
Aa Aa Aa Aa Aa
Aa Aa Aa Aa Aa
Aa Aa Aa Aa Aa

< weight axis >

width axis ——

Sekil 20. Degisken bir yazi karakterinin en (width) ve agirlik (weight) akslari.

Bir degisken yazi karakteri, tiim varyasyonlariyla tek bir dosya oldugundan, bir
yazi karakteri ailesine oranla ¢ok daha kiigiik bir dosya boyutuna sahiptir. (Sekil 21)

Bu sebeple 6zellikle internet sitelerinde hizli bir goriintiileme performansi saglar.

MARVIN
BIGBOLD e

MARVIN BIG
DEMIBOLD

MARVIN
"ITEDUM e DPRABLE

MARVIN BIG
REGULAR 4z

MARVIN BIG
LIGHT  aowe

Sekil 21. Degisken bir yaz1 karakterinin dosya boyutu oldukea kiigiiktiir.

3 https://medium.com/variable-fonts/the-evolution-of-typography-with-variable-fonts-7cd0078b5ceb

(Erisim tarihi: 26 Ekim 2019)
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“Zycon”, 2016 yilinda David Berlow tarafindan tasarlanmistir. Degisken
yazi karakteri 6rnegi olarak belirli tipografik varyasyon akslariin 6tesindeki formlari

manipiile etme esnekligi gostermektedir.*’ (Sekil 22)

\/
A mmp oze
e

o

Sekil 22. David Berlow, “Zycon” yazi1 karakteri, 2016.

40 https://v-fonts.com/fonts/zycon (Erisim tarihi: 19 Kasim 2019)
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“Amstelvar” 2016°da degisken yaz1 karakteri teknolojisinin sunumundan

hemen sonra, Amerikali tasarimc1 David Berlow tarafindan Google i¢in

tasarlanmistir. OpenType degisken yazi karakteri varyasyonlarinda var olan

olasiliklar1 gosterebilmek amaciyla gelistirilen serifli bir yazi karakteridir.*!

“Amstelvar”in akslari, agirlik (weight), en (width), boyut (size), x yliksekligi

(x-height) ve serifli (serif) bicimini ve siyah-beyaz alanlar1 ayarlama yetenegine

sahiptir. (Sekil 23)

ABCDEFGHID
KIMNOPOR
STUVWX a
bcdeighijhl
INMnopqgrsiun
viIwWxvz O1Z34
56789

Sekil 23. David Berlow “Amstelvar” yazi karakteri, 2016.

4 https://www.typenetwork.com/brochure/opentype-variable-fonts-moving-right-along/ (Erisim tarihi: 3 Kasim 2019)
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“Decovar”, 2017 yilinda Amerikali tasarimc1 David Berlow tarafindan
Google icin tasarlanmistir. 20. ylizyilin baglarindaki Art Deco yazi karakterlerinden
esinlenerek tasarlanan “Decovar” ¢esitli iskelet ve terminallere sahip modiiler,

parametrik bir yaz1 karakteridir.

Ug iskelet aks1, gdvde ve ince ¢izgilerin bigimini kontrol ederken, yedi terminal
aks1 da yuvarlatilmig koselerden koseli tirnaklara kadar bitiglerin bigimlerini kontrol

etmektedir.*’ (Sekil 24)

D ECOVA R
D ECO\/AR
DECOVAR
DECOVAR
DECOVAR
DECOVAR

Sekil 24. David Berlow, “Decovar” yazi karakterleri, 2017.

42 https://www.typenetwork.com/brochure/decovar-a-decorative-variable-font-by-david-berlow#?skelID=S A&skel=1&termID

=TA&term=1 (Erisim tarihi: 10 Kasim 2019)
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“Wind”, 2017 yilinda Hollandal1 tasarimc1 Hansje van Halem tarafindan

tasarlanmigtir. Saat yoniinde ve saat yoniiniin tam tersi yoniinde 360° donebilen;

benzersiz optik illiizyonlar sunan katmanli bir yaz1 karakteridir. (Sekil 25)

okunabilirlik sinirlarini ve okuma ile goriintiileme arasindaki farklari

“Wind”
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gu kadar sezgisel bir grafik anlatim aracidir.*®

Sekil 25. Hansje van Halem, “Wind” yazi karakteri, 2017.

43 http://www.hansje.net/WIND-a-Layered-Typeface-for-Optical-Illusions (Erisim tarihi: 11 Kasim 2019)

arastirirken sistematik oldu



29

“Fit”, 2017 yilinda Amerikali tasarimc1 David Jonathan Ross tarafindan
tasarlanmistir. En dardan en genise kadar tanimlanmis en (width) aks1 sayesinde
yerlestigi alan1 maksimum etkiyle doldurabilen bir degisken yaz1 karakteridir.

Iki asir1 ug arasindaki gecislerde her karakter yaklasik %3600 oraninda genisleyip

daralabilmektedir.*

Genislikten bagimsiz olarak, harflerin i¢ bosluklar1 ve harf aralar1 sabittir.

(Sekil 26) David Jonathan Ross’un, “Fit”in okunabilirligi konusunda belirttigi tizere:

“Dogrusunu soylemek gerekirse okunmasini istediginiz bir metinde

bu yazi karakterini kullanmaniz énerilmez.” *

Sekil 26. David Jonathan Ross, “Fit” yaz1 karakteri, 2017.

a4 https://typographica.org/typeface-reviews/fit/ (Erisim tarihi: 12 Kasim 2019)

= https://typographica.org/typeface-reviews/fit/ (Erisim tarihi: 12 Kasim 2019)
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“Adineue Chop”, 2018 yi1linda Amerikali tasarime1 Jeremy Mickel ve

Adidas’in kreatif direktorii Leon Imas tarafindan tasarlanmistir.

“Adineue Chop” CrazyLight’tan UltraBlack’e ve XXNarrow’dan XXWide’a
kadar genis bir aralikta ve genislikte akslara sahip bir degisken yazi karakteridir.*®

(Sekil 27)
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Sekil 27. Jeremy Mickel, Leon Imas “Adineue Chop” yazi karakteri, 2018.

46 https://mckltype.com/custom-typeface/adineue-chop/ (Erisim tarihi: 13 Kasim 2019)
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“Minérale”, 2018 yilinda Fransiz tasarimec1 Thomas Huot-Marchand tarafindan

tasarlanmistir.

Baslangicta, geleneksel serifli yazi karakteri yapisinin geometrik agidan
abartilmis hali olarak diisiiniilmiis, arindan bu fenomenin sinirlar1 zorlanmaistir.
Govde, genisletilmis dikdortgen yerine uglarin birlestigi iki tiggen haline gelmis ve
harf formlarinin orta ¢izgisinin etrafindaki agiklikla aydinlik bir alan yaratilmigtir.*’

(Sekil 28)

>
>J

pPLO P>4é >
>
Cby Ch~y CO> (DN (D

-«
Tl
> <
>d

N

Sekil 28. Thomas Huot-Marchand, “Minérale” yazi karakteri, 2018.

47 https://typographica.org/typeface-reviews/minerale/ (Erisim tarihi: 14 Kasim 2019)
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“Phase”, Alman tasarimci1 Elias Hanzer tarafindan 2018 yilinda tasarlanmistir.
Sistematik olarak tasarlanan yazi karakteri temelde modiiler birimlerden olugsmakta

ve sonsuz sayida bi¢cim elde etmeye olanak saglamaktadir.*®

Hanzer’in belirttigi tizere ¢esitli yazi karakterleri tiretmek i¢in biikiilebilen,
cekistirilebilen, sisirilebilen, hareket ettirilebilen ve deforme olabilen, modiiler
yapiya dayali bir sistem yaratma amaciyla tasarlanmistir. (Sekil 29) Yeterince

oynandiginda harf bigimleri neredeyse okunamaz hale gelmektedir.*’

Tvoe Phase

Type Fhiass

Type Phase
= Fhezs
Type Phose

Sekil 29. Elias Hanzer, “Phase” yazi karakteri, 2018.

48 https://www.eliashanzer.com/phase/ (Erisim tarihi: 19 Kasim 2019)
49 https://eyeondesign.aiga.org/the-new-phase-of-variable-type-design-is-here-its-a-celebration-of-rules-and-mistakes/

(Erigim tarihi: 19 Kasim 2019)
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3. DEGISKEN BiR FONT TASARIMI ONERIiSi OLARAK “BROT”

3.1. Eserin Amaci ve Ortaya Cikis Siireci

“Tasarimcimin ¢alismasi acik¢a anlasilir, nesnel, islevsel ve matematik

diigtincenin estetik niteligine sahip olmalidur.” *°

Josef Miiller-Brockmann

Bu boliimde, matematiksel kurallara dayanan, belirli bir sistem {izerine kurulu
ve kullanicilara gesitli bicimsel olasiliklar sunabilen bir baslik yazi karakteri (display

typeface) tasarlanmas1 amaclanmistir.

Tasarim yontemi olarak, “Grafik tasarim alaninda yazi karakteri tiretirken
fraktal geometriden referanslar almak miimkiin miidiir?” sorusuyla yola ¢ikilmais;
resim, mimari, biyoloji, miithendislik, fizik gibi alanlarda yaygin olarak kullanilan

fraktal geometri konusu irdelenmistir.

Sistem olarak, grid konusu arastirilmis; bigimsel 6zelligini fraktal geometriden

alan harflerin, modiiler bir grid sistem {lizerine kurulmas1 hedeflenmistir.

Bicim olarak, baglik yazi karakterlerinin tarihsel siire¢ boyunca gelisimi ve
islevi lizerinde durulmus; grid sistem iizerine insaa edilen geometrik baslik yazi

karakterleri incelenmistir.

Aragtirmanin sonucunda "Brot" yazi karakterinin olusum siireci ve bigcimsel

olasiliklar1 ele alinmustur.

30 Helen, ARMSTRONG, Grafik Tasarim Kurami / Tasarim Alanindan Okumalar, Cev. Mehmet Emir Uslu, 63.
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3.1.1 Tasarim Yontemi Olarak “Fraktal Geometri”

Fraktal kavrami Latince’de “kirik”, “diizensiz” anlamlarina gelen “fractus”
kelimesinden tiiretilmistir ve 1975 yilinda matematik¢i Benoit Mandelbrot tarafindan
tanimlanmistir. Mandelbrot, “The Fractal Geometry of Nature” adli kitabinda su
tanimi1 yapmustir. “Her biri (en azindan yaklasik olarak) biitiiniin kii¢iiltiilmiis boyutlu
bir kopyasi olan, pargalara ayrilabilen, piiriizlii veya par¢alanmis bir geometrik

sekil.” 3!

“Fraktal geometri, basit geometrik kurallarin siirekli tekrar edilmesi yoluyla
elde edilen sekillerle ilgilenmektedir. Fonksiyonlarin siirekli olarak tekrarlanmasi
ile “iterasyon”? sonucu fraktal bi¢imler elde edilmektedir. Fraktal geometrinin
onemli ozellikleri; baslangic kosullarina hassas baglilik, sonsuz karmasiklik ve

Ozbenzesimdir.” 33

Sekil 30. Benoit Mandelbrot, Mandelbrot Kiimesi, 1985.

31 https://natureofcode.com/book/chapter-8-fractals/ (Erisim tarihi: 20 Kasim 2019)
32 Tekerriir, tekrarlama, yineleme ve miikerrer icra, ardisik islem anlamlarina gelen iterasyon (iteration), programlamada kod
bloklar1 yazilirken dizi elemanlarinin teker teker yazilmasi yerine gesitli dongiiler kullanarak yazilmasidir.

33 Alev CINBARCI, Fraktal Geometri ve Tekrar Olgusu, 3.



Mandelbrot’a gore, dogadaki karmasik formlar Oklit (Euclid) geometrisinin
idealize geometrik formlariyla tanimlanamaz. Bulutlar1 kiire, daglar1 koni, sahil
seritlerini ya da agaglar1 daire gibi temel geometrik formlarla tanimlamak
miimkiin degildir. Bu agidan bakildiginda fraktal geometri, dogadaki karmasik

formlar1 analiz etmek ve tanimlamak igin yetkin bir yontem ortaya koymustur.>*

“Neden geometri genellikle soguk ve kuru olarak nitelendiriliyor?
Bunun nedenlerinden biri, bir bulutun, bir dagin, bir sahil seridinin veya

bir agacin seklini tarif edememesinde yatmaktadw. Bulutlar kiire degildir,

35

daglar koni degildir, sahil seridi daire degildir, aga¢ kabugu piiriizsiiz degildir

ve yildirimlar diimdiiz bir yonde ilerlemiyor.” >

Mandelbrot fraktal geometrinin dnciisii olarak bilinir. Ancak, bir¢ok fraktal
kurgu kaynagini klasik matematik ve matematik¢ilerden almistir. Ornegin; Georg
Cantor “Cantor kiimesi” (1872), David Hilbert “Hilbert egrisi” (1896), Giuseppe
Peano “Peano egrisi” (1890), Helge von Koch “Koch egrisi” (1904), Waclaw
Sierpinski “Sierpinski ticgeni” (1916), Geston Julia “Julia kiimesi” (1893-1987),
Felix Hausdorff “Hausdorff boyutu” (1868-1942), Tamas Vicsek “Vicsek fraktali”,
Ralph William Gosper “Gosper adas1” (1977) ve her biri gelistirdikleri matematik

kuramina kendi adlarin1 vermislerdir.
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(33
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Sekil 31. Fraktal geometri 6rnekleri (yukaridan asagiya) Gosper adasi, Koch egrisi, Viscek fraktali, Sierpinski tiggeni.

4 Ozgiir EDIiZ, Mimari Tasarimda Fraktal Kurguya Dayah Uretken Bir Yaklagim, 29.

33 Carl BOVILL, Fractal Geometry in Architecture and Design, 4.
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Fraktaller, fizikten miizikal kompozisyonlara kadar pek ¢ok alanda, 6zellikle
mimarlik ve tasarim disiplinlerinde matematiksel bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.¢
Kamerun’da Kotoko halkinin yasadig1 Logone-Birni sehri; 20. yiizyilin baglarinda
Rus ve Sovyet sanat ve mimarisinde dnemli rolii olan Kazimir Malevich’in 3 boyutlu
mimari ¢alismalari; Paris’te Gustave Eiffel tarafindan insa edilen Eiftfel kulesi;

Japon mimar Tadao Ando tarafindan tasarlanan Rokko Konutlar1; Irak asillt mimar
Zaha Hadid’in Hong Kong’daki The Peak projesi, fraktal yapiya sahip mimari
orneklerdir. (Sekil 32)

Sekil 32. Logone-Birni sehri (solda), Malevich’in mimari maketi (ortada), Eiffel kulesi (sagda).

36 Bkz. (55), BOVILL, 3.
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3.1.2 Sistem Olarak “Grid”

Grid, alan1 birimlere bdlerek, igerigi olusturan bilgileri organize etmek i¢in

kullanilan bir sistemdir.

I1. Diinya Savasi’ndan sonra Isvicre’de, Max Bill, Karl Gerstner, Emil Ruder,
Josef Miiller-Brockmann gibi grafik tasarimcilar evrensel bir dil arayiginda olan
Jan Tschichold’un Yeni Tipografi hareketinden etkilenerek, tipografik grid tizerine

bir tasarim metodolojisi gelistirmislerdir.’’

Karl Gerstner, gridi bir program olarak tanimlar: “Tipografik grid, kurgu,
tablolar ve gorseller gibi 6geler i¢in orantisal bir diizenleyici ve herhangi bir sayida

parcamin yerlestirilmesinde kullanilabilecek bir programdur.” >

Josef Miiller-Brockmann’a gore ise tasarim anlagilir, islevsel ve

matematik diisiincenin estetik niteligine sahip olmalidir.

“Grid sistemiyle ¢alismak, evrensel gegerlilik yasalarini kabullenmektir.
Grid sisteminin kullanimi;

- Esaslara yogunlagmayn,

- Nesnellik yerine oznelligi gelistirmeyi,

- Yaratici ve teknik tiretim stireglerini rasyonellestirmeyi,

- Renk, bigcim ve malzeme 6gelerini biitiinlestirmeyi,

- Yiizey ve bogsluk tizerinde mimari hakimiyet elde etmeyi,

- Pozitif ve ileriye doniik bir tavir edinmeyi benimseyen,

vapici ve yaratici bir ruh ile olusturulan bir iste,

egitimin onemini vurgulayan ve netlestiren iradeyi imgeler.” >

37 Bkz. (15), LUPTON, 165.
38 Bkz. (9), ARMSTRONG, 63.

3 Agk. 63.
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Sekil 33. Wim Crouwel, Stedelijk Miizesi i¢in “Vormgevers” afisi, 1968.

38
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3.1.3 Bi¢cim Olarak “Bashk Yazi Karakteri” (Display Typeface)

“19. yiizyilin basina kadar, yazi karakterlerinin biiyiik bir kismu, kitap
olgeginde metin diizenlemesi amacina hizmet etmistir. Endiistriyel gelisimlerle
birlikte kamusal alanda yeni iletisim araglarina ihtiya¢ duyulmus, bu yeni

23 60

ihtiyaglardan dolayr bashk yazi karakterleri dogmustur.

Avrupa’da basili yayinlarin seri iretimine yol agan matbaa, 15. yiizyilda
Gutenberg tarafindan gelistirilmistir. 19. ylizyilin sonunda ise Endiistri Devriminin
getirdigi yeni iiretim siirecleri ve icat edilen makineler yazi karakterinin tiretilme

bicimini hizlandirmstir.

Harflerin biiyiikliik birimi olan “punto” terimi Pierre Simon Fournier
tarafindan 1737 yilinda kullanima sokulmus, 1755 yilinda ise Frangois Ambroise
Didot ve Pierre Frangois Didot kardesler tarafindan gelistirilmistir.®! 1796°da
Senefelder ve Egelmann tarafindan gelistirilen litografi baski, biiylik boyutlarda
bask1 yapilmasini miimkiin kilmustir. ilk baslik yazi1 karakteri 1815 yilinda, Ingiliz
tasarimc1 Vincent Figgins tarafindan tasarlanan “Antique”tir. 1886 yilinda Amerikali
Ottmar Mergenthaler, basim ve kitap adina bir devrim niteligi tastyan Linotype
makinesini gelistirmistir. 19. ylizyilin ikinci yarisinda, litografinin gelisimiyle birlikte
afisin gelisimi de baslamistir. Birden fazla renkte biiyiik boyutlarda basilabilen afigler

reklamciligin baglamasina katki saglamigtir.®®

Zamanla iletisim mecrasi olarak gazete, ilan, billboard ve tabelalarin
ortaya ¢ikmasiyla kamusal alanlarda dikkat ¢ekebilecek biiyiik dlgekli yazi
karakterlerine ihtiya¢ duyulmus, baslik yazi karakterleri bu ihtiyaclarin sonucu olarak

ortaya ¢ikmistir.

%0 Richard POULIN, Design School: Type: A Practical Guide for Students and Designers, 41.
ol Zeki TEZ, Kagidin ve Matbaanin Kiiltiirel Tarihi, 263.
62 Bkz. (60), POULIN, 41.

63 Bkz. (5), WELL, 13.-19.
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“FourPoint” ve “Intersect”, Ingiliz tasarimcilar Paul McNeil ve Hamish Muir
tarafindan tasarlanan, 6lgek, vurgu, icerik ve ¢oziiniirliik arasindaki iligkileri arastiran

geometrik bir baslik yazi karakteridir.**

F@ﬁf-?@mk
FeurPe
l'olfl'out

F-Irnllk EamePad
surfeint hnl‘olll
FeourPeink

Sekil 34. MuirMcNeil, “FourPoint” yazi karakteri.

Sekil 35. MuirMcNeil, “Intersect” yazi karakteri.

64 https://muirmeneil.com/projects (Erisim tarihi: 25 Kasim 2019)



3.1.4 Eser Calismasi Olarak “Brot”

“Brot”un tasarlanma siirecinin ilk agsamasinda, yaz1 karakterinin temel birimi
olarak ikizkenar dik iiggen secilmistir. Secilen form 1/2 oraninda kii¢iiltiiliip,
cogaltilmistir. Bu kopyalarin fraktal geometri baglaminda bir araya getirilmesiyle
(iterasyonuyla) bagka bir tiggen benzeri form elde edilmistir. Sonug olarak 4
iterasyonla 4 farkli bigim ortaya ¢ikarilmistir. Ortaya ¢ikan 4 bigim “Brot”un 4 temel

bi¢imi olarak ele alinmuis; 1., 2., 3. ve 4. iterasyon olarak adlandirilmistir.

1. iterasyon

2. iterasyon

3.iterasyon

4
4

7

vy

A ANNA
AAMMAAAMAAAN

FVVVV

4. iterasyon

Sekil 36. Uggenlerin iterasyonlartyla olusturulan formlar. (Yukaridan asagtya: 1., 2., 3. ve 4. iterasyon)
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“Brot”un bi¢imini olusturan {iggen formlar1 sistematik bir sekilde diizenlemek
amactyla, diyagonal sekilde boliinmiis kare birimlerden olusan bir grid sistemi
kullanilmistir. Karakterlerin bi¢imi bu grid yapi tizerine kuruldugundan tiim

karakterler birbirlerine tam uyum saglamaktadir.

Sekil 37. “Brot” degisken yazi karakterinin grid sistemi.
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Karakterlerin bi¢gimi olusturan tiggen formlar her tekrar edilisinde 1/2 oraninda
kiigiilmektedir, bu nedenle grid yap1 da ayni oranda detaylanmaktadir. “Brot”,

4 bicime sahip oldugundan dolay1 grid yap1 da 4 katmandan olugsmaktadir.

1. iterasyon i¢in 9x7’lik grid kullanilmustir.

Sekil 38. 9x7 grid sistemi.



2. iterasyon i¢in 20x16’lik grid kullanilmistir.

Sekil 39. 20x16 grid sistemi.
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3. iterasyon i¢in 42x34’liik grid kullanilmistir.

Sekil 40. 42x34 grid sistemi.
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4. iterasyon i¢in 86x70’lik grid kullanilmistir.

Sekil 41. 86x70 grid sistemi.

46
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Ayrimtilt bir grid sistemi iizerine kurulmus olan 4 iterasyonun kombinasyonu

sonucunda, formiile gére 15 bicimsel olasilik elde edilmektedir (Sekil 42).
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Sekil 42. “Brot” degisken yazi karakterinin 4 big¢imi (yukarida) ve kombinasyon formiilii (asagida).
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Sekil 43. “Brot” degisken yazi karakterinin 4 bigiminden elde edilen 15 kombinasyon.

Kombinasyon sonucu ortaya ¢ikan bi¢imlerin her biri, birbirleriyle etkilesime
girerek “Brot”un kullanicisinin tasarim kararlari ve tasarim problemleri i¢in farkli

yaklagimlar denemesine olanak saglamaktadir.
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Degisken bir yazi1 karakteri olarak tasarlanan “Brot”un akslari, 4 iterasyonun
kombinasyonlarini deneyimleme olanagi saglamaktadir. iterasyonlar, matematiksel

bir ifadeyle “0” ve “1” yani “yok” ve “var” olarak tanimlanmuistir.

¢ Character

Q. Brot

Custom

Iterationl

o]

Iteration2

Iteration3

[e]

Iteration4

¢ Character
Q. Brot
Custom

Iterationl
Iteration2

Iteration3
i
Iteration4

(o]

Sekil 44. “Brot” degisken yazi karakterinin Adobe InDesign 2020 yaziliminda ¢aligma prensibi.



Degisken bir yazi1 karakteri olmasinin yani sira, “Brot”un yerlestigi alana

uyum saglayabilen “responsive” bir yazi karakteri olmasi lizerinde ¢alisilmaktadir.

Okuma mesafesi géz 6niinde bulundurularak, grafik tasarimcinin belirleyecegi
en kiiclik ve en biiylik degerlere gore, iterasyonlarin yerlestigi alana gore bigim
degistirebilecegi [kullanilan mecraya, yazilima ve donanima (6rnegin; mesafe

sensoOrii) bagh olarak] 6ngoriilmektedir.
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Sekil 45. “Brot”un “responsive” 6zelligi.
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3.2 “Brot” Degisken Yazi1 Karakterinin Tanitim Kitap¢igi

B t Geometrik 2018-2019
ro “Monospace” Baslik Yazi Karakteri

4 Bigim
15 Kombinasyon Ceyda Kalyoncu
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Format

Mecra

Desteklenen Dil

Karakter Seti

“Brot”, yalnizca majuskul harflerden
olusan, geometrik, cok katmanli ve
modyiler bir yazi karakteri sistemidir.

Hem gorsel bigimini hem de ismini
Fraktal geometrinin dncisi olarak
bilinen, Polonya asill matematikgi

Benoit Mandelbrot'un fraktallerle ilgili
galismalarindan esinlenerek almistir.

Modliler bir grid sistem tzerine
kurulmus olan “Brot” 4 bicimden
olugmaktadir. 4 bicimin kombinasyonu
sonucunda 15 farkli olasilik elde
edilmektedir.

Tasarim: Ceyda Kalyoncu

Teknik Destek: Emre Berk Yasa
Degisken Yazi Karakteri

Basili

ingilizce

Ma Ul Harfler

Proje Yoneticisi: Prof. Sadik Karamustafa

Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Umut Stdtak
otf, ttf

Ekran

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
Tasarim Temel birim olarak segilen ikizkenar dik i¢gen 1/2 oraninda kugultdlip, gogaltiimistir. Bu
Yontemi kopyalarin fraktal geometri baglaminda bir araya getirilmesiyle (iterasyonuyla) baska bir ticgen
Olarak benzeri form elde edilmistir. Sonug olarak 4 iterasyonla 4 farkli eleman ortaya gikariimistir.
“Fraktal
Geometri” 1.iterasyon

2. iterasyon

3.iterasyon E

4.iterasyon

4
y

4
4
4

4
rrvryor
|4
i

rr

4
4

4
4

A

;\\
[N [N
AAMAAMAMNANAM
N A A [N

AAMAMAMAMAMAMAMAMLNNLM
AMAAAAAAAAAAAAAAARAAAARAAA

|4
yrevvrvrororpr

VVVVVVVVVVVV'V'
4
i

4

E
E
¢
E
E
s

ceydakalyoncu.com




54

Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
Sistem Brot yazi karakterinin bicimini olusturan Gg¢gen formlarini sistemli bir sekilde dizenlemek
Olarak amaciyla, diyagonal sekilde bolinms kare birimlerden olusan bir grid sistemi kullanilmistir.
“Grid”

ceydakalyoncu.com
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
Sistem 1. iterasyon
Olarak
“Grid” 9x7 grid sistemi
5

ceydakalyoncu.com
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
Sistem 2. iterasyon

Olarak

“Grid” 20x16 grid sistemi
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
Sistem 3.iterasyon
Olarak
“Grid” 42x34 grid sistemi
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019

Sistem 4.iterasyon
Olarak
“Grid” 86x70 grid sistemi
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4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019

Baslik Yazi Karakteri
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
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2018-2019

15 Kombinasyon

icim

Baslik Yazi Karakteri 4B

Brot
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Brot Baslik Yazi Karakteri

15 Kombinasyon
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2018-2019

15 Kombinasyon

4 Bigim

Baslik Yazi Karakteri

Brot
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
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2018-2019
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Baslik Yazi Karakteri
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2018-2019

15 Kombinasyon

Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim
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4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019

Baslik Yazi Karakteri

Brot
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4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019

Baslik Yazi Karakteri
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
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4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019

Baslik Yazi Karakteri

Brot
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2018-2019

15 Kombinasyon

4 Bigim

Baslik Yazi Karakteri
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
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Brot Baslik Yazi Karakteri

4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
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Brot Baslik Yazi Karakteri 4 Bigim 15 Kombinasyon 2018-2019
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4. SONUC

Eser calismasi olarak tasarlanan “Brot”, yazi karakteri tasariminda kullanilan
matematiksel yontemlerin, iiretken bir sistem kurmadaki giiglii etkisini vurgulamas;
fraktal geometriden esinlenerek, yazi karakterlerinde optik boyut ve bi¢im iligkisini

sorgulamistir.

Geometrik, ¢cok katmanli ve modiiler bir yap1 oldugundan, afis, banner,
website gibi mecralarda kullanilmak tizere farkli problemler i¢in farkli bigimlerde
kullanilma potansiyeline sahiptir. Ozellikle hareketli ve etkilesimli ortamlarda
okuma mesafesiyle baglantili olarak kullanildiginda etkili sonuglar elde edilebilecegi

ongorilmektedir.

“Brot”, tamamlanmis bir grafik tasarim {riinii degildir; gelistirilmeye devam
eden bir yapidir. Ornegin, font diizenleme yazilimlarinin gelistirdigi “color font”
ozelligi sayesinde “Brot”un renkli versiyonu lizerinde ¢alisilmaktadir. “Brot”un
temel birimi olan ikizkenar dik iicgene alternatif olarak farkli geometrik formlar
eklenerek “Brot” ailesi genisletilebilir; font diizenleme yazilimlarinin gelismesiyle

“Brot”un iterasyon sayist cogaltilabilir.
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